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SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!
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m: P75, 16MB RAM, 4xCD, DOS 6.22
Ajaniott: PI133, 100% SoundBlaste)

Ko
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ibilis hanghkartya

Mint az nemsokdra kiderll, egy picit meg-
vdltoztattuk a jatékismertetdink értékels-
Jét. Ez adja a nagyszer( lehetéséget, hogy
a benne rejlé tudemdnyokat egy kicsit kive-
sezziik, mert egyes levelekbdl az derdlt ki,
hogy némi félreertésekre ad okot.
Az elsé sor ugyebdr a jaték neve - itt
mondjuk nem nagyon lehet félreértés, ha-
csak dssze nem kevertem az értekeldt egy
mdsik jatekkal....
A kovetkezd két sorban taldlhaté a jdték
terjesztéje/fejlesztdje (mivel ez kontinen-
senként néha vdltozik, maradunk az eurdpai
ferjeszténel), valamint az a website, ahol
valami informdcid leledzik az adott jdtékrol.
A kovetkezd négy sor tartalmazza a jdtek
2gy alapvetd tulajdonsdgdnak értékelését,
mint:
dtvdnyossdg: ez a grafikai kivitelezésre
vonatkozik;
dtszhatdsdg: ez elsésorban a kezelest hi-
tf mindsiteni, de itt jelentkeznek a ki-
zésben megjelend baklovések is (vagy

azok hidnya);
- szavatossdg: mekkora kihivdst jelent a ja-
ték, meddig csiiszkéli egy joerzesl jatekes
meg ilyenek;
- zenebona: aldfests
sok mindsége.
Alul az a szép sdrga % a tavaszi kabdt
(overall) eredmeny, viszont ez NEM kimon-
dottan az imenti négy paraméter eredoje,
hanem egy feljesen ondlle érték, ami magat
a jdtékot mindsiti. Példdul lehet egy jaték
csodaszép, tokéletesen jdtszhatd, stb. - és
attél flggetlenlil csak kozepeske (ldsd
pelddul a Rivent).
A kovetkezd két sor a minimalis és

janlott konfigurdciot, illetve operacids

dszert tartalmazza, lejjebb pe-

dig a pozitivumok és negativumok
boncolgatdsa helyett (amik
lgyis megtaldlhatok a cikk-
ben) visszatertink a jol
bevdlt sommas végitélet
bejelentésehez.

zenék és a hanghata-
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csak a kiado engedélyevel lehetséges. - ]
‘ * Oddworld
Nyornas: Zrinyi Nyomda Rt., Budapest (98.2543/01-66-22) -

Felelos vezetd: Vinko Gyorgy vezezigazgatd
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Terjeszi a Hirker Rt, NH Rt és alternativ terjesztok



Fantasy, 30 és stratégia meg-
Ilehetidsen szokatlan elegy, de
ez a turmix kivalora sikeridlt.

Deeper Dungeons

A Dungeon Keeper kiegeszitojenek
palyain csakis a leggonoszabbak
szamithatnak sikerre.
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AKTUALIS

Bljék, meg minden, ha azéta
nem talalkoztunk volna. Re-
mélem mindenki magdhoz
tért a szilveszteri meg-
razkodtatdsokbol, és
megdjult erével veti bele
magdf galaktikus kis ma-
gazinunkba. (Igazdn jé
érzésrél pedig azon ol-
vaséink tesznek tandbi-
zonysdgot, akik megra-
gadjdk a soha vissza nem
teré alkalmat, és élnek az
eléfizetés hihetetlen lehets-
ségével.)
Ezen szdmunkban fogunk szemez-
gefni azon kardcsonyi stuffok ko-
zott, amelyek decemberi szamunk-
bol balszerencsés véletlen, avagy a
nyomdai hataridék srdoge miatt ki-
maradt. Természetesen nagyito ald
Keril minden idék legjobban vdrt
jatéka, a Quake II is, amely -
tobb szakértd egybehangzé: vélemé-
nye szerint - nem igazdn vdltotta
be a hozza fiiza1t reményeket
(legaldbbis multiplayerben nem iga-
zan).
A célszer(iség kedvéért kicsit meg-
vdltoztattuk az értékeldt is, mint
az az el6zo oldal aljdn terpeszkedo
eszmefuttatasbdl kiderdl. Hosszd
téli estéken buzgon olvasgassd-
tok, rendkivil tanulsdgos egy
darab...
Ja, tiszta sziv-
== _ bdl javaslom
minden joizlési
olvasénknak
(amirdl mar akkor fandbi-
zonysdgot tett, amikor
megvasarolta szepseges
lapunkat), hogy mosta-
ndban tartézkodjon a
televizor misorainak
megtekintesetdl,
Most voltak
itt ugyanis a
tévetol, és ar-
rol interjlvol-
tdk a Martint,
hogy mi teszi
aggreszszivvad
a szamitdgepes
jatékokkal jat-
520 gyereke-
ket? O ezt
I hosszasan fejte-
J/ gette, pedig egy
/ egyszer( mondat-
tal is megadhatta
volna a helyes vd-
laszt: az operdcids rend-
szer..,

[ 4
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HIREK

E havi hireink nyitanyaként egy
egészen érdekes probalkozasrol
van szerencsénk hirt adni: ismert
tettesek végre megprobaljak ad-
aptalni azt a fantasy RPG-stilust
PC-re is, ami elsfisorban Super
Nintendon és Playstationin divik.
Aki még nem latott ilyesmit, an-
nak elég nehezen lehet vazolni ez
a kategoriat, de azért megprébal-
juk: végy néhdny manga- vagy
anime-rajzfilmbe illé karaktert,
talalj ki néhanyszaz szirnyet/robotot/sth., épits fel egy végelathatatian sci-fi
torténetet, helyezd az egészet egy hatalmas 3D kirnyezetbe - és tulajdonkép-
pen kész is a jaték, csak arra kell még vigyazni, hogy a jaték legalabb harom-
négy hénapig tartson, még akkor is, ha a jatékos mar ismeri a sziikséges meg-
oldast... Klasszikus példa erre a vilag jelenleg legjobban fogyd jatéka, Plays-
tationis Final Fantasy VII. Errdl csak annyit, hogy Martin tervei szerint ebbdl
all majd az 576 Konzol kivetkezd 200 szdma, de igyekszik csakis a Iényegre
szoritkozni... (Tegnapeldtt vérfagyaszto orditassal kizélte az irodaban és
egyébként a keriiletben tartdzkodd megszeppent személyekkel, hogy megvan
haromhavi folyamatos jatékanak elsd gyiimdlicse, egy zild madar! Mar csak 5-
6 szines madar van hatra...) Szoval kabé ilyesmire késziiljetek fel. A fent neve-
zett ismert tettesek neve elsdsorban az Amigasoknak fog ismerdsen hangzani,

ugyanis mieldtt beolvadtak voina a Rabid Entertainmentbe, Icom néven a Déja .

Vu-jatékokkal kergették a sirba a kalandorokat. A jaték tikéletesen a fent is-
mertetett konzol-RPG sikerreceptre alapul. A helyszin a Septerra nevii bolygd,
ami hét koncentrikus tkoszisztémabol, dgynevezett “héjakbol” épiil fel, ame-
lyek a bolygd magja kiriil keringenek. A héjak altal alkotott kontinensek
ugyan bizonyos mddon atjarhatok, de teljesen kiillinbozd figurak népesitik be
dket. A legfelsd héjon lakik a Kivalasztottak tomegkereskedelemmel foglalko-
20 népe, aki a felsd tizezer j6 szokdsa szerint az alsébb szintekre ziditja a sze-
metét. A Kivalasztottak egy dsi legenda alapjan gy vélik, hogy a bolygét a
mennyekben laké természetfeletti Iény, az Alkotd hozta Iétre, és egy bizonyos
célbdl mennek iigy a dolgok, ahogy mennek. A titok nyitjat bizonyos targyak és
infok alapjan a bolygd magjaban sejtik, és megindulnak “lefelé”. Sajnos az al-
sibb szintek nem igazin kedvezdk Iétformajuknak, és némi miivi beavatkozast
igényelnek. Itt Iépiink be mi a tirténetbe, amelyben a Kivalasztottak szintje
alatti héjon éld turkalét alakitunk, aki a fentrdl érkezd szemétben kutatva
probal eladhatd targyakat taldlva megélhetést hiztositani maganak

Nyolc kiilinbdzd karakter all rendelkezésre: itt van pél-

déul Led, a szomszédban larhaté technikuslanyka; Lobo,

az egykori harcirobot, akit kiselejtezése utan sajat |

intelligenciaval programoztak ijra; vagy példaul

Grubb, a szerelgrobotba biijtatott punk... A kontinen-

sek pusztulasaval fenyegetd “héji haboriban™ a fel-

adatunk az, hogy eldszir is megvédjiik a sajat

kontinensiinket a Kivalasztottaktdl, majd a tobbin

dtutazva eljussunk a Magba, ahol egy hatalmas

biokomputertdl megtudjuk, hogy Septerra egy ha-

talmas puzzie, amely akkor all Gssze, ha lakdi meg- {8

oldjak a Kiildetést. Ha elbuknanak, minden elpusz- |

tul, ha viszont gydznek, akkor szembe kell nézni-

iik az Alkotéval... ‘ v

A jaték természetesen tokéletes 3D-ben, 16-bites
szinmélységhen nyomul, az Gsszes karakter

és ellenség szintén 3D-ben pre-renderelt.

A torténet dsszesen 15 fejezethdl fog all-

ni, amelyeket természetesen helyszinek és
ellenségek szazai atgazolva jarhatunk be. A harci
szisztéma érdekessége, hogy a szokasos “raverek |
ezzel-raverek azzal-ajaj, most @ jon”-modszert in.
“Sorskartyakkal” (a la Magic the Gathering) disi-
tottdk, amelyek megfeleld kombinacidjaval dj harci
technikakat hozhatunk ki karaktereinkbdl. Az igére-
tek szerint a nyaron mar akar ki is probalhatjuk a ja-
tekot - alckor iigyis raér az emberek nagy része...
(Persze ilyen méretii jatékoknal azért nem art fenn-
tartassal kezelni azt a bizonyos tervezett megjele-
nési idopontot - inkabb legyen karacsony, de

akkor bugok nélkiil...)

vi December egyik legnagyobb bom-
bahire volt, hogy a Squaresoft elké-
sziti a Final Fantasy VIl PC-verzidjat
is. A kiado ki mas is lehetne, mint a
derék Eidos. (Szdval lehet, hogy Mar-
tinnak még lesz PC-s leirasa...)

e A Microsoft uj rekordot allitott fel
az online-jatékok tarténetében: a Ga-
ming Zone nevii jatéksite-jukat eddig
mar tobb mint félmillio ember kereste
fel. (lllegal system operation c. jate-
kuk viszont offline-ban is megy.)

BLACK DAHLIA gake 2

Nagy faba vagta a fejszé-

jét a Take 2 (egykoron Ga-
metek) legénysége. Meg-
martoztak mar mindenféle
jatékkategdriaban, igy
gondoltak most sziilnek

egy vérbeli kalandjatékot.

A Black Dahliaban egy a
szazadunk negyvenes éve- /
iben jatszodo nyomozas ;] :

tirténetét jatszhatjuk WA, 2

majd végig, bar tegyiik f ]\m

hozza, hogy a téma egy i

kissé morbid: egy sorozat-

gyilkossagot kell felderiteniink, amelynek tettese helyrén feldarabolja aktua-
lis aldozatait. A mintegy ot év eseményeit feldleld cselekményt és a helyszi-
neket egyébként megtortént események szolgaltattak: a Torso Killer néven is-
mert clevelandi sorozatgyilkos, Heinrich Himmler és az SS eurdpai cselekede-
tei, valamint a haborii utan Hollywoodban ténykedd Elizabeth Short kisasz-
szony, akit a sajto a Black Dahlia cimmel tiintett ki. Megvalositasat tekintve
egy hibrid megoldast valasztottak a szerzdk: a hattereket szépen lerenderel-
tek, mig a szerepldk blackbox filmtechnikaval rigzitve kodoroghatnak ebben
az enyhén gyomorforgato vilaghan. Ez a technika a hatalmas mennyiségben
rdgzitett videéanyagnak kdszonhetoen azt eredmenyezi, hogy a jaték valészi-
niileg rekordot dont a szamitogépes vilaghan, ugyanis 8 (igen, pontosan
nyolc) darab CD-n keriil majd forgalomba. Ha a CD-eladasokat nem komplett
példanyban, hanem mondjuk darabban mérnék, akkor a Take 2 mar indulaskor
is komoly konkurrenciat jelenthetne Michael Jacksonnak. Megjelenési igéret
egyeldre meég nincs, de a www.bdahlia.com-on egyéb szaftos részletek mel-
lett az erdekeltek nyomon kivethetik az eseményeket.

S’EGE (Telstar)

Emlékszel még a
a jo oreg 64-es De-
fender of the
Crownra? Nem?
Na, ezen nem is
csodalkozom, mert

lassan mar sze-

mélyi igazolvany
kell ennek a jaték-
nak. Megjelenése
utan viszont mar annyi strateglal jateknak szolgaltatott témat, hogy ebhen
mar orokos rekordernek szamithat. Az ido tehat a sotét kdazépkor, a 14.
szazad. Diihdng a feudalis anarchia, és a hatalmas lovagvarakba hiizodd
oligarchak kizardlagos szérakozasa ahbdl all, hogy zord hadaikkal egymas
ellen vonulgatnak. A had dsszetétele természetesen vegyes: a tetotdl-tal-
pig badogha dltdzott lovagok mellett természetesen megtalaljuk az ijaszo-
kat, a szamszerijas gyalogsagot, a szekercéseket, és néhany kdéhor parasz-
tot is, akik a hatalmas katapultokat tologatjak le-fel - ugyanis eldbb-utdbb
mérnikiket is fel kell bérelniink, hogy ostromgépeket gyartsanak szérako-
zasainkhoz. A fejleszthetd szerszamok természetesen nem csak a katapul-
tokra korlatozédnak: gyartathatunk faltird kost, gydjtonyilakat, ostromiét-
rakat, esetleg forrd olajjal teli iistiket (fejre boritandd) - meg mindentéle
barati eszkozt, amire egy unatkozé hadirnak csak sziiksége van szomszé-
dai hosszantasahoz. A jatékot 20 fohadl allo “sereggel” kezdjiik, amit nem-
sokara akar 100-ra is novelhetiink - és minden egyes személyt sajat nézd-
pontbal is iranyithatunk, hasonléan a Dungeon Keeperben latott modszer-
hez. Az elfoglalt varakban helydrséget hagyhatunk/iranyithatunk at, tovah-
ba a rendelkezésre allé nyersanyagok fiiggvényében kiilonbdzo modokon
erddithetjiik. Ha alapdtlietét tekintve a DOTC-ra, akkor kezelését tekintve a
Dungeon Keeperre, grafikailag pedig leginkabb a Mythre (Id. ismertetGnket
a 12. oldalon) fog iitni a Siege, hiszen egyrészt teljesen 3D engine “hajt-
ja”’, azonkiviil real time-ban zajlanak az esemenyek. A stratégia egyéhként
is csak az egyik alapveto szempont a jatékban, a kiizdelmek személyes ira-
nyitasahoz ugyanolyan iigyességre lesz szukseg, mint mondjuk egy Quake-
klonban.

> Peter Molineux tavozasa utan is
tovahb oszlik a Bullfrog: a Sindycate
Wars és Creation egykori projektveze-
tdi Mucky Foot néven uj fejlesztioce-
get alapitottak, és atszerzddtek a jo
dreg Eidoshoz.

« A Sierranal dgy latszik, hogy min-
dem alarendelnek a Bahylon 5 fej-
lesztésének, mert a Space Quest 7.
folytatasan dolgoza gardat is atveze-
nyeltek hozza. Lehet, hogy nem talal-
kozunk idén az iirhazmesterrel?




BA ITLEZ UNE [Activision)

Na tessék: még egy dski-
viilet 98-as dltdzetben! Ugy
latszik a szoftverfejlesztdk
itletek hijan kezdenek
visszanyiilni a gydkerekhez
- ha ez igy megy tovahb, az
ezredfordulon Phoenixezni
fogunk. Természetesen
minden tankszimulator ds-
atyja, nem az eredeti grafi-
kajaval sziiletik @jja (bar le-
het, hogy azt a programo-
zok 3D-kartya nélkiil is meg
tudnak oldani egy 200-as
Pentiumon), mert néhanye-
zer poligonnal azért most egy kicsit tdbb boklaszik majd a képernydn — de azért
a Iényeg nem sokat valtozott. A jatékhoz frappans alaptrténetet is krealtak, mi-
szerint az 1960-as években a Szovjetunid és az Egyesiilt Allamok egy titokzatos
idegen anyagért folytat élethalalharcot. Ennek banyaszatahél tudnak djabb és
iijabb harceszkdziket kredlni — vagy a kildtt ellenséges egységek maradvanyai-
nak iijrahasznositasabol. A gyartashoz természetesen sziikség van gyarakra is,
amelyeket viszont csak termalforrasok mellé telepithetiink. llyen tarténetek kia-
gyalasa rendszerint a mértéktelen Red Alertezés eredménye... Erre utal egyéb-
ként az is, hogy az elmondottakbdl addddan nem csak egy tankot irdnyitunk: le-
het beldle egy rakas. Az egyes egységeinket viltozd méretii szakaszokba oszt- .
hatjuk @nallé ténykedésre, vagy akar magunk mellé is rendelhetjiik, hogy a kiz-
vetlen irdnyitasunk alatt levezényelt csetepatékban tamogassanak benniinket. A
jatékban hét kiilonbdzd vilagban nyomhatjuk sorban a kiildetéseket, de ha
valakinek til sok lenne az ideje, akkor a mellékelt kiildetésszerkesztdvel ijakat
is fabrikalhat maganak. Ebben van egy eléggé meglepd vonds is, ugyanis neme-
sak az ilyen jatékoknal megszokott 4lldst editalhatjuk, hanem akar teljesen ijra-
generalhatjuk a palya felszinét is. A jaték masfél éves fejlesztése tulajdonkép-
pen mar befejezoddtt, szoval még valdsziniileg az év elsd felében magunkra
csukhatjuk a tankok tornyait.

A' R WAR R ’ ﬂﬂ ’ ’ ’ (Kesmai/iMagic)

e EE—
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Minden online meg multiplayer re-
piildgeép szimulator atyja és legsi-
keresehbje, az Air Warrior harma-

egy fél éve volt szerencsénk tesz-

telni a masodik részt, és maris itt

van a harmadik. Az AWII-nél a fej-

lesztok elsosorban a single player-

killdetésekre helyezték a hang-

silyt, de természetesen most sem

hanyagoltak el a kronikus Net-hi-

anyban szenvedoket: a jaték most mar dsszesen 450 (!) egyéni kiildetést
tartalmaz, amelyek iddpontja az |. vilaghaboritél a koreai haboriig terjed.
Ez a nehany kiildetés dsszesen hat hadjaratra van felosztva — tehat ha vala-
ki csak egyet ohajt végigjatszani, akkor is legalabb két hét szabadsagot
célszerii kivennie. Tobb mint 40 kiilonbdzo korabeli repiilogépen vonulha-
tunk harcha, ha pedig online-ban akarunk a levegd uraiva valni, akkor akar
250 ismerdssel is ringbe szallhatunk. A harmadik rész legnagyobb ijdonsa-
ga azonban kétségteleniil az, hogy a jatékot most mar 3D-kartyakra is opti-
malizaltak: eltiinnek a pixelek, min-
den kiildetés teljesen uj textirakat
kapott, és kitakaritottak a néha
Kheopsz végsd nyughelyére emlé-
kezteto hegyeket. Ha valaki esetleg
nem érné he ezzel a szimpla
mennyiségii kiildetéssel, akkor -
miutan komolyabban megnézette
magat haziorvosaval - j single- és
multiplayer palyakat is gyarthat
maga és kedves baratai épiilésére.

—— e SER——

e Lassan mar alapfelszerelés 3D-
kartya. Akik most akarjak beszerezni,
azert még varjanak, mert a Diamond-
tdl jon az aj, Voodoo 2 chipsetes
Monster-kartya, ami elodje gyorsasa-
ganak haromszorosat fogja hozni.

v= LucasArtsék folytatjak a Star
Wars pénzgyarta gépezet tovabbhi
fejését: januarhan jelenik meg az X-
Wing vs. Tie Fighter plusz hadjaratait
tartalmazo CD, de nemsokara koveti a
Jedi Knight mission disk is.

meglepetés érte az eurdpai jatékfor-
galmazokat: a Quake Il lecsiszott az
eladasi listak 2. helyére, és éllo-
vaskent teljes meglepetésre bevagta-
tott a Riven. Ki tudja, miért...

PANZER COMMAND (ssn

A Mindscape édes szarnya

alatt ténykedo SSI stratégiai

programjai rendszerint nagyon

eros mérceét jelentenek konku-

renciaiknak, de most megint

olyan dologhan torik a fejiiket,

ahol a legerdsebbek: 1. vilag-

hahoris pancélosokat fogunk

harcha vezetni a végtelen

orosz sztyeppéken, vagy éppen

Afrikaban. Ugyan a Steel Pant-

hers 3. és a Panzer General 2.

részét ugyan megint nagy oko-

san szinte egyszerre jelentették meg. Ogy latszik, még mindig nem untak
meq a témat... A hagyomanyaikkal azonban tgy latszik végleg szakitanak,
ugyanis ez a jaték mar real time-ban zajlik, és sokkal inkabb lesz majd te-
kintheto egy Armored Fist-szerii szimulatornak, mint egy szokasos SSl-stra-
tegianak. A real time-han renderelt valtozatos 3D terepen igyekeztek minél
jobban visszaadni a csatamezo valos érzetét: a kivalasztott tank tetszés
szerinti alcazassal és fegyverzettel indul harcha, zotykolodik a bukkano-
kon, razkodik tiizelés kozben, ha pedig tiizérségi vagy Iégitamadast kap,
akkor 0j textdrat kap, azaz rendesen amortizaladik. A kivitelezésbdl adodo-
an termeszetesen nemcsak kiilso nézeteink vannak, hanem harmikor atvait-
hatunk a személyzet (géppuskas, tiizér, tankparancsnok és vezetd) nézetei-
re, de egyebként a szemelyzet az Al-nak koszonhetden dnalléan is intelli-
gensen végzi a feladatat. A hagyomanyokhoz azért mégis jelent némi kotd-
dést, hogy egyarant jatszhatunk kiildetéseket és komplett hadjaratokat,
amelyekben sikeres miikddes esetén egyre nagyobb kdtelékeket vezényel-
hetiink harcha.

A hahorus jatékok szerelmesei nyilvan mar eldre fenhetik a fogukat a da-
rabra, har a varakozast egy csoppet bearnyékolhatja. hogy a grafikai kivite-
lezéshol adéddan a Panzer Commander nemcsak tamogatja majd a 30-kar-
tyakat, hanem egyenesen megkadveteli.

Babylan 5 [Sierra)

Egy djabb szép példa kdvetkezik a re-

ménybeli pénzcsinalas jol bevalt séma-

jara: adott egy sikeres sci-fi sorozat,

aminek nagy a tetszési indexe a jonép

kiirében (ez jelen esethen a Warner

Bros. hasoncimii darabja, asszem

nyomja valamelyik magyar vagy miihol-

das adé is) és van néhany hasonld ja-

ték is a piacon, ami tiirhetden fogy

(Star Trek-klénok, X-Wing vs. Lucas-

Arts, stb. - tényleg, kivancsi vagyok

mikor csinalnak az Alfa Holdbazishal is

egy 3D iirhajészimulatort) - hat akkor csinaljunk mi is egyet. Ezzel tulajdon-

képpen dssze is foglaltam a Sierra ij jatékanak (illetve jatéktrilogidjanak,

mert trildgiaként fog indulni) teljes koncepcidjat, ami tGliik mar csak azért is

meglepd, mert a hasonld kategdriaban mozgd Last Dynastyval egyszer mar

buktak egy elég nagyot... Mindenesetre a téma akar halassa is vlhat, mert

szinte megkiveteli a maximalis latvanyossagot. Szdval a jatékban a tv-soro-

zatban megismert lények kiilonbdzd tipusi hajdit repiilhetjiik be. A cél termé-

szetesen nemcsak a szimpla dsszecsapasok megnyerése, hanem a végsd gyd-

zelem, szdval nemcsak egy hajot iranyitunk: a mi keziinkben van a harchan

alkalmazott taktikak, valamint az altalanos stratégia megtervezése is. A kon-
kurenciara szemmel lathatdan felfi-

. gyeltek a tervezdk is, mert ugyan
egy-egy hadjaratot megnyerni is el-
tart egy ideig, viszont minden egyes
iij jatéknal az Al teljesen ijrageneral-
ja a vilagmindenséget, tehat minden
alkalommal egy teljesen ij helyzettel
keriilhetiink szembe. Hm, mit is
mondhatnék még tobbet egy ilyen ja-
tékrdl? A végén még valami franké is
kisiilhet beldle...

= December harmadik hetében nagy = Bill Gates az Office 97 ruszki pre-
mierjére Moszkvaha latogatott
decemberben. Biztos boldog lehetett,
amint megtudta, hogy két oraval a
bemutato utan a feketepiacon is mey-

jelent a cucc az eredeti ar 1%-aért...




IMMORTAL KOMEBAT

6 576 KBYTE

szami-
Atﬁgépes
jatekok

immaron majd
két évtizedes
torténetében
rendszerint az a
trend uralko-
dott, hogy a je-
lentdosebb sikert

I

Alison Savitch (Mor-
tal Kombat, Termina-
tor 2). dk voitak feleld-

sek a latvanyeffektekeért,
amit szokasukhoz hiven ter-
meszetesen 101 szazalékra
teljesitettek (lasd példaul
Motaro esetét, aki egy
méretes 16 és egy em-
ber keresztezésehaol

sziiletett).

Az operator mondjuk
nem kimondottan
nagy név (legalabhis
itthon nem): John Le-
onetti. 0 volt egy-
ébkent az egyik pro-
ducer is.

elért mozifil-
meknek készi-
tették el szami-
tdgépes adapta-
cioit. Ezek hol
jobban, hol rosszabbul sikeriiltek, A szereposztas:

de ez a trend az utéhbi idéhen Robin Shou - Liu Kang
néhanapjan megfordulni latszik, Talisa Soto — Kitana
és nem nagyon csodalkozhatnank, James Rema - Rayden A forgatokidnyvet

ha nemsokara a filmvaszonrél ko- Sandra Hess — Sonya Blade az eddigi Mortal-ja-
Lynn ‘Red’ Williams — Jax tékok két fo progra-
Keith Cooke — Subzero mozoja, Ed Boon és
Brian Thompson — Shao John Tobias vallalta
Kahn magara, har azt azért
Reiner Schine — Shinnok  tegyiik hozza, hogy
Chris Conrad (il) - Johnny nem kellett kiilond- :
Cage sebhen ij otleteket le- -
Musetta Vander - Sindel  gyartaniuk, hiszen a tir-
ténetet a Mortal Rt " i
Kombat-jatékok 2. és b LT
3. részébdl megismert g, 0 9

\ k\:

Magarol a filmrdl csak
annyit lehet elmondani,

filmvasznon, hiszen nem korhata-
ros a film. Sot, nem is
kiilonosebhen
hosszii, hiszen
minddssze 91 perc
az egesz.
Elozetesnek pedig
alljon itt néhany

szerepldkbdl és ese- g
. ményekbdl elegyitették b
ossze. e
szonne vissza rank Lara A zenéeért a jo oreg George s
Groft, netan Larry vagy S. Clinton volt a felelds. hogy
Guybrush Threepwood. ‘ : ! % Kellemes kis pattogés mu- akinek tet-
A jeget eldszor a Street ‘ A 1 1 zsikakat sziilt, amelyek szett az elsd rész, az &
Fighter torte meg, de : ,’:‘ természetesen CD-n és ka- a masodikban sem fog csaladni.
eleddig a legnagyobb si- % r ) zettan is meg fognak je- Azt azert elarulhatjuk, hogy vért
kert a vilag talan legnép- : ‘ ', - ' lenni. most se nagyon keressetek a

szeriibb verekedds jatéka-
bol késziilt Mortal Kombat
aratta. A sikernek megfe-
leloen - a jatékhoz hasonléan — Irina Pantaeva - Jade
sorozatta duzzad a film is, hiszen  Deron McBee — Motaro
‘98-ban jon a mindenki altal varva Dana Hee — Mileena

vart folytatas! Az mar biztos hogy  Marjean Holden — Sheeva
ezt a filmet aztan tényleg latni Litefoot — Nightwolf

kell. Tyrone Wiggins - Rain keép, amelyek
Mar a szerepldgarda is sokat igér  J.J.Perry — Cyrax/Scorpion alapjan buzgon re-
{ha mast nem, legalabbis mennyi-  Ridley Tsui — Smoke ménykedhetiink,

hogy a filmforgal-
mazok jovoltabol
tavasszal minden-
kinek ugy leesik
az alla, mint az
elso rész lattan.

ségre), bar azért meglehetdsen A szerepldk mellett azért nem art
szomori képpel vehetjiik tudoma- odafigyelniink a stahlista egyéb
sul, hogy néhany karaktert az el- részeire is, hiszen olyan patinas
so résztdl szinész kelt életre. No  nevekkel talalkozhatunk, mint
mindegy, ez van, ezt kell szeret- példaul Chuck Comisky (Termina-
ni. : tor 2, The Addams Family) vagy
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*  1992. Egy Ed Boon nevii figura és

~ nehany tarsa oriasi vihart kavar egy
ijdonsiilt jatékprogrammal, melyben
egeszen (j szemlélet mutatkozik be a
kor akkori szellemétdl eltérden. A ja-
ték nem sz6l masrdl, mint az eszte-
len dldoklésrdl, a brutalis harcmoz-
dulatokrdl és a vérrdl. Gondolom nem

| nehéz kitalalni, hogy napjaink egyik

‘ legnépszeriibb bunyds anyagarél, a

‘ Mortal Kombatral van szo.

7

nek kell sziiletnie, ami kicsit komo-
lyabban néz ki mint elddei (yondol-
junk csak a Mortal 3 nevetséges ki-
végzéseire, kicsit gyengécske grafi-
kajara, stb.), éppen ezért mar a fej-
lesztés elsd szakaszahan (kh. 2 évvel
ezeldtt...) eldontotték, hogy az egész
jatékot athelyezik harom dimenzidba.
Ennek a lépésnek talan az volt a leg-
fdhb oka, hogy elég sok konkurens
jott ki a piacon 3D-s verekedis jaté-

.....szengenie. Széval

e 1998,
- "Bz pedig
ugye frissen
megkezdett eszten-
8. donk, amelyben még =
&' Jigen sok meglepetés varja a Mor-
£ tal-rajongdkat. Ezek ismertetése
most a célunk 1-2 sorban.
.~ MNa szdval itt van ez a mi Mortal
gyermekiink, aki szé-

jaték komolysaga érdekéhen nincs se
Babality, se Friendship, se Animality,
se Brutality), ahol is az eddigi vérfo-
lyas megnégyszerezddik, vagy leg-
alabbis a képernydt elboritja a sok
paradicsomlé. Kiizdeni a szokasos
mddon lehet, de beépitették a prog-
ramozdk felvehetd fegyvereket is,
amitidl izgalmasahba valhat egy-egy
kiizdelem: minden karakter mas fegy-
verrel rendelkezik, s ilyenkor extra-

kokkal, és

mondjuk elég kel-
lemetlen lett volna a
Midwaynek egy mezei
2D Mortal-lal ott fe-

~:~16n 3D. Az egész
- eljaras nem volt
olyan bhonyolult,
" hiszen a motion
captured tech-
y.: nika alkalma-
-~ zasaval toke-
- letes produk-
" cibotkovet-

‘

hettek el a
Midway emberei. Ez a “le-
modellezés” tulajdonkép-
pen annyibél all, hogy a
. szamitgépre kotott zsing-
" rokat felaggatjak egy em-
= berre, aminek megjelenik 3D
-* “yaza” a monitoron, s maris
le lehet modellezni a mozga-
sat. Ezek utan mar csak egy
textirat kell rahizni az elké-

... szitett haldra és készen is van
¢ a karakteriink. Nemcsak a har-
cosok, hanem a palyak is telje-

sen 3 dimenzioban lettek elké-
szitve. lgy lehetett megoldani azt,

hogy a kamera allanddan mozoghas-

" son, és harmely nézethdl mutathassa

a kiizddteret. Egyébkeént egyetlen
olyan palya van ami “interaktiv”, az-
az kivégzéskor aktivalhaté a hattér
és az ott l1évo nagy daralo. Ha valaki
felé repiil.... Mellesleg megjegyez-
ném a jaték egy kisse véresre sikere-
dett, hiszen harmilyen iitést is vi-
sziink be a vér csak gy fricskol az
emberbdl, s akkor még nem is emli-
tettem az extra fincsi kivégzéseket (a

pen felcseperedett:
egyik naprol a masik-

ra (kb. 6 év alatt) hir-
telen a negyedik re-
széhez érkezett - le-
szamitva persze azo- i
kat a kis kitérdkot,
mint az Ultimate MK3
és MK Trilogy, ame- wlF
lyek fdleg iizleti
okokra vezethetdk
vissza. Az mar a fej-
lesztés elkezdésénél
tisztazodott, hogy
végre egy olyan resz-
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IMIMORTAL KOMBAT

Ha mar a szereplokrdl beszéltiink,
nézziik, hogy kikkel is talalkozhatunk
az 0j részhen. Osszesen 15 karakter
valaszthatd alapbal, de a jaték készi-
tdi szerint tele lesz a jaték meglepe-
tésekkel és rejtett emherkékkel (bar
mondjuk az is igaz, hogy minden rész
eldtt ezt igérték...). A 15-bdl mar
vannak itt régi ismergsok is: Liu
Kang, Rayden, Sub-zero, Scorpion,
Sonya, Jax, Johnny Cage és Reptile; -

de természetesen vanak vadonatij,
eddig még nem ismert karakterek:
Reiko, Jarek, Shinnok, Fujin, Tanya
és Quan Chi.

Most jutott eszembe, hogy magaral
a torténetrdl még nem is meseltem
semmit. Mellesleg itt megint beka-
vartak a keszitok, ugyanis a lehetd
legérthetetlenehh sztorit agyaltak ki
a programhoz. Legyen annyi elég,
hogy Shao Kahn teljes megsemmisii-

részek torése, ami kii-
londsen poéenos do- "
log. Az egész abhol -
all, hogy minden har-
cos azonos komhbina-
ciora mas ésmas md-
don elég nagy kart
tesz a masikban, azaz

kiilinhozo testrészeit 4

szépen eltordeli.

A poénos dolgok ko-
zé tartozik még a szinek és a kinézet
megvaltoztatasa, amivel egyes sze-
replok ruhaszine vagy megvaltozik
vagy teljesen eltiinik (pl:. Sub-Zero
maszk nélkiil, Liu Kang atléta nelkiil,
Sonya piros felsdben, sth.). }

lése utan minden visszaall a régi ke-
rékvagasha, s megsziinik az atjarha-
‘ . tésay a Fald és a Kiilvilag kozott. Az-
i h MIDWAY | tan egyszer csak jon egy Shinnok ne-
specialis mozgasok is [ ‘ T
eldcsalhatok. e e 11 -
Vannak még vicces el !
triikkok a jatékban, v S
mint példaul a test- » ‘ b

- ‘ﬂ,
S MIDWAY

vezetii fazon és felborit mindent...
Szoval Mortal Komhat 4 lesz, lesz és
lesz! PC-n Windows95 alatt, és re-
méljiik tényleg tavaszra késziil el,
mint ahogy azt a GT igéri.
- B.P.
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Lassan médr minden emberszimulator-fannak a
verében lesz az i software iddbeosztdsa, Eza
kiivetkezd: megjelenik egy djgeneracids jaté-
kuk; rd egy évre ugyanannak az engine-nek a
tovébbfejlesztett valtozata-
val kihozzdk az elbbi jaték
masodik részét; ezzel egy-
iddhen bejelentik a kivet-
kezil program irasanak kez-
detét, amely két év milva
dramilszeri pontossaggal
mepjelenik. Ez esetiinkben
is igy van, 1996 Gszén je-
lent meg a Quake, par hé-
napja szivarogtak ki az el-

s hirek a kivetkezo pro-

jectrdl, a Trinity-rdl, majd most,
1997 végén megjétt az, amit min-
denki iigy vart, mint a messidst: a

Egy ilyen volumenii program
megjelenését természetesen nagy
vérakozas eldzi meg. Mindenki
mér elire taldlgatta, mik lesznek
azok a korszakalkotd djdonségok,
amelyek az eljovendd két év fgbb
trendjeit fogjak meghatarozni (mert-
hogy egy ldsoft program csak trend-
alkotd lehet, az biztos). Azonban
volt néhany altalanos igény, amely
eléggé elfogadott velt, és mindany-
nyian biztosra vehettiik, hogy szerepel-
ni fog az ij részben.

A VARAKOZASOK

Mar az alapprogram Is tudjon skineket/ruhdkat
kredlni, vagyis ne csak szint, hanem kinézetet
I be tudjunk magunknak allitani. Nagyon fon-
tes lenne mar az alapverzidba valamilyen gépi
teathmatch ellenfél. Mivel az id megvette a Re-
‘aperBot jogait, és OmikronBet néven elkezdte
tovabhiejleszteni, erre kivald lehetdséget is Ia-
tott mindenki. Kiilindsen azért,mert az Omik-
ronBot nagyon jil sikeriilt, sokféle és sakszinii
ellenfél kizil valogathatunk, mindegyiknek sa-
Jat kiizdési stilusa és skinje van.

Sok jo teamplay szabalyrendszer alakult kia
Quake-hez, mint példaul a CTF (Capture the
Flag), a TeamFortress, sth. A legdjabh Quake-
kiénok mdr tudtdk is ezeket, vagy legalabbis
CTF-et (van a Jedi Knight-ban és a Shadow War-
riorban'is). Ezeket természetesen mindenki var-
ta, hogy illd modon megjelennek a Quake2-hen
is, esetleg ujakkal kiegészitve. A cooperative-
és teamplay-fanok almainak netovabbja volt az
eldobhato hatizsdk, amivel kisegithetjiik gond-
han |évd bajtarsunkat a nekiink mdr felesleges
fegyverrel. Mivel a Quake-ben a fegyverek nem

-

egyérteimiien a hasznalhatdsag, mint inkabh a
design jegyében késziiltek, ezért jelentds vara-
kozds volt, hogy sokkal kiegyenlitettebh fegy-
verek legyenek a 2. részhen, mint ahogy a Do-
omban is azok voltak. Ugyancsak a Doom ma-
radvénya az, hogy mivel az optimalizls miatt
a masodik részre jelentdsen gyersal az engine,
ezért lehetségessé valik sok poligenhol &1,
hatalmas térségek megjelenése a palya-
* kon. A Doom és a Doem2
kizott! kiilonbséghal
mindenki monumentalis
epitmenyekre szamitott.

”

AZ
ELOZETES

Koriilheliil egy honap-
pal a megjelenés eldtt, az id-

software felpakolt az In-
ternetre egy harompa-
lyas kis demot, hogy
mindenki megtudja, min
is dolgoztak az elmilt
évben. Az {ij megolda-
sok azonnal latszottak,
€s nagyon elégedett is
voltam veliik...

A legfontosabh iijitas,
hogy mérnem szdgletes
minden. Nemesak a
3DFX-es valtozat, ha-
nem a szoftveres is le-
kerekiti mindennek az
élét, ha ez lehetséges.
Ez leginkahb a fegyvere-
ken figyelhetd meg: nem

(8]

olyan idétlen rajzolatiak,
mint a Quake-ben. Végre
lehetett emberi kezet is
rajzolni, nem lett olyan
szigletes, mint az elsd rész
pillanatra bevilland, baltdt
fogo keze. Szoval gydnyiril
lett: végre nem pengeéles
peremmel kapcsolddnak a
feliiletek egymashoz, és si-
keriilt atvaltani teljesen 3
3D-be, ugyanis - bar nem g
nagyon rekidmoztik - a Qu- |©
ake NEM csak 3D objektu-
mokat kezelt: a robbanas :.f
{énye bizony-bizony csak
egy egyszeril sprite volt...
Szerencsére itt ezt mar kijavitottak: a
robbands helyén is tiizgomb, és nem
tiizfolt jelenik meg. A Quake-ben
a legkisehb objektum,
amit a program
kezelni tu-
dott, aza
pont
volt. Ha
valakit
megse-
beztiink,
piros szi- &
nii pon-
tok

verddtek le rla, a
vérfriccsenés jelképe-
ként. Ez nekem kezdethen
nagyon nem tetszett, mostanra
is csak megharatkoznom sikeriilt
vele, megszeretni nem. Szerencss-
re ezt a problémat az id-nél is érzé-
kelték, és a masodik részhen mér a
gimb vélt a legkisebb dnalld objek-
tumma. Igy ha valakibe beleldvak,
igazi vércseppek esnek le rala, mdr a
szoftver valtozatban is, nemesak a 30FX-ben.
Ja igen, 3DFX... Latszik, hogy a programot ar-
ra készitették az alkoték. Sakkal szebb egy
gyorsitokartyaval, tehat joval élvezhetdhb is.
Magyon iigy tiinik, hogy arrafele fejlodik a vitag,
hogy mar meg sem jelenik a szoftveres valtoza-
ta valaminek, eltiinik, mint a DOS-verzid...

Csdvasiit a pokolba.
Mellete a jegyeket és
bérleteket vdrja néhdny
bardtsdges figura

o

Azonosithatatian
repiild objektum

4

A masik nagyszeril Gjitds, amit én mar az Uridi-
um (1987) ota varok, az az, hogy sehzddjenek
végre vizualisan is az ellenfelek. Gondolom,
mindenkit zavart mar, hogy csak lgvdk, lavik
egy ellenfelet, semmi lathato baja nincsen, az-
tén egyszer csak — amikor elfogyott a HP-je -
szépen szétrobban. Szerencsére régi almom va-
Iora valt: folyamatosan nyomon kovethetjiik el-
lenfeliink sériilését, egyre véresebb és zililtabb

lesza

kinézete,

mig végleg meg

nem hal. Nagyon j§

poén emellett, hogy ellenfele-
ink nemesak meghalnak, hanem hal-

doklanak is, tehat ha valakit leldttiink,

akkor az a hollywoodi filmekhez hason-

loan méy utolsd erejével meghiizhatja a
ravaszt. Vagy ha nem is utolsd erejével

hiizza meg, de tinkrezizott gerincveleje -
a nyaktorésesek utolsd rohamaval -
tisszerdntja minden izmat, azt is, ami

eddig biztonsagos tavelsigravoltara-
vasztdl... (Ez egyebként nem morbid po-

én, a valdsaghan is igy van, Ezért is nem

jo elyan bacsi fejét szétldni, aki éppen a

tiisz fejéhez szoritja a fegyvert. Feltéve
persze, hogy nem kizombos szimunkra a

tiisz sorsa...) Egyébként néhany kitiintetett
hulldra egybdl meg is indul a doglegyek dra-

-

data, egyéni izt kolcsdndzve a jatéknak... Bar | R

ez sokaknak nem tiint fel, de szerintem az

egyik leaforradalmibh grafikai ijitas, hogy
3DFX-es kartyaval vannak tobbszinii fények is a |
jatékban, tehat nem csak vilgit a fényforrds,

t

/
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anyabolygdjukon. Az invé-
zids flotta teljes egészé-
hen megsemmisiil, csak mi
maradunk élethen, egy
szal pisztollyal. A parancs-
noksag természetesen
azonnal reagdl az ij hely-
zefre, €s meghiz benniin-
ket, hogy ha mar tigyis ott
vagyunk, eliminaljuk az el-
lenséges civilizdciot...
A demdval ellentéthen
most mér megfigyelhetiink
minden egyes ellenséges
szirnyet, Szerintem na-
gyon jora sikeriiltek, tobh
szempontbol is, ElsGsorban
sikeriilt egységes kinézetet adni
nekik. Elvileg-minden ellensé-
giink ugyanannak a fajnak
muténs vagy cyborgizalt
epyede; es ez nagyen jol
megjelenik a kinézetiik-
hen. Noha sokfélék, és
sokiéle méretiiek,
mégis megfigyelhetil
henniik hizonyos

|
hasonldsag. Ezt a
; hatést szerintem
azzal értélcel,
hogy az arckife-
. jezése mindenki-
A I m Wﬁ; és
majdnem minden
’ | ellenfeliinknek
latjuk.is az areat.
b Jo dtlet, hogy a
/ sziiryek is azokat
RS a fegyversket
A hasmiljk, amelye-

A légyott rendkiviil
nyomasztd hatdssal
van az ott levd Iégyre

mint eddig, hanem sajat szinét is ravetiti az
alatta elhaladora. Természetesen a régéta vart
“atlatszo viz" effektus is megfigyelhetd, bar ez
nem nagyon hozott Kiilondsehb djitést az eddigi
normakhoz képest: elmossa a vizfeliilet tilolda-
Ian lévd dolgokat, alatta pedig bekékiti és hul-
lamoztatja a textiirdkat, de csak ennyi. Tehat,
az eddigiek alapjan nagyon sokat virtam a
programtdl. Ezek az djitasok megnyerték a tet-

» ket mi, Tehat 6k is
s /a8 RS BF6-vel, plasma fegy-
' Y "/ xerrel, uzival, meg ha-
/ by sonlikkal timadnak el-
leniink, amelyeket mi is
hasznalhatunk. Egy adott
7 ellentél tibh fegyvert is hasz-
nalhat, de nem iigy, mint a Qua-
~~ ke-hen vagy a Doomban, hogy van
" egy tévolsani és egy kozelharci esz-
kiziik, hanem egyszerre akar
két-harom fegyverhfil
7" ftiizelhetnek rank.
Ha mér a fegyve-
E reknél tartunk,
2 =% semet, mir  nézziik at azokat is:
0 tervezgettem is, hogy - Végre megdijult a su-
ez lesz az elsd program amely  pershotgun! Egyik leg-
| 100%-ot kap tilem. Ugyanegy-  nagyobb problémam volt
| 'mds ellen nem lehetett jatszani,  a Quake-hen, hogy nincs
| azzal a hivatkozdssal, hogy méy-  sok hasznalhatd fegyver, csak
Y nem alakitottdk ki a szabalyokat, a hajsziritd és a rakétavetf. Hogy a szigvetfk
; de sebaj. Az eddigiek alapjdnaz  nem jok semmire (legal4bbis egymds elleni ja-
is hiztosan nagyon jo lesz... tékban), azt valahogy megemésztettem, de hogy
régi kedvencem, a double barrelled shotgun mi-
A VALOSAG vé degradaiddott, az nagyon zavard volt.
/ Mig 2 Doom-han hasznalhatd volt 2 BFG 9000,
Nos, miker mar senki nem birta a rakétavetd, a supershotgun, a chaingun, és
/- tovabb idegekkel, és az egész néha a plasma gun s, addig a Quake-ben az
/ szamitdgépes tarsadalom Quake2 igazinijo fegyverek listaja lesziikiilt a fenti-két
| lazhan égett, 1997. decemher 9-6n  eszkdzre. Ezt a hibat szerencsére az id-s fiiik
% “-megjelent a jaték... Az eddigi is érezték, és visszatértek a régi szép iddkhoz.
)/ -trenddel mostanra szakitottak a fi- A duplacsfvii ugyanis régi tényében tiinddkil,
ik, ugyanis késziilt Intro a jatékhoz.
Enész hangulatos, megismeriik beld-
le a kerettorténetet, ami a szokdsos
id softos mélységekbe vezet el min-
ket. Vannak az idegenek; akik ellensé-
gesek, de az emberek meglepik oket az

i

szé-

a deathmatchek igazi kird-
Iya lett djra. Visszahoztik
a forgdtdras gépfegyvert
i, €s nagyon erossé tet-
ték. Sajnos van egy apré
hibaja, hogy ddbe telik,
amig felporig, tehat ha

egyszer elkezdtiink vele 15~~~

ni, akkor nem érdemes ab-
hahagyni. lgy sajnos elég
sok Idszert el lehet paza-
rolni - hér ez nem baj,
mert elég csak néhannyal
taldlnunk, ellenfeliinknek
igy is biztos a végzete.

A Quake-ben tiil erdsre si-
keredett a rakétavetd,
tehat hogy.itt ne lehessen
az uralkoda fegyver, jelen-
tosen lebutitottak. Sajnos
egy kiesit tilsagosan s,
ugyanis levettek a tiizgyor-
sasagahal, a hatokiréhol
és a repiilési sehességé-
bil. Ez engem nagyon ér-
zékenyen érintett, hiszen
mér.a Dopm elsd része Gta
a deathmatch jatekok kira-
Iya volt ez a fegyver, any-
nyira, hogy az egymas el-
leni jatek fogalma gyakor-
latilag azonosult a raké-
taavetivel (még a Duke

DLAKE ¥

Mikrobi kései utddai
a leghiizdsabb ellen-
felek kozé tartoznak

Teljes siker: a célpont fej-
vesztetten menekiilne, de
fejvesztetten mar nem tud...

Nukemben is az volt a sztdr). Ennek oka szerin-  berek ellen egyéltaldn nem hasznélhatd. En-
tem az, hogy a fdhb jaték (tehat a taktikazds, — mek oka az, hogy ugyan nem azonnal, de na-

a masik jatékos megkeresése, sth.) mellett gyon gyorsan odasr, ahova célozunk, hatdkiire
van egy kisehb, ligyessegi rész is: az, hogy viszont egyaltalan nincsen. lgy szinte lehetet-
mennyire tudom eltalalni, hogy hol lesz a ma-  len vele mozgé ellenfelet eltaldini. A gond az,
sik az adott pillanatban, hogy pont eléje tud--  hoagy ilyesmiket kiszamolni egy Botnak semmi-
jak lni a rakétaval. Szerintem egy teljesen ség, igyhogy mar elgre latom, hogy mi lesz a
més stilusii program, a Populous sikeré- Quake2 0Bot-jainak kedvenc, és ellenall-

nek is ez lehetett a kulesa. Ott'is kel-

lett egy atfond stratégi-
an, és annak kivitelezé-
sén torni a fejiinket,
de ugyanakkor ott

volt az éltandé logi-
kai rész, hogy ho-
gyan tudok

valtoztatas, maradt min-
den a régiben. Az

eqylk ij fegyver, a
raiigun szdrmyek
ellen nagyen
jo, de em-

egyenletes
szintre hozni minél
nagyobhb szarazfdldet. Tehat,
ennek a “jaték a jatékhan™ résznek
vége, a rakétavetd szinte teljesen
haszndlhatatian, a fent kifejtett mé-
dositasok miatt. Ellenben djra kd-
riinkben fidviizdlhetjiik a régi csd-
szart, a BFG-t! Ugy tiinik, nem
tiirtént a szabdlyaiban jelentds

hatatlan fegyvere. (Mivel a fenti tulaj-
o donsagek mellett még egy olyan
; 60-70 %-ot le is vesz

egy talalattal.)
Gondolom, mar
itt a fegyve-

reknél fel-

tiint min-
denkinek,
hiogy
nem
annyira
a Qua-
ke-gt




DLAKE IF

b, inkébb visszanytiltak a

It doigokhoz. Valiban, ez a ke-

i niillik semmi kaze az elsd
alamint a designon is nagyon megtat-

m elsd részének ha-
s, vékony, girbegur-

, 6s a supershotguanal pér
Iovéssel mindenkit leszediink. lqy nehézségben
nem nagy fe]lGdés tortént: mig a Quake nagyon

' mellameli a Doom2-hiiz képest, addig itt elég

ii kiirtani-bdrkit.
yik sajnos nem sikeriiltek til jdra. Hisba

"' annak kis térségek, azokat atléthatatianul ka=_

s,‘wargu folyosdrendszer ket ssze. Ezeken a fo-
" lyosdkon kell aztan keresgélnunk az n+1 darab
“kapcsolot, &s hogy'a legutobhi éppen melyik aj-
f6t nyitotta ki. >

A fenti elemek miatt meq merém Kockaztatni
art a feltételezést, hogy tudatesan szakitottak
az elsd rész megoldasaival, és hogy-ezt aprog-
ramet célszeribh lenne Doom3, mint Quake2
néven emlegetni. Tulajdonképpen ez nem mas,
miint egy 3d engine-el megoldott, az 1998-as év
szinvonalara hozott Doom,

. Amikor elszir hallottam, hogy oda-vissza
“lehet kiizlekedni a palyak hmﬂ nem na-
gyon desltem. Attol f8Hem, hogy ok is

helpesnek abba a esapdéba, hogy
most mar nemcsak palyan beliil,
hanem az egyes palyak kozitt is
keresgélhetiink kapcsoldkat, ami
inkabb azunalmat, mint a szora-

* kozst szolgalja, Szerencsére a vég-
leges metddus egy teljesen egyedi dolog lett. A
program tulajdonképpen nagyon kevés palyat
tartalmaz, viszont ezek a palydk elég nagyok,
ezérb-amikor jelentds tvolsagot tesziink meg
rajtu akkor betdlt egy djabh palyaRESZLE-

ﬁy tudunk bolyongani viszonylag nagy

Az elhullt bacsikak tetemét
nemsokdra diglegyek
Ziimmiigd hada lepi be

" Amikor teljest atel;es knmplexumﬂula-

" talt; akkor mehetiink tovibb a kiivetkezi agy-
ségre. (Szerenosire egy flyen egyséy nem all
Adbhdl, mint KEU e nirészhil, ) Miutin meg-
tefszett a demnbaﬂ‘ereplu szép falkészlet,

csalodva tapaszlalﬁm, hogy szinte az egész ja-
tékon az vonul végig, a pélyak grafikailag na-
gyon egyhangiiak, taldn az utelsd nehdny; a pa-
" lota és kimyéke kivételével. Félve itom le, de
ilyen téren igazéin my volnaa Jedi
- _Knlght alkotoitdl.
Az adott helyeken laﬂes’tenda feladatokrdl a
helping computer ad tijékeztatist. Ez egy na-
«. Byon hasznos kis eszkiiz, mindig kdzli, mik az
- 6ppen aktudlis elsbileges és masodlagos cé-
Tok, valamint ezek megvalln:sarnl is tajékoztat
- minkat,_. - -
nualé,.mrmuﬁnem olvassuka-
megviltozott kiildetéscélokat, addig egy kedves
naj hang hrom masotpercenként bemondja,
hogy “Mission objectives updated™. Ez harc
kozben lehet zavard. Nagyon szerencsés madon
ugyanis a program.nem olyan, mint montjuk-a
- Tomb Raider, hogy amig a meniiben turkélunk,
addig-a szornyek békésen varnak a sorukra. Ha

Isa csak kis ideig nyijt €lvezetet, az

“hirtam magamhoz térni'a meglepetéstdl,

-csak vicceltek a fiik. Avarakozasokkal ellen-
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pont ennek az driiltjei. Szabodtak is az.id site-
jan, hogy sajnos nem lettek készen vele iddre,

olvasgatni akarunk, akker jobh, ha féirevonu-
lunk egy nyugodt sarokba, mert erre senki nincs

fekintettel, kdzben nyugodtan Iekasnhnlhat de majd kiadnak hozz& egy patchet.
nak. Gratuldiok. Milyen dolog az, hogy kiadok egy
A hangjai-nem csak a helping computernek, félkész programot, azidn majd késdbh megj

megje-

hanem mindennek nagyen hangulatosak. A Qua-  lentetem hozzd a hianyzd anyagekat!? Tifhkiizel
ke-ben meglévi alapzarej
effekiet (tehat az idinkén-
ti, ok-nélkiili hargéseket,
robajokat) itt is megtartot-
tak, és tovabbfejlesztetick.
Ehbol a szemponthal ne-
kema kedvencemaz °
elsii palya, ahol
halljuk, ahogy
kint az idegen
varoshan'dil a
csata; el-elddr-
diilnek a-lég-
elhari-

Fényesebb a ldncnal
a talp... A lanctalp
meg plane!

*_  volt a kardcsony, sracok...? Ami
. mindennek a teteje, hogy még egy
nyomorult teamplay sincsen az
alapverzidban. Gondolom, majd
ehhez is megjelenik egy kiegészi-
16 marciushan. Micsoda dolog,
hogy ha valaki kész egy prog-
\ rammal, kevesebbet keres raj-
{2 mint eqy félkész piacra
. dobii (mert nekik a kiegészi-
J tdk drais be fog folyni)?!
De nézziik azt @ nyomorult
deathmatchet, ha mar nincs
mas. Valami jo kis palyt...
Sajnos.a single player palydk
teljesen alkalmatianok erre a
| jatékra, til nagyok és szivevé-
¥ nyesek, valamint teleportokkal
sincsenek tilsagosan'megtiiz-
delve. Egy jo kis face2face-t (két
ember egymas efleni jatéka) nem lehet jatszani.
Az egyetien szba jdhetd jatékmad a mataciga
(vagyis sok ember, és mindenki mindenki eHen).
Elkepeszid...
Van azért néhany aprisag, amik szerencsere'j
madositasok a régi rendszerhez Képest. Van
force respawn, vagyls nem lehet halottként
sunyni, amig ellenfelednek el nemlogy aqu-
hdja, Ezenkivil a program figyeli, hagy éppen

td iite- ki és hl mozog, és nem tesz le megjelenés-
I gek, sth. Na- kor kdzvetieniil eymasmﬁtékus alé.

gyon hangulatos. A régi Doomos dm1 iijra valaszthatd lett;
Szoval ezek lenné- bér e2mér a Quakeworldben elérhetd volt
nek a grafikaés a (eqy fegyver nem tinik el ha felveszed,
single player fjdon- de esak akkor veheted fel ijra; ha meg-
sagai. De hita haltél). Ez a metddus sok ﬁﬁhsnal
szirnyek kaszaho- nagyon eldnyds. Nagyjabo! exzel végé-

re is-€rtiink a kis szamii, de Tegalabb
jelentektelen pozitiv djdonsdgoknak.
Inkabb forditsuk figyelmiinket a hi-
bakra. Nem lehet szint valasztani, te-
hét ha lenne teamplay opcid, akkor
sem lehetne haszndlni. Ehelyett lehet
skint valasztani, kiilan'ndit és.férfit. Ezek na-
gyon jol illeszkednek a hattér palettdjaba, ezért
elég nehéz az ellenfelet észrevenn. Erdekes

igazi harcos termszétesen az egymas el-
leni jaték fanatikusa... Nézziik tehat en-

nek az Gjdonsagait;
Ami szinte nicsen. Hosszi ideig nem

hogy valdban ez lenne-e a Quake2, vagy.pedig

tétben nincsen semmiféle.gépi ellentél a jaték-
ban: Na jo, gandoltam, majd
megjelenik ehhezis:egy ki-
eyészitd lemez, majd addig
is jatszunk egymas ellen.
Vagyis tsak jatszandnk, de
sajnos az EGYETLEN tiibb-
szemelyes jatektipus a
deathmatch.

Semmiféle CTF, TeamFort-
ress, ilyesmi... Hat
képzelték ezt?! Ami a legs
inkabh felbosszantott, az
az volt, hogy még egy nye-
morult Cooperative sin-
csen. En ugyan nem.szere-
tem ezt a jatékstilust, de
tudom, hogy rengetegen

Most csak két sietds
kedvii fickdbdl 4l a
fogaddbizotisag

metddus, hogy nagyon lassan lehet 100% fiilé
menni, mind pancéiban, mind.életerdben. A
paneélok csak 25-30%:0t adnak, de.dsszaddd-
nak, Ggyhogy ha sokdig nem sehzodiimk, akkor
esdteg felvihietjiik egy eHegadhatd-érickre.
Eteterdbél.a 100% healthet el lehet falejteni; a
novmal szint {64 csak a2%-at add powerupok:
kal leht menni, szinfén nagyon lassan. Ezeknek
a mtoSitasoknak lehet annyi értelme, hogy
nem lehet nagyon elhizni, mert ninesenek
200/200-al szaladgdld terminatorok-a palyan. A
fragok kijelzése szintén nagyon siralmas. Nem
latjuleaz ellenfeliinke?t, csak-a miénket irja ki a
sarokba, mint a Doomes idGkben. Nings tabella,
sem semmi, csak ha meghalunk, akkor villantja
he egy pilianatra az ellenfaleink eredményet.
Szmncsére a single playercel ellentéthen,
egymas elfeni jatéknal lehet kizépre tenni a
fegyvert. De hogyan! Nem rajealja ki, nincs
kizépsd fegyvernek semmilyen sbraja, csak
alulra kirak egy nagyon aprd ikont. Nevetséges!
Nagyon sokan, igy én is, nem a célkereszttel,
hanem a puska cstivével céloznak, fgy most mi
mit csinaljunk? Ezek mellett mar aprdsagnak
tiinik, hogy amikor valaki meghal, akkor nem
hatizsakot, hanem csak-a kezében lévi feayvert
dobja el. Mi ez, Duke Nukem? Ja igen, és “ter-
mészetesen” nem fatjuk az ellenfeliink kezében
1évo fegyvert...

Nem s folytatom tovahb. Egy jatékos iizem-
madban ugyan el lehet vele szérakozni, de ami
a hosszi tavii jaték f3 eleme lenne {a death-
match), 2z teljesen haszndlhatatian. A fenti dol-
gok, no mey a rakétavetd dtirdsa miatt nagyon
szinvonaltalan, egysikii kezelhetetlen és kez-
detleges lett. Talan nem kellett volna annyira
sietni.a karacsonyi megjelentetéssel... Eny
mondatban ez a program a Quake-nek és a Do-
om 1-2nek a cipdfiidjét sem kdtheti be. Ezzel
nem azt akarommdndani, hogy nem {d a jaték,
de azért.az 1d software-tiil ttbbet vart volna az

€s anagyon efrontott deathmateh opeira,
QUAKEFENY:

Kicsit a témabayédgva, egy jErhirt szeretnék
kiizolni minden Quake rajongdval. Megrende-
zésre keriil hazank elso nagyszahasi fragfestje,

~ 19987an, 30. és feb. 1. kiiztt. Minden lesz, mi

szem-szajnak ingers, hatalmas versenyek (fa-
ce2face, malaciga, teamplay), funplay, 3DFX-es
uépek, az érdekesehb meecsek projektoros ki-
vetitése, stbl. Helyszine az Obudai MiwelGdési
Kiizpont (Bp., . San Marco utca 81.) Nevezési
1} 1000 forint, mely mindharom kategdridhan
feljogosit az induldsra. Ha csak nézelddni vagy
ismerkedni szeretnél, akkor azt megteheted in-
uyen is . Tovabbi informaciok: interneten.a qua-
ke.pganet.com-on, a quakefény linknél.

Ender

gquake I

Activision/id software
p:/www.idsoftware.com

VANYODSSAG
SZHATOSAG
VATDSSAG
N E B O N A

AT
AT
zZ A

&

Minimum: P30, 16MB RAM, axCO
Ajdnlott: PI66, 32MB RAM, 30-kartya,
ismertebb hanghartyak
Nem rossz. Viszont ettil a névtil For-
radalmat varunk, nem reformokat.
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utcdn jarva szinte nincs is olyan driasplakat-

egyiittes, melynek egyikérdl ne egy djahb,
most induld, két-haromszéz részes bugyutasdg fd-
szerepldi vetnék rank mélyrehatd intelligencidrol
drulkodd tekintetiiket. A trend sajnos vilagméretil,
és természetesen nem keriili el a PC-t sem: mosta-

Nagynn népszeriiek manapsdg a sorozatok. Az

nyolni a pl. Maldiv-szigetek vilagszerte (el)ismert

csapatét. Szdval ez Gay-ahogy egalnak tekinthetd.

A klubcsapatoknal mar nem is érdemes elkezdeni
az dsszehasonlitast, 1évén, hogy itt egy sincs -
ami azért elég nagy baj. Ami viszont a neveket és

frissességiiket illeti, abban talén egy kicsit az Ac-

ctu

naban olyan kevés az ij és eredeti dtletek szama,
akar a tizezreseké egy nyugdijas pénztarcajaban -
és akkor még igen finoman fogalmaztam.

Vetitsiik le mindezt a sportjdtékokra, azon beliil
is a focira! Két egyeduralkodd sorozat fut
mostanaban: az Electronic Arts FIFA-ja és a Grem-
lin Actua Soccere. Az utdhhibdl keriil most teriték-
re a 2-es sorszamot viseld. Mieldtt valaki a sze-
memre vetné, hogy két rész mitdl sorozat, elaru-
lom, hogy volt egy pér olyan, ami ugyan nem az
Actua nevet viselte, de a benne szerepld csapato-
kat kivéve teljes egészében megegyezett azzal, il-
letve a kor kiivetelményeihez igazitottdk a grafikat
(pl. Euro’96, 2
vagy az
Actua 1
30FX-re opti-
malizélt valtoza-
ta). E kizé a ket nagyhal kiizé nem
tudott egyetien kicsi sem beférkdzni, nemesak

DISTANCE 210
TIME
SPEED

14532KMH

Thomas Mann: Romario és a
varazsld. Szindarab tabb felvonds-
ban, fdszerepben dridsi dugdkkal

tua java-

ra billen
amér-

leg

nyelve
(legalabbis
&n a magya-
rokbdl ezt sziirtem le). Dicséretes,
hogy egyik program sem tartalmaz ki-
zelitd, vagy ami még rosszabh, a kis-
ujjbdl szopott neveket. Van ugyan edi-
tor, de kitve hiszem, hogy a fanatiku-
sokon kiviil len-

e

azért mert megették ket, hanem a tiibbi probalko-
24s olyan rossz volt, hogy egész egyszeriien szt
sem érdemes vesztegetni rajuk (arrdl nem beszél-
ve, hogy nem is voltak til sokan).

A fentebb leirtak miatt most egy kicsit a FIFA'38-
cal vald dsszehasonlitgatas fogja az ismerietd
alapjat képezni. Kezdjiik rogtan az infroval. A FIFA
introja az egyik legjobban megdesignolt, amivel
valaha is talalkoztam, kiiszonhetden a kitiin gra-
fikanak és a Blur egyiittes Song 2 cimii szAménak.
Az Actua2 ehhez képest olyan, mintha egy Scorce-
se-filmet hasonlitandnk dssze egy brazil telere-
génnyel. Az egy dolog, hogy meglehetdsen rvid,
de hogy egy kb. 60X80-as ablakban fusson, az mar
egy kicsit tilzas. Nem mondhatnam, hogy tilzottan
Iizba hozott. Eh, majd a jaték kérpdtol mindenért,
végiills egy sportjatéknal nem az intro dominal.

Valasszunk csapatot! A FIFA-ban a vélogatottak
kiiziil azt hiszem mindegyik benne van, még az
dcedniaiak is. Az Actua is rengeteget tartalmaz,
hér kevesebbet, mint a FIFA. Persze ne legyiink

Valami sziglet

iitatt a fefembe... i
e T

ne olyan
ember, aki fél

napokat szérakozna egy
feljes valogatott felepitesé-
vel.

Kezddjéek a megmérettetés! A
FIFA alcime nem véletlenil az
“Ut a vilaghajnokségra” - itt
ugyanis a VB-selejtezdktdl (termé-
szetesen az eredeti csoportheosztd-
sokdkal) akar dontdig vezethetiink egy
kivalasztott csapatot (plusz ugye néhdny
eurdpai bajnoksagot is lejatszhatunk, ami
itt hidnyzik). Az Actudnal pedig jitszhatunk
veliik ligat (csoportmeccsek) és kupét (egye-
nes kiesés) - és puff, kész, vége, ennyl.
Mondjuk ez az a két feldllas, amiben
a foci torténete ota vilogatotiak
méy sohasem jitszottak (csak a ket- |
td kombindcicjéhan), tehat minden-
képpen rendkiviili djdonsagot jelent
- csak a valdsagtartaima kizelit erd-
sen a nulléhoz; “remekill” beleélheti
magat az ember. Kdzeleg ugyanis a
98-as franciaorszagi VB, és ha mr nem
jutott ki valaki, legalabh a gépén hadd
tegye ezt meg. (Bér ez annyit ér, mint a
sivataghan szomjazinak egy falat kenyér
- de némi elégtételt azért nyijtott, ami-
kor 2 magyarok (illetve én) rigtak a ju-
goknak 12-6t - de én egy meccsen!).

sziriis sziviiek, mert nyilvan nem fogjak sokan hia-

ALCTUA SOCCER &2

Magardl a mérkzésekrdl azt kell mondjam, hogy
ebben is a FIFA javara billen a mérleg. A grafikai
kidolgozas itt sem rossz (az Actua 2 is alaphal ta-

mogatja a D3D-t és a 3Dix-et), de a jatékosok vala-

mivel gyengébbek, mint a FIFA-ban (kiildn felhiv-
nam a figyelmet Ronaldo szemefestartaly alakil fe-
jére, holott a valdsdgban egy borotvalt kdkuszdid-
ra hasonlit - hét hol itt az
életszeriiséq?). Az anima-

cidk mindkét programban
\ nagyszeriiek, ezzel nem
lesz gond: ahogy az egy
97-es programtdl el is
varhato, igen szamos

Lehet esd, filjhat szél, de
hdval viddm minden tél

mozgéskombindeidt hajthatunk végre. Az
Actuaban bedllithatjuk a lives erdsségét,
vagy jatszhatunk akér kényszeritdzést is.
Sokat Iehet egyébként passzolni, de ered-
ményes az egészséges dnzdzés is, leg-
kinnyebb fokozatban majd’ minden mecs-
csen lotiem 40m-nél messzebbrdl golokat,
A stadionok kidolgozasa nagyszeril, a ko-
z0nségé az Actuaban szerintem jobh:
majdnem az arcokat is ki lehet venni, bar
igy olyan hatdst kelt, mintha 3 méter ma-
gas, giirdgdinnye-feji emberkekhdl allna a
“kemeény mag” (ez néha igazén jol jonne
eqy-két tihornak meces eldtt és utdn...).
Ami a FIFA-val szemben eldny, hogy itt
rengeteg felbontds kdziil vélaszthatunk,
iy a lassabb gépek tulajdonasai is kel-
loképpen éivezetesre tudjdk allftani a ja-
tékot. A taktikai képernyd is hozta a
szinvonalét, valtozatos és kinnyen ke-
zelhetd.
A kommentdr it is két emberbl 4ll, je-
len esethen Barry Davies és Trevor Bro-
oking képezik a hal(l)hatatlan parost.
~* Ami jo: nem csiiszik el a szoveg, ha
wnag 001t ldvdk (kapok), a kommentator mar
azonnal kiabél is. A mondékajuk ugyan
nem til véltozatos, de még megfeleld.
Az ) Jatékosok nevét is megtanultak,
&s meglepden jo a magyar nevek kiejté-
se is. Ami rossz: Barry bacsi képtelen
volt ij mondandét kredini az Actua 1
dta, ugyanazt a pitét loki itt is. Még-
hozzé olyan elannal, hogy az dltala-
bran 8-10 mondatos monoldgokkal

eldalld Trevorba dllanddan belefojtja a sz6t. Mivel
ezt akkor teszi, amikor pl. gol esik, kapufét ri-
qunk, vagy éppen egy szabalytalansag torténik és
a jaték rendkivill akciddis, szegény Trevor csak a
sziinethen, illetve a mérkdzés lefdjtaval képes a
mondanddja végére émi (ilyenkor pedig mi szakit-
Az is érdekes volt, hogy 2:1-re gydzdtt ellenem a
gép (neki harom kapura riigasa volt, nekem kb. 20,
it vagy hat kapufaval, egyszdval semmi sem jott
be), és erre kizlik velem, hogy végig a gydztes
csapat irdnyitotta a mérkazést. Hat ilyet!

Az Actua 2 jo foci, de szerintem a nagy rivélis, a
FIFA szintjét nem éri el. Kdszonheti ezt a meglehe-

-

tosen szegényes adathazisanak, a kissé idejét-
millt kdritésnek, a helyenkent igen érdekes po-
ligonokbal Gsszerakott jatékosoknak és a ret-
tenetesen ostobdn megvaldsitott bajnoksag- il-
letve kuparendszernek. A kemmentar kidolgoza-
séra nem forditottak elég id6t, ez meq is latszik

(illetve hallatszik) rajta. Nagy eldnye azonban,
hogy itt jdval gyorsabh az akcid (és most kivétele-
sen nem a gépigény miatt), amig a FIFA-ban lefut
egy timadds, addig az Actudban mar két-hdrom
galt lehet Iani, illetve kapni. Nagyon tetszett még
az iddjaras megvaldsitdsa az Actuban. Aki a FIFA-
val szemben erre a sorozatra eskiiszik, annak meg-
éri megvenni, aki nem tudja melyiket vélassza, an-
nak azért inkahb a FIFA'98-at javaslom.

KL

actua soccer 2

Gremlin Interactive
http:/www.gremlin.co.uk

Minimum: P75, IEMB RAM. 2xCD. WINGS
Ajaniott: P133, 32MB RAM, Win95 kompati-
bilis hanghkartya, 30-Kartya

Kicsit szegényes adatbidzis s
kirités, de gyors és akciddis

4l




MYTH

Ha azt allitanam, hogy PC-n eleddig nem jelent
meg 3D-s stratégiai jatek, aligha mondanek igazat.
Elvégre a kiilontéle software-forgalmazo cégek mar
szamos, leginkabb ebbe a skatulyaba suvaszthato
darabbal rukkoltak elo. liyen volt a Dungeon Keeper
vauy épp az Incubation is - hogy csak a ket legsike-
riiltebb probalkozast emlitsem. De a stratégiai jate-
kok klasszikus hangulatat eleddig meg senki sem
tudta keresztezni ey igazan latvanyos 30-s engine-
nel. Jomagam sokaig azon a véleményen voltam,
hogy egészen a Populous 3 megjelenéséig nem is
lesz szerencsem efféle “Gszvérhez”. Szerencsére
pesszimizmusom most alaptalannak bizonyult, mivel
a Myth: The Fallen Lords-szal az Eidos nemcsak egy
hihetetleniil szep
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bad forgatasara és nagyitasara, de erre ra is keny-
szerit a jaték. Embereink az erdaben igenis el-eltiin-
nek a fak mogatt, a hid alatt ellenséges katondk
rejtozhetnek, s a kiégett romok magatt éldholtak la-
pulhatnak friss hisra ehesen. Nagyon sok fiigg at-
tol, hogy pontosan milyen szoghél és magassaghol
iranyitjuk csapatainkat.

A Mythnek mér maga a kerettorténete sem nevez-
hetd szokvanyosnak. Kalandjaink ott kezdodnek,
ahol mas jatekok vegzodni szoktak: egy kis csapat
koszos és elcsigazott katonaval vagunk bele egy
meglehetosen remenytelen hahoriha. Ellenfeliink a
Bukott Hadurak altal eletre keltett elohoitak vége-
[athatatlan hordaja lesz. E Sztalingrad-életérzést

és eredeti prog-
rammal rukkolt
eld, hanem dj mii-
fajt is teremtett.
Hogy mi az, ami-

ifjdszéknal is szégyen a
futds, de jelen esethen
mindenképpen hasznos

ben a Myth feliil 'f"_
tudta milni az i
olyan nagynevii

eldoket, mint pél-
daul a Dungeon
Keeper? Legin-
kabh grafikai kivi-
telezésehen. Pe-
dig a Keeper sem
gy csiinya darab:
a jatektér szaha- s
don forgathatd, tele van
szebhnél-szebh fényhatasok-
kal s maga a fold alatti vi-
Iag is gyonydriien meg van
rajzolva (na jo,
VGA-ban azert
nem az igazi).
Maga a cse-
lekmeny
azonhan
alap-
vetoen /7;’

gy izo- ‘
metrikus
perspektivahan

futott, ahol a kiilénféle
nezetvaltasokat inkahb ke-
nyelmi funkcionak szantak,
s cseppet sem voltak szerves

részei a jatekmenetnek. Eay szd mint
szaz: a Keeper (s népes kompaniaja)
nem volt IGAZAN terbeli. A Myth vi-
szont... Ha azt mondom, hogy a ja-

ték maga egyetlen vizulis orgazmus, akkormeg W=

finoman és visszafogottan fogalmaztam. flyen
tokeletesen megalkotott, hangulatos és gyo-
nyorii 30-s engine-t én se PC-n, s konzolon, se
jatékteremben nem lattam! Tényleg dgy szar-

nyathatunk a verdztatta (ez a sz0 legszorosahb értel-

meben értenda) csatameza felett. mint egy madar.
Nemesak lehetosegiink van a jatekter teljesen sza-

csak fokozza, hogy a hadi helyzet remenyte-
lensége miatt a jol megszokott “fel-
sorakozunkaztanroham™ iitkoze-
tek helyett valosagos Kis geril-
lahaborat kell folytatni.
Lidércfénykent fo-
. gunk kavaregni a
vilag legtavolab-
bi pontjai ka-
20tt, tulélokre,
erdforrasokra
&5 magikus
ereklyékre va-
daszva, Az élok
varosai romokhan
/  ésaBukott Hadurak
tilereje elsbprd...
Egyebkent sok mas stratégiai ja-
tekkal ellentétben itt nem koriilot-

"y tiink forog a vilag. A hatalmas iitko-
zeteknek mi csak a legaprébb mozza-
o nataiban vehetiink részt, noha ezek a
- killdetések sokszor Igtfontossagiiak a

hahori egészét tekintve, Ez a gyakorlathan
annyit tesz, hogy mig a ket fasereg egy min-
dent elsopro csatara keszill, addig ohadve-
zerségiink nehany tucat katonajaval az
elaholtak tabora koril siinddrdg, és meg-
probalja a figyelmiiket magdra vonni (ez volna a ma-
sodik palya). Sok kiildeteshen feladatunk még csak
ennyire sem hosies: fogd a konyvet és fuss, keresd

Ez a mérkdzés valdszinileg
X-re végzadik

mey a titkos alagutat és menekilj, tartsd életben a
fiivesembert és igy tavabb, Az ellenfél teljes és to-
talis megsemmisitése? Hosies rohamok? Ez efféle
ongyilkos otieteket nyugodtan el lehet felejteni.

Mi tobb, minden egyes katona életére figyelniink
kell! Az egyes fickoknak ugyanis nem csak sajat ne-
ve, hanem “priusza™ is van. A program nem csak azt
tartja szamon, hogy eleddig hany csataban vettek
reszt, hanem azt is, hogy hany élgholttal vegeztek.
Tan mondanom se kell, hogy a kelloképp harcedzett
katonak keményebben harcolnak és a gaz ellen
tamadasait is jobban
birjak. Nehany
palya utan mar
a legovatla-
nabb had-
Vezer is
alaposan
meg fogja
fontolni,
hogy kit is
kiild egy biztos
pusztuldst jelentd
felderitdutra...

Itt mondjuk vissza-
koszannek egy ki-
csit a jo dreg
Red Alertes
hagyomanyok.
Eqy nagyohb csa-
patot a megszokott ke-
rethizogatos modszerrel
jeldlhetiink ki a leg-
kannyebben, illetve az
Enter megnyomasaval
minden, a képernydn
tartézkodd katona kiriil

<

-

megjele-

nik a mar
jol ismert
kis piros ke-
ret. A keret mellett 1at-
hatd zdld (illetve sérga és
piros) csik az életerdt jelzi.
Egyéhként egy dupla kattin-
tassal kivataszthatjuk a kizel-
hen léva dsszes, de csakis az

oz ¢

LS

Alapesethen katon Y
“eltévedt varosi tur
alakzathan menetelnek, ami ‘
nem igazan alkalmas hoimi. : r
iitkdzetek megvivasara, A 0- 9 .

billentyiikkel rendezhetjik a
fiiikat hasznalhatobb forma-
cioha, ezekre a kesobbiek-
ben még reszletesen vissza-
térek. Eloljaroban annyit,
hogy a megfeleld formacio

[ &

lenyomva mindket billentyat.

Maga a mozgas aligha igényel kiilondsebh magya-
razatot, bar egy érdekesség azért itt is akad: a Shift
billentyii lenyomasaval kiilinbdza navigacios ponto-
kat jeldthetiink ki, s a csapat e pontok vonatat ka-
vetve fog menetelni. E modon egész korrekt elterelo
illetve kitérd mandvereket is meg lehet tervezni, har
a csata siirijeben nemigen lesz idonk ilyesmire.

Tan mondanom se kell, hogy a veres kezitusak ka-
zepette csoppet sem mellékes, hogy csapataink me-
lyik feliiket mutatjak a rohamozd ellennek. Az efféle

LS . 4 : o’ pr :
\. J'f;, ../f.
//,

'\

URAM; EZ NEM IS’

kivalasztasa a gyozelem eqyik kulcsa, mind tama-
dasnal, mind védekezesnel igen lenyeges.
Hatérozottan kellemes lehetoseqg az is. hogy elore
kijeldlhetiink hizonyos csapatokat, melyeknek tag:
jai egy billentyi lenyomasaval azannal kivalasztha-
toak. Elgszdr is a szokatt madon jelaljiik ki a delik-
venseket, majd az Alt nyomvatartasa mellett va-
lasszunk egy szamot és néhany masodpercig tartsuk

“forgolddas a legtobh s!rateglm jatékhan megleheto-

sen egyszeriien zajlik, am a Myth készitdinek sike-
riilt ezt meglehetdsen idegesitoen'es kariilmenye-

“sen megoldaniuk. Jeldljiik ki a kivant usapatnt kat-
lintsunk egy kizeli helyre és tartsuk lenyomva az

eger gombjat, majd.ravid varakezas utan engedjiik
el és huzzuk el az egeret a kivant irdnyba.
Mint arrdl mért volt s26, az alakzatok megfeleld
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kombindlasa minden hadvezér szamara létfontossa-
gir. Nagy altalanossagban elmondhata, hogy a nyil-
zapor alatt allo csapatok szamara a nyitott, mig a
kizelharcban élld csapatok szamara a zart alakzat
idealis. Nagyobb csapatmozgasoknal e ket forma
kombinalasa a nyero megoldas: néhany gyors moz-
gasu, szétszort felderitdcsapat a széleken, mig a
foalakzat tomitt sorokban vonul. Ez alol csak a tor-
pék kepeznek kivételt: oket mindenkitdl (még egy-
mastal is!) tartsuk

hiztos tévolhan.

&5 (/78

Hidba, kissé szeleburdiak a sracok... Az alakzatok:
» 1-Ravid sor. A esapat négy fds sorba rendezodik.

Idealis, amennyiben egy szik terepszakaszt kell a

tilero ellen megvedelmezniink. Nagyobh csoportok-

sak osszetorlodni - amire a galad éloholtak rogton
nyilzaporral reagalnak. Ez pedig nagyon nem jo...
2-Hosszil sor. Az rivid sorhoz hasonlo alakzat, de

AN BUKAS!

nak nem til biztonsagos forma, mivel ezek hajlamo-

13

MYTH

a sor nyolc emberhdl 4ll. fjaszok és népesebb csa-
patok szamara ajanlott. Egyébkent elég veszélyes
dolog hosszti sorban menetelni, mivel a katonak
ilyenkor hajlamosak dssze-vissza boklaszni.
3-Laza sor. Hasonld a rivid sorhoz, csak joval na-
gyobb tavolsag van a katonak kozott. A laza sorban
alldogalo katonak koziil kevesebb aldozatot szednek
a hombak illetve ijaszok, viszont kézitusanal nem
szerencses valasztas.
4-Lepcsds sor. Tan a leghatasosabb formacio az
ijaszok szamara, mivel az elsd sort iilddzo lenyekre
a masodik sor nyugodtan
tiizelhet. Eztan a masodik
sor kezd el menekiilni, s az
iddkozben mogéjiik ért
elso sor lovi az el-
lent - s igy to-
vabb. A gond
csak az, hogy
mesterlovesze-
ink néha egymas-
ba is beleereszte-
nek egy-egy kosza
nyilvesszot.
5-Negyszog. Mintha
csak a kozkato-
naknak (értsd:
kardforgatoknak) ta-
laltak volna ki. Egyetlen
hatuliitoje, hogy a zart alakzathan meneteld kato-
nak kozott iszonyatos meszarlast vihet véghez egy
jol iranyzott bomba.
6-Szets20rodni! A mar emlegetett “eltévedt varosi
turista” alakzat, til sok haszna nincs. Mondjuk a
szanaszét alldogald katonakat eleg nehéz be-
cserkeszni illetve kiloni - s ez hizonyos helyze-
tekben igen jol johet.
7-Széles koriv. Derék katondink felsorakoz-
nak egy széles koriv mentén. Az mondjuk
nem rossz dolog, ha kozépen all néhany
barhdr és kardforgato, a széleken pedig ija-
szok. Ha az ellenfél taktikatlan modon
% kdzepen rohamoz, nem sok jora sza-
* mithat,
8-Sziik koriv. Bekeritéshez idealis,
 iigyhogy a kizelharci egységek
szamara ajanlott igazan. lgazi ka-
mikaze taktika, ha megvarjuk, mig
_hﬁlmﬁn tsszetorlodik az el-
‘ kivezényliink egy torpet.
. Az Igazdn gonosz hadvezé-
elejére egy-két torpét allitanak,
} ik a csapatot az ellenfél fegsi-

e {m Védekezésné! haszndlatos alakzat. lgen go-

nosz dolog, ha kizépre becsempésziink egy fiive-
sembert (3 mellesleg is funkeional).
Ezek voltak tehat ax alwiﬂlmu formacidk, de
véqgsziikség esetén a csapatnak meg ket kiilonleges
parancsot is kiadhatunk. Az elsa ezek kiziil a fe]-
vesztett menekiiles (R), a masodik a szétszordds
(B). Utobbi akkor javallott, ka fjaszok illetve bombat

lobalo éloholtak jarkalnak a kozelben,
Az egyes csapattipusokrol eleddig
nem ejtettem szot, s ezutan sem fo-
gok, mivel nincs til sok. A kihi-
vast epp az jelenti, hogy e ne-
hany figura megfelelo kombi-
nalasaval és mozgatasaval
gyozziik le a tuleraben lévo el-
lenfelet. A kezddkre var meg
egy nagyszerii Tutorial palya
is, ahol igen hamar elsajatit-
hatja az egyes “feqyvernemek”
erosségeit és gyengeit,
Mint minden mas stratégiai ja-
tek, a Myth is haloban, mindenféle
galad baratok ellen jatszva a leg-
szrakoztatobb. Elméleti sikon egy-
szerre nem kevesebb, mint 16 {!) hosz
hadvezér irthatja egymast az Interneten
keresztiil - de ehhez mar ISDN vonal és va-
lami igen brutalis konfiguracio ajanfott. Ezek
hijan maradjunk csak a negy fos jatekoknal.
Eloszir is a jaték nem feltetleniil mindenki min-
denki ellen alapon megy, akar két csapat is kiizd-
het egymas ellen. Az egyes csapatokban tibb jatekos
is szerepelhet, de van egy kozponti, kapitanynak ne-
vezett hadur: 0 osztja szet “alarendeltjei” kozott a
katonakat, illetve allitja dssze magat a sereget.
Maguk a kiildetesek is igen valtozatosak, a végcél a
legtabh esethen nem is az ellen totalis kiirtasa, ha-
nem egy hizonyos feladat végrehajtasa. E feladat le-
het zaszlok begyujtese, bizonyos teriiletek elfoglala-
sa, de van egy roppant érdekes “lahdajatek” is.
Megunni egyhamar aligha fogjuk a jatekot, legfeljebb
a sorozathan elvesztett meccsek szeghetik kedviin-
ket. Ez utobbi dolgot csak azért jegyeztem meg, mert
a Bungie.net-en IGEN kemeny ellenfelekkel akad
Gissze a jobh sorsra érdemes jatékos. Az egyik jenki
peldaul baratilag megsugta, hogy o napi t-hat orat
Mythezik itt, s mar kezdi érezni a jatekot {mit mond-
jak, igen ritul le is nyomott). Erre csak annyit jegyez-

M

tem meg, hogy errefelé nem
virgonckodna ennyire. Foleg
mostanaban (gondolom, a
legujabb 40%-os ocs-
manysagrol mindenki
hallott...).
Alig hiszem, hogy a be-
vezetoben elkovetett
tomjénezésem utan
barkinek is bizonygat-
nom kene, hogy a Myth
mennyire jo jatek. Mi-
fajaban a tokeletesség
hatarat strolja, am én
unnepronto modon
most megis a jatek
gyengeit boncolgat-
nam: a helyenkent
karilmenyes iranyi-
tast és a nehezen
% : attekintheto jatek-
A 4 menetet, Ez eldbbi
kritika csak a ne-
heézkes fordulasokra
es formacio-valtasokra vonat-
kozik, s az esetek tulnyomo re-
szében nem is annyira zavaro a
tolog. Az mar joval komolyabb
gond, hogy a pillanateol piltanatra vlto-
20 hadi helyzetnek es hihetetleniil gyors jatékmenet-
nek hala, neha fenemod nehéz atlatni a helyzetet.
Aztan az allando perspektivavaitasok is gyakran be-
zavarmak. Jomagam peldaul mindig igyekszem ugy
forgatni a jatékteret, hogy ami nekem jobbra van, az
a kicsinyitett terkepen is legyen jobbra (tehat a lato-
teriinket jelképezo trapéz pont felfelé nézzen).

s
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A jétékban a szerzok saj-
nos nem tudtak levetkdzni g
bizonyes korlatokat...

, filmnek, litﬁk- j
' nak megjelenik a masodik része a
. kasszasiker reményéhen. Nohat, ez
megtirtént - a karacsony eldtti hajra-
ban megjelent a Riven, a készitok cso-
dat igértek, s az elizetes képek alap-
jan mi is azt vartunk. Ha a grafikanal
maradunk, az tényleg csodalatos. A
raytrace-elt képek teljesen fotorealisz-
tikusak, mondhatni tokéletesek. Tes-
sék csak megnézi a mellékelt képeket
- ember legyen a talpan, aki megalla-
pitja, hogy fényképek vagy a szamitd-
gép kreatirai. A hangok és zenék is
teljesen rendben vannak, rosszat nem
irhatok roluk.,

De! A Riven ugyebar kalandjaték, s jo-
magam, mint a stilus egyik megszal-
Iottja, némi varakozassal iiltem le jat-
szani. Es bizony a Riven nem iitoite
meg az én - szubjektiv - mércémet. A
kalandelemek kizardlag kapcsoldk at-
dllitdsara, gombok megnyomasara és
néhany dolog megfigyelésére, meg-
jegyzésére szoritkoznak. Nincsenek
felvehetd tdrgyak, gondolkodtatd puzz-
lék, csupan egy gyonyiri, mesebeli
kiirnyezet és slussz. Ha valakinek elég
a latvany, az nem fog csalddni, de aki
izmosabh kalandra var, hoppon marad.

Ez elmenne a Pacific Blue
egyik diszietének is, de hol
lehetnek a sziszi linyok?

Brt egy lazadaé leldvi, @
Jahoz veszi, és ami igazén fe
minket kienged. Itt kezdgdn
landozésok a festdi kiirnyezetben
Most johetne egy lépésrdl-lépésre
szolo leiras, de attol tartok, hogy so-

A fakat ugyan kivigtak, de a
beldliik késziilt kerités mogatt f F
talén taldlunk valami érdekeset [ SR

kan diihdsen vagnak a sarokba az 5
CD-t miutan egy odra alatt végignyom-
tak a jatékot. Ezért inkabb ratok ha-
gyom a felfedezés Gromét, s csak a
feladatokhoz adok segitséget. Tessék
csak felderiteni a szigetet, s ha na-
gyon elakadtok, akkor lehet a leira-
sért nyiini.

, més-mis kijéralhuz
hatd, a kijaratok eldtt tallhatd
II A gombokon kiviil néhol
kar is talalhato, amivel a raccsal
kijaratok racsat iehet felemel-
egyrdl egy masik kijarat is meg-
lithetd, ha tovabbsétalunk lefelé,
atbidjunk a zart ajto alatt. Az egyik
kijarat mogott egy gazcsapot tala-

lunk, ezt allitsuk at. Egy masik kijarat
a domba vezet, itt menjiink le a lép-
csdn, ki, majd kirbe a fiiggohidon.
Néhany lépés utan csd fogad egy be-
ugrdban, allitsuk at az itt 16vd kart,
majd menjiink tovabb a kovetkezd
csiig, s kapcsoljuk at azon is a kart.
Térjiink vissza a forgd teremen 4t a
kis szigetre vezetd hidhoz, s menjiink
at. Balra az ajté muogott egy tronte-
rem-szeriiséget talalunk két monitor-
ral, valamint egy kart, amely a temp-
lom fikapujat nyitja, ami a fiiggdva-
siithoz vezet. Hiizzuk meg, menjiink
tovabb egyenesen a templomba, majd
a fdkapun a fiiggdvasathoz, szalljunk
be, s irdny a Természet szigete -
ennyi zolddel és élettel mashol nem
talalkozni.

A TERMESZET-SZIGET

Itt komolyabb feladat var: a sziklaba
szerelt fagdmbik titkanak megfejté-
se. A lényeg, hogy jegyezziik meg me-
lyik fagémb milyen allati hangot ad
ki, majd keressiik meg a szigeten a

" megfeleld allatokat, hogy azonosit-

Thassuk, melyik golyého: 2

melyik dllat tartozik. (A ka-
csacsdril emldsoket nagyo

dvatosan kizelitsiik meg!)

latot kell megtalalni. Ezutan

ressiik meg a falut, jii
legmagasabb

vizalattjardt enge

utén keressiik meg a csi!lél, sziii

be, s utazzunk a Kisérletek szigetére.

A KISERLETEK szmn_t |

A td kozepén lévd kart allitsuk kiizép-
re, menjiink a nagy fémhenger mogé,
dllitsuk at a karokat, tekerjiik meg a
kereket, mire a viz elhagyja a hen-
gert, s a benne lévd platform is le-
siillyed. Lépjiink be a hengerbe, s
menjiink le az iireghe, mire egy hal-
konra érkeziink. Innen nem messze

JWAN

Iétra vezet le a topartra. Ezt eresszilk
le, majd lépjiink be a dupla ajtén, s
rigvest zarjuk be magunk mogdtt. Az
ajtoszdrnyak mdgitt ket lejaratot ta-
lalunk, induljunk jobbra, keressiik
meg a fiiggdhidon a kapcsolét és allit-
suk at. Menjiink vissza az ajtoig, s
keressiik meg a békafogd szerkezetet.
A szerkezet feletti ventilator az iménti
kapesoldnak kdszinhetden megalit,
igy atmehetiink a szellozocsdviin Ghen
laboratoriumaba. A Iényeg Ghen jegy-
zete, amibe a kupolak nyito kddjai
vannak beirva. Masoljuk le a jeleket,
majd Iépjiink ki azon az ajton, ami
eltt kék gimbkapcsold van. Ezen az
iton atsétalhatunk az Aranyddm-szi-
getre, a domban a kerékkel kienged-

A tenger kizepén
szikiakanyon kanyarog




nk be a liftbe, nyomjuk meg a

t, mire felemelkediink, s ma-
gasrol ralathatunk a szigetre, amin az
@t sziget “térképe” lathatd, s a panel-
rdl “bekapcsolhatok”. A Ilegy belsejeé-
ben talalhatd még egy szerkentyii,
amely a szigetek 3D-s szerkezetét mu-
tatja. Ezek segitségével lehet bemér-
ni, Imgv az egyes szigeteken a forgd

gv

kupolak hol helyezkednek el a négy-
zetracsan (késdhb nagyon fontos
lesz!). Térjiink vissza a vasiithoz, for-
duljunk meg vele, szalljunk ki a masik
oldalon, s deritsiik fel a sziget tobbi
részét. Ghen menekiil eldliink egy ma-
sik vasiittal, de ne kovessiik, hanem
lépjiink be a kozeli terembe, ahol a
tenger alatti életet figyelhetjiik, s
megtanulhatjuk milyen szinhez milyen
szimholum tartozik Rivenben. Hivjuk
az iménti kocsit, s menjiink a Termé-
szet szigetére.

A TERMESZET SZIGETE

A lifttel menjiink legfeliilre, a forgd
kupolahoz, iiljiink a székbe és a bal

tisa hasonlit a vasiti koes
 alsd karral a véltokat allith

. Térjiink wsSza a I
a kiizépsd emelethes
‘a kart, s lépjiink ki

A hely itt ismergs
rohoz és szalliu

‘Menjiink arra az 4llomasra, ahnl ﬁt

A sikidpalya vége az

ismeretlenség kidébe vész
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kar dillithatd, s allitsuk fel ket ~ gy wisszavisz az allatas kot

minden llomason ki lehet majd szall-
ni. A viz alatti szerkezettel menjiink
az iskolahoz, ahol egy fura jaték se-
gitségével megtanulhatjuk Riven sza-
mait - ez nagyon fontos! Elsd lecke-
ként forditsuk le a Ghen kinyvében
talalt jeleket normal szamra. Most a
jarmiivel irany az drtorony, hizzuk
meg a kart, majd a leereszkedd [ifttel

A sok naptény és tenger
utan kicsit nyomaszidan
hat ez a szentély

menjiink fel. A cella mellett taldlhato
a cella nyitoja, nyomjuk meg, Iépjiink
a cellaba, s keressiik meg a foldon a
kart, amivel eltolhatjuk a falat, s be-
juthatunk a jaratba. Menjiink el a ten-
gerig, forduljunk meg, s a visszaiton
kattintsunk mindig az égdkre, igy vila-
gos lesz. Egy ajtot is észrevesziink
igy, nyissuk ki és Iépjiink be. Na, itt
lesz sziikség a fagolydk hatuljan léva
szamokra, és a hozza kapcsolddo alla-
tokra. Aki lusta volt erre figyelni, an-
nak egy kis segitség: haromszdg alaki
hal, béka, kacsacsdrii emlds, fura
hal. Jé sorrend esetén megnyilik a te-
leport a lazadok szigetére.

A LAZADOK SZIGETE

Sok mindent nem lehet itt tenni -
mindenképpen elkapnak és egy szoba-

A vE&M:ﬁ-_

Most érdemes felkeresni az arany-
dom tetejét - itt egy 25x25-bs mat-
rixban kell elhelyezni a szines golyo-
kat. A matrixon talalhato a szigetek
rajzolata, s a szines golydk a domok-
nak felelnek meg. A Térkép-szigeten

szerzett tudast kell itt kamatoztatni.
A megfeleld szinek elvileg a tengerfi-
gyeld teremben bekapcsolhatd szines
lampakkal azonosithatdk, de ez nem
egészen egyértelmi, némi probalko-
zas itt nem szégyen. Van eqy egysze-
riihb it is, a golyok koordinatai a
matrixban (bal alsé sarok a 0;0): pi-
ros (8,8), narancs (5,3), zold (15,24),
keék (21,24) lila (1,21). Hizzuk meg a
szerkezet melletti kart, s nyomjuk be
a fehér gombot. Most mar hasznal-
hatjuk a forgé kupolakat teleporta-
lashoz. Menjiik a legkbzelebbihez, al-
litsuk meg az elitte lévd szerkezet-
tel, majd a kupola belsejében a csi-
szd-lapokat allitsuk be a Ghen kony-
vében megfelelden a 1-25-ds skalan,
majd nyomjuk meg a gombot. Bent
teleportaljunk a kdnyvvel Ghen szige-
tére.

llrﬁﬂl;a utdnunk. Kapcsofjuk be a ge-
neratort a teleport kdnyvekhez, majd
menjiink le a halészobaba, s hallgas-
suk meg az éjjeliszekrényen Iéva dra
hangjat, s jegyezzilk meg. Menjiink
vissza a konyvekhez, s teleportaljunk
az egy négyzetes szigetre, Chaterine-
hez. A szigeten a liftet az imént hal-
lott hangokkal kapcsolhatjuk be.
Chaterine szabad, mar csak Athrus-
nak kell jelezni. Ez tényleg a vége:
menjiink vissza a Ghen vilagaba, majd
az Aranydom-szigetre, az elsd hely-
szinhez, s onnan balra a tavesdhioz. A
Chaterine konyvében talalt szamok
segitségével nyissuk ki a foldon lévd
vasajtdt, amely a lencsét védi. Ezutan
allitsuk at a bal oldali kart, amely ov-
ja a tavcsivet a tilzott leengedéstil,
majd kezdjiik leengedni a jobb oldalon
levid kar és a gomb segitségével. Tor-
jiik csak be az iiveget, s élvezziik (?) a
jaték befejezd képsorait, ahol a sze-
relmesek egymasra taldlnak ugyan, de
... miféle dolog, hogy a lelkes jatékos
a végén a vildgegyetemben végzi?

rrven
Broderbund/Red Orb Entertainment
http:/vwww.riven.com

Minimum: P100, 16MB RAM, 4xCD, WINSS,
DirectX-kompatibilis hangkartya
Ajanlott: P166, 32MB RAM, gyors (D

Attal még nem lesz jo egyetlen
Jjdték sem, hogy csodaszépen fest

0%
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hogy a Dungeon Keeper mar megjelenésének

pillanataban a kultikus jatékok pantheonjaba
emelkedett. Peter Molineux Bullfrogos hattyidala
a Carmageddon mellett talan a valaha megjelent
leghajosahb darabok egyike: az egyszeri jatékos-
hol mindenképpen kihozza a lelke legmélyén bij-
kala “joindulatot”. Kiilondsen vonatkozik ez példa-
dl azokra a bonuszpalyakra, amelyeken sajat alatt-
valdinkat kell érdemeik elismerése mellett (sot: -
kent) villamgyorsan lemészarolnunk, A jatek filozd-
fiajat talan nem is lenne rossz otlet kotelezd tan-
targyya tenni a kozépiskolakban vagy a mened-
zsertanfolyamokon - a nebuldk biztos tobbre men-
nének vele az Elet iskolajahan, mint az agykontrol-
lal, a pozitiv gondolkodassal, meg hasenszdri tar-
saikkal.

Gnnﬂnlﬂm abban mindannyian egyetérthetiink,

vagyis az elért eredmeényiink az eredeti DK rekordjai
kiizé keriilnek, ha az egyik megnyerése utan a fa-
meniibdl atkavarunk oda. Mindenesetre érdekesen
festett, hooy a harmadik palyan majdnem 8.000
pontot csinaltam. Hianyzik viszont a palya megnye-
rése utan az értékelés, gyozelem utan csak szimp-
Ian visszapottyanunk a meniibe.

A mission disk 15 ij egyeni és 15
multiplayer palyat tartalmaz.
Utdbbiakat majd a kedves olvasd
kicsiny barati korével kiprobalva
mindsitheti, nekem igy karacsony
magassagaban mindossze anyam
allt rendelkezésre a teszteléshez,
6s |évén © a konyhan kiviil nem
kepvisel kiilonasebb jatékerot, ta-
Ian inkahb eltekintenék a boncol-

)

vegervényesen itthagynam eme foldi siralomvol-
gyet, heszamolnek tapasztalataimrol. Mindenek-
elott: HAT A JO EDES ANYUCIKAJUKAT! Tomidren
ennyiben tudom megfogalmazni a vélemenyemet a
palyakrol. Az alapjaték tapasztalataihdl kiindulva
a jatékot nem az elso palyaval kezdtem: gondol-

THE DFEFFEFPER DILUNGEONS

a siker zaloga. A problema viszont az, hogy ezt a
palyat is - akdrcsak a tabbit - igy tervezték meg,
hogy mire hetamadhatnank, a konkurens dunge-
onok) tulajat, az addigra iigy megerdsodik, hogy
csak a legkdrmonfontabb praktikakkal kényszerit-
heto térdre. Egyébként még nem is az utolsd palya
(Belial) a legnehezehb,

Az utolsd vidam dssznépi gyilés
Abandon csekélységiink sijtotta faldjén

Bullfrogék jo ideig erdsen titokban tar- gatasuktal. Az egyéni palyakat vi- <
tottak, hogy djabh me- szont egesz ka- . 5
rényletre kesziilnek a racsonykor fo- P g
szahadidank ellen, de lyamatosan :
azért a karacsonyfa ala csak gyiirtem, és :
odahajintottak egy kis kiegé- most, mielott még

szitot a jatékhoz. Szerény
szemeélyem nem igazdn
rajong a kiilontéle kie-
geszitokert, mert rend-
szerint messzirol biizlenek roluk
az iizleti szempontok - de ebbe
azért csak meriiljiink bele, mert
egyrészt a
Dungeon
Keeper
egy ideje a szivem egyik
csiicske, masrészt most ki-
vételesen egy igen kellemes
darabbal llunk szemben.
Talan mondanom sem kell,
hogy az ij palyakhoz sziikség van
az eredeti jatékra is, de ezek teljesen dnalldan mil-
kadnek: nem a mar megszokott kis kilatdnkbal fog-
sorra meghdditgatni dket, hanem egy szimpla
eniibol valasztjuk ki, hogy melyik palyén akarunk
jatszani. A mér teljesitett palyak halvanyabb felira-
ot kapnak. Az alapjatékkal kozds a hi-score lista,

gS0 0SS apas Avala

5 I =%

ott minddssze a 10-es
Avatar és barati tar-
sasaganak eltangalasa
kdriilményes mulatsag.
Marhara nem tetszett,
hogy néhany palyan li-
mitdlva van a lényeim
darahszama - igaz a
konkurenciaé is, de ez

rendszerint a dupla-
jatriplaja az én lénye-
: imnek (példaul a har-
w madik palyan nekem
3 max 16 Iényem lehe-
L3 tett, az ellenféinek

meg 40). Az viszont

marhara tetszett, hogy

iigyes asassal a hosok
hordait at
tudtam terel-

. tam, az elsd 5-6 nem is jelenthet kii-
londsebb megterhelést stratégiai
2senimnek, szoval kezdtem
mondjuk rigton a menii elso
részének aljan terpeszke-
dd Abandonnal. Szami-
tottam vagy egy drés
partira, de pattyet
tévedtem: dgy ne-
gyedik nekifutdsra is
vagy ot draba tellett, amig
lemészaroltam a Jd seregeit.
Kariilbeliil ennyi jatékiddre sza-

orddkban tiimads hisale “.. '[r
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mitsatok a tibbi palyandl is,
ugyanis az dsszes kiegészitd palya
igencsak méretes egy darab. Az ij
pélyak tervezésénél valdsziniileg a
legbonyolultabh sakkfeladvanyok lebeghettek a
gonosz elkdvetdk szemei eldtt, mert a jaték
szabalyai nyijtotta dsszes lehetdséget fel-
¢ haszndltak, hogy minél komplikattabb hely-
zeteket teremtsenek. Vegyiik példaul az em-
litett Abandont. Itt dgy indulunk, hogy a varazsla-

tok/helyiségek tudomanyahdl SEMMI nem éll a ren-
delkezésre, még impet sem gyarthatunk! A helyisé-
geket dgy ismerhetjiik meg, hogy a megléva im-
pekkel elfoglaljuk dket - ha rossz irdnyban dsunk,
akkor néhany hiis pottyan a nyakunkba, akik
ellen impekke! hadakozni cseppet kiriilmé-
nyes. Ezen a palyan kdrbe kell dsnunk a fél
vildgot, mig végre a palya keleti szegletében
" megleljiik a old uranak tanyajat, amit elég
szokatlan mddon egy dungeonsziv jelenit
meg. Addig viszont le kel verniink legalahh
100 (szaz!) 7-10-es szinten leledzd hdst. Ba-
jos... Miutén dsz hajszdlakkal jelentdsen bd-
vilve dtkecmeregtem ezen a palyén, megnéz-
4 tem, hoay milyen az elsd palya: na, ot a portal
kiasasa utan az elsd bekiiszond Iényem egy nyol-
cas szintii Horned Reaper volt, ami ugyebdr szinte

ik

ni a konkurens
keeper teriiletére -
€s amig 0k egymas me-

szarlasaval voltak elfoglalva, én szépen elfoglal-
hattam néhany kulcspoziciot, hehehe...

A dobozon és a kisérd filzetkében a szerzok igér-
nek egy csomd djdonsagot, tgymint:

- tovabbfejlesztett grafikat (ez mondjuk nekem
nem tiint fel);

- tovahbfejlesztett Al-t (ez feltiint: a keeperek
tényleg jobban jatszanak, raadasul most mar ok is
hasznaljak az eladas opciokat: ha elszigeteljiik
dket a pénzhanyaszati forrasoktol, akkor is tudnak
aranyat sziilni a Workshophan gyartott cuccokbol);

- optimalis pénzszerzési lehetdséget (VISZONYLAG
optimalisat. A palyak méretébdl adodoan erre
tényleg sziikség is van, de az meg egy mas torté-
net, hogy erre az optimalis madszerre, illetve a
hozza vezetd dtra azért neked kel rjonnadd...)

Egy s20 mint szaz: az iij palyak kivaloak! - mar
amennyiben valaki hozzam hasonlo fanatikus, és
hajlandd egy palyaval fél napokat veszddni. Keve-
sebb cérnaval vagy szabadiddvel rendelkezoknek
viszont nem igazan ajanlatos. Azok inkabh Tetris-
ezzenek egy picit...

CoVboy

the deeper dungeons

Electronic Arts/Bulifrog
http:/mvww.bullfrog.co_uk

Minimum: P75, IGMB RAM, 4x(0. DOS 6.22Win95
Ajanlott: PI133, 100% SoundBlaster-
kampatibilis hanghartya
Oh, bar adnad Uram, hogy minden
mission disk ilyen jol sikerdljén!

e



HEILI FIRE

“Hat ennek mér épp ideje volt!” - nagyjabal ez volt
az elso gondolatom, mikor végre megkaparintottam a
Hellfire-t. Elvégre a Blizard mar jo ideje hitegette a
népet egy, a Diablohoz sz6ld kiegészitd CD-vel. “Uj
karakterosztaly, j szdrnyek, ij palyak és ij varazsla-
tok”, hogy csak a legtabbet hangoztatott igéreteket
emlitsem. Es a Diahio rajongdk naprdl-napra népe-
sebb tabora hirkatiirelemmel vart. Idokozben persze
megjelent egy Green
Portal névre hallgatd

iz,
amit az éleénk fantaziaval
megaldott kiadd mint
“nem hivatalos kiegészi-
tot” hirdette. Nem hivatalosnak épp nem
hivatalos volt, elvégre kiadasahoz a Bliz-
zard nem jarult hozza (nem mintha kérdeztek
volna...). Kiegészitonek viszont nem neveznem, %
mivel a CD-n sziik 30 Mb-nyi anyay vérta a kedves®
vasarlat (azt, hogy ezek javarészt cheat-programek
voltak, melyeket az Internetrdl barki letdlthe-

tett, csak 2ardjelben jegyzem meg). Lettis a

dologhal nagy hotrany, anyazds, pereskedés

meg hasonldk. Az igazi és egyetlen vesztes persze
mar emlegetett vasarld volt, aki a pénzért nem sakat,
mondhatni semmit sem kapott. Nekem ez jo iddre el
is vette a kedvemet minden féle és fajta Ium
(mission, data, deluxe edition stb.) CD-tdl, 5 Biak
lo2 fenyegetden kozelgo megjeleneset teki

is hittem volna, hogy a Hellfire valaha is mgn

lenni. De nem kis Grimtmre megjelent. M fbby
meglehet6sen horrorisztikus eldzmények ellenge
azonnal be is lopta magat a szivembe, Hogy mignt?

Mert pontosan azt kaptam, amire szamitottam. Se lJ '

tobhet, se kevesehbet.

Leginkahh persze az (ij karakter-
osztaly (ez volna a
szerzetes) izgatott,
elvégre ez volt
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az, ami igazabol dj izt adhatott a Diablonak. Elvégre
jomagam mar mindharom figuraval bejartam a pokiot,
s nyugodtan allithatom: mind hangulataban, mind pe-
dig nehézsegeben teljesen kiilonhdzatt a jatékmenet,
Az mindenesetre rigtan egyértelmive valt, hogy a
szerzetes igen furcsa karakterosztaly. A készitok
alighanem minden szerepjatek rakfenéjét, az allando
tapolast akartak kiloni azzal, hogy a szerzetes sem a
killanfele nehezverteket, sem pedig a vagofegyvere-
ket nem tudja igazan hasznalni. Mi tobb, magasabhb
szinten puszta kezzel harcol a legjobban, s AC-je (az-
az vedettsege) is borpancelban a legjohb. Ez az otlet
kalandozasaink eleje és kozepe felé méq egész jol
mikodik, am a végjatéknal mar hatdrozottan idegesi-
to. Szegény l6farkas baratunk kaphat akarmennyi
pluszt a vedettségere, de hol van ez mondjuk egy Sa-
intly Plate of the Liontol??? Rendben, elég sokaig ez

kaotikus grafik#ji

Festering Nest és egyik
baratsagtalan lakdja

nem gond, elvégre a program nem dobald-
zik az effele tapos varazstargyakkal. Na de
Hell fokozaton mégse illik eqy szal borpan-
célban pofozkodni a tucatszamra eldrajzo
démonokkal! A feayverek korlatozasa mar
kevéshé fajo pont, mivel a szerzetes pusz-
ta kezével is hatalmasakat sebez. $ mindennek tete-
jébe még ayors és pontos is - ebben tehdt nincs is
hiba. A mégiahoz szintén konyit dkelme ey keveset,
igy a harcossal ellentéthen egész magas szintre fel-
fejlesztheti varazslatait. A szerzetes killonleges ke-
pesséqe, hoay felderitheti a labirintushan elrejtett
targyakat, s igy sok felesleges maszkalastol menti
meg a jatékost. Ez mondjuk szerény vélemenyem sze-

(7)

. hehol atestek a | masik oldaldra,

" akartak osszehozni, hogy az mér az « 8 o)

- attekinthetdségrovasdra ment. Es CT R
= akkor még visszafogottan fejeztem ¢ L,
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madavarazslatok ihletiek meg, de a tobbi varazsige
is egész hasznalhato,

san meg is nehezitették) a jatékmenetet. A legtdbb-
jilk meglehetosen durva példany, tan épp ezért csak
az ij szinteken talalkozhatunk veliik. Osszesen 29 tij
rusnyasaggal hozhat dssze minket a balszerencse, s
ezek mindegyike kiilon grafikat kapott (ezt csak azért
emelem ki kiildn, mivel egy csomd “régi” szomy csak
szinében és statisztikaiban kiilanbizik egymastol).
Visszatérve az ij szintekre: ezekhdl dsszesen kétszer

Ugy istenigazahdl csak egy hibdja van a Hellfire-
nek, de az akkora, hogy eldszor alig hittem a sze-

P L

A MENKUJ

memnek. Kapaszkodjon
meg mindenki: a program

- esakis single player iizem-

modban jatszhato! Hogy mi-
ert, azt tan meg a Blizzard fura urai se
tudjak. Tan attol tartottak, hogy a Hellfi-
re varazslatai és targyai felboritjak a ja-
tek egyensilyat? Ez persze eleve barom-
sag, mivel az Interneten nyomulo karak-
tereknek legalabh a felén érezni valame-
lyik cheat-program aldasos hatasat. S ez
meg egy nagyon joindulati becslés.
Mondjuk a Hellfire ezen silyos hianyos-
saga rajtam kiviil még sokaknak csiphet-
te a szemet, mivel a szobeszed szerint
mar Iétezik egy kivald kis patch-file, ami
orvosolja e problémat. Hja, az életrevald
szamitogépeseken nem fehet kifogni...
Amennyiben raakadok erre a kis programra, a ko-
vetkezd Cinkelt Lapokban még mindenkepp vissza-
térek a témara. Amiigy nagyon nem rossz a jaték,

Hmmm... Wai koma statisztikit
elnézve inkdbb a katakombaiban
pribélok szerencsét

aHelifire-ben - amiket az eddigiekhez ha-
inden 1atekban {ijra sorsol a gép. A Demon
it grafikija egészen lenyiigdzg, vitan feliil ez a Di-
intje. A Festering
@ maga modjan szintén latva-
* S, 4m az ligybuzgo grafikusok

azaz annyira latvanyos dolgot

ki magam. Nem baj, azért ennek is
megvan a hangulata...

Ami a targyakat illeti, ezekhez tiil
sok hozafiiznivalom nincs. Fileg a
unitue targyak lettek erosebhek
(6s erdekesehbek), egyéhkent nem
sok minden valtozott. Az viszont
pazitiv, hogy az alkotok atirtak né-
hany igen fontos algoritmust is.

Villdm balrdl, agyaras randasdg jobbrol
- egyszival zajlik az élet

a megszallott Diablo-fanoknak egyenesen katarti-

D

rint nem til hasznos képessé, foleg
a tobbi osztalyéval dsszehasonlitva,
A szerzefes mindent osszevetve eros-
sy szempontjahdl a harcos szintjén

N i S Y@m*@b byl

kus élményt fog jelenteni. De ezt a single-playeres
hiizas azért akkor sem kellett voina...

)
diablo: hellfire
- = £ Sierra/Blizzard
\G E‘Xa \':':.: \m i& http:/vwww.sierra-online.co.uk

SNV

Se mana, se epkezlab vardzs-
L  /atok — akkor maradok a jo!
bevalt hentes-faktikanal

Minimum: P75, 1I6MB RAM, 2xC0, WING5,

all, s egy kicsit elmarad a tolvajtol.
A varazslot mar meg sem emlitem, mivel magas
ten a masik ket...,
a nyomaba se ér.

77 “velem még nem fordult el6.,

~<de~
Hat ezekhdl bizony jdpar akad, fgyhogy csak nagy
altalanossaghan szolnek az effele ujdonsagokral.
Leginkabh a szimyek nyertek el tetszésemet, mivel
ezek ugyancsak feldobtak (s nem egy helyen alapo-

517.3 Péltianak okaért immaron lehet vasarolni a kovacsnal
illetve mér harom karakterosztaly =
i. "szerencses kalandozo nagy ritkan még apocalypse

DirectX-kampatibilis hanghartya

Egyetlen “apra’ hibdtol
eltekintve tikéletes kiegeszitd

Y/

etteket és gyiiriket is, s a labirintusok melyén a
konyvre is hukkanhat. Az eredeti valtozathan ilyesmi

Jopofa dolog meg az is, hogy a karakterek mozgasa
legalahb duplajara gyorsult, azaz a teleport-gyogyitd-
“hoszorkany-teleport tardkat joval rividebb idd alatt
megjarhatjuk. Pozitiv. Hopp, majdnem megfeledkez-
tem az uj varazslatokrol, holott itt is akad nehany
igen hasznalhato darab. Elvadult képzeletemet legin-
kahb a Wall of Lightning illetve Immolation nevii ta-




CILOSE COMBAT &

két éve jelenhetett meg a magyar

piacon, és bar volt néhany elég
invenciozus dtlet benne, de kiilinbdzo
okok miatt igazan nagy port nem vert
fel. A jaték elsd része a Il. vilaghabo-
ri nyugati frontjanak dontd iddszakat,
a normandiai partraszallas utan kiala-

Aclose Combat kdriilbeliil masfél-

volna a piac részérdl, ha nem lett vol-
na olyan elképesztden gyenge az Al.
Volt példaul olyan dsszecsapas, amit
a szakaszok megfeleld elhelyezésével
iigy is meg lehetett nyerni, hogy koz-
ben egyetien parancsot nem adtunk
ki.

Most azonban megérkezett a masodik
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a szempont-
bél, hogy em-
hereink, mint
valadi katonak
vesznek részt
a harcbhan.
Azt, hogy mi-
lyen gyorsan

A hazak kozitt kiilonosen
nehéz dolgunk lesz

kult csatak eseményeit dolgozta fel.  rész, és ez mar igazan mélto a figye-
lemre, mivel a fejlesz-
tdk a kinézethen és a
megvaldsitisaban meg-
hagytak az eredeti ot-
leteket, viszont kikii-
szobilték a biddliket.
Nemcsak a valds,
hanem a Close Combat
iddszamitasaban is
eltelt némi idd, mert az
‘A bridge too far’
alcimet viseld folytatas
az 1944. szeptemberé-
ben lezajlott Market-
Garden hadmiiveletet
hozza el monitorainkra,
amelyben Montgomery
tabornagy egy hatal-
mas angol-amerikai
légideszant hadmiive-
lettel harom hidat el-
foglalva probalt meg
attorni a Rajnan, pon-
tot téve ezzel a haborii
végére. Mint az a
hasoncimii, vilagsikert
aratott kinyvbdl és
filmbdl is kideriilt, a
hid til messze voit, és
a németek jol elpahol-
tak az angoiszaszokat -
de csak a torténelmi
valdsagban, és azt
most kedviinkre atirhatjuk!

A jaték teljesen

_ -!Wé‘, specialis abhul

A vasiitillomas ostroma. A taktikus had-
vezér természetesen laposkiszisban
kazeliti may a fedezekben leva ellenfelet

Ez csak az egyik a sok
tavoli hid kdiziil, de végiil is
ez lett a legmesszebb

Igazan ittordnek szamitott, hogy a
csatak real time-ban zajlottak, ami
akkoriban abszolit nem volt még diva-
tos; tovabba a stratégiai programok-
ban abszoliit szokatlan médon csak
nagyon kis szervezeti egységeket (ra-
jokat, szakaszokat, maximum szaza-
dokat) iranyitottunk benne, amelyek
egyes embereinek tu-
lajdonsagai az egy-
mast kivetd csatak-
ban folyamatosan
valtoztak (kiilondsen
akkor, ha meghaltak
az elozd csetepa-

téban...). Uj- o
donsagai miatt
mindenképpen /
nagyobb érdek-

I6dést érdemelt

hajtjak végre
utasitasain-
kat, befolya-
solja fizikai és
szellemi alla-
potuk, s még
az is eldfor-
dulhat, hogy
rank se bagdz-
nak. Emellett
komoly fejtirést okoz a rendelkezé-
siinkre allo koriatozott erdforrasok
kezelése. A szivetségesek javal utan-
potlasi vonalaik eldtt harcolnak. A
piltanatnyi rossz dintések, egy-egy

egyseg elvesztése az egész habori ki-
menetelét befolyasolhatja. A nehéz
harcok soran megszerzett teriileteket
késibb elveszithetjiik, s ilyenkor ijbél
meg kell harcolnunk értiik.

Az iranyitas kicsit eltér a megszokot-
tol, de az elozod részt idézi. Bar a harc-
mezdn a katonak kiildn-kiilon egyén-
ként jelennek meg, parancsokat osz-

!f’.

GLOS

togatni mégis csak egy 5-6 katonahdl
allé szakasznak tudunk. Ha a csapat
harmelyik emberén a jobb gombbal
kattintunk, piros kdrvonal mutatja a
szakasz dsszes katonajat (ez elhul-

lotakat is) és egy parancsmenii jele-
nik az adott pillanatban kiadhaté uta-
sitasokkal.

Sima mozgasnal embereink dvatosan,
a terep minden fedezékét kihasznalva
haladnak a cél felé. Az ennél gyor-
sabb haladast valasztva katonaink
rohamléptekben célozzak
meg a célpontot, de
ilyenkor semmilyen

= A HI[I Tlll ME$SZE UAN?

fedezék nem védi dket az
ellenséges golyoktdl. Ezzel
szemben a kiiszas bizton-
sagos, amde hihetetleniil
lassii mddja az eldrejutas-
nak. Célzasnal a katona és
\ a célpont kozitt egy szines
» csik latszik, melyen a vila-
goszild rész a biztos talédla-
tot jelzi, mig a sGtétzdldnél
elég kicsi az esélyiink. A pi-
ros pontok mar ldtavolon
vagy a katona latdkidrén ki-
viil esnek. Minden katona
azonnal dnalldan tiizet nyit a
tiizelési mezejében feltiind
ellenségre, kiildn tiizparancsot
csak akkor kell kiadnunk neki,
ha a céljat meg akarjuk valtoz-
tatni, mondjuk dssztiizet
. akarunk ziiditani valame-
lyik ellenséges alakulatra.

s

g / . A harcmezin csak azokat az ellensé-

geket Iatjuk, akik valamelyik embe-
riink, pancélosunk vagy lovegiink
latomezejéhen. Ezt természetesen be-
folyasoljak a kdrnyék természetes és
mesterséges akadalyai, a fedezékek-
nek tehat nem csak jgtékony hatasuk
lehet. Ha mar a fedezékeknél tartunk,
a legbiztonsagosabban embereinkkel
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a magasabb épiiletek padliasan lehet

elrejtozni.

Menet kizben mindenképpen sziikség
van a gyalogos szakaszok és pancélo-
saink dsszehangolt iranyitasara. A

gyalogsagi, pancélos és kombinalt
taktikakat a tréningkiildetésekben
sajatithatjuk el, amelyben bizonyos
feladatok megoldasaval tikéletesen
elsajatithatjuk a program kezelését.
Mozgé csapatainkat mindig nagy tiiz-
erivel fedezziik, és m elin-
dulnank, Idjiink he minden le-
hetséges bﬁvﬁhem:‘.'rﬁist-
granat szintén hatékony védel-
met jelenthet egy rohamban,
mert akar teljes sebességgel is
rohangalhatunk fedezékében.

A védekezo katonak néha olyan
ellenségre Idnek, akit nem latunk a
kepen Az ellenseget a térképen eld-
szdr egy piros pitty jelzi és Ithatd,
amint 16 rank. Tovabh figyelve mar
megjelennek a katonak, de semmi in-
fot nem kapunk rdluk. Ha pedig hosz-
szahh ideig latjuk az ellenfelet,
ugyanolyan részietes adatokat kapunk
réluk, akar sajat embereinkrdl.

A kép bal also sarkaban csapataink
sorakoznak egymas alatt. Az egvsé-
gek neve és képe mellett az éppen
vegrehanas alatt allg parancsokat
és az dllapotukat |elzﬁ keresztet
talaljuk. A csapat nevén kettot
kattintva gyorsan megtalaljuk

ket a térke-
pen. A kivet-
kezd kockaban
a kivalasztott
csapat katonai
latszanak
(név, mit csi-
nal, milyen
fegyvere van,
mennyi muni-
cidja maradt,
egészsége,
idegallapota,
kondicidja). Az
egyen paramé-
terei termé-
szetesen ki-

: hatnak harci
miikiddésére is, hiszen egy panikban
levd sebesiilt (netan egy halott) nyil-
van nem fog hdsies rohamra indulni az
ellenséges pancélosok ellen.

A kilvetkezo mezdben a csata lizene-

teit kapjuk. Ezen kettdt kattintva
azonnal az esemény helyére ugrunk.
Az iizenetek feletti szinekkel fontos-
sag szerint sziirhetjiik ki a kapott hi-
reket. A kis ablakok felett a statusz-
sort és benne az aktiv csapat

adatait talaljuk. A hat szines
fej a katonak allapotat
(zold -

egészséges,
sarga - sériilt,
piros - halott),
az AP ember
elleni, az AT
pedig a tank
elleni hatas-
fokat jelzi.
Szimpla ejtd-
ernydsok rend-
szerint nem
rendelkeznek
pancéltdrd
fegyverrel, te-
hat harckocsi-
kat tamadni
veliik alkalma-
sint dngyilkos
akcio.

A rengeteg kiilonbozo csatat végig-
jatszhatjuk kiilon-kiilon vagy egy tel-
jes hadjarat formajaban. A sorozatban
a megvivott csatak befolyasoljak az

Ennyi paradicsomszdszt
csak gengszterfilmekben
szoktak felhasznalni

egységek mindségét. Egy katona ta-
pasztalata minden tilélt csataval no-
vekszik, s egyre jobban, iigyesebben
vesz részt a harchan. A sok djonccal
felallé csapat, sokkal kevésbé haté-
kony, mint az, amelyik honapok dta
egyiitt . Kellemetlen tény, hogy
a sebesiiléseket is tovabbviszik

CLOSE COMBAT &

eldtt néhany ijabb egységet vasarol-
hatunk, de mivel ezek tavolrdl sem
jelentenek kiildndsebben nagy utan-
potlast, nem art vigyazni a csapata-
inkra.

Egy csatanak tiibh-
féle modon is vége
lehet. Az egyik az,
hogy elfoglaljuk az
ellenfél dsszes zasz-
loval jelzett straté-
giai pontjat (a meg-
szerzett helyekre
persze késibb vi-
gyaznunk is kell). A
masik, hogy kila-
viink vagy foglyul
ejtiink minden ellen-
séges katonat (a hadifoglyok az dket
elfogd csapatot kivetik, igy kiszaba-
ditasukhoz ezeket a katonakat kell el-
kapni). Végiil az utolsé mad, hogy el-
lenfeliink folényiinket latva fejveszett
menekiiléshe kezd. A végsd gydzelem-
hez azonban rengeteg probalkozasra
és igen jo stratégiara lesz sziiksé-

magukkal a kivetkezd csetepatéba. A “wgiink, hiszen a gép szinte hiba nélkiil

minden iitkizet

rendelkezésiinkre allé néhany pontbél
/’ 2

tehdt kitelezd darab lesz minden'stra-
tégia-fannak, kiilongs tekintett

zetében érzik magukat otthon.|

iranyitja sajat egységeit. De hat pont
ettdl lesz érdekes egy jaték.
Kellemes meglepetést okozott a
2. Close Combat 2. része,

" mert gyakorlatilag az
elsd rész dsszes gyerekbeteq-
ségét kijavitottak hennd. jgy

azokra, akik a Il. vilaghahori kdrnye-

\ P.K.
close combat 2

Microsoft/Atomic

Misvitrun
Wires ¢ X-kannpastibitis

Ajantore: PIEi. 3

A gyenge bacsikat eqgy igen izmos
dcsike kdvette.
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SCREAMER RALLY —

hogy PC-re a legjobb és az'eqyik leg-

élethiibh auto szimulacio a Screamer
2. Szandékosan hasznalok jelen idot, ugya
a mar régota vart Screamer Rally nem ege-
szen tekinthetd egy teljesen dj jatéknak
(nem véletleniil nincs a cim utan a 3-as
szam), inkahh csak ij palyakral, no meg ij

M inden elfogultsag nélkiif allithatom,

Holovdcz | és Holovidcz I,
a légtér urai

kocsikrol van szo. A furcsa az egészben pe-
dig az, hogy ezt egy cseppet sem banom, ta-
1an azért, mert a Screamer 2 messze megha-
ladta a korat, és még ma - tohb mint egy év-
vel késahb - is toronymagasan vezeti a maga
kategoriajat. A Screamer Rally csak annyi-
ban miilja feliil a hires masodik részt, hogy
immar tamogatja a 3D-s kartyakat, de még
ez az allitds sem allja meg teljesen helyét,
hiszen a C0-n talalhatunk eny patch file-t,
amivel a régi jatek is feloyorsitott, illetve
“pixelmentesitett” valtozathan jatszhato.
Tisztazzuk akkor a lényeget: a CD-n dssz-
vissz 7 vadonatilj palyat talalunk, s 4+1 va-
laszthato autot, Csapatok most nincsenek:

Egy boldogabb ij
évre koccintottunk

talan a készitdknek nem volt tiirelmiik az au-
tok fenyezésével olyan sokat bibelodni, vagy
talan egyszeriien csak foloslegesnek tartot-
tak dket. A jarganyok a jol bevalt modon
most is fantazianeveken szerepelnek, habar
nyilvan valodi markakrol formaztak dket - az
egyikben peldaul egy Toyota Celicat ismer-
hetiink fel, eqy masik pedig a Renault Mega-
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ne-ra emiékeztet. Az iranyitason szerencsére

nem valtoztattak: a kanyarokban nagy sebes-

el kiasszul ki lehet csapni a kocsik fa-
umik csiiszasa pedig abszolit az it-
thoz igazodik. A lehetdségeket te-

Grafikailag az egész jaték
atalakult, rogton kezdés-
nek a meniirendszert is
atformaltak - legalabbis
ami a kiilsdségeket illeti.
A bejarhatd eldcsarnokot
kihagyva eqy kevéshé Iat-
vanyos, de talan atlatha-
tobh meniirendszert hoz-
tak létre, amiben viszont
ugyanazokat talaljuk,
mint régen. Mik is voltak
ezek? Eldszor is ugyebar
az Arcade mod, ami igy
miikodik, mint egy jatéktermi automata. Kez-
detben csupan harom palyan kezdhetiink ver-

——

Itt tudunk tdnkretenni egy
LI: egyébként tikéletesen jol
- iizemeld autdt...

senyt, a tahbire majd
csak akkor kerithetiink
sort, ha mar bajnoksagot
nyertiink rajtuk. Aztan va-
laszthatunk a négy auté
kaziil (két négykerek
meghajtasi és ket elsd
kerék meghajtasi tipust
talalhatunk), majd miutan
meghataroztuk a valtonk
tipusat (automata vagy
manualis) mar indul is a
verseny.

Ha tétre mend futamokat akarunk nyomatni,
akkor a fomenii Championship (bajnokséag)

pontjat kell valasztanunk. Négy versenyosztaly-

ban pontozasos rendszerben probalhatunk sze-
rencset, persze eldszor csak a kezdd osztalyt
valaszthatjuk, Ott csupan négy pélya van, de
ahogy felfelé haladunk a ranglétran a masodik
ligaban mar eggyel tohhb, és igy tovabb. Minde-

e sok valtozas nincs a masodik rész éta,

zek kivalasztasa utan a garazsba keriiliink,
henne a négy autoval, Az arcade modtél eltérd-
en itt még a kocsink paraméterein is modosit-
hatunk, amennyiben a négy rendelkezésre lla
“gustom” beallitas koziil valasztunk. A szereld-
terhen az alahbiakon allithatunk: kezelhetdseg,
fékek, gumik tipusa, gumik keménysége, elsd
€5 hatso felfiiggesztések. A beallitasok modo-

sitasdhoz nem art érteni valamennyit az autok-
hoz, mivel a magamfajta kontarok példaul valo-
sziniileg csak azt érik el, hogy az autd dupla
annyira fog csuszni. A kész miiviinket a save-
vel menthetjiik el.

A Time Attack leginkdbb csak gyakorlasra
ajanlatos, Free Runt beallitva a végtelenségig
korozhetiink. Aki viszont mar olyan asz, hogy
kenterbe veri a gépi ellenfeleket, az sajat ma-
gaval is versenyezhet: csak be kell kapcsolni
a szellemkocsit, azaz a Ghost Cart a Settings
meniiben. A szellemkocsikat a gép mindig el-
menti, tehat a legjobb eredmenyiink a legelsd
menet utan allanddan ott fog szaguldani a pa-
Iyan.

A Multiplayer meniiben a tohb jatékos modra
vonatkozo opcidkat talaljuk. Gondolom a leg-
tabben csak a keftéosztott képernyos Battie
modot tudjak hasznalni, de aki teheti, az halo-
zatban is jatszhat (Network), vagy ket gépet is
asszekuthet (Serial Link).

A Settings meniiben a program altalanos he-
allitasait talaljuk. Meghatarozhatjuk a valto
tipusat a hajnoksagnal, valtoztathatunk a
grafika részletesséqen, a kiirt kordk szaman,
vagy modosithatunk az Arcade ellenfelek tu-
ddsi szintjén. Ugyanezt persze a hajnoksagnal
nem tehetjiik meg, hiszen a kemenyebh ver:
senyosztalyokban magatol értetodoen keme-

nyebbek lesznek az ellenlabasa-
ink. A multiplayer jatékokban
alapbeallitasnal egy szimpla pér-
bajt fogunk vivni, de ha kivanjuk,
it a Settings meniiben oda is be-
allithatunk ellenfeleket, Ezek
utdn a szellemkocsi, a seriilések,
£s a zene ki/bekapcsolasa kovet-
kezik, majd vegiil az eredmenye-
inket tekinthetjiik meg. Hasznos
dolog, hogy a legjobl eredménye-
ink visszajatszasat - a Ghost Car-
hoz hasonldan - elmenti a gép,
igy a legszehb pillanatokat barmi-
kor (a View Replay opcioval) djra
megnezhetjiik. Visszajatszasnal a funkcio
gombokkal tdbbtéle nézet koziif valogatha-
tunk, ilyenkor van palyamenti nézet is, sot
atvalthatunk az ellenseges versenyzok pers-
pektivaira is. Verseny kozhen visszapillantot
is bekapcsolhatunk (M billentyd), de mivel
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elég nagy részt eltakar a kilatashal, én nem
tartom ajaniatosnak.

A kocsik kiziil mindenki kitapasztalhatja
lyik a neki legmegfeleldbh, én kezdetn

sabb jargannyal egyszeriien képtelenség a tob-
biel;lwl tarlam a tempat. iltatanns W

izt a fékkel, simnﬂvaamutnr!a
etelelo plllanatban elengedve a féket eqy re-
piila rajthoz hasonid effektust tudunk produkal-
i, Az elsd palya a Kinai Nagy Fal mellett ka-
nyarog: tabhnyire foldutakon, néhol soderen ve-

=)

SCREAMER RALLY

szaghan a festoi szépségi kisvaroson teljes
gazzal szaguidhatunk at, de kiérve a szabadba
rengeteg éles kanyarral kell szamolnunk. Arizo-
ndban magatdl értetddden a sivataghan kell
versenyezniink. A szikids talajon elég széles pé-
Iya kigyazik, viszont van néhany hajtikanyar, és
ami a legidegesitohh: a szik kanyonban dssze-
vissza kacskarinuozik az ut. A svéd rallyn ter-

nak, az autdnk iivegén a felhdk tikrdzodnek, a
qumik pedig fiistalnek, illetve a fiivet csapjak
ki. Hirtelen egy nagy csattands ol

dalba kap mi a jarganyunk kiil

seje klasszul odik, horpadasok teszik
olvashatatianna a szponzoraink nevét és a rajt-

szamun valtozatossagat még az is

fokozza,

neha kad ereszkedik le a terepre,

.

Ll

Motrailt tudom ajanlani: kazepesen gyors, vi-
szont - Iéven, hony négykerék meghajtasi - jol
gyorsul, és nehezebben csiszik meg. A harma-
dik versenyosztalytdl azonban azt hiszem elke-
riilhetetlen lesz a nehézkesebben mozgo, de

roppant gyors Sonell hasznalata, hiszen egy las-

S

=

Es ime az elmaradhatatian
impressziv kiilsd nézeti kép

zet az it, s egy
nagyobb ugratdra
is ra kell hajta-
nunk, ami raada-
sul pont egy ka-
nyarban keriil
elénk. Az ugratira
Iehetdleg egyene-
sen meniink ra,
tovabha iigyeljiink
a kanyarokban a
nagyohb gordn-
gyikee, ugyanis
azok is ligy meg-
dohhatjak az au-
tot, hogy egybdl
kereszthe allunk.
Ha jo iven vessziik a kanyarokat, itt szinte nincs
is sziikség a gaz felengedésére. Nem iigy a ma-
sodik palyan, Kanadahan, ahol egy erdei verse-
nyen vehetiink részt. A fiives it amigy is csi-
szik, raadasul egymast érik a kanyarok - csak a
fahazak mentén van aszfaltozott it. Olaszor-

( Arizona az egyik
leghangulatosabb palya

mészetesen a hd jelenti a legfdhb akadalyt -
noha ez a palya szerintem az eldzohoz képest
sokkal konnyehbbre sikeredett, A felfagyott asz-
faltpalya ugyan elég Sikamlds, de a csiiszast
kannyedén belekalkulalhatjuk'a kanyarakhba, ha
pedig hibiazunk =levén, hogy majdnem végig

Ittjéna nemso kdra egy
élesen kanyarska
(bocs, egy rdzdsabb svéd-
csepp-kiira utdn vagyok)

melyutakon folyik a verseny
- visszapattanunk a palya
sz2élerdl. Csak az emelkedd-
kiin kell ovatosan banni a
csiiszassal, A hatodik futam
Waleshen jatszadik, eza
helyszin a régi angol palya
kirnyezetét idézi. A fiives-
fas terepen ddon épiiletek suhannak el mellet-
tiink, €s ami ujdonsag: egy helyen az it kette-
agazik. Az utolsd palya legyen meglepetés,
ugyanis eme ismertetd elkészitéséig még nem
sikeriilt olyan pengének lennem, hogy eljussak
1a, igy - ahogy a meniiben - szamomra is csak
egy kerdajel maradt. Az ellenfelek a harmadik
ligahan igencsak bekeményitenek: mennek mint
az eszeldsdk, lokdasadnek, szoval elég egyet-
len elnézett kanyar, esetleg egy apro koccanas
vagy kicsiiszas, s maris a tobbiek porat nyel-
hetjiik.

Nem meglepd madon a grafika ismét tokeletes-

re sikeredett - tisztara mintha jatékteremben
lennénk. A palyak tervezése elsd osztalyi, a
latvany - foként ha 3Dfx kartyaval jatszunk - a
kozonség morajaval és egyéb hangeffektekkel

fiiszerezve felér egy valddi rally kozvetitéssel. A

tereptargyak természetes sziniikben pompaz-

néha pedip sitéthen, a fényszorok vilaganal fo-
Iyik-averseny. A Screamer Rally ismét egy hi-
batlan jatek: gyonyord, jol jatszhato, és
hosszan tartd elvezetet nyujt - mellesleg az mar
inmagaban is hatalmas pozitivum, hogy nem
Win95 ala iradott. Még azt sem lehet a szemére
vetni, hogy
3D kértyas
erdgép kell
hozza (bar
ketseatele-
niil azzal
fest a leg-
jobban), hi-
SZEN a prog-
ram VGA
felbontas-
sal még a
gyengehb
gépeken is
gyonyorii és
ayors kép-
frissitést
produkal.
Csak egyet-
len icipici,
apro negativumot tudok megemliteni: igazan
hosszabhbra meretezhettek volna az audio track-
eket, ugyanis amikor menet kozben a CD-lejat-
sz0 visszaugrik a zene elejére, roppant idegesi-
td, hogy egy masodpercre lefagy a verseny. Ne-
hezebh fokozaton pedig elég egyetlen ilyen za-
vard momentum, és méris oda az elsd helyiink.
Vi

screamer rally

Virgin/Milestone
http://vwww.vie.co.uk

Minimum: PIO0D. 16MB RAM, 4xCD,
SH-kompatibilis hangkartya
Ajanlott: PI33, 32MB RAM, 30-kartya
Pontosan azt kaptuk, amit a
Screamer 2 utan elvarhattunk
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abhan, hogy a monitorrdl rank vigyorgd SSI lo-

gonal jobb céger nem kell egy programnak. Ez
volt az egyik ok, ami miatt igen nagy reményeket
fiiztem a Final Liberationhoz. Elvégre egy ilyen jone-
vii software forgalmazd cég csak nem blamalja ma-
gat a karacsonyi driilet kazepén mindenféle szemét-
tel? A masodik ok mér joval személyesebb: a jatek a
Warhammer 40.000 kellemesen elborult vilagan jat-
szodik, ami kiildngsen kozel all szivemhez. Elméleti-
leg tehat minden adott volt ahhoz, hogy egy tjabb
remek programmal gazdagitsam a winchesteremen
burjanzo kaoszt. Gyakorlatilag viszont az installalas
utan majd lefordultam a székrol, mivel az elemi ero-
vel arcomba robband borzadaly (ez lenne maga a ja-
ték) valosaggal letaglozott.

En belatom, hogy eqy stratégiai jatéknal nem alap-
kivetelmény a HiColor és SVGA grafika, de azért
nem kellene visszatérni az Amigas iddkbe. Mint arrdl
a mellékelt képek is taniskodnak. a Final Liberation
igen rifra sikeredett. Es akkor még igen finoman fo-
galmaztam. Akarki is rajzolta meg az egyes csapato-
kat és magat a tajat, par hanapot igazan eltdlthe-
tett volna nehany miivészeti album és tutorial file ta-
nulmanyozasaval. Még a jaték logoja is hihetetleniil
randa, pedig ezt az egyet azért igazan illett volna
korrektiil (vagy legalabbis elfogadhatdan) megter-
vezni. Mindezeken még tdl is tettem volna magam,
ha a program a maga miifajaban egy korszakalkotd,

Amegszéllutt stratégak bizonyara egyetértenek
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en itt kezdddnek, mivel a program irdi nem feldolgoz-
tak, hanem egyszeriien atirtak szamitogépre az Epicet.
E2 pedig szerény véleményem szerint igen nagy ongol,
mivel nemcsak hogy nem hasznaitak ki a PC-ben rejlo
lehetoségeket, hanem mindezt még megfejeltek egy
alapvetden unalmas és idejétmult rendszerrel, Félregr-
tés ne essék: maga az eredeti jaték ienis jo és élve-
zetes - apro figurak szazait tologatva, szabalykanyve-
ket lobogtatva, dsszevissza ordibalva és baratok tar-
sasdgaban jatszva. De ugyanez egy PC elott? Mit
mondjak. nem az igazi. Mindezt tan potolni lehetett
volna néhdny eredeti dtlettel és egy szinvonalas kivite-
lezéssel, de pont ezek nem tartoznak a Final Liberation
erényei koze,

A VOLIS=§
TAD-HAD
JARAT

A jaték egy Volis-
tad nevezetil, meg-
lehetdsen baratsag-
talan bolygdn jat-
szodik. Sokaig ez
egy alapvetoen nyu-
galmas hely volt:
leginkahb szélfitta,
kopar siksagairdl és
szormekucsmas la-

A képen I4thatd Gargant az ork technika
csiicsa. Nagyot Id és csak néha esik ki
egy-két csavar a reaktorbdl

kdirol
volt hires (ez a
“ruszki-téma”
egyebként az
egész jatékot ve-
aigkiseri). Aztan
hirtelen betop-
pant parszaze-
zer, zold horii és
agyaras turista
azzal a feltett
szandekkal, hogy
einstandoljak a
bolygot - s ez
™~ nemileg felboly-
gatta a dolgok
megszokott, bé-

v

vagy legalabbis eredeti darah lenne. De sajnos nem
az. A Final Liberationt csakis s kizarolag a stratégi-
ai jatékok megatalkodott szerelmeseinek tudom nyt-
godt szivvel ajanlani, illetve a Warhammer 40.000
fanatikusoknak.

MI A §Z(isZ AZ A
“WARHAMMER
40.00077

Gondolom sokakban felmeriilt a fenti kérdés, dgyhogy
igyekszem timdr valaszt adni: egy nagysikeri stratégi-
ai jaték vilaga, amihez tabh knyv is irddott (a novel-
lak és egyéb kiadvanyok tucatjairdl nem is beszelve).
E konyvek kazill kettd meg ekes magyar nyelven is
megjelent, név szerint az Inkvizitor és az Urgardistak.
Szerény véleményem szerint ezek igen elokeld helyet
foglainak el a sci-fi témaji tortének orokranglistajan -
mindenkinek csak ajanlani tudom oket. A vilagrol did-
hejban csak annyit, hogy az iddszamitasunk szerinti
41. evezredben jarunk. Az emberiség uralja a galaxis
nagyohbik részét, de allandd élethalalharcot viv a toh-
hi intelligens fajjal. A felisteni hatalommal biro Csa-
szér leghiibb barétja és hadvezére drulés miatt egy
tranprotézis fogja, s csakis telepatikus kepességekkel
rendelkezd fiatalok feldldozasaval tarthato életbens
Birodalma allanda haboriban all, a félelem, a terror és
az erszak uralkodik mindenitt, Csak a Csaszar felel-
metes hadigépezete ovhatja meg az emberiséget a biz-
tos pusztulastol - orgyilkosok, inkvizitorok, trgardis-
tak es hadseregek vivjak soha véget nem érd harcukat
e vilagvége-hangulati diszletek kozdtt, Vidam jovo-
keép, nemde?

Maga a Final I.iberaﬁun egy* Warhammer 40. DﬂD
gat-Eurdpaban (s kiildndsen Angliaban) igen nagy
népszeriiségnek orvend. A gondok egyéhkeént alapveti-

kés menetét. E
jovevenyek voltak az orkok, akikrdl leginkabb
annyit lehetett tudni, hogy erdszakosak, kissé de-
bilek és igen sokan vannak. Emellett félig gombak
(legaldbbis néhany tudds szerint), s természetiiknél
fogva imadjak a hatalmas hodito hadjaratokat. E
hadjaratokat az igen szellemes “Waaaaagh” néven
emlegetik maguk kazatt: ilyenkor az egyébkeént
egymast lelkesen gyilkolaszo ork kkanok dsszefog-
nak és idegen bolygdk tucatjait igazzak le egyetlen
hatalmas rohammal. A Birodalom pont attdl tartott,
hogy Volistad megtamadasa egy Waaaaagh kezdete
lehet, amit a legjobb még idejekordn megallitani.
Meg aztan szegeny kis szormekucsmasokat is elég
kemenyen zaklattak a (rabszolgasag intézményéhen
semmi kivetnivalot nem Iato) orkok, tgyhogy egy
kisebb idegenrendész csapat indult itnak a vitas
kérdések rendezésére.

Azt hiszem, hogy innen mar elég egyértelmi ado-
log: a Birodaimi csapatok vezérekent kell az ark-

kérdést egyszer s mindenkorra megoldanunk, s
visszafoglalnunk Volistad leamortizalodott varosait,
Alapyetden ket helyszinen iranyithatjuk csapatain-
kat: a véraztatta csatamezin és egy hatalmas stra-
tégiai térképen, ahol a nagyohb csapatmozgasokat
tervezhetjiik meg. Ez utdbbi dolog egyébkent a lat-
szat ellenére nem egy bonyolult vagy dss ‘
log: egy tarsasjaték tablajara emlékeztetd
kell az egyes szektorokat visszafoglalni
folyamatosan érkezd erdsitéseket szétoszté
deink (Regiment) kazdtt. Minden tartomany.
megadott mennyiségil erdforras-pontot ( ’
Point) ad, s ebbadl leilesztheliﬁk fel amar emlege-
tett ezredeket. E sere ogyehkenmgt mar misv
likus moaon K gyes Szar

semmikepp se veszitsiik el, mivel ez egyet jelent a
jaték elvesztésével (elvégre csak itt van irkikitd).

f """""*_.__ 4 iwnn H

ezred
maximum
négy szazadhol .
(Company), s min- ",
den szézad maximum .
négy szakaszhdl (Detach- 9 .
ment) all. A szazadokhoz mindig ;

tartozik egy parancsnoki-egyséq'is,”
akit nem art kiilondsen ovni a csatak
soran, A szazadok illetve ezredek dsszedlli- Aot

¢ LR i
tasanal nincsenek kiilgnosebh korldtozasok: o

szabadon pakolgathatjuk egymas mellé a nehéz- -
harckocsikat, a Invassagot vagy akar a hatalmas
harci robotokakjs. Mondjuk.ezt érdemes maxintalic
san ki is hasznalfi, s minel sokoldaliibb ezredeket
osszeallitni.

Maga a 1erkepevfulyn tili-tali eieg eayszerii: egy
orkok hirtokolta terilétre benyomulva a tamado ez-
red és a védekez0 orkok baszen egymasnak esnek, \ /
a tibhit Iasd az Utkidzet feezetoen. Egyébként a s
tibh csatat is tulélt szakaszok folyamatosan fejlod- %
nek, mig el nem érik a Veteran szintet. A harced-
zett egységek Iényegesen johb statisztikakkal bir- -
nak, mint zaldfiilii tarsaik, s megtarni is lényege-
sen nehezebh oket. Az Orkoknak megvan az.a ’
roppant kellemetlen (am érthetd) tulajdonsd- ———
quk, hogy idonkent vad ellentimadasokra "%
indulnak, ugyhogy nem art a szervezes
alatt allo ezredeket helydrséq gyanant
szétszorni a hatarvidéken.Ja,

[Fr.

Bazi nagy hadigépekben persze
a Birodalom sem szilkaIkadik...

€S az indulotartomanyt #
. i
LY 5F
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valtva kezdiink lépkedni az ellenféllel. Magat a kinthetd terepnek ésa |égypis: egﬁk Iegelvezelesehb tesze a Kndex mwel min=
rendszert akdr a Panzer Generalhoz is hasonlithat-  nak hala, elégn »
nam, har ez az Epic szamara tulontdl is hizelgd szituacioban ki kire | .
lenne. Maguk az egyes parancsok elég egyértel- Load/Unload Button: Jarmiire fel! Amei
miiek, har néhany érdekesehb ikont (néhany epiile-  gyalogos szakasz kozvetleniil ey Szallitoj
tes tanaccsal egyetemben) azért megemlitenék: mellett &ll, felszallhat ra. Igen prak {ir ‘
Next Target: Valtas a kivetkezd célpontra. Ez dési forma az amilgy lassu gya 6
mondjuk igen hasznos opcid, mivel a nehezen atte-  szont elég veszelyes i Egy gre nyel. ta hd;asatnt jatszva a
gép igen i masnn 6s taktikusan banik csapataival,
nehéz fokozaton még a legharcedzettebh Panzer-
veteranok is alaposan meg fognak izzadni. Aztan
nekem az enyhe heavy metal heiitésii zene is egé-
szen megtetszett - bar rovid kizvéleménykutatas
utan !(iderﬁlt, hogy ezt a véleményt csak kevesen

Mindezek ellenére az Epic egy kidbranditoan ot-
ottelen és szinvonaltalan jaték, nem is iazin ér-

§51 miként adhatta ilyesmihez a ne-
annak, mikor egy j6l csengd
“ﬂlalmﬁen kizépszerii jatékot
A Birodalom tervezdi szemmel

B lthatdan rég feladtik az “egy harc-
kocsi-egy Iivegtorony” nézetet

easott egyséy elveszti bumelvl‘k mezit tiiz ala ve-

mozgaspontjainak felét (bdr  heti a térképen, a latd-

ha jobban belegondolok, mi  szdgtdl fiiggetleniil.

a fenének akarnanak kimoz- Make Buildings Translu-

dulni 2 biztos rejtek-  cent: Atiatszo epiiletek,

-~ bdl?). Nem ért hekapcsolva tarta-

Air Stri-  ni, mivel a galad orkok

igen nagy eldszeretettel

sunnyognak az epiiletek

mélyén. Egyébkent a prog-

ram igen érdekesen sza-

molja a fedezék nyijtotta

eldnyt, mivel tapasztalata-

im szerint egy rohamidveg

ugyanakkora valdsziniiség-

gel lavi ki az epiiletben rej-

tozdket, mint egy géppus-

‘ . ¢ ka. Ez azért igen sajatos...

. ;a,,”~ 7" ke Button: Legitimadas. Move Units in Formation:

S4o o Ertelemszeriien a légierdt vethet-  Valtds a szzadban mozgds

~~._ % jilk be ezzel a paranccsal - derek pilitd-  és szakaszhan mozgas ko
L ik amuk rendje s modja szerint le is hombazzak a  zott. Alapesethen csapata- - o o =
*_ kijelolt eélpontot. Erdemes nagyon alaposan at- inkat szakasz szinten Moz [N ket i g HEPLOL
vizsgdlni a leendd bombatamadas karnyeket, mivel  gathatjuk, de ezzel az op-

X egy: edy elrejtett Iégvedelmi iitep igen vit dolgokra  cidval akar eqy eqész szazadot is egyszerre iranyit-  elsdzni. Nekem viszont van egy olyan érzésem,

- quebkent Iégi egységekbdl nem 10l siem-  hatjuk. Ezt mondjuk nem igazan érdemes erdltetni,  hony ezittal nem fog Gsszejinni a dolog. Taldn

aztato a valaszték, mindket fél egy dzazegy  mivel egy szazad néha teljesen kiilonboz0 csapa-  legkdzelebh?

tabbal rendelkezik, tokhdl all. Arrdl nem is heszélve, hogy gyakean a

Encyclopedia; Kolm ﬂhnng ese. A jaték  kiilonféle tereptargyak is bekavarnak.

%

Hmm..., lehet hogy szél- . g S & i
| malomharcha keveredtem? ot - 8 . final liberation

Mindscape/551
http:/www.warhammer.ssionline.com

Minimum: P30, I6GMB RAM, 2xC0, WINS5
Ajaniott: sotet napsremuved...

A nit grafikétol, irdanyitastol és a
lego-szerii figuraktol eltekintve jo...

Yl
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jelek szerint ez a hinap a kiegészitd, mission,

A;a: és hasonld CD-k jegyében fog eltelni. ElG-
or a Hellfire megjelenése borzolta fel a Diahlo-

fanok idegeit, majd a Dungeon Keeperhez megjelent
elsd kiegészitd CD, a Deeper Dungeon-okozott sokak
szimara kellemes perceket (tobbek kiztt CoVboynak
is, ali tiihb napon &t ecsetelte kimeritd részletesség-
gel hnyattatdsainak firté-
netét). Ez eddig még rendben
is lett volna, de a Civilizati-
on2-hiz irddott Fantastic
Worlds mar igencsak gyanis
darabnak igér-
kezett. Rend-
ben, az eredeti
jaték élemedett
kora ellenére
mind a mai na-
pig alapmi. Vi-
szont az eddig
megjelent kie-
gészitokrdl
ugyanezt aligha
mondhatndmel, |
Ezek kiiziil egye- ' §
diil a Mastersof =
Magic érdemes b
szdra - ez elvi- -f

netrl legyiijtott valogatast taldlunk a korongon, s
ezek legtibbje a kreténség és igénytelenséy érdekes
elegye. Nem tudom, hogy mikor fogjak végre észre-
venni a Microprose-ndl, hogy NEM LETEZIK univerzalis
jatékrendszer. Még a Civilization sem az, Minden
program egy adott kiirnyezetre, stilusra és hangulatra
epit - 5 ezeket a stilusjegyeket bizony baromi nehéz
dtalakitani. Nem mondom: el lehet késziteni mondjuk
a Civilization iirben jétszddd véltozatdt is (a dinoszau-
ruszokat hagyjuk, ez eleve debil tlet),

J csak épp ehhez nem elég
egy kicsit dtpofozni a

Az X-Com vs. Sectoidok meccs
végkimenetele még bizonytalan,
wen— de a békés dontetien eleve kizart |

ondlld jatek, vi-
szont a kezelése £
és kivitelezése :
grikoriatilg : :
teljesen megegyezik a nagynevi eldddel. A legfdbb
viltozds az volt, hogy a cselekményt attették egy fan-
tasy vildgha, s ehhez mérien eszkdziltek is néhany
ijitdst a jtékon.

Nos, valami ilyesmit akartak a Fantastic Worlds al-
katdi is - csak épp anélkill, hogy az eredeti jatékon
bémit is véltoztattak volna. Készitetiek néhany j
tirképet, atrajzoltak az egységeket és magat a téjat,
néhdny szabélyon madositottak egy keveset, s ime:
kész is a nagy mii. Hurrd. A gond csak annyi, hogy a
rendszer, amit El Sid (meg Meier is) zsenialisan kifun-
délt, nem mikddik minden kirnyezetben. Példanak
okaért nem igazén alkalmas arra, hogy egy dinoszau-
ruszok lakta birodalmat modellezzen, Meg egyébként
is, mi az a haromsdg, hogy dinoszaurus2-kirdlyok tér-
gyalnak egyméssal, mig a tuddsaik élesebb karmok
utén kutatnak?!? Hét itt mar mindenkinek elgurult a
gyogyszere? Kinydrgdm, ha mar nem tudnak egy j&-
tékhoz értelmes folytatast irni, legalabb ne kivessen
el rajta csoportos erdszakot néhény mindenre elszant
programozo... Osszesen 11 j scenariot és egy inter-

ZATION
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sagot, komoly kétségeim tamadtak a programozdk

szellemi képességeit illetden. Ami az internetes pé-
Iyakat illeti, azokra mindezek igazak - csak épp hat-
vanyozottan. Egyediil az X-Mas scenario tetszett: ez
mar annyira
driilt és ne-

e Dootrs Sov_imbes_btioms Mod Duw_Uobe Oibvmie

ll

tyulhatja a jatékot. Ez az alprogram egyébként ifjiko-
rom tanulsagos technika 6réit idézi a kiilntéle IF meg
THEN parancsaival. Eldszdr is meg kell adnunk az
esemény kivaltd okat (ez lehet egy meghatdrozott idd-
pont, eqy vros eleste és igy tovabh), majd magat az
eseményt. Ebbe a kérdéskdrbe most nem is mélyed-
nék el hosszabban, mivel szamtalan paraméterrel és
sajatos sza-

ballyal kell majd elbi-

mEE

vetséges it-
let, hogy tet-
szik. Amikor
a Mao Ce

Tung fejii el-
lenséges

Ime: ayy méy embriondlis
dllapotban leledzd elf viros

belGdniink. Osszegzés-
képp csak annyit, hogy
a kiilanféle események-
kel nagyon mélyen be-
lenyilkalhatunk a jaték
egészébe, s valoban ér-
dekes és egyedi palyd-
kat hozhatunk Iétre.
Hat, ha mas miatt nem
is, de a mar emlegetett
palyaszerkeszti miatt a
Fantastic Worlds igenis
megéri a pénzét. Ennek

1
|

| Valdban ez lenne Japan? § hol [~
maradnak a timdtt sorokban
meneteld gésa-hadak?

[T

T T

\\Y. ¥

e U,

grallkal ésa hangnkat Ehhez bizony vadonatij jaté-
kot kéne ini. De épp ez az, amit a Fantastic Worlds
készitdi minden 4ron el akartak keriilni. Sajnos.

Az igarsaghoz persze az is hozatartozik, hogy akad
néhany egész jol sikeriilt palya. Ezek kdziil is kiemel-
kedik a Verne vildgara épilld scenario, de érdekes
még a japan feudalizmust feldolgozd Samurai is. Am

ezek is pont azért lettek

télapd megjelent ey rénszarvas képében és habori-
val fenyegetdzitt, majd leestem a székril...

Az egyetlen ok, ami miatt az igazan megszallott Civi-
lization rajongék szimdra mégiscsak megéri megvisd-
rolni a Fantastic Worldot, az a valdban remek palya-
szerkesztil (meg a Verne scenario, természetesen).
Imméron nem csak a tériképeket szerkeszthetjiik ked-
viinkre, hanem a kii-

jok, mert magat az ere- Ez pedig itt Christmas apd, a ret- |  lonféle egységeket,
deti jatékot nem igazén tenetes rénszarvas és mandcska | az llamformakat, a
prébltik meg “3timi”. hordik véreskezi vezére... | iyifizigids vivm-
A mitoldgiai illetve iirben nyokat, az egyes te-
jtsz6dd scenariok vi- reptipusokat - egy-
szont a nevetségesség szdval MINDENT. Mi
hatérét siroljak. Példaul tiobh, az egyes ikono-
mikor az X-Com palyan a kat is ijra rajzolhat-
Sectoidokat irdnyitva 4t juk! § akinek még ez
kapcsoltam az egyik vé- sem lenne elég, az
rosomra, s ott francia di- egy rendkiviil dssze-
vat szerint ditdzitt da- tett eseményszer-
mék jelképezték a lakos- kesztivel tovabh ku-

elle-nére én nem vagyok igazan kibékiilve a jatékkal,
mivel ennél sokkal, de sokkal jobb kiegészitvel is
el6 lehetett volna rukkolni. Egyszeriien nem tudom el-
hinni, hogy az egész Micropose-nél csakis és kizdrd-
lag (az iddkdzben eltdvozott) Sid Meierhe szorult némi
kreativitds. Mert a Fantastic World sajna cseppet sem
fantasztikus, mondhatni hatérozottan dtletszegény. Ez
pedig nem til jd eljel nem sokkal a Civilization3
megjelenése eldtt...

Ld

civ lI: fantastic worlds
Microprose
http:/www.microprose.com

LATVANYOD
JATSZHAT

Minimumn: 48633, 8B RAM, 2xC0, Win 3.1
vagy Wing5, Win-kompatibilis hanghartya
Ajaniott: 486/66, 1I6MB RAM

Semmi kiildnds: lehuztak egy
tijabb bdrt eqy szupersztarral
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dkori kuttiranak, amely csak Iétezett egykoron, hi-
szen a letiint civilizdciok nyomaban dskalddd réyé-
szek mér annyi dolgot kerftettek eld a fold mélyé-
hal, amely nézetiik szerint egykoron sakkbabuként
szolgdlt, hogy a kivetkezd par évezredre meg is
van a vitatémajuk.

A sakk népszeriisége egyszeril alapokon nyug-
szik: a szabélyai roppant egyszeriiek, kovetke-
zisképp kdnnyen elsajatithatok - viszont eb-
ben az egyszeriiséghen rejlo kombinacids
Iehetdségek gyakorlatilay hatdrtalanok.

{Mint a sakitoriéneti “tippekbdl” is kide-

fiil, az elsd 1épés utdn 400-ndl, a harma-

dik |épés utén pedig mar 9 millional is

tabb alis l6tezhet.) Ezen tulajdonsdgai

alapjdn minden jelenkori stratégiai j&-

ték dsét is tisztelhetjiik henne. Vagy -

tekintve 2 magyar Kempelen Farkas XVIIl. szazadi
“sakkgépét” - akdr a szmitogépes jatékoket is...

Ha mér a régészeknél tartottunk, akkor lassan egy
“szamitdyépes archeoldgus” sziikséges a komputeres
sakijatékok torténetének boncolgatdsahoz, nemkii-
Ionben a legnagyobb sikerii PC-s sakksorozat, a
ChessMaster miltjaban vald kitatashoz. Mivel ne-
kem asszem nem ez a szakképzettségem, minddssze
annyi kommentart fiznék hozd, hogy - amint a2t ij
verzidjanak dobozén diszelgd plecsi is biiszkén hir-
deti - a sorozat kiildnhizt részeibal tibb mint négy
és 6l millio darab taldit gazdara a vilagon.

Az iij részhen a készitdk igyekeztek ismét feliilmil-
ni magukat: 12 drdnyi angol nyelvii kommentart,
szablyismertetdt és egyéh sziveget rigzitettek au-
diofile-ként, hatszazmal is tobh klasszikusnak sza-
mitd sakkpartit dgyaztak a jatékba (kiztiik Portisch

Akad azért hagyomanyos
késziet is

Urdag: kombinacidimnak koszon-
hetden Wellington valdsziniileg
most is elpaholja Napoleont

CHESSMASTER 5500

Lajos

és a Pal-

gar-lanyok

néhany

meccsevel), tovab-

hé felkérték szendvicsem-

bernek az USA salksportjdnak

egyik ifjd csillagét, Josh Waitzkint, aki

az intro mellett hat kedvenc partijanak részletes
elemzésével is szerepel.

Inditas utdn az amatdrdk néhany sziiveges informé-
cidt kaphatunk a jéték djdonségaibol vagy nagy bat-
ran (“En vagyok az iij Bobby Fisher...”) belezuhan-
hatunk egy (j jatékba.

Az (ij parti kanfiguraldsandl bedllithatjuk az idGmé-
185 kivant médozatat, megfordit-
hatjuk a tablat, valamint meghata-
rozhatjuk, hogy a ket oldalt a sz3-
mitdgép vagy egy jatékos fogja ird-
nyitani. Elabbi esetben a nehézsé-
gi fokozat mellett egy bizonyos
“személylséget” is megadhatunk,
araz a szamitopép valamelyik
nagymester jellegzetes stilusaban
fogja vezetni a babukat. Kiilonsen
utélom példaul Kaszparovot, aki-
nek kedvenc szdrakozasa, hogy a
parti elsd szakaszihan egy-két
tiszt és néhany paraszt felaldozd-
sdval meghidsit barmilyen lehetsé-
ges védelmet, szépen elsancol,
majd biztos fedezekebal figyeli,
ahoay bétor béstydim vakmerden,
amde az esély legesekélyebb lehe-
tosége nélkiil cikaznak fel-ald a
tablan - artén a végjdtékban szé-
pen elpahol. Profi jtékosok ked-
véért van még ket spéci opeid: az
egyik a Touching Pieces (ha kikap-
csoljuk, alkor a megérintett
habuval mindenképpen lépni kell,
mar amennyiben ez lehetséges), a
mésik pedig a Blindfold, vagyls
“vaksakk™ (az egyik vagy mindket
oldal figurait nem Iatjuk a tab-
lan).

A Look&Feel-meniiben dsszesen

25 darab 2

és 3 dimenzids

tablat, tovabba 13
3D és 5 2D készletet va-

laszthatunk, amelyek ki

egyardnt meg- —
taldlhatdak a kizismertek,
valamint a torténelmi és az ultra-

modern szettek. Ha valakinek ez
esetleg nem elég, akkor tetszdle-

ges tablat definidlhat vagy a ja-

ték website-jan tovabbi cuccok

utén is kutakodhat. ﬂ’
Az Action-meniiben talalunk né-

hény spéci opcict, amelyekkel = i
felcserélhetjiik az oldalakat, Ié-

pésre birjuk a til hosszan gondol-

kodd komputert, visszaléphetiink

egy vagy tibb lépést, dontetlent

ajanlhatunk, feladhatjuk vagy fél-

heszakithatjuk a mérkdzést,

A Game-meniiben beallithatjuk a nehézségi szintet,
lekérhetjiik/atallithatjuk az inditasnal bedllitott pa-
ramétereket, eldallithatunk egy bizonyos 2lldst,
amelyeket sakkfeladvanyok készitdi az Edit-menii-
ben kiilinbizd formatumokban kimasolhatnak a
cliphoardra, és az automatikusan felinstallalt
Chessmaster true type fonttal kinyomtathatnak. A
meniiben ezeken kiviil még a lehetd legaprolékosab-
ban definidthatjuk az ellenfél stilusanak ele-
mét, és ezutan a szamitdgép a megadott stilusje-
gyek alapjan fogja kivalasztani a megfeleld lépést.
Ugyanitt generalhatunk tetszdleges bajnoksdgokat
Is, amelyben tetszés szerint egymasnak ereszthet-
jiik a személyiségek listajabdl megismert nagymes-
tereket.

A legérdekesebb menii mindenképpen a Mentor,
amelynek hasmélatéval az egyszeri jatékos prezer
partival a lehetd legjobban kikupalhatja a tuddsat. Az
els ponttal egy gyors javasiatot kaphatunk a kivet-
kezd |épésiinkre, 2 masodikban viszont az analizisre
hasmalhatd idd bedllitisa utdn részletes tajékoztatat
is olvashatunk a javallott Iépésril - vagyis, hogy MI-
ERT is célszerii az adott Iépés. Ugyanitt taldljuk a
matthoz vezetd legrividebh utat elemzd pontot, to-

'  vibbé a tanulast timogatd lehetdsépeket: eb-

. ben a kezdGk egyrészt megismerkedhetnek az
* alapvetd szabalyokkal és jaték kizben a

\  szimitdyép a kivélasztott opeldnak meg-
felelden mutatja a leheiséges lépést, a

fenyegetett mezéket/babukat, stb. - a

hatadok pedig megnyitaselméletet,
alapvetd stratégiakat és klasszikus sti-
lusokat tanulhatnak.

Summa summarum: a ChessMaster 5500 a
lehetd legkomplexebb és legérdekesehb ja-
ték-, analizal6- és tanitoprogram, amely eb-
ben a kategdriaban szilletetett. Ezt mi sem bi-

zonyitja jobban, mint a sorozat eddigi eladasi
statisztikdja, valamint az a szimpla tény, hogy a
szamitdgépes programok és a nagymesterek kozott
rendezett legutobbi torndn ez a jaték érle el a lege-
Ikeldbb helyezést a programok kziil. Nyugodt sziv-
vel ajanihatd a sakkjaték barmely kedveldjének.

E,G

{

" Ebbél a csokulcskészlethal
egy roppant bonyolult allast
fogok generalni

chessmaster S500

Mindscape
http:-/mwww.chessmaster.com

Minfimem: P90, 1IBMB RAM, SxCU. WINGS,

WINGS-Kkamypratibilis anghkartya

Ajarlote: IxC0, 16 bites hankartya

A sakkprogramok kiralya!

0%




FIGHTERS ANTHOLOGY

tdl mar kaptam a kezembe

néhany iidvozitésre mélto al-
kotast, kellemes hangzassal
cseng ez a név a fiilemben. Kivan-
csian vettem kezemhe “iij” prog-
ramjukat a FIGHTERS ANTHOLOGY-t.
A tesztelésre nem kaptam til
hosszii terminust, ezért az idd
nem tudta megszépiteni az elsd
benyomasaimat! Most kokemény
tenyeket fogok kdzilni, talan egy

AJane’s Combat Simulations-

és a sebessége marad a régi, el-
lenhen ez a verzid mar 64 Mbyte
RAM-ot fog igényelni! — Ez csak
vicc volt, még ha rossz is! — Az
AHX-1 leirasaban egy kicsit ba-
vebben foglalkozom a téemakor-
rel.) A program jelenlegi gépigeé-
nye Pentium 90, 101 Mbyte win-
chi hely, és 16 Mbyte RAM. Egyre
jobh, ezek utan mar valami egé-
szen ujszerii is kovetkezhetett
volna, ezzel szemben elindult, a
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tak emelni vériink adrenalin
szintjét. A kreativitas fej-
lesztésérdl a killdetésszer-
kesztd gondoskodik. A Re-

Jane’s Combat Simulations-tdl
mar jol megszokott intro rividitett
verzidja (Radio

kissé targyilagosabb stilushan,
mint ahogyan az egy szimulator

A felszilld Phantomat nem —a Edit Mini PUB-
zavarja a fedélzeten dtiszd CLUB Mix).
rombolg...
ELSO RA-
NEZESRE
A bejelentke-
z0 menii

ugyanaz, mint
az elozd rész-
ben, valtozia-
tas csak a
hattérképek-
nél tortént. “A
jol bevalt dol-
gokon ne val-

kedveld felhasznalotdl elvar-
haté lenne.

ELOSZOR IS A
MULT

Bizonyara mindenki em-
lékszik még az Advenced
Tactical Fightersre. “Szo-
ris is volt, biidds is volt”,
de értékeltem a massagat,
és megprabaltam ideoldgiat
gyartani a szokvanyostal eltérd
megoldasokra, mi miért j6 ebbdl
nekiink, “hii de érdekes,
hogy...”, sth. A Fighters Antho-
logy eme remekmii bdvitett, mint
utobb kideriilt, toldozott verzidja,
némi barkacsolassal, mellyel el-
érték, hogy a “kor szavat kovet-
ve” csak Win95 aldl hajlandd el-
indulni. (Ez mar dnmagaban is
nagy hiba, de év végére talan a
3DFX-es verziot is piacra dobjak,
aminek kivetkeztében a grafika

toztass!” — de Iépjiink tovabb.
Mégsem tudom nem észre venni,
hogy minden valtozatlan az el6zd
részhez képest, vagy ha valtoztat-
tak is valamit, az egyaltalan nem
veszem észre. Tovabbra is sima
kiildetések, és missziok hivatot-

... tehdt az abszolit
NATO-kompatibilis Szuhoj
szinte mar fel sem tiinik

ference
gomb nyo-
mésaval mint
egy kiallitason,
megtekinthetjiik re-
piilogép arzenalunkat.
Feldtlik bennem egy gya-
niteljes kérdés: “Mar me-
gint egy sokadik bdr lenyizasa-
hoz kell asszisztalnom vajon?!”

A JATEK

Kezdem azzal, ami jo a program-
han. A legfontosabb, ami a sze-
membe otlik, az a nagyszerii kézi-
konyv, amit a programhoz mellé-

ANTHOLOG

keltek. (Ezt megszokhattak mar az
olvasdk, hogy mindig szdva te-
szem, amennyiben érdemes. Egy-
egy jol sikeriilt kézikonyv ugyanis
altalaban tovabb szokott haszna-
latban lenni, mint maga a prog-
ram, még abban az esetben is, ha
egyébként maga a “jaték” hosszil
ideig jatszhatd.) Tovabbi poziti-
vum, hogy multiplayer opcid is
van, azaz ha akarnék, nyomulhat-
nék haldzaton, vagy két gépet
dsszekapcsolva is szdrakozhatnék
a haverok idegeivel. A jatékban
dsszesen 125 féle géppel repiilhe-
tiink és legalabb ennyi foldi, vala-
mint vizi jarmii, ndveli a “nyiizsi”
hangulatot. A repiilhetd gépek re-
pertoarja biztaté képet mutat.
Megtalilhatd tobbek kdzdtt az A-
7A/E Corsair I, AC-130U Spectre,
AV-8B Harrierll, N-2A Spirit, Euro-
fighter 2000, F-4B/J Phantom, F8J
Crusader, F-14 Tomcat, F-16
Fighting Falcon, F/A-18 Hornet, F-
22, F-104 Starfighter, F-117A
Night Hawk, JAS 39 Gripen, MiG-
17 Fresco, MiG-21 Fishbed-C,
Rafale C, Sea Harrier FA.2, Su-33
Flanker-D, Su-35, X-29, X-31

EFM, X-32 ASTOVL, Yak-141 Free-
style sth. Természetesen hozza
kell tenni, hogy nem 125 kiilinbd-
zd tipus, hanem jo par tipus al-
valtozatai teszik ki a teljes 1ét-
szamot. A kézikdnyvon Kkiviil a gé-
pekrdl a programbél is elég sok
informacidt kapunk, de sajnos
nem az dsszesrdl. Megtekinthet-
jiik oket 3 dimenzids forgatasban,
megnézhetjilk a miiszerfalukat (a
szimulator-részhbdl ezt idgyis ki-
sporoltak), megismerkedhetiink
torténetiikkel, felépitésiikkel, és
ami a legjobb: néhanyukrél meg-
nézhetiink egy par videofelvételt
is (a masodik CD-n).) Talan nem
okoz nagy meglepetést, a legér-
dekesebb mandverek a SZU-35-ds-
tdl lathatok. Emlitést érdemel a
tobb mint 100 féle single- és a 6
féle campaign-mission. Repiilhe-
tiink tobbek kozdtt Egyiptom, Uk-
rajna, Oroszorszag és Vietnam
légterében. A palyik viltozato-
sak, a repiilés kozbeni beszdla-
sok, radidzasok hangulatosak, a
sajat palyakészités lehetdsége él-
vezetes. A legnagyobb értéket a
program vasarléinak gyanithatdéan
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mégis — és ez egyben mi-
nisités is valahol — a
b mellékelt tobb szaz
& oldalas kézikdnyv
fogja jelenteni...
(Kitiind példaul fo-
tellab-pétidnak!)
Es most lassuk a kevés-
bé pozitiv dolgokat,
ami igencsak ra-
nyomja bélyegét a
jatékra. Kezdem a
legnagyobb hibaval!
Ugyanaz, mint az
ATF, csak mas névre
lett keresztelve.
Ugyanaz az intro,

ugyanaz a grafi-
ka. Minden ugyanaz,
kivéve a hardware
igényét a programnak,
ami jelentdsen nive-
o kedett, gy kb.
100-150.000 Ft.-
£ tal. Eljen! lgaz,
eddig futott a
szuper biztos DOS
alatt is, most mar
csak a rapszodikus
alliirdktdl sem
mentes Win 95
alatt, holott a meg-
jelenése, semmit sem
vaitozott. Gondolhat-
nank, hogy ezek utan
legaldbb a sebessé-
ge novekedett meg,
mint a villim! De
nem! Illuzérikus
volt az elképzelés.
Nekiestiink gyor-
san, mert azt re-
méltiik, hogy egy
ilyen “matuzsa-
lem”, az “os-
korban” megirt
program egy Pentiumon majdcsak
brillirozni fog... Lehangolé volt az
eredmény. Le kellett butitani a
grafikat ahhoz, hogy életszerii le-
gyen a repiilés. Tipikus szindréma:
vagy szuperszép a grafikam, és az
alléképek slide-showjat C-64-es
sebességgel vagyok kénytelen vé-
gigszenvedni; vagy gyors, de C-64-
es rondasagi kockaképek silvite-
nek a szemem eldtt. Pedig a
tesztgépre (ami egy P166-0s 48
MByte RAM-mal, megerdsitve egy
3DFX kartyaval) nem az a jellem-
zd, hogy csigaként vanszorog — &
azért ennél, tibbet szokott produ-
kalni. Jut eszembe: a program
semmilyen 3D kartyat nem tamo-
gat, filrakja a DirectX5-ot és
kész. Mint aki jol végezte dolgat,
a maga részérdl mindent letudott.
A repiildgép-hordozd fedélzetérdl
végignéztem egy Hornet felszalla-
sat. A kiilsd nézetet gy allitottam
be, hogy a gép felém kozelitsen.
Erdekes volit felfedezni, hogy az
egyébkeént 3 dimenzids repiildgép-
ben, egy két dimenzids, karton-

lapra festett pildta iil. Mas: nem-
egyszer eldfordult, hogy a repiild-
gép-hordozd fedélzetén a tiikdrbe
nézve majdnem szivgorcsit kap-
tam a rémiilettol, amikor meglat-
tam, hogy a besorolt gépek kozott
a fedélzeten (!) egy fantom hajé
uszik keresztiil.

Az ATF-ben még elnéztem afe-
lett, hogy minden repiildgép mii-
szerezettsége (miiszerfalrél nem
beszélhetiink, mert az egyes mii-
szerek tologathato ablakokban je-
lennek meg a képernydn) ugyan-
az. Azt azonban mar nem tudom
toleralni, hogy a kiildnbdzd repii-
logeépek iranyitasa, repiilési tulaj-
donsdagai teljes egészében egyfor-
mak, holott a valdsaghan ez még
az azonos tipuscsaladon beliil
sem mindig igaz. A bombazdk
mintha lustabban fordulnanak, de
szinte elhanyagolhatdan kicsi a
kiilonbség... (Egyébként az ilyen
kiilonbségek csak egy nagyon

gyors grafikaji programban érze-
keltethetdk tokéletesen...) Jaték
kozben inkabb érezhetjilk magun-
kat jatéekteremben, mint egy ki-
képzd bazis szimulator termében.
Kevés benne az izzadtsag szag (a
jatékteremben taldn még ebbdl is
tobb van), a Iégi harcok fotelbdl,
fél kézzel is levezényelhetdk. Ter-
mészetesen ha valaki csak erre
vagyik, még remekiil érezheti ma-
gat a program tarsasagaban. To-
vabbi “érdekesség” még, hogy
mindegy milyen fiiggesztményeket

szerelek a
gépre, az ja-
ték kdzben
nem jelenik
meg a tirzs,
vagy a szar-
nyak alatt. Ha
mar egyszer
van kiilsd né-
zetem, akkor
illene ilyen
“aprosagokra”
odafigyelni. A
kivetkezd
“agyament ot-
let”, hogy
minden gépre
fel lehet sze-
relni akar az ellenfél fegyverzetét
is. A Szu-35-in felfedezett USAF
felségjelrdl pedig mindenki gon-
doljon azt, amit akar... Még ak-
kor is, ha “ez csak jaték, és itt
mindent meg lehet csinalni”, van-
nak hatarai az alkotdi szabadsag-

nak. A szimulatorok Iényege az
lenne, hogy a lehetd legnagyobb
mértékben kdzelitsenek a reali-
tashoz. Lehet, hogy eldbb feste-
nék az eget citromsarga-zold csi-
kosra a magyar légierd miiszaki
tisztjei, minthogy a NATO-hoz vald
csatlakozas jegyében a MiG-21-es
ala megoldjak a Maverick rakéta
csatlakoztatdsat... (Hacsak nem
hegesztéssel - az itletet Tarv.vé-
di!) Ugy tiinik, tdl nagy falatnak
bizonyult a feldlelni kivant téma-
kor a szerzoknek. A rossz koncep-
cid, és az erdl-

i-".

tetett mennyi-
ség sajnos
most egyértel-
miien a mind-
ség rovasara
ment.

OssZE-

A program
semmiben sem
véltozott a ja-
vara az 1996-
os ATF ota.
Kapott néhany
dj missziot,

— 5,

Igen, az lesz a legcél-
szeriibh, hogy ha vizhe ||
is dilim magam 5

FOGLALVA

FIGHTERS ANTHOLOGY

a/

A Phantom a légtérbil figyeli a

repiilGgép-hordozdt, amely myil-

vén a tavolban feltiing romboldt
dhajtja a fedéizetére venni

A BILLENTYUZET

KIOSZTAS:
Space: tiiz H: fekezdhorog
Enter: célbefogas  F: féklapok
0: fegyverzethlokk
nyitasa C: iddgyorsitas
2-5: sehesséyg A: autopiléta
6: utanégeto I: radarvaltas

légi/fildi

{): fegyverzetvéltés B: kerékiék
Shift 1-0: miiszerek + -: zoom
F1-F10: gép nézetek

(kiilsd/belsd) U: IFF

Backspace: kabin

keret ki/be R: radar ki/be

End-PgD:

oldalkormany Ins-Del:
rakétazavarok

G: futomil ki/be J: radar JAM

par dj gépet, egy iij operacids
rendszert (a hatranyara!), és kész.
Szerencsésebb lett volna Mission
Disket kiadni az ATF-hez, mint ij
név alatt piacra dobni egy még
csak nem is kellé mértékben fel-
kozmetikazott programot. Akiknek
mégis ajanlani lehet a FIGHTERS
ANTHOLOGY-t, az a fiatalabb kor-
osztaly, vagy azok akik még most
kezdenek szimulatorokkal ismer-
kedni, mert tanulni lehet beldle,
ugyanakkor nem lehet figyelmen
kiviil hagyni a videdk, leirasok és
gépek timkelegét a 2 CD-n.

§z.JVC.

fighters anthology

Electronic Arts/Jane's Combat Sims
http:/vwvww.ea.com

X patibilis hanghartya
t: PI120, 6xL0

Kisdedeknek tikéletes, mert sok
szep kép s vided van benne...

g’




AHX-7

vére a HIND “etalon” helikop-

terszimulatorok megjelenese
ota tobb tronkoveteld is jelentke-
zett mar, igaz hiaba! Ebben a cikk-

ben egy ijabb prébalkozét tesziink a
mérleg masik serpenyojére...

A program minden egyes inditasa-
nal a helépeési kodunk, vagy ne-
viink megadasaval “LOGON” kerii-
liink a fomeniibe. Itt stilszeriien
egy Multi-Functional Display
(MFD) “elo”, vilagité keretgombja-
ira hokve valaszthatunk ot opcié
kozott:

- “Jump In!”; Nincs eligazitas,
nincsenek radio iizenetek, azonnal
egy szimpla misszioba esdppe-
niink.

- “Simulator” (nem til régen rek-
lamaltam egy cikkemben, hogy mi-
lyen jb is lenne egy szimulator a
szimulatorban - ezek szerint nem
is volt annyira elrugaszkodott ot-
let.) Nyoiciéle dolgot gyakorolha-
tunk: Iranyitat-

lan rakéta-,
Hellfir -
vezérlési,

Tow/h tank-
vadasz-, Si-
dewinder re-
piilé/heli-
kopterva-
dasz rake-
ta-, Gun
(gepagyu)-
lovészetet,
valamint
leszallast
terepen,
vagy egy
tenger-
alattjaro
() fedél-
zetén.

— “Missi-
on’’: Valaszthato teriiletek a vilag
harom “forré” pontja (kolumbiai
fiinyesdk, orosz tajgirok, és a libi-
ai buckalakok) kozott. A feladatok
meghatarozasanal az aktiv kartya-
keverok képeivel is megajandé-
koztak benniinket. Amennyiben az
utcan szembetalalkoznank valame-
lyik kolumbiai drog bardval, vagy
magaval Nemerov tahornokkal,
nem tanacsos a “tegnap €jjel jo!
szétkentem csapataid szajan a
szoszt” kuplészioveggel tidvozolni
oket...

— “Modem/Network play options™:
beallitasok falka-jatékosoknak.

Az Apache Longhow és édestest-

Congratulations
a job well done!

ezért a hevetések a celterii
zelében, azonnal (el)emelki
hangulathan kezdddnek (nem kell
1étran caplatni, becsatolni, chec-
kelni, felkapcsolgatni, melegltenl,
engedelyt kérni, unesi uitvonalat
repiilni sth).

AZ AHX-1 FEDELZETEN

Néeha dumcsiznak hozzam, kiilon-
bozd iizeneteket is kapok, mégis
egyediil érzem magam. Mivel nem

szerkezeten, holdog Iennéb\

oromtol, most azonban hamar ki-
szirom, hogy a vilagos zoldben
pompazo megjelenitd szint, annak
arnyalatait, valtoztatni nem tu-
dom. Bizonyos hatterek, vagy az

jat radarunk nincs -, egy szuper-
titkos adatatviteli rendszeren ke-
resztiil, a B-2-es hombazo fedélze- §
térdl kapjuk. ¥
Flight Plan: leegyszeriisitve egy
digitalis térkép, melyen megjele-

AZ ELSO ROFON A LEGN

Zsenialitisom még mindig
elképeszitd, kiilindsen ha az
oroszoknal kell nagytakaritani...

sok segitsegre szamithatok, fel-
meérem, mi a korsagra iiltetett fel
Mr. CoVbhoy & Tsa-i mar megint...
Szerencsére a kesztyiitartoban
megtalalom a gépkonyvet, igy a
“haby”’ meghoditasaval gyorsah-
ban haladok. Az Instrument Pane-
len, mint az altalam jobban ismert
HUD-okon, felfedezem a halintasi-
€s dolési- szogeket jelzo szimholu-
mokat, a sehességmérd indikato-
rat, magassagmerot, idoméro orat,
iranytiit a fordulopont szimboluma-
val, es a B-2 masodpilotajatol ka-
pott iizenetek szoveges megjeleni-
tojet. Ha elosz@r repiilnék hasonla

kaltd, amihez én csak annyit tudok
hozzétenni, hogy milholdfelvétel I

ég keékje elott ne-
hezen olvashatak
az adatok, kapraz-
. tatnom kell a kan-
tinfiisttol
amiagy is
be-

gyulladt
szemeimet.

Az RWR disp-

lay mar “szine-
sebb”, rakéta meg-
tamadtatas esetén 3 /
radar-iranyitasi ra- /
ketanal zold, infra- 3
iranyitasi rakéta esetén

piros “T” figyelmeztet a ve-
szélyre. Tovabbi figyelmezteto
lampacskak kaptak helyet a nem
megfeleld magassag (Low\High Al-
titude), kevés iizemanyag (Low Fu-
el), és kozponti rendszer meghiba-
sodas (General Caution) esetere.

i

MFD UZEMMODOK:

Tactical Situation Display: elso
ranézésre erre mondanank, hogy
igen, ezt ismerjiik, ez a radar-kép-
ernyo. Itt jelennek meg 360 fokos
szoghben a foldi- és légi célpontok
szimboélumai, iranyuk, hovatarto-
zasuk (barat: zdld, passziv ellen-
seq: sziirke, tamado-ellenség: pi-
ros, a
fegyverze-
tem altal
befogott:
kék), ta-
volsaguk
(1,2,4és8
mesfoldas
#sﬁan},
szimbolumuk
(1égi celok:
kor alakiak).
A téma keves-
bé ismeroinek
lehet erdekes-
séq, hogy a ra-
dar-informacio-
kat — mivel sa-

nik a tervezett utvonal, forduld-
pontok, leszallasi pont, ill. a mii-
holdas navigacios rendszernek ki-
szonhetoen folyamatosan nyomon
kivethetjiik pillanatnyi pozicion-
kat, haladasi iranyunkat az adott
célteriilet folatt.

apons: a fegyverzet |
megjelenitd, az éle-
sitett, ill.

4

az
egyéb
fegyverek he-
tiijele, és darahsza-
manak feltiintetésével.
Betiijelek: T-Tow rakéta, H-
Hellfire raketa, C-Chaff, F- Flares,
R-nem Irﬁn itott ra

riilléseit, killiinbﬁali me
sait kisérhetjiik figyele

MERLEGRE HELYEZES: l |

A bevezetihen mar emlitettem, l i
hogy kemény megmeérettetésnek ‘
néz elébhe a program. Ellensuly- .
ként az altalam etalonnak kineve- !.
zett ket testvér-program kiziil az I
egyeértelmiibb elnevezés miatt a
HIND-et fogom hasznalni... |

Kezdjiik a gépigénnyel! Minimalis
ill. (ajanlott) hardware igeny: Pen- i
tium 120-as (166-0s MMX) pro- 4‘
cesszor, 16 (32) Mbyte memaoria,

15 Mbyte (70 Mbyte a Full Install-
hoz) szahad teriilet a merevieme-
zen, DirectX kempatibilis (SoundB-
laster-kompatibilis 32 vagy 64 hit- i
es) hangkartya, 1 MByte-os (2
Mhbyte-os PCI ) VGA kartya, Win-
dows 95-0s operacios rendszer,
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-

Windows 95-0s kompatibilis joys-
tick, 4-szeres CD-Rom.

csak azt venném alapul, hogy
a HIND 486-0s procival is elfogad-
hatdan futott, ifjabb, és gazda-
gabb apukaval rendelkezd olvaso-
ink bizonyara menten a kokorszaki

IAGYOBB

Kedvenc képernydm
i a toltigeté:

szaki

fejét kdve- :

telnek, amiért a ’

korral, fejlodéssel

(szerinte a most mar egyre
inkabb gusztustalanul raerdltetett
iizlet- és piacpolitikaval) haladni
nem nagyon akarodzo nézeteinek,
hangot adni merészel.

Tanmese: Mi, akik még a jo dreg
C-64 szarnyai alatt kezdtiik ma-
gunkha szivni a szamitastechnikai
kultiira alapjait, jobban emlék-
sziink arra, hogy bizony egy-két év
alatt mekkora driasit fejlddtek az
egykori jatékprogramok, anélkiil,
hogy felévenkent “haviteni”, ne
adj’ Isten cserélni kellett voina, az
akkor még szeretett, imadott sza-
mitogépet! Sokszor néztiik hitet-
lenkedve, hogy meddig lehet el-
menni, hogyan lehetett még ezt,

-

AHX-7

vagy azt is helevarazsolni a mai
szemmel mar hihetetleniil picike,
64 Kbyte-nyi memadriaba! Felnéz-
tiink a “‘koderekre”, akik a maguk
kis vilagaban igazi zseninek szami-
tottak. Aztan elérkeztiink egy ha-
tarhoz, aminél mar tovabblépni
tényleg csak az iijabb technika se-
gitségével volt lehetséges, ez volt
az “Amigas-korszak”, de itt a gép-
cserevel valoban hatalmas mindseé-

seq, - jatszhatdsag, - hangulat, -
feladatok dsszetettsége, - pilota

" iskola (szimulator jelleg).
" Grafika: Onmagaban szebb, mint

etalonok vektorgrafikas taja.

an esnek hasra a foto-realiszti-
IS tajak latvanyatal... Mivel alta-
aban a sebesség rovasara szép a
tajkep”, nekem fenntartasaim
vannak veliik szemben...

Az Apache-ban sokkal jobban élt
a taj, felejthetetlen élményt adott,
amikor a repiilotéren felszallashoz
besorolo gepek folott atrepiiltiink,
majd ugyanezek a gépek a frontvo-
nalhoz kozeledve megeldztek, és
eldkészitették a terepet a tovabbi
egyengetéshez... A HIND-ben az
emberkék gépem meglatva fej-
vesztve menekiiltek, vagy alltak
celtablat, még paradicsompiirévé
nem daraltak oket lavedékeim.

Hanghatasok: majdnem ugyanaz,
a HIND motorziigasa mégis tovabhh
volt elviselhetd.

| A tdjkép ugyan nem rossz, viszont

szépséqg a sebesséq rovasdra megy

gi ugras kovetkezett, kaptunk is
valamit a befektetésiinkért. Sokkal
gyorsahhb, és szebb grafikat, nagy-
sagrendekkel jobb hanggal. Joh-
ban hasonlitott egymashoz a
“Szancsd” gépe a “Kefééhez",
sokkal szabvanyosahb volt az egy-
masnak atadett ismeretanyag.
Nem volt annyi ismeretlen
eredetii lefagyas, és az
- operacids rendszer fel-
2 talalojanak anyukaja
" sem csuklott annyit,
mint manapsag. Lera-
gott csont szidni a Win-
95-0t, de képtelen va-
gyok hozzaszokni, hogy 2-3
havonta le kell torglnom, majd in-
stallalnom, mert egy balul sikeriilt
hizdbb agyrémeket képes produ-
kalni, amin még a torlés nélkiili uj-
ra “felrakas” sem segit. Tehat
visszatérve az eredeti témahoz: ha
a HIND-nek csak az lenne az egyet-
len pozitiv tulajdonsaga, hogy az
még DOS alatt, és 486-o0s procival
is remekiil futott, mar ezek a te-
nyek is fényesebben csillogtatnak
szememben rotorjanak lapatjait.
De, hogy senki se vadolhasson el-
fogultsaggal, nézziik az dsszeha-
sonlitas tovabhi szempontjait: -
grafika, - hanghatasok, - sebes-

Sebesség: lassabb, mint az etalon
programoke volt, holott a szimula-
toroknal (egy helikopternél pedig
fdleg!) joval Iényegesehbh a sebes-
ség, mint a latvany!!! Jo lenne, ha
ezt végre felismernék a szoftver-
gyartok is. A lebegés érzékelése,
a finom elmozdulasok, amit egy-
egy szélloket okoz, a 3 dimenzios
térben valo csiiszkalas, bologatas,
porgés szazszor tobbet ér, mint-
hogy az egymast kdvetd alloképe-
ken dssze tudjuk szamolni, a kilo-
meterko tovében enyészo fiiszalak
szamat!

Jatszhatdsag: A HIND-del, de fo-
leg az Apache-csal honapokig jat-
szottam, végigrepiiltem benniik
szinte minden kiildetest. Veliik
meg kellett tanulni repiilni, hogy
egy nagyon sok pontot éro hevetés
pontszamait nehogy letirdlje egy,
a leszallas fazisaban kerekedett
légorveny. Az AHX-1 még nagyon
friss ahhoz, hogy meg tudjam jo-
solni, meddig tartom ra érdemes-
nek, hogy vinyémon foglalja, a
mintegy 10-11 meganyi helyet. A
vezeteserol viszont eimondhatom,
hogy joval egyszeriibb, mint a ver-
senytarsaké. “Mazsolak” festhetik
ra a T bett.

Hangulat: az Apache Longhow mar
a felszallasnal olyan hangulatot

sugarzott, amelyet teljes egésze-
ben mar a HIND-be sem tudtak at-
vinni a szerzok. Talan az a ferge-
teges nyiizsgés — ami egy hadigé-
pezet beindulasat annyira jeliemez
- volt az, ami ilyen emlékezetessé
tette szamomra.

Az AHX-1-ben bar lathatok harc-
kocsioszlopok, ide-oda szaguldo
dzsipek, ellenséges helikopter
géppar, de mintha statisztak len-
nenek egy filmfelvételen, nem iga-
zabol a dolgukat végzik, hanem
esetleniil keriilgetnek, ahogyan
azt a rendezo bacsi elvarja toliik a
hangosheszéldjén keresztiil. Mint
amikor a fagyi visszanyal: érde-
kes, de nem ez a dolga...

Feladatok osszetettsége: Egy
ebéd elkészitése a piaci bevasar-
lastal, a teritésig, tagabb értelem-
ben a mosogatasig tart. Az AHX-1
ligy “foz”, mint ahogy a TV-szaka-
csoktol szoktuk latni: minden eld-
készitve, nekiink mar csak a for-
tyogo vizhe

kell szorni

az aprosa-
gokat. Koz-
ben elmarad
az élvezet,
amit a hagy-
ma felszele-
telésénél er-
ziink...

Pilota iskola:
Természetesen
badarsag lenne
azt allitani,
hogy az Apache
vagy a HIND
megjelenése
utan apro heli-

kopter-vezetok
kezdtek el rohan-
galni az utean,
akikre fejvadasz cé-
gek csaptak le, jobbnal jobb allas-
ajanlatokkal. Mégis magasabb is-
kolanak éreztem az ott szerzett ta-
pasztalatokat. lgaz, az egyetem

elvégzése eldtt ki kell jarni a k-
zépiskolat is...

A program tehat megmérettetett,
és ha kdnnyiinek nem is, de az
etalonoknal konnyebhnek talalta-
tott.

SzJVC.

ahx-1
GT Interactive/Pixel Multimedia
http:/www.gtinteractive.com

Minimum: PI20, 16MB RAM, 4xC0, WINGS,
DirectX-kompatibilis hangkdrtya
Ajanlott: PIGE MMX, 32MB RAM

Kedvet kaptam hozza, hogy az
Apache-ot ujra eldvegyem...

Y/




ARMORED FIST &

rokkal. A kulonfele azonositott repiild objektu-

mokat feldolgozo jatekok lassan mar a fiilinkon
folynak ki, bar tegyiik hozza, hogy a fejlesztok elsasor-
ban az egi aldast részesitik elonyben: a faldhozragad-
tabb temak (teszem azt: tankok) kdzil a tavalyi évbal
maximum az Interactive Magic iM1A2 Abrams cimi ja-
tékat tudndm megemliteni. Szoval amikor az Armored
Fist 2 hangos diiborgéssel begordilt a boltok polcaira,
korunk pancélos hadviselésének utoler(t)hetetlen zse-
nije, Guderian és Patton tabornokok meltd utada, a
sokszores Panzer General-bajnok, a legyozhetetien
2seni (és még sorolhatnam, de sziletett szerénységem

hogy tovabb mingsitsem magam) igy don-

tiitt, hogy & 20y helyre kis ismertetdt a jatek-
rol. lgaz ugyan a jatékban ide-oda disborgd Abramsek
csak elég tavolrol emlékeztetnek jol megszokott Tigri-
seimre gs Shermanjeimre, meg egyébként is inkabh
csak az dltalanos stratégiai direktivak megszabasaban
csillog igazan zsenialitasom - na de egyszer mar ve-
zethetek én is egy tankot, nemde?!

Miutan hideg verejtékben dszva sikeriilt a jaték set-
upjaval megértetni, hogy az ott tényleg egy Soundb-
laster-kompatibilis hangkartya, a neviink megadasa-
val kezdhetiink uj karriert, amelyben osszesen hat
hadmiveletnek futhatunk neki. A Szovjetunia dssze-
omlasa utan termeszetesen megvaltozott a Nyugat el-

Mnslanéhan rendesen dugig vagyunk szimulato-

lensegkepe, de mivel bi-

zonyos beidegzodesek -~
még mindig élnek, a rossz

fiuk természetesen meg

mindig szovjet mintaju

feqyverzetekkel probalnak

benninket eliminalni, A helyszinek meglehetosen val-
tozatosak: gonosz fegyvercsempeészeket hajkuraszunk
Mongaliaban, ENSZ “bekefenntarto csapatok™ (ima-
dom ezt a kifejezest!) lesziink Afrika es Belorusszia
kozepen, vagy esetleg a csunya iraniakat gyepalhat-
juk, akik nem atallottak megtamadni a harati Tordkor-
szagot es Irakot (sic!). A modern hadviselesben a
Rambo-szeri maganyos hosdk ideje mar lejart, tehat
mi sem kizarolag eqgy szal Abrams harckocsiba oltdzve
mentjik meg a beket, hanem csapasmeérd erdket ira-
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nyitunk: Abramsekhal és M3 Bradley konnyil harcko-
csikhol allo harckocsi szakaszokat, -szazadokat, ne-
tan -zaszldaljakat, amelyeket Apache helikopterek ta-
mogatnak a levegabol és a nehéztiizérseq a hadaszati

mélységbal. Mivel a hazat sem a tetején kezdik el épi-

teni, mindenekeldtt a Palm Twentynine “hadjarat”
kiildeteseiben, az amerikai tengerészqyalogsag kali-
forniai kikepzobazisan ismerkedijiink meg a tankpa-
rancsnokok alapvetd feladataival, amire éleshen
ugyehar mey sziikségiink lehet.

Az elsd kiildetés a navigacios kepességeink piilese-
re szolgal. Mikent minden kiildetés elott, most is
megkapjuk a részletes eligazitast a harci helyzetral, a
vegrehajtand feladatrol, a rendelkezésre allo tiizér-
ségi és egi tamogatd erdkrol, valamint a municio
mennyiségerol. A jatékhoz tehat némi nyelvismeret
sem art, bar nem elengedhetetienil sziikseges.

Mint a jatekhoz adott billentyizetsablonhol is kide-
riil, a szerziknek feltiint, hogy a jatékokkal nem kiza-
rolag a nyolckari Siva istennd jatszik, tehat igyekez-
tek a kezelohillentyiket a kurzoron és a szokozon ki-
viil a billentyiizet felso két sordra redukalni. Tovabbi
dicséretes tény, hogy a nézeti képek viltogatasan ki-
viil ezek legtobbje az egér nevi hi-tech szerkezettel is

HZ

helyettesitheto. A szemelyzet nézeteire a navigacional
nem lesz szukseg: mivel itt csak egyszeruen alol van
sz0, hogy a pancélost A pontbol eljutassuk B pontha,
boven meqteszi a negy kiilso (koveto) nezet valamelyi-
ke is. A killso nezetnel a bal also részen latjuk a tak-
tikai terkepet, amelyen kek pontok jelzik a szovetse-
ges, sziirkek a semleges, feketek a kilott, és veqiil pi-
rosak a felderitett ellenseges objektumokat (utobbi-
aknal sarga keret mutatja az elsodleges, a szimpla
pontok pedig a masodiagos celpontokat). A terkep a

A légi csapasmérd erd
vadaszbombizija szépen

- megpuhitja eldttink az utat

tankhoz viszonyitva mutatja az objektumakat, a felso
resze felel meg a haladasi iranynak. Mellette talaljuk
a tank sebességet, haladasi iranyat, az idot és a tel-
jesitett célpontokat. A kovetkezd oszlophan lathatd a
kiilonhozo tipusu loszerek mennyisége, a jobh oldalon
pedig a rongaladas kijelzoje. Az alsd sorban levd iko-
nok kozil az els ot a tank szemelyzetének a nézeti
kepe, a masik négy a motorteljesitmény.

A navigacio a parancsnoksag altal elore megszabott
tereppontok (waypointok) alapjan torténik, amelyet a
jatekterben szines vonalak mutatnak, felso resziikon
a km-ben mért tavolsagukkal. Sarga szin jelzi a legko-
zelebbit, zold pedig a kovetkezot, de a képernyo tete-
jen levd voros nyil is mutatja a kivetkezo tereppont
iranyat. A waypointok a parancsnoksag elképzeleset
tiikrozik, ennek megfeleloen nem kotelezd mereven
ragaszkodni hozzajuk. Sot, miutan par eles kiildetés-
hen szép alaposan befiitenek nekiink, majd rajoviink,
hogy néha célszeribb a terepadottsagok figyelem-
be vetelével keriilo itvonalakat igénybe venni.

Mivel a navigacio gondolom nem
okoz sen-
kinek

tapasztalatokat szerezhetjik meg - vagyis allo cél-
pontokra fogunk lovildozni. Itt rgton meg is ismer-
kedhetiink a tank személyzetének perspektivaival:
Tankparancsnok: Neki ket nezeti képe van, az elsd-
ben bent kuksol a toronyban, a masodikban pedig
biiszken kotlik a tank tetején. Az utobbinal a szokoz
billentyiivel a 12.7 mm-es toronygéppuskaval kifdhe-
tiink lidvozletet a kindlkozo célpontok felé, bar azt
azért tegyiik hozza, hogy direkt tiiz alatt nem ez a
legegészségesebb hely a pancéloshan. A toronyba
behiijva a taktikai terkepet, a tizer celzokészileket,
a rongalodas és a torony/alvaz helyzetenek kijelzojét
gs a kiilso nezetnel mar megismert kijelzoket lathat-
juk.
mm-gs agyi és a 20 mm-es gépangyi (Coax). Az eldbbi
harom kiilonbzo tipusu loszerrel tiizelhet: a Sabot
tankok és pancelozott jarmiivek ellen szolgala pan-
celtoro, a Heat az épuletek és bunkerek, mig a Staff
a beasott célok elleni repeszgranat. A képernyd nagy
reszet a celzoberendezes foglalja el, amit a kozépen
levo ket ikonnal atkapesolhatunk pozitiv és negativ
infravords, illetve nagyitott izemmodba is, ugyanigy,
mint a tankparancsnoknal. Mivel a célzoherendezes a
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torony felsd részén helyezkedik el, nem tikéletes
pontossagu, ezért a jobb alsd sarokban levo kamera
jelzi, hogy egész pontosan hova is fogunk I6ni. Céloz-
ni a tank mozgatasaval is tudunk, de természetesen a
fornyot is forgathatjuk (Ctrl+irany). A bal alsd sarok-
ban levd abra jelzi a torony és az alvaz helyzetét, de
ezen latjuk azt is, hogy honnan érte tamadas a harc-
kocsit. Lehetoség van a cso stabilizalasara is, hasz-
nalhatunk |ézeres célmegjeldlo kityiit is, illetve kii-
lon beallithatjuk a kiilonbozé célzasi modokat is.
Navigator: 6 ugyan fiktiv személy, mindenesetre
hasznos, mert a térképén egyrészt nagyitva is atte-
kinthetjiik a helyzetet (legalabbis amit ismeriink), to-
vabba torolhetjik a waypointokat és ijakat adhatunk
meg.
- Az elsd tiizérségi gyakorlaton csak &l
1o célpontokra tiizeliink, tehat nem

‘1_ el lesz kiildndsebh problé-
gl mank, legfeliebb
I annyi, hogy a sziirke,

2 > | henger alaki olajtar-
talyok szétdurranta-

satol lehetdleg tar-
tozkodnunk kell. A

T

haladok szamara szolgalo tiizérséqi gyakorlaton mar
T-72-esek es BMP-k is megkeseritik az életunket, bar
itt egy Bradley felderito harckocsi tamogatja a tény-
kedesiinket. Rogton a kezdesnel levonhatjuk az elso,
waypointokra vonatkozo tanulsagot: ha a megjelolt
ttvonalon kozelitjiik meg a célteriletet, akkor a ho-
mokdombok kozott lathatatianul meghizodo T-72 szé-
pen az oldalunkba is durrant egyet - célszerd tehat a
dombokon keresztiil atvagni, és ugyanezt a mokat ve-
le eljatszani. A BMP-k nem rendelkeznek kiilondseb-
ben veszelyes tuzfegyverrel, annal idegesitobbek a
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i célos taktikak-

e g kal, azaz hogy
a varhato 13-
maddssal mi-
nel nagyohh
4 tuzerot allit-
¥ hassunk szem-
he. A Backspa-
£ meniben ad-

0 hatunk a for-
maciora vonal-
& kozd parancso-
kat a szakasz
tohbi eqységénck. Az oszlop (Column) elsosorban me-
nethen hasznalatos, amikor tamadas egyelore nem
fenyeqet. Vonalba (Line) vagy ékbe (Wedqe) célszeri
rendezodni frontalis tamadasnal, johb vagy bal atloba
(Refuse Right/Lef1) ha a feltételezheto célpont vala-
melyik szarnyon varhato, mig a gyemant (Diamond)
alakzat ajanlott, ha harhonnan johet a tamadas. A e
repviszonyoknak es az ellenseq helyzetének a fugg:
venye, hogy szoros vagy pedig laza alakzathan cel-
szery haladni. A formdcio meghatarozasanal nem
ulolse szempont, hogy eqy-eqy kildetes sikerteleniil

1

nk.
00 fegyver-
acel. A
erek

a helikopterek megkead-
jék a musort (a ceélpontot
egyebkent a kovetkezo
waypoint iranyahan fogjak
keresni). Leyi tamogatast
egyehkent tobb alikalom-
mal is kérhetiink. A tuzer-
ségi tamogatast elsasorban
az dlfo celpontok ellen cel-
szeril igénybe venni.
Az utolsd kikepzesi turnys si-
keres teljesitése utan némi

dicséretet tehetink
zsebre, majd megkezd-
hetjiik a tibbi hadjarat
kiildetésénck teljesi-
tesét. A mongol fegy-
vercsempészek elleni N\

e

gsapatra oszlanak (ha paratianul lennének,
aszamitogep kiegésziti a gyengéhb
| gydz, amelyik végill kl|ﬁ!i a

* tankjat. Mindket tipushan

jatékos tiizérségi tamoga
Iyan, ahol mindenki
nem. A klasszikus DM-
szahalyok

denki mi

Gdlya viszi a fiat...
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A toronygéppuska elsdsorban
1égi célpontok ellen hatasos, de
ezt lehetdleg ne a sajat

helikaptereinken prébéaljuk ki
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A békefenntartd erdk csupa

békeés eszkizzel igyekeznek a
békét fenntartani

v

Solo Duty ugyan a szer-
zok szerint meg mindig tréning, de azért abban mar
eléy huzos akciok lesznek. A sorrend szerint egyre
nehezedo hadjaratokkal és kuidetésekkel egy jo da-
rabig elszorakozhatunk (killinosen hogy - lévén mo-
bil hadviselésrol s26 - ugyanabban a kiildeteshen is
rendszerint valtozo helyzettel talaljuk szemben ma-
quakat), de azért a jMek akkor lesz a legszorakozta-
tobb, ha tobben fekszink neki,

A jdtekot soros porton, modemen vagy IPX halan ke-
resztul nyomhatja maximum nyolc jatekos. Ha a Co-
operative mod hat Kildetesenek valamelyiket va-
lasztjuk, akkor minden jatekos ugyanazon az oldalon
harcol eyy szakasz parancsnokakent, 65 a szamito-
fep ellen probaljak elemi a taklikai celokat. A Red
on Blue Exercise ot kuldeteseben a jatekosok szaka-

van, a kilatt tankok pediy véletlenszeriien jelennek
me() a palya valamely pontjan. Kivancsi lennek, hogy
mondjuk Rommel mit 5261t volna eqy ilyen partihoz...

A jaték szerintem a maga nemében tokeéletesen van
prezentilva. A grafikai kivitelezésedl, meg a jatékeo!
ugy altalaban rogton az jutoit eszembe, mintha az
Extreme Assaultol levittek volna a foldre, mert a szi-
muldciohoz eppen egeszséqes mennyiséyl akciot
mellekeltek, raadasul allithato a valosaghuseq is. A
keszitok nem akartak csodat muvelnl 65 nem ergmi-
veekre irtak a jatekot: a jatek sima 640*480-han ko-
cog kulonosehb szemkapraztalo latvanyossag nélkil

viszont eqy mezed, 3D kartya hijan levo P133-o0n is
tokeleles sebesseggel fut, nem is beszelve olyan kis
niiansznyi szepseqekeod, mint mondjuk a tank zoty-

ken kiviil elegendd a tiizér perspektivajat hasznalni.
Az mondjuk kicsit meglepd volt, hogy az atvezetd
képsorok hol szamitdgepes animaciok, hol videok
(az dllokepek mey néha rendereltek, néha meg fo-
tok) voltak, de ez enyem nem zavart. Az egyetlen
gyenge pont a zene (illetve: az ugynevezett * zene”),
de engem mondjuk egy harci szimulatorhan mondjuk
ahszolut nem erdekel a zenei alafestes - beteszem a
CD-he a “Walkiirtk szarnyaldsal”, aztan hejho, len-
diitjink hele! Tegyetek ti is igy, én meg zarom
soraim, tidvazlettel a harcmezorol:

CoVhoy

armored fFfist 2

Nawvalogic

Nkt v novaligic oo

Mugviniinn: PIA, 1GME RAM, s,
Sli-kenvipsatibiilis boghartaga
Afantoit: WeME RAM, joystich

Kivalo vdlasztdas a szimulatarok és
az akciok kedveldinek egyarant
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VIRTUA COoP &

latott palyakat: egy kiilnleges renddri erd tagja-
ként Virtua City kiilinbdzd pontjain harom - egyre
nehezedd - akcidhan vehetiink részt, s mindegyik
végén egy-eqy foellenséggel kel leszamolnunk.
Fénypisztolyrdl sajnos PC-verzid lévén nincs sz,
az egyetlen szdha johetd iranyitd az egér. (Jatsz-
hattok hillentyiizettel is, de katve hiszem, hogy
mentek vele valamire.) Az elsd kiildetésiinknél ék-
szerablashoz riasztanak minket, a sisapkas hara-
miak nem haboznak a rend dreire tiizet nyitni. Az
iizlethen a tiizharcnal vigyazmunk kel a néha eld-

jatékok irdnt, annak nem lehet ismeretien a

Virtua Cop eddig megjelent két része. A ja-
téktermekben ez volt az elsd olyan automata, ahol
amellett, hogy egy fénypisztolyt szorongathattunk
a keziinkben, a képernydn real-time grafikaval fel-
bukkand terroristakra tiizelhettiink. A sok FM Vi-
dedra alapuld hasonld tipusd anyag utén a Sega
ittdrdként alkalmazta a haromdimenzios grafikéat
e téren, minek hatdsdra mér nem csak egy két va-
ridcids filmet (eftaldlom, vagy nem talalom el a

Aki csak egy kicsit is érdeklddik a lovilddzos

pasast) lathattunk, hanem va-
lohan aktiv résztvevdjévé
viltunk a jatéknak: a gaz-
fickdkkal tdbbféle madon
lehetett végezni, szétid-
hettiik a tereptargyakat
is, horddkat robbantgat-
hattunk, sth.

Sajnos a Sega a PC-s konverzi-
dkat iigy tiinik nem sieti el: az elsd rész is jo két
éves keséssel érkezett meg a tavalyi év elején, s
most a mésodik résznél is ugyanez a helyzet. A CD
természetesen tartalmaza a jitékteremben mér

bukkand civilekre, majd ey autds ildgzés veszi
kezdetét. A menekiild rahlok a kocsibél tovabbra is  of, vagyis az olyan [ovést, amikor csak a hiindzo

visszaldnek, roncsoljuk hét szét a kerekiiket, gy,

hogy a kecsi felboruljen. A masodik kildetésben a
polgamestert kell megvédeniink,
akit egy luxushajon tartanak fog-
va tohh tisszal egyetemben.

A gengszterek hangszerelése
csepett sincs inyemre

A metrd ablakan kitekintve az arcomba
‘E’ csap a szél — na meg néhany puskagolyd
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Harmadszorra a terroristék a metrot szdlltak meg,

akik igy ismét sok civil életét veszélyeztetik, A ja-

tek elgzd részéhez kepest lényeges killonbség,
hogy mindegyik helyszinen egy idd utan kettédg-
azik az iit, s ezeken a helyeken mi valaszthatunk.

Példaul az utolsd palyan egyrészt metrazhatunk to-

vibb, masrészt viszont a Saturn-utat valasziva
visszaiilhetiink az autdnkba - ez utobbi talan a

hesszabb és nehezebh megoldas. Gyakran kiilnbd-

20 targyakat, illetve bizonyos személyeket kilove
iij fegyvereket (mint pl. shotgunt) is felvehetiink,

ezek sajnos csak az el-
st bekapott talalatig
maradnak nalunk,
ezért kiildngsen vi-
gyazzunk rajuk.
A gép minden
célba talilt
livésiinket

pontozza, kiiliin értékeli a harmas taldlatot (amikor

a gengsztert szitdva 16jiik) és az iin. Justice Shot-

fegyverét taldljuk el, Szintén pontszerzés céljabdl
megprhalhatjuk likvidaini a “Hé!” felkidltassal
csak egy masodpercre eldbukkand alakokat, vagy
azokat a csibészeket, akik mar menekillnek, s igy
veszélyt tulajdonképpen mér nem jelentenek.

A PC-verzid
a kiilesint

D e

nak, igaz, egy
sima Pentiumon a
4 sebesség inkdbb csak

VGA-ban élvezetes. (A Disp-
lay meniit az F4 gomb lenyoma-

—

is tartalmaz - az eddigi Sega atira-

zi. A Proving Grounds harom gyakorld-
palyét jelent, ahol festékpisztolyos par-
bajra hivhatjuk ki a kollégainkat. A jd-
ték menete itt meglehetdsen szokat-
Ian, ha nem vagyunk tisztaban a
szabilyokkal, valdszinileg

csak értetlenill pislogunk,

méren a lényeg: miu-
. tin kivalasztottuk a

meg kell hatdroz-
nunk, hol kivd-

\k saval hozhatjuk he.) Egészen megle-
' pia Segdtl, hogy a konverzld az op-
cidkat tekintve még plusz ijdonsigot

tokra ez eddig nem igazan voit jellem-

mitdl is halunk meg. Td-

 gyakorifteret, eijszir

ba helyezkedni, azaz fedezékhe bijni. Erre csak ro- ‘
vid iddnk van, ha ezt tallépjiik, a gép automatiku-
san helyez el minket. Ezutan az ellenséges fazonok
tiik egyszerre bukkannak eld, s nekiink igencsak
pontosan és gyorsan kell leszedniink dket (2 kame-
ra automatikusan all réjuk), hogy méq idejében
megtaléljuk az ellenfeliinket, aki ot les rénk vala-
hol kizattiik, s ugyanigy keres minket, mint ahogy
mi keressilk dt. Az egyenruhds ellenfél felismerése
nem okozhat gondot, a gyengéhhek kedvéért még
egy villogd héromsziggel is megjeliltek. Ha eset-
leg @ venne észre minket eldbb, arra egy csipo-
g hang, és a képernyd sarkainak a villoga-
sa jelez - ilyenkor mér szinte semmi esé-
Iyiink. Ugyanigy, ahogy a fd jatékban, itt
is életekre megy a jaték, de itt csak az
ellené] lovése “haldlos”, illetve a ti-
A szok megiilésekor vesztiink Eletet. A tib-
&7 bi gaztickd is etaldl ugyan, de azok a ta-
¢ lilatok csak rovid ireig bénitanak le.
" APC-verzio tehat kétségtelenil jol sikeriilt, még

" hlizati jéték is van. Csak azt sajnalhatjuk, hogy a

jaték Win35 ald irgdet, és Direct X-et haszndl -
mely rendszer véleményem szerint a Plug&Play
kifejezés megesifolasa. Nalam példaul mege-
seit, hogy menet kizhen elment a hang, de ami
még tosszabb: a program nem volt hajlandg hasz-
nlni a 3D kirtyat, noha elméletileg tamogatja. Per-
ha akkurétusan kiriilnézek az Inferneten ez iigy-
hen, lehet hogy taléltam volna valami megfeleld dri-

-—

Lyukas gumikkal koziekedni
életveszélyes

A parbajban az ellenfeliinket
a gép kiilon megjeloli
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ver programot, de én mar csak olyan “régimddi” va-
gyok, hogy azt szeretem, ha egy jatékot csak bera-
kok a CD meghajtdba, 6s mér [dtszhatok is vele.
Esetleg tillzottan igényes lennék?

virtua cop £
Sega/AM R&D Dept. 2
hitp:/vwww.sega-europe.com

Minimum: P90, I6MB RAM, IxC0, WINS5,
58 16-kompatibilis hangkartya
Ajanlott: P133 vagy PI66 MMX

Virtudlisan ugyan arcade mindsé-
gii, de kinnyd vegigjatszani



Manx TT-nek a PC-verzidja immaron sorrend-

ben (az eredetivel egyiitt) a harmadik, amit ki-
pribalhattam: a Saturn-verzid utdn ismét egy kitiing
tirat Iatott napvilagot. A helyszin az Ir-tengeren
Iévd Man nevil sziget, ahol mér sok-sok éves ha-
gyoménya van a kilinbdzd motoros versenyfuta-
moknak. A Sega ezek kiiziil a gyorsasdgi motorok
versenyét szemelte ki a jatékahoz, vagyis az in.
Manx TT versenypalyakat helyezte at a jatékaba.
Egy kiinnyebb, rovidebb tengerparti pélyat probal-

ASega hires jatéktermi motorversenyének, a

A mi motorosunk ugyan nem tud
elesni, de a tibbiek szépeket
bukfenceznek az aszfalton

hatunk ki testkdzelbdl, és egy joval nehezebb, fd-
ként a part menti varosban haladd hosszabb itvo-
nalat, amelyeken bivalyerds motorok kormanydba
kapaszkodhatunk.

Ha az Arcade mddot inditjuk, szinte teljesen
ugyanazt kapjuk, mint a jatékteremben: va-
laszthatunk a két palya kaziil, majd megad-
hatjuk, hogy automata avagy manudlis valtd-
val akarunk menni. (Az utdhbi képernydn
mellesleg zenét is valaszthatunk.) Ennél a ja-
tékmddnal az elstdleges cél az, hogy sikeriil-
join végigmenni a palyan, amihez minden el-
lendrzési
ponton az 8
iddlimi-
ten beliil
kell ét-

haladni. A konzolos Saturn-iizemmédhoz ha-
sonldan itt is van egy specidlis, iin. PG-mdd,
ahol tovabbi harom jatéktipust talalunk, és
ahol méar nem csak a valtd tipusat lehet meg-
hatarozni, hanem nyolc motor koziil szelek-
talhatunk. A Practice maddal gyakorolhatjuk
be az egyes palyakat: barmelyiket vélasziva
voltaképpen kiilanalld, tét nélkiili futamokon
vehetiink részt. Kisebb bajnoksagnak foghatd
fel a Challenge: ennél sorban haladva mind a
négy palya teljesitése a cél (a két palyanak

van forditott madja is). Az elsd harom
versenyen csak dobogdsnak kell len-
niink, az utolsdn viszont elstnek kell
célba érniink - mar amennyiben gyoz-
ni akarunk. Ha netan ez sikeriil, ak-
kor vélik aktivva a SuperBike ver-
seny, ahol ijabb harom jargannyal
bviil a valaszték. Ezek természete-
sen sokkal frankdbb motorok, mint a
tiibbi, persze sziikség is lesz rajuk,
hiszen a SuperBike versenynél az el-
lenlabasaink is bekeményitenek.
A Time Trialnal azon kiviil, hogy mi-
nél jobb iddre kell torekedniink, még
“szellemmotorost” is bekapcsolhatunk,
vagyis a legjobb kiriink szellemképét akti-
valva lathatjuk, hol lehet esetleg még javita-
ni egy-egy kanyarvételen.

Sajnos PC-n nem csinaltak osztott képernyds, ket
jatékos madot, viszont van modemes vagy haldzati
jaték (multiplayer) - hdloban raadasul akdr nyolcan
is versenyezhetnek egyszerre.

A motor irdnyitasahoz
a billentyiizet mellett
analdg joystickot is
hasznlhatunk, a fino-
mabb beddntésekhez

5974 igy fest egy bales kanyar
{

képp a joy ajan-
Tott, Két nézet ‘\5 /8
kiiziil valasztha: |
tunk (C), igaz, a
belsd nézet nem
tiil hasznos,
ugyanis a pers-
pektiva mereven
a motorhoz van
“rigzitve”, mi-
nek kivetkezté-
ben a hirtelen
dintésektdl egy
idd utén jojdzni
kezd az ember
szeme. Az irdnyi-
tast tekintve a
konzolos verzi- S
hoz képest ijdonsdg, hogy (billentyiizet
hasznélata esetén) a bal Shifttel gyorsab-
ban dinthetjiik be a gépet, a Ctrl lenyoma-
sédval pedig megtarthatjuk a kivant sziget.
Noha ez igy Gnmagaban jo Gtletnek tiik,
nem nagyon hiszem, hogy ezt a modszert
barki is meg tudnd szokni, valdsziniileg in-
kébb csak érdekesség marad. Helyette a
mar bevélt “ringatds” kormanyzast javas-
lom, méar csak azért is, mert nyugodtan be-
dinthetjiik kajakra a motort, a gumik alig
csiisznak meg - dgy érzem, eddig ez a leg-
kiinnyebb verzid. Sajnos a nyolc motor ki-
zitt szembedtld kiilonbség nincs is, sem az dttarta-
sukban, sem a gyorsuldsukban nincs tillzottabb el-
térés.
Talén a leg-
meglepdbb az
egész program-
ban, hogy bhar
Win95 ala ird-
dott, tikélete-
SEn gyors és
szép a 3D-s
grafika. Még
3D-s kartya
sem kell hozza,
és az SVGA te-
= repet teljesen
élvezetes sebességgel jeleniti meg a
gép, raadasul a 3D-s kiryezet va-
gésat (az options meniiben) kitel-
hatjuk manualisan iigy, hogy egy-
altalan nem lathatjuk, amint a
program felépiti a terepet. A
CD-n mindettdl fiiggetieniil
megtalalhatjuk a 3DFX-es verzi-
ot is, de a kartyaval csak egy
kicsit lesz gyorsahb a jaték, és
persze a pixelek tiinnek el - sz6-
val a 3Dfx nem nélkiilazhetetlen.
Pozitivan lehet értékelni, hogy a
megforditott és tiikrdzdtt palyakon
a textiirakat nem felejtették el atfor-
ditani, igy azokon is jol olvashatik a

kormdny szemszigébal
idézet Horn Gyuldtél)

TIME
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palankokon a szivegek, s rossz iranyba mu-
tatd terelnyilak sem tévesztenek meg min-
ket. A Manx TT PC-n akar a Moto Racerrel is
felvehetné a versenyt, bér az igazat megvall-
va ehhez a két palya azért til kevésnek
tifnik.

manx tr

Psygnosis Perfect Fre

Njarsrhort 0 : PEIT, WM N-bartega, i

kounpatibilis banghartga

S5zép és gyors 30-kartya neélkil
is, de til kevés a palya

Y.




G-POLICE

miota Ridley Scott vészjoslo
Alélnmésa, a Blade Runner

megelevenedett a filmvasz-
non, szamtalan mas filmben és ja-
tékban is ugyanazt a lehangold jo-
voképet lathattuk visszakdszonni -
legutobb példaul az Gtadik Elem-
ben. Koszos, tilnépesedett varo-
sok, korrupt kormanyok, élet és
halal folott uralkodé mammutcé-
gek - nos, allitolag ilyen jovo var
rank. A G-Police is egy ilyen vilag-
ba kalauzol minket, egészen pon-
tosan a 2097-ik esztenddbe. Fon-

SZOLGALD

a Fioldi Koaliciés Kormany iigy
dont, hogy rendfenntarté erdket
hoz létre az uj varosokban: mega-
lakul a Government Police, vagy
egyszeriibben - G-Police.

A G-Police tagjai egytal-egyig on-
kéntesek, tobbnyire olyan fickok,
akiknek valami balhéjuk volt a
Folddn, s ezért menekiilnek. A G-
Police idealis munkahely mindan-
nyiuk szamara, mert itt nem kér-
dezik, ki honnan jott. Torténetiink
hiose, Jeff Slater is csatlakozni ki-
van, am o egészen mas okbol. A

NK ES VED
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A terepen rigzitett kiilsd nézet
kétségteleniil latvanyos, de
gyakorlatilag hasznalhatatian

tosak azonhan az elozmeények is,
melyek a kdovetkezok: 2057-hen
globalis energiavalsag alakult ki,
mert gyakorlatilag kimeriiltek a
Fold energiakészletei. 2079-hen
megkezdddik a vilagiir meghodita-
sa, gyarmatosito verseny indul a
Fold nemzetei kozott, ami hamaro-
san egy iirhaboriba torkollik. A
harc harom évig tart, mindegyik
iél tetemes vesztesegeket szen-
ved. Az igazi nyertesek a multina-
cionalis cégek, akik hatalmasab-
bakka valnak, mint valaha, min-
den hatalom az 6 keziikhen dssz-
pontosul. Sorban kolonizaljak a
Naprendszer planétait, de az ujon-
nan létrejovo koloniakon anarchi-
kus allapotok lesznek urra. A koz-
rend visszaallitasanak érdekéhben

renddrik kizott ugyanis akad ne-
hany idealista, aki azt hiszi, meg
tudja valtoztatni a vilagot. llyen
volt az 6 noveére is. Bizony mar
csak volt, ugyanis nemrégiben ti-
tokzatos kariilmények kidzitt megy-
hait. Allitélag ongyilkes lett. Sla-
ter tehat ezen iigy utan akar nyo-
mozni, és ezért jelentkezett a
szervezethe Havoc-pilotanak. Mar
meg is érkezett a Jupiter holdjara,
a Callistora, s csak az elsd beve-
tésre var. Ne varakoztassuk hat!

A HAVOC KEZELESE

Eldszor azonban tisztazzuk, mi is az
a Havec. Mai szemmel azt monda-
nank ra, hogy eqy helikopter, de
persze ez az allitas nem allja meg

egeszen a he-

Az ellenség itt hiz el az
orrom elétt, én meg csak
az épiileteket bamulom

lyét, hiszen rotor
helyett sugarhaj-
tas tartja a leve-
gaben. Allig fel-
fegyverezheto és
vastagon pance-
lozott harci gép-
rol van szo,
amelyek a habo-
rahol keriiltek a
rendorség kote-
lekéhe: ez a legy-
hatekonyabh
eszkoz az egyre
vadahb biinozes
ellen. Mar csak
az iranyitasa
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sem lesz egyszerii feladat, ezért ja-
vaslom, hogy mindenki a tréning
kiildetésekkel kezdje. Gyakoralhat-
juk a navigaciot, a célpontok befo-
gasat, a fegyverek menet kozbeni
“feltankolasat”, sth. A hillentyiizet
alapkiosztasanal a gépet a kurzor-
gombokkal tudjuk forgatni, a tolde-
rot pedig a jobb Shift/Ctrl gombok-
kal szabalyozhatjuk. Emelkedni, il-
letve siillyedni helyben is tudunk,
ehhez az /X gombokat kell hasznal-
nunk. Eggyel odébb, az A/Z gomhok-
kal valogathatunk a fegyverek ko-

lik, melyekben dsszesen 35 éles
kiildetésen vehetiink részt. Jaro-
rizve kell biztositanunk a varos
nyugalmat, minek soran persze
mindig belekeverediink valami-
lyen ziirds iigybe. Az elsd kiilde-
téshen peldaul fegyvercsempeé-
szek utan “nyomozunk”. Meg kell
mondanom, hogy nem kezdoknek
valo az anyag: mar a harmadik
misszioban ugy bekeményit a
program, hogy csak kapkodjuk a
fejiinket, melyik ellenséget is lo-
jiik eloszor. Nem azért nehéz a

UNK!-A JOVOBEN IS

ziil, majd tiizelni a bal Ctrl-lal tu-
dunk. A célpontot “atvilagitani”,
vagy a célkovetds fegyve- -
rekhez befogni a C-vel
lehet. A bal Alt hasz-
nalataval gyorsah-
ban tudunk for-
dulni, valamint
érdekes még az
S+X egyszerre
valo lenyoma-
sa, amivel do-
lésszdgtol fiig-
getleniil egy
magassaghan
tarthatjuk a
gépet. A gyor-

sabb haladas érdekében utanégetot
is hekapcsolhatunk, ehhez a megfe-
leld iranyi tolderot kell duplan leiit-
niink. A gépet tobbféle kiilso és bel-
s nézethdl iranyithatjuk (Space),
ha pedig valahol eltévediink, még
térképet (Map) is behivhatunk, bar
ezt sajnos csak a Pause-meniibol
tehetjilk meg (Esc). Ha a térképen
vagyunk, az emelkedés gombjaival
kozelithetiink
a részletekre.

A CELOK

ES A HOZZA-

JUK SZENTESITETT
ESZKOZOK

A jaték cselekménye 7 fejezetre,
azaz 7 nagyohb varosrészre osz-

dolog, mert az ellenség tileroben
van (bar ez is igaz néha), hanem
mert altalaban masokat kell meg-
veédeniink. A hatalmas felhdkarco-
10k kizott egy-egy renddrauto

THEELES
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R
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Az utcai csetepaté hétkdznapi

esemeény: a civilek méy csak
meg sem alinak bamészkodni
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konvojra kell vigyaznunk, esetleg
egy nagyobb cég igazgatdjanak a
limuzinjat kell megovnunk, mikoz-
ben iigyelniink kell a civilek sér-
tetlenségére is, hiszen a foldin
és a levegdben egyarant nagy a
forgalom. (Legalabbis akkor, ha
nem csokkentjiik le.) A tamadadk
raadasul mindig parosaval (és ter-
mészetesen légi jarmiivekkel) jin-
nek, ezért ha sokaig szoszmoto-
liink az egyikiikkel, addig a masi-
kuk el is intézi a megvédendo
személyt. Némi angol nyelvtudas
is sziikségeltetik, ugyanis a kiil-
detések tobb részfeladatbal all-
nak, és hogy épp mi a teendd, azt
radion keresztiil hallhatjuk. Az
iranytiinkon hiaba mutatja a piros

avagy sem, esetleg csak az autd-
jat tegyiik miikodéskeéptelenné.

A fegyverek valasztéka a késdbbi
kiildeteseken hdviil jelentdsen -
érdemes tehat haladni. Az alap-
géppuskahoz orok loszeriink van,
am a folyamatos hasznalattdl saj-
nos bemelegszik. A komolyabb fel-
adatokhoz aztan kapunk kiilonféle
hatasfokii rakétakat, hokdvetos
rakétakat, bombakat, lézerfegyve-
reket, vagy elektromagneses pa-
ralizalot, amivel lebénithatjuk az
ellenség jarmiivét. Van olyan is,
hogy nekiink csupan a célpont
megjelolése a dolgunk (Beacon),
€s a megsemmisités masokra var.
Fegyvereket sokszor menet kdzben
is felvehetiink, az ilyen helyeket
majd mindig jelzi a gép. A legve-
szélyesebb kiildetésekhez altala-

ban segitotarsat is kapunk
. (Wingman). 6t ugyaniigy
tudjuk “hasznalni”,
mint a fegyvereket:
egyszeriien csak ki
kell jeldIniink ne-
ki a célpontot,
majd rauszita-
nunk.
Egy dologra
nagyon iigyel-
jiink: pa-
rancsnokaink
elég érzéke-
nyen veszik,

ha véletleniil
a sajat gépeinkre ldviink, ezért a
befogasnal a bal felsd sarokban
lévé abrardl mindig gyodzodjiink
meg arrol, hogy nem a mieinket
vettiik célba. Az eligazodast segiti
a radar is, melyen a kollégaink
kékkel, a civilek fehérrel, a Nano-
soft jarmiivek zolddel, végiil a Kra-
kov jarmiivek pirossal vannak je-
lolve. Ha mar be van fogva valaki,
azt egy négy-
zet jelzi. A ra-
dar egyébként
két kirre osz-
lik: az also jelzi
a talaj szintjet,

A szektor hatdra melldl
valaki bdsziilten livildoz S
rém ~de mar nem sokaig |§

a felso pedig a
! mi magassagun-
kat.

JO MUNVKA-
HOZ 106
KELL?

Ezzel tulajdon-
képpen a lénye-
get el is mond-
tunk errdl a ja-
tekral. Hogy a
This-rs szokasos erte-
kelésre ratér-
jiink, en igazan-
dibdl egy kicsit

nyil, hogy merre van a kovetkezo
feladat, ha nem tudjuk, hogy mit
kell csinalni az adott ponton,
konnyedén elszarhatjuk a kiilde-
tést. Példaul szétloviink egy olyan
kocsit, amit csak at kellett volna
kutatni. Gyakran nekiink csak
“scannelniink” kell, majd a vizs-
galat alapjan CB-n kapjuk a pa-
rancsot: kildjiik-e az illetot,

_ tobbet vartam a
G-Police-tol. Ugy harom éve hal-
lottam eldszor, hogy hamarosan itt
lesz, ezért azt gondoltam, ilyen
sok munka utan hiztos szuper lesz
az anyay. Az alapkoncepcio ugye-
har az volt, hogy egy eddig soha
nem latott komplex varost épitse-
nek fel, civil forgalommal, a valo-
sagot megkozelito grafikai megje-
lenitéssel. Ami pedig megvalosult

G-POLICE

Majdnem Gsszeiitk@ztiink -
raadasul a taldlatot is én kaptam

ebbol: valéban elég valtozatos
epiilettombiok kozott cirkalhatunk,
amit az itt-ott felvilland Diesel és
Fuji neonreklamok tesznek élet-
szagiva, de a varosrészek nem
tillzottan nagyok, a grafikaban pe-
dig semmi extrat nem talaltam, az
oszlop neélkiili kozlekedési lampak
peldaul kifejezetten idétleniil néz-
nek ki. Azt persze elismerem, hogy
a terep kiterjedése felfelé nem
csekély (hiszen felhokarcolok ko=
zott repkediink),

tozik. Ez utobhi viszont igencsak
szembedtlden: ember legyen a tal-
pan, aki ezt a jatékot csalas nél-
kiil végigjatssza. Meg tiszta sze-
rencse, hogy azért a kiildetések
kizott menthetiink allast. Legpozi-
tivabban a jatek leglényegtele-
nehb részét tudom mindsiteni: a
pre-renderelt atvezeto animaciok-
han gybnydrii haborus jeleneteket
k meg, hihetetlen,

hogy komputergrafikaval milyen

azonbhan az
osszképet te-
kintve egy régi

Az utolsd kiildetésben az
egyik generator egy szétld-
hetd fal magdtt rejtozik

mondas jutott
az eszemhe: so-
kat akar a szar-
ka, de nem bhirja
a farka. A prog-
ramozok csak-
ugyan egy mo-
numentalis kor-
nyezetet épitet-
tek fel, csak ar- 5=
ra nem gondol-
tak, hogy eh-
hez, milyen gép

=

W P

fog kelleni. Ve-
gyiink péeldaul egy P133-ast, te-
gyiink bele egy 3Dfx kartyat, és
rakjuk fel a grafikai effektusokat
maximumra. Eredmény: a képfris-
sités lattan nosztalgiaval gondol-
hatunk az Amiga 3D-jére — még
egyszer hangsilyozom, 3D-kartya-
val! Tudom, hogy egy P133 ma mar
minimum konfiguracionak szamit,
de azért azt ne mondja nekem sen-
ki, hogy egy 3DFX kartya csak
ennyire képes! (A képeink egyeb-

kent gyorsita kartya nélkiil kesziil-
tek, amagy a | szebh: a tex-
tiirdk k:slmumt.afﬁnyaﬁektek
letisztulnak, s az im-
mar szukésos ektiv effek-

tus.) A gyorsﬂﬁkﬁﬂyﬁs yerzicval
kapcsolathan egy tevabbi hibat is
megemlitenék: a szineket ennél a
madnal olyan “remekiil” valogat-
tak ossze, hogy ha példaul a piros
szektorfal mellett megyiink, a ra-
darunk piros jelzései teljesen be-
leolvadnak a kornyezethe. A fel-
adatok pedig elég siiriin ismétlod-
nek, unalmasak, csak az epiletek
formaja és az ellenséq tudasa val-

tokeletes emberi vonasokat és
mozgasokat tudnak manapsag lét-
rehozni.

V.z.

g-police
Psygnosis

http:/www.gpolice.com

Minrmam: P13, TEMEB RAM, 4x01), WIN®SS,
Direct X-kargratibiilis o
Apanrlott: PIGE,

Eqy jo kézepes 30 shoot’em up,

de csak erdgéppel rendelkeziknek

Y/

pheir o
IeME RAM, 10X,




Sokat kellett varni egy hasonld kaliberi jatékra,

&m a tiirelem rézsat, pontosabhan | Mgwmldul
termett. Az Oddworld: Abe’s Bdgﬁee
fajdban hasonld az assziki
fikailag és torténetét

Flashhank és Another World rajongak fig

probat - természetesen a mai szinvonalon. Na persze
kiilonhségek azért vannak! Hogy rigtin belevigjunk
a kiizepébe, ebben a jétékban nincsenek is emberek.

N N A

A szin- 4
hely egy

tavoli, Odd- ? "
world nevii A"

galaxis, azon

beliil pedig a leg-

nagyohb hisfeldolgozo

iizem, a Rupture Farms. A fghos
eqy kis zold (vagy inkahb kék?)

(Kekeszold! - C), kiguvadt szemii, em- L
berszahasii lény, akit Abe-nek hivnak. \
Abe és népe, a mudokonok a gyarban dol- X

goak, pontosabhan: rahszolgamunkat vegez-

nek Mollucknak, a Glukkonnak. Molluck egy sotet
palastha burkolozott, szivaroz, gonosz alak, melles-
leg a Magog Cartel vezere. Kezében borzaszto hata-
lom Gsszpontosul, a galaxis legsotétehb gonosztevoi
vamak a parancsaira. Abe ennek ellenére vidam fic-
ko, és akkuratusan sirolja fényesre az iizem folyoso-
it, mert mar régen beletaradott a sorsaha. Még tillo-
razni is hajlande, éppen ebbdl adodnak a yondjai.
Véletieniil kihallgat eqy beszelgetest, amelybo! szor-
nyii dofogra jin ra: mivel a gyar altal tomegesen fel-
tolgozott lfatok mar csaknem teljesen kiialtak, dj
arut kivannak piacra dobni, nevezetesen a “Mudokon
Falatokat”, amelyek alapanyaga a jelenlegi munkas-
garda. Ahe-nek az otlet persze cseppet sincs inyére,
1y tehat nincs mas hatra, mint szdlni a tobbieknek,
hogy gyorsan hizzak el a csikot. Ez persze nem megy
csak tigy hipp-hopp, mert a hosz drok, név szerint a
Sligek (ormanyos, geppuskaval felszerelt primitiv |-
nyek) csak arra vamak, hogy kilyukaszthassak a
szikni dhajtok boret. Az introban egy pillanatra mar
vasha verve lathatjuk Ahe-et, aminek az oka, hogy a

36

jiték m&am eqy “Hashback”: ér megttnt

eseményeket kell lejétszanunk, aminek eredménye-
ként mindenképp a birttinben fogunk kikitni. Eldre
szolok: ez azért [Enyeges, nehogy a jaték soran elha-
nyagoljuk a tahbiek kimentését, ettdl fiigg ugyanis,

hogy azutén lesz-e, aki majd Abe-et menti meg. (Mi-
nimum 50 sorstarsunkat kell kiszabaditanunk.) A ki-
mentett mennyiséget, illetve a veszieségeket az
uzmwmm Abe réaddsul nem
mﬁﬂiﬂﬂi

lakhelyére egy cso-
mo Eletveszélyes
probat is ki kell all-
nia (iijra kell gyij-
tania az dsi templo-
mokban a vilagos-
sagot), hogy aztén
vegiil olyan képes-
seqekre tegyen
szert, amikkel mar
eséllyel vaghat ne-
ki kiildetésének.

ABE ES
OLpdzaon
Emlitettem, hogy
\ a jatek abszolit

. korszerii szin
vonalon lett
megalkotva;

ezt mar rog-
ton a hetal

— e —
tesekor tapasztalhatjuk: Abe a $z6 szoros értelmé-
ben bekiszon a jatek etején. A fenti torténet egy
gyonyorii 3D-s animacio formajaban pereq le, és
ami szamomra kiilonosképp megnyerd volt: az ani-
macio utolso képkockdja mar maga a jatékter. Bar

az akcio abszolute hagyomanyos madon, 2-hen zaj

lik, az atvezeto jeleneteknek kiszanhetden megis
gy érezziik, hogy val@s 30 terepen maszkalunk.
Abe elkepeszto mennyiséqu mozdulatra képes: ugrik
(Space), hukfencezik (futas kozhen X), megkapaszko-
dik, kapcsolokat miikadtet (Ctrl), koveket és egyebe-
ket dobal (Z), és ami a IBgfontosabh: kemmunikalni is
tud a tobbiekkel. A

Ime a prébatételek
egyik klasszikus formaja
(nevezziik bunkdsdgnak)

N dialogusok haszna-
latal ragtdn a fome-
niken a GameSpeak
portnal kiprabalhat-
juk. Ileg;’v"lu? at
most a eket,
amelyeket a jaték
kiizben a sza-

mnth!lﬂhlkelﬁmm 1-Hello! 2 - Kivess! 3 -
Virj! 4 - Bosszankodis. 5 - Nevetés. 6.- Fittty. 7 - Ol-
gyiiri fiitty. 8 - Fiitty. 0 - Imadkozas. Ezek kizill legin-
kabh az elsd hérom dologra lesz sziikségiink: ezekkel
az utasitasokkal hivhatjuk oda a tobbieket a verebek-
b6l képzodatt ayiriikhoz. A verehek jelentik a dimenzi-
ds portalokat, aktivalni, azaz kinyitni dket a zsolozs-
maval tudjuk. Ha esetleg véletienil elzavarjuk a mada-
rakat, aggedalomra semmi ok: amint visszatériink, is-
mét ott lesznek, Amikor majd a sziilifildiinkdn jarunk,
sokszor taldlkozunk olyan fildijeinkkel, akik csak bi-
zonyos “kodszavak” elfiitydreszése utén engednek
minket tovabb. A fiittydk tehét ezért lesznek fonto-
sak. Ugyeljiink a sorrendre, a kodsort mindig
egy Helloval kell kezdeni. Beszélhetiink az
dsavérként funkcionld Elummal s,

mert a jambor allat az alapvetd pa-
rancsokat ugyanagy megérti,
mint a mudokonak. Odaszalha-
tunk a sligeknek is, bar ok ezt
nem veszik til jo néven. Még
idegesehbek lesznek, ha
2solozsmat kezdiink el
mormolni, ezzel ugyanis
kontrollalhatjuk a pri- £
mitiv ertelmiiket,
megszéllhatiska ~ /
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testiiket - mér amennyiben nem menekiiinek el a kép-
ernydrol. Mivel Abe csak a néha fellelhetd bombakat
tudja dobalni, tulajdonképpen ez az egyetlen modszer
anra, hogy Iifegyverhez jussunk. Erdekesség, hogy a
sligekkel is tudunk beszelni, igaz, ennek csak kestb
lesz jelentdsége, amikor majd hangfelismerd zarakat
kell kinyitnunk. Ezeknél voltaképpen ugyanazt

kel eljatszanunk, mint Abe-
bel a fiitydrészés-
nél. El-

.’(
h

‘ frre (3), jutalma
heljiik eresatiink nﬁllanuolyd ¥
ok néha nélkilazhetetlenek, hiszen néha olyan
helyre kel bekiildeniink oket, ahova puskaval nem
tudnank belani. Az egyik probatételnél az imadsaggal
meg a harangokha is “bele tudunk koltozni”, igy jatsz-
hatjuk el a kijaratokat nyito dallamokat.
Az ellenségeink kizil a sligek a “legintelligenseb-
hek”, ezért a legveszelyesebbek is. Sokszor
alszanak az orhelyiikan, olyankor
“4 elosonni mellettuk (Alt).




azifvonalat. Vigil ha mir meg:

a jelet, shrykull-1a (helyi fél-
70 madon valhatunk. A sziikséges
ar portalokon beliil egy szamot is lat-
vl tarsunkat kell egyszerre (1) athilde-
piny nyert kepességet a korabbi bomba-
g varazslathoz hasonloan tudjuk hasznalni

), am ez a varazslat mindent és minden-

mkveﬂwmam&t.m ’Ighanrates wetﬁ
sze akik nem ertlk gagnl iranygom-

&f

kit kinyir. (Ez kel példaul a jatek végen is.)
- Bér tudom, hogy a fenti tippsorozathoz mégy
boven lenne mit hozzatenni, remélem ennyi-
vel is mentek valamire. A jatekrol telies le-
> irast képtelenség kesziteni, hiszen min-
den egyes helyszin eltérd logikat, sira-
tégiat igényel, igy aitalanos, tahb he-
4 Iyen hasznalhatd tanacsokat nem
B - tudunk mellékefni. A cselekmény
£ e < .4 | ronpanthosszi és dsszetett, amit
/ ’ #¥  mi sem bizanyit johban annal,
bokkal adhatjuk mey (guggolva egyehkegt Aug hogy nincs fillsleges mozdulat hasink repertnéﬂa-
maskent doh). Aknak koziil tobhfele talallplu Amelyik  han: mindegyik va!glml nélkiilozhetetien lesz.
w!lng, art azald jelzés bevillanasanal lghet hatastala-
akiiakkal viszant pont ellenkez a
juk el a ruhhanat Az jtt-ott csii

MARADANDO ELMENY

. A jatek kinezefére nemigen lehet rosszat mondani:
elrobbanthatjika akat. gyanyitii erdos helyszinen peldaul Ilesunk tikeletes
majd a ekeld s mn animacioval pattan fel “paripajara”, majd dobogva
nunk, me eresztii, . Az animaciok magukert heszélnek, kiila-
sem ol SKEpp tetsze rnbbanasuk amelyek az egész

mmk a sze-
. nsunkgt is

zet, ami ele
né teszi Elumatel

iyan dol
eniil a falnak megyii

Gt Interactive/Oddworld 1nhab:tant§
hrtp:/vww. oddwaorld.com

Ha ket scrab taldlkozik,
paholyhdl figyelhetjiik
kettejiik viadaldt

Minimuwm: PI00, 8VIB RAM, 4xCD,
SB-k ihilis srtya

Ajanlott: P166, IEMB RAM

thif csorunk, a hiiscafatokkal

ar Grokké ehes paramite-ok fi-
gyelmet. A nagyobbra meretezett scrabek mar
tdbb gondot fognak okozni: gyakorlatilag hika
maodjara viselkednek. Ha utanunk iramodnak,
mar csak egy dolgot tehetink: keresiink nekik
eqy jatszotarsat. Abe feldklelésénél ugyanis |
csak egy valamit szeretnek jobban: egy tarsuk- 4
kal megmeérkazni. (Olyankor rank se bagaz-
nak.) A slogokrol mar ejtettiink néhany szot:
ezek teljesen olyanok, mint a harci kutyak;

r
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CRICKET 97

tam és kiziiliik tébbet ki is

probaltam, be kell vallanom, a
krikettrdl nem sokat tudok. Ennek
oka, hogy dsszes eddigi ismerete-
met Douglas Adams: A Galaxis Uti-
kalauz stopposoknak cimii miivébdl
szereztem. Aki pedig ismeri a kdny-
vet, az el tudja képzelni, hogy beld-
le sok mindent megtanultam, de kri-
kettezni nem. Ezutan igy iiltem le
az Electronic Arts programjéval jat-

Bir mar elég sok sportagat lat-

szani, hogy fog-
tam a botkor-
manyt, nyomo-
_gattam Gssze-
' vissza a gom-
bokat és pré-
baltam rajtnni
a szahéalyokra.
A kiizde-
lemnek
ket

eredménye volt: Egyrészt bebizonyo-
sodott, hogy az Electronic Arts bar-
mihez nyil, azt tikéletesen oldja
meg. Mdsrészt most mar végképp
fogalmam sincs, mit szeretnek az
angolok ezen a furcsa sporton.

A jaték menete engem eléggé em-
Iékeztet a Baseballra. A krikettben
is egy aprd golyot kell az ellenfél
iitdjatékosa felé dobni. Ez, ha elég
iigyes, egy keritéslécre hasonlitd
fadarabbal jé nagyot csap a labda-

A szerva izgalmas
pilianata ¢

'U,. ~
NSV

L)
b
r z

———"

Mindenki mozgdsban, most
madr csak az a kérdés, hogy
hol van a labda?

f ot

_KE]

ba, majd a tdle jo tiz méterre allé
tarsaval megprébal helyet cserélni.
Ekizben a doho csapat tobbi tagja
oriilt médon keresgéli a labdat és
megprdbalja azt még a helycsere
befejezése eldtt visszajuttatni a
wicketnek nevezett, apr6 fadara-
bokbal allé kapuhoz. Ha a labda
nem ér vissza idében, az iitd csapat
pontot szerez. Ha viszont visszajut a
lahda, és az iitd jatékos még dton
van, az kiesik a jatékbél.

Az iranyitas sze-
rencsére a legala-
csonyahb fokoza-
ton nagyon egy-
szerii. A labda el-
dobasakor csak az
iranyt és a fal-
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hiis-vér krikettjatékos. Talan az
egyetien probléma, hogy a felbon-
tast nem lehet 640*480-nal na-
gyobbra allitani, ezért a kirvonalak
egy kicsit szogletesek. Bar az is

|

-—/

igaz, hogy igy a jaték mar egy atla-
gos otthoni jatékgépen is gond nél-
kiil elfut.

Ket-harom oras labdahajigalas és
keresgélés utan végiil arra jutot-
tam, hogy a Cricket 97 remekiil
dsszerakott, latvanyos program, de
van egy hibija: mégpedig az, hogy
krikett. lgy pedig engem, aki focin,
kosarlabdan és jégkorongon (még
ha magyaron is) ntt fel, egyszeriien
nem tud lekdtni. A programot tehat

sot hataroz-
hatjuk meg.
Az iitd jaté-
kossal a he-
lyezkedésre és
a megfeleld
pillanatra kell
odafigyel-

niink. Eb-

ben az is
segit ben-
niinket, hogy
egy kis nyil
““  mutatja, hova

vérhatjuk a bo-

gyot. A labdat vissza-
hozé jatékosok szintén
automatikusan futnak a lab-
da utan, és csak a visszado-
bassal kell foglalkoznunk.
Ahogy azon-
ban a nehe-
zebb szintek
felé lépiink, egyre
érdekesehbé és
bonyolultabba a
jaték. Itt mar a
dobd is bevethet
mindenféle triik-
kiket, az iitd pe-
dig 18 kiilonbdzd
modon juttathatja
vissza a labdat a
jatékba. A legne-
hezebb feladat
természetesen a
jol megiitdtt lah-
da elkapasa és
visszadobasa. A
csapatnak bizony
hihetetleniil kevés ideje van ra, s
ha jatékosaink rosszul helyezked-
nek, egyszeriien annyi esélyiink sem
marad, mint mékusnak az erddtiiz-
ben.

A jaték grafikajardl sok djat nem
tudok mondani. A jatékosokat az EA
Sports sorozatabdl megszokott gon-
dossaggal rajzoltak és animaltak,
igy most mér azt is el tudom képzel-
ni, hogyan mozoghat a palyan egy

inkabb azoknak ajanlom, akikben e
sportdg iranti, normal ember szama-
ra perverznek tiind érdeklddés mar
korabban is megvolt.

P.K.

cricket 97

Electronic Arts/Beam Software

http:/Awvww.beam.com easports.com
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Minimum: P90, 1I6MB
DirectX-kompatit ya
Ajaniott: PI33, 3,

A krikett és ar egzotikus sportok

rajongocinak elsdosztalyui...
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ota, hogy az Andretti Racing

béta verzidjaval probaltam ri-
ogatni a vezetni nalam sokkal job-
ban tudéd pilétakat és a repkedd,
pirgd autom lattan halalra vait ko-
zibnséget. Szerencsére csak probal-
tam, mert CoVboy most jé megér-
zéssel eltekintett attol, hogy egy
félkész programot teszteljiink az
ijsaghan. Bevallom, ez idd alatt az
én vezetdi tuddsom nem sokat fej-

Puntnsan négy hdnap telt el az-

V.
Ha a tibbiek nem zavar-

nak a vezetésben, néha
egész jol szokoit menni

/___ -
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e = 2
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Khm. Stilusom azért még
hagy bizonyos kivanni-
valdkat maga wtan...
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loddtt, a programon azonban folya-
matosan dolgoztak az Electronic
Arts fejlesztdi, ezért most a kész
valtozat kap helyet az iijsagban.
Az Andretti-csalad autdversenyzis
tagozata egy apahdl és két fiibal
all. Ez a harom ember megszamlal-

g’:g, g.»'

hatatlanul sok Indy Car- és Forma
1-versenyt, meg jopar bajnoksagot
nyert, és ezzel drokre beirtak nevii-
ket az autdzas torténelemkdnyvé-
be. Valdsziniileg ezen tetteiknek
koszinhetik, hogy az Electronic
Arts a CD-n két fontos szerepet is
szant nekik. Egyrészt a fiiik kemé-
nyen részt vesznek a futamokban,
és bizony azért is meg kell dolgoz-
nunk, hogy a hatukat lathassuk.
Mésrészt az oktatd részben elme-

sokkal tobh lehetdségiink van a
grafika és a hang finomsagainak
valtoztatasara. Kiilon valtoztathat-
juk a fii, a beton, a kdzonség, a taj
felbontésat és a belathatd tavolsa-
got. Igy gépiink erejéhez mindig
megtalalhatjuk a legjobb, sza-
munkra legmegfeleldbb megoldast.
Az egyes palyak nemcsak Gtvona-
lukban, hanem a kornyék latnivald-
iban, rajzolataban is kiilonbdznek,
és mar az is egy kiilon élmény,

)

cd

sélik élményei-
ket, tapasztalataikat,
amibdl néhany hasz-
nos itletet merithe-
tiink.
A programban mind
Indy Car-, mind szé-
riaautéban kiprobal-
hatjuk magunkat. A
dologhan pedig az a
legérdekesebh, hogy
a két jargany teljesen
kiilonbdzd madon vi-
selkedik. Az egyik
leng, rugézik, ugrat,
farol, mig a masik la-
posan szaguld, de ha
egy kicsit megemel-
kedik, mar semmi
sem menti meg. Az
autok
mozga-
sanak
szimu-
lacidja
egysze-
riien
dibbe-
netes.
Mindket tipusnal al-
lithatunk néhany dol-
got (sebvalto attéte-
le, elst és hatsd 1ég-
tereldk, gumik), de
til nagy szabadsagra
ne szamitsunk. Ennél

ANDRETTI RACING

memet. A minimum 133 Mhz-s pro-
cesszor és a 2 MB memdriaval ren-
delkezd videokartya azt hiszem
még nem talalhaté meg minden
héztartasban. Es akkor ne is be-
széljiink optimalis 200 Mhz-rdl,
mely nélkiil a maximalis felbontas
kicsit lelassul, valamint a 3D gyor-
sitdkartyarél, mely néhany specia-
lis effektushoz, példaul a kidhdz
nélkiilozhetetlen. Egy fél 6ra prd-
balkozas utan viszont kiderillt, e

Bar a motor rendszerint maximalis
fordulatszamon pirdg, a helyezésem

az ember va-

rosnézd sti-
lusban vé-
gigkocsika-
zik rajta.

Ekizben pe-
dig nézeldd-
hetiink jobb-
ra-balra vagy akar a hatunk mdgé
is.

A jarganyok iranyitasa egy nyolc
gombos hotkormannyal nem til bo-
nyolult, a kezd6knek azonban ajan-
latas az automata valté hasznalata.
Az idGnként meghibasodd alkatré-
szeket és a hibazo box-szereldket
pedig csak azok kapcsoljak be,
akiknek mar a vériikben van a szi-
guldas.

A jatékhdl az elsd pillanatban an-
nak gépigénye keltette fel a figyel-

Mit nekem te it, ha megy
a masina a fiivin is?!
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hefektetésekért cserébe dibbene-
tes élményben lesz résziink. Sz6-
val, aki él-hal a profi autdverse-
nyekért, az ne habozzon, mert ezt a
jatékot nem szabad kihagyni.

andretti racing
Electronic Arts/EA Sports
http:/mww.easports.com
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Minimum: PI33, IEBMB RAM, 2xC0, Win95.
DirectX-komp. hangkartya, 2V8 videckartya |
Ajanlott: PE00, 32MB RAM. 8xC0. 30-Kartya §

A két versenytipus miatt erdekes
szinfolt az autdversenyek timegében |




CINKELT LAPOK

TOMB RAIDER Il

iként a mondas is tartja: igéret szép sz0,
Mha betartjdk Ggy jo. Jomagam példdul az

el6z6 szamban tettem egy kissé vakmerd
{géretet, miszerint a kovetkez szamba dsszeho-
zok egy Tomb Raider 2. megoldst. Hét ez igy, eb-
ben a formaban nem igazdn jott dssze, mivel a ja-
ték egy csOppet terjedelmes darab, CoVBoy pedig
mereven elzarkézott a hat oldalas Cinkelt Lapok
gondolatatdl. Nem baj, azért valami kusza tipphal-
mazt megprobaltam dsszehozni, elvégre jonéhdny
olyan pont van a programban, ahol igen kiaddsan
¢s bosszantdan el lehet akadni. Nem is szaporitom
tovdbb a sz6t, kovetkezzen hat némi segitség az
els hat palya végigjétszasahoz (a tobbirdl majd a
kovetkez6 szdmban alvashattok):

A NA&Y FAL

o A Kinal Nagy Fal kornyékén boklaszva tal sok gon-
dunk még nem lesz, ezt afféle bemelegitd-szintnek
szanhattak a program frdi. Komolyabb szitkokat legfel-

jebb a nagy medence utén kovetkezd “vesszffutds”
csalhat @ mindenre elszant jétékos ajkdra. It nem is art
minden sikeresen tdlélt terem illetve folyosd utdn men-
teni egyet - kulonasen a kis jadesérkany dsszegy(itése
esz macerds dolog. Hoppd, még nem is sz6ltam ezek-
6l a sérkanyokrdl! Minden palyan harom sérkdnyszo-
bor van elrejtve, ezek dsszegy(jtése az igazan harce-
dzett veteranoknak val szorgalmi feladat. Az elsd pa-
IyAn legfeljebd a harmadik szobor fellelése okozhat
gondot, ezt egy hatalmas szakadék mélyén taldlhatjuk,
mely foldtt egy kotél segitségével juthatunk at. A szik-
laperem kornyékén barétkozzunk egy kicsit a kévek
alol elrajz pokokkal, majd hétraljunk a szakadék pe-
reméhez. Eztén oldalazzunk balra, s ugorjunk le a kiug-
16 szikldra. A kis hasadék széleibe kapaszkodva felkd-
szélodhatunk egy kis rejtett oduba - innen mar
konnydszerrel lejuthatunk a mélybe. Odalent megis-
merkedhettink a kinai fauna egyik jellegzetes darabjé-
val, a Tyrannosaurus Rex-szel (ragton kettdvel is). Né-
hény bajos kis pandamacinak mondjuk jobban oriltem
volna, de hat ez van...

VELENCE

« |t mér keményedik a dolog, amint azt rogton a pa-
Iya elején el6rajzo ellenfelek is jelzik. Igen sok kapcso-

Ionyomogatds és kulcskeresqélés vr rank, a komoly
fegyverarzendllal rendelkez gengszterekrdl nem is be-
szélve, A magasabb helyekrdl mindig kémieljink kor-
be, mivel sok (eqyébként igen kemény) ellenfelet intéz-
hetunk el a ol bevélt lesipuskds madszerrel.

+ A csonakhdzba ugyan belszhatunk a kapu alatt, de
amotorcsdnak kicsempészéséhez sajna szukségunk
lesz egy kulcsra. Ezt a kulcsot a palya legelején megje-
lend, balkonrél 1ddz6 fickdnal taldlhatjuk. A feljutds
elég macerds lesz: a csonakhézzal szembeni kis hazi-
kon keresztil kaszalddhatunk fel az emeletre, itt a cso-
dés panordman kivil kevésbé csodés ugralds feladatok
is varnak rank. E ponton rd is lelhetink a jdték egyik
rejtett mondanivaldjdra: az ablak beldve jo (sajna csak
igy juthatunk be egy csomd szobdba)... A kuleson kivil
még egy kapcsoldt is meg kell taléinunk — mind-
kett6hoz az ablakok folé kifeszitett napellenzdkon ke-
resztll vezet az (t. Eztdn mér nyugodtan becsonakdz-
hatunk Velence legendds, am nem til kies csatorna-
rendszerébe. Ja, itt nem 4rt rogtdn meggydijtani egy vi-
[4gftd gyertyat, mivel kozvetlenil a bejrat jobb olda-
lan, egy amyékos kis zugban rejtézik az elsd sarkany-
szobor (2 masodik sarkanyra egyébként a kis vizesés
alatti medence mélyén lelhetink).

© Miutén “kizsilipeltik” magunkat a csatornabdl
(minden poént azért nem lovok le), rogton forduljunk
balra és gondolaknal masszunk fol a hidra. A hirtelen
elébukkand kis csapatot nézzilk meg, kacagjunk
egyet, majd toltsik vissza a legutolso dlldst - ezt a
részt csak trikkozéssel lehet megoldani. A napellen-
26r6l ugorjunk a hidra, majd AZONNAL szaltdzzunk is
vissza. Na, igy azért konnyebb lesz... Eztdn annak
rendje s modja szerint el is elakadtam egy kicsit, mig
14 nem {ottem arra a magéto! értet6dd tényre, hogy a
gondoldkon egy huszdros motorcsonak-rohammal
akér & is lehet torni (ez eldtt persze nem art koril-
nézni a hid kamyéken). A tovabbjutést gatlo akname-

TOMB RAIDER

A fanatikus Lara Croft-rajongoknak alighanem ismerdsek lesznek az alabbi cheatek,
mivel ezek nem sokat (mondhatni semmit sem) viltoztak a Tomb Raider elsd része ota.
llletve egy valtozas azért van: csakis akkor miikddnek, ha kozvetleniil a mozdulatsor
elott meggyujtunk egy vilagitogyertyat. Mondjuk a vicc kedvéért egyszer érdemes meg-

probalni vilagitogyertya nélkiil is, bar ilyenkor nem art egyet menteni...

Atlépés a kivetkezd pélyéra: séta eldre, séta hatra, haromszor forduljunk kdrbe (és
pont kirbe) az oramutatd jarasa szerint, majd ugorjunk egyet eldre.
Egy NAGY halom ldszer, fegyver és elsnsegelycsumag akar az elobbi mozdulatsor, csak

a legvégén ne elore, hanem hatra ugorjunk.

26t igen kézenfekvG mddon lehet felszdmolni: hajt-
sunk ra a motorcsnakkal s az utolsd pillanatban pat-
tanjunk ki. Ezzel ugyan elvész a klassz kis jarganyunk,
de nem baj, van maadsik!

« A csatornalejrattdl jobbra Iévd helyszinekre nem
térek ki kulon, itt viddm csénakdzasok varnak rénk,
némi tlizharceal és kapcsolohuzogatéssal megspékel-
ve. Kulonosen embert probal helyszin az acélkul-
csos/medencés haz, itt ugyanis az ajto azonnal be-
csukddik mogattink, az emeleti ablakbol kiugorva pe-
dig rogton egy orviovész fogad minket. Kellemetlen.
Jomagam (gy oldottam meg a dolgot, hogy kezembe

vettem a grandtvet6t, egy oldalszaltval kiugrottam az
ablakon és zuhands kozben IGttem ki rejtekébdl az
4ddz ellent. Hatdrozottan ramboid megoldés, nem-
de?

* A pélya végén igen vidam kis versenyfutds vér
hésnnkre: az utolsé kapcsoldt lehtzva egy megha-
tarozott idd alatt kell eljutni motorcsonakjival a
szint masik végébe, ElGszor is a rampan kell dtug-
ratni, ehhez a CTRL gombbal gyorsitsuk el a cso-
nakot, majd egy latvanyos repiiléssel hussanjunk &t
a hidon. Az id6limit sziikossége miatt e kényes ma-
nGvert nem art elsGre hibétlanul végrehajtani. Eztén
szaquldjunk végig a csatorndn, s egy bal, jobb, jobb
kanyarkombindcid utan irdny Bartoli rejtekhelye.

A MM S

BARTOLI REJTEKHELYE

» E pélyara taldlobb név fenne a “Bartoli Erddije”, mivel
kutydk, Grok és csapdak valdségos tomkelegével kell
majd megkuzdenink. Az elgcsarnokban téblabold fog-
adobizottsdg széthessegetése utdn igazi vessz6futds
var Lardra a szobrok lecsapd pengéi kozot (odafelé ré-
vid iramodésokkal haladjunk, mig visszafele folyamato-
san rohanjunk). Az emeltre vald feljutas nem tdl bo-
nyolult (forduljunk hattal a ferde faemelvénynek, s egy
hatraszaltd-eldreszaltd ugrssorral probélkozzunk), itt
hizzuk el a kGtombat, ugorjunk fel a helyére, majd
masszunk &t a romos falszakaszon. Itt jegyezném meg,
hogy a falak illetve eqyéh tereptargyak textirajat MIN-
DIG figyeljiik, mivel nem egyszer ez a tovébbjutés kul-
csa. Odakint Gjabb lelkes hodold varja hdsndnket, majd
(ijabb idegesit6 ugrabugra kovetkezik. Itt a legddazabb
ellenfelink egy galdd napellenzd lesz, amirdl rendre le-
csszunk. Nem baj, kapaszkodjunk meg a szélében, ol-
dalazzunk el a mésik széléig, ott hizddszkodjunk fel és
azonnal ugorjunk hétra. Na, végul csak kikavarodtunk
eqy ajtd elé! A gond csak annyi, hogy ide elég kordl-
meényes dolog bejutni (a Save Game opcid dldasos le-
hetdségét e ponton mar mindenképp érdemes kihasz-
nalni), mivel ugrésaink rendre a falon, majd a csator-
naban végzddnek. A megoldds a kovetkezd: a perem
legszélérdl, helybdl (') ugorjunk eldre, s ekdzben tart-
suk lenyomva a CTRL billenty(t. E ravasz megolddsnak
koszonhetden az ugras ive egy kicsit megtorik, s fgy
pont elkaphatjuk a bejarat szélét.

» Odabenn néhdny gengszter és kedves kis olebeik
mdr epedve varak rank, itt mér kénytelenek lesziink
keményebb (s nagyobb kaliber(i) eszkozkhoz nydini.

E helyszinen mondjuk egy ideig korbe-korbe rohangdl-
tam, mig fel nem fedeztem azt a meglepd tényt, hogy a
kandallo mélye titkos tjarot rejt (anyad!!!). Nemsokd-
ra t is ériink eqy kedves kis osszkomfortos szobdba -
tiiz, viz, repilg penge. Ragton pattanjunk is bele a viz-
be, majd kaszalodjunk fel a medence sarkdban léve
platora. Igen, igen, Ujabb visszataszitd ugrlds rész vér
a kedves jatékosra, ahol a legkisebb hiba is végzetes...
Az elsG ugrast nekifutashal végezzilk el, a tobbit pedig
helybdl - méghozz4 igen szapora itemben, hacsak
nem akarunk egy forrd meglepetést. A kévetkez6 szo-
ba szintén elég kellemetlen hely, éleg a csillarrdl-csil-
4ra ugrdlds idegesftd. Ja, egy kapcsold elég jl el van
dugva a plafonon, a keresztgerendan tdl, ezt semmi-
képp se hagyjuk ki.

+ A palya vége felé még var rénk egy elég macerds
ugrals rész, ezdttal tetdrl tetdre kell szbkellnink. A
kéményes épiilet tetejére csak nekifutdshol (s folya-
matosan kapaszkodva) ugorhatunk &. A tetd egyéb-
ként enyhén lejt, tehat a kellGképp tapasztalt jatékosok
mar eleve a legalacsonyabb szinten probélkoznak. For-
duljunk a kémény felé, s meg is pillantjuk a kbvetkezd
célpontot - széval ide kell valahogy feljutni. Sétaljunk a
peremig, tegyunk hatrafelé két-harom Iépést és ugor-
Junk &. Kapaszkodjunk meg a peremben, oldalazzunk

- balra és kapaszkodjunk fel - aztan BUDDA-BUDDA.

Mellesleg a detonétor (zembe helyezése eldtt az igazdn
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fanatikus j&tékosok még megkereshetik a jadesdrkdnyt
is, valahol errefelé rejtozkodik Gkelme... A nagy bumm
utan (ennyit a mdemlékvarosokrdl...) kapaszkodjunk
fel a romba ddlt épiletre, s Ms. Croft tdle nem vart
dolgot fog tenni: Operaba megy.

AZ OPERA

» Az Opera egyike a jaték legocsmdnyabb és
leghosszabb palydinak, mint az mar a palya

elején rank leselkedd orvidvész ténykedésébdl
is sejthetd. Els6 feladatunk az épiiletbe valo
bejutds lesz, ehhez keressiik meg az Opera
bal oldalan taldlhato kapcsol6t és ugorjunk be
(a kotélen lengd lada melldl) a rejtekajton.
(Odabenn a szokasos 6r likvidalasa utin meg-
ismerkedhetiink eqy (j tereptarggyal: az Uveg-
szilinkok boritotta padloval. Ezek igen csala-
finta joszagok, mivel csakis sétalva kavarod-
hatunk &t ép bdrrel kozottik, barmilyen ugras
illetve futds végzetes kovetkezmeényekkel jar.
Rovid kavargds utan egy hatarozottan romos
tetdrészhez érunk, amin kissé problémasnak
igérkezik az atjutas. Eloszor is sétdljunk arra a
vonalra, ahol rogton harom tetGrész all egy-
mds utdn — csakis itt érdemes probalkoznunk.
Nyissunk egy helyb6l ugrassal, eztan sprintei-
jink at a potyogo cserepek folott és lendiilet-
bdl szdkkenjiink at a hasadékokon. Amennyi-
ben egy ugrést elszamitanank, az utolso pilla-
natban még megkapaszkodhatunk a tet6rész
szélében. Egy sajatos kis programhiba kovet-
keztében ugyanis ilyenkor nem kezd el omla-
dozik a cserép — csak ha mar felkdszalddtunk.
Ekkor meg akar folytathatjuk is a rohanast, te-
hat ez a rész még nem is olyan nehéz, mint
amilyennek latszik. E nyaktorG gyakorlat utén
kissé vérgdzosebb rész kovetkezik, mivel az
Operahéz tetején valosagos kis hadsereggel
kell megkiizdeniink. ElGszor is igen taktikusan
dlljunk meg a peremen és gyilkoljuk le az elsé
drt. Eztan még véletlentl se ugorjunk le az
“arénaba” — inkabb ereszkedjink le egy pilla-
natra a folyoso szélén, s azonnal kapaszkod-
junk is vissza. E csdbos mozdulatsor felhevilt
udvarlok egész hadat csalogatja eld, s kezddd-
het is a hancdr. Eztan mar nyugodtan leszok-
kenhetiink, az drség megmaradt tagjaival
konnyedén elbanhatunk. Na, itt akér vehetiink
is egy mély levegGt, most tartunk kb. a palya
tizedénél...

* Az igazi gondok akkor kezdédnek, mikor
végre bejutunk az Opera belsejébe. A szinpad
€s a nézdtér egyetlen hatalmas, gaz gengszte-

rektdl és ebektdl hemzsegd terem, s innen
nyilik a tobbi helyszin. Itt mar nem art figyelni
a mennyezetrdl 1090, s igen kellemetien pilla-
natokban leszakadd homokzsakokra. Aztan ott
vannak a kiilonféle oldaljaratokbdl eldgordiild
kovek (hja, a modern szinhdz...) — széval nem
fogunk unatkozni. EIGszér is tegyik biztonsa-
gossd a termet: rohanjunk at a homokzsakok
alatt, szedjiik le az ellenfeleket és aktivizaljuk a
kécsapddkat. Kutakodasainkat kezdjiik a szin-
padon, majd szép sorra jarjuk végig a tobbi
helyszint is. Mentsiink sdrdin, minden kis szo-
bat vizsgaljunk at alaposan és nem utolsé sor-
ban drizzilk meg a hidegvériinket. Jomagam a
végelathatatlan maszkalasok és ugralasok
okozta agressziv érzéseket egy-eqy Worms-
partival vezettem le... A kis szervémotort a lift
melletti kapcsoldtéblan hasznéljuk, mellesleg
itt rejtezik az egyik sarkanyszobor is. Varjuk
meg, mig lefelé indul a lift, majd ugorjunk a
tetejére és gyorsan ragadjuk meg a létrat.
Hoppd, e rejtett helyszinen még taldlunk némi
|Gszert is, ami a késdbbiekben még igen jo
szolgalatot fog tenni. A masik két sarkdnyra
egyébként a szinpad alatti medencében illetve
a szellGzrendszerben, a ventilldtorok kozott
lehet rdakadni. A szelldzdrendszer utani olto-
z6ben egyébként eqy rovid iddre elakadtam,
holott a megoldds kézenfekvd: épitsiink tor-
nyot a mozgathatd kockékbdl és kapaszkod-
junk fel a legfelsd ablakhoz.

« A pdlya legvégén van még egy csalafinta
helyszin: a fiiggdny mogotti, ladakkal teli szo-
ba. Néhany percnyi fejvesztett ugralas és kuta-
tas utan, teliesen véletlendl fedeztem fel, hogy
az eqyik also ladat el lehet hizni. Ez mondjuk
elég sunyi dolog volt a jaték készitditdl... Eztan
mar csak az igazi foellenfél, alias Bartoli és
népes kisérete var rank. Ez az driember mar
szivosabb joszdg, igy nem drt rogton a gra-
natvetGhoz és a shotgunhoz nylni - ezek

azért elég hamar megfekszik a gyomrét. El-
Gsz0r persze a kisérdit intézzuk el, mivel igen
egészségtelen dolog tobb fegyveres kereszttii-
zében rohangalni... Az ossznépi gyilkolds utan
mar csak egy oromteli kotelességiink marad:
felpattanni a gépre és j0 messzire elhizni e
kellemetlen helyrdl.

DLAJFUROTORONY I

» Hal'lstennek e palyanak csak a neve
hossz, igy afféle tdiilésnek is fel lehet fogni
az Opera faradalmai utan. A kezdet mondjuk

DUNGEON KEEPER

Szomorian vettiik szimba tavalyi szamainkat, amelyekbol az
derult ki, hogy egyetlen cheatet sem kozoltink ehhez az
igencsak kellemes kis jatékhoz. Most akkor potoinank
mulasztasunkat. Tobbek egybehangzo véleménye szerint a
cimképernydn hegépelendd altalanos cheat gy hangzik, hogy
PLEASE GIVE ALL. Ez elméletileg uj jatek inditasa utan minden
palyan mar nyitaskor engedélyezi a Libraryben illetve a
Workshopban fejlesztendd dolgokat, tehat odaadja az osszes
szohat, varazslatot, ajtot és csapdat. Na, nekem példaul ezt
sosem sikeriilt a vided elinditasaig hepdtydgni tehat maradtam annél a jol bevat belso cheatnél,
amikor gyengébb hiveimet sz2épen felaldozgatom a templomban, és igy nyerek jobb Iényeket.
Példaul egy Iégy és egy pok felaldozasaval eay Warlockot, egy bogar és egy pok felaldozasaval
pedig egy Mistresst lehet nyerni. Ket Iégy a kitha befejez eqy kutatast, ket hogér pediy eqy
Workshopban folyd gyartast. Ha szived vagya eqy Horned Reaper, akkor kviszont egy trollt, egy Bile

Demont és egy sarkanyt kell felaldoznod. Tovahbi kombinaciok esetleg legkozelehb.

CINKELT LAPOK

Kissé szokatlan dolog, hogy egy stratégiai
jatékhoz mellékeliink cheatet e megszentelt
oldalakon, de a Myth a maga madjan ugyanc-
sak embert prabald darab, igyhogy max-
imalisan indokolt a dolog.

Cheat#1. Nem egy honyolult darab: a

fokepernyon tartsuk lenyomva a “Space” hil-
lentyiit, s ekozhen valasszuk ki a New Game
parancsot. $ lass csodat: barmelyik palyan
elkezdhetjiik az apritast.

Cheat#2. A jatek kozben barmikor hasznalhatd,

nyomjuk le egyszerre a “Ctrl” és “+” billentyiiket. No nézd csak, hat nem megnyertiik a szintet? E
cheat till gyakori alkalmazasa mondjuk ugyancsak lerdviditi (s unalmassa teszi) a jatékmenetet, de

hat a sziikséq torvényt bont, nemde?

ennek ellenére nem tdl biztatd, mivel egy cel-
laban tériink magukhoz, értheté médon min-
den fegyveriinktdl megfosztva. A tapasztalt
jatékasok persze nem ijednek meg, elvégre a
kulonféle szimitogépes programok sajatos

logikaja szerint a celldk belulrél is nyithatok.
Ezittal sincs a dolog méasként: a kapcsoldt az
egyik lada mogott talaljuk. Sajna az ajto csak
egy NAGYON rovid iddre nyilik ki, ezért fon-
dorlatos székésiink el6tt nem art megtisztita-
ni az ajtéhoz vezetd utat. Mikor kiértink, rog-
ton felporognek az események: megszolal a
riasztd s azon nyomban meg is jelenik egy
bdsz munkds. Sajnos Lara nem egy Mortal
Kombat bébi, igy ne is erdltessiik a pusztake-
zes harcot — inkdbb sprinteljiink el a kozeledd
fickd mellett. Hopp, eqy fegyveres ér! No
igen, ez elég kellemetlen fordulat. A derék
szakszervezeti aktivista csapdsait keriilgetve
valahogy vergddjunk el az ablakig, s prébél-
Juk a pisztolyt I6balo 6r figyelmét magunkra
vonni (ez mondjuk nem lesz il nehéz). Kis
szerencsével a gazfickd egyik kevésbé sike-
rillt 16vésével kitdri az ablakot, s ezzel meg is
szabadulhatunk a szorult helyzetbél. ElGszor
is kapcsoljuk be jobboldalt, az emelvény alatt
taldlhatd kapcsolot, majd dsszunk be a gép
ald. Ujabb kapcsold, kimdszds, menekiilés
majd a gép orra feldli kis molorél szokken-
junk fel a szarnyra. Eztan mar csak dssze kell
szedni a raktérben maradt pisztolyt s kezddd-
het is a szorny(iséges bosszlihadjarat.

* |ddink java részét kapcsolok illetve azonosi-
t0 kartyak utani futkoséssal fogjuk tolteni,
ezekhez aligha sziikséges killdndsebb kom-
mentar. Gondot legfeljebb az a szoba jelent-
het, amelyikben négy langcsdvan kéne atjutni
egy létrahoz. A kulcsot eziittal is a falban rej-
1620 kockdk jelentik: ezekbdl kell “utat” épite-
ni a langtengerhez. Egy ugras nekifutasbol, s
mér til is jutottunk e forrd helyszinen. A pa-
lya vége felé egyébként az ellenfelek amugy
is népes tébora egy Ujabb taggal boviil: a bé-
kaemberekkel. Ezek nem til meglepé médon
a medencékben és egyéb viz alatti helyszine-
ken keseritik meg Lara életét. Elég kellemet-
len ellenfelek, bar a partrdl remekiil agyon le-
het I6dzni Gket a szokasos fegywerekkel.

own?ndronumif 1.

* Maga a “t]", illetve a megoldando felada-
tok nem valtoztak sokat az el6z8 palyahoz ké-
pest. Az egyetlen, amigy igen kellemetlen Gj-
donsagot a ldngsz6ros dr jelenti — na ez egy

igen nagy tahdsag. Amint megpillantunk
egyet, kapjuk el6 a legméretesebb fegyveriin-
ket (granatvetd ajanlott) és dssztliz. Ha eqy
ilyen fickd tal kozel keril hésnénkhoz, nyu-
godt szivvel tolthetjilk is az el6z0 jatékallast.
* A gondok igazabdl a chip megtalalasakor
kezdGdnek, mivel ennek felvétele egy poityet
korilményes lesz. Leginkabb a szobaban vi-
daman lobogd tiizekkel fog meggyiilni a ba-
junk, mivel ezeket csak egy rovid idre tud-
juk kikapcsolni. Eldszor is a csapoajto alatt
arvilkodd M-16-ost tegyiink magunkéva
(tlzerd Gber alles!), majd iszkoljunk vissza.
Eztan egy kiilondsen nagy gyorsasdgot és
pontossagot igényld hadmiivelet kovetkezik:
kapcsoljuk ki a tiizeket, nyomjuk meg a
gombot és a lehetd legviharosabb sprint ki-
séretében kapjuk fel a chipet. Eztan mdr
csak egy hétraszaltéval el kell kerlintink a

felcsapd langnyelveket és mehetiink is az
iranyitd panelhez. Egyébként az elGbbi vagta
folyamén nem art egy elegans ugrassal ki-
kerulni a csapoajtot, hacsak nem akarunk
igen riit véget érni. Miutan a chip hasznéla-
taval tdljutottunk a lezart ajton, rogtdn igen
vaskos meglepetés var rank egy langszoros
GOr személyében. A tovabbjutds sem til egy-
szer(i, mivel a jaték ir6i orv modon jabb
rejtett atjrdval keseritették meg a jatékos
életét (a narancsszind tartly jobb oldalanal
kutakodjunk).

« E pélyan kiilonosen maceras lehet az
aranysarkany megszerzése, mivel a program
hol kinyitja, hol becsukja a hozza vezetd aj-
tot — minden kiiléngsebb logika nélkal. Ha
zarva lenne, menjiink vissza abba a szobé-
ba, ahol a piros azonositd kartyat hasznél-
tuk. Itt nincs is mas dolgunk, minthogy
meghuzzuk a kapesoldt, felmarkoljuk a sdr-
kdnyt és tengeralattjdrora pattanva Némo
kapitany nyomdokaiba |épiink. A tobbit majd
legkozelebb.

Td.
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CURSE OF MONKEY ISIAND Gty -Vaw VUl l I VYa[(i]L]

4. RESZ

Még mieldtt barmibe is belefognank,
javaslom, hogy mindenki készitsen
maga mellé haromnapi hideg élelmet,
mert a jaték negyedik felvonasa a leg-
hosszabb az dsszes koziil.

Sz6val ott hagytuk abba a mltkor,
hogy Guybrush és igéretes csapata a
hagyomanyostdl ugyan egy kissé el-
térd modon, de viszonylag épségben
partot ért Blood Islanden. A partra-
szallast egyediil a hajo sinylette meg
igazan, no meg Elaine, aki az arbocko-
sarbol szépen elrepiilt a sziget irdnya-
ba. Diszes legénységiink ezzel meg is
unta a kalandozast parancsnoksagunk
alatt, és gy dontenek, hogy inkabb
visszamennek fodrasznak Plunder Is-
landre — mihelyst sikeril kijavitaniuk a
kissé amortizalodott hajot. Haggis
nem igazan hajlandé lemondani az
eldtte 4llo dobozon levo kézkrémrdl —
kivéve azt az esetet, ha sikeriilne kat-
ranyt vagy valami hasonl6t szerezniink
a hajo kijavitdsahoz. Ennek oromére
vegylik magunkhoz a homokban he-
verd liveget, és induljunk meg a sziget
felderitésére.

A szomszéd tisztason megleljiik Elai-
ne-t, néhany vidiman ropkodé szent-
janosbogar tarsasagaban, de mivel
egyelore nem tudunk még segiteni raj-
ta, sétaljunk most fel a hotelhez

A hotel teraszan az esti “kirobbané”
show diszletei valamint egy kerti
sitdgetd felszerelés csalogatja a ven-
dégeket. Mivel a show még odébb
van, keriljiink beljebb. A legelsd do-
log, ami pillantdsunkat magahoz vonz-
Za, az a roppant terebélyes Xima
asszonysag, a jovendémonda. Nevé-
nek kiejtésével ugyan akad némi prob-
Iéma, de ha elég sokat piszkaljuk, ak-
kor a tarokk kartya vetésével és né-
hany alkalomhoz ill6 halalsikollyal be-
avat bennunket jovonk részleteibe. Ez
ugyan momentan nem fest kulonoseb-
ben rdézsasan, mert mind az ot alka-
fommal a HALAL jon ki — mindeneset-
re vagjuk zsebre a kartyakat, és fordit-
suk figyelmiinket a barpultnal gyen-
gélkedd Joleves ar felé. Sajnos kinzo
masnapossaga miatt egyeldre nem
oOhajt kommunikalni veliink, igy tehat
el6bb kénytelenek lesziink kikuralni. A
megfeleld kira a pulton levé recept-
konyv fiiggelékében talalhato, és all
egy rész tojasbol, egy rész borsbal,
valamint egy rész kutyaszorbdl.
(Egyébkeént a tobbi koktélrecept is
igen érdekes darab ajanlom tanulma-
nyozasra — kiprébaldsra inkabb csak
az edzettebbeknek...) Turisztikai latva-
nyossagok irant érdeklédék magukhoz
vehetnek még a pultrél egy brosarat,
szuvenirek gy(jt6i pedig az egyik bar-
székrdl egy parnat.

Folytassuk utunkat a hotel szomszéd-
sagaban levd temetdbe. Elsé fertlya-
ban néhany 6don siremlék vizsgdlga-
tasaval malathatjuk id6nket, a hatsé-
ban viszont néhdny hasznos dolgot is
mivelhetink: itt talaljuk a sirk6farago
kalyibajat. Ezt ugyan egy rozsdds lakat
védi a hivatlan Idtogatoktol, viszont az
ismeretlen mester az udvaron felejtet-
te az dsszes szerszamat, amelyek ko-
z0il nemsokara a leltarunkba koltozik a
kalapécs és a vésd. Szintén az udvar
berendezéséhez tartozik egy kivénhedt
bléki is, amely naqpszemiiveggel védi

szemét a nap (illetve most éppen a
hold) karos sugarzasatol. A talkajaban
lev kutyakaja szemlatomdst nem kel-
tette fel érdeklGdését (nyilvan Pedig-
ree NTSC, és nem Pal...), igy tehat azt
magunkhoz is szdlithatjuk. Némi ér-
deklGdés azért tapasztalhato, ha a
szendvicset (biscuit) dugjuk az orra
ald — cserébe kicincalhatunk beléle
egy marék kutyaszért, ami minden ka-
landjatékban nélkiilozhetetlen alapfel-
sz?(relése barmely 6vatos kalandor-
nak...

Sétaljunk most ki a tengerpartra (Ela-
ine tisztasatol délre). It az elsd latva-
nyossag a “kikotd”, ahonnan a Blood
Islandre latogato turistakat viszik kii-
lonféle vérfagyaszto sétahajokéazasra.
A kik6to pillanatnyilag tres, nem Ggy
a gumifa tetején levé fészek, amelybdl
egy méretes tojas pillant le az alant
csodalkozé Guybrushra. Felmaszni ér-
te szokas szerint nem lehet, szoval
kénytelenek lesziink valami célszersza-
mot igénybe venni a tojas levaddsza-
sahoz. A célszerszam a temetGben
szerzett kalapacs lesz, de mivel a tojas
jelent6sen megsinylené a kemény tala-
jon valo landoldst, tegyiik a parnat a
sziklakra, miel6tt rds6znank egyet a
gumifara.

Utunk kdvetkez6 dllomasa a sziget
végében levd szélmalom. Ennek tete-
jén egy horddnyi cukrosviz szomorko-
dik, ami a rumkészités alapvetd dssze-
tevdje, de mivel egyelGre nincs mobil
allapotban, érjiik be annyival, hogy
csak a malom aljn tenyészd borsbdl
szakitunk egy csokorra val6t. Ezzel
meg is van az Anti-Masnapossag kok-
tél osszes Osszetevdje, tehat kocog-
junk vissza a hotelbe.

Miutan a harom alapanyagot odaad-
tuk Griswold Goodsoupnak, turmixol
maganak egy adagot beldle, a mara-
dékot pedig atadja nekiink, remélve,
hogy nemsokara hasznat vesszik. Az
egykoron szebb napokat latott Gris-
wold-csalad utolso leszarmazottjaval
ezutan hosszas eszmecserébe bonyo-
l6dhatunk. Szé esik tobbek kozott Blo-
od Island hires gydrdjérdl, amely Min-
nie nevi nénikéjének tulajdonat képez-
te. 6 most pillanatnyilag hozzdvetdle-
gesen halott. Csak hozzavetdlegesen,
mert a hirek szerint a csaladi kripta-
ban szokott kisérteni. A kriptdba keru-
Iés legbiztosabb maodja természetesen
az, ha az ember meghal — az mondjuk
egy mas kérdés, hogy a csaladi kripta-
ba természetesen csak a csaladtagok
keriilhetnek. Griswold magyarazatot
ad a “hajoallomas” lizemeltetdjének
hollétérdl is: atban visszafelé elvesz-
tette a vérszigeti vilagitotorony jelzé-
sét, és azota bolygé hollandi (illetve
esetinkben walesi) lett belGle. Az egy-
koron virdgz6 hotel mostani siralmas
Uzletmenetének pedig az az oka, hogy
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A GT Interactive Red Alert-verdjéhez mar eqy rakas trainer hozzaférhetd, de azért akad hozza
néhany cheat is. Ha Campaignt jatszunk, a Single Player menii megjelenése utan gépeljiik be:
DRDEATH. Ezutan a fejleszto Cavedog emblémaja megjelenik a kepernya jobb oldalan. Erre click-
elve harmelyik kiildetés azonnal valaszthatdva valik.

Nehany cheat a tobbjatekos iizemmaddhoz, amelyeket az Enter megnyomasa utan adhatunk meg:

+ATM: 1000 egység fém és energia
+DOUBLESHOT: minden ldvés duplan sebez
+HALFSHOT: minden lovés félannyit sebez
+ILOSE: vesztettél

+|WIN: nyertel

+NOENERGY: 0 energia

+NOMETAL: 0 fém

+NOSHAKE: robbanasoknal nem razza a képernydt

+NOWISEE: teljes térkép és kikapcsolja a LOS-t
+RADAR: 100% radar lefedettség

+VIEWx: Megmutatja az x-edik jatékos készleteit

mar egy jo ideje elmaradt a vulkan
délutan hat orara esedékes napi kito-
rése — pedig milyen kellemes kis kerti
mulatsagot lehetett a lava altal melegi-
tett kerti siit6getd mellett rendezni!
Nem is beszélve az emeleti szobaban
lako kisértetrdl...

Ennyi siiletlenség hallatan természe-
tesen megszomjazik az ember, tehéat
rendeljiink valami piokat. Guybrush
diihosen reklamalja a trépusi italokba
dekoracioként berakott esernyG szor-
ny( hianyat. Megkapja... Kellemesen
el is kvaterkdzhatunk igy a fogadéssal
egy darabig, mig esziinkbe nem jut a
Masnapossag-koktél receptkonyvbal
ismert mellékhatdsa, mar amennyiben
azt valamilyen alkohollal mixeli a t. fo-
gyaszto (el6tte persze nem art lefesze-
getni az Uvegcse kupakjat a vésdvel).
A konyv igazat irt: Guybrush kissé
gyengélkedik...

Griswold elmés tarsalgasba bonyolo-
dik a hamarosan megjelend sirasoval,
Morttal. (6 egyébként mdr ismerds le-
het: a voodoo bababdl kihdzott tiitél 6
konnyebiilt meg.) A csevegés arrol fo-
lyik, hogy art-e az iizletmenetnek egy
hulla, és egyaltalan egy LucasArts-ka-
landjatékban meghalhat-e a fGszerepld
- (igy latszik igen, mert miutdan Mort
fajo szivvel bicsat vesz téliink, megje-
lenik a THE END felirat és a készitok
listja...

... mig Guybrush orditva nem kozli,
hogy tulajdonképpen még nem is halt
meg. A vés( segitségével kecmereg-
jiink ki a koporsobdl, majd szedjik ki
a szogeket beldle. Kozben foldontali
kopogés uti meg a fiilinket, majd az
elsd ijedtség utan felfedezzik, hogy a
kopogés egy masik koporsébadl jon.
Feszitsik fel a kripta kozepén all6 ko-
pors6t, amelybdl egy szokkenéssel
elGkertil egy régi ismerds: Stan, aki
mindent elad, ami mozdithato. 6 is
azonnal felismer benninket, és vida-
man emlékszik vissza rd, hogy az elsd
részben mi zartuk 6t elGszor egy ko-
porsoba. Azéta teljesen hozzaszokott
az élve eltemetés tényéhez, és az,
hogy tulajdonképpen mar meghalt,

egy egészen Uj perspektivat nyitott az
életében — a tovabbiakban életbiztosi-
tasok forgalmazdsénak 6hajtja szentel-
ni minden idejét. Ezzel at is nydjtja qj
névjegyét, és felkér a mielébbi tavo-
zasra, hogy berendezhesse az iroddjat.
Az olyan technikai apréségokkal Guyb-

rush mar nem is akar foglalkozni,
hogy Stan hogy az érdogben csinélta-
tott névjegyet, ha be volt zarva egy
koporsdba — mind6ssze annyi a gond,
hogy a kripta vasrdcsat a sirasé bezar-
ta. Szerencsére a biztonsagi vasracsot
is Stan hozta forgalomba: beliilrol
nyithat6... Sétaljunk tehat ki a te-
metdbdl, majd menjink is rogtén vis-
sza, mert Stan addigra lakdlyos kis
irodava varazsolja a kriptat. Fabatké-
kért ugyan nem hajlandé életbiztosi-
tast kotni, ellenben egy kaloz egyetlen
foga mar megfelel6 dijazas — killono-
sen ha az aranybél van. Az életbiztosi-
tas egy csodalatos dolog: az ember
egy csomo pénzt kap, és tulajdonkép-
pen semmi mas teenddje nincs —
minddssze meg kell halnia. Stan vi-
szont reméli, hogy NAGYON fogunk
magunkra vigyazni...

Természetesen mi igy is tesziink.
Legalabbis egy ideig, mert utana ko-
vetkezik a “biztositasi csalas” néven
kozismert népi jaték. Egyeldre ballag-
junk vissza a hotelba. Itt senkit nem
lep meg kiilénosebben a halalbol
visszatért ember, s6t, az sem érdekli
dOket, hogy van-e elegendd parkolohely
a talvilagon — tehat akar reklamalha-
tunk is a fogadaosnal, hogy miért nem
az elhunyt nénikéje mellé temettek
benniinket. A Goodsoup-kriptaba ter-
mészetesen csak a csaladtagok keriil-
hetnek — és barmennyire is igyek-
sziink bizonygatni “bacsikanknak” Jo-
leves-mivoltunkat, egyelGre nem iga-
zan vagyunk jaratosak a csaladtorté-
neti kérdésekben. Ennek dromére egy
kegyes hazugsag kiséretében szolitsuk
magunkhoz a pultrdl a borraval6s kor-
s6t, majd nyissunk be a hatso hely-
iségbe. A sarokban éktelenkedd hatal-
mas sajtbol szeljiink eqy darabot ma-
gunknak a vésdvel, emeljiik le a fri-
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dzsiderrdl a magnest, majd vonuljunk
fel a kisértetektdl hemzsegé emeletre.
Az els6 szobaban kisértetet ugyan
nem lelink, viszont van egy szog a
falban, amire természetesen rasoz-
zunk egyet a kalapaccsal. Ett6l a fo-
lyosén levd kép egy kicsit elfarad, mi
viszont magunkhoz vehetiink még egy
szoget, és bekukkanthatunk a hatsé
szobaba. Itt szbget ugyan nem tala-
lunk, van viszont kisértet (pontosab-

ban egy csontvaz), 6lében a Goodso-
up-csaladregénnyel, csak le kell nyit-
nunk az agyat. Sajnos a rugok kicsit
tul jol dolgoznak, mert az 4gy mindig
felcsapadik, mihelyt magunkhoz akar-
juk szdlitani a kdnyvet. Sebaj, hamaro-
san szoget 6t a fejinkbe, hogy szoget
iisslink az agyba. Pontosabban szoge-
ket: a koporsobol kiszedetteket és a
képtartot.

A konyv birtokaban mar kellemesen
felelevenithetjik a fogaddssal a csala-
di historia frekventaltabb részeit, és 6
végiil elismer bennunket igazi csalad-
tagnak, aki mélté arra, hogy a Good-
soup-kriptaban hajtsa fejét orok nyu-
govora. llyen lehetGséget természete-
sen vétek lenne elmulasztani: nyirjuk
ki magunkat megint egy (veg ital és a
gyogyszer segitségével. Leveskéék
kriptdjaban a szarkofdghol elGkevered-
ve eldszor is egy repedés hivja fel ma-
gara figyelmiinket, amelyen keresztiil
a Monkey Island 1. részébe csoppe-
nunk, de miel6tt a csodalatos preci-
zséggel renderelt diihos EGA-jaguarok
rankronthatndnak, gyorsan visszame-
nekulunk a kripta biztonsagaba. A
szomszéd képernydn taldljuk szegény
Minnie Goodsoupot, akit az eskiivdje
elott eqy héttel temettek ide, és most
kénytelen addig itt kisérteni, amig va-
laki feleségiil nem veszi. Mivel
hosiinknek nem szimpi a csontbébi,
inkabb nem segit rajta, viszont kiszr-
ja az egykori holgy csodaszép gyirii-
jét. A k6 mondjuk hidnyzik beldle,
mert azt lenyilta egykori jovenddbeli-
je, a derék, délceg, bator, stb. kaldz —
LeChuck. Rajta kiviil egyetlen férfit
nyerhette volna még el az egykoron
tan bajos holgy kegyeit, de 6t akkor
lattak utoljara, amikor kivette a hotel
hatsé szobdjat... Szoval szegény
holgynek azért kell ittmaradnia, mert
senki nem veszi feleségl — nekiink
meg azért, mert az ajto zarva van (dagy
latszik, Stan nincs monopolhelyzetben
a racspiacon).

A kijutast tehat a kripta masik végeé-
ben kell keresniink. ElGszor is vegyilk
fel a feszitGvasat a kdkoporsobal,
majd Murray-t, aki viccesen a nya-
kunkba pottyan. A falon levd repedé-
sen atkukucskalhatunk Morthoz, a si-
raséhoz, de Gt jobban érdeklik a hor-
rorregények, mint az, hogy valakit élve
eltemetett a szomszéd kriptdba. Rend-
ben, akkor mi is rendeziink egy kis
horrorshow-t: a csontvazkarral vegyiik
el az asztalrdl a lampat, majd hasznal-
juk rajta a koponyat. Murray szévege

és az drnyjaték a falon jobb belatasra
birjak a sirasot, és szépen kinyitja az
ideges kisértetnek a kaput...

... aki visszasétal a hotelbe, ahol ter-
mészetesen senki sem lepddik meg
rajta, hogy megint visszatért a halal-
bol. A raktarban viszont megtalaljuk a
halotti bizonyitvanyunkat, amely tana-
sitja, hogy végérvényesen elkoitoztiink
ebbdl az arnyékvilaghdl. Ez életbiztosi-
tassal rendelkez6 egyéneknek egyszer
még jol szokott jonni, de egyeldre
Minnie naszardl kell gondoskodnunk.
Menjtnk fel a hotel vendégszobdajaban
pihenget6 baratunkhoz, a pajszerral
verjik ki a falon levd lyukat, és feszit-
stk fel az agyat. A rug6k ismét megte-

szik dolgukat: az agy pont a Goodsoup-
kriptaba teleportalja az egykori Charles
DeGoulasht, ahol a két szerelmes sziv
végre egymasra taldl. Guybrush mar
csak a mamoritd finlé utan érkezik,
hogy felvegye Minnie gy(rdjét. Ha mar
(igyis itt vagyunk a temetében, rogton
be is ugorhatunk Stanhez, aki bizonyara
nagyon megdriil majd a halotti bizonyit-
vanyunknak. Hm. Mégsem oriil igazan
neki. llletve annak nem oriil, hogy sajna-
latos elhaldlozasunk utdn hirtelen job-
ban érezziik magunkat, és neki ki kell fi-
zetnie egy halom pénzt. Sebaj, gazdagok
lettiink.

Nem jartunk még a sziget cstcsan vil-
loz6 fényeknél, ami egy bennsziilott fa-
lu. A lakossag éppen ritudlis dldozatra
késziil a Vulkanistennek. Belépés csak
az alkalomhoz megfelel§ oltazetben. Eh-
hez elGszor is vegyik magunkhoz a to-
fut, majd a masik asztalon levd palcaval
alakitsuk at maszkkd, és a mokas szere-

Iést dltsiik magunkra. Most mar megije-
lenhetiink a véres szertartason, ahol a
bennsziilottek egy anandsznak oltozott
tarsukat behajitjak a vulkan kraterében
fortyog6 lavaba. Hajitsunk utana egy kis
sajtot. A Vulkdnistennek szemlatomast
megfekszi a gyomrat ez a nagy adag
celluloz, mert azonnal ki is tor és a lava
végighémpdlydg a szigeten — tobek ko-

CINKELT LAPOK

z0tt a hotel teraszanak siitbgetdje alatt
is. Mi is ballagjunk oda, és pakoljuk be a
fazékba az Gsszes sajtot. Ebbdl a hd j6-
tékony hatdsdra valami szorny( kotyva-
Iék keletkezik, amit katrany helyett réa-
sdzhatunk Haggisre, aki cserébe megen-
gedi, hogy elvegyik a bdrapolé krémet.

Menjiink a malomhoz, és a cukros-
vizbdl toltsiik fel az tires korsdt. Men-
jiink Elaine tisztasara, tegyiik a korsét a
fatuskdra, majd miutan a szentjanosbo-
garak belerepiiltek, zarjuk le a fedelével.
Most van egy csodaszép ldmpasunk, de
ha azt akarjuk, hogy hosszabb tavon is
tizemeljen, eldbb szurkaljuk ki a vésdvel
a fed6t. A krém hasznalata utan most
mar le tudjuk hizni Elaine kezérdl az .
elatkozott gy(rdt. A varazslat megtoré-
séhez még sziikség lesz a mi gyirtink
kdvére, amit ugyebar LeChuck a Skull
Island kal6zainak adott el. A transzport-
szolgalatot ugyebar a bolygo wales-i lat-
ja el, tehat eldszor is Gt kell eldkerite-
nink. Menjink tehat a sziget déli részén
levé vilagitotoronyba, és helyezziik a
|[dmpdést a tartojara.

Az elveszett walesi ettdl megker(l: mire
lesétalunk a “hajédllomasra” mar ott
szomorkodik. Most mar nem akar a Ko-
ponyaszigetre menni csak a fényjelzésre
hagyatkozva — egy iranytiit akar. Ezt
kénytelenek lesziink legyartani neki:
hazzuk 4t a tiit a fridzsidermagnesen,
majd dugjuk at a dugon.

A Skull Island rémiiletes nevéhez hiven
fogad: egy hatalmas kacsdra emlékeztet
a formaja. A kaldzok barlangja a hegy
kellds kozepén talalhato, megkozelitése
pedig csak a hegytetdrél lehetséges. Az
itt miikodad lift kezelszemélyzetét ma
éppen egy nem kimondottan tehetséges
beugro helyettesiti, igy tehat az emlitett
megkozelités a szabadesés madszerével
megy végbe. Zuhanas kozben iddben ki-
nyitva az ernyGt viszonylag siman lando-
lunk a parkanyon.

A kincshegyek tetején ildogél6 két ka-
l6zzal Guybrush nagy okosan kozli,
hogy teli van l6véval. Szokés szerint egy
roppant épiiletes beszélgetés kezdddik,
aminek az a végkimenetele, hogy poker-
partiban kellene visszanyerniink a gyé-
mantunkat. Nyilvan kabé akkora eséllyel
indulunk, mint egy hintal6 az escoti der-
bin — igy tehat kénytelenek lesziink segi-
teni magunkon: osztdsnal cseréljik ki a
lapjainkat a jovendémondo tarokk kar-
tydira. Ot darab haromfejii majom,
vagyis 6t egyforma. Azt még a kal6zok
is elismerik, hogy ennél nincs erdsebb
lap (bar mondjuk egypaklis partiban
nem tul szép dolog ilyet csinalni) — de
vajon meg tudunk-e Gtni egy parat?
(Marmint ket ketten.) Szdrakoztato ve-
rekedés kezdddik, de mint minden
egyéb ziirbdl, ebbdl is szerencsésen
megmenekilink. Nincs tehat mas hatra,
mint a gyémantot belehelyezni a gy(ird-
be, és felhlizni Elaine ujjdra, és...

DURR! - Elaine szamdra ugyebdr meg-
allt az idd, igy tehdt ot folytatja, ahol
utoljdra abbahagyta. Egy rettenetes mé-
reti pofonnal...

5. REsSZ

Na, ez mdr tényleg teljesen beteg. Azzal
kezdddik, hogy LeChuck bevaltja régi
igéretét. Guybrusht kicsiny gyermekké
véltoztatja a Halottak Karnevaljara.
Eldszor is Dinghy DogTM-gal fogunk
szellemi vetélkedGt jatszani a kor kitala-
lasardl. Nyereménynek tulajdonképpen
mindent valaszthatunk (tébbek kozott az
erdsen ajanlkozd Murray-t is) — de csak

a horgonyt kaphatjuk meg. Ezzel at is
vonulhatunk Wharf RatTM-hez, akinél
tortakkal I6vdlddozhetiink a bohdcera. Saj-
ndlatos diszkrimindcio, hogy csak a né-
lunk iddsebb (legaldbbis kinézetre
idGsebb) ldtogatok. Ha viszont piszkal-
juk egy picit, a hatalmas patkany bemu-
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tat egy probalévést. Ennek kulonosen jo
hatdsa van akkor, ha a lovés eldtt be-
tessziik a tortaba az imént nyert hor-
gonyt... Ez szépen lerombolja a célpon-
tot, és most mi allhatunk a helyére. A
cukkolasra természetesen mi is kapunk
egy loketet (horgony nélkil), viszont
egy adag torta a zsakmany. Most a ha-
talmas kutyusba fogunk belekotni: csap-
kodjuk addig a hasat, amig be nem kap-
ja a fejinket, és igy egy marék szort
zsdkmanyolunk tdle. Gyermeki csinyeink
utolso aldozata a fagylaltarus, aki - el-
méletileg — a vilag legnagyobb vélaszté-
kaval rendelkezik, de mi attol figgetie-
ndl a legmezeibb fagyit vasaroljuk meg
téle, valamint elcsenjiik a borsszorot is.
Miel6tt még elolvadna a fagyi, tegyiik ra
a tortahabot, a kutyaszort és borsozzuk
meg. Ha allagaban nem is, de dssze-
tevéiben erdsen emlékeztet a cucc a
masnapossag elleni koktélra. Hatasaban
is: Guybrush hirtelen normadlis méretiivé
vélik, és most mar besétalhat a szellem-
vaslitha.

6. RESZ

A szellemvasit harom allomasbal all,
amelyeken a kocsibol idGben kiugrélva
tudunk megalini. A barlang harom hely-
szinén egy kotelet, egy hordocska rumot
és egy olajmécsest tudunk felvenni. Ha
sok kort megyiink, akkor elGbb-utobb
elokeril LeChuck is, és tiizes sz6zatokat
intéz hozzank. A korforgalom utolsd dl-
lomésan levéegy hatalmas hoembert (il-
letve hdmajmot) talalunk. Tegyik a ma-
jom kezébe a rumoshordoét, olajozzuk be
a kotelet, és dugjuk a hordéba. Sétal-
junk vissza a domb aljdba, és vdrjuk a
szellemkal6zt. Amikor elmondta a mon-
dokajat, és rossz szokdsa szerint tuzet
akar rank bocsétani, fjjunk ra egy kis
borsot. A tiisszentése begyjtja az imént
fabrikalt bombankat, mi pedig még ide-
jében behuppanunk a kocsiba... Threep-
wood mester végre feleségiil veszi Elai-
ne-t és az innepld nasznép (egykori le-
génységink, Citromfej, valamint egy
meglepett csirke) integetése kozepetie
hajozik el naszatjdra. Mar csak Murray
bosszankodik a polcon, azzal fenye-
getdzve, hogy egyszer még visszateér...
Hat reméljik is!
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BUEK, ha az Aktualisban elfelejtet-
tem volna (mar egy csomd oldal dta
volt, én pedig dreg vagyok és eny-
hén szenilis). Tovabbi bevezetéskép-
pen pedig rigton egy kis szabadko-
zassal kezdeném: tavalyi utolsd
amokfutasomon Pukler maestro re-
mekbe szabott alkotasat igértem
elemzésre és dekoracionak - de saj-
nalatos mddon kizhen befutottak a
kiilonféle cégek karacsonyi iidvizid-
lapjai, és az Interplay kis kartyaja-
nak puritan szépsége annyira meg-
tetszett, hogy mindenképpen meg
kellett osztanom veletek. Nem tu-
dom, hogy a Télfater szerelése eloi-
deézi-e bennetek az asszociativ ma-
mor kellemes rezgéseit (ha nem, ak-
kor tekintsetek a 97/9 szamunk ki-
zépso poszterére; ennek hianyaban a
halaszthatatlan beszerzést tudom
csak javasolni) - nekem minden-
esetre szimpi volt. Azt talan monda-
nom sem kell, hogy a kartya idézte a
manapsag divatos szamitdgépes
trendeket is, mar amennyiben telje-
sen 3D volt, tovabba interaktiv is,
ugyanis Mikulas dltozékét a vall és
lagyékrészeken megcsippentve egy
mozdulattal el is lehet tavolitani.
Wow! Az igy nyerhetd latvany egy
Claire Kenneth-regény cimlapjara ki-
vankozik, és gy megrazott, mint
Csajkovszkij B-moll zongoraverse-
nyének bevezetd akkordjai. Mivel
fényes pancélom az izléstelenség,
eldszior ezzel is akartam ékesiteni
haztajimat — de hogy dszinte legyek,
féltem az ifjiisdg megrontasanak
vadjaval varhatoan ram rontd nagy-
nénik felbosziilt hadatdl, szoval ma-
radt a cenziirazott valtozat. Arra
azért kivancsi lennék, hogy Interpla-
yék vajon az Eidosnak is kiildtek-e
beldle?

Pulglgr mester nagyszahasu kompo
napolom, mert — Iévén drakérvenyii
darab - aktualitisa megmarad. Most
pedig meriiljiink is ala a levéltenger-

(Odv CoVbay!

Hirtelen nem is tudom, hogy milyen okb6l
frok. Taldn hogy leesett az elsd h6, esetleg
az a formés skot s**g raagadott meg ennyi-
re. Hmmmm... J6 fzésre vall. (Mondtam,
hogy fényes pancélom...) Te taldltad.
Nem kell kétségbe esni, nem fartozom a
Széichenyi-firdd khm... killénds érdeki6dé-
s(i vendégei kozé. Err6] jut eszembe: nem-
rég olvastam, hogy a BME teriiletén szeret-
nének helyet kialakftani az ilyetén érdekiG-
désq hallgat6k szdmdra. (Ez nyilvan a je-
lenleg zajlo oktatasi reform szerves
része.) Dicséretre méltd kezdeményezés,
de kivancsi lennék, hogy ha ezutén ébre-
dezni taldlna a szellem az egyéb szexudlis
kultdira utén érdeki6dok kdzttt (gondolok it
az animal-, szado-mazo 6s egyebek aktivis-
tdira), hogyan fogjdk megoldani? M4s. Biz-
tosan sokan Orilinek a papirhalmazotok két-
felé vdlasanak. Engem személy szerint nem
ipazdn zavart, még a hirdetéseken is végig
szoktam régni magam. Orillet a négyzeten:
amit ma megvehetsz, azt halaszd holnapra.
El6vesz az ember fia egy két h6napos Gjs4-
got és mit I4t?] A h6n dhftott konfig nett6
20.000 Ft-tal olcs6bb napjainkra. Solution:
vami, vami, vami... a gépek teljesftménye
egyszer (gyis eléri az emberi befogad6ké-
pesség hatdrét, s minden alkalmazds, jaték

stb. (gy fog futkérozni, mint az 4lom. Szép
kis fikci6, nem? Az egyetlen bibinek csak
azt tartom, hogy biztos lesznek akkor is
olyanok, akik az egészet aldakndzzak, 6s
géplnk minden tartalékét felGroive azt
haszndlhatatiann teszik az akkori sldgerlis-
t4s progik megkbvetelendd sebességa fut-
tatdsdra. Huhh. Egyébként kedvelem Bill
Gatest — k8zvetlendl Louis Adams és Sean
Connery utdn kbvetkezik — és kis csapatét,
a Redmondi RétszemGeket. Napi 16 6rét
hajtani szerencsétleneket — még ha a legtu-
tibb monitorok el6tt is Oinek —. akkor is,
cirka fé] milkoért évente (dolidrban persze).
Isten ments, hogy irigyeljem Gket. Véglis
Mr. Gates egy gardzsb6l épfette ki nem pi-
te birodalmét (Copyright&Dates-Daniel
Ichbiah: Bill Gates és a Microsoft regénye,
1995) (Na tessék! Mi lett voina, ha -
neadjisten valaki rajuk zarja azt a
garazst?! llyen aprésdgokon fordul-
nak meg a vilag dolgai...) Sz6val
visszatérve: ha nem vagy képes vami, akkor
vedd meg gyorsan a cuccost, én majd mo-
solyogva simogatom a zssbemben lapul6
10.000 Ft difit, és befektetem valami méds
alkotéelembe. A francba... ez sehogy sem
§6, hisz arr6l nem sz6l a fma, hogy 6n ad-
dig mivel jtszok (a tippeket tartsd meg
magadnak, azt hiszem egyre gondolunk).
Br ha j6I belegondolok, akad a kfzelben
néhany haszndlhat6 eszkdz 1 db Plusi (hd,
most tirbigethetem a port), 1 db Super
Nintendo (tényleg szuper! novemberben
meghirdettem, de nem volt ré killBnOseb-
ben nagy mozgés), 1 db 386-0s Compagq
Deskpro unknown bels6vel (am(gy a csa-
l4d kedvence, cstcs, j6 a legjobbak kozt,
bér a Dynablaster szaggat rajta egy kicsit).
(Csak semmi szégyenkezés, rajtad
kiviil vannak még kenyai ismerdse-
im....) Semmi bajom nincs a szoftveriej-
leszifikkel, csindljak csak, ez az élet rendje:
Ok fejlesztenek, én meg csorgatom a nyé-
lam. Viszont - itt jonnek a képbe a gyen-
gébb gépek tulajai — egy X Id6szak utdn
kbzkincesé kellene tenni az abszolGte elad-
hatatlan programokat. Ezek utdn megalakul-
hatndnak az éveldel ezel(tt bejdratott csere-
bere és adok-veszek klubok, akdr BSA-el-
lenGrzés alatt is. KAr, hogy ez az Gtlet is
halva szllletett (bér komolyan gondoltam),
senki sem fog Jézuskat jatszani, még fay
kardcsony felé araszolva sem. Igazdn meg-
ismételhetné a Microsoft a didkok részére
felajdnlott kedvezményes regisziraciés le-
hetGségét. Isten bizony éinék vele! Kér,
hogy ehhez meg kellene vesztegetnem a
hgomat, én ugyanis mdr dolgozom . Ap-
rop6, CoVboy segftenél egy potya hirdetés

tﬂmfélmésbﬁl a tobbit radbfzom) etc. el-
helyezkedne szdmftistechnikai érdeklGdés-
sel mdszaki cikk druhdzban (Kispest-L6rinc
el6nyben). (Sajnalom, nem segithe-
tek. Keresd meg ez iigyben hirde-
tésszervezesi osztalyunk marketing
managerének senior assistantjat.
Vagy a takaritdndt.) Egy apr6sdg még
és tényleg fine: a Tomb Raider Il-lefrdsban
feltint TiDzsé megszolftdsa. Széval fGszer-
keszt0 lettél... Hogy repll az id6, tandr Grl
(Nem, az csak egy nyomdahiba volt,
mert TJ egyszeriien képtelen hat
karaktert megjegyezni, meg egyéb-
ként is mindig a rangomnal egy fok-
kal alacsonyabban szélit. A megfe-
leld titulust csak akkor hasznilja,
ha hosszabh szdzatot intézek hozza
killonféle hataridok kapcsan. llyen-

576 KBYTE

kor merengdn a magasba néz, so-
hajt...) Hopp4 a mellékietnek sznt egy-
percest remélem megtaldltad. Ha réjossz
mir6l sz6l, akkor se nyersz semmit de leg-
aldbb gazdagabb lettél egy Grokérvényd
mvel. (Csodas. Elvonultam a lakas
legkisebb helyiségébe elgondolkoz-
ni, hogy mirdl is szélhat, de sajnos
nem tudtam megérteni...

. hogy miért kell epikus miivet irni
valakinek az anyagcsergjerol?)

Pivarnyik Gébor, Budapest

No, kicsit bd lére eresztetted, de
azért ez tényleg olyan téma, ami a
legszélesebb rétegeket érinti, neve-
zetesen: a hardverek ara. Hat az biz-
tos, hogy a technikai fejlddés olyan
szintii, hogy ha ma megveszel egy
csiicsszuper kategoriaji gépet, az
egy év millva mar csak az alsd ki-
zéposztalyba fog tartdzkodni. Az egy
mas kérdés, hogy egy normalis cucc
rendszerint csillagaszati Gsszegekbe
keriil, amig ér valamit — mire elérhe-
td lesz az ara, addigra mar olyan
elavultnak szamit, hogy az ember
sajndlja ra a pénzt. Most nem tu-
dom, hogy az valéban tikéletes
megoldas-e, hogy ha az ember nem
vesz semmit, mert igy egy iddvel ki-
csit lemarad az ember. Mindenestre
tényleg nem artana, ha a hardver-
és szoftvergyartok megallapodna-
nak valami szahvanyban, vagy
kicsit visszafognak magukat,
mert mostanaban a PC-k és
a PC-jatékok kezdenek
egyre inkabb holmi aku-
tabb rakhoz hasonlita-
ni: konfiguraciot te-
kintve egyre nagyobb-
ra burjanzanak, és fi-
zetésnél egyre fajdal-
masabbak. Ugyan jo
dolog Iépést tartani a
korral, csak az az apré
probléma, hogy kizhen
azért néha enni is kell.
Erdekes felvetés ez azzal
a bizonyos “kozkinccsel”
kapcsolatban.

Egyrészt: a derék jo ki-
addk arra vagynak, hogy mi-
nél tibb pénzt szakitsanak
egy-egy termékiikkel, és ha
azt lehet addig, amig csak vilag
a vilag. lgaz ugyan az is, hogy egy
4-5 éves (mostanaban 1-2 éves)
jatékot mar nem lehet eredeti
araért eladni, erre majd mind-
egyik nagyobb forgalmazd kitalal-
ta a maga kis budget-kategdrijat,
amelyben a lejart szavatossagi
stuffjaikat dhajtjak még egyszer el-
so0zni a nagyérdemiinek — kabé féla-
ron. De olyasfajta dologba ugyan so-
ha nem mennének bele, amit te ki-
gondoltal, mert ugyan mi voina ne-
kik abban a boni? Masrészt: koz-
kinccsé teszi az iij jatékok nagy ré-

szét a jonép most is. Egy CD-ird mar
nem jelent kiilondsebben nagy be-
fektetést (legalabbis ahhoz viszo-
nyitva, hogy lassan annyiba keriil,
mint egy jobb processzor), a nyers-
anyagér pedig gyakorlatilag nulla.
Ha a delikvens pedig még ennyi be-

_fektetést is sajnal, akkor esetleg el-

megy egy “viszonteladdhoz”, ahol
napi X forintért kibérelheti a jaté-
kot. A miltkoriban valamikor sokkos
allapotban téblaboltam a varoshan,
és vettem egy napilapot. (Normali-
san nem teszek ilyet, hiszen még
alapvetd egészsegiigyi célokra sem
alkalmasak) Valamelyik okostojas
ijsagird szerzett par statisztikat, és
azokkal hiivészkedett az egyik cikk-
ben iissze-vissza. Azon sirt a lelkem,
hogy Magyarorszagon 93% az illega-
lis programok aranya, és ez milyen
elképesztd meg hogy fogunk
felzarkozni igy Eurdpahoz... A
marhaja! Egy: Méghogy ez sok!
Ez kérem nagyon is kevés! Ez
azt jelenti, hogy szinte minden
tizedik program vasarlas ttjan
keriil valakinek a birtokaba.
Nem hittem volna, hogy ennyi
pénze




576 KBYTE

az embereknek... Kettd: Na, ponto-
san ez az a vonatkozas, amelyben
mar utolértiik Eurdpat! A torténet
egyszerii: ha valaki szoftverekkel
foglalkozik (akar kiadd, akar disztri-
bitor vag viszonteladé szinten), sze-
rintem eleve szembenéz azzal a tén-
nyel, hogy milyen nagysagii fekete-
piac milkddik ebben az iizletagban -
aztan (gy is alakitja ki az arait.
Mindegy, fd a vidamsédg, meg a re-
mény, hogy egyszer mindenki nyer a
lottén, gazdag lesz és akkor még a
pénzt is pénzért fogja megvenni. Ad-

dig meg fogadjuk el a kész tényeket:

a hardver draga, a szoftver draga,
de hat minden draga, akkor miért
pont ezek ne lennének azok?!
Ennyit a sirdénaprdl, most pedig
evezziink vidamabb vi-
zekre, ugyanis gy
dontdttem, hogy
utdszilveszteri
hangulatha ringa-
ps tom magam. Jitt né-
hany igen szdrakoztatd levél
is, ami megadta az alaphan- -
gulatomat erre az
évre — ezekbdl talldzgatok

- e
I ; most egy picit:
- )

o

Kedves CoVboyl

(igy 1 éve frtam mr neked. Akdkor azér' nem
frtam vissza — kiszi a lefrést —, mert gyGjtot-
tem a kérdéseket. Nem is untatiak tehdt:

1. X-files téméjd jatsk van-e?

Hat hogyne lenne! Szép kék szinii fel-
hdk hatterén egy sorszimmal megspé-
kelt logoval jelentkezik be és megkér-
dezi, hogy hova akarsz ma menni. Bé-
kés természetii ufok irtak, akik ma-
gukbaol kiindulva arra a - téves - ki-
vetkeztetésre jutottak, hogy a vilag-
egyetem tdbbi lIényét egyszeriien sem-
mivel nem lehet kihozni a sodrabél. A
tdrténet arrdl szdl, hogy Mulder és
Scully kinyomozza, hogy a rendszer az
a rendszerben, hogy a rendszer azért
hajtott végre szabalytalan miiveletet,
mert végre akartak hajtatni vele egy
miiveletet, és ez teljességgel szabaly-
talan. A tdrténet happy enddel végzd-
dik, mert mindenki dngyilkos lesz, és
most mar nyugodtan kikapesolhatja a
szamitdgépet.

2. Koppintott 97-es, “modem” j4ték elindft-
hat6-e?

Volt mér ra precedens, de persze ez
tobb fontos dsszetevd fiiggvénye. Az
egyik az, hogy mekkorat koppintottak,
meg egyébként is mi a jaték sorozat-
szama? Ez persze csak az egyik fele,
oft van még az a kérdés, hogy min
akarja az ember elinditani: eredeti
vagy koppintott gépen? ha eredeti,
akkor 97-es-e, ha nem, akkor viszont
modern? Az utolsd forduld kivetkezik:

hol jarunk? Lehet, hogy ez dont Béla
javéra...
3. A vélaszlevélben az a kérdés volt,
hogy “Nem olvasod az 576-ot
~ rendszeresen?” Sajna, anyagi
5 okok miatt nem. Taldn nem nagy
kérés, ha néha kilidenél egy-egy
szdmotl Féleg a TR2, UNREAL
6s a GALAPAGOS érdekel.

Ajjajaj! A nehéz gazdasagi
helyzet mér megint...
Tényleg nem nagy kérés,
majd kiilddk néhany dara-
bot, iigyis mar alig férek
mér el itt toliik. Elsd turnus-

ban elkiildim azt a harom sza-
mot, amelyben a FELSOROLTAK
ismertetije és teljes leirdsa
egyarant szerepel. Utdna majd
véletlenszerii iddpontokban
kiildok egyet-egyet, vissza-
mendleg is. Egyébként ez

iiton is kérném a nagyér-
L demii kdzinséget, hogy
jelentkezzen minden-
ki, akinek kiildenem

kell az eddig mar

megjelent, és a majd
. csak ezutin megjele-
nd 576-okhal...
(A nevet most kivéte-

CSEVEGO

lesen boritékoltam.)

Hello CoVboy!

Na j6l legelnek a tehenek? Csak vicc volt.
Ugye te fogod egyedal vezeni a Cseveg(it?
(Valdsziniileg. “Vak vezet vilagta-
lant...” Bér az iijév a fogadalmak ide-
je, szoval én meg is fogadtam két dol-
got: egyrészt hogy nem fogadok meg
soha tohbé semmit; méasrészt néha ha-
gyom szdhoz jutni az olvasokat is...)
Tudod én nemrég (97/4) vésdrolom az 576-
ot, de szerintem j6 fejek vagytok, és a staféta-
bot a te kezedben van. (Ez vajon mit je-
lenthet?) Martinnal nincs kOl6nGsebb gon-
dom, de még nem is igazin ismerem. (Taldn
ez az oka...) Azt szeretném kérdezni (Ggyis
megk#rdazem), hogy a 97/11-12-es szdmok
hétoldaldn rekigmoznak egy gépet, a kupon-
nak (ami hozz4 jdr) a bemutatdja akkor is
megkapja a két tartozékot, ha nem veszi meg

a gépet?

Hohohé! Hat hogy az irddgbe ne kap-
na meg! (...kuckuc...) Mindenki ma-
rad a sajat kaptafajanal: van akinek
egy csomo ijsagja van, van akinek
felesleges hangkartyak meg joystic-
kok foglaljak a draga helyet a raktar-
jaban - ilyenkor szoktak azt csinalni,
hogy karitativ alapon szétosztogatjak
az arra raszolgalok kozdtt. Szeressiik
egymast, gyerekek!

Hi 576!

Egy 6getd kérdéssel fordulnék hozzdtok.
Nem tudom emiékeztek-e még olyan progra-
mokra, mint a Cobra Mission, meg a Knights
of Xentar. Tudjtok ebben voltak azok a nagy-
mell@, gyBnydrien megrajzolt manga-csajok.
Beugrott? Hét a kérdés az lenne, hogy ha
olyan nagy sikerOk volt (t6nyleg nagyon j6k
voltak), akkor miért nem adnak ki Gjabb ilyen
progikat. En nagyon szerettem Gket. Eszrevet-
tem, hogy mintha mostandban mintha kam-
pény folyna az erotikus fliszerezetiség( jaté-
kok ellen. Ezt tényleg nem fudom miért csi-
néljak, amikor megjelenhetnek olyan progra-
mok is, mint a Harvester meg a Mortal, amik
koztudottan brutdlisak, miért nem ezekre vet-
nek ki szankci6kat? A rdpkod6 beleket és fe-
jeket inkdbb elnézik a cenzorok, mint a sze-
xet? Orllinék, ha vélaszolnstok. Kbszonettel:
Josaph Forvith, Paster of the Orcish Empire

Egy ilyen szép névvel és pozicidval
megaldott levélironak mindenképpen
a Csevegdben dukal a vélasz. Hogyne
emlékeznék a Xentarra! En is sajnd-
lom, hogy mostanaban inkabb mészér-
széket forgalmaznak, mint manga
lanykakat. Az allapot teljességgel
tarthatatlan, épp ezért dontottem dgy,
hogy az idei 13. (szétvont) szdmunkat
kizardlag a nagymellii lanykaknak fog-
Juk szentelni. Ordm és vidamsag lengi
majd be azokat az oldalakat, a kize-
pén pedig valdsziniileg én leszek a
poszter, tangabugyiban és szalmaka-
lapban.

Hali CoVboyl

Végre, megjott az els6] (Nem az, te kis hun-
cut) Mér alig vartam, nem is késett solat. BAr
most fudtam mihez viszonyftani. Kirrdngattam
a laddbdl, letéptem réla... 0, iz6, akarom
mondani kivettem a borftékb6l, benyomtam a
Pantera kazetidt (metal rulez forever), tBitot-
tem ey kis bort és nekil4ttam az olvas4shoz.
(Hm, dgy latom, néhanyan lassan mar-
mar ceremoniava fejlesztették az 576
olvasasat. Ez helyes, csak igy tovabb
gyermekem.) Szokisomhoz hiven kezdtem
a Csevegdvel, 6s most valdban levroy. Ordo-
ge volt benne, és nem a konzolkirély. (Semmi
bajom egyébként Martinnal, kivéve azt, hogy

nem tud megkUIGnbztetni egy vinyGt és egy
hangkérty4t.) (Mar tudja, felvillantottam
elotte a koztiik levd kiilonbségeket.
Most a faxmodemet keveri a CD-ird-
val, de az mar egy haladé tanfolyam
targya lesz.) Remélem legkOzelebb nem
egy szlrbs I4b fog rmtekinteni. (Nem bi-
zony! Ez most igy sokkal szebh!) A ko-
vetkez0 a poszter volt, és oft csodélkoztam,
hogy nem Guybrush, hanem Lara vigyorog
rém. Val6 igaz, az “asszonyéllatnak” jéval for-
mésabb poligonjai vannak. A kivetkez6
szémba teheinétek egy Guybrush fejet Lara
festéhez, a cime pedig lehetne Monkey Rai-
der. Aztdn nekidlltam olvasni a cikkeket. Hirek
OK, bér tal4n a képek tdl nagyok. (Jaj! A
sirba raktok a képekkel: hol kicsi, hol
nagy - sosem fogom eltalalni a meg-
feleld méretet. Nem baj, legalabb prd-
bélkozok...) A lefrésok szinvonala Ggy ér-
zem megfelel6. Cinkslt lapokc hét Ggy érzem
kicsit furcsa... (Nem baj, minden valto-
zast meg lehet szokni iddvel.) A CD-
mellékiethez csak annyit tudok hozzéf(Eni,
hogy b6ven elég félévente kiadnotok egyet,
klBnben esetleg néhdnyan kénytelenek le-
sziink koplalni.

Inter nyet (7). K4bé mikor lesz? (Two beer or
not two beer) Aprop6, minden cikihez odafr-
hatnétok egy net-cmet Is, ha esetleg valaki-
nek nem lenne elég a jétékhoz 1-2-3 oldal.
(Minden kivansagod ilyen hamar telje-
siiljon. Akkor taldn mégsem volt telje-
sen elfajzott Gtlet.) Ertékald: tudom mér
elegen kérdezigk, de ez most a minimum
konfiguréci6, az opimélis vagy amin teszielts-
tek? (Eddig az elsd volt, a tovabbiakbél
lasd az érdekfeszitd kis eszmefutta-
tast az 1. oldalon, ahol az Ertékeld
minden titkara fény deriil. Vagy leg-
alabbis majdnem mindegyikre...) 3D-
Icirtya (sxx): Most megint koplalhatok 2000-
Ig, ha venni akarok eqyet. Nem akarsz cserél-
ni egyet mondjuk egy I4da sBrért? (Most
nem, kszondm. Kora reggel nem bo-
csatkozom bizonytalan nyereségtarta-
lommal kecsegtetd barteliizietekbe.
Délutan meg aztan pldne nem. Ajan-
lom figyelmedbe egyébként az elsd le-
vél tanacsat, mely szerint akkor jarsz
a legjobban, ha nem veszel semmit.)
Ja a TJ-Martin-CoVboy triumvirdtus kezdhet
gyakorolni, hiszen a j4ték timogatja a 3D-
Karty4t (szilveszterkor engem Is fog), és ha
nagyon akarjétok, be Is tudok mutani. :-)

A rejivényeket még mindig hidnyolom, pedig
nagyon szivesen nyemék egy Electronic Arts-
pezsgGt. (Rendben. E havi rejtvényiink a
kivetkezoképpen hangzik: Hogyan fi-
zetne eld Magyarorszdg dsszes PC-tu-
lajdonosa az 576 KByte-ra? A helyes
megfejtések bekiildoi kizott elofizeté-
si csekkeket sorsolunk ki, a fodij egy
hamisitatlan, sorszamozott, hétputto-
nyos Electronic Arts-pezsgd.) EgyelGre
ennylt a kbvetkezOkben még jelentkezem. BU-
EK, KKO, MAV, sth. Kerenc (Csaba Folker)
from Nagyatdd

BUEK beléd is. Ha egyébként megin-
gathatatlan vagyat érzel magadban,
hogy 576-ot olvasgass az Interneten
is, akkor igyeksziink mihamarabb
megoldani. Ja, egyébként ezzel kap-
csolatban szivesen hallanék néhany
véleményt, hogy mit szeretnétek latni
egy 576 site-on. Ha valakinek derogal
a hagyoményos analdg levél, akkor
kiildhet esetleg Emilt a

cimre. Megyek én is elmélkedni.
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Szdmitistechnika és Multimédia

Professzionalis Multimédias termékek a Trans-Am-tél!

Bp. 1145. Titel u. 2/b.Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916

Nyitvatartds: H-P 9-17 Szerviz: 10-15

Radidtel.: 06-20-344-391, Fax 184-22-49
http://www.oditech.hu/transam/
e-mail: trans/am@usa.net

HP Duna
Szakaruhaz

MEG TART KARACSONYI AKCIONK!

CD IRAS 600,- + AFA - t6l

anyagar nélkiil! Megbizhaté anyagra, rovid hataridével, garancidval! Hanganyag CD-re irdasanal a
digitalizalasi kdltség 40,- Ft/perc. (Hordozé lehet audio és DAT kazetta is.)

2 x 180 W aktiv hangfal + tap
33600 Fax Modem External
33600 Fax Modem Internal

Pentium HX alaplap/256 kb c.
Pentium 166 Intel MMX CPU

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

talalkozhatsz

JATEKBOX

5

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

11.200,-
25.920,-

Pentium VX, P166 AMD, 1.3GB HDD,
1.44 FDD, 8MB ram, $3V+, minitorony, 101g klaviatiira
Pentium TX, P166 IMMX,
16MB ram, 2.1GB HDD, 1.44 FDD, $3 Virge 2ZMB, minitorony, 101g klaviatira

73.440,-

96.800,-

Ha Kfvincsi teljes drlistdnkra, fifvia a FaxBankot! Tel.:180-8611 Kpd: 1471 # Tone dzemmbdban
Komplett gépek tetscBleges dsszedllitbsban, 386-t5( Pentium 200-ig, 24 brds tessteléssel,
1+2 by garancitival; rakphrroll Telfeskrs szervizscolgiliatiissal vigjuk minden Kedves visdrionkat!
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

Araink AFA nélkilliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.

Kedvez( lizing feltételek!!! Kérje viszonteladdi érjegyzékﬁhkefﬂ'

SUBA

Bevasarlé Koézpont

PLC CD-ROM

helyeken

Il. Rékdczi u. 36
Tel.: 250-8606/12

-
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“
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l I LT Gyiijteménycm
- ‘% 2 - i
COMPUTERS hitp:www.ready.hu M

Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
Tel: *331-0518, 31-66-96 Fax:311-8671
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00

vasarolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
hato programokat adnék régi konyve-

kert, papirrégiségekért, 1920 elotti képes
levelezolapokert.

KONFIGURACIO

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

alabbi
576 KByte

Pentium 133

105.600 Ft

Cim: 1389 Budapest,

8 MB RAM, 14” LR NI CSVGA, 1.3 GB HDD
1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 102g hill.

Pentium 166 130.000 Ft
16 MB RAM, 14” LR NI CSVGA, 1.6GB HDD
1 MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, bill., 16xCD

Pentium 233MMX 224.000 Ft
32 MB SDRAM, 15 LR NI CSVGA,2.1GB HDD
2 MB PCI VGA, 1.44, FDD Mini torony, bill.
24xCD, SB 16 hangkartya
Komplett gépeinkre 1+2 év garanciat vallalunk
A hirdetés felmutatdjanak 3.000 Ft
kedvezményt adunk vagy szamitogépet
Bp. teriiletén beliil hazhoz szallitjuk.

Alkatrészek teljes valasztéka

Panasonic 24x CD ROM/ A : drive
15.400 Ft / 21.500 Ft
Intel Pentium 166MMX / 200MMX dobozos
25.200 Ft / 46.000 Ft
14” ADLAS digital / 15” Mag DJ530
31.000 Ft / 50.900 Ft

Postafiok 132.

1191 Bp. Ull&i 0t 201.

N
n

Tel./fax: 347-1534

N
<

Tel.: 1295-303 (9-14 oraig)

BALATI Computers
1146 Budapest, Thokaly ot 88.
Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek, hangkartyak,
GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.
Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tol.
1166MMX, Acarp TX, 1.44, 2.1GB UDMA, 32MB SDRAM, 14", haz, 105g. bill.

135.900,- + AFA
Hasznalt, mikodé alkatrészeit beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.
Viszonteladoékat is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507

Arainkra 25% AFA-t szimolunk fel!
Kedvezd arak viszonteladdknak: 06-30-413-453

Faxbank: 233-3666/1607#

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig




A P R O H 1

AMIGA KiNAL

Elado Amiga500 (1MB), TV-modulator,
kilsd drive, 2 db joystick, 110 lemeznyi ja-
ték, 2 db mouse. Ar: 30.000 Ft. Erd.: Lak-
ner Ferenc 2084 Pilisszentivan, Jozsef A.
20. Tel.: 06-26-367-087 (18 oratol)

Commodore-64 Amiga Gyorsszerviz és
kereskedelmi Szamitogépek, floppyk,
nyomtatok, tapegységek olcso garancialis
javitasa, értékesitése. C-64 turbokartyak,
Amigas bovitések. Tel.: 418-88-45,
06/30/510-510

PC KERES

Keresem a Voyeur és a Clandestiny jaté-
kokat megvételre. Ar: megegyezés szerint.
Tel.: 267-5126 Molnar Gabor

Elcseréiném eredeti PC CD és floppy
jatékaimat! Vasarolnék 3.5 floppy-n ja-
tékokat. Barmilyen megoldas érde-
kellt Tel.: 06/57/461-084

EGYEB KiNAL

SNES-re eladd: SF I, Gorsispace Ace,
Populous, Shadow Run, Zelda, stb..
Ar: 3000 - 8000 Ft. Kopka Viktor Tel.:
(30) 386-346

Oriasi kinalat: SNES, 2 joy, FIFA
International Soccer - 17000Ft, Ri-

val Turf (American Version), atala-
kit - 3500 Ft. Erd.: 243-0525

Eladé Game Boy 4 jatékkal (Tetris, Su-
per R.C.Pro.Am, Earthworm Jim, Alad-
din) 14.000 Ft-ért. Game Gear TV-Tu-

ner 8.000 Ft-ért, Technics dekk 10.000
Ft-ért. Erdekl6dni: Spekker Istvan
4482 Kotaj, Ady E. at 25. (levélben,
vagy du. 5-t6l)

Eladd, vagy éaregyeztetéssel Ultra
64-re cserélheté: SEGA MD2, So-
nic2, Toki, Urban Strike, Earthworm
Jim2! Ar: 32.000! Alkudni {ehet! Tel.:

30-69-519

Elado SNES, 2 joy, 3 jaték (Choplif-
ter3, S.Mario World, Street Fighter2
Turbo). Tel.: 06-62-293-228 du.16-tol

Eladé: SEGA MDII, 2 joy, 4 jaték: MKII,
NHL 96, FIFA 96, Sonic. Csak egyben! Ira-
nyar: 40.000 Ft. Erdekl6dni: Kozma Ferenc
Ocsa, Tel.: 06-29-379-855 (este)

Eladd egy GameBoy 5 jatékkal (MK3,

R D E T E § E K

Super Mario Land stb.), adapterrel.
Irdnyar: 15e Ft. Tel.: 246-32-62

PSX-re eladd: Tekken2, Spider, Tomb
Raider, Command & Conguer, Exca-
libur 8000 Ft/db. Tel.: 186-4862

GameBoy-hoz Handy Boy (nagyito,
sztered hangszorok, lampa, joystick
egyben) eladd 11.000 Ft-ért. Alkudni
lehet! Tel.: 06-77-495-050

Eladé SMD2, 2 pad, 10 gyari kazetta
megkimélt allapotban, garanciaval.
Ar: 35.000 Ft. Cim: 1039 Bp., Jés u.
14. Tel.: 243-58-44 vagy 06-20-715-
322 (napkodzben)

Eladé SNES, 2 joy, 1 konverter, 13
jaték megkimélt allapotban.
Tel.: 1891882

azok tartalmaért.

HIRDETES!I ARAINK:
L4 o . § 1 1 F ¢ i

Maganszemélyeknek:
Koziileteknek:

A P R O HIRDETE S I

Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni gy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 bet(,
irasjel, szamjegy, vagy szokoz kerdljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Gjsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta el6tt megtorténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelésséget

20 szo6ig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi szé 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
20 szoig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi szo 40,- Ft
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QVASTAG BETU
QINVERZ
QKERET

QOCSERE
OKERES
OKINAL

(+50% FELAR)
(+50% FELAR)
(+50% FELAR)

QaPC ace4

GEPTIPUS: ROVAT OPCIOK

DOAMIGA QOEGYEB

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat
Lo boritékban az alébbi cimre feladni sziveskedjenek:

5760,-

negyed évre
fél évre
egy évre

sensnnen

N Az alnflzetw dijat a cimemre kiilditt csekken befizetem.

il Kedvezményes eldfizetési dij:

850, COMGAME “576” KFT
1650,
3200,

....példanyban

576 Kbyte W™
megren:e:em az 576 Khyte cimii lapot
legrendeld neve:

sessssssssssssssEsenEnuRnuREE

1389 Budapest, Postafiok 132.

Iranyitdszam:..
Az elifizetesi duat a mmemre killddtt csekken befizetem.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!




GOS A GYUITE

VENYED? TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT!

o
o] »
57857

g A2

1990-91-92-es évfolyamokbél rendelkezésre allo 15 szam 999 Ft-ért,
az 1994-es évfolyambol megléve 7 szam pedig 1100 Ft-ért!

Legijabb alcidnk:

Az 1995-6s évlolyam (12 szam) rendkivill kedvezd aron, 2500 forintért rendelhetd, st egy poszter is dukal hozza!
Az 1996-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2700 forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozza!
Az 1997-es éviolyam (12 szam) rendkivil kedvezd aron, 2700 forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozzd!
Az 1995-6s évfolyam (12 szam), 1996-os évfolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvezd aron, 4500 forintért rendelhetd!
Ha rozsaszin postautalvanyon befizeted az dsszeget, a postakoliséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi dlljuk!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK"!

91/2. - 92/5.
91/3. ] 92/9.
91/4. - 92/10.
91/6. b 92/11.
91/10. - 92/12.

Poralbonlkéntl rendelés esetén eredeti
Gron (+ postoksltség!) rendelhetdlc oz 576 KByte
hét évfolyomdbsdl ox olGbbi példényolc.




2XTREME (PSX)
7TH LEGION (PC)

9(PC)

£88(1) HUNTER KILLER (PC)
ACE VENTURA (PC)

ACTUA GOLF (PC)

AGE OF EMPIRES (PC)

AGE OF EMPIRES (PC)

AGE OF EMPIRES (PC)

AGE OF SAIL (PC)

AGENT ARMSTRONG (PC/PSX)
AH-640 LONGBOW (PC)
AHX-1 (PC)

AIR WARRIOR Il (PC)
ALADDIN (GAMEBOY)

ALIEN TRILOGY (PC)

ALIEN TRILOGY (PC)

ALIEN TRILOGY (SAT)

AMOK (PC)

ANIMAL (PC)

ARCHIMEDEAN DYNASTY (PC)
ASTERIX80BELIX (PC)
ATLANTIS (PC)

BATMAN FOREVER (PC)
BATTLECRUSER 3000AD (PC)
BATTLESHIP (PC)

BEASTS AND BUMPKINS (PC)
BLACK DAWN (PSX)
BLACKDAWN (PSX)

BLADE RUNNER (PC)

BLAM! MACHINEHEAD (PC)
BLAM! MACHINEHEAD (PSX)
BLAST CORPS (N64)

BLAST CORPS (N64)

BLOOD & MAGIC (PC)
BLOOD (PC)

BLOOD (PC)

BROKEN SWORD 11 (PC/PSX)
BUG TOO! (PC)

BUG TOO! (SAT)

BUG TOO! (SAT)

BUG! (SAT)

- BURNING ROAD (PSX)

BUST-A-MOVE (SAT)
C&C: AFTERMATH (PC)
GAPITALISM PLUS (PC)
GARMAGEDDON (PC)
CARMAGEDDON (PC)

CASPER (GAMEBOY)

CASPER (PSX)

CHAMPIONSHIP MANAGER 2. (PC)
CHASM (PC)

CHASM DEMO (PC)

CITY OF LOST CHILDREN (PSX)
CITY OF THE LOST CHILDREN (PC)
CIV 1| SCENARIOS (PC)

CIV.II.: EVOLUTION (PC)
CLOCKWORK KNIGHT (SAT)

CM 2 SEASON 97/98 (PC)
COMANCHE 3 {PC)

COMMAND & CONQUER (PSX)
COMMAND&CONQUER (SAT)
CONQUEST EARTH {PC)
CONSTRUCTOR (PC)

COOL BOARDERS (PS)

COOL BOARDERS (PSX)

CRASH BANDICOOT (PSX)
CREATURES (PC)

CRIMEWAVE (PSX)

CROC (PSX)

CRUSADER NO REMORSE (PC)
CURSE OF MONKEY ISLAND (PC)
CURSE OF MONKEY ISLAND (PC)
DARK COLONY (PC)

DARK EARTH (PC)

DARK FORGES (PC)

DARK FORCES 2: JEDI KNIGHT (PC)
DARK FORGES It: JEDI KNIGHT (PC)
DARK REIGN (PC)

DARK REIGN (PC)

DARK SAVIOUR (SAT)
DARKLIGHT CONFLICT (PC)
DARKLIGHT CONFLICT (PC)
DARKLIGHT CONFLICT (PSX)
DARKLIGHT CONFLICT (SAT)
DAYTONA (PC)

DAYTONA USA (PC)

DAYTONA USA CCE (SAT)

DEATH DROME (PC)

DEATH RALLY (PC)

DEATH RALLY (PC)

DEATH RALLY (SAT)
DESTRUCTION DERBY 2 (PC)
DESTRUCTION DERBY 2 (PC)
DESTRUCTION DERBY 2. (PSX)
DESTRUCTON DERBY 2 (PSX)
DIABLO (PC)

DIE HARD ARCADE (SAT)

DIE HARD ARCADE (SAT)

DIE HARD TRILOGY (PC)

DIE HARD TRILOGY (PSX)

DIE HARD TRILOGY (PSX)

DIE HARD TRILOGY (PSX)

DIE HARD TRILOGY (PSX)

DIE HARD TRILOGY (PSX)

DIE HARD TRILOGY (PSX)

97/7-8
9711
97/1-8
97/6
97/1-8
9713
g7/2
7N
9711
97/1-8
97/7-8
97/1-8
97/6
9710
9712
gr/12
97/6
97/3
971
97/7-8
97/3
97/3
a1z

9772
97/5
9712
97/10

a7
N
97/2
97/2

972
9712
ainz

97/9
97/2
a7m
97T
97/10
97/
97/5
87/7-8
97/7-8
971
9710
975
9712
a7
9717-8
i
9714
i
972
97/4
972
97/4
9772
97/9
978
97/5
9
amn
9772
9713
97/4
97/9

503
$08
$0s

508

S08
§08

DIE HARD TRILOGY (SAT)

DIE HARD TRILOGY (SAT)
DISCWORLD 2. (PC)

DISRUPTOR (PSX)

DISRUPTOR (PSX)

DONALD IN MAU! (SNES)
DONKEY KONG 3. (SNES)
DONKEY KONG 3. (SNES)
DONKEY KONG COUNTRY (SNES)
DONKEY KONG COUNTRY 3 (SNES)
DOOM 64 (N64)

. DOWN IN THE DUMPS (PC)

DRAGON HEART (SAT)

" DRAGON LORE . (PC)

| DRAGONHEART (PSX)

~ DREAMS TO REALITY (PC)
* DUNGEON KEEPER (PC)

EARTH 2140 (PC)
EARTHWORM JIM 2 (SAT)
ECSTATICA 2. (PC)
ECSTATICA 2. (PC)
EXHUMED (PC)

~ EXTREME ASSAULT (PC)

EXTREME ASSAULT (PC)
EXTREME ASSAULT (PC)
EXTREME ASSAULT (PC)
EYE OF THE BEHOLDER 3 (PC)

| F-16 FIGHTING FALCON (PC)

F/A-18 HORNET 3.0 (PC)

F1 RACING {GAMEBOY)

F15 STRIKE EAGLE (GAMEBOY)
F22 ADF (PC)

F22 AIR DOMINANCE FIGHTER (PC)
FALLEN HAVEN (PC)

FIFA '97 (PS)

FIFA 96 (PC)

FIFA 97 (MEGADRIVE)

FIFA 97 (PC)

FIFA 98 PC)

FIFA SOCCER MANAGER (PC)
FIGHTING FORCE (PC)

FIRO & KLAWD (PSX)

FLYING CORPS (PC)

FOOTBALL MASTERS ‘97 (PC)
FORMULA 1 97 (PSX)

G-NOME (PC)

GENDER WARS (PC)

GLORIANA (PC)

GRAND PRIX MANAGER 2. (PC)
GRAND THEFT AUTO (PC)
GREAT BATTLES OF ALEX (PC)
GT RACING'S7 (PC)

GUTS ‘N' GARTERS (PC)
HARDCORE 4X4 (PSX)
HARDCORE 4X4 (SAT)
HARDCORE 4X4 (SATURN)
HARVEST OF SOULS (PC)
HARVESTER (PC)

HARVESTER (PC)

HELLBENDER (PC)

HERDES OF MIGHT&MAGIC 2. (PC)
HEROES OF MIGHT&MAGIC2 (PC)
HEXEN (PSX)

HEXEN 11 (PC)

HEXEN Il (PC)

HEXEN 11 DEMO (PC)

HOLIDAY ISLAND (PC)

HOMM2: PRICE OF LOYALTY (PC)
HUMANS 3: EVOLUTION (AMIGA)
HUNTER HUNTED (PC)

HUNTER HUNTED (PC)
HYPERBLADE (PC)

I-WAR (PC)

1-WAR (PC)

IGNITION (PC)

IGNITION (PC)

IM1AZABRAMS (PC)

IMPACT RACING (PSX)
IMPERIUM GALACTICA (PC)
IMPERIUM GALACTICA (PC)
INCUBATION (PC)

INT. RALLY CHAMPIONSHIP (PC)
INT. SUPERSTAR SOCGER (NG4)
INT. SUPERSTAR SOCCER 64 (N64)
INTERSTATE '76 {PC)

IRONMAN (PS¥)

JET MOTO (PSX)

JET MOTO {PSX)

JETFIGHTER 11l (PC)

KICK OFF ‘97 (PC)

KILLER INSTINGT (GAMEBOY)
KILLER INSTINCT (N64)

KKND (PC)

KRUSH, KILLED'N'DESTROY (PC)
LANDS OF LORE Il (PC)

LARRY 7. (PC)

LEMMINGS 3D (PSX)

LHX ATTACK CHOPPER (PC)
LITTLE BIG ADVENTURE (PC)
LITTLE BIG ADVENTURE (PC)
LITTLE BIG ADVENTURE (PS)
LITTLE BIG ADVENTURE 2 (PC)
LOMAX (PC)

LOMAX (PC)

LOMAX (PS)

LOMAX (PSX)

LOMAX (PSX)

LORDS OF THE REALM 2. (PC) _
LOST VIKINGS 2 (PC)

LOST VIKINGS 2. (PC)

LOST VIKINGS 2. (PSX)

LUCKY LUKE (GAMEBOY)
LUCKY LUKE (SNES)

LYLAT WARS (N64)

MAX. (PC)

MAX. (PC)

MAGIC CARPET (SAT)

MAGIC THE GATHERING(PC)
MAGIC THE GATHERING(PC)
MANX TT SUPERBIKE (SAT)
MARIO KART 64 (N64)

MARIO KART 64 (N64)

MASTER OF ORION (PC)
MASTERS OF ORION 2. (PC)
MDK (PC)

MECH WARRIOR 2. (PC)

a7
9714
arm
87/4
grnz
9772
9772
97/4
97710
9714
a7
9719
a7n
97/12
97/9
97/9
97/9
97/6
97/5
a7
9716
9B
97/6
97/5
97/2
97/6
97/10
97/10
97/10

97
97/10
97/5
97/3
8711-8
97/10
97/10
a7/12
97/10
am
97/6
971
97/5
97/5
a7
97
97/7-8
87/7-8
97/5
97/5
97/3
97/6
97/5
97/4
8711
97118
97/4

9711
mn

972
97/
97/7-8
97/3
97/6
97110
97/7-8
9713
973
97/7-8
g1/2
97/6
97/5
97110
97/6
97/9
97T
9713
97/6
9710
97/4
97/4
87
97/7-8
97/7-8
9713
amn
97i4
9712

88
-—00

S0S
S0
S0

$08
§0S

S08
508
$0S

S0S
S0S

| MORTAL KOMBAT TRILOGY (PSX)
| MORTAL KOMBAT TRILOGY (SAT)
~ MOTO RACER (PC)

@
Q
== A= —— - ———

MECH WARRIOR 2. (PSX)
MECHWARRIOR 2. (PC)
MECHWARRIOR 2. (PSX)
MEGALOMANIA (AMIGA)
MEGARACE 2 (PC)

MEN IN BLACK (PC)
MICKEY MOUSE (GAMEBOY)

MK TRILOGY (PSX)

MK TRILOGY (SAT)

MOHAWK (SNES)

MONSTER TRUCKS (PC/PSX)
MORTAL KOMBAT TRILOGY (N64)
MORTAL KOMBAT TRILOGY (PSX)

MOTO RAGER (PC)

~ MOTO RACER (PC)
~ MOTO X (PSX)

NASCAR 2. (PC)

~ NEED FOR SPEED 2 (PSX)
~ NEED FOR SPEED 2 SE (PC)
1 NEED FOR SPEED |1 (PC)

~ NEVERHOOD (PC)

NFS 11 SPECIAL EDITION (PC)
~ NHL 97 (MEGADRIVE)
~ NHL98 (PC)

. NIGHT SHIFT (AMIGA)

NO RESPECT (PC)
NUCLEAR STRIKE (PC)
NUCLEAR STRIKE (PSX)
NUCLEAR STRIKE (PSX)
OUTLAWS (PC)
QUTLAWS (PC)
OUTLAWS (PC)
OUTPOST 2 (PC)

~ OVERBLOOD (PSX)

PACIFIC GENERAL (PC)
PACIFIC GENERAL (PC)
PANDEMONILM (PC)
PANDEMONIUM (PC)
PANDEMONIUM (PSX)
PANDEMONIUM (PSX)
PANDEMONIUM (PSX)

~ PANDEMONIUM (SAT)

PANZER DRAGON (PC)

PANZER GENERAL Il {PC)
PARAPPA THE RAPPER (PSX)
PERFECT WEAPON (PC)
PERFECT WEAPON (PSX)

PETE SAMPRAS TENNIS (PC)
PHANTASMAGORIA 2.

PINBALL GRAFFITI (SAT)

POD (PC)

POD (PC)

PORSCHE CHALLENGE (PSX)
PORSCHE CHALLENGE (PSX)
POSTAL (PC)

POWER Fi (PC)

PREMIER MANAGER 97 (PC)
PRINGE OF PERSIA 2 (SNES)
PRINCE OF PERSIA 2. (SNES)
PROJECTXZ (PSX)

QAD (PC)

QUAKE MISSION DISK 1-2. (PC)
QUAKE MISSION PACK I-1l (PC)
QUAKE: AFTERSHOCK (PC)
RAGE RACER (PS)

RAGE RACER (PSX)

RALLY CHALLENGE (PC)

RALLY CROSS (PSX)

RALLY CROSS (PSX)

RAYMAN (PC)

RAYTRACERS (PS)

REALM (SNES)

REALMS OF THE HAUNTING (PC)
REBEL ASSAULT 2 (PC)

RED ALERT: COUNTERSTRIKE (PG)
REDNECK RAMPAGE (PC)
REDNECK RAMPAGE (PC)
RELOADED (PC)

RELOADED (PSX)

RELOADED (PSX)

RELOADED (PSX)

RESIDENT EVIL (PC)

RISK (PC)

ROLAND GARROS (PC)
SP.OR. (PC)

SCORCHED PLANET (PC)
SECRET OF EVERMORE (SNES)
SECRET OF MONKEY... (AMIGA)
SEGA RALLY (SAT)

SEGA RALLY(PC)

SEGA WORLDWIDE SOCCER (PC)
SETTLERS 2 (PG)

SHADOES OF THE EMPIRE (N64)
SHADOW OF THE EMPIRE (N64)
SHADOW WARRIOR (PC)
SHADOW WARRIOR (PC)
SHADOW WARRIOR (PC)
SHADOWS OF THE EMPIRE (N64)
SHADOWS OF THE EMPIRE (N64)
SHADOWS OF THE EMPIRE (PC)
SHADOWS OF THE EMPIRE (PC)
SID MEIER'S GETTYSBURG (PC)
SIM COPTER (PC)

SONIC 3D (SAT)

SONIC 3D (SAT)

SOUL BLADE (PSX)

SOUL BLADE (PSX)

SOVIET STRIKE (PSX)

SOVIET STRIKE (PSX)

SOVIET STRIKE (PSX)

SOVIET STRIKE (SAT)

SOVIET STRIKE (SAT)

SOVIET STRIKE (SAT)

SPACE JAM (PC)

SPACE JAM (SAT)

SPEEDSTER (PC/PSX)

9711
7
97/6
97/7-8
972
g7/2
9712
97
97h2

97/7-8
972
97/5
97/6
9712
9N

871
§7/4
9715
a7Mm
97/5
8718
873
8716
8713
871
8713
8712
9710
97/4
97/10
9715
g2
9712
9118
97m
8719
97
97
9711
9712
97/5
97/5
97/6
97/9
9713
97/6
97/1-8
9715
97/5
97/7-8
971
97/6
97/6

IR wER SRR/ BR

S08
S08

§08

SPIDER (PS)
SPIDER (PSX)
SPIDERMAN: SEPARATION... (PC)
SPIROU (PC)

STAR COMMAND (PC)
STAR COMMAND (PC)
STAR CONTROL 3. (PC)
| STAR GENERAL (PC)
STAR GLADIATOR (PSX)
STAR GLADIATOR (PSX)
STAR TREK: GENERATIONS (PC)
STEEL PANTHERS 2. (PC)
STREET FIGHTER ALPHA 2 (SAT)
STREET FIGHTER ALPHA 2 (SAT)
STREET RACER (GAMEBOY)
STREET RACER {PSX)
STRIFE (PC)
~ STRIFE (PC)

~ STRIFE (PC)

SUPERFROG (AMIGA)
-~ SW IV 3D (PC)
SWAGMAN (SAT)
SYNDICATE WARS (PC)

TEN PIN ALLEY (PG/PSX)
TEN PIN ALLEY (PSX)
~ TERMINAL VELOCITY (PC)
~ TERMINATOR SKYNET (PC)

~ TERMINATOR: SKYNET (PC)
TERRACIDE (PC)
TEST DRIVE OFF-ROAD (PC)
~ TEST DRIVE OFF-ROAD (PSX)

* THE LAST EXPRESS (PC)
THE LOST WORLD (PSX)
THE LOST WORLD (PSX)
THE LOST WORLD (PSX)
~ THE SMURFS (PC)
THEME HOSPITAL (PC)
THEME PARK (PC)
THREE DIRTY DWARVES (SAT)
| THUNDER TRUCK RALLY (PSX)
TIME COMMANDO (PC)
~ TIME COMMANDO (PC)
. TIME GOMMANDO (PSX)

TIME COMMANDO (PSX)
TIME SHOCK (PC)
S TINTIN IN TIBET (PC)

TITANIC (PC)

TOBAL NO. 1 (PSX)

TOBAL NO. 1 (PSX)

TOBAL NO1 (PS)

TOMB RAIDER (PC)

TOMB RAIDER (PC)

TOMB RAIDER (PSX)

TOMB RAIDER (PSX)

TOMB RAIDER (SAT)

TOMB RAIDER I1. (PC)

TONE REBELLION (PC)

TOONSTRUCK (PSX)

TOP GUN (GAMEBOY)

TOTAL ANNIHILATION (PC)
TOTAL DRIVIN (PSX)

TOURING CAR CHAMPIONSHIP (PC)

TOY STORY (MEGADRIVE)
TRASH IT (PSX)

TUNNEL B1 (PC)

TUNNEL B1 (PSX)

TUROK (N64)

TUROK (N64)

TUROK (NG4)

TUROK (N64)

TUROK (N§4)

TUROK (N&4)

TUROK DINOSAUR HUNTER (N64)

TUROK: DINOSAUR HUNTER (PC)
TWISTED METAL 2 (PSX)
UEFA CHAMPIONS LEAGUE (PC)
UEFA CM2 96/97 UPDATES (PC)
ULTIMATE MK3 (MEGADRIVE)
ULTIMATE MK3 (PSX)
ULTIMATE MK3 (PSX)
ULTIMATE MK3 (SAT)
ULTIMATE MK3 (SAT)
ULTIMATE MK3 (SNES)
ULTIMATE MMK3 (SNES)
UPRISING (PC)

V-RALLY (PS)

VANDAL HEARTS (PSX)
VIKINGS (PC)

VIRTUA COP (PG)

VIRTUA COP (SAT)

VIRTUA COP 2 (SAT)

VIRTUAL HYDLIDE (SAT)
VOODAO KID (PC)

WAGES OF WAR (PC)

WAGES OF WAR (PC)
WARLORDS Il (PG)
WARWIND (PG)

WAVE RACE 64 (N64)
WAVERACE 64 (N54)
WAVERACE 64 (N64)

WING COMMANDER -1V (PG)
WING COMMANDER IV (PSX)
WING OVER (PSX)

WIPEOUT 2097 (PC)

WIPEOUT 2097 (PSX)
WIPEOUT 2097 (PSX)
WIZARDRY: NEMESIS (PC)
WORLD CUP (GAMEBOY)
WORMS 2. (PC)

WORMS 2. (PC)

WORMS REINFORGEMENTS (PC)
XCAR {PC)

X-COM: APOCALYPSA (PC)
X-COM: APOCALYPSE (PC)
X-WING VS. TIE FIGHTER (PC)
ZELDA (GAMEBOY)

SPOT GOEST TO HOLLYWOQD (SAT)

42 508
42 505

42 S80S
42 508

|
42 L
S

g

42 508

42 S0S
42 505
42 508

42 508
42 808

42 SOS
41 808
42 S0S




Center Court 237
Telefon: 419-4117

A hely, ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!
UJ SZAMUNK: 35-90-576

576 KByte
a Polusban is!

Polus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szokdlarinal)

MICHELEELT




