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Az akcigs araink kizardlag a masodik oldalon talalhatd akcids szelvénnyel érvényesek!
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HA MEGVESZED AZ IDEI NYAR
KET SIKERPROGRAMJAT
A GT RACING 97-ET ES
A GUTS 'N' GARTERS-T,
AKKOR AZ AJANDEKPROGRAMOK
KOZUL VALASZTHATSZ EGYET,
MELYET INGYEN KULDUNK EL NEKED!

Rendelésednél kériink, hogy legaldbb
harom ajandékprogramot tiintess fel
fontossdgi sorrendben, hogy biztos tudjuk
kiildeni valamelyiket! [ iaasm | [ memmw

HA MEGVESZED AZ EOA
EZEN NEGY PROGRAMJA KOZUL
BARMELYIK KETTOT,
AKKOR AZ AJANDEKPROGRAMOK
KS&ZUL VALASZTHATSZ EGYET,
MELYET INGYEN KULDUNK EL NEKED!

AJANDEKPROGRANOX:

Rendelésednél kériink, hogy legaldbb
hérom ajandékprogramot tiintess fel
fontossagi sorrendben, hogy biztos tudjuk
kiildeni valamelyiket!

HA MEGVESZED AZ ACCLAIM EZEN _ s i
HAROM PROGRAMJA KOZUL : Seassiy 5" l >

BARMELYIK KETTOT, ‘ N m,.n-“.b,,.,l.,n,.;-..
AKKOR AZ AJANDEK PROGRAMOK Wl sy Bt~ g

KOZUL VALASZTHATSZ EGYET, 4 B R .
MELYET INGYEN KULDUNK EL NEKED! - o

ANDGAPROGRANOK: e

Rendelésednél kériink, hogy legalabb
hérom ajdndékpragramot tiintess fel
fontossagi sorrendben, hogy biztos tudjuk
kiildeni valamelyiket!
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“Vége a nydrnak és &
kozeleg a tél, a
szivemben, bébi, mert
elmentél" - merenghetnék
egyltt a neves dalnokkal, ha
megfelelden lirai hangulatba
ringattam volna magam. De hem
teszem, mert a nydrnak ugyan
tényleg vege van, kezdddik az
iskola, a munka, az esés évszak és
hasonlé teljesen negativ dolgok -
viszont azért par kellemes

i dolog is éri az embert. Itt
h| van ragton elsének ugyebdr
i !Ula "y ’r a londoni ECTS'97, ami
€-n : tudvalevéleg hagyomdnyosan

a legnagyobb kidllitds a
szamitogépes szorakoz-
¢ tatoipar vildgdban. Igaz
ugyan, hogy idén tavaszi ECTS
- talan az E3-nak koszonhetéen -
mdr nem volt, viszont annal na-
gyobb vdrakozds elézte meg az
0szit, hiszen a vildg 6sszes jdtek-
fejlesztéje/forgalmazdja ilyenkor
szokta bemutatni azokat az dj
jatékait és futo fejlesztéseit,
amelyeket a kardcsonyi szezon ide-
Jjén szandékozik piacra dobni.
Természetesen egy ilyen show-n
az 576-nak is muszadj volt képvi-
seltethie magdt, mint azt mega
méretl beszamoldnkbdl is nem-
sokdra ldatni fogjatok. (Egyébként a
bemutatott jatekok mennyiségét
J6l érzékelteti, hogy még ezen az
5 oldalon is csak az Gjdonsdgok
toredékével tfudtunk - ha futdlag
is - foglalkozni.) -
Orammel kdszénthet jik ismét ka-

a liikke rg

F-16 Fighting .- */
Falcon/ | +~ _i\:

_ - ; !;\ S reinkben az 576 KByte egyik nagy
Megmérkt’jzik egymassal a i Gregjét, a szimuldtorok és a kiilon-
5 2 { \ . féle repiilé fémszerkezetek ava-
gt Ieghwe%bb Uad’aszgeperal 4 ' tott tuddjdt, SZIVC-1 (*Széchenyi
ZU" SZl or. Jdnos Vagyok, Ceglédrsl"), aki
mostantdl ismét elfoglalta a pild-
i LN takabinokban madr jél megszokott
1 i N helyé’r.

Végezetil egy roppant ijeszto be-
jelentés kovetkezik: a midltkor mar

Egy fair player emlékére

Elment egy nagy jatékos. Orikre itt hagyott benniinket a hazai jatékteszteldk és -nyiivik egyik legnagyobb alakja, a sta-
tisztika, stratégia és logika egyik legfényesebb elméje, Vic bacsi. Az iskolaigazgatd miilttal rendelkezd, tapasztalt roka
az 576 KByte életéhen meghatérozd szerepet jatszott - gondoljunk csak a szamtalan kérddiv elkészitésére és a tobbezer
beérkezett vilasz kiértékelésére, az Amiga haldoklasanak kizepette megjelent szamos Amigara késziilt jaték értékes le-
iraséra és tippdzoneire, a CsevegGhen napvilagott litott humoros vélaszaira. Iddsen is mindig friss és fiatalos volt, nem
tudta senki mennyi idds — de hogy kora tekintélyt parancsol, azt mindenki érezte. Eles elmével és otthonosan mozgott
nemcsak a szerkesztiiség dungeonjaiban, hanem a statisztikak és stratégiai jatékok dtvesztdiben is. Jotanacsainak nyo-
mat magén viseli még a mai napig is az djsdg. Tudtuk, hogy “motorja“ rakencatlankodik, egyszer mar komolyabban is
rank ijesztett. Azonban a hosszii kérhazi kezelés utan ismét fiatalos erdre kapott és “hoztam 100 tippet a Patrizierhez*
felkialtassal ismét kozénk huppant. Az utobhi iddben a Csevegd megvilaszolatian levelei landoltak néla, s @ szinte ki-
vétel nélkiil mindenkinek tudott néhany frappdns mondatot irni - jopar llandd levelezipartnerhez jutva ezéltal. Azon-
ban minden motor berozsdasodik egyszer, hidba az 4llandd karbantartds, az idd vasfoga kikezdi a szivet is. Jiiliushan
kaptuk a megrazd hirt, hogy mér nincs veliink.
Nagy koponya volt. Kortalan.

Zolee|

Javaslom, takarjdtok el a szeme-

rémisztgettem a Nagyérdemiit,
hogy esetleg hajlandd vagyok teretf
engedni az 576 KByte kis oregje
(Martin) elsé szdrnyprobalgata-
sainak a Csevegdben - fdjdalomtol
elcsuklo hangon jelentem be, hogy
teljes egészében elfoglalta az 6t
abszolit meg nem illetd helyet
kicsiny kulturdlis haztdjimban.
Ameddig visszaszerzem birtokom,

feket..
CoVboy
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ELECTRONIC ARTS

rendhen sorakoztak a monitorok,
égpedig igen nagy szamban. Ugy tii-

nik, hogy a cég szinte kizérdlag nagysikerii
programjainak folytatasara helyezi a
hangsiilyt. Kezdjiik mindjart egy klasszi-
kussal: habdr az elddokkel nem jatszottam,
mégis megfogott a POPULOUS:THE THIRD
COMING (Az egyetien “eredeti” isten szi-
mulator harmadik része mérfaldekkel job-
ban néz ki, mint elddjei. Szimpatikus, hogy
a szokdsosnal sokkal nagyobbak és aprolé-
kosabban megrajzoltak benne a figurak.
PC CD). Szintén nagy sikernek josolom a
FIFA:ROAD TO WORLD CUP 98-at. (A francia
vilaghajnoksag meccseit jatszhatjuk le dj-
ra 172 csapattal, 16 stadionban, igen tet-
szetds grafilkaval. PC CD, PSX, N64, SA-
TURN). Elég érdekesnek igérkezik a QUE-
EN:THE EYE cimii program. (Akcid-kaland
jaték melyet a hires egyiittes zenéje inspi-
ralt. PG CD). Leginkabh az egyik kedvenc

n 2 ELECTRONIC ARTS standj4n katonds

C64-es jatékom dj epizodjat bamultam meg
- TEST DRIVE 4.(Tényleg fantasztikus grafi-
kaju és jatszhatosagi autdverseny napja-
ink legexkluzivabb sportautdival. Szinte
alig van a TD4-en kiviil olyan autds jaték
ma a piacon, amely nem egyértelmiien
sportprogram, hanem inkabb az orszagiiti
vezetés élményét probalja visszaadni. PG
CD, PSX). Futottak még: WING COMMAN-
DER PROPHECY (a klasszikus sorozat soka-
dik része, melyben egy teljesen ij idegen
faj ellen megy a balhé. Mark Hamill és a
tobbiek visszatérnek, hiszen a jaték eqgy ij
trilogia elsd epizodja. PC CD); SKULLMON-
KEYS (bamulatos grafikaji maszkalds jaték
100 palyaval, gyurmahdsdkkel és funky ze-
nékkel. PSX); REBOOT:COUNTDOWN TO
CHAOS (3D-s lovilddzds stuff 21 3D-s pa-
lyaval, 8 foellenséggel, renderelt atvezetd
filmekkel. PSX); ANDRETTI RACING (allat
autdverseny a nagy pilota emlékére. PSX,
PC CD, SATURN); NUCLEAR STRIKE (a vilag

TEST TOIVE 4

egyik legjobb sorozaténak legijabb része.
Uj jarmiivek (Apache, Commanche, Cobra,
Harrier Jet, Abrams Tank, Airboat), fot6-re-
alisztikus helyszinek, kiildetések. PSX, PC
CD); NBA LIVE 98 (kosarlabda tele vided
részletekkel. PG CD, PSX, SATURN); NHL 98
(iégkorong, melyben nagy hangsilyt kap a
verekedes is. Akar a kapust is kezelhetjiik,
plusz a 3DFX-et is timogatja a rendszer.
PC CD, PSX, SATURN]); NASCAR 98 (bom-
basztikus amerikai autdverseny 24 |étez
pilétaval és 17 Nascar palyaval. PC CD,
PSX, SATURN); LONGBOW 2 (helikopter szi-
mulétor jocskan feltuningolt grafikéval. PG
GD); GALAPAGOS (3D-s real-time akcidjaték
logikai elemekkel megspékelve. PC CD),
SID MEIER’S GETTYSBURG (tetszetds grafi-
kji haboris-stratégiai program, mely az
amerikai polgarhahorii csatait dolgozza
fel. 30 scenario és 8-as multiplayer opcid.
PC CD); F-15 (a JANE’S legiijabb repiildszi-
mulatora. PC CD); AUTO DESTRUCT (telje-

sen kiilonleges autds akcid-kalandjaték
marha jo kezelhetdséggel és izgalmas szto-
rival. PSX); ULTIMA ONLINE (az iij RPG di-
rekt az Inteneten vald “csoportjatékra™
lett tervezve. Erdekessén, hogy a jatéko-
sok cselekedetei kihatnak a “kiilsd” té-
nyezok alakuldsara is: pl. ha megiljiik a
sarkanyunk eledeléiil szolgald allatokat, a
gyik a gazdi ellen fordul. PG CD); THEME
HOSPITAL (kérhdzmenedzser PSX-re); MOTO
RACER (szuperjd és szép motorverseny,
melyben tdbhb féle kategdridban (Cross,
Speedbike) indulhatunk. PSX), KKND EXT-
REME (nagyfelbonasi, teljes képernyds
SVGA grafika, 30 ij kiildetés a nagysikerii
jatékhoz, plusz egy csoma ij opcid: 6-0s
multiplayer, 10 multiplayer misszid. PC
CD); DUNGEON KEEPER:THE DEEPER DUNGE-
ONS (15 dj kiildetést tartalmazd program,
amelyben raadasul kijavitottak az eredeti
jaték bosszantd hibdit és hianyossagait.
PC CD).

POPULOUS 3

z idei ECTS sztarja meglatasunk sze-

Mnt az EIDOS volt. Standjukat non-
op hatalmas tdmeg vette kiriil,

eqy-egy jaték kiprabalasara fél drakat kel-
lett vérni. Szinte minden programjuk drisi
durrands lesz, nem is tudtuk hirtelen,
hogy melyekrdl mutassunk képeket nek-
tek. Raadasul, a pavilon kbrnyéken lofralt
vagy 4-5 olyan csodélatos pipi, hogy akar-
kivel is talalkoztam, mindenki csak rdluk
beszélt. lgaz, hogy Lara Croft nem tisztel-
te meg jelenlétével a show-t, de még igy
is tobbszor fogant meg bennem a hazassa-
gi gondolat. A jaték, amelyre talén a leg-
tobben varnak, a TOMB RAIDER 2. (A TR2
olyan kiilonleges valami, amirdl nehéz el-
fogultsag nélkiil nyilatkozni. A jaték grafi-
kailag teljesen fel van tunningolva, kiild-
nis tekintettel a fény-effektusokra és La-
ra figurajara. Csupa ij ellenfeleket és
fegyvereket talalunk benne, iij mozdulato-
kat és teljesen ij ruhatarat, amely alkal-

mazkodik a helyszinekhez, ahol hiisndnk
elofordul. Futds kozben Lara a haja iite-
mesen lebeg, mindenhova fel tud maszni,
faklyat gydijt, viz alatt Gszva iigykddik. Ez
a jaték 100%-os gydztes a maga neméhen.
PG CD, PSX). A verekedds stilus kedveldi
is igazi szupersztérral gazdagodnak, mely-
nek cime FIGHTING FORCE. (A program
mara mar legendassa valt Streets of Rage
és Double Dragon sorozatok mésa, Tekken
elemekkel vegyitve, persze ‘97-es kosz-
tiimben. Két jatékos iizemméd, 3D-s grafi-
ka, 4 vlaszthatd karakter, 7 kiildetés 25
palyaval, 6 fdellenséggel. 40-50 féle moz-
dulat személyenként, felvehetd fegyverek,
fegyverként hasznalhato tirgyak, specid-
lis triikkik tarkitjak a palettat. Lehetdiség
van olyan latvanyos “1obb ellenfeles”
megoldasokra is, amikor a két jatékos
mellett még négy ellenfél is van a képen,
persze mindez 3D-kdrnyezetben! Kiizdhe-
tiink ketten egyiitt “sztori” madban vagy

FIGHTING FORCE |

akér egymas ellen is “Tekken” médban.
PG CD, PSX, SATURN). Kissé talan a TR2
hatés érezhetd a cég harmadik bomba
programjén, a DEATHTRAP DUNGEON-gn.
(3D-s akcid-kaland jaték, amely a tobb
millid példanyban eladott Livingstone fan-
tasy kinyvek alapjan késziilt. Egy férfi és
egy ndi karakter kiiziil valaszthatunk, akik
dindk, zombik és hasonld szornyek ellen
kiizdenek. PC CD PSX). Talan a legszemet-
gydnyorkddtetobb szimulator volt az egész
ECTS-en a FLIGHT UNLIMITED 2. (11 ezer
négyzetkilométer fotd-realisztikus tajkép
San Francisco karzetéhdl, létezd objektu-
mok, hazak, hidak, 45 repiilotér, 5
klasszikus civil kisgép, total élethii iddja-
rasi kiriilmények, valtozatos kameradlla-
sok. PC CD). Futottak még: CHAMPIONSHIP
MANAGER 97/98 (teljesen komplex mana-
ger program. PG CD); F1 (Brillians grafika-
Ji Forma-1 autdverseny 16 palyaval, egy-
szerre akar 16 gép dsszekapcsolasaval is.

PC CD); FLYING NIGHTMARES 2 (harci repii-
16 szimulator Apache helikopter és Harrier
vadéaszgép foszereplésével, melynek grafi-
kéja vetekszik a FU2-vel. A programot va-
Iodi harci pilotak teszielték és részben ke-
szitették. PG GD); LUNATIK (3D-s lovaldid-
zfis jaték, melyet a régi Defender és Zax-
xon inspirdlt. PSX); JOINT STRIKE FIGHTER
(a szupertitkos X-35-és X-32 vadaszgépek
szimulatora. PC CD); TEAM APACHE (szinte
tikéletes AH64A Apache szimulator. PC
CD); WORLD LEAGUE SOCCER (arcade foci,
nagyon jél eltalalt jatszhatdsaggal. PC CD,
PSX), NINJA (3D Last Ninja, megszamlalha-
tatlan iités- és rigasfajtaval. PSX), MYTH
(Doom-kién, teljes 3D, vadallat grafika.
PC CD); SHADOW WARRIOR (keleti stilusi
3D-s lovoldozGs-akciojaték (persze Doom-
kidin), amely futurisztikus kirnyezetbe van
atiiltetve. Ujdonsag, hogy végre jarmiivek-
be is beiilhetiink és hasznalhatjuk azokat.
PC CD).

VDEATRFRAP DUNGEON
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kivetitdjével hivta fel magara

a figyelmet, de a kisebb mo-
nitorokon is igéretes anyagok kel-
lették magukat. Nekem legjobban
az OUTCAST cimii csoda tetszett
(Tomb Raider-szerii akcid-kaland
jaték, melyben egy paralel univer-
zumban kell kiizdeniink, ahol a sze-
reploknek sajat érzéseik vannak.
Real time 3D-s animacid, szuper
tajak, lélegzetelallitd kamera né-
zetek. PC CD). Az autoversenyek
rajongdinak fog izgalmas drakat
okozni a TOTAL DRIVIN’ (Aliati gra-
fika, 7 palya, 8 valaszthaté auté. A
kocsik leeshetnek a szakadékok-
ba, beleragadhatnak a vizbe és
sartdcsdkba. PSX). A kozismerten
igényes szimulatorairél hires Digi-
tal Image Design készitette az F22
AIR DOMINANCE FIGHTER-t, melyet
az 576 KByte fog magyaresitani
(Iranyithatjuk a masodpil6tat is,
kiilonleges fény-arnyék effektusok,
kid, éjszakai bevetés. PC CD). A

Az OCEAN stand két hatalmas

OUTCAST

cég legiijabb verekedds programja
a DYNASTY WARRIORS (Soul Blade
klén, a tdrténelmi hiiséghez ra-
gaszkodd 13 karakter, tradicionalis
kinai fegyverek. PSX). Futottak
még: ANND 1602 (Pirates-klon “is-
ten” beiitéssel, népneveléssel, ke-
reskedéssel. PC CD); PROJECT Al-
ROS (Stratégiai haborad szimulator,
amely a jovdben jatszodik. PC CD);
DEVIL’S DECEPTION (3D-s akcid-ka-
landjaték, ahol az drddg ellen,
vagy vele sziivetséghen kell kiizde-
niink. RPG és stratégiai elemek
szinesitik az amigy is komplex ja-
tékmenetet. PSX); DOGHAY (a sitét
jovdhen jatszodé kalandprogram,
telis-tele fejtordkkel. PC CD);
HEXPLORE (Nagyon kiildnleges ja-
ték amely az dsrégi, fantasy-stilu-
sii Gauntlet mintajara késziilt, per-
sze most mar 3D-ben. PC CD), HO-
LIDAY ISLAND (Sim City-kién, ezit-
tal iidiilokdrzetet kell épiteniink.
PC CD); I-WAR (Elképesztden bo-
nyoluit és dsszetett iir-szimulator,

L

et

TOTAL DRIVIN

szuper grafikaval. PC CD); JERSEY
DEVIL (Uj maszkalés stuff PSX-re, a
fidszerepld egy jopofa denevér-sze-
rii figura); LUCKY LUKE (3D-s képre-
gény-kalandjaték Villam Will (Talp-
raesett Tom) foszereplésével. PSX);
MATCHDAY 3 (A hires C64-es jaték
iijrafeldolgozasa. PC CD, PSX); ME-
GAMAN BATTLE & CHASE (Verseny-
jaték kiilonleges jarmiivekkel az is-
mert szerepldk felvonultatasaval.
PSX); MEGAMAN 8 (14 palyas akci-
ojaték, eziittal végre PSX-re); MIS-
SION:IMPOSSIBLE (filmadaptacid
N64-re); MOTOR MASH (képregény
grafikas versenyjaték szokatlanul
oriilt szereplokkel és jarmiivekkel.
PC CD, PSX); MULTI RACING CHAM-
PIONSHIP (jopofa autéverseny NG4-
re); OBSIDIAN (a jovdben jatszodd
grafikus kalandjaték, kiilonleges
vizualis élmény. PC CD); PILGRIM
(a 13. szazadban jatszodd, nagyon
igéretes kalandjaték, melynek gra-
fikajan a vilag egyik legjobb grafi-
kusa, Mobius dolgozott. PG CD);

ROCKET JOCKEY (véres, brutalis,
kegyetlen gladiator jaték. PG CD);
SILVER (gotikus hangulatot drasz-
to, igényes kalandjaték, kizel 300
helyszinnel. PC CD); SOCCER NATI-
ON (jatékos+manager foci program.
PC CD); SPACE BAR (sci-fi kaland-
jaték. PC CD); SUPER PANG COL-
LECTION (a kiasszikus gomb-lodo-
zos stuff, melyben megtalaljuk a
Buster Bros, Super BB és az iij Bus-
ter Buddies jatékokat. PSX); THE
NOTE (manga-stilusii 3D-s kaland-
jatek. PSX); UEFA (Rendkiviil
osszetett foci 48 csapattal. PC
CD); VIPER (borzalmasan jé grafika-
jii helikopteres lovildozds jaték.
PSX, PC CD); WETRIX (teljesen ij
stilusii logikai jaték, melyben 3D-s
terepekre esnek le az alakzatok,
ezekbdl “kadak” eépiilnek fel, ebbe
viz folyik, melyet dssze kell gyiijte-
ni. Tobb viz=tdbb pont. N64), Z0-
IKS! (Interaktiv Hanna-Barbera rajz-
filmjaték a hires figurakkal. PC
CD).

&

eliititt a tabbitdl (egy dridsl, beliil

2 szintes, kiviilrdl ALIEN-gyomor-
hoz hasonlitd valami volt, kb. Ggy kép-
zeljétek el, mint egy félig leeresztett
holégballont absztrakt mintdkkal). Kii-
ldin zértkirii show keretében mutattak
be a Westwood Studios ij jatékat, a
BLADE RUNNER-t, amely az immaron
kultikus Philip K Dick novella alapjan
késtziilt, némi hozzakilitéssel, Vangelis
zenével (PC CD). A nydlam folyt, olyan
jol néz ki! Elemi ergvel tombolt a STAR
WARS-laz, melyet a kivetkezd stuffok
képviseltek: JEDI KNIGHT-DARK FORCES
2 (sajat szemsziighdl jatszhatd, 3D-s ak-
cid-kaland Doom-kion imméron multi-
player opcidval. Ujdonsdg a fegyverek
kizott a fénykard és az Erd hasznilata
is. PC CD); STAR WARS-MASTERS OF TE-
RAS KASI (Tekken-mintaji 3D-s vereke-
dds anyag, fantasztikus grafikdval,
minden ismert szerepld felvonultatisa-
val. PSX); STAR WARS-SUPREMACY (a
névadé eldd sikerébdl taplalkozik, stra-
tégia minden mennyiségben, a Lizadok

i
i
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BLADE RUNNER

vagy a Birodalom oldalan allva. PC CD);
STAR WARS-SHADOWS OF THE EMPIRE
(a frenetikus N64-es jaték PC-atirata,
melyben a tirténet a harom film sztori-
janak elegyébdl all dssze. PC CD). Vér
is lesz baven, hiszen a RESIDENT EVIL
(Alone in the Dark-tipusi program hor-
ror beiitéssel, allati jo sztorival, 3D
gyorsitd kartya tdmogatassal) végre
megjelenik PC-re is. Jon egy iij PSX-
verzid is, melynek cime RESIDENT EVIL-
DIRECTORS CUT (ij animaciok, plusz
grafikak, lényegében egy csomd min-
dent kicseréltek az eredeti valtozathoz
képest). De ez még nem minden, hiszen
‘88 masodik felében megjelenik a RESI-
DENT EVIL 2 (bddiiletes grafika, halalos
sztori, az ECTS egyik legjobb jatéka volt
szerintem. Terror a kibdn!. PSX). Végre
kiprdbalhattam a MONKEY ISLAND leg-
Gjabb epizodjat-THE CURSE OF MONKEY
ISLAND (tényleg kdnnyfakasztd képi és
sziivegbeli humor, rajzfilmszeri grafika.
PC CD). Futottak még: TONE REBELLION
(real-time stratégia. Négy tirzs kiziil
vélaszthatunk egyet, mellyel fantasy

kornyezetben kell kiizdeniink és fejlad-
niink egy 15 vilaghdl all6 univerzumban.
PG CD); X CAR (High-tech autdverseny.
PC CD); LAND OF LORE-GUARDIANS OF
DESTINY (4 CD terjedeimii RPG allitdlag
100 éra jatékidavel); X-FIRE (Syndicate
tipusi sci-fi program modem, network
és Internet timogatassal. PC CD);
HERC’S ADVENTURES (multiplayer opcid-
val ellatott szuper akcidprogram, mely-
ben 3 giirdg isten koziil valaszthatunk
foszerepldt. PSX); IGNITION (Micro Ma-
chines-forma “madar” nézetet hasznalé
autdverseny, melyben elsd a jatszhaté-
ség. PC CD); STREET FIGHTER EX PLUS
(végiil ez a jaték is Tekken Kiilsdt ka-
pott, raadasul jol is all neki. PSX),
COMMAND & CONQUER SOLE SURVIVOR
(50 jatékos jatszhatja egymas ellen. PC
CD); SCREAMER RALLY (dj autdk, pa-
lyak, valtozatos idojaras, multiplayer
iizemmdd. PC CD); SUPERBIKES (profi
motorverseny a legnagyobb gyartdk és
leghiresebb versenyzdk felvonultatasa-
val. PG CD); SABRE ACE (akcid-repiild-
szimulator klasszikus gépek -MIG-15,

RESIDENT EVIL 2

Mustang - fdszereplésével. PG CD); NHL
POWERPLAY 98 (jégkorong-driilet. PC
CD); SUB SPACE (felsd nézetet hasznald
lovolddzos stuff, tdbb jatékos iizem-
mdddal. PC CD); C&C RED ALERT (ezit-
tal PSX-re); C&C RED ALERT AFTER-
MATH (mission disk 18 ij kiildetéssel.
PC CD); BROKEN SWORD 2-THE SMOKING
MIRROR (komoly, két szilon futd ka-
landjaték tobb szaz feladattal, 50 meg-
ismerhetd szerepldvel. PC CD); F-16 AG-
RESSOR (elképesztden élethii és bonyo-
lult szimulator, mely allitélag P90-en is
jol fut. PC CD); BEAST (szupervéres, 8
szereplds verekedds jaték. PSX); BATT-
LESPIRE (monumentalis fantasy RPG a
stilus értoinek. PC CD); MARVEL SUPER
HEROES (SF2-szerii bunyds anyag a leg-
hiresebb Marvel képregényhdsikkel.
PSX); BALL BLAZER (a klasszikus C64-es
sportjaték PSX atirata); és végiil kivet-
kezzen szivem csiicske: SUPER STREET
FIGHTER 2-COLLECTION (két klasszikus
és egy ijdonsag - SF2, SF2 TURBO, SF
ALPHA 2 GOLD - egy CD-n. Tuti bombasi-
ker! PSX).
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z Interplay mar hosszi
Aévek ota elsdsorban mar-

kans, egyéni stilusd jaté-
kairél hires, tehat nem csoda,
hogy most is egy csomd kiva-
16, ij fejlesztést mutattak be.
A Forgotten Realms fantasy vi-
lagaban jatszodik a BALDUR’S
GATE cimii munkajuk, amely
leginkdbb a Gyiiriik Ura-feldol-
gozast juttatta esziinkbe — ter-
mészetesen Iényegesen csino-
sabb grafikai kivitelben (tdbb
mint 10.000 képernyd, telje-
sen renderelt felszinek, izo-
metrikus kiilsd nézdpont, 16
bites szinmélység). Minden
karakter fajanak és osztalya-
nak megfeleld kinézetet ka-
pott, raadasul grafikai jellem-
zdik a jatékos altal varialha-
tok. A MORTAL KOMBAT-rajon-
gok tan nem fognak zold raké-
tikat 16ddzni oromiikben, de a
CLAY FIGHTER kedvenc jate-
kuk pardodiajanak késziilt. Tiz,

BALDUR'S GATE

kiilonbozé tamadasi modokkal
rendelkezo karakter (tobbek
kiiziott egy feldiihodott hoem-
ber és egy szumézd Télapd)
csap bssze vérfagyaszté via-
dalokban. A grafika leginkabb
a Down in the Dumpst idézi, a
mélyenszantd szellemiség és a
hanghatasok agyszintén — tel-
jesen elmebeteg. Az Alone in
the Dark nevével fémjelzett
grafikai megvaldsitas mar elég
sok jatéknak szolgalt dtlettel,
igy van ez a szintén nagy si-
kervaromanyosként szamon
tartott DIE BY THE SWORD-del
is, amelyben Erik, a bator lo-
vag a szokasos fantasy kulisz-
szak kozitt probalja kiszabadi-
tani a koboldok fogsagabdl
Maya nevii testvérét. A jaték
kategdridjahoz képest szamos
érdekességet is tartalmaz,
tobbek kidzott: teljesen egér-
vezérelt vivas, elméletileg
végtelen szamii mozgaskom-

CLAY FIGHTER

EEELE G eesic e a SAE

binacidval; eldre definidlhatd
specialis mozdulatok; 7 death-
match palya 1-4 jatékosnak,
ahol vivotudomanyukat csi-
szolhatjak az egyéni kaland
elétt — mindezt 6 szinten, 25
kiilonbdzo tipusi ellenfél el-
len. Az igazan nagy meglepe-
tés viszont az, hogy a M.A.X.
eléggé mérsékelt sikere elle-
nére (pedig milyen jo kis jaték
volt!) késziil a folytatas. Az
ultrafurturisztikus M.A.X.2-
ben 90 teljesen ij, renderelt
harci masinéria eshet egymas
torkanak. A grafikai engine
Iényegesen javul, tovabhba az
akcio pedig az aktualis trend-
nek megfelelden most mar tel-
jesen real time-ban zajlik. Fu-
tottak még: DESCENT TO THE
UNDERMOUNTAIN (3D fantasy
RPG, Alone in the Dark méd-
jara, 25 szinten. PC CD); CRI-
ME KILLER (autds iilddzds. PC
CD); EARTHWORM JIM 3D (a

DIE BY THE SWORD

nagysikerii 3D platformjaték
folytatadik. PC CD, PSX, N64);
FALLOUT (sci-fi RPG a IlIl. vi-
laghabord utan. PC CD); MES-
SIAH (fantasztikus grafikaja 3D
lovolddzds jaték, amelyben
egy angyalkaval vagyunk. PC
CD); POWERBOAT RACING (mo-
torcsdnak verseny csicsmo-
dellekkel. PC CD, PSX); ROCK
AND ROLL RACING 2 (autdver-
seny néhany bajos pszichopa-
taval. PSX); STAR TREK: SEC-
RET OF VULCAN FURY (3D ren-
derelt kalandjaték négy epi-
zoddal, az eredeti Star Trek-
sztori alapjan. PC CD); STAR
TREK: STARFLEET ACADEMY
(3D dirhajo szimulator, rakasnyi
lovildozéssel, 25 palyan. PC
CD); WATERWORLD (a Kevin
Costner film témajat feldolgo-
zd real time stratégia, a la Red
Alert. PC CD); WILD 9 (az MDK
alkotoinak uj fejlesztése, 3D
platformjaték. PSX)
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MICROPROSE .

id Meier egykori cége is

szemlatomast elég alaposan

ki akar tenni magaért a kozel-
jovoben, mert egy rakas friss
anyagot mutattak be az ECTS-en.
Ezek koziil a legkellemesebb talan
az volt, hogy nemsokara varhatd a
WORMS2. A kukacok a masodik
részre nagyobbak, idétlenebbek
és gonoszabbak lehettek. (Szeb-
bek nem - egy kukac nem lehet
szép.) Sot, mar nem is csak kuka-
cok vannak. Tobb mint 60 ij fegy-
ver, palyaeditor, egyéni jaték 17
ellenséges fokukac ellen vagy 8
személyes haldzati jaték, silyos
szinkron és atvezetd animacidk —
cimszavakban csak ennyit a “re-
kukacizaciorél”, mert nem akarok
tovabb kukacoskodni. Microprose-
ék ablakan is befiljta a szél a real
time stratégiak hirét, mert mar ok
is lassan készen vannak a maguk
kis Red Alert-utanzataval, amely a
7TH LEGION névre hallgat. A dol-
got talan nem sziikséges kiildnd-

sebben bemutatni: 40 szinten ve-
zethetjiik csapatainkat harcbha a
gaz Ellen nevii ellen ellen, kizben
askalodunk, épitgetiink, gyartoga-
tunk, néha még kiilonbozd franké
kis tudasokra (lopakodé technolé-
gia, hiperegészség, folyamatos
mozgas és tiizelés, sth) is szert
tesziink. Ujdonsagnak szamit az
egységek tapasztalatanak figye-
lembe vétele, ami hatassal van
rongalddasukra és pontossagukra
is. A készitok kiildn biiszkék arra,
hogy a jatékot MMX-re optimal-
izaltak, bar nem tudom, hogy
ennél a stilusnal erre vajon miért
is volt sziikség...Szintén a real
time stratégiak kozé sorolhatd a
BATTLETECH: MECHCOMMANDER
is, ami grafikailag azért megle-
hetdsen tavol all a megszokottdl.
A fiszerepldk a névhdl adddéan
természetesen a nagy bazi harci
gépek, a mechek. A stratégia
Iényege a szokasos: a Red Alert-
madszer szerint iranyitjuk a

BATTLETECH: MECHCOMMANDER

mecheket, az utanpétiast, a csa-
patok dsszetételét, javitasukat,
fejlesztésiiket és modositasaikat.
Az utobbi mondjuk elsdrendii is
lesz, hiszen csak a legmagasabb
szintre fejlesztett mech lehet ké-
pes szembeszéllni a Jade Falcon-
kiannal. A Microprose szimulato-
rokban mindig is otthon volt, de iij
Il. vilaghaboriis programjaban
(EURDPEAN AIR WAR) valami egész
fantasztikusat miivelt. A jatékban
az angliai l1égi csataban, illetve az
1943-45 kizotti hadmiiveletekben
indithatunk karriert, és egy va-
daszszazad beosztottjaként a leg-
kiildnbizobb bevetésekre kell rep-
peniink. A készitok vigyaztak arra,
hogy soha ne fordulhasson eld
ugyanolyan karrier, de nemis ez a
jatékban az igazan nagy durranis,
hanem a grafika. Részemrdl még
soha nem lattam jatékban az ere-
detire ilyen tikéletesen hasonlité
gépeket, amelyet gondolom jél
bizonyit az alant lathaté Messer-

EUROPEAN AIR WAR

schmitt Bf-109K képe is. Koriil-
beliil pontosan igy néz ki a hely-
zet a tobbi hisz gépnél is, ami
tényleg elég elképesztd. Futottak
még: STAR TREK: FIRST CONTACT
(egy idjabb Star Trek-darab, most
“kivételesen” 3D akcid kivitel-
ben); GUARDIANS: AGENT OF JUS-
TICE (az X-COM-ok grafikai stilu-
saban irddott akcid/kalandjaték a
XXI. szazad végén. PC CD); FAL-
CON 4.0 (a Microprose 10 éve futd
Falcon-sorozatanak legijabb tag-
ja, ami nemcsak hogy csodaszép,
de “végre” egy F-16-ost repiil-
hetiink be rajta... PG GD); ADDIC-
TION PINBALL (nagyszeriien kivite-
lezett flipper harom pélyaval, ami
1600*1200-as felbontdshan is me-
gyeget. PC CD) M1 TANK PLATOON
11 (hipermodern tankszimulator,
amelyben valés és hipotetikus
hadszintereken vezethetjiik harc-
ba egyedi tankjainkat, szakasza-
inkat, illetve a timogatd egysége-
ket. PC CD)

~ WORMS 2
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manyra visszatekintd Activision

az utobbi iddben szemlatomast
felébredt Csipkerdzsika-almahal, és
jo iiton halad afelé, hogy a legkiva-
lébb kiaddk kdzé Iépjen. Talan az
Eidos mellett az & standjuknal volt a
legnagyobb tolongds, hiszen tuti si-
kerprogramakat rejtegetnek a tarso-
lyukban. Legerdsebb kartyaik terme-
szetesen a Quake tovabbfejlesztett
engine-jével késziilt djgeneracids
“emberszimulatorok”, mindenekeldtt
természetesen a varva vart nagy
sztar, a QUAKE II. Mi az orddgot
mondhatnék rdla? Az id Software
fennallasa alatt folyamatosan hatal-
mas léptekkel haladt eldre - attdl,
hogy a GTI-tdl lenyiilta a jatékaik
forgalmazasanak jogat az Activision,
még nem veszett ki beldliik a kreati-
vitds. Nem sorolom az iijabb techno-
logiaikat, az engine-en végzett csi-
szolgatasokat, sth. - legyen elég
annyi, hogy a végleges valtozat tesz-
telésénél biztos adunk ra vagy 40%-

Atiihb mint egy évtizedes hagyo-

NETSTORM

ot... Szintén az ij engine-nel késziilt
egy masik 2. rész a Raven révén, ne-
vezetesen a HEXEM I1. Réluk is csak
annyit lehet elmondani, hogy mindig
csak fejlesztettek az id aktualis
engine-én (Id. Heretic és Hexen). Az
utobbi jellegzetessége volt, hogy a
Doom-kionok kezdddd egyhangiisa-
gét teljesen felrazta azzal, hogy
RPG-elemeket iktatott a jatékba, és
ezzel joval izgalmasabba tette a ja-
tékot, mint azt a szokdsos “futds-
nyird ki-palya vége”-linearitas alap-
elven késziilteknél megszokhattuk.
Természetesen a karakterosztalyok
most sem maradtak el (Assassin,
Paladin, Necromancer és Crusader),
miként a fegyver- és karakter up-
grade-ek sem. A kirnyezet kellden
misztikus (kozépkori kastély, kdzép-
amerikai indidn piramis, Egyiptom,
Roma - és végiil ismét a kastély).
Nem kezdem el dicsérgetni a grafi-
kat, a hangokat, a jatékot - a kivet-
kezd szamunkban ugyanis valamivel
nagyobb terjedelemben valdsziniileg

|| HEXEN i

sor keriil ra. A NETSTORM minden bi-
zonnyal drikre beirja a nevét a sza-
mitdgépes jatékok nagykdnyvébe, hi-
szen ez az elsd stratégiai jaték,
amelyet direkt Internetes felhaszna-
lasra készitettek (bar van egy War
College-iizemmddja is, ahol a leendd
nagy hadvezérek edzhetnek egy ki-
csit, mieldtt harcha szallnanak a vi-
lag ellen). Az alapelv elég egyszerii:
minden jatékos (maximum 8) kezdet-
ben egy-egy szigettel rendelkezik az
iirben, ami a bazisaként szolgal. In-
nen indithat tamadasokat djabb fdl-
dek meghaditasara, és természete-
sen meg kell védenie az ellenfelek
ellen. A haditas soran az ifji Napéle-
on kiildnbozd dj dolgokra és képes-
ségekre tesz szert (javitas, szabo-
tazs, sth.), mindaddig, amig elegen-
dd foldet nem hadit me ahhoz, hogy
a szintet megnyerje és tovabblépjen.
A dolog tehat nem til bonyolult...
lgen impozans nevet visel a FIGHTER
SQUADRON: SCREAMIN’ DEMONS
OVER EUROPE nevi 1. vilaghaboriis

QUAKE I

repiilogép szimulator, amelyhen
osszetalalkozhatunk a haborid nyu-
gati hadszinterének leghiresebb
bombazd- és vadaszgéptipusaival.
Nemcsak a név impozans, hanem a
grafikai kivitelezés is, bar azért azt
hozzatehetjiik, hogy a Microprose
European Air Warriorjanak maximum
a cipdfiizdjét kdtheti be. Futottak
még: DARK REIGN: THE FUTURE OF
WAR (Red Alert-gyilkosnak tervezett
real time stratégia. Eqgy korai bétat
mar ismertettiink, a kdvetkezo sza-
munkban viszont eldre Iathatdan
kivesézziik a véglegeset is. PC CD);
APOCALYPSE (az egész pont Ggy fest,
mintha valami modern Alone in the
Darkot jatszana két kommandds. PC
CD); HEAVY GEAR (3D akcid/stratégia
a Mechwarrior mintajara, benga
harci masinakkal totyogunk benne
fel s ala.); ZORK THE GRAND INQUISI-
TOR (hangulatos grafikus kaland-
jaték fantasy kdrnyezetben. PC CD)
PITFALL 3D (a legendas maszkalds
jaték dj ruhaban. PSX)

FIGHTER SQUADRON: SCREAMIN’
DEMONS OVER EUROPE

&T INTERALTIVE

Activision utan a GT Inter-

active, hiszen mostanaban
nagyon imadhatjak egymast...
A GTI ugyan nyalogatja sebeit,
de azért még nem kell dket el-
temetni: egy rakas PC-fejlesz-
tésiik fut, tovabba most kezdik
el piacra dobni egy csoméd vi-
lagsikeriik konzolos verzidit,
kiilonis tekintettel a Nintendo
64-re. A vilaghirii ‘Vilagok ha-
bori@ja’ alapjan késziilt a THE
WAR OF THE WORLDS cimil
stratégia, amelyben a Mars-
lakdk tamaddésa ellen kell meg-
védeniink a Brit-szigeteket.
Elég furcsa egy mixtiira lesz
heldle: a jaték logikija a Risk-
et idézi, mig az igényes grafi-
kai megvaldsitas inkabb egy 3D
Red Alertet. A Red Alertre még
jobban emiékeztet a HORDES,
amelyben viszont a real-time
stratégiak jellegzetességeit
probaltak osszehazasitani a

Logikusan kiivetkezik az

% IHE waR 0F THE WRILDS

fantasy RPG-kben megszokott
vonasokkal. Az igéretek szerint
elképesztd mennyiségii egysé-
get lehet majd generalni,
tovabba az Al altal mindig Gjon-
nan generalt palyak igencsak
hosszadalmas szérakozast fog-
nak biztositani. PC- és Play-
Station-tulajdonosok, egyben
Mortal-megszallottak buzgodn
varhatjik a jatékgéprdl atkon-
vertalt MACE: THE DARK AGE
nevii verekedds cuccot, amely-
ben 16 egyéni stilusii harcos
mérheti dssze harci tudasat az
arénaban. A megszokottaktdl
eltérd modon a karakterek
nemcsak specialis mozgasokat
hasznalhatnak tamadasra, ha-
nem az aréndban dsszegyiijtiott
magikus fegyvereket és targya-
kat is. Még a 8-bites dsidokben
igy 64-en, mint Spectrumon a
Rampage, ami most a GTI védd-
szarnyai alatt RAMPAGE WORLD
TOUR néven sziiletik ijja. A

HORDES

jatékban 1-3 jatékos Godzilla-
szerii szirnyeket iranyitva azon
munkalkodik, hogy tokéletesen
szétverje a palyan levd torony-
hazakat, azok lakeit, a rajuk
tamadd harci jarmiiveket — egy-
szdval mindent. Ez egy rendki-
viil elmés jaték, nemkiilonben
hosszan tarté, mivel 130 ren-
des és 14 bonuspalya varja a
szahadidd épiiletes eltdltésére
vagyod jatékosokat. Futottak
még: DOOM 64 (N64); PREY
(gyonyorii Quake-kldon sci-fi
kidrnyezetben, egyedi engine-
nel. PC CD); QUAKE 64 (N64);
DUKE NUKEM (N64, PSX); DOOM
64 (N64); HEXEN 64 (N64); MAX-
IMUM FORCE (sajat szemszigil
ldvilddozds. PC CD); TOTAL AN-
NIHILATION (tobb ijitast felvo-
nultaté 3D Red Alert-utanzat,
50 kiildetéssel. PC CD); UNRE-
AL (egy iijabb Quake-klén, ami-
nek fd erdssége az elképesztd
true color grafika lesz. PC CD);

MACE: THE DARK AGE

YOUNGBLOOD (Tizenegy veszé-
lyes kommanddakcid, RPG-ele-
mekkel és real time harci ré-
szekkel); MORTAL KOMBAT
MYTHOLOGIES (MK, de kivéte-
lesen nem verekedids-, hanem
kalandjaték. PSX); ODDWORLD:
ABE’S ODYSSEY (akcid/kaland,
Id. eltzd szamunk hireiben.
PSX); MAGESLAYER (a Hexen
fejlesztdinek ij 3D fantasy ak-
ciojatéka, ami feliilnézetet
hasznal! PC CD); STEALTH REA-
PER 2020 (XXI. szazadi repiild-
gépszimulator, ami az egysze-
riisitett iranyitas miatt inkabb
az akcidra helyezi a hangsiilyt.
PC CD); BALLS OF STEEL (flipper
a Duke Nukem szerzditdl. PC
CD); BUGRIDERS (3D akcid/ver-
senyjaték. PC CD, PSX); CRITI-
GAL DEPTH (hasonlé az eldbbi-
hez, csak a viz alatt. PC CD,
PSX); SENSIBLE SOCCER 2000
(foci. PC CD) SAN FRANCISCO
RUSH (autéverseny. PSX).

AMPAGE WORLD TOUR
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DARK FARTH

PC

also sarokhan lathatjuk, e kariil a keret elszine-
zodese betegseq elhatalmasodasat jelzi. Ez fo-
kent a specialis tamadastal (Ctrl+Shift+Eldre) nd-
vekszik, ami sulyos esethen fizikai atvaltozast is
okozhat hosiinkben. A leirashan csak a legfonto-
sahb targyakat fogom megemliteni, vagyis az
etelek felvetelere es a hullak lefegyverzésére
nem fogok kiilon kitémi. Az egyéh targyak
egyéhként is nsak ara kellenek hngy az aisr’n

till ismert a nagykizonseq szamara, ez a En ugyan ezt a fitékot
helyzet a kozeljovoben minden bizonnyal ﬂ',’,':;{,‘j’;’#’;,,’;’"m'}”,,‘f,,:,f
gyokeresen meg fog valtozni. Nicolas Gaume, a 2 =
cég elndke meg 1990-ben alapitotta Atreid Con- . &
cept nevii cégét, amit aztan 1994-ben eladott a :
Mindscape-nek. A véllalat a neve ezutan Mind- =
scape Bordeaux-ra valtozott, és a neviikhoz fiizo- - Lo
dott tobbek kozott a Pac in Time SNES-verzioja- ; :
nak a kiadasa. Harom év utan azonban a “hazas- 4
sag" egyoldaliva valt, s Gaume tgy dantott,
visszavasarolja a céget, amely Kalisto néven
fogja jatekait fejleszteni. Ezzel a Mindscape
pont a legnagyobh durranasukbol marad ki ,
nevezetesen a most ismertetésre keriilo Dark
Earthhil. ’
Gaume mar 1990-ben latta, hogy a 3D jateki
a jovo, elkezdte tehat felepiteni a mostanrs

Bér a hordeaux-i illetdségu Kalisto még nem

LS ]

llgyan a jelsnat mar magaban
Is elég izgalmas, de felhivnam a m
figyelmet az drnyékhatdsokra

BEACE 104
Hasiinkkel a
kurzor gombokkal mo-
zoghatunk, s a Space-
szel vizsgalodhatunk.
Harcolni a C lenyoma-

entalitasat, ime az audio “mérleg”:

&s tiibb mint 50 perc alafestd ze-
m tartalmilag is lenyigoze. A fej-
lesztés vezetdje Guilaume Le

Pennec elmondasa sze-

‘ rint ey olyan jatekot
it akartak alkotni,

' amely a nagyka-

zonség: »~

e

szamij tolélst muléns feneya-
dak tizedelik. Egy nap azon-
han az emberek egy ki-
# sehh csoportja ratalal
egy helyre, amelyet a
Napisten jovoltabol
fényar borit be - ij
1 remény gyl a til-
elok sziveben. A
helyen eroditmenyt
épitenek, mely

=i} | G > 2 vedelmet nyiijt
T < g \C p— N a Sitét Vidé-
SZ E P Kl S Kl LA A% L) | o - kek Iényeivel
: 2 2 ;| szemben, §
ximalisan kiforrott Libsys kid-kenyv- : b - a telepiilés
tarat, amely lehetove teszi az osszes f . f 4 \ : ‘j N | g a Sparta
lenyeges platformon a parhuzamos f 1 . nevet kap-
fejlesztést. A Libsys “gyiimilcse” a { R 1 ja. Sok-sok ev
Dark Earth is, mely név egy Alone in 5\ i ;f telik el, és az emhe-
the Dark-klont takar, de olyan szinvo- A\ o riség sorsa ismét
nalon kivitelezve, amilyet eddig még ey veszélybe keriil.
aligha lathattunk. Kb. 250 Softimage- - ﬂ :’\. ‘ F \ .\ Sparta jovojet
dzsel es 3D Studioval renderelt SVGA o - ‘ﬁw, ‘ &7, csak egyetlen
hatteren mozoghatunk, s ezeken 98 P Daliinak . j saufan ' ember mentheti meq.
texture mapped, real time-ban arnye- fi ', w gf ¢ - 8 a Ctrlsira-
! gyelemre méitdk a
kolt szereplavel beszélgethetiink, tomporzat! viszonyal f nyokkal le- i
vagy akar harcolhatunk. A figurakhoz het, a targylis-
tobh mint 5.000 kiilonbozo animaciot tankat a Backs- ! Hasiink, Arkhan eleinte

alkottak, melyeket a gep termeszetesen valos nek, s nem csupan a “‘specialistaknak” pace-szel kérhet- méy mit sem sejt Kiildete-

hol, dltsiik magunkra az

idoben, 30-ben jelenit meg. S hogy még néhany  szol. A Resident Evilhez képest példaul sok- .” jik le. Alistardla serol. Kedvese, Kalhi mel-
tovahhi statisztikai adattal szemléltessiik a prog-  kal kevesebh a gyilkolas, viszont tohh par- ‘ targyakat elovenni ,: \ lett ébred, aki titokban szo-
heszé._d._ . T a Space-szel, azon- kott be a Tiiz Vedelmezoi- :
Ed - e ” T . A torteneti hattér kialakitasa- } . nal hasznalni pedip az nek harakkjaha egy éjszaka-

s a regga egy ysn R A ;- b © o S e )

f nak kulonosen nagy fontossa i " Enterrel lehet. A fegy A,,\‘ ra. Miutan kikeltiink az agy

R

got tulajdonitottak: mar joval

tenetet - eléq haljos jovo-
kepként - hozzakapcsoltak a
valds tortenelemhez, fokozva
ezzel a hihetoseget, s a fo-
hos szerepenek atélhetase-

get. A munka annyira ered-
menyes volt, hogy ‘98-ban

£

{

re valthatjuk hasiink hangula-
tat, aki igy mind a targyakkal,
mind a szemelyekkel durvabban
fog banni. Allast menteni csak a
falakon levo Napisten ikonoknal
lehet, allast tolteni viszont az F3-
mal barmikor. Hosiink életerejét a’

rlista és a targylista k- .

i

o e

7L ’ a fejlesztés megkezdése elatt 70§t a bal also ikonokkalle: egyenruhankat, ami a paravan
- | winden szereplo sztorijat lﬂ het altani. Fontos még a mogott 169, majd vegyiik fel a
I .negterverték, s az egész tor- Tab jalentése, ezzel agressziv- falnak tamasztott kardunkat is.

Menjuink ki a folyosora, ahol
haratunk, Zed fogad minket, s
elkiildi hosiinket Dhorkanhez, a
helytartohoz. Balra fordul-
va, az orzott ajto mo-
gott talaljuk

‘ Dhorkant,




DARK EARTH

aki drszolgalatra oszt be minket a Napisten
templomaba, a tanacsterem elé. Menjiink le,
majd kilépve a varbol, a téren forduljunk halra.
Egy beszélyetésnek lesziink keretlen fiiltanti,
melyhen apank, Rylsadhar baljds sejtelmeirdl
tajékoztatja a Leyfohb Latnokot, Loryt (a Nap

széliink, dgy tesz, mintha semmit sem tudna az
apankral. Amikor tavozunk, a ket dr éppen arrdl
heszélget, hogy elfogtak egy lanyt az erddin be-
lil. Ez csak Kalhi lehet, tehat hatra arc, és irany
a brton (a Iepcsa melletti balkonrol nyilik).
Verjiik dssze az rt, majd a kulcsaval nyissuk ki
a celial. A hortannel szem-

a.lrtl

f\’

ben a torony nyilik, ahol az
olajak mestere, Bogdaran
dolgozik. Menijiink fel, majd
fenyegessiik meq egy okal-
csapassal. Igy hajlanda be-
szélni, bar igaz, hogy sokat
nem tudunk meg tale. Vi-
szont vigyiik el a kulcsat a
polerdl, s egyel lejjebb
nyissuk ki vele a ladaf
melybal egy eqyen
riif eld. Ezt adjuk

Litnokgi iranyitjak a varost), s atnyijt neki.egy
targyat. '€zutan irdny a templom, ahol - kardun-
kat kivonva foglaljuk el helyiinket a tarsunk-
kal szemhen. Hamarosan zaj sziiradik ki az ajta
mogil. Kollégankat egy.randaalak, egyun. Kon=

kalite azonnal elintezi, igy rank maiad aFilit- o

nok meguedelmezese Barmilyen Sikeresen is
tessziik ezt, a végén az eyyik gazficko bele-
lottyint valamit Arkhan arcaha, akin ettdl fortel-
mes kor lesz trrd. Teste rothadni kezd, és a So-
tet Vidékek lakaihoz valik hasonlatossa. Amikor
magahoz ter a korhazhan, az eqyik katona félel-
mehen neki is tamad, akit igy kénytelenek is
lesziink agyonverni. Csak ezutan lép be a terem-
he Thanandar, a latnok, aki egyben gyoyyito is.
0t alaposan kerdezziink ki. Kideril, hogy csak
lelassitani tudia a rajtunk véghemena folyama-
tot, mert heteyséyiinkre nincs gyogyir.
Gyoyyulast talan csak az jelenthet, ha felkere-
sunk egy 0si sirkamrat, aminek energiaja talan
eluzheti a kort, A Sirkamra helyét viszont csak
apank tudja, akit a korhaz tiszomszedsagahan
levo hazhan falalunk. Miglott azonban atmen-

Akércsaka Ponyvaregényben, ;h'lk CAssl
Zed itt fs hafamwk tekinthetd ! i ) o8y

D)

kiink. Azt is megtudjuk, hogy a Konkalite-ok bi-
vohelyét a csatornakhan kell keresniink,
valamint a csatornapatkanyok tinke, Sordes
magdtt valdsziniileg egy intelligensebb személy
all. A maldra visszatérve ugorjunk be a vizbe oft,
ahol nincs korlat, és masszunk he a csatornaha.
Nehany gazficko elintézése utan valoban elju-
tunk a rejtekhelyre, ahol egy ladéhl egy fogas
tyi keriil eld. Tovabbhaladva Sord
ban meglepetésiinkre Than

juk ki mindkettat. :
tamadast, de
az allapotun
darndl gyoo)
dosnal pedil
ey kulcsot

tile
 hullakat. Thanan-
gy piros kulcset, Sor-
er tervrajzat s szintén
Ez utthbival nyissuk ki a
¥ ladat. Egy dokumentum keriil eld,
tia Snnlns &s Dhorkan kozott a kap-
csolatot. Vigyiik el a tervrajzot és a fogantyit
Danrysnek, aki megigéri, hogy osszerakja az dsi
langszorot. Ideje, hogy megprohaljuk magunkat
gydayitani, tehat térjiink vissza a templomba.
Masszunk fel a

nelv bizo

Ha pedig an elhuliott, ter-
mészetesen Dhorkan sem keriil-
| heti 8l ji! megérdemelt sorsat

kitlonos szer-
\ kezet |étrdja-
ra, s il-

)

zeto liftnel mar kicsit honyolultabb lesz a dolog:
itt Kalhi elcsalja az ort, nekiink pedig a szeker
magott hujkalva vigyaznunk kell, hogy nehogy

( A bunkerben egy igen
korrekt kézifegyverre leliink ~

nénk, vegyik fel a “mitohol” a killonos, henger
alaku palackot. Ha heszeliink Rylsadharral, haj-
lando a titkos sitkamra helyet elarulni, de elobh
ki kell kérnie Dhorkan heleegyezeset. Kutassuk
at az agyal, ahol eqgy papirt talalunk, rajta egy
verssel. Menjunk vissza a tanacsterembe, onnan
pedig a levéltarha, Sesekhanhoz. Beszeljiink ve-
le, majd nyissuk ki a terem vegeben a kis fio-
kot, aminek a komhinacijat apank verse tartal-
mazza. A fiokhol egy lyukkartya kerul elo, az aj-
lonal levo osi yeprol pediy egy CD-lemezt vihe-
tunk el. Mivel apank yeretevel ellentetben nem
erkezett ide, nézzink ulana Dhorkannel. Az uton
az oroknel alljunk mey, es nyugtassuk meg oket
szemelyunket illetoen, kulonben nekiink tamad-
nak. Mellesleq a beszelyetesiiket kihallgatva
meqgludjuk, hogy Dhorkan atvette a hatalmat, és
statariumot vezetett he. Amikor Dhorkannal he-

eészrevegyen minket,

' |
|

Az alsovaroshan Kalhi elvezet
minket ezermester haratunk,
Danrys hazaha. Beszéljiink vele,
majd veqyiik fel a csakanyat az
asztalrol. A varoshan mindenki a
helyi nagyfonokhoz, Armal Sadak-
hoz iranyit minket, de csak Delia,
a tancosno tud bejuttatni minket
hozza. Beszéljiink vele, majd ad-
juk oda neki a CO-lemezt, és mar-
is meymondja a jelszot. Armal Sa-
dak a molondl, eqy allohajon tanyazik, de csak
akkor hajlando segiteni, ha

lessziik be a lyukkartyankat a

gephe. Ezutan huzzuk mey a gép oldalan

a kart, amitol a szomszedos teremben megvalto-
zik @ zene és a kristaly szine. lllessziik e a piros
kulcsot 4 kristaly elé, mire egy titkos lejard nyi-
lik meg a keresett sirboithoz. Lent ey fény-kutat
talalunk, amit azonhan hiaha érintiink meg, Ark-
han gybgyulas helyett inkabh driasi fajdalmat
érez. Thanandar tehat atverte,

Menjiink az eraditményhe (az or mellett egy-
Szeriien fussunk el), és mutassuk meg a Sor-
dostal szerzett iratot Phedorianak, aki ek-
kor epp Dharkan ajtajat orzi, Dhorkan el-
menekiil, s hiaha nyitjuk ki az utana
hezaroda rejiekajtot az iroasztalaban
talalhatd torrel, az ajto mogotti har-
langhan mar csak haldoklo apan-
kat talaljuk.

Rylsadhar utolsa szavaival nem
15 Dhorkantdl int minket, hanem
Tanandarra figyelmeztet, * De

jatszunk vele egy Yong
partit. Tétnek ajanljunk
fel neki egy zsakmanyolt
fegyvert. Ha esetleg nem
felel meg neki, javittas-
suk meq Danrys-zel. (Ha
atadtuk Danrys-nek a
fegyvert, ne felejtsiik el
hekapcsolni a koszorit.)
Ha sikeriil Armal Sadakot
legyozni Yonghan (a ja-
tékol szerintem minden-
ki ismeri), elmondja,
hogy a varoson kivil la-
kik eqy Leona nevi no,
aki talan segithet ne-

l.'nus!anu kapitdny igencsak
megirigyelné ezt a szerkdt

P

~ talyt, majd inhssnk ita huliﬁ uéml municioért.
Mar igy is elég sokat késlekedtiink, ezért sies-

\

siink vissza a sirkamrahoz. Barhogy
igyeksziink, Thanandar mr ot lesz,

s ott lesz Zed is, aki efindul a

Fénykathoz. Miutan hasiinket a
szirnyeteg eqy iitéssel elintézi,

magunkhoz terve mar hiaba si-
etiink Zed utan; baratunk mar
teljesen kivetkezett réqi
nmagahal, &s megérinti

a kutat. A kat megsem-

misiil, sot a felszaba-

duld energiakkal Zed-

nek csaknem Ark-

hant is sikeriil el-

intéznie.

’\
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Phedoria kapitany mar csak Zed halalat és a kit

“kiapadasat” tudja konstatalni. Azonnal értesiti
a torténtekral a Legfdbh Latnokot. Kovessiik
dket egészen a levéltar melletti szobaba, ott
nyugodtan beszélgethetiink. Lory elmondja, hogy
a kit megsemmisiilésével sajnos szabad ut nyilt

a Sotet Videkek szornyetegei elott, s immar a fa-

lak sem védik a varost. De van méy egy esely:
Rylsadhar sokat kutatott a fény eredete

Jackot has

néhanyan hibernacidval probaltak
tiilélni. A széttort iivegagyakat el-
nézve ez igy tiinik senkinek sem si-
keriilt. Az agyak kozdtt egy modern
pisztolyt, az ajto melletti falnal pe-
dig eqy dsi szetkezetet talalhatunk.
Menjiink tovabb a varoshan, fel a
bastyara. A falon az ort itt mér elin-
teztek, tovabbhaladva pedig dula-
kodasta figyelhetiink fel. Mentsiik
meg a tavolral érkezett vandor éle-
tét, aki ezért halahol egy sisakot
nytjt at. A sisakhol épitsiink bivar-
ruhat, amihez a nehezek-

DARK EARTH

nak, maga mellett akarja tudni a kedvesét, Deli-
at. Irany tehat a bar, s vegyiik fel a testor szere-
pét. Akad is melo hoven: eldszor az atvaltozott
kocsmaros tamad rank, majd a varban egy vé-
rengzi fenevadtol kell megszabadulnunk. Ha si-
kerrel jarunk, Bogdaran elmondja, hogy a szerke-
zethen veszélyes anyaq talalhato, amely vizel
erintkezve azonnal robban, ezért euy Kis olajjal
lefojtotta.

Az apank hézdban talalt kulccsal nyissuk ki a
var kiitjan a racsot, és hajitsuk bele a robhanda-
nyagot. Menekiiljiink, ugyanis jokora krater ke-
letkezik! Ha meqvolt a bumm, keressiik meg a

mithelyeben, 2
toltsiik fel).

bitvohelyen

vizhe. Némi gyaloglas, s e
lyes viziallat kinyirasa utan &
kiviil Iyukadunk ki, ahol nyol
fenevad esik nekiink. A kiizdelem
utan a tengerparton sétalva eqy bar-

utan, s talan a titkos szobajaban van va- o e YR T R
lami, ami ngBMra vezethet. Az ajtohoz

valo kristalykulcsot tbb részre osztot-
ta, s azoknak adta oda, akikben megbi-
zott - sajnos valosziniileg Dhorkan is
kiizéjiik tartozott. Lorytol megkapjuk a
kulcs foglalatat, az elso darabot pedin
az epitok mesterénel, Bandornal kell
keresniink, Bandor a templo melletti
Kastéiyban talathato, de az6r.nem
enged fel minket. Rovid-gsamee
utan kideriil, hogy ehes. Adjunk neki
fiistatt hist, majd Szomjat egy flaska
itallal oftsuk. (Fiistolt hust és italt a
mulatoban talathatunk, az ires flaska-
kat pedig vagy a vér-eloterében, vagy Ar-
mal Sadaknal talthetjiik fel.) Az italtol hamar el-
alszik, s maris liftezhetiink fel.
Fent ket olyan alakot is talalunk, akire raillik
Lory személyleirasa, de nem hajlandok elarulni,
melyikiik Bandor. Vegyiik fel az asztalrél az érte-

Ny kes tervrauot tartsuk a faklya fele, s ragton ki-

as20g a zsakhol: Adjuk vissza Bandornak a
rajzot, 8s mutassuk meg a kules foglalatat. lgy
mar hisz nekiink és atadja az elso kulcstlarabot.

-Menjiink le a varosha. A halalfejes kapunal Dhor-

kanbe botlunk. Ezittal ne kegyelmeziink neki.

Vegyiikel el tole az tjabb kulcsdarabot és a kod-

kértyat. EZutabbival nyissuk ki a halalfejes aj-
tot, ami - mint kideriil - egy osi bunker ajtaja.

Ha odabent agressziven nyilunk a kapcsolotabla-

hoz, sikeriil mukodesbe hoznunk az iranyitopul-

tot, amivel egy hologramfelvételt indithatimk el.
A felvetelbol megtudjuk, hogy a kataklizmat egy
ustoks altal okozott meteoritzapor okozia,'s ezt

kent sz0lgalo m“"met Leondra rédtaldini kissé f
kariilményes mulatsdg 6 F
I P 4

masik nagyohh részre, ami a krater
szélenel hever. Valtsunk agressziv
modra, mivel csak igy lesz hosiinknek
batorsapa hasznalni az iment elkeszi-
teft kezdetleges “ejtoernyot”. A kia-
ter aljahan hatalmas termeket talal-
hatunk. Keresztiilhaladva rajtuk egy-
szer csak elfordul mgattink az elozo
terem, s nincs tovabb dt. A hatalmas
szerkezetet az elotte lévo kapcsolok-
kal tudjuk visszaforgatni. A kombing-
cio @ szovegben és Rylsadhar abrai-

lang bejaratahoz érkeziink, amelyben zold no-
venyzet burjanzik. Az osvenyen haladva egy he-
Iyen eqy kristalytombre figyelhetiink fel - ugyan-
olyanra, mint amilyenbol a kulcs kesziilt. Pat-
tintsunk le belole Danrys csakanyaval. A vizi-
szornyet intéziik el a pisztollyal, majd beszél-
jiink Leonaval. Sok érdekeset tudunk meg, tob-
bek kozott a feny forrasarol, ami allitolag ponto-
san az eroditmeny alatt talalbato, valamint azt,
hogy az itteni viz gyogyito hatasu, de mellesleg
elegge legyengiti az embert. A lepattintott kovet
vigyiik el Danrysnek. Ha megmutatjuk neki a
kulcs ket darabjat, kepes lesz megcsiszolni a
harmadik részt, nekiink megint csak a kiszorn
elinditasa a dolgunk.

Elkesziilt tehat a kulcs, amivel kinyithatjuk
Rylsadhar hazaban az ajtot. (A

( Ugrani vagy nem ugrani? v g
i Ez Itt & kérdés =~ % -

N, haz elotti orokkel végez-
1 ziink.) Az egyik asztal alol
eqy reqi tekercs forditasa,
= & eqgykonyvbol pedig Rylsad-
", "q har rajzai keriilnek elo, to-
- » =8 vabba ha durvan virsgaljuk a
| latesivet, egy kulcsot hiz-
hatunk ki alola. Vigyuk el a
multhol szarmazo szerkezetet

megerkezeseig. Amikor meq-
van, Bogdaran egy szivesse-
get ker cserebe a szolgalata-
J iert: mivel mar mindenutt
szornyetegek garazdalkod-

) -4 Bogdarannak a toronyba, aki
. segit megvizsgalni. Levegoz-
RN *‘% ziink egyet az eredmeny

ban rejtazik, tehat a megoldas: le, fel,
fel. fel, le, fel. Visszatorditva a helyiséget ey
teljesen mas szobaba keriiliink. A labirintusban
csak annyi a feladat, hogy idoben hajoljunk le a
pengek elol. Az utolso teremben magaval Thanan-
darral talalkozunk, aki ezuttal végleg rendezni
akarja kettonk dolgait. Sajnos “haratunk™ serthe-
tetlen, de ha beleloviink, idonkeént erot gyujt. Ezt
a par masodpercet hasznaljuk ki, és allitsuk be a
terem kapujan lévo lampakat 1-es és 3-as allasha
(a kilincsek jobbra és balra billentéseével). A kapu
ekkor megnyilik, s hihetetlen fényesseq arad ki,
ami azonnal etpusttitja a sotétseq kiildottet, Ark-
hant pedig meggyogyitja. Vegil jutalmul meg azt
is megtudhatjuk, hogy honnan ered ez a feny.
Vari Zoftan

Kiadja:

dark earth =

P75, SVIHE HAM, SUGA, SxOI1 WING'S
/ Erdekes sztori e nagy mozgdssza-
badssg e tibh szalon futd cselekmény
X Nehany targy nehezen
megtalalhato

b




GUTS "N GARTERS

ha ugy jobban tetszik: a Virtua Cop)

mufajat egy maszkalds kalandjatek-
kal gsszehazasitani? Hat kerem, erre tett
most kiserletet a Magic Canvas a nemrégi-
hen megjelent Guts & Garters-szel. Az ot-
let - miszerint egy célkereszttel lehet I5-
voldozni, de kozben az emberiinket is
latjuk - meg 1994-ben fogant meg az alko-
tok elmejeben. *96-han kezdadott el a fej-
lesztés, s - az eredeti tervhez kepest egy-
ket honap csiszassal - a nyaron jelent
meg a jatek.

A cim a ket foszereplore utal, Guts és
Garters ugyanis a ket valaszthato titkos-
iigynokiink “muveészneve"”. Az alapszitua-
cio szokvanyosnak mondhato, elmaradha-
tatlan kellék a fogonosz, akit ezittal Wort
Admiralisnak neveznek. Az admiralis bom-
lott elméjeben csupan egyetlen fixa idea
jar: elpusztitani a Foldet. Ez meg alapja-

H ogyan lehet az Operation Wolf (vagy

neket klasszikus modon “lapozgatja”a
gep, azaz nincs kepernyoscroll (igaz, a tol-
togetési idd minimalis). Bar maguk a figu-
rak is ilyen megoldassal kesziiltek (valoja-
han 2D-s sprite-ok), megis teljesen 3D-
eérzetet kapunk. Az an. Terranimation rend-
szer segitségével minden egyes szereplo -
heleértve az ellenseges katonakat is - fel-
maszhat a kiilonbozo targyakra, bemehet
magejiik, stb., s ekdzben nehany terep-
targy - mint peldaul a hullamzo tenger -
meg animalva is van. Mindez manapsag
mar nem tunik olyan nagy kunsztnak, de
azért megis megemlitendo, hiszen a gép-
nek minden egyes ldves utjat a fegyve-

riinktol a célkeresztig kiilon kell kiszamita-

nia, s meg kell allapitania a becsapodas
helyet. Az atlagember szamara példaul ma-
gatol értetodo, hogy ha fedezék moge bii-
junk, akkor az ellenfelnek nem szabad el-
talalnia minket, de programozas szempont-

alllo N GART

AK[:IIIBAN A NS-KOMMANDO

jabol ez kisehb bravir-

il nak szamit. Foként

i akkor, ha azt vesszik,
hogy rombold munkank
hatdsara a terep meg
valtozik is. Minden
egyes haz, raktar vagy
kontener megrongatha-
to, a golyonyomok min-
deniitt ott maradnak, §
meg a labnyomainkat is

keszltuk kiilon biiszkek
az arnyekokra, amelyek

han véve nem is lenne akkora gond - a
baj ott kezdodik. hogy hirszerzésiink je-
lentése szerint emberiinknek ez hamaro-
san modjaban is allhat. Wort egy tavoli
szigeten hatalmas fegyverarzenalt halmo-
z0tt fel, és titkos kiserletekbe kezdett,
melyekkel regmult idok nagy harcosait ki-
vanja leklonozni. Ha sikerrel jar, valoszi-
nuleg senki sem tudja megallitani. Hank
‘Guts’ Carter és Stacy ‘Garters' Pringle hi-
vatlan vendégkent, ejtoernyon erkezik a
Ferros szigetre, amit eqy renderelt anima-
cio mutat be. Kettejiik koziil Guts az izom-
agyu akciohos, Garters pedig a ravasz
“nostény” - har megitélésem szerint tel-
jesen mindegy melyikiiket valasztjuk, vi-
selkedésiiket illetoen lenyeges kiilanbség
nem tapasztalto.

A jatek teljes mértékben SVGA pre-rende-
relt grafikaval kesziilt, tahb mint 200 elore
letarolt hattéren zajlik az akcio. A helyszi-

valoban tgy vetodnek ra
az illeto tereptargyra, ahogy a fényforras
iranya s a targy formaja azt megkivanja.
A grafika elott valoban megemelhetjiik a
kalapunkat, de ami az animaciot illeti,
nem igazan vagyok megelégedve. Az utobbi
idoben mindenre rasitik a Motion Captured
helyeget; leg-

3!3hh‘s ez tunik f Csiinya da tirtéanek Y
kiaGuts & ehben a sikétorban
Garters - allito-

lag - ilyen

megoldassal

késziilt mozga-
sainal, melyek-
nek a valodi *
mozdulatokhoz
- megitélésem
szerint - keves vl
koziik van. A fi- "
gurak erdekes s
mozdulatokat L
tesznek, a jara-
suk pedig eleg
“robotos”.

PC

Hoseink mozgatasahoz az ege-
ret, illetve a billentyiizetet kell
hasznalnunk. Az eger jobb gomb-
javal tudunk maszkalni, a bal
gombbal pedig Iohetiink. Ha egy
képernyoral tavozni akarunk, a
helyszin széléhez kell menniink,
ahol nyilak mutatjak a lehetse-
ges iranyokat. llyenkor duplat
kell kattintanunk a kivant irany-
ba, s mar mehetiink is tovabh.
Ha a nyil piros, az azt jelenti, hogy
az adott irany valami miatt nem megkozelit-
heto (példaul egy zart ajto van area). A futas-
hoz mar a billentydzetet kell hasznalni
(Shift), a fegyverek kozott pedig a funkcio-
billentyukkel valaszthatunk. A fegyverek és
a targyak listaja kozott az Inserttel és a Del-

dozott, és nem tudtatok elfutni. Hat az iranyi-
tassal kapcsolathan pontosan ugyanezt élhe-
titek at, kiilondsen ha az egeret hasznaljatok
a mozgashoz. Hoseink minden létezo tereptar-
gyon fennakadnak, annyi esziik nincs, hogy
kikeriiljek, inkabb eqy helyben masiroznak. Ez

lel lehet valtani, a targyak koziil pedig a sza-
mokkal lehet valogatni. Hasznalni az Enterrel
kell dket, ha pedig el akarunk vala-
mit dobni, a Page Downt kell
lenyomnunk. Az életeink sza-
mat, az energiankat, a paj-

zsunk allapotat és az esz-
kiizeinket a keépernyo te-
tején lﬁ!iuk Az akcid

Nos, tﬁn& ‘
Ietileg az irimﬁs
még tirhetden miikad- |
ne is, de a gyakarlat
kissé maskepp fest.
Bizonyara volt mar
olyan almotok,
amikor valaki iil-



PC

felettébb “kellemes” élmeny, amikor példaul
eqy bombazas vagy egy helikopter gépagyutii-
ze elol akarunk lelépni. Persze kézenfekvo
megoldas, ha a kurzorgombokat hasznaljuk a
mozgashoz, de ehhez egy harmadik kezet kéne
noveszteni.

Gondunk pedig az ilyen malorok nelkiil is
akad baven, ugyanis a harmadik személyii
perspektivanak koszdnhetoen csak a becsa-
podo ldvedékekhol tudhatjuk, hogy mondjuk
eqy ithan lévd oszlopot loviink és nem a célba
vett ellenséget. Igaz, némileg segit, hogy a
célkereszt pirosra valt, ha pontosan a célra
tartunk, €s pirosan villogva jelzi, ha a célpont
Iotavolon kiviil esik, de meg igy is elég koriil-
ményes a célzas. Amint emlitettem, be is le-
het menni a targyak moge, példaul bemehe-
tiink a konténerek kaze. llyenkor - hogy el ne
tevediiink - hasiink halvanyan atlatszik az
adott targyon, de ugyanez az ellensegekre
persze mar nem vonatkozik.
A fd hang-
siily szeren-
csére nem
csupana
tiizha
van:

rezték a dolgot. Az
egyes helyszineket -
mindig alaposan at

kell kutatnunk

(Ctrl), soha nem

tudni, hol talalunk
valami hasznalhato
targyat. Ha egy hulla

~

o

példaul ott marad va-
3 fahol a falddn, annal 4
ml MW van g
” valami. Noha g b
NN s

v

S

LTS "NV GARTERS

AZ ELINDUI

kaland beiitésrol beszéliink, nyelvtudast a ja-
gk ellenére nem igényel. Egyrészt az

: tahol a program teljes magyar
el jelent meg, masrészt a
inte magatol értetodik.

iy =

saval siessenek a segitse-
giinkre. Az elso szektorhan
harom feladatot kapunk.
Eldszor is szerezzilk meg a
géppisztolyt, ami sokkal na-
gyobb tiizerejii, mint a pisz-
tolyunk, tovabha tavolabbra
is visz. A géppisztolyt a sza-

szimpatizansok altal elhelyezett bombat a de-
tonatorral. Ha jal csinaltuk, a vaganyon kifuto
vonat a levegobe repil, s mar is megkezdodik
az osszecsapas a szektor foellensegevel. Vi-
gyazzunk: amikor rajta van a pajzs, serthetet-
len, tehat olyankor ne is pazaroljunk ra energi-
at. Ha legyoztilk, mar csak a repiiloroncs mel-
letti silohoz kell elbaktatnunk.

A Guts & Garters ligy érzem nem igazan fog-
ja bevaltani az djonnan letrejott Magic Can-
vas remenyeit. Valami nagyon egyedit akar-
tak alkotni. de meglehet. hogy meliefogtak.
Egyreszt az iranyitassal rontottak el, mas-

razra vontatott jacht melletti
ladahol robbanthatjuk ki. Ettdl a képernyatal
ohbra megtalaljuk a pajszert, s ugyanott az
Isd katona hullajatol elvehetjiik a detona-
jszerrel kifeszithetjiik a lezuhant re-
 ajtajat, ami mdgiil egy fémdetektor
iild orra koriil dlalkodo gazfic-
kést vahatunl: el. A fémde-

A helyl gokartosok természetesen

Ul Gl nem a mi szdrakoztatdsunkra drkeztek

ad: ost
ell menniink

1 Iemasaiatekmenetfe nil

, soft iddben -
a hakter intene

részt az olya
daul nin
gep csak sz
oldhattak volna, h
kitiriil, hosiink a {
masik fegyverre (mint pl.
nekiink kelljen keresniink a b
kozhen tfeldl tiizelnek rz

to

P75, 1I6MB RAM, SVGA. 4xC0

V Erdekes alapitiet és kivitelezés

e szétraombolhato terep ¢ magyar
kezikionyv

X Ildegesitd iranyitas

I




DIE HARDO ARCADE 14 SATURN

a Die Hard, akkor Bruce Willis - mondhat-
Hnénk. De nem mondjuk: a Die Hard Arcade-
ben ugyanis hiaba keresnétek az enyhen ko-

paszodo akciohst. McClane szerepében persze
tjra egy helevald fickot, mellette pedig egy tiizrol- 2
pattant leanyzot talalhatunk, akik még talan Willis
aponal is keményehben bannak a binozokkel. A
Die Hard Arcade eldszr jatektermekben jelent
meq: az elég mérsekelt sikerii automata Japanban
meg Dynamite Detective neven futott, a Sega a Die
Hard-titulust a gép amerikai és europai népszeriisi-
tése érdekében vasarolta meg a 20th Century
Foxtal.
A helyszin egy toronyhaz, benne tiszokkal és per-
sze egy halom handitaval, akik a haz panceltermé-  hatd itésfajtak és kombi- k= ‘ 3 : g »
nek kifosztdsara palvaznak Ahelyzetet tovbb  nicidk sokszinisége o BT (O Fhsiigin- A R R | R o A N
__‘ ja, hogy a tiiszok Imzuﬂ ottvan az Egye- -~ messze feliilmulja a &
‘ téqi hasonlo tipusi pe

jok valasztekat, e
thb oldalon keresztiil 4 falnak tamasztott partvis is. A gazspray igen karté-  niink kell, hacsak ki nem kapcsoljuk az Options me-
et lllgasukat esaldn konyan hat ellenfeleink |égitjaira, ha pedig egy on-  niiben a Friendly Hits pontot. Ugyanitt taldlhatjuk a

b Violence meniipontot is, ezzel a ve-
resseget lehet ki/bekapcsolni. Mie-
lott elkezdenenk a jatékot, érdemes
rakattintani a Deep Scan-re, ezzel
ugyanis egy kis kirandulast tehe-
tiink 1979-be, a Sega egy osrégi au-

8

.

A

s (ijdonsag viszol . 1 | : f tomatajahoz. A mai szemmel nézve
en zajlik, zulﬁ ava k ; o a célss ‘ | & ) | elég primitivaek tiind jatékban
animaciokkal { e hamarabb valan ! i i L melysegi bombazast hajthatunk vég-
san iig)'a M ; é ' ! f re. Ez nem csupan a poén kedvéért
bitenkenti konverzigs | _ istto- || e Ja Y = van: ezzel gyiijthetiink érmeket,
P 1 - I - — - iy e e
fl ugya i ! E e . fl vagyis folytatasi lehetosegeket a fo
ek kﬁ%. i " * lithet ita e o i Bl jatekhoz.
et felliozni negati~ el jja 7 7 A Die Hard Arcade minden szem-
les hasonlosagra a magyara i példa e - i Ml ponthdl 100%-0s konverzio, de ez
Sega Titan nevil jatek . r A sajnos azzal jart, hogy a hibait is at-
ttebh !Iallggeneralu rendsze- = = hoztak. A jaték megnyerésehez - vi-

tumnakfelel meg ity 4 gydjtot is parosi-
"~ Rhoy ar az emlitett Final " tunk hozza, még bru-
F:glll -han is megszokhattuk, hg- g talisabh eszkiize va-
seink tetemes talerovel ta- . f ks / lik. Az igazan hathatos
laljak magukat szemben E e J eszkiizok viszont ket-
Legtohbszor csoporto- 4 : segteleniil a pancelto-
san tamadnak a huli- ro livegek, vala-

, 65 a kezdeti mint a raketave-

ok és feslett tok, melyek “ti-
megoszlatasra”

kivaloan alkal-

y ¥ masak. Mi van,

elteusegekkel 4 : & % haelfogy a mu-

ell megkuzde Ir nicionk? Nos,

niink, hogy vé ‘ . “bonusként” még
gill elerilmk a p b magat a fegyvert is

hozzavaghatjuk az ellen-

felhez. Figyelemre melto az epiilet szonylagos rovidsége miatt - a jatekteremben sem
White Fang- berendezése is, amely a bunyo hevében  Kell tul sok zseton, magyarul a Deep Scant kihasz-
hez. A P ripityara torik. Vannak hutordarabok (mint  nalva a program igen hamar vegigjatszhato. Az pe-
hasz- A eldaul a nagy ora vagy a hordok), ame- dig tény, hogy egy ilyen jatekot maximum ketszer-

ndl- Iyeket egyszerien felkapha- haromszor kell vegigvinniink ahhoz, hogy valohan
i d ! = - tunk, és azokat is azellen-  mindent [assunk.
— i i feliinknek hajithatjuk, szo- Vari Zoltan
val voltakeppen minden
: targy aktiv résztvevoje lehet 3 Kiadja:
‘e S5 ajateknak. die hard arcade Scoh

Ha végeztiink egy-egy helyszinen,

a' Kazjatekok, illetve atvezeto jelenetek jinnek.

" Wigyazat: ez utobbiaknal is oda kel figyelni,

** ugyanis a folyosokon nehany gonoszievo teszi pro-

bara a reflexeinket. Futas kozben a gep kiir egy bi-

zonyos mozdulatot (pl. Kick, azaz

Tigas), amit gyorsan megteve

egy mozdulattal csaphatjuk le a / Rengeteg mozdulat e remek

szerencsetlent. Ha viszont el- iranyitds

vetjiik, meg kell allnunk, és ha- X Nagyon rivid

gyomanyos modon kell megkiiz- /

dentink vele. Egy helyen az ug-
rast kel hasznalnunk, hogy el-
vetodiiink egy tuzoltoauto elol,
kesobb pedig a haz littaknaja-
ban felmaszva ide-oda kell ug-
ralnunk a liftek elol.

a kilotydban mar : o

dajkdl benniinket, de egy kollégdja is |} EEEAUELEVELTREITECI
készen &ll feltrancsirozdsunkra lehet nekifogni. Ha ez utobhit
= valasztjuk, egymasra is iigyel-

jobb lesz félreugrani




A @ >
minap az 576 Shophan egy tetszetds akcldjd-
tékra figyeltem fol. A képernydn egy senki

fissza nem téveszthet§ alakot fedeztem
fel: a vadnyugat hisét, akl még az dmyékandl Is

gyorsabban réntja eld a coltjdt. Lucky Luke éppen
egy kiasszul megrajzolt kanyonban végtatott, mikiz

f—
Ki fegyvert ragad,
fegyver dltal vész el

M" P

Super Nintendo plres Iémpéja vitdgitott, Az Infogra-
mes taldn agy kis életet lehelt a2 amigy végnapjait
&1 Super Nintendoba, mert a Lucky Luke egy olyan
szinvonald akclojték, amllyet a gép virdgkordiban
Is riticén lehetett Iitni. GySnydriien megrajzolt, pa-
rallax scrollozfdd héttereken irthatjuk a hizak abla-
kalbél, barlangok mélyérd| elbukkand banditdkat,
§ még néhany speelélis helyszinen Is probéra kell
tenniink az iigyességiinket, illetve a reflexeinket.
Miutéin Painful Gulch bbrtinében “elszéllasolta” a
Dalton testvéreket, Lucky Luke azt hitte, |6 darahig
nyugodt lesz az amiigy vad nyugat. Sajnos nem so-
kély lovagolhatott a naplementében kedvenc nité-
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Jat TiityGirészve, hiszen eziittal teljesen legalisan, (A+ jobbra/balra). Ez ugyan most még nem feltétieniil

amnesztia révén szabadultak ki a gazfickdk. A Dal-
fon testwérek pedig mi mésra is fordithatndk djon-
nan nyert szabadsdgukat, minthogy udvariasan be-
kopogtassanak Ibuklinlw bank igazgatéjdhez,
és elizékenyen felszilitsdk a s2éf kiiiritésdre, Egy
perc vesztegetnl valé Iddnk sincs: Luke-nak azonnal
hwﬁsre kell tennle a vadnyugat gimesebh
banditit, mieltt még tovébbi bajt kevemének.

Bér az mér az elsd pillanatban iitiinik, hogy 4
Lucky Luke az egylk legszebh SNES-J4ték, s a |6pota
western muzsikék is nagyon fillbemédszdak, mégsem
szek adjék a program kilSnlegességét. Az eddigl n-
fogrames Jatékok sem valtak csiinyak, de minded-
tlg a legtibbdl hidnyzott az Gtlet, az érdekfeszits
cselekmény. Lucky Luke-nak azonban mé nem csak
egyszerien llkvidlnia kel az ellenfeleket, majd to-
vibbélinia; a Daiton testvérel ijabh és iijabb gaz-
tetteit kell rendbe hoznla, térgyakat kell keres:
géinie (6s persze a megfeleld helyen haszndinia),
tovébhd gyakran tirténnek vele
Kiilinleges események, nem is
sz6lva a specidlls palydkrél.
mﬁ Luke-nak a Gﬂ%
vén a Dalton mm se-
reg tondllt Is

Ahogy Yumaba érkeziink, mind-
Jart felkérés ériezik a Illl&bﬂ' y
ki kel szabaditani az igazgatit,
akit a kit mélyén tartanak fog-
va, Az elsd pélyén még mind:
iissze a dinamit baszndlata a
feladat, amit a banknél vehs-

tiink fel.

ke

@l »~ 84 cﬂ Jelenieg a srlkla, de )\
ésdbb azért a Dalton
mimkn Is sort kerftiink

ln:', Eir
:Iw;hﬂdﬂmmmn
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¥ utat egy ellenszenves 14 lfja el,
melynek éts0 I4bal hésiink
érintkezve siilyos
/ energlavesrteséget eredményez.
Lk Je a szénabélét a mérleg-
hintdra, majd hasanaljuk 22 fgy
késziilt ugratét a 16 feletti dtke-
|| léshez. A dinamitot a kit tete]én
kell haszndlnunk (R), s méris
szahad az it lefeld. Itt rigtiin
fethfvném a figyelmet az Idbz-
tésre, azaz hogy milyen hosszi
kandcot hagyjunk a dinamiton

LUCKY LUKE

sziikséges, de akésdbblekben nélkiilizhetstien lesz.
Ha véletlenil rossz helyen robbantunk, aggedalomra
semmi ok: a2 Infogrames programazol fejlddBkeépes-
nek tinnek, igy ebben a jétékban mér nem csak az
ellentélek, haneém a bonusok és a Idszerek s djra-
termelddnek. Ha wégeztiink a szabaditd akcidval, to-
vébbhaladva hamarosan pérbajra hivjdk hosiinket a
temetkezési véllatkozonl. Amlkor a temetiezési
vllalkozd int, akkor kell tiizalal, de vigydzat: a te-
tin is rejttizik egy bandita,

A kivetkezi pélyan, a birtinkizaddsndl elsdkent
lesz sziikségiink Luke mészé tudoményéra, amit a
platformok al4 dliva egyszeriien a fel iréiny lenyomé-
séval hozhatunk el. Feat az épilethen elfszir is
tét kell vinniink a pdzgéphez, aml a “lifteket” mii-
kiidtetl. (Ha egy lift masképp nem megy, tolderdnek
megteszi & dinamit Is.) Aztdn dgyiigolytkat kell a
megfeleld Irdnyha terelniink, vagyis az itt-ott fellel-
hetil csGdarabokat kell a megfeleld helyekre bell-

s
N | ;yiiizds az Iviban W

9 kg

ww a golydkat ijukra inditanunk. Ha
megvagyunk, akkor Jiin a kanyonos pélya,
‘ahol a Daiton testvéreket ilddzve az ditaluk elszért
dinamfokat kell kildniink, mikizben szikldkat illet-
ve trddgszekeraket kell keriilgetniink.

A kbivetkezl palyérdl még megemifteném a kapcso-
16t, amit a pisztoliyal tudunk milkddtetni és a csills-
rokat ereszti le, de tovabb sajnos helyhidny miatt

(az eddlg lefrtak mindfissze a Jétéknak kb. az egyne-

gyedst teszik ki) nem tudok tanéccsal szolgdlnl.
Igaz, a térgyak hasnélata ltalaban elég egyszerii,
példdul értelemszeriien a bénya csilléjére dliva

Kinnyebben elérhetivé vilnak egyes kapaszkodék,
Miel6t: lfolefteném: a fibb plyék kizitt megje-

lend vérdijakat ne felejtsiik el leimi, ugyanis ezek a
poszierek jelentik a szintekhez tartoz6 kidokat,
amit az Options meniiben tudunk bevinal (Pass-
word). Nem szdltam még az ikonokrdl: a municién
kiviil talélhatunk extra életet, energlét add serifi
csiilagot, valamint B hetiiket, amikkel bonuspalyék-
ra juthatunk. Néhny s26 ez utdhbiak szabélyairdl: a
rulettnél ha ugyanott sikeriil megéilitanunk a kere-
ket, ahovéi a csontot raktuk, Gjra pérgethetiink. A
kocsmai lvilddzesnél a kiilonhizd szinii iivegek kil-
liinbiizg extrékat jelentenek. Végiil a szkanderezés-
nél az A és a B gombokat kell felvéitva nyomkod-
nunk, majd ha maximumon van az energidnk, az Y-
nal nyomhatjul Ie Jolly Jumpert. Még eqy utolsd ta-
nécs: Luke futds kizhen (¥) magasabbat ugrik.

vz

Kiadja:
Infogrames

lucky luke
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v Rajzfilmszerii grafika e nem
csak lovoldézni kell

X Ujratermelddd ellenfelek e tibb
kaland elemet is tartalmazhatna

90%
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cim, nem? Gondoltam itt egy jabb jaték, mely-

ben halomra kell Idni pér szerencsétien idegent,
errdl kinnyedén dsszedobok egy ismertetdt. Aztan in-
ditds utén mér kezdett gyanis lenni a dolog, hiszen a
QAD-ban egyaltalan nem a pusztitdson van a hangsily,
hanem valami egészen més dolgon. Az dtlet kifejezet-
ten eredeti - habar mintha mér Iittam volna valahol,
de ez nem mostanéban volt -, és ez nekem mér eléy
is. A QAD Iényegében egy tarsasjaték (olyan igazi
“klasszikus” fajta, csak szamitdgépre “iltetve”), me-
Iyet egyediil, a gép vagy més jatékosok ellen
is jatszhatunk. Minden palyan rohan-
g4l egy csomd tiisz, melyekbdl
adott szamiit megmentve nyer-
hetiink. A probléma minddssze /
annyi, hogy nem nyerhet min- &
denki, a tiiszok szdma limi-
téilt, ezért erdvel, fortéllyal,
Iényegében vérmérsékletiink-
nek megfeleld eszkdzikkel
kell kicsikamnunk a gyGzelmet,
azaz magunkhoz kaparintani a sze-
rencsétieneket. A programot a mosta-
naban oly divatos sci-fi kiryezethe rak-
tik (habdr akdr kizépkori diszletekkel is megoldhatték
voina), amely kivetkeziiképpen fest: vatahol a tavoli
jiivben habori folyik az Emberiség és eqy idegen faj
kiziitt. Az idegenek lépéseldnyben vannak, mert agész
populécidkat ejtettek foglyul, akiknek 2 megmentésé-
re az elndk zsoldosokat szerzidtetett. Tdhb fiiggetien
mentdesapat is szervezddtt, és az egyik ilyen pa-
rancsnoka a jatékos. A feladat az, hogy a populéicidk

qlﬂ = A Tomény Pusztitas Miivészete. Elég bizarr

ba is, ahol mindenféle extra fiilkéket vehetiink. Az el-

Ienfeleket (3k ugye a “szaktérsaink™ és az idegenek)
haromtéle fegyverrel irthatjuk, melyeket (az energi-

ankial egyiitt) a bazisunkra dokkolva tolthetiink djra.

IdGvel a zsoldosok rajiittek egy-ket tritkkre, amiket
én most boldogan ismertetek veletek. Mivel a tiiszok
hamar elfogynak és gydzni ugye mindenképpen ajdn-

7,

latos, j6 (de kevéshé etlkus) megoldds az,

hogy megmentiink egy halom embert, aztén a
tobbit szépen leldvildazilk, igy a 75% au-
tomatice nalunk marad. Az is j hi-

zds, ha a fiiszok fogytival a -
fillkénket az ellentél bézisé- 4

hoz dob]uk és onnan 1
“ment]iik” dket, direki-

T5%-4t meg kell menteniink a kiildetés sikeres teljesi-
téséhez. Meg kell kiizdeniink tehdt a tibbl pénzshes
vaddsszal, és réaddsul az ellenséges Thrug birodalom
katondival Is.

Az irdnyftds totél egyértelmi, ezért exzel nem fog-
talkozom, Inkébb mélyebben belemeriilnék a jéték
rejtelmeibe. A mentdcsapatok megsemmisithetetien
bézisokkal érkeznek a bolygékra, a muni-
ciét, energiafeltiitit és mindenekeldtt a tilszokat t4-
roljik (a bézisok az eqyértelmiiség végett kiiltindzd
sziniiek). Innen indulunk dtnak egy kis felfegyverzett
hajdval, hogy a palikat felszedjik. Minden holygdn
van egy “kabin-gyar", ahol fiilkét vételezhetiink az
utasoknak. Ezt a gyérat minden jatékos haszélhatja.
Ez utéin le kell tenni a fiilkét a folddn integetk koze-
lébe, akik szépen beszalinak. Miutdn megtelt a ka-
bin, fel kell venni, elszillitani a bézisunkra, annak a
kézelében letenni, a srdcok meg iigyesen beszalad-
nak. Ezeddig tisrta. Az gydz, aki a MEG ELETBEM LE-
Vi tiiszok 75%-at a bézisdn tudja. Megfeleld pénz-
dsszeg begyijtése utdn elmehetiink a bolyg6k boltjai-

hen. Persze ezt elleniink is
eldszeretettel alkalmazzdk.
Tovéhbi mdkas triikkoket pro-
dukélhatunk a boltokban véss-
rolhatd filkekkel Is.

3D TERKEP

Sajit béis - Villogé 20l
Ellenfsl bézisa - Zold

Fillkegy - Cingber

Bolt - Kék

Sajit hajé - Kk il

llenséges haj - Fehér kereszt

RADAR

Ellentél tiszok nélki - Fehér
Ellenfél tiszokkal - Villogd fehér
Sajt bzis - Villogd zild

MENTS MEG, URAM!

Ellenfél bézisa - Z6ld

Fillkegyar / Bolt - Cindber

Fiilkegyar kész fiilkével - Villogé cindber
Ures fiilke - Sarga

Teli filke - Villogd sarga

Tiiszok - Kek

Idegenek - Piros

EXTRAK

Az ellenfelek kilovése utan gyakran taldihatunk lebe-

g6 cuccokat (gyorsan fel kell venni oket), melyek az
extrak. A sziniik arulkodik rdla, hogy mit rejtenek.
Kék - Fegyver tiizerS ndveld
Pires / Kék - Sebességniveld ,
Sérga | Piros - Teleport: azonnal visszadobja a hajdt
a bézishoz
K6k / Fehér - Ellopja az dsszes tilszt, melyeket az el-
lenfé! éppen alkor cipel (feltéve, ha van nalunk fiilke
iires helyekdel).
- Piros - Eltiinteti a hajdnkat
$dirga - Feltdlti a fegyvereket
Fehér - Feltilti az iizsmanyag-
* tankot
Fehér / K6k - Ad egy kevés
pémecskét
Ziild - Feltilti a pajzsot
A jaték grafikailag nem egy
nagy durrands, de az tlet
eredetisége és érdekessége
szerintem eladja. A zenével és a

Ext hivjdk telitaldlatnak
(ha minden igaz)

)

HE“ normal fiilkéhe 8 tiisz
I.

Az extra fiilkébe (a bolthan
vasarolhatd) 16.

A kamera fiilkék segitségével
szemmel tarthatjuk a kritikus
helyeket, ha oda letessziik
ket.

A csapda fiilkék megsemmisitik
az ellentél hajoit, ha felveszi
oket.

A légvédelmi fiilkek tiizelnek a k-
zeledd ellenfelekre.

A keresi (beacon) segitségével
pedig megtaldlhatjuk a szanaszét
lepakolt iilkéket.

TUSZMEZO

A miiszerfal jobb szélen lithatd a “tisz-
mezi". A felsd sorban olvashatjuk, hogy
menny tiiszt kell még megmenteni a
T5%rhoz. Alatta van az dsszes tiszok szé-
ma, a harmadik sorban a nalunk levd fiilke
L utasainak mennyisége. Legalul azt Iat-
hatjuk, hogy az ellenféinek mennyi
tisszt kell még megmenteni a gydize-
lemhez.

szitdk nem forditottak nagyobb gondot a kiilcsinyre.
llyen (a maga nemében természetesen) tényleg izgal-
mas programmal mér régen talalkoztam. Vigyazat!
Pre-renderelt, 30 FX-es, 1024x768 True Color-os szili-
kongyerekeknek nem ajanlom.

ox2/66, 2xL0, 8MB RAM, SVGA

v Eredeti dtlet e tdbb jatékos

esetén kildnleges moka
X A grafika lehetne jobb

0%

hangokkal nincs baj. Kar, hogy a ké-

b



PLAYSTATION

mania jegyében fog eltelni. Steven

Spielberg potom 75 millio dollar el-
koltése utan hefejezte minden iddk legsi-
keresebh mozifilmjének folytatasat, s ez-

f

’ ] - - r_
Ugy tiinik a '97-es év ismét a dind

\.

zel egy idoben egy 250 millio dollaros
“gépezet” indult be, hogy a nyalokaktol
kezdve a reklampalokig mindeniitt a Ju-
rassic Park dinoszauruszai legyenek [at-
hatok - ismét. Bar a film igazahol az
idei nyar nagy durranasanak szamit,
sajnos hozzank csak oszre érkezik
meg, ha jol tudom a magyar mo-
zik szeptember 25.-tol jatsszak.
No de sehaj, a film alapjan ké-
sziilt jaték mar itt van - leg-
alabbis ami a PlayStation ver-
ziot illeti.

A Lost World “megjatékosi-
tasanal”
szerencsere
nem ragasz-
kodtak
annyira az
eredeti for-
gatokonyv-
hoz, mint az
elso rész-
nél, sokkal
inkabh a
film atmosz-

kfvéntak

adva van
 egy aprd
sziget,

|
%

tenauyigy i FEL

A

F
ahol az evoliicio 120 millig.évének legfé-
leimetesehb ragadozoi vannak dsszezar-
va. A modern iddk emberének letiint ko-
rok fenevadjaival kell megmérkdznie. A
jaték érdekessége, hogy ezittal nem
csak a sajat fajtank horéhe hijhatunk
bele, hanem a kiilinbozo dsallatokéba is.
A “horébe hiijast” pedig akar szo szerint
is érthetjiik, hiszen a grafika egeszen el-
képeszto. A figurakon megnyiilo textirak
tokéletesen a hor illizidjat keltik, a di-
nik élethii mozgasahoz pedig €ay Gn.
Morf-X technoldgiat hasznaltak,
minek kioszanhetoen
az dsszes ren-
delkezésre
allo

E LOST WORLD

- e

\ y

nehogy agyonigml sanak minket. Az dlla-
tok animécidjanal talan csak a
hangjuk jobb. Akar a
filmben: a Veloci-
raptorok
rika-

THE LOST WORLD

JURASSIC DARK

mozdulat
akadozas-
mentesen |
olthetd egy-

masba. Az animaciok
szepsegeml meg

g’ ¢ By

nénk .HS:I sulneha mnnumentahs
meéretil allatokat kellett mozgatni: hi-
hetetleniil szép rész, amikor az ori-

kell szlalomoznunk és vi-

\.. gyaznunk,

asi Brachiosaurusok labai kozott

csolva
hivjak

egymast, a T-

Rex pedig fiilsiike-

%, titden ivdlt, ha

NG épp nem

& - gsingl

i SN

tobb itirany is valaszthato. A ]atek sn-
ran osszesen harom “ragadozo” és ket
ember iranyitasat
vehetjiik
at, az

4 egyetlen cél a til-
elés. 25 teljesen kiilon-
hozo kornyezethen — toh-

s " =
/,,-"\ . hek kozott dzsungelhen
s vagy egy raktarépiilethen ~

fordulhatunk meg, s a ja-
ték majd’ 40 szintje alatt
tobb mint 20 oslenyfaj-
jal fogunk osszeakadni.
Kezdethen egy - a film-
ben ujonnan feltiing'—
Compsognathus szerepet

'

kapjuk meg. Ez még a kisebb dinoszau-
ruszfajtak kozé tartozik, hiszen a kifej-
lett peldanyai sem nagyobbak egy
pulykanal. A Compyn kiviil még a ki-
vetkezdkkel lehetiink: eldszor is egy
emberi vadasszal, aki modern fegyve-
rekkel védekezik a dinok borotvaéles
karmaival szemben, majd megfordul a
helyzet, s  egy vérszomjas Velociraptor-
rai arozhatunk a finom emberi
shl. Ha vele is sikeriil talélniink,
mmdenki kedvence, a T-Rex kivet-
kezik. lgazan fenyiigozo fatvany,
amint egészben nyeljiik le az al-
dozatainkat — ami nem utolso-
sorban még energiat is jelent.
Az otddik szerepld ismét egy
ember lesz, hefejezesiil
ugyanis egy tudast kell meg-
szemelyesiteniink.
A Lost
World leg-
nagyohb
vonzerejet
azt hiszem
a paratlan
latvany
(ahogy pel-
daul a di-
nonk fogai
kozott vo-
naglanak az

 egymas utén ta;mssuk'
faliuk fe! az embereket, addig a va-
dasszal - Batman madjara - drotkote-
len kell fiiggeszkedniink, hathatos
fegyvereket kell keresniink a dinok el-
len, szoval a jatek teljesen eltérc stra-
tegiakat igényel. A mozgasszahadsa-
gunk érzékeltetésére pedig elég ha el-
aruljuk, hogy minden eqgyes karakter
kh. 80 féle mozdulatra kepes. A siker-
filmek alapjan késziilt jatekokat sajnos
yyakran csak a nevuk adja el, de sze-
rencsere a Lost Wopld esetélien ez nem
all: filmnek is, jatgknak is egydvant te-
litalalat. Mivel a FIayShlmn vem\u epp
lapzartakor érkegett, hovehb ismerie-
tqt majd csak aﬁwetkezo S!dﬂ]ﬂnkhdl‘l /
ulvqshauak rola - addigra megle‘hat, /
hogyunar a Saurn yaltozat is hefut. f
izelitdyek addig alljon i pébany kép ¥
. 7
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NHI 98

eéleményem szerint az NHL 97
anlt tavalyi év legtokelete-
sebb sportjatéka. A program-

ra akkor majdnem 100 szazalékot
adtam, s mar akkor kivancsian

még jobb, mint a tavalyi. A

meniikben pedig jopar ij-

donsag var rank.

Az eddig ismert harom

nehézségi fokhoz egy
iijabbat, az idiétat

vartam, vajon hogyan tudjak az
Electronic Arts fejlesztai ezt
még tovabb tikéletesiteni.
Most még csak nyar van,
és tavolrol sincs ho-
kisszezon, a szerkeszto-
ségbe azonban egy CD-
n megérkezett az idei
kiadas elso tesztval-
tozata. Természetes
hat, hogy azonnal lecsaptam ra
és este az aranyfényii korong-
gal ketteshen bezarkoztunk a
szobamba.
A CD-t betéve az elsd
tapasztalatom az volt,
hogy lassan elfelejt-
hetjiik a DOS-t. Ta-
“Valy még mindkét
valtozat elkésziilt,
idén viszont mar
csak a Windows 95-
os fejlesztéssel fog-
lalkoztak a programo-
zok. Ebbdl viszont a legi-
jabbat és legjobbat kapjuk, hi-
szen az NHL 98 mar a Weben csak
1-2 hete megjelent DirectX 5.0-t
hasznalja.

A jaték a mar megszokott fan-
tasztikus videoklip utan egy sima
faltenisszel indul (az idésebbek
talan Egri Janos valamelyik jaté-
kabol emlékezhetnek ilyenre), de
szerencsere néhany pattintas
utan indulhat az NHL. A feliiletet,
a megjelend meniiket természete-
sen ujratervezték, s minden bom-
bajo. A diiborgd rockzene szintén
valami 0jdonsag. A hangulat talan

adtak hozza. Ez
gondolom meég a
kezddnel is gyen-
gébbet jelent, de

tam, mert a gép
minden szinten
ugyanolyan erdsen
jatszott. lgy most
nem tudom, hogy a

vahbra is kegyet-
leniil nehéz
feladat,
vagy

radtak meg ki a
gyengéhb fokozatok. Azt
mindenesetre a programozok is
lattak, hogy a jatékosokra rafér
egy kis edzés, ezért most eldszor
lehetdségiink van
biintetdket gyako-
rolni. Itt védo nél-
kiil probalhatjuk ki

i8)

EGHID

kiprabalni nem tud-

gollovés maradt to-

-csak a
hétabdl ma-

PC

kormanyon. Meccsek kidzben egy
csapat akar mind a hat jatékosat
mas iranyithatja. Persze ehhez az
élményhez haldzatra és egy par
joyra is sziikségiink lesz.

Az NHL torténetében most eldszir
van lehetdseégiink beleszdlni
a csapat jatekaba.
No még nem
adhat-
juk

minden
jatékos
feladatat,
de véde- §
kezéshen,
tamadas-
ban, em-
hereldny,
illetve
hatrany
esetén is
3-4 ¢so-
mag koziil

[

a kiilonhozo
lovéseket, s
tokéletesit-
hetjiik csele-
inket.

Az iranyitas egyébként sokat
egyszeriisodott. A gyorsabh kor-
csolyazast és a korong elé veti-
dést eddig csak furcsa kombhina-
ciokkal erhettiik el, most viszont
ket kiilon gombot kaptak a bot-

{ Sracok, buli van! ‘\:

valaszthatunk. Egy-egy csomagha
tohh jatekvariacio is tartozik, me-
lyek koziil mar a csapat (vagyis a
gep) valaszt menet kiozben.

A csapatok jatéekosait szabadon
cserelgethetjiik vagy atadolistara

tehetjiik. Ertékiikre nem kell odafi-
gyelniink. Az egyetlen korlatot az
egy csapatban szerepeltetheto ja-
tékosok maximalis szama jelenti.
Aki pedig nem talal példaul kedve-
re valo centert, az teljesen nullarol
indulva tervezhet maganak
egyet. llyenkor a kapott
pontszamot kell 18, a
jégkorongozo sza-
mara létfontossagu
képesség (mint a
korcsolyazas, ko-
rongkezelés, lovo-
erd vagy a lelkesedés) kozitt elosz-
tanunk. Az igy eloallitott hokisok-
hol aztan sajat csapatot allithatunk
ossze, de vigyazzunk, mert egy
ilyen tarsasaggal mar senkit nem
okolhatunk egy esetleges veresé-
gért. Kedvene csapatunkkal aztan
a szokasos hajnoksagon és rajat-

- szason tal elindulhatunk nemzetki-

zi tarnakon, gyengebleurdpai va-
ak ellen. Akl pedig rajta
ldn, interneten :

seit

P75, 16MB RAM, 2xC0, SVGA, WIvgs

v Egyszeriisitett kezelés e kivalo

hangulat e tikéletesitett mozgas

X Ezt mar nehéz lesz javire tiil-
szdrnyalni

Y.




PLAYSTATION

nése dta, de érdekes mddon a Nintendo64 nagy ve-

Immér tiibb mint egy év telt ef a Mario 64 megjele-

télytarsaira, a 32 hites konzolokra egyetlen olyan
3D-s platformjatek sem jott ki, amely hasonioképpen
teljes mozgasszabadsagot biztositott volna, A brit il-
letdségil Argonaut azonban most nem aprozta el a
dolgot, legijabb jatékuk, a Croc tagadhatatianul egy
Mario 64-klan. Annyira letagadhatatianul, hogy az
mar szinte arcpiritd. Azt még meg lehet érteni, hogy
a kamerakezelés és a feladatok lényege szinte telje-
sen azonos - hiszen a Mario 64 a 30-s maszkalds ja-
tékok vilagaban eqy onallo stilust teremtett - az vi-
szont mér taldn pofatlansag, hogy még az iranyitast
is ey az egyben lekoppintotték.

naut programozdi gy tinik Sonicozni is szerettek,
ugyanis onnan is loptak egy keveset: utunk soran
gyémantokat gylitdgethetiink, amelyek nem csak
egyszerii honusok, mert ezek védenek meg minket a
sériilésektdl is. Amikor Croc beleesik mondjuk a 13-
vaha vagy nekimegy egy ellenfélnek, a dragakovek
szanaszét szdrddnak, s csak alig par masodperciink
van, hogy dsszeszedjiink néhanyat. Ha nincs nalunk
gyémant, sériilés esetén hsiink azonnal elhalalozik.
Sajnos egy dolgot “elfelejtettek” lemasolni a Mario-
rdl: ha a palyak teljesitése utan allast mentiink
(kérhetiink kddsz0t vagy memériakartyara is
menthetiink), a gép eltarolja az életeink

Na persze felesleges ezen ra-
godnunk.(ragodjon rajta in-
kbb a Nintendo), hiszen Mi,

* azaz avasarlok mindezen csak
nyeriink. Egyebkent is az Ar-
gonaut puszta véletien egybe-
esésnek fartja a hasonldsa-
got, mert mint mnﬂdiék. a
Croc fejlesztése mar 1994-
ben, joval a Mario 64 bemita-

a

L2/R2

gomhokkal

magunk allit-

hatjuk be. A Mario

64-hez hasonloan itt is egy
meseszerii milioben jatszadik a tor-

A gonosz Dante
bérd megkezdia |
Gobbok leigazasat

is elhiivilte és a ﬁuh
ditotta, Kitalyt pedio cécs m
Wint a Gobbo nemzetség tiszieletbeli taglia (hasii
kiztilk nittﬁel], a Kirdly -w eliugati il
Croc avarazs muqtu esht, segitségiil p

i ST e
"s\léwekuﬂ, akiket %ﬂnm&gus,
Wnel A varizsig a Go

szamat is.
leteket azonban szeren-

mmrgﬂéban is talsi'!
vm

on - Piros §
k. Taldlh

i9)

M

A 100 gyémant begyiijtése R
el

kesek még a repedezett facsonkok is, ezek ugyanis
foldalatti barlangok bejaratai lehetnek.

Mint emlitettem, az iranyitas nagyon hasonlo a Ma-
riohoz. A legfontosabb mozdulat a “tapesas”, amit

uigy érhetiink el, hogy a levegdben még egy ijabb ug-
rast (X) nyomunk. Ezzel a mozdulattal to ta

ladakat, a berepedezett fatuskakat, valamint ellen-
ségeink fejét. Az ellenfelek elintézésére vameqy ma-
sik mdd is: képen tordljik dket Croc farkaval (négy-
zet). Ugyanezel az iitéssel tudunk kongatni is. A ma-
radék két akciogombbal nézelodni, illetve
gyorsan megfordulni lehet, az L1/R1 gom-
bokkal pedig oldalazni.

CROC

a hasara kell ugrani és alaposan megtaposni.

Crocnak nagyjabol 100 szintet kel bejarnia az Gt
szigeten, s a létezd legkiilonfelébb korlmények ki-
zitt kell a killdetéset tefjesitenie. Egyszer jégen
csiiszkal, masszor pedig mar eqy sivatag homokjat
tapossa.

Grafikailag a program igencsak ott van a topon. A
hatterek még talan a Mario 64-nél is szebbek, az ani-
maciok pedig elképesztden mulatsagosak. Mozdula-
taiknak kaszonhetoen példaul minden egyes foellen-
s6q egy-eqy egyéniség, Ehhez jonnek még az eltalalt
zorejek és hangok: a Gobhok mar tavolrol kiabalnak,
az apro szornyek ginyosan kacarasznak, sth. A ka-

Az elsi foellenség egy
rettenetes katicabogar

-
Sy ¥
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b e

odik a platformok széle-

nél mmdlg vaiamily

dgy tinik, hngy Dante
egyik csatldsa is

bl s il Waugm.
ol an,hmnam Iatm-
dlritkin

v Jal belathato terep e aranyos
figurak e remek irdnyitas

';‘ X Kevés az iif dtlet e alldsmentés-

nél miért menti el az életet?
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BEASTS AND BUMPKINS

be a BEASTS AND BUMPKINS cimii

jaték “preview” Beta (azaz eldze-
tes) CD-je, és teljesen véletieniil tdl-
tattem be. Aki rendszeresen olvassa
az 576-ot, az tudhatja, hogy nem sii-
riin keszitek ilyesfajta programokrol
leirasokat, de ebben annyira tetszet-
tek a kis rohangalo suttyo parasztok
(ugyanis kb. ezt jelenti a “bumpkin”),
hogy CoVhoy felszdlitasara raszantam
magam. Mieldtt azonban belekezde-
nék az élményeim ismertetésébe le
kell sziigeznem: a jaték a teszt késziil-
teker még nem jelent meg és nekem

Teliesen véletleniil keriilt a kezem-

Vardzsldnk szerencsésen megérkezett a
magikus templomba

csak az EA altal kiilddtt eldzetes
Beta verzidt volt alkalmam Kipro-
balni (habar dgy tiinik, hogy ez
egyhen a végleges is, mert
az alapokon nem hiszem,
hogy lehetne valamit iga-
zitani), Ezért az esetleges
valtoztatasokhal és javita-
sokhél eredd eltérésekért
mosaom kezeimet.

A jaték nem az a tipikus “isten szi-
mulator”, inkabb egyfajta hodito had-
jarat torténete, leginkabh Settiers-
kionnak hivhatnam. Egy hadvezeért
szemelyesitiink meg, aki a nagy kiraly
halata utan par emberreliij faldek fel-
fedezésére indul. LEnyegéhen mindig
ugyanazt kell megvaldsitanunk, némi
extra feladattal megfiiszerezve: fel
kell épiteniink egy jol miikddo falut,
ahol boldog emberek élnek, dolgoz-
nak, szaporadnak, tehénkéket nevel-
getnek és teljesitik szeretett vezériik
ghajait. A program igen érdekesen
van felépitve. Az elsé néhany kiildetés
lenyegeben egy oktato rész, ahol
olyan egyszeri feladatokat kell meg-
oldanunk, melyek a késobbi, dsszetett
missziok alapjait képezik. Ez eddig
rendjén is lenne, de ezzel a lényeg
majdnem Ki is meriil! A két alap dolog
ugyanis a kivetkeza: 1-falunk popula-
cioja érjen el egy hizonyos szintet, 2-
pénziink érjen el egy meghatarozott
dsszeget. Miutan kitapasztaltuk, hogy
e kettd hogyan mikodik, miként erhe-
td el, a jatek maris az untato, idegesi-

3 :
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A A
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to és lehangold kategoriaba keriil. Ki-
vételt képez az az eset, ha valakibe jo
adag humorérzek szorult, mert néhany
poénos megoldassal el lehet szorakoz-
tatni magunkat.

= 4 leled2d mini tér-

Mieldtt belecsapnank a lecsoba, Ias
suk a kezelést, amely teljes egészeben
az egérrel intézheto, A térképet legjob-
ban tgy tudjunk mozgatni, ha nyomva
tartjuk a jobb gombot. A képernyo felso

szélén, a bal sarokban van egy szamla- _

16, ez a mindenkori anyagi helyze-
tiinket mutatja. Mellette hét ikon lat-
hato, ezek jelentése a kovetkezd:
Pénzoszlopok - Ide klikkelve egy
tahlazat jelenik meg, amely lénye-
geben harom reszre oszlik. Alapve-
toen vonatkozik a tablazat minden
kiilon elemere, hogy csak akkor
miikadik, ha a telepiilés elért egy
hizonyos szintet. A bal felso rész-
hen allithatjuk be, hogy a kiilonhd-
zo termelt élelmiszerek mennyibe
keriiljenek (sorrendben: tojas, ivo-
viz a kuthol, kenyér, tej, alma) és
itt allithato a templom tamogatasi
es a hazadd is. Ez alatt helyezkedik
el a “hirdsay”, ahol eldinthetjiik,
hogy a kiilonbazd biineseteket (sor-
rendhen: karomkodas, lopas, rab-
1as, gyilkossag) mennyire komolyan
toroljak meg. A jobb oldalon van
egy grafikon, ahol a falu életének
menetét tanulmanyozhatjuk (sor-
rendben: népesség alakulasa, ne-
mek megoszlasa, eérzelmek, pénz-

B van mellettiik (ez ki

PC
o ¥
tigyi egyenleg, Apap bacs: és a katona l‘racst, | A T i
termekfogyas). nagy felfedezést tett, De itt ¢ =) ae
Irénytii 1 Ki-hekap- valami titok lappang! ¥

_ csolhatjuk a hal 1
. felso sarokban L |

képet, amelya
falut koriilvevo vi-
déket mutatja.
Nagyito - Ha ez be d ] X : e 1
van kapcsolva, a ' - ; WZe i
gep néha okos ta-

- L)
nacsokat ad ne- % ,{
kiink a jatékme- 2
nettel kapcsolat- "
han.

Négy zpld nyil - Ide kiikkelve a
keép azennal a telepiilesre ugrik.
AkKor rasznos, ha esetieg elkalan-
dozunk avidéken, és gyorsan vis-
sza akarunk jutni a faluba valamit
elintézni. A levelek olvasasa utdn
is ezzel léphetiink vissza. g

Trombita - Ujra megnézhetjiik a m— ;
detés céljait.

TenyerlLev?l - Iit nlvashgl;‘k el
fondkségtol kapott level
Iyeket megtarthatunk késdhbre
vagy elégethetiink).

Lemez - Lemezmiiveletek

Minden kiildetés eldtt egy
be a pr , ahol kozli
adatait ém inform
alakutdsarol. Keziés
borhelyiinket, ahol néh
zeng, és altalahan Yalamily

fgy néz ki egy alap-
kiépitettségii telepiilés

lcmt a Ieaﬁhtt
Imzﬂlél £ o

o — o
vessiik el ﬁaslel

mtnaﬁné

Farm - Ide viszik a

" nok a fejt tejet.

Kerités - Korbe le-

het venni a falut, ez

nagyjabol ved a beto-
lakodoktol es optimalis esethen a
tehéncsordankat is osszetartja.

Kapu - Nem art a kerités egy pontjara
odatenni, a ki-be kozlekedes veé-
gett.

Kat - Ide jarnak‘inni embereink.

Ut - Dsszekothetjuk vele a tavolabb
esi epiileteket, hogy a lakosoknak
kevesebbet kelljen sétalniuk.

zik). Lathatunk még egy zaszlot (ide
kell elliozni a talalt targyakat) és egy
tabortiizet (a suttyok eloszeretettel fet-
rengenek kdriilotte). A jatékban valta-
kozik a negy évszak (minden évszak
egy nappalbal és egy éjszakabaol all),
eszerint kivethetjiik az ido malasat.
Varazsoljunk tehat egy csinos kis falut!
Elso lépéskent menjiink a képernyd al-



PC

Szinte ingyen adom a kajét, mégis ingadozik
a népesség (ezeknek semmi sem jd)

pint | . i
pint

Life

Population

Villagers

Consumption

TEy e

szitkség esetén az
egyszerii falubeli pa-
rasztok is kitiinoen
megvedik magukat.
-A ndk “kilométere-
i ket” is elgyalogolnak
; ‘| maguktol atehenek-
. hez. Ha ranyorn
eqgy paraszira; Wtana
pedig egy tehénre, li-
la szalag keriil a nya-
kaba. Ez mar a mi te-
heniink.
-Az aratast férfiak-
nok egyarant elvég-

Men
Women
Children
Retired

Cuildmen

Az ellenséges falu hadserege kiméletieniil
elbant agresszoraimmal. I'll be back!

trenirozzunk katonakat és fedezziik fel
a vidéket.

-A katonak értelemszeriien a harchan
jaratosak (minimum 2:1-es arany a ja-
vunkra minden csataban kotelezd), de

ﬁoﬂvﬁn épiil fel a jatékmenet is, te-

aI1

zik.

e 4 -‘["ﬂhb embert egyszerre is iranyitha-
tunk, ha a bal gombhal “keretet” hi-

2unk Karéjiik.

-A varazslo es a pap iﬁen hasznos sze-
meélyiség (iamadg:l! gyuwm magiaik
miatt). b ood

-Ha raklikkeliink egy nmherre a jobb
felso sarokban megjelennek azoknak a
tevékenységeknek az ikonjai, melyeket
kiemelten végeztethetiink veliik (ha ép-
pen nagyon unatkoznanak).

- Muszaj par dolgot megmagyaraznom,

ﬂ;mﬁéat nem fogjatok érteni,

az en gondom a BAB-szal, Sz0-

‘ u a legtbh hasonld jatékban kst

all fenn: egy figura vagy egy

E jelent (pl. Sydicate Wars),
(pl. Theme Park). Ehhez vi-

=)

hat egy figuranal mindenkit kiilon sze-
melyiségként kezel a gép, mig tobb
embernél nagyobbak az aranyok (élel-
mezés, lakas, szolgaltatasok, miegy-
mas). Erthetd? Szerintem az egy embe-
res eset a szimpatikusahb (viszont ezt
nehezebb is megkadolni, persze egy
haborus jatéknal értelmetlen is lenne),

mert ilyenkor mindenki kiilon életet €I,
a kis manusokat mind-mind jsmerjiik,
szeretjiik, esetleg utaljuk. Eppen ezert
az ilyen jatékok joval nehezehbek is,
mert a kiilonhozo fejlesztéseket embe-
reink szamahoz és igényeihez mérten
pontosan kell kalkulalni, ergo maxima-
lisan iigyelni kell a pénzecskénk heosz-
tasara (emlékszem, amikor pl. a Theme
Park-ban sokat hanytak a latogatok,
egyszeriien betettem meég egy takari-
tot, és keész volt. Természetesen ez az
eletbe kivetitve nem lehet igaz, hiszen
két takarito nem tud a non-stop megje-
lend tocsakkal meghirkozni, kivéve, ha

Vigan aratnak a parasztok, a pap meg
kizhen dsszeszedi a (vég)kimeriilteket

BEASTS AND BUMPKINS

matikai fiiggvény alapjan kezeli az ara-
nyokat (nincs “'szoros” kapcsolat a ki-
szolgaloegysegek és a lakosok kazitt,
mindossze matemetikai), ezért a mono-
tonsag hibajaba esik. Azonkiviil a fel-
adatok is hugyutak (keresd meg, vidd
oda, old meg oket), sot, némely kiilde-
tésekngl a katonainkra leselkedd, min-
den rendszer és értelem nélkiil jelent-
kezd csapdak is halalra idegesitettek.

-A parasztok altalaban mindenféle lo-

o

—

turbot szerel a felmosdrongyara). A
BAB is a “kiilon-kiildn modszert prd-
balja kezelni, de valahogy sikerteleniil.
Szamtalanszor fordult eld, hagy 5 ferfi
s 5 ng élt a falumban, épitettem nekik
5 hazat, mégis legalabb 3 ember aludt
| f@bortiiz koriil. A lakosok minden

zer nelkiil jartak ki-be a kunyhok-
ba, nem voltak allando csaladok, sot
parocskak sem. A nik cSak addig vol-
tak hiiek otthonukhoz, amig megsziil-
ték a gyermekiiket, de a kdvetkezdt
mar eygy masik hazban hoztak a vilagra,
persze masik apatol. Ez az jelenti, hogy
eqy hizonyos foka kiepitettség nagyon
sok embert el tud tartani (kétszer annyi
lakoshoz pl. nem kell kétszer annyi fel-
épitmény és kaja) és az egész falut ott
lehet hagyni, minden megy magatdl (én
néha azt csinaltam itt az irodaban,
hogy atmentem fél orat PSX-ezni egy
masik asztalhoz, aztan amikor vissza-
mentem, volt egy csomé pénzem meg
egy halom lakosom). Hamar rajon az
ember, hogy ha lerak 6 tyikot, épit egy
malmot, egy kutat, egy farmot, meg
néhany hazat akkor szépen lassan ma-
gatol gyarapszik a lakossag és ddguna-
lom lesz a jaték. Csak minden ta-
vasszal kell egy keves hazat elvetni,
hogy legyen kenyér. Meglatasom sze-
rint a program valamifele hibas mate-

gika nélkiil viselkednek.

-A mesteremberek egyaltalan
nem “élnek”, inkabb csak “van-
nak”.

-0rjito, hogy allandoan éjszaka
van. A jatékido fele semmire
sem hasznalhato.

-Totalis aranytalansag van a prog-
ram részei (lakossag-szolgaltatasok)
kizott.

-A helyes (allanddan ugyanazt kell
tenni) taktika kiokoskodasa utan alla-
ti unalmas (til konnyii) lesz a prog-
ram.

-A 9. kiildetésnél mar kevés a 16 Me-
ga Ram, allandéan csak tilt a program.

-A grafikaval nines baj (a tehenek ba-
romi jol mutatnak).

MARTIN

Kiadja:

beasts and bumpkins £A

PIOO, T6EMB RAM, SVGA, WINGS

v Aranyos figurak szaladgalnak
benne
X Allandcoan éjszaka van e mindig
ugyanazt kell csinadlni e logikatian

b




PETE SAMPRAS

jara télen irtunk ilyen program-
rol, s az sem volt valami nagy
durranas. Most viszont valami

Teniszben is (vegyes)parosan szép az élet

TENNIS

E ShMPicas mn

tenisz nem igazén felkapott gép lassisaga miatt viszont teszi élvezete- = . P -
sportag a PC-s jatékok k- nagy felbontdsnal a futis elég- sebbé. Meccs pﬁﬁzm;mva I[ [ él e
zitt. Emiékeim szerint utol- gé furcsa, csiiszds mozgast kiizben pedig a et S5SNI ) 8 | s

eredményez. A jatékot egyéh-
ként 10 kiillonbdzé kameraallas-
bal kovethetjiik végig.
Az RG hasonld
{ technikat vetett
“ be, de taldn a
DOS kisebb igé-
nyeinek kiszon-
hetden valami-
vel gyorsabb a

kizonség mo-
raja, a labdak,
iitdk és a halé
zaja és a mér-
kozésvezetd
hangja, mind
hihetetleniil
élethii. A PS
egyetien pluszt
tett mindehhez

hozza: a birdé
sziovegét a ver-
seny helysziné-
tdl filggden angolul, japanul,

grafikaja és igy
a jatékosok ani-
maldsa még ve-

télytarsanal is hérom kiilonhdzd erdsség koziil

gordiiiékenyebb-
re sikeriilt. Itt

kamerakbol ke-

vagy akar oroszul is hallgathat-
juk. Az RG-ben kicsit zavart az
dsszpontositashan, hogy a k-

valaszthatunk, s persze a leg-
gyorsabb labdakkal szinte lehe-
tetien eltalalni aadunatﬁudvarl.

teljesen varatian tartént: egy-
szerre két fantasztikusan jo
program is érkezett a boltha. A
Code Masters Pete Sampras

- Ten-nise és az Interplay Roland
Garrosa is gydgyir lehet a te-
niszrajongdk sebeire, akiknek
mostantdl valdsziniileg a valasz-
tas jelenti majd a Iegnagvnhlt
problémat.

.vlulb all ren- zonség még szerva kizbhen is

tapsolt — ami ugye nem illik.

IRANYITAS

A PS-ben négy tiizgombbal négy
killonhozd iitéstipust (egyenes,
atemelés, ejtés, nyesés) érhe-

t'u’ll( el. lllmti-

'Iilllliﬁnll

Az RG-ben csak |
van, az egyenos

Kiadja:
Lode Masters

pete sampras

P75, 1BMB RAM, 2xC0, SVGA

GRAFIKA

hogy  az irdnyok

csak helyezni

v Tabbfajta iitéstipus 6s kameradllds
e generdlhatd jatékosok e négy
Jdtékos lizemmdd e a gép tanul

A PS sajat allitasa szerint az el-
s olyan teniszprogram, amely
valds idejii 3D-s animacidval
rajzolja meg a jatékosokat. A fi-
gurdk mozgasat a mar jol ismert
mozgasdigitalizalé (Motion
Captured) eljarassal tokéletesi-
tették, s valoban elég élethiien
piifdlik a labdat. Valdsziniileg a

X Nagy felbontasban kicsit szaggat

[

tudjuk a labdat,
hanem néha
egészen kiilonle-
ges falsot is ad-
hatunk neki (né-
melyik kiflin azt
hiszem a jo dreg
Pete is elamul-
na). Szervanal

Samprasnak is két laba
van, mégsem botlik meg



m tartasa adja meg a
hosszi, a fel-le nyilak pedig az
eriit, ami elég zavard lehet. Kez-
d6 médban segitség, Imgy egy

Ezt latja a paholydbol
a walasn herceg

kis potty jelzi, hova fog érkezni
labdéank az iités utin. A labdat

megporgetni a gomb iités elotti
tobbszdri lenyomasaval tudjuk.

PLUSZOK

Ami a legfontosabb, hogy mind-
két programban négy jatékes
Jatszhat egyszerre egymas ellen.
A jatékesok tobb mint hiisz eldre
elkészitett figura kiziil valaszt-
hatjak ki sajatjukat. Ezutan vi-
szont a PS eldnyei jinnek: ebben
a programban a gép altal iranyi-
tott figurdk nem csak képessé-
geikben, hanem a mérkdzésen

lkm is kii-

Inbdznek egymastdl. Még érde-
kesebbé teszi a dolgot, hogy a
gép megfigyeli és megjegyzi a
meccs kiizhen elkivetett hibiin-
kat, s ezt a tudast még a kivet-
‘kezd meccseken is képes fel-

hasznalni elleniink. A PS-ben
négy figura jellemzdit meg is val-
toztathatjuk, s mivel a torndkon
csak ezekkel indulhatunk el, ér-
demes jil meg-
fontolni, milyen
erds oldalakra
lesz sziikségiink,
s milyen hibakat
tudunk minél ol-
csdbban meg-
iiszni.

Palyak tekinte-
tében mindkét
programban tel-
jes valaszték
van (a PS-ben
még a moszkvai
Kongresszusi
Kizpont fedett
miifiives gyepén is iithetiink né-
hényat). Erdekes viszont, hogy a
jaték legelején egyikben sem
érhetd el minden palya, hiszen a
nehezebbek (és veliik néhany
komolyabb ellenfél is) csak né-
hany torna megnyerése utan je-
lenik meg a valasztékban.

////4

Az RG legnagyobb érdekessége,
hogy a hagyomanyos jaték mel-
lett egy futurisztikus teniszt is
kiprabalhatunk (ha az elsd harom
tornat végigjat-
szottuk). Ennek
szahalyai elég-
gé emlékeztet-
nek a régiekre,
de a halé folott
idénként meg-
jelennek furcsa
eszkozok, me-
lyeket a jaté-
kosok a labda-
val eltaldlva
gyiijthetnek be.
A megszerzett
eszkizt aztan a
masodik tiiz- '
gombbal aktivalva izzaszthatjuk
meg még jobban ellenfeliinket.
Ez tulajdonképpen kétféle triik-
kit jelent: a granat-labda beindi-
tasa utan 5 masodperc milva
robban (tehat lehet, hogy nekiink
lesz hozza szerencsénk), mig a
hologram-labda iités utan ketté-

vélik, ellenfe-

liink pedig tor-
heti a fejét,
hogy melyiket
adja vissza.

Ha most valasz-

tanom keliene,

bizony nehéz

lenne a dolgom.
* Mind a két prog-

ram latvanyos és

élvezetes, s

mindkettdnek

vannak apré eld-
nyei a masikkal
szemben. Az RG-

Tenisz a XXV. szazadbal
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ol AND EaRRDS

nek inkabb a kivalé grafikajat
emelném ki, mig a PS-ben az ira-
nyitas tikéletessége hivia fel
magara a figyelmet. Az biztos,

Meglepd esemény : gydztem!

A beautlful victory !

What skillful grass court techniques!

mindkét program kiemelkedd al-
kotds e miifajban.

Kiadja:

roland Garros | . _ ..,

P75, 1I6MB RAM, 2xC0, SVGA
v Teljesen élethii e futurisztikus

tenisz e négy jatékos vizemmdd
X Kevesebb iitésfajta e kicsit
nehézkes iranyitas
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GLORIANA

meég Sid Meier és a Microprose nagysikerd jate-

kara, a Pirates!-re. ami 8 bites gépeken kezdte
meg vildghoditd konitjat, még valamikor a nyolcva-
nas evek derekan. Kategdriajat tekintve meglehetd-
sen eklektikis egy darab valt, mert a gazdasagi szi-
mulacick jeflegzetességein kiviil még boven akadtak
benne iigyességi és kaland elemek is. Talan ez volt a
siker.oka is. A siker meg annak az oka, hogy 2z otle-
tet - hal'Istennek - elég sokan elloptak azéta. A leg-
frissebb liyen probatkozas a nemet illetdseqi Asca-
ron Gloriana cimil darabkaja, amely a Pirates! filozo-
fiajat Nagy Britannia felemelkedesenek koraba, a
XV, szazad masodik felébe helyezi. |. Erzsébet ki
rélynd szolgalataban ténykedve indulunk meg a meg-
gazdagodas rogos utjan, és a jatek eqészen addi
tart, amig tevoleges részveteliinkkel a brit kereske-
dohajokbol allo flotta megsemmisiti a brit szigetek
elfonlalasara indulo spanyol Gydzhetetlen Armadat.

Gandurom sokan vannak még, akik emlekeznek

A jaték induldsa eldtt gyakorolhatunk nyilt tengeri
iisszecsapast vagy varostromot a tenger fell. Az
dsszecsapas elott ki kell jeldiniink a zdszloshajdt
(ez rendszerint a legnagyohb hajd). Az iranyitas elég
egyértelm: ha tibb hajdt vezetiink csataba, akkor
a flotta a zaszlishajdnak kiadott parancsokat kive-
mig egyedi parancsokat (menekiilés, pozicio
MWW meghatarozisa, zaszldshajd védel-
me, fiizelés a lehetséges/megadott célpontra, ImIﬁ
megnsﬂlramsa gyijtohajava alakiﬁs}a !mﬁn
mm mﬁﬁ

A cselekmény ket szalon fut: 2t a ha
nyos kereskedelmi alaptétel (‘vegyél olcsdn/add el
drégan’) figyelembe vételével mingl tﬁﬁt‘pémim
felhalmoznunk. amelybol a-kesobbiekben tijabb és na-
gyobb hajokat, raktarakat és gyarakat vasarolhatunk,
tovabba beszallhatunk a vilag legtavolabhi pontjaira
induld. kockazatos, amde nagy haszonnal kecsegteto
expediciok finanszirozasaha; masrészt a kalandszalon
kiilonhd20 meghizatésokat kell teljesiteniink a korona
vagy bizonyos maganemberek meghizasabol, ami csak
akkor Iehetséges, ha a megfeleld idoponthan a meg-
feleld helyen tartazkodunk. A kalandszal elso fefadata
Edinburgh kikitojében var benniinket a kocsmahan,
ahol egy Spanyolorszagha tartd peches kovet rosto-
kol. 6t haladektalanul Barcelonaba kell szallitanunk,
de kozben azért gondoljunk a zsebiinkre is: pakoljunk
fel rubat (Cloth) vagy vitorlavasznat (Sail), mert annak
arrafelé tiirhetd ara van. Barcelona kikatdjgben 10
napot kell a kdvetre varakoznunk, majd Londenba
szallitani. A vérakozas ugyan az ellenséges érzelmii
kikotdhen 1-2.000 aranyunkha keril, de a kiralyngt

Londonban meglatogatva kapunk némi karpotiast, a
veszteséq tobbi részet pedig hiven kipatolhatjuk ey
rakomany olcsa spanyol brandyvel. A kovetkezd kil
detést a londoni kereskedd adja, aki egy francia ba-
ratjanak ohajt némi cuccot kiildeni, aki viszont egy
spanyol kocsmaba akar egy tétel piat kiildeni. A pio-
katal par spanyol pottyet megvakul, amit a helyi kor-
manyzd ugyan kissé nehezmenyez, de azert felkér
henniinket eqy izenet efjutta-

tasdra a hayonne:i
spanyol ko-
vetseg-
re.

tartozéka a kikotoknek. Piokazason kiviil azonban
talalkozhatunk fontos személyekkel is. egyrészt
egy-egy kaland szerepidivel, illetve
alkalmasint
W itt bérelhetiink kapitanyokat az
iijonnan épitett hajoinkra
(kalozkapitanyokat
csak Algirban
£s a kalozta-
nyan);

Onnan
egy diploma-
tat kell visszahoz-
nunk Barcelonaha ﬂucsnfetk
jebb is lehet alkudni a
fuvasdijat), kazben per-
sze kereskedhetiink is.
A diplomata Barcelona- ; <
hél négyszeres dijat ki-
nal egy “kisebh” tar-
sasdg Anglidba vald el-
juttatis3ert - na ez az,
amit diplomatikusan el
kell utasitanunk (Sorry,
toa busy), mert ha elval-
[aljuk, az angol korona
erdekei ellen cselek- b

sziink, ha pedig gyanak-
vé kerdéseket tesziink
fel, kiinnyen a barcelo-
nai tomloc melyen tatal-
hatjuk magunkat. A kivet-
kezokhen meg eqy rakas “titkosszolgalati” feladat var
rank a kiralyno allamminisztere, Sir Cecil meghizasa-
hal, amelyek sikeres teljesitéséhez rendkiviil fontos,
hogy minden parbeszédben a megfeleld valaszt adjuk
~ kiilonben a kalandszal megszakad.

i ' e : Bl i
o~ T
Kr nem amfatnm a kereskeddket: mindig - -
\ rajtam prébalnak meggazdagodni!

W mesterembereket, akik szerzgdtetésiik utan a
varoshan levd, megfeleld méretii raktarakat manu-
faktdrava alakitjak, és a tovahhiakban hizo-
nyos cikk(ek)nél nemecsak a kereskedel-
mi, hanem a gyartasi haszonhol is része-
sedhetiink;

W tovabba a falon logo feliratra clickel-
ve itt berelhetiink matrozokat a hajdink-

eqy honappal nem jelentkeziink, huktuk a hajot és a
foglalot is). A Refit Shipngl - elvileg - a hajon levd
agyukat épitenék be allando felszerelésnek a raktér
rovasra,

Merchant (Kereskedd): Itt adhatjul/vehetjiik a ke-
reskedelmi cikkeket. A jatek elején nem art kirbe-
nézni, hogy mi, hol és mennyibe keril. A konyvre kat-
tintva adhatunk/vehetiink arukat, csak a Buy/Sell fe-
liratra clickelve ki kell valasztanunk a tranzakeio ird-
nyat. A kinyv elsd harom oldaldn a hajora/rol, az uté-

nia kivetkezokn a varoshan le- =
v raktarakba/bal lehet pakol-  + R 8

ni. Mindkettd mennyiseget
meghatarozza a rakier kapa-

citasa, az efsbt uj hajok, a

masodikat pedig ujabb rak-

tarak vasarlasaval novel-

hetjiik. A kereskedoktdl a

kalmasint lehetaséq van aru-

hitel keresére is: ilyenkor a
kereskeda bizonyos (borsos) ka-

mat fejében hajtandd vami atole
vasaralt aruk ellenértékének kifize-
tésere. Kathetiink olyan boltot is,
amikor egy bizonyos idopontra fix
iisszegért kell leszallitanunk egy tétel
arut. A sarokban talaljuk a kereskedd
akcids druit, amelyek - szerinte -
most rendkiviil “kedve-

A varasokban rendszerint hasonld helyszinek talal-
hatak, leszamitva pér specialis londoni helyszint, il-
Ietve azokat a helyeket, amelyek csak egy adott
kiildetesnel Iéteznek (mint peldaul az emlitett spa-
nyol kovetség Bayonne-ban).

Fogado {Ian): A kecsma ugyebdr elengedhetetlen

(

T mm— =
-_ W

|

e

A kirdlynd roppant halds
k kivets fuvarozgatissért

e

1, illetve munkasokat a manufaktiraba
(a hajo hefogadoképességénél illetvea
mester igényeingl tabbet is lehet, de mivel
hetibérben delgoznak, teljesen felesleges).
Shipyard (Dokk): A tengeri utak az iddjarastdl
fiiggden tobhe-kevéshé megviselik a hajd vi-
torlazatat és fedélzetét, tehat ezt idardl- "yl
iddre (40% alatt) javitanunk kell (Repair o
Hull/Sails), ami ugyan elég tetemes A0
iisszeghe/idabe keriil, viszont nem ér
az a kellemetlen meglepetés, hogy
egy szép napon elsiillyed a hajonk.
A Trade Shipnél a tengeri csatak-
han elfogott hajokat adhatjuk el,
Change Namesnél iijrakeresztel- Fi
jiik a verdakat, Build New eS8
Shipsnél pedig uj hajot épit-
tethetiink. A hajora clic-
kelve valasztjuk ki a ti- &
pust; a nagyobb hajodra- 5%
gibb, viszont a nagyobh -
rakiér miatt joval tobbaz
eqy kanyarhan elérhetd
haszon. Az épitési ido
mérettdl fiigg. Foglalokeént
a hajd ardnak felét kell f—‘{ ;
letenni, a masik felét a 3
hajo elkésziiltekor fizetjiik (ha azt!keszulé&uﬁn



PC

aron hozzaferhetok (khm). Az aruk drahoz egy meg-
jegyzes: ha egy adott fajtabol nagyobb téteit ela-
dunk/vasarlunk, az ar aszerint valtozni is fog, tehat
ha példaul veszink, az & nd. Ez a kereslet-kindlat
kiasszikus elve alapjan mondjuk logikusnak is tiinhet
- attol viszont a gutaiités keriilgetett, amikor a busds
haszen reményében szépen megrakodva megérkeztem
valahova, és bar a késziete még mindig nulla volt, a
kereskedd a felére engedte az drait... Ez halmozottan
igaz a dragakvekke! vald bizniszelésre: ha valahol

felvasaroltam a viszonylag olcsd
raktarkészletet, Eurdpa osszes kals
mara osszeeskiidott a csadbe jutta-
tasomra. Tisztes hasznot hoz az
idényarukkal (Grain, Wine, sth.)
valo kereskedelem, mert ezek sze-
zonban olesdk, de a kivetkezd sze-
zon elejéig akar két-haromszorosara
is felmeqy az aruk. Rendes dtja a meg-
{ gazdaguﬁasaak ha egy adott varoshan
. vesziink par raktarat, majd juliushan
S - felvasaroljuk a teljes termést. Fehru-
8. ar tajékan mar elég csini dra lesz...
& Town Hall {varoshaza): Itt helyi illet-
& . ve europai hireket kaphatunk, pénzt
& kilcsonozhetiink a varosnak (erde-
= Kkes, a nekiink

fard kamat mintha cseppet alacsonyabh lenne a ke-
reskeddk 4ltal kértnél), megtudhatjuk a kivetkezo
aukcid idopontjat, valamint ingatlant (raktarhaza-
kat) vasarolhatunk.

Warehouse (rakiar): Kezdetben csak egy darab van
Londonban, de barmelyik véroshazan azonnal vésd-
rolhatunk a vatos tulajdonahan levakhol, ifletve
megvarhatjuk a kovetkezo aukciot. A raktarak célja
kettds: egyrészt nagy kapacitasd, atmeneti tarold-
kent szolgalnak (ha egy rakoméanyt épp nem akarunk

veszteséggel eladni, illetdleg Idén ya

lunk), tovabba a vérosban levd nlllaramkat alakit-
jak at miihelyekke azok a mesteremberek, akiket a
kocsmahan felfogadunk. Az epiiletek allaga idovel
romlik, ami csokkenti befogado-, illetve termeldke-
pesseniiket, ezért iddrdl-iddre ey rakas pénzt kell
kiadnunk feldjitasukra. A raktarainkat természete-
sen mi s eladhatjuk aukcidn.

Emhassy (kivetség): Az angol korona kivetének re-
zidenciaja. A kaland részben van jelentdsége.

Dungeons (tomldc): Alkalmasint itt az drrel lehet
cseveqni.

Ghurch (templom): Pénzadomannyal segithetjiik Is-
ten “szegény” szolyait. Ateistaknak is érdemes I3-
togatni, hitha kapnak valami kiildetést a paptél...

Merchant Adventurers Guild (Kereskedelmi Szovet-

séq): Londonban székel, és 2.000 aranyért bar-

kit a tagjai kizé fogad. A Szovetség veszé-
S0 lyes, de busas haszonnal jard expedicidkat
indit a vilag legtavolabbi pontjaira. Miutan a

tagdijat leszurkoltuk, mi is beszallhatunk
pengavel az expediciokha. Ha visszaérkez-
nek, Szép summa iiti markunkat. Az egy

mas keérdés, hogy néha nem érkeznek vis-

. - sza, Meg az is, hogy a nyeremeény fiktiv, és

=s)
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arannyal segit tj hajonk megvasarlasaban.
Throne Room (kiralyi palota): Itt lakozik 1.
Erzsehet. Néha beugorhatunk tedzni hozza,
hatha van valami mendandéja szémunkra...
Cabin: A hajokabinban a nyitatt kinyv a
hajonapld, ide kattintva kapunk allast flot-
tank statuszaral (hajok és allapotuk, kapita-
nyok és matrozok szama, készpénz, fegyver-
z6t, tartozasok, eldre lekatott iizletek, javi-
tas alatt levo hajok). A Game Options a szo- o
kasos opcio menii, mentési/tiltési leheto- A
séqgel (mellesleg az autosave minden kiko-
tohen ment egyet). A sarokban levd ladahol
eloranthatjuk Jolly Rogert, a csinos kis fekete

4 : %
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A tengeri csata tibb
hajénl igen “ttekinthetd

Iohogdt a koponyaval s a labszarcsontokkal, ha az
aru- és hajoheszerzésnek ey joval kaltsegkimelohb

kajat mar emlitettem, azt még nem, hogy mesterem-
hert egyaltalan ugy sikeriilt felvennem, hogy vagy
itszor eqymas utan elegyedtem szaba vele. Masik
marhaség, hogy a tavolsaol expediciok hasmat nem
lehet realizalni, miként @ varosba fektetett pénzt
sem. A tengeri csatak iranyitasa is kahé annyira tii-
nik kezelhetdnek, mint eqy morcos pit bull. A leg-
klasszikusabb okorség viszont @ dokkban var ben-
niinket: vettem egy ij 50 tonnas hajot, kifizettem az
eldleget, elkesziiltekor a hatralekot, €s a régi haji-
mat headtam a dokkba javitani. A kikotoben kivar-
tam a javitasi idejét, de akkor sem lehetett vele ki-
utni, mert a hajonaplo szerint 39 nap deadling-on
volt. Usse ko, én addig elugrok egy tétel konyakert.
Deatline letelik, a hajom mey szdréa-szdlan eftii-
nik. Oke. lgy épitsen az ember flottat! A kalandszd-

midjat dhaj valasz-
tani. A kiralynd wiszont
ilyenkor nem tamogat
benniinket, cseréhe vi-
szont megallhatunk egy
kedelyes irorszagi kaloz-
tanyan is. A falon fiiggd
naptaron allithatjuk be,
hogy hany napot akarunk
eltiiiteni a kikotaben. Ez
elienséges erzileti he-
Iyen elég hiizos dsszeghe
is keriilhet. A térkepre
kattintva valaszthatjuk ki,
hogy Eurapa melyik nagy
kikotdvarosaba ehajtunk
hajozni. Az utazas terme-
szetesen nehany napot vesz igénybe, es nagyobh vi-
harok esetén a hajd(k) allapota is romlik (kaldzta-
madasokndl még inkabb...) - ha mar elég bagyadtak
voltak, akkor szépen el s siillyednek.

Ha a sziikség dgy hozza,
az ember hajlandd még isten-
telen spanyolokat is fuvarozni
- csak jol meg kell fizetni! |

1at elég egy helyen elszimi (példaul az edinburghi
kocsma emeletén levd figyndknek rossz valaszt ad-
va), aztan mintha el is vagtak volna az egészet. In-
nen a jaték mar csak a “vedd meg/add el"-tipusi
szrakozassa valik, ami engem vagy 10 teljes perc-
re keépes lekotni (mar legalabbis a szimulacio - va-

Igen vidaman szdlitottam magamhoz a Glorianat, losaghan evtizedekig is szivesen jatszom). Akkor in-

nem kézelfoghatd vagyonként jelentkezik...

Privy Couneil: Az angol kiralysag szolgalata-
’ hian tevekenykedd szabadkereskeddk szer-

vezete. Karrieriink elso éveben Sir Cecil, a
kiralynd minisztere a soraiba fogad benniin-

ésezik, olyankor illik majd Londonban tar-
{ozkodni... A tagsagnak nem utolsd haszna,
“hosy.amennyiben utolsd hajonk is valami

hiszen a doboz felirataibol itéive valami kellemes
kis Pirates-klonra szamitottam. Pirates-klonnak Pi-
rates-klon - csak nem kellemes. A grafikabal itélve
akar ‘94-ben is erezhetnem magamat, amin nem se-
gitenek a manapsag oly divatos egészkepernyos vi-
teok sem, Azt mar régen eszrevettem, hogy ezekben
a CD-mozikban nem Robert de Niro-szintii szinészek
szerepelnek, de itt aztan igazdn csak a jatek lassi-
tasara szolgalnak, mert a torténethez tul sok kozik
nings. Jo, a viharokat “érzekeltetd” renderelt vide-
oknak még csak-csak, de
az elso tiszt szélben lo-
boga haja, teljes harom
fazishan animalva - no,
az aztan tényleg tilzas
volt! Persze a grafika
erdekelne a legkevés-
hé, ha legalabh a jatek
jo lenne. De nem az.
Negyedik-dtddik nekifu=
tasra kezdtem azon el-
mélkedni, hogy vajon
nem egy béta-verzidhoz
van-g szerencsém: teli
van ugyanis logikai buk-
fencekkel. A kereske-
dok kedves kis arpoliti-

kabh mar strippokerezek. Az tartalmasahb mulat-
sag. Szerintem jobh lett volna, ha a jaték keszitdi
és teszteldi is igy tesmek. Vagy inkabb dolgoztak
volna még egy fél évet a jatekon.

CoVboy

Kiadja:

gloriana EA

4860X, 8BMB RAM, SVGA, 2xCD

v A Pirates! alapjan keésziilt - de
ezzel vége is a pozitivumoknak
X Puritan grafika e gyengécske

zene o Ingikai bukfencek

.




F/A-18 HORNET 3.0

z F-16 Fighting Falcon leirasaban, mér

utaltam par sorban erre a programra is.

Nem akarvan ismétiésekbe bocsajtkoz-
ni, kezdem hat a mintaul szolgalo vasmadér
bemutatasaval:

oldani a Hornet tobb
problémajat anélkiil, hogy
a konstrukcidt at kellett

net jelenleq egyediilalld a csapat-

szolgalathan
allo tipusok k.

ve. Amig a legtdbb gép-

nek 24-30 fok kizott
van az engedélyezett
tartés maximalis al-
lassziige, addig a Hor-
net meghaladhatja a 35
fokot, sot, miirepiilés
kdzben nem szamit
rendkiviilinek a 45 fok
sem. A Hornet elektro-
nikus rendszereinek
Eppen a sivataghan viharzok - egyik Iegfumsghh re
az anyagi kér jelentis sze az orrha heegﬂelt
Hughes APG-65 tipusi
radidlokator, amelynek tdbh mint huszféle ()
: iizemmddia van. Alkaimas egyidejiiley 10 cél
Napjainkban a Hornet a haditengerészet ésa  felderitésére és kovetésére, emellett az elso
tengerészgyalogsag legteljesitokepesebb repiildgep-fedelzeti lo-
tibbfeladatii vadaszhombazoja, amely ugyan-  kator volt, amely szin-
olyan jelentdséggel bir, mint az USAF-ndl az  tetikus apertdraji
F-16-05. A gép sdrkanyszerkezetének kialaki- iizemmadban a terep-
tasa teljes egészében a hajofedélzeti izeme- 1@l 55 km-es tavolsag-
1és feltételeinek lett alarendelve, tehat nem-  bol 10 m-es felbontdké-
csak a nagy fiiggdleges, hanem a vizszintes  pesséqii képet hiztositott. A ho-
gyorsulasok, a gazkatapultos inditas és a rizont feletti, vadaszgép méreti cé-
dritkoteles fekezés 5 g-s rantdsanak elvise-  lokat max. 150 km-en befiil képes felde-
Iésére is alkalmassa lett téve. A tdbbi tipus-  riteni, adataik pontos mérése 75 km-en be-
hoz képest rendkiviil nagyok a Hornet fék- liil lehetséges, és 55 km-en belill még egy
szarnyai és lehajthato belépoélei, amelyek  szorosan zart ktelekrdl is megallapitja, hogy
megkozelitik a szamyak feliiletének 50%-at.  az hany géphal all. Kazell 1égi harchan a céit
Fel- és leszallasnal a csiirok is fékszarnyként  a HUD-on is kijelzi egy mozgo negyszig segit-
funkcionainak (flaperon). A futomiiveknek a  ségével, pontosan ott, ahol a célpont vizuali-
tobb mint 3 tonna iizemanyaggal vagy fegy-  san lathatd (vagy lathato lenne, csak a felhd-

verzettel visszatérd gép 7-8 m/sec fiiggdle-

ges sehességii fedélzetre érkezését vagy in-
kahh becsapodasat izemszeriien el kell vi-

selniiik. Az dsszehasonlithatatianul nagyobb
inényhevétel miatt egy szirazfildi iizemelés-
re tervezett géphez képest a Hornet sarkany-
szerkezete és futomiive sokkal robosztusahb
€s nehezebb, de ennek ellenére iires tomege

azonos a hasonlo méretii MiG-29-esével. A 24
vaszonretegu fofutokerekek nyomasa 24 har,
mivel a fedélzetre érkezes, valamint az 5 cm
atmeérojii fékezo drotkoteleken torténo atgor-
diilés igénybeveételét alacsonyabb nyomasii
kerek nem hirna ki. A Hornet volt az elsé so-
rozatgyartott harci gép, amelyet mar négy
csatornas, digitalis elektronikus kormanyve-
zérlo rendszerrel szereltek fel. A heépitett
sajat ellenorzo rendszer nagyban megkaonnyiti
az iizemeltetok munkajat, ugyanis a miiszer-
fal egyik képernyojén megjelenitheto rend-
szer blokkvazlatan “X”-szel tiinteti fel a hiba
helyét. A Martin Marietta cégnél kifejlesztett
rendszer tobb egyedi, mas tipusnal nem al-
kalmazott iizemmoddal rendelkezik. Csak a
szamitogep program megvaltoztatasaval si-
keriilt meg a berepiilesi program soran meg-

Hérom a jenki igazsdg, meg
egy a rdadds, esetiinkben
egy repiilogéphordozd

zet vagy satétség miatt erre nincs lehetd-
ség). A rossz latasi viszonyok kozotti kis ma-

gassagi repiilést bizto-
sitja a lokator tereptar-
gyakra figyelmeztetd
iizemmadja, ezenkiviil
alkalmas a foldhdz vi-
szonyitott sebesséy me-
résére, a navigacio
pontositasara, all6 vagy
mozgo fdldi célok fel-
deritésére, térképezés-
re, vizi célok befogasa-
ra, sth. A beépitett sza-
mitogép miveleti se-
bessége 7,2 millié ma-
sodpercenként, ami
kezdetben nem volt ki-
hasznalva, csak a me-
moriakapacitas folyamatos tobbszarosére ha-
vitése utan. 1990-tdl az APG-65-0s képessé-
gei nagysagrendekkel javultak, az ugyanis ij
adatprocesszorral és érzékenyebb vevoberen-
dezessel lett ellatva. 1994-tol az F/A-18C/D
gépekbe a legiijabb APG-73-as lokator keriilt
heépitésre, amelynek képességeiral sajnos
nem allnak rendelkezesre informaciok. Pont-
celok precizios megsemmisitéséhez a Hornet-
nek is segédeszkozokre van sziiksége. A szi-
vocsatornak oldalara lehet felszerelni az
AN/AAR-50-es infravoros kamerarendszert,
amelynek kepe a HUD-ra is felvetitheto, a pi-
lota latomezejebe. A NITE Hawk rendszer az
infrakamera mellett mar lézeres tavolsagme-
rot és celmegjelolot is tartalmaz, ezzel a Hor-
net alkalmas dnalléan is lézerbomhak beve-
tésere. A haditengereszet szinte osszes gé-
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volna alakitani. Az F/A-18 Hl“
a nagy allasszogii repii-
1ési iell,emzﬁkag_tekillt-

pén egységesen
rendszeresitett altalanos fel-
adati AN/AYK-14-es szamitdgéphal
kettd van a Hornetekhe épitve. Ezek kiziil az
egyik a harcfeladattal kapcsolatos adatokat
kezeli, a masik a navigaciot és a hajtomiivek
vezérlését vegzi tgy, hogy kozben elegendd
tartalékkapacitasuk is marad egymas funkci-
6janak atvételére meghibasodas esetén. A 16
kg-0s szamitogép memdridja 4 millio sz he-
fogadasara képes, miiveleti sebessége 20
millio/sec. Repiilés kizben a célokra vonat-
kozd informécidkat nemcsak a gép sajat lo-
katoratd! kaphat a pilota. Az AN/ASW-25 ada-
tatviteli rendszer segitségével radidheszélge-
tés nélkiil keriithetnek informécidk a gépre,
akar foldi allomasrdl, a repiildgép-hordozd-
r6l, AWACS légtérellendrzo gépril, vagy ey
masik F/A-18-asrdl. A Hornet a korszerii el-
veknek megfelelden kiterjedt elekironikus
ellentevékenységre képes. Az AN/ALR-67 be-
sugarzasjelzo rendszer milkodése és képes-
ségei hasonldak az F-16-0son megta-
lalhato rendszeréhez, de ezen ki-
viil még tovahbi iizem-
mddja is van, ami
megkdnnyiti

kator-vadasz feladatok végrehajtasat. Az F/A-
18-assal szemben kivetelmény volt, hogy a
pilota rendelkezesere alla kezeldszervek sza-
ma 40%-kal kevesehh legyen, mint a régehbi
gépeknél. A miiszerfal legnagyobh részét a
harom multifunkcids display foglalja el, az
iddoran kivill mindossze hét, tartalék felada-
tokat ellato elektromechanikus és barometri-
kus miiszer keriilt beépitésre. A miiszerfal ki-
alakitas alapelve olyan jol bevalt, hogy mas
tipusokon is alkalmazzak (F-15, F-117, F-22).
A HUD-on, a képernydkon és az egyéh Kijelzd-
kon egyszerre tobb mint 200 informacio lat-
hatd, de ez a tapasztalatok alapjan kevéshé
terheli meg a pilotat, mint a hagyomanyos
kabinban megjeleno kevesebb, de nehezeh-
ben “emeészthetd” adat. A C/D valtozatoknal
a kozépso kepernyo mar szines, es elektroni-

“Otthon, édes otthan!”

kus iton jelenithetd meg rajta a repiilés t-
vonaldnak és a célteriiletnek a térképe. A
“402”-gs hajtomiivel felsze-

- relt “D” véltozat

- gyorsulasa

hangse-

sos bes-

ség alatt
kb. azonos
a MiG-29-
esével,
amelyik az
egyik legjobb
gép ezen a te-
ren. Hangsebesség
felett az aerodinami-
kai sajatossagok miatt
gyengébh, eimarad a tenderen
résztvevd gépek koziil az F-16-0s és Mirage
2000-es utan csak a harmadik helyen all
ezen a téren. Az F/A-18-asok Iégiharcfegy-
verzete azonos a tohbi korszerii amerikai ti-
puseéval, tehat Sidewinder infravdros, Spar-
row felaktiv lokatoros és AMRAAM aktiv lo-
katoros rakétakkal szerelheto fel, egyidejii-
leg 12 darabbal. Az
AMRAAM raketakkal a
Hornet egyidejiileg
négy légi cél megsem-
misitésére alkalmas,
szembol max. 70, mig
hatulrdl 30 km tavolsa-
gon beliil. Beepitett
fegyverkent ugyancsak
az M-61 Vulcan gép-
agyu szolgal, 570 db
loszerrel.

A gepek heszerzesi
arara vonatkozo adatok
eltéroek, a kiilonbozo
forrasok 25-32 millio
dollart emlitenek...
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Az F-16 Fighting Falcon-hoz képest “rajzo
- sabb” a grafika, de gy is nagyen ¢
‘miiszerfal. Taldn tilsagosan is, m
-macerasahban tudok felszallni vele, és ke-
véshe dll ra a szam a tegezésre. A na-
oyobh tisztelet batortalansdgombél fa-
: 11}

.

san kezdem elfelejteni
hogy kiskoromban
fiui voltam-e,
vagy

Szerencsére
€z most nem is sorsddn-
10 kérdés, mert mar porkal
az utanégeto, és “nyomulok”
eldre. Lassabban emelkedem
el a betonrol, mint az F-16-0s-
sal tettem, mintha lustabb lenne
alattam ez a “joszag”. A terep alattam mér-
mar vanszorog, a palmafak kozeledése las-
siinak tiinik. A grafika egyaltalan nem szag-
gat, csak mintha nem egy vadaszgeppel. ha-
nem inkahb egy sarkanyrepiilovel repiilnék.
Gépem kiilsd nézethen, mint a repiilé bemu-
tatokon, nagy allasszoggel repiil, kicsit
olyan, mint egy eldre gornyedd pingvin. Ha
leengedem az orrat, siillyedni kezd, lehet,
hogy valamit nem jol csinalok?! A felszallas
utan feltiinden szegényes az alattam elteriilo
palmaligetes sivatag, de amikor beérkezem
a kikoto fole, egyszeriben megszaporodnak a
latnivalok. A vizet fodrozva araszol egy orias
tankhajo, a dokkokhan tengeralattjardk (a
Szu-27 szimulatoraban lattam hasonlokat) es
meglatok egy repiilogép-hordozot! Vagany-

P

Y

géppel, a Top Gun filmbal is-
mert bekoszdnéssel akarom meg-
lepni dket, kozben a mellette allo daru
vészesen kozelit, ki kellene keriilni, de...

tam kiirbe a ha-
verokat, dlitam ki az erkélyre cigarettdz-
va isteni dtletre varva stb. sth., nem ta-
faitam meg a megoldast. Voit mar egy
hasanld esetem, akkor az egyetlen hata-
s0s eszkoz az maradt, hogy az egyébként -
latszalag - hibatlanul miikdda Win 95-ot LE-
TORLES utan ujra installaltam. Mivel a cikket
“tegnap elott” le kellett volna mar adnom,
nem akarom Kiss Laci baratom osz hajszalait
tovabb szaporitani egy hasonla idot hiizo mii-
velettel. Kénytelen vagyok az emiékezetem-
hen megmaradt tapasztalatokat asszegezni...
Félelmetesen eltalalt a repiildgép mii-
szerfala. A még az elso henyoma-
som az volt, hogy ez a “rajzo-
sahh”, a késdbbi repiilé-
sek soran ezt egy-
re kevéshé
erez-

tem,
sot rajottem: ¥

*“gyerekek ez mar MU-
SZERFAL!”. Van egy gyari
reklamfilmem az F-18-asrél, ahol
miirepiiles kozben is folyamatosan
mutatjdk a HUD-on megjelend adatokat.
Szamtalanszor merevitettiik ki a képét, és
prabaltuk harataimmal megfejteni bizonyos
szamok jelentését. Az akkori talalyatasainkra
most érkezett meg a valasz, ugyanis a prog-
ramhoz mellékelt kékkanyvben ezekre részle-
tes magyarazatot kapunk. Az emlitett kek-
konyv a szokvanyos részletességgel targyalja
a legfontosabb tudnivalokat a program keze-
Iésérdl, joval részletesebben a repiilogép mii-
szereket, (erre sziikseg is van, mert nélkiile
csak kovalygunk a levegohen, nem pedig fel-
adatot hajtunk végre), de igy dsszességében
az F-16-hoz adott ismerteto mellett “sziir-
kébb” képet mutat. lyen am, de a CD adottsa-

7]

% azt a tandrunk igy fogja il

FA-18 HORNET 3.0

gait kihasznalva a prog-
ramozdk tartogattak egy
hatalmas meglepetést! A
CLASSROOM-ban kiilanbizd
mandvereket (megkozelites, le-
szallas, mandverezd légiharc sth.
sth.), a miiszereken megjelend adatok
értelmezéset, azok felhasznalasat annak
érdekében, hogy ki tudjuk haszndlni az
“alank rakott” technika adottsagait, de leg-
foképp, hogy le tudjuk gydzni ellenfeleinket,
oktata filmeket nézegethetiink egy videdrol,
kedviinkre valogatva a minket érdekld téma-
kirik kozott. Amirgl nincs film, vagy egysze-
riibb a megertése a tablara skiccelt abra

csodalkozasra adh
de ezt tartom a

Az a MIG roppant baritsagtalan
benyomdst kelt ott a hitamban

dicsérd szonal tobbet elarul errdl a program-
rol: a HUD alatt kozépen, a legtabb szimulator
programban szimbolikusan jeldlik, esetleg
iizenet mezonek hasznaljak a jelen esetben
részletesen kidolgozott, és miikoda C-
10380/ASO tipusu Up-Front Control-t (UFC)-t.
Repiilés kdzben nagyon nehezen holdogultam
vele (ameddig volt ra alkalmam), de ez vonat-
kozik a tdbhi szinte tokéletesen élethiien mii-
kiodo berendezésre, MFD - iizemmadokra
(HSD, FLIR, MAV, WE, REF) egyarant. Amikor
mar ilyen tokeéletesre irnak meg egy progra-
mot, égetd sziikségét kezdjiik érezni, egy szi-
mulatornak a szimulatorban! Jo lenne a “fl-
jon”, 1 yek kozott ismerkedni
lizemmddjaival, a rajta

Utolsd pillanatok §
a felszéllds eldtt S

SRR

ha masért nem is - emiatt a szolgaltatasa mi-
att a kozel- es tavoljovoben siiriin eld fogjuk
venni... Visszatérve a “jatékhoz”'; még az el-
si felszallasoknal az F-16 tiint élvezetesebb-
nek, a fokozatos ismerkedes utan kideriilt,
hogy az iyazi megszallottak az F-18-cal fog-
nak tabbet “szdrakozni”. lgényli is, mert ke-
véshé “jatékos”, hizony komolyabbra vették
ehben a programban a figurat. Ugyanakkor
mey az F-16-ban “mintha gyorsahh
volna” a repiilogép mozyasa a
kelleténél, addig az F/A-

# ) 18-ban épp az ellenkezd-

jét érzem, “mintha las-
sabb volna” az alattam el-
hiizo taj relativ sehessége.
Furcsa ellentmondasok... A progeam menii-
rendszere eltér a szokvanytol, a baloldali
MFD funkcié gombjait nyomkodva jutunk az
egyes meniipontokba. Kicsit furcsa volt kez-
dethen, de meg lehet szokni. Nem uj dolog,
ugyanakkor nem is gyakori része a szimulato-
roknak, hogy a feladatok végén visszanézhet-
jiik az esemenyek videdfelvételét. Nagyon
hasznos és tanulsagos lehet a bevetések

elemzese, erre még a “nagyok” sem sajnaljak
az idat, egy farasztd munkanap végén! Sajnos

a rendelkezésemre allo hely veszesen apad,
ezért mar csak egy djszeriien felmeriilt igény-
re hivnam fel a figyelmet, ami talan minden

megjeleno szimbolumokkal, hibaiizenetekkel
sth. :

- Apukam: erre van a training pont.

- lgen, de ott is lezuhanhatok...

- Es akkor mi van?

- Ja!
SzJVC
Kiadja:
/a-18 hornet e

P75, 8MB RAM, SVGA, 2xC0, Wing95

v Technikai érdekességek o
rengeteg kiildetés e vadasziskola
X Installdldsi problémak e inkabb

fanatikusoknak ajaniott

/!
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és repiiloyép-tipusvaltas elott all. A vadasz- rendszer, folderd-vektoros kormanyzas, ellenséges  zeft, hogy letdrte a botkorményt, €s azt csak az tasi zonajat jelzd fiiggdleges vonal, és amint a kiva-

gép-tender eldantése csszik, ettdl fiiggetleniil rakétainditisra figyelmeztetd rendszer, hatféle beé-  elektromos vezetékek tartottak. Mivel Gerald Swift . lasztott cél a maximalis favolsagon beliilre ke,
nagypapa kord orszaggyiilési képviseld, ujsagirok,  pitett, aktiv zavard berendezés lehetdsége stb. Az nem volt pildta, és életében eldszor repiilt F-16-0s-
és iddnkent még a témahoz valamivel tohbet konyito  USA-n kiviil jelenleg 17 orszaghan alkalmazzdk, te-  sal, elméletileg csak a katapultalas maradhatott
vadaszpilotak is kostolgatjak a versenyben lévi hat a vilag eqyik legnépszeriibb vadaszrepiildgépe.  hatra, ezzel szemben Rohert Nolan egy rivid, szbeli
yépmadarakat. Orisi a felhajtds, a téma komolysa-  Statisztikai atlaghan az USAF F-16-0sai az dsszes “tanfolyamot” tartot a
gat igazolando: majus 22-25 kiziitt Kecskeméten repiilt idd 55%-aban gyakoroljak a léyi harcot, hatul iil6 mérndknek, aki a
még eqy nemzetkozi repiilogép-bemutatat és “air 25%-aban a foldi célok timadasat, a fennmaradd 1 atos instrukciok alap-
show’-t is rendeztek NATO Express'97 néven. Bar  iddben pedig az altalanos repiilést. dott szallni a géppel!
egyenldre néqy tipus verseng a biralok kegyeiert, A pilota térdei kizott még hagyomanyos Ezért a nem mindennapi teljesit-
kizarasos alapon szinte tutira vehetd melyik nemzet  mechanikus miiszereket talalus | meényért megkaptak a Semper Viper
két csodamadara kazill lesz egyik a biztos befutd.  ka meghibasodasa eselénisH Z = dijat, amit a rendkiviili helyzetek ki-
Allitolag nincsenek véletlenek, ezért nem is nagyon  kodikepessegiiket. A futomii hehizott helyzeted ) megoldasaért évente itélnek oda.

i engedélyezett minimdlis i
r Siitétedik az ég alja, '
vihar kozeleg - marmint én RSN W 858

70 o

AMagvar Honvédség a NATO-ba torténd helépés  lenitd, fedélzeti oxigén- és semleges gazgeneral tassa, mit is tud a gép, olyan intenziven mandvere-  sagskala mellett megjelenik a Sparrow raketa indi-

adatait, konkrétan a
celok tipusat, helyt,
magassagat, az el-
eresikho

csodalkoztam, amikor ugyanazon napon kaptam meg  a botkormany a legkisebh
tesztelésre a Digital Integration F-16 Fighting Fal- ~ mozditasara is hevesen rea-
con, s az Empire F/A-18 Hornet 3.0 programjat. gal a gép. A futdmii kinti

Az utohbi idok szimulatortermésétal nem voltam helyzetéhen, valamint a légi
hasraesve, ezért amikor gyorsan atlapozgattam a utantdltd nyilas nyitdsa utan
programokhoz mellékelt kézikonyveket, azok szove-  a vezérldrendszer érzékenyse-
gehdl, abraibol és fotdibol nagyon biztato kép kez-  ge csokken, igy a gép stabi-
dett kibontakozni eldttem. Bizonyara az élet igazsa-  labban repiil. A HUD-on tohb
ga akarta gy, hogy mi, szdmitdgeép-repiildk se ma-  mint egy tucat adat Iathata.
radjunk ki az élvezetekhal! Ha ranéziink a két gép Erdekesseq, hogy nemcsak a

miiszerfalara, azonnal feltiinik, hogy mind a ket barometrikus, hanem a radig-

programban nagyon komolyan vették: egy szimuld-  magassagmerd informacioi is

tornak a megszdlalasig hasonlitania kell ahhoz, folyamatosan leolvashatok. E !}
amit szimulal. Navigdcids izemmadban sem ".”ff}'ﬁr;f

Mérpedig ha minden ugyanigy miikadik, mint az kell a miiszerfalra
eredeti gépeken, akkor fontosabb elgszor megis-
merkedniink magukkal a gépekkel, mint azzal, hogy
a programban mi, és hogyan mikodik.

all minden adat, |
repiilotér vagy @l
navigacic forduld ol
saya, iranya, az odagrkes
sziikséges idd, a e
Gyértoja: Lockheed Martin (e2 most nem az a Mar-  tasi viszonyok ko
tin). Az eladasi ara kb.: 24 millig dollar/db. Allandd  tossagat segiti egyk
fejlesztés alatt all, jelenleg a legfrissehb extrak: di-  palyakiiszobet jel
gitalis adatatviteli rendszer, beszédtitkositdval ella-  tositott a foldetares
tott radidk, Iézer-giroszkdpos és GPS navigacids nyos vadaszgépekhez| nyi vezet
rendszer. A jvahen tervezett fejlestések: automa-  arra eqy gyakorlati példz ilthdl, Az fiildi lokatorks
tikus terepkivetd kepesség, repiilés kiizheni dtvo-  USAF-nal eldiras, hogy glalkozd mii-  tipikus légih
naltervezés lehetdséne, sisakba szerelt adatmegje-  szaki allomény eqy részének és a repiiloorvosoknak  mely jol jel
néha repiilniiik i Z
s s 4
ey = Y
-5 I o B lin 1égi bazison
iizemeld 39.
Taktikai vaddsz
szazadnal is,
ahova egy
“gjonc” mérnok
Slilﬂm; se’. g
rald Swift ke
riil. it egy
168 hatso
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,ahola  szik, amely ellen szembdl egy Sidewindert indit. A

k. Amasodik  HUD ekizhen a gipanyi s a Kis hatitavi rakita al-
RN  kalmazasahoz egyarant megfeleld izemmédhan
-nagy tilterhelési manﬁ'qmuimen

to mint az EF 2000-hen volt. A HUD-on azonnal

szokott helyekrol kdszonnek vissza. Ahhoz, hogy fo-
|ényesen tudjam uralni a gépet, érzem hosszabh ta-
nuloidore lesz sziikségem, mint egy atlag szimula-
torban (ez nem baj, sdt, nagyon jo!). A program
hardware igénye mar-mar meglepd, semmi erjmi,
elégseges egy teljesen mezei DX2/66 proci.

Fiitatt a kivancsisag, hogy a D0S-0s
; verziohoz kepest a Win 95 alatt
\“ f futas milyen valtozasokat hoz.
Az installdlas tobbszori pro-
balkozas utan sem sikeriilt,
{?) a Win 95 kiakad...
A program menii-
rendszere logi-

| \ kus, atte-

=9)

nem tudok eligazodni, bar a ényeqes adatok a meg-

20 mér ismerds
mmﬂ il m!elépﬂésen
. Az alatiam efhizo taj az Apache,
kiian latottakra emiékeztet, de
miitem, mert mindkettivel elége-
dején.
az idt hizo procediirakat elkeriilve
hetiink (Quickstart), gyakorotha-

s stb. (Training), és természetesen he-
s az glet sum'iilﬂ (Comhat)

a2 At+FA-F7 billentyikkel. A

sikeres bevetések utan [epege-
tiink felfele a rangletran, za-
rojelben a sziikséges sikeres
{!) bevetések szama: 2ndLieu-
tenant (0), 1stLieutenant (5),
Captain (15), Major. (30}, Lieu-
tenant-Colonel (40), Colonel
(50). Az “uncsibb” részeket a
Tab billentyiivel gyorsithatjuk,
ill. az Esc-pel allhatunk vissza
real-time-ba. A gépparunknak
kiilonbozd iizenetek (irany: ha-
2a, kiivess, tamadd a célpon-
tot/senits nekem, vissza a ter-
vezett itvonalra) kiildhetdk a

Ctrl 1-4 és Shift 1-4 billentyt-
kombinacioval. A miiszerfalon a szokasos miiszere-
ken kiviil jelzofény, és “Natasa” figyelmeztet az
alacsony magassagra, a hajtomii kigyulladasara, és
méq a hidraulika olajnyomasanak is van kiilan mii-
szere. A "tibbfunkcids keépernyoknek” (MFD) 8
iizemmadja van: - repiilési informaciok, - fegyverzet
kijelzo / valasztd, - mozgo térkép, - meghibdsodas
kijelzd, - foldi- és légi radar, - LANTIRN FLIR, - MAV
- IR a Maverick raketa képernydje. A kiilonbozo
iizemmodok a [ vagy | billentyiikkel valaszthatok. El-
térd repiilési adatok jelennek meg a képernydn ki-
engedett, ill. behizott futomii esetén. Az elso eset-
ben: relativ sehesseg, radar magassag, bolintasi
s20g, fiigyoleges sebesseg (vario), hajtomii fordulat,
lizemanyag mennyiseg, irany; a masodik esetben:
relativ sebesség, valosagos sebesseg, barometrikus
vagy radarmagassag, hatraléva repiilési ido az
iizemanyag filggvényeben, iizemanyag mennyiség,
irany.

A levego-levego fegyverzetet az Enterrel, a levego-
fold fegyverzetet a Pg Dn-nal tudjuk valtani. A
scrollozo terképen a felbontast a < és > billentyiik-
kel valtortathatjuk. Az ellenség vonalait narancs, a
szovetségeset kek szin kiilonbozteti meg. A meghi-
basodast jelzo tablan 24 kiilanbozo rendszer hibaja-
1ol kaphatunk tajékoztatast. A radarnak levega-le-
veqd modban is harom tovabbi TWS (leegyszerisit-

b mandvereket: fel- és leszillas, kite-
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ve: kereso)- , RCR (célkoveto)- es ACM (tiizvezeto)-
iizemmadja van. Levegd-fold madban GVT és FTT
iizemmodokat kiilonboztethetiink meg. Reszletes le-
irasuk az egyebkent 102 oldalas felhasznéldi kezi-
kdnyvben is 5 oldalayi, ezért helyhiany miatt ettdl
most eltekintiink.

Hasonldan bonyolult a Head Up Display (HUD) mint-
egy 12 féle izemmadjanak leirasa 14 oldalon ke-
resztiil. Rendkiviil tanulsagos, és mas szimulator
programoknal is felhaszadlhato olvasmany a leszal-
lopalya megkozelitesérol, ill. leszallasral; a meghi-
hasodasok eseteni teendokrdl: a fegyverrendszerek-
il tovabba a bombavetés kiilanbazt triikkjeidl
s2dl leiris...
tovabhi “nyiizasa” sorén a grafika

ﬁmltﬁu'ﬂ'bll, beigazolddni tatszik,
¢ kiizben kihegyezettehbek az ember
2 “majdnem osszeitkazések"-nek vol-
tam nem egyszer részese, amikor a HUD-om egyszer
csak u:le lett az alslnil filggolegesen felfelé huz
ellentél gépének képevel, a kivetkezo pillanathan
pedig mar sehol sem talaltam a pimaszt... Ugy alta-
laban is feltind (bomhavetésnel pedig kiilonasen
az), hogy mintha gyorsabb lenne gépem a kelleté-
nél, nincs idom kifuttatni tamadasaimat. Nem az a
problemam, hogy a gyakorlat hianya miatt tul sokat
benazom, kezem nem zongorazik meg a billentytize-
ten, hanem a mar-mar “térugrasokkal” kozlekedd
ellenfelek zavarnak meg egy picit.

Ezeket az aprd, fanyalgasra oket ado momentumo-
kat azonban elfeledteti a bevetesek hangulata, a
csatak osszetett izgalma. A program dsszessegehen
ki fogja érdemelni felhasznaldinak elismeréset.

Vegiil egy magat megnevezni nem akaro bennfen-
tes a kdvetkezo felhivas kozzétételére kérte fel
szerkesztosegiinket: Javendd magyar F-16-os pil-
tak figyelem! Az igazi gépek megérkezese elolt -
ezzel a programmal - elkezdhetitek jovendo vasma-
daraitok berepuléset...

SziVe

Kiadja:

FIG fighting falcon Digital Int.

4860X2/66, 16MB RAM, SVGA, 2xCD,

v Alacsany gépigény e haldzati
Jaték e teljes élethiiség
X Néha az ellenfelek “csalnak”
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THE SMURFS

csak most kezdi atirni a régi SNES-es

anyagait PC-re — na persze, jobb késon
mint soha. Igény bizonyara van rd, hiszen mos-
tandban elég kevés a klasszikus 2D-s platform-
jaték PC-re, a Smurfs meg amuigy is egy héls
téma. A Smurfs hisei — ha valaki talan nem is-
merte volna fel Gket a képeinkrdl - természete-
sen azonosak a Magyar TV-ben Hupikék Torpi-
kék cimmel sugdrzott rajzfilmsorozat szereplGi-
vel. Lassuk hat, mik a hirek Aprajafalvin!
A megétalkodott varézsl6, Hokuszpok jo szo-

Nem értem, mi iitdtt az Infogramesbe, hogy

THE

bl ORI

kasahoz hiven a tdrpok elrabldsan mesterkedik,
s mar el is ért némi sikereket, hiszen eltdnt Tré-
fi, Okoska, Hami és Torpilla. A kényes helyzet
megolddséara Térpapa 0sszehivja a falut, és
Torperdst jeldli ki a szabaditoakci6 végrehajta-

az erdei kukacok, a lepottyand almak mind élet-
veszélyes dolgok, s természetesen torpjeink
uiszni sem tudnak. Az egyszer(ibb ellenfeleket —
mint pl. a kukacokat - raugréssal el tudjuk in-
tézni, viszont ugyanezt mar nem tehetjiik meg
mondijuk a tiiskés hdtd sindisznéval, vagyis
legttibbszor az elkerilés faktikajat kel alkalmaz-
nunk. Torpiinket a kurzorgombokkal irdnyithat-
juk, de ha emellett C gombot is nyomunk; hé-
siink futni fog. A torpok persze ugrani is tud-
nak, ezt a B-vel hozhatjuk eld. Kezdetben tehat
Torperdssel lesziink, akinek kilonleges képes-

’ Egy csomd bajunk szirmazik abbdi,

hogy Aprajafalvin a kdzmivesités még |
kissé gyerekcipoben jar
3 .

”~

L

sdra. 0 lesz tehdt az elsd, akit irdnyitani fogunk.
Tarpunkke! oldalra, illetve fiiggdlegesen scrol-
loz6do helyszineken kell éthaladnunk, a [ényeg,
hogy ekdzben életben maradjunk. A kitdzott cél
elérése azonban cseppet sem egyszerd, lévén
hogy szinte minden, ami mozog, artalmas h6-
siink energiadllapotara. Aprajafalva tobbi lakai,

as A szeretetcsomag az
| utat elzérd akadalyok lekiiz-
désének hatékony eszkize

Y 7 e

Hami iigyesen elkeriilte Sziamidit, ‘
s nemsokéra egy adag 4
dingot hajint a képibe

DGR

02

dfonyapu-

i
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sége,
hogy indékra tud
felmaszni, kiszni is képes, valamint targyakat
lehet vele felvenni (lehajolva), amiket aztan
mdshova elszallitva lerakhatunk. A késdbbiek-
hen atvehetjiik a kiszabaditott torpdk irdnyitisdt
is. Tréfi természetesen elvdlaszthatatlan a md-
kas ajandékcsomagiaitdl, amiket a V-vel hajit-
hatunk el, vagy akér finoman le is helyezhetjiik

S

A

PC

ket a megfeleld helyre. A csomagok funkcidjat
azt hiszem nem kell magyardzni: ha példaul egy
fal dllja az utunkat, ezzel robbanthatjuk ki. Lehe-
tiink majd Okoskaval is, akivel egy sotét barlan-
gon kell &tkelni, tovabbd Hamival is, mely sordn
bebizonyosodik: a hozzaért6 kézben eqy adag
jol irdnyzaft &fonyapuding is lehet fegyver. (V-
vel dobélhatjuk.) Vannak tovabbd olyan eszko-
zok, amiket nem vehetink fel, de hasznalhatjuk
Oket. llyenek példdul a rugdk, vagy a gombaha-
zak ajtajai — hogy csak a legegyszeriibbeket
emlitsem.

A palyd-
kon a kévetkezd bonusokkal taldl-
kozhatunk, példaul gombakkal
(ezek az (in. zsakbamacskdk,
mert széttorve ket méds bonu-
sok keriilnek elg). A legtobb-
szor afonyat lehet felvenni
(extra élet-ponthoz jutunk),
ha viszont térpbabat tald-

lunk, az mér egy egész éle-
tet jelent. Szintén egy extra
Eletet jelent, ha sikerill 25 fa-
levelet begy(ijteniink. A felso-
roltakon kivill néhol csillagok is eld-
bukkannak, ezekbdl 10-et 6sszeszedve bonus-
palyakra keruliink.

A mészkélos részeken kivill néhol specidlis
helyszineken is helyt kell &llnunk, ilyen példul,
amikor egy aranybanya labirintusabdl egy csil-
|ét irdnyftva kell kijutnunk. A valtok iddben és
helyesen vald dtéllitdsa bizony maximalisan
probara teszik a

; 5 reflexeinket.
“Hd volt, hd nem voit...” Az b
wutdbbindl azért nem art vigyazni! ). A Sm‘fﬁ?tfpl'
3 /B kus példaja
' annak, ho-
gyan képzelte

annak idején
az Infogrames
a hosszantar-
10 jatékel-
ményt: az ak-
¢i6 elképesztd
nehezitésével.

Mar az elsG helyszinen, Aprajafalvan sem gye-
rekjaték az atkelés. Szinte rohejes, de hdstnk
mar afttol is energiat veszit, ha elcsuszik egy
pocsolyaban, vagy fejen koppintja egy rdg,
ami a foldet szanto ekevas aldl pattan ki... Ez
pedig méq csak a kezdet. Mér rdgton a harma-
dik pélyan egy olyan faramdszés var rank, ahol
szallingdzo levelekre kell pontosan rdugra-
nunk, s egyetlen elhibazott ugras utan szinte
eldlrdl kezdhetjilk az egészet. A moldnal jon a
“kedvenc” részem, amikor dgy zuhanunk az is-
meretlenbe, hogy csak a véletlenen mulik, ha

éppen
alattunk van egy
fadarab, ami a viztiikron (szkal.
Mindehhez még hazzéjon, hogy a
program nem osztogatja tl sdrdn
a palyakodokat. Osszegezve tehat:
az a korosztaly, akinek a jaték ké-
sziilt, valoszintileg hamar rdun a
sikertelenségre. Mellesleg szerintem
ezzel a jatékkal egy kicsit elkésett az
Infogrames, de ha mar a kiadas mellett
dontott, néhdny aprosaggal igazén tovabbfej-
leszthették volna az eredeti verzitt. Gondolok
itt arra, hogy mivel a jaték eléggé benne van a
korban, a grafika (bdr a maga idején kiemelke-
dének szamitott) mar nem {iti meg a mércét,
raadasul a programot eqy kértyés géprdl hoz-
ték at, ezért alig hallhatunk hangeffekteket, s
Aprajafalva lakoi sincsenek szinkronizalva.
Legalabb CD alapd zenéket rakhattak volna a
jaték ala. Egy sz mint szdz: a konverzioval
egy az egyben ugyanazt kapjuk, mint SNES-
en, s ezt semmiképp nem lehet pozitivumként
értékelni.

Kiadja:
Infogrames

LATVANYODS
JATSZHATEGSO
§ZAVATOS

4860X33, 8MB RAM, IxCD, VGA

v/ Nem egy rivid Iélegzetii jatek
X Minden ami mozog veszelyt

Jelent e a jaték ritkan ad
palyakodot e sima VGA-grafika
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PC
ddszdmitasunk eldtt 50-ben jarunk, Galliat csaknem  El0szor Britannidban tesziink litogatést. Az erddn és
Ileiies mértékben effoglaiték a rmaiak_ Egy kis gall - a tengeren dtkelve Londiniumbdl szerezzik az els§
falu rettenthetetlen lakoi azonban tovabbrais ellen-  szuvenirt. A helyi rugbycsapatot kell kiszabadftani,
dlinak a hoditoknal: Ennek Julius Caesar cseppet sem  majd segitenikell Get legyGzni a romaiakat. Kiemek
orul; a hire megy a dolognak az birodalomszerte fejet-  ném a szuper iés jelentdségét (B, nyomva tartva): a
lenséget okozna. Kiadja a parancsot: keritést kell vonni  bortonajékat csak igy tudjuk kitomi. A meges vi
a falu koré, hogy egyetien lakja se hagyhassa el. Na, i i 2
10bb se kell hiseinknek: Asterix és Obelix Gtnak indul,

hogy bejdrva a Rémai Birodalmat
nek, s lgy bizonyitsék: szabadsdgul
ja holmi Julius Caesar.

Haa népszer(i gall hdsokrdl van szd, :
Infogrames keze lehet. Ha ehhez méq azt Is hozzd
tesszilk, hogy egy konzol-dtirat, mi sem természate- -
sebb, hogy az Asterix és Obelix csakisegy. plat-
formjaték lehet. Az Infogrames hoza a tfle meg-
sz0kott szinvonalat: 24 szépen megrajzoft, pa-
rallax scroliozodo plya, ket valaszthatd
hds, és rengeteg ellentél. Az elst.
dolgunk, hogy az Options me=
nilbe lépjink, és a nehézségi
szint bedllftasa mellett
szerepl6t vélasszunk
magunknak. Ha rogton
a fAtékot indftjuk, az
egyes jatékos Obelix-
et fogja irdnyftani, a
nefézségi szint pe-
dig kizepes lesz. A
ket valaszthato jaték-
mddot illetden a két

alatt 4t kell jutnia hely-
szineken, ¢s ekazben
minél tbb pontot
gyiteni. Pontot
az aranyérmek
felvételével le-
het szerezni, de
ezeket azért is érdemes
osszeszedni, mert minden ot-
venedik utan egy extra élettel
gvarapodunk. Eleteket a palyakon
is taldihatunk, tovébba az arany
szinii blokkokat szétuive vagy
energiat ado ételekhez jutunk,
vagy vardzsitalhoz/siilt vaddisz-
néhoz, amelyek sérthetetiensé-
get biztositanak. Taldlhatunk |
még csillagokat is, ezekbdl pé- -
lyankeént 10-gt osszeszedve bo- |
s helyszinekre juthatunk. A
“szabdlyok” teljesen szokvi-
nyosak: ha ellenségnek iitko-
ziink, energiat vesztiink, ha pe-
dig etfogy az energidnk, gy
¢let levondsra kerill - mindeze-
ket a fels6 kijelzGn kovethetjiik

nyomon.

Aki olvasott mar Asterix kép-
regényt, annak hdseink harg-
modora nem lehet ismeretien:
iigy allon teremtik a Caesar
hés katondit, hogy szegény le-
gionriusok menten kirdppen-
nek a sarujukbol. Utni - alap-
bedllitasnal - a B gombbal tu-
dunk, ugrani a V-vel, futni a
nyomva fartdsaval. Mint azt
|&tni fogjuk, egyes helyszine-
ken specidlis versenyeken is
részt kell venniink.

T

Obelix idejekordn elkezdte
a milemlékvédelmet Luxorban

ASTERIX & OBFELIX

A mésodik helyszin Helvécia (2 mai Svéjc), ahol ter-
mészetesen egy bankba kell behatolnunk. Ott a széfe-
ket kell dtkutatnunk (hasonldan a brit bortonhoz), mi-
vel eftlint Zurix, a bankér, aki minden bizonnyal az
egyik pancélszekrényben rejtozik.

Hdseink az kor sporteseményelt sem hagy-
hatjék ki: elugranak Athénba is, megnyemi az olimpiat.
Hérom versenyszambol (futésban, gatfutisban és ge-

a
o=

relyhajitasban) minimum kettben kell gy6zniink az el-
50 helyért. Mindegyiknél hédrom probélkozasunk van.
A futés a legegyszeriibb, minddssze a G-t kell nyom-
kodnunk minél gyorsabban. A gétfutdsban mér ugrdl-
nunk is kell a V-vel. A gerelyhajftasndl sokat szamit az
id6zités is: a C nyomkodésaval futhatunk neki, a B
nyomva tartdsaval hatdrozhatjuk meg a dobds szogét.
Az egyiptomi helyszin a mdsodik, ahol nincs specilis
verseny, mindtssze ki kell osztanunk az egyipfomiakat
ostromid katapultok kezelGit, s mdris megkapjuk a ju-
taimunial. F,
Hispanidban egy Ujabb gaztettet kell dlyoz-
nunk: a romaiak elraboltdk az egyik spanyol
torzsfndkét, és eqy bikaviadal aréndjdba dobtak be. Ez
még nem is lenne akkora baj, esakhogy elGtte megitat-

tak vele valami szomy( italt, melynek kdvetkeztében a
meccs mar eleve lefutott - hacsak kazbe nem |épink.
Amikor hsiink bekeril az arénaba, latiatjuk a torzsfa-
nokat menekiini, A C gyors nyomkod4séval miis
kezdjank el ugyanabbia az irdnyba futni. Az aréria végé-
nél ugorjunk be & paldnk magé (V-vel), ugyanis a bika
nem tud olyan gyorsan megﬂlﬁ...jzf;:srnéteimk meg

néhényszor, S méris m%;msu trofea.

san il inden \N

helyszinen 'i5 kapunk pdlyakd-

dot, fgy nem vélik unalmassé. Csak az zavard,
\ fogy a prog gt &z utolso kédot, igy
sodszori probalkozasra mar mindig ne-

A kitdgs Londinium wtcdi mér
akkoriban s elég forgalmasak voltak |

egy fokkal jobb lenne... Eqy hanggal tobb
bb ~ gy sem vennénk nagyon észre, mi-
Jévén sajnos minimidlis mennyiségd han-

vz

= Kiadja:
asterix & obelix Infogrames

4860Xx33, BMB RAM, IxCD, VGA

v Jdl jatszhatd e valtozataos
helyszinek e specialis feladatok
X kezdetleges hangeffektek
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VOODOOD KiD

leniil mindig az “dregebh” korosz-

talyt celba vennie. Itt az dregebh
alatt kivételesen a 14 év felettieket ér-
tem, akik mar kellemesen eltoltik az
idot egy-egy komolyabb kalandjatékkal
is. De azért akadnak naluk fiatalabhak
is. Az Infogrames legijabb kalandjatéka
elsosorban - azt hiszem - nekik szél.
Egy tapasztalt kalandornak nem jelent
nagyobh kihivast egy-két
esténél az anyag, de a
kisebbeknek remek
szorakozast nyijt
néhany napig.

A jatek kivitele-
zése természete-
sen nem szenvedett
csorbat csak azért, mert az
ifjabh korosztalynak szantak. Gyd-
nyorii grafika, preciz animaciok és
remekhe szahott zenék kisérik vé-
gig. A jaték alatt engem némi déja
vu érzés fogott el - a kisértethajo, a
szellemkaldz, a zombi legényseég...
mintha egy hires kalandjatek jellegze-
tes elemeivel talalkoznank. Mellesleg e
nagyon hires kalandjatéknak nemsoka-
ra vilagot lat a harmadik része...

A program elinditasa igazan nem iitko-
zik nehezsegekbe. Aki Windows 3.1
alatt futtatja, az Iépjen at a CD-re, majd
inditsa el a voodoo.exe programot, s
play-re kattintva maris indul a program.
Windows95 alatt magatol elindul, ha
nincs a gépre directX telepitve, azt az
inditas elott meg lehet tenni. Minde-
nekeldtt ki kell valasztani, hogy a kis-
sraccal avagy a kislannyal akarunk-e
jatszani, majd azt, hogy uj jatékot aka-
runk-e inditani, avagy egy régit betalte-
ni. Uj jaték esetén kovetkezik az intro,
ahol kis hasiink elalszik egy dsi varazs-
konyv olvasgatasa kozhen. A konyv a
foldre pottyan, és eqy térkapu nyilik
meg, ami magaba szippant henniinket.
Néhany masodperc millva egy hajon ta-
laljuk magunkat, ahol egy élohalott
szolga lidvozdl roppant udvariasan. A
valasztékos modorii zombi Saturnday
bharo hajojan dolgozik, s allitasa szerint
immar 1200 éve nem latott él6 embert.
Mielott belefognek a leirasha, lassuk a
kezelest. Nincsenek ikonok, mindent a
kéz ikon segitségével végezhetiink. Tar-
gyainkat a képernya tetején lévd taska-
ra kattintva hivhatjuk elo, a beallitasok
a jobb felsd sarokban lévé pergamenre
kattintva jonnek ela. Return to game -
vissza a jatékba, new game - ij jaték,
load game - allas betoltése, save game
- allas mentesse, exit - Kilépés a jaték-
hol, options - beallitasok. A heallitasok
alatt a kavetkezoket allithatjuk: sound
volume settings - hangerd, text and mu-
sic settings - hang és sziveg egyiit-
tes/kiilon-kiilon beallitasa, dialogusok

Egy kalandjatéknak nem kell feltét-
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tovabbugrasa (kéz - gombnyomasra, dra
- ido elteltevel), save settings - healli-
tas eimentése.

A felso sor bal oldalan egy térkép ta-
lalhato. Ennek darabjait kell a jaték fo-
lyaman megyszerezni és osszerakni. Ak-
kor most kovetkezzen a leiras:

Toljuk a bal felsd részen lévd kar ala a
ladat, amirdl elérjiik, s megranthatjuk.
Az eredmény egy vodr viz, amit ve-
gyiink magunkhoz a zsak gipsszel egye-
temben. Menjiink a munkapadhoz, amin
egy rajz arvalkodik, miszerint a vizhol
és a gipszbadl lesz valami - ontsiik be a

elpanaszolja, hogy a hajo az elveszett
lelkek foldjére tart, és sose menekii-
liink meg, ha nem sikeriil dsszerakni a
térképet, amelyet a bard egyszer mér-
géhen darabokra tépett. Néhany darab-
jat rogton at is adja nekiink. Biivoljiik
meg a furulyaval a koteleket, ami pe-
chiinkre sikeriil is — kigyé médjara te-
keredik rank a kitél, s fogsagabol csak
a szellemiink szabadulhat ki a varazsha-
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két dsszetevit a munka-
padon lathato vajatha,
mire egy medalliont ka-
punk. Hagyjuk el a palyat o
lefele, ahol ismét az élo- . '

halott szolgaba bhotlunk. 23

Keservesen panaszolja, .
hogy gazdaja a kalapjat
keresi rajta, de o sehol
nem leli. Szegény zomhi
tovabbi korbacsolasat

elkeriilen-

with powdercd boncs.

\§

chilied clephant snol. Nexl, add onc pinl
of puke jelly. Now sprinkic lightly
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kalapot a szolganak, aki
elarulja, hogy a furulya
csodalatos kigyohiivold

o)

kepességgel bir. Emellett
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AR e e --'--"’ : ' i kalapot: nyissuk ki akin- ba segitségevel. Lebegjiink el a konyv-
& - cses ladat (ehhez egy tarba, ahol is verjiik le a jobb oldali
- Sarty felfelé nézd pokot kell polcral a konyvet, amelyhe belealvasva
i kiforgatnunk a tarcsak-  megtudhatjuk, hogy mi a kitélbiivilés
- hol), s emelijiik ki beldle titka. Lebegjiink vissza testiinkhiz, s
ity a kalapot, a furulyat és a  jatszunk egyet a furelyan, mire a kotel
B varazshahat. Adjuk oda a letekeredik és elkuszik valahova. Alatta
Firsl, you ( King pan with

egy hatalmas csigolyacsont rejtozik,
ami hasznos elem a felfelé vezeto létra-
hoz. Szereljiik be a létraba, majd men-
jiink fel.

Baratunk, a szolga sikeresen hezarta
magat egy racs mogé, mely akkor nyilik
csak meg, ha harom gyertya ég az asz-
talon. Eldszor is nyissuk ki a hajoabla-
kot, s nézziink ki: egy randa szirny alal-
kodik a hajo koriil, s lattunkra ravag
egyet a hajé oldalara. Latszolag értel-
metlen cselekvés volt, de menjiink csak
at a masik szobaba: a razkadasnak ko-
szinhetden a lampa leereszkedett. Ve-

N2k 6P|

yyiik
fel az
asztalrol
a kest,
vagjukela |
lampa zsi-
norjat, majd  ©
vegyitk magunk-
hoz a lampast. Irdny a pérul jart
szolga. Zarjuk be az ahlakot és V4
gyujtsuk meg az asztali gyertya-
kat, majd a szines viasz segits
vel keészitsiink olyan szinii peg
mint a minta az asztalon. ISme
punk térképdarabokat, ame'y
junk dssze, majd irany halra. A
emeljiik ki a feszitdvasat, ma
kel vagjuk el a fenydfa mell
neget és lendiiljiink 4t vele a
elotti csapdan. Vegyiik fel a
szoges cipoket (ehhez - nem tu
milyen elgondolashol - agyon kell
taposni néhany bogarat), majdh
zuk meg a polcra szerelt kart,
felemelkedik az agy. Az agy alatt
csupa érdekes dolog talalhata.
Példaul ket fejszevég, melyek ha-
marosan a tulajdonunkat képezik.
A kivetkezo palyan csupa vi-
dam dolog fogad: futkoso pat
kanyok, csontvazza sovanyo-
dott aranyhal. A teendd: el-
tolni a liszteszsakot a rejtek
eldl, majd a feszitovassal
felnyitni. Egy zsak csont és
eqy darab lanc a jutalmunk.
A lancot akasszuk fel a kampg-

ra, s rugaszkodjunk el vele - igy

atjutunk az egyébkent athatolha- i\
tatlan patkanytomeg felett. Mieldtt
belepnenk a konyhaba, kapjuk fel

a tiizifat. A konyhaban tegyika  /
tiizre a fat, majd nyissuk ki a Q

siitd ajtajat, mire egy bent kuk- &
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solo bohoc - aki megoriil a melegnek -
elarul egy receptet. A kredencrdl ve-
gyiik magunkhoz a csavarhiizét, majd
vessiink egy kozeli pillantast az asztal-
ra. Szorjuk a formaba a csontport, majd
az asztalon talalhato zselével ontsiik
fel. Az eredmény gusztustalan, de szere-
tik az élohalott papagajok. Miutan meg-
elégeltiik a kukacok, maszkald csontok
es hasonlo szépségek latvanyat, men-
jiink at a konyha masik felébe. Eldszor
is szereljiilk meg az ételszallité mechani-
kajat - ehhez a hatsé gépezeten a fo-
gaskerekeket kell a helyiikre rakni (ket-

i’.

1]
eleve fent
van, a masik ket-
tonek pedig lat-
szik a helye),
majd hizzuk
mey lefelé a
kart. Ezt kove-
toen veqyiik fel
a foldrol a rudat,
s helyezziik a bal

oldali szerkezetbe — ami allitdlag egy
askori pirito —, s hizzuk meg. Az étel-
szallitd szalag elindul a masik iranyba, s
nekiink nincs mas feladatunk, mint ra-
huppanni és kiszallni a masik oldalon.
Menjiink at a masik helységhe, ahol a
szolga eros csuklasra panaszkodik, s
egy kis vizet kér. Vegyiik magunkhoz a
kalapacsot, majd menjiink vissza az eld-
z0 szohaba, s verjiik le e szekrényrdl a
zarat. Benne egy varazshaha és egy
iiveg viz talalhato. Adjuk at a szolganak
a vizet, akinek ugyan elmulik tdle a
csuklasa, de a felfelé vezetd Iétra kiriil

ego
va-
razstii-
zet nem
tudja elol-
tani. Raadasul
a tiiz korénk te-
keredik, igy kény-
telenek lesziink hasz-
nalni az imént szerzett
varazshabat és felleheg-
ni a tiizhely kéményén. A
fenti szohaban egy varazs-
kit talalhato, aminek a mii-
kodésehez a csorendszer cso-
veit kell a megfelelo iranyha
elforgatni. Ha sikeriilt a miive-
let, a varazsviz lecsurog az alsd
helységbe és eloltja a tiizet. Re-
mek. Menjiink fel, s a hordok
melldl vegyilk magunkhoz a fii-
részt és a kerékkel tekerijiik fel a
vitorlat. lgy eimehetiink az arboc
mellett fent is — mivel ha lent me-

.
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Egy darab szappanért hajlandé a térkép
kiovetkezo darabjat atadni... Lépjiink a
voodoo tocsaba, mire a felso fedelzetre
keriiliink, ahonnan lekergetnek a zom-
hik. Egy kis célbalovés kovetkezik: a
zombikat célba kell venni a célkereszt-
tel. Tapasztalatom szerint eldszor egy
piros szinre valtozot, majd egy zdldre
valtozot és igy tovabh kell kildni. Ha si-
kerrel jarunk, a voodoo tocsan keresz-
tiil ismét menjiink a felso fedélzetre,
s vagjuk el az oszlopot a fiire-
sziinkkel. Az oszlopon lévo ket
labszarcsont éppen jo lesz a fej-
szenyélnek — mar csak az élezés
van hatra. A csavarhazoval sze-
reljiik meg a kiszdrit, majd élez-
ziik meg a fejszéket. Nincs mas
hatra, mint megkeresni a szappant
- ehhez kattintsunk az agyura, majd al-
litsuk he gy, hogy a kizelebbi vadorbe
lojiink egy golyot. A kivetkezo lovéssel

elér, s ismét rabok lesziink. Hasznaljuk
magunkon a varazshabat és lebegjiink a
hard kahinjaba. Vegyiik el a térkép utol-
s0 darabjait az iranytiirdl, majd sz6ljunk
a csontvaz madarhoz, aki elrepiil és ki-
szakitja a puskaporos zsakot. A puska-
por valami csoda folytan belénk szall, s
igy felforrdsodva menjiink vissza tes-
tiinkbe, ami koriil eloszlik a varazs.
Rakjuk dssze a térképet, s helyezziik a
kormany elotti padkara. Hosiink a tér-
kép segitségével jo iranyba kormanyoz-
za a hajot. Vegyiik magunkhoz a tiipar-
nat a padkarol, majd menjiink az arhoc-
hoz, s hizzuk meg a harangot. Megjele-
nik a szolga, és kazli veliink, hogy a ba-
ro visszaallitotta a kormanykereket, s
harchan kell legyozniink ot, ha mi akar-
juk iranyitani a hajot. Masszunk fel az
arbocon, s fent az amulett segitségével
lokjiik le a barét. Ennyi persze nem elégy
eqy éldhalottnak - nézziink bele a tav-
csivébe, s maris lathatjuk, hogy vissza-
tér, Kossiik a derekunkra a kitelet és

~__‘ .7_ 3 ‘.’
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e foghatd kizelséghen J

masszunk ki a keresztriid-
ii\ ra a voodoo lélekfogdért.
A tiiparnaba gyiijtsiik
ossze a tiiket, mire a lé-
lekfogé kinyilik. A rabul
ejtett lelkek elszabadul-
nak, de csak egy pilla-
- natra: a baro visszatér az
¢ utolso dsszecsapas ere-
jeig. Tiizzel, vizzel vagy
levegovel tamad rank...
ugye mindenki emlékszik
a madar szavaira?

Gaspar

Utoljara célozzunk a libikoka masik fe-
lére, hogy keziinkbe repiiljon a szappan.
Szerzemenyiinkkel keressiik fel a kapi-
tanyt, akitol megkapjuk a harmadik tér-
képrészletet és egy varazshabat. A kapi-
tany kiszabadul, s egy magikus drvény
kerekedik utana - pechiinkre minket is

iink-beszakad alattunk a padio. A
ﬁldalnn ratalalunk a
‘gsontvazpapagajra, aki- b

nek a konyhahan készi-

oda neki, mire elarulja,
hogyha a bard tiizzel ta-
mad rank, nekiink vizzel
kell valaszolni, ha vizzel,
nekiink levegovel, ha
pedig levegovel, akkor
nekiink tiizzel. Itt van a
kapitany is, akinek a la-
ha évek ota a fedélzet

Mocsok, szemét, kosz, kukacok és
s : maészkald csontok. Roviden: a konyha
tett csemege jar. Adjuk 3

padlojaba van szorulva.

Kiadja:
Infogrames

voodoo kid

P75, 4xCD, 8MB RAM, SVGA

v A hangulat e egyszerii kezelés
X Elsdsorban a fiatalabb
korosztalynak készdit e Iehetne
hosszabhb is

e




GT RACING 97

Fold kiilonbozo pontjairdl,

majd valogasd egy csokorba a
legnépszeriibb sportkocsikat —
hangzik a recept egy szamitdgépes
autoverseny elkeszitéséhez, amit
ezitdaig mar tobb cég is sikeresen
alkalmazott. Lassuk, hogy mit sike-

végy néhany egzotikus tajat a

siman fut a jaték (egy Pentiumon), a
minimum gépkdvetelmény pedig
minddssze egy 486DX/100.

A jatékot elinditva (Play) két ja-
téktipus koziil valaszthatunk: gya-
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riilt az Oceannek kifdznie belole!

A GT Racing 97 - a Need for Speed-
del ellentéthen - a jatszani vagyé
kozinségnek inkabb azt a rétegét cé-
lozta meg, akik a jatéktermek auto-
mataitol jonnek lazba. Szemlatomast
a pergd és gyors jatékmenetre, s
nem annyira a realisztikus kdrnyezet-
re torekediek. Grafikailag a jaték

ezért nem tartozik az élvonalba, a taj
leginkabb rajzoltnak tiinik, s a vagas
- azaz ahogy a gép “kirakja” a tere-
pet - jol lathatd. A koesik kidolgoza-
sa sem tal részletes, nincs az autdk
felszine bearnyékolva, nem vilagit a
féklampajuk, sth. Rdgton hozza kell
azonhan tenniink, hogy amit a poli-
‘gonok szaman és az emlitett effektek

hianyan a készitok megsporoltak, azt
bidségesen visszaadtak a jaték se-

besseyevel: otthon, a fotelban hatra-
dolve majdnem gy érezhetjiik, mint-
ha jatékteremben lennénk. SVGA fel-
bontashan teljes képernydn gydnyorii

seny kdzutakon fe
egy kiilso nezet all
siinkre, de visszajats
toar tovabbi ket kiilst kamerané
zettel bviil. A cél azt hiszem nem
lesz kiilonosebb ujdonsag: iddben
kell athaladni az ellendrzési ponto-
kon, és persze elsokent érni a cél-
ba. A program — ugyanigy mint a
jatéktermi gépek - bizonyos
iddlimitet hataroz meg az
egyes ellendrzési pontok el-
éresehez, ezt lathatjuk a
jatéekteér kazepén, feliil.

Ha ebbdl az iddbdl kicsd-
szunk, rogton vége a ja-
téknak. Az ido falotti

csik a versenytavot jel-
képezi, rajta a pontok

pedig az egyes verseny-

zok helyzeteét mutatjak.

Bal oldalon lathato a pont-
szamunk és az idénk, jobb ol-
dalon pedig a helyezésiink és a
még meglévd autdink (azaz “éle-
teink”) szama.

. Braziliahan egy
- tengerparti
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helyszineken jarnank. Kanada-
ban egy hosszi autopa-
lyan repeszthetiink.
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A brazil pélya sgy metropoliszon vezet t
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korlas (Training) és bajnoksag
(Championship) kdziil. A kettd
mindossze annyiban tér el egymas-
tol, hogy mig a bajnoksag eredme-
nyeit nyilvantartja a gép, addig a
gyakorlas csak egyszeri menetet je-
lent, és az eredmeényiink torlodik.
Gyakorlasnal barmelyik palya va-
laszthato, pontosahban: harmelyik
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A bajnoksagot

harom nehézségi

szinten jatszhatjuk, az
elso ketto nyolc, a leg-
nehezebb fokozat viszont
mar 16 palyabol all. A leg-
kiinnyehb fokozaton még egyszeri a
dolgunk: az ellenfelek fassnak, s a
mi sehességiink is 200km/h-ra van
korlatozva — veégiil is egy konnyed
szaguldason vehetiink részt (igaz,
hogy a nyolcadik futamra mar egesz
szépen belehuznak a tabbiek is).
Nehezehb fokozatokon mar tobh az
akadaly az utunkban, siiriibb lesz a
civil autok forgalma (raadasul nem
egy koziiliikk szemlatomast részegen
vezet), tovabba eroszakosabbak és
gyorsabbak lesznek az ellenséges
versenyzok.

Wy

A nyolc palya nyolc kiilonbdzo or-
szagot jelent. Bar mar lathattunk
grafikailag szebben kivitelezett
hattereket, a palyak remek tervezé-
sliek, valoban olyan, mintha eredeti

son,

majd annak a -

kiilvarosain vezet at

az ut. Egyiptomban okori miiemlg-

kek suhannak el. Amerikaban egy
varosi sztradan folyik a Vel 4y i
maijd a sivataghan folytatadi jﬁ

metorszaghan hegyvideki mélyuta: g
kon kisebb falvak és templomok !~?

mellett haladhatunk el. Skandina-
via hofodte hegyesucsait is meg-
csodalhatjuk, mar amennyire a sii-
riin elofordulo alagutak engedik.
Mindezek utan dimbes-dombos
francia vidékek foldatjain hajtha-
tunk at, majd végiil Nagy-Britannia-
ban hosszii szantofdldek és legelok
kozott szaguld a mezony. A palya
gyakran ketfelé agazik, ezeknél
nem art odafigyelniink, mert elofor-
dulhat, hogy behajtani tilos tabla



van kite-
ve az
=~ egyik iranyhoz. Ha mégis behaj-
" tunk, egy autank fogja banni a fe-
* lelétlen mandvert (persze ha még
idejében észbe kapunk, gyor-
- san lefékezve
' van

f

gsebesseq, gyorsu-
Ajanlom figyelme-
redator nevezeti jar-
) manualis sebvaltot aka-
: gallitani, a kocsi kivalaszta-
sa utan még egyszer nyomjunk egy
Entert. A jarmiivek szinét is meg-

valtoztathatjuk, ehhez a Colour pa-
rancsra kell kattintanunk. Az emli-
tett tulajdonsagok azért fontosak,
mert a kocsi menet kizben - a ve-
zetési stilusunk filggvényében —
rongaladni fog. Ha rahajtunk példa-
ul a padkara vagy hangos fékcsi-
korgassal vessziik a kanyarokat,
gyorsan kopik a gumi. Ha manualis
valtonal tal magas fordulatszamon
hizatjuk ki a kocsit, sériil a mo-
tor. Azt pedig talan mondanom
sem kell, hogy ha falnak
vagy pedig a vetelytarsa-
inknak iitkozunk, akkor
rongalodik a kasztni. Ha
az emlitettek koziil vala-
melyik alkatrész teljesen
tropara megy, autot vesz-
tiink, ha pedig az osszes
autonk elfogy, vége a ja-
téknak.

A bajnoksag minden egyes futa-
maban kilenc masik versenyzivel
egyetemben allunk rajthoz — indu-
lasnal termeészetesen az elokeld
utolso pozicio a miénk. Tovabhjutni
csak akkor fogunk, ha felkiizdjiik
magunkat minimum dohogos helye-
zésig. Ha ez sikeriilt, az elért ered-
ménytol fiiggden pénzjutalmat ka-
punk. Ha elégedetlenek vagyunk,
ujrajatszhatjuk a futamot (Try
Again), ha viszont megfe-
lel az eredmény, meg-
nézhetjiik, s akar ki is
menthetjiik a
visszajatszast. Ha
a Continue-val to-
vabblepiink, a
kapott pénzhil

¢

h_a iigy szimpati-
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A “Kiszorfdsdinak” az
Iesz a diintdbirdja
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kusabb: “élet”. A vasarlast a Buy-
jal, majd az Accepitel hagyhatjuk
jova. Ha megvagyunk, kimenthetjiik
a bajnoksag aktualis allasat, majd
folytathatjuk a versenyt. A késobbi-
ekben a Fomenii “‘Resuming a
Championship”” meniipontjaval le-
het a kimentett allast visszatdlteni.
A jaték Options meniijében két ja-
tékos modot is be lehet allitani:
ilyenkor a képernyd két részre osz-
todik, de valtozatlan szahalyokkal
folyik a verseny. Mindezekkel per-
sze a jatéknak csak a fobb menii-

iranyitasa tetszett. lgaz, a program
kozel sem olyan valosaghii mint
mondjuk a Screamer 2, ennek el-
lenére maximalisan érezni lehet,
hogy mennyire uraljuk a gepet. Ha
peldaul mar kopottak a gumik, jol
eszreveheto, hogy hizonytalanna
valik az auto uttartasa. Szerencseé-
re ez azonban nem azt jelenti,
hogy teljesen kontrellalhatatlanna
valik a jarmii, mindossze annyit,
hogy bele kell kalkulalnunk a ka-
nyarokba nemi sodrodast, és ha
uigy hozza a sziikség, ellen is kell
kormanyoz-
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Ext az oldzést mdr Ishot, hogy
nem tudom befejezni

A jaték gyorsasdgan és a szép, si-

buelése, 6s végil ij ma képernydirissitésan Kiviil ne-

kem leginkahb az autok kifinomult

Hiba az “dinevek”,
még bellllrdl Is |6 felismerhet{ik
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nunk. Ezt
tehat reme-
kiil megol-
dottak a
programo-

W zok, ugyan-
akkor nem
' eértem, ho-
gyan marad-
hattak a
kész jatek-
ban olyan
szarvashi-
bak, mint
hogy a fol-
dutakon is
nyikorognak a gumik, vagy hogy a
futam lefijasa utan — ha ugy ado-
dik — atmennek egymason az au-
tok. flyen aprosagokkal igazan ve-
tek lerontani - még ha csak kicsit
IS — egy amiigy roppant élvezetes
jatek szinvonalat.

v.Z

FEGUXTIO0. 16MEB RAM, VA, 2xil

v Gyors 30 grafika ¢ konnyii kezelhetdség
X A sebesseget tul egyszerii grafikaval
ertek el ® néhany zavaro hibajelenség

Y.




NO RESPELCT

lalat verseng egymassal, és az

eszkozokben cseppet sem vélo-
gatnak. A tavoli bolygdk asvanyi kin-
cseinek kiaknazasa ugyanolyan része
iizletiiknek, mint az egymassal vald ki-
méletlen harc. Ebben a rideg, eliparo-
sodott kdrnyezethen zsoldasnak allni

Adétum: 2197. Négy hatalmas val-

Elsd olvasatra ugyan kicsit idétle-
niil hangzik, de a No Respect szerin-
tem egy olyan jaték, mintha egy ve-
rekedds jaték és egy shoot’em up -
példaul a Mortal Kombat és a Termi-
nal Velocity - hazassagabaol sziile-

A bomba gyiiriije
™ telperzseli a felszint

szinte egyenld az ongyilkossaggal. A
tiilelésre talan az egyetlen esély, ha az
ember a legerdsebb mellé all.

Te azonban megsem ezt teszed. Csa-
takban elesett barataid emléke arra
kenyszerit, hogy a jelenleg éppen szét-
hullas szelen allé TransMine vallalat
szolgalataba szegddj. A feladat nem
kevesebb, mint megvédeni az E3-as

szektor banyait. A harc inkabb csak
becsiiletbeli tigy.

Az E3-as szektorban négy holygo talal-
hate, ezeken helyezkednek el a Trans-
Mine banyai. Valamennyi helyszin ka-
nyonok labirintusahol, ipari létesitme-
nyekhal, és az ezeket oltalmazo vedel-
mi rendszerekhal all. A munka egysze-
rii: megtalalni az ellenséges behatolot,
és megsemmisiteni. Minddassze két do-
logra van sziikséq: maximalis tgyes-
ségre és minimalis konyariiletre...

A villémfegyver taldn a
leghatdsosabb gyilkold eszkoz

L.V

tett volna. Amikor elinditjuk a jaté-
kot, 20 kiilonbzo fickd koziil va-
laszthatunk, €s ezutan - akarcsak a
Mortal Kombathan - oszlopba szedve
lathatjuk, kiket kell majd lekiizde-
niink a jaték megnyeréséhez. Ezutan
némi toltdgetés kivetkezik — ami
mondjuk sajnos elég hosszira nyilik
-, majd elindul a jaték, és - csak-

ugy, mint egy verekedds jatékban -
ket energiakijelzot Iathatunk. A par-
haj viszont nem holmi tavol-keleti
harceszkizikkel, s még kevéshé
puszta kézzel zajlik: a szembenallo
felek hipermodern, a talaj felett le-
hegd hajok pildtajaként kiizdenek
egymassal. A jaték tehat tulajdon-
képpen olyan, mintha egy verekedds
jatekok szabalyai alapjan miikodd
shoot’em up kellds kozepébe csdp-
pennénk.
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A jatékot egyediil a gép ellen (Single
Player), vagy halozathan (Multiplayer)
maximum négyen lehet jatszani. Ha-
lozati jatéknal pozitivum, hogy csak a
parti kezdeményezdjénél kell meglen-
nie a CD-nek. Térjiink azonhan vissza
az egy jatékos modra. Noha az imént
20 pofat emlitettem, kezdetben csak
16 karakter kiziil mazsolazgathatunk,
a tobhi ugyanis majd csak a jaték tel-
jesitésével lesz aktiv. A szereplonk
valasztasanal lathatjuk a hajoja tulaj-
donsagait is, ezek sorban
a kivetkezok: gyorsasag,
kezelhetiiség, energia,
pajzs, iizemanyag. Az
egyes tulajdonsagokra
persze mar a haja for-
majabal is kivetkeztet-
ni lehet: értelemszeri-
en a nagyobb monstru-
mok masszivabbak és
a fegyverzetiik is iitd-
képesehb, viszont a
kisebh hajok mozge-
konyahbak és gyor-
sahhak. A parhaj
szabalyai egyszeriig!
két nyert jatszmaval

-GYETLEN 5ZAGULDA5 A d

lehet nyerni, utana egyre kemeé-
nyebb ellenfelek kovetkeznek, s
bejarhato - pantosabban bere-
piilhetd — terep IS egyre nas
gyobb, rajta egyreti
sagi agyuval kel =
szamolnunk.

Ha sikeriil to-
vabbjutnunk,

k meg, és

a késtbhiek-

ben fomenii-

bdl (a Load a Game

opciodval) tolthetiink vis-

sza. Ha veszitiink, a Try Aga-

in lenyomasaval mindig ajra-
kezdhetjitk az utolsonak jatszott
parhaijt. Az iranyitasra a gép ot lehe-
tiséget is felkinal, bar szerintem az
alapbeallitas tokéletesen megfeleld:
a kurzorgombokkal mozoghatunk, az
Alttal oldalazhatunk, és a Ctrl-1al, il-
letve a Space-szel ldvaldozhetiink.

/ AT

Jaték kizben az lizemanyagunk

mennyiségén és a pajzsunk allapo-
tan kiviil a mozgasérzékelank kurzo-

rara kell leginkabh odafigyelniink.
Ez mutatja ugyanis, hogy merrdl var-
haté az ellenség — mar amennyiben
az mozgashan van. A képernyd alja-
nal lathatdk az elsodleges és a ma-
sodlagos fegyveriinkhaz tartozo ki-
jelzok. Az elsddleges fegyver keve-
sehh, a masodlagos tobb municiot
hasznél el - igaz, ennek megfeleld a
hatasfokuk is. Egy komolyahhb hatd-
tavolsagu homba példaul a negyed
csikot is elfogyaszthatja, viszont
pontosan célozva akar egyetlen ld-
véssel likvidalhatjuk az ellenfelet.

%

Csak arra vi-
gyazzunk, nehagy mi is
bekeriiljiink a hatdsuga-
raba, ugyanis a sajat
hombhank magunkra is ve-
szélyt jelenthet.

Ha a fentebb emlitett kijelzdk va-
lamelyike mar a nullahoz kozeledne,
aggodalomra semmi ok, ugyanis ter-
mészetesen menet kdzhen is szerez-
hetiink iizemanyagot, pajzsot vagy
idszert. Ezt kétféle madon tehetjiik
meg: vagy a palyakon elszort kiilon-
hizd formaju ikonokat vessziik fel,
vagy egy toltdallomast keresiink.
Liszert példaul egy olyan gépezet-
nél vehetiink fel, amely mellett egy
kis arokba kell behajtanunk, mig a
pajzs regeneralasahoz egy félkor
alaku palyan kell athaladnunk. Van
persze lizemanyagtoltd allomas is -
s hogy folytassuk a tereptargyak



Az arcképcsarnok vélogatott
szépségekbdl all

hez a témahoz
kapcsolodik a

37)

felsorolasat -, néha talalkozhatunk
zart lézerracsokkal is, amelyeket a
kozeliikben lévd, helikopter-leszal-
lohelyre emlékeztetd villogd mezdk-
re raallva nyithatunk ki. A késdbbhi
palyakon gyakran nyilakkal ellatott
gyiiriikon is atrepiilhetiink, ezek ext-

" ra sebessegre gyorsitjak a hajonkat,
meéghozza abba az iranyba, amerre a
nyil mutat.

~ A loszereken kiviil a fegyverekhez

" néha upgrade-eket is talalhatunk,

-
b

gve fejleszthetjiik az
legyver tiizerejét. A palyakon
Jlegeldugottabhb helyeken
rikakra is felfigyelhetiink,
gzek szinten killonho-
2o felvehetd cucco-
kat jelentenek, és
ezek a targyak min-
dig valami extra
szolgaltatast nyij-
tanak. Az egyik
példaul
szuper
3 paj-
zsot
ered-
. mé-
. nyez,

hatjuk
az ellen-
séges ra-
darokat. De
a leghaszno-
b sahb kétseg-
- kiviil a Triple
Damage, amely-
nek révén minden
egyes lovésiink harom
ériilést fog okozni
ek az extra
bajuk van: rvid idd
nem is hasznaljuk dket
kusan elvesztjiik oket. i

gomolygo fel-
hoeffektus, ha
ugyanis ilyet
latunk, bele-
repiilve tavo-
labbi helyekre
teleportalhat-
juk magunkat.
Az eftéle tele-
portok gyak-
ran nehezen
elérheto ext-
rak kizelébe
juttatnak min-
ket. Eddig
meég csak fu-
talag emlitettem egy igen fontos te-
reptargyat, a védelmi agyiit. Ezek-
nek a miikadése elég furcsa a sza-
momra, ugyanis az ellenfeél helyett
pontosan csak minket vesznek célba
a fényes livedékeikkel. Szerencsére
mondjuk lassiisaguk miatt kdnnye-
dén kitérhetiink eldliik, maguk az
agyuk pedig néhany loveéssel felrob-
banthatok. Ovakodjunk tovabba a fe-
kete pocsolyaktol is, ezekre rarepiil-
ve ugyanis szintén fogy a pajzsunk.

Mint lathato a No Respect nem egy
honyolult jaték, viszont grafikailag
annal szebb. lgaz a felbontas csak
sima VGA, de a dimbes-dombos 3D
terepet egy P133 még maximalis
grafikai megjelenitéssel is elég
gyorsan mozgatja. Pedig fényeffek-
tek vannak baven: nem csak a fé-
nyes livedékek vilagitanak, hanem
peldaul a futurisztikus épiiletek ol-
dalan apro lampak villognak, sok
helyen pediy reflektorok csovai
pasztazzak az eget. S hogy a bel-
becsril se feledkezziink meg: noha

NO RESPECT

LEl

egy egyszerii akciojatékrol van szo,
az ellenség mesterséges intelligen-
cidjanak kiszonhetden azért némi
taktikara is szilkség van. Egy gyors,
mozgeékony ellenfelet példaul érde-
mes becsalni egy sziik kanyonba,
hogy aztan az ne tudjon kitérni a 18-
vedekeink eldl, s ha mindemellett
raadasul pont egy emelkedo te-
tején varunk ra, még a meglepe-

lzeman;:ag Nyert menetek

Pajz;

A kanyon bejératanal
tiirelmesen vérok
dldozatomra

Sy

kﬁzéskor mindkét
~| hajd pajzsa aktivalddik

tés erejével is hatunk ra. A progra-
mozoknak viszont engem sikeriilt
meglepniiik, méghozza azzal, hogy a
19 ellenfél legydzése utan mind-
ossze egy sziveges elismerés volt a
jutalmam. Még ha ez ellent is mond
a cimnek, a teljesitményemet azért
ennél talan jobban is respektalhat-
tak volna.

v.z.

Iddlimit

Az ellenfél pajzsa és iizemanyaga

Kiadja:
Dcean

no respect

PIO0, 16MB RAM, 2xC0, SVGA, WIV 95
v/ Roppant latvanyaos effektek 6s
még 30 kartya sem kell hozza
X Sziik fegyverfdirhajovdlaszteék
e endsequence nem artott volna

Eyl



ostegaria foldjét em-
snéiemlékﬁetih a
hires Ashah Dinasztia

"~ uralta. Toroah, a Messids
volt a csalad tandcsadd-

b ja, aki drkérvényi tano-

kat hirdetett a vilaghan.
Persze az élet mostsem . | -°
tagata meg Gnmagat - &
ami elromolhat, az el is i
- romlik -, es az idillnek y
egyszer csak vége sza-
kadt. Felkelés tort ki Ar-
1is, 2 Bélcs vezetésével,
amely rovidesen forrada-
lomma dagadt, és langha
boritotta a fovarost, Ishta-

&

riat. A lazadok kezdeti sikereit azonban kudar-
cok kovettek, és a kiralyi hadsereg veres meg-
torld akcioi nyoman nyoma veszett a hlcsnek,
akit azta sem lattak. Az élet lassan visszatérla
rendes kerékvagasaha, és az olyan neveket, mint

A boltokban ne feledkezziink meg a
hasznos varfzstdrgyaked! sem, hiszen gyen-
gébb embereinknek |4 szolgélatot tehetnek

Arris, Toroah, Ashah mar csak a legendakban
emlegetiek. Torténetiink 15 évvel a felkelés utdn
kezdddik...
“Ash, Ash, térj magadhoz - szolt az elsd van-
dor a trio kozepen allo, hékesen almodozo tagja-
hoz, - “Bajha ke-

riiltiink.”

*Korbevettek min-

ket" - mondta a
harmadik izgatot- %
.o} ta, szintén a kozé- N

M pen allonak. A bar- A

na csuhaba oltozott
vandorok egy.dom-
hokkal sze%}zell

kis vdlgy kiizepen
alltak, koriilottiik pe-
dig (eayelore tisztes
tavolsagban) ot marco-
02 rablo lihegett. Tavo-
."m, eqy kisebb halom

: ATy
w} e N el
N 4
AVALANCHE DARK STAR
Latvanyos kézuha- A kezdeti csatdkban
tag, de csak egy igen jol jdn, mert Ele-
ellenfélre hat i elég gyengécske

FAERIE LIGHT

ROLLING FIRE
Ha esetleg megolik a Elgfordul, hogy tobb
papunkat, Ash akkor oidalrdl is korbealljak
sem marad védtelen Ash-t. Ekkor jd lesz

ICE STORM HOLY LIGHTING
Jdpofa, de nem Amikor mindenképpen
igazan eletbevagad amadni kell a pappal,
jd szolgalatat tesz

PHASE SHIFT PIERCING LIGHT
Amig nincs meg a Sa- Allati hasznos va-
lamander, mindig ez- razslat, fileg a ja-

zel kezdem a csatat tek elején

elhizott vezesiiks Zoot.
“MNe.. he.., gy tinik korbe vagytok véve. Hat
nem fudjatokyhogy ez a volgy az ‘Umbaha agya-
v banda teriilete?’ - vihogta a banda egyik

tagja.

“Ha élni akartok, atjatok szépen
at az értékeiteket!’ - kovetelte
eqy masik.

A férfi, akit az elbb Ashnek %
szalitottak mélyen hallgatott,
bar ahszolit nem latszott rajta fé-
lefem.

“Hee, hee, hee, betojtal talan, bebi?"
- tudakolta az egyik tolvaj és odalépett
Ash ele. Ez volt a rablo életének utolsd
bakldvese. A vandor villamgyorsan kardot
rantott és egyetlen vagassal kettészelte a
nagyszajut. A tolvajok tatott szajjal hamultak.

“Most hova tunt a buta vigyor a képetekrol?’ -
kerderte az elso vandor kajanul.

“Nik vagytok ti egyaltalan?’ - ezt mar Zoot kér-

tezte, joval idegesebb hangen, mint eddig.
“Ast Lambert, 3. Szakasz, Ishtariai Biztonsagi
Erdk’ - mutatkozott be a kardforgato, ledobva
kopenyét.

tetejénigyorgott jocskan

: m]etlelmehen fellaml ] sztnn Jﬁpﬁﬁl dolog,

—— ugyanonnan” —montaaks
kajan,

“Clint Picard, Akffcsak a tobhiek” - parolazott
aharmadik.

Ekkor a ra!llﬁkmumak hogy nem ez lesz a
szerencsenapjuk...

Ezzel a hevezetivel kezdddik a KONAMI leg-
ijabb PlayStation- jaieka, a Vandal Hearts, s sze-
rintem az inyenceknek mar ez is elég ahhoz hogy
“szaqot fogjanak” ~ ez nem mindennapi program!
Valoban: aki szereti a japan keészitési RPG-ket,
art-100%-osan ki fooja elégiteni a jatek. A
VH stilusat egész pontosan meg lehet hata-
rozni: stratégiai RPG, méghozza a jobbik
fajtabol. A KONAMI oly hrillians sztorit
koltott, izgalmas, eseménydiis, varat-
lan fordulatokban gazdag torténe-
tet, amely még kalandjateknak is
megallna a helyét, Ha ilyen ¥
iitemben folytatodik a KONAMI
japan jatékainak “angolosita-
sa” (kezdtek a Suikodennel],
méq a végen kedvenc cé- ’

gemmé fogadom aket.

Csak hab a tortan, hogy

L | azakeid elég véres,

sot, egyenesen d
frocskol a ver, ha
L valaki kikesziil
A Vandal Hearts
mint mondottam
\ «  stratégiai RPG, )
L% mely3D-shely- %

1

\ \ szingken jat- \

szodik, 2D-s

\ szereplok
N ) felvm}nl:
tatasa-

val. Hat

> »
13
i,
epi- *‘ * ; _\
zodhol ’ e
all, minden
resz kozott

hosszil és gyonyoru
atvezetd filmeket lathatunk.
A ™

ﬁ

sonld RPG-tol

KARE:
I LIKE VOU.

!‘\
)

LA

YOU "RE
! ALMOST AS EVIL AS 1. +
L

eltéroen itt nem

kell agyba-fobe harcolni
(mint pl. a Final Fantasy
Ml-ban), de nem lehet tet-

Sok ha-

sz6legesen kalandozni

Ii nekiink, az utiranyt is 0
adja meg, nekiink csak a
fontosabb allomasokon

van szerepiink; természe-

lit molesztald ellenfelek-
kel. Osszesen 27 csatat
kell megnyerni, mig vegil
dsszedll a kep és teljes

sem. A sztorit a gép mesé-

T tesen meg kell vivni a par-

hogy a csatakban kiiittt embereink nem halnalt
meg, csak visszavonulnak, s a kivetkez iitkdz ‘
ben mér ijra hasznalhatjuk dket.
Erdekes médon ha a torténet sorén telwulnsg
. re érkeziink, nincs lehetd-

A nek (bolt, kocsma, dojo, [ |

" helyek)a listajat, ahova elmehetiink. 3
2 jelentdsen leegyszeriisiti a dolgokat és

idat takarit meg nekiink. A boltokban pedig ,
egészen meghato az a rendszer, hogy mielatt ¥
megveanénk egy fegyvert, pancélt vagy fejfedot |
(minden karaktert ezen a !

o, hirom “tevileten” fej- |

‘ . lestthetiink), raprahal: |

‘ hatjuk emberiinkre, hogy k

P " javitja-e az allapotat!

*sh \"!

Sit, s _'!- i

vétel esetén ™

a boltos automati-

kusan felajanlja, hogy

atveszi a hasznalt cuccot. Minden  szereplinél 2
targy lehet, ezeket a varosokban és a térkep-
kepemwn lehet cserebercini, de tetszoleges
szamii cuccot pakolhatunk a “talonba” is, ahon-

nan késdbb merithetiink (milyen okos megoldas
ez, hiszen ha valakivel felnyitunk ey Kincses la-
dat, vagy az Examine parancsot hasznalva eset-
leg talalunk valamit és nincs mar az illetdnel
hely, nem veszik el a cucc, hanem a tafonba ke-



_ PLAYSTATION

riil). A harcok'kordnként folynak. Ez azt jelenti, “L2-Ri: pedig a tetszoleges ral
hogy egy koran belil tetszés szerinti karaktere- tisgé ‘ térepek kepzeletheli négy-
inkke! operalhatunk (de mindegyikkel csak egy-  zefekie osttva, melyeken karaktere-
szer), aztan at kell adni a lépest az ellenfélnek,  ink mozgas-lehetdsegeihez mérten lepegethies
akivalaszol. A jaték csatainak 90%-a foszerep-  tiink. Termeszetesen szintbeli elterések (dom-
lonk; Ash élethen maradasaiq megy, azaz aza  hok, hegyek, vdlgyek) is vannak a palyakon,
szemely, akit mindenkeppen meg kell vedeni. A ezek tovabb bonyolitjak a helyzetiinket (és egy-
gép.egyébirant minden csata elott kozli a vég- hen novelik a stratégiaj hatast), hiszen embere-

- célt es'art, hogy mely szerepld nem halalozhat ik egymastol kiilbnbizd nagysand egyseéget ha-
£l. A jaték soran tohbszir oszlik fel a parti, ezért ladhatnak es tamad-
" minden;emberiinket maximalisan megismerhet- hatnak, és ez méy
"~ jiik, kihasznalhatjuk és fejleszthetjiik. madosulhat a szint-

A VH kezelese maximalisan felhasznalobarat, kiilonb-
” hiszen egyertelmii, hogy hova lehet lépni, kit le- = ség
: het tamadni és kire lehet ravarazsolni (mek- ~ miatt
koraa varazsiat hatotavolsaga, és az mely is. Per-

sea
csatak
*  helyszineinek
skalaja igen
széles: hajon, vo-
Tl . , _~naton, hiirtanhen és
: _ varakban is kiizdeniink
4  kell. Nagyon tetszett, hogy a
- bunyok egyaltalan nem spon-
- tan jonnek, agymond ok nel-
" kiil, hanem a torténet fordulo-
pontjain. Lényeg a lényey - ezt
latni kell, nem magyarazni!
Fontos dolog még karaktereink fejlode-
se, fejlesztése. A VH-ban ez Sokkal egysze-

riihb, mint altalaban az RPG-Khga: figyel-
niink kell, hogy embereink mikaRBrik el a
10. és 20. szinteket, s ekkor enni

a varosokban a dojoba, ahol a “7 osz-
taly tirvénye” szerint fejleszthetjiik

oket. Ash csak egy het
(leginkahb his), de a tohbieket
szemelyenkent 2Kilonhozo

kasztha fejleszthetjiik. Mivel a
jatek végére csapatunk 12 fot
foy szam-
falni,
elég
sokféle
partit
fissze-
allitha-
tunk.
A Vandal

Hearts grafikaja igen tetsze- .
Ads, habar kiils szemléldk

karaktereket érinti). Csata kazhen le-
'hiuham eqy menii, melyben sok
mas mellett a kiilso kamera ta-
volsagat allithatjuk, az L1-

L

; =

s

e 27

" Mglepd iités egy véndortd, nem? )

e s MC T SN ey it

seerint Kicsit “piselesek” |
a szerepldk. Ez engem ™t

mondjuk nem zavart, de o
az igazsaghez hozzatarto-
zik. A hangok viszont ho-
diiletesek, a zenék kelle-
mesek és atmosztériku-
sak. Azt hiszem, hogy eh-
hez a jatekhoz butasag
lenne “végigjatszast”
gyartani, hiszen a stratégiat

mindenkinek maganak kell kieszelnie. Inkahb nulo karakter is, inkabb az fjaszokat eroltessuk.
néhany tippet adnek segitségkent (az elso és -A helyszineken gyakran vannak olyan segitsé-
legfontosabh tipp, hogy mindenkeppen probalja-  gek (pl. az5. rész 5. csatajaban, a Frontier Vil-

tok ki ezt a programot!):

-A tamadé magidink csak az ellenfeleket sértik,  mindig hasznaljunk ki.

a gyogyito varazslataink
pedig csak sajat embere-
inken hasznalhatok.
Ugyanez igaz az ellenfél
varazslataira is.

-Ne felejtsiik el a megfe-
lela szintek elérését nyo-
mon kavetni és fejleszteni
a karaktereket.

-Ne feledkezziink meg az
igen eros tamado varazs-
targyakrol, melyeket
gyengehb embereink is jol
tudnak hasznalni.

-Szerintem eleq eqy gyo-
gyito pap a partiba.

-Ugyanakkor eléy egy re-

DELTA MIRAGE
Jdl néz ki, de so-
sem hasznaltam

Az :
témaddsunkat: ez a |6 taktikal j

lage-ben egy kinyithatd vizelzard gat), melyeket

-MINDEN csataban gyozelmet arathatunk, ha: 1-
eqy csoporthan mozgunk embereinkkel; 2-nem ta-
madunk, hanem egyenkent leszedjiik a minket
e " tamadokat; 3-nem rohanunk senkivel tillsagosan
ﬁ ‘,ﬂ elore; 4-az ellenfeleket igyeksziink hatulrol meg-
POISON CLOUD iitni; 5-a nagyobb ellenfelekre ravarazsolunk, ra-

Ha tibh ellenfél juk loviink, s csak utana meqyiink oda rajuk ver-
tamdriil egy k_u- .
et - kapcsaldkra ra kell i, majd EXAMINE,

-A kincsesladakat meg kell tamadni (ijaszok

hatranyhan).

HOLYPRESSURE
Csak akkor, ha a
papnak mindenkép-
pen tamadnia kell

L

-A sarga ladakat tologatva utakat lehet elzari
vagy kritikus helyekre atjutni, a kogolyokat el-
lokve az ellenfelek energiajat csokkenthetjuk.

-Mindig tartsuk szem elott az alapszabalyt:

“A kardosok legydzik az ijaszokat”

ROMAN FIRE e L7 e
Nogyon fiasznos, "ﬂz qamgk Iegygzr_k a lebegoket i
erds fegyver A lebegok legyozik a kardosokat
MARTIN
vandal hearts :r';,"""'"

SALAMANDER
Ha megtanuijuk, al-
landdan hasznaljuk,

o hiszen driasi teriilet-

re hat

STONE SHOWER
Testkdzelben hat, de
oft elég jol. Parszor

Kihiizott a bajbol

SPREAD FORCE
Latvanyos, de
akad nala jobb is

il e e i T el G R SO T A,

v Lebilincseld torténet e optimalis
kezelhetiseg
X Lehetne hosszabb is

THUNDER FLASH
Kazelharchan

hasznos, amig
nincs nala jobh




THE GREAT BATTLES OF ALEXANDER =

dorr6l kbriiibelil annyi maradt meg bennem, hogy

fantasztikus hadvezér volt. Eldvettem a lexikont és
megtudtam, hogy i.e. 356 és 323 kizdtt ft, 20 évesen
lett makedon kirdly, s a kivetkez( 10 évhen meghddi-
totta Sziridt, Egyiptomot, Perzsidt, Kzép-Azsidt és India
egy részét - vagyis az akkori ismeretek szerinti teljes
vildgot. 33 évesen utdd nélkil halt meg egy sdlyos fer-
tizéshen. Azota tobb mint 2000 év telt el, de az Interac-
tive Magic jdvoltab6! kiprobalhatjuk, mire jutottunk vol-
na, ha Il. Philipposz makeddn kirdly utodaként léttuk
volna meg a napvildgot.

CSATAK

A képernydn a csatatér eqy kis részletét latjuk kinagyft-
va, S rajta eqy kis ablakban az egész terilet kicsinyitett
kepét. A kép aljdn a statuszsort taldljuk, amely hirom
részbdl &ll. Baloldalt arrdl & hatszogrél kapunk informé-
cidt, amelyiken a kurzor &Il Ha itt egy egyséq is tart6z-
kodik, err6l a kivetkez6 adatokat olvashatjuk: az egység
neve, tipusa, mindsége (TQ), eddig begy(jtdtt hibapont-
jai, mérete, Ivedékeinek tipusa (ha van), szima és ha-
tétévolsdga. Kdzépen az éppen aktiv parancsnok adatait
taléljuk kezdeményezd képesséqével és a még fel nem
haszndlt parancsok szdméval. Vég(il jobb oldalt a sajat,
kivdlasztott egységiink adatait létjuk.

CSATA LEBONYOLITASA

A csata altaldban addig tart, amig valamelyik sereg
nagy része megsemmisiil, vagy visszavonul. A gydzelem
eléréséhez rendelkezésiinkre &ld kardk azonban korld-
tozva vannak, s ha ennyi idd alatt nem érjiik el célunkat,
akkor veszitiink. A csata egy-eqy kdrében a jelen Iévd
parancsnokok egymds utdn kdvetkeznek. Az aktiv pa-
rancsnok kiadja sajat utasftésait, majd amikor befejezte

Bizuny elég régen tanultam torténelmet. Nagy Sén-

Sandor itt még kezdd, de ==
mar jo kis sereget biztak ra

sajat korét, a gép lejétssza az ezekhdl kivetkezd dssze-
csapasokat. Ezutén ellendrzés kévetkezk (Momentum),
siker esetén mésodik, néha harmadik parancssorozat le-
hetséget kap az aktiv parancsnok (a siker a fdndk kez-
deményez0 készség;tdl fiigg). Mivel Nagy Sandornak j6
ez  paramétere, ezért j0 eséllvel kapja meg. A plusz pa-
rancsokat haszndlnatjuk fel a visszavonuld egységek
Osszeqy(jtésére (Rally Unit) és a csapatok helyreallitdsa-
ra, Azt, hogy a vezérek egy krdn beldl milven sorrend-
ben kovetkeznek egymés utdn, a gép kezdeményezésik
alapjdn véletlenszerdien donti el (minél nagyobb ez a
szam, anndl gyakrabban kezdhet egy parancsnok). Nagy
Séndor a jéték sordn 3 kirben a sorsoldstol fuggetiendl
magéhoz ragadhatja a kezdést (Elite Initiative), s ekkor
csak a tovabbi sorrend véletlenszerd. Amikor minden
parancsnok végzett sajdt kirével, eqy dsszesftdt kapunk
a csata llésardl (mennyi pontot vesztettlnk és mennyi
maradt még).

PARANCSNOKOK

A parancsnokoknak a csata kimenetelében meghatéro-
20 szerepilk van. Egy vezér teljesitményét két fontos do-
log adja meg: a kezdeméinyez kfszség ((nitiative) a
dntéshozdst s irdnyitikészséget takarja. Meghatdroz-
2a, hogy a kérdn belil mikor kerdl rank sor, és milyen
esély van mésodik/harmadik parancssorozat megszerzé-
sére. Ezenkivill ettl filgg az egy korben kiadhatd paran-
csok szdma is. A hatfitivolség (Command Range) azt
Jelzi, hogy milyen tvolsdgra tud parancsokat adni. A ka-
tondk csak parancsra tudnak mozogni és tmadni, igy
ha egy eqgyséq kivil esk a parancsnok hatdsugaran,
mindaddig nem tud semmit kezdeményezni, amig a ve-
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The

Of ALEX/
1001780

26r kézelebb nem keriil
hozzd. A parancsnokot
kivdlasztva a hatdsu-
garat a térképen vild-- *
qos szinek jelzk.

A parancsnokokat
harcos egységekkel
nem lehet megta-
madni, hiszen ko-
zelharchan Gk
nem veszngk
részt Haegy el &
enséges egy- C
560 megkozeliti 4
Oket, automati- | o
kusan visszavonulnak egy biz-
tonsagosabb helyre. Mozgas
kozben még a legnehezebb te-
repen sem veszftenek ponto-
kat. A parancsnokokat ldvedé-
kekkel megsebezhetjilk és meg-
dlhetjilk. A megglt parancsno-
kot egy alacsonyabb rangl ka-  ~ %
tona hefyettesiti.

EGYSEGEK

Eqy eqység legfontosabb jellemz6- ‘ _
je a tipusa, hiszen ez hatdrozza meg
a katondk fegyverzetét, felszerelését
és lehetdségeit. A jitékban 10 kilon- |~ %
boz6 tipus van (gyalogosok, ijdszok, lo- | s
vasok, harci szekerek, elefdntok), s ezek<|

Meég a tillerdtal sem
riadnak vissza
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nek kilonbdize megfelelGit megtalaijuk az egyes orszé-
gok seregeiben. A kivetkezd Iényeges adat az egység
felkésziitsége, mindsége (TQ), ami 1 és 9 kozé esik.
Egyrészt ez hatdrozza meg a csapat Bletersjét, masrészt
a véletlen eseményekné! is anndl jobb, minél nagyobh ez
a5z4m (2 9-es TQ-ji csapatok mindig sikeresek). A csa-
patokat jellemzi a méretilk (vannak egy és ket mez6t e-
foglalok) és a tévolsag, amit egy kirben meg tudnak
tenni. Egyes csapatok Ivedékeket is hurcolnak maguk-
kal. Ezeknél fontos a dvedék hatdtévolsdga és maximé-

Jis darabszdma is. Egy tovabbi szdm &z egység épségét,
szervezettségét jelzi (Cohesion). Ez minden csapatndl
nulférol indul és &z iitkozet sordn kiilonbdz okok miatt
szép lassan gyarapodik. Amikor a hibapontok szdma el-
éri a TQ-t, a csapat felbomlik és menekiilni kezd. Hiba-
pontot szerezhetiink a harcokban sértiésekbdl, nehéz
ferepen menetelésbdl, forgolodashol, valamint kimeriit:
sébdl (ha a parancsnok Gjabb parancssorozatat nyer,
¢5 Olyan egységet akar mozgatni, amelyet ebben a kor-
ben mér odébb iranyftott. Ezeket az eqységeket szlrke

zaszl6 jelzi.). A hibapontok szdmét a parancsnok 0-3
ponttal csokkenteni tudja (Restore Cohesion Hits), de ez
egy Utasitasdt efhaszndlja, s a csapat sem tud ebben a
kérben mar semmit tenni. (A visszadllftas minimalis
|esz, ha a csapat kiizvetlendl ellenséges katonak el6tt
vagy fjdszok hatésugaraban van.) A hibapontok szima
az egyséq harci tefjesitményét nem befolydsolja.

PARANLCSOK

A vezér minden parancssorozataban egyszer adhat uta-
sftast minden egységnek (kivéve U] parancssorozatndl).
Egy utasitds persze dsszetett is lehet, pl.; megfordftia.a
csapatot, majd jon egy kis menetelés, a landzsak eldo-
béldsa, 6sa véqén a kézitusa. A csapatot addig tudjuk
mozgatni, amig a lépdsek szimd engedi, vagy meg nem

‘siintetjik a kijeloieset. Kivélasztas utdn azok a hatszt-

ek vildgosabbak, aova eqy korben eljuthat, s még.vilé
gosabbak, amelyek kivil keriiinek & parancsnok hatds-

» kiirén. A katondk csak el6re mehetriek, & tobbi irdnyhoz

elfiszor meg kell fordulniuk. Az egész sereg moz-
. gatésdhoz vélasszuk ki a parancsnokot, majd
ajobb gombbal kattintsunk valahol a tér-
3 képen £5 a megjelenG meniben vé-
lasszuk a Group Move-ot. A
L
$¢I hiszen
* minden ka-

O0A-

_

Ezt csata helyett inkabh
kivégzésnek nevezném

Azt a sok fekete teriiletet
még mind el kell foglalnu

L Aeet L hban

[ Beree ]

nak a céf irdnyaba kell néznie és
nem lehet eldittik semmilyen aka-
dély sem. Ezentiil egy kis szeren-
cse is kell a sikerhez, ami a pa-
rancsnok képességeitdl fligg.

Eqy egység a térképen a kozvetle-
nill elitte lévd hatszogeket uralja
és csak az ebben |évG ellenséget
tudja megtamadni. Ha egy egység
kbzelébe ellenséges erdk émek, az
automatikusan kicsit odébomehet,
vagy nylizdporral didvozi a kozele-
dbket. Mozgés kdzben, ha Gtévol-

— THE GREAT BATTLES OF ALEXANDER

A patak vize hamarosan
VErviirds lesz

ba ériink, elindithatjuk 1ovedékein-
ket (Missile volley). Ezutén katoné-
inkkal még mozoghatunk is, s né-
hany eqység a kozelharcha is bekapmjﬂdhat

KOZELHARC

Az eqységek csak az elfttik 16v6 eflenséget tudjak
megtmadni (ilyenkor a kurzor egy kardra véttozik), s az
ellenfelet kijelolve a képen egy piros nyil jelenik meg.
Miutan a parancsnoknak elfogyiak az utasitdsai és befe-
jerte a kort, a 0ép lejitssza a kijelolt cotepatékat. Az ap-
16 itkbzetek kimenstelénél a legfontosabb a ket fél mi=
néisége (TQ) és tipusa. A védd és a timado eqysé tipt-
satdl filgnden a mésik tél sériilésef két-hiromszorosra
nének: Példanl, ha a konnydlovassdg gyalogosokra té-

“mad, elég hatranyos helyzetb6l indul. Tovabbi lényeges *

tényea a témadas irénya. Hétulrdl timadva példaul 2-3-
sz0r nagyobb sérillést okozhatunk, mint szembdl. Ha
tobb egység tmad, a gép a timadok szdmdra legkecve-
26bb irdnnyal szdmol. A 18bbinél kisebb szerep jut a
csapatok méretének (tobb timadd csapatndl a méretek
Gsszeadfdnak).

Amikor egy esapatot ért taldlatok, hibapontok szima
eléri & TQ-t (ami akdr egy folydn val6 dtkeléskor is bekd-
vetkezhet), a csapat felbomlik és menekiilni kezd (kivéve
4 harci Szekereket, amelyek azonnal megsemmisiiinek).
A megfutamodott katonak megindulnak a tegp sz¢le fe-
‘16, kbzhen keresztiiigizoinak sajét csapataikon s, gyak-
ran hibapontokat gylijtve ezzel a tébbieknek is. A mene-
Kiildk teljesen védielenek, igy pillanatok alatt barki feka-
szahoihatia Gket. Amikor az egyséq eléri a térkép szélét,
megsemmisil. A parancsnoknak van egy lenetsége,
hogy visszahozza a ¢satdba a térsasagot (Rally unit). Ha

.2 proba sikeres; & katondk megfordulnak, ha nem, a

¢sapat megsemmisdl,

nem biztos, hogy

AZ OTKOZET
EREDMENYE

Az iitkozet kazdetén a seregek ere-
§16 & a nefiézségi foktdl fiiggden
indkét fél kap gy pontszamot
(Rout fevel), ami jefzi, hogy hény
ellenséges egységet kell megsam-
misfienfink, vagy visszavonulasra
kenyszerftendink a csata megnye-
réséhez. A program minden kor
utdn kiszdmolja az addig elért
S pontszamot. Ehnez Osszeadja a meg-
~  futamitottmegsemmisttett ellensé-
* ges erdk TO-jat (kivétel a tizérek,
akik 0-1, az elefantok és harci szeke-
rek 24, a dupla méretd egységek TO-
Juk kétszeresét, a parancsnokok kez-
deményezd kdpességlk Gisz0rosét,

'ummmnmm--—-

| 3 semforcemant cavalry units are being assembled in Maceden

] (G ) [ ]

Nagy Sandor pedig tizszeresét éri). Amelyik seregnek ha-
marabb fogy el a ponﬂa. a7 vesziti el az (ticdzetet. (Ezért
érdemes & mar menekild csapatokat visszafordftani, i
s2en ezzpl veszieségeinket cskientjdk.)

HADJARAT

A hadjdratot valasziva Nagy Sandorként kell vegighar-
colnunk a jaték Gsszes csatdjat. Ha megnyerjik az itkd-
zefeket, sorban hodoinak be az orszégok, s egyre tjabb
katondk csatlakoznak a sereghez. Ha viszont elveszitlink
egy csatét (kivéve a samarkandit), elvesztiik az egész
hadaratot 6 Nagy Sandor helett Krtén Sindorként
keriliink be a kizépiskolai torténelemkonyvekbe.

A badjdrat Kezdetén csak Makedonit uraljuk. Eppen til
vagyunk a Chagronea mellett vivott csatdn, s maris terl-
|etiink megvédéséért kell hadba szllnunk Lyginusndl,
majd Peliumndl. A térképen az egyes provincidk allapo-
tat sziniik jetzi. A legvilagosabbakat mér elfoglattuk, a
sGtétekrdt pedig még semmi informdcionk nincs. Koztik
dtmenetet a részben effoglalt és az uralmunk ellen felid-
zadt részek jelentik. A lemazuﬂ terfiieteken a lakosok
ajlamosak fellazadni ] uraik glen. itt  rendet kisebb
helyBrségekkel tarthatjok fenn, 5 uralmunkat baj esetén
csak a fisereggel Allithatiuk hefyre (Subjugate), de ezt a
|ehetGséget minden korben csak egyszer haszndlhatjuk.
A nagy térképen a viligosabb piros ikonok a gyalogsé-
got, a sotétebbek a lovassagot jelképezik. Az egységeket
itt mozgathatjuk a terdletek kbzott, illetve a nagyobb
csapatokat (pajzs, l6fej) kisebb csoportokra bonthatjuk.
Ha mindenkit elhelyeztlink, a Battle gombra kezdfdneka
osaték, § csak a gyGzelmek utén jutink vissza & hadjirat
térképdre. A hadjérat megnyerésére 10'%brink van.

A program hibdtlanul megvaldsftott, sz8p és konnyen
kezelnets stratégiai jaték. KizdrGlag egy hadvezer problé-
mdivat kell foglalkoznunk, a katondk ellatdsa, az utdnpdt-
|és toborzdsa ner a mi feladatunk. A sereg irdnyftésabdl
viszont j6cskan kivehetilk a résziink. A programozok
szinte mindense gondoltak, ami egy ilyen, korabeli itké-
zetnél sz6ba johet, s igyekeztek Gtleteiket minél tokélete~
sebben megvaldsitani. J otlet, oy a parancsnokoknak
hataskrk van, 8.z is tetszett, hogy az oldairdl és hé-
tulr6l timadokat kitlon dfjazza a program.

Az viszont meglepd, hogy a szikis talajon menetelés
komalyabh okoz a nak, mint egy nyfizé-
por, Szbval jopofa jétékhoz és igen kemény feftoraknoz
jut, aki megvasaralia a Nagy Sandort.

Kiadja:
Int. Magic

the great battles
of alexander

4860X, 16MB RAM, 2xC0, WINGS, SVGA

| / Remek stratégia jatek e eqgyre

nehezedio feladatok e jo dtletek

X Elsd latasra elég bonyolult

4’




CINKELT LAPOK

MORTAL KOMBAT
TRILOGY
IPLAYSTYATION])

Az alabbi triikkdt Skriba Roland
killdte be Sarvarrdl, de ugyanerre
jott ra Panyor Istvan és Tomi
Zuglébol.

A karaktervalasztd képernydn
alljunk ra Sonyara és nyomjunk
egy Fel+START-ot. Ekkor a kép
beremeg, majd a szereplovalasz-
tés utan valogathatunk a 29 pa-
Iya kiziil. (A CD-n nincs rajta az
dsszes palya, hidnyzik a The
Hidden Portal és 3 vagy 4 palya
az MK1-bal.)

SOUL BLADE
IPLAYSTATION)

A Soul Blade tipp még mindig
Roland tollabdl szarmazik:

Soul Edge bevalasztasa: egysze-
riien csak vigyiik végig a jatékot
Arcade iizemmddban és utdna a
VS madban Soul Edge is valaszt-
haté.

WAVE RALCE 64
ININTENDO &)

A Wave Race-hez Magyar Gabor
Sikldsrdl adott egy apréd dtletet:
Uj szin eldhozdsa: amikor az em-
beriinket valasztjuk ki, dlljunk ra
arra, akivel lenni szeretnénk és
nyomjunk egy Fel+START-ot.

DIE HARD ARCADE
(SATURN)

Ha esetleg tiil kénnyiinek talal-
tad az akeiot, akkor a kivetkezd
kddot Neked taldltik ki: -

Mieldtt elkezdenénk a jatékot,
alljunk ra a Die Hard Arcade-re,
tartsuk lenyomva az X, Y, Z, B
gombokat, s csak ezutan nyom-
junk START-ot. Hatasara 4 credi-

tiink lesz, és iszonyii kemény el-

Ienfelekkel kell megvereked-
niink.

Hasonlé metddussal a Deep
Scant is megnehezithetjiik: a
cimképernyon tartsuk lenyomva
az X, Y, Z gomhokat, s csak ez-
utdn nyomjunk START-ot. A Deep
Scan logo fiilott ekkor egy Hyper
felirat fog megjelenni, a tenger-
alattjardk pedig tomott rajokban
fognak érkezni. (A creditjeink
szama ebben a médban nem fog
nivekedni.)

ULTIMATE MK=
{SATURN]

Amikor a szakadék aljan jatszé-
dé palyan vagyunk, pauzéljuk le
a bunyét, és adjuk be: A, A, B, A,
Z, Jobb, Fel, majd L+R. Ha ezutin
tovabbengedjiik a jatékot, ldss
csodat: az elottiink szerencsétle-
niil jartak felélednek vagy eltiin-
nek.

DIE HARD TRILOGY
{SATURN)

Valdsziniileg hiilyén hangzik, de
a jatékban vezethetiink egy ba-
bakocsit is. A helyszin a harma-
dik rész (Die Hard with a Venge-
ance), aminek a kb. 68%-anal ta-
lalkozhatunk egy “esds” palya-
val. Amint megkapjuk az irdnyi-
tist, vegyiink egy 180 fokos for-
dulatot, mire egy szaguldé rend-
orautdra figyelhetiink fel. Vegyiik
iildozdobe! Egy bal kanyar utén el
fogjuk veszteni a szemiink eldl,
de egy kék nyil fogja mutatni az
iranyt, amerre ment. Kdvetve a
nyilat, egy parkoléhoz jutunk,
kiriilotte egy extra élettel és né-
hény idd-bonusszal (erre sziiksé-
giink is lesz, hogy odaérjiink), a
parkoldban pedig egy babakocsi-
ra vélthatjuk le a jarganyunkat.

DIE HARD TRILO&GY
(PLAYSTATION)

A Die Hard Trilogy PlayStation
valtozataban még a fentebb emli-
tettnél is driiltebb kizlekedési
eszkiozt vehetiink igénybe: egy
repiilo csészealjat. A “Roswell”
kéd beviteléhez eldszor is el kell
jutnunk a Gentral Parkba, majd
miutan elkezdddott a szint, pau-
zajuk le a jatékot és alljunk ra a
‘Quit”-re. Most tartsuk lenyomva
az R2-t, és iissiik be a kodot:
Jobb, Négyzet, Haromszog, Le, X,
X, X. Ekkor a “Roswell” képer-
nyd jon eld, tovabbengedve a j4-
tékot pedig rogtan érzékelhetjiik
a kiillinbséget.

TEN PIN ALLEY
(PLAYSTATION])

Az alabbi kis csalassal elront-
hatjuk a tobbi versenyzd gurita-
sat. Amikor az ellenfeleink felall-
nak a “startvonalhoz” és mar a
guritashoz késziilddnek, nyomjuk
le mind a négy felsd gombot,
majd a Haromszoget, Kort, Négy-
zetet vagy az X-et - attdl fiiggo-
en, hogy milyen bénazast aka-
runk latni.

WiNG COMMANDER
IV (PLAYSTATION)

Eldszir is jdjjon a palyavélaszté
kdd: amikor a Wing Commander
copyright képernydt latjuk, iissilk
be a kivetkezd kombinaciét: Fel,
Le, Le, Fel, R2. Ha jél csinaltuk,
a palyavalasztas képernydje jon
be. Vélasszuk ki a szintet, és
kezdjiik el a jatékot a tolderd
gombjaval. A csata kiizbhen egy
@jabb csalast aktivalhatunk, mi-
nek hataséra egyetlen livés ele-
gendd az ellenséges firhajok kilg-
véséhez: minddssze az L1, L2 és

Négyzet gombokat kell egyszerre
lenyomnunk. Azonban csinjan
banjunk ezzel a triikkel, ugyanis
ha a mieink koziil porkaliink ki
igy valakit, az kdnnyen a jaték
végeét jelentheti...

BILAM: MALCHINE HE-
AD (PLAYSTATION)

A palyavalasztd kédot a cimkép-
ernyon kell bevinniink: L1, Kor,
L1, L1, L1, Kor, Kor, Kor, Kor, L1,
L1, Kdr, Kor, L1, Kor, L1, Kor,
Kir, Kor, Kor. Ha jol csinaltuk, a
“Level Select Enabled” felirat
fog megjelenni, majd az R1 és R2
gombokkal vilaszthatunk szintet.

TUROK: DINDSAUR
HUNTER (NINTENDO
HF]

Azt hiszem immar megigérhet-
jiik, hogy nem lesz tébb Turok
cheat, hiszen itt van az dsszes
eddig lekizolt csalas “sziiloaty-
ja”, a Big Cheat! Beirni - ugya-
niigy, ahogy a tobbit — az Enter
Cheat opcidnal lehet, a hatasara
pedig mindent megkapunk, amit
csak kivanhatunk: sérthetetlen-
séget, fegyvereket, municidt, sot
még palyat is ugorhatunk, vagy
egybdl megkiizdhetiink a fdellen-
ségekkel. Tehat a kod: NTHGTH-
DGDCRTDTRK

Tovabba ime még egy triikk:
mentsiink ki egy olyan allast,
ahol minden tekintetben jal al-
lunk. Namarmost: amikor valame-
lyik bonusszinten vagyunk, és
mér épp beleesnénk a teleport-
ként funkclondlé kék felhdbe, al-
litsuk meg a jatékot és tdltsiik
vissza az emlitett allast. Megle-
petésiinkre az allashdl csak a
fegyvereink és az energiank tol-
todik be, viszont ugyanott — a
bonusszinten beliil — maradunk.



MORTAL KOMBAT
TRILOGY
ININTENDO 6<F)

Amikor az ellenfeliink Babality-t
mutat be rajtunk, nyomjuk le
mindkét iités és riigas gombot és
maris teljes méretiinkben pompa-
zunk - igaz, azon nyomban fel-
robbanunk.

SHADODWS OF THE
EMPIRE
ININTENDO 64)

A karaktervalté cheatek aktiva-
lasdhoz eldszir is ...Wam-
pa...Stompa néven kell elindul-
nunk, és a kizepes nehézségi
szintet (Medium) kell valaszta-
nunk. Amint a jaték elindul, allit-
suk meg (Pause), és az iranyitast
tegyiik at hagyomanyosra (Tradi-
tional). Ezutan a kivetkezd “sze-
repliket” valaszthatjuk:

AT-ST:

Amint a Battle of Hoth helyszin
masodik forduldjaban az elso AT-
ST megjelenik, nyomjunk egy Bal
irdnyt a D-Pad-en és ezzel egy
idoben a jobb Camera gombot.
Most gyorsan nyomjunk egy Fel
irdnyt a D-Pad-en, és hasznéljuk
a jobb Camera gombot a nézetek
valtasihoz mindaddig, amig meg
nem jelenik az AT-ST. Amennyi-
ben ez megtdrtént, a D-Pad-del
iranyithatjuk a Iépegetat, az ira-
nyitot felfele nyomva pedig lovil-
dozhetiink a lazadd Snowspeede-
rekre.

WAMPA:

A masodik palyan (Escape from
Echo Base) nyomjunk egy Bal
irdnyt a D-Pad-en és a Jobb Ca-
mera gombot ezzel egy iddben.
Most ugyaniigy, ahogy az AT-ST-
nél nyomjuk be a Fel irdnyt, és a
Jobb C-vel valtogassuk a nézetet
amig be nem jon a Wampa. A

Wampa iranyitasa hasonld az AT-
S$T-hez, csak itt a Le irannyal le-
het tamadni.

STORM TROOPER:

Szintén a masodik palyan nyom-
juk le a D-Pad-en a Jobb irdnyt
és ezzel egyiitt a Jobb Camera
gombot. Ezutin nyomjuk felfelé
az iranyitot, és pirgessiik a né-
zeteket a Jobb C-vel, amig be
nem jon a Storm Trooper. A
Storm Trooper irdnyitdsa meg-
egyezik a Wampéaéval.

Ha a vilasztott karakter meghal,
iissiik be a kddot djra. Sajnos a
Wampa és a Storm Trooper nem
tud Iépcsdzni és a kapcsoldkat
sem tudjak miikodtetni.

OUTLAWS (PC]

A miltkori szamunkban mar volt
par kdd errdl a csini kis spagetti
westernhez, de azdta még fel-
bukkant néhany, amit haladékta-
lanul meg is osztanédnk veletek
(aktivalds szokds szerint, vagyis
csak szimplan jaték kozben):

OLFPS: frame sebesség (fps)

OLGPS: kiirja a jatékos
koordinatabit

OLZIP: teleport

OLOPEC: plusz olaj

OLGUSHER: végtelen olaj

OLIMYELLA: isten méd

OLER: maximilis egészség

OLBOUNCE: szuper ugras

OLWIMPY: automatikus
lijratoltés

OLTOMBSTONE: dngyilkossag.
Roppant hasznos funkcid...

Szintkodok:
OLHIDEOUT
OLTOWN
OLTRAIN
OLCANYON
OLMILLS
OLSIMMS
OLMINER

CINKELT LAPOK

OLCLIFF
OLRANCH

HEXEN Il (DEMO)

Mar csak néhany nap, és hoz-
zaférhetd lesz a Quake ll-genera-
cid elsd tagja, amit kivetkezd
szamunkban természetesen ala-
posan kiveséziink. Addig néhany
cheat a demdjahoz (a konzolba
kell bepotyigni oket):

IMPULSE 39: repiilés

IMPULSE 25: Tome of Power

IMPULSE 40: szintugrds

IMPULSE 9: az isszes fegyver
6s mana

IMPULSE 23: faklya

IMPULSE 43: az dsszes fegyver,
mana és targy

IMPULSE 44: eldobja a targyat

IMPULSE 99: ijrainditds

GIVE H xoc xxx értékil lesz az
egészség

GOD: isten mod

NOCLIP: a szokasos, at lehet
menni a falakon és a zart ajtdkon

GIVE x: az x szamii fegyver

DARK COLONY [PC)

Ebben a finom kis Command&
Conquer-kiénban egy szimpla
editorral ugyaniigy atirhaté a
rules.ini, mint mondjuk a Red
Alertben.

TERRAUCIDE (PC)

A kadok a Help meniiben kell
beirnunk a Cheat Codesnal:
BARNSLEY: lathatatlansag be/ki
NOZZLE: az dsszes szint és
epizod azonnal elérhetd a Game
Levels meniiben

POPOV: barhova lehet menni
WELK: az dsszes agyi

PHAAL: végtelen municid be/ki
BATFINC: maximalis pajzs

Tovabbi kiprébalasra alkalmas
cheatek:

ACTIVATE
GIMME GUNS
LEVEL
EPISODE
OPTIONS
LINKS
PUFF
FREI
PIZZA
MOBIL
ENERGIE
CAMP
o170
KLAGE
HEBEL
GNADE
BIBEL

AHXT (PC)

A franké kis szimuldtor bejelen-
tkezd képernydjén gépeljiik be:
VIPER - az dsszes kiildetés hoz-
zéférhetd.

A killdetések kizben hasznél-
haté cheatek:

Alt+] sérthetetienség

Alt+L fegyverek ijratoltése

Alt+R rongalddas kijavitasa

Alt+A az dsszes célpontot jelzi a
radar

Alt+X kilépés

Alt+Q arcade/szimulacio
iizemmdd valtasa

ALT+J frame rate kijelzése

DUAKE MISSION
PALCK 1-2. [PC)

A Scourge of Armagonban
(Mission Pack No. 1) a kivetkezd
kdddal lehet szintet ugrani:

HIPExMy — ahol x az epizod, és y
pedig a szint sorszima

Ugyanez a 2. részhen:

RxMy — ahol x az epizdd, és y
pedig a szint sorszama

EXTREME ASSAULT
o)

Az igen kellemes helikopter
szimulator amerikai verzidjanak
egy jatékos lizemmddjiban az
alabbi cheateket hasznalhatjuk:

Alt+1: maximalis loszer

Alt+2: fejleszti az aktudlis
fegyvert

Alt+3: maximalis energia
Alt+4: sérthetetlenség
Alt+5: Wow!

Alt+6: kiildetés teljesitve
Alt+7: kikapcsolja az ellen-
ségeket

Alt+8: helikopter iizemméd
Alt+9: tank iizemmad
Alt+0: gyorsitas

UPRISING (PC)

A cheatet az iizenetablak
lehivasa utan lehet beirni.
Gépeljiik be: CHUMP. Ezutan sér-
thetetlenség és végtelen energia
birtokosakeént folytathatjuk
tovabh.

WIPEOUT 2097 (PC)

A cimképernydn gépeljiik be:
RUSH. Ezutdn enyhén lokott
hajdkhoz lesz szerencsénk.

A fomeniiben hasznalhato
cheatek a kiovetkezok:

XTEAM: a Piranha csapat
engedélyezése

XCLASS: a Phantom osztaly
engedélyezése

XTRACK: az osszes palya
engedélyezése
Jaték kdzben, pauzilas utan
hasznédlhatd kédok:

PSYMEGA: végtelen fegyver
PSYPROTECT: végtelen energia

PSYTICKER: végtelen idd
PSYRAPID: gépéagyd
FRAMERATE: az, tényleg a frame
rate

PPACIFIC GENERAL
oy

A jatékban el van rejtve egy
egység editor, ami még gyengébb
képességii tabornokokat is biztos
sikere vihet a hadjaratban. Az
editorhoz egyszeriien csak igy
kell a DOS promptbaél inditani a
jatékot:

PACGEN /HONDARULES



CSEVEGOH

emegd (mit remegd, reszkett) kézzel bir, de  mamék a levélhegy kiizepébe, hiszen dgyis az a Ié-

hétor szivvel Istok neki annak a nemes fel- nyeg, hogy minél tibben viszontissitok magatolat

, hogy Osszehozzam a szeptemberi eme nemes rovat hasabjain, Néhol taldn kissé fara-

szim csevegdjét, melynek jogét véres kézitusa wtdn  muci helyzet 4l majd eld, hiszen a legtdbb levelet
oroztam el a Tehenész-fiitdl. “Covi” duplaszimban  CoVboymak cimezték, de a lényeges kérdésekre ta-
tett bejelentése utdn szitkozddd levéldztnt virtam  In én Is tudok kielégitd vélaszt adni. 0, és még
(mé’ a Martin, filil]), de ujjongva tapasztaitam , egy: az igazén terjedeimes levelek esetében csak az
hogy szinte senki sem tiltakozott az ideiglenes sta-  érdekesebb témakat emelem ki (Akfrcsak fn - Az
fétadtvétel ellen. Mindenesetre mir most bejelen-  lsmerotion Postfis) - ezer bocs. A levelek helyesiré-
tem, hogy nem kel agyvérzést kapni: ezaz llapet it és fogalmazvanyét igyekszem karakterdl-karak-
nem lesz llandd. A Csevegd tovdhbra is a Tehenész  teme vissszaadni, hogy nektek is ugyanolyan é-
asztala, én csak nagyritén kalandozom majd ezek-  ményt jelentsen, mint nekem (a begépelésiik).
re a vizekre. De elég a szijtépéshal, inkdbb bele- Hello, CoVboy! Eqy ismeretlen ismerds beszé! (lasd CoV-

boy-posték). £n nem frok olyanokat, hogy amifta divetted a
fronton a vezetést, az 576 a legjobb hazai szamtech lap - j6pa-
ran megtették ezt mr el6tiem, és jol tetiék. Minddssze két do-
Inggal bétorkodom nyaggatni a Tehénistent (bér asszem ez az
elnevezés mdr nem akiualis): egyre tobbet lehet kilfoldi mégd-
zinokban az eldrelathatdlag oktoberben megjelend Monkey Is-
land 3-161 52616 radozasokat olvasni. £n ezt a jétékot immér
ptddik éve (midta végigvittem a masodik részt) gy vérom,
mint & szent iratok ismerGi az testamentumi jovenddlése
kozponti alakiat, az Ur Felkentjét, Dévid nemzetségének végsd
leszmazottjdt, Jahve helyetiesét és uralmanak kiterjeszAdigt, a
nép utolsd reKRICSss... (a hittanérettségi uidzingéi). Sztval
a Messidst. Eqyszerf] kérésem: NEHOGY &tengedd bérkinek a

|eirds megirésanak jogdt; az éviized jatékérdl az évtized jatekle-
fréja (sic!) kell hogy megnyilvanuljon, méghozzd az évtized ja-
{ékleirasban. Ennyit az dmlengésr6l. A mésik csak egy észre-
vétel: mi ez a Martin-mania? Ezt az atlagos képsséqli gyerme-
ket tdgy istenfted, mintha 576Kbyte-faszerkeszitvé avatisod
napjan hivatalosan megfogadtad volna, hogy Csevegd el nem
fog milni legalabb egy (1) Martin-nyalizés nélkil, dgy bukkan
fel mindenhol, mint valami libidinalis compulsiv-cognitiv,
szimbolikus psychon eurotikus tinet... (4jnye, a pszicholdgia-
felvételi utbhatasai). Szval kényszerkénzet Vagy 6 lett az
576Kb kabalafigurdja a CoV-0s tehenek mintdjdra? Ha ez a
helyzet, akkor minden oké. De kGtve hiszem, hogy egyedl
nekem fekiidte meg a gyomromat a “Martin a Sziv TV-ben"

. (vagy esetleg “Martin sziv a TV-ben") fedGnev( ‘riport” (fu-
4 dom-{udom, rég volt, t4n igaz se volt - de én méig az aszial
\ ald rbhdgdm magam, ha eszembe jutnak annak a cikknek

| 2z (akaratianul) kBbunkd duméi)
1 Az “istenfted” meg a “nyalizas” kifejezésekbe valdszinlleg

S | e fogsz kini - mér havélaszraércemesfied evelemet,

| amit erfisen kétick (Hogyme, oda Is adtam Martie-

{ nak - AIP) - de engem nem fog zavami: ahogy fellen-

|| ditetied az 576 Kb+, az val6di hdstett volt (hpp-hiipp),
| (igyhogy eogult vagyok

Sea yal.. Gregorik Andrés, Budapest
. Ajajajajaj....ez kemény volt, mint a Vidia.
. Upy szedtek Bssze kiskandllal - gondoltam
| ok rd egy vels vilaszt, de aztdn a iirrd lett
‘ rajtam [$ineveltségem ~ meg aztn volt itt
| mér harc elég, minek szitani a tiizet. Végil
| Is, én birom a cidnos kritikat, és ez AZ Mi-
| vel engem s érdekel a pszicholdgia (akdr
- csak a levé! irjdt) nem Is izgatom magam,
| hiszen az iromanybél héirom

' ponton kideril, hogy az ir6janak van egy-
| fajta kisehbséy érzése (aki megtalélja és
kil et ajindékot nper), melyen

| csak kitartd dnképzéssel lehet sepiteni.
- Azt azonban sajnslom, hogy nem értetted
meog a “Sziv TV-s” cikk soral mdgdtt rejld
gondolatokat, Zoleenak elég sajdtsdgos a
~ stilusa (néha talén édes és ragacsos,

~ mint a timény méz), de abban azért

ez gondolom azért van, mert szived mé-
Iyén még mindlg azt a rég elfeledett
lapot Grzid, melynek CoVboy vala-
ha dolgozett. Végiil leveled
végét emelném ki, ahol
megmutaticozik
a remény-
telen-



séged, hogy veled biztosan nem foglalkozik majd
senki. Ne aggddj, mi lehetéség szerint mindenkinek
vilaszolunk (habdr én hozzdd képest csak egy “tla-
gos képességii gyermek” vagyok, mégis elsd helyre
tettelek, tiszteletem jeléiil). Tényleg, azt az “tla-
gost” hogy értetted? Némely dolgokban szuperjd,
mésokban nulla (mint egy FERRARI)? Vagy minden-
ben egyenletes teljesitményi (mint egy FORD)?
Mindkét varideiot megtiszteldnek érzem. CoVboyrdl
anmyit, hogy hla’ istennek vele is 4llatira egy hi-
ron pendiiliink, egész nap hiilyitjik egymast, & ezt
taldn még élvezi s, ezért ir alkaimanként rilam a
Csevegdben. It mar nem lesz haborii (maximum a
Monkey Island 3 megérkezésekor, mert rajtam kiviil
a lap iisszes tesztelje arra feni a fogét). (Fogad-
Junk, hogy semumiféle kébord nem lesz! Exyém, és
kifsz.) Oszintén, Te nem szeretnél néha kabalafigura
lenni?

Hello CovBoY. Itt Beavis and Butt-head. Lenne pdr kér(d)é-
slink hozzéd. No ma'likly(k is. hii6-ho-hoo. No. 1 Ménem
v6ta augusztusi 576-ba'stabiotd? Mi meg ma' nagyon var-
tuk2 P.O.N.T. Nomber 1 az djsdg, DE! kérlek meséljgtok el
hogy,hogyan értékeltek egy jtékot please one példa. No3
|esz-e CD melléklet?(&tériink a normalis stilusba ) NAGYOT
lendftene az djségon (pozitiv irényba). Negyedik pont=egy ké-
rés-gyszirak] be minket a CSEVEGOBE. Ui-add meg légysz
BagG Péter cimeét (bocs hogy nincs par i betlin és { bet(n
ieaet e csak ez tllett a hézi NORTONBOL. U12 it nyugszik
a kezem PSX,(ezért kell a Bagé cime). Légyszi ne poénkodd el
a levelUnket El6re is ksz, Zoli and Tomee alias Beavis and
Butt-head. Szentkirély, 1997.08.06. 206ra Sperc06 masodperc
jihdaal

Nos urak, leveletek begépelése eléggé megizzasz-
tott, tekintettel a sajdtsigos helyesirisra. Stébfotd
majd lesz, de akdrkl-akarmivel is etet titeket, ne
higgyetek neki ~ hogy mikor, azt még senki sem
tudja itt ndlunk. Az értékelés a kivetkezoképpen
zajlik - ha tetszik a jaték a teszteldnek, akkor jobb
pontszimot ad rd, mint egy eldzdleg tesztelt hason-
16 jatéknak. Ha nem tetszik, rosszabbat. Tehdt
(most jiin a példa) ka a Doom 5 pont volt, és a Doom
2 szerintem jobb, akkor az 6-7 pont lesz. Mindenki-
nek totélisan szahad a keze. Kabé igy zajlik a dolog.
CD melléklet taldn lesz, és taldn még az idén. (lem
melléiiet lesz, de ezt a miltkor mintha mér kiveséz-
ik volna.) Bagd iir cimét nem adhatjuk ki, csak ha
& engedélyt ad rd (Péter, megengeded?). Remélem,
nesm poénkodtam el a dolgot (és rdadasul be Is ke-
riiltetek a Csevegibe).

Stiasztok! Egy kérés: j6 lenne a koizeljoviben poszterként be-
rakni valamilyen Duke Nukem 30-s képet. Mivel ez a legjobb
afoldon. Quake ide, Quake oda a Duke Nukemet nem lehet fe-
[0mdini Gtletességben. Szoval az egész j0. A Quakeben a
szornyek kbrbejdrhatok, és itt el is fogyott a tudomény cserébe
kapunk hérom vagy néqyszogalaki szomyikeket, hogy néz
mar az ki? Az egész jaték barna, hét akkor mdr le is sz*rhat-
ndm a monitort, ugyanaz. Az id software a quake-né] kihasz-
nalta a doommal megszerzett hitnevét, és kész Mindegy, a
poszter legyen meg, ha lehet, anyag biztos van hozza, mert
nekem is van Duke-s poszterem. Hogy lehet adni a Redneck
Rampagénak 93%-t, mig az Exhumednek meg 30%-£ Tu-
dom, tudom az “(n. 2.5 Dimenzids grafika mér elavult”. Olyat
ti nem ismertek, hogy hangulat, vagy dtietesség, vagy gépko-
veteimény. Ennyi a levél. TOP LISTA PG 1. Duke Nukem 2.
Exhumed 3. Doom 2 4. Rise of the Triad 5.Dark Forces Ba-
£s082 Jorgosz

A poszter mibenléte ltaliban nem az alapjdn d6l
el, hogy egy jéték j vagy rossz, hanem az alapjdn,
hogy a hozza késziilt illusziriicid mennyire profi. BG-
diiletesen kutyaiitd programnak s lehet |6 illuszird-
cldja, igy el6fordul, hogy peszter lesz beldle. A
DN3D tényleg a legjobb jdték a vildgon (meg méy
néhdny masik), A Quake tényleg egy bama sz*r
(vagy mégsem?), de a monHtort azért ne csindld le,
Jorgosz, ha mér van DN3D posztered, minek egy mé-
sik? Hatha mi Is ugyanazt tennénk bele az iijségba,
artén csak diihdngenél, hogy milyen pancserok va-
gyunk! A Redneck dgy lett 93%, hogy jobban tet-
szett a teszteldnek 3%-kal, mint az Exhumed.
Egyébkeént dllati nagy atletet adtdl - ezentil egy j&

ték annal nagyobb %-ot fog kapni, minél alacso-
nyabb a gépktvetelménye (XT, Hercules, PC Spea-
ker=100%)! A Top-listad nekem nagyon tetszik, de
erdsen emlékeztet egy olyan vacsorameniire, ame-
Iyen minden fogésként angolos (véres) bélszint szol-
gélnak fel - ramatyul nézmél ki, ha egy ilyet véglg
kéne enned! Egy |d listan (étlapon) szerintem van
hely az eldételelmek, a leveseknek és a desszert-
nek is.

CoVboy! Tudom, hogy mér nyaggattalak benneteket ezzel, de
proba szerencse. Nem tudndtok megszerezni a Mortal Kombat
képregényt? Taldn berakhatndd a csevegdbe, hogy a mr kijo-
zanodott képregénytulajdonosok is Kapjanak lehetséget a
megunt olvasmény elpasszolsdra. Arban megegyezhetiink.
(imem ... Eldre is kosz Yorgov Anett

0, végre egy nd, kinek kérése szimunkra parancs!
Ezennel felszdlitok mindenkit, akinek megvan a MK
képregény (ka megunta, ha nem), hogy killdje el
Anett szamara. A cimedet eldvigyazatessaghol nem
tettem be, mert néhdny ember szinvonalét ismerve
olcsd tréfék célpontjévd valhatndl (és a bardtod (ha
van) sem }6 szemmel a szerelmeslevél-hegye-
ket, ajdnlat-dombokat)! Ha még ez sem segit, adok
egy tuti tippet: gyere e Pestre (vagy kér] meg vala-
kit, aki Ide jon), az Oktogonhoz, 2z egyik sarkon van
eqy zoldséges, annak a kizeléhen van a Labirintus
iizlethdz befle}jarata. Ott tatiihati a TROLL KEPRE-
GENYTAR (T.J., a suskat az asztalomra tedd),
(...Hletve 22 ouybmre, mert 2 holyot én adtam a rek-
[mnak.) Nos, ott meg tudod venni a MK képre-
gényt, vagy meg tudod rendelni - és még sok ezer
jobbndl-jobb fiizet kiziil valogathatsz (és nem kell
tovibb “kijdzanodottnak” leaned). Akkor nincs més
hatra, mint hogy megegyezziink az ARBAN...

Tisztelt CoVboy (e sikerGt j61 lefrni) Mar lassan négy éve
(93/12 6ta) vésdrolom a z0jsagotokat. Azéta még egyszer sem
{rtam nektek, de most, hogy elhatdroztam, Grcink, ha valamit
reagalndl ré és firkanthatndl a 20jsdgba valami vélaszt is rd.
(CoVboy iigysem reagélt velna, igy velem kiildn |6l
Jrtil.) (Ma tessék! Folkarolom, vilighirivé teszem,
menedzselom - ez meg kistolgat ttten! Epp it &z
Ideje, hogy elkezdjom megcenziiriami szt a betcst-
néita postamadarat...) Eqyébként megkérhetnéd a |6 dreg
Zolee-t, hogy aggyon ma valami életielet magdrdl és rjon né-
fia egy-eqy sort a magazinyba. (Zolee legkiizelebb mar
csak akikor fog leirdst csindlni, ha az 5. gyermeké-
nek ridr nem jut kenyérhé] - pdr sort talin azért
fopsz tile Latni.) Az 576 fiiggdségemrdl mér egyszer meg-
probéltam leszokni és &ttémi valami cédés lapra, de csak
annyit értem ef vele, hogy ezressel megcsappant a pénztdrcam
(ugyanis az a frénya kildbajt dgy ordiott uténam, hogy mér
nem tudtam aludni, lidérces dlmaim voltak miaita fgy végdl
mégs meguetiem ez is). (Ez még mindig jobb figgdség,
mint a kokain - az tiz rongyba keriil é minden nap
sziikség van rd.) A nylizpépdrrel egyetlenegy gondom van
~ bér ez nem annyira nagy — mégpedia az, hogy szerintem tdl
sok benne a kép és ezért rovidek és némej esetben elég szdra-
zak &z frésaitok (Ez azéirt tilzés, hogy “Irdsaltok”, tes-
sék nevén neveml azt, aki széirazan ir.) (Conzza. Mit
myertonn?) (Amigy minden szemponthol t vagytok a kiré-
Iyok). Maradok hd olvasotok: Vasko Atila

Uttirat: ha nem teszel be a csevibe, akkor szanatériumban
fogom tlteni a nyéri szlnetet és kikiréltatom magamat beld-
fetek! (E2 esetben nem maradok hi olvasdtok)

Remélem elégedett vagy, hiszen elsire bekeriiltél
- ez nem sok embernek sikeriil! A szanatériumtél
mindenesetre megmentettelek, cserébe maradj az
olvasdnk!

Dear CoVboy, 576 Kbyle! Mér régéta gondoltam, hogy frok
nektek. Még csak pdr éve olvasom fapotokat (egészen ponto-
sana 9512 szam ofa veszem, azel6tt a haverolddl kértem kbl-
cstn). Tobb okbal s ragadtam Word-0t. Ezeket pontokban
{rom le. Ime:

1. A CD-vel mi van? Azt igérted (még régebben), hogy nydra
megjelenik. De még valami: ne legyen olyan marha dréga
(gondolok én itt  10-12 ezer pénare)!

Ujra csak azt tudom mondani, CoVboy helyett is,
hogy lesz CD. (Helysttom ne mondd, mondd Inkiibb,
bogy hem losz. gy teljesen tiszta lesz a kép.) De ez
nem egy olyan “Gyere cipé-hamm-bekaplak” téma.
At kell csdmesognl, hogy mit rakjunk ré, hogy iga-

CSEVEGOH

zin érdekes legyen, ne pedig egy kezelhetetien, &-
lithatatlan megabyte-massza.

2. Amiltkori CsevegGben nem montad meg normalisan
azoknak a cégeknek a nemzetiségél. Lehet, hogy a “Pomy’™
nek fontos lettvolna (fdleg, ha tényleg fogadoti).

Tanuljatok meg végre, hogy a Tehenésztil csak
olyat lehet kérdezni, amire azonnal tudja a vélaszt -
egyébként nem hajlandd semmi wtdn némi. Ez ki-
sehb részhen a lustasdgénak, nagyobb részhen az
elfoglaltséganak tudhatd be. En megértem. (Javulé
tendeaciit ennél a zBidfiiliinél.)

3. Astébfotdval egyetértek. A novelléval nem. Mit keres
ilvesmi egy “szdmitdstechnikai magazin’-ban? Comix Corner
se legyen. Ugyanaz mint a novella.

Stabfotd eldbh, de inkabb utdbb biztosan lesz. A
novelldt annak idején azért nyomatta a Zolee, mert
@ tudvalevileg “erdisen humén” bedllftottsagi és a
kultiiréra akart nevelni titeket. Egyébként nem ér-
tem, miért f4j az a kis olvasnivald? Riaddsul a szer-
z6je Is baromira biiszke volt rd.

4. Kéne az UjsAqba egyszer egy olyan posztert tenni amin &2
van {gyonyord grafikék kozepette) hogy: 576 Kbyte". Lehet,
hiogy egy picit onrekiam lenne, de én azért kitenném a 10bbi
folé.

Ez a poszier nem valészinii, hogy valaha elkészil -
egyeldre vannak jobb téméink is. Az Gnreklammal
viszont nincs baj, hiszen ki rekidmozna minket job-
ban Gnmagunknél?

5. Az Gjsdq PC-konzol ardnya tokeletes. Nem tudom mit kell
£2en nyavalyogni.

Valisziniileg nem rulok el titkot, ha nyilvanosség-
ra hozom, hogy tikéletes PC-Konzol ardny nem léte-
7ik. Hiszen ha mér 1 oldal Konzol Is bekeriil az ijj-
séigha, akkor akad néhany kedves, jolnevelt és 13-
leg kultiralt PC-s, aki egybd! tollat ragad és pénzt,
faradsagot nem sajndlva felddtt levelet ir nekiink
(6s ez visszafelé is igaz). A baj csak az, hogy mi az
ilyen leveleket ditalaban egy elegins mozdulattal a
kukaba pockaljiik. Talan az oldalszimemelés segi-
tene, taldn nem...

Egy pillanat, ki kell mennem valamiért, mindjdrt jovk. it is
volnék. A juniusi 576-6rt mentem. Tehdt:

6. Szoval a jliniusi szimban két PLAYSTATION/PC program
is volt (Speedster, Ten pin alley). Abban a fekete sdvban sajna
nen latiam, hogy mennyi RAM kel, milyen gép.. Héat. oy
eqy ember nem lehet biztos benne, hogy megveszi. Bér igazad
van, a dobozén rajta van mindez. De vannak lusta emberek
akik inkébb rendelnek..

Ejnye, de kukacosnak teccik lennl...Ha olyan lusta
az iir, fel kefl emelni a telefont, tarcsdzni az 576
Shop szdmét és megkérdezni, mi az aktudlis jaték
gépigénye. Nehogy mér azért ne rendeld meg azt a
két jétékot... Miért kitekszel?

7. Az Exhumed olvasdsakor majd Irészt kaptam: “A homok
titkai", “Marcos nyilvan dlarcosbdlba készil", “Nevezzik tehat
Vigilio doktornak”. Hogy lehet ityen baromarcd filmmel egy
eqyebkent j6 jéték képeit elcsdffiani??!

Sokadszor, de utoljdra - Véri Zoli tényleg szereti a
“Homok titkal"-t, videora is vette, ezért ott és ak-
kor hivatkozik ra, ahol és amikor akar. A Zoli ne-
kiink szent és sérthetetien, (Azonkivil a kipaldiré-
soknak és a fcimnok ez esothen én voltam a
szorzile. Egy ks moglopl VZ-nekc...)

8. J6 tlet volt a cikkek végére odaimi a “szerzG" nevét.

A szerzik nevei az elsd szamtol kezdve oda vannak
irva, kivétel 2z az eset, amikor a szerzd iigy adja le
a clkket, hogy nem irja alé (elfelejti vagy direkt).
Honnan kéne a tirdeldnek tudni, hogy melyik cikket
ki irta? Lehet btran a teszteldket szidni ez iigyben!

9. Szerintem hiilyeség a Cinkelt fapokban olyan kédokat le-
ktizOIni, amik mér egyszer voliak. P1.: a Time Commando pd-
Iyakddjai is kétszer jelentek meg.

Oké, ez hiba volt, nem készakarva tirtént. Elné-
26st, bocsénat, legkdzelebb jobban odafigyeliink...

10. Még hogy kevés a fight a Csevegdben? A PC-konzol hil-
Iyeség nem volt elég? Bar szerinem ezen nem lehet olyan j6l
mulatni.

Mi kell a népnek? Cirkusz és kennyér! A kenyér a
magazin, a cirkusz a PC-konzol harc. Ha tudnéd,
hogy péran milyen levelet imak, elsiméd magad!
Most Is volt egy sréc (0 persze nem a “tind” kategé-

ridha tartozik), aki azt kifogasolta, hogy nincs elég
SZEX a magazinban. S6t, még dj rovatokat is java-
solt, persze hasonld téméban (mondjuk a hirek he-
Iyett legyen Top-less Top-ten...). A végén még azis
kiderillt, hogy talén gépe sincsen, d egyszeriien
csak szexet akar, bdrmi dron. Haldlos ipse!

11. Megkérdezném, hogy ha lesz oldalszimnovelés és &-
emelés, az (jsag mennyibe fog kertiini. Mert mondjuk az els6
“tobboldald” 576-6rt lemegyek &z isdgoshoz (még nem tu-
dom, hogy r-, és oldalszimndvelés volt) 318 pénzzel, aztén a
pacék kezeim kozé végja az 576-0t. Mér épp fizefni akarok. de
ekkor észreveszem, hogy ropke 50 F-0s aremelés tortént, és
368 pénzbe kertil..END. Taldn most eleget ftam. Udvaiziettel:
Rédey Las216 Budapest

Az iijsdgnak egyelGre NEM megy fel az dra, taldn
az idén mar nem. De fogadj el eqy jitancsot az
dregebbtdl: SOHA ne men] vasdrolni kiszamolt pénz-
2el. Ennek két oka s van. 1-A nagyanydm szerint
mindig legyen nélad valamennyi aprd, nehogy a ki-
tya lepisiljen. 2-Mi van aldkor, ha megveszed a lapot
(kiszéimolt pénzért, iires a zsebed) és harafelé meg-
szilit egy dlomszép bombazd csajszi, hogy 20 Ft-ért
ot rigtin teljesiti minden kivinsigod?

Hi CoVboy! Figyusz! Debrecenbdl irok nektek! A minap ol-
vastam a megyei kultusziapunkban (ugye, milyen kulturdlt va-
ayok™), hogy egy szémtech magazin CD mellékletében virust
Tafaltak! Na, mit sz615z77? (Nem tudom elkeépzelni, hogy
egy orszhgsaerte terjesztett lap vegye a bétorsdgot,
és direkt virust tegyen a CD-jére (Habér az én képze-
letem elég szegényes...). (Ez a Martin vélasza, A
vires ogybbként ott volt, attél figgetiendl, bogy
szfindékosan tették-o oda, vagy som. Szfhoz som
Jutok!) Azt viszont elképzelhetdnek tartom, hogy
iddhidnnyal kiiszkddtek, nem ellendrizték le mind a
650 MB-ot, valaki hibazott és igy kerilt oda a virus.
Kellemetlen, de elég baj ez nekik, elég rossz rek-
1dm...En inkdhb azt nigndm s***be, aki az idejét vi-
rus-készitéssel tilti (itt olyan virusokra gondolok,
melyek komoly kart okoznak.)) Nem tudnad nekem
megs(igni, hogy mér' zdrt zért be a debreceni 576 bolt, meg
fiogy mér' nincs cédé melléklet, meg hogy mér’ nincs inter-
nyet cimetek? Simon Tamés, Debrecen

A bolt valdsziniileg azért zirt be, mert nem ment
Jol. A CD kérdésre a valaszt fentebb megtaldlod. Tz
Iéin Jo hir, hogy nemsokara lesz Internet-cimiink, e-
malliink, homepage-iink, meg minden ilyen szilikon-
cuccank.

Csavesz Martin! Gondolom nem til sok levél érkezik a szer-
kesziGségbe, amit neked cimeznek, pldng nem szlovakidbal.
Ha pedig az elvetemilt CoVboy-nak mégse siker(it eloroznia
eme iroményomat — ugye CoVboy nem teszed (7) (isten
Btz - akkor ez mér fél siker. (Valéban, CoVhoy sokkal
tiibb levelet kap mint én, de azért néha csurran-
cseppen az dreg halnak is valami, Leveled tovabbi
részét azéri nem ldézem (mindenesstre kiszinim a
|6 szavakat), mert biztosan akadna egy olyan ked-
ves olvasd, aki egyhdl killdene egy anyézd iro-
ményt, hagy “Miért futtatod magad Martin, ezt a le-
velet tuti magadnak irtad”, Kérdéseldre megtalilod
a vilaszt, ha figyelmesen elolvasod a Csevegt.)

Meg fog-e jelenni a Hexen 2 vagy a Jedi Knight PSX-gs
konverzidja?

Mindkettd meg fog jelenni, de az idén mér biztesan
nem - a Hexen Is csak nemrég jitt ki.

Milyen program PSX-re az AIR COMBAT?

Egy felejthetd repiildszimuldtor-ovilddzis anyag,
sajnos til lassi.

A DARK FORCES Playstationos valtozatét feljavitotidk-e
(mint & DESCENT-nél), vagy maradtak a gyengébb PC-s mi-
ndségnél? Toth Sandor afias GO RIEN

A DF PSX viltozata szerintem megegyezik a PC-s
verzidval, de én egyétalin nem taldlom gyengének.
Bétran megveheted, ha tetszik a stilus. A lap rova
talval kapcsolathan ismét csak azt tudom mondani,
hogy dolgozunk a megkizelitdleg optimélis megol-
dés kialakitdsan (CD, +oldalak, sth...). Ennyi lett
volna a szeptemberi Csevegd, melyben hatalmas tit-
kokrfl réntotiam e a leplet, lehet tollat ragadni és
véleményezni. Oktdberben mér jra CoVboy vélaszol
nektek, gondolom kap majd levelet bGven...Adlos!

MARTIN
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HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 3100439

Professzionalis Multimédias termékek a Trans-Am-tél!

SB 16 PnP hangkartya + 25W aktiv hangfal csak: 11.200+dfa
15” Packard Bell SVGA digitalis monitor 39.200+afa

CD IRAS 800,- + AFA - 16l

anyagér néliclil! Megbizhat6 anyagra, révid hatériddvel, glrlnclinll Hanganyag CD-re irfsénél a
digitalizéldsl kditség 40,- Ft/perc. (Hordoz6 lehet audio és DAT kazetta is.)

talalkozhatsz

JATEKBOX

2 x 25 W aktiv hangfal + tap 2:960,-
2 x 180 W aktiv hangfal + tap 5.600,-
33600 Fax Modem Extemnal 11.600,-
33600 Fax Modem Internal 13.200,-
Sound Blaster 16 PnP 8.800,-
TSENG ET 6000 2mb/4mb VGA k 7.920,-
15° Packard Bell SVGA Monitor 39.200,-
1.3 GB Quantum IDE Winchester 29.200,-
Pentium 166 Intel CPU 27.600,-
Touch pados Natural keyboard 10.760,-
Intel P133 CPU, Pentium VX alaplap,

8MB RAM, 1.44MB FDD, $3 V+VGA, 1.3GB Quantum HDD,

101 gombos klav, Mini torony, CPU cooler Mause

14” Tazung SVGA monitor

5

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

i

PC CD-ROM

SUBA

Bevasarlo Kézpont

Ha Kfvdncsi teljes drlistdnkra, filvja a FaxBankot! Tel.:180-8611 Kpd: 1471 # Tone dzemmddban
Komplett gépek tetseleges dsszedllitdsban, 386-t6l Pentium 200-ig, 24 brds tesotelbssel,
1+2 év garancidval, rakgdrmoll Tebeskjrii szervizszolgiliatdssal uégu&nmd’m Kedves vdsrionket!_
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

Araink AFA nélkiiliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvez6 lizing feftételek!!! Kérje viszonteladdi drjegyzékiinket!!!

helyeken

Ill. Rakoczi u. 36
Tel.: 250-8606/12
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érettségizett :

a szamitogépes és konzol

jatékokat professzionalis BALATI com U'ers

szinten ismerd 1146 Budapest, Thokaly ot 88.

ELE]]

agilis Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek, hangkartyak,
megbizhaté GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.

j6 megjelenésii Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tol.
magabiztos 6K166. VX. 1.44, 1.7GB, 16MB, 14”. Haz, 105g. bill. 119900,- + AFA

munkatarsat budapesti boltjaba Hasznalt, mukodo qlkatreszglt beszamitjuk.
elad6i munkakérbe. Javitas, tanacsadas.

Jelentkezés levélben Viszonteladokat is leZOIgéIUI’Ik!
az 576 KByte cimén

(1389 Budapest, Pf.: 132.) Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
vagy telefonon az ' Faxbank: 2333666/1607#

129-5303-as szamon.

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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AMIGA KiNAL

Commodore-64 - Amiga Gyorsszerviz és kereskedelem Szémi-
togépek, floppyk, nyomtatok, monitorok, tapegységek olcso,
garancidlis javitasa, ériékesftése. C-64 turbokarlydk, Amigds
bévitések. Tel: 418-8845, 06/30/510-510

Eladé egy Amiga 500-as (1 M8 RAM) + 26ld monochrome mo-
nitor + jatékprogramok. Iranyar: 15,000 Ft. Tel.: 276-6198 (19 h)

A1200 + tartozekok 40.000 Ft, GameBoy + MK3 - 15.000 Ft,
GG 25.000 - Flop Attila 3552 Muhi, Kossuth u. 10

Eladd Amiga500 1MB-ra bévitve, TV-modulator, mouse, joy,
jatékok. Tel.: 246-68-36

Elado Amiga1200 GVP Turbokartya, 50 Mhz 68030 MMU, 50
Mhz FDU2 + B MB RAM, 240 MB HDD, DD-HD Floppy, 2 db joy,
konyvek. Erdeki6dni. 14 6ra utan 06-60-374-432

C64 KiNAL

Elad6 1 C64, floppyval, magnéval, joy-okkal, 250 db jatékkal és
1 nyomtatoval 20e Ft-ért. Erd.: Krasnyanszki Laszé 1043 Bp.,
Kassai u. 16. 2/15

PC KINAL
Eladd PC-re eredeti NFS 4000 Ft-ért és P Rage 2500 Ft-ért. Erd.:
06-28-411-905 Zebegnyei Istvan (17 és 19 dra kozott)

Elado egy orig. dobozos TombRaider (ar megegyezés szerint).
Petrekovics Balint Mévar, Flesch K. u, 2. Tel.: (96) 212-660

486 PCI alaplap + 5x86-133Mhz processzor (hitvel) 10000Ft-
ért eladd, Tel: 177-55-81

|
EGYEB KERES

Olyan mangasok tefefonjail varom 20-22 6ra kdz6H, akik minden
téren érdekeltek a Mangaban. Tel.: 2603896 Keresd: Jocy-t.

R

Keresem SNES-re:Ultimate Mortal Kombal3, Earthworm Jim2,
Super Mario Land?. Erdekiddni lehet minden nap 18 6rétdl.
Tel.: 328-325/52mellék Hajdu Laszid

EGYEB KIiNAL

GameBoy jatékok eladdk (Pi:Batman, Spidermand, Mortal Kom-
bat, Indiana Jones, R-Type2, Jurassic Park stb.) Tel.: 06-23-
365-860 Hegyi Zoltan

Elado 1 Sony Playstation, 2 joystick, 1 memériakértya, 2 demo
CD és 1 jatéx (Independence Day). Irdnyar: 48,000 Ft. Tel.: 272-
3548, 0630/520755

Elad6 SEGA Saturn + joy + SEGA Rally. 14.: 45.000 Ft és
egy Super Nintendo + 2 joy + atalakito + 7 jaték (NBA 96,
Lethal Enforcers, pisztoly, SF2T). la.: 50.000 Ft. Tel.:
06-74-455-627

Elad SEGA MD2 + 2 db 6 gombos infrés joy + 6 jaték. |.4r:
40.000 Ft. Erd.: Horvath Sandor 7200 Dombovér, Szigetsor 11.

Elad6 SEGA MDII, + 2 controll pad + 3 db jéték (Asterix, Galaxy
Force Il, Jurassic Park. Erd.: 32/462-235

Elado 2 db Nintendo és 6 db kazetta. Ar: 2500-5000Ft. Tel.:
06/66/454-971

'94-es SNES + kiegészittk + joy, Donkey K.C., Super Soccer, F-
043 jaték: 46.000Ft, GB + tarté, Donkey K.L.: 11.900Ft. Minden
levélre valaszolok. Biru Daniel 3630 Putnok, Arany J. it 25

D E T E § E K

Elad6 SNES + joy 15.000Ft + &talakiio 3500 +10 jaték (Flintsto-
nes, Super Mario Kart, Mickey Mania, Earth Worm Jim 2, Star-
wing, Pitfall, Batman and Robin, Michael Jordan, Starwars 13,
Ar.: 4000 Fi/ab. Tel.: 367-61-45

SNES-re elado MK3: 5500F!. Killer Instinct 1: 5000Ft. Stre-
el Fighter 2: 2000Ft, Power Drive: 5000Ft, Virtual Soccer:

1000Ft. Paws of Fury: 7500Ft. Erd.: Tel.: (62) 346-996

Elad6 SEGA MDIl 4 jaiékkal + GameBoy + 4 jéték!! Csak
30000Ft, egyben! Tartozékokkal. Erd: Gydngyosi Lészo
29/368-396

Elad6: SNES + 1 joy + dtalakité + 7 |aték. Pl.: F-Zero,
STFIL, T2, Stargate. Iranyér: 50.000Ft. Alkudni lehet.
Erd.: 06-27-358-145 Kiraly Istvén

Olcsdn eladd Sony PSX-re Control Station joy, Mortal 3, Thun-
derhawk 2, Resident Evil. Tel : 06-62-293-723 Danit keresd!

Elad6 PSX-re Porsche Challenge és Resident Evil {csere is
érdekel), valamint SNES + jatékok Erd: Magasvar Tamas
06-47-321-086

Eladdk SMD kazettak 4000 Fy/db. (Aladdin, Sylvester and Twe-
ety, Royal Rumble..stb. Erdekiddni lehet mindennap 18 ératol
Tel.: 06-66-311-409

Eladd SNES + 1 joy + Alien 3. Irnyar: 12.000Ft. Erdeklddni:
17 6ra utan: 208-10-41

Eladd GameGear 3 kazettéval, amiken Gsszesen 73 jaték van
PL: Alien, Star-Wars, Simpson. Ar: megegyezés szernt. Csere is
érdekel PSX CD-re. Tel.: 20-84-716

SNES kazettak (15 db) eladok 6000-8000 Ft. (Doom, MK3, Ti-
mecop. stb.) Tel.: 62/345-411 (este)

Eladé egy PSX + 1 joy + 1 demo CD (2 hénapos). Iré-
nyar: 28,000Ft. Erd.: 78/412-141 (10 hénap garancia)

Elado 1 db SEGA MD2 + 2 joy + 6 jatek. Ar.: 27.000

Ft. Tel.:

Elado egy SEGA MD2 + 2 joy + 5 jatek: Virtua Racing, Light Cru-
sader, FIFA Soccer ‘96, Primal Rage, Aladdin. Ar: 35 000Ft
ErdekiGadni. Tel.: 4808-540 Toth lvan

Ultra megkimétt 4llapoti GameBoy hét programmal: Wa-
rio Land, Castlevaniall, Mortal 3..stb. eladd. Irdnyar:
12.000 Ft. Erd.: levélben Izsak Milan 8800 Nagykanizsa,
Varoskapu krt. 3/D.

Sony PSX + 2 joy + 1 memory card + 3 demo CD

39.000 Ft-ért + Tekken Il + Need for Speed Il + Total

NO1 + Battle Arena Toshinden Il + Burning Road

9.000.-/db. Destruction Derby + WipeOut + Rise 2:
b. Tel.: 306-6936

Elad6 SEGA MDII 4 jatékkal, hozzé 2 joy (az egyik 6 gombos)
35e Fi-ért. Tel: 34-343-158 este

Flado egyben v. kilon SMD2 + 2 oy + 11 6k P1- Sonic2, Li
on King, Mortal K2, Mortal K3, Ultimate MK3, Aladdin, Ecco 1
Az arban megegyezink. Tel.: 62/232-089 az esti drakban

EGYEB CSERE

Elcseréiném: NES + 2 jaték-omat SNES-re + az NBA JAM-re.
Rafizetnék. Tel: 57/415-397

Szeretném elcseréini UMK3 c. SMD kazettamat Star-
gate-re (Csillagkapu). Cimem: Emddi Imre 5527 Bu-
csa, Kossuth Gt 44.

A PR O HIRDETE S I

§ Z E LV ENYY

Keérjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatéan, nyomtatott nagybetlikkel a kijelélt helyre beirni tigy, hogy minden egyes rubrikdba csak 1 betd, irasjel, szam-
jegy, vagy szokodz keriiljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutdn kildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés el6feltétele,
hogy a befizetés lapzarta elStt megtorténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdsdra és nem vallal feleldsséget azok tartaimaért.
Magénszemélyeknek: 20 szdig 500,- Ft (afaval) minden tovébbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)

HIRDETESI ARAINK:  yiijetekne: 20 sz6ig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft

SR TS LA o | 0 1] o () e e [ e P o Sl Dl o 305 S B 0 L b S VR VT [ (G () () S VS, (SR e (e | [ iy [ e

| SRR MO [l AV [ 501 e P [ L e P e e el R /5 o B O ] o e ] ) Y Y S, Y [ '8 | CE [ S| D | et

A S I [ o [ P e [ [ Ve [ o [ e e (BRI T [ e el ] (VRO S S Y ) IO (S [0 0 et NN [ [ S

N (N [ R [ [ e [P [ O e D] e et I [ Y 0 oo e Lo 1 e ) (Y R oSS S RS N [ 5 B [ R [t | [

OSSR (N | O D5 S A T ol O S L Y WS [ o O o i v i e o o] [ e O ] o SO0 [ ) 0 O S S O
Udpc Ucss csere (vASTAG BET((+50% FELAR)

GEPTIPUS: ROVAT (Jkeres orciok [JINVERZ (+50% FELAR)
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Kedvezményes elofizetés

i dij:
negyed évre
fél évre
egy évre

850,-
1650,-
3200,-

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot.......................példanyhan

Megrendeld neve:
Cime:oevrerensanens

Az elnﬁzetésl d||at a ulmemre kiilditt csekken heftzetem

MEGKERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ E

boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

COMGAME KFT

1389 Budapest,
Postafiok 132.

LEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!




é 1T

REZAGOS A GY I TEMENYED? TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT!

.14\. y | T
- == i
‘(‘ . 1 - ) = ’

: . S F
- 4 p | 2 R
< =y - s >

“

' *

: “00“...
-t
=

Az 1990-91-92-es évfolyamokbél rendelkezésre allé 15 szam 999 Ft-ért,
az 1994-es évfolyambol meglévé 7 szam pedig 1100 Ft-ért!

Legujabb alcidnlks

Az 1995-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezé aron, 2500 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozzdl
Az 1996-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezé aron, 2700 forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozzd!
Az 1995-6s éviolyam (12 szam), 1996-os évfolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvezd aron, 4500 forintért rendelhetd!
Ha rézsaszin postautalvanyon befizeted az sszeget, a postakdliséget barmely telies évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
A megjegyzés rovatba ird be:

“REGI STAMOK”!



CSOVIAGKULDDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

Az akrios araink kizarolag a masodik oldalon talalhato akcios szelvenny

SNES, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

S0NY PLAYSTATIGN CO-K

Fogy. Ar  Akcids Ar Fogy. Ar  Akcids Ar
2X EXTREME 13900.- 9900 - MORTAL KOMBAT 3 9900.-
ADIOAS FOWER SOCCER 13900 - MOTORTOON GRAND PRIX 2 13900.-
ALIEN 'IIRILDGWPLM‘]NUM 3 JAM EXTREME 12900.-

8900
: 7 ALONE IN THE DARK 13900.- %00-  NBALNE® 9300 -
samy Psx b AR W e B MG g s
4 AREA 51 13900 900-  NEEDFOR SPEED 2 13900 -
ASSAULT RIGS 11800- 7900-  NHL 9900 -
3300 -

HL 97
BATMAN FOREVER ARCADE 13900.- 9900.- NHL POWERPLAY
BATTLE ARENA TOSHINDEN §900.- NOVASTORM 6900 -
BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 13900.- OVERBL|
BATTLE STATIONS 13900.- PAGA TOUR GOLF 97
BLACK DAWN 13900.- PERFECT WEAPON
= BLAM MACHINHEAD 13900 9900 PHILOSOMA 6900
y BLAING DRAGONS 13900 W0~ POTD §300-
BROKEN SWORD 13900 - PORSCHE CHALLENGE
CITY OF LOST CHILDRENS 9900.- 7900 PRO PINBALL
COMMAND & CONQUER 13900.- PROJECT X 2- NO RELIEF
CONTRA LEGACY OF WAR 13900 - RAGE RACER
COOL BORDERS 13900.- RALLY CROSS
CRASH BANDICOT 11900.- REBEL ASSAULT 2
CRITICOM 11900.- 9900.- £}
CRUSADER NO REMORSE 13900 - RESIDENT EVIL
CRYPT KILLERS 13900.- TURN FIRE 9900.-
ERIA 9900 - RIDGE RAGER /PLATINUM
DARK FORDES 12900.- 9900.- RIDGE RACER REVOLUTION
DARKLIGHT CONFLICT 13900 - ROAD RASH /PLATINUI
DESTRUGTION DERBY 13900.- SAMURAI SHOWDOWN 11/ 9900.-
DESTRUCTION DERBY 2 13900 - SHELLSHOGK 7300.-
DIE HARD TRILOGY 13900. SKELETON WARRIORS
DRAGON HEART 13900. 9900.- SOUL BLADE
EARTH! M JIM 2 13 8900.- SOVIET STRIKE
EPIDEMIC 13 8300 SPACE HULK
FADE TO BLACK /PLATINUM 6900.- EPADE JAM 9900.-
FIFA 97 13900 PEEDSTER 8900~
FIRD & KLAWD 13800 - 8300 - SPIDER
FORMULA 1 13900.- SPOT GOES TO HOLLYWODOD 8900~
13900 8900.- STAR GLADIAT 9900.-
GRID RUN 13900. 9900.- STREET FIGHTER ALPHA 9900.-
HEBEnEﬁE POPOITO 6300.- E\[ﬁsﬂﬂﬂlﬁﬁ ALPHA 2 9900 -
HULK 13800 8000.- TEKKEN /PLATINUM
IN THE ZONE 2 13800 - 9900.-
INDEPENDENCE DAY 13800 - TEN PIN ALEY
INTERNATIONAL MOTO 13800 - §900.- THE CROW 8900 -
} il s IRON & BLOOD 13900 L
IRONMAN X0 MANCWAR 13800 9900.- TIME COMMANDO %.v
THELOSTWORLD ~ WARCRAFT Il DUKE NUKEM 3D ODDWORLD NHL 98 NUCLEAR STRIKE [ 3oue OoLUE }é;,g‘a_, i a’ﬁﬁ}é‘"’“ BATILE 8-
] £ Il [l 1 17Tl JOHNNY BAZOOKATONE 0. 7900.- R
HivJ! 13900, Hiva! HivJ! HivJ! HivJ! Crnbe 2 U LT
KILEAK THE BLOOD 9900.- 7900.- TRUE PINBAL
KILLING ZONE g 7400, ¥ RALLY 9900.-
KING OF FIGHTERS 13900. VICTORY BOXING 9900.-
” LITTLE BIG ADVENTURE 13900. VIEWPOINT 6900
LOADED (i 'WARCRAFT Il
LOMAX 13900~ WING COMMANDER IV
LONE SOLDIER 11900.- 9900.- 'WIPEQUT /PLATINUM
R B e W B
MICRO MACHINES V3 13900.
CARTRIDGE-OK LEMEZEK

Fogy. At Akcids Ar Fogy Ar  Akcids Ar
BATTLE COMMAND 999~ 499- POPEYE COLLECTION Wﬁiﬂ- :
ROBOCOP 3 999 439- -POEPEVE 1.2.3

TOKI 999 499 POSTMAN PAT COLL. 599.-

, “POSTMAN PAT 1,23
KAZETTAK el et - . Fogy. Ar  Akeits Ar
A AcisAr ACTIONFIGHTER £99. s KIEGE ALENTRILOGY - -
ALIEN3 599 ) 13900 7900,
689.- 299, e B BATMAN FOREVER ARGADE 13800 - 7900~
BAAL 999 - 499 (COMMODORE JOY - ATTACK BATTLE MONSTERS 13900 - 7900.-
BEURAGO RALLY 599 459 COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD B £ Lo
BOOM 999- 489 PC JOY - ACTION PAD COMMAND & CONQUER 13900 - 7900.-
CAPTAIN FIZZ 999.- 489 PC JOY - COMPETITION PRO CRIME WAVE 13900+ 7900.-
CREATURES 999.- 489~ PC JOY - EXPLORER PAD BiLEﬂUEﬂ NO REMORSE }:3’% = ;9% =
) - 489~ PC JOY - FX3000 s -
SEELE;L}\'}EI?\EK ggg 4:3- PC JOY - MAGNUM 6 DESTRUCTION DERBY 13900~ 7900
CONTINENTAL CIRCUS 999.- 49- PC JOY - MASTER PAD DIE HARD TRILOGY 13%00.- 1900-
CRACKDOWN 99 499 PC JOY - PHANTOM 2 PRO PAD RONEART e [t
B DYNASTY WARS 509, ‘99' PC J0Y EARTHWORM JIM 2 13900 - 7900.-
- - : EURD 85 2900 7000~
EMPIRE STRIKES BACK 599 490~ PC JOY - POWER PAD PRO FIFA 86 11900 Jon0-
FORGOTTEN WORLDS F16 COMBAT PILOT 999 - PC J0Y - SABRE 13200 7900~
BAMES WINTER EDITION FACE OFF HOCKEY 999.- 499 PC JOY - SABRE PRO FIGHTING VIPES 13900 - 7900
HETOESOF 14 LANCE FOOTBAL MANAGER 3 09 189 FE401 - TH PHEALL oY KEIOFLYNEG SouA0RON 1380 -
GOLI 999.- 499 . 3 4
LAST V8 GRAND PRIX CIRCUIT 999 499 PC MOUSE - SPEEDMOUSE KEK e AT s Loss
LED STORM HUDSON HAWK 799.- 499 PC MOUSE - SPEEDMOLISE PIROS NEED FOR SPEED 13500 7900
ufcagg%use"gﬂogm JAMES POND 2 999 499- PC MOUSE - SPEEDMOUSE SARGA PANZER DRAGOON 2 7300~
o JAWS 639 499- P MOUSE - SPEEDMOUSE SZURKE ROAD RASH 13900 %00
MOCHWALXE LASTNINA3 999 499 P MOUSEPAD - MOUSE MAT SE6A RALLY CHAMPIONSHIP 1300 7200~
MTMEY LETHAL WEAPON 599. 499 P MOUSEPAD - RAT MAT S 000 7900~
ALl LONG LIFE 599 459 PC THRUSTMASTER ACM GAME CARD . SKELETON WARRIORS 13800 7900~
) LOTUS ESPRIT 599.- e SOVIET STRIKE s -
NEIGHBOURS P TERCAND BHDRY - g SPOT GOES 10 HOLLYWOOD 13800 - 7000-
Vi Ragars EWCOUER m- S B R
OUTAUN EUROPA e e 2 TUNNEL B1 13900 - 7900~
PIRATES PINK PANTHER 985; 499' VIRTUA RACING 13900.- 7900~
PUFFY 5 5464 POLE POSITION F1 599 il WG AR - -
B it =B - .
RICK DANGEROUS 2 - ool 4 i
Ao RETUAN OF THE D o o8 GAME BOY TOLTHETD ELEM
SILKWORM ROADRUNNER 999 - 493 - MD ION REPLAY V2.0
SKATIUSh e oo @ MDuDy-AONEAD & oweos) G A M
T NG MAN 999 prr M J0Y - GONTROL PAD Y
ST DRAGON SHADOW DANCER 999.- 493-
SUPER SCRAMBLE STAR WARS 59- 45 SRk SO HARDWARE
SUPER SPAGE INVADERS STEIGAR 49- -
SW STREET FIGHTER 2 599. - w0
TETRIS €5 KIKUSI STREET ROD 999 499 Bt
TGERRON SUBURBAN COMMANDO 599 490 )
SUPEl 999.- 499 ¥
TURRICAN SWORD OF HONOUR 999 490 g"ﬁﬁ,‘nﬁﬂg"v‘(iﬁ%g PAD
WINTER GAMES TEENAGE M NINJA TURT. 99 499 SATURN JOY - ECLIPSE STICK AT
TERMINATOR 2 599 459- SATURN JOY - SIDEWINDER I
TERRE ksl . e TURN JOY HOSSZABBITO KABEL ASTERIX & OBELIX
TOM & JERRY 2 9. Pl LR CONTRA ALIEN WARS
TOTAL RECALL 599 a9 SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER
TURBO OUTRUN 5. 459 SEGA MEGACO ADAPTER
TURRICAN 11 5. 59~ SHES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER
TUSKER 999.- 499 Sug ADCIIO’A‘CEFEOWA# 0
- = SNES JOY - -
i ™ Senemie T P
LARTRIOGE-OK s e WICAD HAcHES
MORTAL KDMBAT Ii!
T - s Bt
e UJGENERALCIUS ElOCCHD
NORTAL KOMBAT TRILOGY ROBOCOP VS TERM.
N&A HANGTIME SMURES
mo‘rvnmufsu A 9900, ?{mﬁ?ﬂ lgg, KBNZDLDK
STAR WARS SHADOW ) -
SUPER MARIO KART 5 EDGE(PC SEGA NINTENDO.PSX) - R MARIO 2
il . ol G A0 750 e SUPER MARID S WARIOLIND
TUROK DINOSAUR HUNTER . gﬂéﬂlﬂﬁiua NA'OF‘FI U PSX) £ WATENDO 64 TRz
WAVE RACER 3 -
PSX OFFICIALICD 1999.- SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD e
WAYNE GRETZKY HOGKEY Hiv. NE4 MAGAZINE 0. SONY PSXs1 CONTROL PAD +DEMD CD WORMS




576 KBuyte shop
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TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!
UJ SZAMUNK: 35-90-576

576 KByt
Pt'llusbal-llnei:!I 576:

Palus Center,
Center Court 237
Tel.: 419-4117
( A sziokokatnal )
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Center Court 237
Telefon: 419-4117

Hamarosan ujbdl 576 KByte Shop nyilik Gyodrben!

Uj cimiink: Kisfaludy utca 14.
Tovabbi informaciokeért hivd a (96)-317-509-es szamot!




