ad
¥ TP Y Ll i v JEVIE
= e

B - e
o
— ~ - e -
-l s g b,
T C
{
- 3 ] i
ik
b 4 ey
e ¥y
‘l l
.

~
\ 5




CSOMAGKULD

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK

Az arak a 25% AFA-t mér tartalmazzak| Az Arvaitoztatas jogat indﬂkﬁ!t esetben fenntartjuk! it :

£

S5EGA SATURN €D-K

CARTRIDGE-OK ALENTRILOGY 12900  LOADED 11900

HARDWARE HARDWARE

BATMAN FOREVER ARCADE 13300 MORTALKOMBATH 9900
SNES BASIC SET: SNES ALAPGEP + 1 CONTROL PAD 19989 | MD BASIC SET: MD ALAPGEP + 2 CONTROL PAD 139507 @ BATILE COMMAND L e %9 T BATTLEMONSTERS 11900  MYSTARIA 9900
ROBOCOP 3 = BLACK FIRE 13000 NEED FOR SPEED 13000
AMERIKAI CARTRIOGE-OK GENESIS CARTRIOGE-OK KAZETTAK COMMAND & CONQUER 13900  ROAD RASH 13900
ADANS FAMILY 5900  HARLEYSADVENTURE 5900  BELLES QUEST 750 OUTRUNNERS 5300 CHINEWAE 0SSR L L ERUIOSHER 1 308
AMAZING TENNIS 5000  HOLE IN 1 GOLF 5900 NFL 94 FOOTBALL 5500 SOCKET 7900 ACROJET NEIGHBOURS CRUSADER NO REMORSE 13900 SHINOBI X 0
AXELAY 5900 JAMES BOND JR. ONSLAUGHT 6300  WIMBLEDONTENNIS 5000 | ALEN3 NIGHTSHIFT DARK SAVIOR 13900 SKELETON WARRIDRS 13900
| BESTOFTHEBESTCK. 6300  KENDO RAGE QUTRUN 2019 5300 | ARKANOID NINJA RABBITS DESTRUCTION DERBY 13300 SOVIET STRIKE 13900
Dnlﬁz;{vcgmsz gg% mﬂa& 901 Sﬁgﬂmgg g‘lmég EUROPA DIF HARD TRILOGY 13300 SPACE JAM 13900
R
DOUBLEDRAGONY 9900 THE UNTOUCHABLES PAL LARTRIOGE-OK B8LUE BARON PUFFY S SAGA O A s o TSI, e
£ ZERO 5900 ULTIMATE FIGHTER BEAVIS & BUTTHEAD 7300 MARSUPILAMI 5300 | CALIFORNIA GAMES 010 TANK BUSTER 9900  STRIKER 96 12900
FIRE FOWER 2000 5000 X KALIBER 2087 CASTLEVANIA 7900 MEGAMAN WILLY WARS 11900 | CHAMPIONSHIP WRESTL. QUEDEX 2 Erse I e E
. CHAKAN 1900 MS PACMAN 7a00 | CONTINENTAL GIRCUS RICK DANGERDUS 2 e o VA 00
PAL CARTRIDGE-OK CHESTERCHEETAH 5900  OOZE 5000 [ CRAGKDOWN H80000 = FIGATNGVIPERS 43900  VIRTUAL OPENTENNIS 11900
ASTERIX & OBELX 12000  WBALIVEQT 14900 | COMIXZONE 500, EAREREOY T Dol DRAGON 80 SIKWoOA GOLDEN AXETHEDUEL 9900 WING ARMS 9900
BEAVIS & BUTTHEAD 900 POWER PIGS 12800 DEEP SPACE 9 12900 PITFALL 5900 FORGOTTEN WORLDS SKATIN USA 0 HIGHWAY 2000 13800  WIPEOUT 12800
BIGSKYTROOPER 11900  PREMISTORIC MAN 3500 DRAGON'S REVENGE 7900  REAL MONSTERS 7900 KEIO FLYING SOUADRON 13800 WWF WRESTLEMANIA 12900
Ea”ﬁfw‘" 1900 PRINGEOFPERSI2 13300 DYNAMITE HEADY 9%00  REVOLUTON X 9900 g?m ‘;‘,‘,’;gg“ LN p ggfgﬁ'i,gg#““ & b
BRU REAL MONSTERS 900 ECCO THE DOLPHIN 7900  RUGBY
DEEP SPACE 9 2000 REALM 9900 gy MuTANTS 5900 sﬁfﬁnw Elﬁgvgup 3 123% A con e STDAANIN
DONALD MAUI MALARD ~ HIVJ  REVOLUTION X 1200 vosoumD 11900 SMURFS 2 tioon P s D THE LANCE R
MR S 1~ Hook 7m0 SPiR0U 7900 | (ASTYR SUPER SCRAMBLE SONY PLAYSTATION €O-K
EARTHWORM JIM 12900 SOCCER KID 9900 INC. CRASH DUMMIES 7300 SPOT GOES TO HOLLYWOOD 12900 LED STORM SUPER SPACE INVADERS
EARTHWORM JIM2 12300  SUPER MARIO ALLSTARS 9300 ISSSOCCERDELUXE 13300  SUPERSKIDMARKS 11900 MG DONALD LAND SWIV 69
HAGANE 7900  SUPERMARIOKART 9900 Z2Y' S QUEST 11900  SUPERWRESTLEMANIA 4900  MICROPROSE SOCCER TETRIS £S KIKUGI 2X EXTREME 13900 LONESOLDIER 11900
INCREDIBLE HULK 10900 SUPER MARIQ LAND 2 JAMES POND I 5900 TREASURE LAND ADVENTURE 5900 MOONWALKER 69 TIGER ROAD 69 ADIDAS POWER SOCCER 13900 MECH WARRIOR 2 13900
:iglﬂlg ;ngwwﬁonm 1;338 LIGHT CRUSADER 6300 VECTORMAN 5900 MULTIMIXX 5 TITANIC BLINKY ALIEN TRILOGY /PLATINUME900 MICRO MACHINES V3 13800
LEMMINGS2TRIBE 9000  SUPERSTARWARS 700 LION IdNG 9900 ZOMBIES ATE MY NEIGHBOLRS 7900 MULTIMIXX vol. | TURRICAN 6 ALONE INTHEDARK 13900 MOTORTOON GRANDPRIX2 13900
LUCKY LUKE HVJ  WEAPONLORD 12300 Y LOSTVIKINGS 7900 MOLTMAG YOI WINTER GAMES ANDRETTIRACING 13900  NBALIVEGT 9900
MICKEY MANIA 9900 WILD GUNS 900 AREA 51 13000 NBAJAMEXTREME 12900
MOHAWK & HEADPHONE JACK 9900 LEMEZEK ASSAULT RIGS 11900 NEED FOR SPEED 13000
BATMANFOREVERARCADE 13900 NEEDFORSPEED2 13900
K D N Z a ‘ POPEYECOLLECTION 599 NARCO POLICE BATTLE ARENA TOSHINDEN NHL 97 9900
G A M B -POEPEYE 1.2.3 NEWCIS&E‘A”D STORY JPLATINUM 6300 NHL POWERPLAY 13900
3 BATILE ARENA TOSHINDEN 2 13900 NOVASTORM 9900
E a Y KIEG E' 5 T ﬂ K POSTMAN PAT COLL. 5989 NO LIMIT BATTLE STATIONS 13900 OVERBLOOD 13900
" -POSTMAN PAT 1,23 NORTH & SOUTH BLACK DAWN 13900 PHILOSOMA 2900
AME BOY TOLTHETO ELEM AGALYA 939 OPERATION HORMUZ :
HARDWARE w0 AECT%N F?EFLAV V2.0 G AKASTELY 999 = ORERATION NERTUN Eﬂmﬁmﬁ Eggg ;gHESCHE CHALLENGE l%g
= ACTION FIGHTER 639 PINK PANTHER
GAME BOY BASIC SET: 6B ALAPGEP JATEK NE 11899 | MDJOY- ARCADE JOYSTICK BROKEN SWORD 13900 PROPINBALL 11900
MD JOY - ACTION PAD (6 GOMBOS) ALIEN 3 999 PITSTOPII DREN 0 P
s il 900 POLE POSITION F GITY OF LOST CHILDAENS 900 ROJECT X 2- NO RELIEF 13900
JATEKOHK NES ACTION REPLAY BBURAGO RALLY 999 PREDATOR 499 COMMAND & CONOUER 13900 RAGE RACER 9900
LAND 6900 PINBALL MANIA 5900 NINTENDO 64 MEMORIA KARTYA B00M 999 RAINBOW ISLAND BISEC A SO | 000 S RALLVCHOS ki
8900 PINOCCHIO 7900 NINTENDO 64 JOYSTICK BUDOKAN 999 RAMB03 999 C00L BORDERS 13900 REBELASSAULT2 19900
8900 RACE DAYS 6900 PSX OSSZEKOTO KABEL CAPTAIN FIZZ 999 RETURNOFTHEJEDl 998 CRASHBANDICOT 11200  RELOADED 13900
ROAD RASH HIVJ PSX ARCADE STICK CHUCK ROCK 999 ROADRUNNER 999 CRITICOM 11900 RESIDENT EVIL HIVJ
6900 ROBOCOP VS TERM. 6900 PSX CONTROL STATION PAD COMMANDO I 999 ROBOCOP 998 CRUSADER NO REMORSE 13900 RETURN FIRE 13900
CONTRA ALIEN WARS SMURFS 6900 PSX MEMORIA KARTYA CRAZY CARS 3 999 ROBOCOP 2 999 CRYPT KILLERS 13900 RIDGE RACER /PLATINUM 6300
DESERT STRIKE SMURFS 2 7900 PSX PREDATOR GUN CREATURES 939 RODLAND 999 CYBERIA 9900 RIDGE RACER REVOLUTION 13900
DONKEY KONG LAND STOP THAT ROACH 2000 PSX RF KABEL CREATURES 2 933 RUNNING MAN 998 DARK FORGES 12900 ROAD RASH /PLATINUM 6300
FIFA 97 7 STREET RACER 6900 PSX 4-ES JOY ELOSZTO DALEK ATTACK 599 SHADOW DANCER 999 DARKLIGHT CONFLICT 12900 SAMURAI SHOWDOWN Ili 13900
FIST OF NORTHSTAR SUPERMARIOLAND 4900 SATURN JOY - ECLIPSE PAD OARKMAN S AT WARR OF 999 DESTRUCTION DERBY 13300  SHELLSHOGK 9900
{RONMAN X0 MANOWAR SUPER MARIOLAND2 5300 SATURN JOY - ECLIPSE STICK DIE HARD 939 SHINOBI 998 DESTRUCTION DERBY 2 13900  SKELETON WARRIORS 13900
KIRBY'S DREAM LAND SUPER MARID LAND 3 SATURN JOY - SIDEWINDER DOUBLE DRAGON 3 999 SKULL & CROSSBONES 999 DIEHARDTRILOGY 13900  SOUL BLADE 13000
KIRBY'S PINBALL LAND WARID LAND 5900 SATURN JOY HOSSZABBITO KABEL + DYNASTY WARS 599 STAR WARS 998 DRAGON HEART 19900 SOVIET STAIKE 12000
LION KING 6900  SUPER MARIO PICROSS 5900 SATURN PISZTOLY - ENFORCER EMPIRESTRIKESBACK 999 STEIGAR ~ ° 498
s ke s Bl Tl e, ENIGMA FORCE 9 STREET FIGHTER 2 0 EARTHWORMJIM2 13900  SPACEHULKVOTBA  HIVJ
MICRO MACHINES TRUE LIES 6900 SEGAMASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER F16 COMBAT PILOT 99 STREETROD g0, Y EFIDEMIC 12000250 SPACE Al s
MORTAL KOMBAT Il WAVE RACE 4900 SEGAMEGACD ADAPTER FACE OFF HOCKEY 999 SUBURBANCOMMANDO 009 FADETOBLACK/PLATNUM 6500 SPEEOSTER 13900
NIGEL MANSELL 7000 SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER FERRARI Ff CHALL. 999 SUPER MARID 98 FIFA 87 9900 SPOTGOESTO HOLLYWOD 13900
OBELIX 5000 SNES ACTION REPLAY V2.0 e FINAL FIGHT 990  SWORDOFHONOUR 998 FIRO & KLAWD 13900 STAR GLADIATOR 13000
SNES JOY - ACTION PAD 2009 FLIMBO S QUEST 999 TEENAGE MNINJATURT. 998 FORMULA 1 13800 STREET FIGHTER ALPHA 13300
SNES JOY - SPRINT PAD 3999 FOOTBAL MANAGER 3 999 TERMINATOR 2 999 GEX 13900 STREET FIGHTER ALPHA2 13900
SNES JOY - PHANTOM 3999 FORT APOCALYPSE 939 TESTDRIVE2 993 GRID RUN 13900 TEKKEN /PLATINUM 7900
SUPER GAME BOY 9999 E%ZFAG;TS BACK gg ;mglafgmim ggg HEBEREKEPOPOITO 9900  TEKKEN2 13900
GOLDEN AXE 999 TIME SCANNER 999 :E’f_i” ,3333 ;E’é g:m.m 13&3
GRAND PRIXCIRCUIT 999 TOM & JERRY 2 999
: i T L 23015 OTAL REUALL e }:;E%i%ui MoTO égggg WE COMMANDO 1$U
HKIEGESZITOK HUDSON HAWK 799 TURBO CHARGE 999 AR e 0
DISK BOX -30 DB-08 0D LEMEZEKNEK JAMES POND 2 949 TURBO OUTRUN g9 S 3 Lo
COMMODORE JOY - ATTACK JAWS 699  TURRICAN Il 999 1S5 SOCGER DELUXE 13800 TOKYOHIGHWAY BATTLE 11900
COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD JUDGE DREED 999  TUSKER 939 JET RIDER 13800  TRUE PINBALL 6900
PC JOY - ACTION PAD CARTRIOGE-OK LAST NINJA 3 999 USAGI 999 JOHNNY BAZODKATONE 9800 V/RALLY HIVJ
PC JOY - COMPETITION PRO LETHAL WEAPON 599 VENDETTA 999 KILEAKTHEBLOOD 9900 VICTORY BOXING 13900
PG JOY - EXPLORER PAD CRUSIN USA /NTSC HIVS  LICENCETOKILL 990 WATER POLO 999 KILLING ZONE 9900 VIEWPOINT 9900
PC JOY - FX3000 FIFA 64 HIVJ LONG LIFE 999 WEST BANK 939 KING OF FIGHTERS 13900  WIPEOUT /PLATINUM 7900
PCJOY - MAGNUM 6 155 SOCCER DELUXE HYJ  LOTUSESPRIT 999 WHO DARES WINS 999 LITTLE BIG ADVENTURE 13300  WIPEOUT 2097 13900
PCJOY - MASTER PAD KILLER INSTINCT GOLD HVJ  MCDONALD LAND 999 WHODARESWINS2 999 LOMAX 13900 WORMS 6900
PC JOY - PHANTOM 2 PRO PAD MORTAL KOMBAT TRILOGY HivJ  MICKEY MOUSE 99  ZORRO 999

PC JOY - POWER PAD PILOT WINGS 64 HIVJ

55 }rg - gggﬁa PAD PRO e STARWARS SHADOW OF EMPIRE HIvY cD 3 E
; SUPER MARIO HIVJ v
PC JOY - SABRE PRO 6999 SUPER MARIO KARTT HIVJ
PC.JOY - SPRINT PAD 4999 7ynOK DINOSAUR HUNTER . HIvY
JATEKOK

PC JOY - SWIFT PAD 4899

PC JOY - THRUSTMASTER F-16 FLCS zpe90  WAVERAGER Hivd
PC JOY - THRUSTMASTER FORMULA T2 34999
PG J0Y - THRUSTMASTER PINBALL JOY 4999

JATEKOK
ALFRED CHICKEN 2999 LOTUSTURBOCHALL. 4999 1
ALIEN BREED/OWAK 3399 MYTH 2999 |

PC JOY - TORNADO 3009 F 8900 SONIC CHADS. 3900
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI KEK 3999 ITCHY SCRATCHY GAME 3900 SPACE HARRIER 5900 ALL TERRAIN RACER 4999 NIGEL MANS WORLD CH. 4399
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI PIROS 3999 MEGA MAN 7900 VR TROOPER 7800 BATTLE TOADS 3990 PINBALL FANTASIES 4999
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SARGA 3999 MORTAL KOMBAT Il 3300 WIZARD PINBALL 8900 BUBBA AND STIX 4999 PIRATES GOLD 4999
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SZURKE 3999 = = POWER DRIVE 7900 WWF RAW 5900 CHUCK ROCK 3999 PREMIERE 3999
PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 399 JATEKOK PRIMAL RAGE 7900 CHUCK ROCK I} gggg SLSEER ?sr ROBOTS 7999
PC MOUSEPAD - RAT MAT 1999 D GENERATION LEGACY
B i St 5 . \CI .
3999
DENNIS A1200 2999 - SEEK ANDDESTROY 3999 UJGENERALCIOS ggt:g'osNTErEu“EWE 3999 E\ﬁ'ﬂfmﬁ? BROTHERS ;233
GLOOM A1200 3999 SENSIBLE GOLF 5009 FIELDS OF GLORY 5999  SUPER P
KICK OFF 3 A1200 2099  SHADOW FIGHTER AGA 2999 KONZOLOK FIREAND IGE . oo i e
KILLING GROUNDS A1200 6999  SUBWAR 2050 A1200 2999 FLY HARDER 2999 SURF NINJAS 999
PLANOFROMOUTERSPACE 1999 SUPER SKIDMARKS 3999
PC GAMER+CD 1599 EGM2 999 PREMIER MANAGER 3 ; SUPER ?ENNIS CHAMPS 3999 HAROWARE mm;msu&lss gm L‘fﬁﬂi’?’é én o
L LR b e SR e wumer 209  OUTTOLUNCHAGA 2089 NINTENDO®4 Fv) INTER KARATE + % s T s
+ RALLY CHAMPIONSHIP 3888 XTREME RACING A1200 3389 SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD LITTIL DIVIL 5869
EGM 39 NGd MAGAZINE 999 SONY PSX+1 CONTROL PAD +DEMO CD 34989 200L2 4o
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Akclds jatékaink ezen szalvény
hemutatéséval vagy bekiiidésével
megvasarolhatok az 576 KByte
iizletelben és a csomagkiildd
szolgélatndl. Tovabbi Informécldk
a 11-26-415-ts telefonszdmon.
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Killer Instinct

: ¢ Gyilkos hangulatba ringato Mortal-utanzat
R a Nintendo 64 technikai hatterevel.

¥

-

LUALIS|

Az Aktudlis dllandé nyari
témdja ugyebdr a szokdsos
nydri uborkaszezon, programéh-

ség, a kiadok kotlanak a nagy
durrandsokon az 6szi eladdsokig,
meg hasonlo sirds-rivasok voltak
- eddig, mert a helyzet gydke-
resen megvdltozott. Ki tudja,
taldn a lassan hagyomdnyossad
valé atlantai E' lehet az
oka, vagy mi, de idén a

—— KM ]‘srmmunﬁ'ﬁlll'\

{ ] i ’ hydr mar eddig is visz-
"-!, { e ’ hangzott a vildgvers
: v ' " JE= cuccok megjelenésétdl,
: pi ) ! raaddsul szintén a
il 3 \ & fenn nevezett kis ban-
- ”‘.(\-: > h.gk‘ . zaJon mutattdk be az
\ '3 " z-@ 0sz eés a tel varhato
z | ..t \‘,. ) >3 sldgereit is. Tovdbbi
_ y Aoy 57 ; részletek a hirekben.
8 3 . _ Egyébként nem fogjdtok

é elhinni, de megjelent a Dungeon
: Keeper. (Még ezt a gyorsasagot!
Ha mi is ilyen sebesseggel nyomat-
ndnk ezt az Gjsdget, akkor akdr
napilap is lehetnenk!) Madr elére
latom, hogy lesz rola ebben a
szamban vagy egy fél oldal. (posz-
ter csak azért nem, mert két éve
- az elsé "megjelenés"” idején -
madr volt)... Egyébként sajndl-
hatjdtok, hogy nem voltatok
oft a bemutatdjan -
kaja-pia kapcsan min-
denki feltankolta a
plpjat legalabb a
Populous IIT megje-
lenéséig...

Dungeon Keeper

Harom év utan mar agy latszott,
hogy sohasem fog megjelenni.
Most meg ugy latszik, hogy

sohasem fog elftinni... J

4

i S . : Hoppldl Egy fontos
‘;-I'TT.-"‘TI 0= 0CoL llMBIA@ 1296 > momentum:

=5 TMc :Amﬁl oy szeptembertdl

- ’-—_h__t . ¢ A megvaﬁo.z{k_
/\ i 4 Pozsonyi (ti

I boltunk telefon-
szama (ld. a hat-
‘ ; lapon), de valdszind-
] { ; leg Géphang néni is
Ao, | }\q ¢ elduruzsol ja majd min-
= B [ denkinek.
[« Na j6, ennyi boven
elég is lesz
) bevezetonek.
{ Remélem galaktikus kis magazin-
- 1/ unkat magatokkal viszitek a
UEFA Champions {0
- kizart, hogy esetleg dsszefutunk.
' A nydr - vagy legaldbbis a
League hatralevo része - pedig hamar
: elmilik, és szeptemberben megint
. B ¥ ijra taldlkozunk ornyl otleteket
Dajon megueri-e a UEFA hivatalosan i fﬁgwﬁiﬂr-ﬂuﬁﬁ]éﬁ; ¢

tamogatott verzioja a FIFA 97-et? lesz is belolik valami...

CoVboy




PC-HIREK

APROSAGOK

Az atlantai Electronic Enter-
tainment Expo a nyér legna-
gyobb rendezvénye a szamité-
gépes szérakoztatds vildgé-
ban. A vildg legnagyobb ki-
adol és fejlesztdl Itt mutattdk
be azokat a jatékokat, ame-
Iyekkel Gsszel és télen jatsza-
ni fogunk, tovabba sor keriilt
egy par vadonatiij fejlesztés
bejelentésére is — igy tehat
rendhagyd Aprésdgok lesznek
kiivetkeznek az aldbblakban:
helyhidny miatt csak cimsza-
vakban szdmolunk he a hemu-
tatott (] fejlesztésekrdl.
Acclaim: Constructor (PC),
Turok (PC), Forsaken (PC/
PSX/N64), Extreme-G (N64),
Batman&Robin (PSX), Quar-
terback Club (PC/PSX/N6G4).
Activision: Quake 2 (PC), He-
xen 2 (PC), Dark Reign (PC),
Heavy Gear (PC), Apocalypse

(PSX).
BMG Interactive: Grand Theft
Auto (PC/PSX), Tanktics

(PC/PSX), Space Station Sili-
con Valley (N64), Pandemoni-
um 2 (PSX).

Broderbund: Myst2: Riven
(PC), Warlords Ill: Reign of
Heroes (PC), Journeyman Pro-
Ject 3 (PC), Take No Prisoners
{PC).

Eidos: Tomb Ralder 2 (PC/PS),
Fighting Force (PS), Death-
trap Dungeon (PC/PS), Chill
(PS), Flight Unlimited 2 (PC),
Daikatana (PC), Conquest
Earth (PC), Joint Strike
Fighter (PC).

Electronic Arts: Jurassic Park
(PC/PSX), Nuclear Strike (PC/
PSX), NASCAR Racing (PSX/
Saturn), Populous IN (PC), Ul-
tima Online (PC), Apache
Longhow 2 (PC), Armored Fist
2 (PC), Galapagos (PC), Need
for Speed Il (PSX).

Europress: International Rally
Champlonship, International
Touring CAr Championship
(mindkettt PC/PSX).

Fireaxis: 8id Meler's Gettys-
burg (PC).

Gametek: Dark Colony (PC),
Guardians of Justice (PC),
The Reap (PC), Jeopardy
(N64), Wheel of Fortune
(N64), Robotech: Crystal Dre-
ams (N64).

Gremlin: Actua Tennis, Actua
Ice Hockey, Actua Soccer 2,
Actua Golf 2 (egyelSre mind
PC).

Grolier Interactive: Xeno-
cracy (PC), Perfect Assassin
(PC).

GT Interactive: Total Annihi-
lation (PC), Unreal (PC), Duke
Nukem (PSX/N64), Quake 64
(N64), Abe’s Odyssey (PSX).
Hasbro: Frogger (PC/PSX),
Beast Wars (PG/PSX), HEDZ

(PC - HIR

Core Design csapata, akik bemutat-

ték az elsd screenshotokat a Tomb
Raider 2-rél (PC/PSX), egy egyéni stilu-
sii 3D verekedds jaték, a Fighting Force
(P$X) és a Quake-szerii Deathtrap Dun-
geon (PC/PSX) preview-viltozatat. Leg-
alébb ekkora volt az érdeklddés a Qua-
ke-man, Jon Romero ij jatéka, a Daika-
tana (PC) irfint, amit most bivebben ki-
veséziink. A jaték a jivd évezred dere-
kén indul, amikor is Tetsuo felfedezi az
AIDS ellenszerét, ami marha gazdagga

Lnnaktfvahh fejlesztolk még mindig a

teszi, és igy tovabb folytathatja az, dsi
mégikus japén kard - a Dalkatana -
uténi kutatast, amely kiilonféle biivis
tulajdonsédgal mellett idGutazdsra is ké-
pessé teszi tulajdonosat. A kard megke-
riil, aztdn az AIDS antivirussal egyetem-
ben el is lopjak — és mar kezdddhet is
az elsd sztorl, amelyben eldszir is el
kell lopnunk egy erddhdl a hiivis kar-
dot. A torténet folyaman a kard kiilGn-
hiizd korokba (Gkori girdgdk, a kdzép-
kor hajnala, sth.) teleportilgat benniin-
ket, epizddonként nyolc szinttel - min-
dezt a jelen-
tosen tovabb-
fejlesztett
Quake engi-
ne-nel, szin-
tenként val-
tozo texti-
rakkal és ter-
mészetesen
sziirnyekkel
nyakon @int-
ve. A Hexe-
nekbdl vett
ijitas a kii-
linbdzo RPG-
elemek al-
kalmazésa,
amelyekbdl
dtféle van és

a szintek teljesitésdvel niivelhetjiik
ket (gyorsabban futunk, magasabbra
ugrunk, niivekszik a maximalis életerd,
nivekszik a sebzés, és végiil nivekszik
a tiizgyorsasdg). A tapasztalati pontok
deathmatchben kicsit masként fognak
festeni: kezdéskor mindenki azonos, mi-
nimélis szintrdl indul, és a tapasztalat
nivekedése attdl fiigg, hogy kit nyirt ki
a jatékos (magasabb szintii aldozatnal
természetesen egy rakds XP a zsdk-
mény). Biztos extrak lesznek a lathatat-
lansag (megallva lathatatlannd, mozgés
kizben rosszul lathatdva teszi a karak-
tert), a gy6gyito Golden Soul (100% he-
alth), és a MegaShield (fél percnyi se-
bezhetetlenség), de lesznek olyan exi-
rék is, amelyek egy perc iddtartamra
megnivelik az 6t tulajdonsag valamelyi-
két. Mind a négy torténelmi iddszakban
7 kiilanbozd, j fegyvertipus lesz, igy a
deathmatch-driiltek eltart egy darabig,
amig mindenhol tikélyre fejlesztik tu-
dasukat. Mint mér emlitettem, az engi-
ne jeldntdsen biviilt, féleg egy Radio-
sity nevii fényeffekt résszel, ami azon-
ban sajnos csak 3D-kartyakkal lesz ké-
pes arnyékolasra. Az engine 20 fps se-
bességet biztosit, tovabba valtozd kor-
nyezeti feltételeket is (kod, esd, hd,
meg ilyenek).

fut vagy 20-30 projektjiik és kia-

padhatalan hirforrassul szolgél-
nak. Mostandban mér adtunk hirt egy-
némely vadonatii] fejlesztésiikrdl, de
most kivételesen egy egészen (] oldalu-
kat vizsgéljuk meg. A konzolokra és PC-
re késziilt Jatékokn4l dltaldban az a
standard, hogy eldszir megirnak egy ja-
tékot PC-re, és ha ott valamelyest si-
kert ért el, akkor atirjak valamilyen
konzolra. Ez aldl eddig csak egy par ki-
vétel volt (Pandemonium, Bug Too!, és
a Sepa-cuccal), igy most kellemes lesz
olyan Virgin fejlesztésekkel foglalkozni,
amelyek valamilyen konzolforméatumon
mér vilagsikert arattak.

Az elsd ilyen mii a Resident Evil, ami

A\flrulmﬁl tiik Jé irnl, mert mindig

minden bizonnyal eldkeld he-
lyet foglal el minden PlaySta-
tion-tulajdonos top-listdjén. A
torténet Kozép-Amerikdban
Jatszédik, ahol kiillands hala-
lesetekrdl érkeznek hirek, és
a helyszinre kiildott komman-
dé Is szirén-szalan eltiinik.
Egy (jabb specidlis egység in-
dul a magényos kastélyba,
ahova a nyomok vezetnek. En-
nek tagja a jatékos Is, akinek
minden igyekezetére sziikség
lesz, hogy a horrorfilmbe ill6
kirnyezetben, kibogozza a
tirténet kusza szilait. A jatékban egy
térfi és egy ndi karakter (Chris és Jill)
kozott valaszthatunk, és érdekes mddon
az eldbbivel lesz nehezebh
dolgunk. Aki jatszott mér va-
Iaha az Alone in the Dark-so-
rozat barmelyik tagjaval, an-
nak nem is igazéan kell bemu-
tatni a jatékot, hiszen rendki-
viil hasonlit hozz4: teljesen
3D-ben jatszddod akcidhoz lesz
szerencsénk, amelyben fontos
szerepet kap a kalandszal is.
A masik konzol-atirat a Nin-
tendo 64 egyik legnagyobb el-
adassal rendelkezd sikerprog-
ramja, a Star Wars-kdrbe tar-

tozd Shadow of the Empire. A jatékban
Han Solo egyik csempészkollégajat,
Dash Rendart alakitjuk, aki szintén né-
mi pénzmag reményében csatlakozik a
Birodalom ellen l4zadékhoz. A jaték ér-
dekessége, hogy egy csomd akcidjaték
turmixa: az elsd részben a Hoth holygdn
telepiilt l1azaddk ellen kiildott Iépegeti-
ket kell elhdncsolnunk, utana egy Do-
om-szeril részben kell meglelniink a ge-
neratorokat, majd egy iircsata kivetke-
zik... Tovabbi részleteket a 97/5. szi-
munkban kiizélt ismertetdbdl megtud-
hat. Most egyeldre viszont legyen elég
annyl, hogy kardcsony eldtt mar mind-
két konverziét PC-nk CD-meghajtdiban
iidviztilhet]iik.




ra taldlni, elsfsorban a zészldsha-

jojaként miikddd Blizzard révén,
akik meglepd témét taldltak a brilidns
Warcraftok tovabbfe|lesztésére: Larry
legszebb napjait idézd bolondos carto-
on-style kalandjatékot gyartanak Warc-
raft Adventures: Lord of the Clans cim-
mel. A torténet szinhelye természetesen
Azeroth kirdlysaga (mi més is lehetne?),
és megelevenednek benne a stratégiai
részekhdl megismert szerepldk, akiknek
megrajzoldséra a legkdzelebbi rajzfilms-
tudiot valasziottak — Szentpétervaron,
ahol a még rejtegetett Sztalin-szobrok-
rél biztos kézzel alkottik meg, hogyan
Is néz ki mondjuk egy enyhén illuminait
ork... Az orkok veresége dta nyugalmas
Iddk jarnak Azerothra: a megmaradtakat
fogsaghan tartjak vagy rezervitumokba
zértak a gydztes humanoidak. A tirté-
netben egy diihds ork, Thrall szerepét
alakitjuk, akit roppant felhaborit az em-
berek embertelensége, és megfogadja,
hogy visszaszerzi népének régvolt di-
csiisépét és kivezeti dket a fogséghdl.
Ez iigy hangzik, mint valami germén sa-
ga, de a t. olvasé té- e
ved, ha azt hiszl, hogy
valami roppant ko-
moly jtékmenetre
kell szémitania: a
tobb mint negyvene-
zer animécids fazist
felvonultatd tdrténet-
ben elsdsorban a képi
és szivegi humor do-
mindl 4 la Monkey Is-
land és Sam&Manx. A
Jétékot jelenlegi el-
képzelés szerint ki-
riilbeliil a kardcsonyl
nagybevésarlas idején
széndékoznak piacra
dobni.

Egy masik Blizzard-
fejlesztésrdl mér ej-
tettiink egy-két szét, de amig a War-
craft Il utén epedeziink, azért nem ért
erre sem répillantani, hiszen nagyon ki-
zel 4l a hefejezéshez. A dolgot Star-
craftnak hivjak, és a hasonlésag egy bi-
zonyos mésik program nevéhez nem
egészen véletlen, hiszen szintén egy re-

Egylk kedvenc kiaddm is kezd maga-

PC-HIREK

al-time stratégidhoz van szerencsénk,
csak most héléds sci-fi kirnyezethen.
Aki azt hiszl, hogy a Blizzard csak at-
rakta a Warcraftot a fantasztikum vila-
géaba az téved: a |aték tervezésénél
olyan itleteket agyaltak ki, ami azért
rendesen meghaladja egy dtlagos kabi-
toszer filggdségben szenvedd sci-fi ird

legvadabb otletelt is. A torténetben ha-
rom kiilinbozd, eltérd jellegi fegyver-
zettel rendelkezd idegen faj, a Proto-
sok, a Terranok és a Zurgok kiizdenek
egymés ellen. Az eltérd felszerelés né-
ha egészen extrém dolgokban jelentke-
zlk: a Terranok épiiletel példéul mozgat-

hatdk, tehat ha megtamadjak dket, pél-
déul foghatjuk magunkat, és arrébb vo-
nulhatunk veliik. Ezzel szemben a Proto-
sok a mentélis energla hasznélatinak
mesterei: az ellenséges egysdgeket sa-
Jét szellemi irdnyitésuk ald vonhatjdk,
vagy kiilanbézd illdzidkat kelthetnek
benniik. Ez azt is eredményezheti, hogy
valaki siilyos védelmi har-
cokba bonyolddik egy olyan
tdmadé erd ellen, ami tulaj-
donképpen nem is létezik,
viszont észre sem veszi hogy
a lathatatian Protos egysé-
gek elfoglaltdk a bazisat. A
Zurgok specialitisa a
meggydzés: mesterl midon
atforméalnak minden nem-
Zurg dolgot Zurgg4. Ez igy le-
irva egy elég érteimetlen
mondat - viszont |6 miikddik
a gyakorlatban. A jatékot
egyébként szinte mér telje-
sen befejezték, szdval ez le-
het az oka, hogy mér szep-
temberi meg|elenést igér a
kiadé.

Vonuljunk tovébb a Blizzard
héza téjérél a Sierra egyik 618 legendé-
jahoz, ami most - természetesen — min-
den eddiginél szebb kiinttishen tér vis-
sza CD-meghajtéinkba. Neve King’s Qu-
est, és a 8. epizéd, melynek alcime:
Mask of Eternity, Roberta Williams tiin-
dérmeséinek sorozatét szemldtomést
csak dtmenetileg szakitotta meg a
Phantasmagoridval tértént kirdndulés a
horror birodalméba. Az iij KQ-darab
csak a producerben és a mesevildgban
Jatszddé torténetben hasonlit elfdeire,
egyébként a mostanaban sikeresnek bi-
zonyult térekvéseknek kdsziinhetden
teljesen ] kiinttist kap: a Tomb Raider-
nek kisziinhetden lesz biven akciérész
(Sziizméria! Egy King’s Questhen ak-
cié...) és a terep teljesen 3D-be keriil
(sdt, ha mar itt tartunk, akkor azt Is
hozzétehet]iik, hogy a grafikusok a
Tomb Raiderhez roppantul hasonlité pa-
lettékat is hasznéinak); tovabbé lesz
néhény RPG-effektus a Quest for Glory
mintéjéra: ahogy elfrehaladunk a tdrté-
nethen, nivekszik Connor nevii fGhé-
siink intelligenciéja, varézsolhat, fejld-
dik a dexterity, amint tdljutunk egy mé-
retes ellenfélen, és igy tovébh.
Megjelenési IdGpontot roppant taktiku-
san még nem adtak.

(PC), Monopoly Star Wars
Edition (PC), Monopoly (PSX).
Interactive Magic: Great Batt-
les of Hannibal, Shattered Re-
ality, IF-16, iPanzer 44, Mor-
tal Revenge (mind PC).
Interplay: Wild9s (PC), Star
Trek: Secret of Vulcan Fury
{PC), MDK (PSX).

MGM Interactive: Rollerball,
Return Fire Il, War Games,
Machine Hunter (mind PC/
PSX)

Microprose: 7th Legion (PC),
Falcon 4.0 (PC), X-Com: Apo-
calypse (PC), Ultimat Civ Il
(PC).

Mindscape: Paclfic General,
Imperialism, Panzer General
Il, Steel Panthers lil: Brigade
Command 1939-989, War Wind
il: Human Onslaught, Bucca-
neer, Su-27 Flanker 2.0, War-
hammer Il: Dark Omen, Aaron
vs. Ruth, Imperialism (mind
PC)

Nintendo: Banjo and Kazoole,
Conker's Quest, Golden Eye
007, Major League BAseball,
Star Fox 64, Body Harvest,
Tetrisphere, Yoshi Island 64
(mind N64)

Ocean: Mission Impossible
(PG/NG4), I-War (PC), No Res-
pect (PC), Total Drivin’ (PC),
Hexplore (PC), Outcast (PC),
Lucky Luke (PC), Viper (PC),
Multi Racing Championship
{N64), Pilgrim (PC), Voodoo
Kid (PC).

Sega: Worldwide Soccer’98,
Panzer Dragoon Saga, Sonic
R, Last Bronx, Sega Touring
Car (mind Saturn, de nem-
sokéra PC Is)

Sony: Crash Bandicoot 2, Fi-
nal Fantasy Vil, NFL Game-
day’98 (mind PSX).

THQO: Pax Imperia (PG), World
Tour (N64), WCW Nitro (PSX),
VS (PSX), Bravo Air Race
(PSX), Hercules (Gameboy),
Madden NFL’98 (SNES/Mega-
drive), Road to Wembley
{Gameboy), Ghost in the Shell
(PSX), The Lost World (Game-
boy)

UBI Soft: F1 Racing (PC), F1
Pole Position (NG4), Tonic
Trouble (N64), World Soccer
‘98 (PC).

Virgin: C&C: Sole Survivor
(PC), Broken Sword 2 (PC),
Sabre Ace: Conflict over Ko-
rea (PC), Lands of Lore: Guar-
dians of Destiny (PC), Redgu-
ard (PC), Resident Evil (PC),
Star Wars Supremacy (PC),
Masters of Teras Kasl (PC),
Marvel Super Heroes (PC),
Street Fighter EX Plus (PC),
The 10th Planet (PC).

3D0: World Champlonship
Racing, Requiem Wrath of the
Fallen, Army Men, Might and
Magic VI., Oprising, Meridian
59 Revelation,
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APROSAGOK

1= A legiijabb hirek szerint a
Sega (j masindja, a Black
Belt megjelenése valamikor
1998 végére varhatd, am a
korabbi informacidkkal ellen-
tétben dgy néz ki, nem Po-
werVR rendszerre fog épiilni,
hanem 3Dfx Voodoo Chipset-
re. Mellesleg nagyon valdszi-
nil, hogy a gép nem a PC-s
gyorsitd kartyakban jelenleg
is hasznalatos chipsetet fogja
hasznédini, hanem azt, ami
még csak most all fejlesztés
alatt a 3Dfx californiai labo-
ratoriumaiban. A Sega a Sa-
turn hibain okulva, minél ala-
csonyabb kiltségekkel egy
egyszeriien programozhatd
rendszert akar kiadni, s ehhez
ugy tiinik a 3Dfx egy idealis
valasztas.

1= A Nintendo végre eloszlat-
ta a 640D meghaijto kiriili ko-
disitést, és nyilvanossagra
hozott néhany konkrétumot.
Eldszor is a gép 1Mbyte-ot
lesz képes masodpercenként
beolvasni, ami egy 6x-0s se-
bességii CD-ROM drive-nak
felel meg. Tartalmazni fog
4Mbyte RDRAM-ot, amivel az
N64 immar 8Mbyte memaria-
val dolgozhat - kétszer annyi-
val, mint a 32 bites konzolok.
Ez killondsen a nagy terepet
igényld jatékok (pl. autdver-
senyek) vagy RPG-knél lehet
elonyds. A hozza vald diskek
egy 3.5”-es lemez méretével
lesznek megegyezok, de dup-
|a olyan vastagok lesznek, s a
tarkapacitasukat illetden a
64 Mbyte-jukbél 26Mbyte lesz
irhata.

v A fentiekhez kapcsoladik
a hir, miszerint hivatalosan is
megerdsitették, hogy a 640D
modem kompatibilis lesz. Ez a
gyakorlatban annyit tesz,
hogy a felhasznald barmikor
lehivhat az Internetrél mond-
juk egy uj karaktert egy adott
RPG-hez, és azutan azt ki is
mentheti — s nem kell az in-
formacidkat mindig letdlteni,
mint ahogy azt a Sega Net-
linknél sziikséges.

= Kacsanak bizonyult az in-
fo, miszerint az MK Myths egy
RPG lesz. A Sub Zero kaland-
jait feldolgozo N64 jaték valo-
jaban egy Final Fight-féle ve-
rekedds jatéknak késziil: 3D-s
helyszineken 2D-s karakterek
fognak egymassal kiizdeni (4
1a Killer Instinct), lesznek ki-
végzések is, de a fo hangsiily
mégis inkabb a maszkilason
és az egyéh feladatokon lesz.
Kiilon érdekessége a dolog-
nak, hogy a sztori az elsd
Mortal Kombat elotti idokbe
kalauzolja a jatékost, s ha a
program sikeres lesz, nincs
kizarva, hogy a tabbi karakter
is hasonldan megjatékositas-
ra keriil.

CRASH BANDICOOT 2 (PLAYSTATION)

féle utvonal lesz valaszthatd. Kalandja-
ink soran vadonatij mozdulatokat is eld
tudunk majd csalni hasiinkbdl, a teljes
3D-s mozgasszabadsagot pedig mar akar
az iij analdg joypaddel is élvezhetjiik.

tavalyi év egyik legnagyobb sikeré-

nek, a Crash Bandicootnak a folyta-
tasa. Ahogy a képiink is tanisitja, a tor-
ténet ott folytatadik, ahol legutdbb ab-
bamaradt: Bandicootunk életét ismét a
gonosz tudds Dr. Neo Cortex keseriti
meg. A jaték miifajilag természetesen
maradt a régi: egy djabb gydnydri 3D-s
platformjatekrol van szo, de ezittal a
palyak sokkal kevésbé lesznek lineari-
sak. A terep most sem lesz olyan dssze-
fiiggd, mint mondjuk a Mario 64-ben,
vagyis tovabbra is inkadbb csak platfor-
mokon kell ugralni, viszont sok helyen
lesz elagazés. Az elddtdl eltérden tdbb-

sukak drimére mar javaban késziil a

idején 3D0-n debiitalt: egy egyszeri

2D-s platformjatékban kapott fosze-
repet, ami egyrészt a kiilonhozo filmekbdl
kilcsnzitt humoros hattereivel lopta be
magat sokak szivébe, masrészt azzal,

Gex, a ragadas nyelvii gyik még annak

GEX: ENTER THE GECKO [(PLAYSTATION)

helyeztek kilatasba. Gex tapaddkorongos
labainak kioszonhetden raadasul megitélé-
siik szerint ez lesz az elsd valoban 3D-s
platformjaték, hiszen a plafonok és a fa-
lak ugyaniigy az akcid szinteréiil szolgal-
nak, mint a talaj. Gex legijabb kalandja
novemberre varhatd.

LAMBORGHINI 64

(NINTENDO 64)

ivel személy szerint nagy au-
Mtﬁverseny-:aiungﬁ vagyok,

mindig szivesen adok hirt,
egy-egy ujabb ilyen iranyi fejlesz-
tésrol. Ebben a hdnapban a Titustal
érkezett néhany biztato foto: a jate-
kuk fdszerepldje egy Lamborghini
Diablo, valamint még tovabbi harom
autd, amelyek “kilétérdl” sajnos
még nincs informacid. Az autdcso-
dakkal fokent aszfalt utakon kell
majd repeszteni amolyan amerikai
tipusi tajakon, s otféle jatékmod
lesz a teljes valaszték — hogy csak a
legfontosabb paramétereket emlit-
siik. Bar az elozetes fotdkon ellen-
felek még nincsenek, és még sok
helyen nem “hiiztak” ra a textirakat
a poligonokra, a kamera lencséjén

hogy Gex a falakra is fel tudott maszni. A
folytatas immar PlayStationre késziil, Gex
eziittal egy teljes 3D-s kiirnyezetbe keriil.
A helyszinek most is a TV-képernydrdl let-
tek atdolgozva, igy lesz példaul horror,
rajzfilm, sci-fi, skorbeli, vagy “Tron” fé-
le palya. Az eldzetes screenshotok igen
csak reményteljesek: a Grash Bandicoot-
hoz hasonldan gazdagon textirazott hely-
szineket lathatunk, s a készitok mindeh-
hez Tomb Raider féle teljes 3D-s akcidt

megcsillané fényeffektekbdl és az
autdk csodalatos arnyékolasabol
mar sejteni lehet, hogy biztos egész
kivaléan fog kinézni a végsd verzio.

alaposan elkenddtek, taldn némi vigaszt jelent a szamukra,

hogy a Core szeptemberre tervezi a Fighting Force cimii bu-
nyds anyaganak a kiadasat. A jaték mar tobb mint egy éve fej-
lesztés alatt all, bar ezidaig igy nézett ki, hogy Judgement Force
lesz a neve. Az dreg rokaknak az akcidé menete nem lesz ismeret-
len: olyan mint egy 3D-be atiiltetett Double Dragon, azaz minden-
kit dssze kell verni, s csak azutan lehet tovabbhaladni. Egy kii-
Ionleges csoport tagjaként New York cseppet sem veszélytelen
utcdin talaljuk magunkat, ahol egy kisebb hadseregnyi huligant,
punkot és még mas hasonld alakot kell méresre tanitanunk. A
végsd cél, hogy megkiizdjiink a fandkiikkel, a megalomanias Dr.
Zenggel, aki - talan felesleges is mondani - a vildg elpusztitasan

Bér a Tomb Raider 2 miatt a Saturn-tulajdonosok hizonyara

FIGHTING FORCE (SATURN / PLAYSTATION)

faradozik. Ha a torténet nem is, viszont a grafika nagyon eredeti,
példaul egy csomo tereptargy szétverhetd. Néha megesik, hogy
egyszerre hat ellenféllel kell megkiizdeni, de a hagyomanyokhoz
hiven szerencsére
ilyenkor altalaban kéz-
nél van egy pajszer
vagy egy sirisiiveg,
esetleg egy pisztoly. A
jaték kb. 25fps sebes-
séggel fog futni, ami
miatt - ha valdban igy
lesz - tényleg nem lesz
okunk a panaszra.

TOMB RAIDER 2 (PLAYSTATION)

ami ha minden igaz, karacsonyra késziil el. Indiana Jo-

nes ndi kiadasat, az dsi kincsek utan kutato Lara Croftot
gondolom nem kell bemutatni, hiszen fantasztikus sikerii elsd
kalandja 6ta csaknem minden hénapban olvashattatok réla
valamit. Nos, végre immar fotot is tudunk mutatni a jaték ké-
sziild folytatasarél, amirdl egy dolog mar biztosan kivehetd: a
grafika jelentds fejlodésen ment keresztiil. Valdsziniileg hall-
gattak az épitd kritikakra, igy mar nem csak kizardlag zart
térben zajlik az akeid, hanem sok helyen a szahadban baran-
golhatunk. Lara megfordul példaul Velencében vagy a Kinai
Nagy Fal mellett, az egyik palyan pedig bivarruhdba bijik, és
egy elsiillyedt dceanjard utan kutat. Sokkal tobb lesz az ak-
cio, s mivel nagyrészt emberekkel kell szembeszallni, intelli-

Az év legjobban vart jatéka kétségkiviil a Tomb Raider 2,

gensebbek lesznek az ellenfelek. Baviil Lara mozgasrepertoar-
ja is: kotelek- = 5

re tud majd S
maszni és .
kiiszni is lehet
vele. Szomori
hir viszont a
Saturnosok-
nak, hogy az &
gépiikre ez a
rész mar saj-
nos mar nem
valdszini,
hogy elkésziil.
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(DESZMECCS

dvozlet mindenkinek
U Trend rovatunkban,

amely az elozo Doom-
torténelem folytatasakeént
is felfoghato, hiszen az
ilyen tipusu jatékok legkel-
lemesebb részével, egymas
gyepalasaval fogunk most
foglalkozni. Mivel lehet,
hogy tobb részben fejtem
ki mondokamat, elészor is
az alapoktdl indulunk el, a
billentyilizetkiosztastol.
Ugyanis mar itt el lehet
rontani a dolgokat, és elég-
gé meghatarozza, hogy mi-
lyen szintre jutunk el qua-
ke-es (esetleg chasm.os,
doom-os, ne adj isten, du-
ke-os) palyafutasunkban.
Elnézést kérek, hogy ha va-
lakinek egyértelmiiek lesz-
nek az itt leirt dolgok, de-
hat sebaj.
Szoval. A legfontosabb do-
log: egeret hasznaljunk! Az
egérrel a fordulas nemcsak
gyorsabb, hanem a kis el-
mozdulasok jobban koordi-
nalhatoéak, igy a célzasunk
sokkal pontosabba valik.
Epp ez utébbi miatt ne
hasznaljunk dinamikus,
csak statikus mouse
drivereket (tehat
ilyeneket, hogy ac-
celeration, ne na-
gyon kapcsolgas-
sunk be.)
Masik fontos dolog, ami
nélkiil lehetetlen jol jatsza-
ni: ne az egérrel oldalaz-
zunk, azzal csak kanyarod-
junk. A strafe-hez a billen-
tylizeten hasznaljunk két
kiulon gombot, egyiket bal-
ra, masikat jobbra. Ezzel
nemcsak jobba és gyorsab-
ba valik az oldalazasunk,
nemcsak megtakaritunk
egy gombot, hanem ujfajta
mozgaskombinaciok is le-
hetségessé valnak. Ezek
koziil a legmeggyo6zobb az,
hogy egyik iranyba koze-
pes gyorsasagu kanyaro-
dassal, mig a masik irany-
ba oldalazassal kort irha-
tunk le. Raadasul olyan
kort, aminek allandoan a
kozéppontja felé néziink.
Ennek elonyeit gondolom
nem kell ecseteinem, gon-
doljunk csak arra, ha an-
nak a kornek a kézéppont-
jaban egy ellenfél all...
Egy masik fontos szem-
pont, hogy lehetdleg min-
den funkcion mindig legyen
rajta a keziink, ne nagyon
kelljen felemelni a kacson-

kat jatek kozben.
Most mar
megvannak
az alap
billen-
tyi-
ink,

melyeket min-

den hasonlo ja-
tékban alkalmazha-
tunk. Mar csak az a kérdé-
ses, hogy ezeket hol helyez-
ziik el. Az altalam hasznalt
beosztas:

E= elore

Z= hatra

S= balra lépés

= ul ’/f_ﬂ’ A e
- P Hﬁ{L—r— J’F('( :;‘;lef

S i 'JF,”[: ) i ‘ H’/} | ool
S e e ) - § A —

F= jobbra lépés

egéren bal

click= lovés

(ez azért
io,

egérgom-
bokat
megnyomni
sokkal rovidebb ideig tart,
mint egy billentyiizeti billen-
tyiit, mivel rovidebb utat
kell megtennie,) Ez tobb
szempontbol is szerencsés.
Egyrészt, nagyon ergono-
mikus, rendkiviil kényel-

mes. Ha valakinek esetleg
nagyobb keze lenne, mint
nekem, akkor neki ajaniom
a Z helyett a bal Shift-et.
Sokan hasznaljak még ezt
a beallitast, csak Z helyett
a D billentyiivel. Ez azért
elonyos, mert felszabadul a
kisujjunk. Végiil is logikus,
de nekem mégsem szimpa-
tikus, mert megsérti a fenti
“mindig mindenen legyen
egy ujj’ elvet.
Masik nagy elonye, hogy a
szambillentyiik, amikre al-
talaban a fegyvereket rak-
jak, nagyon kozel vannak
hozza. Példaul a doom-
ban, ahol elég nehéz at-
definialni a fegyverbil-
lentyiiket, nagyon elo-
nyos, hogy a leggyak-
rabban hasznalt shot-
gun, chaingun és ra-
kéta pont az E-hez
legk6zelebbi helyeken
talalhato. (Na jo, a BFG
sajnos egy kicsit kiesik, de
semmi nem lehet tokéle-
tes...)
A fegyvervaltasradl annyit,
hogy tanuljunk meg leg-
alabb ennyit vakon gépelni!
Az elején egy kicsit mace-
ras lesz, de késdhb nagyon
bejon, hogy a harc hevében
nem kell lenézniink a moni-
torrol.
Most nézziik a beosztaso-
kat a fobb jatékok szerint:

Hat igen... Ajtonyitas, elo-
re, hatra, jobbra, balra, fu-
tas... Ez bizony hat gomb.
De kis agytornaval ez a
probléma megoldhaté.
(Legalabbis nekem sike-
riilt, és az én billentyiizet
beosztasom elég elterjedt.
Legalabbis sokszor vissza-
ért mar hozzam, tobben
ajanlottak nekem, mint egy
nagyon bevaltat.)

Az elso dolog, hogy nem
kell ragaszkodni a Shifthez,
mint futas gombhoz. A fenti
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beosztassal én a Space-t
hasznalom, rendkivul keé-
nyelmes.

Az ajtonyitas megoldasa
onnan erkezett, hogy feltiint
par evi doomozas utan,
hogy mindig, amikor ajtot
nyitok, egy kicsit hatralok
is utana. Ez logikailag is
egyertelmu, hiszen minel ta-
volabb van az ember az aj-
totol, a latoszoge annal ki-
sebb, igy jobban tud ceélozni
a teremben lévokre. Ez egy
ido utan teljesen reflexsze-
riave valt, kulon kellett fi-
gyelnem ra, ha esetleg nem
akartam hatralni. igy egyér-
telmuve valt a megoldas: a
hatrat és az ajtonyitast
ugyanarra a billentyiire kell
tenni. Ez értelemszeriien a
Z lett. Nem okoz gondot so-
sem, hogy minden kapcsolo-
lenyomasnal hatramegyek
egy picit, ha nagyon kis
hely van, akkor pedig a dup-
la jobb clicket hasznalom.
(Ez utobbi egyébként azert
nem jo megoldas hosszu ta-
von, mert nagyon lassu, igy
ha uldoznek, vagy ilyesmi...)
Meg egy aprosag: a Doom
alkonyvtarunkban van egy
ilyen file, hogy default.cfqg.
Ebben az elso sorban jol fel
lehet tuningolni a felbon-
tast, ha esetleq rossz az
egerunk... (vagy mou-
sedriverunk...)

Itt mar nagyobbak a
lehetosegek. Futas nem
kell, tehat az ugrast (ami a
panic button is egyben) nyu-
godtan ra lehet tenni a Spa-
ce-re.

A Quake-ben lehet csak a
beallitasokban tobzodni iga-
zan! Ugyanis a config.cfg-t
at lehet irni barmire. Alta-
lam hasznalt heallitas:

4: super nailgun

5: grenade launcher

jobb click: rakétaveto
kozépso click: hajszarito
Ez utobbiak azért jok, mert
ezek a leggyakrabban hasz-
nalt fegyverek, jo, ha a mo-
use-on vannak. Messzire ra-
keéta, kozelre szaftolo. Meg
ugye, ha felveszek egy hati-
zsakot, egybol jobb clicket
nyomok, és maris tudom,
volt-e benne rakétaveto...

Hat... Nem tartozik kedven-
ceim koze ez a jaték, meg
aztan annyi billentyi is kell
hozza, hogy csak tippeket
adnék.

Eloszor is, eqgy kedves is-
merosom, Jakabh, alias T800

otlete: he lehet allitani a di-
gitalis egergombot, tehat ha
barmelyik iranyba elmozdit-
juk az egeret, az billentyile-
nyomasnak szamit. Erre te-
gyuk ra a medikit-et és min-
dig gyogyulunk, ha szukse-
giunk van ra (sajnos akkor
is, ha nem).

A fenti alapbeallitasnal
ajanlom a Shifet-et a cro-
uch-ra, illetve a lefele
uszasra.

Hat ennyi mara. Lehet,
hogy egyeseknek tul trivia-
lis volt ez, de szukseges
{szerintem) az alapoktol el-
indulni. A kovetkezokben -~
magasabb szintekre fo- :
gunk emelkedni. A

kov. szamban
asztom a
quake-c-
rol
lesz

sz0, de nem

biztos. Ha vala-
kinek kerdéese, kozol-
GVEITEREN RS CCIRET
csolathan, az megteheti az
alabbi cimen is: 9401, Sop-
ron, Pf. 19. Szeretnék min-
denkit megkerni, hogy ide
csak a deszmeccs dolgok-
kal kapcsolatban irjatok!

Néhany “apro” infomorzsa
ide a vegere: lattam a Jedi
Knight és az Unreal demo-
jat. Mindketto megfelelt a
varakozasaimnak, ugyanis a
a JK az én érzékeny lelkivi-
lagomnak kicsit hangulatta-
lan, rosszul kivitelezett es
nevetseges volt, hogy sirni
volt kedvem. Az Unreal vi-
szont nagyon kellemesre si-
keredett, bar szorny még
nem sok volt benne, de a
technika egyelore meglepo-
en gyors es szép (a quake-
nel joval gyorsabb...)
A multkor valaki kérdezte,
hogy Shub Niggurathot,
hogy lehet megoini. Nos,
ha belelepsz a lava
teleportba, ak-
kor ott van
egy kheki
szinu
kis
csil-
lag

alaku biz-
dergancs.
Namost, ha
levered a szornyeket mind,
akkor ott (varunk Rad az ut
veégen, tiram, taram..) az at
vegen lesz eqy ujabb nem-
annyiratele port (ha nem le-
szel jo, elverjuk rajtad a te-
leport...), ami pont oda visz,

ahol a fické van. Tehat, ha
a ficko Shub-Niggurathban
van (jaj, de erotikus...) ak-
kor telairport-alj! Ekkor be-
lekerulsz a focsunyaba, es
szétvered beliilrol fejszevel,
mikozben hus hersegese
hallatszik, és felig alvadt
vercafatkak repulnek min-
denfele...
A Chasm site-jan (Wwww.me-
gamedia.com) elég nagy a
hallgatas mostanaban, bar
nehany hirrel azért megor-
vendeztettek a (nem tul
nagy) erdemut: pl. biztos,
hogy nem MCGA lesz a gra-
fika, hanem SVGA, tehat ki-
hasznaljak a Pentiumban
rejlo lehetosegeket. Meg az-
tan szet lehetett nezni a
fegyverek haza tajan, egy
uj, a kerepelo/chaingun mar
készen van teljesen, de
igertek egy granatvetot és
eqgy Megablastert is. Egyéb-
kent a fegyverekbol csak a
veguket lehet latni, mint
minden doom-klonban. Biz-
tos a DePECHe Mode szpon-
zoralta a jatekot, mert ami
latszik, az csak a “barrel of
a gun” {hehe). Meg aztan hi-
anyzik a hajszarito a jatek-
bol, ugyhogy “is there so-
mething to need for me”. A
hanghatasok nem tul jok,
inkabb “enjoy the silen-
ce”. Bar a jatekban nin-
csen “HOMEing missi-
le”ami eltalal “Some-
body”-t, azert a multip-
layer opcio olyan
hogy van eqy “Mas-
ter”, a tobbi meg a
“Servants”. Aztan meg lehet
tekinteni a monstikat, amik
nagyon(!) gyonyoriaek. Ugy
latszik, a rajzolok mégis-
csak kitettek magukert.
Allitolag juniusban kijon
egy ujabb demo (bar ez a
guestion of time), totalis or-
gazmust szerezve nagyon
sok rajongonak. Sajnos a
nyomdai atfutas miatt ezt
mar nem tudtam megneézni.
Lassan megyek alukalni, de
azert ezt meg elmeselem: a
Chasm chat site-jan (az egy

olyan hely, ahol mindenki

beszélhet az epp hejelent-
kezettekkel adott temarol,
esetunkben a Chasm-rol)
valami jol idomitott ameri-
kai ilyet szolt: "azeé’ haver-
csavo ezek az oroszok nem-
semmi hogy tunnak progra-
mozni!” Erre a masik visz-
szatromfol: "nem kell ajna-
rozni az oroszokat, hiszen
az orosz sakkvilagbajnokot
megverte a deep blue, az
meg amerikai termek!!! Ugy-
hogy meégiscsak mi vagyunk
a jobbak!” Joccakat.

Fulop Viktor / Ender
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Kepzelt riport egy...

wue jaték megjelenésérdl - fejezhetnénk be

a ficimet, de nem fogjuk. A Dungeon Keeper
az iddk sordn ugyanis lassan atdiffundélt a
titokzatossdg misztikus homélyaba: ez volt
az a jéiték, amirdl a négy éve kiadott elss
sajtotdjékoztatd utdn fél évvel mér mindenki

_ biztosra vehette, hogy soha a biidds élethe’

“nem fog megjelenni. Ha tényleg igy lett vol<™
na, akkor a szamitdgépes jatékvilag eqgy igen
jelentds darabkéval lett volna szegényebb -
szerencsére nem igy tortéat. Igen, tényleg it
van, itt fogom a kezemben! MEGJELENT! A
Jaték, a Tuti, a Mm nem ragozom to-
véhh, hiszen a P lineux nevével és ot-
leteivel fémjelzott
pulous 6ta igen el yet foglalnak el
minden PC gamer hazl oltéra elfitt. Wt sz6
se rila, most is megadtik a népivek, ami gt
illeti - de ez a cikk most nem a jatékrdl szl
(nem kizért, hogy késdbh még szenteliink ne-
ki egy-két kdsza oldalt), hanem arrdl, hopy
a2 576 Khyte-ot érte az a megtiszteltetés,
hogy Magyarorszagon népszeriisitheti azt a

_jétékot, ami minden valdsziniiséggel dj
itnyt szab a PC-s Jitékok kiizt jelenleg-
uralkodd-trendben. Ennek elsd lépése volt a
kiadd Electronic Arts altal szervezett - vi-
szonylag ~ zértkiri buli, amelyen a “szakmd-
nak” bemutattak a jétékot. Ha megengedi-

tek, errbl rmnilnég mgst ey par kusza sor-
ban.

Jelzés értéki, hogy & magyar bemutatst
megtisztelte jelen Peter Laughton dr,
az Elactronic Arts exporf sales manapere is.

A fiicsapas Irdnya elfszir a Vajdahunyad vé-
réiba mutatott, de Peter kiilonbizd elfoglalt-
sgai miatt a buli pér nap késésse! atanimdlt
a budai vér Ioportornydba, ami szerény véle-
ményem szerint paszentosabb hangulatot
adott az elfzleg vélasztott helyszinnél. (Na
azt azért tegyilk hozd, hogy ha én szervezem
a tdrténetet, akkor a bemutatd a visegrddi
vér kellemes kis kinzokamrdjdban fett voina
- ki tudja, migit...) Mivel a magyarorszagi
premiernek az 576.Khyte volt a szerencsés
kivétasztottja, rénk’ a bemutatds fel-
adata is. Ennek 2 lés irént rajongd
T.d. roppantul Grv - a tovabbiakban
valésziniileg b dsokkal fogja
magahoz ragadni a kesztd Ur (ez 6n va-
gyok) asztalén tanyéz anyagokat. Kezdés
eldtt nekem mér akkor gyanis volt a dolog,
amikor nagy mosolyogva megjelent Martin,
véllalvén, hogy a bemutatd masinat elszallit-
ja drleszallitdson vésdrolt automohiljén...
Némi kiiszkiidés utdn megleltiik a tetthe-
lyat, ahol egy stilszerii cukrosiiveghe, izé,
cukorsiveghe GiEzitt dekorativ Hnyka nét-
legyeket kivetelt rajtunk. Mivtan 4tkiizdt-

+fejlesztések a Po-

. hogy megnyis:
- Szintén ol tel-

| tok Martn
percei s, ak

 mir vagy hé-

tiik magunkat rajta, némi bolyongas utén st értem, hova lett az a siiit okor... (Kaja-
keresen bevonultunk a buli szinhelyére. K§-  iigyekhez tegyiik hozzd, hogy az szintén erd-
ziis megéllapodds sziiletett, hogy innen nem teljes kizépkori hangulatot arasz-
megyiink sehova, ugyanis a bejaratnal egy tott, miszerint a véjlingodba azt

jeimezes ap- és annyit pakoital, ami jol esett
rod fogadott - prﬁdéknek még villa is volt.
benniinket Csak igy zérojelben jegyez-
azzal, hogy ném meg;-hogy a kiskutyém-
vegyiink a nak egy ideje nem smkkol a
mézes pa- CGhappl...)

linkahél, A megnyitd szesintem elin sab-
ami teljesen lonosra sikeredett. Peter eimond-
free. Elég 1a az ilyen alkaimakkor szokdsos
kellemes perce- formasagokat, és kifejezte reményét, C
ket toltottiink na- hogy a jaték legaldbh annyi drimet 576
la, amig talcaja ki nem rez majd mindenkinsk, mint az Eleciro- | / v
fogyott — meg késdbh nic Msnak afe}
Is, amikor egy djat lesztés
szerzett, tell négy
poharak-

kal.

-

I
éve alatt. L
Khm, Erdekes modon azt az
aprdsagot nem firtatta, hogy
ebbdl a négy évhol hirom és
16l arra ment el, hogy Mr. Mo-
lineux-re réerdltessék a piaci
elvarasokat (a Doom-szerii
rész taldn nem véletienil
kerilit bele a végleges verz-
| i6ba} - na ineg arra a vité-
ra, hogy a Bulifrog-mennyit
akaszt ezen a bolton...

3=

Kiztiink
legyen mondva,

vottak hiiszas csoportok:

hogy én azért a célra fenntartott bar-
felfedeztem langa, megtekinteni | V
egy potencid- a jétékot. It stilsze-

s sir- 6s riien némi fistielh§

borlelghe- | (egyszerre hrom ci-
lyet is, garettdra gyijtottam
ahol vida- r4), néhdny egymast
man elhor- csapkodd lovag, to-
gunynzmi:é_ H:iglhé mmélgkmn a
mig n - Halal fogadta dket
séssel megérke: (aki-agyébként civil-
zetl Peter is, ben egystemista,

csak most nyéri
sziinet van). A be-
mutatd marhara kj

lett tallva: egy

projekior seg

gével a barlang | / ’
riicskos faldra

sa a partit.

az ingyen kaja
reményében

Iett kivetitve a
. rom napja torténet, ami
koplalt - bedlidsnal

tényleg ret-

tentd j6l

nézett ki,
' még ha art

nem is

" Y6lm nem Js adjék vissza eyészen tikélete-

sen. A probléma - el@sziir - a hangnal add-
dott: vagy a jaték effektjeit nem lehetett
tisztan haltani, vagy T.J. maestro beszémo-
ljat a torténésekrdl. (6t egyébként is csak
figy tudtuk a masodik turnusra ott tartani,
hogy mellé Allitottunk egy ilyen palinkés-
talcds aprédot...) Ezt a problémat dlddses
kiizremiikodésemmel még azért sikeriilt or-._
vosolni, de a masodik csoport drkezésekor
azért csak kibaltdzott veliink a technika és
Murphy: elsd Iépéshen szaladt az intro,

-gsak nem volt hozzd hang; méasadik lépés-
“hen szaladt a a hang, csak nem volt hozzi

69.... (T.J. azért megmentette a kinos
lyzetet egy frappdns beszoldssal:"Na,
most akkor megprabiljuk ezt a kettdt
isszehozni...”) A rebootndl jelentkezd jel-
legzetes kék-fehér felhdk és a ‘95-bs datd-
lésii “operdcifs rendszer” logoja azért nyil-
vénvaldva tette, hogy hol lehet a probiéma,
szival a nép megértd kuncogdssal fogadta
a produkeidt (kiildn kiszinet a PC-X maga-
zin foszerkesztdjének, aki beszdlasaival
legatabb olyan joi elszirakoztatta a kiaiin
séget, mint benniinket - persze jo lenne,
ha visszaszolgdltatnd elsdsorban a hang-
nkat, misodsorban a videdkartydn-
kat...) A malor ellenére azért joi sikerilt a

C )hemutaﬁ ami utén a vidém nézbsereg elé-

gedetten sereglett vissza, hogy halk lant-
ka mellett fogyassza el a végtelen

\ossziisdgii aszialon felsorakoztatott fi-
nomsdgokat. Megjegyzem, hogy az idén
most ettem eldszor szdlGt és dinnyét - a
pélinkéra mindez nem vonatkozik.

$zival mindent egybevetve ez a maga nemé-
ben egyediilall buli jol sikeriilt - reméljiik,
hogy ezen iittdrd probalkozds utdn még szé-
maos hasonld bemutatdnak lehetiink részesel

(Haﬂim nemsakira fel mm .

Azért egy valamit fdjlalok: a bemirtatd kicsit
iizlet] jellegiire sikeredett, hiszen a “szakma-

\ nlll"snilt sokkal szebh lett volna a tirténet

djuk a Sportcsamolchan, ahel vendégil

ban vonultak 4t az erre( mmnﬂldmlm akiknek a Dunge-
CoVboy

7u Keeper késziilt, Vagyis titeket.
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emlékszik pontosan arra a miilt kideére

veszo napra, mikor a Bullfrog eldszor
hirt adott egy igen érdekesnek igérkezd jaté-
kardl. Egy jatékrdl, amiben a fantasy jatékok
iratlan szabalyaival ellentéthen nem a josa-
gos hirodalmak josagos uralkoddinak meg-
mentésén ligykodo hosok szemszogehdl lat-
juk a vilagot, hanem épp ellenkezdleg: a fild
alatti birodalom sadtet urainak egyikét alakit-
juk, akinek célja nem mas mint a gyenge ha-
landok elpusztitasa vagy leigazasa.

Elég sajatos koncepcio, nemde? A magam-
fajta enyhén elborult eimék mindenesetre
epedve vartak a jatékot, ami a vilag minden
kincséert sem akart megsziiletni. Teltek-miil-
tak a honapok, és se hire, se hamva a Dun-
geon Keepernek. Csak Molyneux iir, a Popu-
lous vilaghirii készitdjének kinyilatkoztatasai
tartottak bennem a lelket. Es Iass csodat,
megtortént az, amire mar gondolni se mer-
tem: tobh évnyi (!) igérgetés és porhintés
utan végre megjelent a JATEK.

Jomagam azzal a szent elhatarozassal tép-
tem ki a dobbenettol feldilt CoVBoy kezébol

Tz‘m méy hon szeretett foszerkesztdank se

Haditasaink elég kinnyen
myomon kdvethefdk a térképen Y
TN ' v

a tesztelésre kapott példanyt, hogy azonnal
hazarohanok, és egy minden szemponthol tel-
jes leirast sziilok a Dungeon Keeperrdl. Rovid
jaték utan azonban kénytelen voltam radab-
heni: ez bizony kudarcra itélt probalkozas. A
program ugyanis oly dsszetett és annyira bd-
velkedik a jobhnal johb otletekben, hogy az
igazan részletes ismertetésére nemhogy
négy, de tizennégy oldal is kevés lenne. A
Bullfrog programozoi nem csak betartottak,
hanem til is teljesitették szerénynek amigy
sem nevezhetd igéreteiket. A Dungeon Kee-
per minden szemponthdl tokeéletes, s csakis
az olyan orokbecsti remekmiivekkel emleget-
hetd egy lapon, mint a Warcraft I vagy a
Red Alert. Az mar csak hab a tortan, hogy a
jaték az 576 Kbyte jovoitabal magyar nyelvii
szabalykonyvvel jelent meg.

A NEMES FELADAT

Mint azt mar emlitettem, a Dungeon Keeper-
ben egy velejéig romlott “Grzd” szerepében
kell majd helytalinunk. Az drzok uraljak a fiil-
ledt, sotét s gonosz fald alatti vilagot, allan-
d6 harcban allnak egymassal, akarcsak a
fenti foldeket bitorld humanoid Iényekkel.
Termeészetesen az drzoket roppantul zavarja,
hogy a fejiik felett néhany méterrel angyali
béke €s nyugalom honol, pajkos kislanyok
gyiijtenek viragot a zoldello mezdkdn, a bol-
dog birodalmaikat balcsen uralo kiralyokrol
mar nem is szdlva, Fijj!"! Az efféle silyos
pervezidk miatt dontdttek tgy, hogy atveszik
a fenti vilag felett az uralmat, s véres pusz-
tulasha dontik e visszataszitd kis kiralysago-
kat. Arrdl nem is beszélve, hogy az utobbi

idoben vészjoslo modon elszaporodtak a kii-
lonféle hosak, akik sorra fosztjak ki a fold
alatti labirintusok mesés gazdagsagi kincs-
tarait. Ha harc, hat legyen harc...

A jatek soran legfobb feladatunk az lesz,
hogy palyaral palyara felépitsiink egy viragzo
ellenséges drzok lényeit, s nem utolsasorban
fejét vegyiik a hirodalmunkba merészkedd
hosokn Ieatobb palya végén, mikor ha-
talmunk'€sticsan allunk, a mar emlegetett
uralkodak (angliusul: Lord of the Realm) egyi-
ke is lemereszkedik labirintusunkba, az 6
szornyii legyilkolasaval Iéphetiink at a kovet-
kezd szintre. Minden labirintus kdzpontja a
Sziv {Heart of the Dungeon) nevii helyiség,
ennek pusztulasa eyyittal az azt irdnyito orzo
pusztulasat is jelenti.

AZ IRANYITAS

A jatek e részével eleinte
nekem is meggyiilt a hajom,
mivel a kezdd jatékosok igen
kannyen elkeveredhetnek az

ikonok és meniik kusza utvesztdjeben. A Ga-
laxis Utikalauzt idézve: “Ne ess panikba!
Ravid idd alatt bele lehet razadni a dolgba, s
ezutan mar igen konnyen és gyorsan kezelhe-
td a jatek. lyazan kimeritden most helyhiany
miatt nem értekeznék az irdnyitastol, meg
aztan az igen vaskos magyar nyelvi szahaly-
kony is hosszasan honcolgatja e témakort. A
képernyd bal alsd sarkat elfoglald panelek
milkddésére viszont kénytelen vagyok kitér-
ni, mivel ezek funkcioit mindenképpen ismer-
niink kell ahhoz, hogy legalabb nagy vonalak-
ban atlassuk a jatekot.

Information Panel

Eldszor is a feliil 1athato ket ikon szorul ma-
gyarazatra, ezekkel ugyanis |ényeink viselke-
dését szabalyozhatjuk. A ketreccel arra uta-
sithatjuk vérszomjas szolgainkat, hogy az el-
lenséges teremtményeket a jol bevalt “itom-
amig-mozog" modszer helyett probaljak meg
élve elfogni. llyenkor az @jult Ienyeket mana-
ink a bartonhe szallitjak, ahol kedviinkre szo-
rakozhatunk a balszerencses fickokkal.
Példanak okaért megkinozhatjuk vagy
a templomban felaldozhatjuk dketa |
Sotet Isteneknek (csuda vicces ja-
tek, nemde?). Ez az ikon egyébként
csak akkor “él”, ha leg-
alahb egy hirtont
mar fel-

hiiztunk.

A kakasfejre kat- {

tintva parancsha adhat-
juk szolgainknak, hogy a re-
ménytelen kiizdelmekbol probaljanak
meg efmenekiilni.

A mar emlegetett ikonok alatt Iévd arany csik
jelzi, hogy még mennyi idonk van a fizetésna-
pig. A fizetésnap piroshetiis iinnep teremtmeé-
nyeink sivar életéhen, mivel ilyenkor mindenki
megindul a legkazelebbi kincstarhoz és fel-
markolja a zsoldjat. Amennyiben ezt nem tud-
juk kifizetni, ki-Ki a vermérseklete szerint rea-
gal. A drabalisabb szornyek elkezdik szétverni
a labirintust, mig példaul a Boszorkanymeste-
rek angolosan tavoznak.

Kicsivel lejjebb még ket csikot kathatunk,
itt kovethetjilk finyelemmel, hogy a kanyvtar-
ban illetve a miihelyben épp hogy all a mun-
ka, mennyit kell varnunk a kivetkezo
talalmanyra avagy csapdara.

Legalul lathatjuk, hogy pontosan hany helyi-

=

Ez a hid bizony til messze volt...

L~
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séggel és lénnyel rendelkezik “midrzose-
giink”, valamint galad ellenlabasunk. Komo- i
lyabb offenzivak eldtt nem art egy futd pil-
lantast vetni erre a panelra, nehogy kelle-
metlen meglepetéshen legyen résziink.

Nem szoltam még a panel aljan lévad kis ker-
dojelrdl, amivel lekérhetjiik egy teremtmeény
képességeinek es tulajdonsagainak részletes
listajat. Ezeket most nem is fejtegetném bi-

vebben, mindenkinek ajanlom a szabaly-
konyv idevago passzusait.

felét kapjuk vissza. A jaték
készitdi egyebként orv ma-
don a Warcrafthol ismert
madszert alkalmaztak,
azaz a legtibb helyiseget
csak egy bizonyos szint-
tal foifelé kapjuk meg.

Ami még gonoszabb

dolog, hogy ezeket
palyaral pa-

Iyara, Gjra
es tjra fel
kell fedez-
niink a
konyvtar-
ban.

Tarjellel adhatjuk el a mar ~(
meglévd termeket, bar {
ilyenkor csak az eredeti ar £

Research Panel

A rendelkezésiinkre alld va-
razslatok listaja. A kiilonféle
varazsigéket a termekhez hasonlo-
an fokozatosan “adagolja” a jaték és
kiilan ki kell mindegyiket fejleszteniink. A va-
razslatoknak termeszetesen megvan a maguk
ara, ami erosségiiktol fiiggoen valtozhat. Ne-
mely varazsiget ugyanis kedviink szerint erg-
sithetjiik, ha hasznalatakor a célpont felett
nyomva tartjuk a bal gombot. E madon még a
leghitvanyabh villamcsapast is pusztito varazs-
latta valtoztathatjuk - mér ha bitjuk pénzzel.
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Workshop Panel
A miihelyben Iévo ajtokat és csapdakat
| lathatjuk itt, amiket rogton le is pakolha-
| tunk labirintusunk legveszélyeztetettehb
pontjaira. Bizonyos targyak eldallitasahoz
| igen komoly miihely sziikségeltetik, pelda-
i ul sziklacsapdardl tizenhét mezd alatt ne is
| almadozzunk. A legyartott kiityiiket igye-
| kezziink mihamarabb lepakolni a labirin-
tushan, mivel a miihely egy ido utan
megtelik, s ilyenkor sajna leall a ter-
melés.

tosabb panel
hisz itt lathatjuk
ges uralmunk
lada lenyek teljes
A kérdajel alatt ve-
hetjiik szemiigyre a szabadon
koszalo egyedeket, a tégla
alatt az épp dolgozokat (tré-
ningezoket, barkacsolokat,
kutatdkat stb.), mig a kard
alatt a harchan allokat. A
bal gombhal akar “keziink-
he” is vehetiink néhany
Iényt, akiket rogtdn a be-
tolakodok nyakaba zidit-
hatunk. Szerény vélemé-
nyem szerint ez a hivat-
lan vendegek elleni leg-
gyorsahb és leghataso-
sahb védekezés, mint
ahogy a kiilonféle ter-
meket is igy lehet a
~ legegyszeriibhen “be-
népesiteni”.

LABIRINTUS

A kezdetek kezdetén fild alatti
hirodalmunk még elég embrionalis

allapothan leledzik, jobbara néhany kis

~  teremhil és szik jarathdl 4Il. E tarthatatian
allapoten szorgos mandink (alias Imp) munka-
2 | valtoztathatunk, mint ahogy a
terjeSzkedesiinkhoz sziikséges anyagi javak
kitermelese is rajuk fog harulni. A bal gomb-
hal jelothetiink ki eqgy faldarabot, ami rogtin
sarga szinre valt. Manoink ekkor akcidba lép-
nek, S rogton mey is indulnak a kijelolt falda-

11

rab lehontasara. Amennyiben ez aranytelér
volt (Gold, egyébkent igen konnyen felismer-
hetd), ki is banyasszak az aranyrogiket, és
azokat a legkdzelehbi kincstarba szallitjak.
Akadnak persze problemas helyek is, ahol a
fal kiilondsen kemeény, azaz mandink nem ké-
pesek lebontani (Impenetrable Wall). lddn-
ként talalhatunk dragakdveket is (Gem),
ezekhol az aranytelérekhez hasonldan pénzt
nyerhetiink, viszont nem lehet oket lebontani.
Magyaran kifogyhatatlan bevételi forrast je-
lentenek, aminek az elonyeit tan nem is kell
hosszan ecsetelnem.

A bosz falbontas utan mandink elkezdik a
kiasott terem padlojat kikovezni.

Gsakis akkor kezdhetiink itt

épitkezni, miutan ezzel
is végeztek.
Egyéh-

DUNGEON KEEPER

zodik egy keveset. =
Halalra verni meg ;
azért mégse ildomos
szolgainkat...
Miutan kiastunk egy §°
kedviinkre valo lahi-
rintust, akar el is ’ -
kezdhetjiik szobakkal ¢
herendezni. Egy-egy
terem kialakitasanal ® o1
vegyiik figyelembe, $ 1
hogy az idealis meret 1
a gyari kézikanyv ta- 3
nulsaga szerint 9 me- 4
20, s a kesohbi pa-
lyakon még ez is ke-
vés. A szobak mérete

-

Még mondja valaki, hogy a vardzslok
nem dlljék meg a helyiiket test-test
elleni kiizdelemben!

mellett igen fontos
meg azok formaja is, mivel teremtményeink
aem kedvelik a zegzugos, szabalytalan alak-

-zatokat. Ez annyit tesz, hogy a nagy, téglalap

alaku helyiségekben felhizott szobakban
Iényegesen gyorsabban folyik a munka.
Minden teremben lathato egy kis
zaszlo, ami annak allapotaral ta-

ha épségét, ha ez elfogy az el-
lenseges orzd atvette az ural-
mat a helyiseg folatt. llyen
gonosz dolgokat hal'isten-
nek csak manok tudnak

W liingsen figyeljiink. A zold
= csik arrol tuddsit, hogy a terem
mennyire van tele teremtmények-
kel. Amennyiben megtelne, vagy
hévitsiik néhany mezovel, vagy
pedig a labirintus egy masik

noi nem birnak attar-
ni, csakis vardzsiat-
tal lehet leddnteni.
Mandinkat egyébként sok mas |ényiinkhiz
hasonloan testi fenyitessel sarkallhatjuk sza-
porabb munkara. E galadsagot a jobb gomb-
hal eselekedhetjiik meg, bar arra nem art vi-
yyaznunk, hogy az érintett 1ény ilyenkor seb-

oy
4 4 .
: )
]
Diesd és bevehetetlen labirintusunk egy csirke
szamsziigébl. A boszorkdnymester kizeledd
alakja mindenesetre balfds dolgokat seftet...
=
ként az ellenfél fo- &
Iyosoit ezzel a mod-
szerrel djra kell '
“burkolnunk”, hogy £ | 1
azok folott atvegyiik Py s -
az uralmat. Ha pedig 49943 [
a manoknak mar ’ w 7
vegkeépp nincs mas
dolguk, elkezdik az Ak o
jonnan kiasott jara- J 13
“tok és szobak falat P 1
megerositeni. A 34
megerositett fal leg- §% o 1
fobb elonye az, hogy | 3
ezen az ellenfél ma-

B 5 T
Az élet mindig a kinzdkam- /
réban a legpezsydbh &

pontjan épitsiink egy ha-
sonlo tipusti termet. A
legalso, fehér csik a
szoba hatékonysa-
gat jelzi.

P N

N

niiskodik. A piros csik jelzi a szo-

'l

miivelni, dgyhogy rajuk Kii- H <

Nem szdltam még a kiilonféle csapdakrol és
ajtokrol, amik pedig szintén igen fontos ré-
szei labirintusunknak. E furmanyos kiityiik
pontos helyét Research Panel megfeleld
ikonjaval jelolhetjiik ki, s mandink fogjak azt
a helyére szallitani. Csapdat barmely, iranyi-
tasunk alatt alla mezire

letehetiink, s azt sem
a tobbi orzo, sem a
hosok nem latjak.
Amint egy ellensé-
ges teremtmeny a
csapda kozelébe
er, az mitkddesbe
Iép, iligyhogy ezek-
kel elhelyezésiik
utan mar nem lesz
sok gondunk. Az ajto-
kat csakis ket fal kozé
rakhatjuk le, s alape-
sethen nyitva vannak,
tehat barki szahadon
atmehet rajtuk. A
bal gombbal zar-
hatjuk be dket,
ilyenkor az ellen-
séges teremtmé-
nyek kénytele-
nek szétverni, s

# ez igen értékes

masodpercekhez
juttat minket.
Ajtohal, mi-
ként csapda-
hal is igen
> sokféle
J akad, a ko-
molyabh da-
rahok gyarta-
sahoz mar
igen kiterjedt
" miihelyre lesz
' sziiksegiink.

57Z0LGA-
INK ES
EGYEB AL-
; LATFAJTAK
A jatékban nem kevesebb,
mint 17 kiilanféle lénnyel
fogunk osszeakadni, s ehbe
meég nem szamoltam bele az
elvetemiilt hosok igen szé-
les valasztékat. E teremtmé-
nyek legtobbszor a telepor-
tokon keresztiil ternek be
labirintusunkba, s allnak
szolgalatunkba. Termesze-
tesen egy iiresen kongo,
sziik barlangrendszer nem-
igen csabitja a hirnévre és
gazdagsagra ahitozo lenye-
ket, mindegyikiiket egy
adott szoba vonzza. A bo-
szorkanymesterek példaul
“ csostiil kezdenek el ozonle-

} \.:i egy nagyobb konyvtar
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felépitése utan, mig a sarkanyok a hatalmas
kincstaraktal jannek izgalomba. Tehat minél
nagyohb és sokrétiibb a katakomba, annal na-
gyobh szamban jelennek meg az egyre erd-
sehb Iények. S persze minél nagyohbra nd ha-
talmunk a fold alatti vilaghan, annal keme-
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gyunk, és maszhatunk a fdldon, ha pokok.
Még az élelemként szolgald csirkék barébe
is belebajhatunk, bar dket nem mozgathat-
juk. Szerintem mar ez az egyetien dtlet is
megunhatatianna teszi a jatékot. Arrol mar
ne is beszéljiink, hogy egyben utolérhetet-
lenné is.

L]

inket. A gondok ott kezdddnek, mikor két
irzo talalkozik - ilyenkor aztan kitcr a
kaosz. A mandk dssze-

vissza rohangalnak az alagutakban és
elfoglaljak az ellenfé] termeit, a lé-

nyek allanddan irtjak egymast, mig a
galad hosdk boldogan legyilkolnak
minden utukba keriild ényt.

Maguk a teremtmények egyébként
nemesak képességeikben kiilon-
biznek egymastol: a Dungeon Ke-
eper minden lényére egy sajatos
viselkedés is jellemzo. Az orkok

peldaul maguktol elfoglaljak a i

szahad drhelyeket, mig a trollok
rogton elvonulnak a mihelybe
barkacsolni. A boszorkany-
mesterek megszalljak a B
konyvtarat es minden hi-

vatlan vendéget megta-
madnak, mig a manokat
allanddan verni kell,

hogy el ne lustulja-

nak. Az mar csak

hah a tortan, hogy minden te-
remtmeénynek van egy tapasztali
szintje, amit az edzoteremben
gyakorolva, illetve harchban tud
fejleszteni. A magasabh tapasztalati szin-
teken lényeink (és sajnalatos madon a hosdk
is) 0 és 0j képességekre tesznek szert, vala-
mint harci értékeik is nnek. Gondoljunk
csak bele: 21 () kiildnféle képességgel bir-
hatnak a fiiik, s ezek dsszeallitasa minden
fajnal mas és mas. Egy magas szintii vampir
példaul mar repiil, teleportal és halhatatlan;
mig egy nagyhatalmi boszorkanymesternek
teljesen mas a repertodrja. Ebbdl adaddan
hihetetleniil dsszetett s valtozatos a jaték,
hisz egy hetedik szintii démon ellen tdrténe-
tesen egész mas taktikaval érdemes kiizde-
ni, mint mondjuk egy masodik szintii ellen.
Kellemesen hangzik, nemde?

$ ekkor még nem is szoltam a jaték tan
legzsenialisabb, legegyedibb Gtletérdl: a
Posses Creature névre hallgato varazslattal
bele is bijhatunk BARMELYIK teremtmé-
nyiink barehe. Ez annyit tesz, hogy egy Do-
om-szerii perspektivabol magunk iranyithat-
juk a fickot. Mi tobb, a barakkban dssze is
toborozhatunk egy kisehb sereget, amit ma-
gunk vezethetiink harcha. Vagy akar be is
jarhatjuk a fidld alatti birodalmat, csak sza-
rakozashol. Repiilhetiink, ha sarkanyok va-

A kisértetek szinte nélkiilozhetetien
tartozékai a komolyabh kinytaraknak.

Bar a boszorkanymesterek hirtelen
igen-igen megritkulfak...

pe >

oL %
Ja...

Szolgaink
igen harci-
as terme-
szetiiek,
igy azonnal
£s 520 nél-
kiil megta-
madnak min-
den kozeliik-
ben 1évd ellen-
seges lényt, illet-
ve host. Ez még a
nem til marcona ma-
nokra is igaz, bar ok
igen taktikus modon azért megprobalnak
kitérni a keményebh ellenfelek elol. A ha-
dakozd leények feje filott mindig lathato
eqy kis csillag, kozepen az illetd ta-
pasztalati szintjével. A csillag agai
a ficko eleterejét jelkepezik, ha
az utolso aga is eltiinik, a

Iény csaf véget ér. Az elveszett életerd csak
hosszas pihenés utan tér vissza, bar létezik
eqy gyogyitd varazslat is. Altalaban elmondha-
t0, hogy a labirintusunkba tévedo ellenfeleket
a lehetd leghamarabb a lehetd legnagyobh tiil-
erdvel érdemes megtamadni, még ha emiatt
tibb fontos szobat is ki kell iriteniink. A harc
utan a szerencsés talélok visszatérek szokott
tevékenységiikhoz, a hullakat pedig a temetd-
be cipelik a manok. A temetetlen halottak
egyébkeént ugyancsak rontjak Iényeink kedély-
allapotat, ami egy idd

labirintus Szive elleni varatian rajtaiitésekkel
pedig eldonthetjiik az egész kiizdelmet.

A legkellemesebh dolog mégis az, amikor a
barakkban dsszetohorzott kis seregiinket ma-
gunk vezetjiik egy ellenséges labirintus el-
len. llyenkor csapatunk tagjai kovetik a meg-
szallt lényt, s minden kizeliikbe merészkedd
ellenséget azonnal megtamadnak. Ezek az
igen kellemes kis iitkozetek a Dungeon Kee-
per tan leglatvanyosabhb és legvaltozatosabb

utan akar lazadashoz is
vezethet.

Alapvetden kétféleképp
vehetiink részt egy hare-
ban: kiviilalloként tamo- =
gathatjuk teremtményein- =
ket varazslatokkal, avagy §
a Posses Creature varazs- 4

résztvevi $

részei.
A legtdbb iitkdzet nehezen
atldthatd, de legalébb jd véres

A L L —q
o R -
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h magyaraztra: scrollo-
az erdsitést és figyeljiik
il ilyenkor ma-

ik teremtményt
ektivahal.

ipet a hirig helyszinére,
. A masedik modszer mar

A DICSHIMNUSZ HELYE

Egy dologban egész biztos vagyok: a Dungeon
Keeper hataimas sikert fog aratni a remek té-
mavalasztasnak, a valoban eredeti otleteknek
es nem utolsosorban a rendkiviil szinvonalas
kivitelezésnek koszonhetoen. En példaul prog-
rammal ennyit a Warcraft |l ota még nem jat-
szottam, s még mindig talalok uj, eddig meg ki
nem hasznalt lehetoségeket. A Dungeon Keeper

Hoppa! Ennyit a kihalt
foldalatti jaratokrdl

maga a nagyhetiis Jaték, ami minden izéhen a
“hoskor” olyan nagyjait idézi, mint a Power-
monger, a Populous vagy épp a Civilization,
Zarszoként csak annyit: ha a Bullfrog a Popu-
lous Il eseteben is ilyen igényes lesz, akkor
igen kellemes karacsony elé néziink...
T.J.

Kiadja:

mgeon keeper FA

‘b/66B, TBMB RAM, SVGA, 2xCD

: leirashol s az értékeldbidl
lan kiderdilt, mi a pozitivum
iért kellett ennyit varni? Hol a
mésodik rész?

iy
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KINCSTAR

Labirintusunk igen fontos
pontja, mivel mangink ide
®  Sillitjk a kibanyaszott
¥ aranyat. Mivel felépitése
igen olcso (50 arany/me-
20), érdemes kozvetleniil a
nagyohb aranytelerek melleé is felépite-
ni egyet-egyet, igy manoink munkatem-
poja lényegesen felgyorsul. A portyazo
hasok egyik legkedveltebb célpontja (az
ellenséges drzo lenyeirdl nem is heszél-
ve), tehat erdemes nehany kemenyebb
teremtményt a kozeleben tartanod. Egy
25 mezobdl allé kincstar mar a sarka-
nyokat is labirintusodba csalja.

BUVOHELY

Lényeink itt pihenik ki a
szorgos hétkoznapok fara-
dalmait, azaz felepitenek
maguknak egy fészket és
alszanak egy ideig. A va-
ratlanul betoppans ellen-
séges teremtményeket persze azonnal
megtamadjak, igy néhany jol elhelye-
zett hiivohellyel egész jol levédhetjiik a
labirintust. Arra viszont nem art figyel-
ni, hogy a hilvéhelyek kizvetlen kizelé-
ben legyen legalabb egy tojaskeltetd,
mivel lényeink felettébh morcosak tud-
nak lenni, ha a kaja utan til sokat kell
csaszkalniuk. A legtihb teremtmény
csak akkor hajlandé megjelenni, ha mar
rendelkeziink egy méretesebb hiivo-
hellyel.

P

TOJASKELTETO

A kajalda szerepét tilti
be, mivel az itt téblabolé
] esirkék jelentik szolgaid

egyetien taplalékforrasat.

Erdemes a lehetd legha-

marabh egy 25 mezds to-
jaskeltetat felhiizni, mivel ez vonzza
tobbek kizitt az igen erds Gonosz Dé-
monokat. Kellaképp szadista lelkiiletii
drzok akar agyon is verhetik a nyugod-
tan csipegetd csirkéket (jobb gomb),
aminek kiildnosebb haszna ugyan
nines, viszont pompas mulatsag (i love
this game!!!).

KONYVTAR

A hoszorkanymesterek és
sarkanyok Mekkaja, itt fe-
dezheted fel az ij varazs-
latokat, épiileteket, csap-
dékat, illetve ajtokat.
Nagysdga legalabhb 9 mezd
legyen, de én a gyorsabb kutatas érde-
kében ennél lényegesen méretesebb
termet szoktam felhiizni. Miutan hés
kutatoink mar minden Iétezd dolgot ki-
fejlesztettek, azonnal dobjuk &t a ba-
gazst az edziterembe. Itt legaldbb
hasznosan fogjak eltdlteni az idét...
Egyébként kisebb termeknél eldfordul-
hat, hogy “megtelik” az djonnan kifej-
lesztett varazslatokkal. llyenkor azon-
nal hivitsiik ki par mezdvel, s mar foly-
tatodhat is a szorgos munka.

s
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DUNGEON KEEPER

A SZOBAK

EDZOTEREM
Itt képezheted ki teremtmeé-
& nyeidet, bar az allandd gya-
iy korlas sajna pénzhe keriil.
v Ennek ellenére mar a palya

legelején érdemes egy te-

kintélyes méreti termet
felepiteniink, mivel a teremtmeények ta-
pasztalati szintje — mint arrol az elohhi-
ekben mar olvashattatok - igen sokat
szamit a harchan. Az mar csak hab a tor-
tan, hogy az Orkokat és Démonporonyo-
kat is labirintusunkba csabitja. Ez utob-
biak egyebként teljesen dnkényes mdadon
ragton be is fészkelik magukat az edzd-
terembe, Gigyhogy a jovore gondolva leg-
alabh 12 mezos termeket alakitsunk ki.

HiD
Csakis a hidak segitségevel
- kelhetnek at lényeid a lavan
illetve vizen (a repiild te-
remtmények persze egészen
mas lapra tartoznak). Egyéb-
ként igen gonosz triikk, ha

egy hidon atkeld ellenséges csapat aldl
eladod az épitmenyt...

ORHELY

Vedelmi célokat szolgal,
4 mivel az ide lepa-
kolt lények
orkddni
fog-

3

\,

YA,
S

nak, s

minden ki-
zeliikhe té-
vedd ellensé-
get azonnal
megtamadnak.
Ezenkivil a la-
birintusba csalja
az orkokat, akik
rigtdn he is nepe-
sitik az iiresen allo
drhelyeket. Ha egy
ellenséges orzd betdr valamelyik ja-
ratunkba, azonnal épitsiink a kizelhen
egy nagyobb drhelyet - a kellemetlen
meglepetéseket elkeriilendd. Egyéhként
telettébh praktikus, ha a terem kozele-
hen van hiivohely és tojaskeltetd, iny az
drkddésre rendelt lények kevesebbet
fognak csavarogni.

MUHELY

¢ Itt késziilnek a mindenféle és
# fajta csapdak, illetve ajtok.
Nem a legolcsabb terem, de
merete kozvetleniil befolya-
solja a termelés gyorsasa-
gat, ezért ne sajnaljuk ra a
pénzt. A miihely vonzza labirintusodba a
Trollokat, rajtuk kiviil még a Gonosz Démo-
nokat érdemes itt munkara fognod. Felet-
téhb kellemetlen, ha miihelyiinket elfoglal-
ja valamelyik ellenséges drzd, mivel ilyen-
kor megkapja dsszes ajtonkat és csapdakat
is. Tan mondanom se kell, hogy e sajnala-
tos esemeény igen érzékenyen érinti az
fisszevissza rohangalé mandkat...

TEMPLOM

Egy templom megépitése
elsdsorban hangulatjavitd
intézkedés, mivel lényeink
itt a stressztdl sem mentes
hétkoznapok faradalmait
pihenik ki egy onfeledt
tanc formajaban. Csak dobjuk ide mor-
cosabh teremtményeinket, s azok egy
idd utan megbékélnek sorsukkal. Mi
tobb, eqy ideig még az ellenfeliink
birtokaban lévé babonazé ter-
mek hatasara is immunisak
lesznek, ami szintén
nem egy rossz do-
log. A terem
kdzepén

r\cﬁ‘-
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szomor-
kodé me-
dencébe hajit-

=" N va egy lényt aldo-
. zatot mutathatunk be
a Sitét Isteneknek, akik
ezt aldasokkal vagy
rosszahb esethen at-

kokkal honoraljak.
Altalaban el-
mondhato,
hagy minél
nagyobb ha-
Imi és tu-
asi (Ertsd:

tapasztalati
szintii) 1ényt aldo-
zunk fel, annal na-
gyobb az esély vala-
mi kedvezd hatdsra.
Sok szerencsét.

BORTON

Ide keriilnek a foglyul ej-
* tett ellenségeink, vala-

] : mint végszilkség esetén
j akar sajat lazongo teremt-
ményeinket is hezarhat-
juk. A hirtonben senyvedd
lényeket barmikor atpakolhatjuk a kin-
okamraba, ahol igen hamar jomodorra
nevelik dket a szakavatott hohérok.
Sajna a birtonben varakozo lények egy
idd utan szép csendesen éhenhalnak,
ezt megelozendd idankét dobjunk a fog-
lyok kiizé egy csirkét. Roppant mulatsa-

gos latvany, ahogy az éhezdk osszeve-
rekednek a kajaert...

KINZOKAMRA

Ez egy igen gonosz szoha.
Az elfagott teremtmények
itt elgondolkozhatnak az
élet miland@sagan, bar a
legtobszar igen rovid idon -
beliil elhalaloznak. Ez eset-
hen szellemként illetve csontvazként fog-
nak a szolgalatunkba allni, ami nem egy
rossz dolog. A kevésbé poroszos fegyelmii
Iények hajlamosak a valogatott kinzasok
hatasara atalini az oldalunkra, néha pe-
dig az ellenséges labirintusro! arulnak el
hasznos informdcidkat. Ez ugye szintén
kellemes tud lenni, szdval igyekezziink
minél tobb foglyot ejteni. S ami a legtré-
fasabb: sajat teremtményeinket gyorsabb
munkara dsztindzhetjiik, ha néhanyukat
idordl-iddre bedabjuk a kinzokamraba.
Egyébkeént a sitét domina nevil teremt-
mények csak egy kinzdkamra fel-
eépitése utan kezdenek el la-
hirintusunkba szallin-
ghzni. 6k sajna
igéretes ne-

P,
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viik ellenére
nem til erotikus
jelenségek, viszont
harchan remekiil megall-
jak a helyiiket.

BARAKK

A barakk minden offenzivad
kiinduld pontja, mivel az itt
allomasozd lények barmelyi-
két megszallva (Posses cre-
ature) az egész csapatot ird-
nyithatjuk. Magyaran dssze-
gyiijtiink ide néhany keményebb harcost,
megszalljuk egyikiiket aztan irany az ellen-
séges labirintus. A siker garantalt.

oy
-

Igen sajatos helyiség, mi-
vel noveli a lahirintusunkba
munkaért betérd lények

BABONAZO TEREM
szamat, s alkalmasint egy
masik drzd [ényeit is atcsa-

bitja. E hatas csak a szoba-

ban tartozkodad szolgdink fajaval meg-
egyezo teremtményekre hat. A vampir
kiilandsen hasznos lakoja a bahonazote-
remnek, mivel masfélszeresére naveli
portaljaink “vonzerejét”. Sajnos e kelle-
mes képességiik csak akkor érvényesiil,
ha mas vampir épp nincs a térképen. A
habonazd terem egyéhként erdsen csa-
hitja a satan kutyai névre halgato, igen
jol hasznalhato teremtményt is.

TEMETO

Manaoink ide hordjak a harc-
v han elhuliott teremtménye-

ket, aminek két komoly

haszna is van. Egyrészt a te-

metetleniil heverd hullak

idegessé teszik szolgainkat,
masrészt pedig a kelloképpen megpakolt
temetdkhol idonként vampirok emelked-
nek ki. A vampirrol pedig csak annyit,
hogy szerintem a jatékban elofordulo
eqyik legerdsehh Iény.



BLOOD

rossz program nem Iehet. Manapsag

azonban mar ez is kevés. Hiaba az er-
killcscsoszok heves dgalasa, tény, hogy a k-
z0nség igénye egyre csak fokozodik az erdsza-
kos jatékok irant. A Monolith nevi fejleszto-
garda talan éppen ezért mar a jatékuk cimével
(Vér) is nyilvanvaléva tette: ez az a program
amit keresel. Ha valaki csak emiatt veszi
meg, hat nem is fog csalodai benne. Spriccel
a ver, repkednek a hiscafatok, gurulnak a fe-
jek...

Ha egy jatékban gyilkolni lehet, az mar

kulcsot. Ekkor még nem is sejthette, hogy ha-
marosan ok ketten lesznek Tchernobog négy

kivalasztottja koziil kettd. A beavatasi szertar-

tast mar az intro animacioban lathatjuk, ahol
Tchernobog érthetetlen madon mind a négyii-
ket megtagadja. Hosiink alol egyszeriien eltii«
nik a talaj, s elnyeli 8t az iddk végtelenje...
Ki tudja mennyi ido utan egy nyirkos, sitet
helyen eszmél. Amint hamarosan rajon, egy
sirhan fekszik, és - valosziniileg a mestere-
nek koszonhetoen - a teste nem rothadt el.
Félreloki a sirkovet es elindul kideriteni, va-
jon hol rontottak el.

Hogy ezek a csuhasok
milyen gyiilékonyak...

A tortenet - ahogy mar
megszokhattuk - tobb
epizodra van osztva. Az
elsoben Opheliat kell
megkeresniink, akit a
templombol Cheogh, a

a pok birodalmaba lato-
gatunk, aki az egyik tar-
sunkat, Gabrielt tartja

fogva, harmadikban pe-
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A Tommy géppiszioly,
mindenki kedvence

sem okoz sok kart ben-
niik.

A Satan Kutyai:
ezek a tiizfivo ebek ki
zel halalosak; vagy el
venen égetnek el mi
ket vagy a gaikat

viz alatt fogunk veliik
3 talalkozni, lehetdleg ne
£ forditsunk nekik hatat.

kotestil demon ragadott ~
el. A masodikban Shial,

i | dig a Cerberussabkell
+ megkiizdeniink, aki ma-
i sik sorstarsunkat, Ish-
LI maelt drzi. A negyedik
epizodban vegiil vissza
Az sajat perspektivabol ! 5
jatszodo lovoldozas aks Az elsd fdellenséy a tibbi-
cidjatékok (vagy ha d hez képest még kezdd
tetszik: Doom-klanok g
rajongei mostanaban ket . 2w -
részreywzthatuk Akik a "" D .#) »
grafikal effektekert van- g,
nak oda, azok ugyebara AV N
Quake-kel szeretnek :
nyomulni, akik pedigin:

ra hasunin inkahb, an-
nal az egyszerii oknal

fogva, hogy a jatek a
Duke Nukem rutinjaira épiilt. Ba

nem ugyanaz, szerencsere ismet eqy fergete- '

ges humori, de azért roppant vérbo ai‘eiéiétél&u

kal szorakozhatunk.

A foszereplo egy Caleb nevu vad ny
verhos, de western tarténe
son, sokkal inkabb aﬂuake szt
I6 “isteni szinjdtékra”. Caleb a maga |
rettegett handita hiréhen alit, de ak
igazan vérszomjassa, miutan meqism
Ophelia Price-szal. Opheliara egy kiege
ramjainal talalt ra, és a nd a csaladja
tése miatt feloriilt allapothan volt. Ophe
e megprobalt kilépni egy fanatikus szekta
ezért a TeliBrnobog hivei rajuk gytjtottak a ha-

“aukat. Gphelia azonban nem s a szektat hibaz-
fatta, sokkal inkahb a férjét a gyavasagaert.
WEaleb eleinte nem a szépsége vagy a hﬁnlga!-

1 helyaete miatt vette magahuz 0

a
oy

A voadoo vardzslat bevéltja
a hozzdfizdtt reményeket

e

‘legeqysa
* legkonyebh fokozaton is eleg minddssze két-

a1,
bhogtobkell megtudnunks miert bant
en mostohan @ szolgdival. Miutdn kivalasz:
izadot, meg kell hatarozunk a ne-
€5 mar indul is a jaték. A nehezségi
- nhbb csak az ellenfelek meny-

| Sziudssagat, es nem annyira a
at befolyasolja. Azt bi<

mindenkinek boségesen

ela ;alék nem csak kegyetle-
janem kegyetleniil nehéz is. A ké-
imalisan fair playt biztositottak a
bh ellenfél szamara is, méga

szitoks

harem géppisztolysorazat, és az euerguank a
maximumrol a nu

persze a legrejt !

laveszek, gyakorlati

. mar halottak is vag

- van: a siiril m%

ket a jo sors.

Patkanyok: egyen-
ként ugyan nem tal
veszélyesek, de altala-
ban csoportosan tamad-
nak.

2 3 Denevér: amikor ma-
sokkal harcolunk, a ke-

&

piinkbe repiil - amigy nem veszélyes te
remtmeny. -

Pokok: a méretiik ellenéreveszedelmes j6- ~1 -

Ketelti Szomggk

szigok, homalyos latast ew . y
ideiglenesen vakitd méreqgel rendelkezs I-‘ojhgnté'ké:. 2 Jiték keészAi tatn L

nek.

Zombiks ha nem valami hathatos fegyver-
rel tiizeliink rajuk, ujraélednek legalabb
egyszer. Ha kizel engedijiik magunkhuz.
nem csak veliik; hanem a hardjaik élevel =
is testkzelbdl ismerkedhetink mege

Dagadt Meszaros: lassabh,
de keménye gsil
fickdk, mint a'zom- .
'nﬂh—eﬂ-mﬁik
egyrészt.a
hisvégo
bard,

—

masrészt a
biizds és mard hatasg
zild kopet, ameliyel efi-
szeretettel probalnak bete-
riteni minket.

Szektatagok: barna csuhaba bujt, ponto-
san celzo emberi harcosok. A shotgun
mellett néha dinamitot is hasznalnak.

Fanatikusok: ezek a sziirke csuhasok mar
Tommy géppisztollyal vannak felfegyve-

rezve, teh@dt meg veszélyesebbek mint a
sima tagok. Az 6 csuhajuk alol is néha
elordppen egy-egy dinamitkoteg.
Démonok: szamyas szirnyetegek, melyek a
levegahdl is képesek tamadni, és ezért
nehéz végezni velilk. Ha tavol vannak,
akkor hegyes csontokkal dobalnak, kizel-
rol pedig a karmaikat métyesztik belénk.
K& Démonok: még szivasabbak, mint sima
kivitelezésii tarsaik, csaknem serthetetle-
nek. A golyok lepattannak roluk és a tiiz

sok horrorfilmet néztek, M’t_’mni
201iysaga ez azellentél.

ruzstai nem mindig jutnak kifogastalan al-
lapotu hullakhoz, igy megesik, hogy a si-
lany alapanyaghol esak egy-eqy vegtagot
tudnak hasznositani. Bar az ilyen nyesedé-
keket altalaban a tobbi zombi karbantar-
tasahoz szoktak elhasznalni, egyes “al-
katreszek™ dnmagukban is hasznosak le-
hetnek. Ezek kizé tartozik a kéz is. Ha
mar elkaptak a torkunkat, eldbb le kell
magunkrol razni dket (Space), s csak uta-
na tudunk belejik loni.
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Szellem: ezek a kaszas fantomok az aldo-
zataik lelkét gyiijtik be, Mivel tulajdon-
képpen az élet és halal kozti mezsgyen
Iéteznek, csak akkor tudjuk megsebezni
oket, amikor t&madnak es lathatova
valnak.

Cheaogh: 0 az elsdfdellenség, a démon, aki
elraholta Ophelfat, Tchernohog hadserege-
ben mar régota feljebb akar lépni ranglét-

4 tan, ezért nyilt titok, hogy féltékeny a ki-
valasiottakia. ;

Shial, az Anyapok: az Eszaki-sark kize-
Ieben, mélyen a fold alatt tanyazik. Azok-
bl a lelkekbol taplalkozik, amelyeket hii-
seges utadal hoznak a szine elé. Az aldo-
zatait élve babozza be.

. Cerberus: ¢z a [élelmetes szorny a pokal
P kapujat drzo misztikus lényrdl kapta a ne-

> vét, neki azonban “csak” ket feje van. A
é halandok fildje mélyen, egy kénkoves
barlangban rejtozik, Tchernobog utan o a
legkeményehb ellenfél, mindkeét fejét el
S kell pusztitani.
Tchernobog: a legvégsd gonosz, a nevét
¢sak suttogva merik kiejteni.
- Aki a perzseld tekintetébe egy-
szer helenézett, annak vagy
e meg-
> P
o
$
-y
-

homlott az agya, vagy halaltal lakolt,
Minden tudasunkra sziiksegunk lesz a le-
gyozéséhez.

Vasvilla: a legegyszeriibb fegyver, metynek
egyetien jo tulajdensaga, hogy nem kel
hazzé municid. A hasznalatanal sajnos na-
gyon kiizel kell az ellenfelet engedni, igy
peldavl amikor megszirkalunk egy zombit,

i5)

A szellem csak akkor sebezhetd,
amikor Ithatdva valik

!
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Mozgasérzékelos
Detonator: ezzel a

szerkentyiivel csapda-
kat allithatunk az uta-
nunk haladok szamara.

banni, amikor a detona-
tor valamilyen mozgast
erez a kazelben. Csak
arra vigyazzunk, nehogy
késobb magunk essiink
a sajat csapdankba.
Hamvaszto: ezzel a
fegyverrel nagy adag
Iangold napalmet bo-
csathatunk ki. Ha a be-
csapodast koveta rob-

ha nem hatralunk azonnal, ellenfeliink
konnyeden fejbe tud kolintani minket.
Jelzopisztoly: miutan a jelzoraketa bele-
furodott a celpont husaba, hamarosan
langra kap, és elevenen égeti el az aldo-
zatot. Nagyon humanus eszkoz...
Lefiirészelt Csovii Vadaszpuska: az
egyik legmegbizhatobb tarsunk, meg ha
tavolra nem is olyan hatasos. A két cso-
vet egyszerre s kiilon-kiilon is el lehet
siitni. (Az alternativ tizgomb az X.)
Thompson Géppisztoly: ezzel
mar akar a Gyilkossay Rt-be is fel-
vételt nyerhetnenk, hiszen
mint az talan ismeretes, a
Tommy géppisztolyok
voltak a 30-as évek
- geng-sztereinek
¥ legkedvel-
tebb
mun-

kaeszkizei. Sajnos
roppant nagy tiizereje miatt
gyorsan kiiiriil, wiszont jol elféra
kabat alatt, es jaj annak, aki a tor-
kolattiize elé keriil. Hogy a gyorstii-
zelést minel jobban kihasznaljuk, az alter-
nativ tiizgommbal nagy szdrassal kaszal-
juk végig a megtisztitani kivant terepet.
Dinamit Kétegek: ahol a dinamit elvégzi a
dolgét, ot az dldozatokhol csak szanaszét

spricceld vér es hiiscafatok maradnak. Mi-
nél tovahb nyomjuk a tiizgomhot; annal ta-
volahbra hajithatjuk a koteget, amit egy
kijelz0 mutat is. Siman elhajitva akkor rob-
ban, amikor célba ér, alternativ madon
hasznalva viszont végig fog €gni a kandc.
Taviranyitos Detonator: a taviranyito
segitsegével a dinamitot pontosan akkor
rohbanthatjuk, amikor kell. Az alternativ
tizgombbal egyszerre tohb kotey is lerak-
hatd, majd aztan egyszerre robbanthatd.

banastal nem is, de az
utana kovetkezd langoktdl az aldozat hiz-
tosan elpusztul.

Voodoo Baba: hasz-
nalata azt hiszem
egyértelmii. Hata-
s0s és elegans mod-
ja a gyilkolasnak.

Aerosolos Flakon:
a hajspray latszolag
egy artalmatlan
haztartasi eszkiz.
de ha egy égo dn-
gyujtot tesziink ele,
maris kész a lang-
szord. Hathatos
fegyver, igaz csak
kizelharcnal. A fia-
konokat az alterna-
tiv tiizgombbal Mo-

A dinamit akkor fog rob-

BLOOD

jeit egy jol iranyzott rigassal bepasszoljuk
eqy tatogo fogsorba... Ezek utan talan mar
nem is lep meg senkit, hogy a hullakbol spric-
cel a vér és iivoltve égnek szénné a szeren-
csétlenill jart ellenfelek. Mindezek ellenére
mégis inkabb a jaték humorat emelném ki.
Vért izzadunk az egyes részeknél, mar néha a
pokolba kivannank az egészet, de aztan Duke
mintajara Calebnek is van néhany olyan be-
sz0lasa, hogy mar csak ezek miatt is kedvet
kapunk a folytatashoz.

Grafikailag a jatékban minden megvan, amit
mar a Duke-han is lathattunk, st még tobb
is, hiszen nem csak a golyonyomok és a verto-
csak, hanem csilingelve szétszorodo talteny-
hiivelyek is ottmaradnak a fdldon. Ujdonsag-
nak mondhato az atlatszo viztiikor és az ab-
lakiiveg effektusa is. A jatékban csupan egy
nagyobhb hibat tapasztaltam: a lofegyverek ta-
kéletesen miikodnek a viz alatt is. Befejezésiil

Ezek a pikok egész
Jdl birjdk a meleget

200
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lotow-koktelkent is
hasznosithatjuk.
Tesla Fegyver:
nagyfesziiliségi
elektromos fegy- v
ver, mely egyszerii-
en kirazza az aldo-
zathol a lelket, Az
alternatiy tiizgomb-
bal még jobban fel-
_ imithatjuk.
Eleterd Elszivo: ez-
zel @ halalfejes bot-
tal egyszeriien el
szivhatjuk az ellen-
tél életerejét. Saj-
nos azonban ha el-
fogy a municio, a

Hét ez mellétrafait S

TR

tolog visszafelé is

mikadik: [dszer gyandnt a bot a mi élet-

erdnket hasznalja fel.
Apalyaklenyeget tekintve nincs eltérés a
karabbihasonla stilusi anyagokhoz kepest:
mindemhel a kulesokat és a kijarathoz veze-
to utat kell megtalalni. Néha van kivétel is:
2 vonatos palyan példaul akkor végziink,
amikor sikeriilt a levegobe repiteniink a
mozdonyt. A palyak véget egyebkent a szar-
vas koponyak jelzik. A helyszinek elég otie-
tesek gs érdekesek, peldaul egy vidampark-
ban vagy egy homhazas alatt alld varoshan
is bolyonghatunk. Ahogy a Duke-ban, terme-
szetesen itt is lehet extra bonusokat, paj-
zsokat és egyéh hasznalati targyakat talal-
i, ez utdbbiak kiziil talan a dupla fegyver

(Guns Akimbo) a leghasznosabb, a leggyako-
ribb pedig a plusz életerdt jelentd sziv. ilyen
ugyanis rengeteg ellenfél hullaja nyoman ott-
marad.

A jatékot a kor kvetelményeinek megfeleld-
en haldzaton vagy modemen keresztiil egymas
ellen is lehet jatszani, s természetesen a pa-
lyaeditor sem hianyzik. (Ezt a CD-lemez Tools
nevi konyvtaraban talalhatjuk.)

Ahagy a bevezetdhen is utaltam ra, a Blood a
legveresehb jatek, amivel valaha talalkoztam.
A sz0 szoros értelméhen sportot iiztek az erd-
szakbal, hiszen a vurstlis palyan példaul az
eqyik hodehan az a feladat, hogy a zombik fe-

pedig eqy kis seqitség, arra az esetre, ha ne-
tan elakadnatok. Nyomjatok le jatek kazben a
T billentyiit, majd irjatok he: MPKFA. Tovahba
ajaniom figyelmetekbe a mult szamunk Cin-
kelt Lapok rovatat, az ott talalhatd dolgokat
szintén igy kell bevinni.

Kz

Kiadja:
&GT Interactive

blood

P75, 16MB RAM, 4xCO, VGA, B

v Fekete humor e vérbd akcio
X Tul jol céloznak az ellenfelek

Y.
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] fekezve hla]d
yarodni (az utobbi persze
zaloga). Tovabbi szint Visz a ja-
janualis valtot valasztunk, habar ez
rt probald feladat.
ollegam szerint a RR legnagyobb hi-
100y @ kocsik természetellenesen visel-

zéskor, ezért a jaték nem eléy élet-
, 9az, de meglatasom szerint pont ez a
.Sllk jaté van ugyams amelyben ha fal-

g elozzon, sth. A RR eg unal a
sportos, de kultralt veze
oktatja, ami szerintem elég

tiv dolog.

A jatekban mindig 3 palyat kell
teljesiteni, ekkor egy osztallyal
feljebb Iépiink. Ertelemszerien a
jobb helvezes nhbpenzt jelent é
egy pa

hatunk ‘ ne— Andes 7
akkor fugynnt, - - o N
2.-3.-nak heérki {hm-'v ; _:ﬁ__

az idiink). igy i

lenfelekkel keriiliink

egyre tdbb kocsit

Ezekhil tiz kiilonbozo van, plusz harom ref
szupergep. mﬂmfet a helyezésekkel nyert ™
pénzhal meg tovahb tuningolhatunk. A harmadik
osztalyba lépéskor megjelenik egy negyedik pa-
lya, az “Extreme Oval", ahol eayszeriien csak

nem valtozott a nagy
elodhiz képest, viszont
annak dsszes diihitd hi-
bajat nélkiilozi, igy megle-
hetosen jora sikeredett.

A RR legfontosabh
elonye a gyorsasa-
ga, amit azzal sike-
riilt elérni, hogy kife-
jezetten a PlayStationra
késziilt, sem Saturn, sem
Nintendo 64 verzio
nem lesz beldle. A
versenyek 4 kiilonho-
20 palyan folynak, melyek
most is egy nagy palyakomplexumot
jelentenek, de ezuttal ugy vannak a palyarész-

nak vagy vetely-
tarsnak iitkoziink, ar-

rébh pattanunk ugyan, de

a kocsi jelentdsen nem las-

sul le. Ennek eredmeényekeéppen
az akcio hargyu szaguldashol és
dodzsemezéshal all. A masik
eset, amikor az auto szaltozva
felborul - hat ne haragudijon a vi-
lag, de a kocsik azért nem szok-
tak csak iigy repkedni a levega-
hen (ugye Vari Zoli,
Daytona USA). Ja,
a lényeg: ha az

= 1'40%765
!4 *21"381

A véros utan iiditd szinfolt

ez a vidéki pélyarésziet

sarlask ga MT jel
nutatja.
A grafikarol teny-
leg nem akarok
til sokat irni, hi-
szen szerintem
egeészen kiilonleges,
valtozatos és gyo-
nyorii (a kepek ma-
gukert beszelnek).
A zenek allati
technos beiitésiiek, ha-
bar egy ido utan inkahb kikap-
csoltam oket. Nagyon tetszett, hogy
vannak olyan hanghatasok (sirlodasok, gu-
micsikorgas) melyeket csak hizonyos extrém
helyzetekben hallhatunk. A program még azt is
figyeli, hogy milyen stilusban vezetiink, és ezt
neha aktivan kommentalja is egy-eqy dicséro
mondattal.

A programnak eddigi tetsztjeim alapjan mind-
ossze egy hibaja van: a kiilonbozo autok es tu-
ningolasok tul sokba keriilnek. Ha minden érde-
kesehb gépet meg akarunk venni, egy-egy jol fi-
zeto és konnyebben megnyerheto palyat akar az
unalomig is meg kell ismételni és igy gyarapita-
ni pénzecskeénket. Ez persze azért van, mert igy
a Rage Racer garantaltan hosszi ideig lekoti a
jatékost.

kirbe-korbe kell menni, persze a
leheto leggyorsabban. Ide mar meg
kell venni a legjobh autot.
Minden kocsinak 3 jellemzoje van:
ACCELERATION-Gyorsulas

MAX SPEED-Csiicssebesseg

HANDLING-Kezelhetoseg

A 13 kocsi négy tipusra oszthatd, melyek a ko-
vetkezoképpen alakulnak:

GNADE-Altalanos jeliemzokkel bird gépek, kb.
egyforma jellemzokkel.

eletben egy autd Martin
MAR MEGCSUSZOTT
letek kialakitva, hogy mind a négy helyszin telje-  a kanyarban, akkor fékezéssel iadia:
sen eltérd iranyba vezet - csak a rajt és a cél ki-  vagy gézallé;sal £s kormanyzas- rage racer ',:,':m":,,
20is, a tabbi itvonal teljesen mas-mas stilusa
(San Fransisco, Eurdpa, mediterran). Sot, nem-

csak, hogy “kiilséleg” eltera, de teljesen mas ve-
zetési format és esetenkent autot is kivan.

sal valoszinii, hogy vissza lehet
hozni - de a legthb masok altal
elethiinek mondott programban
(pl. Sega Rally) faltol-falig kocog
az ember, mire esz-
hez tér a kocsi. Nos
itt a RR-hen a meg- [ 7/meLmT
csiiszott autot igen
is vissza lehet hoz-

P L A Y § T AT 1T O N

v Szupergyors e bara hatterek

kﬁ 108"
i, litkdzéskor a ko-
csik arrébh pattannak, de a mi
gépiink egy esetet kivéve MINDIG
jelentdsen lelassul (az az egy eset
olyankor van, amikor minket kap-
nak telibe hatulrol, olyankor még
lendiiletet is kapunk; ezt érdemes
a kanyarokban az iildozok ellen
forditani). A jatékos dsztdnizve
van tehat arra, hogy csattanas
nélkiil, hihatlan vezetéssel telje-

X Tul dragak a kocsik

Y/

LIZARD-A legjobban gyorsulo kocsik.
AGE-Nagyon jol iranyithato autok.
ASSOLUTO-Szuper vegsebessegii gepek.

Minden osztalyvaltasnal egy dijat kapunk, amely
a kovetkezokeppen alakul (ez befolyasolja a rej-
tett autok megjelenésének lehetoséget):

Harom elso hely megszerzésevel az aktualis osz-
talyt aranyéremmel felyezziik be; ket elso és egy
masodik hely az eziistérem ara; de ha egy harma-
dik vagy ket masodik helyiink van, akkor még
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" lévelakadnak prop-
/ lamai, A kiserletei-

PLAYSTATION

végre megszabaditani henniinket a szo-

hankban garazdalkodo szinyogoktdl -
megis ha a lakasunkba tévednek, altalaban
mindig valamelyik napilap cimoldalan végzik -
szétkenddve. A Boss Game Studios legijabh
platformjatéka, a Spider az efféle elditéletek
lekiizdésében prohal a segitségiinkre lenni,
megismerhetjiik a vilagot egy ilyen nyolclabi
szemszogehol nézve.

Nuha a pokok igen hasznos haziallatok - el-

-

L)

\
helyszinen bizanyos mennyiségii microchipet
talalhatunk, ezek jelentik a kijaratokat. A tér-
kép jobb felsd sarkaban lathato, hogy mennyi
microchip kellaz adott szint teljesitésehez @
hogy ebbdl.mennyi van marmeg. Alulolvasha:"

10 az aktualis helyszin neve, mellette wﬂ
szinten talalt GO darahok klielzoiakaplﬁt e

( Az iigyes pik néha w
csiveskedésre kényszeriil

\.

A torténet egy kutatérol,
Dr. Michael Kelly-rol szal,
aki mar epp a siker kiiszobén
all a nanotechnologia terén
végzett legijahb kisérleteivel;
majdnem teljes mértékben sike-
riil kontrollalnia egy microchi-

pekkel implantalt cyber-
pok mozgasat, mar 3
csak a gondolatok ;
hihamentes atvite-

g azgnhan felfigyel
egy hatalomra ehes
mammutcég, a Mic-
roTech is, s egy
megfigyelot kiildenek
emberiink laboratoriu-
maba. Hosiink nem is sej-
ti, hogy valdjaban egy kemet
kiildtek a nyakara, és igy azt sem, hogy bar-
mennyire is probalja leplezni a sikereit, a Mic-
roTech értesiil az elért eredménygirol. A doktor
tokeletesiti a pok robotlabainak csatlakezasait,
s mar eppen a kisérlet utolsq fazisaban tart,
amikor hirtelen hérgyilkosok tarnek ra. mnly‘
eri

zapor a lahor felszerelése mellett emb

Iyet. A szinteken 3 LD darab van'szétsziirva, vagy bonus esak ezzel a mod-
ha ezek mindegyikét megtalaljuk, a tétképen  szerrel érhetd el.
egy rejtett palya jelentk meg. Az aktualis sziwf A mar emlitett bonusokon ki-
neve miyatt piros pontok plgllk il utun ?t ldelglenes paj
N hogy héiny microchip tam 2sotés f eket is talalha-
ott, Ezek kiziil a kékre vﬂt}d‘ tunk. Polumtelsn és hatsd I4-
20tt pontok a miar meotalal baira dssz 1 nEgy fegyvert
chipeket mutatjak. Mint az szerelh nk fel. (Az R1 és L1
ennyibal mar sejtheto, a palydk. aumll Iﬂngalhatunlé.kﬁ-
tobb helyen elagaznak: egyes. -~ ziiliik.)

chipeket konnyen, masokat

catnyi veSzely lekiizdese utan
lehet megtalalni,

A “gyakorlott”Playstation-
tulajdonosoknak'a jatekme-
netvaldszinileg a Pande-

i

7)

meg Toppant nehezen, csak tu=

SrPIDER

esiing, az ugras gombjara egy
vékony selyemszalat fog a fal-
hoztapasztani. Néhany centit

?.n gereszkedhetiink, majd
anllhan akar hin-

azért fontos

mnzdulal mgsuk fegyver

( A jelenlegi benzinarak mellett,
ez mar pocsékolds szamba megy...

)

J

“Tamadé l.gyuere’k az.
eliilso labakon: ,
Célkavetds rakéta: Ha ki van valasztva, a\,

\
\

monjumat
idéziel. A
3D-s palyakon
valdjaban 20-s sik-

ban zajlik az akcid, ugrabug-
ralni kell, és megmarni vagy
kiloni az ellenséges rovarokat
és patkanyokat. A fo-

( Chematox helyett alkalmasint
megteszi a ldngszord is

L e e

.

<

«-"F-n-

ellenségek megolda-
sa szintén ismerds:
kor alaki palyakra
keriiliink, s ezeknek

At

( Mivel hdsiink nem vizipok, a
kizlekedés a rinkikdn tdrténik

J

a kozepérol tamad
rank az adott gep vagy szorny. Ezt
persze mindegyik mas-mas techni-
kaval teszi, nekiink tehat a gyenge
pontjuk kipuhatolasa lesz a felada-
tunk. Tapasztalataim szerint ez
mondjuk nem tul neheéz feladat, le-
vén hogy legtobbszor csak ki kell
keriilniink a csapasaikat, majd

is eltalalja, aki a sériilésetal ezutan eszméletle-
niil rogy ossze. Zuhantahan helekapaszkodik az
eqyik eszkozbe, amital nem vart esemény ko-
vetkezik be...

A jatek célja, hogy pokunkkal kivessiik a
MicroTech bergyilkosait, s visszajullassuk ho-
siink tudatat a valodi testébe. Amint elinditjuk
a jatékot, a program terkepét latjuk, rajta a
jatek szintjeivel. Ezek kozil kezdethen a laho-
ratorium elso helyszine valaszthato. A szinte-
ket sorban kell teljesiteniink, de a mar felderi-
tett palyakra is harmikor visszanézhetiink. Ez a
kesobbiekben méq igen fontos Iehet, hiszen
visszatérue a mar ismert palyakra konnyedén
begytijthetiink fegyvereket. Minden eqgyes

gyorsan meg kell marnunk oket. Ui-
donsagnak mondhatok viszont azok a mozdu-
latok, amiket csakis

ba, amin ekkor egy keret fog megjelenni. Eyy
raketa felvétele harom lovésre elegendo.

Langszoro: Ha nem megy a puszta izelt lahaink-

kal, probaljuk a langszoroval. A legyektol kezd-
ve a patkanyokiy mindent megporkol, csak ha-
mar kifogy az iizemanyay.

Gaztamadas: Mérgezo zold gazt bocsathatunk
vele az ellenfélre, ami azonban csak kozelrol
hatasos, és még iyy is sokszor nagyobb adagra
van sziiksey. Mint a langszoronal, ehbol is ido-
vel kifogy az

a pokok tudnak vég-
rehajtani. Mint

lyah: Iéba van, mégls megbotlik
~ kiilindsen a futdszalagon

= ',-f'. iizemanyag.
Bumerany: Oda

ahogy a valodi po- 65 vissza is
kok is felkusznak a ‘ ‘ nagy serilést
furdokad lefolyo- ’ okozhat az el-
csoven, ugy hostnk lenfelnek, s

is kepes falakra minthogy nem
maszni. Ehhez mind- Y N " "%. foyy el, az
ossze a meglelelo B : : egyik leghata-
helyen a megfelelo ‘ P, ' sosahh fegyver,
iranyt kell nyom- ‘,' o~ f| Elektromos su-
nunk. Ha pokunk i gar: Ezzel a
mar a plafonon k { Y 2 J fegyverrel ma-

gasfesziiltsegii villamot bocsatha-
tunk valamennyi kozelben levi el-

B

legkozelehbi ellenelet veszi él- jeﬂfelre Némelyik ellenteinél e\

Inrdul hmjy\egy rdegs |
pusztitas. A ko-
ellen-
| rakva gy 4
* adott ?ﬁma az}
kus Akna:
/Blire a Szinteken, a torténet
program minden szempontbol WF
em kell a |ale
opciora allva a jobhra/balra irannyal valasztha-

. elég.
VédeRexo f yve-
ek - athatso la-
kon:
zelben tar- @
: lnzkudn
16l el-
pusz: N
tul.
ellenfellel v:f '
erintkezéskor -
Ugyanaz mint a \@
. Sima akna, csak
ugy laﬁtatndlk tovahh, az eseme-
nyeket pedig ugyanalyananimacio-
otlet, hogy meghalas esetén
kot legelolril kezdenink, s Imgv allast mente=
tunk a ket modszer koziil.) Ha tehat nem ide-
gesit a kissé lassi (fokent a Pandemoniumhioz

Bomba: Teljes
(55265
akna: Le-
Mechani-
C
Ahogy haladunk
kbl kovethetjiik nyomon, mintamilyet

az introhan is lattunk. Grafikailag tehat a
ni nem csak a memoriakartyara lehet, hanem a
palyak kodjait barmikor kiirathatjuk. (R load
képest lassa) jatékmenet, hizonyosan jol
szorakozni a Spiderrel.

V.Z

/ Eredeti dtlet e kilnnyii iranyitas
X Kicsit lassu a jatékmenet

3%




DARKILIGHT CONFLICT

keznek a ‘Navigator Repiilése’

cimi, nem épp mai keletii film-
re, mely roviden arrdl szolt, hogy in-
telligens, foldonkiviili Iények a Fold-
rol kerestek vadaszpilétat az urhajo-
jukba. A most ismertetésre keriilo
Darklight szterija gyanisan hasonld,
s ezt csak azért bocsatom eldre,
mert a jaték introja amigy elég meg-
lepo lehet. Mit keresnek egy iirhajds
jatékban F18-as vadaszgépek? - ve-
todik fel a kérdés. A valasz a hattér-
torténethen rejlik.

Talén kdziiletek is sokan emlé-

tén talalod magad. Megvaltoztattak a
genetikai felépitésedet: a labad szinte
egyhendtt a hajo testével. a kezeid
helyén pedig valami csapokat |atsz.
Most mar a Repton flotta egyik pilota-
ja vagy, Te vagy az o titkos fegyveriik.
A Fild legjobbja voltal, s most mar az
0 legjohbjuk vagy. A hazatérésre csak
egyetlen esélyed van: ha sikeriil gya-
zedelmeskedned az Ovon erdk felett...

Ez volt a tdrténet, most lassuk magat
a jatékot. Az elso benyo-

A galaxisban habori dul
az Ovon és a Repton hiro-
dalmak kozott, a végso,

gyiirikdn keresztiil
léphetiink at

masunk valdsziniileg egy
- elismerd csettintés lesz,
mivel a latvany bizony kap-
razatos. Az iirhen jatszodo
programoknak van egy - a
keészitok szempontjabal fel-

B A hipertérbe a teleport-

8)

in. Nagy Habord. (Vannak,
akik még emlékeznek az “Ez a harc
lesz a végsd” kezdetil strofara...) A
ket fel kaziil a Reptonok alinak
vesztésre. Noha a hadviselés
mar teljesen elgépiesedett,
még mindig nem sikeriilt t-.-
jesen kiszoritani az élo te-
remtmenyek intuitiv logika-
jat, a habori kimenetele

~meqg mindig az 0 dontéses

tol fiigg. A Repton vadaszpi-
lotak viszont egyre fogynax, .
potlasuk pedig mar nem meg-
oldhats.

A Reptonok, hogy forditsanak

~ a helyzetiikon, valami merGben

A vondnyaldbbal a gyiiriibe navigal-
ni nem is olyan egyszerii

tétleniil -
nagy eldnye:
mivel az iir
nem mas,
mint a nagy
semmi, jofor-
.-} man semmi-
Iyen terep-
targy nem
sziikségelte-
2 tik. Ha pedig
nincsenek te-

1Lt

331333y F O+

wjjal allnak elo: idegen lényeket ra-
bolnak el a civilizalatlan planétakrol,
olyan bolygokral, ahol a haberik min-
dennaposak voltak, s nek a lakoi
ezeért a habord alatokhan sok-
kal gazdagabhak a fejlettebb fajok-
nal.

A Foldrol természetesen ezt kdvetoen
egymas utan kezdenek eltiinni embe-
rek. A Nagy Haboriba viszik és geneti-
kailag megvaltoztatjak cket, aminek
kiivetkeztéhen szinte egybeforrnak az
idegenek harci gépeivel. Vannak, akik
ezt nem birjak ki idegileg, vannak
azonban, akik hevalnak.

Itt jiissz Te, Kedves Jatékos a képhe:
az egyik pillanatban még néhany orosz
harcigéppel hadakozol, a masikban
meq mar valami idegen hajo fedélze-

Kizeledek a bazishoz, mar csak egy
frappéns dokkoldsra van sziikség

reptargyak,
akkor ugyehar a szamitdgép teljes ka-
pacitasat a lenyegnek, az akcionak
szentelhetik. Nos, ez meg is latszik a

ki- ﬂ
T []ﬁ

Darklighton: minden egyes iirhajo és
urbazis gydnyoriien be van horitva tex-
tarakkal, s az osszes targy az aktualis
fényforrashoz igazodva valds idoben
van bearnyékolva. A fényhatasok egé-
szen kivaloak: a csillagok és szuper-
novak fényének megtdrésén, az un.
“teleobjektiv” effektuson kivill még a
kiilonhozo lézerlovedékeknek is eltérd
fényhatasuk van. Ha a lovedékek he-
csapodnak egy hajoba, bevilagitjak az
objektum felszinét. Aztan belépiink a
hipertérbe, mire ligy érezhetjiik,
mintha a ‘2001: Urodiisszeia’ vé-
gén latott fantaziavilagban
szaguldanank keresztiil,
mindenféle fények ci-
kaznak koriilottink.
A robbanasok-
kal szintén
nincs hiba:
nem csak
holmi pukka-
nasokat latha-
tunk, hanem
minden

Iott hajo elemi darabjaira esik
szét, sdt, ha nem vigyazunk,
még a bazisunk is kinnyen
hasonléképpen jarhat. Ha
kizel vagyunk egy rob-
bandshoz, a detonacid
megdobja, vagy legalabbis
megremegteti a hajonkat, s
ilyenkor meg a zaja is johban sérti a
fiiliinket. Ha még azt is hozzatessziik,
hogy raadasul a program sebessége-
vel, és az objektumok mozgatasaval
sincs semmi problema, akkor talan
nem tilzas a megallapitas, miszerint
egy sima Pentium szamitdgéppel -
mindenféle gyorsitokartya nélkiil -

ay \'J;;
: ; /;fi"f«
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majdneém Csillagok Haboriija mindsé-
get kapunk, valds idoben generalva.

A jatek minajilag valahol a Darkening

lyezheto el,
csak az

eldbbi-
hez kepest a

stratégiai rész, az

utabbihoz viszonyitva pedig
az izgalmas jatékmenet hianyzik. A ja-
ték talan legnagyobb hianyossaga,
hogy nincsenek atvezetd jelenetek,
igy még ha van is némi szoveges kori-
tés, a program csak monoton egymas
utan kovetkezd killdetésekbdl all.
lgaz, kiildetésekbdl van bdven: csak a
kaland madon (Adventure) beliil 50
missziot kell teljesiteniink, amelyek
mindegyike tdbb részfeladathol all. Az
akcio nehézséyét viszont mintha egy
kicsit eltaloztak volna, példaul a
program csak a teljesitett kiildetések
utan ment allast. El lehet tehat kep-
zelni a kedves jatekos idegallapotat,
amikor mondjuk egy kimeritd csata
utan egy iigyetlen dokkolas miatt rob-
ban fel, s kezdheti az egészet eldlrdl.
Ha azonban sikeresek vagyunk, azt a

program megjeayzi, s késibb a “Con-
tinue Adventure” opcioval tilthetjiik
vissza. A Fomenii egy jatékos madjan
beliil még ket masik lehetiiséy koziil
valaszthatunk. Az egyik az Arcade
mad, amivel rogtdn a siiriijéhe csap-

e
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hatunk, s ot helyszinen kell minél
tobb ideig elve kihiiznunk. Ezt azutan
a gép pontozza, akarcsak a jatékter-
mekben. A masik, a Select Mission
csak akkor aktiv, ha mar megcsinal-
tunk néhany kiildetést a kaland mod-
ban, ezzel ugyanis iijrajatszhat-

juk oket. A jatek haloza-
ton keresztiil is

\ hatd, ez
‘ esethen a Mul-

“tiplayer.Game-et va-
lasszuk.

Aziirhajot a kurzargombokkal iranyit-
hatjuk. Ha a Gtrl-t is nyomjuk hozza-
juk, a hajot jobbra vagy balra atfor-
gathatjuk, a le-fel iranyokkal pedig
lassithatjuk, illetve gyorsithatjuk. A
tolgero finomabh szahalyozasara
azonban jobb, ha szambillentyiiket
hasznaljuk 1-tdl a 9-ig, illetve a 0-ig.

Ha a kaland iizemmadban indulunk, az
elsd dolog, amivel talalkozunk, a Portal-
gyiirii lesz. A Portalokat teljesen mind-
egy, hogy melyik iranyhél kozelitjiik

e
2 - A teleportot egy bilincs zdrta le,
- de mar megoldottam a problémat
- LD>

meg, csak arra kell vigyazni, nehogy a
gyiriinek menjiink. Ezek eldre beprogra-
mozott dimenzio kapuknak felelnek
meg, amelyek az egyes helyszinek k-
zotti térugrast oldjak meg. A hipertér-
ben majd reszecskek (sarga pontok) és
antirészecskeék (kek pontok) szagulda-
nak veliink szemhen, ezekbe beleiitkoz-
ve novelhetjiik illetve csokkenthetjiik a
hajonk energiaallapotat.

Az uirben valo tajékozddast
az idegenek roppant egysze-
rii modon oldottak meg: az
g osszes lényeges objektum
helyzetét 3
dimenziahan
mozyd, Szi
nes nyi

kat, mint pél-
daul a telepor-
tokat, a sarga
a legkize-
Iebhi ellen-
séges hajot,
a lila pedig a
legkozelehbi
szivetséges hajot.
Ha az adott targy a la-
tahataron beliilre keriil, a
nyilaktol méy egy-egy dssze-
koto vonal is mutatja, hogy me-
lyik a célpont. A befogott cél-
pontok mellett fokbeoszta-
son lathatd a tavolsaguk. A
Iényeq tehat annyi, hogy
kovessiik a nyilakat, majd
ha észrevettiik az ellenfelet,
tiizeljiink.
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DARKIIGHT CONFLICT

Ezért nem fognak a bazison megdicsérni...
De hat milyen bazisrél is beszélek?

_—

nterrel lehet valogatni. Ha a Space-t
nem csak leiitjilk, hanem folyamatosan
nyomva tartjuk, az iirhajo energiapaj-
zsat kapcsolhatjuk be: ilyenkor magatal
értetdddoen az elsodleges fegyvert nem
hasznalhatjuk. A bekapcsolt pajzs meg-
vedi a hajot a sériilésektdl, de ugyanak-
kor sajnos sok energiat is igényel, ezért
nem lehet sokaig hasznalni. A hajo

A Darklight Conflict értékelésénel is-
mét csak azt mondhatjuk el, mint amit
mostanaban sajnos egyre tibh jaték-
nal: a kiilcsin ugyan nagyon szép, de
ez még nem eléy. A latvany tényleg
fantasztikus, a futurisztikus techno ze-

Az ellenfelek kidolgozasa és a
bedrnyékoldsa egyediildtld
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energiakeészle-
w44 | tétahajo all-
¢4 | apotatal balra
lévo ket kijelzd
mutatja. Ahany-
szor a felso
csik elfogy, az
also, a fokijelzo
is csikken
egayel. Ha
nines hekap-
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A tiizeléshez a Space-t hasznalhatjuk,
amire az elsddleges fegyver jon miiki-
deéshe, vagy az Alt-ot, amivel a masod-
lagos. Egy-egy iirhajohoz egy allando
masodlagos fegyver, és tobh - a hajo ti-
pusatol fiiggo — elsodleges fegyver tar-
tozik. Az elsddleges fegyverek kozott az

csolva a pajzs,
az egyes ldvedékek kisebh -~ hamar gyo-
gyuld - sériiléseket okoznak, de a soro-
zatos talalatok, vagy a komolyabh raké-
tak javithatatlan rongalddasokat ered-
ményezhetnek.

A jatekban majdnem egy tucatnyi
fegyverrel kell megismerkedniink, to-
vahha némelyik

A célohjektum
> .
Ellenseq
Szovetséges

»
; Scanner

Fedelzeti energia

A hajo allapota

Fegyverek

13131311t

kiildetéshen meg
alcazo berende-
zést vagy vondnya-
labot is hasznalni
fogunk. Ezek hasz-
nalatat atvehetjiik
a kaland mod kez-
detén, ugyanis
mindegyik eszkiz-
hoz tartozik egy-
egy gyakorlo kiil-
detés — magyarul
addig nem fogha-
tunk éles kiilde-
téshe, amig az
osszes eszkoz
hasznalataval meg
nem ismerked-
tiink.
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nek remek atmoszférat hiztositanak,
de ez mit sem ér, ha a jatékmenet ella-
posodik. A csak sziveges eligazitasok-
nak kdszinhetoen minddssze egymas
utan jonnek a kiildetések, nem érezziik
ugy, hogy mar elértiink valamit. Ra-
adasul a részfeladatok egy idd utan
gyakran ismétlgdnek (peldaul nem tal
izgalmas, amikor a csatatereket allan-
doan eld kell késziteni egy kis meteo-
rit-irtassal). Tévedés azért ne esseék: a
program mindezek ellenére egy jo ja-
tek, de egy kicsit nagyobh iddra-
forditassal nyugodtan lehetett volna
kitiind is. Lesz PlayStation és Saturn-
valtozat is.

V.2

Kiadja:

darklight conflict i

P60, 1I6MB RAM, 4x(ll, SVGA,

v/ Elképesztii fény és arnyekhatdasok
¢ a témahoz passzolo techno zene
X Monaton jatekmenet e atvezetd

Jelenetek hianya
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KILILER INSTINCT GOLD

lletek jonnek, otletek mennek, de a video-

|atekuk wlagahan mégis mindig az autd-

versenyek és a verekedds jatékok lesznek
a legnépszeriibbek. A sebesség és a bunyd az a
ket dolog, amibdl a kdzonseégnek sosem elég, s
ennek illusztrilasdra elég annyi, ha bekukkan-
tunk barmelyik jatékterembe. Bizony ritkan for-
dul eld, hogy a Killer Instinct vagy a Killer Ins-
tinct 2 automatéja csak iigy magaban demoz-
gatna: mindig van mellettiik valaki, aki dobalja
hefelé a zsetonokat. A Nintendo a 64 hites gé-
piik népszeriisitésére tehat keresve sem talal-

hatott volna megfelelohb cimet a Killer Instinct-
nél - egyszeriien kizart, hogy a program sikerte-

len legyen. Egyrészt mar maga a cim is eladja,
masrészt meq nincs is mas vetélytarsa ezen a
platformon.

puter Karacsunyun az a standunkon méar akkor
is szemiigyre vehette a N64-es Killer Instinct
Gold-ot, ennek az oka egyszeri:

az amerikaiak - ahogy a

géphez is - a jatekhoz is

mar korabban hozzajut- ;.‘

hattak. Az eurdpai ver- {
S : d i

Zio sajnos csak ennyi A U

késés-

sel ér- ,’faﬁ

kezett \\v

meg. i £
Na de ‘ ‘

siranko- s \ {
J |
»

Iyett in-
kabh las-

1
1

Sabrewulf rendesen
k alifiititt Kimnek

KM ].‘widll# “WULF iiii

zas he-
e,

suk, mi 2

tortént a

legutabbi

Killer Ins-

tinct verseny

ota. Miutén a fé-

lelmetes hadiirt,

Eyedolt legyozték, a

> Limbo dimenzié meg-
J yilt, hogy visszafo-

[ 4

o

Mielott azonban ratérnénk a részletek ismerte-

tésére - gondolva azokra is, akik nem olyan ja-
ratosak a jatéktermekben - néhany mondathan
ecsetelném, mirdl is van szo. A Killer Instinct
annak idején az elsd 64 hites verekedds auto-
mata volt: csodalatosan kidolgozott, eldre leta-
rolt animacidji 20 karakterek kiizdottek a szin-
tén elképeszto grafikajii 3D helyszineken. A
fantasztikus grafika annak idején az automata
dsszes vetélytarsat lemosta a szinrdl, noha a
mostani gépek manapsag mar ugyan-
time-han mozgatnak (lasd
Virtua Fighter 3). A Killer
Instinct viszont nem-
csak a grafikajaval
haditott, hanem ij-
szerii jatékmeneté-
vel is. A combok
(vagyis az egymasha
lancolt, szinte véd-
hetetlen iitések) min-
den mas addigi jaték-
nal nagyobh szerepet
kaptak, gyakorlatilag
csak azok tudtak vegig-
vinni a jatékot, akik
mar kiviilrdl fdjtak a
kedvenc karakteriikhiiz
tartozo iitéskomhinacid-
kat. Hogy ez a jatékmenet
| avagy rossz, azt ki-ki dintse
el maga, bar a bedobott huszasok
mnﬂségibﬂ itélve a kdzdnség
ligy érzem mar dantdtt.

Aki kint volt legutébb a Com- /' Pl

gadja a nagy harcos
lelkét. Igen am, csakhogy ez lehetdséget hizto-
sitott a masik dsi haddrnak, Gargosnak, hogy
kitdrjon és megszakjon. Az Ultratech kutatdi
mindent elkavettek, hogy Gargost visszajuttas-
sak oda, ahonnan jott, de az iddmanipulald he-
rendezésiik meghihasodasa folytan csak azt ér-
ték el, hogy Gargos az Ultratech épiiletével és a
kornyezd varossal egyiitt eqy idd-drvényhe ke-
riilt. Szerencsére a varoshan pont ekkor keriilt
megrendezésre a Killer Instinct verseny, igy a
varossal egyiitt az osszegyiilt harcosokat is ma-
) gaha szippantotta a milt.

=0)

KILLER INS

P

#% igyis erdeke-

NINTENDO 64

A versenyzoknek vagy le kell
gyozniiik Gargost vagy lemondhat-
nak a jovordl, ahova esetleg
visszatérhetnenek.
A tirtenet mint lathato, ezittal is
egy misztikus maszlag, a szereplik
életrajzaval most inkabh nem is fa-
rasztalak titeket. Elég annyi, hogy
Cinder, Riptor és Chief Thunder kivé-
telével mindenki itt van az elsd
részhdl, s harom ij karaktert is
kszonthetiink. A kozonség
igényeinek megfelelden
ezek kizil kettd nanemii:
az egyik (Kim Wu) leg-
inkahb Janet Jack-
sonra emlékezteti az
embert, valamint itt
van Maya, az amazon,
aki az dltozekevel mar
hizonyara elsd ranézésre
kivivia maganak az erg-
sebbik nem tetszését, A
harmadik j harcost Tusk=
nak hivjak, aki egy bugyu-
ta barbar. Tipikus “‘semmi-
Iyen” karakter, nem igazan
értem, miért volt ra
stiikség. Na mind-

egy, a szereplok '
ﬁ» B

. valasztekanal
sehh, hogy mivel , l
i baviilt a jatekmo-

dok valasztéka.

A jatéknak ezittal nem kevesehb,

\ mint hét madon foghatunk neki.
Az Arcade mdd megegyezik az-
zal, amit a jatéktermekben meg-

szokhattunk, vagyis sorban le kell kiizde-  /
niink az ellenfeleinket, egészen a foellen-
ségin, Gargosig. A szabalyokat azt hiszem
nem kell magyardzni: két menethdl dlinak
a mecesek, aki ezutdn dllva marad, az a
nyerd. A jatékteremhez képest csupin
annyi az eltérés, hogy itt nem kel a zse-
tont dobalni, a continue opcid pedig végte-
len, tehat annyiszor probalkozhatunk djra,
amennyiszer nem szégyelljik. .

Ly
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NINTENDO 64
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Glacius kissé szétszort egyéniség,
de most épp megcsipte Spinalt

A Team opcidval csapatokat alkothatunk mi-
nimum 2 és maximum 11 fobol. Amint az egyik
harcos kiesik, a helyébe 1€p a kivetkezo csa-
pattars. A vesztes az, akinek eldhb fogynak el
az emberei. Az ellenfél csapatat akar egy masik
jatekos, akar a gép is iranyithatja.

A Team Elimination az egyik legeredetibb
% és legelmésehh ujitas. Ez szintén eqy csapat
iizemmadnak felel meg, csakhogy itt kiza-

rolag kivegzésekkel lehet az ellenfél
embereitdl megszabadulni, vagyis egy-
szeriien ki kel irtani az ellenfél csa-
patat. Amig ezt nem tessziik meg,
addig a csapattarsak djra és ujra
aringbe lépnek.

A Tournament mod ugye-
bar a bajnoksagnak felel
meq, és nagyon hasonlo az
Arcade madhoz. A legfobb
kiilonbség az, hogy az ered-

ményiinket a gép nyilvantartja

és el is menti, s6t ha akarjuk,
az adatainkat a controller mema-
riakartyajaba is kimasolhatjuk.

A Practice, azaz a gyakorlas re-
mek lehetdség azok szamara, akik

még csak most ismerkednek a jaték-
kal, vagy egyaltalan a stilussal. Itt
ugyanis a Z gomhot lenyomva - a Tek-

N

—
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NINCT GOLD

demonstralnunk az iitéseket. A gép jatsza a
mester szerepét, vagyis 0 adja az utasitasokat,
sot a karakteriink tiikorképével be is mutatja a
mozdulatokat, amiket nekiink “csak™ le kell
masolnunk. Ahogy haladunk a gyakorlashan,
egyre nehezebb és osszetettebb feladatokat ka-
punk. Az elso feladatkdrbe a specialis mozdula-
tok tartoznak, aztan jonnek a duplazott iitések
gs a teljes combok, majd begyakorolhatjuk a
kiilonbozo tamadasok elleni haritd mozdulato-
kat, végiil megismerkedhetiink a combd breake-
rekkel is. Ez utobbiak - ha valaki nem tudna - a
comhok megtarésere szol-

KILIER INSTINCT GOLD

ki, hanem kunnyu rajta végezni az ellenfél-
lel is: egyszeriien csak a mélybe kell taszi-
tani. A Sky Stage csak kétjatékos madnal
érhetd el, méghozz gy, hogy a karakter-
vilasztasnal mindket jatékos Le+Kozepes
Riigast nyom.

Ennyit mara a Killer Instinct cheatekrdl, be-
fejezésiil pedig jojjon egy rdvid értékelés. Ha
masképp nem is, de grafikailag a jaték biz-
tos, hogy a jelenlegi legmagasabb szinvonali
konzolos bunyds anyag. A teljes 3D-s palyak
kozott talalhatunk egy kisehb utcai részt,

aalo mozdulatokat jelen-

(

ken 2 mintdjara - egy meniit hivhatunk be,
amelyben fel van sorolva az adott karakter

tisszes specialis mozdulata. Az éppen gyakorol-

ni kivant mozdulatot a gép feliil irja ki, azt pe-
dig alul lathatjuk, hogy ezt
mennyire sikeriil lemasol-

nunk, azaz minden lenyo- B

mott gomb szimhdluma p -
kirajzolodik. ) i 4 i
A Training mar egy Al /|

bonyolultabh gyakor-

g
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A barbar kicsit meglepadiitt,

>
amint Gargos a magasba roppent }*
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— ey L A
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Vérfagyaszto parviadal \
m varhatd, de én kettesre tippelem

las, itt eleinte gyakor- /7 e ) :
Iobabun, majd rendes  ©, % ‘
ellenfeleken kell

\
A Focused Trai- Mmm Mm )nm “HID %
ning ugyanaz mint a o w
Training, csak itt mar mi Jump in *+ FP
adhatjuk meg, hogy az Autd™ ““MPAMH—
egyes feladatkdrok ki- | N +FK
ziil melyiket akarjuk ~ ZA . -
gyakorolni. : ; : :
Mivel a combsk és a o B .
specidlis mozdulatok le- /B e e

‘ o .

\__! i J
kiizlésére most ezena  dzsungelt, vagy épp egy okori galyat, rajtuk
két oldalon nincs minden a legnagyohb részletességgel van ki-
mad, inkdbb nézziink  dolgozva. TJ Combo utcajaban példaul még a
néhany hasznos és szemeteskukakat is felborogathatjuk, de a
kevésheé hasznos che-  tohbi palyan is mindenhol akad egy-két
atet. dsszetrhetd dolog. Bar a szereplok valdja-

Az osszes rejtett
opcié eldhivisa:

Ha bevissziik a kivet-
kezd cheatet, a level options meniik behi-
vasahoz nem kell a jtékot egyszer sem vé-
gigjatszanunk. Varjuk meg, amig a demandl
bejiin az egyik karaktert bemutatd képer-
nyd, majd ussiik be: Z, B, A, L, A, Z. Ha jol
csinaltuk, egy “Perfect” beszolast kell hal-
lanunk.

Gargos kivalasztdsa: Amikor a demonal
az egyik karaktert bemutatd képernyd be-
jon, iissiik be: Z, A, R, Z, A, B. Ekkor Gar-
gos kacajat fogjuk haflani, s innentdl d is a
kompania diszes tagja lesz,

A harcosok teljes szinvilasztéka: A

szereplok fehér vagy arany dltozékii illetve

amyék valtozazatait kapcsolhatjuk be, ha -
szintén a karakterek valamelyiket bemuta-
td egyik képernydn - beadjuk a kovetkezd-
ket: Z, B, A, 2, A, L. Ha ol csinaltuk, egy
“Welcome” iidvaziést kell hal-
lanunk.
Véletienszeril karakter-
vélasztds: Amikor karaktert vé-

ban csak 2D-s sprite-ok, a grafikajuk szeren-
csére nem iit el tilsagosan a hatterektal.
Egyediil az animacid tiinhet egy kissé ranga-
tozasnak, de ez igazahol inkabh a jatékme-
nelnel: koszonhetu A hangeﬂeklek teljesen
képest, hogy kartyaml |un eszmeletienul
valtozatos és sokszinil. A stilus kedveloi biz-
tosan elégedettek lehetnek az anyaggal, vi-
szont akik még nem jatszottak ilyen jaték-
kal, azoknak feltétleniil azt javaslom, hogy
tegyenek meég egy prabat a megvasarlis

elott. 9
vz
: & = Kiadja:
killer instinct goid | . " .
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6 4
v Tdmeny akcic e remek hatterek
X A gydzelem kizardlag a com-
bokkal lehetséges e stratégia
nem kell hozza
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ACE VENTURA

gos kisfid. A teljesen aflagos kisfid egy teljesen atlagos

Iskoldba jdrt valahol az Isten hdta mbgdtt, egy teljesen
tlagos kanadal kisvérosban, Nem feljesen &tlagos médon az
Bsszes szabad Idejét a tikdr el6tt toltdtte, kildnféle grima-
szokat gyakorolva, amelyekkel 2 masnapi tanitas alatt Ghaj-
fotta iskolatdrsalt sz6rakoztatn, MidGn ez a hobbifa a késdb-
bigkben elhatalmasodott rajta, felcsaperedvén Torontdba kol-
16201, ahol Is komikusként aratott szorvényos sikareket hol-
mi éjszakal kabarékban, mignem egy szép napon dgy don-
16tt, hogy dtvanul a naptényes Kaliforniba, gondolvan, hogy
arrafelé esetleg jobban dijazzdk sajétos szin(l ingeit. N&m Ié-
becolés utén egy kavér buksz4]u dolldrpapa képében rd is
mosolygott a szerencse: a blidds szivarbdl pofékeld kozépko-
rdl (riember ugyanis éppen eqy sajétos mimikaval rendelkezé
(és olesd...) szinészt keresett kész(lld produkciéjahoz, amely-
ben egy nem mindennapi eszkozoket aikalmazo, kissé idgt-
len, dmde anndl inkabb dliatrajongd detektivet kellett alakita-
nia a tisztelt delikvansnek...

Ez a ks szirupos hollywoodi mesét talaljék a bulvarlapok

"Jim Carray-sikertdrténet’ cimmel, akit most f4j6 szfvvel elha-

Euys;ar volt, hol nem volt, volt egyszer egy teljesen 4tfa-

HOVA LETTEK
A BAINAK?

AJaték Ace iroddjanak ajtafa el6tt kezdd-
dik, ahol {aldn nem okoz kulondsebb pér-
huzamot vonnl & bezért ajté és az Ingzseb-
ben levd kulcs kozbtt. Bent keflemesen el-
sz6rakoztathatjuk magunkat a végtelen
mennylséd szekrény, fiok, llletve egyéd
berendezési targy vizsgdlataval, amelyek-
ben az dliatvildg minden rendd és rang(
képviseldje megtaldihatd. Nemsokdra
beddrdmbol az ajtén Schickadance, a
mordzus hézidr, aki nem szereti, ha
bérldl dllatot (llatseragletet) tartanak a
Iakésban. Mieldtt kinyltndnk az ajtot,
hizzuk le a plafonrol a vetitbvésznat
(bdr 2 mondjuk nem fontos), ami a
viszonylagos lakatlansdg érzetét keft
benne. Az asztal kazepén 4lld lapto-
pon nemsokara a plros ldmpa villo-
(dsa jelzl, hogy dzene-

Ez a ronda vénember nem
rajong az éllatokért

gyunk, mert &z els6 mozifilmszerepéban megformalt alakja
felen kis cikklink f6hdse. Gondolom az allati nyomozoot nem
kell senkinek sem bemutatnom, tehét bemutatom Ace Ventu-
rét, a2 dllatl nyomozoot. Ezzel tdl s estink 2z Ismerkedés!
hercehurodn, és rogtdn rd Is térhetlnk arra, hogy senkit sem

|ephet meg kiigndssbben, hogy &z annak

tlink van. Woodstock,
poszthippi szdmitgép
{domér cim je-
[enti, hogy 2 eszkimék

roppant

nak esve szanhiizo kutydlk ettlnése miatt. Sajnos
a blintény helyszine a megfeleld koziekedési esz-
k62 hijdn pillanatnyilag nem megkazelfthetd, tehdt
gldsz0r is szert kell tenndnk ré. Pillanatokon bell
a tenger mélyén taldljuk magunkat, egy - a boldo-
quit Nemo kapitanyéra megtévesztésig hesoniftd -
tenger alattl kbzlekedésre szolgdld masinérla tér-
sasdgéban. Ace kicsit idegesen kbzll, hogy 6 nem
a kétéitdek rendjébe tartozlk, tehét isszunk vele a
biivérhajd bejarati nylldsdhaz. Most - némileg
meglepG médon - eqy Ugyességl rész kbvetkezik: a Duna e
lenlegl dllapotdra emiékeztetd komyezetben kell a kurzorbil-
lenty(k segitségével elfreisznunk, kikerilini & kiildnféla oxi-
génveszteséget okoz6 vackokat, tovabbd felvenn a bivér-
maszkok képében elentkez6 plusz oxigént, Lassftani nem

idején ‘Az dv lagsikeresabb komikusa’ dfjat
elnyert qumlarcd versenyzd Is bevonult &
szimitogépes Jatéksztarok kozé. A jaték
mifajét tekintve laginkébb a Discworld
2/Larry 7 és Idétlen tarsalk 4ltal meghono-
sftott Intaraktiv rajzfilmek aktudlls trand]ét
kbveti: frenetikus animéci6k, szinkronizlt
szerepldk, point&click jétékmenet. EAa
stilust részemr6l nagyon birom -4 feflesz-
16k mér kevésbé, mert 1l sok a hercehur-
ca az animdcldkkal é & szinkronokial A
7th Lavel gérdéjdnak dicséretéra legyen
mandva, hogy nem a két filmbol zagyval-
tik Bssze a jatékot, hanem eqy taljesen G
sztorlt fabrikdltak, aminek mér épp Ideje
nekivégnunk.

{nstalldl4snél célszerd a fullt valasztani,
hogy a masina Jéték kbizban kevesahbet
toltogessen a CD-rfil, valamint tovébb hall-
gathassuk a ‘Pt Diatactive on the run...
kezdetd swinget, ami 2 Rézsaszin Pdrduc
komponistainak legjobb napjait idézte el bennem. Az ntro-
ban f6hdstink &pp alpinista tudoményét gyakorolja, per pilla-
nat az USA nemazeti dllatanak, a fehérfejd rétisasnak a védel-
mében. Jelen sast most 6ppen szegény Spike, kedvenc maj-
munk alakitja, aki néhdny tollal elmaszkirozva fészkel egy kies
Biroan, vrva, hogy a gonosz dllatkersskedd bdcsik megpré-
baljek elrabolni. Elsd teenddink, hogy ennek elejét veqyik és
agy flst alatt meglsmerkedilink a kezeléssal, Ha & pointer 14b
(vagy nyfl), akkor totyoghatunk; ha nagyftd, megvizsgalhatjuk
az adott targyat; ha sz4), beszélhetiink; ha kéz, fel lehet venni
a targyat. Ha hdsinkre clickelnk, akkor heszndlat céljabol
eldranthatjuk valamelylk térgyat, ha a kardrdra, 4lldst lehet
tbiteni/menten, llletve az arcade/logikai részekhez kaphatunk
helpet. Mentésre nincs kildndsebb sziikség: egyrészt akad
8gy igen felhaszndlébardt funkcld, ami betdités utén régtén
onnan indftja a jatékot, ahol utoljéra abbahagytuk; masrészt a
Jéték teljesen linedris és “meghalni” nem lehet benne.

Amikor & kurzor aldfv, vegydk el Ace zsebéb6l a katelet, és
“hasznéljuk” a szikldn. Kezdetét veszi a tulajdonképpent ntro,
amihez kommentér talén nem szilkséges - mindenesetre el6-
revatfti a késdhbi j&ték mélyen szdntd szallemiségét.

“Jacques, Jacques, tellJacques, piros
alma, halva rék...” Meg Armand Is

nyers, mert elfogy a leveqd - |0 szrakozést kivanok, menet
kézben menteni nem ér, hahahd...

Ace sem rajong az arcade-effektusokért, mert a célhoz érve
kijelent, hogy @ tdbbet a biidds eletbe’ nem hajlandd llyen
szmotyiben Uszkdlni. Marad tehdt a méslk irdny, ahol pillana-
tokon beldl foglyul ejt benninket a szamélyzet két tagfa, aklk
az orrukra helyezett csipesszel jelzik, hogy elégedetienak je-
[enlegi illatunkkal.

A kbvetkezd jelenetben mr a hajotulajdonos, &z “anyhe”
francia akcentussal beszél6 Jacques Dumancques kapitdneau
asztalanald link, akid egyrésztii enyhénod 1Bk6ttd, mdsrésztll
olyanod, mint a Nemod és a Custom... pardon: Cousteau ne-
vliod arcok. (A tovabbiakat az egyszer(iség kedvéért szinkro-
nizdlndm.) Elegyedjlink sz6ba pérszor a kapitany drral, akinek
szolpél nemsokdra feltérjdk az ebédként asztalra helyezett
tengeri herkenty(ket, killonds tekintettel Armandra, a polipra.
Gt esetleg mesterséges |égzéssel megprobélhatjuk visszahoz-
ni az 816k sordba - sajnos kevés sikerrel. Lassan véget is vet-
hetiink a beszélgetésnek, és amikor a kapitdny a sleppjével
egyetemben eltlnik, tavozzunk mi is. A folyosén vegyk ma-
gunkhoz a padion heverd villdt, majd sétéljunk tovébb balra,

Nemo kapitdny szollom jotskony RS0

ahol a villa segltségével be-
10rhetink Mbszljd Zsakk ka-

binjdba.

QOdabent vegylk magunkhoz a
fallszekrény alatt levd asztalrdl a
térképet (Ace a mésodik prabalko-
zdsra hajtogat belGle egy egyszerlbb
origami jatékot), majd lapozzunk bele
a mellette hever§
napléba. Ebbol ki-
derill, hogy Nemo
kapitdny kabinjét Jac-
ques mester érintetle-
nill hagyta, tovabbé némi la-
pozgatds utdn megtaléljuk Volcania sema-
tlkus rajzdt, az aldbbi rejtélyes megjegy-
z8ssel: hosszd-rovid-hosszd. A szekrény-
ben némi pénzmag és egy kulcs varia,
hogy magunkev tegy(k, odébb az asztal-
10l pedig egy kagylét zsakményolhatunk,
amely szemldtomast nem (zamel mobilte-
lefonként. A kardhal tdloldaln (jabb rejt-
élyes felirat leledzlk: Azonositd - Nemo. Kulcsszd: Jacques, A
kapitany fogkeféje és fogsora mokas dekordcid, az dgyon le-
vl 0sztriga viszont nem: a ‘dolgok més dolgok alé guruinak'
alapetvnek megfelelGen & gybngy mrgy az gy alé. Réngas-
suk odébb a kapitanyl fekhelyet, slillyesszlk a zsebinkbe
(mérmint a gydngydt), majd a kagyldt a fal dregébe helyezve
nylssuk ki Nemo kapitdny kabln]dt. Ace rutinosan Spike-ot
zavarja elre (‘Ha nem jonnél vissza 6t parcen beliil, akkor
vdrok tovébt...’), da nemsokdra kénytelen lesz 6 is kivetni.
Az ddon kabinban elsz20r Is a szekrény vonja magunkra a fi-
gyelmet, benne Nemo kedvenc szerkojdval - abben pedig
Spike-kal. Vegylik magunkhoz az uniformist, majd 16pj0nk a
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kevered dssze, négy moz-
dulatbo! menni fog) - a
jobb alsé sarokban fres
hellye, ahova passzent a
kapitany kabinjabol zsdk-
manyolt térképdarab. Mi-
utdn a térkép elkészllt,
hasznaljuk rajta a Volca-
nia koordinatéit tartal-
mazo papirt, hajtsuk ré
\ a foliat, majd a pennd-
\ val jeloljiik be rajta az
irdnyt. Menjank az alsé
részen levd sonarhoz,
I} amelyen vildgit a Rele-
ase gomb, ha bekap-

Pér dra utdn csak dssze-
raktam az eszkimd ngidedlt

csoltuk a bébibdinan
2 jeladét. A gomb megnyomdsaval a
| bélna elindul és a kurzorgombokkal
\ (igy kell varidlnunk, hogy mindig @
sonar képemydjének kozépsf részén
| tartsuk (ha elvesztettlk, a gombbal
falitérképhez, ahol | hivjuk vissza). Ha jol csindljuk, a bal-
kiburuaknztﬂimaiﬁr navigétori A naegyids utan elkalauzol minket
g idtollal kattintsunk a szigetre A Volcania szigetéhez. Lépjink vissza
beméri a koordindtakat), majd az 50-es szé- a parancsnoki hidra, és a kapitény
i fokokat djabb Kattingatassal jegyezzik s2éke mogofti emelvényen taldlhatd
6 gomb segitségével hizzuk le a pe-

riszk6pot. A sziget bejératét egy nagy, randa polip 6rzi, ami-
nek a piros gombbal le kell adnunk a napléban olvasott jel-
szt: hosszd-révid-hosszd. A Nautllus besiklik a lagindban
fogva tariott bélnak kozé.

Ha valakinek még nem lett volna elég az ligyességi részek:
bél, most megint jon egy: a baindk hatdn végig kell ugrdlni a
szemben leve emelvényig. Taldn mondani sem kell, hogy ha

jegyzetet, és vissza a folyosora.

mben levd fejdraton jutunk e a
; 050t tegyiik a platformon levd

kulcslyukba Muzzuk meg a fogantyut, és 4444... minf szr-

nyiség! A medencé . bdlna van fogva tartva,

medence széléhez, és be-

mas dolgunk nincs, te-

f

Hopp! Egy gomb a
liftesfid helyst?

L hét vissza a folyosora, és a Iétrdn médsszunk el & parancsno-  véletlendl eltalditad volna a kdvetkezd bélnat, akkor annak
% ki hidra. Ha Jacques és diszes kompénija (gy pillant meg biztos pont akkor kell lemerdlinie vagy egy szép vizfelh6t fij-
\ minket, akkor hamarosan egy alapos verés kis gazdi le- nia... Ha némi kéromkodés utan sikeresen &tjutunk, Ace ki
- . R sziink - tehét a létrén ottsik magunkra Nemo kapitny tudja engedni a béinakat és a j6l végzett munka Gromével tér-
- - szerkjat. E6I fermészetesen a frasz tori ki Gket, ésa  het meg - balnahdton - az irodéjéba.
" . kapitény bezérkézik a kabinjaba, a személyzet pedig
] \ elinal felsiklni a bejdrati részt (utébbiakat LETTEI
! egyébként az dlruha jbdli haszndlatéval vég- HovVA x A
! képp kiutélhatiuk a haj6bol). Ha valaki gy gondolja, a bal HUSKYK?
| : oldali Iépes6n mér most megprobalhat tavozni a kijaraton A mésodik felvonds ismét az iroda elGterében kezdGdik az aj-
/ % (hideg zuhanyként éri a felismerés, hogy ez nem megy). 10 kinyitasaval. Mire Schickadance bekopogtat az (zenetrogal-
/ Atérképre hajolva egy logikai feladvany elé kerdlink: ada-  16n, a tv-n és persze a laptopon is észrevehet]ik, hogy fobér-
/ Y rabokat addip kell tologatni ide-oda, amig egy bssze- I6nk j6 szivének kdszonhetden megsznt az dramszolgéltatds,

Miutén a héziurat elnajtottuk, kénytelenek leszdnk mi energidt
generdini. Az dramforrds természetesen a kredencen IévS ak-
vériumban (iszkal elektromos angolnak képében jelentkezik.
elsd lépésben vigyik be Oket a firdGszobaba, és tegyik le az
akvdriumot a stokira; eresszik tele a kddat a csaphol; szedjik
kia nappaliban a tv-bfl a kébelt, hasznéljuk a falon levd bizto-
sftékdobozon, majd a kabel masik végét vigylk a fird6szobd-
ba, és tegyilk be a kadba, Ez eddig rendben is lenne, most
mér csak az angolndkat kéne behessegetni a kadba, Sajnos

fligd térkép nem alakul ki a Volcaniardl (ha nem

eloktromos voltuk miatt ez puszta kézzel nem mikodik, tehdt
vegyuk magunkhoz a kredenc als6 részén levd szekrénybdl a
sdrga qumikeszty(it (eldszor szokds szerint egy dllatka ugrik
eld, de ha tobbszor clickeliink rd, Ace eldbb-utébb felveszi).
Ezt a flrdGszobdban felhizva dtpakolhatjuk a halakat, és mar
kapcsolhatjuk is befelé a laptopot ~ kezdddik a masodik kul-
detés az eszkimok foldjén.

A megérkezés kissé rendhagy, mér amennyiben egy eszki-
md horgdssza ki a tengeralattidronkat a 16k alol, Szoljunk az
eszkimonak, hogy vezessen a fondke elé, majd a téborban
kattintsunk @ jobb oldali jégkunyhd bejdratéra, ahonnan ef6ké-
szalodik a torzs dreg finoke és csini I4nykdja, Oosik. Az dreg
nem beszél angolul, tehét kénytelenek vagyunk Oosikkal tol-
mécsoltatnl, miutén letelepedtiink a tdbortlizndz. Eidszar egy
Gsi eszkimd ritus kovetkezlk, amikor is a vendéglétd felajénlja
ellenkezd nemii fdrsa szolgdlatait (én mondjuk a sziizeket vé-
lasztottam, de lehet kérmi & thrzs férfitagait fs...). Az Oreg B
d0s Féndk nem bizik benniink, tehdt egy tesziben kell bizonyl-
tanunk ratermettségtinket: kilenc lehetséges darabhdl assze
Kell dllitanunk a hétrészes totamoszlopot = ha nem a megfele-
10 sikeradne, beballag eqy eszkimé és egy baseballitd segft-
ségével fejezi ki elégedetienségét. Ha 8-10 éve hzas lennék
biztos jobban ment volna. fgy viszont rékat toltottem vele,
mig sikerilt osszefabrikdlnom a képen lithatd cuccot...

Aftinok igy mér megbizik benniink, tehdt elsétdihatunk velik
4 huskyk kenneljéhez. A hoban levé sdrga folt félreérthetetle-
il kutydkra utal, amint arrdl Ace 18bb érzékszervével is meg-
bizonyasodik (az (zlelésbol példdul az derfil ki, hogy még egé-
szen friss @ nyom...}, Beszéljunk Oosikkal, aki felajanija szd-
munkra az Avenger mérkaa, sarkvidéki kozlekedési eszkozét,
s6it, middn nyeregba pattanndnk, még a kedves papa népies
szerkdjat is.

Megint eqy kis arcade'affekius kovetkezik a hdrabogdn. In-
duljunk el felfelé, Némi motorozds utén lesz egy eldpazds a
menetirany szerint balra, majd fobbra. Mi az utobbit vdlasz-
szuk. Az (djabb efdgazdséndl mindegy lefelé vagy feffelé indu-
lunk, Iényeg az, hogy a bels6 karpalya tilofdaldn levd fotem-
osziopndl kossink ki. Itt hérom hokupacot taldlunk Az elsd
kettbol egy csontot és egy jéagé fagyett siitit kaparhatunk ki
- a harmadikbdl meg egy diihos jegesmackdt Visszaa robo-
gdra, motorozzunk vissza a kulsd i@, 65 ott forduljunk felfeld
ahhoz a megalléhoz, amit az imént kiiagytunk. it egy enyhén
behavazott parabolaantenndval talélkozunk. Az aljan leva fic-
kot puszta kézze! nam tudiuk kinyitni, annal inkdbb a Mirelite«
siitivel. A.csavartizbt vegylk magunihoz, majd pillaatstink ré
kizelebbral is & fedélen leva dbrara, mert késdbh méip saik-
séqtink lesz rd. Robogbzzunk tovabh lefelé. A kovetkezd meg-
4116 balra eqy hazikd (ezt most kihagyjuk), majd egy félkor
megtétele utén a hideghdborts kémek tmaszpontja. Ordiba-
léssal is lehet probalkozni, de az ezt kovetd perg6tlz jelzi,
hogy erefelé nem tdl vendégszeretd népek kempingeznek.
Vegylnk inkdbb magunkra az larcot, és igy mér lecsusszan-
hatunk hozzéjuk. A katondkkal csevegve elmés tarsalgds, po-
fozkodds, majd testmozgds veszi kezdetét - amig a fekvotd-
maszok tartanak, lenydihatjuk a katondk robogdjét (aki akarja,
felveheti az res benzineskanndt is). Felfelé visszatérhetlink az
eszkimd taborba, ahol Qosiktdl egy cuppands pusziért cseré-
be begy(iithetdnk egy kutyasipot - de mivel erre Ggyszint
semmi szilkség, inkdbb motorozzunk & kunyhé megdllbjanoz.

Az ajt6 természetesen zdrva, de a fejszével ezt az dllapotot
nemsokéra megsziintetjik. Odabent elsd ténykedésként ko-
torjunk bele a szemetesbe, ahol is egy darab papir lesz a
zsdkmény (felirat: PW: PRESS). Az 4gy alatt denevérek lak-
nak, a z0ld fokabfr alatt poratkdk - & sziirke alatt pedig egy
gomb, ami a a tlzhelyben refld titkos lift ajtajdt nyitja.

A lift egy titkos (zembe vezet, ahol mindenekelditt &t kell ug-
réinunk a tlzesovak kozdtt (ha dtjutottunk egybdl zarjukcis le
a kallantydval Gket). A folyosd elsd ajtaja magott egy fiirdd-
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sz0ba rejlik, ahol pillanatnyilag semmi dolguak. A masodik
2jto mogatt — oh, mind rémség! - egy rémséqes futdszalag
olajat présel a bajos kis fokakbal. Minefyt megprobdfiuk meg-
sziintetni ezt a dolgot, a vasajtonal kicsit meggylik a gon-
dunk az elektromosséggal. Kizdrélagos alapon tehat marad a
folyos6 harmadik ajtaja, az irdnyitterem. Az el6térben jevi
kutyust a csonttal csillapithatiuk le. A faliszekrany osszes
igyekezetink ellenére sem nyithato, a falon leve gomb meg-
nyomésa utdn sétdljunk tehat at a hatso tersmbe...

Hoppla! Megvannak a huskyk. Egy Orddgien gonosz szerke-
zet segitségével Ok hajtidk a fokaprés fitészalagjt. A ketrec-
bél sajnos pillanatnyilag nem tudjuk kiengedni Gket, miként 2
szekrényhez is valoszindleg egy pajszer szilkségeletik — hup-
panjunk tehdt a szamitogép elé (a bejelentkezéshez szikse-
ges passworddt mdr megtaliltuk a cetlin). Az els6 ponttal az
Xotica text-only homepage-ére keruliink, ahol a szegény dllat-
kakbdl késztett kutyulményaikat rekldmozzak a sznoboknak,
valamint elolvashatunk két e-mailt. A Security pontban kap-
csoljuk ki a ket vedelmi funkciot, 2 kovetkezében pedig akti-
valjuk a fifiet, amivel mostantol fetfelé is utazhatunk. Kilépés
utan ki lehet nyitni & szemkozti szekrényt, ahol a szemétku-
pac alatt eqy pajszerra leliink. Ezzel nyithatd az elGtérben levo
kapcsofoszekeény, amiben négy szines gombot talélunk. Kap-
csoljuk ki a huskykat rugdos berendezést, és nyissuk ki a
ketrecek ajtajat (voros-zold-kar, majd voros-kék-kar). Most
mar kiengedhetjuk a huskykat. A szabadulds oromére egy ko-

Boldog kutyusok a Nagy
Detektiv tirsasdgaban
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Spike nem rajong az dtletért, hogy
Venella kabatot készitsen beldle

é16lény - de ez sajnos ember, &5 valami miatt mérges lehet
rénk. A verést termeszetesen meg is kapjuk, kivéve, ha a ke-
z6be nem nyomjuk a bankokat (hogy az alarcokkal egystem-
ben hogy keriftek hozzank, azt csak & j0ég tudja). Nyithatjuk
az ajtot, és nemsokara mar zorget is Schickadance Or a sz0-
kdsos dumajaval. Miutan kirdgtuk, kapcsolddjunk ré a lapto-
pon az Xotica interaktiv homepage-ére, ahol most egy kicsit
rendet rakunk. Kattintsunk az alsd részen levd ikonok kozil az
elsore, hogy bejdjjon az dllatokbol késziilt Iottyok web-oldala.
A bainak kiszabaditasa 6ta Sea Spray épp
niem kaphatd, hizzuk ré tehat a jobb als6
sarokban az X-re. Bejelentkezik Woodstock
cimbi, majd rovid csevely utén folytathatjuk
a rendrakést: lapozzunk 2z ékszerekre (kin-
csestdda), és hizzuk az X-re a Necklace of

csak nincsen. A kavetkezG meniiben (ruha)
nincs (jdonsag, viszont a negyedik ponthol
kidobhatjuk az Eagle Eye Binocularst és a
Peart Handled Pool Cuest. Na, készen is va-
gyunic az X most pont dgy néz ki, mint egy
0Ozzy Oshourne lemezboritd... Most egy azo-
nosftt kell megadnunk: irjuk be mondjuk
azt, hogy Ace és Vientura - igy biztos meg-
Grizhetjilk inkognitonkat...

205 “zenés” produkeio kovetkezik, majd a kutyak vidiman
eligetnek otthonukba, mi pedig mehetunk a tokakhoz, Az
dramot az iment kikapesoltuk, tehat a kerftésen kényelmesen
atjuthatunk. A karral allitsuk le a futdszalagot, és a ketrecre
kattintva engediuk szabadon a fokakat. Irény a fiirddszoba,
ahol a pajszerrel kinyitott hordkbol a fékazsirt bedntjlk a
medencébe, belehuppanun, és az dllatsereglet kozepette
kezdetét veszi a masodik felvonds findléja. Mér nincs
mas dolgunk, mint visszasétalni a robogdnkhoz.

ALE, A SZOFT-

VERKALOZ

Az iroda eldtt egy gorilia vér rnk. Ez
mint dllat, teljesen
pozitiv

r —

-~ -

nabébizselét (potyogjuk be mindkettdhoz: order), Erre megje-
lenik a kulonleges ajaniat, amire Ace egy valoban igen klon-
leges ruhadarabot fog megrendelni... Kattintsunk kétszer a
Place Order gombra és ezzel vége is a szorfnek. Hogy a kit~
vel szljak: "megint jonnek, kopootatnak..” Kivételesen nem
Schickadance az,

Thetyst, amihez gydngy ugyebar mér ugyan-

A papirusszal rendelhetiink fokaolajat és bal-

delkezd holgybe, és alig birja turtoztetni ma:
gdt, amint Vanella magara hagyja a termék-
s ~al bemutatd teremben. A rengeteg dlatbol ké-
¢ szilt szomy(iseges bizsu csak dsszezavama
héstnket, tehdt inkabb vegyuk fel a foldrdl
az azonositd kartyat és mar tavozunk is az
ablakon keresztil. lfletve csak tivoznank,
mert mihelyt félrecsapjuk a kallantytit, be-
masirozik Fatteus Lardus, az Xotica Interna-
tional nehézstlyt fondke. Hosszas eszme-
csere kovetkezik — lévén a kovér gorog
gengszier rajott kiltinkre - klcsonos sér-
tegetésekkel, aminek a vége az, hogy Fatte-
us detektiviink bosszantasa vegett eqy kor-
sétdra hiv benntinket birodalmaban. A labor-
ban megnézhetjik a jovd tdzsdéjét egy nagy
benga szimitogép képében, ha pedig par-
szor babraljuk a kezelopaneft, sikeresen felbosszanthatjuk Lar-
dust. Baira elsétaiva nehany technikust lathatunk, tovabbé a
kébett megmarkolva ismeét talélkozhatunk régi ismerdsiinkkel,
az elektromossagaal... Haszndljuk kétszer a kartyat a jobbra
levG labor ajtajan, majd sétaljunk . Kovér ellenségink biisz-
kén jelzi, hogy ebben a kinzokamraban készilnek a kifonbozo
trutymok a killonféle tengeni allatokbdl — Ace pedig nemkiion-
ben biiszkén azt, hogy azokbol mér nemigen, midta kiszabadi-
totta Gket. Miutdn Lardus kisétalt, nézeldhetink egy kicsit,
majd kovessik az alagsorba, az allatok ketreceihez. fttis ma-

radjunk Lardus nyomaban, ha befejezte a monddkéjat, mindig
menjiink tovébb. Végul

Miutan a kapcsolat megvan (Connect), Iépjunk ki, € a kar-
tya (jbdli haszndlatéval menjuink be az tivegfal moge. Itt mdr
var rink szivszerelmink, Venella. Megint megkapjuk a szokd-
505 verést, majd felszijaz minket &z asztalra, a viddm Lardus
pedig beindftia a lézerkést, ami majd alkalmasint szépen ket-
tévdg benninket. Mér csak az érdekiddve figyeld Spike-tol re-
mélhetiink seqitséget. Az asztalon levd késsel nem fud kisza-
baditani minket, a fiirészt inkabb ne eritessuk ~ maradjunk a
tikarmél, amivel az ligyes majom a bilincseinkre iranyita a fé-
zersugarat. Setaljunk végig a kirult ketrecek el6tt a hatso te-
remig, ahol Lardus épp hazi operaeiGadast hallgat Venella
tarsasagaban. Az egyik jelenetnél a kovér kiugrik a WC-be,
mire a tapasztalt eldadok panikszeriien elmenekuinek. Most
Ace belépdje kovetkezik: vegyik magunkra a jelmezt, és foly-
tassuk az eladast, amit egyre borzalmasabb hangok tornek
meg a meliékhelyiség iranyabol. Erre Ace is also testrészét
kezdi produkalni, pechére: hatso fertdlyardl Venella azannal g
réismer, €s mdr jon is a jol megszokott verés. Mig nyeljok a
pofonokat, szljunk Spike-nak, majd kattintsunk @ memnyeae-
fen 16g6 homokzsakokra, amelyek egyike nemsokdra Venella
fejen landol. Az aléit holgyet gyomoszoljuk be az dgyiiba, és
10jiik be a WC-be, aki az oft uralkodd rettenetes dllapotok jo-
voltabo! nemsokdra ki is szenved. Nyisstk ki a jobb oldali fo-
gantyiival 2 ketrecekel Kbzben Lardus felszalad az emeletre,
ahonnan egy ézerdgyaval céiba veszi hdsinket, pontosabban
Iegféitettebb testrészét Most a kurzomyilakkal kell jobbra-
Dalra ugraiva az 0SZIOROKMGgA bijjnunk, és onnan cukkolni
Lardust (Enter), aki eme mindig elld eqy darabot az osziopok-

elérkezink az 6 kis
személyes gyljtemé-
nyének otthont adé te-
rembe, ahol némi
maszlag utdn Lardus
megprbdl a szolgdlatd-
ba csabitani benniinket.
Valaszunk természete-
sen nemleges, mire
azonnal megjelenik ket
pallossal felfegyverke-
zett Gr, akikkel 2 bétor
Spike majom kardot
réntva szembeszal. Az-
tan mégis dgy dont,
hogy inkébb aprittassa
fel magét a gazdi, és a
keziinkbe nyomja a kar-
dot..

Miutdn bevagtak ben-

Ez a lany kezd egyre
ol kevéshé tetszeni nekem...

hanem egy SOKKAL
kellemesebben festd

akinek Ace a hdzilr ne-
vén mutatkozik be. A csi-
Al kis holgy jott méretet
venni a ruhdhoz S6t, nemcsak
éretet vesz, hanem elvisz ben-
niinket a “szabGsag” székhelyere...

 XDTICA INT.
Mire megérkezink, Ace ter-

relmes a meglepd
vonalakkal ren-

élofeny: Venella Sunday,

mészetesen mér fillig sze-

niinket a vendégszobaba, kukkantsunk be a szekrénybe. Jaj..
Ket kordbbi vendég. Menjink ki az ajton. Az ajtoban Venella
alakja tnik fel, akit Ace hdsszerelmes jelenete a konnyekig
meghat - aztén bevgja detektivunket a szoba kozepére. Igy
marad az ablak. A parkinyon menjiink balra, masszunk fel az
inddn a kastely tetején levd parabolaantennahoz, és haszéljuk
1ajta kétszer a Woodstockiol kapott koordindtakat. Mésszunk
vissza a parkdnyra, &s a mésik inddn ereszkedjinkle egy szin-
tet, ahol bafra beugorhatunk a bemutatéterem ablakén. Ki az
ajton, majd sétaljunk le a foldszintre, ahol a pancél kezében
lev6 bardot megrantva bemehetiink a laborba. Természetesen
megint a panelt fogjuk birizgalni: a két oldal kozotti kommuni-
kécids utvonalat (gy kell megtalalni, hogy az azonos szinii fél-
gomboket ugyanolyan szinii pdlcikak kossék ossze. (Az idege-
sebb tipusi jatékosoknak talan némileg segitségére lehet az

B, Miutan mind a kettd elfagyott, a kastély szépen réomlik a
héjas gengszterre, és a népes dllatsereglet kozepén vigyorgd
héstnkkel megkezdddik a findlé

526 se rola, az animatorok nagyon kitettek magukert, mert
Jaték kozben szinte a rajzfilm kellds kozepén érezhetjik ma-
gunkat. A jéték még egész kival6 is lenne, ha nem lenne
annyira finedris. Tulajdonképpen nem is igazan lehet elakadni
benne, mert egyszer(ien nem lehet tovabbjutni, ha valamit
nem csindlunk meg benne; a feladatok megoldésa pedig a -
felvondsonként — viszonylag kevés szdm helyszin illetve va-
ridcids lehetdséq miatt nem igazén jelent killonosebb prablé-
mét. Az arcade részek is csak lelassitjdk a jatékot, mintsem
feldobjk, a “logikai” feladatokrol mér nem is beszélve (a to-
temoszlop példdul kilondsen idegesitd volt). Egyszer mond-
Juk elég poén végigjatszani a sok marhasag miatt, de ha foly-
tatdst terveznek beldle, akkor a tartdsabb sikerhez azért nem
drtana joval “mélyebb” jatékmenetet tervezniiik a szerzoknek,
nem pedig “az anyamat is eladom egy poénért™-elv alapjdn
csindlni jatékot ~ mdr amennyiben nem a legifjabb korosz-
talyt dhajtjak megcélozni vele, amint szerény véleményem
szerint tették jelen esetben is.

CoVboy

Kiadja:
ace ventura ,,

Level

486/ bb,

HVIB RAM, extll, WINGS, SHGLS
v Kivald animédciok és rendezés
o poenzuhatag
X tdk linedaris e tiul egyszerii e a

szinkron néha csuszik
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untusan egy év telt el aznla, hogv egy

addlg szamomra ismeretlen céqg jate-

kat 90 szazalék felettire értékeltem.
Az Interactive Magic neve azdta nalam mar
jol csenn, a Capitalism pedig még mindig
kedvenceim kizé tartozik. Ezért fokozott
varakozassal iiltem le a gép elé: megérke-
zett a program tovabbfejlesztett kiadasa...
A jatek keszitoi egy mammutvallalat el-
ndki székébe helyezik becses hatsonkat, s
természetesen rank sozzak e komoly pozi-
cidval jaré dsszes problémat is. Foglalkoz-

A nyakkendds figurdk min- % wwaveno TS

den jellegzetes képviselije —
mayrammﬁ a Jatékban

hatunk kereskedelemmel, nyithatunk ba-
nyakat, épithetiink gyarakat vagy akar
farmok timegén gazdalkadhatunk, a 18-
nyeq ugyanaz: a céy nyereséges legyen.
Ha ugyanis fogy a pénz, eloszor a hitele-
zok jelennek meg, majd kénytelenek le-
sziink a cég részvenyeit is eladni. Szoval
elég egyetlen rossz iizlethe beszallni, s
maris johet a felszamolas. A jaték meg;
nyerése viszont mar nem ennyire egysze=

A “keratidrténet” a kdp két

2&:-‘ ’3,

= CAPITALIS\/I

rii. Ha egy konkreét feladatot valasztunk,
akkor termeszetesen az osszes cél elére-
sével teljesitjilk a szintet, az altalanos ja-
téknak viszont csak akkor van vége, ami-
kor megunjuk.

Munkank tulajdonképpen elég egyszerii.
Kezdetben kapunk egy vagon pénzt és ezt
kell minél jovedelmezohhen befektetniink.
A dontés viszont, hogy melyik iranyban in-
duljunk el, hihetetleniil nehéz, hiszen lehe-
tosegeink szinte korlatlanok:

AIS PROFIT!

Banyak

A termeléshez sziikséges
nyersanyagokat hanyakhol,
olajkutakbal vagy fakiter-
meld telepekrdl nyerjiik.
Mivel egy jo mindségii
és hosszil tavon is ho-
seyes nyersanyaglelo-
hely elég draga mulat-
saq (egy jobb aranyha-
nya dran 15-20 druha-
zat épittethetiink), ele-
inte a ki-
kiitdkbdl
vagy jomo-
di ellenfe-
leinktdl
kell besze-
rezniink a
stikseges
anyagot. A sajat ba-
nya természetesen olcsd utanpotiast
biztosithat, de csak akkor éri meg
fenntartani, ha a teljes kitermelt
mennyise-
get fel
tiadjuk
hasznalni,
vagy jo aran megveszik
toliink a tabbiek. A be-
fektetett dsszey min-
tdenképpen csak hosszi
favon tériil meg.

Farmok

A foldmiivelgs |

befektetést lﬂm& |

melt nivényeket azonhan
vetieniil m!nd!uk
eladni, esak valami-
Iyen feldolgozas
utan. Ezért vagy minden farmhoz
fel kell hiznunk egy (vagy tibh)

}-‘/ e 4 gyarat, vagy olyan novényeket

kell termeszteniink, amire a tob-
hi cég gyarainak sziiksége van.
Tovabbi nehezités, hogy figyel-
niink kell, melyik novény milyen
éghajlati viszonyokat kedvel, mi-
kor kell vetni és aratni, és meg
kell oldanunk a termény atmene-
ti tarolasat is. Az allattenyésztés
némileg egyszeriibb, hiszen a fo-
lyamatosan termelt hist és to-
jast rogton az aruhazakba szallithatjuk, a
tej és a horok azonban ismét plusz munkat
igényelnek.

is

Aruhazak

A legegyszeriihh és talan leghiztosabh be-
veteli forras. Nem kell mellette semmilyen
mas vallalkozasha kezdeniink, a portékat
barmelyik kikotohen vagy valamelyik ve-
télytarsunk gyaraban beszerezhetjiik, s
utana csak tisztes haszonnal el kell ad-

nunk. Persze ehhez
kell majd némi rek-
lam, sdt, az sem
art, ha sajat mar-
kank cimkéjét ra-
gasszuk
mindenre -
e ez mar
csak a kori-
tés. Termé-
szetesen
igazan ko-
moly haszon
abban van,
ha a termé-
keket magunk is allit-
juk eld, hiszen igy a tel-
jes bevetel a miénk, s a
mindséget is johhan
tudjuk befolyasolni.

[ TETET
Igazi haszonra csak akkor
tehetiink
stert, ha a
kitermelt
nyersanyago-
kat, nave-
nyeket ma-
gunk dolgoz-
zuk fel. Egy
gyarhan az
egyszeriibh
dolgokhél
akar két-ha-
rom félét is
keszithetiink,
miy mondjuk
* egy szamitogép eld
 lidrom iizem egyiittmikd
likség (igaz, a komoly
alasabol nagyobb a

513

Kutatéintézetek
Ahhoz, hogy termekeinks
pénzt kapjunk, bizt
emelkedd mindséget. Ha az aru
he, csak annyit tehetiink, hog
kedvezdhh szalltdt. Az:

[ajdonsagait hdrom dolg mmm a dolgozdk

szakértelme (ezt a farmokon és gyarakban némi
pénz hefektetésével javithatiuk); a nyersanyap (ez
olyan, amilyen); valamint a felhasznalt modszerek
fejletisége. Az intézethen ez utolstn tudunk hosszi
évek munkajaval javitani. A fejlesztésen bl az inté-
zetek feladata 4j, mémokeink szaméra eddig isme-
retlen technoldgiak felfedezése is. Bar az intézetek
fenntartasa elég sokha kerill és kozvetleniil semmi-
Iyen hasznet nem hoznak, egy tokeletesre fejlesz-
tett termékkel az egész piacot learathatjuk.

Tozsde

Amikor az ember vért izzadva kicsit meg-
szedte magat, elkezdhet nagyohb tételben
is jatszani. A tozsdén adhatjuk és vehetjiik
sajat cégiink és ellenfeleink részvényeit.
Egy cég birtoklasahoz 50 szazaléknal na-
gyohh tulajdoni rész sziikséges, ezért sajat
papirjaink tulajdonosaira kiilondsen figyel-
jiink oda.

Az ilyen jatékok szerelmeseinek van egy jo
és eqy rossz hirem: a jo az, hogy a program
tikéletes. A szimulacid egy nagyvallalat
minden agara kiterjed, igy a program hosszi
iddn at izgalmas is marad. Az iranyitas egy-

IR F—

incs meg az el6zd rész. ok birto-
n fognak csalodni.

capitalism plus , '

nt. Magic

3860X33. 8VIB RAM, SVGA
v Fantasztikus szimulacic e hibat-
Ilan megvaldsitas
X az elozd valtozathoz kepest
alig van ujdonsag

Iy




EXTREME ASSAULT

munkra meglepetéseket. Csak

emlékeztetoiil: nekik kiszdnhet-
tiik példaul a Settlerseket vagy a Batt-
le Isle-sorozatot. Amikor kijdnnek va-
lamivel, kiilonosebh

Anlue Byte mindig tartogat a sza-

arrél a bizonyos ellenségrol a késob-
bhiekben kideriil, hogy idegen haditok,
akik artatlan embereket rabolnak el.
Bar tény, hogy a pusztitason kiviil a
jatékban nincs mas teenddnk, a prog-

hirverés nélkiil szinte
a semmibdl bukkannak
eld, aztan alapos or-
vényt kavarnak maguk
kiriil. Mindig ponto-
san tudjak, hogy mi
kell a kozonségnek,
soha nem a koritésre
vagy a szemfényvesz-
tésre forditanak nagy
gondot, hanem a helso
tartalomra. It van az
Extreme Assault esete
is. Amikor egymas
utan jelennek meg a
jobhnal johb szimulato-
rok PC-re, vajon mi az,

figyelni, hogy hogy allnak a csiirdla-
pok, mikor fogy el az lizemanyag -
eyyszeriien csak loni kell mindenre,
ami mozag. A helikopter “szimuldgio
mint miifaj, mar tnmagaban is me
po a Bégtol, bar az Archimedean &

attumk toliik vala

o

Ha m“rum a sugdrba, pllianatok
nmf bifesit mondhatok a pajzsomnak

2\

ram
alkotoi
qontos- .
kodtak anfil, hogy
fie unatkozzank, ¢s
ogy 4 10 e

likopterem. Ez
eszreveltem, hogy a
harlanghan van ket
oszlop, amelyek mo-
gott arnyékban ma-
radhatok. Gyorsan fe-
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dezékbe vonultam hat, és mar csak
némi célzé tudomanyra volt sziiksé-
gem, hogy leszedjem a gép két oldala-
rol a lézeragyikat, azutan pedig magat
a nagy lencsét. A masodik fondknél —
ami az idegenek altal ellopott és ata-
lakitott hadihajo volt — pont elientétes
taktikat kellett alkalmaznom: teljes
erdhedohassal, rigton tamadni kel-
lett, igy a legnagyohb agyikat még
addig tudtam célba venni, amiy azok a
segitségemre kiildott ket masik heli-
kopter leszedésével voltak elfeglalva.

inkahb lassuk,
hogyan fest
egy teljes
kiildetés. A
jaték 6 osszetett
hadmiiveletbadl all, eze-
" \ken beliil isszesen 57

. reszfeladatot kell végre-
unk. Az adott hadmiivelet hely-
gyes feladatokhoz a gép egy
| zol fel, ha ezt el-
‘ Bzl visszafele

8 aszamlalo nullara er és a
Kkilldetes nincs befejezveakkor togy
veszi, mintha megfutamodnank. A te-
rep amigy hatalmas kiterjedésu es
osszefiiggo, tehat peldaul az adott fel-
adat helyszinérol a tavolban mar lat-

hatjuk a kovetkezd kiildetés helyszi-
nét. Kezdetben — amiy az ellenség meéy
ismeretlen — dimbes-dombos tajak fo-
lott folynak a csatak, majd lekeriiliink
a fdld mélyére, ahol koromsotét bar-
langokban kell irtani az ellent, aztan
egy vulkanikus szigeten folytatadik a
hare, sth.

Minden kiildetés elott automatikusan
lepillantunk a miiszerfal egyik monito-
rara, ahol pontos és szabatos ismerte-
tést kapunk az el6ttiink allo feladatok-

rdl - kivéve, ha valamilyen taijesen is-

megfigyelhetjik a c§_l¥o ok el
kedéset, még az angolul nem értoknek
sem okoz gondot a kildetés megérté-
se. Az akcio bar nem tal kinnyil, csak
nemi ligyességet és jo reflexeket ige-
nyel. Végiil is egyetien triikkkje van a
dolognak: ha mar celba vettiunk vala-
kit. nem szabad elfordulnunk rola, ha-
nem oldalazva kell keriilgetni a lovede-
keit, 6s ugyanigy kell tenniink a célko-
vetos raketaival is. Persze ha eqyszer-
re tohb iranybol tamadnak rank, akkor
ez a technika nem sokat er, de ez a
helyzet leginkabb akkor fordul elo, ha
nem eleg modszeresen irtjuk az ellen-
feleket: valakit kihagyunk, es az mo-
genk keriilt. Ennek a tanacsnak persze
ellentmond az a tény, hogy nehany he-

. “m‘ N3 i 17 S e T e
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lyen pontosan az a ja, ha nem veszi-
diink sokat az ellenfelekkel. Adva van
példaul egy nagy alagiit, amelynek az
egyes szakaszait racsok zarjak le. Itt
nem ajanlatos csataha keveredni az
idegen robotokkal, inkabb gyorsan szét
kell loni a racsokat, aztan usgyi to-
vabhb. A gép az efféle okossagokat ke-
sdbb bonus pontokkal jutalmazza, in-
nen tehat megtudhatjuk, hogy mikor
alkalmaztunk jo technikat.

Amikor elinditjuk a jatékot, négy pi-
- lota koziil vﬁ!asﬂhalnnk Ezek emv

képernydjére keriiliink. A fomenii to-
vabhi pontjaival - sorban haladva - a
kivetkezdket tehetjiik meg: behivhat-
juk az opcids képernyot (Options),
ahol a hang/vided beallitasokat talal-
juk valamint az iranyitast madosithat-
juk; megneézhetjiik a 10 legjobb ered-
meényt (Top Ten Scores); halozati jaté-
kot kezdhetiink (Network Play); atnéz-
hetjiik a készitok névsorat; végiil ki-
Iénhn‘lﬁnk.

A helikoptert iranyitani - alapbealli-

,m-vi kurzorgombokkal lehet.

7)
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akarjuk szakitani az
aktualis kiildetést,
art az Esc-pel tehet-
jitk meg, ha pedig
mar végeztiink min-
dennel, az F12-vel
kérhetjiik a kivetke-
20 feladatot. (Ez
utdhhira egyébként a vi
gép figyelmeztet is.)
A felrobbant ellen-
felek nyoman sok-
szor fényld targyak
marad-
nak. Eze- ]
ket felve- i

LARDA [AM

A barlang mélyén tiszok
vérnak a szabadulésukra

Ay

P ON BOAADI

ve loszer-

a pajzsunkat erdsitd energia-
hoz juthatunk. Kezdetben csu-
pan két alapfegyverrel rendel-
keziink, ezekbol szerencse-
re sosem fogy ki a ldszer. A
géppuska eldnye, hogy raall
a hefogott ellenfélre, mig a
lézeragyii rigzitett, lassabb, de sok-
kal erdsebb. A késdbbi kiildetésekben
lesz még egy villamokat szoro fegyver
is, de ezt csak késdbb talaljak fel.
Felszedhetiink tovabba célkivetds ra-

EGI ALDAE’

hez, extra fegyverekhez vagy

mint az atlatszo poligonokat: ezek tel-
jesen jatéktermi szinvonaliiak, raada-
sul az SVGA futtatashoz még 3Dfx kar-
tya sem kell - igaz nem art ha van, hi-
szen a program hasznalja. A minimum
kivetelmény pedig csupén egy
486DX4! A kiildetések pont a megfele-
16 mértékben nehezednek, egyik sem
teljesithetetlen, s ha valamelyik kiilde-
téshez tiil kevés is az energiank, még
mindig visszatolthetd az eldzd allas. A
haldzati jaték kialakitasara legalabh
akkora gondot forditottak, mint a szélé
kiildetések megirasara: valaszthatunk
helyszint, mi hatarozhatjuk meg a célt,
raadasul ilyenkor nem is csak helikop-
terrel, hanem tankkal is lehet lenni.
Csak az elég kellemetlen, hogy a részt-
vevd jatékosok mindegyikének meg

A pajzs 4llapot kétakat, valamint
“[,'1 bombat (ez tulajdon-
Befogau célpont és az energiaja - ha lotavol- képpen nem is bom-
Fegyverek  ban van, egy piros célkor mutatfa, hova kell ba, hanem tihb tucat

élozmunk (amit a gép az objektum haladasi rakéta, ami az dsz-

NO TRAGET F

) r

00:G0
SEORE O(

Y UNITS)

il és sebességehol szamol ki

Extra feg yver*

Radar

J

részba nehazseget jelképezik, mas-

részt egy-egy kiilanallo jatekallast is
jetentenek. hﬂm vigyazzunk;
ha valamelyik fokozaton mar elertink

hizenyos kiildetésig, és ugyanazon a
szinten uj jatékot inditunk, az elért
eredményiink torlodni fog. Az Easy fo-
kozaton sajnos csak ket hadmuveletet
lehet teljesiteni, a Normalon mar ne-
gyet, a nehezebb fokozatokon termeé-
szetesen mar az dsszes Kiildetés ve-
gigjatszhatd. Ha kivalasztottuk pila-
tankat, az uj jatek (New Game) kezde-
sén kiviil folytathatjuk ott, ahol leg-
utobb abbahagytuk (Continue), vala-
mint allast tolthetunk (Load Game),
amielyben a mar teljesitett kiildete-
sek kozil hatarozhatjuk meg, hogy hol
akarunk kezdeni. A mentest a gep
minden sikeresen teljesitett kuldetes
utan automatikusan elvegzi. A Change
Pilot opcioval ujra a pilota valasztas

‘radar hatotavolsagat

Emelkedni/ereszkedni az A/Z gombok-
kal tudunk, oldalazi pedig Alt-tal. A
tiizeléshez a Ctrl-t kell lenyomnunk,
ehhez fegyvert valasztani a Backspa-
ce-szel lehet. A celpontot befogni a
Tahbal kell, rakétat

szes kozelben lévo
ellenfelet elpusztit-
ja.)

Befejezésiil kovet-
kezzen eqy rovid ér-
tekelés. A terep
ugyan nem tul rea-
lisztikus, hiszen a
domborzat szabalyos,
tigymond poligonos,

de ami a lényeg: a gra-
fika gyors, és minden te
loheto. Az épiiletek, a helikopleuum_

és az ellenség kivitelezésére nem lehet

panasz. Virtualis pilotafilkénkhol kir-
bepillantva teljesen egyedi helyszine
ket Tathatunk: egyszer eqy ka

sz etnél
jaték eld
megielellq

varrom koriil repkediink, kicsit késabb

pedig mar egy gyartelep épiiletei ki-
zott kutathatunk a megh
rek utan. Kiilon ki kell emelnem a rob-
banasokat és a fényhatasokat, vala-

kiildeni pedig az En-
terrel. Néha talalha-
tunk bombat vagy
villamfegyvert is,
ezeket majd a Spa-
ce-szel illetve a T-
vel aktivalhatjuk. A

az R-rel szabalyoz-
hatjuk. A killonbozo
neézetek kozott a nu-
merikus billentyuzet-
tel valthatunk, pel-
daul a kulso nézet-
hez a 0-1 kell le-

A hadihajd teljes légvédelml N
tiizareje a gépemre Gsszpontosul

Kiadja:
55 extreme assault Blue Byte

<SHGONS, 16MB RAM, 2x00), SVGA

v/ §zép fényhatdsok e esmeénydiis
kiildetések
X Egyszeri prezentalas

nyomnunk. Ha meg

I
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s26 a mottdja a GT Interactive legdjabb jate-

kanak. a Star Command Revolutionnek. Brilli-
ans logikammal kikdvetkeztettem. hogy egy jo kis
harci strategiaval allok szemben, a Ia M.A.X.. miu-
tan azonban jatszani is elkezdtem vele, kiderilt,
hogy nem igazén errdl van sz0 - sokkal inkabh egy
ijabb Red Alert-kldnnal hozott dssze a sors. Mond-
juk nem teljesen ugyanarra a kaptafara késziilt, de
legalahb 80°2-ban onnan szdrmaznak az otletek. A
kerettortenetet kihagyjuk. mert a szokasos sci-fi
tucattermek. A lényeq az. hogy négy faj kiizd egy-
massal: a terranck, a nomadok, a computronok és
a friumveritak.

Miutan megnéztiik a bevezetd animacict, harom

lehetoségiink van:

L4 .k i >
UL Technologia. Stratégia. Habord, Ez a négy

[ L | repiilGgép anyahajd akcidban
i = g

1. BASIC TRAINING: Sok sz0t most nem
vesztegetiink ra, a Iényeg annyi, hogy egy ayakorld
palya, amelyen az alapokai megtanulhatjuks Ters
meszetesen mindenre nem ter{het) ki, de indulas-
nak jo. Ha valaki ért egy kiestt angolul, feltétientil
jatssza vegig, mert a tovahbiak igy sokkabegysze=
riibhek lesznek.

pelhetjiik be az elkiildenda szdveget, a p betivel
valaszthatunk a public {mindenkihez sz619) és a pri-
vate (csak szovetségeseinket erintd) Gzenetek kizt,
illetve itt latjuk a nekiink szlo iizeneteket. A pause
alatt Iathatd a térkep kicsinyitett masa. It a RA-hez
hasonlgan a mar bejart teriileten lathatjuk az ellen-
fel erdinek mozgasat, és piros téglalap jelzi azt a
részi. ahol a fakepernyd all. Campaign modhan jobh
clickkel egy navigacids pontot hozhatunk Iétre a
térkepen. Alatta lathatoak az éppen aktudlis egyse-
giink adatai: a képe. alatta a rangja (egységeink
fejlodoképesek, ez altalaban jobb célzdst és na-
gyobb tizerd intenzitast jelent. sot. a leqtdbb egy-
ség a hetedik szint elérése utan egy specilis tulaj-
donsaggal is rendelkezik), ezektdl jobbra a sériilé-

seket 13tjuk, A Ieui jelenti @

Pufdk ufdk iGtban az |

arkansasi Hr'cksmn felé

paus allapotat [amenn\nhenu a
egyséq megsemmisiil); a kivetke:
20'a hajtomiivét (egyre [dssabban
mozog, majd megall); a harmadik
a technikai sériilés (a fegyverek
hatekonysaga); végiil azutolso az
iranyithatosag (ha lecsokken, az
egyséq megsemmisiti magat, vagy
ami mey rosszabh, atall az ot
tamado erdkhiiz). Ezek alatt az
egység tipusat olvashatjuk ely és
a fegyvereirdl vagy felhasznalha-

'és«-lu!mmanhahm a nomad, triumve-
rita és terran Epﬁfianmuk. iguség
' W jelzi,

t0sagardl szerezhetiink némi in-
formacidt. Lejjebh |athatdak a
nyersanyagkészleteink kijelzdi.
Balrd| jobbra: az elsd mindenhez,
amasoﬁnkanmpu‘tmn egyséqek épitéséhez kell,

.

utaljﬁra e '
ﬁgg Etﬁtiobﬁmaﬁ ‘

Iettﬁk {ir . -
dig a faj
mar gyart-

hato egységei.

Abban az eset-

ben. ha a kép ki-

csit sziirkehben lat-
szik, meg sziikségiink
van egy Epiiletre a fegyver meg-
epitesehez. A jatékkepernya jobh
oldalan négy (egyenlare ires) slot

all. Ha kijeloliink egy egységet (il-
letve csapatot), és raclickeliink
az egyikre, a meqfelelo szamoza-
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sii funkciobillentyiivel ey gombnyomasra barmikor
atkapcsolhatunk ezekhez.

Kezdodjek akkor a jaték. A csapatok mozgatasa a
szokvanyos bal click vagy lenyomas/keretrajzolas
(=kijeldles), tjahb bal click (=cél) modszerrel tor-
ténik, a tamadasi technika alkalmazasa a kijeldlés
utan a célon a jobb gomb lenyomasaval erheto el.
Elsg és legfontosabh egysegiink az anyahajénk.
Nemcsak azért. mert anya csak egy van (megsem-
misulésekor kezdhetjiik eldlrdl. mert nem reprodu-
kalhatd), hanem tohb léttantossagu feladatot is el-
|at. Elssorban @ gyiljti a nyersanyagokat, épiti fel
a nem mozgathato épiileteket, és ij technologia-
kat is altala tanulhatunk meg. A nyersanyaggyij-
tés automatikusan folyik: kb. a lathato teriilet 2/3-

IAR GO

=V 0-LU

at tudja hefogni, innen gyiijti a cuccot egy repiild
kis higyo, ami a raknmannyal rendszeresen vissza-
ter az anya kebléhez. A mi feladatunk minddssze
annyi, hogy-ha elfogyott a megszerezhetd cucc,
“egy djabibrhelyre:mozoyjunk vele. Az épités épiile-
teknél a RA-hezhasonldan folyik (az anyuci kor-
nyékére rakhatjuk I8 ket), az egységek pediglen
az épiiletek mellett jelennek meg. Uj technoldgit
egy “egyetem”-en (fajtol fiigyden: academy, prog-
ramming, battle school, eduplex) tanulhatunk: ki-
jeloljiikcaz anyahajot, majd ey jobb click az épii-
Ieten, és uarakozas, mig az épitési meniiben meg-
jefenik az egyséy keépe (errél hangiizenet is tajé-

koztat). Kezdethen csak bazist épithetiink. Miutan
ez megvan, egyetem, irallomas és ey explorer
osztaly hajo képezi a qyarthato eszkozok listajat,
ilyenkor kell az anyaval tanulni menni. Amennyi-
ben elertiik fajunk maximalis technikai fejlettse-
get. lehetoseget kapunk arra. hogy egy masik fajet

is a magunkeéva tegyiik. Ezt nem véletlenszeriien
kapjuk meg, hanem a fajok cimerénél lathato ki-
jelzon az oramutato jarasaval megegyezo iranyhan
haladva. Anyuci nem csak az elmondottaknal, ha-
nem csatahan is hasznos lehet (akarcsak az élet-
ben...): a megsemmisiilt egységekbol visszamara-
do roncsokat nyersanyagkent hasznositja, es az
sem utolso mulatsag, ha a csata kellos kozepébe
mozdulunk s hirtelen épitiink vele mondjuk egy
rakétavetd tornyot - de vigydzzunk ra, mint a sze-
miink fenyere!

Egy par szot a nyersanyagokrol. Solinite fantazia-
névre hallgat a legaltalanosabb anyag (a kijelzdn a
bal szelso), ezt ket helyrol szerezhetjiik be: az egyik
egy nagyobbacska forgo, sarga drvényszerii valami

- ezt az explorer osztalyi (XPLR, Scout, Tri-scout,
Explorer) hajoknak eldszor szét kell {aniiik, mert
csak felapritott valtozathan tudja az anyahaja be-
gyiijteni; a masik lehetdséy az iirhajoroncsokhol
visszamaradd mag, ugyanis ez az anyag kell a moz-
g egységek meghajtashoz - ez mar kozvetlenil
hegyijthetd. A terran egységek gyartasahoz a kris-
aly (sziirkéskek); a nomadokehoz a radioaktiv asz:
t0idak (piros); a triumveritikéhoz a plazma (kis
csiltaghoz hasonlit, beliil fehér, majd piros nkekr :
n’y ‘computronokéhoz a “caseous anomali-
es” névre hallyatd anomalia (sziirkésfehér cﬁna- >
gocska) sziikséges.

Kivetkezzenek az egységek. Elégaé végelathatat-
lan litania lenne mindet felsorolni, ugyanis dssze-
sen 64 tipust szamolhatunk ssze. No. ebben azért
benne vannak a bazisok és az épiiletek is. de ez igy
is szép szam. Csak egy par tipusrol szolngk itt eqy
kicsit részletesebben. A mozgathato egységeink -
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csakugy, mint az anyahajok - a kiképzokozpontok-
ban fejleszthetdek, ugyanazzal a modszerrel (jobb
click). Mint mar emlitettem, maximalisan 7 szint
van, de kepzéssel csak a 4. fokozatot érhetjiik el, a
tohbit a csatakban kell megszerezniink. Ha nincs
égetd sziiksegiink az egységre, érdemes ezzel kez-
deni. A tovabhi fejlddése a csatakban altala elért
talalatok szamatol fiigg. Minél magasahb rangu egy

hajd, annal gyorsahban és pontosabban képes tiizel-

GALAKTIKTAKTIKA

barhol athelyezhetd. A nomadoknal a Torpedo ba-
se/torpedo tilti be ezt a szerepet, szintén a pajzsot
csokkenti. s végtelen hatotavolsdgd. A triumveri-
taknal a Repair matrix/omni-repair az egzotikum.
szintén vegtelen hatdfavval rendelkezik és a végre-
hajtas kdrnyékeén minden egység minden sériilését
radikalisan csokkenti. A terranok StatCon/control-
lere szintén végtelen hatdtavi és a control tulajdon-
sagot veszi le derekasan, Mindenhol elofordul egy

IMAND

T

ni. Az explorerekrdl mar beszéltem a nyersanyag-
gyujtesnel. Az egyseq tipusatal fiigg, hogy milyen
ajdonsagat csokkenti a megtamadott ellenfélnek.
mint az is. hogy milyen tipusi egységet tud
adni! Erre figyeljiink, egy pér dra jatek utan
indenki rajan, hogy mi-mi ellen a legjohb fegyver.
Nagy altalanossaghan elmondhatd. hogyha ket faj
echnologidjaval rendelkezink. mar minden tamg
lien meg tudjuk magunkat védeni, illetve mi is

amotorjavitokat - de sem le-
Minden faj rendelkezik védg- és ta-

van egy spe-

cléllsfegwere y g, aminek hasz-
nalatahoz egy ép Mwlese gges. A com-
putronoknal ez a Folds ffo ami kirben
tiizel s a pajzsot veszl : erdvel, a foldspace
haszndlataval pedig az et

g felfedezett teriiletre

ON

repiildgep-hordozo, amely haram gépet szallithat
egyszerre. €s nagy tavolsagrol is raeresztheti azokat
az ellenfélre. Ezek diihds kis szinyogokkeént koroz-
nek a tetthelyen. és bar nem tul erosek. de ha so-
kan vannak vagy sokaig tamadnak. borzasztd kelle-
metlenségeket tudnak okozni. és marha nehez oket
leszedni. |gaz elpusztulnak, ha a hordaadtdsit
de azt meg altalaban eroteljesen e
lesz itt mdka boven.
Ha egy palyan megoldottuk a feladatat. tovabhlé-
péshez az anyahajonkra van szukse iink: a ngj[g
szélén talalhato egy znld elli
be kel b

'kl 1uunk csatasorba allitani, A

wnm es__az oft

meészetesen campaign madban). érdemes felderiteni
a teljes teriiletet. Ez dltalaban azt jelenti. hogy van
egy-Ket olyan része a palyanak. amely csak egy te-
leport segitségével éthetd el. és itt el van rejtve az
ellentél par egysége. Miutan ezeket is legyirtik, az
lizenetsorban megjelenik a “Map cleared. fast
mining enabled” felirat. Ekkor az anyahajonk ket-
szer olyan gyorsan mozog. s mar nem egy. hanem
négy hordozoval hizza magahoz a banyaszhato

STAR COMIMANDO REVOLUTION

menthetiink kényink-kedvere. mert a program auto-
matikusan ment minden palya elejen. az ij szektor-
ba atlépve. A mentés neve a kezdeskor beallitott
név lesz.

Ertekelés: Nos a RA szintjét nem iiti meg a prog-
ram. mert kizel sem olyan Iatvanyos, ami foleg ami-
att van. hogy a RA-ben meglehetosen sok valt az at-
vezetd animacio. A hatterek is kicsit szegényeseh-
bek. az egységek grafikaja azonban szép és valtoza-
tos. Elsd pillantasra egy meglehetosen kozépszeri
kignnak tunhet a dolog. azonban van benne néhény
olyan djitas, amely mindenkeppen megéri a figyel-
met: 4 faj. fejlesztesi lehetdségek és a nagy szami
valtozates egyseq is szorakoztato. A szektorokra
bontott nagy teckep is otletes. A zene CD audio

anyagokat. Minden palym érde-
mes klfnszt ; ink-

pil ék hadjalai modhan osszefug-
bb térkép ré-
et a hiperiirug-

éppen aktualis terilie
Iyarol {ohh
igyhogy ha ey
art egyenlore
is van lehetdseg, 6!
vissza a zold mezeh

4860Xx4/100,

IBMB RAM, 2xCD
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Jane’s nevii, az
AEIectmic Arts égisze

alatt miikddo progra-
mozd-csapatot aligha kell
bemutatnom, hiszen ne-
viikhoiz olyan hires, mara
mar talan klasszikusnak

szamito szimulatorok fii-
zodnek, mint a USNF97,
az Apache Longbow vagy
az F-15. Ezekben a jaté-
kokban ha mas nem is, az
mindenképpen kozos,
hogy a készitok progra-
mozas kdzben a legkisebb
részletnek is kiemelt fi-
gyelmet szenteltek, mar a
kiornyezet megalkotasa-
ban is szinte katonai hir-
szerzésnek megfeleld pontossagi
adatokat hasznaltak fel - magat a
szimulatort pedig annyira élethiien
alkottak mey, amennyire a hadsereg
csak engedélyezte. A 6881 Hun-
ter/Killer esetében sincs ez maskeént,
csak a hemutatott hadieszkoz tiinhet
egy kicsit szokatlannak a korabbiak-
hoz képest - a csapat legijabb jaté-
ka ugyanis egy tengeralattjaro fedél-
zetére kalauzol el minket. A témat
ugyan mar néhany esethen feldolgoz-
tak kisebb-nagyobb sikerrel, de az
biztos, hogy ilyen részietes, élethii
szimulator még soha nem jelent meg
a piacon.

A jaték elkészitése soran a Jane’s
programozoi a Los Angeles osztalyu
harci tengeralattjaro tervezdihez is
ellatogattak, és az altaluk rendelke-
zésre hocsatott terveket, technikai
dokumentaciokat, szamitasokat
hasznaltak fel, hogy a szimulacio
gyakorlatilag tokéletes legyen. A ja-
tékban ennek
megfeleloen a fo
hangsiilyt nem a
latvanyos robba-
nasokra és a sz
hagyomanyos ér-
telmében vett ak-
ciora helyezték,
hanem inkabb a
hajé iranyitasara,
az azzal jard - és
joggal elvarhato -
hihetetlen preci-
zitast megkadvete- :
16 procediirakra. o

Egy kép a Jelentds

Weapons

sahessdégmérdt, vagy haza:
viszem a ‘Mindent vagy
semmit’-tdrsas/dtékot

TEN GE

méreti fotdarchivumbdl

Na most vagy megtaldlom a

beallitasokat ejthetjiik
majd meg. Ezeken kiviil
azonhan egészen kiildn-
leges feladatokra is van-
nak kiilon posztok: ilyen
példaul a hang terjedési
sebhességét mérd miiszer
kezelése, melynek segit-
ségével a likésszeriien
kibocsatott hanghulla-
mok sebességét allapit-
hatjuk meg kiilonhozo
vizmélységekben — hogy
ez mire jo, és mikor kell
odafigyelni ra, ar-

ral bevallom,
hogy csak
sejtése-

lemzden talan elég annyit megje-
gyezni, hogy a jatékban a tenger-
alattjarok “fiilének”, azaz a szonar-
nak dnmagaban otféle, egymastal je-
lentdsen kiilonbozd felhasznalasi
madja kozott kell minden esethen
habozas nélkiil kivalasztanunk a
megfeleldt - elso tippként tehat azt
ajanlom, mindenki tiltse a jaték
megvasarlasa utani két-harom napot
a kézikonyv részletes attanulmanyo-

5

Jane s Onling seeee———

Crsha

A szimulatorban a
modern tenger-

|
% 4

alattjarokon ta-

lalhaté minden legénységi poszton
(talan csak a szallasok és a mel-
lékhelyiség kivetelével) helyt kell
allnunk, mely posztok betdltése on-
magaban is kihivast jelenthet, foleg
a harci cselekmények hevében. Jel-

& o |58
= Gp || ===
Hova menjiink nyaraini? | ei <

zasaval: a jatékban ugyanis nem

csak a korabbi feldolgozasoknal

megszokott részletekre kell majd

odafigyelniink, felké-

sziiltség hijan kon-

nyen érhetnek kelle-

metlen meglepeté-

sek, amikor hirtelen egy

miiszerrdl nem is tudjuk,

hogy valojaban mi célt szol-

gal. A legénység tagjai

osszesen tizenkét poszton

foglalnak helyet, amelyek

koziil a legfontosabbak a

| vezérloterem, a szonar, a

1 radar, a radiés szoba, a
fegyvervezérld panel, a pe-

riszkop, valamint természe-

tesen a kapitanyi kabin,

ahol a jatekkal kapcsolatos

im van-
nak. A részletes-
ségre jellemzo
masik adat pél-
daul azis, hogya
radios szobaban |
nem csak a he-

és kimeno iizene-
teket olvashatjuk
el, és helyzetiinket
jelenthetjiik, de azt is
nekiink kell beallitanunk,

PC

uszol az Atlanti-acean fenekeén, nyu-
godtan hagyatkozz a jatékbal ki-
nyomtatott térképekre. A hadjaratok
négy fo helyszinen folynak: a Kuba
kornyéki vizeken, Libiaban, Iranhan,
és Korea és Oroszorszag kozott. A
kiildetéseket csak sorrendben lehet
végigjatszani, ami azért is hasznos,
mivel az egyre tobb sikeres feladat
megoldasa utan tengerészeink ké-
pességei javulnak, tehat mintegy
éles kiképzésként is értelmezhetjiik
az egyes kiildetéseket, melyek mind
a legvégso osszecsapasra készitenek

EK SZURKE F£

hogy a vizhen lebegd antenna mi-
lyen hosszii legyen — szintén nem
ertem, miért fontos ez, talan hogy
ne tekeredjen a hajocsavarra?
Nem hiszem, hogy ez lenne az ok.
A fenti helyszinek mellett ter-
mészetesen lehetaségiink

lesz hongészni a Jane’s in-
formacios adatbazisaban is

(ahol természetesen képekkel
kibivitett, részletes leirast ta-
lalhatunk nem csak a barati,
hanem az ellenséges légi-

és vizijarmiivekrdl, azok
fegyverzeterol, mindez
természetesen technikai
leirasokkal hoven fiiszerez-

ve), valamint a 3D Control
Room alatt filmszeriien is meg-
nézhetjiik, hogyan is helyezkednek el
egymashoz képest az egyes posztok.

A

jaték kor-

nyezete is annyira

valdsaghiien lett elkészit-

ve, amennyire csak lehet. Ez alatt
nem csak a politikai és katonai hely-
zetet, hanem a tengerek és a tenger-
fenék domborzatat is értem, mivel
ezeket az jellemzoket is a katonai

térkepészet adatainak felhasznalasa-

val allitottak be — tehat ha egyszer
majd tobb ezer méter mélységhen

fel.

Kubaban a

fegyverkezest drogok elada- *

sabol fedezd kartell hatalmanak leto-
rése lesz feladatunk, amelynek soran
eloszor egy SEAL csapatot (azaz ten-
gerészgyalogos kommandaét) kell be-,

e g
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majd kivinniink a harci teriiletre, legalabbis az volt), hogy mit is esz-  mes levezetés a sok harc
majd a kabitdszer eldallitasaval fog- nek a tengerészek a sokszor honapo-  utan. Ugyancsak a kiko-
lalkozd gyarakat és az azt szallito kig tartd utak alatt, Nos, a gyakorld  tokben van lehetdségiink
hajdkat kell megsemmisiteniink, vé-  kiildetések egyikénél meglepve ol a hajo felszerelésének ja-

giil a kartell vezetdjét kell elfog- vastam, hogy az egyhetes itra jelen- vitasara is, ami gyakorla-
nunk, amikor jachtjan menekiilni tos mennyiségii fokhagymat is vétele- tilag azzal jar, hogy a fej-
| prabal. Libiaban harom kiildetés zett a legénység, amibdl arra kivet-  lettebb - tehat nyilvan
. alatt aknatelepitd hajokkal és va- keztettem, hogy a tengerészgyalogo-  dragabb - felszerelést ki
| daszrepiildgépekkel kell szembe- sok kiképzéséhez hasonldan a tisztek  kell érdemelniink, mivel
szallnunk, természetesen néha elak-  elsd dolga a legénység testi-lelki természetesen nem zsol- .

nasitott vizeken. Iranban a harc ter-  megtirése, amit a gépkeént viselkedd  doskeént, a sajat bevéte- '
mészetesen az olaj birtoklasaért fo-  katona jellemének felépitése kivet -  liinkbdl kell finansziroz- 4 Hi ,
lyik, igy feladataink kizdtt lesz pél-  ugyanis nem kell ecsetelnem, hogy nunk a berendezéseket, Egy kis tiizijéték mindig szint |8
daul egy SEAL csapat eljuttatasa egy egy komelyabh adag fokhagyma mi-  hanem azok “ara” a ka- hoz a sziirke hétkiznapokba

I oh o mi-y
A legszebh Idtviny a csendes fr'
" vaddsz szemének: egy anyahaji! L:i
k L%M‘T-mfbfa

I Ez]dl esett! Meg Is o
| nézem még egyszer...

omnyra valammtatnr-
ere kirendelt tenger-
k elleni harc is. Koreaban
geralattjarok provokativ ta-
kell visszaverniink, majd
rosz tengeri erukltel kell
al cot, m gel]ulu a.

Végre egy barétsdgos kikitd ~ mdr teljesen
kimerilltek a fokhagymakészieteim!

legezve. Ileln
eze k a lmanik!

Pai, 1bMB RAM, 9xil), WINYS
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UEFA CHAMPIONS LEAGUE

hiszem tobb szemponthél emlé-

kezetes volt. Szamunkra az
egész a Fradi selejtezobeli szinte
észrevétlen hiicsijdval kezdddott,
és a nagy esélyes Juventus sima el-
paholasaval végzdditt. Kozben pe-
dig egy évig szerdanként a tévé elé
iiltiink, és csodaltuk azt a focit,
amit magyar palydkon sajnos mar
csak satoros iinnepeken talalunk
meg. Most azonban nyar van, ubor-
kaszezon. Igy bar egyre jobb az idd,
esténként a bor szerelmesei beizzit-
jdk gépiiket, leporoljak a joyt és
eloveszik legkedvesebb fociprog-
ramjukat. S hogy a legkedvesehb ki-
vilasztisa minél
nehezebb le-
gyen, ahhoz
jarul hozza
a Krisalis
cég leg-
iijabb jaté-
ka, melyben
a 96/97-es
idény BL so-
rozatanak :
meccseit n ‘
jatszhatjuk \
végig, sajnos
a selejteziok és "Qg
igy magyar csa-
pat nélkiil.

Az UEFA Champions League grafika-
ja minden igényt kielégit. A progra-
mozok bevetették a legjobb techno-
logidkat, a terbeli figurak fejét, tor-
zsét, kezét és labat digitalizalt
mozgassorozatok alapjan rangat-
jak. S hogy ez mennyire jol sike-
riilt, arrdl a bevezetdbhen gydzod-
hetiink meg, ahol egy képernyd
magassagii jatékos a mintegy fél
perces bemelegitd torndja alatt =
minden iziiletét kiilon megmoz-
gatja. Meccs kizben aztdn ugya-
nezek a mozdulatok, igaz mér ara-
nyosan kisebb emberkéken ismét-

Az elmilt év Bajnokok Ligaja azt

Kirigashoz késziilodve - -

L

P,

veti az akcidt, amig nem avatkozunk
kiozbe, azaz nem mozditjuk meg a
botkormanyt. Nem tetszett viszont,
hogy néhany dolog, példaul a kapus-
kiriigas, a sargalap és a kizépkez-
dés tiil vontatott, s igy egészen
megtiri a csapat lendiiletét. A mér-
kizéseket természetesen mindenfé-
le kameradllasokbdl izgulhatjuk vé-
gig, s gépiink lehetdségeinek meg-
feleloen modosithatjuk az animaci6t
és a grafika felbontasét is.

A bedllitasi lehetdségek szintén

W =

lodnek meg, s a hatas egészen le-
nyugdzd. A jatékesok leheletfinom
cselekre, a csukafejestdl a sar-
kazdsig minden a focihoz sziik-
séges latvanyos megoldasra is
képesek, azaz éiményben nem
lesz hiany. Amikor passzo-
lunk, a labdat kapo jatékos
rigtdn le is kezell azt, igy
nem kell percekig a pot-
tyds kdriil rohangalinunk,
hogy birtokba vegyiik.
Az is jo, hogy védeke-
zésnél az iranyitasra
kijeliilt jatékos min-
daddig normélisan ka-

elég hidségesek. Azon til, hogy meg-
vélaszthatjuk a csapat dsszeallita-
sét, felallasat, jatékfelfogasat, kii-
I6n kiilon minden jatékosnak meg-
nézhetjiik képességeit is. Egy jaté-
kost 8-10 kiilonhdzd adat jellemez

Felhivnam a figyel-
met a nemzeti szinii *
2aszld, az orszag és |
a klubcsapat kazdtti =~
dsszefiiggésre - %
azert ENNYIRE
messze nem

vagyunk...

(kdztiik sebesség, alloképesséy,
iigyesség...) melyeket akér madosi-
tani is tudunk. Sot ha valakinek
kedve és tiirelme is van, egy telje-
sen {j csapatot tervezhet maganak,
iij nevekkel, arcokkal és képessé-
gekkel.

passzolhatjuk a labdét a héloba) és
persze van hatrénya is (példaul be-
adasnal a gép donti el, hogy jatéko-
sunk kapashal 13, fejel vagy meg-
prébalkozik az ollézassal). A dolog-
gal a kez-

TONS?

cie— % A stadion a kiubelndk
paholyabal

TP REUUYIR i o

lésziniileg Iényegesen tibb szabad-
séagra vagynak.

glalva a program jol sike-
riilt. Latvanyos grafikajaval, kiin-

s Azért itt is kenyelmessbb
|= a brazilokat iranyitani

gnkkal mar
nem voltam
ennyire elége-
dett. Az Osszeki-
0 zene és a
mérkozést kisé-
r0 zajok elég
= jok, de a ki-
zonség mono-
ton, s a ma-
napsag alap-
vetd kovetel-
ménnyé vald
kommentator is
hianyzik a jaték-
bél.

Az irdnyitasban a
botkormanyon vagy a
négy kurzormozgato billen-
tyun tiil csak két tiizgomb
van segitségiinkre. Ennek
aztan van elénye (iires ka-
pu eldtt nem kell azon gon-
dolkoznunk, hogy az 5
gomb kéziil melyikkel

nyil kezelésével és nem tiil erds el-
Ienfeleivel fileg olyanoknak ajan-
lom, akik még nem verték végig a
fél vilagot a FIFA 97 kokemény me-
ziinyében.

Kiadja:
Philips Media

uefa champions
Ileague

A \ Vérfagyasztd japan-lengyel
i osszef:sapas

P75, BMB RAM, SVGA, 2xLD

7/ Szép grafika e kdnnyii iranyitdas
® tokéletes animacio
X nem allithatjuk a nehézseéget @ a gép
vdlaszt a lehetséges megoldasok Kozl
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NINTENDO 649

eg ha az 576 Shop teljes aruvalasztékat
Mszémba vennenk, akkor is valdsziniileg egy

kezen gssze tudnam szamolni azokat a jate-
kokat, amelyekrol kivétel nélkiil mindenkinek jo
veleménye van. (Vari Zoli azelott hentes voit... -
CoVhoy) Abban is hiztos vagyok. hoay ezek kozott
oit lenne az International Superstar Soccer 64.
Nyugodtan kijelenthetjiik: a Konami minden idok
legjobb fociprogramjaval jelent meg Nintendo 64-
re - profiknak., kezdoknek, focidriilteknek és *'mi-
kedveloknek ™ egyarant ajanlhato.

Bar lehet, hogy kizhelynek hangzik, de tény,
hogy meg soha egy jatek sem kazelitette meg
ennyire egy valodi sportesemeny latvanyat. Min-
den apro reszlet benne van a jatekban. A meccs
kezdetekor a kamera korbepasztazza a morajla

~ tomeggel megtaltitt hatalmas stadiont,
rakozelit a palyara, ahol a biro mar
csak arra var, hogy kivalasszuk: fej
meccs. es az illuzio to-
vabbra is hibatian, A
reven a labdat, sot. a
lassitasoknal az
“operator” ;

. mégngha leis 7
lehet jatszani, mindig jol lat-

juk. amit kell, es ezt a néze-

mindeniitt zaszlok lobognakeAztan a kep
vagy iras... Elkezdodik a _
kamera nem koveti me- m ‘
marad. BAr csak Gidainézethcl

. tet uoy nagyithatjuk, a ne-

)

33

mennyire iigyeltek a részletekre, arra remek példa,
amikor gol sziiletik. A jatek soran legalahb
hatkiilonbdzo dromiinneppet lattam: a golldvo tob-
bek kozott szaltot ugrik, *repiildzik”, vagy térden
csiszik be a kozonseg felé. Persze a gol a valo-
sagban sem mindig egyforma dram, s ez itt sincs
maskepp. Ha mondjuk egy ot nullas allasnal sike-

=
g
oy

* a o ‘
ﬁ A lengyel jatékos két méter-
d ril sem tud a kapuba taldini

—

befejezni. Az utolso jatékmod a Training, amellyel
csapatunkat kizavarhatjuk a zold gyepre, ahol be-

gyakorolhatjak a kiilanhdz rigasokat s cseleket,
valamint a szabadrigasok és a szogletek elvégzé-

set.

A jaték Options meniijében a Game Configgel kii-
lonhozo korulmenyeket es szabalyokat kapcsolha-
tunk ki/he, de ami fontosabh, birot is itt valaszt-

hatunk. A harom kazil Carlos a legkeményehb,

elég egy elhibazott becsuszas a sargalaphoz. Az

Options menii tobbi pontjaval a csapatunk tagjai-
val lehet foglalkozni, tehat

jatekosokat nevezhetiink

at, uj jatekost keszithe-

tiink stb. A fomenii utolso
pontjaval, a Data Loaddal
az allasainkat tolthetjiik

26pontot pedig dgy emelhetjiik, ahogy csak akar-
juk. A jatékesok a motion captured mozgasok ré-
en abszolit his-vér embereknek tiinnek, a legap-
16bb mozdutat is teljesen elethii. Egy példa: kapu:
ra lvok, de a kipattand labda nem csak gy neki-
vagddik a jatekosomnak - a figura automatikusan
{elugrik, és mellel veszi le a hogydt. A kapus visel-
kedeése dnmagaban is bamulatos: a vetddéseken

- kiviil példaul kirigasnal integet a tobbieknek, ha

- fiilé rigjak a labdat, felkapaszkodik a kapufara,

- golndl pedig diahdsen csapkod a levegdbe. Hogy

riil valakinek be-
csiiletgalt szerez-
ni, akkor a jatékos
csak egyszeriien
kikapja a kapubol a
labat és mar viszi is kiizépre, hogy ming! gyorsab-
ban folytatadjék a jaték... Egyszerden: amitegy
TV-s kozvetitéshen fatni, azt innen sem vagtak ki.

Ha valaki csinyan szabalytalankodik, a kivetkezd-
ket athatjuk: a bird int az ifletdnek, mire az

vissza, ha ugyanis van
memariakartyank, bar-

IS SOCCER <

nemigen lehetett megcsinalni. A futas gomjat kii-
Ion leiitve peldaul egy testcsellel elkiildhetjiik a
kapust, ha mar csak @ van veliink szemben. A bi-
rok pedig mar szinte tilsagosan is intelligensek.
Az emlitett Carlos peldaul kivetel nelkiil lest itélt,
ha bennragadt egy jatékosom - még akkor is, ha
kapura lottem. A jatekido leleteltevel nem fujjak
le masodpercre pontosan a mérkozest - amilyen a
bird kedve, iigy lesz hosszabbitas.

Nem szoltam meg a jatek taktikai részéral, vagyis
a csapatfelallastol es a jatekosok cseréjerdl, de
hat talan mondani sem kell, hogy ezek is benne
vannak a programban. A Pause meniiben a jaték

kozhen barmikor jelezhetjiik, ha cserel-
. ni akarunk (Change), de ezt persze majd
csak akkor tudjuk elvegezni (Mem-

R

Bdr a hatvéd elkésett, a
pe % kapus jo iitemben jott ki
maldh

B -f
> < hol a bajnokséghan &l

§ last menthetiink. A meniik-
ben (ahol lehet) a felsd
gombokkal lehet lapozni.
A jaték irdnyitasa dabbene-

tesen el van taldlva. Alapbeallitasnal (tehdt az 1-

es tipusnal) a kdvetkezd a gomblkiosztas: az A-val

passzothatunk, a B-vel [dhetiink, a felsd kamera-

gomhbal efdre IGhetjiik a fabdat, a jobb oldalival

lepasszolhatjuk, majd azonnal visszakaphatjuk, az

dett meccseket kell - fehetileg sikeresen -

A e L LAA T Ietinagh ~¥. *L PN kérdon mutat magdra. Vegil nagy kegyesen  alsd kameragombbal futhatunk, vegiil a balra mu-
i _@Tn - Wl o R L ,_,,] nﬂiﬁﬁ;ﬁ]ﬂﬂm erre bird sport-
. ~.. ' a nt' -a ‘\r-rn- a'u:b WPty
: Kis fiztébe az esetet s egy csippet ‘;;;—E 2 -&'.
» +| sem érteki, hogy ekozben a tettes A Aer her i
- :gﬁm:: gesztusok kiséretében szent- |
neki... % {
3 A tikeletes killcsin mellett szerencsérea | % N
belsd tartalomra is sokat adtak. A kavet- | ¥ 5 a0
kezd mddokon foghatunk a jdtéknak: ~oXa
SN r | A visszajdtszdsndl lelas- Open Game, International Cup ST
Miverrs Qe ML ) &5 World League. Az Open Game:
egyedi meccset jelent, mig a masik kettd o,
ep— _ Kulinbiz0 - pontozasos rendszerl - baj- e Ykl rra bk
T\ noksigakat, A ket bajnoksag abbantlr Mg vituozo L ety
= we 4 ), hogy a2 Intemational Cupon kontinen-

Coigroevaer B senkent selejtezdt kell jatszanunk. Ha bajnok-  tato gombhal emethetjiik a fasztit, Ezeken kiviil
sdgon indutunk méq az iddjdrds és a napszak  persze még rengeteg mozdulatot lehet eldcsalni,
is valtozd, a kiilin meccseknél egyébként hiszen a program legjellemzahh vondsa, hogy szin-

\ minden kiiriilimény a legidealisabb. Taldlunk te barmit meg lehet henne tenni, ami a valésagban
P még egy P.K. iizemmddot, ami a Szaknévsor  csak lehetséges. E2 a “barmi” raadasul nemcsak a
A kedvenc jatékat, a tizenegyes rigo-versenyt  szép mozdulatokra vonatkozik, hanem az extra hil-
jelenti - itt egyéhként begyakorolhatjuk a Iyeségekre is: példaul nyugodtan felrighatiuk a
A brazil Gicero nem a biintetok értékesitését, illetve haritdsat. A labdat tartd kapust, bar ezt legtobhszor piros lap-
e i sz:gk_lagﬂrp!:’mmm ?m ‘N Scenario-val a jaték keszitdl félkesz hely-  pal jutaimazza a biro. Kedvenc szorakozasom az
L Cicero SIERAIasay Ol Jovess o/ zet elé allitjak a jatékost, azaz mér megkez-  volt, hogy a kapussal vezettem végig a labit, és

vele I6ttem gdfokat. Ezt az eddigi focijatékokban

~ ber/Substitute), ha a abda nincs jatékban. A csere

meniijében kis kerek arcok mutatjdk mennyire
meguiseltek az embereink, illetve ott jelenik meg
az is, ha megsériiitek.

Az [S564 egyszeriien megunhatatlan: nincs ket
egylorma gol, és a meccsek a bénaskodésoktdl
sem mentesek. Rossz s26t nem is lehet szdlni a ja-
tekral, legfeljebb csak annyit, hogy a focistdk ne-
vei nem valdsagosak, valamint a kemmentator egy
kicsit stiriin ismétli onmagat és néha dgy tiinik,
mintha a sajat szavaba vagna. Elhihetitek: ennyi az
osszes “negativum”!

vz

international super-
star soccer b4

Kiadja:
Konami

~nNoonoa 6 4
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v" Minden benne van, amitdl a foci
csak népszerii lehet

X A valddi jatékosnevek hidnydn
kiviil nincs negativum

Ly




CARMAGEDDON

um
sszetorni egy autds tarsunk jarmivét és
azutan tovabhhajtani vagy elgazolni egy
gyalogost és cserbenhagyni - ezek a
legaljasabh hiintettek kozeé tartoznak a kozuti
forgalomban. Hogyan mindsitsiik akkor azt a
szamitogépes jatékot, amelyhen pont ez a
két dolog a fo ceélkitizés? Azt hiszem az ide-
vago szo: beteges. Beteges, de hat olyan jo-
00! (A magyar kozlekedésmoralt ismerve
egyebkent sem olyan extrém ez az otlet.)

ezt is meg kell fizetni. Szintén pénzhe keriil,
ha modernehb tartozékokat akarunk vasarol-
ni a jarganyunkhoz. Ezt a futamok kozt meg-
jeleno meniihen,

3 TR O
WHEIED s

a Parts Shop
nevezetu pont-
nal tehetjiik
mey, ahol a ko-
vetkezo katego-
riak koziil va-
laszthatunk: Ar-
mour (pancel-

sebb motor) és
Otfensive (na-
gyohh sérilese-
ket okozo uitko-
20).

Az ido szerepe

C5AK A RESZVETFL
ES VEM A GYOZELEM
A FONTOS?

A Carmageddon egy amolyan ‘mindent bele,
hejha!’ autoverseny. Mindent megtehetiink,
ami csak az esziinkbe jut, szabalyok alig van-
nak, s azok is nagyon lazak. Nincs szigorian
rogzitett utvonal - ha kedviink tartja, mehe-
tiink a forgalommal szemben, és még az sem
fontos, hogy elsokeént érjiink célba. Hogy ak-
kor mi a lenyeg ? Egyszerii: a tulélés. Erre
ket mod van: vagy teljesitjiilk a megadott sza-
mi kort, vagy a megelozéses modszerrel lik-
vidaljuk az osszes tobbi versenyzot, s igy -
kizarasos alapon - lesz a miénk a gyozelem.
Az utvonal tehat nem teljesen fix: noha a ter-
képet lekerve (Tab) lathatjuk a palya nyom-
vonalat, de ahol lehetséges, ehbol nyugodtan
levaghatunk, mert teljesen mindegy, hogy
honnan és miképp kozelitjiik meg az ellendr-
2ési pontokat, csak az a lényeg, hogy a meg-
hatarozott sorrendhen haladjunk at rajtuk. Ha

szerencsere nem
til nagy (leg-
alabhis az Easy
fokozaton), gya-
korlatilag csak
akkor foy el-
fogyni, ha be-
nak vagyunk,
azaz sokaig nem
csinalunk sem-
milyen ertelmes
dolgot. llyen
“ertelmes” do-
lognak minosiil,
ha szetkenjuk az
aszfalton a gya-

3a)

zat), Power (ero-

tétlentil jobbak mint a sajat autonk, példaul
a sugarhajtasa jargany iszonydan gyors, de
szinte kormanyozhatatlan.

KEZDODJEK A MOKA!?

Amikor uj jatékot kezdink, elaszar is azt
kell megvalasztanunk, hogy not vagy ferfit
akarunk a volan mogye iltetni. Sok jelentose-
ge ennek nincs, hiszen a ket szerepld autoja
teljesen azonos, annyi az eltérés, hogy me-
lyikiik arca foy a kepernyo bal felso sarka-
han razkodni es karomkodni. A karakter kiva-
lasztasa utan nehézsegi szintet kell valaszta-
nunk, ezek az idolimithen és az ellenfelek tu-
dasaban kilonhoznek. Osszesen 36 palyan
allhatunk rajthoz, bar az igazat megvallva a
helyszinek sokszor ismétladnek, s csak a
nyomvonal van rajtuk masképp Kjeldlve.

logosok helsosége-

it, vagy nekihajtva az ellenfeleknek komaly
karokat okozunk az autoikban. A gep az effe-
le dolgokat “muveszi hataskeént” értékeli, és
ertékes masodpercekkel valamint penzzel ju-
talmazza. Minél

tobb szemlélodot

Lake 14
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Dupla erdvel témad a “baloldal”, N
M A kormény azért még a halyén van

az agressziv jatékstilust valasszuk, még ez
sem kiilandsebben fontos. A jatékban csak
két [ényeges tényezd van: a pénz és az ido.

A jaték kizben ugyanis sajnos a sajat au-
tonk is dhatatlanul sériilni fog. Ha mar til
sok a kar, akkor kigyulladhat valami, vagy
elromolhat a kormanymii, sth. Igaz, a verseny
utan az autdnkon minden javitasi munkalatot
ingyen elvégeznek - szerencsere ezt nem kell
megvarnunk, csak meg kell nyomnunk a javi-
tas hillentyiijét (Backspace). A gond az, hogy
a verseny kozbeni javitas mar kemény dssze-
gekhe keriil. A kiilonbdzd meghibasodasokon
kiviil 2 masik gyakran eldforduld kellemet-
lenség, amikor az autonk az oldalara vagy a
tetejére all, esetleg beszorul valami hasa-
dékha. Nem kell panikba esni, csak meg kell
nyomni a kiemelés billentyiijét (Insert) - igaz

trancsirozunk szét
egyszerre (combo-
zunk), és minél
kecsesehh mozdu-
latokkal - példaul
kifarolva a ko-
csival, az autd oldalaval - hajtjuk ezt végre,
annal tibb pénzt kapunk.

Ha a miivészi heavatkozasaink hatasara va-
lamelyik ellenfeliink adja be a kulcsot, a ne-
ve a Wasted rovatba keriil, azaz leirjak. A
tropara ment autok ott fiistdlnek tovabbra is
a terepen, de néha az is megesik, hogy vala-
melyik eltiinik. Ezt igymond ellopjuk, amit a

gép kiildn ki is ir. Ha mar tibb autd van a bir-

tokunkban, akkor azokat a versenyek kizti
meniibdl, a Change Car opcidval vehetjiik
hasznalatba. A lopott kocsik persze nem fel-

Kazérthetohben fogalmazva: adva van példa-
ul egy varosrész, s ahban az elterelo tahlak
seqitségeével tobbiéle utvonal van kialakitva,
A 36 palyabol egyszerre altalahan 3-5 palya

\ T

valaszthatd, ez azért van, mert mindig csak
azokon indulhatunk, amelyek a képessége-
inknek megfelelnek. A ranglista 99. helyérdl
startolunk, egy-egy versennyel pedig - a tel-
jesitményiinktdl fiiggden - nagyjanal ot he-
Iyezést ugorhatunk eldre. A jaték végsd cél-
ja, természetesen az, hogy elérjiik az elsd
helyezést.

A palyakrdl nem mondhatd el, hogy egy kap-
tafara késziiltek: a varosi palyakon kiviil van-
nak példaul tengerparti vagy havas helyszi-
nek is, némelyik pedig végig egy alagithan
vagy eqy gyartelepen vezet keresztiil. Az el-
térd tereptargyak miatt persze eltérd straté-
gidkra, sdt, eltérd autdkra lesz sziikségiink.

PC

Ott vannak példdul a banyakon dtvezetd pa-

lyak, amelyeken az alacsonyabb fekvésii au- .

tokkal fel fogunk akadni a sinekre. Az egyik
leggyakoribb és legfontosahh tereptargy a
viz, ugyanis az autdink képesek a viz alatt is

haladni. A viz ala leginkahb Ed 101 (az andro-

id) autjat tudom ajanlani, mivel a legtibb
autd nagyon “feliil” a vizre, és csak nagyon
lassan, illetve hizonytalanul lehet veliik ha-
ladni.

Bar a terep nem till realisztikus, az nagyon
tetszett, hogy minden olyan valdsaghiien ta-
rik issze. A lampaoszlopok csak elferdiilnek,
viszont a telefonokat és a koziekedeési lam-
pakat tivestdl lehet kicsavarni. Raadasul az
is szamit, hogy minek, milyen autdval és
mekkora sehességgel mentiink neki: ugratva
példaul még a kandelaberek is kidanthetdek.
Minden elsodort targy ott marad az iton - a

- ——
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KIVEL ES MIVEL KELL
SZAMOLNUNK?

A rivalis autokat roppant intelligensen moz-
gatja a gép: a pilotak gyakran mérlegelnek,
hogy tovabbhaladjanak-e, vagy lealljanak

) csatazgatni. Szerencsere azonban nem szu-
perintelligensek, gyakran hibaznak ok is: a
fifftelen kanyarokban sokszor ugyaniigy a pa-
lanknak vagodnak, mint mi, és ugyanigy el

\ tudjak véteni az ugratokat. Viszont az is
meglatszik, hogy ok is “fejlodnek”: eleinte
még mindenki szabalyosan halad az uton, az
utolso palyakon pedig mar szinte nincs is
veszelyben a rajtzaszlot lengeto alak (akinek
kipréselése extra penzosszeget jelent), hi-
szen abszolut senkit nem érdekel, hogy ve-
gigmegy-e a palyan, vagy sem - rogton kez-
detet veszi a csihi-puhi. A legkellemetlenebb
alakok termeszetesen a rendorok: ha a koze-
liikbe megyiink, rogton utanunk erednek,
roppant eroszakosak, és raadasul még
az autojuk is sérthetetlen.
Ahogy a hasonld tipusi
jatekokhan mar
megszokhattuk,
a Carmaged-
donbol sem
hianyoz-
nak az
ideig-

CARMAGEDDON

Ienes elonyiket e
Gensabaiic 1 g \ K iocs b
nyokat) biztosi- §.

ta felvehetd ¥

extrak, amelye- far

ket eziittal hor-

dok, gazpalac-
kok és szeme-
teskukak jelke-
peznek. Bar leg-
tobbszor rendsz-
erint csak némi
idobonus rejto-
zik benniik, ne-
ha azért mas is
elokeriil. Van
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Es még mondja azt vaiaki, hogy a
rughy nem egy erdszakos sportdg.

e
. e)’ A4
példaul fél percig

tarto seérthetetlenség, aztan akad gyalogo-
sok megvakitasa (nem fognak futkarozni
eloliink, konnyii lesz a vadaszat), mindezek
tetjebe pedig ott van az idegesito Pinball
(flipper) mod, amineéi pattogni fognak az au-
tok.

gomhokkal, az Esc-pel pedig a Pause-me-
niibe jutunk. Ha legalabb 16 MB RAM-mal
rendelkeziink, az Entert lenyomva arra is
van mod, hogy visszajatsszuk az eseménye-
ket, de pont 16 meganal sajnos nagyon ro-
vid idot rogzit a gep.

ERTEKE-
LES
Bar grafikailag
egy P133-as geé-
pen csak VGA-
han elég gyors
a jatek, raada-
sul 16MB RAM-
mal csak lebuti-
tott grafikaval
hajlando SVGA-
ban elindulni
(min. 24MB
RAM sziikséges

AZ IRANYITAS

Az autot kormanyozni - elég szokatlan
modon - csak a numerikus hillentyiizettel
tudjuk, a kurzorbillentyiik ugyanis a kiilso
nezet forgatasara valok. A nézeteket valta-
ni a C-vel tudjuk, a kocsiban beliil pedig a
Q, W, E gomhokkal lehet koriilnézni. Fon-

a normal futta-
tashoz), az osszkep vegiil is hibatlannak
mondhato. Fiistolnek a megcsiszo gumik,
csattannak az iitkozo autok, szikrat hany a
kocsi oldala amint a falhoz sirlodik, iivolte-
nek az aldozataink és mindekozben stilszerii
metal szol a CD-rol (legalahbis max. install
eseten). Halozaton akar hatan is lehet egy-
mas ellen nyomulni, s raadasul csak a “hazi-

tos meg a Z hil- gazdanal” kell meglennie a CD-nek. Egyediil

lentyii, amelyet a cuppogasok kozepette szétszoroda hiisca-
\ hasznalva johban  fatok zavarhatnak egyeseket, de mint emli-
‘ ‘ . alaszedhetjiik a tettem, ezt ki lehet kapcsalni. (A masik meg-
I, ’ \ \ kormanyt, vala-  oldas az, ha -yerman paraméterrel inditjuk a
N a mint a Space, programot, aminek hatasara jarakeldk he-
ami a kézifeknek lyett robotok fognak a palyakon lézengeni.)
felel meg. Ezzel kapcsolatban azonhan nekem is az a
Hasznalatakor véleményem, ami a jaték kézikdnyvében a Hi-
’ ] azonnal biokkol-  bakeresés cimszo alatt olvashato. Idézem:

' ’ , nak a kerekek, “Hibajelenség: Az emberek széttrancsiroza-
szoval gyors satol rémalmok gydtdrnek. Megoldas: Akkor
megfordulasra ez  inkabb dominozzal helyette.”

| a legkeézenfek- V.2
} vilhb madszer.
Tovahbi hillen- Kiadja:
T ! l ‘ \ BEk Mo aE, carmageddon s
L J amivel a fohd-
# siink monitorat
= kapesolhatjuk
. i : ki/be; az M, ami-
tovéhbiakban akadalyozzak a forgalmat, ra- 1090 vel a tiikrdt
i, o il oy st mindn - - ‘ Jametatam e
apat kibimak és még a kilométeres ugra- asokat kap- o gk o
. tok utén is egyben maradnak, teljesen valo- csolgathatjuk; - e E,-gsy,::,:f,:,;gm”“em
saghiien viselkednek, s mindegyik tipusnak &k , ésa ”-” hillen-
masok a menettulajdonsagai. A kis crossautd ; | tyii, amivel a
.~ példaul remekiil gyorsul, viszont egyszeriien Y - galamblelkiiek
~ lepattan az ellenfelekrdl. A nagy amerikai . a gyalogosokat
- “pirkdlonak” klassz a rugdzasa, az élesebh 4 * 4 . kapcsolhatjak
kanyaroknal szinte sirolja az alvéz a fildet. %» = . 1 le. Az allas-
Az is nagyon tetszett, hogy nem csak a ki- r| - mentést és tol-
jelzon lehet Iatni az autdink allapotat. Gya- / tést kozvetleniil
korlatilag a felismerhetetienségig el tudnak ; Vi elvégezhetjiik
deformélddni a jarganyok. £ " artF2ésF3
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hm. Meg vagyok illetddve. lsmertett kell iraom an-

nak a étéknak a “hivatalos™ kiegészitGjérdl, amit

tibb jatékmagazin minden iddk legjobb jatékanak
vélasztott. A j6 oreg Sid Meier ugyan ofthagyta a Microp-
rose-t, de azért maradt még néhny designer a cégnél, és
most a jéték felijitott kiaddsdval a nyakunkba ziditottak
egy rakds kiepészitit a Jétékok Jatékahoz, Mar a2 erede-
tinél is sejteni lehetett, hogy les2 némi bivitmény, hiszen
a normal parti mellett jatszhattunk B, vilagh s -
maibirodalmas scenariot is. Nemrég volt szerencsénk hirt
adni a nem hivatalos kiegészitdkrdl {Dawn of Mumanity),
most pedig az djonnan piacra dobott megamix-verzidban
itt vannak a hivatalosak is.

Az install egy sceanario aldirectoryba pakolja fel a kiil-
detéseket, amelyeket jobb ott is hagyni. Az Gsszes ij kiil-
detés ezen beliil taldlhatd, tovibba az (auto)save is az ak-
tualis scenario kiinyvtériba fog menteni. Az ij palyakon
az emberisép tirténelmének 12 fontosabb fejezetét nyom-
hatjuk le - kizte néhany hipotetikus kiildetéssel is. Min-
den részhen ij felalldssal, tehét egy teljesen ij kihivissal
taldlkazhatsz. A hagyomanyos Civ Hl-egységeken, épilete-
ken 65 csodékon kivill van még néhény - a2 aktudlis sce-
nariora jellemz{ ijdonsag is, tovaliba eftérd az értékelés
Is: a program annak alapjn szimolja ki a végeredményt
(részlegesteljes gydzelem vagy vereség), hogy hény ‘Ob-
jective’-ként megjeldit varos van a birtokunkban. Egyes
kiildetésekben a tiil hosszi Kutatési idg miatt nem lehet
i} tudoményt kife]leszteni, igy nem is érdemes kutatdsra
kiiiteni. Altaldnos jellemzf, hagy a kormanyzati forma
nem véltoztathatd (kivéve, ha demokrdcidban fellizad a
nép). Na, nézziik milyen kiildetdsek vannak:

Aloxandar the Great: Nagy Sandor kora, Ertelemszeriien a
makeddnok vagy a perzsak szerepe az igazi kihivs. A j&-
ték 335-ben keadadik, s 3221 tart (150 ki), feladat mi-
nél tibh fontos véres elfoglaldsa. Specidlis egység két
darab van: az uralkodékat is jelzd kiralyi gdrda (a makedd-
noknal Companions, a perzsaknal Immortals), amelyekbdl
csak egy-egy van. Elvesrtasiikkel a vezér is meghal, tehdt
4 végeredmény maximum Marginal Victory lehet.

Jlkad - The Wise of Islam: Az iszidm elsd hoditasdnak
ideje. A faszerepldk az arahok és a hizanciak. A jaték
756-ig tart, egy ki eqy év. 0j fontos tudomanyok: Stir-
rups (Horseback Riding+Iron Working); Military Science
(University+Engineering); Chivalry (most Military Scien-
ce+Stimups}; Breek Fire (Military Science+Chemistry). 0j
egységek a Cataphract (pancélos lovassdg a Mil, Science
utdn) és a Dromen (gydjtd hajé a Greek Fire utn).

The Crusades: A keresztes hadjdratok kora, 1096-1220
kiziitt. Fészerepldk az eurdpal nagyhatalmak (franciak,
angolak, németek) és a szeldzsuk tirokok (utdhbiak nem
kiithetnek héket). Elég sok ajnak tiind egység van (parasz-
tok, kinnyii és nehézgyalogsdg, kiiloniéle lovasok - sdt,

o gép orre az allds
hogy elvesztette

méyg egy ostromgép is), de adataik alapjan azért az erede-
i jatek kizépkori figurdi kaszdnnek vissza. Spéci lovagok
a templomos és ispotdlyos lovagok, amelyek a The Holy

Lance és a The True Cross kifejlesztése utdn Epithetdk. A
tévolsagok miatt az angolokkal elag makas a jaték...

T
[apénok, de Iemm eurdpal hatalmak is vilasztha-
t6k. Az eliizihiz képest abhian hasonift, hogy a rendes Giv
ll-egységeket atszabtak erre a thrténelmi korra: a mongo-
[oknél Elite Cavaly=Elephant, a japinoknal Samurai=Ar-
chers és Assassin=Ninja - és igy tovabb. Nincs spéci ij
tudomény, legfeljebb annyi, hogy a puskapor feltalilisa
utin at, hanem Sgyit lehet gyartani,

- The Aga of Discovery: A felfedezdsek kora, 1491-1741
kazitt. A fdszerepidk a korabeli gyarmatositd eurdpal
nagyhataimak, de elég poén, hogy vezethetjiik az ameri-
kai kontinens ket részének egyesitett hennsziiltteit is
(natalmas teriilet és sok varos - alacsony technolfgiai
szint). A fejlesztés két és félszer lassabh, mint a rendes
Jétékhan, tovabisd nem kutathatdk az djkorl tudomanyok-
hoz vezetd technologiak (Conscription, Plastics, Electr-

| &-napdieoni haboriikban
\|kezenfekva modszer a v-:rumk

city, Steam Engine). A jtékmenet a szokdsos, kivéve azt
a2 aprosagot, hogy a Gemsnek megfeleld, roppant profitot
hoz kereskedelmi cildek Spice 1 néven szerepelnek.

Tha War for Indepandence: Amerikai fiiggetienségi habo-
i, 1776-83 (minden kir egy hanap). A fiszereplk a bri-
tek és az amerikaiak, de jatszhatunk a francidkkal is (ha
Jenkik vagyunk, akkor a francidk potencidlis szbvetsége-
seink, mert nem kommunikalnak a briteldel), vagy akér a
Jelentéictelen indidn szbvetséggel. Egy rakds dj, direkt er-
re a kiildetésre alkotott csapat van, akiket kissé hossza-
dalmas lenne felserolnl, de mindenképpen megemlitendd
Két egyedi karakter: Washington, az amerikai, és Corn-
wallis, a brit fovezér - ha valamelyik meghal, az a tél mir
csak maximum Marginal Victoryra végezhet. A tudoményra
65 a csodak épftésére kiilteni nem érdemes.
The Age of Hapoloos: A napéleoni haborik ko-
ra, 1798-1818 (a szerzific csak harom évet Napé-
lean szémiizetését illetden). Vagy haromszor
nekidlltam végigjtszani, de sehogy sem sikere-
dett gydzni egész Eurdpa ellen. Spéc, egyedi
karakterek a francidknal Napdleon, az angolok-
nal Nelsan, majd késdbh Wellington (haldl -
max. Marginal Victory). Szerepldk: franciik,
britek, osztrakok, poroszok, oroszok, tirfldk
ds a semleges dllamok (spanyol-német-olasz
vegyesvigott). Mivel franciaként rénk ront
egész Eurdpa, célszeril azonnal stratégiai szi-
vetséget kiitni a semlegesskkel (még mieldtt a
hritek rénk uszitjak dket), igy még lehet keres-
ni valamit. A kézikinyv speciélis egységként a
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a jaték késohbi részében I
lom, ez 1804 utdn kivet
on-szerii brigad lehet =
veliik. (Persze ez aur!‘

borl, 1861-65. Az eredati jatékhoz
talljuk a legtibh véltoztatist: szint

egységet atirtak. A {Gszarepldk |

az dszaki és-a déli éllamak, i

eurdpaiak, az indianok (potencidils déli ;
ségesek) és a fiiggetien lumkﬁlh. w W

ka-

rakterel; az északiaknil Grierson, m. Grant, Custer
{hogy kerilt ide?), a défieknél Stonewall Jackson, Les,
JEB Stuart és Forrest. van tiborl és ostromégyi,
hajdkbol pedig a szokésos Ironclad és a fregatinak megte-
leld Warship mellett akad Blockade Runner (az északiak
tengeri blokadjahoz), folyami agyinaszid (Gunbeat), és a
Submarine Tech kifejlesztése utin lehet gyarta-
ni egy egyszeriibb tengeralattjdrdt is. Vadona-
tij Iétesitmeény a River Fort, amit épiteni ugyan
nem lehet, de kezdethen a délieknek van négy,
és jol tudnak védekezni benne, kiilondsen az
Entrenchment kifejlesztése utdn gyarthatd Ent.
Infantry. Uj technoldgia még az ismétiafegyve-
rek (Repeating Weaponry), amivel Ady, Infantry
gyarthatd. Lecseréltek még par csodét Is: a dé-
liek épithetik a Cotton Kinget (Hanging Gar-
dens) és a Secessiont (Oracle), az északiak pe-
tig az Emancipation Proclamationt (Bach’s Cat-
hedral). Jellemzd, hogy a déliekkel mér az els§
kiirben gydzelemre allunk - ezek utén mér csak
ronthatunk az eredményen...

The Great War: Az |. Vilaghdbori 1914-1920
(?) kozitt, Fdszereplok: a német-osztrak kizponti hatal-
mak, a francidk (ezek nem Is kithetnek békét egymds-
sal, a britek és az oroszok ~ mellékszerepldnek pedig
ott vannak az olaszok, a tordkik és az amerikaiak, akit
minden hadviseld igyekszik a maga oldalan heleringatni
a haboriiba. A németeket vezetve célszeri az olaszokkal
£s a tordkdkkel mielobb szGvetségre [épni, az oroszoktél
pedig a jaték elején teriileteket szerezve iddvel békével
kiiitnl a partibl, mert a jiték kozepétdl az dsszecsen-
cselt tudoményalkbél csak dgy ontjdk majd a modern
fegyvereket. Nem drt idGvel békét kdtni a gusziustatanul
nagy flottaval rendelkezd britekkel is - és akkor a fran-
chakat mér lenyeljiik reggelire. Uj tudomdny az Aeronau-
tics (Flight+Machine Tools), amivel Zeppelin bombézékat
épithetiink (2 habord kiizhen kifejlesztet technoldgidval
késébb gyérthatd rividebb hatétavolsdgd Adv. Bomber
és Adv. Fighter is); a Chemical Warfare (Chemistry+Mass
Production), amivel egyszeri alkalmas Pol-
son Gas gyarthatd; és végiil a Special Training (Chemi-
cal+Mobile Warfare), amibl a tengerészgyalogesokra
iitd Storm Troops.

World War 1979: Elmélet] kiildetés, a 79-es irdni tiszvil-
sig kiivetkezmeényeként kitird nukledris habordrgl, 341
fiszereplG: az egymésnak torkinak esd szovjet blokk, Ki-
na és USA + 2z érdekiddve figyeld NATO - mellékszerepld-
nek meg ott vannak a semlegesek és a kizép-keleti szi-
vetség, élén Khomeinivel. A kommunistik timadnak, a
demokraciak védekeznek. Semmi kiilands viltozés nincs
az eredeti jatékhoz képest (legteljebb annyl, hogy az ejid-
emyisik hatitavolsiga kisebbre lett véve)...

=

After Fettételezett scenario az apokalipszist
1il6t5 fajok haredrdl. A hét faj kiizil a hdrom ember-sze-
viit afin{ja jitékra a program: Kamikazes, Serene Lights és
New Beetles. En elsdre az elsft vilasziottam - akkor
hagytam ot dket, amikor a magam kis szistjén nekilittam

mmumm-urmmm
még & sem gambilyii, hogy melyik dszik és melyik repiil.
Az mér csak hab a fortin, hogy melegre van dllitva a hé-
mérsékiel, és a tenger olyan tizkirinicént mocsarat csinl
seintofiidjeinkhi!

a
flien lnvasion; Szintén egy sci-fi killdetés, amelyben
négy szivetséges foldi népesoport kiizd a tilélésért a
Fiitdre timadd Hodad hordik eflen. Lehetiink az idege-
nekkel is, de kezdésnél nekik sokkal fejlettebbek a

fegyvereik, veliik nem nehéz gyGami. Réaddsal a hagyo-
ményos fegyverekiel fabatkdt sem ériinic a vérosaikat

Atomesapas se zavariatja dket, legfeljebb anayiban,
hogy amikor kildttem réjuk egyet, az Gsszes SDI Defen-
se-zel nem rendelkezd varosomra visszaltiek hirmat...
Az elsd lépés tehat a tilélés. Eldszir is védekezniink
kell a bombazdik ellen: minden vérosunkban “dssuni
be” legaldbb egy veterdn vaddszt (védelemben italiban
sikerrel visszaver 2-3 timadist is) és telepitsiink SAM
rakétasilokat. Ezutdn kezdfiink el ész nélkiil fejleszten
(tarhéljunk a tibbiektdl is) addiy, amig a FRAAG techmo-
Iggiat el nem érjiik. Ezutdn gydrthatunk veterin TIGUR
egységeket, amelyek a 16-0s timadasukkal és 12-es vé-
dekezésiikkel mér elég erdsek lesznek, hogy feltirjék a
Hodadok virosait védd erdteret - és innen mér tiszta sor

a Jaték...

A CD Bestonet kinyvidrdban még megtaldlhatd egy nyole
darabbél 411§ gyijtemény az Internsten fellelhetd nem-hi-
vatalos Civ ll-scenariok szizaibdl, de ezeket most hely hi-
anyiban nem honcolgatndm,

Mér emlitettem, hogy kissé cikis a Minden ldfk Leg-
Jobb Jétékanak a kiegészitiit teszteini, de én etidl fiig-
getieniil kissé szkeptikus vagyok. A scenariok tényleg
marha |l el vannak taldlva: szinte tokéletes, haldl redlis
mindegylk beallitds, iigy az erdviszonyok tekintetében,

mint az egyéh vonatkozisokban is. Ettdl 'Inﬂ
van az aprosdg, ami minden Civ Il jellemzje: a partit az
elsd néhny korben lehet megnyerni a komeki taktika al-
kalmazdséval - ha az elején eltolod, akkor 6 esethen is
csak egy patthelyzetet tudsz dsszehoznl. Ertékel§ szerin-
tem nem [s sziikséges, mert nincs jelents viltozis az
alap}étékhoz képest. S
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\ tud egymassal iitkdzni.

hejesek. Piruetteket

A mezéiny a rajt utdn A Idmpék fénye az egészen

8 nem sokkal szétszakadozik ‘ jarnak a levegtben tavoli tdrgyakat is megviligitia P?S A jétekosok szamat a fomenii negyedik pontjd-
T { N az autok, gyakran ek s nal hatarozhatjuk meg, az alatta Im ponﬂal

nem is ertjiik, mi
torténik a keper-
nydn. Mellesleg ;
“nagyon profi” ——
rallyautok azok, f
amelyek a legap- . nehezseget, vagy itt tal ‘

robh bukkandn is - ' I4st. A nehézségi szint nsmalmuslnl; viselkedé-
azonnal borulnak. sét befolyasolja, hanem az ellenfelek tuddsat
Es akkor még nem niveli, illetve az iddlimitet csokkenti.

is szditam az ugra- = Nos,alefmldw!atammmm ;
tokrdl, amelyekre z mindenki leszithette: a Ri

dalatos mozgasokat, a nagy farolasokat, aver-  eny kicsit gyorsabban ra- \ % ] a V-Rally messze

seny izgalmat, A kepzelet azonban - mint tudjuk  hajtva hiztosak lehetiink a fej- Sega Rallyhoz hasonta '\

- mindig rdzsaszinben hajlamos Iatni a dofgokat,  reallashan. lhm ’ﬂu, hogy ekkorase- darahosan terjed, mastészt az ellenfeleink [am-  denképp probalja ki.
és csak ritkan adatik meg, hooy a fantazmagori-  bességnél valo elkednek ezek atipu-  pai nem vetnek fényt, Az InterState '76-ban mar  Rally szinvonalat, P azért m i;

akat feliilmilja a valgsag. & V-Rally sajnesnem  sok, de érésem szerint egy ilyen jatekkal altala-  lathattunk ennél sokkal szebh kivitelezést. dig ez az a jaték, mawmm
az ilyen esetek koze tartozik. Mar az elso ka- ban nem profi rallyversenyzok, hanem egyszerii Nem tudom ki hogy van vele, de én azt szere-
nyarhan nyilvanvaldva valik: a Sega Rally még halandok szoktak jatszani. tem, halyan utakon autdzhatok, ami a valdsag
mindig hiztosan iif a tranjan. A kocsik reagdlasa  Pedig ha csak a kiilsoségeket nézziik, a V-Rally  takeletes illiziojat keiti. Szerencsére a V-Rally e
a kormanymozdulatokra olyan, mint valami dod-  valdhan lenyiigoz6. A folib adatok: nyolc egzoti- - palydinak nagy része megfelel ennek a kvetel-
zsemé: azonnal elindulnak a lenyomott iranyba.  kus helyszinen (pl. Korzikdn vagy Uj-Zélandon)  ménynek. Fokent az erdds szerpentinek, vagy a

Kiadja:
Infogrames

Legyen az akar fildes Wi pé!ya’lk sikeriiltek nagyon jol. Csak né-
it, még csak meg sem Y . y hetonit left gyengebh, hiszen az emlitett il-
csiiszik a gumi. A ka- tyv; . lizio lerombolésahoz elég annyi, ha hianyzik az
Eya;ukbandmeg Imml- ; Pre t‘,}._, e ey R m :imglmek a;ngmk az aszfalt pe-
a beragadna a len- LAP 0. g iy ma egy jegpalya
géscsillapito - nem A }étg::cad:diii:mmjaa jatéktermi gépek T e R s
dil be a kasztni. 3 ok S mintajara mitkidik, vagyls a palyakon elhelye- e =
Az a helyzet, hogy a ! EAN : zett ellendrzési pontok elérésére korlatozott idot : sm:az::::;’: :Ep";'::;(k o
kisehb kaliberii ko- - % kapunk. Ha nem haladunk at az eqyiken iddben, X A kocsik iszonytian kénnyen
csikkal a jatek il Yig Kezdhetjik eldlrdl a palyat és creditet vesztiink. boruinak
~ konnyii, hiszen még fé- i ‘ o Ha az sszes pénziink elfogy, vége a jatéknak.
~ kezni sem kell, elég ha Harom nehézségi szint van, de eldszor csak a
néha visszaengedjiik a néqy palyabol allo Easy fokozat vilaszthatd. Ha
gazt, az erdsehh jarga- " azon mar végigmentiink, akkor lehet indulni a
"~ nyokkal viszont mar g hat palyahol allo kzepes fokozaton, és igy to-
Jatszhatatlan az egész, =" N % vibh a legnehezelih fokozatig.
mivel nem érzékelni a A Championshippel bajnoksagon indulhatunk: a
sebességet. 200-nal ¥, o nyolc helyszin mindegyikeén 3 futamban kell
alig gyorsabban suhan- . ) resztvenniink és nincs iddlimit. Az eredményeket
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Iyeknek minden munkaja magasan kiemelke-

dik a sziirke szoftverrengeteghol. Egy mester-
miihoz nem elegendoek csupan preciz grafikak,
fantasztikus hangok és zenék - a Cryo ezuttal is
megtalalta azt a pluszt, ami-
tol egy alkotas remekmiive
valik. Az Atlantist a hihetet-
leniil szép grafika, remekbe-
szahott zenék és hangok mel-
lett valami megfoghatatian
varazslat jellemzi. De ennek
ara is volt: a fejlesztes alatt
120 millio polygont keszitet-
tek, osszesen 50 gigabajtnyi
grafikat, kozel 100 CD-t irtak
tele az elkesziilt anyagokkal.
Ha egyetlen géppel szamol-
tattak volna ki az animacio-
kat, 20 évbe telt volna - nem
is heszélve a 15 évnyi keépto-
maoritési idorol. Végered-

Acryu azon kevés szoftverhazak egyike, ame-
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runk venni, meg akarunk vizsgalni, a képernyo ko-
zepevel kell rabokni...ajanlom egy filctollal beje-
Iolni a monitor kozepét a konnyebh kezelés érde-
keben. Tovahba az inventory lassan vanszorog elo
a kep aljabol, s amikor éppen egy akcio kizepén

Tetszik vagy nem tetszik: ilyen ronda
helyszineken jatszddik a program...

Iy

i

menykent 60 000 kep, 70

percnyi animacio és 50 000 sor programkod sziile-
tett. Az sem mellékes, hogy a keszites alatt 15 237
csesze kave fogyott el... ez igy masfél mazsa le-
het. Ennyit az adatokraol.

A kenyelmes fogyaszto szemszogehol mindenkep-
pen megérte - kalandor palyafutasom talan leg-
szebb kalandjatéka toltotte be néhany napomat és
ejszakamat. Az egész Atlantist egy 3D-s program-
mal keszitették el, de féleimetes minoségben. A
jatékot sajat szemszogbol latjuk: 360 fokban fo-
roghatunk és 180 fokban donthetjiik/emelhetjiik
fejiinket. Aki latta mar a Zork Nemesist, annak is-
meros lehet ez a fajta megjelenites, de a karnye-
zet pompasabb. Aki nem, az képzeljen el egy do-

vagyunk és elo akarunk venni valamit, bizony igen
gyorsnak kell lenniink. Apropo akcio részek! Ezek
kifejezetten diihitok. Tobbszor kell menekiilni, s
ilyenkor azon milik az eletiink, hogy jo iranyba
prabalunk Iépni az adott idoben... ez nem igazan
ildomos betét egy kalandjatékba, foleg ha egy at-
lagos gépen a toltési ido is jelentos. A negativu-
mok koronaja az automatikus allasmentés a jaték
bizonyes pontjain. Igy eldfordulhat, hogy hosszas,
idegtépo menekiilés utan elbukunk, s mivel nem
menthetiink barmikor, elolrol kell kezdeni a mene-
kiilési procedirat... Na de elég a siramokhol! A
kaprazatos képek és ez a leiras mindenkit karpotol
a nehany apro kellemetlenségert.

Atlantisz madartdvlathol.
Itt kezdddik a grafika...

nk. Az eldre- hatra mozgas Ind

| i{8rra meg vami kell nehany eyl
3 dzmu&emet] hanem kiszamolt an

8pseq persze vegig megmaradell

[I8nTay-trace-eltek, mozgasuk né-
[UKEIEt8sen emberi.
] 80-Sarcok kissé fu-
LAk (810 emberekral mintaz-
tak), de nem csinyak. A zene
szinvonala olyan, hogy onal-
loan.i ljaa helyét
jgtien kerul dupla au-
J=n forgalomba). A han-
ok klasszak, bar a beszéd-
hangokban olykor nincs elég
atelés: szépek, tisztan erthe-
toek, de olyanok, mintha
konyvbol olvasnanak fel. Az
iranyitas az egyetlen, ami
nem nyerte el a tetszesemet:
a képernyo kozepe a “kur-
zor”, es ha valamit fel aka-

A boszorkany. Vajon hany
poligon boritja dbrdzatat?

g

- Atfantls: kirdlynojenek ii]l]msfﬂ%iém erkeziink

gy légi jargannyal a varosha. Miutan kicsodalkoz-
tuk magunkat, menjiink a lépcsohoz, mutassuk

 fogadjunk szt neki. Menjiink le a lepso-

LETGNT IDdK Ny

meg az drdknek jelvényiinket, kérdezzik meg
merre van a testarok lakosztalya, majd men-
jiink fel a Iépcson. Az innen induld széles
Iépcso elott allo katonakkal jatsszuk el az
iménti jelenetet, majd fent, a bal oldali
epiilet aljaban keressiik meg a |épcsot,

s menjiink fel a testordk termebe. Bent
Agatha elmondja, hogy a kirdlyng ha-

zon kiviil van a testoreivel. Egy Mel-

janz nevii “uriember” is van itt, aki

rank parancsol, hogy toltsiink neki

hort. Tagadjuk meg a keréset,

nem a felettesiink. Persze herag

rank, de Agatha dicséri hatorsa-

gunkat. Megtudjuk, hogy 6 Creon

jobbkeze. Creon Atlantisz tars-

uralkodoja, 6 felel a katonasa-

gért. Atlantiszhan a kiralyndé a

teljhatalom, 0 a legfohb uralko-

do és kormanyzo. Néhany pilla-

nat mulva ket ficko, Lascoy és a

zold ruhas rontanak a terembe

egy szormyii hirrel: a kiralynot L5
megtamadtak a parton, testareit %
legyilkoltak, ot pedig elraboltak.

Creon és emberei idegen, primitiv
tirzsekre gyanakodnak... Furcsa,

hogy kizardlag Creon emberei nyo-
mozhatnak a tett helyszinén. Agatha
szerint illene edamenniink kirbenézni -

ateretel shalra indlmni,
jaha. Beszélgessiink vefe;

Visszatérve Atlantiszra gyorsan terjed a hiriink
Creon hivat, s finoman figyelmeztet, hogy ne na
gyon nyomozgassunk sajat szakallunkra. A fiilbe-
valot kerésere termeszetesen ne adjuk at. Szerze-
menyiinket vigyiik el Agathahoz, aki azt
ja, keressiink valakit, aki tudja a ravesett
jelentéseét. A palota eqyik szegletében raakad
a zoldruhasra, aki elmondja, hogy eqy uj szekta,
Sa'at a Napisten hivoinek jele, akik meg akarjak
danteni Ammu, a Holdisten és a kiralyno hatalmat.
Elmondja, hogy néhanyan mar szervezadnek a
Sa'at imadok ellen, s ha mi is tagjai akarunk lenni
a csoportnak, menjiink a fogadoba, ott talalkoznak
tibben. Mivel nem valoszinii, hogy kiengednek a
palotabol, a zoldruhas atad egy fémbaranyt, mely
egy titkos ajtot nyit, s elcsalja az ort az egyik be-

veqyik maguakhuz a cserepes viragot, s'vag
jehez. Mielott betérménk & fogadoba, VegY
porul jart joakaronk keset. Bent fagyos a haj
Elegyedjiink szoba, s nemsokara megérkezik Mel-
janz is. Mindnyajan az eletiinkre tornek, igy leg-
jobb felrohanni a Iepesan, s az emeleten akorlat-
hoz kotott kotélhez futni. Vagjuk el a késsel a ko-
telet, majd lendiljunk vele egyenesen Meljanzra.
Egy kes még utanunk repiil, de megmenekilink.
Tuzes jobbra, a noi hang iranyaba, s a kerthen meg



(29

melyet évszazadok ota titok duez. A kémkedés
utan nyomjuk meg ismét a csillagot (hezarja a lyu-
kat), helyezziik vissza a szigonyt a szobor kezébe,
majd tavozzunk az ajton. A katonat kijatszva men-
jiink fel a kanyviarba a tavoli lépcsan. Itt osonjunk
¢l a fal mellett a katonakhoz, majd menjiink a ka-
tona mgatt allo szekrény mage, s dontsiik ra. A

Sziirmydi pillanatok: a
Rejtett Tudds megidézése

A feftirdk

| gyiiukanan. KoM
a lyukba. Ujabh titkos ajto nyilik kY, moga

> zerzet €1 @ macskajgual
er a palotaban,
jatszani kell vele ey tarsasfatexnt
héz, 5 a gyozelem utan egy csapoaj

% alattunk, amely a delfinterembe
meg a falon a csillagot, vegyilk
d haromagu szigonyt, majd anm
masszunk fel a plafonhan [6Yd
- it Creon szobajahoz. Fényd
* raboltatta el a kiralyndl,

te. Célja a rejtett tudas kig lynbal,  egy kiirtofede

CARBONEK SZI&i

in elethil erdgl

leg a hidat, a
e a sziklai
| Bariangg
J6V0 puzzie

»

i sétalgatunke Elo-
! élivelafalyéfr:-

ATILANTIS THE 1 0O0ST TAILES

A kéménybdl frissiben,
félig ropogdsan

kigyonak az eredetivel egy helyzethen kell lennie.
A kinyild kiirtdn masszunk le a foldalatti konyhaba
a kemenyen keresztil. Ammu papnoinek szikla-
templomaba jutottunk, itt tartjak fogva a kiraly-
not. A papndvel valtsunk néhany szét, majd men-
jiink a nagy lada mage, nyissuk ki, vegyiik ki a pa-
pi ginyat, s biljjunk bele. Vegyiik magunkhoz az
asztalrdl a kulacsot, s “kenyereziik" le vele az aj-
tohan allo art, aki kienged, hogy vigyiink a tobbi-
eknek is italt. Amikor megszolit egy katona, annak
adjunk inni, kiilonhen végiink. Keressiik meg a cel-
lat, ahova nem engednek be, s vizet se kemek.
Menjiink balra, s amikor befordulunk, latjuk, hogy
kijon Sa’at papja, oromtol sugarzd arccal, mert si-
keriilt kicsikarnia a kiralyndtol a rejtett tudds tit-
kat. Kapjuk fel a foldrol a fadarahot, s @ maganyos
drt ssiik le, vonszoljuk a celtaba, vetkoztessik
le, s kapjuk magunkra a ruhdjat. A kiralyno kissé
elképed, de magyarazzuk meg neki a dolgot, s mu-
tassuk meg a jelvényiinket. Egyediill esélyiink, ha
i magara olti a papnaruhat. Adjuk 4t neki. Az 6l-
tizkides alatt forduljunk el (ezt nagyon komolyan
veszi!), majd kérfiik meg, hopy a maszkjat is vegye
e, hisz arrdl konnyiien felismerik. Menjiink vissza
a konyhahoz, hazudjuk az ornek, hogy konyhai
munkara hoztuk, s mi feligyeljik. Uzsgyi fel a ke-
ménybe, majd a lyuk6l, amin az erddbe jutunk
menjiink jobbra (ha szemben allunk a lyukkal),
egyenesen, a hidon atérve tovabb egyenesen, sa T

keresztezodésné] jobbra. Elvileg itt vir Hektor
aki 1l ok elbi

ayiik celba és teritsiik le. A tetem otrabol vegyiik
ki a gyiiriit, s huzzuk ki a nyilvesszdt. A tetem eltii-
nik. s csak némi vér marad a foldan. Ezt tegyiik a
taskaha és menjiink vissza a rejtélyes hoszorka-
hoz, aki nem sok érthetdt mond, aztdn lefektet
aludni. Almunkban egy bagoly testében végignéz-
Ziik, amint Sa'at papja megidézi a titkes tudast,
egy hatalmas beszélo fémfejet, “aki" barmiben to-
kéletes tandcsot tud adni. Az Gregasszony és egy
papni ébreszt, s a szipirtyd kiliinos feladattal biz
mey: keressiink meg egy kincset, amelyet d rejtett
e az elsd fa kozelehen. A fa valahol Atlantiszon
van. Utravalonak eqy iivegese fildet ad, melyet a
gimbre kell majd szornunk. A papnével beszélges-
siink el, mutassuk meg jelvényiinket, majd csenjiik
el Creon embereinek hajojat, s térjiink vissza At-
lantiszha az treg halaszhoz, aki nem tud a kiraly-
norol - ide nem érkezett meg.

Az 6riik nem engednek be a palotaba, foy kénytele-
nek lesziink a mar ismert titkos folyoson bejutni.
Piszkaljuk ki ismét a kdegeret a feszitdvassal, he-
Iyezziik a freskoba, s a fickot kérdezziik ki az elso
fardl. Segit, de eldbb ismet egy jatékon kell nyerni:
az a cél, hogy a patkany épségben jusson a lenti ha-
ranghoz. Ezutan a szokdsos csapdajtd - de elibb

eqy varazsgimb és némi mhalgazilﬂ: a trfuxs;zﬁ.«.tk‘1

A kiinyvtar, ahol recseg a
padia és dainek a polcok

ah :‘

;.néﬂ i i, "»:3 .

vertinket nehanyszor a vizbe,
majd menijiink a sziklatemp-
s keresztezo-

oo
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a holdtoronyba jutunk, ahol eldszor keressiik meg a
villat, majd menjunk fel az elso faig. Jarjuk korbe,
£s ahol mas szinii a fold, kaparjuk ki a villaval a
kristalygombot. Menjiink vissza a szobros szohaba.
Itt automatikusan raszorjuk a foldet a gombre, meg-
jelenik a boszorkany képe, s
elmondja, hogy ne a kiralyno-
vel tdrddjiink, hanem Creont
fekezziik meg, mert veszedel-

met jelent a vilagra. Biicsuzo- fa,’-
ul mutat egy jegesmedvét: oda |- o
kell menniink, ahol a medve =

¢l. Menjiink vissza a tron ala, i
majd a balra lévo folyoson e

egészen a fa motivumig, he-
Iyezziik a villat a motivum ala,
rakjuk ki a képet, s kijutunk
a szabad levegare. Keressiik
fel az dreg halaszt, aki nem
tudja, hol éfhetnek fehér med-
vek, de a lanya, aki papnd és

Egy igazi ray-trace
Jégkunyhd belseje

40

PC

Az itt lakok baratsagosan fogadnak, megmutatjak
horre rajzolt “torténelmiiket”, de amikor Anna ra-
kerdez valamire, megharagszanak es bortonbe vet-

o
2 7

B

-

pilota, biztosan tudja. Az

imént hasznalt titkos folyosdn bejutunk a palotaba,
s a tron alatti a harmadik jarat a galériaha vezet,
innen a Iépcsdn feljutunk az kdoroszlanos terembe
(nehogy a konyvtarba vezetd Iépcsdt hasznljatok!).
A holygéforgatas és baranybetét utan nyissuk ki a
fiilbevaldval az ajtot, s ugorjunk ki az ablakon. Nem
messze all egy hlgy, aki elmondja, hogy a papnak
kvartélya rogtin a nagy |epcsd mellett van. Men-
jiink oda, csapjuk he a fopapndt, hogy Creon kéré-
sére akarjuk elvinni Annat. A triikk sikeriil, de Anna
az ajtd eldtt bokan rig és megszokik. Irany a foga-
dé, ahol régi rosszakardnk var egy (j, csokkent
agyu hérenc tarsasagaban, akit iigyes érveléssel -
megdltiik a kiralyndt Creon parancsara - magunk

Para Nua festdl szépségli szigete BN

nek. Ebredés utén vagjuk le a késsel a kitelet, kis-
siik a hotra, dobjuk fel a jégkunyhd tetején lévd
lyukba, s masszunk ki. Eldszor menjiink a kozépsd
kunyhahoz, vegyiik magunkhoz a puzzle darabokat,
majd menjiink az egyik kiilsd kunyhdhba, ahol nincs
senki, csak egy kolap az aljan nap, hold és csillag
szimbolummal. Helyezziik ra megfelelden puzzle-da-
rabokat és masszunk le. Induljunk jobbra, ahol ép-
pen cereménia kozben zavarjuk meg az eszkimdkat
~ Annat akarjak felaldozni. Forduljunk meg, rohan-
junk korbe, s amikor a masik bejaraton beériink a
terembe, zarjuk magukra az ajtot. Fussunk a szobor-
hoz, vegyiik le a maszkjat, aminek a segitségével
becsapjuk az eszkimakat: azt hiszik, Isteniik jott el.

mellé allitunk, s ravessziik, hogy a masik figurét
sakkban tartsa, amig felmegyiink megkeresni An-
nat. Sajnos o Meljanz és a zdldruhas keze alake-
riilt (beszelyetésnél: katona kép, Anna, Kreon, Ki-
ralynd, az ij hérenc kepe). Fussunk fel a lépesdn, s
amikor a szohaaito elé allunk lentrdl hallatszik va-

lami... ugorjunk be a szomszéd szobaba, amig a
zoldruhas lemeqy megnézni. Amikor elcsitultak a
kedélyek, menjiink ki, ott talaljuk az ij bérencet,
aki felajanlja a seqitségét. Fogadjuk el, majd men-

tunkat”, hogy biztositson, amig elvissziik Annal
(Creon, creun a ficko képe). Irany a kert, mutas-

WHIGIIO nl(lt,aﬂmkatﬂkusla!yl amit
Annaapla amkosfmmm{ieua ab-
lak.. .jmn;iinta otaha, 5 onnan ta repterre. A

iffezes wtan nincs tovabb: ér all a leszalhoz vese-
lulﬂmlin.ﬁllﬁmﬁm:nuﬂﬂ!alalunk Biije
tassuk hele Annat, az ornek hazud]uk azt, Hogy a
kiralynat vissziik benne Creon parancsara a tengerﬁ
e dobjni. Menjiink a gondolahoz, aminé| egy ficko
all, szaltjunk be és engedjiik ki Annat...

ot e i i i erw

g

Szahaditsuk ki a kessel Annat, majd vizsgaljuk meg
a szobor szemet: egy kristaly van az egyikben. Ker-
jilk meg Annat, hogy helyezze az @ kristalyat a ma-

sikba, s amikor eqy csillag aalakot |at, ugorjunk a

padlan leva szines uveghol keszilt csillagformahoz,
ami az eszkimo nép torténetét meseli el kepekben.

Amikar Anna egy gyereket lat, ugorjunk a gyereket

abrazeld Szines iiveghez... és igy tovahb mind a hat
abrahoz, Ha eléy gyorsak voltunk, és végignéztiik

mind a hat tivegmazaik hemutatojat, egy arany szob-

jiink be oda janz és a ziildruhas prdhél]a
Annat az (j hitre atteriten: - kerjuk meg et ahel a valdi.szobor talalhatf. Ha

rocskat talalunk az oftaron. Anna ismeri azt a he-
el a

foldalatti termet és menjiink a qnndula
kor érkezik Creon hajdja, s 4 szuperfegyverét pro-
hélja ki az eszkimdk falujan. Anna nem birja nézni,
hajdjdba pattan, s belezuhan Creon harkajaba. Cre-
on hajéja dtvészell a dolgot, nem zuhan le. Egylk
‘hajf leszall {Creon minket kerestet). E
Iyiink, ha ellopjuk a gondolat,

hoz, és keriljiik meg tigy, hogy a jegesmedvehez ér-

ali!smkia--

Pilotank sikeres leszallasa utan a hajo tobbé nem
hasznalhato. Nehez vele szot érteni, de a torzsfonok
remek modszerrel eldonti, ki az arulo: akinek a rak-
versenyen gyorsahh a rakja, az az igaz ember. A
madszer teljesen tudomanyos, hisz a verseny valoja-
ban nem is a rakokon miilik,

Ujdonsillt Iégi jarganyunkkal az oreq halasznal
landolunk, aki nagyon szomori, hogy lanyat el-
vesztette, Pattanjunk hajora, s repiiljiink a vulkan
fdlé Creon barkajahoz. Alljunk mellé, masszunk at,
s csodak csodaja: a megkotozott Anndt talaljuk a
fedelzeten. Vagjuk el a kiteleit, majd amikor Mel-

hanem azon, aki kivalasztja
dket... hat sok szerencsét -
nekem a piros sokszor hozott
szerencsét. Venyiik fel a palya
melldl a kotelet. A pilota csi-
nya vége utan kerdezziik ki a
tirzsfit, amirl csak lehet. A
szobor mellett allva az Alld Is-
tenséqrdl is kérdezziik. Kényes
téma, mivel a szobor Eppen
fekszik, s nem tudjak visszaal-
litani... ezért havonta felaldoz-
nak egy embert a torzshal. Ep-
pen ekkor fut be Hektor Iégi
jarganyan. Rengeteget mesel,
elmondja, hogy a kirdlynd nem
akart visszamenni Atlantiszra, egy tavoli helyen te-
lepedett le, ahol a Iélek és a harmdnia fontosabb az
anyagi létnél. Kérjilk a segitséget a ledalt 15 Is-
tenség felallitasahoz, kassiik a kitelet a szoborra
és a hajojara, hogy probalja felhizni. A masodik ne-

A kripta, ahol minden véget ér.
Az életek és a jiték

janz felénk rohan, ugorjunk jobbra - Meljanz na-

gyot repiil. Pattanjunk a hajonkra, s menekiiljiink

a palotaba - itkozben loves éri a hajot, épp hogy

le tudunk szallni. De més is torténik ez alatt: kitdr

Atlantisz vulkénja. Egy forrd lavadarab telibe taldl-
ja Creon hajojat, alig tud

A Rejtett Tudis testkozelbdl.
lgazi remekmi

kikdtni. A palotdban eldszdr
menjiink a kinyvtarha, és ve-
gyiik ki a csontvaz szeméhal
a delfinszemet. Irény a del-
finterem, helyezziik a szemet
a delfin szeme helyére, A sz-
kakit lesiillyed veliink a mi-
notaurusz labirintusaba. Oda
ne menjiink, ahol a minotau-
rusz megjelenik, mert rossz
vége lesz. A jo iton jarva el-
ériink a kriptaig, ahol Creont
falaljuk. Szuperfegyvere ha-
{astalannak hizonyul elle-
niink, a kristaly kirohhan,
Creon pedig bekiszik az

kifutasra se megy, nem elég a mentalis energia. A
torzstd felajanlja egyik leanya segitségét, aki ren-
geteg energiaval rendelkezik. lgy sikeriil fefallitani
a szobrot, s a fiindk cserében elarulja, hogy hol van
az igazi Alla Istenséy szobra - har Hektort ot kell
hagyni tiszul, arra az esetre, ha miattunk meghara-
gudna az Allo Isten, s tragédia tortenne a torzshen.

Hektor nem is hanja, hisz megtetszett neki a tdrzsfo

eqyik lanya. A masik lany elvisz benniinket a sziget:
re, ahol a szohor éll.

x4

A szikk #s8hoz az ajto eldtti szobrokat
és kﬁvem”en rakjuk fel: felso sor
- kek, piros, sarga, zold. Kozepsd sor - madar, vad:
disznd, hal, rak. Alsd sor - fild, csillagok, hold
nap. Menjiink be valamelyik jaratha, ahol Creon
logramja tamad rank. Innen a fondnohoz keriilii
akia knstalyiabdat keri, hogy olvasson heldle. Ad
juk oda, mire mey eqyszer bekiild a barfangba, hogy
ismerjilk meg djra a halalt. Ezutan végignézhetjiik,
milyen lehet koponyakent fani egy iisthen, majd egy
kiiteremben talaljuk magunkat, elattiink gy forga
kockaval. Kattintsunk ra, mire narancsszintive va-
lik, s ekkur mmﬂen!ele! kerdezgetheiunk tole ﬂﬂan

mald a gumhrnl amlrul beszelt (ez a hunnyos g

sziikséges Creon elpusztitasahoz). A gombdt meg-
kapjuk, s az egyik padlokore Kattintva az bezaldiil, s
raallva felliftezhetiink. Fent menjiink egy fél kort,

. majd ereszkedjiink le 2 lyukon. Menjiink ki az ajtdn,
veqyitk magunkhoz a valamit, jdjiink vissza, helyez-
ziik az emelvény kis sdrga csilfagaba, majd guritsuk

jiink. Fussunk el eldle az imenti szikla fele, keriljiik Iaagnl kat az emelvényral. A golyo a padioba

meq a sziklat, egy nagy keriilivel fussunk a bar-

langjahoz és rohanjunk at. Eppen a pildta mayé ke-
&.m szval hamar tavozasra birunk.

e il o - -

. Menjiink ulana, fogjuk meg, mire be-
mlraﬂ atenyeriinkhe. Innen kimaszva egy repiild
jargany fogad mrm Wléﬁmnk.

egyik kriptaha - nem valdszi-
nii, hoyy meghaini, dayhogy menjiink uténa. Bent a
fémfejjel heszéiget, nem érti, miért nem tudott
megsemmlsnem A femie,ulek aincs ldei:éi:ms'
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MARIOKART 6

nost felkérnénk egy mindenkori jaték-toplista
elkészitésére, az osszesitésnél szinte teljesen
bizonyos, hogy a Marlo Kart ott lenne az els it
kiizdtt. Ez az anyag SNES-en “alapjaték” volt, ha
esetleg valakinek nem volt meg, az

nem is lehetett tisztaban a gépe

képességeivel. Ez volt az elsd je-

lentds és igényesen kivitelezett

jaték, aml szakitett (a ma mér 12

éves miltra visszatekintd) Pole

Position-ban lefektetett hagyo-

manyokkal, és kihaszndlva a

Ha az isszes jelenlegl vagy volt SNES tulajdo-

" Az eqyik legjobb pélya

,
kozuti forgafomban, tengerparton,
sivataghan, szivarvanyon, a Her-
cegnd kasteélyanak szomszédsaga-
ban, vagy akar Bowser varaban ~
hogy csak a legérdekesebheket
emlitsem. A kupakon beliil palyat
valasztani nem lehet, tehat mindig
az elson kel indulnunk.
A verseny - szerencsere - nem
igazan sportszerii korilmenyek k-
zott zajlik, az elso pozicio elerése-
hez nem elég csupdn a gazt tapos-

Bowser vardban van

kornyezethe helyezte az autoversenyzest. Mar nem

csak eqy szélesedd sav s a perspektivikusan ka-  lonbozo bonuszcucco-
zeledo tereptargyak jelentettek a térhatast, hanem  kat vehetiink fel, me-
valodi 30-s palyakon repeszthettiink, azaz harmer-  Iyek lehetnek gyorsi-

re foroghattunk, s akar a palya masik felén is lt-
hattuk a gokartjukon robogo ellenfeleket. A tech-
nikai braviiron kiviil a jatek masik vonzerejét a
Mario-mitosz hiztositotta: a verseny szereploi a
Mario-jatekokhol keriiltek ki, szoval a palyakon
mar ismerds arcokkal talalkozhattunk ijra.

Nos kérem, a N64 valtozathan majdnem ugyaneze-
ket talaljuk, csak hat ugyebar ‘97-

eqyes szakaszain kii-

tast jelentd kiilonhozo
gombak, sérthetetlen-
seg (csillag), vagy kii-
lonbazo tipusi munici-
ok, mint példaul ba-

nanhej, vagy eltero ti-
pusi teknocpancelok.

nunk. A
palyak

versenybe 50, 100 és 150 kdbcentis gokartokkal
Iehet nevezni, ezek természetesen a jéték sebes-
ségét befolyasdoljak. Ezek utdn négy - egyre ne-
hezedd - kupa kiziil valaszthatunk, melyek mind-
egyike négy palyabol all. Versenyezhetiink példaul

gydzelem a fontos, hanem az, hogy a
forgalommal szemben is lehet menni

Ez utdbbiakat kilove néhany masodpercre kivon-
hatjuk a tibbieket a forgalombil.

Egy jétékos modnal vilaszthatd még a Time
Trials, aml idd elleni versenyzést jelent - a kor

NINTENDO 64

fildbdl felbukkand vakondok kikeriilésére nagyon
is alkalmas.

A Mario Kart N64-en is szuper lett: a palyak Super
Marlo 64 mingségliek, a figurak kidelgozasa nemiii-

kiivetelményeinek megfelelden - az elozleg futott ldnben: kiasszul bedontenek a kanyarokban és a ré-

2 Valahogy még ét kellene
wee 378 férni a vonat eldtt

legjobb idonket stilizald - szellem-
autoval. Ennél a madnal mind a 16
palya valaszthato.

A tobhjatékes modozatoknal
ijabh versenytipusok allnak a ren-
delkezésiinkre: a VS-nél egymas
ellen nyomathatunk futamokat, a
Battle-lel pedig egy kieséses rendszerii, tisztes-
ségesnek épp nem mondhato Csata iizemmodhoz
keriiliink. A Battle-nél ijabb négy palyat kapunk,
amelyek kifejezetten ehhez jatéktipushoz lettek
tervezve, tohbek kozott példaul egy felhokarcolo
tetején rendezhe-

tiink a merkoze-

seket. Az egymas
elleni csatakban

a cél: elvenni a

tabbiek lufthal-

lonjait. Egy-egy
versenyzo harom

Iéggombhel in-

dul, amelyek k-

ziil minden egyes

talalatnal vagy a

es igényekhez igazitva, feljavitott
grafikaval, néhany uj opcioval,
sth. Osszesen nyolc jol ismert go-
kart versenyzo koziil valasztha-
tunk, ezek a kovetkezok: Mario,
Luigi, Peach Hercegno, Toad,
Yoshi, Donkey Kong, Wario és
Bowser. A versenynek maximali-
san 4 jatekos foghat neki, a lehe-
tosegek pedig az alabhiak.

A fo jatekot a Mario Grand
Prix, azaz bajnoksag jelenti, a
nyolcas mezonybol akar ketto fi-
gura is emberi iranyitason lehet. A

palya elhagyasa-
nal elszall egy. Aki-
nek elfogynak a léggombjei, az a jatekhol kiesik.

A fomeniihen valaszthatd még tovabba az Option
menii, ahol a memoriakartyank torleset vagy maso-
lasat vegezhetjiik el, valamint egy Data meniipont,
ahol a rekordokat tekinthetjiik at.

Az elindulashoz azt hiszem ennyi elég is, most pe-
dig néhany jotanaccsal szolyalnek. Eldszor is a
versenyek kezdetekor probaljuk meg kozepes for-
dulaton tartani a jarganyt, mert ha jol csinaljuk,
raketa modjara rajtolhatunk. Felhivnam a figyel-
met arra, hoqy a feket jelentd A és a bonusok
hasznalatat eredmenyezo Z gombon kiviil aktiv
gomh még a jobb felso R is, amellyel aprokat ug-
rathatunk. Ez latszolag ertelmetlen, de peldaul a

I

juk jellemzo indulatszavakkal/hangokkal kemmen-
taljak az esemenyeket. Azon azonban érdemes el-
gondolkozni: megeéri-e megvenni a draga Nintendo
64-et és a még dragabh jatekokat, ha majdnem
ugyanazt kapjuk, mint SNES-en? Ezzel csak annyit
akarok mondani, hogy a megujult kiilsot leszamitva
szinte semmi sem valtozott. Persze akinek a N64 az
elso gepe, az a Mario Kart 64-gyel feltetlenil egy
“nyero kartyara” teszi a pénzét.

Vari Zoltan
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Nintendo

mario kart 64
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jatekrol kell irnom, hiszen az elozmé-
nyek ismerete nélkiil szinte élvezhe-
tetlen. Mivel kicsiny hazank Star Trekben
meglehetosen szegényesen ellatott terii-
let, ezért feltételezem, hogy tobben van-
nak olyanok, akik nem tudjak mi az, mint
akik valamilyen szinten ismerik. Akik'ez
utobbi taborba tartoznak, azok hatran at-
ugorhatjak a most kivetkezd részt, ugyan-
is nemi “tortenelmi visszatekintés™ kovet-
kezik.

Amerikaban, 1966-ban az NBC tv-tarsasag
meglehetdsen ujszerii dologha kezd. Ekkor
kezdik el vetiteni a Star Trek cimil sci-fi
sorozatot, melynek a szakemberek nem jo-
solnak nagy jovot. Hogy mennyire nincs
igazuk, azt mi sem bizonyitja ]ohhan, mint-
hogy harom év alatt 79 Epll’ ziil el,
Mai szemiinkkel az eredeti sorozat jelme-
zei, diszletei, specialis effektusai kissé
“‘pirkxpilotasnak” hatnak, de akkoriban

Nincs konnyii dolgom, amikor errdl a

STAR TREK GENERATIONS

a sorozat hnsemlikoszunheluen hane
‘nscar dijra jelolt specialis ef!ektusu*
miatt is. Kizarolag az eredeti sorozat sze-*
repldivel meg tovabbi 5 mozifilm késziil 2
sorhan az utolso 1991-hen. Szamoljunk+
csak egy kicsit! 1991-1 Bﬁﬁhaz eppen 25.

Az eredeti sor zereploi ekkorra mar
jocskan nagypapas nagymama koriiak,

tovahbi folytatasok mar veliik elképzelhe- *

tetlenek. Ezt szerencsére a készitdk is

f Viszonylag jol fel
vagyunk mar szerelve

%

idoben felismerik, és

\ egy teljesen uj soro-

. | zatot - uj szereplok-
kel, uj hajoval -,
kezdenek sugarozni
1987-ben, melyhol
5 1994-ig tobhmint

~_ ¥ 170 epizod kesziil.
A “Next Generati-
on’ Sorozat talan
még sikeresebh,
mint az elso. (ltt-
hon mi szintén a mé?

-

* il

b
i

letve - mig le nem

komoly attirésnek szamitott. Addig ele-
gendo volt egy szegecsekkel siiriin kivert
fémfal, villogo jelzdlampakkal telezsafolt
“Frankenstein-radio” - és maris kész volt
az iirjarmii belso tere, legénységnek meg
megtette néhany furcsa jelmezbe hiijtatott
szinész. A Star Trek jocskan kiilonbozott
ettdl a sématol. A szereplik olyanokat
mondtak, hogy: “Mint ahogy a vulkani

1ol ismerhetjiik ezt a
sorozatot.) A Star Trek univerzuma
olyannyira népszerii, hogy iddkozhen ké

tovabbi sorozat is indult - és az ij eplzlib )
dok kesziilnek még napjainkban is -, Star 3

Trek Deep Space Nine, illetve Star Trek
Voyager cimmel. (Hmmm... Nem irom le,

hogy hol lehet ezeket Iatni, mert méq a fii==
szerkesztd bacsi megvadol, hogy szazalé-

kot kapok toliik.) De visszatérve a filmek

( Az dtvezetd animdcick
igencsak igényesek

emlegetett nemet mii=
holdas adasokbal, il =5

kadoltak - a Sky Ones

L\ !:t'a" J

mondas is tartja: csak Nixon tudoit elmen-
ni Kinaha’ - ettol az egész sorozat ember-
kozeli es konnyen emészthetd lett. A Star
Trek szereplogardajat pont a sorozat tette
vilagszerte ismertté (a “vilagszerte” alol
ismét csak kivetelek vagyunk), itthon
egyediil talan William Shatner ismert, mint
aT. J. Hooker sorozat cimszerepldje. Itt-
hon az eredeti sorozatot a miiholdas tele-
viziozas jovoltabol, kiilanhizd német nyel-
vii adok ujra és ujraismétiései réven lat-
hatt(juk. Nem titok, hogy 20th Century
Fox sikere a Star Wars-szal készteti a Pa-
ramount stidiot arra, hogy elkészitse a
Star Trek elso, egész estét betdlto mozi-
filmjét, amit 1979-ben jatszanak a tenge-
rentili mozik. A film sikeres, nem csupan

sorahoz, 1995-hen, elkésziil a sorrendben
hetedik Star Trek mozi, a Generations, itt-
hon a mozik Nemzedékek cimmel vetitik.
Ez az elsa olyan film, ahol feltinnek az ij
sorozat hisei, és az utolso, ahol a régi so-
rozaté is szerepelnek. Ezt a filmet dolgoz-
za fel a MicroProse jatéka. (A teljesség
kedveért megjegyzendd, hogy idokozhen
elkesziilt a nyolcadik film is, és csak a jo
ég tudja mikor lesz a bemutatdja, de az
egeszen hiztos, hogy ez sem keriili el a
sorsat, es jaték lesz beldle. A Generations
dobozaban lévo kis reklamcetli szerint
legalabhis “kaming sziin™.) Ugyan a jaték
a Generations cimii mozira épiil, de nem
koveti szolgaian a tirténetet. Az, hogy a
torténések hogyan alakulnak, csak és ki-

zarolag rajtunk milik, a jaték lejatszasa-
nak nem csupan egy modja.vany 26rtdé-—
pésrol-lepésre kovethetd, teljes “végigjat-
szas” keszitése lehetetlen. Azok kedvéért,
akik nem lattak a filmet, kivetkezzen itt
alahb a torténethol annyi, amennyinek az

ismerete a jatékhoz fe"ﬁlﬂummﬁi
2293-han, az Excelsior-osztalyu Enterprise

Hﬁﬂ-ﬂﬂiﬂﬁrllajﬁ az elsd atjara indul. Ez -

az elsd it nem valami kiilinleges kiildetés,
csupan egy kis sétahajozas a Naprendszer-
ben, az osszecsdditett sajtonak. A legény-
ség minimalis, a hajo nincs feltoltve kész-

letekkel. Ellenben a fedélzeten yanJames
~TiberiusKirk admiralis, az eredeti Consti-
tution-osztalyi 1701, és az azt kiveto
17014 kapitanya. A hajokazas kellos koze-

. pén veszjelzést fognak, és mivel az ij En-

terprise az eyyetlen hajo a kirzetben, a

‘bajbajutottak segitségére sietnek. A ka-

tasztrofa helyszinén két utasszallito hany-
koladik valamilyen energiadrvenyben. Az
Enterprise B kapitanya nincs a helyzet ma-
gaslatan, ezért az egyik hajo mar nem hirja
a burkolatra hata hatalmas erdket és fel-
robban, tobb mint szaz utas halalat okoz-
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saval. Ellenben kideriil egy masik, zavar-
ba ejto tény. A legénység egyik tagja, ne-
vezetesen az Enterprise barjanak vezetdje
Guinan (megszemelyesitoje Whoopie Gold-
berg) szintén ugyanebbe a fajba tartozik,
€s 0 is utasa volt a Lakulnak. Guinan el-
mondja, hogy az Enterprlse B-t is megron-
gald'energiavihar nem més, mint a Nexus
mi dimenzionkban megjelenc formaja. A
Nexus egy meglehetasen furcsa hely: aki
egyszer oda keriil, szamara értelmét vesz--

i
feléseket veqzi ob-
szervatoriumhoz ri-
asztjdk. A fegyverte-
len tudomanyos léte-

« sitméfyt megtamad-

tak. Ahelyszinre érke-
76 Enterprise-t szomo-
ri latvany fogadja. Az
alpmas romokban, a

Uresata kivetkezik N

.

i

F“

% személyzet legtibh

tagja halott, illetve sebesiilt. A tilélok
kozott. megtalaljak az allomas vezeto-
: ~ jét... Dr. Tholian Soran-t. Az allomason
Ha ezt Coustean ) Y &3 e, W  romulan holttesteket is talalnak, es
itany latta volna... ' (dia .ﬁ’ mivel nem értik a tamadas okat, tii-
zetesehb vizsgalodasha kezdenek.
‘Q-, ‘ Helen 1évo két
zt, az Enter-
prise fogépésze
Geordi La Forge,
s a hajo tudo-
manyos tisztje
Data, hamarosan
kiilondsen atala-
kitotknapszondakat
falal. Varatlanul fel-
bukkan Dr. Soran, Ge-
ordit foglyul ejti, az
guyik szondat kildvi,

.

- a rendszerhen al-
gazottan meghivo
Klingan hajdval elme-

ti az ido fogalma. Sajat akarata szerint
szaguldhat fel s ala térben és idoben, egy
tokeletes, tapinthatd, izlelhetd, szagolha-
to illizio rabjakeént. Ugyanigy szabadon
befolyasolhatja, hogy mi tarténik vele, k-
riiltte. E2 hatartalan boldogsaggal és elé-

W A romuldn bazis az
egyik leglatvanyosabban
kivitelezett helyszin

pekil. Az Enterprise fe-
telzeten tehetetlenil figyelik, amint a

apszonda becsapadik, és a rajta lévo kii-
%ges anyag hatasara a magfiizio meg-
sziinik, a nap elkezd magaba roskadni. A
folyamat eredménye egy hihetetleniil erds
~ robhanas, amely olyan hatalmas lokéshul-
. lamot Kelt, hogy az elpusztitja a rendszer
yalamennyi bolygojat, a rajtuk lévo éldle-

gedettséggel tdlti, aki a Nexusha keriilt.
Szamara a ragadozo idonek kihullanak a
fogai, és semmi esetre sem kivankozik el
onnan. Guinant és Sorant egyarant ehhol a
Nexushol ragadta el az Enterprise B szalli-
tosugara. Soran mindent megtesz, hogy
visszakeriiljon oda, és mivel iigy tiinik
minden hajo megsemmisiilt, ami valaha is
kozelrol talalkozott a

Picard a pacban cimii

" Avmmeangy.  «ly

‘va. Kirk atvesziaparan cer| R o 77
en zasok Mésére eny alsoh

porter tavolsagha viszi a dokkhl fris
mivel a legénységet még ne

Nexusszal, ezert ha
Soran nem tudja elvi-
tetni magat a Nexus-
hoz, inkabb a Nexust
viszi magahoz. Még az
sem tartja vissza,
hogy célja eléréséhez
naprendszereket kell
megsemmisitenie - |a-
kaikkal eqyiitt -, s az
igy letrehozott gravi-
tacids mezovaltoza-
sokkal tereli a Nexust
gy, hogy az telibe ta-
lalja a kiszemelt boly-
got, aminek felszinén

kikeriilt hajot, €s elkezdi a;,aﬁkualast A

masodik hajo, a Lakul hurkuIala sem birja -, meg is menekiilnek, de‘az energi
sokaiy, de legalabb az utasulwgy resze erﬁsen megrongalja a haj
annak burkolata

megmenekiil, koztiik Or. Tholian Soran. Az vﬁ
ugykodik, | Mil(ur a\ud 352

energiaorveny a megmentaket is csapdaba
ejti, 5 @ Csillagflotta biiszkesége is éppen - valaszal, az utdna sietdk csak a ﬁmpgé
rést mléilaﬁk Kirknek nyoma veszett, vald-

olyan szanalomra méltoan kezd hanykolod-
ni, mint a kis transzport hajok. Nem vélet- szmﬁl'ﬁ‘g ﬁnrhqn lelte halalat.
dhb, a Csillagflotta zaszlos-

leniil van a fedelzeten a régi Enterprise fo-
gepesze, termeszetesen villamgyorsan kia- prise NCC-1701D- az
gyal egy megoldast a menekiilésre. Kirk A

nyekkel egyetemben, az orbitalis obszer-
vatoriumot, és ha nem oldana még idoben
kereket, akkor akar az Enterprise-t is. A
menekiilés utan mar jut ido arra, hogy a
hajo adathankijaibal kideritsék, hogy ki is
Dr. Soran. A tudos egy olyan humanoid faj
tagja, mely tobb szaz évig él, de a feljegy-
zesekhdl nem deriil ki, hogy mi is lehetett
a célja az Amargosa napjanak felrobbanta-

rgasa csi légreiﬁmr napjénal megfi-

mar @ is ott lesz.

Rengeteq a Star Trek vilagaban jatszodo
jaték kesziilt PC-re, de a Generations vala-
mi olyan, ami még nem volt. Harom fo
“lizemmadban” ténykedhetiink. Picard ka-
pitany és Data segitsegével a hajo “Csil-
lagtérkép” szobajaban tudunk navigalni,
itt donthetjiik el, hogy merre indulunk ut-
nak, szerezhetiink informaciot egy-eqy
bolygarendszer, haja, vagy bolygo vizsga-




STAR TREK GENERATIONS

lataval. Innen indithatjuk utnak az “away
team”-eket. Az, hogy kibdl, illetve kikhol
all egy ilyen “away team”, az minden kiil-
detésnél valtozo. Az dsszesen 16 kiilonbo-
20 helyszinen zajlo “away team” Kiildeté-
sek nem masok, mint amolyan “Doom né-
zopontii”, gyakran lovdldozessel tarkitott

keépernyd bal also sarkaban lévd ablakban,
ahol még megnézhetjiik a kiildetésiink cél-
jat és aktualis eyészsegi szintiinket is. Ha
ez utabbi valamilyen oknal fogva vészesen
lecsokkenne, akkor a szintén a felszerelé-
siinkben lévo hypospray segitségével,
visszaallithatjuk, de csak addig, mig el
nem érjiik a maximalis
dozist. Természetesen
a jol megszokott kom-
munikator is veliink
van, melyet - mint az
elore sejthetd - arra
tudunk hasznalni, hogy
a hajonkkal felvegyiik
a kapcsolatot. Hogy
mennyire nem Doom-
szerii a jaték, az kitii-
nik az elsd kiildetéshal
is. A hajo elsd tisztjét,
William T. Riker-t su-
garozzak at az Amargo-
sa obszervatorium fe-
délzetére, hogy az ott-

akcidk. Ugyan volt mar a PC-s Star Trek ja=
tékok kozitt a jatekos szemszogéhdl lefor-
gatott nézopontu interaktiv film (Star Trek:
The Borg, Star Trek: The Klingon), de ezek
csupan “igen/nem” tipusi valasztasok le-
hetoségét nydjtottak, szo sem volt az “oda
megyek, ahova akarok” szahadsagarol. A
“Doom nézopont” viszont korant sem jelent
Doom-szerii, “Idj mindenre, ami mozog” ti-
pusii feladatot, bar fel vagyunk fegyverez-
ve, és Phaseriink a kabitastdl kezdve a ki-
sehb atomrobbanasig sokféle fokozathan
képes miikddni, mar amig energiakészleté-
bol futja. Ha mar a fegyvereknél tartunk,
akkor nem arulok el titkot azzal, hogy al-
kalmunk nyilik majd romulan disruptort is
kiprobalni. Felszerelésiink kizé tartozik a
Csillagflotta standard tricordere is. Ezen
hasznos felszerelési targyunk altal leolva-
sott adatok allanddan megjelenithetdek a

a4]
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riil. Mivel fegyveriink
kahito allashan volt,
ha odamegyiink, és ot
is a doktorhoz hasonld
modon kezdjiik vizsgal-
gatni, akkor hamaro-
san labra kap, és to-
vahbra is lovdldozése-
vel tiintet ki minket.
Veuyiik észre, hogy a
jaték hangja stereo,
igy érdemes arra for-
dulni, ahonnan a lovol-
dizést halljuk. Tana-
csos a fegyveriinket a
sarga mezdre — mar

P
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( Hat az iircsata részek
kivitelezése azért hagy némi

kivdnnivalét maga utan

:lwlliiiii
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WV,

uyilkold fokozatra - alli-

tani, és végezni vele. Ha megvizsgaljuk
porhiivelyének foldi maradvanyait, akkor
eqy romulan trikordette, és egy romulan
phaserre lelhetiink. Az elohbit mindenkép-
pen veayiik at megdrzésre, az utobbit pe-
dig érdemes arra az esetre elraktarozni, ha
phaseriinkbdl kifogyna a toltet. Ha tovabh

mEN

lévd tiiléldket kutassa fel, és
juttassa oket az Enterprise D
fedelzetére, valamint de-
ritse ki, kik tamadtak
meg a2 allomast. A
tri r pontos tér-
keépet rajzol az allo-

masrol, rajta
tartozk zete-
rél. Az elsd sebesii
nem mas, mint maga

Soran doktor.

a kozelébe, és amikor
a kepernyd kozepen
megjelend objektum ab-

lakban megjelenik a dok=

a doktorra kattintunk, ak="
kor beszélhetiink vele, ha
a kommunikatorra, akkor a
sebesiilt doktor hangos til-
takozasa ellenére az Enterp-
rise sickbayébe keriil. Nem is
marad utana mas, csupan egy
Graviton Inverter nevii targy.

het még. Ha tovabb cvakodunk, ak-
kor hamarosan egy romulan iriembers
rel talalhatjuk szembe magunkat. Mi="
vel minden teketariazas nélkiil tumt
nyit rank, mi sem tétienkedjiink és
viszonozzuk a tiizet. Ha jol csinal-
tuk, akkor hamarosan a fldre ke-

-Ha I__[_asmﬁlnl akarunk egy ta

Régi jo kalandozo szokds szerint  Kattin
kaparintsuk meg, hasznunkra le=

haladunk, akkor tovahhi romulan kafonék
gondoskodnak fegyverutanpatlasunkrol.
Hamarosan észrevessziik, hogy az allomas
nincs til jo allapotban, ami az idénkénti
hanykolodashol is feltiinhet. Mi tobh, az
allomas szamitogepe is figyelmeztet arra,
hogy a szerkezet elemei éppen hany szaza-
Iékhan akarddznak méy egymashoz tartoz-
ni. Erdemes tehat sietni.

Mivel nem szandékozom elvenni a jaték
sava-horsat, és mint a fentiekben emlitet-
tem lepésral-lépésre recept nem iizemel,
kidvetkezzék most néhany jotanacs:

- Ne maszkaljunk bele a plazmalangokba

 es a szabadon csapdoso, fesziiltseg alatt
 lév kabelekbe!

tor fdldon fekvd teste. Ha "
-~ mert az eredmény ismert mar egy masik _

- Ha lehet a kiilso zsilipet se nyissuk ki,

r malhatonak tinik, vegyiik lel.l g
euérgnmhhal megtudhatjuk egy-egy ta
rdl, hogy az mire jo. >

nk kétszer a targyra.

em emlitést arrol, hogy van még
mmddja” a jateknak. Ez pedig az
jrharc... bocsanat, “Taktikai dsszecsa-
pas” az Enlerpnsen fedélzetén. Ha egy

‘masik hajoval futunk dssze, akkor a kivet-
kezoket tehetjiik vele: kizeledhetiink felé,

lerohanhatjuk, tarthatjuk a tavolsagot,
teljesen megallhatunk, “elugorhatunk”

= A faliszekrényeket nyissuk ki, esmf&,

- P90, 1I6MB RAM, SVGA, 4xCD, WIN 95
R _ v/ Teljes “oda megyek, ahova akarok

melldle, ha melegedik a helyzet, illetve Io-
hetjiik phaserekkel, és fotontorpeddkkal.
Természetesen a kurzorhillentyiik segitsé-
gével mandverezhetiink is, illetve gyorsit-
hatunk/lassithatunk. Khmmmm... Emléke-
im szerint azért szerint egy Galaxis oszta-
lyii hajo, azért ennél sokkal komolyahb
taktikai mandverek elvégzésére is alkal-
mas. Ezért egy kicsit elégedetien vagyok
ezzel a résszel.

Nem ejtettem még viszont szot, a jaték
talalasarol. Az mar szinte természetes,
hogy egy Star Trek témajii jatékban, a sze-
replok hangjait a feldolgozott sorozat/film
szinészei, szolgaltatjak. Ez a Generations-
ben sincs masképp Malcolm McDowell
(aki egyebként Wing Commander IV. dta
lassan PC CD-sztar lesz), Patrick Stewart,
Michael Dorn és a tobhiek eredeti hangjan
szolalnak meg a karakterek. Erenynek tar-
tom, hoay a jaték nem koveti részletesen
a filmet, feltiinik benne a MicroProse “sa-
jat”, “kiilon bejarati” faja a Chodak (aki-
ket az eldzd MicroProse-os Star Trek ja-
tékhal, a Final Unitybdl ismeriink), és sze-
rencsére nem mentes a kisebh gegektdl
sem. A kirités igen igényes. A két CD-n
gigantikus méretii AVI-k tanyaznak, ame-
Iyek az osszekotd animaciot szolgaltatjak.
Szamos koziiliik a filmhol szarmazik, de
késziiltek kifejezetten a jatékhoz is jele-
netek. Ez utobbiak driasi erénye, hogy mi-
noségiik nem iit el az eredeti felvételek-
tol! Megjegyzem, aki nem birja megallni,
az megnézheti ezeket a mozikat a Win-
dows Media Playerével. (Hat igen: a jaték
Win95-6t is igényel.)

Vegezetiil, a Generations annak valo, aki
egy kicsit ismeri a Star Trek vilagat, és
egyarant vonzodik a “maszkalds”, és az

akciodisabb jatékokhoz.
Sam. Joe
star trek Kiadja:
generations MicroPraose

interaktivitéas” @ igényes Kirités
X Nagy HW és HDD igény ® nagyon
leegyszeriisitett lrcsata

I’



THE ADVENTURES OF LOMAX

;', a egy szamitogéprajongd azt a szot hallja,
i thgy Iemming, valészinilleg nem az a bizo-
nyos ragesald allat jut az eszébe, hanem kis
kek ruhds, zild haji lények hada, melyek vége-
 lathatatian oszlopban menetelnek valami
 titokzatos cél felé. A Lomaxhen
- ismét ezekrdl .
az allatokrdl
lesz sz0, de ezit-
tal teljesen mas
megkazelitéshen. A
L Iemmingekrdl szdlo eddigi
~ jatekokban ugyebar ezek az
 ostoba kis teremtmények
- csak fogydeszkdzok voltak,
?’ személytelen lények, akikbal
~ hizonyos kvotat kellett meg-
menteniink. Most azonban
személyesen ismerkedhetiink
- meg a lemmingnemzetség legki-
- valobhikaval, Lomax-szel, a leg-
~ batrabh lemminggel. loaz ez az
L: ismeretséq eqy masik lem-

“,-'

45

mindegyik vilag végén egy-eqy hatalmas Iéghajd
elpusztitsa is a feladatunk lesz, ezek tekinthe-
tok a jatek foellenségeinek. Az elvarazsolt lem-
mingekkel valo talalkozasok természetesen karo-
san hatnak Lomax egészségére. Megsebezni dket
csak ket madon lehet: eqyrészt ha hasiinkkel be-
porgiink, azaz ugras kozhen még eqyszer meg-
nyomjuk az ugras gombjat, a masik megoldas pe-

HE ADVENTURES of-

~ mingnek kiiszanhetd, aki
- nem mas, mint Evil Ed, a leg-

ming menekiit meg a vardzs aldl, aki h
tesen nem més, mint Lomax.
~ Azoknak a PC-seknek, akik nem csak a sajat

- gepiikrol szdld cikkeket szokiak elolvasni, a fen-

i torténet mar ismerds lehet, hiszen Lo-
- max kalandjai elséként PlayStati-
ondn elevenediek meg. A Lomax

A Iéghajokral eldszor
csak rakétds lemmmgek

digaz, hogya . |

sisakunkat |
hasznaljuk. A - \
sisakot vagy % \\
csak siman do-

balhatjuk, vagy
valamilyen ta-
madd varazslat-
hoz alkalmazhat-
juk. Varzslato-
kat kiilonhozo
ikonok for-
majaban

talal-

megdvasa, ha van ilyen Lomax kobakjan, akkor
hasiink egy sériilésnek ellenall, de a sisakjat el-
veszti. Sisakokat és ikonokat az iit menti korso-
kat széttiirve tudunk szerezni, bar ezek legtibhb-
szor csupan pénzt rejtenek magukban,

A Lomax egyik legszebb és legegyedibb vondsa,
hogy a 20-s palyak valdjaban 3D-hen helyezked-
nek el, ugyanis a parallax scroll egyes szintjei

kiziitt gyakorta eldre/atra vezetd

hidakon vagy ugratdkon kell kozle-
kedniink. Ennek kdszonhetd, hogy
bar a palyak linearis megoldasuak,
vagyis csak egy madon lehet végig-
vinni dket, mégis nem M egyfoly-

[MMINEJ[
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maba. Utunk soran lepten-nyomon atvaltozott
lemmingekbe botlunk, a célunk pedig az, hogy
felszahaditsuk oket, s vegiil megkiizdjiink a fo-
gonosszal. A lemmingek felszabaditasan kivil

Kozefétnek...

. :"' LR s - A ik, ha nem trafaljuk telibe. Mivel a jatékban egy
az eddigi lemming-jatékoktdl eltéro- R . ;s vagy maximum két hibalehetdségiink van, az ef-
en nem egy logikai program, hanem ¥ .. aztin magpribatnak féle poénkodas nagyon “szdrakoztatd” tud lenni.
egy teljesen hagyomanyos, oldalra agyontipornf minket. .. = e

’ seroflozodd, maszkalos igyessegi ja- M
- tek. A stilus dsszes [ényeges kefleke ;
megtalalhatd benne, kezdve a him- 4 =
baldzo platformoktal a megmaszhatd oy SR .
Kiitelekig. Fhisiinkkel - ha az al- 2 ' L 0 S S S J
"~ szinteket nem szamoljuk - dsszesen rw ww o wo N o L A o
21 szintet kell bejami. Egy latszolag o
beékes erddségbal kezdiink, aztan egy zombiktol  tunk a palyakon. A felvett ikonok se-
hemzsego temetan kel atjutnunk, kalozhajokon  gitségével Lomax tud majd asni, hi-
kell csontvaz-matrozokkal elbannunk, s még né-  dat épiteni, tovahba - a sisakjat at- ..végiil pedig a lengedezo
hdny vadnyugati helyszinre is el kell Iatogat- alakitva - tiizvarazslatot elocsalni, buzaganyokat kell ép barrel
nunk, hogy véqiil eljussunk Evil Ed satét birodal-  helikopterezni, “maszokiteleket” = “meguisznunk o -

dobni a palyan talalhato kampokra,
valamint granatot dobni. Az utobbi negy varazs-
lathoz tehat nem csak ikon, hanem a sisak is
szilkseqes. A sisak masik funkcioja ugyebar a fej

Amiigy a Playstation és a PG valtozat kd-
zott érdemi kiilonbség nincs. PC-n is na-
gyon szépek a hatterek, a palyak egy az

PC

A kalozhajgkon vékonydongaji
legenyek tamadnak Lomaxre

« - |

- - o

egyben ugyan-
ugy vannak fel-
epitve, sot még
a palyakodok is
azonosak. (Ajan-
lom figyelmetekbe a
Cinkelt Lapokat.) A jaték
tehat mind a grafikajat
mind a hanghatasait tekint-
ve gyonyorii, ennek ellenére
a jatekmenetre vald tekintet-
tel inkabh csak nagy tiirelemmel megaldott
jatékosoknak ajanlom. Az iranyitast direkt
nem részleteztem, mivel a billentyiik alap-

eselyu teherbirasa nem

Lomaxre lett méretezve

> o Tl a
-\‘:‘ $ -
.k’f % 6“;’ EAd
%
= " sﬂm& reszmaﬁ’ m
bonasszintekre jutunk
kiosztasa véleményem sze aleg-

tek szimpa
tikus billentyiizetet. A palyakddok (Pass
words) beirasanak a lehetosége szintén az
ahlak tetején talalhatd.
vz
Kiadja:
o marx Ps;:;:::ﬂs

P75. 1I6MB RAM. 2xC0, SVGA. WINGS

v §zép hdtterek e hangulatos
zene
X Monoton jatékmenet e til eqgy-
hangu ellenfelek
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[N expressuril irtak regényt, készitette filmet,
de szamitogépes program eddig még nem dol-

Ha mér vonat, legyen romantika is:
d a NO az expresszen

Elegdns hilgyek, udvarias pincér,
luxus kirnyezet — ez az Orient expressz s

A program nem szokvanyos kalandjiték: a kalandele-
mek, mint példaul “lopjuk el az étkezokocsibol a csir-
kecombot és adjuk a kutyanak™ hianyoznak. A hangsiily
sokkal inkabh a beszelgeteseken, hallgatdzasokon, a
megfeleld iddponthan a megfeleld helyen vald tartozko-
dason van. Ami furcsa lehet a linedris kalandprogra:
mokhoz szokott jatékosoknak, az a folyamatos real-ti-
me torténések sora. Az idd miilik és az utasok folyama-
tosan mozognak, témat valtanak, ne adj ghal-
nak. lgy ha nem vagy eléq gyors artizkods:
a megfeleld helyen az adott idoponthan, akar az életed-
be is kerithet. Senki sem fog vami rad, és senki sem
fog keresni, legtobhszor szik perceken milik a siker.

Nehany sz6t a kiilcsinrdl is ejtenek. Eldszor is nézik
a grafikal. A komyezetet valoban szepen elkeészitettek,
de 1997-ben a 90 fokos fordulatok mar kicsit idejét
miltnak tiinnek. Legalabb a kdrbeforgas lehetne folya-
matos, ha a lépkedés mar nem az (Id. Shiver 2.). A sze-
reploket szinészekkel jatszattak el, majd egy erre a
célra kesziilt program segitségeével kiemelték a vonaso-
kat, jellemzdbb formékat, és az é16 szereplobal rajz-
filmfigurat krealtak. Az eredmeény egészen kellemes,
talan csak a kidolgozottsagra lehet némi panasz. A sze-
repldk nagyok, olykor a teljes képernydn mozognak, ta-
lan ennek kisztnhetd, hogy nem folyamatos a mozga-
suk. Koriifheliil ugy néz ki, mintha 1 képkocka/masod-
perces sehességnel lennének lefilmezve. Ez bizony egy
kicsit zavaro, foleg azutan, ha az embernek mar volt
szerencséje a Broken Swordhoz. Amit még illik megem-
liteni: a hangok és az iranyitas. A hangokra semmi pa-
naszom - tikéletesen élethiiek, a franciak hibatlan
franciasaggal, a oroszok oroszul stb. beszélnek. A vo-
nat zakatolasa, a hangok elhalkulasanak és felerdsadé-
senek viltakozasa is nagyon élethi. Az iranyitas igazan
eqyszerii: a nyillal navigalhatunk, ha emberre mozgat-
juk és felhd lesz beldle, akkor heszélgeteshe elegyed-
hetiink. Bal oldalon a szerepld feje alatt van a targylis-
ta, melyhez igazan ritkan kell nyiilni. A jobb also sarok-
han lathatd eqy tojasora, mely a sajatos save/load kep-
ernydre visz. A program folyamatosan menti azt az al-
last, ahol tartunk, és a tojasora segitségével porget-
hetjiik vissza az id6t, ha valamit elrontottunk vagy ijra
szeretnénk jatszani. Osszesen hat ilyen orank lehet, az-

T

hailasu kll:sﬂllillak tinik. d! Inl hasmalhtn hlai
ményral van s20.

Robert Cath szer

Hogy ne Iﬁd}ﬁn rank a gya-
nii, csak egyetlen megoldas

baduljunk meg a tetemtol. Fel-
oltonk persze mera ver, igy leg-

jara, majd a hulla utan ereszte-
ni régi zakonkat. A csomagtar-
tordl emeljiik le a taskat és ve-

gament és a telegramot, amit
mi kiildtiink Tylernek. Kriilbe-

rat, igyhogy célozzuk meg az
etkezokocsit. A dohanyzon at-
haladva kihallgathatjuk Rebec-
ca s Sophie beszélgeteset.
(llyen hallgatezasokhol all
egyebkent a jatek fele.) Az
ebédloben talalkozunk August
Smith-tel, akinek valami iizlete
lett volna Tylerral. Mivel a fo-
hos Tylemak adja ki magat. igy

kotni - feltéve, ha talalunk va-
lamit, amivel honoralni tudjuk.

otthagyja a noteszet,
melyben egy hejegyzésre
leliink. Ha elég gyorsak
vagyunk, elolvashatjuk:
10:40. Aleksze]j hamar
visszater. It etkezik meg
Tatjana és a nagyapja, az
orosz herceg. Ha most
visszateériink a hélokoesi-
ba, a “D” kahinbal hall-
hatjuk a francia kisfii me-
séjét, hogy egy embert Ia-
tott kiesni a vonathdl...
hmm. Térjiink vissza az ét-
kezokocsiba, s beszélyessiink el az elegans halygyel,
Annaval. Alekszejt a dohanyzoban talaljuk. Mutassuk
meg neki az orosz pergament, de sajnos nem tud (vagy

nem akar?) seqiteni a forditashan. Az ebédldben tovah-

bi beszélgetéseket hallgathatunk ki. Menjiink hatra, a
privét kocsihoz, ahol a kalauz kdzli, hogy varnak hen-

niinket. Lépjiink be, ahol Kronos és Tahina lesz vendég-

latank. Egy nagyon értékes valamire terelgdik a s26 -
ami talan nalunk kéne hogy legyen? - és egy nehéz ha-
rondre. A tarsalgas kimenetele egyelare kudarc, nem-
igen tudni mirdl is van szo.

van: hizzuk le az ahlakot. s sza-

jobb lesz kicserélni Tyler kabat-

gyiik ki helole az oroszul irt per-

liil ekkor talaljak az elsd vacso-

ezt az lizletet veliink fogja meg-

on
Fo L Ry
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m
hal
legjobb

terjiink vissza. ¢
Mmlan Tahina elhagyja a mi kabipun|
megérkeziink Epernaybe, ahol a frane
rendorség atkutatja a kocsikaks.. lgg-
jobb gyorsan elbajni, erre a leamegfe-
lelabb a herceg kabinjaban a fiicdo-
szoba (“A” kabin). A “D” kabigﬂ
a ismét hallhatjuk a kissrac “mese
jét” a hullarol, amit immara kalavz
is hall. Sok mindent nem tehefiink - -
Iehet hallgatozni a dohanyzoban, k-~
vetni Tatjanat, de a legjobh lefekud-
ni es aludni egyet. Lesz eqy szomyi
almunk Tylerrol {ekkor hagyjuk ela
kabint, majd rogton térjiink vissza),
majd 3:38-kor ebredés - Strasshourge & '_
ba értiink. Szljunk be Annahez az“F*
kahinha, majd irany az “A" kabin. A
hercegnek rohama van, akin - mint o
vos - segithetiink. Kazben Anna i§ meg- ,51" .
erkezik, s megkéri Tatjanat vigyazzen va-  ©
lamire, mert fél, hogy az 0 kabinjat isat- e -
kutatjak. Legjobb folytatni az alvast.

ik magunkhoz a salat, mely-a kabi-
alalhato, most tegyiik

fink egy szép sipot, amin
jatszik is - érde-

B Pirizs, az indulds
izgalmas percei

séra, gy Ty

valamit iizletelni akart Augusttal. Milos kiegészitéséhol
megtudjuk, az lett volna a feladata, hogy egy “Fire-
hird" nevii kszert aranyra cserélien, majd az aranyert
feayvereket vasaroljon Augusttol a szerh ellenallasi
mozgalom szamara. Visszatérve a folyosora ismét a
francia sracha botlunk, akinek uj jatéka van: egy bo-
yar. A kalauzok az elveszett mesterkulcsrol (minden aj-
tot nyit) beszélnek. Az ehédidben talaljuk Tatjanat, aki
elvallalja, hogy leforditja az orosz irast. Uljiink le a do-
hanyzoba, hallgassuk a ket hilgy heszélgetesét, majd
iiritsiik ki a gyufasdobozunkat, és a doboz segitsegevel

: esemenu,kn/ ;

fogjuk be az asztalon futkoso bogarat. Keressiik meg
Augustot a folyoson, aki nagyon izgatott, ugyanis Miin-
chenben tesznek fel a vonatra egy nagyon ertekes szal-
litmanyt.... A miincheni palyaudvaron allva nem nehez
kitalalni mi is lehet a ladakban.

A dohanyzoban és az étkezoben hallgatozhatunk,
majd jon az elso ebed. Beszélgessiink Augusttal az
ehédldben, amig Anna nem csatlakozik hozza. Neziink
el a folyosora, ahol mutassuk meg a francia sracnak a
hogarat. Térjiink vissza az etkezobe, s ahol Iehet, hall-
gatozzunk. Telepediiink le Abbot melle ebédelni. Lato-



gassuk meg Kronost és Tahinat a privat kocsiban, akik
azt hiszik, Annanal van a Firebird. Terjink vissza a ka-
hinunkba, ahol megleljiik a orosz pergament és a fordi-
tast. Irany az ebédid. August és Anna beszélgetnek -

miutan atvonultak a dohanyzdba, tovahb kavethetjiik

oket, s hallgatozhatunk. Nemsokara megjelenik Kronos
es koncertre keri fel Annat. Keressiik meg a francia fi-
it, aki a sipot ajdnlja a bogar helyett... természetesen
all az alku! Boutarel kerésere a kalauz elviszi Anna ku-
tyajat a poggyaszkocsiba. Menjiink a hatso kocsiba,

ahol a kalauz meghiv minket is a koncertre. Az étkezd-

== )
kihallgathatjuk a szakacs és alkalmazottja vesze-
éset, Menjiink a dohanyzoba, és beszéljiink Sophie-
val. (Ugye mindenki ismeri?) Setaljunk a folyosora, s
varjuk meg mig mindenki elhagyja a terepet, legfdként
Tatjana az “A" kabint. Menjiink be, s a mosdd alal
vegyiik magunkhoz az aranytojast. A beteg herceg
felébred, s valami olyasmit motyog, hogy mi
vagyunk a kivalasztottak, akik dalra fa-
kasztjak a Firebird-6t... érdekes. Az
“E" kahin elott hallgatozhatunk, de
legjobh lesz, ha gyorsan beiszko-
lunk a kabinunkba, és elrejtjiik
a ladaba a tojast, Valahol Linz
tajekan jarhatunk, amikor a
koncert elkezdadik. Uljiink le,
elvezzitk a zenet, és figyeljik
Tahinat, aki egyszer csak
lelép. Vilagos, hova megy:
Anna kutyaja a poggyaszko-
csiban, Anna pedig a kon-
certen hegediil. Miutan Ta-
hina visszater, lépjiink le, s
menjiink az “E" kabinba.
Itt beleolvashatunk Rebec-
ca unalmas naplojaba, es
atmaszhatunk az ablakon
Anna kabinjaha. Anna koffe-
rehen egy érdekes levelet, az
ekszeres tohoz titkos rekesze-
ben pedig az ellopott mes-
terkulcsot talaljuk, amely min-
den ajtot nyit a vonaton. Menjiink
a halokocsi és privat szakasz k-
20tti reszhez, nyissuk ki a kivezeto
ajtot, s masszunk fel a tetdre. Irany a
vonat hatsd része, ahof a szines iiveggel

@

keressiik meg Augustot. Kg-
vessiik a kabinjaba, és ot
mutassuk meg neki az ara-
nyat, Miutan leléptink meg-
jelenik Tahina pisztollyal ke-
zehen, s Kronoshoz hiv, aki
visszakaveteli az aranyat.
Adjuk at neki, majd beszel-
gessiink Milossal a *G" ka-
binban. Kihallgathatjuk még
Abbot és August beszélgeté-
sét, de a legfontosabh teen-
10, ami a Bécshe érkezes
eldtt rank var, az a poggyasz-
kocsiban van: keressiik meg
a ladat, melyet Miinchenben
raktak fel a vonatra, s pro-
baljuk meg kinyitni... Anna

s @ ‘aj -~
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N
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% Kronos és Tahina, akik annyi
bossziisagot okoznak nekiink

?ﬂt\
jelenik meg eqy pisztollyal,

mi pedig végre megtudhatjuk, hogy mi kize is van
Tylerhez és a tojashoz. Hat mondjuk eleg hihetetlen tor-
ténet, hogy Anna a mar halott Tyler mellol vette maga-
hoz a tojast, de azért ugy tunik, hogy Robert elhiszi.
Amikor Vesna, a szerh lany rank tamad, vedekezziink
addig, amig Anna a segitségiinkre nem siet,

Térjiink be Annahoz az “F" kabinba beszélgetni, majd
menjiink a hatso halokocsi és a privat kocsi kozotti
részhez, ahol kihallgat-

kicsit nehezebb lesz legyozni: akkor tudunk ratamadni,
amikor leguggolunk ey iitese elol. A gyozelem utan
menjiink az ebédlobe, ahol a tobhiek vannak fogva tart-
va. Beszélgessiink a herceggel és Tatjanaval, majd
kapcsoljuk le a halokocsikat a vonatrol. Augustnak
nem nagyon tetszik a dolog... Menjiink a mozdonyhoz,
s Anna segitsegevel likvidaljuk Milost. Anna ragaszko-
dik ahhoz. hogy allitsuk meg a vonatot, de ne engedel-
meskedjiink - engedijiik ki a feket es torjiik at a sorom-
menjiink a poggyaszkocsi potfiilkejebe, Annahoz, s néz-
ziik @ romantikus kepeket. A rovid idill utan a befejezes

hatjuk Alekszej és Tat-
jana beszélgetéset:
Alekszej fel akarja rob-
bantani a vonatot, a
lanyt pedig rabirni
nagyapja meggyilkola-
sara... szep kis anar-
chista! Menjiink a 2-es
kabinba, es kutassuk at

Na, ez itt Tyler. Ot taldltam
vérbe fagyva a kupé padldjan

dult a vonat. Keressiik meg a szekrény melletti kapcso-
lot, s a kinyild itkos rekeszbdl vegyiik magunkhoz az
arannyal teli taskat. Szerzeményiinkkel egyszeriien sé-
taljunk ki a koncertterembe, ahol lesz meglepetés. A
bardnddt dugjuk el a kabinunk agya ala, majd vegyiik
magunkhoz a tojast. Menjiink til az ebédldn, egeszen
az elsd pogyyaszkocsiba, Nyissuk ki a kutya ketrecet,
eressziik el, s rejtsiik a ketreche a tojast. Most alkal-
munk nyilik atkutatni August kahinjat a mesterkulcs se-
gitségével (3-as kabin). Térjiink vissza a koncertre, s
miutén véget ér vegyilk magunkhoz a taska aranyat, és

Ugye, ugye mindenkit
érnek meglepetések!

_Alekszej cuccait, s vegyiik
magunkhoz a detonatort.
Hallgatdzzunk a “C" kabin
elott, majd térjiink vissza a
kabinunkha. Tatjana nem-
sokara felkeres minket, és
a segitségiinket kéri... van
miben segiteni. Jarjunk
egyet a vonaton, majd dol-
jiink le pihienni. Miutan fel-
riadunk a nagyon is valosa-
gos alombol, rohanjunk az
“A" kahinba, ahol a herceg
lesziirta Alekszejt, aki az
eletére tort. Mindjart 10:40
- e2 az iddpont volt Alek-
szej napldjaba is bejegyez-
ve, ha meg emlekeztek.
Irany a privat kocsi €s a
hatso halokocsi csatlako-
24sa... valami megiitni a
fiiliinket... méghozza eqy
homba ketyegése. Nyissuk
ki a panelt és mozditsuk el
a hombat. Egessiik el a
gyufaval a drotokat, majd
forgassuk korbe a dobozt,
s hizzuk ki a peckeket. A
taviratot tegyiik a relébe, amivel sikeresen hatastala-
nitjuk a bombat. Beszélgessiink Abbottal, majd koves-
siik Annat a kahinjaba, aki nagyon faradt, s szeretne
aludni... egye fene! Nem telik el sok ida, és a szerhek
elfoglaljak a vonatot - egy iités a tarkonkon, s legkize-
lebb a poggyaszkocsiban tériink magunkhoz. Szabadul-
junk ki (nem lesz til bonyolult, csak jo iranyba kell mo-
corogni}, szabaditsuk ki Annat, iissiik ki a szerbet,
majd menjiink a vonat hatsd részéhe, és masszunk fel a
tetdre. Menjiink a mozdony felé, s a riddal tamado
szerbtol szedjiik el a vasat, es teqyik a sinre. Vesnat

kivetkezik: Krenosha és Tahinaba iitkoziink az étkezo-
kocsiban - a Firebirdat kovetelik. Hozzuk elo, majd a
Tatjanatol kapott forditas alapjan nyomjuk meg az ek-
koveket rajta a kovetkezo sorrendben: Ausztralia, Dania
(kek}, Kina (piros), Sziget a Csendes dceanon (lila), Ko-
zel Kelet (zold). Egy hatalmas aranymadar “kel” ki a to-
jashel, rubin szemekkel. Amikor Kronos vissza akarja
zaratni veliink a tojasha, hasznaljuk rajta a sipot, mire
a madar Kronosra és Tahinara tamad... Tylert tehat a
kivancsisaga olte meg...

Most tessék hatra dalni és élvezni a befejezd képeket,
s megneézni a kis torténelmi lecket - az Europa térkep
alakulasat 1914-tol Trianonon &t napjainkig.

Koronczai Gaspar

SFE Kiadja:
the last express , .. . i

4860X66, BMB RAM, 4xCD, SVGA

/ Szokatlan technikdji kivitelezés @ slethi
@ nem linedris jaté)
X Kicsit elavuit mar ez a stilus ® ha egyszer
elakadtunk, akkor aztdn végleg

Y




BLUG TOO

hogy minden nagyobb Saturnos dur-

ranast PC-re is megjelentet, ezért
varhata volt, hogy a Bug Too! is atirdsra
keriil. Azt azonban talan senki sem varta,
hogy ez a konverzid ilyen hamar megérke-
zik, majdnem egyiddben a Saturn-valto-
zattal. (A Touring Car allitdlag mar egy
iddben fog kijonni Saturnon és PC-n.)
Minthogy a jatéknak az elsd része is meg-
vasarolhaté PC-re, a fohds, azaz Bug ta-
lan mar nem ismeretlen senki szamara.
Egy aprd zdld bogarrdl van szo, aki foglal-
kozasat tekintve filmsztar. Szegény Bug
mindig valamilyen veszélyes filmes kellé-

kek kozé keveredik, ahnmhﬂ

természe-

As:zgénak immar jol bevalt szokasa,

te-
sen
nincs
ez mas-
képp most
sem.

A jaték a lé-
nyegét tekintve egy az egyben meg-
eqyezik az elsd résszel: a 30-s
térben dsszevissza kacskaringds
26 palyakon a Bug Stop feli-
ratu tablakat kell megkeres-
niink, s ekdzben minél tobb tiicskat-
bogarat, csapot és még tobb tucatnyi
mas ellenfelet kell agyontaposnunk, to-
vabba mineél tohb “kincset” kell be-
gyiijteniink. Ha 100 kincset
gsszeszediink, bonuspalyak-
ra juthatunk. Szerencse- »
re a jaték keszitdi
okultak az eldzd rész
hibaihal, igy a palyak
mar nem olyan telje-
sithetetleniil hosszi- -
ak, és joval izgalma-
sabbak, azaz valtoza-
tosabh ellenfeleket és
hattérelemeket lathatunk.

Gyakoriak a titkos palyarészek, az elaga-
zasok, valamint a kapcsaiok, melyek at-

b
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vel”, Maggot kukaccal és Bug baratiﬁgal
a discos oltazekii SuperFly-jal is lehetiik.
Az j karakterek sajnos iij mozdulatokat
nem tudnak, ezért az igazat megvallva sok
hasznukat nem vessziik, csupan a viselke-
désiik tér el némileg. SuperFly egy kicsit
gyorsabb, jobban tud repiilni és tobbet be-
szél mint Bug, mig Maggot Dognak az ala-
csony mivoltat hasznalhatjuk ki: példaul a
tiizet kopkodo csapdak lovedékei egysze-
riien elsiivitenek a feje fdldtt. Hoseink a
kovetkezo mozdulatokra képesek: a gya-

loglason kiviil tudnak futni (Space), ugrani_

{Ctr1), ugras utan a levegdhen par masod-
permg Iebegni (djra Ctrl), lehainlnl En
és kapkddni (Shift), hamar fg )

re a célra szolgald zold trub
Az egyes

A kisértetek Rubik-kockazissal
tditik az iires perceiket

palyak
tohb helyszinhol all-
nak, melyekbe egy
“osszekota” helyszinrol
v léphetiink be. Minden
palya végen eqy foellen-

allitasa a legkiilonbozobb hatasokat
eredményezi. A kapcsolok legtdbbje alta-
laban a tovabbvezetd utat forditjak mas
iranyba, de akad olyan, amelyik liftet mii-
kidtet, és van olyan is, amelyik egysze-
rilen csak csapda. Ellenfelekbol tehat
nincs hiany: minden helyszinen legalabh
3-4 fajta ellenség grasszal, s ott vannak
meég a guruld kovek, az elmozdulo szikla-
tombok és egyéb csapdak.

A készitok a legnagyobb ujitasnak a két
uj szereplot szantak, ezattal ugyanis
nem csak Buggal, hanem Bug “hazorzoje-

seg var rank,
elsokent peldaul egy hatal-
mas, tiizet okado sarkany. A
filmes vilag hat miifajaba te-
hetiink latogatast, kezdve a
horrorfilmek kisertetekkel
teli temetojetol egy vizalatti
palyan keresztiil egeszen a
sci-fi filmek jellegzetes disz-
letéig. A helyes ut megtala-
lasa legtobhszor nem is
olyan egyszerii: az Ut iranyat
elfordulo platformokkal kell
atvaltanunk, liftezgetniink

Maggot Dogot sgy csdp prilja
az (itjdrdl eltdntoritani

kell, vagy épp teleportokon keresztiil kell @

kozlekedniink. Figyelem: a Saturn verzig-
tol eltérden a PC valtozat nem .
ment automatikusan allast, tehdt
ezt manualisan kell megtenni. Ehhezaz
Esc-gf vagy az M-et kell lenyomnunk, mif
megjelenik a jaték meniije, s ebben taldl-
juk a Load/Save opgidkat. Itt a Game cunl-
rolsnal egyébkent az irényitast is megval-
toztathatjuk.
A Bug Too!-val nem csak egyediil, hanem
parosan is lehet jatszani (Two Pla-
yer). A ket jatekos iizemmad annyit tesz,
jogy a jatékosok felvaltva, teh
vehetik at a kivilasztott sze

®

o

a Durati-
. onnel meg-
. hatarozhat-

va. Bar a konverzid a fenti
*hibakat leszamitva jol

si pontok ugyanis nem a legtike-
n funkeionalnak: megesik, hogy
utan (vagyis a folytatasi lehetd-
glét kivetoen) is a legutobbi
si pontnal hagy minket a jaték (ez
ar még nem is lenne baj), de ami i
rosszabh, néha fogja magét a program, és
egy sima eletvesztés utan - érthetetlen mo-
don - visszarak minket a helyszin legelejé-
re, noha mar a masodik vagy harmadik el-
lendrzési ponton is tiljutottunk. A pragram
hardverigénye és a gyorsasaga teljesen

- korrekt, de hat ez nem is gsoda, hiszen szo

sincs SVGA grafikardl, a figurak pedig csak
sprite-okbdl vannak megalkot-

sike-

juk az egyes for-
dulok hosszat, a
Mode-nal pedig
azt adhatjuk meg,

o 0% -y _—r gw;
1
S
B T I L 0 0 2
‘ SuperFly az dkorban
/ = & gardzddlkodik )
L 3 » - g
; Bogarunk hamarosan leckét \
> kap elektromossdg hatdsaibol

hagy a furduluk

A Bug Teo! PC verzioja en

egyenértékii a Saturnos valtnmth! csak
kar, hogy néhany grafikai eftektus gyen-
gébbre sikeriilt. A temetore leereszkedo
kad peldaul szornyen bena, egyszeriien
csak elhomalyosedika kép. Ennél is na-
gyobb gond azonban, hogy a jatékban Bu-
gon kiviil is talaltam bugokat, méghozza
valahol a program kodolasa kornyéeken. Az

riilt, egy biztos: a Bug Too!-nal lathattunk
mar jobb platformjatékot is PE-n.
¥4

Kiadja:
SeqgaSoft

PO, OME RAM, 2x000, SVGA, WINGS

v Gyors 6s szép grafika e
manuédlis mentési lehetiség
X Néhany programhiba becsuszott
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52, de a grafika terén mar nem elégszel
meg akarmivel, akkor szamodra a Pandemo-
jom az idealis vlasatas, E2 a jtek iskolapélda-
nak, hogyan leheta j beuan 20-s jitékme-
e0y teljesen 30 kbrnyezethe gyazni. Nem
ﬂen hugy a konzolokon vald megjelenése
je isakadt, A Pandemoni-

jellemezni,
0y ey SIFﬁn jatsz nmdﬂn, aminek a fo-
- ! szérenét rank osziottak. A

! . jatek ket varzslota-

; / 4 " noncedl, Nikkirdl és
Fargusrél sz6l, akik

felvettiik. A harmadik tipusi varazslat a mu
tas: ezzel egy idore lefagyaszthatjuk a M
kat, s azutan széttiirhetjiik dket. Vegiil van még
eqy kicsinyitd vardzslat is, aminek hasznalata

utén egyszeriien eltaposhatjuk az ellenfeleinket.
Fontos {ényezd, hogy amint sériiliink, a vardzstus
domanyunkat abhan a

PANDEMONILM

A plyik formatervezsa és a grafkai kivitele-
zése abszolit profi munkdra vall: mindeniitt
csiiszdak, ugratdk, (étrak vill;ategvmasl a
fantasztikus “kamerama kivet
 keztében pedig széditd mélységeket é
* gokat érzékelhetiink. Egys:eme

pilianathan elveszit-
jiik, tehat az ellenfe- -
lekkel vald iitkdzést i
mar csak ezert is ér-
demes etkeriilni,
Hoseinknek 18 szin- )

tet kell felderdteniiik, F20 N

& harom orids
demont kel le-
kiizdeniiik.
Minden sikere-
sen vett palya
utdn patyako-
dokat kapunk.
A sima palyakon
minddssze a kija-
rat, vanyis a vég-

yen szinte nelkiilozhetetlen, s'bizony az ilyen

et elocsalni). A ciganykerékkel eqyébként az
llenfeteket intezhetjiik el, de ugyanezt meg!e
hetjiik gy is, ha rajuk ugrunk. A harmadik 68
egyben a leghatasosabb modszer a szornyek fiks
Widalasara, ha varazslatokat szediink
05s2e (pulzalo gombok). Ketféle tizgolyd va-
razslat van, amelyek hatasukat tekintve ugyan
azonosak, de az egyik Gjratermelddik, miutan

‘,: yeken Fargus specialitasaval, a ciganykergk-
kel nem sokra megyiink (ezt az akcidgombbal le-

s teleport meg-
keresése a cél,
de ekozben
gyiijthetjiik a
kincseket is. Ha a
kincseknek sikeriil bizo-
nyos szdzalékat sszeszedni, honusszintekre kes
riiliink. A mésik gyakori targy a kulcs. 4 kulesok
egyrészt nyithatjak egyszeriien csak a tovabbve-
zetd utat, de megnyithatnak titkos ledgazasokat
is, amelyekre ratérve extra bonusokat gyiijthe-
tiink be.

&

g | “ | hatunk t, igy m:xa-

|?’_nc.tljézige eriilése
végett nehol eflendr-
= | zési pontokon halad-

felsd Options meniihdl a Keyhoardot valasztani.
Ugyanebben a meniiben talathato a Performance
opcid is, ezt a “lassabh” géppel
rendelkezoknek lehet ajanla-
ni, ennél a pontnal ugyan-
is a poligonok arnyékola-
sat egyszerisithetjiik le, s
igy novelhetjiik a jatek se-
hességét.
Befejezésiil néhany szt szol-
nék a PC valtozat sajatossaga-
irdl. Eldszor is vessetek egy pils
lantast a minimum gépkavetel-
meényre. Ehhez anayit fiiznék hoz-
za, hoyy egy P133-ason a prog-
ram mar eleve csak ¥BA-ban élvezhe-
to es méy gy se szamitsatok valami eget ren-
getd sehessegre. Raadasul a sz, a viz, vagy a tii-
zek effektusa sokkal gyengéhben lett kivitelezve,

) las esetén nem ke

A mésodik nagyfdnik egy mium : |
kalapdcs térsasdgéban iramodik a nwm:mkbl

mint PlayStationon, Ha nincs 3Dfx Karlys
tok bizony ett6] a programtol ne var
jatok sok jot. A Pandemonium PC valtozata re-
mekill szemlélteti, hogy az ilyen stilusd jatékek
fejlesztesére méq mindig a konzolok & legalkal-
masabbak. Hidha: ahhoz, hogy eqy PC megkdzelit-
se a PlayStation 30-s grafikai tudasat, mindens
keppen sziikséges egy (a PlayStationnel azons
ertekii) 3Dfx kartya is... No comment.

vz
tmindig elalkalkez-
deniink az egeszet. e oy
Megesik, hogy bizonyos pandemonium "7
pontokon athaladva ha-

seink valamilyen
allatta valtoznak.
Lehetiink példaul héka,
teknds, ringcérosz vagy
sarkany. £z azért van oy,
mert ezeket a részeket nor-
malis, emberi formaban al-
talaban nem is lehetne
teljesiteni. A sarkannyal pel-
daul tiizet tudunk fijni, amellyel jokora Gtakadd-
lyokat is eltakarithatunk.

A jatekmenet tehét véltozatos, de mégsincs tul-
bonyolitva. Kijelzabdl is csak harom van: az
egészsegiinket jelentd szivek, az eleteinket szim-
bolizalo ankh jel, és a beayiijtstt kincsek szamla-
I6ja. Az iranyitas szintén egyszerd, a billentyiizets
Kiosztast pedig mindenki iziése szerint beallithat=
ja. Mindgssze egy Esc-pet kell nyomni, majd @

PIOO. 16MB RAM, 2xL0. SV GA, WIV95

v GBydnydri grafika e kiasszikus
Jatekmenet
X 3D0fx kdrtya nélkiil lassu
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az mar onmagaban is gyanus. De ha még azzal

is fokozzak, hogy hirka modjara klonozzak, az
mar szinte fajdalmas. Pedig a legvadabb dolgokral
még nem is ejtettem szot: a Greenpeas-rdl, a zoldbor-
sok es egyeb zoldsegfelek érdekvédelmi szervezete-
rol. no meg az allergias dio-terminatorral. Minden
kétséget kizaroan egy szenzacios fozet keriilt a ka-
landorok tanyerjara: virsli, mustarral, savanyitott
zoldségkarettel és némi csokoladés keksszel. Vege-

( Az éfszakai klub bejdratdt mordzus N
hangulathan ldvd kekszek vigydzzdk

.

Amikur egy jatek fohoseiil egy virslit valasztanak,

% T

tarianusoknak semmikeppen nem ajanlott, ugyanis a
zoldsegféleket alsobbrendieknek tekintik a jatek-
ban, és szep szammal hullanak is a virsli - a neve Pe-
perami - ténykedésenek kaszonhetden. De vessiik
csak bele magunkat a tartenet siiriijébe, Snackopo-
lisha, a felhokarcolo és panelhaz rengeteghe, ahol
mindig 6:39:14-kor éhreszt a kakas, s valaki mindig
fegyverrel valaszol a kukorékolasra. Snackopolis kor-
manyzoja a jo oreg tudos-feltalalo-génkutato Peper-
einstein, aki éppen Peperami klonozasahoz késziilg-
dik, amikor a fények kialszanak a lahorhan, s valaki
elrabolja a draga tudost. Vajon a csontheéjasok vol-
tak? Vagy a kekszek? Esetleg a zoldsegek? Ekkor
meg mindent homaly fed. ..

Azt hiszem mar a bevezetohol is ki lehetett talalni,
hogy egy elképesztd allatsag, illetve zoldség szile-

Ton! paradicsom, mind
ED

ber, s ezt még fokoza a kiilinlegesen farasztd szd-
veg és poénzuhatag, valamint az animéacio. Bar a ki-
ada neve tényleg ismeretlen, de a programnak min-
den kalandor gyiijteményében ot a helye!

A kezelése nem bizonyult tdl kezesnek, de meg-
szokhatd: jobb gombbal jin eld egy menii, ahonnan
art az ikont kell kivalasztani, amit a cselekveshez
hasznalni akarunk. A save/load meniibe az F6 segit-
ségével Iéphetiink. Tabb szot nem is fecsérlek, jidj-
jon a leiras a virsli kalandjairol.

Hmmm. Valaki galad modon bezart a szobankba,
igy virslinkkel eloszor nézzink koriil @ nappaliban:
egy level a kalyha felett, melyben a HIT teleport-

PC
menjiink ki és vagjuk zsebre a széket. Hagyjuk el Iz~  zott egy remek feszitdvas is akad, aminek még nagy
kasunkat és szlljunk a turbo liftbe. Elsd célpontaz  hasznat vehetjiik. Egyelore hagyjuk el a terepet, s
elsd emelet, ahol vegyiik magunkhoz a siitokesztyit  menjiink ki az utcara, ahol egy HIT terminal izemel.
az asztalrdl, majd menjiink at a laborba. Bar virslink  Ez amolyan teleport, barhova elszallit. Eldszdr men-
igen hdrihorgas, de neki is sziksége lesz az imént jiink a dokkhoz, ahol egy zart sufniban fandolunk.
felszedett székre, hogy elérje a klonozasi Egyetlen hasznos dolog itt a franciakulcs. Masszunk
kézikinyvet. Valami gyanis hal- vissza a gépezethe s célozzuk meg a Tuber Towert,
latszik a szekrényhal... Ne az 6r mgiil csdrjunk egy levelet, amit egy édes, va-
habozzunk, nyissuk ki: nilias mignon lanynak ci-
egy mély dlomba zuhant meztek a Pent-
keksz hortyog benne. Dugjuk house [ak-

a szajaha a lufit, s miutan felfij- osztaly-
ba...

;’*
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ayiik ki a re-
szeldt a

szekrényhdl,
s tegyiik me-

\

. jol johet. Ott tar-
12 tottam, hogy feléb-
Ezt & bediiitdst még red a keksz és valamit
& ‘Délidd’ c. western ren- ' motyog Peppereinstein
'-"l' is megirigyelhetné v ) elrablasardl, majd hazahiz
tiroshatyuhoz, a felesége-

rendszertdl értesitenek, hogy mar 4
csak 2 Snack van a szamlankon. A
szekrenybol vegyiik magunkhoz a
tollsepriit, majd huppanjunk bele a
fotelbe. Miisor nincs, de a TV egy-
hen teteportként is miikodik; va-
lasszuk célként a Peperami
toronyhaz elaterét, s mar-
is szabadnak érezhetjiik
magunkat. Elsg utunk
vezessen a lépcsohiz, az
aljan egy doboz gyufara
leliink rajta a Csonthéja-
sok klubjanak emblémaja.
Masszunk fel a lepcsan, s
vizsgaljuk meg kizelebbrdl a masvilag-
ra kiilditt fahejas kekszet: a kulescso-
ménk! Szerzeményiinkkel menjiink be az el-

tett, egy eddig az ismeretlenség homalyaha burko-
1020 szoftverhaztdl, a Microtime Mediatol. Fergete-
ges grafikajat - foleg az animacidkat — azt hiszem,
nyugodtan egy lapon emlithetem a Day of the Ten-
tacle-lel, a hangok pedig - szerintem - tiltesznek
minden eddigi kalandjaték narratoranak a hangjan.
Mar a hanghordozastol is rhdgogdresot kap az em-

gy I
eldbb-utdbh rockszidr

50 ajton... bocs, harmadikat akartam mon-
dani... és nyissuk ki haloszobankat, ami balra van.
Nézziik mi hasznos dolog talalhatd egy virsli szoba-
jaban: eldszir is ott van egy gitar, melyen Pepera-
mi rigvest hemutatja virtuoz jatekat, amint rakotjiik
az erositre. Itt talalhato a malacpersely is - ha-
lasszuk ki beldle megtakaritott pénziinket, mert az
utazasokhoz sziikség lesz rd. Egy virsli étrendjére
oly jellemzd pizzamaradvanyokat tegyiik el, majd

hez. A parnajat tegyiik el,
majd szalljunk be a lifthe. Ha emléke-
im nem csalnak, a lift eldtt egy kdd-
sz0 darabka hever a fdlddn - ajan-
latos fefvenni. Ugorjunk fel Pepperein-
stein lahorjaba, ahol egyeldre sok j6t nem
tudunk tenni, de egy diohéjba botlunk - ta-

lana
csonthéja-

sok kovet-

ték el a ga-

lad tettet?

Kolhdszoljunk a

Peperami reziden-

cia elé, s hivjunk egy

taxit. Eloszor menjiink a

Night Clubba, oft vegyiik el

a telefon mogiil a fegyverbolt

szorolapjat, majd menjiink le a

kiubhoz. Sajnos a klub kizirdlag
kekszeknek van fenntartva. Sebaj,
tosszalkodjunk egy kicsit a klub eltt:
balra beverhetjiik egy diszkds keksz fejét,
jobbra pedig felrighatunk egy kukat. A szemét ki-

ta dafjiik bele a konyhakest. Utoh- L4

hit természetesen a konyhank- ’

ban talaljuk... Ha mar ~ .

Tigyis visszamasztunk a §

kenyhaba, ve- { .

- - 8

legre a piz- L)

zankat. A sii- £

tokesztyii most D
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Elstiink legszexisebb
siiteménye

sehh dolgok vamak. Az azonosithatat-
lan fajtaju, minden bizonnyal navenyi
eredetil holgyet hivjuk meg, majd miu-
tan lelépett, kezdjiik meg az ivaszatot.
Peperami rogtan szova teszi a sor po-
csek izet, mire a csapos elmegy hordot
cserélni, s mi ezalatt lenyilhatjuk a
kulcsot. Menijiink at a tanctérbe, ahol
kinyithatunk egy panelt, ami magott a
vizesap talalhato. A franciakulccsal
nyissuk ki, mire a dizsizo kekszek s20
szerint elaznak - szabad az ut a klotyo-
ha! Mindenkinek ajaniom, hogy probal-
ja ki, milyen bekopogtatni az elso aj-
ton... az élmények utan vegyiik ma-
gunkhoz a kdlnit, és ezzel veget is ért
az elso nap.

Sszateriink az ejszakai mulatohelyre, teleportal-

ink a kaldria galériaba, ahol az ortol kello utlege-
tan elszedhetjiik a landzsajat, aminek a végen
By lijabh koddarab talathato. Az klubba valo beju-
as kifejezetten nehézkes: szép szoval nem megy,
jayhogy probaljukimeg a csatoman keresttiil. Fe-
gitbvassal nyissuk ki, majd menjiink le. Pech: a

= virslinek Rincs infralatasa, dgyhogy a terv

talmas bendoje van! Ugy-
hogy kapjuk fel a csatorna-
fedelet és nyeljiik le - a
ket huta kekszkidoba igy
minket is keksznek néz.
Bent rogtan el is adhatjuk a
csatornafedelet egy zugkereskedo

gombanak. A pultnal azonban érdeke-
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Jalenne felkeresni, de a lift egyeldre rossz. Mielgtt

tlugaba ddlne, de szerencsere ha-

Felkelés utan olvassuk el a friss ijsagot, majd ta-
xizzunk a belvarosha. Itt rengeteg mindennel talal-
kozunk: eloszor beszelgessiink a koldussal, aki uj-
krumpli koraban fergeteges varazstriikkaket tudott.
Eqy iiveg horért hajlando bemutatni egyet. Tovabba
itt van Luigi ilidrdszalonja, ahova csak az mehet
be, aki nagyobhat szellent az ajtora, mint Luigi... A
Greenpeas zoldségveda ligahoz is érdemes betérni,
Peperami minden agressziojat kiéli a borsokon,
paprikakon és eqyeb zoldfeleken. Mieldtt a déli ut-
caba beternénk, a TV szalonban lévo HIT rendszerrel
teleportaljunk el a Tuber Towers-he, és csenjiik el a
viragot a hejarat ell. Ezenkiviil soha vissza nem te-
rd alkalom kinalkozik feszitavasunk elcserélésére a
liftszerelnél. Cserébe dratvagat kapunk. igy felsze-
relkezve nyugodtan mehetiink a déli utcarészbe,
ahol a hordélyhéz (lenge dltozetii sitemeny ilfegeti
magat a kirakathan) mogatti drothalot iménti szer-
zemenyiinkkel atjarhatova tehetjiik. Jobbra raaka-
dunk a fegyverboltra. A tulaj kérésere mutassuk fel
a szorolapot, majd bent randalirozzunk egyet: nyom-

=)
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is gyaniis hely. Bejutni csak akkor tudunk, ha van
valamilyen hangszeriink, és jatszunk is rajta. A gitar
termeszetesen nalunk van, igy egy rivid koncert
utan kozkedvelt vendégek lesziink. A keksz klubbol
ismerds hilgy is itt van, s néhany pohar utan atad
eqy telefonszamot, amelyen beszélhetiink a har tu-
lajaval. Ha mar erve jarunk, kérjiink valami kajat,

jol johet még Luiginél. Lencse! Remek! Ugorjunk 4t
Luigihez, bar kevesnek hizonyul a lencse hatasa...
sehaj, a vegiburger mar megteszi... vegyiink egyet a
barban, majd ismét probalkozunk: az ajto
tokostul heszakad. Az iitban lévo dlnok
gomhat rakjuk félre egy bilidrddakoval,
majd beszélgessiink el Tonival, a paradi-
csomok keresztapjaval. A pizzankeért cse-
rébe értékes dolgokat kapunk tdle: egy
iiveg bort és eqy kodszo darabot. A bort

{4 mellékhelyiség hagyomdnyos...

hérom mutatd a piros mezthe keriiljan. Ha sikeriilt,
menjiink fel a lifttel (eltte szedjiik ki a ladat), s ha
minden igaz, véget is ért a nap.

A végjatek kovetkezik. Az Gjsaghol megtudhatjuk,
hogy Peperami ongyilkos lett és Carlos, a répa, a né-
hai tudds és kormanyzo emlékere kinyitja a kaldria
galériat, ahol a mester szobrat lehet megtekinteni. A

.

'

juk meg a riasztot vagy probaljunk meg valamit le-
nyilni ( a liszereket biintetienil eltehetjiik). Akci-
onk hatasara kidicdg a tulaj, egy did-terminator, s
nem menekiilhetiink partvisanak csapésai eldl...
hacsak nem lengetjilk meg az orra eldtt a virag-
csokrot, amire allergids, és rigtin hanyatt vagodik.
Vashetétes csizmajat tegyilk el, s rogvest
hasznaljuk a tarésalld kirakaton, ami ma-
giitt egy remek puska fapul. Hagyjuk el a
. boltat, s bakldsszunk tovabh a sikator-
o lian - a pénztarcat csak a hatrak pr-
) | biljak felvenni! Dtiiizben az egyik
. szemeteshen Hungry Houdini szabaduld
miivész szakkanyvét tataljuk. A sikator végén
rank timadg kopasz digk ellen leghatasosabh fegy-
ver a parna (a program a gyenge idegzetiieket fi-
gyelmezteti, hogy az agressziv, parndval elkivetett
brutalitast nem birdk hagyjak el a szobdt). A pama-
csata és néhany sarok utdn beleiitkdziink a Didk
bérjaha, ami az eddigi hizonyitékok alapjan nagyon

természetesen vigyiik a koldus krumplinak, aki be-
mutatja a kiiddé valast. Egyediil egy gomb marad
utana... Taxizunk vagy teleportaljunk el a Night
clubig, s hivjuk fel a barban kapott szamot, Mast
nem hallunk, csak annyit: nuts! Menjiink be a bar-
ba, s az drnek verjiik ki a balhét... Peperami tobb-
sz is kiejti a nuts sz0t kéromkodva - ami ‘didkat’
és francot is jelent angolul. Es egyben a kod is.
Bent eqy kedves dreq did fogad, aki azt allitja, hogy
jo baratja Peppereinsteinnek (lehet, hogy mégsem a
diok voltak?). Mielott elmegyiink, vegyiink magunk-
hoz néhany konzervdobozt, amiket Peppereinstein
hagyott az oreg didnal. A szavatossagot nézzétek
meg, és irjatok le, ugyanis azok a kdok a laboratd-
rium ajtaihoz. Mi jahet még ezutdn, mint a labor?
Irany a Peperami rezidencia, a lifttel a labor, s nyis-
suk ki az északi ajtot az eqyik kaddal. A liftezéshez
til kiinnyiinek bizonyulunk, iy kapjunk fel egy I&-
dét, s tegyiik be azt is. Lent az aramfejlesztét talal-
juk, ahol a hdrom kart iigy kell varialni, hogy mind a

galéria egyeldre tomve van, bejutni lehetetlen, igy
elsdnek menjiink a Tuber Towerhe, s kéredzkedjiink
fel a siiteménylanyhoz a Penthouse lakosztilyba. Az
or nem hajlik a dologra, igyhogy vegyiik kezbe a toll-
seprit és tanitsuk maresre. Az it immér szabad, a lift
mikadik, egyediil a Penthouse lakosztaly gombja hi-
anyzik... nem baj, épp van nalunk egy gomb. A hlgy
kicsit ridegen fogad, de a kdlni hatdsara egészen el-
lagyul, s elmondja, hogy Peppereinstein I, s amit ki-
allitanak a kaldria galériaban, az 6 maga. A mai nap
az utolso eselyiink, hogy megmentsiik Peppereinste-
int, kiilanben drokre biicsut mondhat Snackopolis ré-
gi korményzojanak. Hogy ki palyazik a helyére? Ezt
mar nem tudjuk meg, mert egy partvissal fejbe csap-
nak, s egy pincéhen ébrediink megbilincselve. A sza-
badulas madja sajatos: csak Hungry Houdini kézi-
konyvet kell hasznalni, s a legdrdiild fiiggdnydk mi-
giil szahadon maszik ki Peperami... Innen még ki is
kel jutni valahogy, s ehhez a felsd nyildshoz kéne el-
jutni. Rugdaljuk az dreg csovet, amig megreped, s a
kidramld viz felemel a nyilasig.

Ami most kivetkezik, azon sok kalandor meg fog
lepddni: egy Doom-szerii rész, ahol gonosz gombak,
horsok s eqyeb szamyuségek kazott kell raakadni
7 CD-re es az utolso koddarabra... Ha sikeriilt, a Pe-
perami rezidenciahan talaljuk magunkat, ahol Car-
los és serege mar gyiilekezik... egyediili lehetdség,
egy Peperami sereg felallitasa! Irany a klonozd te-
rem, kapesoljuk be a szamitogépet, adjuk be a k-
dot (lederhosen) és élvezziik, amint sok virsli sok
répat gyoz. Persze a hatas kedvégrt Carlos meglep,
de Peperami utana veti magat, s egy végso Doom
rész kovetkezik a dokk negyedben. Nem lesz kon-
nyii, de megeri!

Gaspar

4860X2/66, BMB RAM, 2xL0, SVGA

v Hatalmas zdldség, akarom man-
dani poén e stilyos animacicok
X Kicsit rdvid
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lich bolygdra, pantosabban Otringal vérosaba. Koves-

sik kisérdinket és Iépjink be az épdletbe. Kicsi Joe épp
szembején a tuloldalon € sajnos a neviinkan kaszont, nagy
lelkesedéssel. Ennek kovetkeztében mindketten a bortonszek-
cif lakdi leszink, és még az unnepi varazsidoltozetlnktdl is
megfoszianak benninket. Kobold barétunk nagyon érzi ma-
g4t a celldjaban ezért atteleportdl hozank. Elbeszélése szerint
ez a standard eljards minden twinsuni varazsldval, mellesleg
az esmersek a gyerekek elrablésat is tervezik. Kozben a bor-
tondr bacsi észreveszi, hogy pont eggyel tobb személy van a
maganzarkankban, mint amennyi megengedhet, és az intéz-

ott hagytuk abba az eldz részt, hiogy megérkeziink Zes-

Hat ez a taldlkozas
nem lesz szerencsés

tyakiképz6vel szemben all az driikatd épdlete. Itt a kifelé mu-
tatd nyillal jelolt folyoson (jobb oldali) és a végén lévd akndn
leesve a leszéll6helyre érkezlnk. A megjelend két katonat
gylrjuk bele a betonba. Az Grhajét berheld szerel5tdl meg-
tudhatjuk, hogy igazan ideje volt mér a karbantartdsnak, mel-
lesleg Gtvonallemez nélkul semmikepp nem (zemképes a
masina. Menjink be a torony formajil épuletbe, és az Groket
itt is likvidaljuk. (Ift lehet gyakorolni a labdéval a mandiner
technikat, aminek a kesabbiekben jo hasznat venetjik,) Cap-
lassunk fel a toronyba. [t ne bAntsunk senkit és Ggyet sem
vetve a katona nyafogéséra lopjuk el a fogaskerk-szerd Gt-
vonallemezt a sarokban allo gépbdl. Aki még egy kis szra-
kozast is akar a megfeszitett munka
utan, az a fogantydkkal ellétott gépet
babrdlva lezuhantathat egy igazi utét.
Kiizdjtk vissza magunkat az Grhajo-
hoz (az irdnyitétorony bejrata a na-
rancssérga gombbal nyithatd). A haj6
fels szintjére felmészva tegyiik az (t-
vonallemezt a gépbe és ezzel gyakorld

4 utdn Gjra a Twinsun bolygd foldjé-
e 1épiink, pontosabban pottyanunk
Miutan visszanyertik eszméletiinket,
Z0é radiozik rank. A helyzet silyos,
igyekezziink haza. Ez a legeélszer(ibb
madon a haztetdkon keresztul és fu-
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a padidra festett fekete nyilakat. A kbzponti
terembdl hurcoljuk be a daru segitségével
art a bizonyos csomagot a lift nyfldsdba. A
darut a megfeleld irdnyitdgombokra dllva
kezelhetjilk. A kovetkez0 teremben a lft te-
tejérd] toljuk el a lidét a tdloldali liftre. (A
henygld raktérossal nem érdemes foglal-
kozni, csak ha sok pénzink van.) A gorgd-
sorokon sportos hangulatban, mindig a
haladési irdnyuknak ellentétes oldalarol fer-
de iranyban I6kdossik & a cuccot. (A hd-
rom egymas mellg alitott hordabol ne fe-
lejtsiik el kiszedni az exira életeket, egyéd-
ként is kutassunk &t minden hordot és kar-
fondobozt.) Ugorjunk le, és hivjuk fe a lif-
tet a kapcsoloval. Tologassuk a ldikét a
kovetkez raktarosig. A lokdosd dugattyl
el6tt megallas nélkil toljuk &, nehogy fel-
tolja a gorgdsorra. Az itteni rakidros sokat dumal, ezért ad-
junk neki egy nyaklevest. Ha mar nem zavarog, toljuk a lé-
dankat a bezért ajtd elé. Ennek kulcsét a felsd futdszalagrol a
fekete ladak tetején Iévd kartondobozra ugorva szerethetjlik
meg. Sokobanozzunk tovabb. A kerengl végénél a 4dat Gay
4llitsuk be, hogy a tetejére, aztan a falnyilds alatt 4ll6 fekete
l4dra ugorva atjuthassunk a tdloldali szobaba. It hizzuk

meg a lll-as szdm( kart. Ha a 102 fabatkdval kitomott doboz-

ka megérkezett, trappoljunk vissza a kozponti terembe és is-
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Az drik errefelé roppant éberek,
pillanatnyilag is ezt gyakoroljak

Utazzunk vissza a Citadel-szigetre &s menjunk be az ld6ja-
rasvarazsio satraba. Kontarkodjunk bele a munkajdba, dobjuk
a gyongyot a sarokban all6 tstbe. Ezzel egy zold villim va-
razslathoz jutunk. Hizzuk meg az dgy mellett 4li6 kart és
mésszunk 4t a csatormarendszerbe. A befsd épiletbe vezetd
hidrol futés kozben ugorva juthatunk & annak tetejére, majd
az épuilet eldtti részre, Itt helyezzik a piramiskulcsot az
aranyszing korongra és mdr nyitva is all az (t a szentélybe.
Hasznaljuk a 20id villimot, amitdl a g megolvad és & mégi-

G

Varosunk csatatérré valtozott

kedéshez kinyitiatia a rdcsot. Kezdjik meg a bortdniazadast,
adjunk neki sok és ers pofont és méris (majdnem) szaba-
dok vagyunk. Folytassuk a l&zadozast a galéridn taldihatd
Grdkan egészen annak tilsd végéig, és vegyiik fel az asztalrdl
afordft6gépet. loy mér érthetdvé vaiik méhszkitd (“mosqui-
bee”) rabtdrsunk szabadsdg utdni sovargésa. Nyissuk ki a
celldjét a galéridn taldlhatd karral. Javasolja, hogy ne a fGbe-
jaraton tivozzunk. A hats udvarra vezetd lézerkaput a bal ol
dali piros kapesoldval hatdstalanithatjuk. Mehetiink a mésik
Kapu felé is, de késziljlnk fel hdrom gumibotos virsli aqyut
tes tAmaddsdra. A 1(iéiGknek javasiom, hogy Ulienek le és ri-
adjanak fel néhanyszor az itt taldlhatd padrol, mindaddig
amig teljesen fefpumpéljak magukat. A kijutéshoz a narancs-
szinfi gombot kell a labdnkkal a falba paszirozni. Kint még
két zoldsapids katona feni rank szuronyat. Szoval menjlink
inkdbb hatul. It csak egy mini birodalmi lépegetdt kel meg-
botiatnunk s ha felrobbant, a megrongélddott kerftésrészen
kisétalhatunk. Ugorjunk be a szomszédos kutyakiképzibe a
szalmabdldrl és kurtassuk &t a bal oldali ebolat. Fertdzéshez
nem, de némi készpénzhez és egy extra élethez juthatunk. A
Jobb oldail kuckat csak a verekedGs kedvliek piszicligk. A ku-

télépésben tehetjik, mivel az
egész Citadel sziget a birodalom
qorkorcsolyss elitegységeivel és
sz0gesdrot akadalyokkal van tele,
a helyszinen megjelend és gyor-
san felpofozandd bérgyilkosrol
mér nem is beszéive. Otthon Zoé
kdzli, hogy a gyerekeket elrabol-
tik, Jerome Baldino a holdra té-
vozott, de hagyolt nekiink agy
csomagot a kzponti csomagrak-

csot kémi a varazsidiskoldban,
Menjiink hatra a kertbe és Sist
hatdra pattanva célozzuk meg a
Sivatag-szigetet.

Mar ez a sziget is militarizalodott,
ennek ordmére a leszllGhefylink
kdzelében lév§ kapun kondfisuk
meg a harangot (&lljunk ald és W), Amikor bedlft teknGotuta-
Junk, ugorjunk a hatdra, és a kis szigetnél leugorva vegyiik
fel az extra élet tarttdobozt. Ezu-
tan nyomuljunk a vardzsldiskold-
ba. Az iskolaigazgatd szerint elég
gyengén vagyunk felszeralkezve
65 az esmersek eflen mindenkép-
pen sziikségiink lehet Sendell
(ambjére, melyet a Citadel szige-
i csatornarendszerben zirt jégbe
Id6jArasvardzsio bardtunk. A je-
g6t csak egy villimesapdssal le-
het felolvasztani. Csodés, Keres-
sk meg dind baratunkat és tér-
Jiink vissza Citadglre.
Lehetleg élve prébljunk elfutni
ammmandmﬁbu{aayéqy-
szertdrral szomszédos épilet). [t
koziik, valoban van egy bama, te-
tején nagy cimket viseld csoma-
gunk. A nyitott ajttn 4t kovessiik

trban, ezenkivl probafjunk tand-

mét banyasszuk ki a laddnkat. Aztan a léddk kozott lustalko-
6 rakoddra bizzuk ré a cipekedést - ming csoda - 102 fa-
batkdért. Menjlink a nyilakon visszafelé & bejdrati Ggyfétte-
rembe, ahol mér kiszedhetjllk a csomagunkbdl a protopack
Kisérleti példanyat (J-vel Iehet felvenniletenni. Az lddjdrds-
vardzsio sétrdban az aszialon talélunk eqy feljegyzést arrél,
hogy a villmfGzet majdnem keész, csak az izz6 gyongy kom-
ponens hidnyzik beldle.

Tegyink egy Ujabb rovid kirdnduldst a Sivatag-szigetre. A
varizsidiskola rektorat kilérdezve az izz6 gyongyrdl, itbaiga-
2kt berninket  eiShely felé. A sziget E-£K- résasn taihato
kapunél (a térképen bama terilet) csenpessiink ismét Tek-
nc Erndinek, &5 a moi6 végérdl ugorjunk a hétdra. A bar-
langban vérjok meg, amig megall, aztan ugorjunk ki a partra
(az ftyen ugréndozdsokndl nem drt megjegyezni, hol értlink
foldet). A landzsAk felett a protopack hasznalatéval repiihe-
tiink &t Vegylk ki az izz6 gyongyct a kagylobol. Visszafelé
menet, ha leugrunk a tekndc hatdrdl a nagyobb kikockdra,
némi életerdt vehetink fel, Innen a kisebbre akkor ugorjunk,
amikor a szobor éppen kikopte a tizgolydt, aztin egészen a
sarokra éllva ugorjunk vissza a tekndcre.

aszintre (piros labda és piros vil- /] " '
fdm) jutunk, valamint megkapjuk 3

Sendell (veggémbiét. Hozzdte-

szem, hogy a villam hasznalatdhoz

vardzserdnknek a maximumon kell N

lennie. Kifelé jovet Baldino rédidzik
aholdrdl és kdzl, hogy az es-
mersek sokkal nagyobb do-

logra készlinek, mint azt

sejten lehetett. Kéri, hogy £
ugorjunk & hozza, ha mds- ;
képp nem, lopjunk egy (rha- w5
jot az esmersek Sivatag-szigeti titkos
bizisarel Mielot eindulnank, szedjiic SRS .
526 & kdkockkon talaihat6 gombé- g 3
kat (némi extra élet, tartodoboz, 6let-
erd és pénz fejében) a protopack és

az (isz0 fahasabok felhasznaldsaval,

A Sivatag-szigeten elfszor elmehe- |
fink Baldino hézéhoz, ahol a jrrok
leverése utén egy memoriafrissitd e,
kesziléket kapunk. (Jobb forditds J
hirtelen nem jutott az eszembe, & 4
Haszndlatéval az eddigi esemé- b
niyek videdit nézhetjik Gjra vé-
0ig). Ezutdn szaladjunk végig a
tengerparton. A hacienda mel-
Jetti sorozatiovd kaktuszt kilktatva
menjiink fel a tetejére, &5 kukucskaljunk
bele a teleszkopba. Rohanjunk vissza
az dzisha és Slislvel vitessik ma-
qunkat a hacienddval szemiozti sziget- ]
e, Itt menjlink le az dsvényen az Gbdl- *
hoz és reppenjlnk be a protopackkal a
barlangba. A tliziabda kopkodok és a de- 2 !
nevér miatt 2z asd cseppkivek mentén né- e !
i Kerilvel szAlljunk le a rampén, Sy _
Ugorjuk &t 2 hegyes kiveket és do- s ‘
béfjuk fe a két csontkollekciot A |
lenti ketrecet toljuk a itre s | ! ;

£y
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 Baldino most mar igazan vissza- ¥
adhatnd a pilotaengedélyét | &

kilfdjk fel. Dobéljuk szét a kek sziklakat, aztan ugorjunk a
fels kar alatti rampara. Innen nekifutdsbdl szokkenjink a
szemkaozti liftre és dobjuk meg a kart. A felsd ketrecet még
e toljuk le, elész0r mandverezziik az emelvény mellé azt,
amelyiket a liften felkildtink. Az egész tornyot toljuk a it
mellé és készitstink bel6lik lépesds alakzatot ugy, hogy a fel-
50 kijarathoz beugorhassunk. A keskeny peremen a kapkodd
eldtt lopakodva haladjunk at. A kovetkezG teremben a perem-
t6l minél tavotabh llva intézzilk ef nagyon sovény ellensége-

Inket. A falépestral ugorjunk az alsd terembe és sorozzuk
meg a szornyet. Vegyk fel a védtvardzslatot és menjlnk a
viz melletti Iépes6hoz. A viz felett repkedd denevéreket dobal-
Juk Ie vagy ijesszisk ket magasabb réglokba - ezt a tovabbi
termekben sem drt megtenniink mielGtt a viz felett rapkedni
kezdunk. A kovetiezd teremben rogton jobbra fordulva meg-
pihenhetunk a kis kGkockan és ha tiszta a levegd, osszeszed-
hetjuk a gombakat. (it a széles csatorna el6tti utolsé kékoc-
kéra allva nem drt dllést menteni. Innen felsziliva az alst
\ cseppkovek mentén repuljunk addig, amig az utolso
- et ugrald ésdt elhagyjuk (harmadik). Ezutdn for-
O uljunka fesGifal fol, majdnem arma, ahol a2

» \ olsd féssor hozaét. Ha ez elhaladt eltink

nyomaljunk a fal mentén a rampa végére és
\ pihenjlk ki magunkat. Innen mér ismeras
. az (it a bal oldali és az als6 cseppka-

vek menten tavozzunk  barlang-
4 bidl. Sust baratunkat kerjuk
meg, hogy vigyen minket
vissza a Sivatag-szigeti
odzisha. Irdny a varazslo-
iskola. Az iskolaigazgato
arr6l beszel, hogy kezde-
Nk az esmersek felszi-
v0dni s a B templom

SRR .

suk ki a templomkerthen, majd
a hulldmvas(t bejdratandl taldl-
hatd Groket. A barlangban a mar
megszokott modon gombész-
gassunk egy kicsit. A kocsival
helyekre is bejuthatunk, ezeknek
az utolsd termeben vegyuk fel a
kulesot & kartondobozhol. A létrén le-
maszva tavozunk a kulcsos ajtin keresztdl

Ugy tinik megérkezttink a titkos idegen bézis kazpontjdba,
igyanis éktelen horkolds veri fel az Grok pinenGjének csendjét.

Intézziik el a gérkorcsolydzast, menetelést és
alvast gyakorld Groket. Az egyik alvo Gr pén-
célzata alol vegyuk ki a kulesot (sanos a pé-
célt és a fegyvert nem veetjik fel, biztos
rossz a méretlk). Az asztalon lév fémko-
rongbdl megtudnatjuk a holdbdzis belépési
Jelszavat {*Operation Green Moon”). A ko-
vetkez0 rakidrszobaban az Gjabb gorkort
Cindy lemeszdrlasa utdn Gjabb kulcshoz, né-
mi életer6hoz & a jobban ugrandozok két
exira élethez juthatnak (2 legmagasabb léda-
rakas fetején). Tovabbhaladva ellopnivald (r-
hajot mar taldiunk, de valszindleg szamtot-
tak Iatogatasunkra, mert nincs benne &z it-
vonallemez. Menjtink tovabb a rdmpén és a
kovetkez6 drkatona elintézése utén liftezzunk
fel az elektromos szikrékat sz6r6 hidhoz. Ne
{épjunk ré, inkdbb repdljink végig felette a
protopack haszndlataval. Aztén az okleinket &s piros labdénkat
vegyuk hasznalatba. Siker esetén egy (ivonallemez boldog tu-
lajdonosaként indulhatunk a hajohoz. Visszatelé meneta hid
mellett kapesoléval éramialanftsunk, majd kapcsoljuk vissza.
Az ellenség ropogdsra sttése utdn (jra dramtafanftsuk  hidat,
s mér nincs is mas dolgunk, mint a szokott médon ellopni az
(irhajot

A Smaragd-holdon valo landolés utén az irdnyftStorony kér-
désére vdlaszoljunk a kiderftett jelszoval. A haid alsd részén Ié-

ot
A szinfalak mogétt “tekergiink™

w0 filkeben oftozzeink 4t a szkafanderbe. A kint &lidogald 6rok
elkiidenek minket az eligazito épilletbe (csticsdra dliftott négy-
zettel jelott ajto). i elészor a fulkében vegytk le a szkafandert
&5 menjlink be az irdnyitéterembe. Intézzik el az droket &5
nézzilk meg a nagy képernydt. Az it fdthatd térkép felkertl a
magikus palatéblankra. Alitsuk mindhdrom gombat zold &liés-
ba és szkafanderben tavozzunk az épiletol. A korrel jelo zsi-
lip feletti korlet bal felst sarkaban egy extra élet tartdobozt
zsdkményoihatunk, de a mellette [évG hordohoz ne kozelistink,
mert megszolal a riasztd és ket 6r fog rénk tmadni. A négy-
zettel jeldit zsifip feletti cstkos kaput a csfkos emelvényen lév
kerék etforditasaval nyithatiuk. Az X-sze jelolt zsilip ajtaja csak
a galéria fépcsGjétl balra esd piros karral nyithatt — ez majd a
menekiléshez lesz szitkséges. A szerelfk altal javfigatott masi-
na kozepébe vgjuk bale labdacsunkat, ezzel a keresztiolyoso
északi ajtajdt nyithatjuk. 1t vegigszaladva a folyosG végén te-
kerjik el a kereket, és jobbra bekukkantva kiszabadithatjuk Bal-
dindt és egy lazadd seereldt Eimondésuk szerint az esmersek
hatalmas haftomivet épftettek & holdra és a CX-sziget irdnyi-
tikazpontbdl beinditva belelovik a holdat Twinsun bafygéba. A
terv kivitelezése termeészetesen Twinsun Dolygé megsemmisil-
I6sét jelentené. A szereld szerint a hajtom vk elpusziithatatia-

nok, egyetlen esélylink az irényitokozpont felkutatdsa és leradi-
rozasa lehet. Megigéri, hogy ha siker(ll megszoknink, mas ldz-
ad0kkal is osszenoz ennilnket, akik segfthetnek nekunk. Saj-
nos menekiilés kazben lelovik. Baldino utan lohoiva nyissuk ki
a galéridrol az X jelli zsilipbe vezetd aitt Innen kilépve igen
rovid idd alatt Baldino hajdjan tafdljuk magunkat, és ttnak in-
dulunk a CX-sziget feté. Sajnos nem jutunk tl messzire: bizo-
nyos izemanyagproblémak miatt a bortanérd| mér ismert Ot-
ringal kikotdje mellett lezuhanunk.

Tdrsunk nekiéil megjavitani az frhajot, minket meg elkild
izemanyagbeszerz6 koritra. A kozeli kis szikidra atugorva, a
|ejtfs oldaldn reppenjink le a protopackkal a szemkaozti ré-
25{is oldald szikldra. Ennek egészen a végérdl, a sdrga ruhds
urgét becelozva, ugorjunk at ferdén a kikotoi molora. Ha kér-
dezdskodnk, kider(ll, hogy a gdztengeri sarkanyok fokozott
aktivitdsa miatt esak a félhulye vén kapitény visz el minket
esetleg a CX-szigetre. A kapitany val6ban hajlando egy fuvar-
ra, de csak az Unneplés-szigetig vinne és igen borsos dron ~
100 gunigéért. Mivel nem rendelkezunk itteni pénzzel, ez
egyeldre sz6ba sem johet. A rendrok momentdn bardtsdgo-
san viselkednek, mert még nem keriftek ki a korozési plaka-
tok. Menjink fel a fGtérre € a hidtol balra es6 ajandékbolt-
ban valtsuk fel fabatkdinkat itteni gurigakra. A benzinkutassal
beszélgetve kiderul, hogy Otringalban nincs gazogem (ben-
zin), mivel nem rkezett meg a tankerhaj6 a Knartak (az an-
gol verzioban Francos, ndlam virslik) szigetéral. Kézben étku-
tathatjuk a kukakat, csak a kaszin bejérata mellett lévGt

hagyjuk békén (robban). A Glou-
mok kaszindjaban vagy a kikotdi
kévéhdzban szerencsét probélha-
tunk készpénziink gyarapftéséra.
Inkabb 2z utébbit ajdniandm. Aki
mégis a kaszindba tévedt, az sz0-
rosan az ajtonallo mellé allva kér-
heti, hogy liftezzen minket vissza
a kijérathoz. Amikor mér van kb.
120-130 qurigénk beszljiink a
kapitannyal. A figyelminkbe ajdn|
6y embert, akit az Unneplés-szi-
getén kereshettink. Legfontosabb
jeltemz6je, hogy jért mdr a CX-
szigeten és til s éite. Pattanjunk
be a léghaj6jaba és irdny a sziget
Az Unneplés-szigeten keressilk
meg a szentély kozelében az
ajandéktérgyakat drusfto, j6részt gézbe burkott virsliembert,
és kerdezzilk meg mit tud a CX-szigatrdl. Keserves tapaszta-
latai szerint a korménynak titkos bézisa mikodik a szigeten
és a hadsereg haj6i mindenkire
tlizet nyitnak, aki csak megkozeli-
ti. Az egyetien ember, aki taldn
sagithet bejutni, az Rick, a kikatdi
kévéhdz tulajdonosa - meliesleg
az otringali alvidg feje. A szen-
télybe lépve eloivashatiuk a satét
szerzetesek jovenddiését, misze-
rint lesz egy proféta, aki egyesti
Zeglich négy fajdnak kristalyszele-
teit. Ezéltal egy vulkdn for ki a
bolygdn, mire a gazienger és a
benne lakozo sdrkanyok efttnnek,
65 a négy faj boldog egyetériés-
ben élhet az jjdsziletett paradi-
csomi bolygn. Menjink vissza a
taxidlioméshoz, ahot mostanra
mér egy masik lebegt taxi vér
benniinket. E2 mr szolidabb
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0sszegért (5 guriga) fog fuvarozni. Irdny az otringali kikotb.
A kévéhazban a csapos kozii, hogy a fanak nagyon effoglalt
és senki nem juthat be hozza. Kétféle médon juthatunk be.
Az egyik, hogy a félkart rabln hirom kulcsot porgetink ki
és ezzel - az ajtondlld eftévolitdsa utdn - bemegylink Rick
sz0bdjaba; avagy a szinfalak mogatti lejératon lemegylnk az
alagsorba. Egy folyosoféleségre jutunk, ahol egy tlzoltdt és
hérom csoridt taldlunk. A csaridket balrél jobbra szimozva
tekergessuk meg 2-1-3 sorrendben, aztén az oszlopokat tolo-
gassuk el igy, hogy a kisebbikre a dobogérol nekifutdsbol
felugorhassunk, & onnan a nagyobbra szokkenve bemdsz-
hassunk a kinyitott szell6z6aknaba (nem kell ugorni). A szel-
IGz6n 4tmészva Rick szobédjaban taléljuk magunkat. d csak
60y tippel szolgalhat: keressuk Johnny Rocketet a felsGvdros
Imperial sz&lloddjaban, 6 segithet nekink felvenni a kapcso-
latot a lazadokkal. Tévozzunk az ajton. Baldina kozben figyel-
meztet bennunket, hogy a javitéshoz mindenkeéppen szilksé-
ge van a gazogemre. A felsGvarosba vezetd liftekné) az Gjsag-
druslany kozl, hogy a lifteket fezértak. Az djsdgeikkeket bon-
gészve az egyik arrdl sz61, hogy Dark Mank mindenképp tel-
Jesiti a préféciat, akkor is, ha a méhszkitok nem hajlanddk a
knstalyszeletiket atadni. A mésik egy ldzad sejt letart0ztatd-
sdrdl s a rejtizkods tagok utdni hajszardl sz0l. lgazsdg sze-
fint mar mi is Uldozottek lettink, mivel az utcakra kikerutt a
korozési plakatunk. Mivel Baldino egyre jobban tirelmetien-
kedik induljunk a virslik szigetére.
Vegyuink egy csakanyt 20 gurigaért a kikottol balra taldlha-

16 kincskeresd boftban, aztén menjiink a tiloldall k6lv alatt
vezetf iton a polgdrmester hazdba. itt a fivére elmeseéli, hogy
a testvére volt a felelds a knistdlyszeletikért, de 6t sajnos
megette egy gaztengeri szorny. Mivel soha nem kazite a rej-
tekhelyet, most mindenki a kristélyszeletkét kutatja a szige-
ten. Ha mégis hagyott voina valamilyen feljegyzést, azt valG-
szinfileg a pancélszekrénysbe zirta be, aminek a kulcsa saj-
nos elveszett. A gyerekmeg6rzGhen a kisgyerek elmeséli,
hogy a szilei bintetéshdl zdrtdk be, amiért elvesziatte a hd-
2uk kulesdt. Az ftéletet igazsagtalannak érzi mivel nem elvesz-
tette a kulesot, hanem a fehiizés bagoly lopta el. A baglyot
kovetve, a polgdrmester hdza melletti szikla oddjaban - aho-
va a bagoly besétal - meptaldlnatiuk a pncéiszekrény kul-
csdt. A pancélszekrényt a polgrmester hdziban a két sér-
kannyal dekoralt komod kbzott talaljuk, &s a kulcesal ki is
nyithatjuk. Taldlunk benne egy feljegyzést. Ennek segitségé-
vel, a kincskeresd bolt mogatt, a ziget egyetien fajatol deire,
a tengerhez legkdzelebh esd finégyszdg északi szklarézstijén
(fehéres szini szikla) csakdnyozva eldkotorhatjuk az elve-
szettnek hitt darabot. Menjink a finomito kerftése mellgth
csbivekhez és ugorjunk fel az alacsonyabbikra. Innen a meg-
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rogyott keritésszakasz felett behatolhatunk a finomitéizem
teriletére.

Kerdljik meg az épUletet és a bejdratnl posztolé Grt lepjik
meg. Miel6tt a szelepeket elzaménk a kereszt alaki tekeren-
tyiikkel a platform szélére llva diszkrét médban dobaljuk le a
tdloldalt guggold szerelt. Ezutén tekergessik & mindkét szel-
epet. Az emelvény végére dliva ugraljunk el a liftig. A liften ll-
va dobéljuk le az drkatonat, majd zérjuk el a mogotte lévd csa-
pot. Menjunk le és jobb oldalon be, vegyik ki a kulcsot a do-
bozbdl. Alljunk az ajtéval szemkozti ricsnégyzetre & dobjuk

Mutassuk meg négykarg
baratunknak, hogy mi jobb
bérgyilkosok vagyunk

Egy lyuk a kaptaron,
nem véletleniil

meg a szelepet - ezzel elzarjuk az ajtd elth gizgejzirt. Az ajton
tbaktatva mindkét szelepet zériuk el A 18pcs et ugoriuk &t
a kicsapd gdzt, és bal oldalon lent mésszunk be az emelvény
al4. A csavaranydk felszedegetésével feltothetiik maguniat
Visszatérve haszndljuk a lépcstvel szemkazti felvont (kék sd-
vok a falon) és azon dliva tlintessk el a katonét. It is zarjuk el
a csapot, majd a lift melletti négyzetsév kizepérdi nekifutva
ugorjunk a két medence elvalaszid peremére. A perem sarkdig
kigyalogolva pottyanjunk a két gzfiivaka kazotti csdszakaszra.
A gzgejzirek megszlinésekor fussunk &t a flvokdk felett, egé-
szen az utolson tilra. A szemkdzti oldal kis kockain mingl
qyorsabban ugraijunk fel, azutén, hogy a fels§ miikodébe Ié-
pett, Szedjik ki a kulesot a dobozbal, és a csdveken keresztil-
ugriva kijuthatunk az ajtd elé. A kovetkezd teremben pofozzuk
Ie a rank rontd katondt, tdle egy kulcshoz jutunk. A csapot itt
is dliftsuk & és a gzgejzireket kikerdive, lllunk a harom egy-
mas mogé telepftett filvoka végéhez. Ezeken jobb hifén az X és
& az eldre haszndlatéval szokdécseljink végig, majd a szem-
ben taldlhato két szelepet &liftsuk &t (eldszar a sarokhoz kize-
{ebb es6t, aztan & mésikat). A mozgd palldra diszkrét médban
gyalogoljunk fel, és a tiloldalon Sportoshan ugoriunk le rola.

Az ajt6t utén jobbkéz feldl mésszunk be a cstvek kizé néhény-

szor, és toftsik fel magunkat. Ugorjunk az alattunk lévé emel-
vényre és tekerjlk el mindkét csapot. A folszinti jarfrkiktatdsa
utén ugorjunk a sarokban li6 favoka tatejére és a szemkazti
1épcsdn grasszalo szereldt is dobaljuk meg. A kulcsét a labdd-
val gy(ijthetjik be. Szaladjunk a kutyaketrechez és nyissuk ki.
A lakokat dongdljiik a foldbe - a kutykakakba belelépve az
egyikben extra életre bukkanhatunk -, majd a IépcsGfordulondl
cselekedjlink hasonidan a berontd Grrel és vegylk el a kulcsat
A kovetkez§ lépcsszakaszon fellopakodva a csapoldhelyiség-
ben vegyiik magunkhoz a benzineskannét és a dobozbol a kul-

csot. Tekerjink egyet a kinti szelepen és
mar rohanhatunk is a gyérbdl kivezetd
ajtthoz Az erkélyrdl essiink a lenti tfiz-
csapra, majd ugorjunk fel a hordok mel-
lettire, s onnan a hordokra. Végll ugor-
junk ki 2 kerftésen, szaladjunk vissza a
taxishoz és vitessik magunkat Otringal-

fa.

A mdr leirt mdd forditott sorrendjében
menjiink vissza Baidinohoz és adjuk
oda a kannét. Cserébe egy szuper jet-

packka tuningolja protopackunkat. Sza-

ladjunk el a fotérre — vigyazzunk mert
mar korozott biindzOk vagyunk - és ha
elég pénzzel redelkezink (kb. 50 guri-
ga), menjunk be a kaszinoba. Addig
Jdtsszunk az egyik félkard rablon, amig
hérom kulcs nem 41l egy sorba. A ka-

pott kulccsal nylssuk ki a hétsd terembe vezetd rdcsot és

menjink be. A krokodilember invitalésara menjiink fel az

emelvényre s porgessilk meg a szerencsekereket. Ajénlatos

ezt agressziv médban tenni. Ha a

ket rank timado krokodilembert

elintéztik a labdaval, gyfitsik be

a kulesot. Menjunk el a terem

bal oldalon taldlhatd pcstjén s

a jetpack hasznalataval rippen-

jiink &t a jégfolyam felett a tilol-

dali ajtohoz. Itt mindenképpen

mentsik ki az allast! Az ajton ki-

Iépve a jetpacket a hatunkra kap-

va északkeleti irdnyban repilflink.

fy &tjutunk egy Gsvényre, mely

a felsd vérosba vezet. Az svény

fordulojét két géppuskads deszan-

tos Grzi, ezért Gvatosan kozleked-

jiink. Az 0t végén ugorjurk be az

gpilet faléhoz és szorosan mel-

lette haladva, a napellenznél ép-

jiink be az Imperidl széloddba.

Az akadékoskodd portést és a segitségére sietd rendart te-
qyik jégre, és az elejtett kulccsal nyissuk ki a fakatot a lezér6
[&ncon. Az dszomedence mellett keressik meg Johnny Roc-
ketet, aki a lakosztalydba invitdl. Itt ad eqy gy(rit és elkild,
hogy mutassuk meg az ajndékbolt eladdjdnak. A szomszé-
dos szobdban szétcsaphatunk a lehallgato brigad tagjai ko-
70tt, & az dgybol két extra életet is zsdkmanyolhatunk. A
szélloda déli kijdratan tivozva rohanjunk a jobb oldali lampa-
oszlop mogé és innen ledobalnatjuk a téren funkézd motori-
Zilt jarort. A szemkozti épulet valamelylk oldals bejératan
behatolva csapjuk le a rend6roket, majd néhany szépen ivelt
dobéssal iktassuk ki a lent jardroz6 katondt is. Ugorjunk le az
als6 szintre. Az Ujsagoslannyal ne beszéljink, mert kihfvja a
renddroket. Az épaletbdl kilépve a piros rohambilit visel§ ka-
tonakat (a jérdan és a hidon) kozelharcban érdemes drtal-
matlannd tenni. Az ajandekboltban mutassuk meg a gy(r(t
az eladdnak, aki erre egy titkos lejar6t nyit ki. A ldzaddk egyi-
kéttl kapunk egy lézerpisziolyt s nagy vonalakban a kovet-
kezket tudhatjuk meg tdlik: £

Ahhoz, hogy mikoddkepes legyen a Iézerpisztoly, az Un-
neplés-szigeti vulkan kozeleben talainatd sziklakristélybol kell
szerezniink egy darabkét. A CX-szigetre a méhszkitok vérosé-
bl nyllo &tjdron keresztul lehet bejutni, melynek kulcsa a ki-
rélyndjiknél van. A véros a gaztenger alatt terdl el, ide a virs-
lismberek furétornyardl induld felvondval juthatunk le, A -
rétoronyhoz a virslik szigetérdl juthatunk el. Elsg dolgunk te-
hat lejutni a kikotabe, ami a szaporodd katonal jérrok miatt
egyre nehezebb. Innen induljunk az Unneplés szigetre.

A szentélyt6l balra vezetd osvényt harom helyen ldvafolya-
mok szabdaitak szét (mindegyik el6tt mentsunk allést!). Az
elsGn még kanny( atjutni. A masodiknal vérjuk meg, amig
két kocka egymidst kovetve kezd lefolyni, és nem latunk a til-
oldalon kilavellt magmaarnyékot. Az elsg kockdra ugorva ki-
csit forduljunk jobbra és (gy ugorjunk a masodikra, majd j-
1a a szemkazti oldal felé fordulva ugorjunk fel a megmaradt
osvenyrészre. A harmadikndl a kGkockdra ugorva vérjuk

meg, amig a létra ald nem ér, aztdn ugorjunk a létrara és a
fetfele nyilat folyamatosan nyomva masszunk fel rajta. It is
vigyazzunk 2 kilovelld magmaval és a szétsz6rodo darabjai-
val. Ajdnlatos azonnal felvenni a fetpacket, amint felértunk, és
rogton atrepulni a zold kristtyokhoz (a sarkdny csak ijeszt-
qet, nem bant). itt haszndljuk a csakdnyt s nemsokdra mi-
kaddkepes a fegyveriink. Innen ugorjunk a létra alatti részre,
aztan fel a |étrara. Fent szokkenjdnk &t a szikla feleft, s a jet-
packiel repuljunk dt a lavatd széle felett a partra. Miel6tt a
virslik szigetére taxizunk, a katonakori kiprobélhatiuk Iézer-
fegyverink hatasfokat.

Avirslik szigetén a szokott mddon osonjunk be a finomito-
ba, és intézziik el a ket kapurt. Lépjiink be a kapu meletti
dpiletbe, s itt is végezlink az Grrel. A tdlso oldalon I6jik le
az Groket, aztdn a karokra tizelve gy dllitsuk &t azokat, hogy
a bal oldaliak felfelé, a jobb oldaliak lefelé alljanak. (A tovab-
biakban nem frok az 6rok likviddldsardl, csak akkor ha fon-
10s.) Kint kossuk el a tankerléghaj6t, mellyel eljuthatunk a fii-
rétoronyra. Négykard gorilla bardtunk arrd! regél, hogy épp

ideje elhalaloznunk. Ne higgyGnk neki, inkabb &lljunk rézsito-

san a legkdzelebbi 1ada sarkahoz, és diszkrét labdadobasok-

...tartaly

kal pusztitsuk el Gkelmét.
Ugorjunk &t a liftekhez, me-
Iyekbe a megszerzett kulcs-
csal beszllhatunk.
A lifttel megerkezunk a
Blafardok (az angol verzi6-
ban Wannies, nélam va-
kondok) foldjére. A békdra
ugorva diszkréten dobdljuk
le eldszor a szerelt, aztan
az 0rt és a ket kapesoldt,
majd tévozzunk. A hidon
ll6 Groket a hid oldalso,
alacsonyabban fekve részé-
6l ledobalhatjuk. A szem-
kozti épulet magotti szoro-
son keresztdl menjlink be a
vakondok bényéjdba. Ugor-
junk fel a menetrend sze-
rinti csillejratra. A tilso
forduldban leszaliva 1épjiink
be a markologépbe és
szedjiik fel a lenti kkockdn
talalhato extra élet tartodo- ik
bozt, majd rakjuk le egy el-
grhetd helyen. A markol6bol kilépve vegyik fel, és a fordul-
ban rapkodd szentidnosbogdr lecsapésdval meg is tolthetjik
eqy extra Blettel. (A bogarakat elég maceras lecsapni, de
megéri!) Vérjuk meg a vonat visszaérkezését és utazzunk ve-
Ie vissza a lavafolyammal szomszédos fejtésbe. Itt vegylk fel
a drégakavet. Lépcsdzzunk le az als dlivanyra és a kdzéprol
induld pallon menjink be a turkald vakondhoz. Innen ismét
eqy dragakdvet zsakmanyolhatunk. A mogotte lév6 kénégy-
zetrdl startolva roppenjink el a szomszédos zatonyon taldl-
hat6 drdgakdért és vissza. A csakdnyozd vakond melletti ala-
giiton &tsétalva (jra ropkodhetiink. Célunk a bal felsd sarok-

Termindtor 999" ws®t." i
ban talaihatd kesztyd és dragakd, aztén a jobb oldalon Iév6
(jabb dragakd és gomba. Térjlink vissza az alagiton egészen
2 vonatforduloval szomszédos fejtésig. A kalitka melletti rész-
6l nekifutésbol ugorjunk at a ventilétor eldtt és ugraljunk fel
az alag(tba. A kovetkez( barlangban két vakond serénykedik.
A sarokban (jabb drégakovet és a kbzéprészen dolgozd bé-
nyasz mellett Gjabb alagutat talélunk. Szaladjunk ki a palld
végere és lavoldozzik le a kaput 6rzG dridsvakondot. A kul-
csét gydjtsik be a labdaval, aztan nekifutdshol ugorjunk a ka-
pu elé és menjlink be. Vegyllk fel a vakond nemzetség kris-
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Deszantos virslik
minden ajtd mellett
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talyszeletét, és irtsuk ki a nemtetszésiket agresszivan kimu-
12t vakondokat. Tavozunk a banyabol, de vigyazunk mert
az Grdk mellett mostanra mér az Gsszes nyomoronc vakond
is @ mi vérdinkre szomjazik. A sz0rosbol jobbra menjink to-
vabb a két félsziget felé. A tavolabb fekvd sziget bejdratéval
szemben |évG zoldes fényd barlangnylas az ficélunk. Men-
junk egyenesen a keresztfolyostig, ahol egy oreg vakond
icsarog és ném tortaért cserebe mindenféle titokzatos dol-
gokat igér. Mésszunk le a ol balra talélhatd létrdn, és for-
duljunk be a balra taldlhatd jton. Itt eqy vakondcsaldd épp a
vacsorahoz készul. Csatlakozzunk hozajuk és Gljunk az asz-

tal jobb oldaléra. Ha kihevertilk 2 vacsora faradalmatt, egy
szelet sitit kapunk Gtravaldnak. Menjik vissza az oreghez és
adjuk neki oda. Cserébe nekunk adja a képolna kulcsét. Cam-
mogjunk fef a felfelé vezetd léposdn, és nyissuk ki a jobbra
nyid ajtot. Egészen jobbra hizodva menjink el a rmpaig,
majd a kavetkezd lepcsa kozepére dllva varjuk meg, amiga
két egymds kovetd tilzgolyd elrepil felettunk aztén futds a
legfelst szentélybe vezetf étrdra. itt az Greg pap eldszor jol
osszeszid benniinket, amiért elcsentiik népének kstalyda-
rabkajét, majd hosszas teologiai magyarazatot ad ezek toré-

netérdl (nagy vonalakban ugyanaz a jGslat mint amit az Un-
neplés-szigeten a templomban megtudhatunk). E2 minket
cseppet sem érdekel, inkabb kozbekérdezunk, nem tudné-e
megmondani, hogyan juthatunk el a méhszkitok szigetére?
Ezzel kapcsolatban kérdezzik a hdzvezetdnbjt - feleli. Men-
Jlnk vissza majdnem egészen a barlangrendszer bejdratéig,
pontosabban az elsd felvezetd rampétol jobbra nyild terem-
be. Itt beszéljnk a hézinénivel. Szerinte a kompos mindenkit
elvisz, aki meg tudja fizetni dragakavel, de eldszor egy dallal
oda kell hivni a dokkhoz. Tehdt irdny a dokk. Ez visszafelé
menet az a félsziget, melyen egy kis csiicsos pavilon all. All-
Junk be ide, & haszndljuk a hézinénit6l kapott dalt. A kom-
post a lampa fénykorébe dllva kérhetjak meg, hogy vigyen 2
mehszkitok szigetére. Ez négy dragakoviinkbe fog kerdlni
Replljink ki a partra, vegyiik fel az ott faldihatd dragakavet,
artan a mez6n is szedjiink fel egyet. Szdlitsuk meg a ropko-
d6 méhszkitot, és a kérdésére valaszoljuk azt, hogy a kirdly-
ndhoz szeretnénk efjutni. A kirdlyndvel vald beszélgetés utin
mutassuk meg neki a lizadok gydrdjét. Felig meggydztuk, de
ahhoz, hogy a teljes bizalmét és fdleg a segitségét elnyerjik
eqy probat kell kiallnunk. Egy aréna kozepén alldogalva taldl-
juk magunkat. Kerdljisk el a kigdrdGl koveket és labdankkal
probaljunk osszetorni néhanyat (a legjobb, ha varazsolunk
egy piros villamot). Valamelyik kabdl elokerdl egy kulcs, ez-
zel nyissuk ki az egyik ajtot. Ha mogotte eqy Gjabb tipusd fi-
vécsovet taldlunk, akkor mdr nincs tobb dolgunk, kiballagha-
tunk az arénabol. Ellenkez0 esetben az eldlépd méhszkito
gladidtort legydzve felnyflik annak a szobénak az ajtaja, ahol 2
fegyvert megtaldljuk. A kirdlynd kifejezi elégedettséqét és se-
gitséget igér, de kazhen megjelennek a csaszar katona és el-
rabofjdk a kirdlyndt. A feszek védelmezesébe mi is besegithe-
tunk, de elég hiabavalo a harc, hiszen minden leldtt katona
helyére djabb all. Inkabb menjtink ki a fészekbdl a jobbra levd
nyflason, ahonnan a hegy oldaldba vagott osvényre jutunk. A
grandthajigald katona mell6l vegyilk fel a dragakdvet és sza-
Jadjunk tovabb az osvényen a fuiggdhidig. A hid 1ovéhol

Gjabb drégakd kerul eld. Menjink &t a hidon és a barlang
jobb fels@ sarkaban liftezzunk fel a domb fetejére. A dombon
korbefutva a ldda mellett allo méhszkitd nagyon aggddik elra-
bolt kiralyndje, de méginkabh a ladaban drzott kristafyszelet
miatt. A l&da kulcsét egy repuld rozmér 6rzi és nincs bétor-
sdga szembeszalini vele. Menjink fel a létrdn és hiizzuk fel a
kesztyGt. Amikor a rozmér rankkop egy tizgolyot, dobjuk rd
vissza a kesztyll segitségével. Néhdny sikeres tafalat utan el-
haldlozik, és rénk hagyoményozza a kulcsot. Menjunk le a ld-
déhoz, és vegyllk ki a méhszkitok kristlyszeletét. Szaladjunk
vissza a fészekhez, es annak also részenel a kotélen eresz-
kedjlnk le a partra. A tengerparton a bama szind négyzetbe
liva kezdjink hangos danoldszasba, és a kompossal vites-
stk magunkat & Vulkdn szigetre. '

Itt néhany dragakovet zsakmanyolhatunk s a sziget EK-i
csticskében lévo barlangban beszélhetiink @ méhszkitd me-
nekiltekkel. A lavatavakon atkelni egy kicsit macerds, ajén-
fom mentsetek minél sGrdbben. A menekaltek koziik, hogy az
egész bagdzst lecsuktak, a kirdlyndt pediq a vakendok szige-
tén a raktar mogotti cellaban tartjak fogva. Enekeljink egyet
a komposnak és irdny a vakondok szigete.

Itt Gjra menjiink a bdnyaba és a bejdrat kozelében lévG vo-
natforduldbdl ugorjunk le az als0 részen mikodd szallitosza-
fagra. Ennek végérdl ugorjunk a patemoszterre, majd amikor
felért, ugorjunk 2 szomszédos terembe. Edszor is tintessik
el a gépkezeldt és Allitsuk a baloldali kart fel, a jobbat e allds-
ba. A futoszalagrol ugorjunk a ladéba és utazunk & a szom-
szédos raktdrszobaba, A lddak tetejérd! mér felugorhatunk a
Iétrdra. Ezen a tetdre julunk, innen ugorjunk a szomszédos
épillet tetején Iévd zoldes szind nylasba. Ezzel az Grizetesek
cellajéba jutunk, tabbek kozott a mehszkitd kiralynd is itt tar-
tozkodik Megdicsér benninket lojalitdsunkert, és fadja a tit-
kos tjard kulcsat. A felsd mellvéd mogut dobjuk meg a kart,
aztin I6jik e a deszantost. Kifelé menet néhdny Grkatona fe-
selkedik rank, ezek kozul az eqyiknél exira életet tankolha-
tunk. Az épletbdl Kijutva, ha rosszul dllunk életerdnket te-
kintve, akkor szaladjunk el a vakundokok barlangja felé -
ahol a kiskélyok karben szaladgal, egy godrot talalunk Re-
paljink be  békaval szemkozt levelre, és pusailjuk meg a
békét (W) — ahdny puszi, annyi szivecske. Keressuk meg a

kompost és (tirdnyként ismét a méhszkitok szigetét va-
lasszuk.

A partra repiive ismét szedjik dssze a dragakiveket &s a
kotélen masszunk be a feszekbe (dlljuk alé és W). Menjiink a
tronterembe, de eiGtte nem drt maximumra tofteni varazse-
ronket. Itt két deszantos és eqy z6ld szind majom var rdnk
tarelemmel. Szaladjunk a kozelikbe, és hasznéljuk a piros
villamot - igy egy csomd iddt megtakaritva azonnal elpucol-
Juk ket. A tronszék tamldjaba illesszik be az dtjard kulesat,
majd a folyoson fussunk fel a felvonéhoz, mely eljuttat ben-
ninket a CX-szigetre

Fent még a lift tetején dllva IGjik le a kapukat 6rzd katona-
kat, és a labdaval gydjtsiik be az elpottyantott kulesot. A fel-
sd ajtdn belépve repuljink a trutymd felett a kapcsold eldtti
platformra. Innen dobaljuk le a sdrkanyt és a repiild rozmart.

A karral kinyitott ajton minél gyorsabban épjink be, mert ha-

mar bezdrddik. Az Groktdl minel messzebb dliva lovoldozlk
e Gket (a rutinosabbak mar észrevehettdk, hogy Twinsen
fegyverei nagyobb hat6tavolsagtiak). A Iétran akkor
mésszunk fel, amikor az dr jo messze van
a feljarattdl. Vigyazat, fent tobb dr van, és
minden sarokban &l egy rakétavetd is -
ezért probaljunk az épalet mellett maradni.
Amint a kulcsot megszerezzik a deszan-
tostol menjiink be az iranyftétorony alsé
részébe. Szaladjunk el6re, 6s a lépcsGs
részre guggolva dobaljuk le a csikos ajtot
6rz6 katonat, majd dobjuk meg a nyitoke-
reket. A kovetkez6 szobaba Iépve csak ro-
hanjunk & a kerekig, tekerjunk rajta, és
tiiziink ki az oldalsd csfkos ajton (a husz-
rok ellen még nincs hatasos fegyverunk!).
A géppuskést gyorsan csapjuk agyon, en-
nek jutalma némi extra élet. A dobozbdl ve-
gyuk ki a kulcsot és ugraljunk vissza a be-
jarattol jobbra taldlhato kulcsos ajtohoz és

nyissuk ki. Az ajtonyilés fedezekébdl dobljuk le a benti Grt
(mandinertechnika), majd menjink le a lifttel. It magat a
csdszdrt taldljuk a sokat emlegetett irdnyitokozpont meflett
Akarmennyire erdikodunk, nem tudjuk megakadalyozni, hogy
a holdhajtomaveket inditd kart meghiizza. Bosszubol végez-
71k ki a szerel6t, 6s a csdszdr kulcsdval nyissuk ki a diszes
ladat. Ebbdl kivehetilk a csdszér kardjdt, mellyel sikeresen
felveetjiik a kiizdelmet a huszarokkal is (sportos mddban
niem igazén hatdsos). Ezt rogton ki s probalhatjuk az idokoz-
ben megjelend husziron. Liftezziink vissza, és menjlnk abba
a 520bdba, ahol a két huszar Grkodik. Apritsuk Gket miszik-
be, a kulcesal pedig nyissuk ki a felsd irdnyitotoronyba veze-
16 ajtdt. Caplassunk fel a toronyba, vagjuk le a huszirt és
szerezzik meg az dtvonallemezt. Ezutn mér csak a leszdllo-
térre kell kijutnunk, hogy illegéfisan haszndlatba vegyilk a
csaszdr trhajojat, mellyel Otringal felsd részébe repdlink.

Az aranyruhds huszarokbol &llo fogadobizottsdg kissé mo-
gorvan fogad benntnket, de rovid kizdelemben ismét gyGze-
delmeskediink. Az egyiknél van a piros kapu kulcsa. Belépve
rajta, az osvényen elfjuthatunk a csészari palotba. Itt minden
szobdban vagy egy lédat talalunk (benne kulccsal), vagy egy
ellenféitd] kell megszereznink. A lényeg az, hogy egy 44
szobabdl allg blokk jobb alsd sarkabd! induiva eljussunk a
bal felsG sarokban Iévd szobdba. Ki-ki tetszése szerint vé-
laszthatia meg az (itvonalat. A utolsd szobabd! nyfld ajté ma-
gott hdrom huszdrral kell csdrtét vivnunk, szerencsére

egyenként. A terem végén lévd szobor kazeledtlinkre megele-

venedik, ezt a szornyet is kaszaboljuk fe. Ezutdn a laddt fel-
nyitva megtaldljuk az utolso knistalyszetetkét is, melyeket
egyesitve a keziinkben van a prafécia aital emiegetett kulcs.
Ezenkivdl fetfejiddunk vardzstudomdnyunk legmagasabh
saintiére, @ labdénk és a villmunk tizszind lesz. Kiizdjik &t
magunkat a kikatdig, és utazzunk az Unneplés szigetre.

A szentélyben rakjuk a kristalykulcsot a szokGkiit tetejére. A
vulkan melyércl egy szobor emelkedik ki, és kidertl, hogy az

 egész mesterkedés mogott az elpuszithatatian Dr. Funfrock

ll mér megint. Ugraljunk végiq az osziopok tetején, a kiny-
yon & a szobor kezén 4t Iépjiink be a belsejébe. Torjlnk 4t a
megjelend harci eleféntokon keresztil a flsG barlangrészbe,
ahol a hibemélt mégusoka tajuk. Szabaditsuk ki ket dgy,

LITTLE Bis ADVENTURE 2

hogy a képernydk elcitti gépeket (balrol jobbra szimozva) 2-
1-4-3 sorrendben kapesoljuk ki, majd hizzuk meg a jobb al-
50 sarokban taléihato foganty(t. A hals vardzslok szétfeszi~
ik a szobor fejébe koziekedd liftet lezrd récsot, ahol elmon-
dasuk szerint a doktor a gyerekeket raktérozza. Litezés utdn
Funfrock jot kacag rajtunk, és elinditia a gyerekek ketrecé lg-
felé. Menjink le mi s a lifttel (jabb glnyos kacaj), és a ket
1épcsd kazotti részen pottyanjunk le a nyitott akndn. It sza-
ladjunk balra le és az elefanttol vegyik el a kulesot. A rdcsos
kapun tjutva, ha a teleporton érkez6 elefantot leverjuk, meg-
nyilik az akna. Lent a szemben Iévs lépcsdn fussunk le, és
verjik ki a kulesot a raketas elefantbol. A kapun tlépve is-
mét lekaszaboljuk egy rakétas barétunkat. A vékony atjérd-
hidra lelépve kezdddhet a végso kuzdelem. Sok sikert hozzd!
Avegleges verzioban az dlfaldnos akcio gombja az Y helyett
2 W lett. Befejezésil néhany hasznos tippet sorolnek fel. Le-
csokkent életerdnket a Triton csigdval feftuningolhatjuk.
Sa6rjunk ki néhany szivet vele, majd vltsunk més trgyra
(pl. a labdara), és szedjuk 0ssze azokat. A csiga kapacitisa

0Ozd, a csodék csoddja

véges, de ha felesleges sziveket taldlunk, vegyik elf a csiga-
hazat, és szippantsuk fel vele ezeket. Ahol lehet, vegy(ink nit-
ro-mechanikus pingvint (kb. 10 darab kell), mivel nagyon
hasznos a végkife)letné! a teleporiok megsemmishtéséhez
Haszndljuk ki, hogy a vardzslabddval a magasaoh részekre is
feldobalhatunk, valamint &tdobhatunk vele keritések felett. A
targvakrol visszapatiand labdaval Ggy is leverhetjik az ellen-
séget, hogy az nem tud rénk visszal6ni. Nemcsak az Grok, de
a hasznos trgyak is dltaléban Gjra megjelennek egy-egy
hefyszinre visszatérve. A magasabb Iétrékon hétat forditva és
hitrafelé sétélva sérulések nélkiil lemdszhatunk, Végezetll
pedig ne sajndljuk azt a kis iddt a stird mentésre, mert na-
gyon bosszantd egy hossz( szakaszt egy kis hiba miatt tjra
bl a8

Kiadja:
= Electronic Arts

P75, IGMB RAM, SVGA, 2xC0D

v Elképesztden hosszi e teli van
dgtiettel és poénnal

X Az alafestd zene Kicsit uncsi

Cy
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RAY TRACERS

ostansag hizony
Mnem sokan em-
lekeznek mar

azokra az idokre, ami-
kor a jatektermekben a
Chase HQ volt a sztar.
A japan illetoségii Tai-
to azonban most Gjra
feleleveniti ezt a sti-
lust, hiszen a Ray
Tracers-szel ismét
kazuti forgalomban
szaguldhatunk egy na-
gyot. A recept tehat
nem (j: adva vannak az
autopalyaszakaszok,
ezeken kell - az ellen-
orzési pontokat idoban elérve - minel
gyorsabhan végirepeszteniink.

A jatéknak természetesen alapsztorija
is van: a helysziniil szolgalo varost egy

myn
faraeTen
1R TIME
oa’ A" an

Mindjirt kezdetét Y =
veszi a parbaj |

és vegiil egy markold. Ha ezekkel meg-
vagyunk, a hatodik palyan mar magaval
a bandafdnokkel, Kaiserrel kell meg-

mérkozniink. Ha pedig netan ot is sike-
riil legydzniink,
ey franko

B

PLAYSTATION

jat karakteriinket, egy ellenfelet (Rival)
valasszunk. Ebben az iizemmadban négy
kir alaki palyan versenyezhetiink, ezek-
bl csak eay, Kaiser palyaja volt lathatd
korabban a Chase iizemmadban. Amikor
kivalasztjuk az eflenfelet, egy uj arccal
talalkozhatunk: Tsumujival, a jaték rej-

azt lathatjuk, hogy fura modon nem a
mogattiink lévo, hanem az elattiink lat-
hato targyak tiikrozodnek vissza. A ke-
zethetoséguel abszolut nincs gond: a ko-
csik csak eqy ido utan csdsznak meg, a
féket hasznalva pedig remekiil ki lehet
vagni a kocsik farat az élesehb kanya-

tett karakterével. Tsu-
muji csak azutan all
maijd a rendelkezesiink-
re, ha sikeriil 6t vala-
melyik palyan megeldz-
ni. Ez természetesen
nem kinnyil feladat,

SR

1597

d
TR A

y
A nitrot inkdbb a
végeére kéne tartogatni
09’ e”

g o

~!

ajanlatos a legjobban
gyorsuld autot, azaz ‘
Asuka citromsarga ver- |
dajat valasztani. Hasi- § |
keriil Gt megverni, ne
felejtsetek el allast
menteni (Save) az
Dptions menii Memaory
Card pontjanal, igy az-

e nL ag. .

,ﬂu

.

C ANVICDKFEL/TE3K

autés banda, 2 Black Kaisers tartja ret-
teg@shen, tehat a bandatagok likvidala-
sa lesz a feladatunk. Az ellenséges au-
tok elintézésére iyen egyszerii eszkozt
kell alkalmazni: egyszeriien csak nekik
kell menni. A sajat kocsink ekizben
szerencsére egyaltalan nem sériil, ma-
gyarul az egyetlen ellenfeliink az idd.
Mieldtt nekivagnank a kiildetéseknek,
négy - japan stilushan megrajzolt - sze-

Az egyszerii személyautok
még kiinnyedén kilikdishetok
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animaciot nézhetiink veglg, amely min-
ten szereplonél mas. Mégr
nekifognank az iildozésnek, az Options
meniiben harom nehézségi szint kiziil
valaszthatunk. Ha ezt Easy-re rakjuk,

akkor fiellenségre ne szamitsunk, ha vi-

szont Hard fokozaton indulunk, akkor a
gyorsitast biztositd nitrot felejthetjiik
el. A hard fokozathoz éppen ezért a leg-
nagyebb sériiléseket okozo zold autot
ajanlom, a tobbi jar-
gannyal szinte esé-
lyiink sincs Kaiserral
szemhen.

Nos, ez igy dnmagaban
még nem tinik egy
hosszil jatéknak, s ezt
ualnszmuleg a keszltok

ido elleni kuzdelem 13-
adasul egyben egy par-
baj iizemmadnak is
megfelel, ugyanis arra
is van mod, hogy miu-
tan kivalasztottuk a sa-

repld koziil valaszthatunk, am nem is
annyira a szereplok Iényegesek, hanem
inkahh a kocsijuk. Bar a sportjarganyok
kitalalt tipusok, meglehetdsen hasonli-
tanak bizonyos valddi markakra. A ko-
esik valasztasanal alul kiilonbdzo szinii
esikok szemléltetik az adott gép tulaj-
donsagait, ezek sorban a kivetkezok:
tamaddoképesség, végsehesséy, gyorsu-
las és ittartas.

Osszesen ot szinten kell kiszoritgat-
nunk az autdkat, majd a sok-sok sze-
mélyauté utan minden palya végén egy
fiellenség var rank. Eldszir csak két
harckocsi a figonosz, de aztdn egyre
keményebb gépezetek jonnek: egy heli-
kopter, majd egy pancélos, egy repiild,

kashdill
XS S T

T IME

a7 21ran

ey &m;\m

7 // -

mkhtlz. Az egyetl
elrontottak az a
leniil néz ki. Ha

tolog, amit nagyon
las - szornyen idet-
jezetten a szimula-

:2 a m'ﬂ' Im i Ez a fiellenség iddnként egy-egy Y9 SEORE !
mf rakétaval probal minket lassitani L 1 g
kel tiiteni (Load). - mE R

A Time Attackre és a 5 <7
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Chase-re ' t iel-
lemzd, enfe-

lsk Iwmlﬁt auip

program

m' {1] Bgy
erdlkiidiink, a foellen-
ségek fogjak magukat
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és elhiznak toliink. A
nitrot ennek kivetkeztéhen bilcsen kell
hasznalni, csak akkor turbozzunk, ami-
kor mar biztos talalatra megyiink.

A Ray Tracers kiilsore az eros kizépme-
zonyhe tartozik. A palyak valtozatosak:
hol erddn, hol varoson vezet at az iit,
sot még egy csatornaban is megfordul-
hatunk, ahol légparnas hajok az ellenfe-
leink. A grafika majdnem Kitiind, csak
kar, hogy gyakran bevillannak a poligo-

nok; egyes tereptargyak
til hamar eltiinnek, és
néha a textirakat ké-

son “rajzolja” ki a
gép. Viszont a kocsik
kidolgozasa kifogasta-
lan: szépen bearnyé-
kolt Gouraud shaded
poligonokhd! fettek
osszerakva, a féklam-
pak klasszul vilagita-
nak. Kiildn figyelemre-
méltd az az aprosag,
.. hogy az ablakiivegen
. ) az elsuhano taj rajzola-

dik ki. Az mar mas
kérdés, hogy ha johban
megfigyeljiik, sajnos

BEARE

torokat szereted, a Ray Tracers talan
nem a legidealisabh valasztas szamod-
ra, de ha egyszeriien csak akciodis sza-
guldasra vagysz, keresve se talalsz erre
ennél alkalmasahb jatékot.

V.2

Kiadja:-
Sony CEFE

ray tracers

1

]

P L A Y & T A T I O N

v Kdnnyen kezelhetd e a nehez-
segi szintek korrektek
X A Chase tizemmaod tl rdvid
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e régen is volt mar, amikor an-
l nak idején, még az atkoshan egy
hélassal lehetett a flipperezni!

flanapsag ugyehar a tokés uraknak
ofit kell. Nemrégiben bemegyek az
Jyik jatékterembe és

nyoznak a fény és arnyékhatasok, a
valaszthato nézopontok szama pedig

négy. Ahogy mar megszokhattuk, mos-

ag mar a flippereknek is van
apsztorijuk, alﬁgau,}mes!mk
i

nit latok: fura modon

It iitkazésig kie-
ztve, sot - bizo-

yara Imgy ne hllleg-
jenek — még ala is
oltak tamasztva.
Mondanom sem kell,
azonnal sarkun for-

[»

~ arrol a technika ora-

( rsgdidsdval kizelebbrdl sremiigyre
ik az amily allg Iéthatd dolgokat

~

rol, amikor vizszint-
mérd funkcidjarol volt sz6 - bar
meglehet hogy csak ilyen
vastag a hor a ké-
pukon.)

sem kivétel. Egy jovohol érkezett tu-
désnak kell segiteniink egy idégépet
dsszerakni, a nagyokos ugyanis egy
baleset folytan egy lokéshullamot ho-
zott létre az idoben, ami vészesen ki-
zeledik a napjainkhoz. Ha a hullam el-
éri az idok kezdetét, az Univerzum
megsemmisiil. A lényeg tehat, hogy -

a golydkat amegfeleld helyekre beiit-

TIME SHOCK

Gondolom azonban

mindenkiLARRaND &2 i
érdekel, hogyan lehet | Cdhadutle LLL LI LLY
ezeket véghezvinni. . = : , Yok
Nos, a kiilonbizd te- P e
endoket azt hiszem FEr S S e
két oldalon keresztiil g e kA
is magyarazhatnam, )
de minthogy olyan - o * P
sok féle bityik, cél- Ll B e N
pont, villge, meg ~ e o 2 oY
'!“ az aszta- A - ‘Q"‘: ;/'9': :
o e
am is belezava- Lip i
. Javasiom te-  \ )
gy inkdhb la-
ok fel a kézikinyvet, amelyben  a gelyo mozgasa, mint a Pro Pinball
ges dolgok pentosan, képileq  eddig meojelent két részében: se nem

annak abrazolva,

Az asztal egyébkent nagyon klassz.
Nem tudom miért, de én azokat a flip-
pereket szeretem, ahol valamilyen me-
chanikus eszkoz is miikodik. llyen pe-
dig itt is van, ugyanis az iddgépet egy
elektromagneses er
ami félreteszi a iba ejtett” yo-
lyokat. A mmﬂ koveti a
hagyoményokat, azaz rimpakat és go-
Iyocsapdékltmm sorrend-
ben és iddben eltalalni, néha tibb go-
lydval kell jatszanunk, tehat van multl

9’-

e

S , : =) ““ .. A
:\ g, e

s 4

-
t\ & %
\_ N W, o P I
“Sokkal kifizetads
t kapcsolj

Tavaly jelent meg

nek sem felillmilnia
grafika és roppant i
lemezte a jatékot, S bar
asztal volt benne, hosszi it
flﬂmkuzasl biztositott.

Véyre hat megerkezett amasedik Pro

Pinball asztal, @ cime; Timeshock! AZ

1yenyesseget tekintu@ Szérencscré az

alkotok nem adték ajﬁhb a mmlmalis
elbontasimost i 640x4%0 (ami meg-
eleld hardverre! felkiisznat egészen
1600x1200-ig, nem is tudom hany mil-
i szinnel), az asztalrdl most sem hia-

d

Idnknstalynkat
szetezzunk és azokat
beillessziik az okori
Roma, a jelenkor, az
dskor, és a jovd fog-
lalataiba. Ezen kiviil
hasonio metddusok-

/ kal dn. Tachyoniumot

is kell mald keres-
niink @ Fiild konti
sein, ezzel lehet m
meyny Z idozana-
kat, tovahbha még
majd ulnuldznunl( .

) |D kismim :

han a‘nﬁlmkepemynn ldlhauuk nket.

ball is, végiil pedig idinként - szintén
bizonyes procedirak hatasara - bonus
jutalmakat kapunk. llyen példaul az,
amikor a matrixképernyin lehet jatsza-
ni egy egyszerii videojaté aminek
a lenyege, hogy eqy an szagul-
dozva bizonyos celp el kell ta-
lalni, masokat meg ki kell keriilnj,___
Csupan egy rendhagyo dolgot raktak
a jatekba, ez pediy a MagnoSave, ami
egy killanleges mentési lehetdseget
jelent a jobboldali kivezetd csatorna-
nal, {Bar ez is viszonylag rendha-
gyo, hiszen a ien mar volt valami
hasenlo.) Ha a MagnoSave kijelzoje
kiiv, akkor harmikor, amikor vésze-
sen kifelé “kacsintgat” a golyd, a
BackSpace-t leiitve egy -- a palyan el-
helyezett - elektromagnes seqitségé-

vel kinnyedén elterithetjik a golydt.
A grafikat azt m mar cleget di-
‘csertem, de azért

nyit hozzatennek,
hogy mivel az alap-
koncepcio ugyehar az
volt, hogy ne osszak
kette és ne is girges-
sék a palyat, a na-
yyobb képernyis mo-
nitorral rendelkezd ja-
tékosok mindenképp
elonyben vannak.
Sz6Inék méy par szit
az Bletszeriiséyril is.
Keves az alyan flip-
perjaték, amelyikben
annyira el van talalva

W A MAQ és NET szavak kirakdsdval
mmmmmmm >

gyors, se nem lassii a golyd, minden
kariilmény kozott természetesen visel-
kedik — példaul be is tud szorulni az
iitdkar ala. Aztan a nagy flipperjatéko-
sok az igazi automataknal szinte érzik,
milyen iitemben és hogyan kell razni
ahhoz a gépet, hogy az érzékeld lengd-
stily ne lengjen ki til-

sagosan, s ne

jelezzen.

Nos,
ne-

i
L]
A

mi gyakorlas utan erre itt is ra lehet
érezni. M&iﬂden tekintetben
pont olyan, mint egy valodi automata,
meg az iizemeltetési parametereket
(pl. a jatekmenet tipusat) IS ugyanigy
- a matrixképernyon - lehet beallitani.
Az audiorol pedig csak annyit, hogy a
hanghatasokat Dolby Surround-ban
hallhatjuk, a zenei alafestés meg
olyannyira valtozatos, hogy a program
32 audio track-et hasznal a CD-rl. Ha
egy kis flipperezésre vigysz, ne ha-
bozz, probald ki ezt a jatékot - igysem
taldlsz nala jobbat!

Kz

Kiaraljar:
Fruprires

time shock

PO, M RAM, SVEA, Sxill), SH

v Klassz zirejek ¢ érdekes Kilde-
teések
X Csak eqy asztal van

0%




CINKELT LAPOK

LOMAX (PLAYSTATION])
ime a pélyakddok:

H = hiromszig

K = kor

X=X

N = Négyzet

Els§ vilég:

level2 K, K K H X, NK X
level3 NKNHXNKX
leveld X, K, X, H, X, N, K, X
levelS H, HHKX,NK X
level6 KHKGKXNKX
Mésodik vildg:

level7 NHNKXNKX
level8 X, H, K XN, K, X
level9 H X, H, N, X N K X
level10 KX KN XN KX
leveli1 NX NN XN K X
level12 KX, XN NK X
level13 H, N, H, X, X, N, K, X
Harmadlk vilég:

leveli4 KGN KX
level15 N, N, N, X, X, N, K, X
level16 NG XN KX
level17 KK HH NNK X
leveli8 H, K, K, H, N, N, K, X
Utols6 viléig:

level19 X, K, N, H, N, N, K, X
level20 N, K, X H, N, N, K, X
level21 K,HHKNNK X

RAGE RACER
(PLAYSTATION]

Tobb szin: ezzel a trilkkel tobb szint
csalhatunk eld, amikor a sajat logon-
kat készitjiik. Vigyiik ki a kurzort a
“rajztablarél”, majd nyomjuk le egy-
szerre az L1+L2+R1+R2+SELECT kom-
bindcidt. Ekkor egy RGB opcid jelenik
meg baloldalt, aminek a szineire az
R1+LE vagy FEL kombindcidval ra-
nyomva véltoztathatjuk a sziniinket.
Tiikdr méd: ez egy egyszeril cheat,

csak annyit kell tenni, hogy miutin
kivalasztottunk egy versenyt, lenyom-
va tartjuk az L1+R1+SELECT+START-ot
egészen a futam kezdetéig.

A loge forgatéisa: miutan a tdbb szin
iizemméddot aktivizaltuk, menjiink a
Paint meniibe, és tartsuk lenyomva az
L1+R1 gombokat, majd nyomjuk le
barmelyik iranyt. A cheat hatiséra a
lenyomott iranyba fordul el a logo, s
ha igy hagyjuk, majd igy is lesz rajta a
kocsin.

A tilkdr eltiintetése: ha nem akarjuk
a belsd nézetbhen a tilkrot, a Starttal
allitsuk le a jatékot, majd tartsuk le-
nyomva a haromszdget. Ekkor nyom-
junk egy L1-et és a tiikiir eltiinik. Ha
vissza akarjuk kapcsolni, szintén a
héaromsziget lenyomva tartva az R1-et
iissiik le.

SPIDER
(PLAYSTATION)

Az alabbi csalasokat a jaték pauzala-
sa utan kell beirni: 3

HAROMSZOG, X, X, X, KOR, X, NEGY-
2ET, , X, HAROMSZ{G,
KOR - Ha jol csindltuk, a pékunk ener-
gidja és a fegyverei maximumra ugra-
nak. A késdbbiekben barmikor amikor
rosszul dllunk, csak vigyiik be ezt iij-

ra.

HAROMS20G, NEGYZET, KGR, HAROM-
$20G - A pokunk bolha nagységira
megy dssze. Minthogy ilyenkor még az
is neheziinkre esik, hogy észrevegyiik
t, ez persze nem tartozik a leghasz-
nosabb cheat-ek kazé.

Az Bsszes pélyakod:

Laboratory:
1FMLC939GPRSF3BF7KT1
CHMLC939GPR8F3LWGTS3
86MLC939GPRBF3VFO554
FW1MCS39GPRBF3BF7KT1

City:

9WV5LI39GPRBF3LRTGS4
6SXXS939GPRBF3LRT6S4
WIPNT839GPRSF3BILVS3
N7KB3Y19GPR8F3VI5HRS
N7KB3Y19GPRBF3GGKAT3

Mussum:

P7KB3Y19GPREF3BPFGC3
G7KB3Y11GPR8F3BPFGC3
H7KB3Y1QFPRBF3QXSDS4
JTKB3Y1GWPR8F31766D1
K7KB3Y1B15S8F3QXSDS4
K7KB3Y1B15S8F3BTOBB4

Sewer:
V7KB3Y1B1558F30S70C1
W7KB3Y1VBVPSF3LC1M95
X7KB3Y1VLN7BF31CH1C3
Y7KB3Y1VV16QF30QS7QC1
Q7KB3Y1LDRTQD3VKCDT1

Evil Lab:
Q7KB3Y1LDRTQD3LCQSR3
R7KB3Y118H56T1WTY4R4
S7KB3Y118H56T1TCQSR3
T7KB3Y118H56T1FNY4R4
T7KB3Y118H56T1TCALD1
G8KB3Y118H56T151P6C4
68KB3Y118H56T1TMVM35

INTERNATIONAK
SUPERSTAR SOCCER
ININTENDO 64)

Magy fe)ii izemmdd: a cimképernyd-
nél tartsuk benyomva a Z gombot és
iissiik be a kbvetkezdket: Felsd C,
Felsd G, Alsd C, Alsd C, Bal C, Jobb C,
BIII c| Jﬂllh c. B! A shrt- A kDII-
mentator ekkor azt mondja, “He taps
it in,” majd amikor elinditjuk a jaté-
kot, vizfejii jatékosokkal futhallozha-
tunk.

Rejtett csapatok: az All Stars csapa-
tok behivaésahoz szintén a cimképer-
nyon kell benyomva tartanunk a Z-t,
majd a kivetkezd kombindciét kell be-
vinniink: Fel, L, Fel, L, Le, L, Le, L,
Bal, R, Jobb, R, Bal, R, Jobb, R, B, A,

Start. Ha minden OK, egy djabb csoport
all a rendelkezésiinkre, benne a legki-
valohb tulajdonsdgi jatékosokkal.

NEED FOR SPEED 2
(PLAYSTATION)

Mindissze annyi a dolgunk, hogy a
Password képernydre lépjiink, s maris
a kovetkezd csalasokat irhatjuk be:

POWRUP: Extra erd a motornak

SHOTME: Titkos palya eldhivasa

LILZIP: A titkos “Ford Indigo™  ki-
valasztasa

BUSME: Az iskolabusz kivalasztasa

LIMOME: A limuzin kivalasztasa

SEMIME: A nyerges vontato kivalasz-
tasa

BUGME: A bogarhatid VW kivdlasztasa

ARMYME: A katonai teherauto kiva-
lasztdsa

VANME: A furgon kivalasztasa

TUROK: DINOSAUR
HUNTER [NINTENDO 64)

Ez a jaték iigy latszik kifogyhatatlan
a cheat-ekbdl, ime még néhany:

LLTHCLRSFTHRNB Idétlen szivarvany
szinii lesz a palya

CLLTHTNMTN A program kiilanbozo
hibakat fog produkalni

NSTHMNDNT Az eldzd kettdtol ellen-
tétben ez egy valéban hasznos kod,
hatdsara a térképen piros nyilak fog-
jak jelezni a kizeledd ellenfeleket.

BU& TOODI (SATURN)

A Bug Too! csaldsokat a jaték pauza-
|asa utan kell bevinni. A betiikhoz tar-
tozo gombok:

N - fel

S-le

E - jobb

W - hal

L - bal

LAZY WEASEL: Palyavalasztas

LAWLESS: Bug repiilni fog

REAL EASY: Bug sérthetetlenné valik



SOVIET STRIKE

{(SATURN)

Az alabbi kédokat Passwordként vi-
gyilk be. Ha jol irjuk be dket, a “Clas-
sified” szonak kell megjelennie!

COLDPIZZA: Oriik municid

FREEBIE: Egy extra élet

V0ODOO: Négy extra élet

GABRIEL: Négyszeres tiizerd

ALBATROSS: Feleannyi izemanyagfo-
gyasztas

SOVIET STRIKE
(PLAYSTATION]

Ugyaniigy mint a Saturn verzidnal, a
PlayStation csalasokat is a load/save
meniiben kell megadni, azaz kiddszd-
ként kell beirni dket:

THEBIGBOYS: drok ldszer, iizem-
anyag, élet, valamint megduplazza a
sériiléseket

GHANDI: Az dsszes ellenséges katona
és civil a helikopteriinket fogja kovetni

ANGRYLOCAL: A helybéliek sérthetet-
lenné valnak és megprabainak megdl-
ni minket

TEST DRIVE: OFF-ROAD
(PLAYSTATION])

A fomentibal valasszuk ki a Options
képernydt, majd menjiink a Driver 1
Setupra. Valasszuk ki az “Enter Na-
me” opciot, tordljik ki a meglévd ne-
vet, és irjuk be helyette valamelyik
szt a kivetkezdk kaziil:

BEEFY: Kivalaszthato lesz a “Monster
Truck” a Practice madnal

FIFTY: Kivalaszthatdva vélik a “Hot
Rod” a Practice madnal

SANDDUNE: Kivalaszthatdvé vilik a
“Speed Demon” és a “Mud Runnetr” a
Mixed League mddnal

SPRINTER: Kivdlaszthatova valik a
4x4-es Buggy autd

LOWRIDER: Egy széria autd valik kiva-
laszthatéva

FRIENDLY: Hozzéférés a hetedik pé-
lyahoz

ALLTRACK: Hozzaférés mind a 12 pa-
lydhoz

MARIO KART 64
ININTENDO _64]

Levagas a Rainbow Road pétydin:
Elfiszdr is valasszuk ki a Time Trials-
t, majd a Special Cap-et, és azon be-
lil a Rainbow Road palydt. Amikor el-
kezdddik a verseny, gyorsitsunk kb. a
pélya kbzéppontjaig, majd amikor
elindulunk a lejton, rantsuk féire'a
korméanyt balra, és nyomjuk e az R
gombet -~ magyarul ugrassunk ki a pé-
lyardl. Ha megfeleld sebességgel
mentiink neki és jal idozitettiink, 8
palya tiloldalédn érkeziink le, s ezzel
majdnem egy fél kdrt vigtunk le!

STAR COMMAND (PC)

Ha a Credits meniinél sorhan meg-
nyomjuk az F4 F4 F1 F10 gombokat,
akkor az anyahajé képe egy arcea val-
tozik, amikor nyersanyagot kezdiink
gyiijteni, és vigyorogni kezd, ha a
megfeleld mennyiség dsszejitt.

SHADOW WARRIOR (PO

A cheateket a T megnyomasa utan le-

het aktivalni.

SWCHAN: sérthetetlenség

SWGIMME: minden targy és fegyver

felvétele

SWGHOST: falon atjaras

SWMAP: teljes térkép

SWTREKxy: x epeizod y palydjara 16-
piink

SWBAHZM gondoljon a mal

mmmum

A cheateket a menii képernyda kell
beirnunk:

ARMYTRUCK: katonai tehrautd

BMW: BMW

BUS: iskolabusz

HOLLYWOOD: bonus palya

JEEPYJ: dzsip
LANDCRUISER: Toyota
MERCEDES: Mercedes
MIATA: Mazda

PIONEER: megkapjuk az dsszes rejtett

autdt, keményebb motorral
QUATTRO: Audi Quattro
SEMI: kamion

VANAGON: Volkswagen kombi
VWBUG: Volkswagen hogér

ODLUTLAWS [(PC)
A kidokat a jaték kizben barmikor

aktivalhatjuk:
OLAIRHEAD: ezutan az X és a C hillen-

tyiikkel feirepiilhetiink a magasba
OLASH: végtelen municid
OLCDS: tefjes térkép
OLJACKPOT: felveszi az dsszes fegy-
vert és targyat
OLPOSTALS: felvesz az tsszes fegy-
vert tilténnyel
OLREDLITE: az ellenfelek fagyasztasa

MOTG RACER (PQ)

A neviink helyére irjuk be: CDNALSI,
és Enter utan adjuk meg a ténylege-
sen valasztott nevet. Mind a nyolc pa-
lya azonnal vélaszthatd.

HUNTER HUNTED [(PC)

I:IJI.E: winden fegyver és lithatatian-

llMlll:iltE lﬂhalatlansag
LUKASZUK: minden fegyver
SMELLINGS: mxlmum egészség

: MBHBME PO

A Virgin ﬁluﬂullhls nyolc palyabél
116 IovBldazds driilete ugyan kima-
radt az ismertetdk kiiziil, de azért pa-
Iyaviitd. cheatek MM Csak
simén be kell pmluni ket jaték kiz-
ben.

ZBE_\'(I.‘I'
3ACCUSED
SHORTATIME
SGRETAWAYS
BOLTGDOWN

ARREST7
LASTMEALS

DARKLIGHT CONFLICT
P

Jaték kozben nyomjuk meg egyszerre
a a Tab és a PgUp gombokat egyszer-
re, majd nyomjuk meg a P billentyit.
Ha jél csinaljuk, a kepernyd aljén
megjelenik az ‘enabled’ felirat — mi
pedig sérthetetlenné valunk.

EXTREME ASSAULT (PC)

A fomeniiben gépeljiik be szépen:
I.me_ (A _ egy mt-ukar jele:

' 5T
WHMnMM

. Shifte8 -

CINKELT LAPOK

8: atvalt helikopterre
9: Atvalt tankra

PANDEMONIUM (PC)

A szintkédok a kivetkeziképpen fes-
tenek:

OMAAEBIA

NAABEBA!

ENAIAKBI

PEIAIBBA

KFCACICE

AFICBAIM

NGIAIBJS

EHIAKAC

NiiAIBKB

AHICBAJE

LOCACMEI

KACACIIM

OEIAIELY

DGIAJEEB

AHMCBCMD

AJECBDEF

A kiivetiezd hérom kﬁlldal megka-
punk 14 ankhot, és 8 szivet, hoz-
zatérhetiink harmelyik szinthez tovah-
hé kapunk még varazsiatot is:
ADIMFPU (fire)

RADEMDPLJ (ice)

AOMMHPLJ (shrink)

CARMAGEDDON (PC)

Azon a képernydn, ahol a palyat és a
kacsit lehet kivalasztani, gépeljiik be
gyorsan: ENABLE. Ezutdn a cheateket
mar hasznalhatjuk a jatékban. Miutan
a verseny elkezddddtt az F4 billen-
tyiivel alpozgassunk addig, amig a
cheat iizemmad megjelenik, és a
kiivetkezd csaldsokat fogjuk tudni
hasznalni:

F5 - teljes javitas

F6 - sérthetetlenséy be/ki

F7 - +30 méasodperc idd

F10 - 5000 pénz

F12 - ha killsd nézeten vagyunk, at-
kapcsolhatjuk-a kamerét az ellenféire

Shift+F6 — megmutatja az ellenfelet a
térképen :

Shift+F7 - plusz 300 masodperc idi
Ctrl+1 (numerikus) - repiilés be/ki, a
numerikus 5 visszatesz a foldre.

0 - honus

1 ~ megabonus

2 - zebrék a foldhdz ragasztva

3 - nagy zebrak

4 - robband zebrak

6 - turbd zebrak.

7 - sérthetetienség

8 - ingyen javitds

9 - folyamatos javitas

Shift+0 - lw ki

Shift+1 - bavar~

Shift+2 - “m

Shift+3 -2

Shift+4 - 7 ‘.-

W‘-mﬁlmla az allenf

Shift+6 - megallitja a Rt A
Shift+7 - turbé ellenfelek ~« "
~ turhd zsanik
- Shift+8 - a mﬂiﬂﬁ emtt érdeke-

mellett a kilvetkezd szdmbillentyiiket milﬂll
cheatként:

hasmilhatjuk

1: maximélis |Gszer

2: ] fegyver

3: feltditi az energidt
6: killdetés befejezése
7: nincsenek ellenségek



CSEVEGO

uh! Mér nagyom vdgom a centlt a
Hnylrl sziinet el6tt, amikor szerény

ejtbzés céljabbl végre eljuthatok
a napfényes Tanganylkédba, vagy a nem
kevéshé napfényes Kdbanyéra (a cél-
pont a hétvégl lottdhizdsnal kiderdl).
Most, hogy hozzévetSleg mér megsziil-
tlk a dupla szémeot, azt hittem, hogy
Idén nydron mar nem ér killénbsebb
meglepetés - de azért |6 szokdsom sze-
rint megint tévedtem. Van ugyebér ez a
Martin nevil gyermek, aki alkalmasint
rajtaiitésszerlien megszdlija a szer-
kesztGséget, letorli a winchesterekrSl
az dltala szilkségtelennek tartott dol-
gokat, és még egyéb blindk is terhelik
a lelkét, amit most helyhidny miatt
nem részleteznék - na széval ez a fickéd
azzal az dtlettel 4lit el5, hogy & akarja
csindini a levelezést szeptembertSl. Az
elsd reakciém egyiittérz6 sajndlkozis
volt: taldn a talzott nyaralds vagy egy
heveny napsziirds okozhatott benne oly
mérvii lelki kdrosodést, hogy megpré-
bélja sajat hatéskérébe vonni kedvenc
rovatomat? Ugyan miért pont neki jut-
na a postal hollé szerepe?! Nekem
egyébként is gyanis ez a fické: mér na-
pok 6ta rendszeresen Iit téblabol, tesz-
vesz az asztalokon és az adathordozé-
kon, mindenkihez van egy rossz szava,
és (elsGsorban) a haldlosan lefdradt V4.
ri Zolival élcelbdik (még a Rage Racert
is elorozta téle) - jelzblémpdim azt mu-
tatjdk, hogy az ember késziil valamire!
A pit bullokat azonnall hatéllyal elen-
gedtem... A méra rendelt postaléda mé-
lyébe viszont még én kotrok bele és
hopp! - egy lany. (Ej, de szerencsés egy
kezem vanl)

Helld CoVboy! En agy SNES-es lény vagyox.
Nern kell megljedni, nem akarom folytatni a ken-
zol-PC habordt. Szerintem mindenk! jatsszon az-
zal, amije van és olvassa azt az (jségot, amelyi-
ket akarja. (Roppant figyelemre méité
megéllapitds! Kiilondsen az elsd ré-
sze...) En az 576 Kbyte-ot fogom! A lényagre
rétérve: ami szlvemet-lelkemet nyomja, az a N64
ara, Nem olyan rég be akartem cserélni a
SNES-em+jatekokat egy N64-re. Természetesen
sehol nem jértam sikerrel, mert vagy magvoltak
mér a Jatékaim, vagy til sok géplk volt. Az egylk
helyen az eladé azt mondta, hogy jobb ha varok,
mert & N64 4ra naprdl-napra csdkken. Ezt én is
észrevettem. Par hdnapja Ugy tudtam, hogy
60.000 Ft, par héttel ezeldtt 40.000, néhdny nap
milva 38.000, egy nappal kés6bb mar csak
37.000 Ft volt. A kérdésem az, hogy ennek mi
az oka, és ez meddig megy Igy? Elbre Is kosz.
Bende Linda

Az ércsikkenés oka a gyértok (izletpo-
litikdja. Megjelenéskor szépen kaszél-
gatnak, aztén amikor a felfuts termelés
miatt csdkken a darabonkéntl &r, lehet
levinni a fogyasztéit is. Na, ez a kiseb-
bik és jelentéktelen indok. A méslk
meg az, hogy ki akarjék szoritani a ve-
télytdrsakat a placrél. Tavaly ddlt
ugyebér a Satum-Playstation gazdass.
gl hdbord, amit a Sony az év végére vi-
tathatatlanul megnyert, kisztinheten

egyrészt annak, hogy mindlg 20-30%-

kal a Saturn alé vitte az eladési drat,

mésrészt pedig annak, hogy sokkal
t8bb jatékot fejlesztettek az & gépiik-
re. A N64 képében egy (), veszélyes
trénkSveteld tlint fel a szinen, ami

azért programvilasziékban még 1-2
évig nem versenyezhet vele - de kivélé
képességei miatt tenni kellett valamit
ellene. Nylivdn nem véletien, hogy a
N64 eurépal megjelonését kbvets hé-
ten a Sony azonnal csdikentette az
éralt. A Nintendo pedig kénytelen be-
szélinl az drcsatéba, és olcsbbban
éruini a gépét. Hogy meddig tart az
ércstkkenés? Mivel a Sony van nyerd
helyzetben, valészin(leg addlg, amig
a Nintendo birja pénzzel - meg amig
megéri nekik. Ha mondjuk az ditalad
felsorolt drakbsl Indulunk ki, akkor

még mindenképpen érdemes vérnod 2-
3 hénapot: a szémtani sorozatok elve
alapjén ez az ar eldbb-utébb nulléra re-
dukélédik, esetleg még a végén majd
neked fognak fizetnl, ha hajlandé vagy
elvinni (és akkor még megmarad a
SNES+jatékok Is)...

Hopplé! Megint itt van Bagé Péter
mester, allandé tettestdrsunk, aki rend-
szeresen otletekkel bombdz havi pére-
zer levelében. (Miltkor valami malér
tortént a levelével, szdval most igyek-
szem nem nagyon megnyiszéini.)

Kedves CoVboy! Elészdr is: szlal Masodszor is:
engedd meg, hogy bemutatkozzam. Bago Péter-
nek hivnak, s ezidaig 2-szer talalkoztunk a szer-
kesztdségben. Akkariban egy hazi Ujsaggal ré-
misztgettink, s Igen meglep&dtem emberbarat
stllusoden. (Olyanom van? Hm. Biztos
dregszem.) Teljesen mas, sokkal érthetdbb sti-
lusban elregéhtel 1-2 dolgot. Erre megveszem,
izé, ugye el6fizetd vagyok, széval megkiildik az
Ujsagot, és mit Iétok benne? A levelemet, Ajvél
De hat ez hogy lehet? Ahal Kibukott a szbg a
zsakboll Szerencsére csupan csak 20.000 em-
ber elétt égtem egy nagyot, hiszen mesterien ki-
emelted a lényegtelen részt. Nemhogy a tippek-
kel tor6dtél volna... Sabaj. Mellesleg félreéntetté],
én nem az any4zast hidnyoltam a rovatbdl, ha-
nem valam| életet. (Azért tettelek bele,
hogy legyen benne az is. De Ggy I&t-
szlk, teljes az egyetértés, mert minden-
ki féireért mindenkit.) Az (jsdg 7 éves
fennélldsa dta elérte az elérheté maximumot, fgy
szegény levéliré mér csak héthiilye kérdésekkel
bombazhatja a szerkesziGséget. Nem tud mit ja-
vasolni. Amikor persze kapsz egy levelet (pl. t§-
lem) (Egy levelet t&led minden nap - igy
a pontos.), akkor persze nemhogy a figyelem-
re meld részeket nézned at, inkabb utazol a hii-
lyeségre. Elismerem, az a részlet kicsit érthetet-
len volt, de & sorok vagy husz 576 atnyalazésa
utén készlitek, értheté tehét a nosztalgia. (Oké.
Ha szerinted Is érthetetlen, aki irtad,
akkor az miért csoda, ha én is félreér-
tem?) Nem baj, nem adom fel. Addig bombéz-
lak, amig valami reagélds nem szliletlk.

Egy masik témam egy mésik levelem (EGO).
Abban killdtem egy sérga lemezt, melyen volt
egy terep2 nevli magyar fejlesztésd jaték. Nem
nagyon ldtom az értékelést? Hova tlint az 576
Kbyte fejlesztbsegits jelszava? (Khm. Bocs,
de nem akartam kidobni az Atlantist.
Majd més alkalommal.)

Harmadszor padig a rejtvény. It a megfejtés
(hétha csurran cseppen valami):

Dark Relgn: Ron Millar

KKND: 30 kildatés

Nead for Speed |i: nyolc hengeres

(Helyes megfejtés, gratula,)

Most pedig a tippbztn, melyek — szerintem -
kozérdekdek:

1. Latom a kiliféld! séma mintdjdra leszedtétek
a szbvagekrd! a sorkizért opcldt, Akkor mar csak
azt kérdezném: mién van elvélasztas? Az ahitott
Kiittoidon kapasbdl nem lathatd ilyen.

Mér elég régen nincs sorkizdrés és a
kutya nem éhitja a killfdldet. Prozaibb
oka volt: az ivesen kbrbefolyatott rész-
hez zérva idegesits volt olvasni a szé-
veget. KotGjelezés meg azért van, hogy
tdbb széveg férjen egy oldalra, mert igy
is dllandéan hizni kell és az néha tobb
ideig tart; mint megirni a clkket. (Nem
tudtam, hogy ennyire érdekesek a tech-
nikal részletek, de ha igy van, akkor
szeptemberben foglalkozhatunk eset-
leg az additiv és a szubsztraktiv szine-
164llitdsi médszerekkel.)

2. Tovébbra Is zavaré az a dolog, miszerint né-
hény clkk “szellemképes”, vagyis a bet(l slcst-
szlk a hattérben és egy kicsit kifolylk a szemem,
ha clvasom.

Ujabb tyéhnylkal rejtelem. Ez kizéro-
lag negativ {fehér szbveggel irt) oidalon
forduthat eld, és azért van, mert i6g a
sérga vagy a bibor szin. Amikor nyom-
jék az 576-ot, 7-8 alkalommal kizarén-
dokolok Csepel végébe, és aldirok min-
den egyes garnitdrét, hogy nyomhaté.
Na, azon nem lég egylk szin se. Ez a
n bl ay i

kdzben a papir “jatszik”, és a szinek el
mennek pdttyet. (Ez egyébként az
dsszes mlinyomé papirra nyomott Gjsé-
gon észrevehetd.) Mire észreveszik, és
uténadllitanak, addig a gép lenyom pér-
széz ivet, amit nyilv&n nem dobnak ki a
kuk#iba. Megoldés1: csindlunk fekete-
fehér tjshgot (ott nincsen ilyen problé.
ma). Megoldds2: végiglapozgatom mind
a szazezer ivet, és kiszérom azokat,
amelyek nem megfeleléek (legfeljesebb
évente jelenlink meg). Megoldés3: fel-
emeljiik az Gjsdg drat az Siszbrosére,
és néziink valami j6 kis jenki nyomdét.
A negyedik alternativa meg az, hogy el-
fogadjuk azt a kis kellemetienséget,
mert annyira olvashatatlan azért még
nem volt. Vdrom a javaslatokat, melylk
legyen.

3. Mint mondottam, lehetne egy lerantjuk a lep-
let cikk is, ha lesz stabfotd, elféme mellé egy
tényfeltaro irds, fotékkal megspékelve, az Ujsdg
valodi készilésérdl.

Arrél esetleg beszélhetiink, bér ez
most elég rendesen ki lesz vesézve.

4, Tovébbra is probléma a cheateknél, hogy
van olyan kod, ami mar szerepelt az 576-ban (pl.
Alien Trilogy). Helyette elfért volna NFSIH kéd [s.

J6, most ott van, mert kilidtél egyet.
ANNYIRA azért ez sem olyan nagy
probiéma.

5. A rovatokkal kapcsolatban jelezném, szerin-
tem elféme egy scene-rovat (anno volt Democ-
razy cimmel), esetleg Comix Corner, meg bérmi
més, ami kotddik a szémitégéphez.

Ezt mér parszor atbeszéitik, ne ragoz-
zuk tovabb. Hova tegyem?

6. Persze ehhez elengedhetetlen az cldalszém-
emelés, amit célszer(l [enne minél hamarabb
végrehajtani.

Mivel ez azért nem Ggy tdrténik, hogy
csettintek egyet és mar 16 cldalial
tébb van, errdl legyen elég annyi, hogy
tervbe van véve.

7. Jé lenne agy-két dologrdl folyamatosan t4jé-
koztatni az olvasot - pl. Mariin ir-8, vagy nem-87
CD mikor lesz? Satubbi

Hol ir, hol nem - mikor milyen kedve
van, Folyamatos téjékoztatds, hogy ha
van Martin-cikk az djségban, akkor irt,
ha nincs, akkor épp més dolga volt.

8. Kérdezem, de hidba: terveztek-e valamiféle
melléklet kiaddsat. Bar ahogy elgondolom ez ba-
darség, mert barmit ratehettek arra a vacak CD-
re. De van Saturnos meg konzolos olvasétok Is,
akik akar fel s dughatjék a PC CD-1, Széval azt
akarom kib&kni, lesz e mondjuk 60 oldalas cheat
Klilbnszdm, vagy barmi mas, ami minden nécié-
hoz, azaz géptulajdonoshoz szdl.

A kérdés elsd részéhez: nem Is kellek
én ide, elég j6] megbeszéled te ezt ma-
gaddal. A mésodikhoz: 60 (s&t, még
tbb) oidalas koedukéit cheat killén-
szém mér most rendelkezésre 4lll (A
“bérmi mas” pillanatnyilag még nem
kaphaté.) Lapozz az Gjség utolsé olda-
léra a részletek végett - mindegylkben
van két oldal. (Bocs, vicceltem.)

{Megint bocs, de itt most viagok. Nem
Shajtunk poszter-kiilénkiaddst és régi
leirdsokat sem Gjra kdzbini.)

11. Erdekes tandenciét tapasztaltam mostana-
ban. Erdekes médon, mind a Martin, mind a Zo-
les arra hivatkozott, hogy megunta. Martin sze-
rint mar nincs korszakalkoto jaték, a C64-as id6k
voliak az igaziak, s sajnos azok mar eimdltak.
Hét ez részben igaz. En azért reménykedem,
hogy Martin kap majd kdlcson egy gépet, s ezen
agyonra teszteli a Mortal 4-et, amitéi & “szilikon-
gyerekek’ is alszallnanak.

Az valb igaz, hogy sok (] nincs a nap
alatt, és a Jatékok 90-95%-a a 64-es
idBkben bevélt sablonokat uténozza,
fejlettebb technikal hattérrel. A fenn.
maradé 5-10% meg nem érdekll Mar-
tint, nem szeretl Gket. (Azokat én sxze-
retem.) Most egyébként tudod mit jat.
szik? Valami s6tét bugyorbdl elGdsott
egy 286-0s CGA-s gépre készillt gy(ijte-
ményt 15-20 éves pénzbedobds jaték.
gépek kédlapjaival, Phoenix, Super

Cobra, Vanguard, meg Ilyenek. itt nyiis-
t6li 6ket a gépen, és kizben beszéiget
a Lathatatlan Emberrel. (“Hét kell en-
nél jobb grafika?l Hét nem kell ennél
jobb grafika!”) Engem meg nem hagy
Jatszani, pedig az Amidar Is nagyon ott
van a splccen!

12. Lehetne egy kdvetkezd rejtvény “Ki tud 16b-
bet az 576 Kbyte-rol?", vagy egy eléfizetd jaték.
A miltkori rejtvény is llyen volt, csak

nem -rél, hanem -bél. Kizérélag olyat
kérdeztem, ami az 576-ban benne volt.
Szoéval ennyit erre a honapra, most én beszel-

tem. Nem értem,
miért kellett
annyira kicikizni,
szerintem ezen
s el6z6 levele-
imben is talalsz
egy pér értelmes
Otletet. Csak
szeret-
ném
el6re-
gordi-
teni az 576
sz(nvonalat.
Szeretném,
ha reagalnal
levelemrs, §
uténa fgérem:
békén hagy-
lak...

A reagélds
akkor meg-
volt, de még
annyit te-
gylink hozza
a dologhoz,
hogy én
nem bhajtot-
talak kici-
kizni (ceak
te dramati-
z2dlod tal a
dolgot), to-
vébba ha
nem lettek
voina értel-
mes dtle-
tek/kérdé-
sok a levél
kéidben, ak-
kor nyilvén
nem teszem
Gket a Cse-
vegibe.
Pont. Egy
igen érde-
kes darab
kdvetkezik:

Hello CoVboy!

Elliardban le-
szogezem (Az
jo Btlet, ak-
kor mér ne-
héz ellop-
nl...), hogy
lgy vagyok &
szamitdgéppel,
mint & magya-
rok & tengerer-
2éssel: alég messzire kell mennem azért, hogy
étéllem. llyenkor atlépek a haverhoz, és lefeje-
lem az asztaldt, mint hal & mélokovet, amikor
meglatom Pentium|a® pazar pixelelt, Igaz, egy-
szer gy(ijittem vagy hetvenezret llyesmire, de
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whiskysiivegekké és cigarettaflistié alakult. (Na-
hét, micsoda véletien! De miért kellett
ezért ennyit gylijtégetni?!) Bar ebbdl nem
csindiok hilisagi kérdést.

Hazudtam. (Sebaj. Méssal is megesik.)
Van egy Commodore 10845 monitorom (az ex-
Amigam Ozvegye), de azon csak & pornéfilmek
jonnek SVGA:ban, és igy is egy vided a mini-
mum konfigurécid.

No, ennyit magamrd, azt hiszem sok{k) is.

Ami az Ujsagot ille-
i, az Bsszes szém
magvan (nem az or-
rom alatt), és f6 va-
gyonomat képezi,
mind erkélcsileg, mind
anyagilag. Van vagy 15
kg anyag.

Egyszer mér [lam Nektek, de akkor még a Zolee
volt az, ami. (Seven Up?) Most meg Te, lgy-
hogy a “csend katonai visszavonultak” (P&l utcal
fiak?), de nem hozzém. dszintén visitottam &rd-
mémben, amikor megléttam az U] 16szerkeszt ne-
vét (ez asszem Te vagy) nevét anno, mert annél a
masik lapndl megjelent teheneken s egyebeken ki-
réhogtem a téméseket a fogambdl. S a térténelem
megismetli énmagat: megint jénnek a tehenek...
(Tegyiik hozzd, hogy azéta mér tégult a
horizontom: voltak példaul mar csirkék
is, szeptemberre pedig disznésagokat
lervezek. Tényleg most szédmoltam ki,
hogy ha havonta liyen példanyszamban
nyomatunk csirkéket, komoly konkurren-
ciat jelentlink Bébolnénak. Lassan Itt az
Ideje, hogy témogatésért forduljak az 4l-
|amhoz, mint mezGgazdaségl kisterme-
16..:) Mar & kezdet &llati volt, mert tényleg gyere
vissza Martin! A folyiatés pedig tartja & szinvona-
lat, (Azta se lett fakete-fehér,) A méajusi szamtdl
tényleg nem kell jobb, autés és autés progik, de
hol van Villeneuve? (A hajfestében. Tovabb
ne is ragozzuk a kanadai szdmtantanért,
mert a térdeld ldnyka fanatikus szurkolé-
ja, 68 megcenzirdzza a Cseveglt. Egyéh-
liént is Schumacher rulez.)

Amit javasolnék: a trend mintéjara csindlhatnétok
anti-trendet, gondolom, mast is érdekel. (Ha nem,
akkor tévedtem.) (Gratuldlok. llyet még nem
hallottam lennélidsom 6ta. A standard
szbveg a magénvélemény mellett igy
hangzlk:"és ez tdbbek véleménye is.”) PI.
egyes beharangozott dolgok hové a digitalis franc-
ba siillyedtek, 3DO/M2, hova lett a hangulat, miért
haltak ki az Arpad-héziak, etc. (A vélasz egy-
szer(l: fenn nevezettek egyike sem ren-
delkezett érvényes 576-elbfizetéssel.)
Egysbirant az is izgalmas lenne, ha a régvolt
aszok (MD, SNES) jelenlegi helyzetérd| is tajékoz-
tatnatok, hogy teszem azt doglédésik mely szaka-
szaban vannak. Meg hogy mennyire 4szok az
Arany Aszok, (Ezek a cuccok kdszdnik szé-
pen, rosszul vannak. Még akkor is, ha a
mi Martinunk egy hosszabb monolégjé-
ban kifejtette, hogy ha egyszer gépet vi-
sérolna, akkor kizdrélag Super Nintendot
venne, mert azon vannak olyan jatékok,
amivel hajliandé jatszani...)

Ne csingljatok olyat, mint az N64 cikk, mar
nyomdailag, mert igaz, hogy a kriméban olvas-
tam, de eqy sor utén azért még nem folynak

ssza gy a bet(ik. Jo, tudom, Ti err6l nem tehet-
tek. (Ez gy van.) De a sor sel (Az is. Megol-
dés: legkdzelebb kivilagitott helyiségbe
térj be miivelGdni. Vagy magadba dntsd
az istenl nediit, ne az Gjsdgra.)

A hétvégén a haverndl voltam és a legtutibb
Grand Prix 2-vel dongettlink. Szerintem ez a
program ékes példdja annak, hagy nem kell egy
Apache 3 a helybdl felszallas gyakorldsdhoz, és
abszolut pacifista, mert gyilkolni sem muszéj. Ki-

véve,
ha
vesztek.

Ezzel kap-
csolatban lenne egy kérdésem(mér nem a vesz-
téssel, az magamtol is megy). Van ehhez a brilli-
ans Jatékhoz egy Perfect GP2 nevii klegészit6 3
ezer X zsetonérl. Na most ez mit tud? Erre tény-
leg vélaszolj, mert ez legaldbb annyira érdekel,
mint mést az Ocean vagy a Nivea vallési hova-
tartozdsa, (Az asszem egy ilyen 100%
nem-hivatalos kis szerkeszticske,
amivel 4t lehet szinezgetni az autdkat,
meg llyesmi.)

Na ennyi. Ha valaszolsz, akkor arc vagy, ha
nem, akker mi a francnak vettem bélyeget. Ezt
még (zre se birom.

Befejezem, mert gyilkol a nydr, ahogy kortarsa-
ink mondjék. Kellemes nyarat és sok sort, meg
ami ugy kelll Maradok kivaid tiztelettal:

Simon Templar*

*Roger Moore és nem Vall Kill mer az hamist-
vany.

Hét akkor ezt megbeszéltiik, irjal mas-
kor is, angyalkém. Mi meg kotorjunk to-
vébb, Ah, egy Gj lelet. Erre csak tévirati
stflusban: Endernek még nem adtam
oda, de mihelyt eldkerlil, megkapja. Ezt
gyorsan letudtuk. Kérem a kovetkezdt!
(Szemidtomdst bubbpestisben szenve-
dek...)

Kedves CoVboy! El6re le akarom szbgezni (Ez
valami @] divat, hogy mostanaban min-
denki szbgecsel, vagy ide kizérdlag
acsok irnak?), hogy az 576 Kbyte a leg-
jobb/legszebb/legtartalmasabbystb. tjsdg, ami
valaha a kezembe ker(lt. (Na azé'...) Ettdl flg-
getlendl van néhany igen bosszantd hibaja, pl.:

1. Elég gyakori a helyesirasi baki a cikkekben.
Nem hallottatok még olyan emberrdl, aki elolvas-
sa az Ujsagot még a nyomtatds el6tt és kisziri a
hibakat?!?1?! Bar én személy szerint nem rajon-
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gok a nyelvianért, de més nem szeretni és me-
gint més nem 1orédni a helyesirdssal.

Khm. En szoktam elolvasgatni az Gjsé-
got nyomtatds el5tt és sziirégetni egy
csdppet. Elismerem, hogy abba a havi
féimillié karakterbe becsiiszhat egy-két
félregépelés - na de azt azért enyhén
hiizés megallapitésnak tartom, hogy
nem Is tér6dém a helyesirdssal.
Legkdzelebb ugyan kiildjél
mér egy 40-50 darabbél
llé listat a helyesirési
hibékrél, oké? Vagy
legaldbb EGY szemléle-
tes példat.

2. Sokan (rtak mar
meg & Cseve-
gbnek/Ne-
ked, hogy
felesle-

jatékok-
16l frmi (pl.
Casper, Lo-
max, Hulk,
Rally Challenge), a
hely(kén eiféme barmi egyéb vagy egy uj rovat
drulkodé cimmel: E havi sz™ jatékok.

Egyébként nem akarlak kioktatni Téged, a Nagy
CoVboyt, én {kis 6}, kis 13 éves, szemiveges
kdldk, csak meg szerettem voina (i Neked,
hogy mit gondolok. Az Ujség 100%-0s, a Cseve-
g6 is és az egyéb rovatok is, Bar PC-m van,
mégis mindig elolvasom az egész Ujsagot sz6-
rostiil-brostil. M. Laci, névrokon

Ez a rovat ez nagy &Gtlet. Ha Martin len-
nék, akkor régtén tovébb Is fejleszte-
ném: a féloldalas (vagy inkdbb bélyeg
nagysagu) rovatot tgy kereszteiném el:
Ez EVI j6 jatékok. Ugorjunk:

Szevasz CoVboy! A formasdgokon tilesve, tér-
jnk rd a levélre. Hajolj kbzelebb, és figyel] ide
gy kicsit. (Ezen ne maljék, de figyelmez-
tetlek, hogy sok hagymaval eszem a
hamburgert.) Mar hossz ideje olvasgatom a
levrovjaidat kiilonb6z6 tijsdgokban, és az a be-
nyomasom, hogy te egy megbizhatd figura vagy.
(Istenem — tevedni emberi dolog...) Na most, ha
meglatasom helytallo, akkor kérlek probalj meg
vélaszolni az alabbi két kérdésemre:

1. Mikor jelenik meg mér végre a Monkey
Island 37777

2. Ugye nem fogjék magyaritani? Isten 6rizz!

Koszénom szépen. Remélem bizhatok benned,
s valaszolsz (még nyalizok is egy kicsit) az uj-
sagban, amit oly kivaldan fdszerkesztesz, Csor-
ba Gergely (eldfizet6)

Soka éljenek az eldfizetdk! Még akkor
is, ha ilyen jopofdkat kérdeznek. Elvég-

-

re az is lehetett voina a kérdés, hogy

‘Mikor j6n el a Messids? vagy ‘Miben
tédrolunk egy mindent oldé folyadé-
kot?’ De mivel meghivhaté egyed va-
gyok, vdlaszolok:

1. Nem tudem.

2. Lasd, mint fent.

Persze azért kicsit b&vebben s bele-
mélyedhetiink a kérdésbe. Vannak bi-
zonyos eldjelek, amelyek szerint
elébb-utébb csak megjelenik, Egy
ilyen el8jel volt az atlantal E3 kiélli-
téds, ahol bemutatték a jétékot, illet-
ve egy részét. Egy masik llyen eljel
voit az a Virgin CD, ami a minap ér-
kezett a szerkesztiségbe, és egy
preview volt rajta. A harmadik eidjel
meg a PC Zone volt, aminek a cover-
diskjén szintén volt valami hasonlé.
Az elbjelek rendszerint valamit jelen-
tenek - de hogy mikor jelenik meg, az
az eladds els6 napjén vilik bizonyos:
sé, addig még maga a kiadé sem tud
semmi biztosat, Eifszdr ugyebér be is
kéne fejezni; misodszor ugyebér a vé-
sdrldsi szezon Idejére kell idBziteni a

megjelenést, mert pénzbél él a Virgin
Is; harmadszor pedig nem ért arra is
odafigyeinie a t. kiaddénak, hogy le-
hetdleg ne egyszerre Jbjjén ki egy

hasonlé stilusii durrandssal, mert
az nem tesz j6t az eladdsnak...
Mér rebesgettek idén sok min-
dent réla: az év elején novem-

bert, mostanéban szeptem-

bert és augusztust

- ami egyéb-
ként nem je-
lent semmi
killénbset.
Példéul van
egy ilyen
Danger,
Keep on!
(vagy valami
hasonié) nevii jaték, amirél egy révid in-
fot rejtettiink el ebben a szdmunkban -
na, annak a megjelenése hiarom éven
keresztill hetente viltozott, az utolsé
két hénapban meg naponta. (Meg se Je-
lent, csak hazudozok itt dssze-vissza...)

A magyaritésrél meg annyit, hogy jelen-
leg nem tudok ilyen szdndékrél, Persze
ha valakinek van elég pénze, hogy ezt
finanszirozza, meg meg Is vesz egy na-
gyobb tételt beléle (merthogy a kiadék
csak dgy szoktak hozzéjaruini idegen
nyelv(i véltozat elkészitéséhez), akkor
nincs kizdrva az ligy. Ha valaki tud
llyesmirdl, az mindenképpen jelezze,
mert INGYEN ({ez nédlam a legritkdbban
hasznélt sz6) is elvallaindm Guybrusht.
Martint meg beajénlandm LeChucknak,
mert szivemen viselem a sorsét. (Meg a
végén Ggyis kinyirom.)

Na, ennyi fért bele a nyéri Fecsegbbe.
Epp Itt az Ideje, hogy elvonuljak piheg-
ni. (K&bdnya lett bel&le, de az se rossz.)
Ha a mi Martinunk esetleg a szeptembe-
rl szdmunkig sem gyégyul ki napsziré-
sibdl, akkor esetleg megengedem nekl,
hogy vélaszoljon egy levéire. Majd
meglétjuk, mit fizet.

-




Eladd Sony PSX + 2 joy + 2 demo CD + 1 memory card i

ért + Tomb Raider + Tekken Il + Need for Spe

APROHIRDETESI §ZELVENY

Kérjuk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni Ggy, hogy minden egyes rubrikéba csak 1 bet, irasjel, szam-
jegy, vagy sz6kdz kerliljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsdg cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kildétt csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés eléfeltétele,
hogy a befizetés lapzarta el6tt megtorténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdsdra és nem vallal felelésséget azok tartalmaért.

lyeknek: 20 szoig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)

Koziileteknek: 20 sz6ig 1000,- Ft (afaval) minden tovébbi sz6 40,- Ft

Qdpc Uces csere (vAsTAG BET((+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT keres opciok [JiNvERz (+50% FELAR)
UJamiea UeGyEs LKiNAL UkereT (+50% FELAR)

M E &6 R E N O E & U 5 Z F L VvV E N

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat
boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

576:
COMGAME KFT
1389 Budapest,

negyed évre 850,-
fél évre 1650,-
egy évre 3200,-

Megrendalom az 576 I(the cimii lapot.......................példanyban

Postafiok 132.

Az nlﬂlut&l dl]at a cimemre kiildott csekken befizetem.

logy + ﬂcsurhllh NBA 97 + Resident |
db. Erd.:Movar, Soproni ut 88. Tel.: |
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W TRANSAN,

Szdmitastechnika és Mumméd:a

Professzionélis Multimédia

Sikeresen végzett diakok bizonyitvanyuk bemutatasa ellenében
viszonteladoi aron vasarolhatnak

Nyitvatartds: H-P 9-17 Szerviz: 10-15
Bp. 1145. Titel u. 2/b.Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916
Rédidtel.; 06-20-344-391, Fax: 184-22-49
http://www.oditech.hu/transam/
Email: Trans/am @ usa.net

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kift
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 3100439

s termékek a Trans-Am-tél!

CD IRAS 800,- + AFA - t6l

anyagér néliclil Megbizhaté anyagra, rSvid hatéridSvel, _
digltalizdiésl kilteég 40, Ftiperc. (Hordoz6 ishet audio és DAT kazetta Is.)

2 x 25 W aktiv hangfal + tap

2 x 180 W aktiv hangfal + tap
33600 Fax Modem External
33600 Fax Modem Internal
Sound Blaster 16 radios

TSENG ET 6000 2mb/4mb VGA k
15” ProView SVGA Monitor

1.3 GB Quantum IDE Winchester
Pentium 133 Intel CPU

Touch pados Natural keyboard

Intel P133 CPU, Pentium VX alaplap,

8MB RAM, 1.44MB FDD, $3 V+VGA, 1.3GB Quantum HDD,
101 gombos klav, Mini torony, CPU cooler Mause

Ha Kfvdncsi teljes drlistdnkra, kivia o FaxBankot! Tel.:180-8611 Kpd: 1471 # Tone uzammdcfﬁm
Komplett gépek tetszileges dsspebllitdsban, 386-t6( Pentium 200-ig, 24 brds tesstelbssel,
1+2 by garancibual, kol TelesKori scervizscolgileatissal virjuk minden Kedves vhstrionkgt!
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

Araink AFA nélkliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.

lalkozhatsz

| Hanganyag CD-re irdsdndl a

JATEKBOX

2.960,-

5.840,-
14.240,-
13.200,-
12.400,-

7. 920"
39.600,-
29.200,-
22.400,-
10.760,-

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

sUBA

Bevasarlé Kézpont

PC CD-ROM

lll. Rékéczi u. 36
Tel.: 250-8606/12

skiinket!!!

Kedvezd lizing feltételek!!! Kérje viszi

3f dri
SHegy

Bp. V. ker. Vadész u. 36.
Tel: *131-0518, 11-66-96 Fax:111-8671
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00
http: www.Inext.hu/ready

KONFIGURACIO

5k86-100 103.000 Ft
8 MB RAM, 14" LR NI CSVGA, 1 GB HDD
1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 102g bill.
PENTIUM 133 136.000 Ft

16 MB RAM, 14” LR NI CSVGA,1.3GB HDD
1 MB PCI VBA, 1.44, Mini torony, 102g bill. 8xCD

Komplett gépeinkre 1+2 év garanciét véllalunk
A hirdetés felmutatdjanak 3.000 Ft kedvezményt

adunk vagy szdmitogépet Bp. teriiletén beliil hdzhoz
széllitjuk.

Alkatreszek teljes valaszteka

|
.

Epson Zip drive paralell / 120MB A: drive
31.750 Ft / 29.200 Ft
Sony 926 CD ird kit: 76.000 Ft

Arainkra 25% AFA-t szamolunk fel!

L i i,
Gyijtemenycm — @ 1
gpamarn
76

5 KByte-

ban kaphato programokat adnek

vasarolnek, az

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

ragy

576 KByte

régi konyvekért, papirregisegekert,
1920 elitti képes levelezolapokert.
Cim: 1389 Budapest, Postafiok 132.

Tel.: 1295-303 (9-14 oraig)

1191 Bp. UlI&i Gt 201,
Tel./fax: 347-1534

a Z

BALATI Computers

1146 Budapest, Thokaly ot 88.

Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek, hangkartyak,
GSM tartozékok, egyéb alkatrészek. Internet szolg. 2000 Ft-tol + AFA-tol.
5K100. VX. 1.44, 1.7GB, 16MB, 14", Haz, 105g. bill. 107900,- 17

Hasznalt, mukodo alkatrészeit beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.

Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Faxbank: 2333666/1607#

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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Az 1990-91-92-es évfolyamokbol rendalkezésre dllé 15 szam 999 Ft-ért,
0z 1994-es évfolyumbél meglévd 7 szam pedig 1100 Ft-értl

Legijabb alcidnle:

Az 1995-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2500 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozzdl
Az 1996-ds évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2700 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozzal
Az 1995-s évfolyam (12 szém), 1996-os évfolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvezd aron, 4500 forintért rendelhetd!
Ha rozsaszin postautalvanyon befizeted az bsszeget, a postakéltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
A megjegyzés rovatba ird be:

“REGI SZAMOK”!

daron (+ postakiiiségl) rendelhetélk oz 576 KByte
hér évlolyomdlbel cléabibsi pélidényolc.
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PC (D ROM

J TEKOK

H 11TH HOUR 4999
H/ 1842 PACIFIC AIR WAR BOLD 3999
Hi 1944 ACROS THE RHINE 3999
20 GIANT GAMES COLLECTION 12999
H/ 7TH GUEST 3999
100 ARCADE ACTION 1989
100 CLASSIC ACTION 1989
100 FIGHTING ACTION 1899
100 RACING ACTION 1899
100 SPORTS ACTION 1999
3 KOPONYA A TOLTEC
KINCS TITKA 958
ABSOLUTE PINBALL 6989
ABUSE 9999
ACE VENTURA 9099
ADVANCED CIVILIZATION 49399
ADVENTURES OF BATMAN
& ROBIN 2099
AFTERLIFE 4999
AIR WARRIOR 1l 11939
H/ AIRBORNE RANGER 1939
AL UNSER JR. ARCADE RACING 2999

ALBION 9999

ALEX DAMPIER PRO HOCKEY 3999
ALIEN INCIDENT 3999
ALIEN ODYSSEY 3999
ALIEN TRILOGY 10999
ANIMAL 9999
ARGADE AMERICA 3999

ARCADE EXPLOSION vol Il 1999
ARCADE FRUIT MACHINE 1999
ARCHER MCLEAN POOL 3999
ARMORED FIST /CLASSIC 3999

ASSAULT RIGS 4999
ATF 11999
TLANTIS 11999

AWARD WINNERS 4 9999
BACK TO BAGHDAD HIVJ
BANZAI BUG 9999
BATTLE ARENA TOSHINDEN 9599
BATTLE BEAST 9999
BATTLE CRUISER 3000AD 11999
BATTLE SHIPS 5899
H/ BENEATH A STEEL SKY 3999
BEST 30 GAMES OF 85 2999
BEST GAMES OF 95 2099
BEST OF ARCADE GAMES 2999
BEST OF BATTLE GAMES 2999
BEST OF WINDOWS GAMES 2999
H/ BiG RED RACING 3999
BIOFORGE /CLASSIC 4899
H/ BIRDS OF PREY 3989

3LACK KNIGHT 3089
BLAKESTONE 2999
BLO0D 11939
BLOD & MAGIC 10989
BLOODNET 3899
BLOODWING 3999
UG 9960
8UG T00 9999
BUREAU 13 3989

BUZZ ALDRIN RACE 989
H/CANNON FODDER2 3899

CAPITALISM PLUS 12089
CAPTAIN QUASAR 4939
CAR & DRIVER 2099

CARMAGEDDON 11999
CENTRAL INTELIGENCE 3999
CHAMPIONSHIP

MANAGER 96/97 5999
CHAOS CONTROL 3999
CHRONICLES OF THE SWORD 4999
CHRONOMASTER 4999
CITY OF LOST CHILDREN 12999
H/ CIVIL WAR 3999
H/ CIVILIZATION 4399
CIVILIZATION 2 11999
CIVILIZATION 2 +

OFFICIAL SCENARIO 11999
CLANDESTINY 4999
H/ COLONIZATION 3999
COLOSSUS CHESS X 3999
COMANCHE 2 4899

COMANCHE 3 9999
COMBAT CLASSICS 3 4999
COMMAND & CONQUER 7999
COMMANDER BLOOD 3059
COMPLETTE ONSIDE SOCCER 6999
CONQUERROR AD 1086 5999
H/ CREATURE SHOCK 3899
CREATURES 9069
CRUSADER NO REGRET 9989
CRUSADER NO REMORSE /
CLASSIC 4998
CYBERIA 4909
CYBER MAGE 9989
CYBER SPEED 9999
01000 3999
DARKER 3959
H/ DARK FORCES 4989
DARK LIGHT CONFLICT 11988
H/ DAWN PATROL 2999
H/ DAY OF TENTAGLE 3809
DAYTONA USA 9999
DEADLINE / ARGENTUM 4939
DEADLY GAMES 11898
DEATH RALLY 8939
DEATHWARE SHAREWARES 1939
DESERT & JUNGLE STRIKE 3989

H/ DESTRUCTION DERBY
JARGENTUM 4989
DESTRUCTION DERBY 2 11999
MAGYAR LE/RASSAL

DIABLO 11999
DID § VIRTUAL WORLDS 4999
DIEHARD TRILOGY 12999

DISCOVERIES OF DEEP 6999
DISCWORLD / ARGENTUM 4999

DISCWORLD Il 10999
DOOM 2 4999
DR BRAINLOSTMIND 6999
DRAGONHEART 7999
DREAMWEB 3999
DUKE IT OUT DC 5999
DUKE NUKEM 3D 999
DUKE NUKEM 3D ATOMIC

EDITION 9999
DUNE 2999
DUNGEON KEEPER - 11999
DUNGEON MASTER Il 3999
DUST 3999

Az 4rak a 25% AFA-t mér tartalmazzék! Az rvaltoztatds jogat indokolt esetben fenntartjuk!

A pirossal jelolt tételek a hatlapon levd szelvény bemutatdsdval kaphatok akcids dron!

EARTH SIEGE 3969
EARTH SIEGE 2 9999
EARTHWORM JIM+

PITTFAL+GAMEPAD 9999
H/ECSTATICA /ARGENTUM 4999

ECSTATICA Il 11999
EF2000 EVOLUTION 11889
MAGYAR LEIRASSAL
EF2000 TACTCOM 5909
MAGYAR LERASSAL
EIGHT BALLDELUXE 2989
ERASER TURNABOUT 11999
EURO 98 4999
OLUTION -

CIVILIZATION 1| DATA 4888
EXHUMED 11959
EXTRACTORS 3399
EXTREME CHESS 10999
EXTREME GAMES 7999
EXTREME RISE OF TRIAD 3889
EXTREME VELOCITY
COMPILATION 11989

-AHB4D LONGBOW

-ATF

-EF2000
EYE OF BEHOLDER 1-3 6999
H/ F14 FLEET DEFENDER
& SCENARIO 3999

H/ F15 STRIKE EAGLE 11l 3939
FIB FIGHTING FALCON ~ HIVJ

F22 LIGHTNING Il 9989
FI7A 2999
FA18 HORNET V3.0 HIVJ
FADE TO BLACK 9999
FAST ATTACK 9999
FATAL RACING 5999

H/ FIELDS OF GLORY 3999
FIFA 96 / CLASSIC 4999
FIFA 97 9999
FIFA SOCCER / CLASSIC 3999
FIFA SOCCER MANAGER 11999
H/ FLASHBACK 3999
H/FLIGHT UNLIMITED 4899
FLYING CORPS 11989
H/ FOOTBALL GLORY 2959
FOOTBALL LIMITED 3999
FORK IN THE TALE 9999

FORMULA 1/ 3DFX 12999
H/ FORMULA 1 GP 4999
FORMULA 1GP 2 8990
MAGYAR LERASSAL

FORMULA KARTS 11999
FRANKENSTEIN 1989
FREDDY PHARKAS 3999
FRONT LINES 4999
H/ FULL THROTTLE 4889
FUN PACK 2999
FUN PACK 2 2999
FUN PACK 3 2999
GEAR HEADS 4988
GENE WARS 11999

G-NOME 1888
H/GRAND PRIX MANAGER 4393
GRAND PRIX MANAGER 2 C.E. 12998
GREAT NAVAL BATTLES Il §399
GREEN PORTAL DIABLD TOOLKIT 5999
GREMLIN GO3 COMPILATION 2939
GREMLIN CDS COMPILATION 2939
GT RACING 9999

MAGYAR LERASSAL
GUTS & GARTERS 9999
MAGYAR LERASSAL
HARVEST OF SOUL /
SHIVERS 2 11999
HELLFIRE 2ONE 3999

HELP COMPILATION 4999
HERETIC SHADOW

OF SERPENT RIDERS 4999
HERQES OF MIGHT & MAGIC Il 11999

HERDES OF MIGHT & MAGIC Il
EXPANSION DISK Hiw
HEROES OF THE 357TH 2949
HI OCTANE 3999
HIND L
HODK { LEGEND OF KYRANDIA 4999
HUNTER HUNTED 6999
HUPIKEK TORPOK

T.TRANSZPORTORP 6899
IF22 LIGHTNING RAPTOR  HIVJ
IM1A2 ABRAMS 11999
IMPERIUM GALACTICA 9999
INCA 4999

INCA COLLECTION 6999
INDIANAPOLIS 500 2998
INDYCAR RACING 2 9999
INFERNO 3899
H/ INTERNATIONAL ATHLETICS 1899
H/INTERNATIONAL SOCCER 1999
fil INTERNATIONAL TENNIS 1999

INTERSTATE 76 11909
IRON ASSAULT 3999
IRON HELIX 3909
ISHAR 2989
JACK THE RIPPER 3999
JET FIGHTER I 9999

H/JIMMY WHITE SNOOKER 3989
H/ JOHNNY BAZOOKATONE 3999
JOURNEYMAN PROJECT 3999

KID S KIT 4-7 9999
KID S KIT 8-12 9939
KINGS QUEST Vi 4989
KINGS TABLE 2889
KKND 9999

LABYRINTH OF TIME 4999
Hf LANDS OF LORE 4989

LAST DINASTY 3999
LAST EXPRESS 11999
LAST RITES 7989
LAURA BOW 2/DAGGER

OF AMON RA

LEGEND OF KYRANDIA 3939
HY /LEGEND OF KYRANDIA 2

HAND OF FATE 4399

H/LEGEND OF KYRANDIA 3 3999
LEISURE SUIT LARRY7 9999
1/ LEMMINGS 3D /ARGENTUM 4999
H/ LINKS 386 3993
LITTLE BIG ADVENTURE /
CLASSIC 3

LOADSTAR 4599
LODERUNNER 3999
LOMAX 9999

LORD OF THE REALMS 2 11999
LORDS OF MIDNIGHT 5999

H/ LOST EDEN 3999
H/LOTUS 3 1999
MAGIC CARPET DATA 4999
MAGIC CARPET 2 4999

MAGIC THE
GATHERING/ACCLAIM 10999
MAGIC THE GATHERING/
MICROPROSE 11999
MAGYAR LERASSAL

MANIAC SPORTS 3939
MANIC KARTS 3999

MASTER OF ORION I 11989
MAXIMUM ROAD RACE 3939

MEGA MAN X 3 11999
MEGA PAK § 9969
MEGA PAK 7 9999
MEGARAGE 2 HivJ
MICROCOSM 4999
H/ MONKEY ISLAND 162 4999
MONOPOLY 5999
MORTAL COIL 3999
MORTAL KOMBAT 3 4999
MOTO RACER 12999
MUPPETS INSIDE 7999
MUPPETS TREASURE ISLAND 9999
NASCAR 2 10999
NASCAR 3899

NASCAR + TRACK PACK 3999
NASCAR TRACK PACK 4999

NATO FIGHTERS 5999
H/ NAVY STRIKE 4999
NBA LIVE 87 9999
NEED FOR SPEED 2 12999
NEED FOR SPEED SPECIAL
EDITION 4999
NHL 98 /GLASSIC 3889
NHL 87 8999
H/ NIGEL MANSELL

WORLD CHAMPION 1999
NINE 11899
NO RESPECT 4999
NOCTROPOLIS 3999
NOMAD 2998
OFFENSIVE 7999
OLYMPIC GAMES 3999
OLYMPIC SOCCER 36 3988
H/ OVERLORD 3988
PANDEMONIUM 11989
PANDORA DIRECTIVE 11988
PANZER DRAGOON 11998
PATRICIAN 3999
PBA BOWLING 3999
Hf PINBALL 2000 2009
PINBALL CONSTRUCTION KT 8499
Hi PIRATES GOLD 3999
PIZZA TYCOON 4399

PLAYER MANAGER 2 7999
POLICE QUEST 1-5 9999
POWER CORRUPPTION & LIES 6999

POWER DRIVE 6999
POWER F1 9999
PRINT ARTIST 3999
PRISONER OF ICE 9999
PRIVATEER 2 / DARKENING 12999

PRO PINBALL - THE WEB 7999
PRO PINBALL - TIMESHOCK 9999

H/ PUSH OVER 1999
PYROTECHNICA 3999
QAD. 9999
QUAKE 9999

QUAKE MISSION PACK 2 5899 °

RAILROAD TYCOON 4999
H/RAILROAD TYCOON DELUXE 3999

RALLY CHAMPIONSHIPS / FLAR - 20999
A 9999

RAPTOR 2099
RAYMAN 5999
H! REBEL ASSAULT 4999
REBEL ASSAULT 2 11999
REDNECK RAMPAGE 11999
REPULD KASTELY 7489
RETRIBUTION 3999
RETURN FIRE 4399
H/ RIDDLE OF MASTER LU 9999
* H/ RISE OF TRIAD 3909
RISE & RULE OF ANCIENT
EMPIRES 5999
RISE OF ROBOTS 7999
RISK 5999
ROAD RASH 9399
ROAD WARRIORS 2999
ROLLING STONES -
VODOO LONGUE 3999

SAGA OF ACES COLLECTION 8989
H/SAM & MAX HIT THE ROAD 3988

SCARAB 12999
SCORCHER 11988
H/ SCREAMER 4389
SCREAMER 2 9999
SEA LEGENDS 9999
SEAL TEAM 1998
SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 11939
SENSIBLE GOLF 3999

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 5999
SETTLERS 2 MISSION DISK 4989

SETTLERS 2 9999
SETTLERS 2+ARCHIMEDIAN
DYNASTY 9999
SHADOW CASTER 3999
SHANNARA 3999
H/SHERLOCK HOLMES
LOST FILES 3999
SHIVERS 3999
SHOCK WAVE ASSAULT 3999
SHRAK HIVJ
SILENT STEEL 4999
SILENT THUNDER 9999
SILVERLOAD 3999
H/ SIM CITY 4999
SIM GOLF 11999
SIM PARK 9999
H/ SLEEPWALKER 1999
SLIPSTREAM 5000 3099
SONIC & KNUCKLES 9999
SPACE HULK 2 VOTBA/
CLASSIC 4999
SPACE QUEST VI 9999
SPEEDSTER 8999
SPEVCTRE VR 6989
SPEED HASTE 4999
SPELLCASTING PARTY PAK 3999
11999
SPUD 8999
STAR BALL 3969
STAR COMMAND . 11889
STAR CRUSADER 3099
STAR GENERAL 11889
STARLORD 3999

STAR TREK FINAL UNITY 4389
STAR TREK GENERATIONS 12989
STEELPANTHERS Il 9988
H/STREET FIGHTER 2 3998
STRIFE 10999

VISZONTELADOK FIGYELEM!

1996 szeptembertol
korabbi és Uj viszonteladéinkat.
Felteteleink (csak PC CD-ROM j
1. Elso vasarlas min. netto 1 00,000.- Ft
(a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik).
2, Tovabbiakban barmekkora vasarlas esetén is

mar 20% kedvezményt adunk arainkbél.

varjuk minden

atékokra):

3. Nagyobb vasarias esetén araink
tovabbi megbeszélés targyat képezik.

STRIKE COMMANDER 3999
STORM 9999
§U 27 MISSIN DISK 4989
SUBWAR 2050 & SCENARIO 4999
Hi SUPER CARS INTERNATIONAL 2939
SUPER KARTS 4999
SUPER SKI PRO 6989
SUPER STREET FIGHTER Il 9989
SYNDICATE PLUS /CLASSIC 3999

SYNDICATE WARS 4999
SYNERGIST 5389
SYSTEM SHOCK 7808
TEMPTATION COLLECTION 8398
TEN PIN ALEY 9999
TERMINAL VELOCITY 3938
TESTDRIVE OFF ROAD 12999
Hi TFX 3909
THEME HOSPITAL 12099
THEME PARK / CLASSIC 4999
THEXDER 3999

THIS MEANS WAR 9999
THOMAS TANK ENGINE 3999
H/ THUNDER HAWK 2 3999
THUNDER HAWK 2 7999
HITIE FIGHTER COLLECTOR CD 4999

TIGERSHARK 11999
H/TILT 3999
TIME COMMANDO 11999
TIME GATE 5999
MAGYAR LERASSAL

TITANIC ADVENTURE OUT

OF TIME 9999
TOMB RAIDER 9999

TONKA CONSTRUCTION ~ HIVJ
TOP 100 WINDOWS vol. Iil 1999

HI TOP BUN 4999
TOUGHE ADY, OF 5TH
MUSKETEER 9989
MAGYAR LERASSAL
TRACK ATTACK 3999
H/ TRANSPORT TYCOON 4889
TUNELAND HIV
TUNNEL B1 9999
MAGYAR LERASSAL

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 9893
H/ U ENEMY UNKNOWN 3889
ULTIMA 8 /PAGAN /CLASSIC 4993
ULTIMATE DOOM 4999
ULTIMATE FAMILY COLLECTION11999

ULTIMATE SOCCER

ENCYCLOPEDIA 4988
UNIVERSE 4999
US MARINE FIGHTERS 5999
US NAVY FIGHTERS /CLASSIC 4999
VIKING CONQUEST 7098

VIRTUA COP 11999
VIRTUA FIGHTER 9959
VIRTUAL KARTS 3989
VIRTUAL SNOOKER 9999
VODOO KID HIVJ

VOLFIED & PIPE MANIA 1899
WAR COLLEGE 9999
WAR COMMAND EXPLOSION 1899

WARCRAFT 3999
WARCRAFT It DELUXE 13899
HAMMER 8999
WARPLANES 79989
WE ALL NEED EXTRA
SPEED /NFS DATA 5999
WERERWOLF 4989
WETLANDS 6989

WHERE IS WALLY 3598
WHITE LINE COLLECTION 8989
H/WING COMMANDER 2999
WING COMMANDER Il 4999
WING COMMANDER IV 9989

MAGYAR LERASSAL

H/ WIPEOUT /ARGENTUM 4999
H/ WITCHAVEN 3999
WITCHAWEN Il 3999
WIZARDRY GOLD 11999
Hf WIZKID 1989
WOLF 3999
WORLD RALLY FEVER 6999
XANTH 3999
X COM APOCALYPSE 12099
Hi X COM TEAROR FAOM DEEP 3999
X COM UNKNOWN

TERROR UFQ 1+2 9999
X MILES RALLY CHAMP. ADD ON4898

H/ X WING COLLECTORCD 4899
X WING VS TIE FIGHTER 12099

YODA STORIES 6999
z HIW
ZEPPELIN 3899
ZONE RAIDERS 3998
Z00L 1999
Z00L 2 3999

145 JAFTEK

BLADE WARRIOR 1999
BLUES BROTHERS 1999
BOMBUZAL 1999

GRAND PRIX CIRCUIT 1998
INTATHLETICS 1999
PREDATOR 2 1888

1+50 JATEK

F15 STRIKE EAGLE 3999
FI9 STEALTH HIGHTER 3999
GUNSHIP | 3999
KNIGHTS OF SKY 3999

M1 TANK PLATOON 3909
SPECIAL FORCES 3999
SUPER TETRIS 3599

PLC 3.5”LEMEZES

JATEKOK

ALADDIN 4899
BATTLE ISLE DATA 3899
BREAKTHRU 3898
COMANCHE 7899
COMANCHE MISSION DISK 1 2888
DAEMONSGATE 3868
DARKER 6868
DESERT STRIKE 3989
DREAMWEB 2999
EL FISH 3988

F14 FLEET DEFENDER SCENARID3989
FLIGHT SIMULATOR TODOL KIT 2939

FREE DG 4493
GUILTY 3999
GUNSHIP 2000 4999
IMPERIAL PURSUIT/

X WING DATA 4383
INFERNOD 5999
INHERIT THE EARTH 4989
JAGGED ALIANGE 6999
JUNGLE BOOK 4999
LEGEND OF KYRANDIA 2

HAND OF FATE 3999

LION KING 4999
MIDWINTER 2499
MIDWINTER 11 2499
PARAGLIDING 2099
PATRICIAN 4999
PATRIOT 4999

PEPPER § ADVENTURE 2999
PINBALL DREAMS 2 3999

PIZZA TYCOON 4999
PRIVATEER SPEECH PACK 2999
PYROTECHNICA 3489

QUEST FOR GLORY Il 2999
RAILRCAD TYCOON DELUXE 2699
RETURN OF THE PHANTOM 5989

REX NEBULAR 4999
RINGWORLD 3989
SPECTRE VR 5989
STARLORD 3808
SYSTEM SHOCK 6999
TRANSPORT TYCOON

WORLD EDITOR 3889
ULTIMA VII PART || 2689
ZEPPELIN 3989

MICROSOET HOME
PROGRAMOK

3D MOVIE MAKER 8099
BEYOND THE LIMIT 7999
ENCARTA 97 ENCYCLOPEDIA 11899
ENCARTA 97 WOALD ATLAS - 11998

FLIGHT SIMULATOR 6.0 12889

K O F

GEX 9999
GOOSEBUMPS . 9993
MICROSOFT GOLF 9999
MUSIC CENTRAL 9999
NEVERHOOD 11999




TEL.: 112-6415
FIGYELEM! BOLTUNK TELEFONSZAMA

AZ (J SZAM: 35-90-576

1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

1997. SZEPTEMBER 5-TOL MEGVALTOZIK.

Uj boltunk
nyilt a

Polus
Centerben!

Center Court 237
Telefon: 419-4117
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