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Soul Blade

' # Egycsoda sz atektermi
: konverzio PlayStationre a
= = : = Mortal Kombat utan szabadon.

KByte

AKTUALIS
az is lehet, hogy egyszer még
nydr is lesz, viddmsdg,
nem tanulok, nem
0z élet szépl Az
~ mondjuk mar ke-
) vésbeé szép a
)
ilyenkor rendsze-
» rint tokéletesen
‘;;ﬁ pang a jdtékpiac, a
. SE Kiaddk kotlanak a
ECTS-re, valamint a
kardcsony eléfti nagy
| rohamra tartalékoljak a
kat. Nem igy lesz vi-
szont az idén, hiszen a jdniusra
igéri a LucasArts a Dark Forces
a Hexen 2, a Monkey Island 3.,
tovdbbd a Starcraft a Blizzardtél.
No meg aztan itt van a viszonylag
per is, ami - fermészetesen -
mdr megint csUszott egy pdr
napot, de jlnius végere madr
1 E havi mdsik aktudlis té-
| ¢ _mdnkaz jjdsziletett 576
Kbyte Shop. Egy Szép pen-
\ teki napon bezar'm kapuit,
-'r
teljesen modernizadlt ar-
; culattal tarta ki ket
Ujra. Megvallom, ki-
-/ tem, amikor
legkozelebb betér-
tem, azt hittem,
rok. Az eddig
szokdsos "Azmi-
az?" kérdéseim és
mutatd ujjam kicsit
_nehézkesse tették az
~informdciészerzést -
djult vdsdrlétér-
ben a teljes va-
" laszték a kezem
don csemegézhetek kozottik. (Az
viszont roppant szomorusdg, hogy
az én szamomra nincs kilén fenn-
T.J.-t kedvemre felszeletelhetem
egy szolid Soul Blade-partiban...
Miért mindig csak a vasarldk pro-

No, csak kitavaszodott végre! Sot,
dolgozom - hejhg,
nyarban, hogy
jatékokon és az

% legnagyobb durrandso-

2-1, és szintén nydron jelenik meg

“gyorsan" elkésziilt Dungeon Kee-
. biztos a boltokban lesz.

és hetfdén mdr vadonatdj,
csit meglepad-

rossz helyen ja-

a polcok tetejére

-’; most viszont a meg-

ugyebe keriilt, és teljesen szaba-

tartva egy PlayStation, ahol a

bdlhatnak ki egy jatékot?!)

CoVboy
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APROSAGOK

1= Erdekes fejlesztéshe fo-
gott a 3D0 csapata: Uprising
cimil jatéekukban megprdbal-
jak egy kalap ala osszehozni
a mostanéban leginkabb diva-
tos stilusokat: a Quake-et és
a C&C-t. Felépitjiik a kis pa-
rancsnoksagunkat, iranyitjuk
a termelést, parancsokat
adunk csapatainknak - ha pe-
dig a sziikség gy hozza, ak-
kor a csatamezdn sajat kézhe
vessziik az események iranyi-
tasit. A projekt valdsziniileg
a jivd tél magassagaban feje-
zodik be.

= Lion Head névvel iij céget
alapitott Peter Molyneux, ex-
Bullfrog nagymester. A Bull-
frogot 1995-ben egy rész-
vényiigylettel adta el az Elec-
tronic Artsnak, mintegy 35-40
millio dolcsiért (gyenge bolt
volt: azok a részvények ma
legalabb a duplajukat érik).
Az iij cégnél kizardlag egyet-
len futd fejlesztésre akar
koncentralni, amely valdszi-
niilleg csak 1999-ben lathat
napvilagot.

=" Kizlekedési dugot okozott
az Interneten, amikor az SCI
megjelentette a Carmaged-
don letdlthetd demojat. A
jatszhato demora hat hét
alatt majd’ félmillio jelent-
kezd akadt, ami természete-
sen magaval vonta az SCI
szolgaltatd szerverének osz-
szeomlasat is. A véres jate-
kok szemlatomast kapdsak
mostanaban...

A Granberry Source allita-
sa szerint 0j grafikus engine-
ik forradalmasitani fogja a
3D jatékokat: a késziild Re-
demption és Domination c. ja-
tékukban akar 50.000 poligon
is lehet egyszerre a képer-
nydn, a mostani atlag 5.000-
hez képest. Kérdés, hogy
milyen erdmii fogja tudni eze-
ket élvezhetden futtatni?!

= Az EIDOS és az Acclaim
orra eldl a Psygnosis vissza-
nyerte a Forma | szamitagé-
pes feldolgozasanak hivata-
los jogait, igy tehat dszre var-
hatd a Formula One ‘97 meg-
jelentetése.

w= A Parsoft (Id. A-10 Cuba)
szerzoi egy uj, Il. vilaghabo-
riis repiildgép szimulatoron
dolgoznak. Eredetileg a Dog-
fight munkanevet viseld jaték
az Activision szarnyai alatt
fog megjelenni dsszel, a
némileg kifejezdbb Screamin’
Demons over Europe cim
alatt.

=" Bejelentették a szamito-
gépes jatékok Oscar-dijanak
szamitd Spotlight Award gy6z-
teseit. 1996 legjobh jatéka a
Civilization Il, a legjobb ak-
cidjaték a Duke Nukem 3D, a
legjobh enline jaték és a leg-
jobb hangeffektek dija pedig
a Quake-et illeti.

ELECTRONIC ARTS

Hohd, mit latnak szemeim?! A jo dreg
Molyneux mester alapmiive lassacskan a 3.
részéhez érkezik. Az NAGYON helyes! Majd 10
éve annak, hogy 1988 nyardn a fent nevezett
uriember kdrbekiilddzgette egy egészen szo-
katlan jaték demojat a kiildnbdzd kiaddknak,
akik rendre visszautasitgattak, mondvan, hogy
a kutya nem fogja megvenni. Egyetlen kiadd
nem utasitotta vissza, az Electronic Arts -
azota rdhdgnek a markukba és aldjak a szeren-
cséjiiket, mert a Populous cimen megjelent ja-
ték tabb mint négymillid példanyban kelt el
(nem is beszélve a folytatasardl), és egy telje-
sen iij stilust es szemléletet honositott meg a
jatékok vilagaban.

A Populous: The Third Coming radikalis val-
tozasokat hoz az eldzd két részhez képest. Az

alapkoncepcid természetesen azért megma-
radt: a jatékos isten szerepében tinddkal, aki-
nek az a feladata, hogy kipucolja més istenek
kovetdit a vilaghal. Ezenkiviil viszont minden
megvaltozott. A legfontosabb wjitas, hogy a
kivitelezéshez a Magic Carpet 3D engine-ét
hasznalték fel, ami mar egyfajta garancia lehet
a latvanyra és a sebességre. Az elfzdekhez ké-
pest ugyan itt “csak” 30 pélya lesz, ellenben
ezek Iényegesen bonyolultabbak. A jatékos a
palyék teljesitésével tapasztalatot szerez, amit
a folytatashan (ij varazslatok és iij épiiletek
képéhen hasznosithat. Most joval nagyobb sze-
repe lesz a simanoknak, akik tulajdonképpen
rajtunk keresztiil a népet iranyitjak. Az eddigi
kettdhiz képest most négy van beldliik, amibél
adddik, hogy haldban akér négy jatékos is

kiizdhet egymas ellen. A fd koncepcid az volt,
hogy minél kevesebh alapelem (varazslatok,
épiiletek, sth.) legyen a jatékban, de ezek vari-
alasaval minél komplexebb legyen. A jatékot el-
vileg szeptemberben szandékoznak megjelentet-
ni, de mivel még félkész allapothan van, talan
akkor is csak hirként fogunk foglalkozni vele.

A Kalisto nevében ugyan egy egészen
iij csapatot fed, mégsem szamitanak ij
fiiknak a szakmaban: a Mindscape
francia tagozataként funkcionaltak ed-
dig és a Dark Earth c. jatékba fektetett
tengernyi munkajuk sugallhatta, hogy

lesztésbe kezdjenek.

A jaték a szokasos vilagvége hangula-
tot sugallja: a harmadik évezred elején
Fildet egy iistokds altal eldidézett ter-
mészeti katasztrofa majdnem teljesen
megsemmisiti. Csak néhany tdlélé ma-
rad meg, akik a Stallitoknak nevezett
megerdditett helyeken probalkoznak a
tiléléssel. A varosokat a Napisten alda-
sa kiséri, és az 0j vallas kivetdi meg-
probalkoznak azzal, hogy védekezzenek
a nemsokara mindent elboritd sdtétség
ellen. A jaték fdhdse is egy ilyen varos
lakoja, és egy szép napon azzal a kelle-
metlen érzéssel virrad, hogy napjai meg
vannak szamolva. lgy tehat mar nincs
veszteni valdja, elindulhat, hogy meg-
mentse a megmaradottakat és persze
nmagét a végso pusztulastal...

Le sem lehetne tagadni, hogy a jatékot

leginkdbb az Alone in the Dark-sorozat
inspiralta. Ezzel mondjuk még nem sok
mindent mondtunk el rla, hiszen a vi-
2udlis megvaldsitas mar a jovo évszaza-
dot idézi. Teljesen 3D, prerenderelt
helyszineken zajlik a jaték, amelyhen
ugyanolyan fontos a kizelharchan vald
jartassag, mint a kalandelemeket kibo-
gozni hivatott éles elme. A fejlesztés
mar tobb mint két éve folyik, tdbbéranyi
videoanyag keriilt felvételre, egy pre-
cizen kidolgozott fantasy viladghan tibb
mint 100 kiilinbdzd karakter és 5.000
egyéni animacio szerepel - mégsem
egyértelmii, hogy mikor fejezidik be a
projekt. Ha a dolog ilyen méretekhen
tovabh burjanzik, nem kizart, hogy fej-
lesztése idejét tekintve a Dark Earth
lesz az dj idok Dungeon Keepere...

Fantasy-iigyekben jaratos olvasdinknak
hizonyara ismerdsen cseng a Warhammer
név, kiilindsen akkor, ha jatszottak a
Mindscape gondozasaban ‘95-ben megje-
lent Warhammer: Shadow of the Horned
Rat cimii jatékkal. Mieldtt valaki még egy
kalandjatékra gondolna, rogtin megem-
litjiik, hogy ez a vilag elsdsorban a harcra
épiil, tehat sokkal inkabb emlékeztet egy
Warcraft-szerii stratégiara, mint mondjuk
egy RPG-re. A karacsony eldtti megjele-
néssel tervezett folytatas (Warhammer 2:
Dark Omen) természetesen hatalmas fejld-
dést hozott az elddhiz képest: teljesen 3D
helyszineken folyik az orkok, a trollok és
Tolkien egyéb agysziileményeinek csata-
ja, raadasul az akiualis trendnek megfe-
lelden természetesen tokéletes real time-
han. Ebben a tekintetben egyébként vilag-

elsd is lesz a jaték, hiszen eldszor hasz-
nélja ki ebben a kategadriaban az igazi
3D nyiijtotta lehetdségeket.

Stratégiai jatékrdl lévén sz6, magatdl
értetddik, hogy a terep mindig hatassal
van az aktualis ténykedésre (mozgas,
fedezék), tovabba a csapatok csak
olyan ellenfelet képesek tamadni, akit
latnak is (LOS). Negyven kiilonbdzd egy-
séget iranyithatunk, akik a helyzet
fiiggvényében kiilinféle alakzatokba
rendezhetdk, raadasul - hala a fantasy
kiirnyezetnek — még kombinalhatunk
varazslokkal, hdsdkkel és magikus tar-
gyakkal is. Szintén RPG-elemnek szami-
tanak a tapasztalati pontok, amelyeket
hadviselt egységeink gyiijtenek az dsz-
szecsapasokban, vagyis a hadseregiink
kiilinféle tulajdonsagait a hadjarat fo-

lyaman fejleszthetjiilk (mar amennyiben
tilélik hadvezéri ténykedésiinket). A
jaték elég “kicsi” lesz ilyen kis had-
jaratbél minddssze 36 darabot vereked-
hetiink végig. Szdval mindenképpen egy
figyelemre mélté alkotashoz lesz
szerencsénk — csak gydzziik kivarni az
jddt a novemberi megjelenésig.
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VIRGIN

A jo dreg Virginben, na és persze a
szarnyai alatt miikodd jatékfejlesztdkben
meg lehet bizni a grafikus kalandjatékok
kapcsan: mindig van a tarsolyukban valami,
ami ij Ioketet ad a kategdridnak.

Allandé aszuk példaul a LucasArts, akik
nem kizardlag a Star Wars-biznisz rendii-
letlen djra megfejésében jeleskednek - ko-
zel 4ll a hefejezéshez a Monkey Island 3.
része, a Curse of the Monkey Island. Ami-
kor 1990-ben begjelent a jaték elsd része,
a szakma és a vasarlokizonség teljesen el-
képedt: a kivald és hosszi tirténet, a re-
mek kivitelezés, na és persze a masodper-
cenként zuhogé poénok azonnal a sikerlis-
tak élére repitették a jatékot, Guybrush
Threepwood, a kétbalkezes kalozjelolt pe-
dig akkora népszeriiségre tett szert, hogy
komolyan fontolgattak a jaték megfilmesi-
tését Michael J. Fox-szal a fdszerepben. A
‘91-ben megjelent folytatdsban a szerzdk
minderre csak ratettek egy lapattal — nem
véletlen, hogy a Virgin budget-jatékai ko-
zitt még mindig nagy népszeriiségnek or-
vendenek. Miutan a két jaték producere,
Ron Gilbert elhagyta a LucasArtsot, beje-
lentették, hogy nem készitenek tobb foly-
tatast. Nyilvan iizleti szempontok vezették
oket, amikor mégis feladtak ezt az allas-
pontukat.

A legelsd lényeges fejlddés, hogy a
Szennyny™ szerkesztd 640*480-as SVGA
felbontashan megy és a szerepldk termé-
szetesen beszélnek. A masodik pedig az,
hogy a jatékmenetet gyakran szinesitik
kiilinbdz6 atvezetd animaciok 4 la Full
Throttle. Megmaradt az elsd két részre is
jellemzd nem-linedris jatékmenet, tehat a
tirténet egyes részeinek tobb szilon is ne-
ki lehet vagni, nem fontos a sorrend. (Lesz
példaul az elsd rész kaldzprobaihoz hasonld
rész, amelyben két szigeten harom vagy ot
prébat kell Guybrushnak kialinia). Nagy
hangsiilyt fektettek az interaktivitasra,
vagyis egy nagy rakas ij karakter lesz a
jatékban, akikbdl kalozunk barmilyen tény-
kedése valamilyen reakciot valt ki. A fel-
hasznaldi interface szintén a Full Throttle-
ben megismert mddszert kiveti, vagyis az
adott helyen levd dolgokat megnézhetjiik,
beszélhetiink veliik és manipulalhatjuk
iket. Fejlddés, hogy a manipulacid mar
nemesak a szobaban, hanem az inventory-

a

ban levd dolgokra is vonatkozik. A jatékban
egy csomd iigyességi rész is lesz, amelyben
Guybrushnak olyan szituacidkban kell helyt
allnia, amellyel az atlag kaloz nap mint nap
szembenéz: agyival durrogtat eqy masik
hajéra, pisztolyparbajt viv Sam Olddkkel, a
vérszomjas konkurrenciaval, stb. (Kevésbé
iigyesek egyébkeént egy opcio segitségével
teljesen le is egyszeriisithetik ezeket.) A
jaték harom foszerepldje természetesen
adott: Guybrush, a reménytelen kaldzpalan-
ta; Elaine Marley kormanyzo, hidegszivii
szerelmiink; és persze az drddgi LeChuck
szellemkaldz, akit immar harmadszor kell
atsegiteniink a talvilagra. Rajtuk kiviil
talalkozunk még néhany régi ismerdssel
(pl. Stan, a hasznalthajé kereskedd), de
felbukkan néhany ij karakter is, mint
példaul Murray, az epés hangulatii
koponya, vagy Edward van Helgen, a neves
borbélybajnok. A jatékot augusztusban ter-

vezik megjelentetni.

Szintén befejezéshez kizeledik a
Revolutionnél a milt év egyik legjobb
grafikus kalandjanak folytatasa, a Broken
Sword Il - The Smoking Mirror. George
Stobbard kicsit Indiana Jones-utanérzetté
valik, amint ij kalandjaban Quetzalcoat!
szent pajzsa utan nyomoz a modern USA és
alkalmasint az dsi maja birodalom helyszi-
nein. A kulisszak adottak: gyilkossag, bii-
nozd szindikatus, kabitdszer, sth. A szerzdk
természetesen hoztak a formajukat: gyi-
nydrilen megrajzolt hatterek, rajzfilmszerii
karakterek, tovabba a szerkesztd egy ij ar-
nyékoldsi effekttel is baviilt. Méretre k-
riilbeliil az elsd részhez lesz hasonlatos, de
a program producere joval bonyolultabb,
iisszetettebh cselekményt igér, tovabba

azt, hogy kijavitjak azokat a hatranyokat,
amelyeket az elsd rész kapcsan sokan kri-
tizaltak (tdl sok parbeszéd, kevés akcid,
sth.). A program varhatd megjelenése a
harmadik negyedévre, vélhetden szeptem-
berre tehetd.

Most pedig evezziink a fantazia vizeire.
Kovetkezd allomasunk a Virgin masik
nagyagyija, a Westwood, akik négy éves
fejlesztés utdn befejeztek egy tibb mint
négymillio doliaros koltségvetéssel késziilt
projektet, a Lands of Lore l-. A jaték elsd
része 1993-ban jelent meg, és tobb mint
egymillié példanyban kelt el vildgszerte -
ma mar méltan foglalja el a helyét a legki-
valdhb fantasy kalandjatékok panoptikuma-

PC-HIREK

ban a Dungeon Master és az Eye of the
Beholderek térsasagaban. A folytatas
torténete az Osi Istenek koriil bonyoldodo
mondaval kezdddik. Eqyikiik, Belial néhany
technoldgiai tudast adomanyoz egy korai
fajnak, a Dracoidoknak, akik megniveke-
dett tudasukkal és hatalmukkal természe-
tesen a kirnyezo fajok elpusztitasara tor-
nek - mindaddig, amig egy Draracle nevii
masik isten - tarsai parancsara - a kihalas
szélén allo Hulinok segitségére nem siet.
Belial lelkét egy fold mélyén levd barlang-

ba z4rjak, majd az Gstk, a l6lek dréiil
hatrahagyott Draracle kivételével tavoznak.
Egy Scotia nevii sitét boszorkany kiassa az
Osik altal elhagyott magikus targyat, az
Also Maszkot, és a sajat céljaira akarja
hasznalni, de roviddel feltalalasa utan
elpusztul. A jatékban Scotia fiat, Luthart
fogjuk alakitani. Belialnak meg kell dinie,
hogy a magiat megszerezve regeneralhassa
magat - kozben pedig Draracle is titokzatos
jatszmaba kezd. Mivel idd az velt bdven, a
szerzik raériek a jatékot hatalmas méretil-
re duzzasztani. A LOLII-ben 20 szint lesz, és
mindegyiket koriilbeliil 3-4 ora alatt lehet
majd bejarni. A jatek alapjat egy érdekes,
elsd pillantasra a Quake-éhez eléggé ha-
sonlitd 3D engine képezi - ami egyébként
bitmapes. A jatekban - mint az a csoda-
latos intrabél is azonnal kideriil - harom
kiilonbiizd Iétformat dlthetiink magunkra:
egy kis gyikét, emberit, tovabba egy hatal-
mas szirnyét. Az éppen aktualis kiilalak
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természetesen nemcsak bizonyos tevé-
kenységeinkre van hatassal (a roppant erds
bestia nem varazsolhat, az ember nem
deritheti fel a falak repedéseit, a gyik nem
tud dszni, stb.), hanem a tobbi karakter
hozzénk vald viszonyara is (a humén drik
példaul fel sem figyelnek ey kis gyikra,
viszont fraszt kapnak egy szornytdl) - a
jaték komplexitasa ebbdl mar rogtdn add-
dik is, hiszen mindig el kell dinteniink,
hogy adott helyzetben melyik arcunk a leg-
megfeleldobb. Szintén ékes szinfoltjai lesz-
nek a jatéknak a renderelt bejatszasok,
amelyek nagy részét igazi szereplok mozga-
sérdl, motion captured technikaval vették
fel. A fejtirdkrdl valdsziniileg elég annyit
elmondani, hogy a team tagjai voltak az
egykori Eye of the Beholder készitdi is. A
jaték megjelenése a harmadik negyedévben
varhatd.

== A Tiger Electronics leszer-
ziiddtt a GT-vel a Duke Nukem
3D LCD-kijelzds valtozatanak
gyartasara. Karacsonykor va-
losziniileg zsebtetris helyet
mindenki zsebduke-ot nyomo-
gat majd a metrén.

=" Blizzard bejelentette,
hogy a Warcraft-sorozatat
teljesen ij iranyba akarja to-
vabbfejleszteni: a tibb mint
60 palyas, 70 animalt karak-
terrel megtiizdelt Warcraft
Adventures: Lord of the Clans
c. jaték a kalandok vilaga
felé fordul, amelyben a jaté-
kos mar cseveghet is az ork
hordakkal. A cég a nyar vége-
re tervezi az uj Warcraft-epi-
z6d megjelentetését.

=" Jiiniushan mar kaphatd
lesz az ij, Intel Pentium 233
MHz MMX chip, amely - az
igéretek szerint - koriilbeliil
15-20%-kal lesz gyorsabb,
mint 200-as elddje. Ezt a fej-
lddést elnézve kezdem elhinni
azt a jovendolést, hogy az ez-
redforduld tajékan a procesz-
szorok atlagos sebessége
1.000 MHz kiriil lesz.

=7 GT mostanaban elégge
szivhatja a fogat néhany iizle-
ti baklivése miatt: az agresz-
sziv Activision nemcsak a két
Quake mission disk és a
Hexen Il forgalmazasi jogat
szipkazta el eldle, most raa-
dasul leszerzodott az id-vel a
novemberre varhato Quake 2-
re is.

u="A Tomb Raider-gyarto Core
Designnal két aj jaték is a
befejezéséhez kidzeledik. A
Fighting Forces c. 3D vereke-
ds jatek egyarant kesziil PC-
re és PlayStationre, mig a
Tomb Raider engine-re alapo-
zott Ninja valdsziniileg csak
PlayStationre fog megjelenni.
Na és természetesen iiton van
a karacsonyi nagybevasarlast
megcélzo Tomb Raider 2 is...
t="Ha mar a Tomb Raidernél
tartottunk, akkor jihet e havi
Lara Croft-hiriink: Lara szere-
pelt az impozdns hagyoma-
nyokkal rendelkezd The Face
c. divat- és lifestyle magazin
majusi szamanak cimlapjan,
nem is beszélve a nyolc
oldalas szerkesztiségi cikkr-
dl. Ez kb. olyan, mintha Max
Headroom keriilne ndlunk a
Kiskegyed boritdjara...

1= A Microsoft Parizshan fog-
ja bemutatni a DirectX otddik
verziojat. Kommentar gondo-
lom nem sziikséges, de azért
én rosszat sejtek: roppant
gyaniis modon kihagytak a
DirectX4-et!

v="Tovabb dhajtja fejleszteni
a C&C-re iitd jatékok katego-
riajaban elért sikerét a
Microsoft: a késziild Close
Combat 2 az armhemi légide-
szant hadmiiletet dolgozza
majd fel (Id. A hid til messze
van)
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APROSAGOK

s Elképzelhetd, hogy mar
‘97 masodik felében a jaték-
termekbe keriil a Mortal
Kombat 4, és talan az év vé-
gére lesz egy N64 verzid is.
A hir mondjuk elég hihetet-
len, lévén hogy eddig még
csak az introbal lattak nap-
vilagot screenshotok. Az vi-
szont mar biztos, hogy végre
a MK szerepldi is kilépnek a
2D-s vilagukbol, és a War
Godshoz hasonléan 3D-s aré-
nakban lehet majd egymast
csépelni.

5 Meég mindig a Mortal
Kombatnal maradva: a film-
valtozat mérsékelt sikere iigy
tiinik nem tiirte le a New Line
Cinema lelkesedését, mivel
augusztusra igérik a folyta-
tas amerikai bemutatojat. A
cim: Mortal Kombat: Annihi-
lation. A tartalom azt hiszem
nem lep meg senkit: a hdsok-
nek egy halom embert proha-
10 kihivast kell teljesiteniiik,
kiilinben a Fold egy kdnydr-
telen hadiir kezébe keriil.
o=" Donkey Kong atkdltozik a
Nintendotol a Sony-hoz? A
nyugati szaksajto rigton
ilyen drasztikusan tette fel a
kérdést, amikor hire ment,
hogy a Rare hat kulcsembe-
re gy dintdtt, ezutan Play-
Stationre fognak fejleszteni.
A csapat — amely a Donkey
Kong Country sorozaton ki-
viil a Killer Instinct és a Gol-
deneye N64-es valtozataban
is szervesen részt vett -
Eighth Wonder néven alapi-
tott sajat céget. Bar a Ra-
re/Nintendo paros ettdl fiig-
getleniil tovabbra is viragoz-
ni fog, a Sony elnike olyan
nagysagrendiinek nevezte
ezt az eseményt, mint ami-
kor Squaresoftot sikeriilt
megnyerniiik a Final Fantsy
PlayStation-valtozatanak az
elkészitéséhez.

= Immar tény, hogy a jaték-
termekben oly népszerii Tou-
ting Car meg fog jelenni Sa-
turnra. A gydnyGrd autdver-
seny konzolos valtozata csu-
pan a felbontast és némileg
persze a sebességet tekintve
fog alulmaradni.

= A japanoknal tombolé Ta-
magochi oriiletrdl mar a ma-
gyar kozinség is tudomast
szerezhetett, hiszen még a
Hiradd is foglalkozott a té-
maval. Egy apro kis kvarcja-
tékral van szd, ami egy hazi-
allatot helyettesit: ezt is
etetni, mosdatni, simogatni
kell. A jaték olyannyira nép-
szeril, hogy Japanban mar
egy GameBoy verzid is meg-
jelent, és allitdlag a Bandai
azt tervezi, hogy Eurdpaban
is tesz egy probat, és piacra
dob egy kulcstarté méreti
valtozatot.
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AZEL PANZER DRAGOON RPG (SATURN)

to Team Andromeda programozoi

mar eddig is bebizonyitottak, hogy
akcidjatékaik hattereéiil csodalatos 3D-s
tajakat tudnak felvonultatni, de most
egy valddi 3D-s vilag megalkotasaval
kacérkodnak. Az Azel Panzer Dragoon

APanzer Dragoon sorozatot megalko-

tunk. Bar a Sega joforman semmi infot
nem kizdlt még az anyagrol, az eldzetes
screenshotokhdl gy tiinik, megtartot-
tak a repiilds, akcid részeket is. A jaték
megjelenési idopontjardl sajnos még
korai lenne nyilatkozni.

RPG cimii miiviik — mint ahogy a neve is
mutatja - egy szerepjaték lesz, a Panzer
Dragoonban mar megszokott fantasy
kirnyezetbe agyazva. A szereplanket ki-
villrdl lathatjuk, aki — példaul a Dark
Saviour sprite szerepldivel ellentétben -
maga is poligonokbal épiil fel, s bejar-
hatjuk vele azokat a falvakat, amiket
eddig csak az intro képekben lathat-

nak bizonyulhat a Konami Metal Gear

Solid cimii jatéka, ami mr a fejlesztés
végsd szakaszdban tart. A jaték elsd pillan-
tasra a Resident Evilt juttatja az ember
eszébe, de errdl tobbrdl, eredetibb dologrél
van szo. A jaték helyszinéiil szolgald hatal-
mas raktarépiiletben ugyanis — prerenderelt
hatterek helyett - a 3D-s kirnyezetet valds
idoben generalja a gép, méghozza olyan mi-
naséghen, hogy allitdlag a Tomb Raider is
elbdjhat migotte. Mindezeknek kiszinhetd-
en a kiilsd nézeten kiviil atvaithatunk embe-
riink sajat nézetére is, amire elsdsorban a
kiizdelmeknél lesz sziikségiink. A program

Az év egyik legigéretesehb akcidjatéka-

Japanban mar csak azért is nagy sikerre
szamithat, mert az akcid kizben felbukkand
karaktereket egy hires manga rajzold, Koji-

ma-san tervezte.

SAN FRANCISCO

RUSH (NINTENDOD 64}

— két Atari jatéktermi automata is

atirasra keriil Nintendo 64-re.
Ezek kiziil az egyik a San Francisco
Rush, egy autdverseny nem egészen
hagyomanyos megkazelitésben. A ja-
tékkal a jo dreg Frisco utcdin ddnget-
hetiink, mikozben olyan kiizismert te-
reptargyak suhannak el mellettiink,
mint a Golden Gate hid, gyakorta pedig
a varosra leereszkedett szmogon kell
athatolnunk. Nyolc kiilonbdzo - valdsa-
gos mintak alapjan modellezett -
sportjargany lesz a teljes kinalat. A
verseny soran valaszthatjuk a kényel-
mes, hagyomanyas iitvonalakat, a talp-
raesettebb pilotdk megkockaztathat-
nak egy-egy veszélyesehb ugratét, haz-
tetdk felett repiilhetnek at, csatornak-

Az év végéig — ha minden jol megy

ban szaguldozhatnak, esetleg félkész
autdpalyakra hajthatnak ra — mindezt
csakis annak a reményében, hogy egy
rovidebb utat taldlnak, s a tdbbiek elé
vaghatnak.

G-POLICE (PLAYSTATION)

ahol nem a varosok, s a hazak felett, hanem a hatalmas felhd-
karcoldk KOZOTT kell navigdlnunk - azaz egy teljes 3D-s virost

reket a G-Police-rél, ami végre valahara - ha hihetiink a

Psygnosis jovendémonddinak - novemberre megérkezik. A
jaték a sitét jovabe kalauzol minket, egy olyan kirnyezethe,
amilyet kordbban a Szdrnyas Fejvadaszban lathattunk. 2097-ben
jarunk, a Fold nyersanyagkészletei kimeriiltek, pusztitd haborik
dilnak az asvanyi kincsekben gazdag planétak meghdditasaért.
Az emberi technoldgia olyan fejlett, hogy a naprendszeriink boly-
goit mar sikeriilt kolonizalni. A kolénidk azonban egyfolytaban ki
vannak téve a hatalomra éhes mammutcégek timadasainak,
ezért a foldiek Iétrehoznak egy kiilinleges rendfenntartd egysé-
get, a G-Police-t. Ennek az egyik helikopterpilotajat fogjuk alaki-
tani. Az események a Jupiter egyik holdjan, a Calliston jatszdod-
nak. A jaték készitdi a programot maris a szimulacidk iij etalon-
janak nevezik, s ezt arra alapozzik, hogy ez lesz az elsd jaték,

APiayStation megjelenésével szinte egyidaben hallhattunk hi-

jarhatunk be.
Hogy még rate-
gyenek egy la-
pattal: az atve-
zetd torténet
megirasahoz hi-
vatdsos forgatd-
kiinyvirdt kértek
fel, majd a sztori
gyakorlati kivite-
lezését Silicon
Graphics gépek-
re biztak.

kokat, s a kor kévetelményeihez igazitja a hires Actua sorozatat.
Actua Soccer masodik részével nem titkoltan az Electronic Arts

és a FIFA Soccer babérjaira palyaznak, s egy ij hokiprogranmmal is ki-
jonnek, ami ugyanazokat a rutinokat fogja hasznositani, mint az Actua
Soccer 2. A kiilcsint tekintve mindkét jatékban részletekbe menden t6-
kéletes 3D-s jatékosokat, litvanyos fényeffekteket és tikrzidéseket
ipérnek. Az Actua Tennisben egy djabb sportaggal, a tenisszel fog
haviilni a sorozat. A teljes 3D-hen zajlé mérkdzéseken a régi nagy Ami-
gas s C64-es nevek — mint példaul a Matchpoint - kiinnyed jatszhaté-
sagat céloztak meg. A cég persze a golfrajongokrdl sem feledkezik meg:
az Actua Golf 2-ben kibdvitett kezelést, még szebb grafikai kidolgozdst,
és még gyorsabb, még simébb kameramozgatasokat fogunk tapsztalni.
A felsoroltak tobbsége sajnos csak kardcsony kriil varhatd.

n Gremlin természetesen ‘97-ben sem kivanja hanyagolni a sportjaté-

ACTUA SPORTS [PLAYSTATION)
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EMBERSZIMULATOROK

ostani Trend-rovatunkban a 3D
Memberszimulémrok (gy.k. Doom-

kionok) fejlodését fogjuk attekinte-
ni. A koncepcid a kovetkezd: minden fejl6-
dési alloméasnal két szempontot fogok fi-
gyelembe venni, ezek:

1. milyen grafikai djdonsagok vannak
benne; ‘

2.,'az egymas elleni jaték lehetdsége mi-
lyen fejlddésen/véltozason ment .

Ez azért fontos, mert'szerintem az ilyen
jellegii programok voltak az egymas elleni
halozatos jaték “atyjai” (annak ellenére
mondom ezt, hogy mostandban mindenki
a “Reklamszarny a Nyakkenddvadasz el-
len” cim( (irhajd szimuldtorral nyomul).
Meg igazan itt nem is a szornyek irtasa a
[ényeg, az csak a bevezetd — kedves bard-
taink gyepalasa az, ami igazan izt tud adni
e stilus jeles képviselinek.

Az egész torténet egy 1990-es jatekkal, a
Commander Keennel kezdddott, ami egy
tjonnan alakult programozéi stdb elsd pro-
jektje volt. Egyszerii 2D oldalnézeti plat-
form jaték volt, akkoriban az olyanbol 12
volt egy tucat. Az érdekes az benne, hogy a
programoz0i stab ezzel alkotott egységes
egészet, 0sszeszokott csapat vélt beldlik.
Olyannyira, hogy tgy gondoltak, sajat cé-
get alapitanak. A cég neve Id soft lett, és
egy borongds délutanon 16 programozo-
juk, Jay Wilbur bejelentette, hogy szeretne
egy kétiranypontos vonalperspektivaval ke-
sziilt programot késziteni...

Ez a jaték lett a Wolfenstein. Kivald grafi-
kaval rendelkezett, a rovidilés benne telje-
sen redlis. A falak egy addig szinte sosem
latott technikdval késziiltek: nemcsak k-
lonbozd sziniire fillezett vektorok voltak
benne, hanem egész képeket rakott a fa-
lakra, és azokat forgatta, nagyitotta a ka-
rakter mozgasanak megfelelden. Sajnos
csak pontokat és téglalapokat tudott kezel-
ni, de a szintezést egyaltalan nem ismerte.
A téglalapok kezelése akkor nagyon zava-
10, ha az ember megprobal egy ajtéhoz
kozel férkdzni, ugyanis a gép nem engedi.
llyenkor “cstiszunk” a levegGn, mintha fal-
ba ttkoztunk volna. Sajnos itt nem lehetett
egymas ellen jatszani, bar mostanra mar
ehhez is kiadtak egy patch file-t, ami lehe-
tdve teszi ezt.

A nagyobb profit reményében az id soft
kiadta a masodik részét is, Spear of Des-
tiny néven, de ez nem hozott [ényegi val-
tozdst. .

A kovetkezd (s sok szempontbdl az elsd
jl kivitelezett) ilyen tipusi jaték a csodéds
Doom volt, 1993-ban. It mar a padlon és
a mennyezeten is volt bitmap, a falak sok-

szogesek (s6t, mdr iveltek is) lehettek. A
palyak pedig egyre inkabb kozeledtek a 3D
felé.

Itt alljunk csak meg egy pillanatra. A Do-
omot nagyon sokan csak 2.5D-s jatéknak
tituldljdk. Ennek oka az, hogy nem térolja
el semmirdl a magassagat. Helyesebben
sz6lva mindennek két z koordinatas adata
van: az egyik az objektum magassaga, a
masik a plafon szintje. Ez oft figyelhetd
meg legjobban, amikor a lépcsdk alatt tel-
jesen kitolti a teret, nem lehet semmi ALA
menni (a plafont kivéve). Ezen kiviil a ka-
rakter hollétét sem tarolja (pl. a Doom2 el-
s6 palyajan, ha lesiillyed a kapcsolo a
foldbe, akkor is meg tudod nyomni...)
Szerencsére a programozok megoldottak
ezt a problémat, ugyanis a fegyverek célra
tartanak, aszerint, hogy hol all az ellenfél.
Ez egy kicsit segit a probléman, de azért
még maradnak hidnyossagok (pl. ha valaki
valamivel feljebb Iévd platformon all, mint
Te, akkor rakétaval ill. plazmaval nem
tudsz elé célozni).

Es itt jelent meg
eldszor az egymés
elleni jéték lehetd-
sége. Ez minden-
kire (példdul ram
is) teljesen sokko-
|6an hatott. Hi-
szen ez virtual re-
ality a javabol!
Haromdimenzios
vilagban belyong-
hattal, taldlkozhat-
tal a szembejo-
vikkel, stb.

Az élmény (jsze-
riisége taglozta le az embereket, és erre
szukség is volt, hiszen — egymas kozott
legyen szélva — a Doomban nem volt til
élvezetes az egymas elleni jaték. Nem volt
supershotgun (bdr rakétavetd és BFG
igen) és nem volt igazan élvezetes death-
match palya sem.

A szabélyok a
dm1-en (Duke-ul:
nospawn) alapul-
tak. Vagyis min-
den Grokre eltiint,
miutdn felvetted,
a fegyvereket ki-
véve. Ha egy
fegyveren dtro-
hantél, az ugyan-
(gy ottmaradt, és
csak akkor vehet-
ted fel djra, ami-
kor meghaltal.

A Doom termé-

szetesen hatalmas
Uzleti siker lett. A
konkrét eladasi sta-
tisztikakat nem is-
merem, de John
Romero szerint 15
millidan (!) szerez-
ték meg a sharewa-
re verziot, és a Do-
omot tobben instal-
laltak a gépukre, s
mint a Windows NT-
t és az 0S/2-t
osszesen (1995). '
A siker utdn a sza- ©
mitdgépes jatékipar érdeklGdése az (j sti-
lus felé fordult. Szinte minden cég elkészi-
tette a sajdt maga kis Doom-klonjit, mely
altalaban még meg sem kozelitette az ere-
deti Uzleti sikerét. Kiderdlt egy nagyon
fontos dolog, ami nagymértékben befolya-
solja a népszeriiséget: ez pedig a hangu-
lat. A Doom hangulata valami fenomena-
lis. Ez adodik:

— a csodds cybergdt vilaghdl (ami azdta
is a fd trend a hasonld jatékok korében)
~ a kerettorténetb6l, amit sokan szidnak,
de szerintem egyszer{ien fenomenalis.

Ugyanis egyaltalan nem a hollywoodi “jofi-

(ik-gonoszagyoncsapas-happyend” sémat
koveti. A jaték végén a rossz nyer, a fd-
hds elbukik, s6t, onmaga szabaditja a sze-
rencsétlenséget a vildgra. A masik nagyon
ugyes dolog a fokozatossag. A szocidl-
pszicholdgiabol ismert tény, hogy az em-
ber fokozatosan szinte mindent el tud fo-
gadni, olyasmiket is, ami teljesen eliit a
sajdt llaspontjatol. Egyvalami szamit
csak: kis lépésekben kell haladni. Nagyon
jol megfigyelhetd ez a Doom epizddjaiban
és a palyakban. Hisz az elején egy teljesen
normalis dralloméason vagyunk, a néhany
imp inkdbb csak meghokkentd. Aztan a fa-
lak elkezdenek vorosek és ragacsosak len-
ni, ismeretlen |ények, groteszk, félig hus-
félig gép kreatirak jelennek meg, a kla-

usztrofdbia ethatalmasadik mindenen, a
hegyek aljan kod kezd el gomolyogni,
majd atvaltozik valamivé, ami Megnevez-
hetetlen és Felismerhetetlen... Es mindez
fokozatosan, lassan adagolva, hogy meg-
szokja az ember. De ha a 3, epizod vége
felé visszatekint arra, ahonnan elinduft...
Veégigborstdzik a hatdn a hideg. A hatast
egyébként a cimek is fokozzak: Konyékig a
haldiban, A pokol partjaindl, és csak egy-
szeriien: Inferno.

Ezt a hangulatot szerintem azota sem si-
kertHt semmivel feliimalal (még a Do-
om2-vel és a Quake-kel sem), nalam leg-
aldbbis még mindig a Doom az igazi ked-
venc. Szoktam is mandogatni, hogy miért
vannak még jatékszoftver fejlesztd cégek,
hisz a Jatékot mar megirtak.

1994-ben jelent meg a régdta vart folyta-
t4s, a Doom2. A program sokkal gyorsabb
lett, ami dicséretes torekvés, legaldbbis ha
az azota eltelt id6szakot nézziik. Sok min-
den nem valtozott: ugyanolyan lett, mint
az elsd rész, esak egy Kicsit felturbozva.
Ez egyébként altalanos az id=nél, a méso-
dik részekben soha nincs semmiféle dji-
tas, az igazan nagy durrandsokat mindig
az uj projekiekre tartalékoljak. (Végil is
igazuk van, hiszen jelentds valtoztatasok-
hoz dgyis tjra kell irni az egész rendszert.
Nekik pedig nem kell jol bevalt cimekhez
folyamodni azért, hogy megvegyék a ter-
mékeiket: amire id soft van frva, azt Ggyis
viszik, mint a cukrot.)

A Doom?2 egyébkeént sajat bevalldsuk sze-
rint is egymas elleni jatékra valo, kijavitot-
ta az el6z0 rész hidnyossagait. Sajnos
hangulataban és torténetében messze nem
ér utdna. Az igazi (jitds is abban jelentke-
zett, hogy Gjragondoltdk a deathmatch
szahalyokat. Megjelent a deathmatch?2
(Duke-ul: respawn), mely szerint minden
felvett targy eltdinik, de meghatarozott idd
milva megjelenik Ujra. Eleinte nagyon
nem szerettem ezt az opcitt, évén hogy
nagyon kihozza a kilonbségeket. (Tehdt
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ha valaki csak egy kicsivel is jobb a mé-
sikndl, akkor is 100:02-re megveri, mert
folyamatosan visszatapol, mig ellenfelének
csak pisztolya lesz.) Gondoltam, ezt is a
bunké amerikaiaknak talélték ki, hogy
majd annak oriilhessen, hogy mennyire le-
verte a Gézat. Ellenben az elsd szabdlyai
szerinti jatékban nem lehetett elhtizni, hisz
még ha pisztollyal is, de ha belesebeztem
valakibe valamennylt, azt nem gyogyulta
vissza soha. Most mar, sok jaték utan, la-
tom az (j jatékstilus elényeit: so oko-
sabb jatekra nevel Hiszen nem

tallni &s agyoniitni kel az ellenfelet (vagy
pont ellenkezdleg, elbujni valahol), hanem
folyamatosan jar6rozni, “belatni” az egész
palyat, hogy az utanpotiason is rajta tart-
suk a keztinket. A lel6ttektdl pedig azt ko-
veteli meg, hogy ne egybél nekirontsanak
az ellennek, hanem elGszor bujkalva feltd-
poljdk magukat, és utdna tdmadjanak. A
probléméja a rendszernek az, hogy eléq,
ha az ember egyetlen fegyverben jd, hisz
nem fogy el soha a municid, mindig utana
tudja tolteni.

Azonban mar itt kezdtek észrevehetdek len-
ni a hianyossagok. Zavard Voit a fel/le nézés
hidnya, valamint az, hogy minden tirgy és
ellenfél csak egy bitmap - mintha ka’lnnpa
pir ellenfelekre 6doznénk a gyakorlopaly
(gondolom senkingk sem kell be
“mindenki felénk néz” effektet ).

A Doom2 utin még tabb kion jelent meg
a piacon. Az eredeti szinvonalat nem sike-
riilt felilmdlni, a (szerintem) egyetlen si-
keresnek mondhatd prabdlkozas a Duke
Nukem 30D volt. Megprobaltak kijavitani a
“semmi nem lehet egymés felett” hibét, de
csak megkertlték a problémat azzal, hogy
szintekre tagoltak a palyat, és atmehetsz
egyik szintrél a masikra, ami teljesen onal-
loként (zemel. Tehdt az egyes szintek nyu-
godtan lehettek egymas felett, csak a szin-
teken beliil tovabbra sem lehetett igazi 3D
hatast elérni.

A Duke forradalmi'tjitast hozoit a fé
tasban is. Lehetett akar 800x600-ban
jatszani. Mdsik nagy eldnye, hogy megje-
lent a fel/le nézés lehetdsége, bar igaz,
hogy nagyon eliorzitofta a perspektivat.

Egy Gjabb, sokak dltal kedvelt kién a Dark
Forees volt, amely Star Wars-komyezet-
ben Jatszodott Semmi tjdonsagot nem
hozott, a név azonban eladta Errdl csak
annyit, hoay kis bardti ki , ha egy
jaték abszolut nem te "nekﬁnk akkor
csak igy jellemezziik: “ennél csak egy
rosszabb van, 68 aza Dark Forces”.

Es mér el is érkeztiink 1996-hoz, a Quake
megjelenesehez‘“ Stzinte mlnden téren ()i
tast hozott:

MINDEN targy 8 dimenzios lett. Nincse-
nek tobbé papirmasé ellénfelek, az dsszes
objektumot koril lehet jarni, megszemlél-
ni. Mozgés kozben az ellenfelek (texture
mapped polygon objects) rovidiilnek, len-
dill a karjuk, és nagyon ergonomikus a
mozgasuk. Aprop6, a karakter mezgasa is
az, vagyis lovésnél hatravagodik egy ki-
csit, oldalazasnal iranyba dél, lépcson fel-
illetve lenéz. =

Az arnyékolasi effektek is teljesen Gjsze-
riiek. A Doomban ezt nagyon egyszer(ien
(6s zsenidlisan) oldottdk meg, ugyanis a
képernyd kozepe felé egyre inkdbb besoté-
titi a falakat, ezzel keltve azt azt érzést,
mintha a tavolabbi dolgokat rosszabbul
latnank. A Quake ezt sokkal korrektebben
oldja meg: vannak fényforrasok (pl. elhala-
dé rakéta, allo féklya, stb.) és ezek vilagit-
jak be a kornyezetilket. Sajnos az elv,

ahogy ezeket szémolja, nagyon gyatra:
rengetag hattértarat igényel magdban, és
emiatt elég lassi is. Az eddigi legjobb (és
leggyorsabb) megoldas, amit lattam, az'a
Chasm nev( ukran programban (kiadja a
Megamedia) volt. It mindent helyben szi-
molt ki, nagyon gyors volt, részletes ar-
nyékokkal és egyszerre akdr 5-6 fényfor-
rast is le tudott kezelni, méghozza dgy,
hogy azok fényei egymasba tsztak. A
Quake egyébként egyszerre maximum 4
fényfarrast kezel egy teremben.

Egy masik, és szerintem a legfontosabb
Quake-jitas a palyak teljesen 3 dimenzids
volta. Ezt hivjdk true room over room ef-
fektnek. NAGYON élvezetessé tette igy az
egymas elleni jatékot. Ehhez természete-
sen tariozik egy nagyon effektiv fel/le né-
zés is, egértimogatassal, hibatlan pers-
pektivaval. Sajnos ez azzal a hatrannyal
jar, hogy nincs térkép, és a program na-
gyon lelassul. Ez olyan méreteket alt, hogy
a mai gépeken lehetetlen a programot nor-
mélisan futtatni SVGA felbontasban. Nem
Pentiumos gepeken még az MCGA is elég-
qé akadozik. Legalabbis nalunk a tesztgé-
pen (Pentium Pro processzor, 64 mbyte
ram, 8 mbyte-os videokdrtya, stb...) nem
volt hajland6 elérni az olyannyira hitott
24 fps-es sebességet 640x350-es felbon-
tas mellett. (Az fps a frame per second ro-
viditése. 24 felett az alloképek sorozatit az
emberi szem mozgéasnak érzékeli - igy
miikodik a TV és a mozi.) Egyébként ké-
sziilt egy egész j6 kis kiegészitd, kizardlag
3D gyorsitokdrtyaval rendelkezoknek, ez a
Glguake. Arnyékolt ellenfelek, kilGhetd
lampak és atlétsz6 viz jellemzik (bar ugya-
nezt a Ghasm is tudja, egy 486 DX2/66-
on.) Ezek kozlil egyébként elég sok effek-
tet tudott a Descent cimi Grhajdszimulator
Doom-kion

Néhany sz6t a jovébeli kildtasokral:
ugyan még készul néhany 2.5D-s jaték, de
ezek mar csak a kifuto projektek, mosta-
naban mindenki Quake-klonokat gyart. A
nagyobb tronkdveteldk: Prey, Unreal,
Chasm, Dark Forces 2: Jedi Knight, Daika-
tana, Shadow Warrior, Duke Nukem For-
ever, Hexen2 €s a Quake2. A Preyrdl és a
Jedi Knightrol nem tudok sok j6t monda-
ni. A Preyrdl latott képek elég kiabrandito-
ak, &8 allitlag csak valamikor 1998-ban
lesz kesz. A Jedi Knightrol meg csak any-
nyit, hogy a Dark Forces folytatdsa.

Nagyobb érdeklGdést valtott ki belGlem az
Uneeal. Ennek érdekessége a true color
Uzemmeod (tobb, mint 16 milli szin), vala-
mint Pentium MMX-es timogatds mellett
elég gyors jatékmenet.

A Chasin egy elég érdekes (mint emlitet-
tem: ukrdn) probélkozds, két hidnyossaga,
hogy a frue room over room effektet nem
ismeri, valamint a design csapnivald. A
sebessége viszont félglmetes.

A Shadow Warrlor a Duke készitGinek 0
projektje, kozépkori kornyezetben. Minden
mostanaban hasznalatos effektet tudni
fog.

Késziil a Duke Nukem kdvetkezd része is,
a Duke Nukem ferever. It egyszeriien
megvettek a Quake engine-jét, és azt fej-
lesztik egy Kicsit. Az elsd prewiew-k az au-
gusztusi E3-on lesznek lathatdak.

A Hexan?2 hasonld koncepcidra épiil,
mint az el6dje. Tobbféle valaszthatd karak-
ter, és gyonyori grafika fogja jeliemezni.

A Ouake2-r6l még csak annyit tudni,
hogy az id szerint 1997 decemberében jon
ki (amit én kétlek), valamint az optimum
installja 3D gyorsitokartyds Pentium MMX

330. Szerintem ez
csak poén lehet,

ha komolyan gon-
doltak, akkor egy-
szer(en nem tud-
nak programot irni.
Emlékszem, annak
idején a Mercenary
nevi 8 bites prog-
ram szabad 3D moz-
gast (vagyis fel-le
nézést, repulést) biz-
tositott, vektorpoligon
targyak és ellenfelek
voltak, egymasra is
pakolhattunk dolgokat,

mindezt kb. 16-18 fps melleti. A gép
egyébként 1.6 mega-
hertzes volt, 64 kbyte
rammal. Na most ak-
kor mi kerill a qua-
ke2-ben Pentium
MMX 330-ball??

A Dalkatana John
Romero (] cégének,
az lon Stormnak
projektje, amit U]
kiadojuk, az EIDOS
idén novemberre
igér, szerintem
egyeldre még csak
az dlmok szintjén.
Mindenestre érde-
kes otletek vannak benne. A nézdpont (és
az egész grafika) Virtua Fighter jelleg,
single playerben két mesterséges intelli-
gencia segit nekunk (tehat csak teamplay
van). Ezenkiviil deathmatch-
ben karakter ponto-
kat oszthatunk el,
ami szerint valaki
jobban céloz, vagy
gyorsabban fut,
mint a tobbiek, stb.

Neéhdny érdekesség
az lij egymas elleni
jatékos opciokrol:

A deathmatch? elve
vélt altaldnossd, né-
hany modositassal. A
targyaknak fontossagi
hanyadosuk van, ez
minél nagyobb, az
adott térgy annal ritk4bban jelenik meg. Oria-
si Gjitds, hogy ha valaki meghal, eldobja hati-
zsakjat, és a cuccait 0ssze lehet szedni.

Nagyon jo még a teamplay opcid megje-
lenése. Ennek egyik
fajtijaban csak si-
man a masik csa-
patot kell irtanunk,
mig a capture the
flagben egy zaszlot
(vagy valamit) kell
elhoznunk a ma-
sik csapat bazis-
teruletérdl, és a
sajat bazisunkra
vinni azt.

Uj lehetdség
még az ugyne-
vezett Quake-
world, melyben az Interneten
kizdhetunk ismerdseink, vagy ismeretle-
nek ellen. Egyébként nagyon mokas, és
akkora rd az igény, hogy amikor el6szor
elindult a rendszer, masodpercenként 4 je-
lentkezést regisztréltak, és par ora alatt le
is halt az egész. Azota szerencsére mar
egy taposabb szervere van az idsoftnak.

Es hogy mit hoz a tavoli jova? Megjosal-

ni sajnos nehéz, de néhany
sejtésemet azért megosztom veletek:
Grafikailag valoszin(leg megjelennek a
tobb-bitmapes rendszerek, vagyis

Dark Forces 2.: Jedi Knight

ahogy kozeledsz egy targy fe-

16, egyre részletesebb képeket vesz el6 a
program, €s igy soha nem lesz pixeles a
kép.

A masik it egyérteimien a
real time renderelés, ez azenban nagyon a
tavoli jova dala, legalabhis addig, amig nem
figyel ott mindenkinek az asztalan a Sun
Station (az pedig nem holnap lesz...).

Nekem zavaré az is, hogy a jatékosok
nyaka merev,

mindenképpen arra

|6sz, amerre mész, Ez néha nagyon rossz,
€s egy egér és egy VR sisak segitségével
kénnyen kikiiszobolhetd lenne.

Deathmatch téren pedig az egyre okosabb
gépi ellenfelek és digitalizalo mikrofonon va-
16 tizenetkiildés az, ami igazan hidnyzik,

Fiildp Viktor / Ender




ostanahan a Command & Conguer kidnok
M&gy szaporodnak, mint eso utan a gombak.

Tulajdenkeppen mar irni sem nagyon lenne
szabad ezekril, elég, ha ranéz az emher és rogtdn
tudja, mirdl van szd. Uj versenyzank az Activision
gondozasaban jelenik meg és a Dark Reign cimet
viseli. Azért érdemli meg itiintetett figyelmiinket,
mert a program designere a jatékkategaria eqyik
uttordjenek, a Warcraft 1-2-nek az elkovetdje.
Ugyan operacids rendszerként atalitak WIN9S-re,
de az szerencsére a hattérben eltiinik, csak néha
partizankodik bele a dologha a mar szinte csalad-
tagként fogadott “‘A program szabalytalan miivele-
tet hajtott végre” iizenetecskével.

A kerettortenet teljesen mas alapokon nyugszik,
mint @ Warcraftokban: a fantasy vilagahol a sci-fi
torténetek eqy mar unalomig ismert vallfajaba
csap at. “Az iir egy eddig fel nem térképezett vidg-
kén, egy régen feledéshe meriilt tarsadalmat fel-
diil egy pusztita habori, mely végigsapor az egész
galaxison. Amikor sziilobolygod megadja magat a
pusztitas konydrtelen hullamainak, utolsc lehetd-
ség nyilik meg elotted, hogy megmentsd a civiliza-
ciod. El kell utaznod a haborii dilta Csdszarsag
szivehe, ahol a Csaszar és a Szabadsag harcosai
vivjak gyitkos csatajukat a tabb ezer vilaghal alld
Birodalom feletti uralomeért. Allitsd meg mindket
sereget, és ird ijra a Galaxis torténelmét.” Nem
tul eredeti, ezért horitsunk gyorsan fatylat ra, en-
nél a stilusnal ugyanis a kerettarténet egyaltalan
nem dominal.

A készitdk szerint “a Dark Reign hadiizenetet
kifld az akcid-stratégia bestsellereknek”, és mivel
nalunk is a Command&Conquer, a Red Alert és a
Warcraft 2 a legismertebb ilyen stilusi jatékok, az

ezekkel valo Osszehasonlitgatas Bpezni az
ismerteto magjat, lermesz agokra
kiilgn kitérve. 3
A legtobb embert az

szamiival (36), har engediessék megjegyeznj, hogy
ez csak eggyel tobb, minta RAsben - e am(
tiilzas volt, de mar varom & TR
egységet felvonultato “siker

A témadds hegynek
felfelé kissé nehézkes dolog

ITIBH

nalt jelentenek. Mivel a jatek a jovaben jatszodik,
az egysegek nemikepp futurisztikus kivitelezése
zavart kelthet (amig mey nem szokjuk), mert van
egy csomd dolog, aminek meg a nevebol sem na-
gyon tudjuk kitalaini, hogy tulajdonképpen mire is
szolgalhat, csak az épitése utan joviink ra (vagy
akkor sem...). A jol bevalt rendszer szerint miikd-
dik itt is minden; hlzunyus egységeket csak egyes+
epiiletek szerencses kunsleilacu]a esetepjudu
megépiteni, és ehhez jarul még plu
feltételek megléte Segilségiin
program ki is irja az egyseq epi
épiiletek listajat is, nem csak az arate|
valtozatesak - fildi, léqi, kétéltii, sot, az egyik
dalon mald alatti jarmii is szerepel. Sze
pel minden 6l8alon egyolyan egyseg is, amellye
harmit tamadva az ellenté

egy csapasra megsemmisi
hogy ez egy kicsit idoige
foglalatoskodik, szépe
oldalon ez egy olya
fekete lyukat hoz Iét
és mindent einyel, ami 3K
mar emlitett fold alatti ja

ny ideig
elabe jul
% i

lakat elfogo gep is, melynek a helsejében a
Ml humanus agymosas nevii technikat alkal-
*enseges eqységet ezentil mi ira-
filtrator is a gyalogosok kozt, ot az
epu!eielnek meghenitasara Ilasznallnatjull
Kilfiinlegesebb egység még
az exterminator (jelpackl‘
felszerelt langszords, de
nem egy nagy durrands) és
a léqi erddik (lassan ke-
sziilnek el &s nagyon dra-
gak, de egy-ket lovésre
mindenkit kinyirmak). Csa-
patszallitd jarmiivek is van-
nak ~ dk nem tudnak [oni,
de a gyalogosokat gyorsan
6s hiztonsagosan elszallit-
jak egyik helyrdl a masikra.
iijdonsagk, hogy megtévesz:
td jarmiiveket is kiildhetiink
az ellenfél zavarasara.
Par sz0 az épiiletekrdl: 34
" Epiilet van, ami tényleg fe-

i . -

sk int ol Sl

liilmill minden eddigi prog- z=3

ramot. Pénziigyi forrasunk ol

egy olyan egyszerii vegyii-
let, amit a kulturember ki-
mr-lag fiirdéshes 3

kitra, ahon
elviszik a |

i
f-; ot kocdotét _JJ

suﬁil repte-
ontokban a

p a1 Osszes

g ortorony van,

- és ujdonsagképpen
egy bunker, mi en egységiinkkel
visszavonulhiatunk a2 erds ellenséges tiz elil. A
gyartasra szolyald épiiletek upgrade-elhetdek -
nagyobb lesz a pancélzatuk, gyorsabban gyarta-
nak, tovahba van ofyan egység, amelyet csak
hizonyos szinttdl allithatunk eld. Megtalalhatjuk a
Red Alerthdl mar ismerds csali épiiletet is, ami ha-
sonlit az eredetire, de csak a vaza ugyanaz.

A terep meglehetdsen valtozatosnak tiint, a szo-
kasos normal, sivatagos, jeges felallasban. Van-
nak olyan tereprészek, amelyek nagymértékben
lassitjak az eldrehaladast, illetve rajuk sem mehe-

Védelmi ¢
valamint egy

a Red Alertben, de szerepelnek gyakorlo kiildeté-
sek is. A jatékosok szama maximum 8 lehet, és
akar halozathan, akar interneten keresztill is jatsz-
hatunk. Multiplayernél szamos opcio ujdonsagként
hat: egységeket adhatunk at egy masik jatékosnak,
technoldgiat, erdforrasokat (viz, ércek) cserélhe-
tiink, sat, szavetsegesiinknek atadhatjuk csapata-
ink iranyitasat is! Mar alapkiegészitdnek szamit a
terkepeditor, ezt itt mey megfejelték egy kiilde-
tésszerkesztovel is.

Veqiil a kivitelezés: A grafika 640*480 SVGA, en-
nek megfelelden szép, raadasul az animaciok is
atlagon foliliek. Egy kis hiba, hogy néha elég ne-
hezen lehet felismerni, hogy Iégi vagy foldi egy-
ségrdl van sz0, ugyanis nincs arnyéka a repiilo
csapatoknak (bar nincs kizarva, hogy a végleges
verziohan mar lesz). A hangok a Warcraft 2-hoz ha-

tiink. A legfontosabb ijités, hogy a domhok és a '\ sonldan nagyszeriiek, har néha elég furcsan hang-

hegyek “magé” fildi csapatokkal nem latunk és
nem is I6hetiink (“magyaran”; van line of sight).

A jatékmenet meglehetdsen nehéz, igy a mifaj
kedveldinek jo ideig biztositva van a szorakozasa.
Kiilon érdekesség, hogy a Warcraft 2-hdl mar is-
mert “fog of war”-t hasznétja a jaték, igy ugyan a
felderitett terep megjelenik a térképen, de ha egy-
seqiink észlelési korén kiviil esik, akkor nem latjuk
az oft zajlo tarténéseket. Mi magunk hatarozhatjuk
meg az Al erﬁssiclhhtaﬁtilmmwﬂmig
Képesek az ellentél

technolGgidjanak ello-
mmﬁ'ﬁummmmﬁ,m*“ )

R et

A zene GO audio, szoval a mlnusege kival,
0sorban drommel vettem észre, hogy
dum-dum muzsikat erdltetik, ha-

nem klas sahb e eveztek. Mondjuk nem
egy Wagn mingenképpen agyszeril atmosz-
férdt kilcstnbz a jaldknak. Mivel ez még nem a

vegleges verzid, nem:

éﬂékel&ére‘ hiszen lehety hogy a hibaként felem-
; gok esetleg'még véltoznak a végso val-

. Mindenesetre nem kizirt, hogy anyar

8 lesz belle.




AGE OF EMPIRES

NEHEZ LES> MéG FELEVET VARNI-

' tessziik, hogy Shelley kedvenc jﬁ-
‘téka a Warcraft... A jatéknak nem-

karacsony elotti jatékvasar
Ae’gyik legnagyobb durranasa

lehet a Microsoft kiadasabhan
megjelenc Ensemble Studios szer-
zemeny, az Age of Empires. A si-
kerre a legfobb garanciat Bruce
Shelley személye jelenti, aki még
MicroProse-os alapito te‘tg koraban

olyan jatekok készitéseben vett
részt Sid Meierrel kardltve, mint a
Railroad Tycoon, Gavert Action és
Civilization. S ha ehhez még hozza-

mgben keéstziilt el egy tikéletesen
idd tesztvaltozata, amellyel
mar j6 néhany eisuﬁt virasz- '
tottam at.'Most akkor kizre is
adnam az elSo tapasz!alata- ;

imat.

Talan az emli-
tett nevek hata-
sa, de mar az

elsd lepeseknel

Az arany mindig jékor jén

kideriil, hogy a
program a Civili-
zation tirténelmi
és stratégiai ré-
szeinek, valamint
a Warcraft valds
idejii jatekmene-
tének tokéletes
kombinacioja.

A jaték a I:willzaﬂunhuz hasonlnan Msfﬁ ismeretek kiire olyan tag,

az emberiseg hajnalan kezdGdik. hogy egy nép nem is tudja mindet
Ekkor 12 knitdira koziil valasztha- elsajatitani. Végiil a legfontosabb
' orokseg a Civbol az, hogy az Age of L
~ ' Empirest nem csak egyféle mo- &

4 ’ 3 ‘don, az ellenfél totalis kiirtasa-
: { " val lehet megnyerni, de megfe-
T . i > leld diplomaciai érzékkel is.

Sot, a gazdasagi és fejlesz-

tunk, figyelembe véve mindegyik
nép specialis erejét és gyengese-
geit. Maroknyi kis csapatunk (ele-
inte egy ember) elkezd dolgozni,
nyersanyagot gyujtogetni, majd
szaporodni és eépitkezni. Amikor pe-
dig mdr elégyé megerosodtek. jo-
het a technolagiai fejlodés, a ke-
reskedelem és a haborik. A felfe-
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5@ sikerre ve
A nete ezzel szemben in-

Ii a Warcraftralemlékeztet. Nem
tien nagy hadjaratot, hanem
pro kuldeiestiall végigesi-

} &

h‘ﬁtmu]k s gm lején telje-
L "osena nu[l k. Azt,
I zggve% inteken

R e R

™

kat fejlessziink tokeletesre, |

. .az adott feladat, az ellenség és a

. Kiirnyezet hatarnzza meg. Az eﬂ!ﬂs

pﬁlyaknn nem épithetiink u;ahb es

" ujabh varesokat, egyetien telepi>
léshol kiindulva kell megoldanuik

milyen taktikat valassnlnk. milyen
ismereteket, épiileteket Matpn& Al

a feladatot. A jaték ideje a WC-hez
hasonldan, folyamatosan telik. lgy
nincs lehetoségiink az egyes karok
kazitt oraakon keresztiil meditélni,
dantéseink gyorsasagan és helyes-

segen egesz civilizacionk wuﬁ'w
miulhat.

A programban két fd em[;ei‘l:suporf ‘

Iétezik. A dolgozdk uniy
Attom

en csak a sajat felada-
tenek, kiilin Ilgll ;‘ asz0-
lovagekat vagy hajosokat ki-
“% gl( ~képezniink. Em—
 bereink fenn- '
‘tartasahoz csak
‘hazakra van
sziikségiik, to-
borzasuk vi-
szont rengeteq
4 elelmet, vagy
ennek hianya-
ban aranyat
emeszt fel. Az
épiiletek felhi-
zasahoz szintén
élelemre,
aranyra, Bzen
feliil még kore
és fara |
sziikségiink. .
Az egyes épiileteknek haromfete

szerepiik van: katonakat képezhe-

tiink ki benniik, javithatjuk dalgo-
zoink hatékonysagat s .j ismere-
tek utan kutathatunk. Minden épii-
letben a sajat teriileténeki'megfele-
Io ismeretek fedezhetdk fet, igy
egyszerre tobb épiilethen akar tohh
iranyban is fejlodhetiink. A kutata-
sok elinditasahoz szintén csak né-
mi nyersanyagra van sziikségiink.
Amikor egy fejletiségi szinten min-
dent felepitettiink és felfedeztiink,
a kovetkezd korba a falu kozép-
pontjanak tovabbfejlesztésével tu-
dunk majd atlépni.

Amikor ezzel elkésziiliink, osszes
epiiletiink tokeéletesedik, s Gjabb
lehetdségek jelennek meg.

A CD-n rengeteg eldre elkészitett
palyat talalunk, kiilon maganyos
jatékosoknak és kiilon az egymas
ellen kiizdoknek (egyébként egy-
szerre 8 jatékos jatszhat egymas
ellen helyi halézaton vagy az Inter-
neten keresztiil). Ezek kizott tala-

lﬁﬁ!lkai o

‘i
‘;

ill’ﬁsinak..l katondk ez-
'tnkm

B9 l‘lm 51925 0 1040

lunk tarténelmi csatakat és fanta-
zia sziilte konfliktusokat is. Ha pe-
dig ez sem lenne elegendd, a beé-
pitett palyaszerkesztével sajat igé-
nyeinknek megfeleld feladatokat
allithatunk dssze.

A program grafikaja tokéletes. A
alyakat 3D-hen latjuk, ahol min-

n ember teljesen animalt moz-

ssal teszi a dolgat. Ez néhany
katonanal meg nem annyira megle-

i, de képzeljiink el egy csatajele-
netet vagy otven teljesen kiilonbo-

| AGE OF EMPIRES

- zo harcossal, loval, elefantokkal és

katapulttal. Nem mindennapi él-
mény. Ehhez jarul még hozza az a
hangulatos zene, melyhdl a tervek
szerint a végleges CD-n mar 35
percnyit elvezhetunk Erre azonhan
még néhany honapot varnunk kell,
hiszen= az utolso csiszolgatasok-
nak kisziinhetben - a program
valoszinifleg csak az év utolso
negyedében keriil fel majd a PC-s
hadvezerek gépeire.

Ul P.K.




PREMIER MANAGER 97

Dgre keril a csuka, lassan tivozik egy (rovid) gazdag adattéra van (f8leg az ismertebb kdubokrdl); fo-
iddre Gletiinkbdl a foci. Hof pezsgdt bontanak és 0k és grafikonok szinesitik,- dssze lehet hasoniitani a
iinnepelnek, hol lehorgasztott fejek, szurkolfi szit-  csapatok szereplését és eddig megszerzett trofedik
kok és arigott edz0k toltik meg az oltzket. A Grem- — szimét, a Premier League-ben szerepld jatekosokrol és
finnél j6I érezték, hogy it az ideje piacra dobni egy ma-  edzdkrdl még egy kis Curriculum Vitae is helyet kapott:
s, e
kaszezon elején, meltyel kinzo '_UEPE‘HEUNN'EL'E-% -
julc: A Premier Manager név
ismerdsen csenghet mindz-
zoknak, akik komljdk ezt a
stilust, mert mar hirom
réssze! faldlkozhattunk régeb-
ben is, a legfrissebb véltozat
pedig 2 PM7 névre haflgat
Egészen meglepden CD-5 és
Wing5 alatt futo valtozatrol
van s20. Elgljroban még
annyit,hogy a Gremiin mdr jol
ismert Actua Sports sorozata
adopﬂ#naréwmm
(ezmamnﬂgraﬂw@s
hang(nomeg gép-Jtuningot
jelent) és mar a cimbdl is ko-
vetkezBen kizirolag angol csapatokat irinyfinatunk. 2. MANAGER LEAGUE: Barmelyik aftalunk kivilasztott
A jatek inditasa uidn harom f6 vélaszizsi lehetGsé- csapat irdnyitésdt dtvehetjiik a szezon kezdetétdl.
qunk van: 3. PRO-MANAGER LEAGUE: fsmeretien edzoként
1. DATABASE: Angol kezdink, és nincs lehetdségunk vilasztdsra.
futbafikislexikon- . Altalahan negyedosztilyt csapatok je-
ként is fetfopha- lentkeznek, valamilyen kitiizott céllal (pl.
t6, majd’ min- bentmaradds, kdzépsd helyek elérése).
dent tartalmaz a Honoréldsunk az eredményektdl filgg.
csapatok torté- . Az utdbbi két lehetGség valasztésa esetén a
neimeérdl és leg- \ level menube jutunk, ahol négy nehézségi
foképpen jelené- \ fokozat vér rednk. Bizonyos szempontbdl
r6l. Kedvesindio- ' nem is nehézségi fok ez, mert maga a

jaték nem nehezebbé, hanem

bonyolultabbé valik, tbb

minden keril az iranyF-
W thsunk ald. A négy le-
- hetdség (it tothetink
jatékalidst is):
TRAINER - csak az
edzﬁitevékenységetlét-/

v

juk el, tehdt az dsszealitds és a taklika meghatdrozasa
a feladatunk. Minden mést a gép végez magatdl, még
az Atigazoldsokat is!

ACCOUNTANT ~ kdnyvel6, az edzdi tevékenységen ki-
viil minden gazdaségi gy a mi feladatunk.

MANAGER - br radidtelefont és lila oltnyt fehér
zoknival nem kapunk, azért sok dolgunk lesz. A gép itt
csak a jatékosok szerzodésének meghosszabbitisat

TOTAL — minden a nyakunkba szakad a csapat irdnyr-
tésétdl a stadionépitésen & a kdlcsonok elherdélasaig.

Nevilnk beirdsa és a csapat kivélasztisa utin megjele-
nik a szezon eldtti edz6meccsek listaja. Maximum négy
meceset nyomhatuni le, SKIP-pel ugorhatunk. Az
edzdmeccsek tobbek kozt nem csak arma jok, hogy po-
fozogépnek hasznaljanak minket, hanem arra is, hogy
eqy kis kondicionald programot ny(jtsanak a nyaralds-
bol hazatérd Iattyedt jatékosainknak, nem drt tehdt
mindet fehaszndlni. Eurdpai és dél-amerikai csapatok
kozul valogathatunk. Ha még djak vagyunk a csapatndl,
amérkozések tanulsagat levonva a magyar szintii és
hozzaalldsii jtékosokat rogton ki is vaghatiuk a keret-
bél, hogy ne rontsak ott a leveg6t.

A fomeniinél menjink fel az egérre! a képernyd felsd
felébe, ahol a computer ikonra clickelve a meccs op-
ciokat kapjuk. WATCH-ndl az egész mérkdzést véqig-
kovetjik (kb. 6-8 perc),

legfontosabl jeleneteket
Iatjuk, BRIEF-él szove-
ges infokat kapunk, a RE-
SULTS pedig csak az
eredményeket irja ki.
GRAPHICS-ndl a szokdsos
grafikai finomitdsokat allit-
hatjuk be, a CAMERAS
menipont csak akkor él,
ha valamilyen formaban
nézzilk a mérkozést - je-
lentése magatol értetddik,
SOUND a mérkgzés alatti
hangok ki/be kapesoldsat
hivatott bedllitani. A LINE
UP on/off dlldsa a
meccseknél a kezdGesapat
megijelenitésére vonatko-
zik - ez egy jopofa anima-
cid, de egy idd utan unal- -
massé vélik. A fillhallgatd a menuk afatti hangok ere-
jének szablyozdsdra szolgdl.

Kezdddjon maga a szezon! A nyitd képemyd bal felsG
sarkdban jeleniegi csapafunk és a Gmanagerségink |
neve, jobb oldalon a naptar, majd ezt kovetben a
meces tétje (bajnoki, kupa- vagy felkészilési meccs)

HIGHLIGHTS esetén csak a
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kapott helyet. A képernyd kozépsd nagy ko-
rében a két mérk6z6 csapat neve lathato, a
palyavalasztd szerepel felul. EXIT-tel visszalé-
pink az el6z6 mendhdz, SAVE GAME pedig
2 jatékallds mentése. Jobbra a NEWS-nél
hireket olvashatunk sérilésekrél, atiga-
zoldsokrdl. A CONTINUE pontot vlasztva
kezdddik a mérkdzés,
Kezdjuk a bal fels6 negyeddel, mely az INFORMA-
TION cimet viseli. RESULTS-ndl a lejétszott mérkdzé-
sek eredményeit tekinthetjok meg, itt a bajnoki tabl4-
zatok nem szerepelnek. Kitekinthetiink az eurdpai fut-
balltérképre is, ahol az eurdpai kupaeredmeényeket ki-
serhetjilk figyelemmel. A LEAGUE TABLES meniipont
alaft szemiigyre vehetjlik az aktualis angol bajnoki tab-
[azatokat, és a gollovdlista is it kapott helyet. Kalon
érdekesség, hogy ey grafikon segitségével dsszeha-
sonlithatjuk a gdlvagok teljesitményének alakuldsat,
s6t, azt is, hogy mikor, ki ellen, hanyat és melyik perc-
ben rigtak! A FIXTURES tulajdonképpen a hatérid6-
naplénk, itt szerepel, hogy kivel, mikor és milyen té-
tért jatszunk/jatszottunk.
A f6meni bal alst régioja a THANSFER MARKET,
ahol a jatékosok dtigazoldsa torténik, valamint itt ve-
hetjilk fel segédeinket is, Vételné ey tblazatot ka-
punk, mely az éppen aktudlis franszferlistéra tett
jatékosokat tartalmazza. A jétékos melletti kis +
ikonnal kapunk részletes informaciot a jétékos
tulajdonsagairtl, pozici6jérol, ardrol, kért fize-
tesértl. A Club Fee a klubja dltal kért Gsszeg,
hia 6zt megadjuk, majdnem mindig elenge-
dik. A Yearly Wage a jétékos éves keresate,
ennek jobb ha foléajaniunk, mert killanben
nem biztos, hogy etthagyja a klubjat. Az
ajanlatokat a jdtékos nevere clickelve tehetiik meg.
Vonzd tényez6 lehet a jétékos szdmdra, ha kiesés ese-
tén elengedjik (Free if relegated), illstve ha hézat és
kocsit biztositunk a szdmdra (House and Car). A csa-
tarok még killon golprémiumot is kaphatnak (Scoring
Banus). Amennyiben a szerzdést egy évre kindljuk a
Years pontndl, lehet6ség van arra is, hogy bizonyos




szim( mérkzés utdn
meguiftsuk (Matches to Re-
new). Ha az angol listan nem
szerepel olyan jatékos, akire
szikségiink lenne, ket lehe-
tségink van. OFFERS-nél
megkapjuk a térképet és mi
kost Eurbpa vagy Dél-Ameri-
ka csapataibol. Ez egyrészt
hosszadalmas meld, mas-
részt draga mulatsdg olyan
emberkét venni, akinek még
¢l szerzddése van egy klub-
ndl. Az elidrds ugyanaz, mint
az elfibb emiitettem, A pozi-
citfét kds pdlyakép mutatia a
nevétdl jobbra. SCOUT valasztisa csak akkor 61, ha
rendelkeziink asszisztenssel (1d. késdbb): iiyenkor
csak a tulajdonsagait kelf bedliftani a jatékosnak és se-
gédink keres a parametereknek megfeleld fickot — de
ez tobb hétig is tarthat! A mésik {6 meniipont a PLA-
YERS. It a mdr meglévd jatékosaink listaja szerepel.
Lithatjuk, hogy hany éves szerzddése van, és mennyi
van ebb@l hétra (sarga szin jeldli, ha a szezon végén
lejar). Erre.nagyon kell figyelni, mert efsd jatékom al-
kalméval elfelejtettem meghosszabbitani ezeket, és 2
kavetkezd szezon elejére maradt 8 jatekosom, akikkel
nem igazin lehet j6 taktikat afkaimazni — arrol nem is
beszélve, hogy a klubigazgatdsdg tgy kirigatt, hogy a
ldbam nem érte a foldet. A jitékosok nevére clickeive
a Renew ponttal tudunk szerzOdést hosszabbitani —
Ggy zajfik, mintha (j jatékossal targyalndnk. A Youth
menipontndl az ficsapatbal emelhetiink ki vatakit (ha
van Youth Assistenttnk), ahol szintén kilonbdzo krité-
riumok alapjdn kereshetiink. Harmadik fSmeniipon-
funk a STAFF. Itt segédedz0ket, orvost, pszicholdgust,
pdlyakarbantart6t, asszisztenseket és még sok mas
csdkdt vehetiink fel. Hangsiilyozndm, hogy mindegyik-
bﬁlalegobbnumm(amlhgoknmm)w
rezzilk meg (Sign), rajiuk nem érdemes sporolni. Ha
elégedetienek vagyunk velilk, rigjuk ki dket (Sack).

A f6menil jobb als6 csoportja 2 FINANCES. A piszkos
FINANCE:  Konyvelésimk. income a bevételeet, Ex-
penses a kiadésokat jelentik. Bevételek szdrmazhatnak
2 jegyarakbdl, TV-dijakbé, jatékosok eladdsabol, kupa-
sikerekbdl. A liadasokat még felsorolni is hosszi len-
ne, nyilvin mindenk tudja, mi szokta a pénzt elvinni,
Heti és szezondlis bontdsban is megnézhefjiik, hogyan
is dllunk, a Curent Week a legfontosabb, ebbdl s a
Cash - vagyis a készpénz. A Balance grafikon a szim-
szer(i adatokat &brézolja vizulisan.

BOARD ROOM: Klubelndki szoba. A felsd részen 2 s2-
jat értékelésunket vehetjik figyelembe dtatinos (Ma-
nager Raing), igazgaidi (Director Confidence) és szur-
koldi (Supporters Confidence) szemszdgbdl. A bal als6
resznél max. 4 kolcsont vehetiink fel egy id6ben (Lo-
an), de ezek leghosszabb lefutdsi ideje két év. A jobb
oldalon a Bonusnal azt Alffthatiuk be, hogy tékosaink
milyen prémiumokat kapjanak, pl. bajnoki cimét, lar-
paszereplésért. Igen nagy motivald erd a pénz...
GROUND: Libalegel6bdl Old Trafford - ez a recept. A
gyOgyszerreceptekhez hasonldan iszonyatos drak van-
nak - bar kimagaslo szereplésnél mar lesz pénziink a
stadion bdvitésére is (mert errdl van s2d természete-
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sen). A bal oldalon egy Mach Day felirat diszeleg: soron
kdvetkezd meccsiinkre ift diithatjuk be a jegydrakat.
IMPROVE: itt bévithetjik a siadiont és a kisérd Jéte-
sitményeket. Csak néhany kulccsszo —a teenddk ma-
gatol értetbddek: Seafs (ilések), Convert o Seats (dF
6helyekba! lés), Car Park (parkoldk), Facilifies (kiegé-
sa1tdk), Floodlights (fénysz6rok), Under-soil Heating (a
fii mindségét javitia), Changing Rooms (@H3z6), Sco-
rebaard (eredményjelz6), Access to-the Stadium (utak
a stadionhoz, stb.) Services (kiszolgdld egységek), Me-
ical Staff (orvosi szoba), Shops, Café és WC (ezeket
niem tudtam leforditani). Erdemes mindegyiket folya-
matosan bviteni, mert magasabb nem
megieleld plyaviszonyok esetén mér megbintetnek
minket! Van egy pdr, amely bevételinket is novelheti,
pl. az izigtek.

WORKS: az éppen foly6 munkdlatokat tekinthetjlik
meg. Amount (mennyi pérzbe) és Weeks (hany hétbe)
kerill még. Fontos, hogy egy idGben csak egy munkin
dolgozhatunk (vajon miért?), és nem Epithetiink rog-
o pl. legnagyobb fényszorot, csak szépen sorban,
Elérkeztiink a MANAGER részhez. Taktika, edzés, fe-
lallas - tehdt edzfi tevékenységek.

LINE UP. feldlids. Itt valasztjuk i, hogy ki kerlijon a
kezdcsapatha, illetve a cserepadra. Bal oldalon a jaté-
kosok sora, jobb oldalt pedig kapcsol6k kaptak elyet.
Haladjunk feliiro! lefelé? A Parameters bekapcsoldsa-
kor részletes adatok jelennek meg a jatékos neve met
lett (balrdl jobbra): a kis + a mdr emiitett személyi je-
gvek, N (mezszim), a nemzetiségére utald lis zészid,
ha nem az Eurdpal Kozisségbdl vald, kkor a neve, EN

{energia) P (sebesség), ST (erd), AG (aggresszd),

QU {mindséq), F1 (erGniét), MO (mor), AV (dtiagos
szint ~ az eliz0ek kombinalva), ROL (egy lds pdlyasz-
luetten a szerepe), POS (milyen pozicioban jétszik). A
Rating bekapcsolisakor a részletes adatok eftlinnek; és
helyiiket dtveszi egy max. 5 csillagbdl 116 altaldnos jel-
20 a jAtékos képességeit mutatva. A Team Rating csa-
patunk dltaldnos értekmérdie, alaita az éppen kivilasz-
ot jitékos sidljeinek csilagokial vald meghatdrozisit
figyelhetjic Handling (labdakezelés), Passing (passzo-
Iis), Dribbling (cselezs), Heading (fejelés), Tackling

(tabdakezelés), Shooting (Iovés). Ez alatf a feldlidsunk
[4tszik, ha a jtékosokon végigmegyiink a pointerrel, it
fehéren vilagit az a poszt, ahol a fatékos fatszik. Lejjebb
kithatd a Training mendpont, it alithatjuk be, hogy

melyik jtekosunk mire gydrjon, szemeély szerint a ge-
neralt javaslom. It pnek elftérbe a Staffndl felvett

edz6k ~ mindenbdl a legjobbat alapon! Az Injuries jelzi
a sériifteket; ahol az orvosunknak adhatunk parancsof,
hogy melyik sracot gygyitsa meg hamarabb. Innen

ugorhatunk 4z Insurance (biztositas) pontra, ahol beal-

Ithatjuk jatékosaink biztositasanak mértékét, a legjobb
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képzettebb, anndl tobbet tud meg az ellenfélrdl. Ugya-
nezt elérhetjiik a fmenii OPPONENT pontiébl is.
Nos, mindent kiveséztiink, indulbat-a mérkGzés. Ha
nem csak a Results-ot dliftottukc be, akdkor meces koz-
ben lehetdségink van cserére & a faldika vaitortatass-
ra (ESC utén), s, azt is bedllithatjuk, hogy ki-kit fog:
jon (Man to Man). Megadhatjuk a véddk és a kozéppé-
Iydsok dlfal bejétszott teriilet nagysagdt is.

Egy kis értékelés: a jaték naqgyszerd. Kivald a grafila,
és ez nem csak a menikre vonatkozik, hanem a
meccsre is, Taldn nem véletiendl, de az Actua Soccere
hasonlit - éz a grafika még egy irdnyithatd focimeces-
ben is eimenne. Vatozatos, élvezetes helyzetek, nagy-
szerli animacio, intelfigens jatékosok és — az esetek
nagy részében — mér-mér TV-szeri litvény. EbbGl k-
vetkezik 2 gépigény. 16 mega RAM alatt nem érdemes
vele jatszani, és 2 486-0s pépeket felejtsik el, Hia nézni
is szeretnénk a meccseket. A meniiket aléfestd zene
elég j6, bar akommentar nem egy nagy dumands. Az
angol speakerek nagy dregjének enyhén orrpolipos or-
ganumat ugyan meég meg lehetne szokni; de aznéha
zavar0, hogy sokszor késik a

korben?) No mindegy, vala-
mennyire egyensilyozzak a

hibat az elég valasztékos hoz-
zaszotasok. Az adathdzis ha-
talmas, még a magyarok ko-
2iil is 8 csapat van és ming-
egyik jatékos megvehetd. Az
angol ligaban természetesen
pontosak a nevek is, a kilfok
dieket olyan 90 %-ban fala-

tak ¢l. Fajoan hidnyzik viszont
a vélogatottak szereplése és a
nemzetkdzi fociesemények

(VB, EB és ezek selejtezdi).

Kisebb hibi elfenére minden-
kinek fiszta szivhil aianlom ezt a nagyon szép és éive-

managerjatékot.
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a legdragabb is egyben. Statisticné/ minden jétéko- yiiilo )

sunkrdl minden statisztikai adatot meglefiink: hény
Percet jatszoft, milyen pontossdggal 1gtt kapura, hny
goit tt, hiny csele jott be, a piros és sérga lapjainak,
valamint sériiéseinek szama. Eqy dtlagos értéket is ka-
punk minden jtekosrol, valamint a fonti adatok dssze-
sitve is megtekinthetdk a csapaira levetitve. Tacticsnél
a fémend TACTICS pontjdra
ugorhaturk, és léthatjuk a j&-

24-3-3 s az 5-3-2 taktikdk
miikadtek a legjobban. View
Rival az elienté] névsordt, tu-
EadosAoat s ot e
niti meg ~ szikség van ehhez
eqy Assistentre is, aki minél

Kiadja:
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4860X2'66, BMIB RAM, SVGA, 2xC0, WIV9S

v §zeép @ pontos ® valtozatos
® sok adat

X A knmmentdr nem mindig j6 ® nincsenek
valogatottak ® csak angolokat
iranyithatunk

CE



HARVEST OF SOULS

szelek, egy arva lélek sem koborol az utca-

kon. Halk zeneszo hallatszik egy tavoli szo-
babal, kint fadgak recsegnek, és én egyre csak
tordm a fejem. Ez akar valds vilaghan is tortén-
hetne, egy felettébb hidey majus végi estén Bu-
dapesten. Am jelen esethen egy - virtualis -
Cyclone nevu kisvaros hangulatat probaltam
visszaadni, ahol a Shivers 2 jatszddik. Hogy hogy
jon ide a fejtarés? Aki ismeri a jaték elsd részét,
annak nem kell magyaraznom - a Sierra logikai
feladatokkal tarkitott jatékanak a folytatasa bo-
velkedik a legkiilonbozobb feladvanyokban. Ez az
a jatékuk, ahol a kalandelemek helyett - mely-
hdl azért akad, de elenyészden kevés - inkabh a
fejtord jellegi feladatok dominalnak. Lesz itt
minden, kérem szépen. Zaptojas rakosgatas,
pokfuttatas, kirakésdi, szivatdsdi (a program ré-
szérdl), fankpakolas - persze ezek mind-mind
egy remek logikai feladvanyhan. Aki agytornara
vagyik az év véqi vizsgak és dolgozatok utan,
annak csak melegen tudom ajanlani (elvégre
nyar van) a jatekot.

A torténet egy Dakotatol nem

odakinl sotetséq honol, siivitenek az északi

messze fekvd kis falucskaban jat- N 4 - -.i

szodik, mely a kanyonok melyén
van elrejtve. A kis falu csak egy
tton kozelitheto meg, mely az iz-
galmak és a klausztrofdbids érzés
fokozasa érdekében heomlott, igy
nincs visszait. Ejjel érkeziink meg
a falucskaha, ahol - vélhetden -
az utolso hiis-vér emberke, a motel
recepcidsa fogad egy hasehall |
iitovel a kezéhen. A verés szeren-
csére elmarad, de néhany petakot
azért le kell neki szurkolni a szo-
haért. Egyéhirant a barataink fel-
kutatasdra jittiink ide, akik egy remek zenekar-
ban jatszanak (audiotrackek a 2. CD-n), de szo-
rén szalan eltiintek. Mint az majd Kideriil, talal-
koztak Cyclonban egy fickdval, aki hajlandd volt
nekik felszerelést, erdsitit sth. venni, egeediili
furcsasdga az volt az illetdnek, hogy eq

kot viselt allandoan, Persze nem ok az egyetle-
nek, akik eltiintek. (:vclnn fisszes lakoja eltiint,
Nekem mar most gyaniis ez a maszkos figura...
No egyszdval Cyclon- han vagrunk s ren_qeteg
feladat var reank -

mesist, az mar latott ilyen mozgatast, aki nel

annak elmandom, hogy a helyszineket sajat
perspektivahol |atjuk, 360 fokhan foroghatun
sot, méqg a fejiinket is emelgethetjiik fel/le (p
sze azért a nyakunkan marad). A kép i
kiizben megfelelden “Yorzul”, igy egész életsze
rii a mozgés. A dolog mér nem miikadik az el

hatra Iépésnél (mint pl. az Under a Killi
esetén], fix Iépéseket tehetiink. A grafikai.e

- mely természetesen egy ray-trace vilag - ki- ‘i Y.

Ez lenne a ray-trace szobank.
Szép dlmokat!

csit egyhangiira sikeredett, szép, szép de... Na
mindegy itt vannak a kepek, nézzétek meg ma-
gatok. A hangok a szokdsos atlag. har a zenekar -

zenei koziil par azért egesz jora sikeredett. Még

klipek is vannak, csak be kell nyomni a TV-t. Az =5
iranyitasrol sokat nem kell fecsegni; a jatekter

x> _‘,-

alatt kapott helyet a targylista; egy szemgolyo,
mellyel megszemlélhetjiik kozelrdl az egyebkent
legypiszoknyi cuccainkat; életeronk kijelzoje
(mely kellemetlenseggel jar, ha elfogy), és négy
gomb.

Internet: internetes opcidk, akik érdekeltek
benne, azok majd kitapasztaljak. It lehet cse-
vegni mas jatékosokkal, vagy pl. sajat felad-
vanyt késziteni, s atkiildeni a vilag masik fele-
be, hadd szenvedjen vele valaki a tengeren til.

Flashback: az eddig latott papirok, mozi részek
ujranezese.

Options: a szokasos save/load és tarsai (ajan-
lom a feliratozas hekapcsolasat).

Map: térkép, a gyorsabh navigacio érdekeében.

Most kivetkezzen a leiras (vagy mi). A jaték fo
motivuma 12, “bahos” névre hallgato magikus
bot, melyeket egy oltaron kell elhelyezni, hogy
sikerrel zarjuk torténetet. Miutan
megérkeztiink, kivettiik a szoban-
kat, s vegignéztiik a kellemes (vagy
inkabb kellemetlen) introt johet a ja-

ték.
- =0

h
I \
|

PC

A hatalmas széf idétlen zarjaval

Hagyjuk el a szobankat,
és a parkolohol menjiink
be az irodaba. A pulton
egy dobozkat talalunk,
mellette a talkahan egy
nagy adag megesocsalt ra-
gogumit (tessek legyozni
az undort, és eltenni). A
dohoz melletti csengore
csapva kinyilik a doboz,
€s eqy hahu a keziinkhe
nyomja elsa botunkat. A
jatek alatt fogunk némi
instrukciat kapni egy szel- i

lem-holgytal, aki néhany
hete egy autoszerencsétlenséghen elhunyt (errdl
azintrd egész részletesen szamol be}, s most a
segitségiinkre lesz harataink, a
maszkos, s a varoska tabbi eltiint
lakojanak felkutatasaban. Miutan
megjelenik, rogtdn el is mondja, mit
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kell csinalni a bottal: elvinni a kanyonba, rail-
leszteni a megfeleld hieroglifara, kirakni egy
puzzle-t, majd elvinni az oltérhoz a hotot. Akkor
kezdjiik. Keressiik meg a kanyont, majd ment-
siink allast, és Iépjiink be. Azt a jelet keresni,
melyben megtalalhato az a rajz, amely azon a
dobozon volt, amibdl a bahu kiugrott az
imént. Ha megvan, kattintsunk ra, rak-
-\ juk ki a kirakdst, majd menjiink eldre a
kanyonban a sinszerii valamiig. Innen
eqy romos épiiletbe ériink, ahol egy pa-
nel mogott egy kristaly koponyanak kell
kitekerni a nyakat. Maris szahad az it
az oltarhoz. Helyezziik a jO helyre a bo-
tot, majd irany vissza a faluba.

‘ is pok folyik, dgyhog

Leqgyen-ez mondjuk a fodrasziizlethen ta-
lalhato. A fodraszhoz valo bejutas meglehetd-
sen nehézkes, mivel rogtdn eqy ideqtépd puzzle
Akinek sehogy se megy, az varjon addig,
etiirészlet a masodik €s harmadik
ellett, valamlnt a hal alsn £s jobb

egy pokos puzzle- tke!l ‘
Jelvezatmaieszkehe dea

 sargak,
gy gomb,
(apcsolni.

, 65 végiil a
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m a hemsenlf iroddjaha, majd a
sohe, ahal egy kartyaoszto gépre
e, § jegyezziik meg a kilenc
! elyet k ‘kell elhelyezni dket),

majd amikor a 98N oserélgetni kezdi a kartyakat
eqyezziik fel melyeket cserélte ki: nevezziik el
pl 1:9 -ig a kartyahelyeket (nekem még mindig
itoron viritanak a szamok), s ez alapjan
zziik fel, hogy mit mire cserél a gép. Ennyi
2 feladat. Aki az eltiint személyek aktai-
N, a baleset jegyzokanyveben akar turkalni,

. "~ annak melegen ajanlom, toltson el nehany per-

LY

cet meg itt. Apropo, biztos mindenki felfigyelt a
TV kesziilékekre: ha leragasztjuk a ragoval a pi-
ros szenzort, az egyiittes klipjeiben gydnyirkad-
hetiink, melyekbe néhany “hint" van elrejtve...
A'hottal a szokasos a teendo.

Most a raktarhazat fogjuk meglatogatni. Elotte
azonban menijtink el a kavézoba, forditsuk meg
a fali képet, s nézziik meg milyen abra van a
hatuljan. Veéqiil vegyiik magunkhoz a rozsat, és
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AZ omindzus koponya, akinek tizen-
kétszer kell kitekerni a nyakit

>

raznom, inkahb a megol-

#0000 das (a fiiggoleges oszlopo-
1 kat 1-7-el szamozzuk be, a

vizszintes sorokat pedig
A-tol G-ig, fentral lefelé):
1A-1D, 1D-2D, 2D-7D, 7D-
7B. 7B-1B, 1B-3B, 3B-6B,
6B-6E, BE-6G, 6G-3G, 3G-
3D, 3D-3A, 3A-5A, 5A-5E,
5E-2E, 2E-TE, 7E-76.

a pekseg, ahova a bejutas
kisertetiesen hasonlit a

irany a temetd. A temetdben kell lennie eqy an-
gyal szobornak. Tegyiik az elgtte Iéva tartoha a
rozsat, majd nyomkodjuk meg a labujjait balrdl
jobbra. Az eredmény egy CD tok, benne egy rid,
es a kod a raktarhaz ajtajahoz. Most mar

~ konnyiiszerrel bejuthatunk a raktarba, ahol az

egyik dobozhan talalhatd talan a leghiizosabh
feladat. A golyokat a megfeleld mezdre kell
csoportositani 38 Iépéshil - ez szinte lehetet-
lenség. Azért talaltam megoldast elszorva a vi-
laghan, s ha a fiiggdleges oszlopokat 1-7 -el
szamozzuk he, a vizszintes sorokat pedig A-tol
G-ig (fentrol le) a kivetkezd a megoldas:

6G-3G, 1F-1C, 2A-5A, 7F-TG, 7G-6G, 7B-7F, GE-
1E (nem szamolt lepes), TE-7B, 2C-2D (nem sza-
molt |épés), 2D-1D, 1D-1F, 5D-5E, 5E-TE (nem
szamolt lépes), 2B-2D (nem szamolt lépés), 3B-
3C (nem szamolt lépes), 5B-2B, 2B-2A, 5F-5B.
5B-2B, 4C-4B, 3F-5F, 6F-6D, 6D-50, 6C-6E, 3C-
6C, 3D-3B, 2D-3D, 2E-2C, 4E-4F (nem szamolt
Iepes), 6E-1E, 6C-6F, 6B-6E, 6E-4E, 4B-6B, 5A-
5B, 2C-6C, 2F-2C, 2C-4C, 4F-2F, 3G-3F, 1E-2E,
1G-2C, 7E-6E

Lehet oriilni, § vegigcsinlni a szokasos proce-
dirat.

Bar semmi nem utal arra, hogy vasarnap lenne,
nézziink el a templomba, s az irodahan vessiink
eqy kozeli pillantast a golyos gépre. Itt az a fel-
adat, hogy a csdveken keresztiil a golyokat 1-9-
ig allitsuk be. A dolog nem egy drdongdsség, de
azért itt van egy helyes kattintas-sorrend: 6. 3,
8,6,3,7,53,7,53,21,4,6, 7. Ezek utdn
kovetkezik a kanyonos tira ismételten.

Maris a felénél jarunk a dolgoknak - vegyiik
célba Phil's holtjat, s nyissunk be a hiitdbe. Eqy
idegtépd tojasrakosgatas fogad, ahol a tojas
annyit ugrik a megjeldlt iranyba, ahany a tarto-
jara van irva. Na, azt hiszem felesleges magya-

fodrasznal tapasztaltaknal
(az ott leirtak érvenyesek ide is!). Bent viszont
Iényegesen konnyehb dolgunk van: hizzuk meg a
siitd karjat, nyissuk ki, majd tegyiik at a fanko-

s)

A moteltal nem messze van

zatok szét az asztalon fekvo babut, melybol egy
ujabh bot keriil elo.

A kavézo konyhajaban egy kulcs van a falra
akasztva. Ezzel a kulccsal lehet bejutni a Pearl
house-ha, ahol a lenti helységben egy egyszerii
feladat var (fel kell zabalni a bogarakat a dene-
verrel). Az ujdonsiilt bahost maris lehet cipelni a
kanyonba.

A tizedik helyen a hanyaheéli bot all. Megszerzése
egy kicsit macerasabb, kezdjiik az elején: szedjiik
tssze a sakkfigurakat a mellettiink |évd motelszo-
ba fiokjahol, a Pearl House egyik szohajaban lévd
kitomadtt madar csoréhol. a konyviar katalogus fi-
okjahol és a sheriff cellajabol (az asztalon van).

Utohbi helységbe

Na, ilyen szemszighél nem fogjatok ldtni a

jatékot. llyen csak a Sierra honlapjan van

ligy lehet bejut-

ni, hogy a serifi-
nél lévo trofea-

bol eltulajdonit-
juk a kulcsot,

= ) mellyel a zart fi-
-] - ﬂ!( ny_it'halfn. A
i ™ o zart fiokban van-

nak a kodok a

M v cellaajtahoz. No-
oA -y sza, nalunk van-
PP e nak a sakkfigu-

kat: 4-1, 6-9, 8-3, 2-5, 10-7. A

jutalom egy mézeskalacshot.
A teendok a szokasosak.

Mindenek elott a S&L bank-
hazha kell bejutni. Ehhez - az
egyik klipben van a megoldas
elrejtve - a 11, 12 és 13-as
szamokat Kell kihozni a szam-
korong segitségével. A megfe-
leld kombindcio: 8,1.2;7,5,0;
6,4,3. Bent eloszor a fali képet
rakjuk ki, mely migatt egy ka-
lapacs rejtozik. A mozaikdara-
hokat a kavetkezoképpen moz-
gassatok: 5. jobbra, fel 6. fel,
jobbra, le 5. le, 4. Le, le 3. Le, le, 1. jobbra, 2.
Le, le, jobbra, fel, fel, 3. Fel, fel, fel, 4. Fel, fel,
fel, jobbra, le, 3. Fel, jobhra. A kalapaccsal ziiz-

o
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Még mieldtt azt hiszitek, ilyen a jaték
hangulata, lehiitom a kedélyeket:
ez csak az autdszereld gyijteménye

Mit szellemeskedik itt ez a lany?

»

A falucska kultirkdzpontja

HARVEST OF SOULS

Mivel 555-l kezdodik csak telefonszam lehet,
ugyhogy irany a hatso helyséq, s tarcsazzuk a
szamot. A hang szerint a griff alatt talaljuk a
botot... de hol latunk mi griffmadarat? Csak
nem a motelszobankban?

Persze a jateknak meg nincs vége... néhany su-
gallat, hogy merre tapogatozzatok: A vegyesholt-
ban az ablakparkany egyik csempeje alatt egy ér-
me talalhato, mely mikodéshe hozza az italauto-
matat. Szodat vegyetek! A foldon talalhato ermet
tegyétek a tobbihez, s ezzel vegyetek a motel iro-
dajaban elemet. A bankban a fali s2éf kddja a -
festmeényekbe van rejtve... a benne talalhato kod-
konyvhoz a dekoder Burt lakokocsijaban. A miiko-
dése a kovetkezo: néziik meg, hanyas szam és
milyen betii van a nagy széfre irva. A fali szef kod-
konyveben lapozzunk a megfeleld oldalra, helyez-
ziik ra a dekadoldt. és forgassuk a zebra jellel a
megfeleld helyzetbe a zebrajelet (N - eszak, § -
del, E - kelet, W - nyugat). A kapott koddal lehet
nyitni a széfet (az L - balra forgatas, a R - jobbra
forgatast jelent, persze a megfeleld szamokat is
figyelembe kell venni). Elég gazos ez a rész, ha
megvannak a kodszamok prabaljatok ki mindenfeé-
le varidcioban, amig ki nem nyilik). Bent széfek
sorakoznak, sot, az egyiket meq nyitni is lehet.
Ehhez eldszor be kell jutni a kinyvtar hatso hely-
ségebe. s eltulajdonitani a folddn heverd kulcsot.

Ehhez 4 kodarah kell, melyek az ajtot nyitjak.
Egy a templomban, egy a vegyeskereskedés pénz-
targépeben - kod a kigyo talkajan -, egy a motel
irodajanak fiokjaban, egy pedig az imént kinyitott
fali szefben. Hogy szep legyen az élet, még ez
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rak - irany Gusty
benzinkutja,
ahol nyissuk ki a
sakktablat. s he-
lyezziik fel a fi-
gurakat (a tal-
pukra van irva,
hova kell helyez-
ni oket). Ha va-
lakinek gondja lenne a sakktahla betii és szamjel-
2éseivel, az keresse meg Olivia napldjat a raktar-
hazhan. Egy csavarhiizo tulajdonosai lesziink né-
hany masodperc milva, mellyel végre felfeszithet-
jiik a beragadt fiokot. A fiokban egy kanna var,
amit toltsiink meg dizelolajjal a kitnal, majd irdny
a hanya. Toltsiik fel a liftszerkezetet, hizzuk meg
a kart, s lepjiink be a lifthe. Lass csodat! Egy hot.
Teendok a szokasosak.

Ha mar tgyis lejuthatunk a hanyaba, menjiink
vissza, és keressiik meg a faklyat, Menjiink be
Burt lakokocsijaba, keressiik meg gyufat Nora
festmenye mogatt, s gydjtsuk meg iménti szerze-
ményiinket. A szekrényhdl kiszallo darazsak igy
mar nem jelentenek veszélyt, a puzzle pedig az at-
lagosnal joval kannyebb. A bot pedig a szokésos.

Térjiink be a kavézoha, s keressiik meg a ha-
bura tiizott papirdarabkat. A Burtnél szerzett
gyufaval gyidjtsuk meg a gyertyat, s tartsuk fole
az iment szerzett papirt. Az eredmény egy szam.

sem elég: a benzinkutnal allitsuk 230-ra a nyo-
mast, emeljiik fel a kocsit, s vegyiik ki aldla a
kulcsot, mely a templom adomanykazettajat nyit-
ja. A nyitokod itt van elrejtve.

A bankba lévd szamitagephe helyeziik a lemezt
(belepesi kod: Lyle; Aivilo), s az itt olvashato kadot
az italautomata segitségeével dekadolhatjuk. Az
eredmeény: a baleset napja. Nora balesete 1992/8/22
volt, ezzel a kaddal juthatunk be Max barlangjaba.
Kulcs a lahtdrlo alatt, a palcakat pedig 2,9.9.1.2,
2,8 rovatkakkal allitsuk be. Na, a 800,000 ponthdl
mar csak 8,000 van hatra. Ugye menni fog?

Koronczai Gaspar
Kiadja:
harvest of souls . "~
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CASPER / LUCKY LUKE

gondolom nem kell hemutatnunk,

hiszen egy kozkedvelt rajzfilmsoro-
zat, és nemrégiben egy mozifilm is ké-
sziilt a kalandjairol. Sajnos azonbhan a
foszereplésével késziilt GameBoy jaték
mar nem olyan fantaziadis: valdjaban
annyirdl van szo, hogy néhany dsrégi
iigyessegi és logikai jatékot dsszegyiir-
tak, és ezt Casper nevével prabaljak el-
adni. A tarténet ennek koszanhetden tu-
lajdonképpen mellékes, nagy vonalak-
han a kovetkezd: Casper utlatos hacsis
kai ektoplazma masszava valtoztattak
Dr.Harveyt, akinek a visszavaltoztatasas
hoz nekiink 00Z-t kell gyijteniink. Az
00Z ugyanis iizemanyag egy gépbe, ami
visszaalakitja a szellemeket kidzinséges
halandokka.

caspert, a josagos kis szellemet

Hasiink Dr.Harvey lanyaval, Kate-tel ér-

kezik a doki rezidenciajara. A kastély
négy ajtaja négy palyat jelent. Az elsd
magdtt 00Z tartalyokat kell megvédel-
mezniink, amelyeket Casper bacsikai
vesznek célba. Egy célkeresztet iranyit-

va itt pusztan annyi a feladatunk, hogy

elszippantsuk dket, mielott meg a tarta-

lyokba becsapodnanak.
A masodik ajtdn henyitva az 00Z
Runner palyara keriiliink,
ami megegyezik a jo dreg
Load Runnerrel. A felada-
tunk, hogy dsszeszedjiik

az 002

livegeket,

s ezutan ta-

vozzunk. Casper
hacsikai-

val itt csak egy
dolgot tehetiink: godrot

g s.w MR TS .

o~
| Kiinyvtirosként a 25 48 3
A kinyveket kell megdvnunk Jewwan Ty
> acee ~

asunk nekik, amikbe aztan

il A Harmadik palya talan a
‘} legnehezehb, itt egy hagye-

manyos pattogtatds jatek

kavetkezik. A kinyvtarban
talaljuk Caspert, fentril pe-

dig a gonosz szellemek

ucky Luke-nak, a Vadnyugat szerencses flo- f

Ltisﬁnak, aki még az arnyékanal is gyorsab-
ban tiizel, mindig akad teenddje. Ha olyan
veszélyes hiindzdk szoknek meg a hirtonhdl,

mint Billy 2 Kélyik, Pt Poker, Jesse James, & }

a Dalton testvérek, természetesen rogtan he-
siinknek telegrafainak.

GameBoyra mér hanapok dta nem jelent
meg egyetien szinvonalas akelgjatk
sem, ezért a Lucky Luke most joko-
ra iirt talt be. Végre egy szép, ol-
dalra scrollozadd lovldazds
anyag, remekil megrajzoft
viltezatos hatterekkel és spri-
te-okkal, és még a cselek-
mény is valtozatos. Kisehh
seregnyi szokott fe-
gyencet kefl lik-
vidalnunk,
mikozben a
vadnyugati va-
rosok minden szagletéhdl banditk tiizelnek
rénk. Egy szimpla mesterldvész mar nem is
lenne elegendd a feladathoz, de hésiink szeren-
csére nem csak a hatldvetihdz ért, hanem re-
mek akrobata képességekkel is rendelkezik. Ru-
takon himbaldzik, ktéire maszik, és a falakon
is meg tud kapaszkodni. Ez utdbhi tulajdonsdga
fontos, hiszen az elsd palyan a hotot csak igy

rel gyorsan at kell alakul-
nunk egy gumiaggya, és a

azok szépen helepottyannak.

konyveket dobalnak. Casper-

hal oldali dobozba kell pattogtatnunk a
kinyveket. A dologhan a nehézség, hogy
a pattogtatas kizhen még arra is iigyel-
niink kell, hogy az idonként fel-
villand iivegeket is dssze-
szedjiik, amiket raadasul
csak Casper normal alak-
jaban lehet elkapni.

A negyedik helyszinen

kiilonhdzo targyakhadl

meglehe-
tasen pi-
hent agyu
talalmanyo-
kat kell dssze-
szerelniink. A B-t
lenyomva kérhetiink infot
az aktualis targyral, az A-val pedig lerak-
hatjuk. Segitségképpen az info képernyan
alul azt is lathatjuk, hogy eddig hany al-
katrész van helyesen beszerelve. Ha jol
csinaltuk, a végén a gépezetnek miikdd-
nie kell.

Ha valamelyik palyan nincs meg a mini-
mum 002 kivetelmény, életet vesztiink,
ha azonban tilteljesitjiik a kvotat, érté-
kes pontokat nyeriink. Ha mind a négy
ajtot teljesitettiik, egy szintet feljehb
megyiink, és kezdddik minden eldlrdl,

Audjuk felvenni, amivel az egyik haz toritt ge-
rendajat kicserélve tovabb maszhatunk.
Minden palyan lesznek ilyen térgyak, a
hasznalatuk azonban elég egyértelmi,
mivel amiigy nem tudunk egy adott pontnal tovahb-
menni. A targyakat hosink automatikusan felveszi
(a jabh aisd sarokhan lathatd a nalunk lévg), hasz-
nélni oket pedig a [efele irany lenyomasaval
fogja. A targyaknal siiribben fogunk talaini
sziveket, amik extra energiat jelemtenek, vagy
sheriff csillagokat (ezekbal otat osszegyijtve
bonusszintekre jutunk), valamint laszert
és dinamitot. A dinamitot a le + ugras-
sal tudjuk megoyijtani. Rabbantani
ott érdemes, ahol megrepedezett
falat vagy talajt latunk, ezek
migitt ugyanis Sokszor ertékes
bonusok rejtazneks
A nagyjahol hét helyszin mind-
osalik, Példaul az

Ne kiméljik 2 mexikdi

haramidk életét!
Ty Upy—]

ol

“tijabh Load Runner szintet is teljesite-

GAMEBOY

dezés immar mikidokeépes )3

csak mar nehezebb fokozaton. Harom
ilyen szintet kell bejarnunk, és van még
egy negyedik szint, ahol egy “Simon
mondja” aljaték segitségével alakithat-
juk majd vissza a dokit, s végiil még egy

niink kell..

Kiadja:
Natsume

casper

v Egy kis nosztalgia
X Siralmas kiilcsin e keves feladat

elst helyszinen egy maszkalds rész utan mindjért
egy postakocsi tetején taldljuk magunkat, ahol ke-
selyik tamadnak rank és vérmes indianok nyilaz-
nak felénk. Keésdbb meg egy vonat mellett vagta-
zunk Jolly Jumper hatén, mikazben a vonatrol egy-
folytaban zaporoznak rank a golydk, s még az atug-
randd szikldkra is iigyelniink kell. A jaték tehat
nem is ofyan kiinnyd, bér szerencsére idGnként ka-
punk palyakodokat. Csak az az idegesitd, hogy az
hamar tjra termelddnek.

Vi

Kiadja:
Infogrames

Tucky Tuke

v Szép hatterek o valtozatos
cselekmeény
X Sdrin potlodo ellenfelek

T U R




PLAYSTATION/PC

legiijabb autoversenyének elemzéseé-

hez: a jaték ugyanis szép, meg jo, de
valahogy még sem az igazi. Adva vannak
apro autok, és ezekhez nyolc darah csoda-
latosan kidolgozott 3D-s palya, melyeket

" majdnem feliilnézethdl latunk. Aki mar jat-

szott a Micro Machines V3-mal, annak
gondolom ennyib6l mar képhen is van a
tlolog. A Micro Machines jatékautoi he-
Iyett viszont itt most valadi autokrol, és
valodi tereprol van szd. Az események
szinhelyei teljesen realisztikusak: példaul
eqgy morajla folyd felett vezet az it, vagy
egy hatalmas gat tetején autokazgatha-
tunk, esetleg egy befagyott ta tete-
jén csiiszkalhatunk. Technikai-
lag semmi gond nincs a
programmal: példaul a
tenger még hullamzik
is, s ahogy hala-
dunk a pa-
Iyan, gy
valtoz-

vegyes erzelmekkel fogok a Psygnosis
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SPEEDSTER

csak néhany kanyarnal térnek le a legidea-
lisabb ivrdl, és néha fordulnak el tdmeg-
karamholok. Nekiink igy a nyeréshez
“minddssze” annyi a dolgunk, hogy hibat-
lanul vezessiink, legnehezehb fokozaton
meg még annal is jobban. Uldozziik egymas
utan a versenyzoket, aztan ha hibaznak,
azt kihasznaljuk. Nem kétlem, hogy akad-
nak emberek, akiknek ez izgalmat jelent,

o VGA-ban a idtviny mar
k kevéssé szivderitd (PC)

o

de tavolral sem ezt nevezik ja-
téktermi atmaszferanak. Eqy at-
lagos futam tehat a kovetkezd-
keéppen fest: halal digyesen el-
rajtolok, mire nagy nehezen va-
1ahoyy sikeriil befurakodnom a
meztiny kozepehe. Az utalsa kor
megkezdesekor vegre mar dobo-
gos helyen vagyok, s megesil-
lan a reménysugar egy elsd he-
lyezés eléresehez, amikor jon
valaki hatulrol, és megpoccinti

nak a kornyezo zajok, peldaul a tehervonat
rank dudal, amikor keresztiilvagunk eldt-
te. A Speedsterre kiilcsint tekintve semmi
panasz nem lehet, de hat egy jatéknal
ugyehar a jatszhatdsag is egy elég fontos
szempont - marpedig e téren a program

nem jeleskedik.
Feliilnézeti versenyral leven szo, jatékter-
mi gépekhez mé 0 akciora, kinnyed

iranyitasra s:
mit kell ta

, Bzzel szemhen
Minden tekintet-
ben tilsagosanis | i kiriilmenye-
ket. Eqgy szi gseten - ahol “hent”
iilok a kocsibian =zt persze nem hanytor-
tnam fel, de ha madartaviathol kell ira-
itanom egy piciny autot, ezt nem tartom
an szerencsesnek. Eldszor is til lassi
a jatekmenet, és az autdk gyorsuldsa sem
valami meggyoza. lgazabol még a kocsik
elethii visetkedeése sem lenne olyan nagy
haj, ha az ellenfelek nem lennének olyan
profik. Gyakorlatilag tokéletesen mennek,

a kocsim farat. Az auto kereszthe
all, es nyomban a palanknak csapodik. Ez-
zel hicsut is mondhatok a tovahbjutasnak.
Jobbhik esethen némi ellenkormanyzassal
az ilyen iitkdzés még Korrigalhato, de ak-
kor is ugy lemaradunk, hm maximum egy
hronzérmet vihe!

rep jarganyokkal (Heavy Metal). Kezdethen
ezeken heliil négy-négy gép valaszthato, de
ha a nehezehb fokozatokon bajnoksagot
nyeriink, megduplazhatjuk a valasztékot.
Amennyiben bajnoksagon (Championship)
indulunk, a valasztott nehézséui szinttol
fiiggden 4, 6, vagy 8 palyan 2, 3, illetve 4
kdrds versenyeken kell helytalinunk. Amint

mar fentebb emlitettem, csak az elsd helye-

zéssel lehet tovabbjutni. Ha lerobban az au-
tank, vayynem ériink el dobogds helyezest,
creditet vesztiink. Ingyen probalkozhatunk
ujta, ha masodik, vagy
helyen végziink. Ha
anelfoyy mindharom cre-
kezdheljuk az egesz haj-
noks gnt eldlrdl. Ezen tilmend-
en jdtszhatunk egyediilallo futa-
t (Single Race) tetszoleges
palyan, ahol csak a rekordok
szamitanak, vagy idd elleni ver-
senyeket (Time Trial), ahol el-
lenfelnek a legjohh iddnk szel-
lemkepét kapcsolhatjuk he
(Ghost Car). Természetesen az
osztatt képernyis keétjatékos
tizemmod sem hianyzik (Two

négyzettel fékezhetiink, az L1-R1-gyel ka-
zelithetjiik/tavolithatjuk a nézetet. A Se-
lect és az akeid gombok egyszerre lenyo-
masaval még tovabbi nézetek valasztha-
tok, igymint: az eldttiink és a mogottiink
halada auto nézete, a sajat autonk nézete,
valamint egy palya menti perspektiva, ami
azonban jaték kozben teljesen hasznalha-
tatlan. Ennek inkabb csak a visszajatszas-

UTON-UTFELEN

nal van értelme, visszajatszasra viszont
csak akkor van lehetoseég, ha jo ered-
ményt érfiink el. A jatekmenettel kapeso-

marpedig ebhen a 'L
ban csak az arany szémit.
Ha még azt is hozzate-
szem, hogy az ido is fegy,
és az autdink meg seriil-
nek is, rogton vilagessa
vélik, mitdl olyan nehéz ez
a jatek.

Mieldtt belemennénk a
részletekbe, tekintsiik at,
miben kiilonhozik a PC
verzio a fentehb ismertes
tett PlayStation valtozat-
t6l. Nos, a kiilsdségeket
tekintve semmiben: a ja-

ték gybnybrii lett PC-n is.
A

¢ Kiiziti
(Hlﬁ Performance), és te-

Players). A fomenii tohhi pontja a jatékkar-
nyezet szokasos heallitasait tartalmazza,
ezek koziil csak érdekességkent emlitem
meg, hogy a jatek PlayStation valtozataban
is atallithatjuk a kepernyot nagyfelhontas-
ba (High Res), ilyenkor azonhan a jatéktér
eny kisebh ablakba keriil - tehat értelme
nemsok van. A Memory Card opcidnal még
figyelemre mélto, hogy a szokasos allastdl-
tés/mentésen (load/save) kiviil lathatunk
egy Merge opeiot, amivel két memdriakar-
fya dllasait dsszesithetjiik, vagyis a have-

runk legjobh eredményeit és a sajat legjobh

ildinket ey tahlazatba foglalhatjuk.
Az iranyito gombjai koziil nem sokra lesz
szilkségiink. Az X-szel gyorsithatunk, a

lathan csak ket fontosabb tanaccsal tudok
szolgalni: iigyeljiink, hogy mindig idoben
erjiik el a checkpoint-okat, és hogy a le-
vaghatd szakaszoknal lehetileg a gyor-
sahb utat valasszuk, ami nem minig azo-
nos a legrividehbel. A kanyarokra és az
elagazasokra egyébként 2 gép mar elre
figyelmeztet, ezért legalabb van annyi
elonyiink, hogy nem kell kiviilrgl megta-
nuinunk a palyak vonalat.

vz

Kiadja:
Psygnosis

speedster

Tr A

v Realisztikus 30-s terep
X Tul kemeény ellenfelek o vonta-
tott jatekmenet
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COMANCHE 3

Novalogic jatékai mindig is arrdl vol-

tak hiresek, hogy megjelenésiik ide-

jén olyan grafikai megoldasokat tar-
talmaztak, amilyeneket kordbban sehol
mashol nem lathatott a nagyérdem. En-
nek a sikersorozatnak egyik legemiékeze-
tesebb tagja a Comanche helikopterrdl

EGI INDIANOK

sz6l6 harom jaték, melyeknek Voxel Space
technoldgidja mér az elsd rész megjelené-
sekor atiitd sikert hozott. A grafika pixe-

nmwmmmw
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A hid nem volt tiil messze % 3% g
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ket eltalalva abban komolyabb sériilést is

okozhatnak. Az olajfird tornyok felddinek,

az épiiletek falai a robbanas utan befelé
vagy kifelé, esetleg dsszevissza elddinek.

A jatékban termeszetesen kiilsd nézetekbdl

is kilvethetd az akcid. Vannak olyan néze-
tek, amelyekben lathatd a HUD egy része,

MOGOTTE egy mésik helikopter motorja zig
fel, és megfordulva szembetaldlja magat

eqy ellenféllel. Vagy egy felette elhiizo A-10

bomhazo hangja mogotte és jobbrdl indulva
elhalad fildtte, majd eldtte és balra elhal a
tavolban. Mindez a Comanche 3-ban lehet-

séges, mivel a jaték az F-22 utan a masodik

gitségével a tereptargyak olyan hihetetle-
niil valdsaghiiek voltak, hogy a “pilota”
eleinte tabb idot tdltott a nézelodéssel,
mint a kiildetésével. A Comanche 3-ban a
technoldgia tovabbfejlesztett valtozata, a
Vortex Space kapraztatja el a jatékost.

A grafika csak szuperlativuszokkal jelle-
mezhetd. A legnagyobh valaszthatd felbon-
tas 640x480 pixel, de az ez alatti lehetdsé-
gek is lélegzetelallito Iatvanyt nydjtanak.
A legnagyohb meglepetést azonhan talan
nem is maya a latvany nyijtja majd (bar az
mar dnmagahan is eddig elképzelhetetien
finomsagi jatékmenetet tesznek lehetdve),
hanem a kis részletetek. Eldszir is: a
domholdalakon a korabbi egyen-fak helyett
igazi novenyvilag talalhato, tohbfajta fa-
val, bokorral. Ezek mindegyike természete-
sen el is pusztithatd, aminek kivetkezte-
hen azok nem csak eltiinnek, hanem a rob-
banas utan veletlenszerii iranyban FELDoL-
NEK, majd fekve maradnak. Az erddben és
a farmokon allatok is talalhatoak, sdt ma-
darakkal is talalkozhatunk, melyek ugyan
nem tal intelligensek (kdzeledtiinkre nem
riadnak el), viszont elpusztithatoak - akar
a rotorral is készitheto beloliik fasirt. A
célpontokra ugyancsak igaz az, hogy nem
csak egyféle latvannyal pusztulnak el. A
rohbanasok latvanyos tiizfelhdje utan
ugyanis roncsdarabok repiilnek beloliik pa-
rogve szerteszét, amelyek a helikopteriin-

hw:a:lm.l
m
lehetd-
legmeglepdhhb séget
az, amikor a iga-
tibb jatekos zan
iizemmodban
egymas oldalan
jatszva, egy pil-
lanatra t is iil-
hetiink tarsunk
gépének pildta-
fiilkéjébe, igy
esetieg tihb oldalrél is mérlegelve a harci
helyzetet. A kiildetések utan lehetdségiink
van az akeid djranézésére (illetve harmelyik
ponton bekapesolddva meg is valtoztathat-
juk a csata m&n amely alatt a &a"

Témausunkat csak FREEIIEST 'm‘

az istalld élte til

e

Ay

l

T MDD

ki tudjak hasznal-
ni. A jatekban soha nincs csend, csicse-
regnek a madarak, a robbanasok utan tom-
pa dobbanassal a fildre zuhannak a torme-
Iékdarahok, zignak a barati és ellenséges
gépek motorjai, siivitenek a fegyverek. Ami
pedig ugyancsak nem semmi - folyamato-
san sz0l a radio. Persze nem a Juventust

hallgathatjuk, hanem tarsaink beszélgete-
sét, utasitasait vagy éppen halalorditasat.
Ezek a parheszédek esetleg nem is direkt
felénk iranyulnak, hanem példaul épp a lé-
gicsapashan reszt vevd vadaszgépek pilotai
tarsalognak. Az “R” betii megnyomasa utan
mi is begépelhetjiik sajat iizeneteinket -

7 3
i

Jatsszunk indidnost: IRV AIRE
mi lesziink az apacsok :

ennek természetesen a tibb jatékosos
iizemmadban van értelme. Jellemzd a rész-
letes kidolgozdsra, hogy volt olyan alkalom,
hogy egy tarsam “Check this out” felkial- }
tassal egy OROSZ NYELVU iizenetet adott le,
ugyanis lehallgatta ellenfeleink adast, ‘

i

amibol kideriilt, hogy felfedezték rejtekhe-
lyiinket. A jaték zenéjét pedip az a Team
Fat nevii csapat alkotta, amelyik a 7th Gu-
est, a USNF vagy az F-22 Lightning 2 jate-
kok muzsikajaért is felelds.




" meg gazkar. Mivel a
a valdsaghan még ¢
puskeént létezik,
‘van olyan szakértd, a
mennyire reallsztlkus az I
ln:unyns, hngy a

didadasait is. a gyalogosok és szarazfoldi
erdk mellett Apache, A-10 és csapasmeéro
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Milyen lesz a tdj az
atomrobbanas utan?

B

felszini harc fortélyait, majd lehetdségiink
adadik egy kis kotetlen repiilesre is. Ezutan
kapcsolddhatunk be a hadjaratokba, melyek
egyenkeént nyolc kiildetést tartalmaznak -
ezeket tetszdleges sorrendhen teljesithet-
jiik, kivéve az utolsot, mely csak az dsszes
tibbi utan valaszthato. Feladataink kiozott
lesz erdmiivek elpusztitasa, vonat kisérése,
lézeres célmegjeldlés a légicsapas szama-
ra, rakétaval szerelt hajok elpusztitasa, egy
teljes repiilitér megsemmisitése - azaz
olyan kiildetések, amire a valadi Comanche
helikoptert tervezték. Az “Operation Gallant
Venture” hadjarathan Ukrajnaba, az “Opera-
tion Frozen Friendship”-ben Szibériaba ju-

A jatek dsszességeben talan az évtized
egvik leg!é!vénynsabh es Iegélvezelesehb
ban. A grafika egyenesen tokéletes, a
hanghatasok a megfelelo berendezéssel
szintén majdnem olyanok, mint a Corvin
Filmpalotaban a nagyteremben, és a ren-
geteg heallitasi lehetdségnek kiszonhetd-
en a jaték elkezdéséhez és az élvezetes ja-
tékhoz nem kell elérhetetlen erdgep. A
megfeleld szamu kiildetés hosszahb ideig
lekoti a jatékos idejét — annal is inkabh,
mivel a feladatok igen nehezek. A mester-
seges intelligencia néha hosszantdan rossz
dintéseket hoz, ami (mar nem annyira dr-

tarsaikhol allo legierd is tamogatni foy min-  tunk el, az “Operation Firm Resolve” Kuba- vendetes modon) a kiildetések jra- és ij-
ket - igaz azonban, hogy néha nem tul intel-  ba vezet, az “Operation Desert Eneavor” pe- rakezdéséhez vezethet. A szimulacio reali-
ligens madon. Az Apache-ok példaul elvileg  dig a Perzsa-gbdlbe visz minket. A kiildeté-  tasa azonban a néhany negativum ellenére

képesek lennének arra, hogy a rotorjuk fdlé
epitett radart a dombok fedezéke mouiil ki-

sek szinte kivétel nélkiil igen nehezek még
eqy jatekostarssal is, igy a kitelektarsak és

is szinte tikeéletes - annal is inkahb, mivel
lehetdség van VR berendezések csatlakoz-

dugva még a fedezékiikhdl becélozzak azel-  a szovetséges erdk ongyilkos magatartdsa  tatasara is, amivel a hatas tiokéletes lehet.
lenfelet, majd hirtelen kiemelkedve egy pil-  még idegesitobb lehet. Ha pedig néhany spéci botkormdny is ren-
lanat alatt elpusztitsak azokat. A jatékban A jaték 320*200 és 640*480 pontos fel-  delkezésiinkre all, semmi és senki sem
ezzel szemben ezt egyaltalan nem igy csi-  bontassal egyiitt 0sszesen hatféle felbon-  akadalyozhatja meg, hogy mi legyiink a le-
naljak: a frontalis tamadast részesitik tasi részletességgel jatszhato, ezenfelill  vegd urai.
elonyhen. Mikor a kanyonokban bijkalva természetesen allithato még igen sok Ancy
végre megkizelitjiik az ellenfelet, hirtelen  egyéb tényezd :
feltiinik a semmibdl egy rajnyi Apache, s is. Ennek A vonat utoiso kucsijal csak g
raveti magat a tankokra. Néhany falslat  megfelelden Asuihalyig tetata
utan természetesen az isszes Apache el-  gépigénye vi-
pusztul, a tankok koziil csak néhany. Eddig-  szonylag ala-
re az ellenség természetesen mar készila  csony, Penti-
mi érkezésiinkre is, tehat a tamadas értel-  umon mar fut,
metlen kamikaze akcionak bizonyul. Sajnos  és csak 16 MB
hasonld mondhatd el a koteléktarsaktol is,  RAM sziikse-
mivel neki utasitast csak gy adhatunk, ges hozza, és
hogy fegyvereink kdzdtt kivalasztjuk a egy dupla se-
“wingman”-t, majd “kildjiik”. Ekkortdl tir-  bességfi CD-
B sunk teljesen sajat feje utan megy, nem be-  ROM. Win-
P folyasolhatjuk tovibbbi dontéseiben - ame-  dows 95 és
- — § Iyek ugyan balcsebbek, mint a tdbbi szivet-  DOS alél is
S L3 siqasi de attdl még lehet, hogy nem ille-  futtathats. A
nek bele a mi terveinkbe. A realitishan beallitasoknak kiiszonhetden mar egy e 3 ladia:
| azonban nem csak a jatékkal kozvetleniil  alapgépen is igen folyamatos futis érhetg =~ EICINE EA
o kapcsolatos tényeztk jatszanak kozre. Ve-  el, igaz ekkor a grafika igen sok részletet
o gyiik példaul a lezuhandst. Ezt szinte mind-  melloz. Az igazan Iatvanyos jatekmenethez
B . egyik szimulatorban ugyanigy oldjak meg:  mar Pentium 133 vagy jobb sziikséges, 32
R . 2T gépiink fiist, lezuhan, felrobban. A heli-  MB RAM, illetve 4x-es CD-ROM. Az
b S kephmkmnlmamiligépdim 512x384-es felbontas egyébként mar nem
( nagyon kiilonhozik a tovahbi felbontasok- R, AR A i, B
haladnak, tehat Iezuhamkwﬁsﬁnﬁ- 161, @ grafika itt is lenyiigozd. A béta-ver- z T
leg mmm Nos, a Novalogic jan lathat 800x600-as felbontas a 4 HUC e I e e =l Lyany
irnyitasi rendszerrel lesz felszerelve, erte is gondot, ugyanis gépiink nem robban  végsd jAtEKDGI kimaradt. A Windows kir- S eles realizmus e
amelyek kivetkeztében kormanyzasa kii-  azonnal, hanem m nyezet nem befolyasolja igazan a jaték tel-
Inbizni foy minden eddigi modellétdl. Az jesitményét, bar a programozhatd botkor-
iranyitas realizmusa igen sok tényezd ményok esetében elképzelhetd néhdny fur-
alapjan allithatd annak fiiggvényéhen, i a fordulat-
houy az Easy vagy az Advanced Flight Mo- szam hirtelen 30-rdl 100-ra ugrik - igy
del mellett dontiink - ez ut6bbina! a speci- nem art, ha ebhen az esethen mégis in-
alis Thrustmaster és egyéb draga eszkizok kabb a DOS alatti futtatast valasztjuk. A
minden rejtett lehetiiségét kihasznalhat- valdban ott iiine migdttiink. tiibb jatékosos iizemmadhoz azonban a
juk, a hatvanféle tiizgombtél kezdve a gyakorld kiildetések sordn Iépésrdl- Iépesre Windows ajanlott, mar csak az installalas

elsajatithatjuk a tajékozddas, a Iégi és a konnyebbsége miatt is.

programozhata kis joyig a botkormany te-




EXHUMED

nem fildi eredetii élet nyomaira bukkan- Megelégedéssel konstataltam, hogy az Exhu-

Egy egyiptomi asatas soran rég elfeledett,  Més ellenfelek, mas fegyverek, és ezzel kész.

tak, egy sotétebb és gonoszabh civilizicid- med nem az ilyen kldnok szimat gyarapitja, hi-
ra, mint amit harki addig is feltételezni meré- szen mér a jatékmenet sem teljesen szokva-
szelt. Egy dsi, idegen erdre, ami nem a mai nyos. Nem lehet akarhol menteni, hanem élete-
idokbdl szarmazik, és nem is ebbdl a vilighdl -  ink vannak (kezdetben harom), s a program
azota el volt temetve, midta az dsi egyiptomi csak akkor ment allast, amikor egy palyat mar
kultira viragzott. Most azonban exhumaltak...  teljesitiink. (A fomenii New Game opcicjaval

Néha az emberiink is mimiéva,
feltehetden Isaura asszonny4 valtozik

——
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Ha folddnkiviilieket kell irtani, akkor terme- egyszerre maximum ot jatékallds kezdhetd

szetesen csakis egy Doom-klanrol lehet sz0. A meg.) Ennek kiszanhetd példaul az a jopofa do-
recept tehat a szokasos: 3D-s terepeken kova-  log, hogy a kivetkezd élettel visszatérhetiink a
Iyoghatunk, és az elozo - sikertelenehh - har-  haldlunk helyszinére, ahol megkereshetjiik az
cosok altal elhagyott fegyvereket dsszeszedve  eldzd harcosunk holttestét. Akar egy platform-

meg kell tisztitanunk az dsi varost az életre kelt  jatékhan, a programozdk a palyak egyes pontja-

mimiaktol és a tohhi misztikus kreatiratl. Az in ellendrzési pontokat helyeztek el, amelyek-
Exhumedral mar korahban is olvashattatok a Sa- nek az arany szinii scaraheusok felelnek meg.
turn-verzio kapcsan, azota megjelent egy Play-  Ha athaladunk egy ilyenen, a bogar szarnya ki-
Station-valtozat is, és most végre megérkezett  nyilik, s halalozas esetén a kdvetkezd élettel
PC-re is. Fura modon azonban ez a valtozat mar  csak onnan kell folytatnunk. Persze ha elfogy
eqyaltalan nem hasonlit a konzolos tarsaira: az isszes eletiink, elalral kell kezdeni az egész

masok a palyak, masok a targyak, mondhatni,
hogy csak a cim, és a kerettdrténet azonos.
Ragton hozzateszem, hogy har a konzolos verzi-
ok is nagyon jok voltak, nekem ez a valtozat
még jobban tetszik. Noha nincsenek olyan
latvanyos fényeffektek, mint mondjuk a Sa-
turn-verzioban, magyarul a livedékek nem
“yilagitanak” olyan szépen, de ezt hoven ellen-
stilyozzak a - a PC nagyobb memériajanak ko-
szonhetd - valtozatosahh, nagyobb helyszinek
és a furmanyosahb feladatok. Hogy milyen fel-
adatokra gondolok pontosan? Nos, példaul
gyakran kocka alaku kiveket tudunk tologatni,
amelyekrol magasahban fek-

e — e
vi helyek valnak elérhetdve.

Az audio hangzast tekintve
szintén nincs gond: mikizben '

diihrog a géppuska, kozvet-
leniil a CD-rdl egzotikus mu-
zsikak szdlnak, s hasiink Duke Nukem mintajara
gyakorta fiiz kommentarokat az akciohoz: szent-
ségel, ha eltalaljak, ginyosan hahotazik, ha
tiiljart az ellenséq eszén.

v

palyat, vagyis a fo-
meniibe visszalépve
allast kell tolteniink

(Load Game). Ujdonség az is,
hogy mivel a palyak kdzitt egy nagy térképen
keresztiil kiizlekediink, visszatérhetiink egy-eqy
régebhi palyara is, ahol titkos helyek utan ku-

A legtdhb Doom-klonban leginkabhb az a tathatunk, vagy ami még hasznosahb: az egy-
bosszantd, hogy semmi djdonsag nincs benniik.  szeriibb palyakon liszert és életeket szedhe-

tiink ossze.

Ez az undoritd szérny az elsé igazi fellen-
ség. Nevezziik tehat Virgilio doktornak

A palyak designja
mar a konzolos ver-
ziokban is csics
volt, de a PC-s hely-
szinek taldn még ér-
tdekesehbek lettek.
Megvannak persze a
szokvanyos felada-
tok, vagyis az ajtok
nyitasahoz a kul-
csok és a kapesolok
keresése, de akad-
nak helyszinek, ahol
ra kell jonniink hizo-
nyos triikkokre. Van

N

Doom-palrty a

példaul egy barlang, ahova csak egy aprd
lyukon lehet belatni, s bent egy langold

olajosedényre figyelhetiink fel. A teen- =~ - A
dd: becélozni, majd felrobbantani az a

edényt, aminek a légnyomasa aztan
kirohhant a barlang tillso felében egy
bejaratot. Az ilyen olajos edényeket
egyébként mindig robbantsuk fel,
mivel az attirhetd falak elég gyako-
riak. Csak arra vigydzzunk, nehogy
tiil kdzel legyiink a defonaciohoz,
mert konnyen megpdrkolddhetiink.
Meglepd fejlemény, hogy hdsiink
kepes lélegezni a viz alatt. No
nem kopoltydval, hanem az aljng-
vényzet altal termelt oxigént le-
tiidozve. Ha tehat nem akarunk
megfulladni, ohatatlanul meg kell
keresniink ezeket a bugyborékolo
novenyeket, mert a viz alatti szaka-
szok persze gy lettek kialakitva,
hoay eqy lélegzettel nem lehet ki-
birni. Hogy mennyi ideig birjuk
meéy szusszal, azt a kijelzon a
vizzel telitddd tiidd szimbolizalja.
A lofegyverek a vizhen természe-
tesen nem miikodnek, tehat a pi-
ranhak kifilézéséhez a machetét
hasznaljuk.

Az életerdnket az also panelen az ankh alatt
hullamzd vér jelképezi, mellette
a kis piros pontok pedig az
életeink szamat jelentik.
Kétféle modon tudjuk az
erdnket ndvelni: ha meg-

a piros hogyokat, amik a
maximalis egészségiinkhoz
képest 5 szazalek energiat

\

essziik az it menti hokrokrol

s

|

jelentenek, vagy
ha felsziircsoljiik
a piros - vérrel te-
li - kelyheket,
ezek 20 szazalek-
kal nivelik az
erdnket.

Nagy ritkan talal-
hatunk extra éle-

Az Anubis nyvgodtan szemléli dldozatat.
Marcos nyilvin dlarcosbélba késziil

tet is, ezeket a le-
hegd guru alakok jelképezik.

A vardzserdnk regeneralasara hasonldképpen
ket mod van: vagy kék kelyheket kell keres-
niink, amik 20 szazaléknyi varazserdt biztosita-
nak, vagy az egyes ellenfelek teteme nyoman

oftmaradd varazsgomhaket kell begyijteniink,
amik 5 szazalék varazserdt adnak.

A zild kelyhekkel viszont vigyazzunk, ezekben
ugyanis méreg van, ami 20 szazalékkal csik-
kenti az erdnket.
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;pir misok-foldjen,
ymok titkai

fogyaszt. Kis hadogpalackokban ta-
lalhatunk hozza iizemanyagot.

a tiizgombot, annal tavolabbra
hajitjuk. Tl nagy dobassal per-
sze nem érdemes probalkozni,
mert kannyen a sajat keziinkben
fobbanhat.
Gobra hot: ezzel a bottal bivds
kobrakat Ighetiink ki célkove-
tos rakétak mintajara. Csak
eqyre vigyazzunk: mivel ezek a
rakétak nem tesznek kiilonbse-
get celpont és celpont kozott,
ha esetleg nincs senki a kozel-
ben, konnyen megeshet, hogy
visszakanyarodnak.
Ra karpantja: ezzel a varazsesz-
kozzel villamokat varazsolha-
tunk eld, ami barmely kozelé-
ben lévo teremtmeényt agyon-
vag.

Hogy éppen milyen varazstargy van
Kivalasztva, azt az also panel bal ol-
tlalan lathatjuk, a varazserdnket je-
1ento kek folyadeék felett.
Faklya: 10 szazalek varazseroért rovid
ideig jol lathatunk a sitéthen.

Sziv: maximalisra novelhetjiik vele az életerdn-
ket, de ez kemény 50 szazaléknyi varazse-
robe keriil.

Szemgolyo: lathatatianna teszi hosiinket, de
sajnos nem mindegyik ellenfél szamara. 40
szazalek varazserot emészt fel,

Maszk: Iélegezni tudunk vele a viz alatt, mind-
ossze 20 szazalek varazsero felhasznalasa-
val.

Levagott keéz: jelentosen megnoveli a hasznalat-

ban Iévo fegyver erejét, példaul meggyor-

sitja a géppuskat. Nagyjabol 50 szazaléknyi

meghiizasaval négy egységnyi benzint

EXHUMED

Kézigranat: miné! tovabb nyomjuk =

Az életre kelt szobrok veszedelmes
ellenfelek. Ebben a kettdben példaul nem

nehéz felismerni Ruthot és Rachelt
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tavol vannak energianyalabokkal tiizelnek, -gs= Atérkep kicsinyitése/nagyitasa
kozelharcnal pedig az éles karmaikat hasz- Pause  Pauzalas
naljak. Esc Kilépés a fomeniibe
Mimiak: varazshotjaikkal a foldet dingetve go- +es- A jatekier nagyitasa és kicsinyitése
nosz szellemeket kiildenek felénk, segy-  Fi1 Gamma korrekeio

ben ugyanezzel a mozdulattal ujra életre
keltik az dsszes kozelben léva mimiat. Ko-
zelharcnal a botjukkal verekednek.

Bast drzdi: ezek a nonemi, parduc-szerii lények
mindaddig csak szobroknak tiinnek, amig a

Ha nem latunk egy helyszinrdl kiutat, nézziik at
a falakat, hatha akad egy rés, amibe be lehet

Egy jdl helyezett kézigrdnat mindjart
cafatokra szedi az ellenséget. Tobbet
nem borogatjak dssze homokszobrainkat

Utunk sordn dsszesen négy tipusi kulcesal fo-
gunk talalkozni, ezek az Er6t, a Faldet, az ldt,
€s a Hahorit szimbolizaljak, és magatal érteto-
doen az ugyanilyen szimholumokkal ellatott aj-
tokat nyitjak.

A fegyverekhez rendelkezésre allo municio
mennyiségét alul, az iranytii mellett 1athatjuk.
Hdsiink machetéje mellé még a kivetkezd feqy-
vereket gyiijthetjiik be:
357-es magnum: meghizhatd, és hathatos [6-

fegyver, 4m hamar kiiirill, és az djratiltése
nehézkes. Hatos kiszereléshen talathatunk
hozzi tiltényeket.

M-60 géppuska: a jaték nagy részében ezt a
fegyvert fogjuk hasznalni, igen nagy tiiz-
erejil “joszag”. Minimum harmas sorozato-
kat 15, tehat ne lovdldazziink vele vakta-
han. Szerencsere elég siiriin lehet hozza
toitényszijat talaini, melyek egyenkent 200
golyot jelentenek,

Langsz20rd: a mimiak réme, a ravasz egyetlen

a kozeliikbe nem
. b eriink. Akkor vi-
SN szont életre kel-
L , nek. és horotva
" | IeALE eles karmaikkal
s pillanatok alatt el-
; intézhetnek min-
— ket. Gyorsan tiizel-
S jiink rajuk, amig el
! X nem tiinnek, s ha
| i Ras &1 ez utobbi mégis
wR T megtiriénne, ne
" i . maradjunk egy-
4 A miimidk kités kinayon tingra A
i - kap, kiildngsen ha Donato dir mert mindig  ha-
Sl szentséges keze markolja a fegyvert L LS mogott 'h“k'
kannak fel djra.
vardzserd sziikséges hozza. A fdellenségek-
kel vald taldlkozasokra tartogassuk.
Bogar: ideiglenes sérthetetlenséget biztesit,
idedlis a tiizéin vald jarasra. A vardzserdnk  Shift Futas
100 szazalekat elhaszndlja. Al Oldalazés
Ctrl Tiizelés
Space A kapcsolok mikodtetése
1-7 A fegyverek kozti véltas
Insert  Célzas felfele
Pdkok: a folddn és a plafonon maszkalnak, s Del Célzas lefelé
idonkent felugrainak. Ne engedjiik magunk- Home  Célzds eldire
hoz kiizel oket, még amig tavol vannak, ad-  Pglip Nézés felfele (Ez abban kiilonbdzik 2
dig I6jiik le dket. célzastdl, hogy gyaloglas kozben a
Patkdnyok: veszélytelen teremtmények, csak a nézet visszaill eldre.)
halottakat bantjak. Mi viszont végezhetiink  PgDown  Nézés lefelé
veliik, bar kar a Igszerért... Enter A varazstargyak hasznélata
Anubis: a halottakat védelmezd sakalfeji em-  [és] Vélogatas a targyak kizil
ber az egyik leggyakoribb ellenfél. Amig Tab Automata térképezés

kiszni. Ha nagyobb mélységekbe akarunk leug-
rani, ezt csak azutan tegyiik meg, hogy sérthe-
tetlenné valtunk. A sérthetetlenséget egyeh-
kent arra is hasznlhatjuk, hogy a magasha re-
puljiink, mindossze csak egy kibiztositott gra-
natot kel a talpunk ala pottyantanunk. Vegiil
egy eszrevetel a mumiakkal kapesolathan: ami-
kor piros szinil koponyakkal tiizelnek, nem kell
kitérniink, ugyanis ha ezt “bekapjuk”, rovid
idre mi is mimiava valhatunk, és a sajat fegy-
veriikkel intezhetjiik el dket.

vz

Kiadja:
BMG

exhumed

<+4860N33, 8MB RAM. 2xt0, S8, AWE3Z
v Profi modra megszerkesztett
palyak e csekély gepigeny
X Az un. 2.50 grafika mar elavult  a
fényhatdsokon is csiszolhattak volna

0%




WAVERALCE 6%

mindségileg verhetetlen a Nintendo 64 szoft-

vervalasztéka. Az ijgeneracids konzolok tu-
dasat ugyebar leginkahh a versenyjatékok de-
monstraljak a legjohban. A PlayStation annak ide-
jén a Ridye Racerrel debiitalt, a Saturn megjele-
nése utdn a Daytona USA volt a sztér, s most itt a
NG4 és a Wave Race 64, ami még a legszdrgsebb
szivil teszteldt is amulatha ejti. A jaték ugyanis
nem holmi szokvanyos verseny az aszfalton,

Hét egy biztos: ha mennyiségileg nem is, de

MIROL §ZOL A JATEK?

A fomeniibdl négyféleképpen foghatunk neki a ja-
téknak. A Championshipet valasztva bajnoksagon
indulhatunk, kezdetben csak Normal, aztan Hard, és
végiil Expert fokozaton, Az egyre nehezedd fokoza-
tok 6, 7, majd 8 palyahol 4linak, tehat igy valnak
vélaszthatova a keményebb palyak, amik ezek utan
a tobbi jatektipusnal is aktivak lesznek. A Normal
fokozaton még kinnyedén utolérhetjiik a tobhieket,
de az Expertnél mar elég egy rosszkor jiitt

hanem aziirkék, fedrozddo hullamokat kell meglo-
vagolnunk. A Super Mario 64 és a Turok utan is-
mét egy kaprazatos bemutatot kapunk a N64 hard-
veréhen rejld lehetaségekrdl: elkepesztoen élet-
hii, valos iddben generalt hullamokon pattognak a
versenyzok, szogletesséq, vagy felbontas, esetleq
a képernyd megakadasa pedig sehol. A vagast is
aliy lehet észrevenni: szinte az egész horizontot

hefatni, csak a nagyon tavolban leva targyak vesz-  elle

nek kodbe. E2t a jatékot tényleg latni kell, hiszen
garantalom, hogy a képeink negyedannyit sem
 drulnak el a programrdl, mint amilyen valdjiban

b

sen kilenc palyan allhatunk rajthoz. A lényeq tu-
lajdonképpen egyszerii: bojakat kell kerulgetniink,
az “L"-lel jelolteket balrdl, az "R” feliratiakat
pedig jobbrol. Ha jal csinaljuk, a motorunk telje-
sitménye maximélisra n, ha viszont kikagyunk
&gy hojat, lecsokken minimdlisra, De lassuk a le-

hallam, és méris elhizott taliink mindenki.
Meéq keflemetienebb az, hogy a program a
nehezebh fokozatokon egyre szovevény-
esebhen rendezi ijra a hojakat, aknakat is
{| betesz, raadasul még arra is kel iigyel-

§ niink, hogy éppen hol nyilnak ki a zsilipek,
# amelyeken keresztiilvagva lerdvidithet-
jiik az adott kart. Hogy a tovabhjutas-

hoz a versenyben hanyadik helye-

2ést kel elérniink, mindig az aktua-

lis poziciénk mellett, fehér szim-

mal jefdlve lathatd, Normal fokoza-

ton az igazi verseny elatt be is melegithe-

tink (Warm Up). Megemlitendd mé, hogy a

jet ski vlasztasandl (Watercraft Select) a jar-

Igan szelektattunk jar-

=)

NINTENDO 64

kezik. Ezutén az audio hedllitasok jonnek, :
majd a rekordok torlése, végiil az allasok Miné! késgbb inditunk, anndl
mentése/toltése fathatd. nagyebb erdvel lendilink neki

—

A MUTATVANYOK

vanyokat vihetjiik véghez:
Kézenallas: elengedve a gazt egy gyors le-fel
mozdulat. Ha tovahbra is felfelé nyomjuk
a kart és kiizben egyfalytaban hizzuk a
 gint(A), tetszéleges ideig igy maradhatunk.
Atfordulas a kormanyon: a gazt elengedve g
alulril indulva egy tefjes kor az draja-
rassal megagmq iranyha,
majd egy ijabb le
irdny. Ha tovabbra is
lefelé hizzuk a kart,
plusz a gazt is nyomjuk,
tetszdleges ideig megfordulva
aguldozhatunk,

szagu ;
Felallas a krmanyra: 2 gart elengedve fe-
lilrol indulva eqy teljes kdr az drajd-
rassal ellentétes irinyba, majd egy
tjabh fel irany. Ha tovabbra is felfel2
nyomjuk a kart plusz a gazt, igy ma-
radhatunk tetszoleges ideig. Ebbél a

s IO T

e
Két jatékes madndl az oldalt leve
1\ ikonokon kdvethetjiik nyomon az 4llast

-

hullamzik, az aktualis eredményt mindig hangos-
bemondo kommentalja, a robogo jet skiken a pi-
lotak valodi emberi mozdulatokkal figuraznak, s

helyzethl hétraszaltdval ugorhatunk & hullamok szeszélyeinek megfelelden hanykoléd-
yissza, ha hirtelen lefele nak. Frankdn Iehet lokdosni egymast, nagyokat
hizzuk a kart. Iehet zakdzni, egyszdval benne van a programban
Ugratas koz-  a sportag minden sava-horsa. Ha a N64 mellett
ben elvégez-
hetd figurak: venned.

Szaltd: amig a ram-

para ramegyiink, felfe- Véri Zoltdn

“JET; SKIWALKER{HIHETETLEN KALANDJAI

dintottel, ezt a jatekot egyszeriien meg kell

ime egy kézensllés a kormén,
BP%3-000 L1
0 A%°014 L2

miivet és palyat - a lényeq az,
fogy athaladjunk a gép aarkira:
kott karikakon, s kizben lehetd-
leg minél tobh extra mutatvanyt
hajtsunk végre. A keményebb pa-
lyakon mar a karikakon athaladni
sem olyan kiinnyi, hiszen néhol
meég a viz ald is le kell menniink.

- hetdségeket konkrétabhan!
vty versonya izt akad. R TSATIR
&gy a gyengébbik nembél is )
# £

WATEACRAFT SETTINGS
“NORMAL “CusSTom

HANDLING
LIGRT

ENGINE
UASH TOP END

GRIP

h‘ s LOOSE

TIGHT

! -
. “

——

Az utolsd jatéktipus a 2P VS opcid, amellyel
amegunhatatiansagig nyizhatjuk a jatékot,
ezzel ugyanis az osztott képernyds, kétjate-
kos iizemmadot inditjuk el, ahol pusziin a
masik megelozése a cél. Természetesen nem
hianyzik a handicap opcid sem.

A teljesség kedvéert neziik 4t, mit talalunk
a fiimenii utolsd pontjahan, az Options menii-
ben. Elszir is a versenyzik nevét valtoztat-
hatjuk meg, megtekinthetjiik a rekordokat,
aztdn a kondiciok (példaul a kirdk, vagy a
hibalehetdségek szamanak) beallitasa kivet-

SN e o RS I e

AT m
amyon

Kiadja:
Nintendo

NINTENDO 63

& nyomjuk a kart, majd a levegabe érve gyor-
_ san hizuk hatra,
Uszas a viz alatt: pont a forditottja a szaltanak.
Piirgés jobbra: amikor a rimpéra rahajtunk, hizzuk
a kart balra, de amint leértiink rola, azonnal
rantsuk el jobbra.
Piirgés balra: a forditottja a jobbra porgésnek.
————

v Remek hangulat e csod&ds viz
effektus
X Eppen nem jut eszembe

e’

i e = e

KAR LENNE KIHAGYNI!

A Wave Race 64 vitan feliil az eddigi legszebh
3D-s versenyjaték, amivel valaha barmilyen kon-
zolon talalkozhattunk. A viz gydnyrii grafikaval




PLAYSTATION SOUL BILADE

égre megérkezett a PAL konverzibja az egyik  specidlis mozdulataik listdjt jéték kozben hirmikor  tékos iizemmiadot jelenti, a Team Battle-lel maxi-  van mdr meg: Az emlitett torténelemkanyvet érde-
VIegjobh jatéktermi bunyds automatanak, a So-  lehivhatjuik (command), de megialalhatiuk a kéz- mum 5 tagi csapatokat alkothatunk, a Time At~ mes tanulmdnyozni, ugyanis enné! az izemmddnal

ul Edge-nek. A jéték Eurépaban Soul Blade né-  konywben is, erre fehat most nem terink ki. tack-kel minél rovidebb idd alatt kell kinyimunk gyakram el6fordul, agy adott ellenfelet csak egy bi-
ven fut, de ez ne tévesszen meg senkit — ugyanarr6l Az iranyitdst tekintve visszatériek a Kassazilus mindenkit, 2 Survival médndl egy energiacsikkal  zonyas technikdval lehet legydzni, és az erre vonat-
a jatékrdl van sz. Mint a tobbi Namco verekedds ~ szabalyokhoz: hdseink nem védekemnek, ha hdirdl-  kelll minél 16l ellenfélle! végezniink, véqil a koz6 tandcsokat a kanyv piras betlis részei tartal-
jatékban, a lényeg itt is valtozatlan: a kivalasztott nak, csak akkor teszik pajzsként maguk eléafegqy-  Practice-szel pedig gyakerolhatunk. Ez utdbbindl  mazzak Valakit példaul csak akkor lehet megoini,
szereplGnkkel az osszes tobbi harcost le kell gyoz-  veruket, haa védekezés gombiét lenyomjuic A do-  a “prabababe” intelligensebb, minta Tekken 2- i kititjik a ringtidl, vagy példdul csak Ggy, ha a le-

niink. Az egyetlen dijdonsdg, hogy ezt nem csak log szépséghibdja, hogy védekezés kozhen embe-  ben valt. vegdben itjilk meg. Az utgbbi eset a legkényelmet-
puszta okollel kell elvégezniink, hanem kardokkal,  riink ldba a foldbe gydkerezik, riadésul a fegyverek A végére hagylamaz igazi csemegét, az Edge lenebb, mert az iliien ellenfelek természetesen még
85 egyéb borotvagles keleti harceszkozokkel. ilyenkor sérulnek (ennek a kijelzdje az életerGnk Master (zenmddot, ez ugyanis egyfajta kaland véletieniil sem ugrandoznak, nekiink kel tehdt fefiit-

A Namco tavaly a Tekken 2-vel foronymagasra alatt van}, széval nem sok haszna van az egésznek.  mddnak felel meg. Eqy térképen kell elbarangol- i ket aztdn gyorsan kaszabolni.

tette ebben a témaban a képzeletbeli lécet, lassuk  Aztin ha esetleg a fegyverink iy elaszndiodna,  munk aiGbbi szereplG hazijiba, és mikizben so--  Grafikailag notia nem alkaimaztak olyan kifnomult
sikerilt-e ezt a Soul Blade-del bizony a puszta kezinkkel kell helytali-  ban gyézziltle Gket, mindegyiktdl Gjabb és Gjabb  fényferds szerinti bedr-
is dtvinniuk. Hat egy biztos: S P nunk — persze nem til sok eséllyel EIG-  fegyvereket zsalomanyolhiatunic A térképen a Move-  nyékelast, mint a Tek-
az introt tekintve igen. relépés viszont a Tekken mindkét részéhez  val fudumk utazni, & Bookkal lapozhatjuk a “torténe-  ken 2-ben, afiguidlc
Ilyen gyonyari, és képest, hogy a Soul Blade-ben mar ki lehet lép-  lemkamyuet” a kovetkezd fejezethez, a Battle-lal gyamyartien meg--
hangulatos bevezetd
animdeidt még
soha nem I&t-
hattunk, bar
inkabb

ezt
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Lanyok egymds kizitt

mar videoklipnek neveznem. Ahdnyszor megnéziaz - beprogramozzuk Gket 2
ember, annal jobban tetszik. A prerenderelt figurdk  felsd gombokra.
6s targyak a legnagyobb tokeletességgel mozog- Vadonat(j dolog,
nak: par masodperc erejéig pontosan a zenére vag-  hogy nem lehet
va mindegyik szerepld eletébdl felvillan egy-egy rd  olyan kony-
jeliemz0 részlet: egy csatajelenet kozben hatalmas  nyen kies-
katapultok lendinek, egy kalozhajd vitorfazatat tépi  ni a ring-

a szél, mindenkirdl csak egy apro bevdgds, mégis

rajzoltak, s:zéperl animaitak, és a soldéle latvany- és
fiangeffekt — mint pl. a kardok osszecsapadasa - is
nagyon eltaldlt. A hatterek szebbelc lettek: méar nem
csak egy 2D-s “vészon” van kifeszitve, hanem min-
denutt 3D-s épuletek lathatdak, s ezeken a hattereken
még az élet is zajik: & eqyik palyén példdul mada-
rak repkednek, egy mésikon meg spanyol
qélyalk kozbitt, a tengeren hulldmaik a

s TAGE 1 ”l{ ATTACK e

m—-—a
HWANG fﬂ#ﬁ‘-’-ﬁ 26“ msgmm

kizd@tér. Azt hiszem a szava-
tossdggal simes til sok problé-
ma, fiszen az dsszes fegyver be-
gy(itése biztos, hogy nem ket perc lesz, aztan a
. profibbaknak meg ott van a hard, a very hard,
s6t az ultra hard fokozat. A Tekken 3 megér-
komienufa kezéséig, bizonyosan jl ellehetiink a ték-
Start gombbal) in- kal.
Somiy oy By of- o dithatjuk a kizdelmet, a ¢ vz
keriite Hwang csapdsit or, Weapon Selecttel vilasztha- —
haazem- tunk fegyvert, és végiil a Save- Dl biade ==
beriimic akko- el menthetjik ki az allast. A Vamco
tefies képet kapunik az egész szerepldgarddrdl rt kap, hogy ki-  szerzett fegyvereket mellesleg a
és a torténetrdl. Az események egy legendds repul. 190bi (zemmddban is haszndl-
kard, a Soul Edge karul bonyolGdnak: min- A jaték fomenijében fer-  hatjuk, a fdmeniben kilgn

den szerepl@ més célbél akarja megtaldini,

mészetesen mindazt megia-  megjelenik egy Weapon Room
il ) Sis Aok 2 A

talhatiuk, amit a Tekken2-ben. Az

legenda szerint démoni ereje van: so- Arcade modban sorban ha-
kan meg akartak mar kaparintani, ladva mind a 10 szerepldvel
és sokan esfek mdr didozatiul. végezniink kell, majd ha le-

v/ Tibbféle fegyver hasznalhatad

Tiz szerepld a teljes valaszték: van B gybztik Cervaniest is, acsum]a:- : Caniils e S ot =
Kazittik gonasz, eqyiigyd, néhdny b6l feléledd Soul Edge-dzsel, At e i T b

harcias amazon, és persze a be- magaval a kard felkével kell meg—
csiletiovagok sem hidnyoznak. mérkGznunk. Ha ezzel is megva-

Az eqgyik kedvenc karakter gon- gyunk, minden szerepldvel mas-mas
dolom a rettegett kaléz, Cer-  © befejezést nézhetiink végig, de ezek
vantes lesz, évén, hlogy a tr- a Tekken 2 prerenderelt animdcidi
féne szerint kezdetben az 3 ; helyett ezital - ugyanigy mint ma-
birtokaban van a varézslatos g4 a jaték — poligonos grafikaval let-

kard. Minden szereplGnek tek kivitelezve. Ettél fiiggetlenil egy-
megvan a maga erbssége és a gyengéje, bdr dszin-  &ltaldn nem rosszak, sdt...
tén szdlva olyan nagy killanbség nincs koztik. A A VS Battle a mdr megszokott 2 ji-




“Ha békét akarsz, késziilj a hiborira!”
(ha nem akarsz ﬁakel akknr is)

rendben folyt. Egy

mar lenni szokot,

gyon furcsa Idegenek voltak: n
Fehér Hazat, nem petéztek bele a ¢
hajdsokba, még csak tréfeakra sem va

dél-amerikai dzsungelben. Csak meredtek bam-
bén arra a felderitd szondara, ami az egyik

nijuk kizepén ért foldet. A szonda egyé

Matsusony-Laanson nevil tarsasag
1:1 , ami maga a testet ditdt Gonosz

g gonoszak, meg Ielketl!nnk. mg

meg nem amerikaiak; szoval

danak okaert dnmegses

el a szondaikat. faten ¢

genhombaval és szetkildték dket

ban. Az Idegenek, akiket most éy

nak hivnak, errdl pes it sé

udvumlnl ah;mll

Kissé nagy a forgalom a Taurian varos-
ban. Nem baj, hamarosan megritkul...

terein (gyorsasag, hanghatasok es egyéb nya-
lanksagok). A Technology mar joval izgalma-
sabb téma, mivel itt allithatjuk be. hogy a ren-
delkezésiinkre alld fejlesztesi pontokhal derék

tudosaink mﬂﬂ' A Map ikonnal
megtekin omany igen vazlatos fe-

el Ilﬂm!nkhon ..Jilnezen kepet, mig a Zoom-mal rdgtdn tugor-

hatunk a reszletes terkepre. A tervezés-fazist az
End Turn gombbal fejezhetjik be.
A tesaltes térképen fejlesathetjik mual-mt;m_
tartomanyt ilietve epithetiink uj csapatokat.
(sszesen tizféle epiiletet hizhatunk fe! (Build
Structure), ezehial a jatek elejen lehivhato encik-
mmk reszletes ismertetot. Az

ime a Taurian haditechnika csoddja:
ronda, viszont nagyot 16



) FALLEN HAVEN

Ez a védelemi vonal elvileg - - ' <y pategy I!llwtt m““wse!i“ ak-
attirhetatien. Gyakorlatilag is. — oy S cid pontbél (£ Illldllat,
> 3 . ami minden'
visszaall a maximal
Egysegeink masik mtﬁ[ﬂ'

donsaga a pancélzat (AR), lz—\
ami nem j6, ha nullara estkken...
Municid, faradtsag, illetve kil
Ieges akciok? liyesminek sajna
nyoma sincs a jatékban, viszont a
megnyert iitkazetek utan fejlde v
nek a csapatok. Hmm, hat a Az egyik ellenséges tarlamany
zer General kicsit mm hamarosan sugarozni fog az dromtal.
volt. Minden csapat (T CHUSN  Hidba, rossz szomszédsdg — torok atok...
ngykﬁnayﬁ ﬂ.luhtWiaﬁn}ﬂlem r

grrel (Heavy Weapon). Ez utdbbi érte-  mindenesetre ne feledjiink
lemsu ian nagyobbat sebez, viszont hasznalata  sa pénzbe keriil, ami igen kolts ;
tiibh akciGpontba keriil. A Overwatch Light opci-  nagyohb haderd hosszitavi allomaztatasat, Tarto-
ot bekapcsolva a gep automatikusan “megtart” manyamkat ezért mindig gyalogsaggal (ok jo ol-
annyi AP-t, hogy csapatunk viszonozhassaazel-  csok) és tiizérséggel (ok jo erdsek) védjiik, tama-
lenfél kdrében rea ziduld tiizet. Az Overwatch dasra a dragabb fankokat hasznaljuk (ok jo gyor-
Heavy ugyanez a nehéz fegyverrel, mig a Next sak, és az iitkizet végére a legtibbjiik ethullik).
Unittal atvalthatunk a kiovetkezd egysegre. Ez ® A |egfontosabb epiiletek a banyak, mivel ezek
utdbhi opciohoz ugyancsak hasonlit a Next Unit  termelik a fegyverkezéshez sziiksénes anyagi ja-
w/o Back, viszont ilyenkor a gep mar nem valt vakat (tudjatok: pénz, pénz és pénz). Az allando

de?!) Tamadni csak és kizardlag csapatszallit-  pakolhatunk, ezért a komolyabb iitkozetekhen ~ _ fegyverkezési verseny miatt
hajokikal lehet, s veliik is csak a szomszédos nem art rogtdn két csapatszallitot bevetniink. ] ™ lenyenesek még a laborato-
tartomanyokat rohanhatjuk le. Hogy miértnem  Ha heslns rohamra indulunk, eloszor is szedjiik P §  riumok is (ezek termelik a
tudjuk ezeket a teriileteket “glalngsur!el” el szemelt csapatokat, és pakoljuk be a \“\, __ o 5 fejlesztési pontokat), az
foglalni? J6 kérdés, amire feltehetden még a Kattintsunk a csapatszallitéra, | e &\ ==t ) ‘ smilvekbd

jatek keszitdi sem tudnanak logikus magyar

f 1S =, eromuvekbol viszont nem
 gombbal valasszuk ki a sziviink- '\\ = \ Jr « eérdemes tul sokat épiteni.
tot adni. Csapatszallito hajokat kizardlag a 3

R~ ’*\ A fovarosunkat fogja a leg-

-~ varoshan (Capital) épithetiink, méghozza ki R ﬂ\\ tabb tamadas érni, épp
tozott szamban. Mindegyikbe nyolc csapa S UL ¥ exertitt nem art jo sok li-
vegtornyot felhizni.

Nos, egy dulgnl mar jo eld-
les:

Ry :'J 7 4 |\ :
| 1 ! -
{ { g —

Mit mondjak, nem irigylema =
kontinens kizepén éloket

‘ vissza azaktualis csapatra. Az adott harci kort az
End Tactical Turn gombbal fejezhetjuk be.

® Mint ahogy az a stratégial jatek
" lenni szokott, a gydzeles han felbukkand kepek ke-
: gyorsasag. Azaz llt a feladata magaslatdn.

debb idd alatt foglal m , ségkepp emiitem meg,
: an hog; felbantashan olyan mikronnyi
hogy eldszir alig hittem a

a Fallen Haven megérdemel
iképp. A ke-
kedveldinek
, de a mér emle-

jyon-nagyon

TJ.

Kiadja:

 fallen haven Int. Magic

4860\ 66, BMB RAM, LG4, 2x(0, WIL9S
v A mar jol ismert sablonok
korrekt megvaldsitasa
X Egy id6 utdn kissé monotonna
vilik e egyszerii kiildetések

4,




REDNECK RAMPAGE

mertetéseét, mar csak azért is, mert a Red-

neck Rampage is ugyanigy jelentkezik be,
azonkiviil a jatékban tobhszir is elhangzik ez a
velds megallapitas. Nem hittem volna, hogy
dregségemre egy Doom (vagy inkahb Duke)
utanzatrdl fogok irkalni, de az egész jatékot va-
lami olyan kellemesen debil baj lengi be, ami
napokig tarto jatékra késztetett vele.

Jﬂméé! - kezdjiik igen stilszeriien a jaték is-

LAZALOM...

A tiirténet szinhelye az amerikai kiizép-nyugat,
pontosahban Arkansas allam, ahonnan egyéh-
kent az USA jelenlegi elndke is szarmazik (eset-

leg bele is

PC

tonhdl (+5); vagy egy korty a whiskysiiveghol
(+10). Szintén tizzel noveli az egészseget két he-
lyi ételkiilinlegesség, a Tehénlepény™ és a Mi-
relite Disznafarok™ (Jihaaa!) fogyasztasa, har ez
igen kellemetlen modon csokkenti az alkohol-
szintiinket is. Az Ammonal latjuk, hogy az aktud-
lis fegyverhez mennyi toltényiink van, de ha a fi-
menii Options pontjaban eggyel csokkentjuk a
képernyd méretét, az also panel felett allandoan
lathatjuk az osszesét. A Keys ablakban latjuk a
nalunk levd kulcsokat. Ezekbol minden palyan
harom talalhato. Az elso meglelésehez rendsze-
rint egy fejtdrdt (nem, ez most nem a pajszer)
kell megoldanunk, a tobbi ketto mar hozzatérhe-
to lesz altala. A Yer Stufiz mutatja az aktualis
targyat, amire egyébkent nincs kiilongsebb sziik-

Ezt a ronda ufé most mar
az idegeimre megy! Mindjrt

nyomok egy RDELVIS-t...

y 77
&

ség, hiszen a megfeleld gomhbal a ka-
ja/pia azonnal fogyaszthat, a fel-

\ szerelések hasmalata pedig auto-
matikus. A panel jobb oldalan van a
részegsepjelzo valamint a “‘Holyag-
o-méter”, amelyeket értelemszeri-
en a pialgatas novel. (Mellesleg jel-

lemzo, hogy mindkettanél a félig telt
allapot az idealis.) Holyagunkon al-
kalmasint a P billentyiivel kinnyithe-

Teheén: Szinten dekoracioként szolgalnak, har a
kilott Riska maradvanyai nagyszeriien iize-
melnek fedezek gyanant is. Egy becsiiletes
cowhoy viszont nem lovoldoz tehenekre.
Vagy legalabhis nem nagyon...

Diszno: Félig szeliditett kreatiira, amely rendsze-
rint bekesen turkal, viszont rettenetes fene-
vadda valtozik, ha odaporkoliink neki egyet,
és azonnal tizhe is vesz benniinket. Mivel a
malacok hatara fel lehet ugorni, neha (pél-
daul a tetokre vala feljutasnal avgy maga-
sahh akadalyoknal) jol fog jonni, ha a colt-
tal magunkra haragitunk egy rofit.

Kutya: A vidéki kutyak rendszerint rendkiviil ba-
ratsagtalanok az idegenekkel. Az ismerg-
sokkel nemkiilonben, tehat ha nem akarjuk
pazarolni rajuk az értékes toltényt, akkor al-
sohbb régidink védelmehen csak eqy franko
cowhoy-gatyo (Hip Waders) segithet.

Moszkita: lllatozo helyek (budi, te-
hénlegeld, mocsar, sth.) jelleg- &
zetes kisérd allatkaja. [

Farmer: A varoslakok klonjai kd-

zil bellik van a legtobb. J&ﬁ{
Colttal durrogtat- % : o

nak rank, de

tiink. lyen mokas effektus, amikor a elég gyengek,
T s részegségiglzii piros tartomanyha ér: mert m‘fir [ ]
Y - A S s = . az odaig még rendhen van, hogy Leo- cn_lllal is |
\ o) i e W nard kicsit virgset Iat és a célzasa is elég két ta-
' e kicsit érdekes lesz, de mozgas kizhen lalat @ lik- S8
vehették volna erosen arra is dol, amerre elindult. (Aki vidalasuk- 555
a jatekba). Errefelé csendesen és lassacs- it a valo élethen mar javitotta hoz.
kin folydogal az élet. Az itt €16 emberek egeszse-
is meglehetsen “egyszeriiek” (bar a ke- ,,;:_fifm.-.vés .
leti parti varoslakok sajatos nyelvezete <y "’ﬂﬂam: Ray ngg &l
inkabb a tantal vegyjeléhi és egy tli 2 CCIls g ) a2
csapadékhl képzett finéwvel szokta ek
volt jeldini oket). Uton-itfélen csirke-
ken gazol at az ember, disznok rofag-
nek a haloszoba kiizepén, és a kazmi-
vesités sem haladja mey tdlzottan az
degyiptomi allapotokat. A farmerélet
egyhanglisagat csak néha-néha tori
meg eqy-eqy hétkdznapi esemény,
mint amikor példaul Billy Ray Jeeter
emelkedett hangulathan hazatamo-
Iyogvan osszetori a keze igyébe ke-
riild dolgokat/embereket/sth., vagy -~
amikor ufdk szalinak le a hatsg oo -~
kertben (ilyen mar mindenkivel - tenlTy At
eldfordult Hickston varoskaban ¥ 8 Ry Vene
sinehelteinir b stirs], el o~oll |
Tortenetiink ott kezdodik, amikor hg-
seink, Leonard és Buhba valami innepléshol ke-  gét eqy-
ket karton sdrrel és egy iiveg

vereg eppen hazafelé, es az idegenek elraboljak
megyeszerte hires malacukat, Bessie-t. Ekkor fe-
dezik fel, hogy az idegenek elraboltak a varosla-
kokat is, majd klonjaikkal drasztottak el a vé-
rost. Ha a szomszédok elvesztése nem is, Baskeé
viszont roppantul felhaboritja haseinket és neki-
latnak, hogy a helyi szokas szerint vegyék kézhe
az ligyek intézéset, valamint egy pajszert és egy
pisztalyt.

A torténetnek ket szalon vaghatunk neki egy
jatékos iizemmaodban. és a jaték 14, elég mére-
tes palyat tartalmaz. A nehézségi fokozat az el-
lenfelek siiriiségét &s keménységét hivatott alli-
tani, tovabha a célzsra is hatassal van. Az ira-
nyitast nem igazén dhajtom kiilandsebben részle-
tezni, mert az F1 hillentyiivel barmikor lekérhet-
jiik a meniijét. Ehben megtalalhatok

whiskyvel, az elismerheti, hogy a “szimulacig”

szinte takéletes.) A részegség egyébkent a nagy-

mami receptjebdl késziilt Moonshine-koktéllal
uyogyithatd, tovahba a kajak is csokkentik egy
kicsit.

SZEREPLOK

Mint mar az eddigiekhal is kideriilt a jaték sze-

repldi a varoslakok kionjai, az idegenek és per-
sze a farmerélet nélkiilozhetetlen kisérdi, a fé-
lig-meddig haziasitott 4llatok.

Csirke: Nem kell veliik kiilongsebhen foglalkozni,

csak dekorativ hatasuk van: izléses tollfel-
habe burkoljk a tiizparhajok helyszinét.

amar mashonnan is ismerds “spe-
cidlis” dolgok (leguggolds, ugrds,
oldalazés, fel/lepillantds, célke-
reszt, sth.), tovabba a kiiloniéle pi-
ak és “kajak” fogyasztasara szol-
gald kezeldgomhok.

Egy gyakorlott Doomozanak a kép-
ernydn levd infok megfejtése sem
jelenthet kiilanasebh megterhelést.
A Health szokds szerint az egészsé-
gi allapot, ami hizonyos targyak
felvétele utan igen jellegzetes md-
don novelhetd: félpercenként egy
“Jihaaal’ (+1); egy doboz sor a kar-

| 2

Billy Ray Jeeter: Nagy, kovér paraszt, shotgun-
nal. Két talalat a shotgunnal mar neki is
elég, a coltot jobban birja.

Sheriff Hobbes: Ez mar egy marcona figura, ke-
menyebh tizerovel. Downtown elsd palyajan
a hivatalahan talaljuk, de akkor is ragton
megjelenik, ha az ahlakon keresztiil beto-
riink a konyvtarba.

Alien Vixen: Nonemi trleny, olyan oltozethen,
mintha épp fellépésre késziilne eqy dragahb
ejszakai szorakozohelyen. Egyik fegyvere a
korhacs (ezt nem lehet elvenni a hullajatal),
a masik pedig egy gyorstiizelo... 000... sz0-
val masodlagos nemi jelleg. Kellemetien tu-
lajdonsaga, hogy ha tiizelink ra, pillanato-
kon beliil eltinik, €s - rendszerint - a ha-
tunk migott bukkan fel gjra.

Alien Hulk: Nagy benga ufo, roppant szigori lé-
zeragyaval. Cheat nélkiil mindossze ketszer
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i tudtam kinyirni a normal fegyverekkel, ak- Ejtsiink még eqy par szot a fegyverekral is: ( \ alatti kapu nyitokaja vagy a kor-
| kor is csak tgy, hogy kozvetlen kozelrdl fii-  Pajszer: Bubhahoz, illetve kazeli dolgok (ablak, it a derék Bubba. Mindjirt fiirész), illetve a tovabhjutast rej-
részelyettem a [ahat (mivel az agyi a vallan zenegep, kolaautomata, stb.) szétverésehez. fejbe is verem . | tomegoldasok kiokumulalasaban.
van, kozvetleniil a laba elé nem tud Ioni). Colt; Szintén alapfelszerelés. Municid talalhato V,.@ “A Ajatekhan tulajdonképpen nincs
Roppant ronda tulajdonsaga, hogy 10-15 elszorva is, de heszerezhetd a ledurrantott ’ -4 semmi olyan ijdonsag, amit harhol
masodperc milva megelevenedik, szoval farmerektal is. mashol ne lathattunk volna (ha-
végleges likvidalasahoz a hullajat fel is kell ~ Scattergun: A jo Greg shotgun helyi megfeleld- - / csak az nem, hogy egy mezei
robbantani. je. Rendszerint titkos helyeken talalhato P133-0n még 1024*768-ban is
Bubba: Ertelmiségi baratunk, fegyver nélkiil. (az Outskirts elso palyajan, a kezd@pozici- o= wd marha gyors}, inkabh a hangulat
Minden palyan dt kell megkeresniink, és gy onktol indulo foldat vegén, a sovenyhen az, ami hosszu idore a monitorhoz
juthatunk at a kovetkezo szintre, ha eqy ha- mar rogton van egy), de egy Billy Raytal is lancolja a jatékost: lehet annal
rati yesztusként fejbe kolintjuk a pajszerrel. beszerezhetd. Taltény szintén Billytal, vagy tisztahh, szarazahh, johh érzés,-
az Ammo felirata zacskakbol. - LUk ROL Sl RLLli '*'H amikor eqy részeq vidéki sutyerak
CUCCOK Ranch Rifle: Vadaszpuskanak alcazott gépkara- L (s BB i T — J Coccolino-falvan elhatarozza, hogy
hély. Hobbes seriff ellen elsdosztalyd. : s amokot fut? A hangulatot csak fo-
Eddig meg nem volt sz0 a bilvarfelszerelésril, Dynamite: Dinamitrud. Szetszorva talalhata, ne- kozzak a hangok, és az audiorol szolo
ami a hosszahb (szenny)viz alatti tartozkodast te- ha nagyohhb ladakban, amelyekbe egyeh- juk a gombot, annal nagyohh erovel {mesz-  szamok, amelyek olyan mélyenszanto mestermi-
szi lehetove. kent roppant tanulsagos beledurrantani szehbre) dobunk. & dinamitrudnak azert van  veket tartalmaznak, mint pl. az UFOs Big Rigs,
egyet. Magatol értetadden az eqy kellemetlen tuiajdonsaga is, miszerint  Baby's Liquored up. Nurture My Pig, Trash Can
tsszes klonnal és haziallat- a falrol visszapattan s visszagurul a gazdi-  vagy peldaul a szellemi alapof szolgaltato Gettin’
\ nal kirobbano sikert arat, hoz. Szintén dinamitra lesz sziikseg nehany  Drunk. (A zenéket egyébkent killon ajanlom a 22
de az ufok azért johhan fej- illetve faltord megoldasahoz (pl. egy Top-féle Texas rockot kedveldk figyelméhe.) A
birjak. Az elsd tiizre mautarolo falara festett darts-tahla, repe-  palyak kialakitasardl egyéhként ordit, hogy alap-
gydjtjuk meg a kano- dés az épulet falaban, sth.). vetoen multiplayer-jatekra tervezték
cot, amasodikkal  Szamszerij: Miutan felvettik. a dinamitrudakat
hajitjuk el. M- lovoldozhetjik vele hiztonsagos

nyom-  Lancfiirész: Az utolso toltényig
messzire |ovi a fiirészlapokat,
ha a municio egy darabra csok-
ken, a kozelharc idealis fegyve
re lesz beldle.

nel tovabh tavolsagha. ( VS
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Alien Arm Gun: A legszi-

goribb fegyver, egy Alien Hulk tetemének
felrobhantdsa utan juthatunk hozza. Laszer
ugyanonnan.

Puskaporas horda: Eltiszdr el kell hajitani, majd
a shotgunnal heledurrantani egyet. Roppant
hatasos eqy darah. Ha felrohbant, a fegyver
helyén egy howlinggolyo lesz valaszthata,
aminek ugyan sok hasznat még nem lattam,
viszont jokat gurigaztam vele.

Az utolsd fegyver és municidja az ufo-
lanyoktal gyiijthetd, de - Leonard
szavaival élve - “Kicsit zavarban
vagyok, ha errdl kérdeznek. Biz-
tos kiugranék az erkélyral, ha a
haverok meglatnak, hogy ilyet
viselek. Mindenesetre frankd
eqy darah.”

JOZANDDAS...

A jatékmenet a Doomon és Du-
ke-on edzgddtt letkeknek nem
= 4. | tartogat kiilindsehb meglepe-
.‘h-"“‘ :‘_‘D tést, hiszen az alapfeladat
nyilvanvalg:
1. Irtsd ki az dsszes ellenséget.

2. Keresd meg a kulcsokat.

3. Keresd meg Bubbat, kolintsd fejbe, és maris
mehetsz a kivetkezd palyara.

A hah a tortdn természetesen a titkos helyek
meglelése, valamint az, hogy a Bubbahoz vezetd
it azért nem ilyen egyszerii: szokdas szerint van
néhany logikai feladat is a titkos helyeket nyitd
kapesoldk (mint példaul Lumberlanden a viz

oket: hahazstirokon
és Mikulas-linnepségeken nyilvan gyermeke-
ink kedvence lesz egy szerény Redneck-parti.
Kulonosen akkaor, ha felolvassuk nekik az
igen stilszeri “keézikonyvet” is.

Hogy azért ne legyen minden olyan tokéle-

tes, azért emlitsiink meg par apro hakit is.

Ehbal rigton az elsd az, hogy ha a t. jaté-

kos cheat nélkiil jatszik, akkor nyilvanva-

I6an leragad mar az elsd palyan, mert ha
teszem azt utkozhen mar elszorta az dsszes
dinamitjat. akkor kicsit nehézkes lesz tovahb-
jutnia. Néha gond van a grafikaval is: ha egy el-
lenfél olyan helyen hal meg, ahova a hullaja
nem fér el, az engine néha egészen erdekes
megoldasokat alkalmaz.

A jaték kotelezaen heszerzenda a stilus kedveldi-
nek. a pihent agyiaknak nemkilonben - garanta-
lom, hogy néha azért elégge el fogjak mosolyogni
magukat. A végere meg eqy X-Aktak utanérzetii jo-
tanacs mindenkinek, egyenesen a jatek kezikany-
vehdl: “Tartsatok zarva a WC-fedelet, mert az ide-
genek mar koztiink vannak!" Jihaaa!

CoVboy

Kiadja:
Interplay

redneck rampage

P90, 16MEB RAM, 2xC0. SVGA

v Fergeteges hangulat e gyors e
haloban kivalo e a zenek
X nehany baki a grafikaban e
cheat nélkiil kénnyi elakadni

Yl
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THE NEVERHOOD

it hol nem uoll vnlt egyszer

Egvﬁer v
eg

iissze, majd ket tarsat terofhtett maganak.
Eqyik teremtménye, Kiogy, azonban -
ahogy az a mesék-
ben mar lenni sz0-
kott - nem elége-
dett meg a sorsa-

val. Ellopta a kiraly
koranajat és ezzel
egész hatalmat, a
masik teremtmenyt
pedig bezarta egy
eldugott szobaba.

A tarténet negyedik

akinek szarmazasa
ugyan teljesen ho-

malyos, de Iényeg,
hogy végig segitse-

A kalapacs mar megvan,
de vajon hol lehet a sarld?

emlékeztet egy régi hosre, Earthworm
Jimre. (Ez azonhan nem is meglepd, hi-
szen a nyolc fejlesztohal oten annak a
programnak az elkészitésében is kizre-
miikodtek.)
Féhadsiink ege
az eger hoko

ngetd hortyogas utan
¢ kezd ébredezni. A

giinkre lesz a ma-
sodik szoba alatti WC-papir tartaban elhe-
Iyezett dtleteivel és tanacsaival.

A jatek tulajdonképpen szabvanyos ka-
landjaték. Barangolasunk kozben mindent
meg kell vizsgalnunk, minden mozditha-
tot fel kell venniink, és valahol a késdh-
biekben hasznalnunk is kell. A hasznalat
azonban az atlagosnal sokkal egyszeriibb,
hiszen elég a dinamitra rabokni, mire em-
l:erkénl: elﬁueszi a gyufat-es megoyujtja a

dolgot még kelszer, s mir
iit. Az erkélyril csak a C
segével jutunk le, s kre pont egy
Iégvkapu sza]éba pottyanunk. Még jo,
hogy a virag nem rajong a gyurmilmsz-

Ilugy fér:rd hrom tonna gyurma,egyetien GD- I‘E"

kandcot (ehhez persze eldohb fel kell ven-
niink azt a bizonyos gyufat). Kalandoza-
sunk soran a megoldashoz kozvetieniil
sziikseéges dolgakon til dssze kell még
szedniink 20 videokazettat, melyekbdl a
tarténet eldzmenyeit tudhatjuk meg ap-
rankent. A jaték leafentosabb lényege
azonban a teljesen djfajta megvaldsitas.
A vilag minden apro részlete és osszes

tert, igy rovid csamcsogas utan kikopi
foglyat. Nyomjuk meg az ajto melletti pi-
ros gombot. Az iités utan tapaszkodjunk
fef, majd nyomjuk meg ismét. Ha mar
elég volt a veréshal, toljuk a légykapot a
negyedik gyurd ala, majd huzzuk-meg a
gyiirit. Mieldtt még kisietnénk az ajton,
hiizzuk meg az otodik zsinort is, amivel
egy kesobbiekben hasznalando radiot

Hat oda meg hogy jutok be?

szereploje gyurmahol van (a készitok alli-
tdlag 3 tonna anyagot hasznaltak fel
munkajuk soran), és ez az egesz egy pil-
lanatra sem all meg. Néha a foszerepld
szemével latjuk a tajat, és barangola-
sunk, forgasunk a kepernyon folyamatos
filmkeént pereg, némely szobaban pedig
kiilso szemiéloként irdnyithatjuk Gyurma-
ndnkat, aki megjelenésevel. mozgasaval
es varatian cselekedeteivel roppantul

kapesolhatunk be,

A szohabal kikocogva egy térre ériink,
ahol forduljunk balra. Az épiiletben a be-
zart ajtot a kis keprészletek helyiikre to-
logatasaval nyithatjuk meg. A folyoson
vegyiik fel az iiveget, a gombbal nyissuk
ki a racsot, és a pinceben nyomjuk meg
a gombot. Kint kapeseljuk le.d lampat és
a pinceben rajzoljuk le a falon foszfo-
reszkalo jeleket. Csukjuk vissza a racsot

es sétaljuk el jobbra a folyosa végéig
(Kegyetien dolog, de a nsgwened:k ke-
pen talalunk egy nélkiilozhetetlen ui
kazettat.)
‘Most menjiink vissza a térre, at @ ,
be a hazba. itt a plafonrol logo'Babiun |
€ljiik ki az dsszes gyurmadarabot.di= ¢
itra. Ezutan tavozzunk a masik ajten.
Itt a sziklafalban nyilo ajto mogott kaps
csoljuk be a kutat. Ezutan menjiink a ka-
nyon végebe es probaljuk ki a ze duhuzl.
A rinsa|ra elougrik egy kaktuszszon
driasi iildozes kezdodik .4 vég
koppanas utan bejut
suk meg a kanocot és nyomju
szorny markaba. A robbanas utan mefjiink
vissza a zenedoboz leldhelyéhez. ljiink be
a piros dodzsembe és nyomjuk meg-a spi-
ral kizepen lathato gombot.
Térjiink vissza a fotérre és menjiink a

csives hazhoz. Lépjiink ra a piros gombra

es igyunk a vizbl. Nyomjuk meg a csengot
es hallgassuk meg az ajto feletti sipokat.
Ezutan az oldalse sipokba kopkodjiink -
annyi vizet, hogy ezek is az elobb hallott
hangsort adjak. A hazban massaunk fel a
racson ésayemjuk
meg ezt a gombot
is.

A téren magszunk
e a barlangba. A
harom gombbal © |
nyissuk ki az ajtot
s fussunk at a hi-
don. Baloldalt eqgy
keépernyot latunk,
melyen a gombot
nyomogatva 12 kis
abra jelenik meg.
Ezeket irjuk fel sor-
ban, s jegyezziik
meg, melyiknel hal-

8 Willie elmereng a gyurmaélet
f hidbavaldsdgain

lunk furcsa zajt. Uljiink be az dgyibaés a
piros karrel tuz! A lovedek igen érdekes
folyamatot indit el. melynek vegen a.vil-
gyet kitglta folyadek eLum Menjiink be
a sirgahazba. It Jobb'oidaltieqy csomo
pecsetet kel egymas illeSzteniink, hegy
a végen-egy-falbol kinyio kart kapjunk:
Huzzk 1efele a kart, amivel a vdlgy Teletti
hidbol egy lepcsot csinalunk. Bukdacsol-
junk le @ Iépcsan gs.menjiink el jobbra. Itt
talaljuk a to lefalyojat, s harom életve-
szelyre figyelmezteto tablan. Mentsiik '“f‘
el az allast, majd probaljuk ki a Iefntyﬂ o
Akkor most toltsiik be az elohb elmentett
allast es szalljunk be jobb oldalt a kocsi-
ba. Jarjuk be a labirintust, s kozben ket =8
fontos dologra figyeljiink: a harom kemc$@®
meddig vanmegtaltve szines folyadékkal,
s a hangszdrobal milyen zene szil. MéR=
jiink vissza a mederbe és keressiik fel a
Iepcsa tiiloldalan alld hazat. Itt talaljuk
art a radiot, amit a legelején hekapcsol-
tunk. Keressiik meg a radion azt a dalla-
mot, ami az elobb a hangszorahal szolt,
majd menjiink be a hatso ajton. Kapcsol-
juk fel a lampat es olvassuk el az iivegfiil-
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ki a székhol, men-
jiink el jobbra és
hiizzuk ki a lancot

* farto szoget a fold-
bol. A Seholorsza-
got kettévalaszto
lanc végre lehull, a
vilag pedig latva-
nyos képsorok uta
fijra egyesiil.

Masszunk visszaa

teleportba és va-
lasszuk a sarga
gombot t’ltirényul.
Lépjiink ra a filddn

(R~
> S—

A helyzet magaslatan

lévd gombra és .
hagyjuk el a szobat. Menlunk it az ala-
€s lépjiink be a gomb: a_glakn épii-
ethe. Menjiink be a barna ajton és néz-
% zuk veégig, amint emberkenk belepottyan
iegv iireghe {ehhen meyg e ves, kala-
| pacsos.egér is a segitségere lesz). Lent
Eegvez k fel a falon villoga jeleket,
majd a !epurthm valasszuk megint a
Jarga gomhot.
4 A szokoft iton menijiink at azilagiiton,
be a lila ajton. § padion levé gombbal
kapcsoljuk be a vakuumot és tiintessiik el
vele az egereket. Jobhra a szobaban egy
durva memoria-jatékot kell megoldanunk.

’ ke oldalan a feliratot.

~ Kapcsoljuk le a lampat
s menjiink be a fiilke-
be. Itt a gomhot meg-

s s Erdemes a tabla
Gyurmafigurdk gyurmaagyival

tartalmat leir-
nunk, mert csak
k o akkor lesziink
keszen, ha az
gsszes part egy-
mas utan ki tud-
|uk jeldlni. A vé-
gen szamoljuk
dssze, melyik
rajz hanymr

nyomva minden kris- o

taly mas szinben vila-

git. Forgassuk iigy a

kristalyokat, hogy a renvenwér i
szinek a kinti felirat- rank. Egy labi-
nak feleljenek meg rintushan kell az
{Blue, Orange, Yel- egereta sajtig
low). Egy nagy villam- iran nammk
las és emberkénk :
dsszemegy. Most mar

beferiink a jobboldali lyukba, igy szalad-  fiinket lesz segltsegunkre i

junk fel a lépesdn, s bijjunk be az ablak
melletti nyilason. A szoba jobb oldalan egy
kis labort talalunk, ahol a harom iivegese-
be kell annyi folyadékot tdlteni, amennyit
a hullamvasiton 1attunk. lgyuk meg a
kotyvalékot és visszanyerjik eredeti mére-

juk meg amiydtte |athato gombot.
kélyre. Uljiink be a teleport:

lasszuk ki a }, 5

A g}n;fnambamak lelkivildga van 558

amelynmggm nyom-

Masszunk fel a létran és menjiink ki az er-
ha, va-

anyt (villogo
csapjunk ragfagy piros gombra. Szélllunk

mikor milyen iranyba f
szohaban toljuk a vetf
nézziik meg a keépet. Ezutan a gépei tulluk
el egészen az elobb hasznalt vakuumig és
egy gombnyomassal ezt is tiintessiik el.
Hagyjuk el a hazat és keressiik meg az
alagiit mellett a képernydt. Itt sorban al-
litsuk be a to mellett feljegyzett 11 abrat
| ésutolsonak (az ott hanggal kiemelt he-
§ Iyére) valasszuk azt, amelyiknél itt halljuk
a ielel. Végiil menjiink vissza a teleport-
8 hozés |ohet a kék gomh. .
§ Menijiink-végiy az ;agutnn A gépnél a
iklckakhn allitsuk be, melyik rajz hanyszor
* szerepelt a memaria-jatek tablajan. Ez-

i P k ntan kapcsoljuk be a gépet. A zdld gomb-

bal teleportaljupk. vissza 4 radios hazha, a
kotélen ereszkedjiink'le-a fdldszintre és
Jussunk vissza egészen a td partjara, az
agyiig. Az iranyzékon allitsuk be a falak-
rol leirt hat jelet, forgassuk a laveget
jobbra és filfele, és djiik fejen a robotot.
A mar ismert iton menjiink vissza a rohot-
hoz és hozzuk helyre a gép lelkében
eloforduld sériiléseket. Ezutdn egy anima-
cio jon, melyben a mar pozitiv has robot
segitségevel kiszabaditjuk Willie-t és le-
gyozzik Klogy szornyetegét.

A kastélyban menjiink ki az erkelyre és ve-

- gyiik fel a tiit. Szalljunk be a lifthe és men-
jiink fel az emeletre. Mostanra meg kellett
talaljuk mind a husz kazettat, igy tegyiik
dket be a videaha, és nézziik végig a torte-
net kezdetét. Most végre minden kitisztul és
meég eqy Kilcsot is kapunk ajandékba. Néz-
ziink ki az ablakon es szirjuk ki a lufit a
tiivel. Szaladjunkele az erkélyre és vegyiik fel
a masodik kulesot. Menjiink ismét az eme-
letre és iiljiink be-a teleport székbe. A zold
gombbal visszajutunk a radighoz, ahonnan
vissza kell kecmeregniink egészen a piros
kocsiig. Utazzunk el ezzel jobhra, az it végé-
ig, ahol megtalaljuk a harmadik kulcsot.

A radioszohan keresztiil jussunk vissza a
kastélyba (lila teleport) és menjiink be a
faldszinten a szobéha, It talaljuk amar
hasznalt vakuum kimenetét, alatta pedig
a vetitot. A vetitot toljuk a helyere és
kapcsoljuk be. A falon ekkor eqgy képlet
jelenik meg, az egyik oldalon harom
kulcesal, a masikon harom szammal.
Menijiink a kék tablahoz és a kulcsokat
tegyiik az egyenlet altal meghatarozott
helyre. Menjunk he az ajton, ahol egy is-
merns de megls ilj szohéban talauuk ma-
gunk t. A'szuha tmfu GEgétuI ugyams egy
arok &s egy racs vAlaszt el benniinket. Itt
rakell jgnniink ;hogy-a madzagok-hiizoga-
tasa nem vezet eredmenyre, igy mas meg-
oldas kell. Toljuk a Iégykapot az utolsd
gyiirdl ala, ugorjunk fel a gyiirire, majd
pottyanjunk bele. A virag még mindig in-
kabb hust fogyasztana, igy minden akada
lyon atropito kopéssel segit emberkén=
ken. A tronterembe jutunk, ahol a korona-
ja nélkiil tehetetlen uralkodd csendben
szunyal tranusan. Klogg keziinkbe adja a
korondt és rajtunk milik, megtartjukdagy
visszaadjuk tulajdonosanak. Az animacio
miatt mindkét utat érdemes kiprahalfi:

P.K.

Kiadja:
Microsoft

the neverhood

P75, 8MIB RAM, 4xCD, WINSG5

v Fantasztikus animacic és han-
gok e kezelhetdség e uj dtlet
X nehany feladat idegesitd

%
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tottek a program elsG részének megfejtdsével, azaz

Dr. Funfrock birodaimanak és a gonosz doktor dr ki-
purcantasanak nehéz feladataval. Az Aldine programozoi
most Gjabb kalandok és feladatok elé allitanak benntinket
65 hasunket, Twinsent.

A wattozas igazan esak pozitivnak nevezhetd, a grafika
még szebt és kidolgozottabb, egy kicsit intelligensebb lett
Twinsen mozgasa (pl. nem rohan orral a falba) és néhény
igen hasznos kezelogomb s bekerdft a mér megszokottak
mellé. A mozgds a nyilakkal torténik, a jobbra/balra nyi-
|akkal forgnlodhatunk, a fel/le nyilakial 1éphetiink eldre i-
letve vissza Ha a nyilakat az X-szel egyitt haszndljuk ez
némiképp modosul, példaul agressziv viselkedésnél jobb-
ra/balra vetGdunk illetve szokdécselink. Twinsen négy kil-
lanbozd viselkedési mdot vehet fel. Ez lehet normélis,
sportos, agressziv vagy diszkrét jellegli. Ennek megfeleld-
e vaitozik a mozgasa és az akcidl (sz0koz gomb). Nar-

ilis hanghiathan (FS) sétd), akcioként a helyzettdl flig-

f keresgel, kapcsoldkat 4llit vagy besz8lget, sportos-
ban}mju 65 ugrdl, agresszivben (F7) verekszik, diszk-
rétben {£8) lopakodik és leguggol {rejtdzik). loen hasznos
gomb a magyar billentylizeten az Y, mellyel - figgetiencl
a :&?Iks viselkedésunktdl - mindig a normal akciot (be-
526 : resés/kapesolgatds) végezhetiok el. A viselkedés-

Talén vannak koztunk olyanok, akik mar napokat tol-

A nap kisiitott és mar nem az esg
esik az éghal, hanem ufdk

teskukak), hiszen anyagi helyzetinket, életerdnket és ma-
gikus eronket tuningolhatiuk fel a kipottyand érmeickel,
szivekkel és kis kék iivegecskékkel. Ha valamelyik targy
elpattog Bi6kink az annak a kovetkezménye, hogy csurig
vagyunk vele:

Azirt ajto mellett szekrényke tetején IévG vzbl ve-
gyik ki a pincekulcsot és menjink le. A hordo tetején ta-
Ilhatd sérga labdacsrdl kiderll, ez a mi mégikus labddnk.
A pince végében a kanyvespolcrol vegylk fel a holotérké-
pet. Hatrébb egy céftablt taldlunk, a kozelében léve asz-
talon pedig néhdny dobonyilat. Ezekkel gyakorlatozhatunk
is (bal Shift, nyilakkal radlini a dobonyilakra, Enter, Alttal
dobdlozas). Ha ezt Dr. Funfrock szobrén tesszilk, a taldla-
tok életerdvel dijazodnak Ha ezt meguntuk, szedjik ossze
a dobdnyilakat és irdny a kucko tobbi része.

A konyvidrban egy plakdtrol értesilunk, hogy nemzeti
hisként miizeumot nyitoffak szerény Személyinkel kap-
£solatos ereklyék orzésére. Osi vardzskapenyunk és Sen-
dall istennd falizménia is a gyGjteményben szerepel. Ez
gond, mivel @ koponyeq és taliznn nélkd! nem rendel-
keziini vardzserGvel. Miutdn kinézel6dtuk magunkat, ta-
vozzunk a szabad levegre.
Avdroska10bbi koja kissé lel Konstatilia,

hogy az id6 az évszakhoz rossz. Nagyon rossz. Ve-
MahE&MM( .a:?gf_!mrsunmﬁtmulatja

& a nyllakkal megnézhetjiik minden oldalrol. Eqyeidre
csak kevés informdcidval szolgdl, ezért nyomjuk meg a
sz0kozt. A megjelend szigettérképen lathatd Twinsen és
egy Uticélt jelold lefelé mutatd nyll, amely most a gydgy-
szertirra mutat. gy konnyen megtalaihatiuk. Az éplet
sarkdn eqy kolyok a csiiziizas fortélyait gyakorolia rajtunk.
Ha megunjuk, nyugodtan billentsGk fenéken.

A gyGgyszertérban szokésos modon nyugdijas roham
van. Beszéljiink a patikusndvel, aki nagyon saindlja, de
még hallomésbdl sem ismer olyan gy6gyszert, ami egy
repill6 dint gybgyitéséra szolgdlna. Az oreg mami erre
kozbekotyog, hogy  tudna segiteni nekiink, de ebben a
pillanatban egy tolvaj ellopja az esemydjét. A patika eltt

formdt véfthatiuk a Ctrl megnyo- =
masa utdn a nyllakkal is, de ez
kissé nehézkes. Ajdnlatos a men-
tegetést siirin hasznalni (F2 vagy
S), mivel az LBA1-¢l szemben -
ahol a mentés eqy jatékszakaszra
vonatkozott - itt az épp aktudlis
allds kerill elmentésre és vissza-
tltésre. A tovabbi billenytiifunkei-
Okat az F1 gombbal megnézhet-
juk, illetve akdr &t is definiainatjuk
Gket.

A bonyodalmak most is a Twin-
sun bolygon, azaz a Citadel szige-
ten kezdGdnek Hoslnk éppen a
baratndjével Zoével beszélget, aki
kozli vele, hogy repuld dindnk
(Dino-Fiy) igen beteg egy rosszul
sikertft landolds kovetkezmeényeként. Jo lenne, ha elsza-
l:rtgrsénk a véroska kdzponti gyGgyszertérdba némi gybgy-
frért.

Miel6tt elrohanndnk a gybgyszertarba, nézziink koril &
KuckAnkban, mert nem értana egy kis készpénz. Alljunk az
agy el6tti komod elé &s nyomjuk meg a s20koz gombot
(normal viselkedgs), majd a kipottyand targyon gyalogol-
Junk keresztul. Ajdniott mindent dtkutatni ezzel a modszer-
ral (komddok, vézdk, kartondobozok, virdgladdk, szeme-
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A varézsldiskola bejarata
e igen stilusos

még egyszer faggassuk ki, erre kazl, hogy esernyG nélkil
nem éiet az élet és még valami olyasmit, hogy a rohangé-
Ids nem mindig célravezetd, legfefiebb akkor ha jol el aka-
runk féradni.

Nézziink karil (Enter) s mit ad Isten: az egyik limpa
alatt ott dlidogdl a gaz tolvaj. Kapjuk el.

Ha a fél vérost végigrohangdsztuk a nyomaban, akkor
viltsunk dt lopakodo tizemmédra és lop6zzunk a kozelé-
be. Arra a kérdésre, hogy miért vagyunk a nyoméban, ko~
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veteljuk tole vissza az esernyGt. Némi bohdckodas utin
vissza is adja (ne verjuk meg nagyon).

Most keressuk meg a mamit és adjuk &t neki jogos tu-
ajdonat. Most mér elmondja, hogy ismer egy gyogyitot —
Ker'aooc-ot - a Sivatag-szigeten, aki biztosan tud nekink
segiteni. A holotérképen lathato, hogy ez bizony egy ki-
csit tvol esik jelenlegi pozicionktdl. Jobb megfigyelok
ésarevehetik azt is, hogy a tévolsag nagy részét tenger al-
kotja. Ha ehhez azt is hozzétesszik, hogy Twinsen nem
tud Gszni - s6t, s20 szerint halalra rémil, ha vizbe kény-
szerttjuk - akkor mdr csak egy megoldas lehet: irdny a
dokk. (Kozben megint végigdézsmlhatjuk a szemetese-
ket és virdgladakat, ezek tartalma ugyanis rendszeresen
regenerdlodi).

A mol6 végén levG hazban Paul dr, a kompos azon szo-
morkodik, hogy az ftéletidd miatt nem tud kihajdzni a ki-
k6tobal és nem érti miért nem tesz ez ellen semmit az
ldéjérasvarazslo. Bivoljuk tjra a holotérképet, ahol most
megjelenik az |dojarasvarazslo sétranak helve. Induljunk
¢l hozzd egy bardti csevegésre, de elobb beszelfink a hor-
qasszal, aki megemliti, hogy dllitolag a meredely szikla-
barfangjaiban egy szorny él, és jobban fesszik, ha mégi-
kiis labdacsunkat kéznél tartjuk. Ez nalunk van, viszont
nincs benne vardzserd, ami nem drt egy ilyen magikus bi-
gyd esetében.

Vegyik utunkat 2 miizeum irdnyba (emiékszink ugye-
bér az ofthoni feliratra), amit a patika kozelében talélunk.
Vegytink jegyet a recepeiostol s menjunk be. Kozoljik
Bloop kisasszonnyal, hogy szeretnénk a gyiijteménybol
kolcsonvenni koponyegtinket és talizmanunkat. 6 mindeb-
be lelkesen beleegyezik, de van egy kis probléma: a fenti
ajtd beragadt és abban a szobaban talalhatd a biztonség:
kapszula kapcsoldja is.Tavozzunk a bejaraton és menjink
fel az épulett6l jobbra talalhatd rimpdn. Sétéljunk a mize-
um épiletének felst része felé és keressik meg a nyitott
ablakot. Ha bejutottunk az irdnyitoszobaba, elgszor nyom-
Juk meg a piros gombot, aztan hiizzuk meg a kék kart
Ezek utdn mi Is hzzunk futéiépésben az épp most kinyi-
tott ajton keresztiil a mizeum kidliftotermebe, vegyk fel a
koponyegnket és a talizmént. Ha lasstiak lettlink volna,

az eljrast ismétefjik meg a kék kar meghuzasatdl. Az 0)
kantosbe bijt Twinsen immdr alapfoki varazsloként is
Uzemképes, ami egyrészt azt jelenti, hogy fel tudjuk venni
a kék edénykeket, ha magikus erdnk fogytan van,
masrészt ettdl fogva hasznos targoya valtozik mé-
gikus labdacsunk. Felhasznalésaro! ejtenénk né-
hdny s26t.

Alapvetd alkalmazasa, hogy a nekink nem
tetsz0 egyénekhez hozzavagjuk. Ezenkivila
szamunkra nem elérhetd kapcsolokat meg-
Célozva dtkapesolja azokat, kulcsok eseté-
ben elvégzi azok begydjtését. A funkcidit
korldtozza a hatotdvolsdga. Nem
drt megje-
qgyezni, hogy
a viselke-
désmado!
filggden dobjuk el, Pédul, ha diszkrétek vagyunk
sz6p magas ivben hajigdlunk. £zt a képzett stratégak
a késcbbiekben igen eredményesen hasznélhat-
jak az ellenség sorainak
ritkitésdra.

Folytassuk utun-
kat az ld6jardsva-
razslo satrdhoz

(Az agy melletti kapesol6t NE piszkéljuk és NE bijunk be
a kinyllo csatornardcson, mert elég macerds ugyanide
visszajutni.) Kérdezzuk meg t0le, vajon miért ilyen pocsek
az id6? Nagy vonalakban arra hivatkozik, hogy a vardzsla-
1dhoz legmegfeleldbb hely - a wildgittorony - zdrva van,
és nem tallja a torony6irt. Indufjunk hat a keresésére.
Bérkive! tatélkozunk, 8rdeklddjink ndla nem ldtta-e az drt
(akdr a legelész6 tehéntdl is megkérdezhetiik)?
Atehénnek nagy szerepe van a jatékban, ugyanis balra
16le egyenesen haladva - a holotérképen kb. 2
sziget felsd részének kozepe - jutunk a mere-
dély széléhez. Itt valtsunk sportosra és lehe-
téleg nem haldlugrdst bemutatva, ugorjunk le
a jobb oldali sziklaparkanyra. Ha ezen végig-
sétalunk, egy sziklabarlangba jutunk. It ké-
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széiva eqy lezart récs mogott megtaldihatiuk Raphot, a vi-
lagitdtorony Grét, aki elpanaszolfa, hogy elkapta a szorny
-6 valami pici és csunya dologga akarja 6t vaftortatni,
ligyhogy SEGITSEEEG!

A barlangban keressuk meg a hérom egymés mellé alli-
fott hiordét, és mogéjik dliva célozzuk meg a labdaccsal a
tilsd sarokban levd kapcsoldt. A sikeres talalat folytén ki-
nyilt kapun til ugraljuk 4t a kisziradt csatomakat és az
utolsé teremben pattanjunk fel a kozépen IévG ket kek
szikla egyikére. (Ha beleesunk valamelyik csatorndba, ak-
kor keressiink ofyan kék szikiat, amire raugorva fszaba-
dulhatunk szorult helyzetinkbdl.) Ismét adjunk le célzott

 lovést a kapesolora. Ha mindezel megvagyunk, Gjra csa-
‘tomaugrdlas kovetkezik, csak most az ellenkezd irdny-
b ban. Keressik meg a tordtt I6trét és felkapaszkodva
b 14 (ugrds+fel) szaladjunk végig a sziklaparkanyon,
- Akovetkezd teremben megjelenik régi haverunk,
kicsi Joe; aki bemutatja varézstudomanyat (el-
|\ tinik). Ha tovabbmegytnk, késziljink fel eqy
§ kis csetepatéra egy mini szmnyel, Mod-
szerem az volt, hiogy sportos hangu-
latban érkeztem, aztan a kozelében
agresszivvd vaitam. Némi
ké?]smﬂ'tﬁ

" Kollegink ABS-szel
 ellatott repiild szonye-
gen kozlekednek

intézkedgsek alkal-
mazdsa utan egy
kuleshoz juthatunk
16le. A kbvetkezd
dldozat a csa-
torna melietti
kék sziklrdl
felugorva ko-
o zelithetd
meg, és itt is
egy kulcsot
vehetiink bir-
| fokba. Ugrdl-
' Junk végig a fels kockékon a
' kulcsos kapuig. (Ha nem sze-
" refjik a varjakat, a hid kozepen
dliva Osstik csdran tollas bara-
tunkat.) A tiloldali kapun dtjutva
vegyunk egy mély levegét és ment-
Sik ki 2 jatékot.
[t ugyanis egy megtermettebb
szorny kopkod rénk, de ha Ugyesen

hasznaljuk a magikus labdankat, 6 sem okozhat gondot
Téle ismét egy kulcshoz jutunk, erdinket pedig a terem
niem fal meliett 116 szikidinak lebontdsaval pétolhatiuk
Faradozasunk jutalmaként kiszabadithatjuk Raphot, akit az
utolsd kulcs felhasznldsaval kivezethetiznk a sziklabar-
langbol. Tovabbi bonusként megtekinthetiink egy video-
beidtsza

Sétiljunk el a viighotorony bejaratshoz, ahol mir vir
rénk Raph és az Id6iArdsvardzsid, aki egy iiabb videokip
sorén bemutaa hudoményzt. Ennek kovetkeztében Gira

——

mér sejthetjuk, iwl kell haszrainunk. Most minden-
esetre utazzunySsea a Siwatag’s  Szladjunk el a
radioért Bammohuz k:iepuﬁ ¢ jelentkezik, hogy
kész az auto és ak v rank Menjink el érte és
hajtsunk az aylWat B templom parkjdhoz. Valtsunk bel-
épot. A logosakd ol jobbra fent talalhatd saroknal

i beugorhatnak a parkba. A céllovol-
dében fizesstnk be 8gy kis haiigalasra: Dobonyilainkkal
végezziink a gumika |- A jutalomba kapott lufikkal
rovid repilés utdn a kuibafunk A gombékat 0sszeszed-

felhdtlen az &g, ;-
£rkeznek. Ok az es-
mersek, 65 annyira
bizonygatjék, hogy
teljesen békés szin-
dékkal érkeztek,
hogy a mar o |

Mmdenesetre fdto-
gassuk meg a
szomszédunkat,
ahol az oregember
éppen-a fia (az épi-
1ész) terveit restau-

Urhajdjardl esmerszik

rélja a csatornarendszerrdl.
Sajnos elakadt a munkaban,
mert Citadel szigeten nem kap-
haté gallsav. Usse kavics, majd
szerziink neki valahonnan.
Nincs més dolgunk, mint el-
battyogni a kikotdig és az uta-
zdsi irodaban egy kompjegyet
vasarolni a-Sivatag-szigetre. Ha
€2 megvan, menjunk ki a molé
végére és mutassuk meg je-
gyunket Paul imak. Rovid ha-
J0kézds utan megérkeziink &
Sivatag-szigetre.

A Sivatag-szigeten a kukak
mellett a plmafak és kakiu-
szok is Atkutathatok, de a ki-
sebb kaktuszokat ne piszkaljuk.
mert azok igen sziirdsak. Menjink el Ker'aooc hézahoz -
az, amelyik eltt egy kukdnak oftozott esmers grasszal -
¢s beszéljunk a mar ismerds Greg mamival, aki elkild
bennunket a varazsioiskoldhoz. Mieldtt elindulndnk oda,
kukkantsunk be a szomszédos boltba és vegylink gallsa-
vat 50 fabatkaért. Most menjiink el

& anyagi helyze-
Junk jelentBsen ja-

vul. 1
Innen csa e%
'rrérz’ha avozh

nK: a hulldmvasut
barlangjdba. Ugor-
Junk fel a kocsira és
gzedjink ogsze
dnnyl peazt, elotet,
., amennyit csal
fink. A vaitd at
"~ (mozga ¢

v

r’IA \

Iithatjuk. @ kapuk automatikusan nyflnak, ha a kazellkbe
érunk. (Ha pénzsziikében vagyunk, mindig ide jojjunk vis-
sza aratni.) A sikeres akeid jutalmaként még hulldmvasu-
tazhatunk egy hajmeresztdt. A lényeq az, hogy legatibb
132 fabatia csordgjon a zsebiinkben.

Itt az ideje, hogy megkeressik a Vardzsldiskoldt. Autdz-
zunk a parktol jobbra taléihatd, Hacienda néven &lcdzott
fird6hazhoz. Az eldtérben dilonggld enyheén ittas vendé-
gektdl érdekiodjunk a Vardzstbiskola feldl. Egyikéjik kozii,
fiogy a tetdn (idogéld dreg csuda dolgokat tud mondani.
Sajnos feljutni nem tudunk hozza, mert a flirdds zért puit-
ja mogott van a léfra. Beszeljunk a furddssel, aki nem
szeretné, ha valaki héborgatni merészeiné a ndi gozfurdot.
Ezt nem kellett volna mondania. A szomszéd szoba lenti
ajtajdn belépve maris bekukkanthatunk a holgyekhez.
Csak annyit idozziink oft, amig sikitozni nem kezdenek,
aztan cikdzzunk &t a helyszinre sietd furdds mellett és
menjink fel a pultja mogott Iétrén. A fetdn uldogéld oreg
tényleg fud seqfteni: eligazit minket a VardzslGiskoldhoz.
Uljlink az autdba 65 hajtsunk a régi temetd felé (kb. a szi-
et kozepe) és szilfjunk ki. A temetd kapuja zdrva van,
ezért keress(k meg a szikldk mellett a bejdratt6l balra ta-
ldlhatd Bsvényt. A temetdn dvgva Gjabb sziklaosvény ta-

janak kazepén taldlhatd a virdg. Ide

Oreg feftaldlé barétunkhoz, Balding-
hoz, akitdl kapunk egy karménykere-
ket. Pont ez hidnyzott a homokfu-
10nkbal, ezért radidzzuk meg a j6 hirt
Zoénak. A turistairoddban vegylink je-
qyet Twinsunra, &s ugorjunk haza.
Adjuk oda a korménykereket a hd-
unk mogdtt alld Zoénak, aki megigé-
i, hogy megrepardlja az autot, vala-
mint kézi, hogy Baldino effelejtette
odaadni nekiink a hordozhato radiot.
Szaladjunk 4t a szomszédhoz és a
gallsavat adjuk oda neki. Nagyon
megéril, és hogy ezt bizonyitsa, ke-
ziinkbe myom egy piramis kulesot. Ha
ranéziink az asztalon IévG térképre,

Rajzteheiségek figyelméhe
ajanijuk a bejarat melletti tablat

\}lITLE BIG ADVETURE 2
'/

&lunk, melyen eljutunk az iskola bejaratahoz. Belépve
menjunk fel a lepcsdn az ebédiGbe. A bal oldali 1épesd te-
tején a récs zirva van, a kulcs az ebédid végén, a lddban
lesz. Az asztalok kozotti szellemek ellen nincs védelem,
ezért keruljuk ki oket, vagy az emlitett 1épesdrdl felugorva,
az asztalokon tegyuk meg az utat. A fadahoz lopakodva
kozelitsunk, nehogy meglepetések érjenek benniinket

Miutan kinyitottuk a racsot a kulccsal, beléphetiink a
tanterembe és megjelenik Ker'aooc is, teljes magikus
pompdjaban, Egy kis tovabbkepze itdl minket és ha
befizetjuk a 120 fabatka tandijat (sajnoS Seukséges), kozii
velunk, hogy hérom proban kell bizonyitantnk ratermett-
séglinket

Az els igen egyszerd. A hétsé ajton belépve dlljunk a
dobogora és mieldtt lejar: bott iddnk, dobaljuk le
az 0sszes korulottunk keringd L. Térjunk vissza a jo
hirrel Ker‘aoochoz, aki egy mvﬁcsuw_ﬁ 3

A gyogyitd tudomény megszerzéséhez egy
nev(i novényt kell begyjtentnk. A témetd ny
kocogjunk issza az auttnkhoz, és E sk 3

parkja elé. A térképen a parktol balfa Iévd szikla

y tudunk fe |utm Al
wammmdaipbhmdegkmsukazta o
részt, ahol az-2utGval et tudunk hajtania szikléra;

lgigazza] hatstink ammaﬂmnwﬁ
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utdn a tdls6 oldalon landolunk, és begy(jthetjok az dhitott
zoldséget. Miutdn atadjuk Ker'aoncnak, kapunk tile egy
csigakiirtat, melynek birtokaban magunkat és masokat is-
tapolhatunk (Alttal haszndlhatd). Rogton kiprobélhatjuk a
temetd kozepén bebetonozatt kicsi Joe-n (csak nem vala-
mi rosszuf sikerdlt teleport vardzslat?), mégpedi Gay,
hogy a kipottyand szivecskek a pacienst talljak el.

Menjiink Citadelre & hasonid modon gydgyitsuk meg
kedvenc hdzisarkanyunkat (nem Zoét). Ha talpra szokkent,
beszéljiik meg vele, hogy repitsen minket a Dom szigeté-
re. Itt j6, ha a bejarat melletti tabiat hosszasan tanulma-
nyozzuk (nem drt allast menteni), esetieg le is rajzolhat-
Juk. Célunk a domban taldihatd dsszes targy - a rajzon
pontokkal jelolve - begyditése &s az épségben vald tavo-
z4s. Ha ez megtortént, Ker'aooc megjelenik a kijdratnl és
a kezunkbe nyom egy vardzstabiit és még valami megle-
petést igér. (Ez a tabla kellett volna, miel6tt a démba jot-
tunk, ugyanis arra hasznalhato, hogy térképeket, rajzokat
skicoeljen nekunk és Gtkozben répillantva tajékozodjunk )

Tegylnk efeget a vardzsio meghivasanak, és Slisi meg-
lovaglésa utdn térjunk be hozzd az Iskolaba. Vérbeli va-
rézslova Iéptet eld benniinket, &tad egy diplomét és zold
szinfre turbozza vardzslabdankat Ezen kiviil azt ajanlja,
hogy szerezziink be egy Gnnepi vardzsldoiozetet &s no-
vesszik meg a szakéllunkat.

A repuldsz6nyegen kozlekedd kollégdnak mutassuk meg
frissen szerzett diplomdnkat és némi készpénz fejében
maris egy (nnepi varazsloltozet, valamint egy dlszakal
boldog tulajdonosaként folytathatjuk utunkat. Azt beszéfik,
hogy rejtélyes modon kezdenek a mégusok eftinedezni
Twinsun bolygdrel. Kollégank még megjeayzi, hogy
Ker'aoocot Iatta a Hacienda irdnyaba menni, az esmersek
hivtak meg valami gy(lesre. Menjiink mi is oda. A sz0kd-
kutas szobdban alidogald idegen minket is meginvital az
eseményre, ha beszédbe elegyediink vele.

Nemsokara egy esmers Grhajd fedélzetén talaljuk ma-
gunkat, titban anyabolygojuk, a Zeslich fele. A landoldst
kovetd megprabdttatasokrol a kovetkezd folytatdsban,
dupla szamunkban ofvashattok. Addig is 0 koborlast! i




OVERBILOOD

ajdnem egy evvel a Resident Evil meg-
Mjelenése utan varhato volt, hogy a si-

kert meglovagolva mas ceg is megpro-
balkozik valami hasonlo kalandjatékkal. Bar
nem tudom, hogy a RE mennyire hatott az
Overblood keészitaire, a horrorisztikus alaptor-
ténetet tekintve kisérteties a hasonlosag.
Most azonban lassuk inkabb az eltéréseket. A
szereplok kidolgozasa ketsegteleniil szehb
volt a RE-ben, de persze konnyu sok poligont
hasznalni, ha egyszer a hatterek bitmapesek.
Ezzel szemben az Overblood teljes 3D-ben jat-

nagyon rovid lesz, ugyanis nincs semmiféle
elozmeny. Hosiink mély hibernaciobol ebred,
azt sem tudja hol van, s fogalma sincs,
hogy ki is 6 valojaban. Nincsenek emlekei,
csak egy dolgot érez: iszonyian fazik. Ez
nem is csoda, hiszen egy kriogén kamraban
pihent, és a terem homérseklete meg mindig
minuszhan van. Eloszor tehat be kell indita-
nunk a segédgeneratort, aminek a kapcsolo-
jat a Warning tabla alatt, leguggolva talal-
hatjuk meg. Ha ez megvan, kienged az egyik
befagyott ajto, amit nyissunk ki. A szomsze-
dos szobahan a ladat

szodik, igy a szokasos “kozvetita” kamerakon
kiviil van peldaul egy kovetd nézet a la Fade
to Black, és iranyithatjuk a hoseinket a sajat
szemszogiikhol is. A RE-ben elsosorban az ak-
cio dominalt, tehat frocsogott a ver, az 0B vi-
szont inkahb egy kalandjaték: a torténet vala-
mivel honyolultabh, és nincs minden sarkon
eqy zombi - ami szerintem nem is baj. Kaland-
jateknak tehat az Overblood egy fonyeremény.
Eletszerii gesztusok és parbeszedek, filmszerii
hevagasok, mozgo kameranézetek, sejtelmes
zenék - hogy a tokéletes rendezésnek csak a
legfontosabh kellékeit emlitsem. Bar még so-
kaig tudnam hasonlokepp méltatni a jatékot,
a helyhiany miatt inkahb fussuk at gyorsan az
iranyitast, s aztan vagjunk a kozepébe.

A négyzet jelenti az ugrast, az X a cselek-
vést, a haromszdg a leguggolast, a karrel pe-
dig futni tudunk, illetve a targyakat tologat-
hatjuk. A targyainkat a Selecttel hivhatjuk be,
a Start pedig szokasosan a pauzalast jelenti.
A felsd gombok kiziil az L1-gyel lehet nézetet
valtani, az L2-vel belso nézet eseten fel-le
mozgathatjuk a fejiinket, az R1 a szereplok
kizotti valtast, illetve a fegyverrel vald cél-
zast jelenti, s véqiil az R2-vel az
dkdlharc és a fegyver koziil
valaszthatunk. A toltény-
tarak, illetve gyogyito
sprayk helyeit a leiras-
han nem fogom meg-
emliteni, tehat ha
nincs is kiilan emlit-
ve, azért mindenhol
nézziink kariil.

Az eldzmények is-
mertetése ezittal

—

kinyitva talalhatunk
ruhdt, valamint egy
chipet. A masik ladat
se felejtsiik el atku-
tatni, ugyanis abban
van a diktafonunk,
ami a tovabbiakban
az allasmentés/tiltes-
re fog szolgalni. A
chipet nyomban sze-
reljiik be a sarokban
lévo robotba, és mar-
is egy barattal gazda-
godtunk. Hosiink a kis
csipogo szerkentyut
elnevezi Piponak, és
ettol kezdve az o ira-
nyitasat is atvehetjiik. Menjiink vissza az
elozo terembe, ahol Pipoval veqyiik kezelés-
he a computert. Mindamellett, hogy sikeriil
kinyitni a tobbi ajtot, emberiink megtudja
végre a nevet: Raz
Karcy. Tovabb kérdez-
ve a gépet, Raz elég-
gé rémisztd informa-
ciokhoz jut: kideriil,
hogy a program sze-
drdkke kellett volna
tartania, és csak egy
varatlan vészhelyzet-
nek kiszonheti, hogy
a gep megszakitotta
almat. Menjiink ki az
ujonnan Kinyilt ajton.
A beomlott folyoson
kutassunk a tormelék
kozott Pipoval, ahol
egy eziist kulcskar-
tyat talalunk. Masszunk fel a tarmeléken, és
folytassuk utunkat a folyoson egyenesen a
liftig, amit hivjunk is le. A felvond megérke-
zik, har egy utast is hoz: a kabinbol
egy undorit zombi dol ki. Latszo-
lag mar artalmatlan, tehat ku-
tassuk at. Egy papirt talalunk
nala, valamilyen kadokkal.

A lift a tovabbiakban nem mii-
kodik, ezért menjiink ki, és
forduljunk jobbra. Hamarosan
egy kodos ajtohoz érkeziink.

J ii harmadik kd-

—

ragtdn forduljunk balra. A folyoso végén két
irany valaszthato. Az egyik folyoson besza-
kadt a talaj, a masik irany pedig egy ajtohoz
visz, ami mdgatt egy lebegd szobrot tala-
lunk. Mielott lehajolndnk a szerkezetért, ami
a levegoben tartja szobrot, ne felejtsiik el le-
lokni a mialkotast. A berendezéssel immar
atugorhatjuk az iment latott szakadekot, s
egy iranyito terembe jutunk. Itt a computer-
bol kiderithetjiik, merre van a fogenerator
kapcsoloja, amit visszakapcsolva talan mi-
kodni fog a lift. Egy masik pultnal a vilagi-
tas, az ajtok, és a légkondicionalas kapcso-
loit lathatjuk, melyek koziil minden energiat
az ajtok nyitasara kel iranyitanunk. (1. majd
3. kapcsolo.)

Most menijiink vissza a lifthez, és ott a még
felderitetlen harmadik iranyba menjiink, a
villogo folyosora. Ez egy nagy terembe vezet,
ahol le van szakadva az egyik atjaro. Ugor-
junk at az antigravitacios kesziilekkel. Nem-
sokara eqy ajtohoz érkeziink, ami nem akar
kinyilni, ezert ismét a lebe-

PLAYSTATION

kapcsolot talalunk, amit csak Pipoval tudunk
mikddtetni. Ha ezt megtettiik, az eziist kod-
kartyat hasznalva ki tudjuk nyitni a kapcsola
melletti szekrényt. A szekrényhdl egy lézer
kés keriil ela, amivel menjiink vissza a racs-
hoz, és vagjuk ki. Menjiink be az aknaba Pi-
poval, és kapcsoljuk vissza a relét. Most mar
miikadik a lift.

Amint a lifthez ériink, Raz a kezére pillantva
szornyii dolgot vesz eszre: o is megfertozo-
dott, és mar csak ido kerdése, hogy a lift
utasahoz valjon hasonlatossa. A kovetkezd
szint rigton egy triikkds ajtoval kezd: a fo-
lyoso elején van a kapcsoloja, amit Pipoval
tartsunk nyomva. Miutan Raz atment az aj-
ton, gyorsan siessiink utana Pipoval is, 0
még pont atfér, mielott az ajto lecsukodna.
Ekkor az eqyik keresztfolyoson egy arny su-
han el. Menjiink utana. A kivetkezo terem-
hen egy ajabb hullat talalunk, s mialatt ho-
siink epp azon elmélkedik, hogy vajon mi a
fene folyik itt, egy noi sikoly hallatszik a kg-

go szerkezetet hasznaljuk.
Probaljunk athiijni a félig
nyilt ajto alatt, am a gepbal
pont ekkor fogy ki az ener-
gia. Mielatt hosiinket agyon-
nyomna az ajto, siessiink Pi-
poval az ajto tuloldali kap-
csoldjahoz, és hizzuk le az
elso és a harmadik kart. A
kovetkezo teremben ijabb
veszely leselkedik: amikor

A lifitel egy vdratlan
utas érkezik

epp atkeliink egy keskeny palldn, egy fald-
rengés razza meg a komplexumot. A leomld
pallorol gyorsan fussunk le. Ugorjunk le a
csore, ami egyenesen a generatorhoz vezet.
Ugraljunk at, kapaszkodjunk fel a generator
kapcsolojahoz, majd inditsuk el. A lift to-
vabbra sem miikadik, mert egy rele kioldott.
Az idokozben elfordult generatoron ugraljunk
at a masik folyosora, ahol egy racsot tala-
lunk. Hamarosan visszajutunk az elagaza fo-
Iyosdra. Menjiink be az utolsd ajtan, amit
még nem nyitottunk ki. Ez egy raktarba ve-
zet. Tologassuk iigy a ladakat, hol

zelbol. Siessiink tovabb a folyosan. Ebben
egy zord zombi igyekszik megakadalyozni. A
csetepaté soran a szomy alaposan helyben-
hagyja Pipot, de végiil Raz gyozedelmeskedik
a lezer kessel. Szegeny Pipohal csak a chip
marad épen. A tovabbvezetd ajto zarva van,
ezert keriilniink kell egyet: a liftnél a masik
iranyba forduljunk. A raktarhan kapaszkod-
junk fel a szellozahoz, és masszunk be a csa-
tornaha. Némi kiiszas utan egy teremhe lyu-
kadunk ki, ahol épp egy zombi probal vegez-
ni egy novel. Oklozziik meg a zombi arcat,
majd menjiink oda az alélt ndhdz, és segit-
siik fel. A neve Milly, s amint allitja, 0 sem
emlekszik semmire. Raz elmondija neki, hogy
jomaga is megfertozodatt, és megigérteti ve-

le, hogy amint elkezd atvaltozni, mindenkeépp ‘,
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Mit keres egy szobor a levegdben?

tartsa magat tavol tdle. A nd ekkor elejt egy
“ARNA Virus™ feliratii kapszulat, amirdl azt
allitja, hogy csak nemréq talalta. A szekré-
nyeken és az asztalon kutatva talalhatunk
meg egy kulcsot és egy torott termosztatot.
Menjiink vissza a raktarha, és ott a kulccsal
nyissuk ki a sarokban levo ladat. Veayiik ki
beldle a nitroglicerint. llyen veszélyes
anyaggal persze nem hasznalhatjuk a raktar
razkodo liftjét. Nézziink be az egyik lepel
ala, ahonnan egy olajoskanna keriil eld. A
kapcsoldval vigyiik fel a liftet, és olajozzuk
meg alulrol. Menjiink tovahb a még felderi-
tetlen ajton, ami egy metrd alagitha vezet.
0tt menjiink a toredezett falhoz, és robbant-
suk ki a nitroglicerinnel. Elgszor a hibds ter-
mosztatot rakjuk a repedéshez idozitdnek,
majd erre helyezziik a robbandanyagot. Ha
megvan, gyorsan menekiiljiink fedezékbe. A
kirohhantott lyukon atjuthatunk a masik pa-
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robalunk a sinen to-
vabbmenni, hirtelen
beindul az itt alloma-
s0z0 szerelvény. Mi-
vel magneses mezdn
futd vasitral van sza,
gyorsan vagjuk ma-
gunkat hasra (ugras),
igy az elsuhan felet-
tiink. A vonat megall
a palya masik végeén,
es kinyilik az ajtaja.
Belsejehen egy fali-
szekrényben egy pisz-
toly és egy piros

Tovabbhaladva egy
nagy terembe jutunk, benne a szellgzicsa-
tornakat vezérld computerrel és eqy zart aj-
toval. Nyissuk ki az ajtot az iij kulcskartya-
val. Egy ujabb elagazashoz érkeziink, ahol
csak a bal oldali ajtd nyilik. Az iivegfallal el-
valasztott fertdtlenitd helységhdl a compu-
ter addig nem enged minket tovabb, amig
hoseink nem sterilizaljak magukat. Valahogy
be keéne inditani a rendszert. Raz elindul utat
keresni az iivegfal tiiloldalara (a kezelGpult-
hoz), tehat hoseink elvalnak. A pisztoly
Millynél marad. Menjiink vissza a szellozok
vezérlopultjahoz, és ott masszunk fel a csa-
tornaha. Ahogy megprobaljuk a zart csator-
nazsilipeket kildkni, egyszer csak mindente-
16l lezarodik a csatorna és beszorulunk.
Menjiink Raz utan Millyvel, és miikgdtessiik
a szellozes vezérlopultjat, ugyanis a lany -
igencsak gyaniis modon - ismeri a helépési
kodot. Nyissuk ki vele a Raz eldtti kapukat.

lyahoz, ahol ha megp-

kulcskartya talalhatd.

Eldszor a keleti oldalon, egy vizszintes szél-
csatornat kell keresniink, ahol iszonyii erds
szél prébal elfijni minket. Tiirelmesen men-

jiink a széllel szemben gyalogolva, és ne pra-

héljunk meg ugrani. A hatalmas ventillator
eldtt egy kapcsoldt lathatunk, nyilvan ezzel
lehet kikapesolni. Végre abbamarad a szél,
s visszamaszhatunk. Most a nyugati olda-
lon, egy fiiggdleges csatornahoz kell eljut-
nunk, ahol most mér atmehetiink.

Atjutunk a sterilizald tiloldalara, s a sziitke
szerkezettel analizalhatjuk a virust. Mint ki-
deriil, egy mesterséges virusrdl van szd, és a
fertozottek esélye eayenld a nullaval. Ez egy
kissé lehangolja Razt. Ha magat mar nem
tudja, legalabh megprobalja megmenteni
Millyt, és elinditja a fertotlenito programot.
Idokdzben azonban a sterilizaloban megjele-
nik egy zombi is, egy nd meg persze honnan
tudna, hogy eqy pisztolyt a hasznalat eldtt ki
kell biztositani... At-

Egy zart botanikus kerthen eszméliink. A fa-
lon taldlhatunk egy kapcsolot, ezt megnyom-
va leereszthetjiik kiizépen a katbal a vizet.
Masszunk le a kitha. Az utunkat all6 racs
alatt a szennyvizhe leguggolva jutunk at. Ha-
marosan egy 2art zsiliphez érkeziink, amit a
kizeleben lévd kerekkel nyithatunk fel, de
elotte meg kell olajoznunk a kannankkal.
Folytatva utunkat, egy helyen furcsa zajra
lehetiink figyelmesek. Gondolkodasra nincs
idd, egy hatalmas arhullam érkezik, ami eldl
gyorsan fel kell kapaszkodnunk a folottiink
lévd nyilasha. A folyoson megint egy zombi-
val kell megverekedniink, majd egy tjabb
lifthez érkeziink. Nyomjuk meg a hivo gom-
bot.

Beszallva a lifthe Razon kezd elhatalmasod-
ni a virus hatasa, raadasul egy jabb zombi
is érkezik. A zombit végiil bezarjuk a liftbe,
és ugy tiinik, Raz egyeldre még ellenall a be-

tirve az iiveget, ismét =
Raznak kell segitenie.
Emberiinket hamar ki-
iitik, de mintha egy
pillanatra a zombin
feliilkerekedne a va-
laha létezett emberi
mivolta, és hagyja ho-
seinket elmenekiilni.
Raz a zomhitol kapott
pofontol még egy ide-
ig eszméletlen. Lazal-
maban Milly hangjat
hallja, amint valaki-
vel vitatkozik, hogy
szabad-e gyilkos viru-
sokat kifejleszteni.

JVERBLOL

Az iranyitdkizponthdl kinyithatjuk a zdrt ajtokat
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DODVEREBI OOD

tegségnek. Ekkor “heleshetiink” Milly gon-
dolataiba, aki - ahagy azt mar apra elszala-

saihol eddig is sejthettiik - tohbet tud annal,

mint amennyit szinlel. Most épp azan elmél-
kedik, hogy Raz az elso egyed, akinél nem
kovetkezett be az azonnali atvaltozas. Azt is
megleshetjik, hogy a lany végiil inkahh az
érzelmeire hallgat, és a kisérlet folytatasa
helyett Raz megmentése mellett dont. Ekkor
ismerkedhetiink meg egy jabh szerepldvel:
eqy alak a bazis kamerain keresztiil leskeld-
dik. Valosziniileg 0 az utolso tulélo, ugyanis
csak a computerrel beszélget, épp arral,
hogy Millyt meg akarja menteni, Razzal pe-
dig végezni kivan.

Masszunk le a nyitott aknaba, amin
keresztil eljuthatunk a zart ajtok
moge. A szemhen lévo szobaban
eqy dohozra figyelhetiink fel az asz-
talon, amit a sokkoloval nyissunk
ki. A dobozhol egy langvago keriil
elo. Tovabbhaladva az aknaban,
fent az egyik szohaban egy djabh
computerre akadunk, ami ugyan hi-
has, de egy discet azért kivehetiink
beldle. Menjiink vissza az energia-
racsos folyosora, és ott alljunk arra
a szakaszra, ahol vizesobogast hall-

Fw

Néhény alien is van a rakiaron

PLAYSTATION

hatunk. Guggoljunk le, vagjuk ki a
talajt a langvagaoval, és masszunk le a bar-
langba. Valaki a ra-

ime egy zombi Raz szemszogébal

cson beejthette a
kodkartyajat, amit ve-
gyiink magunkhoz,
majd masszunk visz-
sza. Midon at akarunk
menni a folyoso tilso
vegehe, Razon elkez-
dodik az atalakulas,
és persze azonnal ra-
tamad Millyre. Sze-
rencsere azonban a
lany a kartyaval ki
tudja nyitni a labort,
ahol vegiil a sokkolo-
val artalmatlanitja,
majd fertotleniti ho-

Haseinknek most egy energiaracs jelenti a
kivetkezo prohlémat. Ussiik be a papirunkral
az elsd kodot. Nem sokaig jutunk: egy djabb
leszakadt atjarahoz érkeziink, amit csak Raz
tud atugrani, o is épp hogy csak meg tud ka-
paszkodni. Az ijabb heomlott folyosdn kiizd-
jink meg a zomhival, majd menjiink be 2-es
szamil ajtdn. Ott egy co taldlunk,

iroja tilta-

kozasat fejezi

ki, az alairas pe-

dig nem mas, mint

Milly Azray! Vepyiik fel a
rudakat a foldrdl, a szekrény fiokjahol

pedig az elektromos sokkolot. Az 5-ds ajto
magott eqy szellozoaknara leliink (vigyiik el
a fedoracsat), a 6-os szobahan pedig egy tal-
ténytarat hizhatunk eld a parna aldl. Men-
jiink vissza a szakadékhoz, ahol a rudakhal
£8 a racshol keszitsiink hidat. Miutan Milly
is atkelt, Raz felelosségre vonja, de a lany
art allitja, hogy nem emlékszik a jelentésre.

~ ahol az mlk aszta-

sinket.

Ekozben lathatjuk a leselkedd alakot, amint
ertesiil a computertal, hogy Razon pont az az
atalakulas ment végbe, amit a katonasag
megrendelt. Valami
miatt azonhan to-
vahbra is ki akarja ot
nyirni. Menjiink at a
labor masik feléhe,

A toltényeket a legvégsd dsszecsapdsra sporoljuk

ezutan elmondja, hogy ezért volt olyan titok-
zates: az emlekei valojaban nem a sajatjai.

Mar csak az nem vilagos, hogy hasiink kicso-

da. Epp amikor megkapnank a valaszt, a so-
tét alak éloben jelentkezik be a monitoron, s
megprobalja rabeszélni a lanyt, hogy tartson

vele, mivel a kutato kozpont nemsokara meg-

semmisiil. Milly azonban - a
fickd nem kis bossziisagara
- inkahb hosiinket valasztja.
Menjiink vissza a beomlott
falyosd legvégébe, ahol mar
nyitva van az ajto.

Egy barlangba fogunk kilyu-
kadni, ahol egy furcsa jar-
gany parkol. Elinditani nem _
tudjuk, mert lemeriilt az ak- 3
kumulatora, szoval vegyiik ;
is ki. Nyissunk be a kozeli :
hangarha, és miutan agyon- J
vertiik a zombit, veqyiik ki a
jobb oldali jarmiibdl az ak-

A rdcsot a lézerkéssel vaghatjuk 4t

tohoz, ami mogott megtalaljuk a sotét alak
vitapartnereit - holtan. Az egyik hullatol egy
ID kartyat vehetiink el, a masiktol meg némi
loszert, az asztal alol pedig eqy gyogyito
spray keriil elo. Az ID kartya hasznalata
valdsziniileg egyértelmii: azonositsuk vele
magunkat a robotoknal.

Vegiil megtalaljuk az alélt Millyt, aki persze
nincs eqyediil. A sotethen bijkalo pasas végre
felfedi a kilétét: a neve Raz Karcy. Allitasa
szerint hosiink csak egy masolat, amit egyet-
len hajszalabal klonoztak. Mivel mar csak tiz
perc van az dnmegsemmisitésig, itt az ideje,
hogy végezzen az utalso eletben maradt klon-
nal - ezek pedig mi volnank. Idokizben azon-
han magahoz tér Milly, s mikor egy utorengés
kovetkeztéhen Raz elejti a pisztolyt, a lany ra-
gadja meg a fegyvert. A gazficko elég rosszul
tiiri a vereséget: ugyanaz az atalakulas megy
véghe rajta, mint korabban rajtunk. Na most
akkor tulajdonkeppen melyikiink a valodi Raz?

racsot, ami magiil
némi vilagossag
sziirddik be. Tulol-
dalt, a melyseg felett
atgyalogolhatunk a
SZ0msze-
dos szoha-
ba, ahol men-
jiink tovabh a
balra nyila ajton.
Eqy uijabb ajtot fedezhetiink
fel, ami eldtt egy mély lyuk ta-
tong. Toljuk a lyukba a szek-
rényt, s maris elérjiik az ajtot.
Egy computer terembe

.

£l

A generétor kapcsnldféhnz i ;
gy kell felkapaszkodnunk r

erkeziink, ahol most
lejatszatjuk a discet.

Erdekes dolgokra de- f_—__. s
riil fény: Raz és az E;, i
dsszes fertazott zombi

A feléledd zombi elragadja Millyt

i, ..

sit, Ezt szereljiik be a kint levdhe, és maris
indulhatunk. Akcio rész kovetkezik: at kell
ugratnunk a cseppkiveket. Végill ez az akku
is lemeriil, e2ért hoseink csak a komplexum
egy masik foldalatti parkoldjaig jutnak.

egy varatlan fdldrengés kovetkezté-
ben éledt fel. A komplexum vezetdi
ezutan a telep teljes megsemmisite-
se mellett dontottek, de a mar latott
alak megvétozta a dantésiket. A
ficka Millyt akarja megmenteni, akit
- mint kideriil - a pasas idokozben

meghalt feleségérdl kionoztak. Milly

Egy iijabb zombi szétverése utan egy lifthez

érkeziink, de amikor lehivjuk, a zombi ujra-
éled, és elkapja Millyt. Amikor Raz segitene
neki, valaki leiiti ot... Raz ébredése utan lif-
tezziink fel, majd egyfolytahan csak egyene-
sen menjiink. Egy idd utan ket piros robot
fogja az utunkat alini, akik valamilyen azo-
nositast kérnek. Menjiink vissza a kozeli aj-

|/ Izgalmas és fordulatban gazdag

Ennek eldontésére per pillanat nincs ido: a
visszaszamlalo mar elindult, raadasul meg itt
van ez a veszedelmes szorny is. Most mar nyu-
godtan vegyiik eld a pisztolyt, és ne sajnaljuk
tole a golyokat (ha szikséges lenne, gyogyit-

| suk magunkat sprayvel).

Hiaba végziink vele, tovabbmenni nem tu-
dunk, mert a computer megzavarodik, és mar
nem tudja, hogy kinek engedelmeskedjen.
Hivjuk segitségiil Pipot és csatlakoztassuk a
memoriajat a rendszerhez. Kis baratunk még
egyszer utoljara segit, es kinyitja elottiink az
utat. A szorny azonban ijraéled, és felkapasz-
kodik a liftaknaban. Raz néhany lovessel a
mélybe taszitja, de amikor be akarunk szallni
a repiilobe, ismét meq kell kiizdeniink vele.
Minden hiaba: djra feléled. Mit lehet tenni?
Hasiinknek eszéhe jut egy otlet. (Talan jat-
szott a Fade to Blackkel?) Csaljuk a nyomorul-
tat a repiild hajtomiive elg...

V.Z
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PC / PS5

10 - ez szinte kozhelynek szamit. Mégis elég

sokaig kellett ra varni, hogy valakinek eszébe
jusson egy virtualis tekepalyat felépiteni. A Ten Pin
Alley szemelyében az elsd igazi 3D-s howling prog-
ramot kaszonthetjiik: a palyaktal kezdve a verseny-
zokig minden poligonos grafikaval készillt.

A programnak a PC és PlayStation-valtozatat egy-

szerre vetettiik a vizsgalddasunk nagyitoja ala,
ezért eloszor is kassuk a kiilanbségeket. Talan mon-

Aviﬂua’lis térben ma mar minden megvalositha-

danom sem kell, hogy a PlayStation-verzid fett a
szehh, hiszen a gep massziv 30-s kapacitasaval
gyerekjaték volt egy ilyen - viszonylag eqyszerii -
30-s kornyezetet kialakitani. A szereplok sokkal for-

' masabbak, egyaltalan nem latni rajtuk, hogy poligo-
- nokbal vannak dsszerakva, a palyakon a felsuvic-
- kolt padla meg tiikrizdik is, 2 kamera pedig kiveti

a golyét. Ennek a nézetnek kaszonhetden példaul a

 csavarasoknal sokkal jobban latni a golyd altal leirt
- ivet, sokkal életszeriibh az egész. A PC-valtozat

G5)

noksagot, végiil a Team Play-jel pi
alkothatunk. A
gyok sz

nibb. Amikor mar ott dllunk a palyan, PlayStati-

onin eloszor is meg kell hataroznunk a guritas iré-
nyat, majd az emberiink helyzetet. (Mivel mar rdg-
tin magat a figurat tehetjiik le a megfeleld hely-
re, ne tévesszen meg minket, hogy az ellenkeza
kezében tartja a golyét, mindig a masikkal fog
ritani!) Ezutan harom nyilat Lathatunk. A zotd
fal allithatjuk, hogy mennyire akarjuk a golyot ™ :
megcsavarni, aztan érelemszeriien a hatrafeld pnntul
mutatd nyil jelenti a lenditést, vagyls a guritds Toyabhl

eriisséget, az elre \\
mutatoval pedig a meg= .\
feleld idoben kell a go- ]
Iyot efengedniink. Az

utdbbi ket nyil a galya be-
lenditése utan kezd megteli-
tddni, mig a csavarast mar
elotte meg kell hataroz-
nunk. Az iddzités a legfon-
tosahb, ezt ugyanis nagyon

csak egy M emberforma jel-
képezi. Ha ezzel megvagyunk, a
palya mellett Iathatd kérdiagram-
ra kell clickelniink, aminek a szé-
Ién elkezd kirozni egy futafény. Ext
ameddig hagyjuk, annal nagyobhat fogunk a go-
lyon csavarni. Az ezutan felvilland két félkor a
PlayStation-verziohoz hasonloan az erdsséget, és
az iddzitést jelenti. Meg kell azonhan jegyeznem,
hogy PC-n az iddzités sokkal gyengéhhre sikere-
dett: ha csak egy egységgel Iépjitk til megenge-
dett hatért, mar akkor is teljesen falsot guritunk,
mig PlayStationdn egy apro tévedés még azért
elmegy: legfeljebb csdnyan pattintjuk le a golyot
a padidra.

k-

csupan a rividebh tiltogetési iddvel jeleskedik,
amilgy még a meniizése is gusztusosabh a PlayStati-
on-verzidnak. Példdul az eredményjelz6t egyfolyté-
ban lathatjuk a jétéktér aljan, mig PC-n ez csak
minden guritas utan jelenik meg. Mieldtt azonban
az elmendottakbal barki is téves kivetkeztetést
vonna le, egy doigot tisztazzunk: a PC verzid is na-
gyon j6, fakent mivel lehet halgzaton at is jatszani.
A jétékosok mindkét gépen motion captured mozdu-
latokkal lettek animalva, s ugyaniigy humoros gesz-
tusokat tesznek a jdl vagy rosszul sikeriilt gurité-
soknal. Ha példaul az dsszes babut leiitik, Grvendez-
nek, ha mondjuk az utolsé babu csak meginog,
bosszankodnak.

AZ IRANYITAS

A formai killanbségeken til vannak tartalmi elté-
rések is, ezek kiziil az irdnyitas a legszembetii-

~ B vetkez-
nek, dssze-

sen hat darah. Ha
egy iires helyre clickeliink, a ko-
vetkezo menii jefenik meg: Create
Player - j jatékos benevezése;
Load Player - egy korahban ki-
mentett jatékos visszahivasa;

Add CPU Bowler - gép iranyitotta
jatékos benevezése.

Ha mar megléva jatékosra muta-
tunk ra, a kivetkezok koziil valo-
gathatunk: Swap Player - jatéko-
sok sorrendjének felcserélése;
Delete Player - a jatékos tirlese; Edit Player - a

1 e it
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A MENUK

Bar a meniirendszere a ket valtozatnak
szinte teljesen azonos, a pontossag ked-
veéért elmondjuk, hegy az alabbiak a
PlayStation verzidra vonatkoznak:

A fomeniiben 2 New Game-mel inditha-
tunk egy uj jatékot, és a Load Game-mel
tiilthetiink vissza egy régebbi allast. A
Hall of Fame-mel egy rivid bejatszast
nézhetiink meg a program szponzorardl,
az Options meniiben pedig a zenére és a
kepernydbeallitisra vonatkozd opcidkat
talaljuk, végiil aki akarja, az a Credits-
nél megnézheti a készitok névsorat.

Ha ij jatékot inditunk, a Scoringgal a
pontozas tipusat allithatjuk, az Alley-jel pa-
lyat valaszthatunk (harom kiziil), a Play Style-lal
pedig jatektipust. Ezen beliit az Open Play egyszeri
jatékot jelent, a Tournamenttel kezdhetiink baj-

A wii‘és megkezdése eldtt a csavards
mértékén allithatunk (PlayStation)

jatékos tulajdonsagainak modositasa; View Stats -
a jatékos statisztikajanak lekérése.
A fentiek kizil az Edit Playert valasziva 12 sze-

repld koziil mazsolazgathatunks yan k
histiimey és darazstereki csinibaba is. m'
juk a ruhazatuk, a hajuk és boriik szinét, beitha-
tunk nekik nevet, meghatarozhatjuk, mifyen bori-
tésil és nehézséqii golyot hasznaljanak, mennyire
legyenek profik, és végiil mindezeket el is ment-
hetjik. Csak az erejiik, pontossaguk és nyes tu-
domaayuk fix, ezeken tehat nem valtoztathatunk.
PC-n a meniirendszer nagyon hasonld, bar ott
nings fimenti, hanem 4llast tlteni példaul csak a
Toutnamenten, vagy a Team Playen belil lehet.
yiszont akar 10 jatékos is indulhat! A New -

rel végezhetjiik el a nevezéseket, a CPU ja-
pedig az Edit Playeren heliil lehet kiva-
~ lasttani.

A jaték tehat mindket
gépen elveze-
" tes, még ak-
kor is, ha vé-
leményem
szerint a

howling nem igazan jol megjatékosithata sportag.

Az alkotok lathatdlag mindent megtettek az erede-
ti atmoszféra megteremtéséert: a zenéket példaul

meéq be is visszhangositottak, hogy a tagas termek
hatasat elérjek.

vz
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MOTO RACER

kes motorverseny: egyrészt mert a Delphi-

AMutn Racer ket szemponthol is egy érde-

ne fejlesztette, amely tudvalevdleg még
soha nem gyartott szimulaciot, masrészt hogy

ennek ellenére sikeriilt a jelenlegi legjobb mo-
torversenyt osszehozniuk. A valodi motorverse-
nyek hamgulatat egyaltalan nem kinnyi szimu-

1alni. Mindeddig legfeljebb a jatéktermekben
akadtak automatak, amik megkozelitették ezt

Kiizvetleniil a motor nyergébal
nem til kényelmes az irdnyitds

az atmoszférat, bar ez is fokent esak annat volt

iszinhetd, hogy kilin erre a célra kiképzett
muanyag motorok nyergébe pattanhattunk, és

uigy dintagethetiink velilk a kanyarokban, mint ~ a K €
fitotta p

a valosaghan. Az ofthoni konzolok iranyitgival,

vagy a szamitigépek billentyiizetével i mstana!g

egyetlen jateknak sem sikeriilt a
valbdi motorok iranyitasat és a
viselkedését hiien vn&szaadma

ugrathatunk crossmotorokkal egy hatalmas, fe-
dett csarnokban, vagy akar jokat csiszkalha-
tunk egy jégpanceéllal bevont palyan. Osszesen
nyolc palyat talalunk a CD-n, melyek valtoza-
tossdgara jellemzd, hogy mig az egyiken egy
hatalmas metropolisz felhdkarcoldi kozott sza-
guldozunk, addig egy masikon meg a Kinai Nagy
Fal tetején crossozunk. Mindkét tipusi motor-
bol nyolc eltérd tulajdonsagi gép koziil valogat-
hatunk, melyek
gyorsulasukban,
max. sebesseé-
giikben, tehetet-
“§ lenségiikben, és
a fékrendszeriik

wlame‘l]éhsine ah-
jatékok ulan ligy
tiinik a szimul3-
cidk terén is
aggal tud kijinni. A terep

ssége teljesen jatekter-
10m Sem lﬂ’. hnuv

k
miszlm

(35)

ot -. &s az i) MMX chipsethez fejlesztet-

" mosan el fog terjedni - az igazat

nyekeffektet is alkaimaztak.
Csodas tajakon, példaul ha-
horitotta fenyderddk kizott,
vagy epp egy tropusi, tenger-
parti varos koriil folyik a ver-
seny, ez utobhinal még a ten-
ger ziigasat is hallani. Amigy
a motorok hangja is dobbene-
tesen eltallt, a gyorsasagi
motorok duruzsolasatol szinte
érezhetjiik a loerdket, a
crossmotorok fojtas nelkiii
kipuffcgn}a meg mllﬁn e

A nrafika mal!mﬂk fdlmm-' .
s felhasznal-
I(issé - vagy in-
n - lassiinak fog tinni, amia jatsz- Ihtnrnsamk teljesen dgy
asara is megy. Ez annak tudhaté ~ mozognak, ahogy igaza-
ngramnt elsisorban a 3Dfx kar- bl tennék: ha kell, le-

teszik a labukat, ugra-
lﬁ.jtésntuk bizonyéra arra szamitanak, tasnal felallnak a
hogy azilyen hardware a kizeljiviben roha-  nyeregbal, stb. Az

valivaez  élethiiségnek csak
‘mincs is kizarva, Az efféle hardverigényt nem  oit szabtak hatart,
is lehet a program szemére vetni: elég hacsak  ahol mér a jatszhato-
rapillantunk egyetlen motorosra, fathato, hogy  sag rovasara ment vol-
igen sok poligont emészt fel, s megesik, hogy  na. Elesni példaul csak
a gépnek egyszerre 10 ilyen objektumot kell igen durva iitkdzések-
mozgatnia, szdval van szamolni vald baven. Et-  nél lehet, vagy ak-
tl fiiggetleniil csiiggedni nem érdemes, VGA- ko, ha tiil nagy
ban azért még egy sima P133-on is szépen fut  sziighen csapo-
_ ajatek, maga a kezelés és  dunk neki a pa-

’ s \Qaz iranyitas pedig lanknak. Az ird-
& . amnyira jo, hogy  myitéssal csak egy
! hmm-es hlémam volt:
i ,ﬁﬂnlre lebuti- nézetnél az élesebb kanyarokban egy ki-
=y tott - Amigds lemarad a kamera, s ezt elég nehezen tug-

1 kni. Erre az sem jelentett megol-
m ha belsi nézetre valtottam, mert ott meg
t motocross esetén - til nagy a razko-

i g
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MOTO RACER

csolhatjuk be. Crossmotor esetén a Space még
arra is jo, hogy ugratas kozben kisebb mutatva-
nyokat csinaljunk. Ezen kiviil legfeljebb az A-ra
és a L-re lesz sziikségiink, ezekkel lehet ugyan-
is valtani, ha a motorvalasztasnal manualis val-

PC 37 I
t ' Practice: gyakorlas eay kivalasztott palyan. Ha  utdna megkapjuk a forditott (Reverse) iizemmo-
; iLE! a “Time attack™ be van kapcsolva, akkkoraz dot. A kizépsd, illetve a legnehezebb fokozaton
1 aktudlisan futott legjobb iddnk szeliemképe el-  mar mind a nyolc palyan rajthoz kel allnunk, a
~ Miutdn beirtuk a neviinket, a fomeniiben eld-  len motorozunk. Reverse mod teljesitése ulan még megkapjuk a
 szir is ki kell valasztanunk, hogy eayediil (So-  Single Race: kiilinalld futam ey kivalasztott  Pocket izemmadot is, aminél embereink kismo-
Io) vagy tibben (Link) kivinunk a jatéknak ne-  palyan 23 vaay 11, gép iranyitotta ellenfél el-  torokkal fognak versenyezni. A bajnoksdg aktu-  tot nyomtunk (M-T).

kifogni. sen egyszeril. Bar a

_ Utdbbi esetben modemen gépek valosaghiien viselked-

* vapy két gépet dsszekdtve ketten, haldza- ben itt csupan négy palya valasztha-  nek, gyakerlatilag csak annyi
ton keresztiil pedig maximum nyolcan lehet to, a tobbi majd a bajnoksag teljesitése utan je- dologra van sziikségiink, mint
jatszani. (Halozati jatéknal az Gsszes gépen lenik meg. eqy jatéktermi gépnél. A kurzor-
fel kell lennie installdlva a jatéknak, de csak  The Championship: bajnoksag, ahol a tovibb-  gombokkal gyorsithatunk, fékez-
a server gépben kell meglennie a CD-nek.) To-  jutdshoz az elso harom kozott kell végezniink. hetiink €s kormanyozhatunk, a

vabbhaladva a fomeniiben, itt talalhatd meg

az Options meniipont, ennél le-
het atallitani a nehézséget, az
iranyitast, és a grafikat, vala-

mint megvalaszthatjuk, hogy

Easy fokozatnal a bajnoksag hat futambal all, s

dlis allasat barmikor kimenthetjiik (Save), amit

késabb visszatolthetiink (Lo-

ad). Maximum nyolc 3l-
last menthetiink el.

tasa

Space-szel pedig a turhot kap-

A motor iranyi-

Turbot nyomatva a gép
nfnmban egy kerékre all

A Moto Racer az eddigi legjobh PG-s motor-
szimulacio, ezt tenykent allapithatjuk meg, de
mint tudjuk, semmi sem [ehet tokéletes. Ne- -
kem két dolog nem tetszett. Az egyik, hogy
mar az Easy fokozat is iszonyiian kemény. Az

ellenfelek majdnem olyan profik, mint mi: el-
,  sdnek lenni szinte csak gy [ehet, ha koc-
canas nélkiil, végig hajtunk.
lyaz, ez mondjuk elsdsorban a gyorsa-

sagi motoroknal &ll, a crossverse-

nyeknél mar némilen egyszerihh a

gydzelem, ott nincs olyan lehel-
lettinoman kiszamolva minden
egyes kanyar. Nem mondom, le-
gyen egy jaték nehéz, de a kdn-
nyil fokozatet szerintem azért ta-
laltak ki, hogy ne esak a profi ja-
tékosoknak jusson sikerglmeny.
Mellesteg fura madon velem az is
megtirtént, hogy masadik helyen
motoroztam, amiker a gép kiirta,

=3

AZ EGYEB BILLENTYUK:

hany versenyzi ellen indul- Kilépés
junk, és még egyéh audiovizud- Teljes képernyd/Ablak
lis paramétereken allithatunk. A billentyiizetkiosztds
A D3D opcionak csak akkor van lehivasa
jelentdsége, ha van 30fx kar- A felbontds csiikkentése
tyank, a Session Refreshnek A felhontas nivelése
pedig akkor, ha halozaten jat- 16/9 képerny formatum
szunk. Nézetek

Solo madban a kovetkezd ver A motoros nézete, azaz “belsd”
senytipusok allnak a rendelke- nézet
26siinkre:

ke

Time attack esetén egy
szellemkép ellen versenyziink

=

Bas

A sebességmeérd tipusa

A figyelmezietd jelzések ki/be-
kapcsoldsa

Terkeép tipusa

Audio oldal-menii

Video oldal-menii

Effektek

i- -
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sokszor elég sziikre szabtak az idat. Aztdn - a
masik negativumra ratérve - ha netdn sikeriil
idahen céiba érniink, na mit katunk? Hat csak
ilyenkor jelenik meg a Replay, vagyis a vissza-
jatszds. Ezt az opcidt igazan illett volna a ja-
ték Pause meniijeben elhelyezni, és nem artoft
volna az sem, ha a latvanyosab meneteket ki
tudtuk volna menteni. Persze tudom, hogy
ezek nem nélkiildzhetetien dolgok, de amit az
egyik jatékban az ember mar megszokik, azt
mar a tobhitdl is elvama.

[ Vi

(Jd hir, hogy 1-2 honapon belill jon a jaték
PlayStation verzioja is.)

P90, 16MB RAM, SVGA, 2xCO, WINSS
v Remek hangulat ® elethii
iranyitas s mozgas
X A kinnyi fokozat nem tul kannyii @ 30
kartya nélkil csak VaA-ban élvezhetd

I




IMIAZS ABRAMS

harckoesikrdl szild szimatdtorok az wtdhbi ido-

ben mintha kissé ritkdn jelentek volna meg. A

iac tele van helikopterekkel, repiildgépekdel,
e még talan tengeralattjdrdkial is gyakrabban ta-
lilkozhatunk, mint a tiprélancos harci bataroldkal.
Nos, az Interactive Magic csapat megelégeite a dol-
got, és kirukkolt egy programmal, amely természe-
tesen a szimulétoros hagyomanyokhoz hiven a fegy-
vernem legmodernebb darabjat, az amerikai M1A2
Abrams harckocsit dogazta fel. A harci jarmi eldd-
je, az M1A1 leglatvinyesabban a kuvaiti hiboriiban
demonstralta erejét, amikor az 1955 darab tankhé!
csupan négy darab vilt izemkeéptelenné, &s egy fd
legénység sem vesziette életét, mig a mésik olda-
lon egész T-72 osztagok pusztultak el. Elemzok sze-
rint a javitott véltozat még az el sem készilt T-95
modellel is fel képes venni a versenyt (bir megjeqy-
zem, hogy eqgy félkész tankot egy szil csavarhizival
sem nagy kunszt darabokra szaggatni).
A szimuldtorkan nem csak egy tank irdnyitasa lesz
rank bizva, hanem egy egész osztag kizvetien és
eqy kisebb hadosztaly kiizvetett vezetése. Szaka-
szunkon beliil a tankok fdldtt személyesen is atve-
hetjiik az iranyitast, mivel egy gombnyomdssal at-
ugorhatunk bérmelyik jirmii vezetdfiilkéjebe, moz-
gathatjuk annak agyifomyit vagy beiithetink kor-
manya mogé. Hadosztdlyunknak pedig parancsokat
adhatunk, amelyeket azok a képzetiségiiknek és a
harci helyzetnek megfelelden a lehetd leghibatia-
nabbul probainak meg végrehajtani.

MINIMUM E&Y EROMU?

A jéték kezdésekor megjelend meniisor lehetdséget
ad a grafika, a sérthetetienség, “kifogyhatatian plusz

Kezdésnek nem rossz, ha az ember ragtin a sajat
szakaszan ér el egy gyonyorii talalatot...

amner: MIAZ-14

eqy” lovedék hedllitisra, amelyekkel kapcsolathan
meg kell jegyeznem, hogy a jaték készitdi a grafikai
megjelenités szempontjabal taldn egy-két évre elore
gondolkodtak, mivel 2 manapség véleményem szerint
azért még mindig dltalanosnak szamitd konfigurdcid
(azaz Pentium 100-133 processzor) csak a kzepes
hedllitisnak felel meg, ami filétt még ket kategéria
vilaszthatd: gyors gépnek a 180-as Pentiumig bezd-
Pillantas a toronybol: a sivatag egyhangusagat
csak neha tari meg egy-két fiistalga roncs

rilag esik, igen gyorsnak pedig 2 200Mhz vagy gyor-
sabib (1) processzorokkal szerelt gépek szamitnak,
ami a kozeljdviben megjelend és tobh szizezer forin-
fos Pentium 2 sorozat gépeinek ényéhez ha-
sonlithatd. Még j6, hogy nem kell hozzd 1 terabyte
hard drive (csak 30 mega koriili), és
megelégszik 16 MB RAM-mal (ami valé-

sziniileg a Windows 95 miatt szilkséges,

mivel a program azért ANNYIRA nem
[dtvinyos). A dosszié kinyitdsd-

val sajat neviinket irhatjuk

be (az mondjuk keilemes

meglepetés, hogy ha a fel-

hasznaldnak van lntemet

felhasznaldi neve, akkor az

itt automatikusan megjele-

nik - én legaldbbis igy vet-

tem észre). Ugyancsak itt

lehet megtekinteni a toplis-

tat, a kitiintetéseket, itt le-

het visszalépai néhany kill-
detéssel, hogy a sikertele-

neket djrajdtsszuk, illetve

egy kiemelkedden jd “elet-

it” végén vissza is lehet vo-

nulni, Hadjaratok és kiilde-

tések is elkezdhetiek itt, llletve itt dllithatdak be a
tbb jatékosos élvezkedések paraméterei is.

REALIS HADJARATOK

Osszesen hdrom hadjarathan vehetiink részt, és
mindegyikhen két lehetséges fetdlidsbol indulha-
tunk. Az Obal-haboni taldn a legktnnyebb, ezutdn
kiovetkezik a nehéz terep miatt triikikkel tell Bosz-

ségek felllasat, masrészt had-
nagyként csak a sajdt szakaszunk
tankjaival kel torddniink, a hadosz-
télyokra vonatkozd parancsekat a
A Perzsa-oholben lesz a legkany-
nyebb dolgunk, mivel az ellenség
felszerelése leginkabb kissé elavult
orasz egységekhal all, és a terep is
a sik sivatag. A fehéres szini fut-
homokon és a szikls teriileteken ki-
viil sok természeti akadély nem fog
utunkba dillni. Ha gy szeretnénk
harcha szllni, hogy Itén effoglalja
Irak és Kuvait teriiletét, és Szaid-
Aribia felé nyomul (biztos, hogy nem
forditva? Na mindegy...), feladatunk az iréni (iraki?)
eqyséyek megdllitésa, amilyen hamar csak lehet, mi-
efitt azok elfoglalnak az olajmeziket. A masik lehe-
t@ségiink az, hogy még iddhen érkezve kezdjiik meg
az ellentamadast, ekkor kisebb teriiletet kell vissza-
{oglainunk, és nem is siirget minket annyira az idd.
Feladatunk az eizd lehetbséghen szereplivel ave-
nes, azaz Dezful timaszpont elfoglaldsa.

 Boszniaban a folydk, hegyek és vilgyek kizott a

nehézséget az jelenti, hogy egyéltal in

olyan stk teriiletet taldljunk, ahol tankjainkkal 1 1eg

. Longley, Virginia dllam pedig az
, ahol a CIA archivumaba nyerhetiink betekin-

.ti!t, természetesen csak a harci jarmiivek résziegé

be. A hadjdratok elkezdése eldtt kiizvetleniil kivé-
laszthatjuk, hogy milyen rangban szeretnénk elkez-
deni a harcot. A hadnagyl beosztés annyiban egy-

.‘mﬁﬁamm hogy utdbbindl egyrészt

wlmamwm

tudunk fordulni normélisan, Az el-

lenség felszereltsége alapbe- &
allitas szerint itt sem il mo- ’'e -
dem, de a kezdd meniiben .
viltoztatva igen kemény el-

‘|entelekké viftoztathatjuk

ket Mindkét valaszthati
tekillés szerint a NATO és
USA csapatainak kivo-
nalésa utdn djab

konfliktus tirtkd,a =

véltozathan a leg-

Egy szépen dekwa{r panceias parancsnok

-

1

»

v

A szerb csapasméro erd tehen-

csordanak alcazta magat...
4 F -.-

elsinek megérkezd egységeket vezetjiik, akilkmek a
visszavonuldst kell ellentimaddssé alakitaniuk. A
véyst cél Belgrad elfoglaldsa, Knin vagy Dubrovnik
elvesztése viszont azonnali vereséget jelent. A mdso-
dik lehetdséy szerint mér elindult az
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relt robbanolovedek, esetleges légi
célok ellen. A meniisor kavetkezd
pontjaban (ORDERS) adhatjuk ki a
parancsokat sajat tankunknak, a
szakasz (PLATOON) pont alatt a B
tankjaink kotelékalakzatat allithat-
juk be, a COMPANY pedig a ha-
dosztalynak adott parancsokat tar-
talmazza, melyeket csak akkor ér-
hetiink el, ha kapitanyi rangban
kezdtiik a harcot (egyébként az
egyséaek mastol, azaz a computer-
tdl kapjak parancsaikat). A VIEWS
pont alatt a tankon beliili nézete-
ket irnyithatjuk. Nem mindegy
ugyanis, hogy melyik emberiink né-
zetehen vagyunk, mivel a tankoknak szokdsa, hogy
masfelé haladnak, mint amerre a tornyuk fordul, ugy-
hogy elképzelhetd, hogy mi boszen tekingetiink egy
irdnyba, a tank meg halad a masikba. Ez alatt a me-
niipont alatt kiilanbdzd parositasokban egyeztethet-
jiik a nézeteket és a haladasi illetve a torony iranyat,
azaz a tetdnyilason kinézve meglatott célpont felé
fordithatjuk az agyi cstvet, esetleg a harckocsi tor-
2sét is. A UNITS pont segitsénével lapozgathatunk a

A bator parancsnok biztonsagba hizddott

lizemanyay (F) mennyisége, az olajnyomas (0), a for-
dufatszam (T) és a sebesség. Lehetdségiink van még
bekapcsolni egy éjjellato berendezest, illetve a mo-
torhol kiaramla fiistot felhasznalhatjuk fiistfelhd
gerjesztésere (e az orosz modelleken automatiku-
san tortenik, de nem lehet kikapcsolni), ami rejtd-
zésre alkalmas (ezek ismereteben csoda, hogy a va-
roshan latni az utcan a Trabantokat, mivel azok
ezek szerint lopakedod szerkezetek).

Ukrajnaban a terepviszonyok a nehany erdo es folyd
kivetelevel kedvezonek mondhatoak, lehetove teszik
a stratégiai tervezést. A teriilet kiterjedese azonban
igen nagy. A had|aramn beliil a tibbivel ellentétben

egyseggal kell fettartoztatnunk az orosz agressznm
kat addig, mig az erdsités megerkezik - hogy azmi= =
kor lesz, az kérdéses. Baven lesz teriink 2 mandvere-
2esre, csak arra kell vigyaznunk, hogy nehogy Odesz-
szaban rekedjlink, mivel innen nincs menekiilésre al-
kalmas atvonal. A teljes gydzelemhez Kantemirovka

orosz allasat kell elfoglalunk. A masodik valaszthato
killdetes szintén meglehetasen hosszi lesz, Ebbena
vegre megerkeze em’tesl |rany|unk feladats
eloretolt erokke :

. 26thol és kameradllasbal kovethetjik. A
tankon beliil lecsusszanhatunk a vezetd
helyére, beiilhetiink a lovesz szekebe, il-
letve atvehetjiik a parancsnoki szerepet

is, ahol a fejiinket a tankhal kidugva is nézeladhe-

wonuld, és tib

tiink, illetve kezelhetjuk a geppuskat. Ezen a négy
" sebbidl vérzd oros nézeten kivill ugyanezeket végioporgethetjiik szaka-
erok elpusztitasa, szunk dsszes tankjan, valamint kivilrdl is nézhetjiik
majd a szokdsos ellen- a2 eseményeket. Fontos, hogy amig a vezértankhan

] tamadas. Az utolsoban  ifiink, addig mozgasunkat kovetik a tarsaink is, mig
‘ = i em masik tankba atszallva azt kiilon, egyediilalioan
- imy'lhaljuk A kurzort a kepemyn aljara mozgat-
gjelenik egy kis meniisor, amihol kivalaszt-
szunknak, illetve a hadosztalynak ki-
csokat (mindezeket billentyiirdl is elér-
»  hetjiik, a kombinaciok a kézikonyvben megtalalha-
toak). A meniisor elso pontjaban a felhasznat I
vedekek tipusat dllithatjuk be a célpontoknak
megfelelden; a fegyver lehet géptegyver (Co-
ax), pancéltord lovedek (Sabot), tankok elleni
robbandlavedek (HEAT), pancel elleni kisérleti
dniranyitd lovedek (STAFF), illetve egy
_» MPAT nevii kombinacio, amely
kiizelségi gytjtoval sze-

ELEITTATS) e

VENNI VAGY
NEM VENNIZ

Na, ezzel a T80-assal nem
lesz tibb problémank!

mmmdl talén nem til jol

sztottak, mivel a sivatagnal si-

. Fatvanyt nehezen tudok efkep-
zeli. Lehet, hogy a katonaknak is be-
lefajdult a szeme a nézelddéshe, de
talan a jatékot nem kellett volna
ennyire élethiire kesziteni. Raviden: a

teheneken meg a keriteseken kiviil nem lett volna

baj, ha kicsivel tobb tereptarggyal talalkoztunk
volna, még ha az esetleg azt is jelentette volna,
hogy fiktiv komyezetben jatszodik a kaland. Ettol
fiigoetleniil a jaték nem rossz, és mivel igen sok
opeio elérhetd a joystickkal és az egérrel (a képer-
nyGn mozogva, igy a rengeteg hillentyii kozil is

[ nelkiildzhetiink janéhanyat, ami igencsak felgyor-
be-  sithatja a jatekmenetet. Ha valakinek tetszenek

& a szimulatorok, az nem fog csalddni beane,

'a latvanyos repiilos programokban szokta
k&metm a nagyvarosok toronyhizait, az inkabh

ik eqy-két bil-

an meg kel emiiteni,
| az Abrams is fel van
ndezéssel, amelya

Ancy
nem milkiik, amwm - = ZL
aBTL SIGHT opciga | imla2 abrams ,n':f"';z;,c

Kiesiny seregiimk ‘J'akm" helyre erkezaﬁ

486/66, 16MB RAM, 2xCD, WINGS
v Redlis kiildetesek e tibb
Jatekos dzemmaod
X szep grafikahoz igen nagy
gepigeny e kissé sivar kidrnyezet

et

Iy,




dugtak az orra ala egy u]a h |
ras film elkészitéserdl, aminek i
nem tudott ellenallni. Elozd kaland
bizonydra sok Saturnos jol emlékszik,

szen a Bug! volt az elsd platformjaték, a
valdhan térhen, 30-ben jatszodott. Mint
emlékezetes, klasszul prerenderelt boga-
runkkal 30-ben kigydzo platformokon ug-

ralhattunk, és hasonloan
szép, pontosab-

ban csuf kreatira-
kat taposhattunk
agyon.

A lényeq a folytatas-
han valtozattan: boga-
runkkal megannyi ellen-
séges Iény és csapda kozt
atvergodve kell megkeres-

%

Superfly taldlkozdsa
Frankensteinnel "\ = e
- a N

jink a Bug ‘enélld felirati »
blakaty s ekiizhen gyiij-

nagy vlgyurri]

jan (az animagi

- L

Az életek elve: et efféle

\

A palyak hires hollywoo-
di focimek elferditéséhal
kaptak a neviiket. Az dsszesen

rep ezittal joval tletesebb, hiszen
mig az eloz részhen a palyak
iszonyd elnyljtasaval probaltak a
jatékiddt meghosszabhitani, most
ugyanezt inkabh a szamtalan ela-
gazassal meg kapcsoldval probal-
tak elémi. A kapesolokkal példa-
ul platformokat forgathatunk el,
amelyekkel igy aztan atvalthatjuk
az itiranyt.
A Weevil Dead palyan a horrorfil-
mek kellekei kazé keriiliink. Zom-
bi bogarakkal, szellemekkel,
vampir szinyogokkal hadakozha-
tunk. a helyszin teljesitesével pe-
dig egy tizokado sarkannyal

aminek az effektusa e!ﬁp p, bar

szerintem egy kissé smnmnga!n. ;
kivetkezd, Lawrence of Arachnia
nevii palyan Indiana Jones-féle ka-

)
képi humaorral oldottik meg . ,
i F’m

kiizdhetiink meg. A helyszint idon-

landokat élhetiink at:
egyiptomi piramisokban
hatalmas, mozgo kotom-
bik kozott kell atoson-
nunk, s mindenhonnan
mimiak, amazon han-
gyak és egyéh klseneh- {

Adventure,
ahol akroba-

’

ta bolhak, ikl
bogaras bo- ~helithato
g hdcok tornek — Regati
ndsiink életé- i,

re. Az ezutan kivet-
kezd Swatterworld palyanak mar

- acime mindent elarul: a Kevm
Costnerrel késziilt vizivila

"lyvanaz’mr o, ¢
10 fiirészhalakkal. ABical

Fem az itolsé szlni 3

A felsoroltakon kiviil vannak m
nus szintek, ahova az érmek felv
tunk. Neégyféle szinttel talalkozh
ul a félkari rablo, ahol a harom p
kell megallitanunk, hogy azonos b
felénk nézo oldalukon.

Az érméken kiviil még a kovetkez
hetjiik fel: 1Up feliratot, ami extra
hug juice-t, ami teljesen teliti az él
vet, ami szintén az erdnket talti, de
csit; és vegill kopetet, amivel a foel
tiizelhetiink. A legtahbszor azonhan

A temetdben zombi bo- iy B, |
garak bijnak eld a faldbsl Mg BT
— 1 . i r‘le .
f d

' az igazi cirkusz, a
Flee Wee'sBig

e R 1

atvezetd
mint az
ra 5ajnos
Bi tipusii
yaziak,
gy

>

'snﬂperce ent kel hallang

hllrt!". Eitol eltekintve azon

helyszinek e allasmentés
X Még mindig tul nehéz

I’

v Szebh és valtozatosabh '
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CINKELT LAPOK

JET MOTO
(PLAYSTATION)

A cimképernydrdl menjiink az Options
meniibe, ott rakjuk a nehézséget AMA-
TEUR szintre, a dij atadéjat (Trophy
Presenter) pedig himnemiire, azaz MA-
LE-re. Most menjiink az Exifre, és
nyomjunk egy X-et, hogy visszakeriil-
jiink a cimképernydre. Ezutan a kovet-
kezd kombinaciot adjuk be: FEL, JOBB,
LE, BAL, FEL, JOBB, LE, BAL. Ezt kiive-
tden nyomjunk egy BAL-t, majd egy X-
et, hogy visszatérjiink az Options kép-
ernydre. Most tegyiik a nehézséget
PROFESSIONAL-re, a dijataddt pedig
RIDER’S CHOICE-ra. Ismét menjiink az
Exitre, és az X-szel térjiink vissza a
cimképernydre. Eziittal a kivetkezd
kombindcidt kovessiik: FEL, BAL, LE,
JOBB, FEL, BAL, LE, JOBB. Ekkor egy
olyan hangot kell hallanunk, mint ami-
Iyent a pénztargépek szoktak adni, ez
jelzi, hogy a kéd aktiv. Most mar kezd-
hetjiik a jatékot: valasszunk magunk-
nak versenyzot, majd jatéktipust. Ami-
kor a palyavalasztas képernydjére ke-
riiliink, lam mit tapasztalunk? Nem
kellett gydzniink egyszer sem, mégis
hozzafériink az tsszes palyihoz!

SOVIET STRIKE
(PLAYSTATION)

A Soviet Strike palyakddokat mér lekd-
ziiltilk, most jGjjon néhdny csalé kod!
Ezeket is ugyaniigy a Load/Save opci-
onal password-ként kell megadnunk.
IAMWOMAN: ez a kid visszaéllitja a
pancélzatot 1.500-ra amint 0-ra csikken
MOUNTANDEW: visszatoltddik az
iizemanyag 100-ra amint kiiiriil a tank.
NOSFERATU: ezzel a kdddal harom he-
Iyett hét djrakezdési lehetoséget kapunk
ELVISLIVES: hiaha fogy el az életiink,
tovabbjatszhatunk.

SPACE JAM (SATURN)

A tomeniiben menjiink az Options-ra,
és nyomjuk meg a gombot, mire a Ga-

me Options lesz aktiv. Most tartsuk
lenyomva mindkét felsd gombot, és
nyomjuk még hozzdjuk az X+Y+Z gom-
bokat is. Mindezeket lenyomva tartva
fissiink le még egy Startot is, aminek
hatasara keét ij opcid fog megjelenni.
A Gravity-vel azt szabalyozhatjuk,
hogy figurainkra mennyire hasson a
gravitacids erd, a Courttal pedig pa-
lyat valaszthatunk.

THE INCREDIBLE HULK
{PLAYSTATION)

Hat az Incredible Hulk esetében nem
csodalom, ha nincs tiireimetek végig-
vinni bizonyos szinteket, ezért itt van-
nak a palyakddok:

Level2: 603EEOC53D

Level3: BOSEOF0802

Level4: 000026B698

Level5: 40074DFF12

THE CROW: CITY OF
ANGELS (PLAYSTATION)

A cimképernydrdl menjiink a Conti-
nue opciohoz, amire raclickelve az
“Enter Password” felirat fog megje-
lenni. It a kivetkezd palyakddokat
adhatjuk meg:

Pier: HAROMSZOG, X, HAROMSZ0G,
HAROMSZ0G, KOR, ussvzer HAROM-
$2006, NEGYZET, X, KOR

Boat: X, X, X, X, HAROMSZ0G, NEGY-
ZET, X, x X, KoR

Tomb: ﬂmouszﬁa KOR, HAROM-

SZ006, KOR, NEGYZET, HAROMSZ0G,
HAROMSZiG, KGR, X_ KOR

Grave: X, HAROMSZ0G, X, HAROM-
sz06, umm X, X, HAROMSZ08,
MEGYZET, KiR

Church: mmszda HAROMSZ0G,
HAROMSZiG muuszﬂa KOR,
NEGYZET, HAROMSZ06, NEGYZET,
NEGYZET, KbR

Day of Dead: X, HAROMSZOG, X, HA-
ROMSZ0G, usnvzir KOR, KOR, X,
NEGYZET, KOR

Club: HAROMSZ(G, KGR, HAROM-

szb&, KOR, KGR, HAROMSZOG, X,
KOR, NEGYZET, lmn

Tower: X, X, KOR, X, NEGYZET, NEGY-
ZET, X, HAROMSZiG, HAROMSZ0G,
KiRr

Borderland: IIARIJMSZIIG XX, X,
KOR, NEGYZET, mumszoa NEGY-
ZET, HAROMSZOG, KOR

Finale: X, X, X, Kﬁn NEGYZET, NEGY-
ZET, X, X, HAROMSZ06, KGR

A I(iivetkszﬁ kédok ugyan nem pélya-
kidok, de jopofa dolgokat csalhatunk
veliik eld.

Debug Mode: NEGYZET, X, NEGYZET,
KOR, HAROMSZ{iG, HAROMSZ06, KOR,
NEGYZET, X, NEGYZET

Stickman Ilade HAROMSZOG, HA-
ROMSZ0G, X, NEGYZET, KOR, KoR,
g:gsmr, X, HAROMSZOG, HAROM-

Giratfe Mode: X, KOR, HAROMSZ{G,
KOR, NEGYZET, NEGYZET, HAROM-
$206, KOR, X, KOR

FMV Select: Hmmszua HAROM-
$20G, KOR, KOR, KOR, KOR, KOR,
KOR, HAROMSZ0B, HAROMSZ0G

TOBAL NO.1
(PLAYSTATION]

Az alabbi kod valdjaban nem is che-
at, hanem egy specialis mozdulat,
amivel Hom sajatkeziileg kapcsolhatja
ki magat, és igy értelemszeriien el-
veszti az aktualis forduldt. Ennek
megfelelden tehat csak Hommal lehet
végrehajtani.

A kombindcid: jaték kbzben nyomjuk
le az R1, R2, L1, L2, HAROMSZOG és
LE gombokat egyszerre.

TOMB RAIDER
ISATURN])

A kivetkezo csaldssal kicsit izgalma-
sabba valik a jaték, ha mar masod-
szorra fogunk neki.

Elinditva a jatékot menjiink az Inven-
tory-ba, és iissiik be a fegyver kddot:
LY, XY22L1LY,LY,XXX

és START. Lara ekkor egy hangot hal-
lat. Most iissiik be a péalyaugrés kod-
jat az “End to Title” képernydn (az it-
leveliink utolsé lapjan): Z, Y, Z, Y, X,
X, X és START. Lara ekkor ismét meg-
szdlal, majd ha egy A-t nyomunk,
méris palyat ugrottunk. Ezeket a ké-
dokat minden palyan itjuk be, és a
segitsagiikkel teljesitsiik a jatékot.
Ezek utan kezdjiink egy ij jatékot,
menjiink ismét az Inventory képernyd-
re, és még egyszer iissiik be a fegyver
kddot. Ugorjunk megint palyat, majd
lépjiink be az inventory-ba. Mit latnak
szemeink: iij fegyverekkel gazdagod-
tunk.

MECHWARRIOR 2
PLAYSTATION)

Néhény remek kéd kivetkezik ehhez
a vadiiij akcidjatékhoz. A csalasokat
password-ként kell beirnunk, majd az
X-szel kell jovahagynunk.

Jump Jet:

#Y,X0,/,A,>Y,0L

Extra tol6erd:

#l As x! u! I! A! 4! Ys ', A

A kiildetések megnyitdsa:

T, X0,,AXA«<-=

A tuliilyos Mechek aktivilasa:

#l ns xl u! I! A! >y 2 usl

Extra ellendallas:

T,#X0,,A X< <<

Tadbb ldszer:

T,0,X,0,/,A, X,>T,U

Sérthetetienség:

#,#X0,/L,A 5 ¢<U,1Z

HARDCORE 4X4
[PLAYSTATION)

Lépjiink az “Edit Names™ képernydre
a Time Trial médban, és ott irjuk be a
kivetkezd csalasokat:

RAINFROG - extra kemény iddjarasi
viszonyokat biztosit (kis zGld gmbdk-
kel)

MAINLINE - a titkos “Mother” palya
kivilasztasa



STREET RACER
{PLAYSTATION)

Az options képernydn alljunk ra a Cup
Password-re, s ezutan irjuk be barme-
lyik kddot a kivetkezdk kiziil:

turgay - kibdvitett options képernyd

dougal - kivalaszthatdva valik a Pla-
tinum kupa

trafik - kivalaszthatdva valik a Silver
kupa

nejati - kivalaszthatava valik a Gold
kupa

A kupa kddok beirdsa utén Iépjiink a
“Cup Select” képernydre, ott valogat-
hatunk aztdn kedviinkre.

TUROK: DINOSAUR
HUNTER (NINTENDO 64)

Ehhez jatékhoz mér eddig is jonéhany
cheat-et kizéltiink, ime még kettd:

GRGCHN: Greg Mode, ami annyit tesz,
hogy a sérthetetlenség kivételével
csaknem az dsszes cheat aktiv

DNCHN: Dana Mode, ami lekicsinyiti
az ellenfeleket

REDNECK RAMPAGE (PC)

A cheateket siman, a jaték kozben
kell beirni:

RDALL: felveszi az dsszes fegyvert
maximélis municidval, az Gsszes tar-
gyat és az dsszes kulcsot

RDELVIS: “Elvis é1!”-ilizemmaéd, vagyis
sérthetetlenséy

RDKEYS: felveszi az dsszes kulcsot

RDSKILLn: djrainditja az aktuélis
pélyat n igyességi fokozathan.

RDCLIP: ez mondjuk nem volt rajta az
Interplay homepage-én, de a Duke-hél
és a Doombdl adddott - 4t lehet vele
menni a falakon,

RDUNLOCK: az dsszes zér és kapesold
kikapcsolva.

RDRATE: a framerate kijelzése.

RDMONSTERS: eltiinteti az Gsszes
ellenfelet.

RDGUNS: az dsszes fegyvert magunk-
hoz szélitjuk.

CHASM DEMO (PC)

Jaték kozben nyomjuk le a Back-
space és a Tab billentyiiket, majd
gépeljiik be a kivetkeziket:

AMMOD: maximélis l6szer

ARMOR: dupla pajzs

CHOJIN: isten méd

FULLMAP: megmutatja a térképet

INVISIBLE: Iathatatlansag 2 percig

KILL: eltiinteti az Gsszes szirmyet a
palyérél

WEAPON: az osszes fegyver maxima-
lis municioval

ALIEN TRILO&Y (PC)

Csak szimplan gépeljiik be jaték
kizben az aldbbiakat:

IFYOUTHINKYOUAREHARDENOUGH:
végtelen ldszer az dsszes fegyverhez-
COMEANDHAVEAGO: felveszi az osszes
fegyvert

NADIAPOPOVxx: atlépés az xx szintre
(1-34)

HARVESTER [(PC)

Jaték kizben csak egyszeriien be kell
gépelniink a csaldsokat:

MURDERER: felveszi az dsszes fegy-
vert

SON OF SAM: felveszi az Gisszes tar-

gyat

BRUCE: Isten méd

DUSTIN: a Lodge-ra teleportal
BOSTON STRANGLER: a Lodge 2. szint-
jére teleportal

HELTER SKELTER: a Lodge 3. szintjére
teleportal

CHARLES MANSON: a Lodge 3. szint-
jének a végére teleportal.

HEROES OF MIGHT
AND MAGIC 2. [PC)

A cheateket csak simén jaték kdzben
kell bepidtydgni:

911: megnyerni a szintet

1313: feladni egy szintet

8675309: az egész térkép

CINKELT LAPOK

1911: az utolsé szint

32167: ha az egyik hdsiink a képer-
nydn van ot Black Dragont fogunk
kapni

LOST VIKINGS 2. (PC)

A palyakddok:
18TS
3. 2NDS
4. TRSH
5.  SWIM
6. WOLF
7. BRAT
8. KA4RN
9. BOMB
10. WZRD
11. BLKS
12. TLPT
13. GYSR
14. B3SV
15. R3T0
16. DRNK
17. YOVR
18. 0V4l
19. TIN3
20. D4RK
21. H4RD
22. HRDR
23. LOST
24. 0BO4
25. HOME
26.  SHCK
27. TNNL
28. H3LL
29. 4RGH
30. B4DD
31. D4DY
M.AX. [(PC)

%agumo: maximélis mennyiségii
loszer

MAXSURVEY: megmutatja az sszes
nyersanyag leléhelyet.

MAXSPY: megmutatja az ellenséges
egységeket

MAXSUPER: a kivalasztott egységet
30-as szintre fejleszti

MAXSTORAGE: a nyersanyag tarold-
kat a maximumra tolti.

NECRODOME (PC)

TANTIOCH: az dsszes ellenfelet meg-
oli az adott szinten

TCAMELOT: szint befejezése

TCOCOCONUTS: a mozgéasi modokat
viltja

TEXCALIBUR: minden fegyver
felvatele

TGIMMESOMESUGARBABY: felveszi az
Osszes targyat és az dsszes fegyver

TIGOTBETTER: maximalis egészség

TKNIGHT: isten mad

TSHRUBBERY: felveszi az dsszes tér-

gyat

TSMALLROCKS: végtelen municid
TUNLADENSWALLOW: végtelen izem-
anyag

TWALLOW: iizemanyag feltdltése

POD PQ)

Verseny kidzben gépeljiik be az aldb-
biakat:

LABEL: a sofdr nevét lathatjuk min-
den autd alatt :

RETRO: hétrapillantds

GARAG: megjavitja a rongalodast

SYNDICATE WARS (PC)

Névkeént adjuk meg: POOSLICE. Ha
begépeltiik egy furcsa hang jelzi,
hogy a kodok aktivalodtak. (Ezutan
visszatorolhetiink, és megadhatjuk a
kivant nevet.)

A kutatasi képernydn:
0: plusz opcidk a kutatasi meniiben
U: befejez egy napi kutatast

Jéaték kozben:

Alt+C: a szint befejezése

Alt+T: ligyndkidt rak az aktuélis kur-
zorpoziciéba

Shift+Q: maximalis fegyverzet és
egészség

WAGES OF WAR (PC)

BLOODMONEY: aktivélja a cheateket

ADJECTIVES: minden az 0Dsszes
kereskedotdl

BILL: minden az aktualis kereskedd-
til

VERB: extra loszer

LIBERTY: az Gsszes fegyver és minden
tulajdonsdy a maximumra

ELBOW ROOM: 999 akcidpont

NOUN: maximalis egészség

DEADMAN: megili az dsszes ellen-
séget

SMOKE: 25 fiistgranat

TIMERS: 10 bomba és 10 idozitd

911: 10 elsosegély csomag

STATS: minden tulajdonsag a maxi-
mumra

HOUR: az iddhiz kotott akciénal hoz-
zaad egy drat a kiilldetés teljesitési
idejéhez

MMIN: 6t percet hozzdad a kiildetés
teljesitési idejéhez

OH DARN: kild 100 aknavetd granatot
véletlenszerii pozicidba

SCORCHED PLANET (PC)

Péalyakddok: LAVA
GALE
CROC
HEAT
HIGH
BERG
STAR

BLOOD (PC)

BUNZ: maximalis fegyver és loszer
CALGON: szintugris

I':'lllallSTEAll: 200 egészséy és bivar-
1]

EVA GALLI: 4t lehet menni a falakon
be/ki

FUNKY SHOES: szuperugras

GOONIES: a pélya teljes térképe
GRISWOLD: pancél

| WANNA BE LIKE KEVIN: isten mdd
IDAHO: minden fegyver és ldszer
KEYMASTER: felveszi az dsszes kul-
csot

KEVORKIAN: Gingyilkesség

LARA CROFT: ugyanaz mint az eldbbi,
ulak!mﬁg azt is kiirja hozzd, hogy Lara
rulez

MONTANA: minden fegyver, loszer és
cuce

NOCAPINMYASS: isten mdd

ONERING: I4thatatlansdg

SATCHEL: minden targy

SPIELBERG: ugrds a kivetkezd szintre
és kikapesolja az Gsszes cheatet.



CSEVEGD

ihaaa! Bocsanat, csak alkalmi-

lag hagytam abba a Redneck

Rampage-et némi Csevegg-iro-
gatas okabdl, és egy kicsit még re-
zeg az agyam. Szokas szerint minde-
nekeldtt a szokasos mentegetdzés-
sel kezdeném: a multkoriban
konnyelmii igéretet tettem holmi
stabfotok kapesan, amelyeknek
most kellett volna galaktikus kis uj-
sagunkban megjelennie - sajnos el6-
re nem lathaté nehézségek miatt ez
a kis hazi horrorshow atdiffundal a
dupla élvezetii szamba. Az elore nem
lathato nehézségek abban alltak,
hogy az dsszes reménybeli fotoala-
nyom sikoltva menekiilt, amikor
édesded mosollyal és hatradugott
kézzel megkezdtem a becserkészd
hadmiivele-
tet. En

nem is értem oket: csak vicceltem,
amikor azt allitottam, hogy a Dunge-
on Keeper promocios anyagahoz ke-
resek érdekes arcii embereket...
Mondjuk egy Vari Zolim mar biztos
van, mert megfenyegettem, hogy
nem nézheti a Homok titkait, ha nem
hajland6 eldobijni az asztal alol. (A lé-
nyegesen fotogénebb Martinbél ter-
mészetesen van négy sorozat, per-
sze a dolog szépségébdl némelyest
levon, hogy minden kép

fenyt kapott és .
egyiket se lehe- ay
tett eldhiv- 7 e
ni.) Ennyit
a fotori-
porter
ne-

héz
életé.
rdl,
most
térjiink at
a posta-

Y mesterére.
Az e havi le-
véltermést vizs-
gélva nekem ki-
csit gyands, hogy a
nyariasodoé iddjaras-

.

ban paran napszirast kaptak. Ettol
figgetleniil mindenkit biztosithatok
réla, hogy azért most is véresen ko-
moly, na és persze rendkiviil tudoma-
nyos marad a hangvétel.

OLDALFURDO

Mélyen tisztelt és nagyra becsult fotisztelen-
d6 CoVboy! (elfelejtettem a tdszerkesztdt)
(Jo kezdés. Szerintem valamit akar
az ur..)

Ez itten eqy levél szeretne lenni. (de csak
. szereine) Tulajdonképpen tobb dolog
el van, ami miatt irok, de csak egy
par jut eszembe:
Mar régota feltlint, de most

" mar nagyon furja az olda-
lam és kiszamoltam.
Hogy mit? (Az oldala-
dat?) Azt, hogy ki

mennyit ir az

- 576-
ban.
(Cikkeket) A
kovetkezd szamok
jottek ki. (1997. ma-
jusa) A listat Var Zo-
li vezeti kozel 70%-
kall Utana jossz te
kb. 20%-kal, végll
pedig T.J., Ancy,
K.G. és P.K(?77)
4%-kal. En ezt
fgy kicsit irrea-
lisnak tartom.
Lehet, hogy
| nem latok
bele az ot
8 folyd mun-
kdba, *
(Pl. aztis
el tudom
kepzelni,
hogy T.T.-
nek mas munké-
ja van, meg a tobbi-
eknek is. Plo: csekkek binzgaldsa, ci-
mek elfelejtése, tablazatokidl vald herGtka-
pas... stb.) A stabfotora mar régéta vérok,
ezért helyeslem. (micsoda kovetkeztetés!) Itt
az alkalom arra, hogy leirjatok, hogy * kinek mi
a fontosabb feladata. (Uhiim. Felfogtam a
kérdést. A csillagok elmondtak ne-
kem, mint a Republic Labbeli nevii
énekesének. Itt mindenkinek nagyon
sok fontos feladata van. Vari Zolinak
pédaul a 70% és persze a Homok tit-
kai, nekem a 20% meg egy par apro-
sdg, a kétkaraktereseknek pedig a
maguk 4%-a - hogy minden szamot
olyan 130-140%-ra teljesitsiink.) Azt
nem irtam még, hogy mién csak szeptember-
ben lesz Net-hozzaférése a lapnak? En példa-

\ |

ul dec. 30-an megrendeltem és januar 1-én
mar porgott. (Azért esak jan. 1-én, mert dec.
31-én munkasziinet.) (Na most ez igy, eb-
ben a formaban nem igaz. Szeptem-
bert6l még nem lesz, akkor fogja csak
megmondani ez az informaciés happy
gang, hogy egyaltalan mikortél lehet.)
Mindegy, én tudok vami, csak legyen!

2 dolgot szeretnék még megkeérdezni:

1. Honnan jon a név “CoVboy™? Szerintem
érdekli a népet, lehetne tudositani! (Hat az
elsdsorban valami pokoli bugyorbél
jon, masodsorban meg volt régen
egy ujsag, aminek CoV volt a rovidi-
tése, harmadsorban meg a fiirdokad-
ban toltott kellemes 6rak kapesan
rajottem, hogy himnemii vagyok -
ebbdl a harom ismeretlenes egyen-
letbdl szamoltam ki ezt a nevet ma-
sodik nekifutasra. Elsore azi'c‘m ki,

hogy a2ib =c2.}
2. Lehet hogy
ég6, de en
nem tu-
dom,
hogy az

‘576
Kbyte"
név hon-
nan szarma-
zik. Es szerintem
elég sokan nem fud-
jak még. (Az is valami
matematikai miivelet volt,
mert csupa entellektiiel él am
errefelé! 90-ben a lap profiljat
szolgaltat6 Amiga 500-as és C6d-es
memoriakapacitasat dsszeszoroztak
egymassal, vagy integraltak, vagy
valami ilyesmi.)

Lakatos Balazs, Cegled

OTLET

Elolvastam szokas szerint a Csevegét. Mivel
egyeni dtletet vartok a CD-vel kapcsolatban,
akkor ift van. Mivel a legtdbben azért vesznek
mas Gjsagot, mert van benne CD, j6 lenne,
ha ti is tennétek bele egyet, de nem a szoka-
sosat, hanem - itt az otlet! — egy 12cm-es mi-
ni CD-t. Ez mar 6nmagaban is Ujdonség, mi-
vel mindenki egy normal CD-t ad hozza.
Ennyit a jov6 576 Kbyte-jarol. Sok sikert!

Gabi, Hajdiszoboszlo

Hat ez tényleg nagyon j6 otlet.
Annyira, hogy mar ebben a szdmban
megkezdtiik a tesztelését. Maximalis
miniatiirizalasra toreksziink: egy
12nm-es CD-n megtalilod a teljes
Dungeon Keepert. Megvan? Hopp...
hopp... ott gurul a kis huncut! (Drive
majd a dupla szamban lesz hozzi.)

NA, EZ MIROL SZOL?

Mi a kotta CoVboy?

(A kotta? Hat a kotta az tobb dolog
is lehet. Lehet példaul egy finn tyika-
nyo. Aztan lehet példaul egy ming-
ségjelzd, amit Gabor haverom hasz-
nal ittassag kifejezésére, Aztan lehet
még pontokbdl és palcikakbél allé tit-
kosiras, amelyb6l 6itonydos emberek
szamomra teljesen érthetetien mé-
don nagy zajt képesek csinalni. Mind-
addig, amig le nem esik az llvanyrol
a foldre, mert akkor mér terrakotta.)

It Pomy™ (Megint!) Amival™ (Amerikai) pa-
rosulva. Most én (Ami™) dumalok, de Pomy™
mond tollba. Persze a leirandokat megdumak-
juk. A majusi 576Kbyte nevezetil papirhaimazt



LT

a kezunkbe tartva csavargattuk nyalunkat, mi-
kézben szemeink el6tt az Interstate'76 jarga-
nyai lebegtek. Ebben aztan tényleg minden
benne van, ami szemunk-szajunk ingere: a
70-es évek USA-ja + a Starsky bocsi, folyik a
tinta (Ez lehet, hogy nem tartozik a le-
vél szerves egészébe, de olyan kis
életszagu nilansz...) & Hutch-style kocsik
+ shock action. Persze hallottunk mas véle-
meényt is bizonyos miiveletlen emberekt6l) pl.
J. Tamas), akik nem ismerik Starskyt és Hut-
chot, nem hallottak Matularo! sem (Két férfi,
eqgy eset) (Masodallasban pedig a Tiis-
kevarban pakasz), sot Oreg feligyeldt
sem lattak, a 70-es évek zenéjérdl pedig sem-
mit sem tud. (Ezt a szégyent! Pedig a
Boniem meg a Gimbéjbigy6 nagyon
egy utds darabok voltak!) Hat elképesz-
t6! Minek nevezed te az ilyet?! (Nevezziik
mondjuk Bélanak.) A témahoz visszatér-
ve: Ti ott mar Interstate'76-oztok, mig mi még
az NFSII-hoz sem férink hozza? A boltokban
pedig DRAGA!!! (Nana! Maradjunk in-
kabb a szokasos Tisztelt Isten!’ meg-
szolitasnal.) It a nyar, mi meg csak unatko-
zunk. Hmmm, nincs valami nyari munka néla-
tok? Elenyész6 cash fejében mi is szivesen
tesztellink gamékat + frunk réluk (eléggé ob-
jektiv) véleményt; de ha nem, a felmosas, illet-
ve mosogalas, rendrakasi meld is megteszi.
Ezt komolyan gondoltuk. Varjuk vélaszod!

Oké. (En valaszolok, kiilénben jon a
kiasszikus “szemdldok rancolds” le-
vél, hogy miért nem valaszoltam.) Hat
sajnos tesztelni valé éppen nem sok
van. Mindent elvittek ezek a népek,
csak a Hexen 2-t, a Dungeon Keepert,
a Jedi Knightot és a Star Wars Supre-
macy nem kellett a kutyanak sem. Na
sebaj, talan karacsonyig csak gazda-
ra talalnak... Bejaronot sem keresiink,
mér alig fériink toliik. Jaj! Rosszat
sejtek. Van masodik rész is:

My name is Pomy. (Ez egy témar levél lesz.)
Nagyon-nagyon god az tjsag, mindig ve-
szem. (Az nagyon-nagyon god. Havon-
ta csak egyet?) Par éve még csak mindig
kolcsonkertem, de mar (2)4(9) szamja ve-
szem, mert & gépem nyarra éri el azt a szintet
(P133, 16MB RAM, 8xCD, stb.), hogy nalam
is menjenek a gamék, amirdl irtok. A dicséret
utan jon par kérdes/kérés neked:

1. Légy szives elaruini az 576-on &t milyen

nemzetiségliek az alabbi cégek, mert

gondolom nem csak engem izgat:

Activision

GT Interactive
Gametek
Ocean
Psygnosis
Lucas Arts (a kedvencem, s ezért tudom
amerikaliiii, (Vigyazat, a golydstoll
harap.) de a tobbit tényleg nem tudom.)
B Gremlin
B Ubisoft
H Microprose

(Hm. Az elsd kettd jenkinek tiinik, a
tobbi meg angliusnak. Ami persze
nem jelent semmit, mert természete-
sen van tengerentuli kirendeltségiik
is, vagy hogy még teljesebb legyen a
kaosz minden jatéknal dssze-vissza
varidinak a kiadék/terjesztok. Egyéb-
ként mitél j6, ha valami amerikai?)

2. Egyetértek GJAZA haveral! (En is. Uze-
nem neki, hogy legutébbi levelét
is vettem, de arra id6rendi zava-
rok elkeriilése véget most itt nem
valaszolok neki.) Kérddiveket szeret-
nénk, min. 1/2-et/szam. (A kérddivek
most pihennek egy picit. Kinzé hi-

anyérzeted lekiizdésére javasiom
a 97/3 szamunk havonként torténd
utanrendelését, a korlatozott hoz-
zaférhetdségre valé tekintettel le-
hetoleg otvenes csomagokban -
amig a készlet tart!)

3. Az 1-es kérdésre nagyon varom a valaszt,
mert fogadtam a nemzetiségekkel kap-
csolatban. Tetem 500 Ft/cég, és tudni
akarom az igazat. Tényleg ird le a Cse-
vegdben, pretty please... (Na jo. Az
igazsdg odaat van. Menj at érte a
zebran.)

4. Miért van az, hogy minden game dobozan
ez van: MADE IN U.K.?! (Mert made
volt in UK.) (Te szereted a briteket?
(lgen. Kiléndsen Shearert a 85.
perchen, a franciak ellen.) En
nem.) Van MADE IN USA is? Gondolom
azert, mert a jatekot ot dobozoljak, s igy
olcsdbb, igaz? (Félig-meddig. Nem
arrdl van sz6, hogy az Egyesiilt
Kiralysag egy dobozolégiai nagy-
hatalom, hanem mindossze arrél,
hogy egyszeriibb és kevéshé
koltségesebb helyben nyomni a
CD-t és a dobozt, mint az egész
europai kontingenst atcuccolni
az 6ceanon. Természetesen az
USA-ban akad Made in USA CD
is, csak annak rendszerint mas a
doboza, mint az eurépai verzio-
nak. A Made in UK feliratokat pe-
dig azért latod itt a legtobb do-
boz aljan, mert a hazai CD-forgal-
mazok is rendszerint az eurdpai
vialtozatot szoktak importaini
from UK. Egy-kétezer kilométer-
re széllitani ugyanis valamelyest
olcsobh, mint mondjuk tizendte-
zerre.)

5. Azt mondjak a jatekiro cégek 85-90%-a
USA-i. Ugye ez igaz? Remélem! Mert min-
dig az emlitett UKt latom a Made in utdn.
Please tudatlansagom oldd fel. (Nem tu-
dom, ezt most kicsit koriliményes
lenne kiszamolni. Maradjunk
annyiban, hogy azért a jo oreg
kontinensbe is szorult még némi
kreativitas. Tovabba épp itt az
ideje, hogy behelyezzem a CD-jat-
széba a Clash elsd lemezét, ame-
lyen tobb finomsag mellett az I'm
so bored with the USA cimii fran-
ko kis song is megtalalhaté...)

6. Lucasek utan a kedvenc cégem az Infogra-
mes. (Francia, tudom.) Az AITD2-ben el-
akadtam. A hajon az 4gyus szobaban ér-
dekes dologra lettem figyelmes. Nem le-
het tolni. De amgy sincs otletem, mit te-
gyek? (Huzogassad...)

Pomy, Budapest

Ennyi. Ha bekertilok az djsagba (elsdre) ka-
pok a havertol 200 Ft-ot. (Remélem meg fo-
gom kapni.) Rakj be please or irj. DE RAKJ
BE!

Rendben. Természetesen barmine-
mii jovedelmed utan igényt tartok
szerény tiszteletdijra, ami a szoka.
s0s 50%. A masik felét add at az
APEH-nek, s neked még mindig meg-
marad a himév és a dicsiség.

Pihentetdnek most egy levél Bago
Pétertdl, torzsgardajelvénnyel kitiin-
tetett budapesti levélironktol. Ponto-
sabban ez csak egy rovid részlet e
havi munkéssagabol, ugyanis ha sii-
lyosan grafoman baratunk osszes té-
majat nekialinank kiboncolgatni, valé-
sziniileg még a hatlapon is Cseveg-
nénk.

A CSEVEGOHOZ
(TRAGIKOMEDIA EGY
FELVONASBAN)

.63 most elérkeztlink a Csevegéhoz. Az (j-
sag fennallasa ota talén ez a legellentmonda-
sosabb rovatotok. Olyan fura dolog ez, még a
Zolee idejében kezdddott minden. Valaki beirt
valamit, aztan vagy hiszan elkezdték azt
anyazni, aztan mégiscsak az lett, amit akart.
Ez olyan, mint a se veled, se nélkuled. Vala-
mi megvéltozott a Csevegdben, mindenki fel
volt haborodva, hogy miért nem olyan, mint
régen. Jottél te, olyan, mint régen, s megsem
olyan... (Milyen?) Erted? (Nem.) En értem
a te koncepciodat (a kozerdekl dolgokra az
Ujsdgban valaszolni), de valahogy kiveszdben
van a humor, bei6led vagy a rovatbdl. Igazan
erdekes, hogy az életben tudsz olyanokat csi-
nalni, ami elkéine az djsagban is. (Nocsak.
0Osszefutottunk valahol?)

A masik Csevegdvel kapcsolatos észrevéte-
lem az, hogy sajnos nagyon nagyok a betik.
Minden szamban valtozik, nincs neki egysége.
Miért nem lehet olyan mint janudrban? Jo kicsi
betdi, jo vékony, s a tied meg egy kicsit vasta-
gitva. Igy most nagyon nagy helyet vesz el.

A Csevegivel kapcsolatos problé-
mat igazabdl nem értem. Az anya-
zast ismerem, mar volt hozza boven
szerencsém PC-konzol téma kapcsan
- de ezt én nem tartom humorosnak,
kovetkezésképp nem is akarok rajta
viccelddni. Kabé annyi a logika ben-
ne, mintha egy gasztronomiai ujsag-
tol azt varnam el, hogy kizardlag a
rantott hisrdl és a rosejbnirdl irja-
nak, mert én azt szeretem. Azonkiviil
meg engedtessék meg nekem, hogy
azoknak a levelére valaszoljak az uj-
sagban, akinek én ott is akarok, ar-
rél meg nem is beszélve, hogy vala-
szolni csak azokra a levelekre tudok,
amilyenek egyaltalan jottek. Ha nem
olyan a Csevegd, mint “rég”, akkor
annak az is lehet az oka, hogy nem
ugyanazok irnak levelet, mint “rég”.

Az meg egy tordelési kérdés, hogy
mekkora betiivel és milyen széles-
ségtablaval van irva a Csevegd. Ja-
nuarban éppen nagyon sokat irtam,
és az csak palcika betiikkel fért be.
Szegény tordelonek a feladata, hogy
az aktudlis adag kiadjon egy oldalt,
nem pedig az enyém, hogy minden
hénapban pontosan 19.678 karakter
legyen a Csevegd. Nagyok a betiik?
Akkor elarulok neked valamit: ..., ...

hrashatatian jeme. bas Birtes 1okhs( Libh Hima beidlen

NO VELLA, YES MORTAL

Udvozlet, Tehénfid!

Itt LoRenZo™™™. Nevem a boritékon és
nem szeretném, ha az Ujsagban koptatnad
Kdsz. Na végjunk bele. Engem tobben leugat-
tak, amikor igy széltam: "ennek a villanypasz-
tomak van stilusa. Vagy van, vagy nekem
sincs.” Egy duma nem tetszett a muitkori
szamban. Mi az, hogy “Halal a Mortalosok-
ra*? Edesem, ez egy életforma! Bizomany!
Egy vallas! Az a Sztrajker-ember tudott vala-
mit, csak azt nem, hogy a jatékbeli figura
(Stryker) egy nagy kalap {sipolé hang}!

NO VELLA? JERKZ!!!! Egy ket kool novella
pedig j6t tenne a lap nivojanak! (Ja, meg
az én postaladamnak...)

A miltkoriban valaki elégedetienke-
dett, hogy kevés mostanaban a fight
a Csevegdben, pedig & milyen jol szo-
kott szérakozni rajta. Gondoltam ren-

CSFEVEGL

dezek ilyen kis dssznépi murit: min-
den héonapban halalt hirdetek valakire
és akkor a kovetkezd szamig nagy vi-
damsag veszi kezdetét. Epp a Morta-
losokkal kezdtem. Engesztelésképpen
atengedem neked az e havi atokszo-
ras lehetdségeét.

Méghogy No vella?! Tekintsd meg
alabbi kis kulturalis mellékletiinket!

IRODDALMI KAVEHAZ

Magdi néni tjabb kalandjai

Szervusz draga Zoleekam! (Magdi néni
szemlatomast szenilis.) Hat megismersz
még aranyom? En vagyok az, a Magdi nénil
Hogy vagy? Mert én jl. Jon a nyar, és a filk
mennek potvizsgazni. Eszembe jutott Rozika
(Isten nyugosztalia!) egyik tavalyi kalandja.
Egy orat biztos elrotydgtem rajta. Rozika ép-
pen horgaszott egyik baratjaval a tban, és ol-
vasta az 576 Kbyte-ot. Eppen egy j6 program-
nal tarfott és a bardtja pont akkor adta oda ne-
ki a pecabotot. Rozika — mivel nagyon kovér
volt — a vizbe zuhanva akkorat poccsant, hogy
a tobol az 0sszes hal a csonakba esett és a
mederbdl tavozo viz a falu osszes kertjét me-
gontozte. Még én is elaztam. Na mindegy. Ré-
zika meghott és nem lesz 8bb ifyen kalandja.
Kar. Képzeld el, Jozsi bacsi vett két tydkot.
Olyan énhesek, hogy az egész hazat folfaljak,
beleéntve Jozsi bacsit is. Most mar nem irok
tobbet, mert mar f] a kezem a sok irastol.
Viszlat Zoleekam! Majd nyaron meglatogatlak!

Maricz Barnabas, Szombathely

Gratulalok. Roppant életszerii kis
tarca. Beldled egyszer még talan a
Szomszédok c. kisszabasa szappan-
opera dramaturgja is lehet.

Versiink is van:

Az Ujsaghoz szeretnék szdini,

szerény véleményemet leimi,

Az (jsagosnal szoktam venni,

és a WC-ben kezdem olvasni.

(Nana, adasbhan vagyunk, szinvona-
lat nem feszegetnil)

Ott a o, nem zavar senki,

és legaldbb egyedii lehet lenni.

Kinyitom az 576-ot,

és a CsevegOnél leragadok.

Mire a végeére érek,

a “dolgommal’ is végzek.

(Koztudott hogy e postadoboz

néminemii szorulast okoz.)

A WC-bél a szobamba megyek,

hogy minden cikket szemiigyre vegyek.

A boritéra nézve kicsit dihos leszek,

a 7-es tetejen valamit észreveszek.

Az (ijsag 4ra kicsit magas ,

j0 lenne benne egy CD-s tasak.

Minden cikk nagyon jo,

féleg a leirdsokrol sz6lo.

De a tobbi része se kutya,

minden oldal nagyon f****.

(Hoppla! A poéta urat kezdi elragad-
ni a kéitdi hév...)

CoVboy te vagy az ljsag feje,

csak igy tovabb, mindent befe.

U.i.: Olyan képeket rakjatok a Csevegbbe,
mint a januari szamban levé ndcike. (J6. A
Playboyban lesz Dungeon Keeper?)

U.i2: Oldalamat frja a kivancsisag, hogy
melyik jaték tetszik neked igazan. (Ugy iga-
zan nem sok. Esetleg az a kis ‘kér-
dezz-felelek’, amit itt a Csevegében
szoktam jatszani...)

Ennyit a miivelodésrdl, meg az e hora
rendelt postai adagrol. Nyar van, vo-
nuljatok el szépen nyaralni, és vigyaz-
zatok ra, hogy k& kévon ne maradjon.

CoVboy
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Szdmitdstechnika és Multimédia

Professzionalis Multimédias termékek a Trans-Am-tél!

Sikeresen végzett diakok bizonyitvanyuk bemutatasa ellenében
viszonteladoi aron vasarolhamak!!!

CD IRAS 800,- + AFA - 16l

anyagér nélkiill Megbizhat6 anyagra, rvid hatéridSvel, garanclévall Hanganyag CD-re irésénél a
digitalizéiés] kbiteég 40,- Ft/perc. (Hordoz6 lehet audio és DAT kazetta ls.)

2.960,-

5.840,-
15.600,-
14.800,-
12.400,-

8.400,-
39.600, -
29.200,-
22.400,-
10.760, -

2 x 25 W aktiv hangfal + tap

2 x 180 W aktiv hangfal + tap
33600 Fax Modem External
33600 Fax Modem Internal
Sound Blaster 16 radiés

TSENG ET 6000 2mb/4mb VGA k
15" ProView SVGA Monitor

1.3 GB Quantum IDE Winchester
Pentium 133 Intel CPU

Touch pados Natural keyboard

Intel P133 CPU, Pentium VX alaplap,
8MB RAM, 1.44MB FDD, $3 V+VGA, 1.3GB Quantum HDD,
101 gombos klav, Mini torony, CPU cooler Mause

Ha Kivdnesi teljes drlistinkra, hvja a FaxBankot! Tel.:180-8611 Kpd: 1471 # Tone jisemmddban
Komplett gépek tetszdleges dsszedllitisban, 386-tb( Pentium 200-ig, 24 brds tessteltssel,
1+2 év garancitval, rakhrmoll Telfeskni szervizszolgbltatissal vd:]u&’_rrmdm Kedves vdsdrfén&pt!’
VISZON TELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!
Araink AFA nélkaliek, 1 év garanciét tartaimaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvez6 lizing feltételek!l! Kérje viszonteladdi drjegyzékanketi!

Gyiijteménycm
gipamara

Kiszalldsi és szerelési dij nélkiil!!!

Ha szeretne csafl

576 KByle-
ban kaphato programokat adnek

vasarolnék, vagy az

régi kinyvekért, papirrégiségekert,
1920 elotti képes levelezolapokért.
Cim: 1389 Budapest, Postafiok 132.
Tel.: 1295-303 (9-14 ordig)

Heétfsrsl péntekig 10-16-ig.

HASZNOS TARGYAK TARHAZA!

Dark Reign-jaték

Hogy hivjaék a program designerét, aki egyébként a Warcraftokban is tevékeny
szerepet véllalt?

A helyes vélasz bekildi kézstt egy eredeti Dark Reign tajolét sorsolunk ki. igy legalébb senki nem
prébél a tovabbiakban hosszaban atkelni egy folyén...

KKND jaték

Hény kiildetés talalhaté az Electronic Arts finom kis C&C-utanzatéban?

A helyes vélasz bekiildsi kozétt egyersteljesen designolt KKND szemiiveget sorsolunk ki. Ugyan nem
latod vele rézsaszinben a vilagot, viszont sokkal sététebben.

Need for Speed Il jaték

Hany hengeres a jatékban szerepld Lotus Esprit?

A helyes vélasz bekiildsi kézétt 5 darab csinos Need for Speed Il pélét sorsolunk ki. Mivel szép
piros, legelgetd szarvasmarhak kézsti hangulatos sétéra kivéléan alkalmas.

576 JATEK 576 JATEK 576 JATEK

&
576 KByte

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)
Tel.: 3100439

a

k

talalkozhatsz
laszte

JATEKBOX

v a

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

sUBA

Bevasarlé Kézpont

i

helyeken
PC CD-ROM

Ill. Rakéczi u. 36
Tel.: 250-8606/12

-

uj

i

Y.
- oy

b b

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

al

1191 Bp. Ullgi at 201.
Tel./fax: 347-1534

N N
qlﬁ

BALATI Computers
1146 Budapest,
Thokaly ot 88.

Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD
lemezek, hangkartyak, GSM tartozékok,
egyéb alkatrészek. | p
Internet szolg. 2000 Ft-tol + AFA-tol.
5K100. VX. 1.44, 1.7GB, 16MB,
14", Haz, 105g. bill.
110900,- + AFA

Alkatrészekbgl diakoknak 5% kedvezmény

Hasznalt, mikodo alkatrészeit beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.

Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Faxbank: 2333666/1607#

Nyitvatartas:
H-P 9-17h-ig
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AMIGA KINAL

Commodore-64 - Amiga Gyorsszerviz és ke-
reskedelem. Szamitogépek, floppyk, nyomta-
tok, monitorok, tapegységek olcsd, garancidlis
Javitasa, értékesitése. C-64 turbokartyak, Ami-
gas bovitések. Tel.: 418-8845, 06/30/510-510

A500-as 1.3, 2.0 Kickstart atkapcsolé + 4MB +
2 MB RAM + monitor + kulsS drive + egér + joy
+ lemezek. Ir&nyar: 60000Ft. Erd.: 178-4527

Eladé egy Amigab00-as (V2.05 Kickstart-tal),
1MByte RAM-mal + 300 lemez ( a legszinvona-
lasabb jatékokkal) + mouse + joystick. Iranyar:
25.000Ft. Erd.: (06-29) 442-280

C64 KERES

Keresek C64 lemezre felhasznaldi oktato és ja-
tékprogramokat. Listat kérek. Cimem: Dén Pé-
ter 2673 Csitar, Petdfi Sandor u. 62.

Cc64 KiNAL

C64-es, floppy-val, magndval, cartridge-el, sok jatékle-
mezzel elado. lrdnyar: 16ezer Ft. Tel.: 294-2493

PC KINAL

Eladé PC-CD ROM-ra: eredeti FIFA '96, Cybe-
riall, valamint DX4-es proci, PCl-os alaplappal.
Tel.: 06-26-391-091 Spath Szilveszter

Eladd: 4865X33-as PC SVGA monitor 1,44
HDD 170-es Wincsi és jatékok vagy PSX-re
cserélhets. Erd.: 06/99/382-594 (17h)

EGYEB KERES

Keresem GameBoy-ra a Tiny Toon cimd prog-
ramot. Mas program nem érdekel. Cserébe 2
programot adok. Tel.: 82/317-134

NES-re Megaman 1, 2, 4, 5, 6-ot keresek. Tel.:
62/421-461

EGYEB KiNAL

Elad6 egy Diamend 64 Video 3240 2MB VRAM PCI,
egy Genoa Ark 2000 2MB EDO RAM PCI és egy Dia-
mond Stealth 64 1MB DRAM VLB VGA kartya, egy Op-
1i 486 VLB alaplap, egy AMD 486 DX-4 100 és egy Cyrix
6X86 P166+ Proci, egy Quantum 540MB Wini, egy Turt-
le Beach Monte Carlo (SB Pro, Roland, GM Kemp.) és
egy Gravis Ultrasound Ace hangkartya, egy Gravis Ga-
mepad. Tel.: (napkozben:munkahelyi, Polgar Endrét
keresd): 269-2033/167 mellék

Eladé egy nagyon 6 allapotd GameGear + 3 jaték +
adapter. Iranyér: 15800Ft. Ugyanitt PC-re 3D Movie Ma-
ker origindl CD eladd 7000Ft-ért. Erd.: 06/96/413-091

Eladé SMDII + 2 pad + Dino Dinis Soccer +
MK3. Az drban megegyezink. Playstation cse-
re is érdekel. Tel.: 32/350-015

Eladd SNES S.Mario World, NBA Jam és Jam

T.E., Donkey Kong 1-2, Killer Instinct, Earth-
worm Jim2, és Rise of the Robots jatékokkal
35000Ft-ért. Kalon is: SNES: 10000Ft, jaté-
kok: 3500 Ft/db. Tel.: (06-23) 342-288 /
341-134

Elad6 SNES + 2 joy + Wolfenstein 3D, S.Turri-
can2, Daffy Duck, Judge Dredd + Mickey Ma-
nia + S.Metroid. Iranyar: 44000Ft. Tel.: 257-84-
05 Nagy Robert

Elado 2 db SEGA Saturn tartozékokkal +
jatékokkal (Alien Trilogy, Bug). Tel.:
48/466-029 (17h utan)

Elado egy SEGA MSII + 3 jaték: Sonic, The
Ninja, Off Road oOssz.: 5000Ft-ért. Kiilon
még egy Quickjoy V. Ara: 2500Ft. Tel.:
257-86-29

Eladé! 3 éves SMD + 2 x 3 gombos és 1 x 6
gombos ;oéy-gm 17000Ft-ért. Jatékok 3000 -
6000Ft-ig. Erdekl6dni lehet minden nap 17 6ra-
tél. Tel.: 397-0944 Ifj. Kornics Janos

Elad6é Sony Playstation-re Andretti Racing
8000Ft-ért. Csere is érdekel. Tel.: 06-62-293-
723 Kis Daniel 16h-16!

Elad6: SNES + 2 joy + 7 db kazetta. Tele-
fon: 262-67-23 Erdeklddni: 18-21 oraig

Eladdé SNES + 1 joy + 5 db jaték (Start Wars
Trilogy, Batman3, Terminator2). Ar: 42000Ft.
Papp Laszlé Dunaujvaros Tel.: (25) 407-124

(15h utan)

Elado PSX-re Crash Bandicoot 8500Ft
vagy elcserélném PI. FIFA ‘97, Mortal Tri-
logy. Alien Trilogy. Forma I. stb. Tovabba
S.GameBoy 3500Ft. Tel.: 36/311-705
(17h utan)

Eladé Nintendo (Ultra 64) + 2 joy + 2 jaték: Wa-
ve Race 64 és USA atalakitéval Kifler Instinct
Gold. Erdeki6dni: Tel.: 47/313-870

Eladé SNES-re Kilter |. 7500Ft. és D.K. Co-
untry2. 8500Ft. Erd.: 06-96-451506 (16h utan)

SNES-re jatékok olcsén eladéak: Super Mario
World, Mario Missing, Bust Loose, Mortal Kom-
bat 1, Star Wars 1-2, Joe és Mac, Smurfs 1,
Aladdin, Nigel Mansell World Championship,
Donkey Kong 3 + 2 db konverter (USA). Kalon-
kalén is. Tel.: 08/27/304-253

J6 dllapotban lévé GameBoy-omat négy jaték-
kal, Game Light Plus-szal, 6sszekotd kébellel
kedvez§ 4ron eladnam. ErdekiGdni este:
06-27-347-343-as telefonszamon.

Elad6 egy SMD2 + 3 joy + 7 jaték + MS Con-
verter + 9 MS jaték. L.4r: 38.000Ft. Erd: Tel.:
32-63-783 Acsady Soma

EGYEB CSERE

Szeretném elcserélni Toy Story c. MD kazetta-
mat MKll-re, Stargate-re, Judge Dredd-re vagy
Earthworm Jimll-re. Emédi Imre 5527 Bucsa,
Kossuth Gt 44.

A P R O HI RDETE S I

§ Z ELV ENY

Kérjlk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szdveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijelolt helyre befrni gy, hogy minden egyes rubrikéba csak 1 betd, irasjel, szam-
jegy, vagy szokoz keriljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Gjsag cimére eljuttatni, az dltalunk ezutan kiildétt csekket postdn befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés eléfeltétele,
hogy a befizetés lapzérta elétt megtorténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdsara és nem vallal felel6sséget azok tartalmaért.

P . Magénszemélyeknek: 20 sz6ig 500,- Ft (&faval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
HIRDETES! ARAINK: Koziilleteknek: 20 sz6ig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi szé 40,- Ft
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Ucea

ROVAT

(csERE
(JKERES OPCIOK

(vASTAG BET(i(+50% FELAR)
LiNnvERZ

(+50% FELAR)

Uamica UEecyEs IKiNAL JKERET (+50% FELAR)

£ LB lioa
Kedvezmeényes eldfizetési dij:

| negyed évre
| fél évre

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat
boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

850,-
1650,-
3200,-

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot..............c........példanyban
Megrendeld neve:..............c....

egy évre

COMGAME KFT

1389 Budapest,
Postafiok 132.

Iranyitdszam:........ceceniemnnnencnnnianannnns SinEseaR SRR R R T e,
Az eldfizetési dijat a cimemre kiilditt csekken befizetem.




90/6 90/7 91/3

FULL METAL PLANET DAMOCLES g ELVIRA
OPERATION STEALTH PRINCE OF PERSIA DIZZY IV NARCO POLICE
ROCKET RANGER WINGS PARADROID 90

91/5
LAST NINJA I ANOTHER WO
NIGHT SHIFT GEM X DEUTES SPEEDBALL 2 ROD LAND CELTIC LEGENDS
TURRICAN Il THUNDERHAWK SILENT SERVICE il RED BARON

s

576iszie § 576z

s ¥
, - N
92/7-8 92/9 92/10 92/11 92/12
CREATURES 2 HOOK DARKSEED A TRAIN ATAC
DUNE LURE OF TEMPRESS PREMIERE SHADOW OF BEAST Hl PERFECT GENERAL
MONKEY ISLAND 2 SPACE QUEST IV SIM EARTH SWORD OF HONOUR SILLY PUTTY

93/6 23 93/9 93/11
JORDAN IN FUGHT FIELDS OF GLORY COMBAT AIR PATROL
E ISHAR Il PRIVATEER
SEAL TEAM

LEGACY
STRIKE COMMANDER SYNDICATE LANDS OF LORE

94/
AL QUADIM OQUTPOST
SIM CITY 2000 K240 THEME PARK
SKIDMARKS OVERLORD TIE FIGHTER

2 95/1 95/3 95/4 95/7-8 95/9
ECSTATICA LITTLE BIG ADVENTURE ALONE IN THE DARK 3 DARK FORCES DISCWORLD FULL THROTTLE JAGGED ALLIANCE DUNGEGN MASTER 2
INFERNO POWER DRIVE HOKUM KA 50 LOST EDEN SKIDMARKS 2 MICRO MACHINES 2 METAL MARINES MECHWARRIOR 2
NASCAR NEWCOMER US NAVY FIGHTERS 2 RISE OF TRIAD VIRTUAL POOL PANZER GENERAL

96/4 96/5 96/7-8
B8IG RED RACING CYBERIA 2 AHE40 LONGBOW
DUKE NUKEM 3D EF 2000 ECCO THE DOLPHIN
MAN QUAKE

at 1990-91-92-u5 eviolysmokhél rendelkezésre dllo
15 suim 999 Fr-ért,
w2 1994-es évfolyombil meglévd 7 szam pedig 1100 Fi-ért,
aileclénics

oz 1995-is évfolyom (12 s26m) rendkiviil kedvezd dron,

: 2500 forintért readelhets, 56t egy posrter is dukdl homé.
97/3 : 97/5 Ihlﬁmnipmiviynhﬂrmdn.tismg'n,?!mr
e NOK NG S TE TGHTER kitsiget birmely tejes évfolyam rendelése aseten mi dfjuk.
ECSTATICA I NOME RS TATE o5 A megjegyzés rovatha ird be: “REGI STAMOK”!

96/10
KEN SWORD FIlFA 97

BRO
5CH HARDLINE

96/12
DESTRUCTION DERBY 2
PRIVATEER 2

TEKKEN 2 VIRTUA FIGHTER

79, 95/1.
91/3. 79,- s 95/2. 318,
91/4. 79,- 95/3. : 318,-
91/6. 79, . 95/4. : 318,
92/12. : 318,
79, - ; 318,
P 3 < ! 576,
Roralbenikénti rendelés esetén eredefi 318,
postulkiliségl) rendelhetdk oz 576 KByle g::
héit éviolyamabol oaxr aldalblbe 95/12. 318~




H/ 11TH HOUR HWJ
H 1942 PACIFIC AIR WAR GOLD 3999
H/ 1944 ACROS THE RHINE 3999
H/ 7TH GUEST 3999
100 ARCADE ACTION 1999
100 CLASSIC ACTION 1999
100 FIGHTING ACTION 1999
100 RACING ACTION 1999
100 SPORTS ACTION 1999
3 KOPONYA TOLTECEK KINCSE 9999
ABSOLUTE PINBALL 9999
ABUSE 9999
ADVANCED CIVILIZATION 4999
ADVENTURES OF BATMAN

& ROBIN 2099
AFTERLIFE 4999
AIR WARRIOR II 11999
H/ AIRBORNE RANGER 1999
AL UNSER JR. ARCADE RACING 2999
ALEX DAMPIER PROHOCKEY 3999

IEN INCIDENT 3999
ALIEN ODYSSEY 3999
ALIEN TRILOGY 10999
ANIMAL HIVJ
ARCADE AMERICA 3999

ARCADE EXPLOSIONval Il 1989
ARCADE FRUIT MACHINE 1999
ARMORED FIST /CLASSIC 3393

ASSAULT RIGS 4999
AWARD WINNERS 4 9958
BANZAI BUG 9958
BARBIE FASHION DESIGNER 11989
BATTLEARENATOSHINDEN 9989
BATTLE BEAST 9999
BATTLE CRUISER 3000AD 11999
BATTLE SHIPS 5989

H/BENEATH A STEEL SKY 3939
BEST3DGAMES OF95 2999
BEST GAMES OF 95 2999
BEST OF ARCADE GAMES 2939
BEST OF BATTLE GAMES 2999
BEST OF WINDOWS GAMES 2999
H/ BIG RED RACING 3999
H/ BIRDS OF PREY 3999

+BLACK KNIGHT 3999
BLAKESTONE 2999
BLOD & MAGIC 10999
BLOODNET 3999
BLOODWING 3099
BUG 9999
BUG TOO 9999
BUREAU 13 3999

BUZZ ALDRIN RACE 3999
H/CANNON FODDER2 3999
CAPITALISM PLUS HIVJ

CAPTAIN QUASAR 4399
CAR & DRIVER 2999
CASINO DELUXE 6999

" PC €D ROM

CENTRAL INTELIGENCE 3999

CHAMPIONSHIP MANAGER

96/97 5999
CHAOS CONTROL 3999
CHRONICLES OF THE SWORD 4999
CHRONOMASTER 4999
CITY OF LOST CHILDREN 12989
H/ CIVIL WAR 3899
H/ CIVILIZATION 3869
CIVILIZATION 2 11989
CLANDESTINY 4999

H/ COLONIZATION 3989
COLOSSUS CHESS X 3989
COMANCHE 3 12989
COMBAT CLASSICS 3 4989
COMMAND & CONQUER 7989
COMMANDER BLOOD 3999
COMPLETTE ONSIDE SOCCER 6999
CONQUERROR AD 1086 5999
CONQUEST OF NEWWORLD 4999
COUNTER STRIKE RED ALERT

DATA 4999
H/ CREATURE SHOCK 3999
CRUSADER NO REGRET 9999

CRUSADER NO REMORSE /

CLASSIC 4999
CYBERIA 4999
CYBER MAGE 9999
CYBER SPEED 9999
D 3998
D1000 3999
DARKER 3998
H/ DARK FORCES 4999
DARK LIGHT CONFLICT 11999
H/ DAWN PATROL 2999
H/ DAY OF TENTACLE 3999
DAYTONA USA 9999
DEADLINE 4999
DEADLY GAMES 11999
DEATH RALLY 9999

DESERT & JUNGLESTRIKE 3999
H/ DESTRUCTION DERBY 4999
DESTRUCTION DERBY 2 11999
MAGYAR LERASSAL

DID § VIRTUAL WORLDS 4999
DISCOVERIES OF DEEP 6999

DISCWORLD 4999
DOOM 2 4899
DR BRAIN LOST MIND 6998
DRAGONHEART 7999
DREAMWEB 3999
DUKE NUKEM 30 ATOMIC

EDITION 7899
DUKE NUKEM Il 2099
DUNE 2999
DUNGEON MASTER II 3999
DusT 3999
EARTH SIEGE 3999

A pirossal jelolt tételek a hatlapon levé szelvény bemutatésaval kaphatok akciés aronl

EARTH SIEGE 2 9999
EARTHWORM
JIM+PITTFAL+GAMEPAD 9999
H/ ECSTATICA 4999
EF2000 EVOLUTION 11939
MAGYAR LERASSAL

EF2000 TACTCOM 5999
MAGYAR LERASSAL

EIGHT BALLDELUXE 2999
H/ELF 1999
EMPIRE SOCCER 1999
ERASER TURNABOUT 11999
EVOLUTION - CIVILIZATION i
DATA 4999
EXHUMED 11999
EXTRACTORS 3999
EXTREME CHESS 10999
EXTREME RISE OF TRIAD 3999
EXTREME VELOCITY
COMPILATION 11999
-AHBAD LONGBOW

-ATF

-EF2000

EYE OF BEHOLDER Ill 2999
W/ F14 FLEET DEFENDER

& SCENARIO 3999
H/ F15 STRIKE EAGLE 1Il 3889
F22 LIGHTNING Il 5888
FI17A 2999
FADE TO BLACK 9599
FAST ATTACK 9559
FATAL RACING 5559
HIFIELDS OF GLORY 3998
FIFA 96 / CLASSIC 4389
FIFA SOCCER / CLASSIC 3899
HI FLASHBACK 3889
HI FLIGHT UNLIMITED 4838
FLYING CORPS 11999
H/ FOOTBALL GLORY 2999
FORK IN THE TALE 3393
FORMULA 1 3DFX 12998
H/ FORMULA 1 6P 3338
FORMULA 1 6P 2 3398
MAGYAR LE/RASSAL
FRANKENSTEIN 1998
FREDDY PHARKAS 3899
FRONT LINES 4999
H/ FULL THROTTLE 4999
FUN PACK 209
FUN PACK 2 2099
FUN PACK 3 29
G-NOME 11999

H/GRAND PRIX MANAGER 4999

GRAND PRIX MANAGER 2 C.£

12999

GREAT NAVAL BATTLES Il 6999
GREEN PORTAL DIABLO TOOLKIT 5999

GREMLIN C03 COMPILATION
GREMLIN £0S COMPILATION
GT RACING

MAGYAR LEIRASSAL
GUILTY

GUTS & GARTERS
MAGYAR LERASSAL
HARVEST OF SOUL / SHIVERS 2

2999
2999
HIVJ

3999
HIVJ

11999

HELLFIRE ZONE 3999
HELP COMPILATION 4999
HERETIC SHADOW OF SERPENT
RIDERS 4999
HEROES OF MIGHT & MAGIC1i 11999
HEROES OF THE 357TH 2999

HI OCTANE 3899
HIND 9999
IM1A2 ABRAMS 11909
INCA 4999

INCA COLLECTION 6999
INDIANAPOLIS 500 2989
INDYCAR RACING 2 999
INFERNQ 3999
H/INTERNATIONAL ATHLETICS 1999
H/INTERNATIONAL SOCCER 1999
H/INTERNATIONAL TENNIS 1999

INTERSTATE 76 119689
IRON ASSAULT 3989
IRON HELIX 3989
ISHAR 2999

JACK THE RIPPER 3989
JAZZ JACK RABBIT 4989
JET FIGHTER III 9998
H/JIMMY WHITE SNOOKER 3989
H/ JOHNNY BAZOOKATONE 3999
JOURNEYMAN PROJECT 3939

JURASSIC PARK 2999
KICK OFF 97 12999
KID § KIT 4-7 9999
KID § KIT 8-12 9999
KINGS QUEST VI 4999
KINGS TABLE 2999
KKND 9999

LABYRINTH OF TIME 4999
H/ LANDS OF LORE 4999

LAST DINASTY 3999
LAST EXPRESS HIvJ
LEGEND OF KYRANDIA 3999
H/ /LEGEND OF KYRANDIA 2
HAND OF FATE 4999
HY LEGEND OF KYRANDIA 33099
H/ LEMMINGS 3D 4999
HI LINKS 386 3999
LITTIL DVIL 3999
LITTLE BIG ADVENTURE /
CLASSIC 3999
LOADSTAR 4999
LODERUNNER 3999
LOMAX 9999
LORDS OF MIDNIGHT 5099
H/ LOST EDEN 3999
LOST VIKINGS 2 11999
H/LOTUS & 1999
MACHIAVELLI THE PRINCE 8999
MAGIC CARPET 3999
MAGIC CARPET DATA 4999
MABIC CARPET 2 4999
MAGIC THE
GATHERING/ACCLAIM 10999
MAGIC THE GATHERING/
MICROPROSE 11999
MAGYAR LERASSAL

MANIC KARTS 3999

MASTER OF ORION Il 11999
MAXIMUM ROAD RACE 3999
MDK 9999
MEGA MAN X 3 11999
MICROCOSM 4999
H/ MONKEY ISLAND 182 4899
MONOPOLY 5999
MORTAL COIL 3999
MORTAL KOMBAT 3 4999
MOTO RACER 12999
MOTOR MASH HIVJ
MUPPETS INSIDE 7999
MUPPETS TREASURE ISLAND 9999
NASCAR 2 10999
NASCAR 3999
NASCAR + TRACK PACK 3893
NASCAR TRACK PACK 4999
NATO FIGHTERS 5899
H/ NAVY STRIKE 4999
NBA LIVE 97 12989
NEED FOR SPEED 2 12899
NEED FOR SPEED SPECIALE.  HIVJ
NHL 96 /CLASSIC 3998
NHL 97 ‘12898
H/ NIGEL MANSELL WORLD

CHAMPION 1999
NINE 11999
NO RESPECT HIVJ
NOCTROPOLIS 3999
NOMAD 2999
OLYMPIC GAMES 3999
OLYMPIC SOCCER 96 3999
H/ OVERLORD 3999
PANDEMONIUM HivJ
PANDORA DIRECTIVE 11999
PANZER DRAGOON 11999
PATRICIAN 3999
PBA BOWLING 3999
H/ PINBALL 2000 2999
PINBALL CONSTRUCTION KT~ 9999
H/ PIRATES GOLD 3999
POWER CORAUPFTION & LIES 6999
POWER DRIVE 6999
POWER F1 9999
PREMIER MANAGER 87 11999
PRISONER OF ICE 9999
PRIVATEER 2/ DARKENING 12999
PRO PINBALL - THE WEB 7999
PROPINBALL - TIMESHOCK  HIVJ
H/ PUSH OVER 1999
PYROTECHNICA 3999
QAD. HIVJ
QUAKE 9999
QUAKE MISSION PACK 1 6999
QUAKE MISSION PACK 2 5999
H/ RAILROAD TYCOON DELUXE 3899
RAPTOR 2999
H/ REBEL ASSAULT 4999
REBEL ASSAULT 2 11899
RED ALERT 11999
REDNECK RAMPAGE 11999
REPULO KASTELY 7499
RETRIBUTION 3869

RETURN FIRE 4999
H/RIDDLE OF MASTERLL 8989
H/ RISE OF TRIAD 3899
RISE & RULE OF ANCIENT
EMPIRES 5099
RISE OF RDBOTS 7889
RISK 5898
ROAD WARRIORS 20998
ROLLING STONES -

VODOO LONGUE 3999
H/SAM & MAXHITTHEROAD 3999
SCARAB 12999
SCORCHER 11999
H/ SCREAMER 3999
SCREAMER 2 9999
SEA LEGENDS 9999
SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 11999
SENSIBLE GOLF 3959
SETTLERS 2 MISSION DISK 4999
SETTLERS 2+ARCHIMEDIAN
DYNASTY 9999
SHADOW CASTER 3999
SHANNARA 3999
SHELL SHOCK 4999
H/SHERLOCK HOLMES
LOSTFILES 3999
SHIVERS 3999
SHOCK WAVE ASSAULT 3999
SILVERLOAD 3999
H/ SIM CITY 4999
$SIM GOLF 11999
SIM PARK 9999
H/ SLEEPWALKER 1999

SLIPSTREAM 5000 3999
SONICK & KNUCKLES 5999

SPACE HULK 2 11999
SPACE QUEST VI 9999
SPEVCTRE VR 6999
SPEED HASTE 4399
SPEEDSTER 99
SPELLCASTING PARTY PAK 3999
SPIDERMAN SEPARATION

ANXIETY 5999
SPOR 11999
SPUD 9999
STAR BALL 3959
STAR CRUSADER 3999
STAR GENERAL 11999
STARLORD 3999

STAR TREK FINAL UNITY 4939
STAR TREK GENERATIONS 12999
STEEL PANTHERS I 999
H/ STREETFIGHTER2 3999
STRIFE 10999
STRIKE COMMANDER 3399
SUBWAR 2050 B SCENARID. 4999
1/ SUPER CARS INTERNATIONAL 2999
SUPER KARTS 4999
SUPER SKI PRO 6999
SYNDICATE PLUS/CLASSIC 3999

VISZONTELADOK FIGYELEM!

1996 szeptembertol
korabbi és uj viszonteladoinkat.

1. Elso vasarlas min. netté 100,000.- Ft
(a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik).
2. Tovabbiakban barmekkora vasarlas esetén is

mar 20% kedvezményt adunk arainkbél.
3. Nagyobb vasarlas esetén araink
tovabbi megbeszélés targyat képezik.

varjuk minden

Feltételeink (csak PC CD-ROM jatékokra):

CSOMAGKULDO
SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132.

Az drak a 25% AFA-t mar Iaﬁélmazzékl Az arvéitoztatas jogét indokolt esetben fenntartjuk!

SYNDICATE WARS 4399
SYNERGIST 5099
SYSTEM SHOCK 7999
TEAM F1 10889

TEMPTATION COLLECTION 8999
TERMINAL VELOCITY 3999

TESTDRIVE OFF ROAD 12999
HITFX 3999
THEME HOSPITAL 12999
THEME PARK 3999
THEXDER 3999

H/ THUNDER HAWK 2 3999
THUNDER HAWK 2 7999
HI TIE FIGHTER COLLECTOACD 4999

TIGERSHARK 11999
HTILT 3999
TIME GATE 5999
MAGYAR LERASSAL

TOMB RAIDER 9999
TOP 100 WINDOWS vol. Il 1999
HI TOP BUN 3999

TOTAL DESTRUCTION 3999
TOUCHE ADV. OF 5TH

MUSKETEER 9999
MAGYAR LERASSAL
TRACK ATTACK 3999
H/ TRANSPORT TYCOON 3399
TUNNEL B1 9999
MAGYAR LERASSAL

UEFA CHAMPIONS LEAGUE HIVJ
H/ UFO ENEMY UNKNOWN 3399

ULTIMATE DOOM 4999
ULTIMATE SOCCER

ENCYCLOPEDIA 4999
UNIVERSE 4399

US MARINE FIGHTERS 5999

USNAVY FIGHTERS /CLASSIC 4999
VIKING CONQUEST 7939
VIRTUA COP 11988
VIRTUAL KARTS 3009
VIRTUAL SNOOKER 9989
VODOD KID HIVJ
VOLFIED & PIPE MANIA 1959
WAGES OF WAR 9399
WAR COLLEGE 9999
AR COMMAND EXPLOSION 1999
WARCRAFT 3999
WARHAMMER 9999
WARPLANES 7999
WETLANDS 6999
WHERE IS WALLY 3909
H/WING COMMANDER 2999
WING COMMANDER Il 4999
WING COMMANDER IV 9999
MAGYAR LE/RASSAL

WINGS OF GLORY 5999
Hf WIPEOUT 4999
HI WITCHAVEN 3999
WITCHAWEN Il 3999
WIZARDRY GOLD 11999
H/ WIZKID 1999
WOLF 3999
WORMS 4999
XANTH 3999
1/ X COM TERAOR FROM DEEP 3999
X COM UNKNOWN

TERROR UFO 142 9999
X MILES RALLY CHAMP. ADD ON 4999
H/XWING COLLECTORCD 4999
X WING VS TIE FIGHTER 12999
ZEPPELIN 3999
ZONE RAIDERS 3099

1+5 JATEK

BLADE WARRIOR 1988
BLUES BROTHERS 1869
BOMBUZAL 1868

GRAND PRIX CIRCUIT
INTATHLETICS
PREDATOR 2

1999
1999
1899

1+50 JATEK

M1 TANK PLATOON
SPECIAL FORCES
SUPER TETRIS

F15 STRIKE EAGLE 3049

F19 STEALTH FIGHTER 3999
GUNSHIP 3999
KNIGHTS OF SKY 3999

3999
3999
3998

PC 3.5”LEMEZES

ALADDIN 4999
ALIEN BREED TOWER ASSALLT 2999
BATTLE ISLE DATA 3999

BREAKTHRU 3999
COMANCHE 7909
DAEMONSGATE 3999
DARKER 6999
DESERT STRIKE 3909
DREAMWEB 2999

F14 FLEET DEFENDER SCENARID 3989
FIFA SOCCER INTERKATIONAL 3989

FREE DC 4439
GUILTY 3939
GUNSHIP 2000 4939
IMPERIAL PURSUIT/

X WING DATA 4389
INFERNO 5999
INHERIT THE EARTH 4939
JAGGED ALIANCE 6999
JUNGLE BOOK 4999
LEGEND OF KYRANDIA 2

HAND OF FATE 3909
LION KING 4399

MICROSOFT HOME
PROGRAMOK

LOTUS il
MIDWINTER Il
MORTAL KOMBAT
PARAGLIDING
PATRICIAN

PEPPER S ADVENTURE
PINBALL DREAMS 2
PIZZA TYCOON
PYROTECHNICA
QUEST FOR GLORY 1l
RAILROAD TYCOON DELUXE
RETURN OF THE PHANTOM
REX NEBULAR
RINGWORLD
SENSIBLE GOLF
SPECTRE VR
STARLORD

SYSTEM SHOCK
TRANSPORT TYCOON
WORLD EDITOR

WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE
ZEPPELIN

JATEKOK

CLOSE COMBAT 9999
DEADLY TIDE 5999
FLIGHT SIMULATOR 6.0 12889
GEX

GOLF3.0 9998
KIDS SORODZAT

3D MOVIEMAKER 1.0 9999

GOOSEBUMPS.
HELLBENDER
MONSTER TRUCK
THE NEVERHOOD
ULTIMATE GLIMB

CREATIVE WRITER 2.0

2999

6999

39909
2999
3999

9999
5999
9999

11989

7899

7999

REFERENCIAK WINGS5-RE

ENCARTA WORLD ATLAS 2.0 11999
ENCARTA 87 11999

CINEMANIA 87
MUSIC CENTRAL 97

7999
9399

AUTOUTVONALAK

AUTOROUTE EXPRESS EUROPE 5.0

14999




112-6415
Uj boltunk
Centerben!

TEL.

e shop

J

Center Court 237
Telefon: 419-4117
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1137 BUDAPEST, POZSONYI U.
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