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Theme Hospita

A Bullfrog Theme Parkjanak
regen vart folytatasa eqgy

dilisekkel teli korhaz kellEs
kozepe -

Husveti futballparade

Harom kivilo futtbalmanager osszecsapasa
raadasnak pedig egy igazi csemege a Kick
0ff’97 szemelyeben.
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A Code Masters talan atnyajtotta
nekunk minden idok legjatszhatabb
Jatekat.

AKTUALIS

Odakint az utcan emelkedett
hangulatd emberek illetlen dalo-
kat obégatnak, kélnis- és egyéb
lvegekkel a kezikben - ez azt
sligja nekem, hogy alkalmasint
tavasz lesz. Lehet, hogy ez nem
csak nekem tint fel, hanem a
PC-s kiadoknak is, akik hdsvét
alkalmabol szemldtomdst feléb-
redtek a kardcsonyi nagyvdsadr
utdni téli dlmukbdl. Egyre-madsra
jelennek meg a jobbndl-jobb
cuccok, koztik nehdny régota
vart nagy névvel, Ggymint: MDK,
Theme Hospital, 6-Nome - és
még folytathatndam, bar egysze-
ribb lesz, ha a tartalomjegy-
zéekre pillantasz. Konzolfronton
4j hadmiveletet nyitunk: a Tu-
rokkal megkezdjik karutazdsun-
kat az UJ gepcsoda a Ninten-
do64 vildgdban, sét, az sem ki-
zdrt, hogy minden olvasénknak
kiildink egyet a nyuszival. (Ajvé!
Most ldtom, hogy a nyuszibél
porkdlt lett, széval ezt kenyte-
lenek lesziink elhalasztani jovéig
- akkor majd djra atgondoljuk
ezt a kérdeést)

Nagyon koszonom a zsdknyi ker-
déivet, amit voltatok szivesek
kitoltve visszakildeni (amelyik
nem volt kitgltve, azon segitet-
tem). Mivel a megadott hatdridé
utan is toretlen mennyiségben
érkeztek, gy dontottink, va-
runk a kiértékeléssel a kovetke-
26 szdmunkig. Bar azt mar most
Idtom belélik, hogy itt nemsokd-
ra oldalszamnovelés esedekes.
Sajndlattal tfudatom a nagyérde-
mivel, hogy egyetlen helyes
megfejtés sem éerkezett mualt
havi rejtvénylinkre - senkinek
sem sikerilt helyesen kiszinez-
nie a negyedik oldalon levd fe-
kete-fehér képeket. igy kényte-

x_ en vagyck
M/tfﬂ/]lﬂ:ﬁ/ﬂﬂi

gam
kozott
kisorsol-

ni a két-
hetes flori-
dai utazdst a
a legutobbi Miss
Universe-verseny elso

hdrom helyezettjével. Nahat!

Nyertem. Na sziasztok - a ko-
vetkezd 576-ra taldn hazaté-
rek, addig csak lidvozlé képes-

lapokat kiildok mindenkinek...

CoVboy




PC-HIREK

APROSAGOK

1= Ridgtén nyitasnak egy
rémhir: a Microsoft bejelen-
tette, hogy a Windows ij ver-
zidja valdsziniileg nem késziil
el karicsony eldttig, viszont
a tesztverziok mér szeptem-
bertdl hozziférhetdek lesz-
nek. Szegény PC-tulajdono-
soknak tehat egy ideig még
nem kell aggédniuk azért,
hogy mit kényszerit mar
megint rdjuk a Microsoft-
hirodalom és fura ura.

== Aprilisban jelenik meg
egy (j angol PC-s Gjsag Net-
gamer cimmel, amellyel kia-
ddja kizdrdlag a multiplayer
online jatékosokat dhajtja
megcélozni. Tovabbi infok a
www.netgamer.net cimen.
= fz Eidos folytatja a vildg
felvasarlasat: a Core Design,
a Silicon Dreams és a Looking
Glass bekebelezése utin
(hogy csak a legnevesebbe-
ket emlitsiik) most az ameri-
kai ilettdségii Black Dragon-
nal és az angol Sports Inter-
active-vel (a Championship
Manager sorozat keészitdi)
erdsitette sorait.

== Habar a Virgin a Red

Alerttel Eurdpaban elérte az 1 -

millids eladasi szamot, a PC-s
platformon publikald jatékki-
adok igencsak  szivjak
mostanaban a fogukat: a
rendkiviil kiélezett piaci
versenyben szamtalan jaték
csak igen szerény fogyast
mutat fel. Marcius harmadik
hetében a listavezeto Red
Alert még a 2.000 eladott
pédanyt sem érte el (a 10.
helyezett a Microprose Magic
the Gatheringje mindéssze
700 példanyban kelt el) -
mikdzben példaul a Play-
Stationdn listavezetd Micro
Machines V3 tidbb mint
20.000 példanyban talalt dj
gazdara.

= Uj processzor keriilt a
boltokba az Inteltdl: a Penti-
um Overdrive processzor az
MMX-technoldgidra alapozott
programok futtatasat teszi
lehetdvé a hagyomanyos Pen-
tium procival és alaplappal
rendelkezd PC-tulajoknak.
== A7 Interneten folyd szoft-
verkaldzkodas becslések sze-
rint csak az USA-ban évente
koriitbeliil 3 millidrd dollarja-
ba keriil a kiaddknak. Talan
ez motivalhatta az FBI szami-
togépes hiinizés ellen felalli-
tott szekcidja Cyber Strike fe-
donevii hadmiiveletét, mely-
nek soran tibbszaz személyre
csaptak le Mulder és Scully
kollégai.

= Jé hir a sorfézoknek, izé,
akarom mondani a szorfozdk-
nek: az év kdzepétdl mar kap-
haté lesz az 56.000 bps atvi-
teli sebességet biztositd fax-
modemek tobb tipusa is.

lamozott jatéka a Sand Warriors,

i igen meglepd turmixa az egyip-
tomi mitoldgianak és a futurisztikus hi-
pertechnolégianak. A jaték egy 3D ak-
cié, amelyben Szeth és Horusz Haza kiizd
a kies Tawy bolygo feletti egyeduralo-
mért. Az ehhez vezetd iit természetesen
a masik teljes kiirtasa. A jatékot Ozirisz
Hazanak egyik mezitlabas kiozkatonaja-
ként kezdjiik, a legegyszeriihb, alapfegy-

n Gremlin mostanaban leginkabb rek-

GREMLIN

verzettel felszerelt gép nyergében. A j&
tékban 30 kildetést kell végrehajtanunk,
amelyek egyrészt eldsegitik eldlépteté-
siinket, masrészt az egyes palyakon tor-
téno miikodeésnek stratégiai jelentdsége
is van: a lerombolt ellenséges célpontok
hidnya a kdvetkezd palyan is érzodik. Az
eldléptetések utan fondokeink egyre tobb
embert adnak a keziink ala, a jaték vé-
gén akér mar egy 15 fobdl allé szdzadot
vezethetiink harcba. Szintén fejleszthetd
vadaszgépiink tipusa (20 kiilonbdzdvel
talalkozhatunk a jatékban), tovabba tiz
kiilonbozd fegyverrendszert aggathatunk
magunkra a hagyoma'my'og gépagyiitol
kezdve a nukledris rakétakig. A felszin
kivitelezésénél szintén érvényesiil az
dkor zatyuldsa a hi-tech kiityiikkel: a
templomok szomszédsdgaban olajfiird
tornyok szikkennek az égbe, a piramisok

amyékaban pedig rakéta kilovaallasok
varjak az arra reppend jatékost. A jaték-
nak mostandban illene megjelennie.

E havi szamunkban talaltok egy kisebb
rakas focimanagert, de ezek szimét nya-
ron tovabb szaporitja a Premier Mana-
ger’97, ami a Gremlin PM-sorozatanak
immaron negyedik tagja. Ez alkalomra a
jaték teljesen ij engine-t kapott, és fel-
adatainkat a kivalasztott nehézségi szint
szerint hatdroztak meg. A legbonyolul-
tabb részben az egyik percben példaul
egy (] stadiont épitiink, a kivetkezdhen
pedig egy elgurult stoplit keresiink. A
cim egy kicsit megtévesztd, mert a ja-
tékban az angol premier osztalyon kiviil
nemcsak a négy liga, hanem az
fontosabb eurdpai csapat, jatékos és
manager tiirténete/statisztikai is helyet
kaptak, csapatfotokkal, ahogy az illik is.

metek. Ugy latszik, az 6 djdonsa-

gaik nélkiil mar nem milik el
egyetien hénap sem. llletve most csak
egy ujdonsigukkal foglalkozzunk, ami
a C&C-kionok egyre duzzadd taborat
fogja szaporitani, bar egyéni(esekedd)
SVGA-grafikajaval inkabb a miltkor is-
mertetett KKND-re iit. A jaték Dark Co-
lony névre hallgat, és mar ugyan ejtet-
tiink szot rala, most iijra visszatériink
ra, mert sikeriilt részletesebb anyagot
szerezniink réla.

A torténet szinhelye az Alpha Centau-
ri, idopontja pedig 2098, mikor is a
kormanyzattal elszakadt csiinya ipa-
ri/gazdasagi korporaciok probaljak
megszerezni az dltalanos hatalmat a
kedves konkurrencia totalis leverésé-
vel. Minden csoport mar szert tett egy
hizonyos nyersanyaghazisra, amelyet ij

Hului, megint itt van a jo dreg Ga-

fegyverek kutatasara, iij nyersanyagok
megszerzésésére — na és elsdsorban
ellenfelei megtamadasara szokott for-

ditani. A feladat innen mar ismerds le-
het a real time stratégiak kedveldinek,
csipegessiink tehat inkabb egy picit a
diszek kiziil. Magatdl értetodik, hogy
mér eleve talalunk benne egy kalap be-
épitett scenariot (mivel a kerettirté-
netben emlitett bolygdk szdma 30, va-

lésziniisithetden ennyit), ahol kiilonbd-

zo opciokkal varialhatjuk a nehézségi
szintet, de a jatékhoz mellékelnek egy
editort is, amivel iires perceinkben to-
vabb fokozhatjuk a mér raktaron levd
palyak szamat. A preciz zoom-opcidk
tamogatjak, hogy akar az egyes kato-
ndinkat is minél kényelmesebben ira-
nyithassuk, de altalanossagban is el-
mondhatd, hogy kivitelezésnél elsddle-
ges szerepet kapott a latvany: minden
robban, ég és fiistdl, sejteimes fénybe
burkolva a kiizelben levd épiileteket és
csapatokat. Természetesen taldlko-
zunk az egyes palyakat dsszekitd, im-
mér elmaradhatatlan tartozéknak sza-
mitd renderelt mozikkal is. Nyilvanva-
ld, hogy a jaték tamogatja a helyi halo-
zatok és a modemen keresztill torténd
jatékot is. Hat egyeldre ennyi — majd
meglatjuk, mi siilt ki beldle, ha meg-
jott a teljes jaték.

elott biztos sikernek igérkezik,

akkor az az Ocean Guts’n’Garters
cimii stuffja az. Ebben ugyanis minden
adott, ami manapsag egy sikerrecepten
szerepel: Stallone koma filmjeit idézd
kommandads kiildetés két kikemény K-

Ha van jaték, ami mar megjelenése

Force iigynik, Hank ‘Guts’ Carter és
Stacy ‘Garters’ Pringle foszereplésével.
A fickét és a bébit Ferros szigetére dob-
jak le ejtdernydvel, hogy megallitsik a
gonosz Wort admiralist. Nevezett ir fixa
idedja, hogy génsebészeti eljarassal
kifejlessze a szuperkatonat, atvegye a
hatalmat a vilag felett, meg minden
olyan dolgot csindljon, ami ezeknek a
negativ szereploknek szokasuk. (Ez a
kis tdrténet is csak azt hivatott bizonyi-
tani, hogy a jo dtlet gyakran lopott
iitlet.)

Természetesen harmelyik ligynokot
iranyithitjuk (két jatékos iizemmddban
akar egymast tamogatva is). Tobb mint
200 Siliconon renderelt helyszin motion

captured technikdval renderelt, 256
kiilonféle szerepld — mindez 32 ezer
szinii SVGA-ban.

A jatékot az Ocean aprilisi megjelenés-
sel igérte PC-re (nem kizért, hogy ko-
vetkezd szamunkban dsszefuttok vele),
de még tavasszal lesz PSX-verzid is.




utazdsunk az Eidoshoz kapcsolo-

dik, akik —~ mindamellett, hogy a
Tomb Raider révén mostanaban elég
rendesen lubickolgatnak a centekben
meg a dolldrokban — manapsag taldn a
legdinamikusabban terjeszkedd forgal-
mazénak szamitanak Eurépa PC- és kon-
zolplatformjain.

Miiltkori Trendiink Command&Conquer-
kedéseiben mar ejtettiink néhany kdsza
szit az egyik legnagyobb sikerviroma-
nyos Eidos-stuffrél, a Conquest Earthrdl,
de épp itt az ideje, hogy egy kicsit rész-
letesebben is foglalkozzunk vele. A tir-
ténet 1995. oktdberében kezdddik, ami-
kor a NASA Galileo nevii firszondéja be-
fejezte hosszii iitjat a Naprendszer leg-
nagyobb bolygdja felé, és sikeresen be-
Iépett a Jupiter légkdrébe. A fildi tudd-
sok kivancsi ezrei figyelték az iirszon-
dat, ami reményeik szerint tudomanyos
felfedezések alapjaul szolgalé adatok
milliéit tovabbitotta volna a Féldre, mie-
Iott végképp elenyészik az izzé gazorias

Az & hira rendelt legnagyobb ki-

felszinén. Azonban nemcsak a fildi tu-
dbsok figyelték Iélegzetvisszafojtva a
szondét - a jupiteriek is. Valahogy se-
hova sem tudtdk hova rakni ezt a repiild
bigydt, ami még tavolrdl sem emlékeztet
azokra a modern, morphold hajokra,
amelyeket ok fejlesztettek ki a Jupite-
ren. A masina mégis toretlen sebesség-
gel tiirt a vilaguk kellds kizepéhe... Ta-
Ian csak nem a SOL3-r6l, arr6l a mérge-
z oxigént tartalmazd légkdre miatt ed-
dig lakatlannak és lakhatatlannak véit,
kék szinii kis bolygdcskardl érkezett?
Lehetséges lenne, hogy egy fejlett,
aggressziv fajta elsd kivetének tekint-
hetd, az elsd lépésnek a Jupiter hatal-
mas hidrogénforrasal megszerzéséhez
vezetd dton? Szegény jupiternyikek az
egyetien lehetséges megeldzd védeke-
zési modszert valasztottak a kérdés
megvalaszoldsara: az azonnali tamadast
a Fold bolygé ellen. Ezzel kezdetét veszi
a két rassz élet-halalharca — vagyis be-
indul a C&C-mozi, néhany igéretes iji-
tassal. Kivitelezését tekintve szinte mar
magétol értetddik a 640*480-as SVGA-
grafika, most el@szir 65 ezer szinben.
Jétszhatd hagyomanyos modon és real
time-ban, tovabbha méd van nemcsak a
taktikal szintii 6sszecsapasokat, hanem
az egész haboriit személyesen iranyita-
nunk, a miiholdas felderitéstdl kezdve a
csapatok kiindulasi pozicidinak megha-
tarozasaig. Antiszocialis egyedek lehet-
nek a jupiteriekkel is, tarsasagok meg
nyllvéin erGsen kultivaljak majd a mul-
tiplayer opciét. A megjelenés tavaszra

véarhaté, és egyarant rvendhetnek neki
a PC-, a PlayStation- és a Saturn-tulaj-

donosok is.

A kivetkezd darab a Deathtrap Dunge-
on névre hallgat és a poétikus cim egy

16 szintbdl allé 3D fantasy akcid/ka-
landjatékot takar. Lehet, hogy csak a
kisdrddg biijt ki beldlem, de mar megint
déja vu-érzetem tamadt: ez a roppant
szoros és hianyos ruhazatot viseld holgy
a mozgasaval, jellegzetes szaltdival és
3D kornyezetének kivitelezésével en-
gem erdteljesen emlékeztet egy masik
Eidos-tyikra - Clara Roft, vagy hogy is
hivtak a bébit... (Ugy latszik, ennél a
cégnél kizdrdlag feministak dolgoznak.
Ami egyébként nem baj.) Mindenesetre
a torténetet mas kornyezetbe helyez-
ték, ami igencsak patinas a maga nevé-
ben, hiszen lan Livingstone Fighting
Fantasy-sorozata szolgal alapjaul. 55
kiilonbbzd szirny (sarkany, ork, zombi,
miimia, sth.) varja, hogy vidam kizel-
harc keretében Gsszemérjilk veliik ret-
tenetes pallosunkat - vagy tavolharc
keretében még rettenetesebh varazstu-
dasunkat, mert egy fantasyben az is du-
kal, ugyebar. A 3D akcidk és a fantasy-
elemek dinamikus kutyuiménya (rejtett
csapdak, titkos folyosdk, lezuhand vas-
tiiskék, satdbbi) méltd Tomb Raider-
utddot sejtetnek a Pc- és a PlayStation-
tulajok szaméra. Az eldbbi formatumnak
mér most meg kellett volna jelennie
(jelzem, eleddig még nem tett ilyet), az
utobbit csak majusra igérték, szoval az
még idében van...

Robog tovabb az Eidos-vonat. Kivetke-
zo megalldja a Steel Legions, amelyet
roppant taktikusan csak szeptemberre
igérek a boltokba a PC-seknek és a
PlayStationosoknek (bar ahogy ismerem

oket, varnak vele a karacsony elotti
nagybevasarlasig). A torténet a szoka-
sos sci-fi kirnyezetben, par évvel a
nukledris vilagvége utan jatszodik, ami-
kor a hatalmas ipari konglomeratumok
késhegyre mend haborit folytatnak a
nyersanyagbazisokért - és testiiletileg
tojnak a foldi korméanyzatra. Szemléle-
tét tekintve szintén jatszhato stratégia-
ként, illetve akcidként, amennyiben
emlékeztet is a Conquest Earthre — csak
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most egy szintén igencsak divatos sti-
lus, a Mechwarrior-szerii szaztonnas
acélmonstrum lesz a felviditd SVGA-kir-
nyezet. (Csak iigy magunk kozott jegy-
zem meg, hogy a nemsokéara szemedbe
otlo G-Nome utan rendesen fel kell kdt-
ni az alsdnemiijiiket!) Roppant igéretes-
nek tiinik az az informacid, hogy a tere-
pet a szamitogép mindig véletlenszeri-
en djrageneralja, tovabba minden egyes
jatékosnak, a tabornoktdl az utolsd koz-
katondig dnalld karaktere van, aszerint
fogadjak a parancsokat, hozzak meg
dontéseiket ~ a lehetdségek tehat gya-
korlatilag kimerithetetlenek lesznek,
hiszen a jatékos mindig vadonatiij hely-
zettel keriil szembe! Szokas szerint
megtalaljuk a multiplayer opciot is,
amit nyomhatunk egymas ellen és szo-
vetséghen, de az aktualis trend szerint
lesz halozati opcio is, melyben akar 100
vidam Mikrobi is csépelheti egymast.
Sci-fibdl sohasem elég. Nincs is annal
jobb, amikor fantasztikus iirhajok rep-
kednek le-fel a monitoron! Mindjart

kaptok egy adag Star Warst - addig is a
megfeleld feeling kialakitasa végett,
kukkantsuk meg a Terracide-ot. Errdl a
3D akcidjatékrdl mar sokat elérul rek-
lamsziogenje:"Tdrj be - dlj meg min-
denkit - és utana probalj meg kitdmi!”
A torténet arrdl szél, hogy par mutans
humanoida leszarmazottja visszatér a
Fildre, amelyet dsei mar szazadokkal
eldbb el kényszeriiltek hagyni. Sok jot
nem forgatnak fejiikben, tehat kényte-
lenek vagyunk egy kdnnyii kis vadasz-
gépet meglovagolva szembeszilini ve-
liik, mieldtt végleg benyiijtandk a szdm-
Iat. A jatékban 20 szinten 20 kiillinbozd
fegyverrel 20hatunk 20arosan ujjat a
gonosz ellenfelekkel. A kivetendd re-
ceptet a szlogenbdl mar megtudtuk,
most inkabb jdjjon par technikai rész-
let. A sajat nézet, pilotafiilke és harma-
dik nézopont szemsziighdl szemmel ki-
sérhetd akcid rendkiviil gyorsnak és lat-
vanyosnak igérkezik, mert alapvetden a
legiijabb 3D kartyakra fejlesztették, ra-
adasul nem elégedtek meg a parezer
poligon felvonultatasaval, még a fel-
szint boritd textirdk is animalva van-
nak. Természetesen mod lesz majd mul-
tiplayer jatékra is 16 pilotanak, death-
match, kooperativ illetve szdvetségi
alapon is.

Egyeldre ennyit az Eidosrél. Mostani
igéreteiken végigtekintve, szerényen
megdllapithatjuk, hogy nem erdltetik
tiilzottan a vadonatiij atleteket — inkabb
a jelenleg divatos klisékre épitenek.
Sebaj. Ha ezt megfeleld mindségben te-
szik, akkor mar az is nagyon nagy szé -
és szemlatomast dgy tiinik, hogy vala-
hogy igy Ion...

= A Tomb Raider most mar
kezdi megszalini a média min-
den Agazatat: a jaték utan
ugyebar megkezdték a film
forgatasat - marcius 24-én
pedig megjelent a Raiders
cimil lemez, amelyet az Eidos
tulajdonaban levé, meglepd
nevi (Raider Records -
nahat...) cég adott ki. A fel-
vételek és a videoklip elké-
szitésében kdzremiikdddk so-
raban ott talaljuk George
Michaelt és a Spice Girlst is.
= Tizenkét évvel minden
iddk legsikeresebh szamito-
gépes jatékanak, a Tetrisnek
megalkotasa utan Alekszej
Pajtinyov kézhez kapta az
elsd jogdijat. A szamos plat-
formon, tobbmillié példany-
ban elkelt jatékra eddig ki
nem fizetett pénz talan mar
dollarmilliardra is riighat, de
szegény ruszki matematikus-
nak csak most sikeriilt elin-
téznie, hogy a copyright-jo-
gok visszaszilljanak ra.

= A GT Interactive-hez szer-
zodott a Simon&Schuster ne-
vii jenki brigad (ok gyartottak
példaul a Tom Clancy’s SSN ¢.
tengeralattjaré szimulatort).
A szerzddés arra szol, hogy az
$&S ijabb Star Trek-témaji
jatékok halmaival arassza el
a piacot. Mar meg is kezdték
a Star Trek: Deep Space Nine
fejlesztését.

5= A Red Alert valdsziniileg
minden rekordot meg fog don-
teni, ha masban nem, hat a
nemhivatalos kiegészitd CD-k
szamaban. Ezidaig nem keve-
sebb, mint 11 unofficial CD
jelent meg hozza, amelyek
kiadéit a Virgin kivétel nél-
kiil, egytdl-egyig beperelget-
te. Az indok hol a markavé-
dett Red Alert név hasznila-
ta, hol pedig a csomagolasu-
kon szerepld, eredeti jatékhol
lopott screenshot volt. (Kiild-
niisen pofatian voit a holland
gyartmanyi Tactical Opera-
tions Il kiadoja, aki egy-az-
egyben lemasolta a Red Alert
amerikai kiaddsanak sziirke
dobozat.) A Virginnek peres
iigyei mellett azért vannak jo
hizasai is, hiszen aprilis
kiizepétdl méar kaphaté a hi-
vatalos kiegészitd lemez is,
Counterstrike cimmel.

1= Bill Gates latogatast tett
az Apple fdhadiszallasan,
ahol targyalasokat folytatott
a két cég jovoben tervezett
szorosabb egyiittmiikidése
volt a téma, kiildnds tekintet-
tel a Windows NT integraldsa-
ra az Apple altal jelenleg
hasznélt rendszerekbe. Mivel
ezt most éppen egy Power PC-
potydgom, a viz kivert a gon-
dolattdl, hogy nemsokira
Microsoft-embiémak tiinhet-
nek fel ebben a tikéletesen
és megbizhatdan iizemeld gé-
pen is... Inkabb Billy tanul-
manyozna kicsit a Mac 0S-t!
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== A Mortal Kombat rajongok
szamdra egy fantasztikus hir ér-
kezett a Midwaytdl. Az év végén
szeretnének megjelenni a Mor-
tal Kombat: The Adventures of
Sub-Zero cimii N64 jatékukkal,
ami ha hiszitek, ha nem, egy
RPG lesz, Sub-Zero fdszereplé-
sével. A jatékot eldszor a Squa-
re-rel akartdk fejleszteni, de a
Nintendo és a Square kozott az-
ota kialakult viszony kivetkez-
tében ebbol persze nem lett
semmi.

= |mmér tobb hénapja terjeng-
tek bizonyos szobeszédek a ta-
valyi év egyik legsikeresebh
PlayStation jatékardl, a Resi-
dent Evilrdl, s most mar a Cap-
com is hivatalosan megerdsitet-
te a hirt, hogy elkészil a jaték
Saturn-verzidja. Screenshotokat
egyelire még nem kozdltek,
csak annyit tudni, hogy a megje-
lenés valamikor nyarra van be-
tervezve.

= Még mindig a Resident
Evilnél maradva: dgy latszik,
hamarosan ugyanarra a sorsra
jut, mint a Mortal Kombat. A
Capcom ugyanis eladta a meg-
filmesités jogait a német illetd-
ségii Constantin Filmsnek, akik
egész estés mozit készitenek a
jatekbal.

w= Allitdlag a Nintendo 64 ké-
pességei gy lenyiigdzték Ste-
ven Spielberget, hogy a hires
filmrendezd egy szerzddést akar
kotni a Nintendo of Americaval
egy exkluziv Nintendo 64 jaték
fejlesztésére. A gond csak ott
kezdddik, hogy ezt a munkat a
Dreamworks (Interactive-en ke-
resztiil akarja kivitelezni, ahol
neki is részesedése van. Csak-
hogy a cég részvényeinek 50%-a
a PC-orientdlt Microsoft tulaj-
donat képezi, aminek a vezetd-
sége nem valdszinii, hogy rajon-
gana az efféle dtletekeért.

= A legijabb PlayStationhdz
fejlesztett memdriakartydra a
3MB flash RAM-nak kioszonhetd-
en 24-szer annyit lehet menteni,
mint egy hagyomanyos kartyara,
vagyis 360 slot ll a rendelkezé-
siinkre. A kartya tovabbi érde-
kessége, hogy egy kis kijelzd is
helyet kapott rajta, ami mindig
art a szamot mutatja, melyik
hely van éppen hasznalathan.
w | Playstationdk 35%-0s mar-
ciusi arcsokkentése altalanos
vésarlasi lazat valtott ki dgy Eu-
ripaban, mint szerte a vilagon. A
Sony bejelentette, hogy aprilis-
ban 1.35, majusra pedig havi 1.5
millira (1) akarja emelni a ter-
melést. Nem kizart, hogy a gép
ilyen mértékii felfuttatdsa ijabb
aresést eredményez, de ha ezt
sokaig igy folytatjak, akkor a
PlayStation forgalmazisa nem-
sokéra hasonlatos lesz a 30 fo-
rintos eldobhatd Gngyijtééhoz:
minden trafikban kaphatd lesz a
Fidzsi-szigetektdl Albaniag...
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VR RALLY (PLAYSTATION)

meglepetést fog okozni a jelenleg fej-

lesztés alatt 4lld VR Rallyjaval - leg-
aldbbis ezt latszanak hizonyitani az eddig
nyilvanossagra hozott screenshotok, ame-
lyek szerint az eddigi legszebben kivitelezett
PlayStations rally szimulatorhoz lesz sze-
rencsénk. Ami a Ridge Racer és a tarsai folé
emeli ezt az anyagot, az nem mas, mint a
PlayStation csak ritkan hasznilt magas fel-
bhontésa. A készitdk hanyagoltak a Sony él-
tal biztositott C kdnyvtdrakat, és kozvetle-
niil programoztak a gép GPU és GTE pro-
cesszorat (a grafikai és geometriai pro-
cesszorokat), igy sikeriilt olyan grafikat el-
érniiik, amire rapillantva elsore inkabb vala-
mi N64-es jatékra gondolndnk. A jaték to-
vabbi pozitivauma az osztott képernyds, két

Az Infogrames minden bizonnyal nagy

jatékos iizemmod. Ha minden igaz még lin-
kelni is lehet két gépet, s igy mar akar né-
gyen lehet versenyezni egyszerre. Na persze
kiivancsiak lesziink, milyen lesz a jaték
“globen”, am ha - amint igérik - a mozga-
tassal és a képfrissitéssel sem lesz semmi
gond, akkor valéban a PlayStation lesz idén
a rally rajongék gépe.

Saturn egyik legfobb erdssége — mint
arrol mar korabban is hirt adtunk ~ a
20-s grafikdja, lévén, hogy a PlayStati-
onnel ellentéthen a Saturnndl hardveresen
gondoskodtak az ilyen tipusi megjelenités-
rél. Nem csoda tehat, ha a Data East ezt a
platformot valasztotta a jatéktermekben mér
sikert aratott shoot’em up-ja, a Skull Fang
konverzidjahoz. Noha elsd ranézésre egy tel-
jesen hétkdznapi, vertikalisan scrollozodd,
firhajds, lovoldizos jatékeol van szd - tele
jokora, izgo-mozgd, forgoladd ellenfelekkel,
a szokasos bonusokkal és tdbbféle felvehetd

SKULL FANG (SATURN)

fegyverrel - azért van egy sajitos vonasa a
dolognak: minden egyes palyan a sz szoros
érteimében egy s

foellenséget kell
végigiilddzniink,
tehat a rombolds
mellett szerepet
kapott a minél
nagyobb sebesség
is. Mar csak na-
pok kérdése, és a
jaték a boltok pol-
cain lesz.

z Activision egyik legnagyobb idei doba-
A:a az Apocalypse lesz, egy kiilsd pers-
ektivahél jaszédd, lovildazds, 3D-s ak-
cidjaték. A még kesziilofélben Iévd program
miris felkeltette a nyugati szaksajto heves
érdeklGdését, Iévén, hogy fihds szerepét
Bruce Willisre osztottdk. A 3D-s karakter kia-

APOCALYPSE (PLAYSTATION)
"~ lakitasahoz Bruce fiut tetatol talpig bedigita-

lizltak, vagyis a figura mozgasatol kezdve a
texture mapped arcvondsdig minden dra fogja
emlékeztetni az embert. A karakter mozgasa-
nak kialakitasahoz a készitdk egy teljesen ij
techoldgidt, az in. “Activation”-t hasznaltak,
amely révén a digitalizalt mozgasokat gy
kapesolja a gép, hogy azok teljesen fo-
Iyamatosnak tiinnek, magyarul: olyan mind-
ségii lesz maga a jaték is, mint az akcidt
iddnként szinesitd videojelenetek. Maga Wil-
lis igy nyilatkozott a jatékrdl: “Amikor ezek
sracok az Avtivisiontdl megmutattak az ij
grafikat és a mozgast, a latvany teljesen le-
tagldzott”. A jaték torténete amdgy egy futu-
risztikus, elembertelenedett vilagba kalauzol
minket, ahol stilszeriien az Apokalipszis Négy
Lovasat kell legydzniink.

NINJA [SATURN/

PLAYSTATION)

iutan a Core igen sikeresen zar-
Mta a ’96-o0s évet, nem sokaig iil-

digélt a babérjain. A cég ugyan
megtehetné, hogy Tomb Raider kidno-
kat kezdjen el gyartani, de mégsem ezt
a konnyil utat vilasztotta. Bar a Ninja
elsd pillantdsra egy tavolkeleti kiirnye-
zethe helyezett Tomb Raidernek tiinik,
mégis egy teljesen mas tipusi jatékrol
van szdé. Mindenekeldtt a legfdbb kii-
linbség, hogy Lara Crofttal ellentéthen
ninjankkal gyakran a szabadban kell
verekedniink, ami mas terep-genera-
last tett szilkségessé. A nézgpont in-
kabb izometrikus, mint teljesen 3D, és
a kamerakezelésen is sokat fejlesztet-
tek. A szimpla kiizdelmeknél latva-
nyos, Virtua Fighter tipusi kozeli ké-
peken lathatjuk az eseményeket, de
mihelyt tdhb ellenfél timad rank, a ka-

mera eltavolodik, igy biztositva a ma-
ximadlis jatszhatdsagot. A jatékot egy-
szerre fejlesztik mindkét 32 bites kon-
zolon, de a Core — ahogy mér a Tomb
Raidernél is tette — ismét racafol arra
az altalanosan elterjedt téveszmére,
hogy a Saturn lenne az alsobbrendii
platform. A Core még atlatszo effektet
is tudott a Saturnnal produkalni, s egy
roppant impressziv, folydn jatszdda
részt hozott Gssze, nem is szdlva az
egyéb fényeffektusokrdl. Mindent le-
het, csak akarni, no meg TUDNI kell. A
jatékban tdbbfajta ellenfél lesz, mint a
Tomb Raiderben, viszont nem lesznek
FMV jelenetek, amiket a készitdk vala-
hogy nem nagyon respekialnak. Ez
annyit tesz, hogy a mozijelenetek is
olyanok lesznek, mint maga a jaték,
magyarul hesétalunk példaul egy foel-
lenséghez, s a program csak par ma-
sodpercre veszi el téliink az iranyitast,
amig bemutatja dkelmét. Ha jd iitem-
ben halad a munka, valamikor a nyar
folyaman tudunk eldszor Ninjazni.

iizletpolitikajaval, miszerint az eurdpai kiizinséget csak

masodlagos felhasznaldnak tekintik. Mig a japanok mar
javaban nyomulnak a Mario Kart 64-gyel, addig nekiink oktdbe-
rig varnunk kell a PAL verzidra. Minden idok egyik legsikere-
sebb SNES jatékarol van szd, aminek mi sem természetesebb,
hogy elkészitették a 64 bites folytatisit. Maridval, valamint a
Nintendo tdbbi hires figurajaval - kiztilk Donkey Konggal vagy
Bowserrel — aprd gokartokba iilhetiink, és fergeteges szagul-
dasha kezdhetiink. A jatékban szerencsére megtartottak a

mds ellen: a
készitok ked-
veskedtek egy
un. Csata
iizemméddal
is, s az ehhez
kialakitott
plusz négy pa-

MARIO KART 64 (NINTENDO 64)

AHintenln uigy latszik nem akar felhagyni azzal az ostoba iranyitoval rendelkeziink, akar négyfelé oszthatjuk a képer-

nyit, és igy rdadasul nem csak versenyeket nyomathatunk egy-

SNES-verzid tikeéletes iranyithatosagat, és ehhez 16 gydnybrii-

seéges palyat alkottak. Repeszthetiink tobbek kozitt kiziti for-

galomban, tartalykocsikat keriilgetve, de megfordulhatunk még
a Mario 64-ben latott kastély kiriil is. Ha pedig nem csak egy

lyaval, ahol
tisztan egymas
kinyirdsa a
cél.
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rds netan valahonnan a kezdet? Vagy tala
csak az itt éktelenkedad ar,
szi a déja vu-érzést? Tudja az ordog,
biztos, hogy épp hiisz éve ahnak, hogy ebben a
kozeli-kozeli galaxishan egy George Lucas nevii
iriember atnyujtotta a Hozza hasonld Tényeknek a
llagok habordja’ gimii kis krealmanyat. (Ma-
irorszagon az elvtarsak egyébként meglepd
gyorsasaggal mutattak be: nyilvan az éppen akkor
futo “Pirx pilota kalandjai’ c. nagyszabasi alko-
tasnak prabaltak propagandat csapnifezekkel az
osdi jenki filmtriikkokkel...) A romantikus sci-fi
torténetet tgy a filmes kollégak, mint a kritiku-
sok, osztatlan fanyalgassal fogadtak — nem ugy a
t. publikum, akinek jovoltabol MrLucas a tizmil-
lio dollar befektetéssel késziilt filmbdl négysza-
zat kasszirozott. Ez persze csak a film tiszta jove-
delme, ehhez még hozzajin a kiilanféle apro csin-

valahnl egy messzi-messzi galaxishan... Isme-

elmaradhatat- ~
lannak szamitd * \
multiplayer op=
cio. A Jedi

Forceshdl mar
ismerdos lehet),
aki a Jedi Vol-
gyet akarja fel-
szabaditani az
ordogi Jerec
uralma alol. Akad némi szerepjaték-effekt is, de
természetesen ez is Star Wars-giinyaba dltoztet-
ve: az egyes szintek teljesitéséhal (kinyirt iirgék,
titkos helyek felfedezése, sth.) Erot nyersz, ame-

/A

jo oldalanak fejlesztésébe fek-
tethetsz. Ahogy eldrehaladsz az
Erd hasznalatanak tudomanya-
ban, ligy egyre jahb ke-
pességek birtokaba ke-
riilsz, ugymint: erdtér,
testi regeneracio, lebe-

lyeket személyiséged gonosz vagy

A :QSB

NG

gés vagy lathatatlansag.
A multiplayer dzemmaod-
ban viszont minden jate-
kos mas képességekkel és
mas fegyverekkel rendelke=
zik. A jatékot elvileggmarci
usra igérték, amit@mar

talansagokhbol befolyd jogdijak dsszege, hiszen a
jo tizletet szimatolo kisiparosok nemsokara el-
arasztottak a vilagot a film karaktereivel rekla-
mozott miityiirkékkel, kezdve a ceruzaelemmel
mukodo fénykardtol, a Yoda-ma*-".as éjjeliede-
nyen at, egészen a McVader-burqerig (jo sok ket-
chuppal). Mivel a Star Wars-oriil ot

nem igazan ohajtott csillapodni, | -
a szamitogépek bekiltdzése az ;
otthonokba Lucas urnak egy
vadonatuj befektetési forrast
kinalt: egy szamitogépes szo-
rakoztato diviziot. A Lukas Ar-
cu fiuk miveit pont az az ef- H
fektus jellemzi, mint a gazdi- i

et: a szakma fanyalog - a k- |
zonség meg sorban all. Nekik :
kiszonhetjiik példaul a két Mon-

L, -~

wEa

ol

e .

]

key Islandet (csak jonne mar a =
harmadik!), a Sam and Maxet, a
Full Thrattle-t, a The Diget, ¢L :
meg még ki tudja hany vilag- =
sikert. Termeszetesen a pro- \ 1
fil szerves részet kepezik az | y
on trlggidva - "4'5
r | »
i v P4
o to- ¢ g ;
Y
—
& -
S = f -
] -
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ni, kezdve a Rebel

Assaultoktal a Dark

Forcesig bezardlag. Mivel idén
Ujabb Star Wars feldolgozasokhoz
jut a nagyérdemu, epp itt az ideje,
hogy megkukkaatsuk, mit rejt a Lu-
cas Arts-tarsoly.

Alegnagyohb varakozas természe-
tesen a Dark Forces folytatasat ilie- ‘
ti, ami - vélhetoen - ugy viszonylik
‘majd a Quake-hez, mint elodje a Do-
omhoz: nagyfelbontasu 3D grafikus
engine. 22 vadonatuj kiildetés, es

. {e

s

>|
-

s

maximum csak api

mindsithetek - de elobh-utohb azert'esal
jelenik. s
A masodik szami tronk X-Wing vs.

i Tie Fighter a Rebel Assault-Nivik s2ivét fogja
‘ igazan megdobogtatni, hisze vetden
egy iigyességi jatékrol van s20. A-Wingtol

Z-Wingig bezardlag mindenféle vadaszt
meglovagolhatunk a 20 kiildetésben, de
természetesen kis gonoszék is boldogok
lehetnek. hiszen nemcsak a lazadok,
) \ hanem a hirodalmiak oldalan is harcha
._ < szallhatunk Tie Fightertdl Bye Fighte-
“ W  rig. Multiplayer és network iizem-
L modban is megy majd a moka,
} » nem is beszélve arrél, hogy
% az egyes kiildetések védo-,
kisérd- és tamado felada-
tokra oszlanak. Ezt szin-
tén marciusra igértek -
kommentart iasd mint
fent.
Mast jiin, ami még
nem volt: a Biroda-

-l

‘ !
»

tak hérmunkaba,
mert ez a stuff
kivételesen nem
in-house késziil.

A tobb mint 200

f csillagrend-
vy szert felvonul-

tato dssze-
csapasban
egyarant
jatszhatjuk a
Birodalmiak
és a Lazadok
szerepét:
elobbi esethen. ™=
a lazada,

HQ elfog- 1 ark Forces 2:Jedi
laldsa .

vagy Luke

tése a fel-
adat, utoh-
biban pedig ' «
a csaszari } £ b

tron megszer-
Zése vagy
Darth Vader

vendéglata- NS

night

sa némi - T
kényszer- :
jaték cime g s ) I - |
vilagszerte = 1 e
Star Wars = = / —-
Supremacy ol .

lesz, kivéve

az angolo- ]
kat, akik
mindent mas-
képp csinal-
nak, mint a
normalis em-
herek: ott Re-
bellion lesz a
titulus.
Megjele-
nési igé-

munkara. A

Star ——
% i

-]zl
e

A4
/i =

gyen elég anpyi

jancsak Virgin altal firgalma
Beavis és Butthead-kreténségek szifhy a
ja. Wolt (akarom mondani: lesz) ilye
el az egészet.
Jd éjszakat min‘nkinek! Kovetkeas szamunkban
Rakosi Matyas b?édeihﬁln ashat ’u{ Addig is
legyen veletek a Bera! it

|



MAGIC THE m%fﬂﬂ\lﬁ

The Gathering. Dominia,
hinném, hogy kis ha:inldnan il
sokan ismernék e fogalmak
gam hd masfel éve, e
kocsmaba bete

G yijtogetos kértya]ﬁtﬁk

in egy testes, enyhen ittas

el erdeklodesemet, aki egy

kartyat szorongatva har-

kinek, hogy “‘untappeld

al Disket”. E talanyos

mumm a csaposra gya-

a a legnagyobb hatast, aki rog-

izgalmi allapotba keriilt és min-

éle *** * kartyasokrol kezdett el
magyarazni egyik ismerdsének. Az
elmaradt borravalokrol es lefoglalt
asztalokrol szolo okfejtése engem
mondjuk hidegen hagyott, viszont e
titokzatos kartyajatek ugyancsak ki-
vancsiva tett. Hamarasan megtud-
tam, hogy a i
Magic: The 2 AW
Gathering
névre hall-
gat, s ez
az elso, és
minden két-

| segel }i- Vy/

~ zaroan
legnep-
sze-
riihb

gylijtogetos kartyajaték. Késobb ma-
gam s megprabalkoztam vele, s e
Iépés” bizony komoly kii-
yekkel jart. Eqyrészt idole-
5en a teljes anyagi csod szelere

atott, masrészt viszont eqgy olyan
iétektormavai ismertetett meg,
melynek biivkorébol a mai napig nem
tudtam kiszabadulni.

EGY MODERN MESE

Torténetiink jopar évvel ezelott
Amerikaban kezdadik, ahol egy Ri-
chard Garfield nevezetii driember a
Magic-kel egy teljesen i miitajt te-
remt meq: a gyiijtigetds kartyajate-
kot. Ennel a pontnal alljunk is meg
eqy pillanatra, mivel e megnevezes
elsore nehezen érthetd. A szokva-
nyos kartyajatekokhoz ugyebar eleg
eqy paklit venniink, ez tartalmaz
minden sziikséges lapot. Egy gyujto-
yetos kartyajaték viszont kb. 400
laphol all, melyek koziil egy pakliban

csak hatvanat talalunk, véletlensze-
rien dsszevalogatva. Az egyes lapok
gyakorisaga is valtozo. tehat egy
jes sorozatot osszeharacsolni igen-
csak ido- es penzigenyes felada

az egesz gyujtogetosdit 2
kessé, hogy egyre gyarap
ményiinkbol mas és mas |
rakhatunk dssze, az egyes |a

kedviink szerint . Eg
parti végkimene hi;
annyira a szeren |

jatékosok taktikai
igazan nyerd kombindciokhoz persz
ritka es értékes lapo :
giink, tehat ijabb és ujabb paklikat
és kiegészitoket kell venniink. Orda-
gi kir. Mert a brillians taktika,
a pﬁkam nincs elég lapunk, a
¢ fél perc alatt la-

ze nehezen veszi

legkn@ﬂnll és lehet tuningolni.
A gond persze ott kezdodik, amikor
sorra jelennek meg az @ lapokat tar-
talmazé kiegészito csomagok. A penz
meg csak megy, megy €s megy... Ki
van ez talalva, kére
Vlsszaterv az e

a jatekat, ki=
8 Coast neve-
, s kivancsian varta a
itan minden bi- |
hatast, visitva es
phangalt lakasa-
ldva. Ha azt mon-
dom, hogy bankot robbantott, tino-
man fogalmazok. A Magic: The Gat-
hering elobb bombaiiziet, majd orii-
let, legvegiil pedig hisztéria lett. Es
nem csak Amerikaban, A Wizard of
the Coast szazmilliokat (igen, nyajas
olvaso, DOLLARBAN) kaszalt, @ Magic
pedig mar a japan nyelva kiadasnal
tart. Azota persze tucatjaval jelen-
nek meg a kulonfele gyojtogetos kar-
tyajatekok. de a Magic népszeruse-

lesz sziiksé

yekre, Garfig®

MIEGYMAS

get (es eladasi statisztikait) eleddigh
egyik tronkovetelo sem tudta felil-—
mulni.

JMindezek utan en mar nem azlll
csodalkozom. hogy majdnem ef
a Magic alapjan keszi
jatek is megjelent,
erre 97-ig kellett |

hogy egy elozoleg megkevert
aklibol huzunk és a jatek kirokre
0sztva, a tapa: alt

sokat mar aligha
koroknel erdeme
pillanatra, mivel
tan legneheze
Minden kdr hét fazisra va lsztvn
ezek elore meghatarozott rendben

kovetik egymast. Példaul ha valamit o

elfelejtettiink megceselekedni a harc
fazisban, azt a vegfazisban csak a
legritkabb esetben all modunkban
megcselekedni. Epp ezért mindig
ket-harom fazissal (mit fazissal, ne-
ha korrel...) elore kell kombinal-
aunk, s eqgy-egy figyelmetienségert
bizony igen dragan fogunk fizetni.

A keziinkben tartott varazsiatokat il-
letve foldeket tehetjik le a pastra, s
a mar lent levo lapokkal tudunk galad
ellenféliink orra ala borsot torni. A
jatek végceja az ellenseqes varazslo
eleterophtjainak nullara redukalasa,
ez foleg teremtményeink bizgo tam-
adasai matt szokott bekovetkezni.

A Magic tan legkenyesebb resze az
idorendiseg, mivel a mindenfele fazi-
sok es laptipusok ugyancsak beza-
varnak. Az esemenyek egyfajta fordi-
tott idorendben kovetik egymast, az-
az minden cselekedetre lehet reagal-
ni. Hmm, ez 1gy eleg homalyos, talan
eqgy pelda kisse tisztabba teszi a
helyzetet. Ellenfelink mondjuk be-

*Alig

i harom
bil-

heven
is ponto
persze egy ilyen rvid bevezetd utan
nem is lehet elvarni. Azt viszont
oszintén remelem, hogy a fentiek
alapjan mar mindenki sejti, hogy
nagyjabol mirol is szol a Magic: The
Gathering.

Az elkivetkezendo harom oldalon

‘he Gatheri’ﬁg
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ban ugyan kilonbdzoMagie-dti=
ratrol attok. . “‘\.,_\ "9
Bizonydra soKakban fetmefil a :
koltoi kérdes: vajh” mi oknal
sziiletik szinte egyidoben |
gozas is eq au yaresady (il

mufajrol)s F

hanyag
fura urai?
nyem szerintg
tlka].iban ;

feletlhuﬁ ja
fejtegetest e tem;
szamban menje
hattatok). Az pedig a
eqgy igenyesebb tars%ucsak- !
nagy csinnadrattaval beharangozott,
amellett valoban szinvenalas teldol-
gozasatl - legalabb megjelenésben -
meg lehet elozni egy olyan szemet-
tel, mint a Battlemage...

r.d

i




Iyes szamil, es legkomolyabh problémam
az, a sok evi attagnal is gatlastalanabb
programozok megprabaltak Command&Congu-
er-elemeket becsempészni a jatékba. Egy kar-
tyajatek feldolgozasaba!!! Magyaran a parbaj
real time-ban jatszadik, a terepet feliilnézethal
latjuk, a kiilonféle teremtményeket pedig a
mar jol ismert point&click rendszerrel irdnyit-
hatjuk. Remek. A baj csak az, hogy példaul a
grafika nemhogy a Red Alert szinvonalat n

iiti meg, hanem egyenes az Amigas korszakot
idézi. Ennek ellenére a Battlemage futtata§a
hoz legalabh 16 Mb RAM és két Mb-os vid
kartya sziikségeltetik, hogy a P75 processzo
rol mar ne is beszéljiink. Ja, és sziikségiink
lesz Billy kedvenc operacids rendszerére is...

ime a pérbaj. Szerintem ezt 2 gk
képernydt még a jaték készitdi
sem litjdk at...
L

ur: THE GAV‘HERINE

nenst probalnak meghoditani. Ezek nagy
hatalmi varazslok, kik kedviikre kozleked-
hetnélt@ kiilonbozo 1etsikok kozott és hasz-
nalh az ot kiilonbdzo szinii manat. A
mar emlsg!taﬂ Corondor kiilinisen nagy

varazsenergiakat rejt, épp ezért meghoditd-—
sa rendkii lommal ruhazhatja fol s

tunk be e mmeiﬁs ‘j' y ':

barmelyik Vilagjarot.

« A Hadjaratot (Conquest) valasztva szal

sengeshe?a hat
lagjaroegyikeként.

Maga a “stratégiai”
Véﬂwﬁegiehetﬁsen
egyértelmii: foglaljuk

el a teriileteket,
nyiijtsiik az innen be-
. - folyo pénzt és a kar-

meym a gyenge
pontja, amit néhany

A meglehetdsen sivar terepen mikronnyi ala-
kok rohangalnak fel és ala, csak néhany na-
gyobb paca emelkedik ki a 20id szmityibal
(ertsd: fii). Az egész esztétikai lidércnyomast a
kepernyi tetejéntrnolo ahlakok és egyéh ki-
jelzok teszik teljessé. Ezek hivatottak az épp
rendelkezésiinkre allo manat illetve életerd-
pontjainkat jelezni, de e nemes feladatot az
esetek tiinyomd részéhen nem igazan tudjak
teljesiteni. Nem értem, hogy miért nem lehetett
ezeket egyszeriien SZAMOKKAL kiirni, és hogy
miért kell kis piros miityiirokkel meg szines csi-
kokkal szenvedniink. A roppant lehangolo 0ssz-
hatast csak egyik-masik allokép valamint a va-
lohan gydnyirii bevezeto képsor tori meg.

...E§ JATEKMENET

Maga a jatek nehany Vilagjard kiizdelme-
rol szol, akik egy Corondor nevezetii konti-

kartyalap ravasz pd
sitasaval ki is tudunk hasznalni. A gong

az, hogy maga az iitkozet ugye real time=ban

zajlik, épp ezért igazan dsszetett kombinaci-
okra se iddnk, se modunk nem lesz.

Es ezzel el is érkeztiink a Battlemage
leggyaszosabb pontjahoz: a parbajhoz. Par-
baj ket varazslo kozott alakul ki, akik egy
adott teriiletért csataznak. A szisztéma mar
ismert: lapjainkhol Gsszeallitunk egy paklit,
a parviadal kdzben innen hiizunk i lapokat,
s ezeket a lapokat idézhetjiik meg. A kartya-

lapokat ket részre oszthatjuk: fdldekre és va-

razslatokra, A varazslatokkal kenyszerithet-
jiik ellenfeliinket térdre, mig a foldek az
ezek megidézésehez sziikséges manat adjak.
Az eredeti Magic: The Gatheringben ez az
egész folyamat ha nem is egyszerd, de leg-
alabb attekintheto volt - mivel a bdlcs alko-
tok kirikre osztottak a jatékot. Volt idonk
felmérni az ellenfél lehetoségeit, eldre sza-

ryalapakal Ez utdbbi-
kiilg
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Az alldképek még egész pofdsra ™
sikeredtek, de a tibbi...

hasmalhatatlanok,
mig masok irrealisan - 48
erosek lettek. ;

of the Coast hogy adhatta a nevét egy ilyen
“jatékhoz". Rendben, a pénz nagy ir. Na de
ennyire!?! Alig hiszem, hogy a Magi
hering-rajongak tahorat akar e
veiné a Battlemage. Aki meg a
a1 IGAZI Magic-et, az vigyd
kezd oldalra vesse.

Kiadja: |
Acclaim

magic the
gathering

35n Dnyos képessé-
iigyelniink kell, ha-
iFaz en reflexeimmel van a
{ méqg tréfasabbak, mivel
S2Bvel elvileg az ellenséges va- e
razslalukra reagathatnank. Ez annyit tesz,
hogy csak és kizarolag az adott lap leidézé-
senek pillanataban hasznalhatjuk dket. Na

most megné a jatékost, aki egy real
time programl n kiriillményes kezelés
mellett barmit . nal hasznaini tudna!

KRITIKA

Hirtelenjéhen nem is tudom,hogy az eddig
leirtakon kiviil még milyend@tikaval illethet-
ném a jatekot. Til sok'gozitivum igyszintén

nem jut eszembe - a Battlemage maga a nagy-
betiis KUDARC. Nem is értem, hogy a Wizard

/ANYODSSAG
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P75, 16MB RAM, 2xCD0, 2MB SVGA, WIVS5

v Hat mégiscsak egy MTG-feldol-
gozas e az dlioképek eléeg jok
X Real-time e ronda
e kezelhetetien
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Iasa utan evezziink békésebh

(vagy inkabb halasahb?) vizek-
re. A logikai/stratégiai jatékok ked-
veldinek nagy szerencséjére a Mic-
roprose is kiadott egy Magic: The
Gathering feldolgozast, ami igen
meglepd médon a Magic The Gathe-
ring nevet viseli. A Battlemage-hez

Nn j6, a Battlemage élvehonco-

Shandalar kies faldjén gyaniisan nagy
az egy képernydre esd falvak szima

hasonldan ez is egy igen szinvona-
las introval mutatkozik be, 4m a ha-
sonldsagok itt hal’lstennek véget is
érnek. A program alkotdi ugyanis az
eredeti gyiijtiogetds-kartyajaték
alapjaira épitettek, szinte betii sze-
rint kovetve az eredeti szabalykidny-
vet. A Magic: The Gatheringet épp
ezért még a legharcedzettebb stra-
tégak sem fogjak az “egyszerii” jel-
zdvel illetni. Ahhoz, hogy valaki tel-
jes egészében megértse és atlassa
a helyenként ugyancsak sziiveve-
nyes szabalyokat, bizony igen sokat

kell biijnia a programhoz mellékelt
kézikinyvet. E vaskos kinyvecske
egyébként igen magvas olvasmany,
mivel készitoit oly Iazas ligybuzga-
lom fiitotte, melyet jdmagam még
nem €ltem at. Elvégre kétszaz oldalt
fsszehozni szabalyismertetd gya-
nént — ez mar azért valami. Egyéb-
ként itt jegyezném meg, hogy a ja-
ték magyar
nyelvii ké-
zikdnyvvel
is megva-
sarolhatd
az 576
KByte
Shophan,
amiben mar
kissé
“aramvona-
lasabb” le-
irast és tel-
jes laplis-
tat talal-
hattok
(Rekidm
tiber alles).
Mielott
még a
komplikalt iranyitassal barkit is el-
riasztanék, gyorsan leszdgezem: a
Magic: The Gathering a legjobb
stratégia jatékok egyike. A program
iroinak nemcsak az eredeti jaték
hangulatéat sikeriilt visszaadniuk,
hanem néhény ij rész heiktatasaval
még tovahb is fejlesztették azt. A
grafika tetszetds, a hangok jol sike-
riiltek, a jatékmenet pedig pergd. A
jaték egyetien szépséghibaja, hogy
csak Win85 aldl hajlandd elindulni.
Ez a Microsoft-mizéria mar kezd til-
lépni a joizlés hatérain...

A szabélyok mér emlegetett bonyo-
lultsdga miatt senki ne varjon az
alabbiakban részletes kezelési iit-
mutatdt. Erre nem csak egy, hanem
négy oldal is kevés lenne - ligyhogy
érjétek be néhany véletlenszerii in-
fo-tiiredékkel. Ezekkel (az eddig le-
irtakkal kiegészitve) mar helevag-
hattok a Magic: The Gathering “fel-
deritésébe”.

AZ ALAPFELALIAS

A jaték teljes hattértbrténetére
most nem térnék ki, mivel ez egy
fordulatokban és bohokas tulajdon-
nevekben ugyancsak bévelkedd
sztori. A Iényeq: egy fiatal varazslé
szerepében kell a vildgunk feletti
uralomért marakodé ot fomagust
megrendszahalyoznunk. Csekély-
séy. Ellenfeleink sajnos mindenféle
Iényekkel arasztottak el Shandalar
fioldjét, akik azonnal és szd nélkiil
letdmad-
nak minden
iitjukba ke-
riild va-
razsiét. Ve-
liik fogunk
majd leg-
tobbszir {
parbajozni, L R
héar a végsd
gydzelem-
hez le kell
nyomnunk
az it foma-
gust is. A
vadonban
barangolva
romokat
derithetiink

[ {4 piwar Jrd e oty a2 wlls |

fel, a varosokban seftelhetiink, el-
feledett labivintusokat foszthatunk
ki @s igy tovabh. Kalandozasaink
soran lapgyiijteményiink persze fo-
lyamatosan bdviilni fog, tehat Gjabb
és tjabb kombinacidkat, paklikat
llithatunk dssze.

HOGY IS NEZ Ki
E&Y PARBAJ?

A parbaj ket varazsld hosies par-
harcarél szdl, kik minden erefiikkel
megprabaljék kiirtanl a masikat. E
nemes célra persze nem ikliiket és
egyéh végtagjaikat haszndljdk {elég
idétleniil is néznének ki...), hanem
kiildnféle varazslatokat idéznek
meg. Ezeket a vardzsigéket jelképe-
zik az egyes kartyalapok, amiket ot
killonbzo szinre osztottak fal a ja-
ték fondorlatoes kiagyaldi. Termé-
szetesen mind az it szinnek megvan
a maga hangulata és specialitisa.
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" 4 Battlemage skdoszival szemben itt
a pérbaj hatérozotian dttekinthetd
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Nincs is a fekete paklinl szebb dolog a vild- 0 0
gon (vimpirok, zombik, rohadés, nekromancia =~ =
és hasonld nyalinksagok) )i

[N

A Virds lapok 1attan minden piro-
manids szdjaban dsszefut a nyal:
robbantasok, villamok, tiizlabdak és
csiinya nagy sarkanyok. Ez tehat a
pusztitds és rombolas szine — gyors
gyozelem vagy lassi vereség.

A Fekete varazslatok mar triikkd-
sebb jészagok, fileg az életerdvel
manipulélnak. Meg persze ott van
jonéhény kedves kis teremtmény Is,
igymint vampirok, zombik, csontva-
zak és a tobbi horrorfilmbe il szor-
nyeteg (marslakdk sajna nincsenek).

A Zold szin a természet szine, hasz-
néléi diskdlnak a manaban (erre ké-
siibh még visszatérek) és a durvabh-
nal durvabb lényekben.

Ami a Fe-
hér lapokat
illeti, azok
mindenben
ellentéte-
sek a feke-
te varazs-
latokkal. A
gyilkolas
helyett a
gydgyitas
az erdsseé-
giik, mint
ahogy a
Fehér lé-
nyekre sem
illik igazdn
a “bruta-
lis” jelzd.
Ennek el-
fenére taktikusan hasznalva oket a
leghatalmasabh Zdld horddt is meg-
dllithatjuk, a végjatékban pedig mar
nekiink 4ll a zészl6.

Minden kétséget kizaroan a Kék a
legidegesitdbb szin — ellenfeliink-
nek. A kézikdnyv tanulsaga szerint
“az elemi viz és illaziok” magiaja,
de szerény véleményem szerint va-
razslatai témiren és egyszeriiena .
szivatdsra épiilnek. Magyaran a sa-
jat fegyvereit forditjuk rivalisunk el-
len: dtallitjuk Iényeit, megsziintet-
Jiik vardzsiatait, a tengerek mélyén
rejtdzd gigdszi szirnyekedl nem is
beszélve.

Aztén akadnak még Szintelen va-
razslatok is, ezeket barmilyen pak-
liba betehetjiik és hatasukat tekint-
ve is roppant valtozatos képet mu-
tatnak.

A Magic the Gathering kartyajaték
kapcsén leirtak szerint folyik le egy
parbaj, bar ott jonéhany dologrdl
még nem ejtettem szét. Példanak

okaert a kiilonféle varazsiatok megi-.

dézése korantsem olyan egyszerii,
hogy csak iigy telepakoljuk a jaték-
teret (tovabbiakban past) mindenfé-
le kacifantos lapokkal — ez esethen
a Magic nem sokkal haladni meg az
autoskartyak szinvonalat. A jaték-
ban minden varazslatnak megvan az
dra, azaz a megidézéséhez sziksé-
ges manamennyiség. Manat a kiilon-
féle faldekbd! nyerhetiink, ezeket a
varazslatokhoz hasonléan rakhatunk
le a pastra (idézési koltségiik vi-

A felénk kozelitd, felettébb gyanis
alak valami csinyaségra késziil...

szont nincs). Minden fajta foldbdl
egy adott szini manat nyerhetiink
ki, példaul erddhdl zéid manat, szi-
gethdl kék manat és igy tovabb. Egy
lap leidézéséhez fel kell Aldozni egy
bizonyos mennyiségii manat, aminek
egy része szinhez katitt. Vegyiink
egy példat: egy lény leidézéséhez
kell egy szintelen és egy kék mana.
A szintelen mana barmely foldiinkbol
kinyerhetd, igy a szdrnyiiséges szor-
nyeteg megidézhetd mondjuk egy
sziget és egy erdd elforgatdsaval,
de ez utdhbi fold helyett bérmi mas
manat add lap megtette volna.
Bizonyes tipusii kartyak, mint pél-
ddul a teremtmeények és fildek tar-
tosan a paston maradnak, mig mé-
sok csak kijatszasuk pillanataban
fejtik ki hatasukat — ezutdn a dobott
lapok kiizé keriiinek. A paston Iévd

lapok némelyike rendelkezik bizo-
nyes képességelkkel, melyeket killan
aktivalnunk kell. Ezt a kartyalap el-
forgataséaval tehetjiik meg, ami vi-
szont idélegesen megsziinteti az
adott varazslat jatékra gyakorelt ha-
tasat.

A VARAZSILATOK
FAITAI

Summon: egy teremtményt idézhe-
tiink meg veliik, ami ezek utin a
paston is marad. Két legfontosabb
tulajdonsdguk a lap bal alsd sarka-
ban lathato
két szam,
az erd illet-
ve életerd.
Az életerd
jelzi a te-
remtmeény
életerd-
pontjainak
szamat,
mig az erdé
azt mutat-
ja, hogy el-
lenfelén
hény élet-
erdpontot
bir sebezni.
A sajat ki-
riink harc
fazisahan
tamadhatjuk meg az ellenfelet a ki-
valasziott teremiményekkel, akik
azonnal el is fordulnak. Eztan az el-
lenséges vardzsld megprabalhatja
sajat, el nem forditott teremtménye-
ivel felfartoztatni a tamaddkat. Ha
valakit nem tartdztat fel, az meg-
sebzi a vardzslat. Egész egyszeriien
hangzik, nemde? Nem kell aggddni,
jaték kozben mar kordantsem fog an-
nak tiinni.

Teremtményt csakis sajat kiirddben
idézhetsz le, és annak is csak a fo
fazisaban (Main Phase).

Artifact illetve Artifact Creaturs:
ereklye illetve eleven ereklye. Az
ereklyék a teremtményekhez hason-
i6an a paston maradnak, s kifejtik
hatasukat. Az eleven erekiyék min-
den szempontbdl igy viselkednek,
mint a teremtmeények, viszont szin-
telen lapnak szamitanak.

Leldézésiikre ugyanaz vonatkozik,
mint a teremtményekre.

Sorcery: a ritusok mar mas lapra
tartoznak, mivel hatasukat csak
egyszer fejtik ki, s az csakis az
adott pillanatban él. Csakis sajat
kiiriink fd fazisaiban hasznalhatjuk
oket, s ezutdn rogton a dobott lapek
kiizé (tehat a temetdhe) keriilnek.

Instant illetve Interrupt: varazsige
illetve rdgtinzés, fo erényiik hogy
barmikor, akar ellenfeliink kirében
is leidézhetdek. Ettdl eltekintve a ri-
tusoknal leirtak szerint viselkednek.
A riigtinzéseknek van még egy igen
héalas tulajdonsdga: ezekkel meg-
eldzhetjiik az ellenfél varazslatait.
Példaul ha a gaz ellen egy tizlabd4t
akarna egyik teremtményiinkbe I5nl,
egy megfeleld rigtinzéssel még idd-
ben semlegesithetjiik a varazslatot.

Enchant illetve Enchantment: rdol-
vasds illetve dltalanos rdolvasds.
Minden rdolvasédssal egy paston ma-

MAGIC THE GATHERING

radd, azaz permanens lapot ruhazha-
tunk fel elonyds (vagy épp hatranyos)
tulajdonsagokkal (példaul megnovel-
hetjilk veliik egy teremtmény erejét).
Addig maradnak a pisten amig a
“gazdalap” is ott tartézkodik, eztan
a temetobe keriilnek.

Sajnos dket is csak sajat koriink
mar sokat emlegetett fd fazisaban
lehet leidézni.

Hat, hirtelenjében ennyit tudtam
osszeszedni a Magic: The Gathering-
ral. Nietve iisszeszedni tobbet is
issze tudtam velna, csakhat a fojto-
gatd helyhidny meg egyebek... Aki-

A képen lthatd pakli
kiprdbdldsat senkinek

| sem ajiniom, elvégre

épeszii ember nem jatszik

hdrom szinnel

EOGr  FEDEDD

Aladdine Ry Al Tab

nek neadj’Isten felkeltette volna ér-
deklfdését a jaték, de a fentiek
alapjan még nem teljesen vildgos
irdnyitasa, annak a kézikinyv illetve
a Tutorial névre hallgatd igen profin
megcsinalt oktatoprogram tanulmé-
nyozasat javaslom. Ez utobbi kiil-
nidsen szdrakoztatd dolog, egy fehér
és fekete varazslo szdrakoztatja
egymast (Spy vs. Spy feeling...) -
teljesen digitalizalt kbrnyezetben.
Nekem egyéhként nagyon tetszik a
jaték, bar ezt eddigi Gmlengéseim-
hill nem nehéz kitaldini. Tartok t6-
le, hogy j6paran kissé kiriilményes-
nek és ddivatinak fogjak tartani ird-
nyitasi rendszerét, a komplikalt sza-
balyokrél nem is beszélve. Aki vi-
szont szereti a valodi kihivast jelen-
td jatékokat, s nem riad vissza sziir-
keallomanyanak végletekig valé ki-
hasznéldsatdl, annak csak ajénlani
tudom a Magic: The Gamerina-et} 2

Kiadja:
icroprose

magic the gathering ,,

4860X/100, 16MB RAM, WING5, 4xL0, S5VGA

v Kivald adaptacicja egy kivalo

Jatéknak e alapos szabalykinyv
X Neha gond van az
tizembiztonsaggal
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WIZARDRY: NEMESIS

Wizardry sorozat eddigi részei sok

szerepjatékos szivét megdobogtat-

tak mar, feledhetetlen drakat sze-
reztek és szereznek még mindig a stilus
kedveldinek. A sorozat hirnevét elke-
pesztd mérete, dsszetett, valtozatos fel-
adatai és csodds varazslatai alapoztak
meg. Ne riasszon el senkit a Kemesis-

PC

dviinkbe 1éva 4 targy lathatd, és egy
diszcsat, aminek segitségével a targylis-
taba csoppenhetiink. Itt a pajzs jelzi vé-
dettségiinket, a More ponttal a tobbi
targyhelyre kapcsolhatunk, az Infoval
emberiink adatait kérhetjuk le, a Done-
nal pedig visszatériink a jatékkeépernyd-

jiik a négy varazsszférat (Levegd, Tiz,
Viz, Fiild sorrendben menjiink a falak-
hoz). Ezutan menjiink fel, nyissuk ki a
szekrényt, ahol gydayitalt és egy iires
iiveget talalunk. Kifelé jovet a hazhal Ri-
anba, a varazsloba iitkoziink, aki dtadja
elsd varazslatunkat: a kid/gydgy varazst.

¥
~ ezek tarékenyek. Az elsd jobhos ajtd mg-

gott néhany szekrény sorakozik, tartal-
muk egy emerald palca, mellyel gydgyit-
hatjuk magunkat, és néhany hdrcucc.
Szintén ebben a szobaban, egyik agyban
egy ekszer talalhato. Teérjiink vissza a fo-
lyosara és a kivetkezo balos ajton irany

tél, ha azt mondom, hogy ez egészen
mas: az eddigi részekhez nem hason-
lithatd, fantasztikus Kivitelezésil,
remekbe szabott szerepjaték - vagy
inkabb kaland - sziiletett a Sir-tech

The

Adventure

keze alatt. A Nemesishen a latvanyon és
a kalandelemeken van a hangsily. Ennek
ismeretében nem is meglepd az 5 CD-s
méret.

A program felépitésén mar a kezdet kez-
detén igen meglepddhetnek a Wizardry-
rajongok, hisz ezittal csak egy szem em-
berkeét iranyitunk. Sajnos jelentds mér-
tékben valtozott a varazsias is, gyakorla-
tilag hasznalhatatlan lett, édeskevés
mana jut egy tisztességes varazs elsiité-
sére, s amig elsiil, addig porba hulihat a
fejiink. A négy szférahoz 4-4 varazsiat

Ebreszd fel a halottakat!

tartozik, igy @sszesen 16 van a jatékban,
ami meg kiiztiink szdlva sem valami sok.
Latvanyos varazsolgatasra senki ne sza-
mitson. A szbrnyek és csatak szama mi-
att is elhiizhatjak a szajukat a szerepja-
tékosok. Csak elvétve taldlkozhatunk
vérmes szirnyekkel, sot, akadnak olyan
labirintusok, ahol egyaitalan nem fordul-
nak eld. Néha meg til erds szirnyekkel
kell harcha szallni: ha sikeriilne is porba
tipornunk oket, akkor is sziikségiink lesz
dsszes varazsitalunkra és szerény varazs-
tudomanyunkra a regeneralddashoz. Hia-
nyoznak a jo kis csatak, amikor 4-5-6 ki-
éhezett yonosztevit kell sorban kardélre
hanynunk. A kalandorok szamara azon-
ban igazi gyongyszem a jaték: jopofa kiil-
deteseket kell teljesiteni, fantasztikus
kirnyezethen. Egyszdval: ez a program
inkabb a kalanderok szivét fogja megdo-
hogtatni. Engem hangulataban és felépi-
téséhen leginkabb a Stonekeepre emlé-

et i Olykor démoni erdk ellen
: lykor démoni
Nem hiszem, s harcha kell szallni
hogy érdemes a : =

kezelésrdl sokat
beszélni: alul Iat-
hatd az iranytii;
egy kdnyv, mely-
he a kalandok
teliegyzése tor-
ténik; a kard,
mely a harcké-
sziiltséget jelzi;
valamint az em-
heriink képe,
ahol gyorsan fel-
tegyverezhetjiik.
Innen johbra az

re. Ami érdekes, az a képernyd tetején
lévo 8 varazsikon: mindegyiknek van egy
tamado és egy veda funkcidja. Ez attdl
fiigy, hogy az emberkéd képére siitod-e
el, vagy az ellenségre. Fontos, hogy va-
razslashoz az egyik kezedben kell lennie
a talizmannak. A varazslat ereje attol
fiigg, mennyi idd telik el a két egérkat-
tintas kizitt - ez persze a felhasznalt
mana mennyiségére is hatassal van. Még
hatra van a jobb felsd sarokban talalhato
Options gomb, amivel a szokasos men-

tés/tiltés és a beallitasok meniijébe
csippenhetiink. Ennek felderitését a ja-
tékosra bi:;om,!n belekezdek a leirasha.

A FALUCSKA

Baratunk a falu mefletti kiserdoben pi-
hent, amiker egy sarkanydémon a sem-
mihil lecsapait ra s a magasba ragad-
ta. Oriasi szerencséje volt a fiiinak, mert
a kazeli patakon epp kikdtéshez késziild-
diitt egy dreg varazslo, aki varazshotja-
val leszedte a gonosz teremtmeényt, és a
fiti nagy puffanassal visszatért a foldre.
Persze ennél tabhrgl van sz6: nem vélet-
len, hogy pont EZT a stacot kapta el AZ a
teremtmény - felmenoinek kiszonhetoen
ugyanis o a kivalasztott, aki képes
osszegyiijteni a hét talizmént, melyek ve-
szélyt jelentenek az egész Univerzumra.

Miutan a varazslo meggyagyit, néziink
le a varazskamraha, ahol megismerhet-

A kit kariil talalunk egy kart. Csinaltas-
suk meg a kovaccsal, s ha mar dgyis erre
jartunk, emeljiik el a rozsdas kardot.

Keressiik meg az olajat, majd térjiink be
a falucska kocsmajaba. Mivel a démonok-
nak és sarkanyoknak kiszonhetden alig
maradt néhany lélek a varoshan, kiszol-
galas sincs, igy a mai froces dszott - se-

yE()

be. A szemkizti mosdoban néhany al-
kulcskészletre tehetiink szert. Ha a mos- '
do eldtt elfordulunk, a kinyvtarba ju-

tunk. Szedjiinkissze mindent (a foldrdl

és a kiinyvespolcokrol), amit lehet, a ke-

leti falon lév@polcon keressiik meg a va-
razstekercset: tiizvihar/frissités. Ugyan-

azon a falon van egy doboz, amit ha ki-

baj, karpotoljuk
magunkat a torrel
és menjiink fel a
patlasszohaba,
ahol egy borruhat
talalunk. Mielott
tavoznank a falu-
bol, nézziink be a
kovacshoz, s ha
kész a kar, szerel-
jiik a kiitra, olajoz-
zuk be, és hizzuk
fel a vedret, ami-
ben egy kulcs van.

Vallisos ahitat

A FALU MENTI ERDO

A Harganikhoz egyeldre nem lehet le-
menni: egy fa allja el az utunkat. Nem
sokaig, mert hamarosan természetes mo-
don atadjuk a fat az enyészetnek. A fold-
rdl szedjiik fel a hogarakat és tegyiik be
az livegcsébe. Amikor a mocsaras rész-
hez ériink, kapaszkodjunk az agha, majd
keressiink egy keriild utat az erdon at. A
forrasnal tiarjunk bele a hiis vizhe és
emeljiik ki a veésett kovet. Akik szeretik
az izgalmakat, azok alldogaljanak a hi-
don eoy picit, hatha osszeomlik. A romok
Kozt egy rozsdas kulcs rejtozik, amit tes-
sek eltenni! Most vissza a fahoz, s szor-
juk ra a bogarakat az iiveghél. Az ered-
mény nem marad el: a fat pillanatok alatt
felzahaljak. Egy Hargani iidvozol a fan
tilral, és masodik varazslatunkat tanul-
juk meg tole: mergezes/felfrissités. Ad-
juk at neki a vésett kovet, ami kulcs a
Hargani-hirodalomhoz. Masszunk le.

VENDEGSEGBEN
A HARGANIKNAL 1.

Rogtin a palya elejen talalunk egy rozs-
das kardot, amit érdemes eltenni, mert

tiiskésfalil S
fogad, § a tiiskék
minden [gpésre h\
zelednek. Mielott
felnyXsaljpk ma- N
gunkat, ugorfunk
he a bal aldali g3~ |
darhe, majd
masszunk ki'a fiil-
so oldalon. Men;
jiink a.jobb oldali™,

2. godorhiz, ugor-
jll!lk bele é\b
masszunk ki a N

so felén, majd jo-
het a jobh oldali 3.
gador. Az utalso
goddr a bal oldali,
a kijarat elott. Ajanlatos a térképet
nézni minden |épés utan, mert igen
kinnyii elkeveredmios =S

Maost eqy elég érdekes hely kovetke-
zik: vizsgaljuk meg a liftek (vagy mik)
tetejét, és ahol van egy kis hézag, az
ala alljunk be. Kiilinhen menthetetleniil
dsszelapulunk. Ezt a mokat még el kell
jatszani egyszer vagy kétszer, hogy a
kijarathoz jussunk. Nem is egy, hanem
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kettd jelenik meg: az egyik mogott érté-
kes ajandéktargyak varnak (gyogyital,
panceél), a masik mogott pedig egy fa,
amirdl az élo kulcs emelhetd le (mintha
egy deska kard is lenne itt). A kulccsal
rohanjunk a fafolyoso végé% nyis-
sunk ajtot a 2. szintre. Mielottdejjebb
merészkednénk, érdemes bejarni‘a fo-
folyosoral nyila ket szobat: egyik mo-
gott szamszerij, tegez, nyilak és egy
dcska kard talalhatd. A masik szoba-
ban agyak vannak, némelyikben éksze-
rek lapulnak.

2. SZINT

A szdrnyektcl el kell szedni a hosszi
kardot. Az legalabh nem tarik. Elsd dol-
gunk rigtdn a bejarat utan az legyen,
hogy egy tiizvarazzsal felolvasztjuk a je-
get, s felvessziik a pajzsot. A tiizlahdak
tigy viselkednek, mint a tiizvihar varazs.
A nagyteremben kattintsunk a tiikirre, s
valaszoljunk a talalos kérdésre (It is not-
hing, yet we call it by name: Sky; Knoc-
king on our chamher door: Time; It is born
in the sky: Rain; Provider of life has noné
itself: Earth; Reaches for the sun hut ngs
ver leaves the earth: Tree). A jd felelgl

ime egy egész
valdsaghii ray-trace falu

jutalma a kreatiuités ambije, s még eg
ivegszilan iink (ez fon- ;;‘4'
} tos). A ajtukat nyissuk ki alkulc

ElGszor is irany a fa, @honnan irjuk le @’
rinajeleket. A masikszobaban egy szobor
all, két rejtekkel azoldalan. Egyikben
szénnnr van, ami akitja az ellenfele-
ket, a masikban egy levél. A tobbi szobat
|arjuk végig a pancélért, nyilvesszoért. A
konyhaban a gyogyital mellett titkos rej-

tek is van! Az ebédlohen talalunk egy
konyvet, azt helyezziik a hatso helység-
ben a kiinyvespolc megfeleld helyére. A
megjelend tarcsan a fardl lejegyzett jelek
senitségével mehetiink at.

3. SZINT

Nehéz pontos leirast adni ehhez a csa-
tornarendszerhez. Vizsgaljuk at a hor-
dokat, és ha pioca mar, keressiik meg a

soval teli hordot, az hatasta-
Iaml]a Ha iigyesek va-

ES1S

azsl

gyunk, ekkdvekre, pénzre, huzoganyra,
egy kapcsolokarra, Amber palcara (tiiz-
varazs), gyogyitalokra tesziink szert. Ha
kapcsoldt talalunk a falon, helyezziik
bele kart, és hizzuk le. Igy kiszabadul-
nak a Hargani rabok a cellabdl. A cella-
ban vegyiik fel a csontot és beszélges-
siink el a beteg Harganivel. A beszéd
gimbjét adja at nekiink és egy papirda-
rabot, ami egyik kanyviinkbdl hianyzik.
Valahol a csatorna mélyén baratsagta-
Ian koponya hever atsziirva egy klassz

'karddal. Vizsgaljuk meg kazelebbrdl, s

helyezziik a heszéd gambjet a szajaba,
@z intelligencia gombjet a hal szemébe,
a kreativitasét pedig a jobba. Most mar
a mienk lehet a kard, de csak gy ve-
gyiik kézbe, ha fegyver, pajzs, amulett
nincs a masik a keziinkben! A szint vé-
gén néhdny hatalmas csattogd protkd
fogad, amiket a csonttal tamaszthatunk

Mondja valaki, hogy nem fel- @
hasznaldbarat a targylista’ .

1)

ki. A szint legvé-
gén egy csiinya
fiil fogad, akin
csak a pusztitas
kardja sebez (ezt
csortuk a kopo-
nyatal). Végiil
vegyiik ki az erd
talizmanjat a va-
razslattal vedett
rejtekbol a tii-
kidrdarab segit-
ségével. Az
egyik helyen il-
laziofal van, ott sétaljunk ki.

Hasiinket kemény
pixelekbadl faragtak

A CSATORNARENDSZER

A karakterszamlalot latva, azt hiszem
jobb lesz ezentil csak a szintek razds
feladatait ismertetni...

A létran alljunk meg féliton, s térjiink
he a csatornaba. Az elpusztitott dagoktdl
vegyiink kilcsan egy fémpajzsot! Sok
minden nincs itt, a délkeleti részen talal-
hatd némi gyogyle és egy ajtd (gomb nyit-
ja), amin keresztiil atmehetiink a masik
részhe. Maszkaljunk itt egy darabig, s ha
ratalalunk egy levegdszimbdlumra a fa-

AfOS

A természet lagy ile

f

lon, kattintsunk ra. A benti teremben je-
gyezzuk meg a gozacskek szinét (kék,
sarga, kék, piros, piros). Ialalhdndg

ket titkos szoba, amikben gy s egy
rubin palcat {tuzvarazs) és a vakitas/szu-
perharc varazst talaljuk.

.

WIZARDRY: NEMESIS .

My power, fueled by hatred.

Menjiink vissza az elsd rendszerbe, s
irany az északi terem. Kattintsunk a zol-
desen fényld padlora, ahonnan emelvény
tiinik eld, s a Sérthetetlenség talizmanjat
kiemethetjiik beldle a hatss falon keresz-
tiil (!!!). Errefelé van egy tigriskarom és
egy jegyzet Riantdl (6 mentett meg a ja-
ték elején) Jaranhoz (aki hires varazslo).
Az ajton bejutni az imént szerzett szinke-
dokkal Iehet.

JARAN, A C(SODALATOS
VARAZSLO

Ismét a szabad eg alatt! Vegyiik fel a
kiirtdt (orizziik is meg!), majd menjiink a
toronyba. Deritsiik fel a szintet, a kertben
vegyiik fel a halott pillangot és helyezziik
a folyoson lévd gyijtemenybe. Jutalmunk
egy darazskulcs. A darazsas ajtot lehet
kinyitni vele, s magotte a kovetkezd szint
fogad. A fiirdoben, a szekrényben egy

ametiszt gémbre és némi gyogylére leliink
(elGbbi segiti a manatoltodést). Keressiik
meg Jarant, aki sokat mesél Nithosrol,
ahol a hatalomra éhes varazslok a hét ta-

" lizman segitségével megprobaltak meg-
- nyitni a kaput a

gtelen energia dimen-
zibjaba. A kulcsot szedjiik fel a fdldrol és
a felsd szinten lévd iroasztalt nyissuk ki
vele. Itt a jegvihar/méregelenités varazs-
tekercsre leliink. Valahol errefelé talal-
hatd egy tirdtt tabladarab, amit feltétle-
niil tegyiink el. Menjiink a gondelakikots-

“be, szlljunk be és fdjjunk a kiirtbe. A

mésik oldalon egy barlang fogad, mely a
Venimore Marshra visz. Itt hadakozzunk
két ndvénnyel, s tegyiik el levagott csap-
jaikat. Mivel mergezdek, menjiink vissza
Jaran fiirddszobajaba és aztassuk be oket
a mosdaba, ahol méregtelenednek. Siis-
siik el magunkra a méregtelenités va-
razst, kissiik dssze a ket csapot, majd
menjiink vissza a Venimore Marshra,
ahonnan egyenes it vezet a faluba.

ISMET A FALUCSKABAN

A kovacs egyik értékes ékszeriinként haj-
landd odaadni remek kardjat. Adjuk neki az
dcska kulesot is, majd nézziink el a kocs-




WIZARDRY: NEMESIS

A vas magétol izxik, ha &
all az illd mogeé...

B |

maha, ahal a részeq Taz pa-
naszolja, hogy haratjat, a
sirasot elragadtak a tilvila-
gi erdk. A papnak adjuk
oda a pusztitas kardjat,
hogy iizze el az atkot rdla
(aki nem tapasztalia eddig:

a kard néha felldzad gazda-
jaellen...). és segitségiil
adjuk at az Armory Antholo-
gia konyvet is, hogy azone-

Veszett fiildrengés kizepette emelkedik
ki a kalandjiték gyakeri mellékszerepldje

o et
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rajdn, kik vagyunk. Veayiik magunkhoza
verkd kopenyt, az eziistpalcat (éldhalottak
ellen) és aszélvihar/pajzs varazslatot.
Menjiink vissza az elsd szintre, ahol meg-
kapjuk a robhanas talizmanjat és egy sar-
kanypikkelyt. A pikkellyel a gombabar-
lang masik kijarata nyithatd, ami Ystalin
sarkany barlangjaba vezet. A barlangha
jutashoz siissiink el ey szélvihar vardzst,
s a szél hatan repiiljiink oda. A rajzasztal
telett egyik tekercshen egy hiztositék ta-
lalhatd, a tihbi szerkentyii egy fali polc-
ban talalhaté meg. Sziikség lesz rajuk,
mivel elekfromos ajtd vezet a harlang to-
vahbi termeibe, s ehhez ossze kell szerel-
ni a elektromos egységet. Ennek megol-
dasa legyen a ti feladatotok. A tovahbi
termekben lehetdleg ne nyiljunk semmi-
hez, hiaha csabit a sok ékszer, arany. A
kovetkezo ajtot logikai feladvany védi, s
ha hibazunk djabbat ka-
punk, igy eldhb-utébh
azért csak sikeriil megfe;j-
teni. Az utolsé terembe ta-
lalkozunk a sarkannyal,
aki elvisz Nitheraha.

NITHERA,
AHONNAN
AZ AMULETTEK
SZARMAZNAK

Ystalin biicsazoul nekiink

sitani tudja a kard atkat.
Erdemes adakozni, mert
eleterdnket noveli dldasa. Nem art csasz-
kalni egy kicsit, amig elkésziil a kulcs és a
kard (ha valakinek sziiksége van ra), mert
igen sokara latjuk viszont a falucskat. Ha
készen allunk az eqyik leghosszabh (itra,
irany a Venimore Marsh, azon beliil is a to-
rony. A lezart csapoajtot a kithol felhizott
kulccsal lehet kinyitni. Rogton jobbra van
egy zart ajtd, melyet a Jarantdl elhozott
tabladarabbal kombinalva lehet kinyitni.
Ezt kivetden nyomijuk le a bal, johb. alsd,
felsd gombot, és maris bejutunk. A fest-
ményen lathatd leany hosszit akar allni a
minotauruszon, s ehhez ajanija fel a gorbe
kardot. Ugyancsak ebhen a teremben talal-
hatd egy pancéling, a szekrényben varazs-
littydk és a Jade palca, mellyel homokvi-
har kelthetd. E szint |ényege a labirintus,
mely a minotauruszhoz vezet. Belépve az
elsd ajton a kovetkezoképpen haladjunk:
bal, jobb, bal, jobh. egyenes. johb, hal. A
minotauruszt csak a gorbe karddal lehet
megdlni! Halala utan felvehetjiik az osto-

rat, majd a esapokhdl keszitett kotél segit-

ségével ereszkedjiink le. Keressiik meg a
kijaratot a tiizbarlanghol. A gombabarlang-
han kellemetien meglepetések érhetnek,
gyorsitsunk - két teljesitményjavito cucc
talalhato ezen a palyan - és lépjiink le az
elhagyatott kastélyha.

AZ ELHAGYATOTT
KASTELY ES EGYEB
ERDEKES HELYEK

Eldszor is gydjtsiink be egy kddarabkat és
a masodik kaput tamasszuk ki, hogy ne zu-
hanjon le. Ha rank esik egy hald, vagjuk ki
magunkat szorult helyzetiinkbdl! A kétor-
melék kizott van egy varazstekercs a ho-
mokvihar/varazsvédelemre. Ha meghizzuk
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adja a Baziliszkusz taliz-
mant és egy remek pancélt. A kertben
kezdddnek a kalandak,
itt egy iiveg lampaolajra,
egy kétkezes kardra és
egy szextansra leliink. Az
egyik faklyatarto hamis,
meghiizva bejutunk az
épiiletbe. A szdnyegre NE
1épjiink ra! Az északi fa-
lon egy rejtek migott

Menjiink visz-sza a szdnyeges terembe, s
menjiink ki a bal oldali ajton. A rejtek
miyatti felso kapcsolot atkapesoltuk,
szabad lesz az if. Az emhlémas ajtot
vagy a régi kulcs-csal vagy egy homokvi-
har varazzsal tudjuk kinyitni; mogotte
egy hamis kinyvhen az energia talizman-
jara leliink. Az eltorlaszolt ajtdt assuk ki
a lapattal, a kor alaku teremben vegyiik
fel @ gyagy-talizmant, majd menjiink ki a
szélhajdig. Eny sarkannyal kell végezni,
majd a hajdba behelyezni az iranytit és
irany a gondola allomas.

A TEMETO ES
A VEBIATEK

A sirkamra elején veqyiik fel a feszitd-
vasat, amivel a zart kriptakat lehet fel-
torni. Mindet torjiik fel. és rdmoljuk ki
dket! Itt taldlhatd meg a paralizalas/ve-
delem varazstekercs, eékszerek (a pap nd-
veli erdnket értiik), valamint Seldin tes-
tamentuma, melyben szeretné ha csont-
jai a kriptajanha keriiljenek. Egy helyen
omladozik a fal, itt torjiik be. Tas zombi-
jat iissiik le, s maris megvan az utolsé
talizman. Aki eleget akar tenni Seldin
akaratanak az keresse meg a csontjait.

Bizony, elérkeztiink a végéhez — irany
Jaran kastélya, s az irdasztalon |évd rina
tablan nyomjuk be a kivetkezd jeleket:
14.,5.,23., 7., 13., 10., 12, A csontvaz-
sarkany most mar leenged benniinket az
alsd szintre, ahol egy kardot talalhatunk

van harom
kapcsolo, a
felsdt kap-
esoljuk le,
majd hagyjuk
el a helyisé-
geta jobb ol-
dali ajton at.

a lancok egyiket, leszakad a plafon egy
része, s felveheto eqy deszka. Egy pancél
is hever itt valahol. Masszunk fel a létran,
s a lyuk felett 16g0 Iancot hosszabhitsuk
mey a halohdl szarmazo kotéllel, s lendiil-
jiink at a til-oldal-
ra. Irany a kivetke-
20 emelet. Minde-
nek eldtt kapjuk fel
az ollét, és vagjuk
el a masik asztalon
allo gyertya langjat
(sajatos tiizolto
madszer...). majd
dontsiik fel az asz-
talt és olvassuk el
a riinas konyvet. A
legfelsd emeleten
lakik Zelana, aki
igen durvan iidvg-
20, de mieldtt ki-
2dnank lelkiinket,

RIRTRRRE R -rout
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A kinyvtarba
keriilve, az elso balos ajtd magiil vegyiik
fel az asot, az ebédlohdl a tiizpiszkalot.
A keleti falon Riizzuk meg a faklyatartot
a tiizpiszkaldval, mire egy titkos helység-
be keriiliink. A kesek kazott jo idGzités-
sel juthatunk at, a gdmbre kattintassal
lehet kikapcsolni dket. Itt néhany lottyot
és egy atjarot talalunk a masik szobaha
(csak akkor lesz nyitva, ha a kdvetkezo
kutas feladatot elvégeztiik). Keressiik
meg a kutat, és a kiriilotte Iévd harom
flaskat tegyiik a kivetkezd sorrendhe a
kut eldtt lévo oszlopokra: legkisebb jobb-
ra, kozépso félig tiltve balra, a legna-
gyobhat teletoltve kiazépre. Keressiik
meg a medencet, s usszunk le a viz alatti
iireghez, melyet az asdval kibontva egy
maszkhoz jutunk. A kdnyvtarszobaban a
rossz létrat a lampaolajjal olajozzuk be.
Rengeteg érdekes olvasmany van itt, va-
lamint egy titkos helység, mely az eqyik
lampa meghiizasaval valik lathatova.

és a kapu kulcsat. A kulccsal Iépjiink be
az utolsd helyszinre, ahol sok mindenre
fény deriil...

Ha konnyedén szeretnél nyerni, belépés
elott hasznald a Baziliszkusz talizmant!
Ha harcolni akarsz, eldszér varazsolj,
csak utan nyulj a kardodhoz,

Koronczai Gaspar

Kiadja:
5ir-Tech

<486 66, 8VIB RAM, SV GA, 2x(0
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PLAYSTATION

egészen kivalo programmal gyarapit-

hatjak PlayStationds gyiijteményiiket.
Képzeljétek el a Thunderhawk 2-t az Agile
Warriorral keresztezve, és maris megkapja-
tok, mire szamithattok a Black Dawnban.
Sivatagos, havas, vagy épp szigetekre szah-
dalt tajak folott repkedhettek, melyeken
kedvetekre vandalkodhattok, épiileteket
robbantgathattok, fakat gyijthattok fel. A
robbanasokat remek fényeffektusok kove-
tik, bevillannak a hazak falai, de még a he-
likopter miiszerfalan is jol lathata, ha vala-
mi 600 targy mellett haladtak el. A grafika
tehat jobb, mint a Thunderhawk 2-ben; ra
adasul a képernyo update se olyan gyenge.
noha itt is alkalmaztak a szokasos kod ef-
fektust. A jatékmenet egy az egyben az Agi-
le Warriorhol lett kimasolva: a hadmiivele-
tek célpontokra vannak felosztva, ezeket
kell sorban teljesiteniink, iizémanyagot és
fegyverzetet pedig az ellenségtol zsakma-
nyothatunk.

A jaték a jovo évben, 1998-han jatszadik.
Mint az ilyen jatékoktol mar megszokhat-
tuk, egy titkos szervezet pilétajat alakitjuk,
akivel az amerikai kormany nem hivatalos
hadmiiveleteit kell végrehajtanunk kiilonfés
le terrorszervezetek és drogkartellek ellen.
Munkankhoz egy AH-69 Mohawk helikopter
hocsajtanak a rendelkezésiinkre, aminek
kepessegeit az introban rigtin meg is cso-
dalhatjuk. Bar a “csodalhatjuk™ kifejezés

Allarci helikopterek csodaldi most egy

if
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terei mar nagyon frankon vannak mozgatva,
a képernyd, és a HUD pedig elsd pillantasra
teljesen jol attekinthetd. A jobb alsd sarok-
ban lathatjuk a térképet, ezen aprd pontok
jeldlik az éppen aktualis elsddleges célpon-
tokat, a helyzetiinket pedig egy nyil jelke-
pezi. A térkép segitségével tajékozadha-
tunk, a kizvetleniil rank leselkedd veszé-
lyeket a bal oldali radar mutatja. A magas-
sag és sebességmeéronek sok jelentdsége
nincs, hiszen jol érzékelhetd mindkeét dolog
a kijelzok nélkiil is, a legfeliil 1athato kis
panelre viszont annal tobb figyeimet kell
forditanunk. Itt lathato a pancélzatunk, az
iizemanyagtartaly allapota, tovabba az,

hogy milyen speciélis
fegyver van éppen hasz-
nalatban. Ezek lehetnek
kiildnbizd rakétak, na-
palm, esetleg atombom-
ba. llyen fegyvereket az
ellenségtdl zsakmanyol-
hatunk, de jaték kizben
felvehetiink géppuskan-
kat madositd ikonokat
is; a haromszoros gép-
puska példaul mar biva-
lyerds, har elég lassi.
Neémelyik ellenféltdl egy
(in. Wingman ikont ve-
hetiink el, amivel egy

egy kicsit tulzas. hiszen lathattunk mar
ennél szehb intro animaciot. Furcsa pelda-
ul, hogy egy tank tornya gy repiil a levego-
be, hogy kizben a harckocsi teste meg se
moccan...

Meggyozodésem, hogy az a jol iranyithato
akciojatek, amelyiknél nem kell elovennem
a kézikdnyvet. A Black Dawn szerencsére
ilyen, es ez nem csak azert van, mert a tal-
tés alatt kiirja az egész hillentyiizetkiosz-
tast. Az alapkiosztas szerintem jobb nem is
lehetne, de akinek nem tetszik, az az Opti-
ons meniiben még harom masik lehetoség
koziil valogathat, kiztiik - kiilon az Agile
Warrior rajongok szamara - egy Agile Mode
koziil is. A helikoptert kétféle iizemmadban
is vezethetjiik: egyrészt hagyomanyosan (a
magassagot kiilon szabalyozva), masrészt (a
pause meniiben a Fly Mode-ot hekapcsolva)
tgy, mintha egy repiilogépet vezetnénk.
Negyféle kiilso-helsd nézopont koziil va-
laszthatunk, valamint a belsd nézethen még
ki is tekinthetiink két oldalra.

Az Agile Warrior annak idején nekem legin-
kabb a repiilok abszolut irrealis mozgatasa
miatt nem tetszett, és egy kissé nehézkes=
nek talaltam a térképezési rendszert is. A
Virgin munkatarsai hasonlo visszajelzése-
ket kaphattak, mivel a Black Dawn helikop-

igen hasznos segitdtar-
sat hivhatunk. aki hathatdsan irtja majd ko-
riilgttink az ellent.

Osszesen hét fajta terepen kell helyt all-
nunk, ezeken a célpontok legtibbszor négy
csoportra vannak osztva. Nem mindig csak
tamado feladatokat kapunk, objektumok
védelmezése, és tuszok kimentése is elma-
radhatatlan része az akcioknak. A kiildeté-
sek persze egyre nehezehbek: kezdetben
méy csak radarallomasokat, agyikat kell
elpusztitanunk, a végén meg mar szinte

BILACKDAWN

Az ellenség kiirtdsa nélkil
kockazatos a tiszokat felvenni

latot kdlcsoniznek a ja-
téknak: az embernek
ey ’“?m‘ié:‘u:“
piilni az e -
reszttiizéhe, ngm

mindenhonnan SAM allasok “kdpkodik™ fe-
Ienk a hokovetds raketaikat. Ezek a legke-
gyetienebb eszkizok az ellenséy kezaben:

ha meghalljuk, hogy “SAM launched”, mar

csak egy dolgot tehe-
tiink: menekiiliink. Saj-
nos itt egy negativumot
kell megemlitenem: mi-
vel a terep nem til
nagy, menekiilés kiz-
ben gyakran az a kelle-
metlen élmény érhet
minket, hogy a térkép
szélénél nem enged to-
vabh minket a gép, és
sarokba szorulva tehe-
tetleniil néziik, amint
szépen helénk csapodik
araketa...

Az intelligensen mozga-

a célobjektumoknak,
eldbb meg kell tisztitani a kirnyezd terepet.
A viszonylag kevés kiildetés ellenére ne sza-
mitson senki rdvid jatékmenetre: egy-egy
csata akar hisz percig is llhizﬁma(, éseb-

tott ellenfeleken kiviil, a
program eqyik legfobb erdssége, hogy eziit-
tal nem kell Rambot jatszva eqyediil nekiron-
tanunk az ellenségnek. Szivetséges tankok
és helikopterek egyengetik az utunkat, akik
aktivan részt vesznek a csataban. Egyébként
igen hasznos dolog, hogy a SAM-ek dket
nem fogjak e, am az mar kellemetlenebh,
hogy mi viszont kilahetjiik dket. lgaz, néha
ez segitségiinkre lehet, mivel jobb hijan td-
liik is zsdkmanyolhatunk fizemanyaget. Vi-
gyazat, ha “merd veletlenséghol” kettdt is
Kinyirunk, az dsszes

niink fordul. llyenkor

mert késdhb visszatérve
hamar meghocsajtanak.
A gépek realisztikus
mozgatasan kiviil az
eszméletleniil eltalalt
hangeffektek adjak a ja-
ték fantasztikus hangu-
latat. A rotor csatfogva
szeli a levegdt, siivite-
nek a livedékek, ati-
szok heszallaskor kia-

el a csikot. A zenék pe-

tbhi barat hirtelen elle-
menekiiljiink tavolra,

bélnak, hogy hiizzuk mar
dig igazi nambuhmgu-,

ben még nincs benne a kb. dtvenszer ennyi
iddt kitevd sikertelen prabalkozasok. Csiig-
gedni viszont nem érdemes, hiszen minden
sikeres umm !En p&llakﬁm kapunk
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mara szinte egybeforrt a kivald sportjatékok
fogaimaval. Aki mar |atta valamelyik prog-
ramjukat, azutan minden mas jétékot egy kicsit
sa"ltéhhnek. fakobhnak talal. Méra tdbb tucat
nagyszeni jaték dregbiti a himeviiket. Egyik leg-
~ nevesebb sorozatuk a FIFA Soccer, mely most el-
~ érkezett a legijabb , rmﬂm" No persze nem
- szerves folytatasrol van szo, hiszen a FIFA'97 csak

Az e havi pénzmozgasen nem -
kerestek til sokat a bankok

Az Electronic Arts EA Sports divizidjanak neve

oy
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TV Radio rights £0 . | 0
L Third party 0 Profii Total
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alig par hdnapja jelent mag =g
vizekre eveztek az EA-fidky

egyenesen kivetkezik az i@
Soccer Manager.

cerben !elszeleghamk ugyan edzbi szerep
bien is - de a Sensi Inkabb jatékra vald, az Uns:de
pedlg egy eléggé folresikeriit préhaltﬁs voit.

Iletiltlﬂt 2 itt kindlkozd drt. Néziik,

mivel nem talaltam a nugyal,
az angolnal maradnl, Az irdnyrthatd
ma elég magas- hdr a hunim

Epiil-szépiil mar a leends
bajnok ij stadionja W
SRR Lae s V

Liverpool vs Oxfordu

mﬂw.
nslhm szerepld Bamet 200  Jatekosvasartast is jol megesinattak -
trukkeréhol tobben vasarol-  egyéhkent a mar ismert

nhvités az egyik legnagyszeriibben kidol-
része a programnak.

A managerprogramok sajatossaga a rengeteg
statisztikal adat, itt is mindent megtudhatunk

igya mﬁ ol, mint a csapatokral. Az EA
kivald “ i” itt is miikodesbe leptek: min-
den adat megjelenithetd szamszeriien és grafi-

kusan is.

Egy Iusnhm%w jatékosokrol:
jatekhanmﬁ () jat nsn(')kluule:

amlmi baz6 tulajdonsaggal rendelkezik, melyek kozott

Nem hiszem,  olyanok is helyt kaptak a szokdsos alapskille-
ken kiviil, mint a vezetii ratermettség, stb. A

Kommentar nem sziikséges

mezkezelést, tehat dlil!lﬂm k a mar jol ismert
rigmust: Piirdg a g, ki tudja hol all

meg, s mit, luman talal meg. Néhanyszor se-
hogy: visszatér a mér-mar rettegett desktopra...

Feljutasnal, kiesésnél, nyerdsngl (és az intro-
ban) a mar megszokott jo mingségi videdkat ta-
laljuk, bar a szekasosnal ezek most ravidebhnek
tiintek. Zene csak ezeknél van, a jaték kozben
nines. Az ott hallhato hangok neha jok (pl.
meccseknel a kozinség), néhaviszont elég érde-
kes kategdriaba tartoznak: madarcsicserges egy
managerjatékhan a menii alatt (2), és a kiilgnbo-
zo megdobbentd emberi mydgések példaul a sta-
tisztika meniiben ,

BN i1 et Mon 29 ful
S satance £7.000,00
Next mateh | Sat 17 Aug

Date

nak meg a programot, mint  mddszer érvényesiil, akire

mondjuk a Barca ésaReal  van pénzed azt megveszed,

kiizel negyedmillids tabora-  akire nincs, azt nem. A

bal - na mindegy, szeretet- CLuB ASSETS
tel varunk egy olyan progra-

mot is, aunhen vegllaz

bl meg
még remenmﬂm smn
gyon meriink...), Ugyan sokan szerepelnek kozii-
liik a jatékban, de még egyszer hangsilyozom,
nem iranyithatjuk oket. Ennyit az itteni negativu-

rol, most jojjenek a kellemesebb dalgok: ami
tot a jatékban s2erepld kiubokrdl o
tatiek, az viszont rendkiviil valdsaghd.
jatékosszerzeméayek is benne {
gyon jo hir! Ez a powtosség nemcsak a csapat-
ra, hanem a hozzdjuk kapcsolddo létesitmények-  ninct
re I8 Igaz: a stadionok persze nem fotorealiszti- ek f
kusak, mindenesetre az alakjuk és a befogado- pre
képességiik szama szinte teljesen megegyezik az i
eredetivel. Természetesen bovithetdk, igy |6 sze- OV
repiés esetén a befolyt pénzésszeg fiiggvényéhen tosan ti
barmelyik csapatnak dsszehozhatunk egy Berna- g
beuhoz hasonlo pokiot, ahol az ellenfél wtetnsa;
ﬁlh, mint 100. ﬂﬂﬂ [

N:nl match
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Sat 4 Aug

+ .
Flayw Ass:ls

kezelessel parositva, tény-
leg katvanyosan.
Most jin a fekeleleues

£7,000,000
£72,615.328
£0
£0

£79,G615,328
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asmlg o dekazgat, a
amozgast. Szegény biz-
iilta giewqa§lle kispad-

~ £7,000,000

! passzal a felezon §
Integy 60-rl (!) rarigja a las

" llyen megoldas, igy évente &g
egész Eurdpaban, na de minde;

e 4

5 weeks
ﬁ; riigas ityent? Amdl nem is heszéive, hogy az ese-
tek 90 %-ahan a kapusom nézi a 3-4{!) masod-
perciy fele szélli abdt majd amikor odast
£28,000 mms’mﬂl megszéunilﬁ tiglhus-
£28,000 rassal oldalvast vetddik az itjabol, nehogy vé-
Egjgﬁg letleniil eltaldlja. Az eredmeényt gondolom nem
% 1 kell részletezni. Normlis gt ritkan, fejest és
£34,000 szigletet egyszer sem lattam. Kit érdekel maga
ameccs [atvanya egy managerjatéknal? - tehet-
jiik fel a kerdest teljes jogyal. J6, akkor probal-
juk meg kikapesolni, Nahat, nem lehet! Es a
@ hattérben ténykedd Win95-nek megvan az a tu-
lajdonsdga, hogy iszonyiian meggyorsitja a le-

lisszegzéskeppen: lookiag
ram (igy Eufden Johnay

gozo fiikia
eddigi lw
inkben. gi‘
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v Remek kiirités e roppant
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a Foothall Masters 97 cimil produkeid-

val. A jaték nyilvan elsdsorban az an-
gol piacot célozza meg, amit onnan sziir-
hetiink le, hogy kizardlag angol csapatokat
itanyithatunk. Ahogy egy mai programtal
elvarhato, edzdi tevékenységiinket a Premi-
er League-tol egészen a negyedosztalyban
szereplo csapatokig terjeszthetjiik ki. Ide-
je, hogy a jaték cimképernydjén szerepld
négy iriembert (Brian Little/Aston Villa, Ru-
ud Gullit/ Chelsea, Alex Ferguson/Manches-
ter United, Kevin Keegan/volt Newcastle
United) lemossk az angol és az europai él-
vonal szinteréral.

Szemely szerint szomorian konstatéltam,

hogy csak angolokat iranyithatunk. Szeren-
ok adatai a lehetd legfrisseb-

F olytassuk a focimenedzserek szemlgjét

grepel (pl. lversen a Tottenham-

hol). Aki egy kicsit is szereti a statisztikakat,
az hoven vajkalhat az adatokban. Az 0sszes
kluberedmeény szerepel (no persze nem igy,

hogy ki-kivelamennyit jatszott, hanem egy ko-

Zetben van megjelenitve helye-

am osSzefiigges-

ﬂjabb Jjelentds Iépés, hogy halhatat-
lannd véljak a Szerda-drukkereknél ~

patok indulnak, &s ez a harmadik-negyedik
szezon utan mar nem valami szivderitd. Ami
kis hazankat illeti, a Bajnokok Ligdjaban a
Debrecen (?), a KEK-ben a Fradi (??), az UEFA-
Kkupahan pedig a Vac (?7?) és a Nagykanizsa
(222?) indul évadrdl-évadra. Hoay ez utdbbit
honnan halasztak eld a szerintiik 30.000-es
szurkolotaboraval egyiitt, azt ne kerdezzétek,
mindenesetre cimerestiil benne van! A jate-
kosallomanyukral se ejtsiink sok szét - min-
tlengsetre nehany nevet eltalaltak. Ez igy egy
kicsit osszecsapott munkanak tinik, ha tobh
eqyiittest nem is akartak belerakai, legalabh
cserelgethetné a program, hogy mikor, hol és
ki induljon a kupakhan, Nagyon'jopofa volt,

De akkor hogyan lehet & a hanap managere?!

hogy a nagyohb angol csapatokhoz tartozd
szurkoldi forumok levélcime S néha a tele-
fonszama{!) is henne van jatekban, lehet ve-
liik contactolni (mar elis hataroztam, hogy
irok a Chelsea igen sajatos, Cockney Rebels
nevet viseld gardajanak).
Maga a jatek egyébként megfelel az elvara-
saimnak: sok menii, mindent megtehetiink a
jatékosatigazolastol a stadionhovitésen ata
nyari szabadsag mindsegenek meghataroza-
saig. Mindezt olyan formahan és meniik Se=
gitségével, ahol szerencsére nem veszik el

: az emher az alpontok ten=
gerehen,
konnyen atlathato, hooy
hol is jarunk. lgazolasok:
hosszantdan kevés a kiil-
fildi jatékos, minden
posztot Gisszevetve nem
Iehet beldliik tobb mint
100. Kevés! A magyarok
koziil Lipcsei es Preisin-
ger a megvehetd jatekos,
mindkettd elég jo tulaj-
donsagokkal. Az angolok-
kal minden rendben van,
sit, a jobh jatékosok foto-

S £ ﬂ B
Ak i kel
Ez a kiipeds figura semmi esefre sem azonos velem.

jat is megnezhetjiik, ami
igen derék, mert hasonld ja-
tékokban ilyen még nem na-
gyon volt. A jaték jo ming-
ségii fotokkal tarkitott ja- i
tékmenete elég latuanyos [ I
szérakozast igér, bar még -
befert volna a stadionok ke-
pe a tikeéletes élvezet elérésehez. Ami a tak-
tikai felallasokat illeti, ez nagyszeriien lett
megoldva: nem eldre megadott formaciokbdl
valaszthatunk, hanem a palya negyzethalds
képen oda helyezziik el a jatekosainkat, ahol
szerintiink a legtobbet fogja nydjtani. A csa-
pattagok egyenként kb. tizféle tulajdonsag-
gal birnak, valamint

LIRS
-
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| ag Fetings _ eqyes esetekhen egy spe-
e Man_ager of the Month cialitasuk is van (p!. be-
BT 1 VA & S Y dobis, szabadriigas).
e e A ERENE R Sajnos a meccs képe mér
R A 1 : eqy kicsit sivarabh lat-
i 4 vanyt nyijt. Mindossze ar-
E B Qf g

rol van sz, hogy a palyan
az egymassal szemben
felallo két csapatformagis
ot latjuk, és egy lahdaro-
hangal ide-oda a jatekte-
ren, mikdzhen a jatekosok
nem mozdulnak. Erdeke-
sehh mozzanatoknal
(szdglet, lap, uol, kezdes,
hosszabibitas, sériilések) egy kis fotd (de min-
dig ugyanaz) jelenik meg a palya helyén. Ami
tetszett, hoy a FIFA-val ellentéthen itt ka-
punk egy statisztikai ertekeldt a mecesek vé-
én a kapurarigasokrol, a taktikarol, az
egyes csapatrészek szazalékos milkidésérdl,
£s a jatékosokat is osztalyozza. llyenforman a
gyengebb teljesitményt nyujtok rovidesen a
kispadon talathatjak magukat. A mérkizés
kaizhen a jatekosok melletti csik hossza mu-
tatja a jatekos aktivitisat a palyan, ha ez ri-
vid, cseréljiik le sehesen. Az viszont nem iga-
zan jo, hogy ha cserélni szeretnék, csak a ja-
tekosok nevet latjuk, valamint azt, hogy véda,
kizéppalyas illetve csatar-e. Meg kell a
meccs elott jegyezniink a cseresorrdl, hogy
hal, johb vagy kozépst emberrdl van-e szo.

Egy kicsit mas vizekre evezve: hidnyolom a
nemzeti valogatottak szereplését a jatékbal.
Az ott nyujtott teljesitmeny, és az ott szerzett
sériilések nagyban hefolyasoljak egy élvonal-
heli csapat miikadéset, illetve a jatékos érté-
ket. Egyebirant az érték altalaban a jatékes
szezonheli szereplésetdl fiigg, nagyon helye-
sen. Sajnos nincsen eurdpai szuperkupa és a
del-amerikai hajnokkal vivandd vilagkupa sem
a jatékban.

Szomori véget ér a szezon. Jobb lett o
volna mégis atomfizikusnak menni BILETS
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A jaték DOS alol milkodik, nem till nagy a
hardverigénye, @s a gyorsasagara sem lehet
panasz. Harom nap alatt haromszoros BEK-
gydztessé faragtam a negyedosztalyi Col-
chester Unitedet, melynek kezdethen 2.000-
es, majd egyre novekvo tabora a végén majd
Szetfeszitette az altalam épitett 67.000 em-
hert befogads j stadiont, a Milan elleni 3-0-
as hazai gyozelemmel zarulo elddonton. Még
egy dolog: kupaban, ha még nem vagyunk el-
soosztalyuak, ne varjunk nagy eredmenyt, ha
csapatunk egy magasahb régioban szereplo
nardaval csap dssze, majd’ mindig kikapunk,
itt esak a legritkabb esetben fordulnak eld
meglepetes eredmenyek. Ha feljebb jutunk,
ugyanazzal a jatekosallomannyal (!) mar kan-
nyen gyozhetiink. Ez azért elég érdekes, de
forditva is igaz, ha feljebb vagyunk, mint az
ellenfél, nagy zako lesz a jussa. Nem vagyok
meghekélve a hangokkal, csak a meces alatt
hallhatjuk a kizdnség morajat, egyébként
irodank egy kriptaéhoz hasonld hangulatot
araszt.

Mindent osszevetve, most mér csak a jaté-
koson milik, hogy a latvanyosahh FM97-t
vagy a valosaghiibb, részletesehh, de egy ki-
esit sziirkebh GM2-t valasztja.

KZ
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CHAMPIONSHP MANAGER &

fiti a szakmahan. Az elsd rész emle-

keim szerint 93 tavaszan jelent
meg, s mar akkor két csopartra osztoita
a menedzser jatékok kedveldit. Az egyik
csoport élt-halt érte. Imadta dobbenetes

AChampionship Manager nem egy uj

mennyiségii adataért, preciz beallitasi
lehetdseqeiért, es a hetekiy tarto izgal-
mas jatekert. A masik viszont ra sem tu-
dott nézni a programra. Gyiilolte hossza-
dalmas toltogetéseiert, a rengeteg vara-
kozasert és a minden latvanyt nélkiilozd
meccsekert. Nos az EIDOS Interactive
gondozasaban keésziilt 96/97-es kiadas
ezeken az elozmeényeken nem igazan val-
toztatott, sat, ha lehet, meg ratett egy
lapattal mindket oldalra.

Kezdijiik az adatokkal. A programban a
négy angol liga teljes jatékosallomanyan
kiviil megtalaljuk az eurdpai és deél-ame-
rikai hajnoksagok labdardgeit is, sot,
rengeteg ifjisagi kora fiatalembert is.
Ennek a tahb, mint 4.000 jatékosnak ter-
meészetesen nemesak a nevét, hanem ér-
teket és mintegy 20 tulajdonsaganak tel-
jesen korrekt (értsd: az eld labdarigadk
statisztikaibol gsszeallitott) értekelesét
tartalmazza. Emellett a jaték soran folya-

Preston

P £E

&

Hidba, az osztalykiilinbség
\ ellen nincs mit tenni =

om Deepdale

B Darlington

Onto the head of Wilcox !

tunk elcsahitani egy-egy aszt valamelyik
vetélytarstol. Egy draga jatekost kérhe-
tiink kilcsonbe, sof, szd lehet két ember
cseréjerdl is (persze az eértekkiilonbozet
kifizetésével). Barmelyik akciot valaszt-
juk is, eloszor a két klubnak kell meg-

a)

PC

mozoy, nincs lehetdseégiink pénziigyi hely-
zetiink kezeléseére (azaz sem kilcsint fel-
venni, sem felesleges pénziinket befektet-
ni nem tudjuk). Végiil abba sincs beleszo-
lasunk, hogy mikor s hogyan hovitjiik a
csapat stadionjat.

egyeznie, majd kavetkezik a
jatekos igényeinek megvi-
tatasa. Egy ember leiga-

zolasa koriili hercehur-
ca, az alkudozas
akar hetekig is el-

tarthat.

A kivetkezd iga-
zan erdekes ro-
log a taktika.
Itt temérdek
eldre heallitott
felallas és ja-
tekstilus koziil
valogathatunk,
s ha ezek kozott
sem talaljuk
meg a megfele-
lot, sajatot is ke-
szithetiink. lyenkor
minden jatékosunkat
elhelyezhetjiik a pa-

lyan, sot,
azt is be-
allithatjuk,
hogy hova he-
§ lyezkedijen, ha ere-

feladata (persze ez né-
mi intelligenciat kove-
tel a jatékostol, hiszen
nem mindegy, hogy
peldaul a sopraget
mikor megy eldre a 1a-
matdasokat segiteni).
It egy kicsit nehéz-
kes, hogy a nevek mel-
lett nem jelennek meg
azonnal a labdarugok
kepességei, iny az em-

matosan késziti a statisztikakat, nyilvan-
tartja a valtozasokat. Igy egy idény ve-
gén pontosan tudjuk, kik szolgaltak meg
a heléjiik fektetett pénzt, kiktdl kell rd-
vid uton megszabaduinunk, s kiket érde-
mes leigazolnunk.

Apropo atigazolas. Ezen a teren a szer-
zoknek sikeriilt tokeleteset alkotniuk, hi-
szen egy jatékossal mindent megtehe-
tiink, ami a foci vilagaban eldfordul. Az
egesz a jatekospiac feltérképezésével
kezdddik. Ehhez megadhatjuk, hogy mi-
Iyen kord, értekil jatékost keresiink, mi-
lyen pozicidra, kilfildon vagy belfdldon.
Kiriillnézhetiink a szerzodés nélkiiliek -
fileg fiatalok - kizott vagy megprabatha-

bernek vagy kiviilrol
kell ismernie minden jatékosat, vagy ide-
pda lapozgathat a kezddcsa-

A programot csak annak eérde-

Sladium The Feethams Ground. Capacity 7048 (1100 seals)

4
|

A jatek kezelése eléq egyszerii.es
egyertelmii, bar kell egy kis ta-
pasztalat, mire az ember min- -
den eldugott kis meniirol tud-

fika nem tul latvanyos, a
szép hattérkepek eldtt
nagy, szoveges gombo-
kat kell nyomogatnunk.
De hat ez egy ilyen tipu-
su jatékhoz pontosan
elegenda. A hangokrol
igazan sokat nem lehet
| mondani. Amig munkan-

Darlington Info
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Maniager Tibor Temesvan

s Hit a grafika
v o itt ki is mamlt

mes elkezdenie, aki képes tdbh
szezont vegigkiizdeni az esetleges sikerért.
Az elsd nehany evben ugyanis szinte re-
menytelen valami komolyahb eredményt el-
érni. Késdbh azonhan - ha jol megy a csa-
patnak - jonnek a nemzetkozi sikerek,
nagycsapatok probalnak magukhoz csahi-
tani és a csucson felajanljak valamelyik
brit nemzeti tizenegy iranyitasat is. llyen-
kor folytathatjuk klubcsapatunk vezeteset,
csak a valogatott meccsek elott kel kiva-
logatnunk, melyik jatekesokat hivjuk meg

pat disszedllitasa kiizhen.
Eddig csupa jo dolog volt,
most nézziink néhany negativu-
mot. Furcsa, hogy a csapat
edzdjekent semmi beleszdla-
sunk nincs jatékosaink fel-
kesziilésebe. Nem tudjuk em-
bereink gyengehb kepességeit
javitani, edzéstervet osszealli-
tani és igazahol fogalmam
sincs, mitdl filgg a jatékosok
erdallapota es fittsége. Szin-
ten fura, hogy bar ebben a vi-
laghan minden a pénz koril

Darlington

Ezt a meceset kontrdinkkal
\ kell megnyerniink

az edzotaborha.

kat vegezziik, a gep tobbnyire siri csond-
hen var. Meccsek kdzhen viszont egész
jo a kozvetités (tobh, mint 4 6ra szoveg
van a CD-n) és {0 a kozénseéy zaja is.
Temesvari Tibor

Kiadja:
Virgin

championship
manager £

4865X, 8VIB RAM, SVGA, 2xC0

v Tibh heti szorakozds
e tomeénytelen adat
X Sok varakozas e hianyzik
neéhdny fontos rész

0%

ni fogja, hol keresse. A gra-.

.
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nek - pontosabban az abban tartott
eszkozoknek - hasznalatat az A és a
C gombok jelentik. A B gombbal ug-
rani tudunk. Az X és a Z gombokkal
lehet a gyerekek kozott val-
togatni (ha Hannah-t
mar kiszabaditottuk
a kalitkahal), az Y-
nal pedig a mozdit-
P hato targyakat

S (nyilakkal jelilt lada-
kat) tudjuk tologatni és hi-
z0gatni. A jobb shift gombot nyomva

5WAGMAN

Az életre kelt billiarddakik
hdsiinket veszik célba

tartva hdsiink futni fog, a bal shift-
tel pedig a gyerekeknél 1€vo targyak listaja foy
megjelenni. Ezen a ket-ket keret jeloli hoseink
hal és jobh kezét, azaz az éppen hasznalathan
lévd targyakat.

a videojatékokhan egyarant tobhfajta rem-

alom-hozo elevenedett mar meg. Saturnon
legutohb a Nightshan kellett egy
ilyen kellemetlen kreatita el-
. len hadakoznunk, most pedig
! itt van Swagman, akivel a Go-
! re Design probal minket ijeszt-
! getni. A tirténetét tekintve

Freddy Kriiger utan szabadon a filmvasznon és

iizik el a gonosz varazst, csakhogy
Swagmannek most sikeriilt kivonni
a forgalomhel mindegyikiiket, ~ , #~
Szisztematikusan tirbe

; egyehkent a NIGHTS és a csalta és bebartindzie dket, S
\ Swagman kisértetiesen ha- iy hseink varoskajanak lakoi telje-
sonlit egymasra, am a Core sen vedtelenek maradtak, s ezzel

tagadja, hogy barmiféle atlet-
lopasral lenne szd, amit alaté-
masztani latszik az a tény, hogy a
koncepcio mér tabb mint ket éve
kesz van, Annak idején még
MeuyaDrive-ra szantak a ja- 4

Swagman elvagta eldttiik az utat az
ebrenléti vilag felé. A gyerekek az
egyediiliek, akik ébren maradtak,
nekik kefl tehat kiszahadita-
niuk a tizenegy hogarat és
a vezériiket.

A jatékte-
ren csupan két
kijelzdt latha-

tunk. Felil van

az eleteronk, amit a Z betiik szimbo-

ajtokat lehet nyitni. Kalandozasunk soran nagy
segitseget jelent majd a rovarok fonokenek,
Szkarabeusznak a tanacsai, akit a ladakbol hiv-
hatunk elo. Tobbek kozott o figyelmeztet minket
olyan aprasagokra, mint hogy a tiredezett fala-

| kat kirobbanthatjuk granattal, tovahba a tiikrok

atjarokat képeznek egy masik vilagha. Ez a ma-
sik vilag Swagman birodalmat jelenti, az igazi

| rémalmok sivar helyszineit. Atlépve belgjiik ho-
| seink kiilanos atvaltozason mennek keresztiil:
| maguk is tiizet okado szirmyekke valnak.

Talan meglepo, de a Chuck Rock 2 ota a
Swagman az elso 20-s jatéka a Core De-
signnak, s ehhez mérten szerencseére
nem is aproztak el a dolgot. Titkos
helyszinek, jopofa fiellenségek
varnak rank, a jaték soran
tobbfajta feayver és va-

tekot, am a tervekhdl csak
mostanra lett valdsag. Nézziik,
hogyan is hangzik a torténet!
A jatékhan ket kisgyerek, Zack es az
ikertestvere, Hannah iranyitasat vehet-
jiik at. Mint mindkinek, nekik is van-
nak rémalmaik, dm amit kevesen
tudnak: ezeket a [atomasokat az
Alomhamu segitségével eqy Swagman
nevii csif kreatura bocsajtja az alvekra, Valoszi-
nuley ezzel ok sem voltak tisztahan, iyy eshetett
mex, hogy egy kesd esti ejszakan eyy vers felol-
vasasaval véletleniil megidézték a gonoszt és a
csatlisait. Normalis esetben Swagman mesterke-
téseivel szemhen az Alomraj, azaz egy csoport
mayikus erovel rendelkezd bogar szokia megvéde-
ni az embereket. Ok az Alomharmat segitségével

A jaték sordn nagyjahal 16
helyszinen forduthatunk meg.
A terepet feliilnézethdl Iatjuk. Voltakép-
pen eqy 2 dimenzids maszkalds jatékral
van sz6, am az effajta miifaji beskatu-
Iydzas ez esetben mégsem teljesen
helytallo, mivel mint Iatni fogjuk, tér-
gyakat kel felvenniink. Ezeket a megfe-
leld helyen kel hasznalnunk, tovabha a yyerekek-
nek sokszor eqymast kell segiteniiik {példaul az
egyikkel raallunk egy kapcsoldra,
mire az igy kinyitott ajton atmehe-
tiink a masikkal), eqyszval némi ka-
land és ey kis logikai elem is vegyiil
a dologha.

Nezziik akkor, mit kezdjiink az ira-
nyitoval! Hasiink bal és johh kezé-

lizalnak. Minden egyes sériilés egy 2
betii elvesztésével jar, s ha mindet elveszitjiik,
heszippant minket a talaj alatt Grvenylo melyséq.
Extra Z hetiiket a palyakon levd iiveghirakat
széttirve talalhatunk, valamint allando “feltolto-
helynek” szamit a haloszoba, ahol Zackek sziilei-
nek horkolasa egyfolytaban termeli a Z-ket.

A masik kijelzd a képernyo aljan lathatd, ez az
osszenyijtitt rovarokat szamlalja. A rovargyiij-
temeny Zacke volt, am amikor Swagman csatlo-
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sai feldiltak a hazat, a gyiijtemeny tagjai sza-
naszét széledtek. Ha megfeleld mennyiséget
i dsszegyljtiink heldliik, itjelzként szolgalnak
. majd a mélyséq felett dtvezetd “hidaknal”.
A legelsd targy, amivel talalkozni fogunk, az
,  elemlampa lesz. Ez a fegyveriink, hiszen tudva
levd, hogy a sotétséq teremtményei nem nagyon
szeretik a fényt. lgaz, nem minden szorny el
len hatasos: a szellemek példaul csak rovid
~ idiire hénulnak mey tile. A targyak kiziil
legtohbszor kulcsokkal fogunk talalkozni,
ezekkel értelemszeriien a hozzajuk tartozd

razslat all a rendelkezésiinkre. Attol fiiggetieniil,
hogy egy 2D-s jatékrdl van sz0, meg frankd 30-s
effekteket is felvonultattak: ilyen példaul az
eletre kelt billiard dakok, amik a magashol pro-
halnak lesdjtani hosiinkre. Aztan érdemes megfi-
gyelni a tikeletes amyekokat is, amik a megyila-
gitas szerint valtoznak, ha mondjuk elmegyiink
eqy faklya mellett. A hardcore jatékosoknak pe-
dig a misztikus hangulatot arasztd zenék sem vé-
|etleniil tiinhetnek ismerdsek, hiszen ugyanaz a
Nathan McCree komponalta dket, akinek a Tomb
Raider zenéit is kaszonhettiik,

V.Z

Kiadja:
Eidos

v/ Paros jaték e remek zenék
X Gyermeteq sztori

Iy,




ba, amint a tiindér kozli, hogy

az eddig zarva talalt ajtok mar
nyithatoak. Az Elder szimbélum ko-
vetkezo toredékének megszerzéseé-
hez el kell jutnunk egy gonosz bo-
szorkany birodalmaba. Az oda vezeto
titkos atjara a tiindér elmondasa sze-
rint a temetdben van, de azt is meg-
tudjuk, hogy a hoszorkany ellen
eldbb valami védelemre lesz sziiksé-
giink. A tiindér még egy fontos infor-
macidt elarul: a temetobe bejutni
egy szent kulccsal lehet. A
temetdhioz eldszor is ki kell jutnunk a

szﬁval a miltkor ott hagytuk ah-

het. (A varazserdnket az Alt+Ctrl+az
iranyokkal tudjuk hasznalni). A krip-
taban egyet menjiink eldre, fordul-
junk jobbra, majd a kivetkezo elaga-
zasnal lefordulva el is érkeziink a
keresett pancélhoz. Amikor megpra-
baljuk felvenni, a terem ajtajai le-
csukadnak, és egy varazsloval kell
megkiizdeniink. Ha sikerrel jarunk,
miénk a pancél, és az ajtok ujra fel-
tarulnak. (Meg

A gyertyatartira csapva az
oltir odébbgirdil... el

kell jegyeznem,
hogy az altalam
tesztelt verzio-
nal ez utohbi
dolog nem min-
dig tortént meg,
de remélem a
végleges valto-
zatnal ezt mar
kijavitottak, és
nektek nem kell
visszatoltenetek
valamelyik ré-
gebhi dllasoto-
kat.) Ha nalunk
van a pancel,
ellatogathatunk

i

varhol. A varkapu csirldit az udvaron
1évd racsos kapu migott taldlhatjuk,
tehat valahoyy fel kéne hiznunk a
racsot. A meyoldas azon ajto mayott
lesz, amely eldtt a rothadas-pocso-
lyak vannak. Ezen az ajton csak ak-
kor Iéphetiink be, ha a szemkizti
nagyterem bejarati kapujat mar ki-
tartuk. Tegyiink tehat igy, majd ugor-
juk at a pocsolyakat. A sziik szoba-
han egy szohotfejre lesziink figyel-
mesek, erre raiitve nyissuk fel a ra-
csot, aztan a racs mogotti csorlokkel
eressziik le a varkaput.

A varhal kilépve rigton forduljunk
he hosiinkkel jobbra a hozatosbha,
igy — a sziklas faltél nem eltavolod-
va — hamarosan ra is leliink a temeto
kapujdra. Iessziik a csontuaztol el-
hozott kis keresztet a kapu zarjaba.
es maris tovahbmehetiink.

Itt egy kis kapolnara bukkanunk,
ahova most meg ne lépjunk he,
elohb menjiink hatra a kriptahoz.
Iddkozhen rank fog tamadni egy ku-
tyaszerii Ieny. Tapasztalataim szerint
o teljesen sérthetetlen, ezert ne
kiizkodjiink vele, hanem menekiil-
jiink. (Talan érdemes felkeresni az
ertohen a lathatatlansag elixirt az
eqyik ladaban,amiepp hoyy kitart a
kriptaig.) A temeto eyyik fala mogott
egy maximum varazsero-tekercset
talalhatunk, ez valamelyest segit-

a kapoinaba,
ahol a szenteltvizzel rogton gyogyit-
hatjuk is magunkat. A szenteltviz-
tartonal is eérdekesebb viszont a hal-
oldali gyertyatartd, amit ha elferdi-
tiink, a felregdrdiild oltar aldl eld-
bukkan a keresett atjars. A fild
alatti folyosd végében egy létra var
rank.

Kiérve a napvilagra ujra megidéz-
hetjiik a tiindeért, aki kdzli, hogy a

A kiitha az erkélyrdi
kéne leugrani

o)
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PC

szimbolum
ijabb két darab-
ja mar igen ko-
zel van, de az
elatkozottak fa-
lujaba még ne {
merészkedjiink. A
A harmadik tire-
dék valoban na-
gyon kazel van:
ahogy kilépiink
az epiilethaol,
jobbra egy kis
beugréban meg b=n
is talalhatjuk.

Miutén felvettiik a negyedik tiredékef, Wi
ismét hivhatjuk a tiindért '

B

Szinten egy w

jobbra nyila

aen Ry

titon juthatunk e
majd el az emlitett faluba, de - jiik. A'harlangban a gumhhel ismet
ahogy 2 tiindér is mondta - még nem megidézhetjitka ™"

vagyunk felkésziilve a belépésre. In- tiindért.

kahb keressiik meg a sidtét erddse-
get, ahol egy tisztasra lyukadunk ki.
Itt egy seregnyi amazon fog rank ta-
madni Ha végeztiink veliik, a szem-
ben 1évé szoborarc magiil egy bar-
lang bejarata tarul eld. A barlangban
meg kell kiizdeniink a veszelyes bho-
szorkannyal, akinek a gyiiriijével a
tovabbiakban egyetien zart ajté sem

delmekhez sziikségiink lesg@ pancel-
izatifa, és mellesleq a tiigteér szerint a
knnlehen lesz az itoditoredek. M-

marad eldttiink. Mieldtt azonban az . utan mindezeket megtudtuk, a tele-
itt 1évd teleporton keresztiil vissza- ~ porton keresztiil a tam obe jutunk,
ternénk a temetibe, nézziink vissza 'Wﬂlebuﬁj& isszalépve a

a tisztasra, hiszen a tiindér két tire- lyukadunk ki. Ugyanigy foly-

dékril beszéit. Kilépve a harlanghol  tatva a teleportalgatast azegyik to-

a fék kozitt meg is pillanthatjuk a = rony aljaba érkeziink, vmqsnﬂmenju?‘k
arf

negyedik tiredéket, amit most - | ki, és masszunk fel a

hogy mar kinyirtuk a t 4 ! ahol a szalmatetds h:
nem véd semmi, tshatleﬂs | kerestiik. Ahogy Kiér tgﬁ‘*
: ! j6re, jobbra egy.lég iink

. fel a bas
* tele van ¥
¥ gmulnsa
hoz erk
~ kin a

tala melleu ami wsznm
a homhakkal. Ezeket

iKeriilgetve egy kek ajto-

amit a gyurd hirtokaban

Hamindenigag; egy hatalmas te-
rembe juiottunk, benne lépcsikkel.

egy amulettet talalunk, amif azonhan _
valanil varizslat védelmez, Az eyyet-
len lehetséges ajton dvatosan lepjiink
ki, ugyanis a varfalon Kiviil Szatlito
mélység felett eqy rivid kis platfor
_imon talaljuk magunkat, és innen nyi-

lik egy.ajto a szomszédos bastya felé.
Aza&miigiitt eyy telepart var rank, {

i

epve a hastyaha ket pokolfajzatol
visszakiildeniinka td
pzvetieniil a i*%

keresztiil foly assml;iun- L

Wakege

&

AZ OTODIK TOREDEK
i “

Ezittal eqy veszedelmes earazslot
« kell felkeresniink, aki az egyik varto-
rdny tetejen tanyazik. A tovabi kiiz- 1

J

a cpk felfelé kell halad- ‘_ -
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R A HAraum TOREDEK

J Eﬂtﬁr a pincel mm‘éauan

tiink azelatkozott

““mutatotfiranyba

ethol Iél}ufa egyre nehezedd labi-

or- 3

Ugn . ladak nagy része viszo

A csontviztdl a kisebbik

A Siitét Toronyban feliilné-
zethdl lithatd labirintusokon |,
kell al‘veryndnunk

s,‘l‘

rintusokon kelPkeresztiilvagnunk, .
ahol.a mpahbvezein 1¥etlenortuk olére-
se a cél. Ez onmagaban meg nem is
lenne nehez. am a teleportokat ero:
pajzsok orzik, amiket a lada
keriild kulcsokial tiint !;etu

darahokeyesltesenek a mlkentjei
Az itteni telepot mawuyenegagl
végso kiizdelem elyszinere repit min-
ket, tehat késziiljiink fel lélekben a
nagytudasd Fovaragslora... ‘
Ha sikerrel jarunk, kiszabaditjuk a
. ‘kedvesiinket, és élvez :
' vegklfeﬂetet Hozza kell
“ban, ha szi k a
mlitett d kat ’
ahnLcsal'( szazalekos lesz a telje-
'r Iért" A kasgély

vs van, maggaml mindig az eppen

ezu lﬁﬁ?
es i ah
egeszen

keresztet vigyiik el

ES Né-  sem te’dem emhtes! ammek a cellait
p uéglmarva sott dsszegyiijtve a kul-
“Jesokat, és minden ajtot kinyitva egy
kisebb kincstarba jithattok. Ezekben'
a termekben és még tobb tucat mas
Azt 1avaslum te- he N egy nagy halom kincset szed-
]

2 ~am hggy.m lesz a jutal-
Weﬂl begyiititek, az
jo epetés.
[N ."\‘ vl -

egitségével pedig
atjuk a'hielyiséget
ez slkerul ; _;f N

acsat,

ot a kiizeli erdiiben kell ktatnunk 2
Ele! Togony bejarata utan. Kivetve a
csakhamar eljuthatunk a

dig valami romhoz. A rom kizepén lé-
vo teleport egy fald alatti jaratha re-
pit minket, amin keresztiil a szomszé-
dos hegyeldalba fogunk kilyukadni.
Alig par méterre emberiinktol egy ma-

Sotét Toronyba ~ ami mint klderui.- -
nem is csak a nevehen sotet.

A teleporton keregety! az erddbe ju-
f w ahol vegyiik kat a falu
e. Mielott azonban bemerészked-

' nenl(. telt leniil mentsiink allast, . . sik lejaratot pillanthatunk meg. Ugral-
iSietink, ismet néhany - junk at afépcse hgg)

efetlen Iény fog az élptiinkre tor-. 2oy ij el o nz, ‘
iyorsan k Qiih,felafalu koze- itiil egy'd
itat, amibe valahogy le kéne. + langha rz.!ol

masznunk A kut szegélyén szu;ms
¢ vem tudjuk atdabni magunkat, ez'%k
" egy hoSSzabh utat keljvalasztang
-’ menjiink be a szomszedos hazha,és’ B
. annak az emeleti balkonjarol ugnuu*,
le a kit szegelyere A kut aljabol nyilo A HE TEDIK TﬂREﬂEK
: . ik az amulet-

ﬂe az nmazus Sntet Torpnyha.

an szamitv. YAt
rony nyolc szintbol all, es az osszes
szintre csupan egyetlen homokoranyi

‘&nﬂ&km almasan Utdagél-
;‘ elr%;um“\n ket,  iddkkapunk. Az elsd hét szint feliilne-
3 . T

"'.t. . ¥

bejarat nélkiili toronyhoz, mellette pe-

ny mire W
keresz= " |

ielveheljuk a atndlk toredeket, és ha
tiik mar a lampast, @ kockako-
teleporton keresztiil elérkeziink .

(A borongos szibériai tajga hangu-

vonalat, és uta-
na \isszatilfve az allast elsmt'wgyﬂk latat idézo focind annak knszonhelol’-’

hogy az Ecstatic

at az adott szintet, s persze fz*‘tan is-"
szint- 'neg]efanm J)

H majushan fuq
pét mentsiink. A torony heted 'W i3

A feljaratot a toronyba a bombékkal WP ’
teli Iépcsd végénél keressiik ’ . “ . . ‘
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MDOK

SZERESSUIK EGY

iert nincs egy olyan jaték,
Mahnl mérfoldnyi tavolsagrol le-
het leloni valakit? - hangzott
el a kérdés mindossze alig egy évvel
ezeloft a Shiny Entertainment irodaja-
‘han. A'kérdés nem maradt kiltdi,
mert mars itt tarthatjuk a keziinkben
a “valaszt™, az MDK-t. Egy év bizony

—

»
P
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e ——

( A Shiny Entertainment kamoly stilusdra Y—
Jjellemzd ez a szivarozd robot

\- L i‘ \ . - .
( AR

szab hatart. Egy tagas terep megjele-
nitése ugyanis nagyon sok poligont
emészt fel, s mivel az egyszerre Ki-
rakhaté poligonok szama a sebesség
fiilggvénye miatt véges, ezt az eddigi
jatékokban gy oldottak meg, hogy a
tavolahbi targyak a kiodbe vésztek.
Fogalmam sincs, hogy az MDK-ban

\

" ?-k

nagyon keves egy jaték fejlesztésére,
fileg akkor, ha a minoséget sem ha-
nyagoljak el. Ezért nyugodt szivvel
allithatjuk, hogy a jaték alkotdi kész
csodat vittek véghez.

Mindeddig ha 3D-s akciojatékrol be-

hogyan sikeriilt ezt a problémat athi-
dalni, de az tény, hogy a legtavolahhi
targyak is tokeletesen képben van-
nak. No persze az alapotlet kivitele-
zéséhez ez nélkiilozhetetlen is volt,
hiszen hogy a fenébe célozzunk be

MIASITMGYERERERS

széltiink, mindenkinek ugyanaz a for-
mula jitt be a kepbe: 3D-s texture
mapped folyosok, benniik itt-ott el-
lenfelek — egyszaval egy Doom-klon.
A Shiny Entertainmentnél azonban
ugy gondoltak, hogy amikor mondjuk
egy labirintushan csak azert kell ora-
kig bolyongani, mert egy eldugott
kapcsolot véletleniil nem vettiink
észre, az inkabb frusztréllségut okoz,

mintsem iz Az ilyen elakada-
sokat elkerii ehat fogtak a fo-
hdst, és lineari |sa megoldhato pa-
lyakra helyezték, a folyosokat pedig
hatalmas termekkel, illetve szabadte-
ri teriiletekre cserélték le. A konven-
ciok efféle felrigasa persze lehet,
hogy mar mas cégnek is eszébe jutott
— de mas dolog elgondolkozni vala-
min, és megint mas kivitelezni. A
szabadon szarnyalo képzeletnek alta-
laban a rendelkezésre allo technika

valakit, ha még nem is latjuk? A vég-
eredmény a kovetkezoképp fest: fu-
tunk egy folyoson, feltarul egy zsilip,

. I e

és kilépve rajta eqy hatalmas téren
talaljuk magunkat. Ha jl koriilne-
ziink, a tavolban egy torony tetején
alig pixelnyi méretii valami mozog.
Felcsatoljuk hat a sisakunkra az
amugy normal géppisztolykent funk-

cionald fegyveriinket, s mindjart profi
orviiveszkeént érezhetjiik magunkat.
hol nyomban egy rohot alakja bonta-
kozik ki, majd tovahb kazelitve még
az ellenfeliink abrazata. Aztan tiize-
liink, természetesen. Ujabh fantaszti-
kunkon beliil harom kisebb képernyd
is helyet kapott, amiken a kildtt love-
jilk nyoman. Eldfor- _

dulhat, hogy pél- /\ -

daul mellétrafa- / '
képernyon azt is L //
lathatjuk, hogy LU

hil eltalaltunk valami mast...

Az Earthworm Jim szellemi 1
rival ezuttal is hiiek maradtak
onmagukhoz. A tirténet egy
tuddsrol, és a segédjéral szol,
akik otnapos kutato utra in-
gyors eredmeénytelenséggel za-
rul, de mivel a doki nem akar |
eldtt, gy hataroz, hogy addig
odafent marad, amig fel nem
zendo években a doki talal-
manyai sorra kudarcot valla-
kailag tervezett munkakutyat.

Igaz, ez sem tokeletes alko- r

A taveso segitségével az apro pixel-
azt is megfigyelhetjiik, hogyan fest
kus dolgot tapasztalhatunk: a sisa-
dékek atjat kovethet-

lunk, de a kis

puszta véletlenség-

atyjai a pihent agyu alapszto-
jopofa, am kissé szdrakozott
dulnak az urbe. A kutatas
nevetsegesse valni a kollégai )
fedez valamit. Az elkivetke-

nak, kivéve Bonest, a geneti-

tas: veletleniil hat laba sikere-

dett, és egyebkent is tilsago- |
san sok intelligencia szorul
belé. Ennek kivetkeztéhen
hamarosan meg is tagadja a
nnkat A vart feifedezém:
or

98-as Qv hozza meg, a
évoll pontjan
fur zav tii

fel. Az ¢ orveny
kezik el a Fuldhnz,
hogy nem pusztan szi

ﬂlp

yla asek”

M:va! itt az ablakuvegek galyaaﬂuk
a szelldzicsatorndkon keresztiil,
granattal prébalkozzunk

van sz0, haneg) aggress
idegen lények¥ol. Az

A -
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gigantikus, gordiilo banyavarosai le-
taroljak a Fold legnagyohb telepiilé-
seit, az emberek védelmi rendszerét
pedig szétziizzak.

Immar csakis hoseinktol filgg a Fold
sorsa. A doki ij eszkdzoket es uj
fegyvereket kezd el barkacsolni, ame-
lyek remélhetdleg most az egyszer
nem mondanak csiitortakot. Mivel az
iij pancélruha nem megy ra a hatlabu
Kutyara, a doki meg mar til éleme-
dett korii a harchoz, a Kurt névre hall-
gato segédet valasztjak meg a Fold
megmentadjének...

Kurt borébe biijva 6 gordiilo varost

=
{

————
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unk. Ennek a modja mi
mas ls tne (?!), mint hogy kilajiik
a soforaket. Elgszor mindig az iirbol
fogjuk egknzgﬁtem a varosokat. Az
ejtoernyos ugrasnal ¢supan annyi

lesz a dolgunk, hogy kikeriiljik ara-
kétakat, és elkapjuk a Bones altal
mar korabban kidobott ejtdernyos lo-
szereket. A leérkezés utan jannek a
mar emlitett 3D-s palyak. A legkiilin-
bozobb tipusi robotok tamadnak

rank: néemelyik csak a tavolbal lovol-
doz az iranyunkba, némelyik viszont
orditva rohan felénk, hogy agyon-
csapjon minket. Aztan ott vannak

meg a tankok, és az iirrepiilok, szaval
unatkozni nem fogunk. Bar a jaték
készitdi nem fiiztek kommentart a
cimhez, egyes feltételezések szerint
DK annynt tesz Murder Death

-

kel le

- s >
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megoldasra vard, elgondolkodtato Welel meg, a specialis bombakat pedig

feladatok is. Ezek bonyolultsagat
szerencsére nem vitték tilzasha, pél-
daul sosem kell viss:zamennijnk*pé-
lya legelejére valamiért - a megol-%
dast mindig a probléma helyén kell
keresni. Hogy egy példaval is szem-
|éltessem: az eqyik palyan egy ldtérre
keriiliink, rajta hatalmas agytkkal,
mogottiik iivegfallal. Hogy mit kell
csinalni? Nos, raugrani arra az agyd-
ra, amelyik hatra van hizodva, és ezt
meglovagolva (azaz sorozatosan el-
siitve) ki kell tirni az iiveget.

EATH K1

Utunk soran alapvetden kétféle mo-
don irthatjuk a rohotokat: hagyoma-
nyos Doom-stilushan magunk elott
latva Kurtot, illetve a Space-t lenyom-

¥ leshol tiizelve. Tiiz gombnak a Ctrl

az Enterrel tudjuk hajigalni. Ha mar
tobb speckd van nalunk, a [/] jelekkel
lehet szelektalni kbziilik, és ugyanigy
lehet az orvidvesz ldszerek koziil is
valogatni. A tavesovon keresztiha ro-
botok fejét kell becéloznunk, amikre
az A/Z gombokkal tudunk rakazeliteni.
Vigyazzunk, mertigélzas kazben nem
tudunk mozogni, tehat ha ilyenkor
észrevesz minket az ellenség, emhe-
riink kBnnyi prédava valik. Lehetoség
van persze a Doombal mar ismert ol-

asra is, ezt az X+az iranyokkal,
a vessz0 es'a pont hillentyiikkel

tehetjiik meg. A hatalmas
terep miatt a fu-
tast (Shift) fel-
tétleniil érdemes
hasznalni, amit GapsLockkal al-
landosithatunk. Sokszor lesz Sziikseé-
giink emberiink ugrétudomanyara is
(Alt), hiszen a pa-
Iydkat néhol a

szégyenitd ugralos
részek tarkitjak. A
masodik varoshan pél-

daul tiikrozodo iiveg-
platformokon kell atug-
ralnunk, mikdzhen egy ro-
bot lovaldoz rank, s meg
egy hatalmas lengdsuly is a

mélybe akar taszitani minket.
) Ha a levegdben Altot nyomunk
{7 még egyszer, hosiink az ejtoer-
| nydjét fogja kinyitni. A jatek
\, kizhen az F3-mal lehet allast
tolteni, de menteni sajnos
\2 csak a kiildetések teljesitése
‘ \ utan lehet. Kilépni a jatékhol
\ az Esc-pel, vagy az F10-zel
. tudunk, az F11-gyel a fény-
erosségen allithatunk, veé-
giil az F12-vel az Options
a Whi\rhatiuk he.
A Aze fegyverek hasz-
"\ nalata a legtohb eset-
® ben magatol ertetodik

peldaul a sugarve=

kell robbantani), de
ket specialis fegy-
azert megemli=
enek. Az eqgyik a
World’s Most Inte-
resting Bomh, ami a
nevéhez meltdan valohan a vilag le-
gérdekesebb hombadja: az ellenfelek
odasereglenek kiréje, €s ilyenker az
Enter ujbéli megnyomasaval robbant-
hatjuk. A masik a Bones AirStrike,
amit az orvio-

ez S

" A tévoli torony nem més, !
mint a véros pildtafiilkéje

vész modban
lehet aktival-
ni: a kivant
pontra ira-
nyitva a cél-
keresztet Bo-
nest hivhat-
juk segitsé-
giil, aki a
celpont
felett I(lsah
szonyeghom-
hazast hajt

Vezoi nem
igen fogtak

=3)

szélyt jelzé tablaknal

s

A magashdl bombazni \
‘?‘ i\ felettébb szdrakoztatd dolog
; ~

A

vissza a fantaziajukat. A szokasos
maszkalason kiviil vannak felfelé fa-
vo ventilldtorok, amiknek a szelét az
ejtoernyonkkel foghatjuk he, aztan
vannak csuszdazos részek, sot, az
eyyik varoshan méy a snowboardo-

Tomb Raidert meg- _zasnak is hodolhatunk. Ného! az el-

lenség jarganyait is elfoglalhatjuk:
az egyik kedvenc részem példaul az,
.

7
£z ¥

fyu;"--q-‘.
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( Ha felvettiik a kutyafe] ikont, légi Y-
tamogatdst kérhetiink Bones-tdl .

o

tolti he, az akcio nem all le eyy ma-
sodpercre sem. Az ellenfelek kidol-
gozasa is prima, méq kazelrdl is aliy
. pixelesednek he, és mondanom sem
kell, hogy azok is 3D-s figurak. Csak
a sajat hasiink nem poligonos, ezért
talan az o animacidja az egyetien
dolog - nﬂa gyonydri prerenderelt
mozgasrol'van 2o — ami egy ido

& 67'

AN,
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amikog egy panel segitségével repii-
16t tudunk hivni, majd madartaviat-
hol Iehet lebombazni a yyanatian ro-
hotokat. Minden varos végén egy fo-
ellenseég tanyazik, aki leginkabb az
életerejeben tér el a tobbiektol. Ha
sikeriil az ide
varasok mega , BS az drvényen
keresztiil ahogy jottek, ugy el is ta-

voznak.
Nagyen csipte .a.uell felek intel-
ligens viselked@8ét. Amig nem vesz-

nék minket @észre, egymas kozott tar-

salognak a mayuk idétlen elektroni-
kus nyelvén, de@mint egyikiik meg-
pillant minket, hangos kialtoza
hivja harcha a tobbieket. ﬂ!laﬁ
aljuk

ta az is, amikor eloszor eltala a

kormanyzassal elfoglalt soffrt: MEGSSY " p60, 16MB RAM, 5VGA, 2xC0, 5B, SBPRO

lepetéséhen gyorsaneldkapja a tav-
csovet, és nyomban végigpasztazza
a terepet. Latv
merem allitani, hogy a Shiny Enter-
tainmentnek még a Quake grafikai

rutinjait is sikeriilt feliilmdlni. A ma-
ximalisan kirajzolt terepet valtozatos

texture boritasok lepik el, nem is
szdlva a mas PC-s jatékokban nem
siriin tapasztalt atlatszo poligonok-
rol. Annak kovetkeztében pedig,
hogy az driasi arénakat és termeket
a gép az dsszekoto folyosdk alatt

ket kifiistolniink, a

1
0-

t tekintve tehat

. L/
«ta8Wongdonn valik, Amigy vi-
szont az egész jaték olyan, mintha
egy mozit néznénk! A lovések zajai,
a robotok hangjai, a dilborgo robba-
nasok, es a filtyiilo bombak mind
sztereohan szolnak, a dinamikus ze-
ne pedig az adott resz hangulatatol
filggden valtozik. Ezt a jatékot tény-
leg latni kell!

™

Kiadja:
Interplay

v Az ujszerii koncepcio tikéletes
kivitelezéssel parosul
X Ritkan lehet menteni e nincs
tibbjatékos lizemmdd

47
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an egy talale magyar szd,
Vamel unden jellemzi e ja-

ték stilusat, hangulatat, kine-
zetét sthizez a dllﬁ. Azt hiszem ez-
zel teljesen kimeritettem a jaték
hangulati leirasat — ugyanis ilyen
eszement, idétlen kdrnyezethen jat-
szodé programet még nem lattam,
pedig mar megertem egyet s mast
ebben a miifajban. Borjiszemekkel
tiizdelt neonszinii szivek, négykezi
majmok, hatszemii démon-mese-
mondo nagymamak, zoldfeji gyere-
kek és hasonlok. Ez a Nine kornye-
zete. Szerintem az alkotdk LSD ha-
tasa alatt dtdlhették-hatelhattak ki
a helyszinek borzadalyait, de aki
kedveli a teljesen elferditett, a va-
losagtol igencsak tavolta rugaszko-
do jatékokat, azoknak igazi cseme-
geben lesz résziik: a kalandelemek-
hen bovelkedd programban agytaro
és agymoso feladatok tomkelegével
talalkozhat a Wkozu szellemii
jatékos. L

PC

(24]

Eldszdr menjiink a fdabe-
jarathoz, kopogtas-
sunk be, mire eld-
bukkan egy iga-
zan fura szerzet:

egyeldre milkodéskeépte-
len Muse szerkezet ta-
lalhato (miiszaki
rajz az ajto masik
felén). Irany

lenik Salty, az inas. A mikrohullamu
siitd-szerii alkalmatossaghol emel-
jiik ki a papirt és jegyezziik meg,
hogy mit abrazol. A szobaban talal-
hato még egy tavcso és egy jaték-

jatékrepiilovel vissza a nagy-  tabla, ami alatt egy kottareszlet la-
szaguldozo terembe, ott  pul (nem art lejegyezni). Ezt kiveto-
borostas, szi- alljunk a viz-  en kullogjunk el a lifthez, és irany

varos fazon. elvezetd elé, az 1. emelet, azon beliil is a dob- !
Kérésére va- ahol a piros  szoba. Alljunk meg a dohgép elott, :
lami kodot kar kilat- hizzuk le a bal oldali kart, majd a

kell beirni a szik. Huizzuk hat darab kart, és hallgassuk meg h
kaputelefo- meg, s men- dobszalokat. Ha megvagyunk, nyom- i
non - eld a jiink at a hi- juk be a piros gombot és hallgassuk

jaték doku- don az orgo- meg a dobos jatékat, majd jatsszuk
mentaciojaval, naig. Les- vissza neki. Ha mind a hat szélot 4
s keressiik meg a siink bele a  visszajatszottuk, egy csirgot ka-

szép hosszii kodot. kottaba, majd punk a dobostol, amit a Mu- X
Bent nyissuk ki a kaput, jatsszuk lea  se gépezet- ¢
kapjuk el a Monaclet, aminek megfelelo sor-  be kell / j
a segitségevel a nagyterembe kerii- rendben a han- be- “’ %

liink. Masszunk fel a kazan jobb ol- gokat, mire a két s g

dalan levd létran, kaparintsuk meg

Tiki félisten jokedv-

re deriil, igy bemehe-
tiink a dobok szobajaba.
A dobos szobabaél Iépjiink a

a CD-t és helyezziik be a |étra bal
felén talalhato iires CD tok-

0 Salty, a jitékrepiilobe bijt inas.
Diykor hasznos tanacsokkal szolgal

kiovetkezo helyiségbe, ahol
nézziik meg a szines jeleket, s je-

ahol a hold jelke-
pezi a heallitasok
pontot. Mi az,
amit mégis el kell
mondani rdla?

a gyezziik meg, hogy melyik hanyat
= villog. A macskas képre kattintva
< ‘ e egy gitaralkatrészt csodalhatunk
3 “w meg. amit nem art megjegyezni.
. Térjiink vissza az el6zé szobhaba,
s ahol is rakjuk sorba a maszkokat a
W falon tgy, hogy minden kiovetkezd
- maszk legyen valamiféle kapcsolat-
ban az elotte alloval (példaul nagy
p - szem, szarvak, fogak sth). Ha min-
- den rendben, egy szines maszksor
lesz az eredmény, amit jegyezziink
- le, és allitsuk be a masik szohaban
allo wurlitzeren. A lejatszo tiije ki-
esik, s egy
A jatek felépite- A ray trace limyok Y -t — fogaskerék
sére nem érdemes [ttt Tl ” “:‘ !’ " lepottyan.
sok szot veszte- . L e . Nyissuk ki a
getni: szokasos racsot, ami
point and click ja- | migott meg-
tek, egyszerre egy ; a1 leljiik a kere-
targy lehet a jaté- : - - | ket. Menjiink
kosnal. Gtrl+M- . 5 N\ W a nagyterem-
mel |éphetiink be 2 . ben a boho-
az igen sajatos w - cos ridhoz,
opeias meniibe, nyissuk ki és

hiizzuk le az
also fogaske-
reket és a hal
oldalit két-
szer, majd

Windows ala irtak,
256 szinii ray-trace keverés ama
mar szokasos jo mindségii hangok-
‘kal. Ami kuriozumnak szamit, az
- az, hooy Robert de Niro “rendezte”

2 jatekot. (.
“volna mas témat v
“Mar mindenaron Kg
"ta szamitdgépes t
it. Példaul egy ‘Tax

driiltem volna
koriilmeny, h
, az ismert e

a hangjat. Agonnsz |
Aerosmith két énekesének hangjan
szolalnak meg. Egyszéval néhany
szupersztar neve felkeriilt a Credits
listara...

Amit senki ne feledjen a jaték
alatt: a kottarészleteket jegyezzé-
tek le pontosan, mert nagy sziikség
lesz rajuk-a jaték végen. Tehat:

helyezziik ko-
zépre a miénket. A mozgdjarda ira-
nya megfordult, és igy mar bemehe-
tiink a terembe, ahol a gramofont
allitsuk a 13-as szamra. Erre megje-

ba. A CD tok mogdtt - ahogyan min-
den rendes hazhan - egy olajesap
lapul, amit tekerjiink el. Ezt kdvetd-
en alljunk szembe a kazannal, te-
kerjiik meg a virds kereket,,maijt

helyezni. A miivelet utan térjiink }
vissza a wurlitzeres szobaba és lep-

jiink be az ajton. Menjiink he a fali-

szinyeg mogé, ahol a kameraallitok i
talalhatok és iranyitsuk mindharmat '
a tronszékre. T ;
Most 4 v e
hup-

pan- 3 f '
junk e |
bele a S
e ﬁ ,1

iildalkalmatos-

sagha, és nyomjuk meg a

piros gombot (ugy tiinik, ebben a ja-
tékhan kiilonds hangsulyt fektettek
a piros gomhokra és karokra), majd
olvassuk le a megjelend jelhez tar-
tozo betiit. Az egyik faliszonyeg mo- 3
gadtt van egy szerencsekerék. Ezt

forgassuk Ggy, hogy az imént latott

jel-hetii pérus jojjon ki. Az ajandék !

Egy ripke felvétel a megnyerés

nyomjuk meg a piros gombot. Ami-
yomjuk meg a piros g ”,n,ﬂ,

kor a kijelzd 7+ ngat rantsuk le
a piros kart és... Kariilbeliil a
kazannal szemben a ket lépcsd ko-
zott talalkatiang vizelvezetd, amit
a piros karral tehet Kinyitni - te- 2
gyiilk meg néhany masodpercre, e
majd vegyiik fef a hatunk mogitt 16- )
vo érmét. Keressiik meg Isadora L o
masinériajat és dobjuk be az érmét. st
Tarekedjiink felfelé — ez esetbhen az BT
isadora melletti létran, aminek a
tetején egy remek hang-memaria -
puzzle varja a kirakos jatékok ked-
veldit. A helyes megoldas jutalmaul
megnyilik egy ajtd, ami mogott az

o
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egy egér, melyet a szerencsekerék
aljaban vehetiink at. Ezt az egeret
vigyiik a cicas faliszdnyeghez, és
adjuk a macskanak. A faliszonyeg
moge lépve igen érdekes helyszinre
keverediink. A feladatunk itt megta-
lalni egy barszekrényt, amelybol ve-
gyiik magunkhoz az iive-
get és vigyiik el az
alkoholista csont-
vaznak. Cseréhe
megkapjuk egyik
csontjat. Most cé-
lozzuk meg a
nagytermet,

h onnan az
o

emeleti
. folyosot,

és nyissuk
ki a ga-
! razsajtot. A

kutyara a
csont var, re-

pul, amit jegyezziink le, majd szolit-
suk meg az itt rostokold rohotot. Ez-
utan autoverseny kivetkezik, ami-
hez a leglassiibb autot valasszuk, s
verseny alatt csak tehénkedjiink ra
az egérgombra - eléhb-utobb nye-
riink. A gydzelem utan lépjiink ki a
versenybdl és vegyiik ki az iiveges
szekrényhdl a gyijtogyertyat, a ro-
bot ajandékat. Vigyiik el a Muse gé-
pezethez, helyezziik bele, majd tér-
jiink vissza a garazsha. Ugyancsak a
szekreényhdl szerezziikk meg a fogas-
kereket, majd nézziink le és masz-
szunk le a lyukba. Az alkoholista
csontvaznal kitiink ki. Mindenek
eldtt keressiik meg a koponyat,
amely elott feladat var rank. Kat-
tintsunk az eldtte Iévo szerkezetre,
helyezziik be a hianyzo fogaskere-
ket, majd tgy toljuk, forgassuk a
fogaskerekeket, hogy kozépen 12 li-
la pdtty legyen (ehhezaz 1., 3., 4.,

gy kezdidtek az alkotik
LSD-s lstomasai

ank pedig a felfedezés drome. Az
autoban egy ujabb kottarészlet la-

1 _ m Ve "

2. sorrend segitett en-

gem). Legjobb, ha most meg-
keressiik a barszekrényt és
magunkhoz vessziik bheldle a
hirokat, s csak ezutan Iépiink

be a koponya szajaba, ami mdgott
egy gitarszoba talalhatd. A diva-
nyon iilo gitarnak adjuk at a hi- /7
rokat, majd hangoljuk fel a gita-
ros faliszdnyeg mogott talalt
beallitasnak megfelelden (EAG-
DBE a megfeleld hangolasi sor-
rend a gitarnyakon feliilrgl lefel€).
A dobozhbél vegyiik magunkhoz a
hangvillat, menjiink at a fehér ajton
és vigyiik a hangvillat a Muse gé-
pezethe. Térjiink vissza a terembe a

W orgona iranyaha. :
- most egy idegdlo feladat \rér,

fehér ajton at, és menjiink a labda-
géphez. A tartokat agy kell forgatni,
hogy végiil a labda alul kiessen. Ha
ez megtorténik, jutalmunk egy
ijabb kottadarah. Ezutan térjiink be
a faliszonyeges szobaba es kattint-
sunk a gitaros szonyegre. Egy gitart
kell osszeraknunk, amely darabjai-
nak képét az eldzd szohahan lévo
macskakép migitt, az emeleti fo-

;’q [ "v
orgona tetej n‘inamm 4 ermet

ad. A kéki

nyitja. Egy kis fenn tan egy la-
daban a felvoné Kartyajara leliink,
melyet a felvonn kezeldpanelébe
behelyezve immaron az alagsorba is
lejuthatunk. lite  kis patkanyva-
daszat kivetkezik, ami akar néhany

Gyermekkorunk dlom-macija hatalmas
egy szivarral a szijaban

lyosé mikrosiitdje-

ben és a lépcso te-
tején talalhatjuk (ha f/
mar kettdre emlék-
sziink, a harmadikat
gyorsan ki lehet ta-
lalni). Ha minden
rendhen, bent egy hiz-
tositek tulajdonosai lesziink, ponto-
sahhan lennénk, ha nem csarnak el
a gonosz ikrek eldliink-"A szemkozti
szonyeg mayotti - az elozoekben
“erdekes hely”-ként emlegetett -
szobaba kell atmenniink, al

pult mogott raakammru

' k iik bele, majd forditsuk

amely jatékonkeént valtozhat.
digi kottak es az orgonan lévo k a
segitségével ki kell kivetkeztetni,
a hillentyiik milyen ABC-betiiknek
felelnek megy. Ez el fog tartani egy
darahlg (legjobb pontosan lemasol-
ni a kottakat vagy a print screen
gombbal kilopni a jatékbél). Ezt ki-
vetden le kell jatszani a kottak sze-
rinti hangsort, s ha ez megfelel, az

ulallj:-“_

" 48666, 16MB RAM, SVGA, 2xC0, 5B, WING5

"\ﬁ egy stlag embernek mar tiil debil

e : ’

I"‘-{ _a—

doboz nyugtatdnkba is
keriilhet. Ha tiszta a te-
rep, az eltorlaszolt ajto-
nal forduljunk johbra, és
vegyiik magunkhoz a mo-
nacle-t. A helye termé-
szetesen a Muse szerke-
zethen van, ami miikodés
helyett felrobban: Kdves-
siik az ikreket, hajozzunk
at a csatornan, kattint- w
sunk mindenre amire csak
lehet - a villogo zold fény a
zold szinhez tartozo szamot

* fogja jelezni (A

szintarcsa
és mel-

T — lette a

villogo a

wurlitzeres terem hal

sarkaban van, és a ziild szinnek ott
nem volt megfeleldje @ villogo tar-
csan). Ami most jon az mar szinte a
vég - szintén az orgonanal — ahol
sziikség lesz minden képzeloerore,
hogy megtalaljatok az elveszett
hangot.

Kuranczagﬁa‘spér

v Abszoliit eqgyedi e film- és
rocksztarok munkaja
X Hangkartya nélkil nem megy e

b’



G-NOME

okszaz évvel napjaink utan jarunk. Ismét

hideghabori van kialakuloban. Ezittal

azonban mar nem csak a Fold sorsérdl
van sz0, hanem egész naprendszerek jvajé-
rol, és immar nem csak ember és ember k-
zott folyik a versengés, hanem négy roppant

intelligens, és technikailag igen fejlett faj
kozott. Mar a fegyverzet sem hasonlit az dsi
idokben megszokottra: hatalmas, fabakon ja-
rd harcjarmiivekkel, HAWC-okkal vivjak mos-
tansag a haborikat.

Mieldtt tovahbmennénk, ismerkedjiink meg
raviden a hadhan allo felekkel. Az Embereket
gondolom nem kell hemutatni termeszelesen
ez a faj a vilagegyetem legergsza
toja, igaz csak “holtversenyk
kal. A Scorpok a skorpiordl kap!
nyelven a neviiket, ami utalas egyf
milviik formajara, illetve harcmet
masik két faj koziil a Darkenek valgjahan bé-
kés civilizacidnak szamitanak, csupan azért
ragadtak fegyvert, hogy megvédjek az magu-
kat. Ennek kivetkeztében haditechnikajuk is
inkabb védelemre rendezkedett be. Noha a
Mercek nem szdmitanak nagyha- e
talomnak, megis ok hirtokoljak a
legnagyobh és legfejletteb fegy
verarzenalt. A Mercek a vilag- 8
egyetem zsoldosai (innen kaptak aa-'*
neviiket is): azon az oldalon all-
nak, aki tohbet fizet, ezenkiviil ok
uraljak az egész bolygokaozi feke-
tepiacot. Ez utabbinak tudhato be
magas szinvonalu felszereleésiik:
mindenhonnan a legjohb fegyvere-
ket szedtek/loptak ossze, s igy
HAWC-jaik a fellelhetd legjobh al-
katrészekhol alinak.

Nos, az Emberek, a Scorpok, a
Darkenek és a Mercek mindeddig viszonylag
hékességhen €ltek egymas mellett, de most,
egy uj naprendszer, a Phygos felfedezésével
gyilkos versenges kezdodott a birtokba

Az IFF kdd elesdrdsa vidn csatlakoztam
az elenség konvojahoz

P

vételéert. Az Embe% es a Scorpok kozott

pattanasig feszilt a helyzet, fdleg, miutan hi-

re ment, hogy a Scorpok allitdlag kifejlesz-
tettek egy genetikailag megtervezett gyilko-
I6gépet, a G-NOME-ot. Bar egyelore meg ke-
veset tudni a projektral, annyi mér bizonyos,
hogy a G-NOME eqy emberi erede-
tii Iény. Ha ez nyilvanossagra ke-
riil, az bebizonyitja, hogy a Scorp

dos egyezmény megsértésehen,
miszerint tilos hadifoglyokkal
kiserletezni.

A FELADATAINK

Allance Wilkins, az Emberi Unid tit-
kosszolyalaténak tahornoka eqy
profikhel alld csoportot hoz létre a

Fogdeska az egyik drforony kariil

egy haborus veterant Joshua Grantet hivja

vissza a szolgalatba (az 0 szerepét kapjuk meg).

Wilkins szerint a Scorp kutatdlabor valahol a
Ruhelen bolygan talalhato, titkos kiildetésein-

Koztarsasag biinds a tobh évszaza-

valsig kezelésére és a csapat élére

Egy strucc ilyenkor a homokba dugnd
a fejét - de én mit csindljak?!

ket tehat ott kezdjiik. A feladat: megtalalni a
komplexumot, és megsemmisiteni a kutatas
eredményét.

Ha még nem jatszottatok fanta
Mechwarrior-stilusi jatek
hogy kipréhaljatok a G-N(
nem egy hagyomanyos “c
meg a tiizgombot™ tipusd
ban katonakka valunk, s v.

sivar vidékein érezhetjiik n‘ﬁsunkai. A helyszi-

nek grafikdja PC-s viszonylatk
példaul a tavolhol eldtiing s

megtévesztésig olyanok, mi

hosztus harcigépek pedig met
csodas a formatervezésiik, a
is abszolit realisztikus, a moza@siikz
pedig olyanok, mintha a Csillagok™Ha
kolcsandztek volna dket. Ez utahbi egyeb-
ként a zenékral is elmondhatd, és a lé-
zerek siivitése, vagy a pajzsok zi-

zegése is a helyén van. A jaték nem

is az eddig leirtak miatt nyerte el a tet-
szésemet: a G-NOME esetében nem rdgtin a
harcjarmiivekbe keriiliink - eldbb el kell foglal-
nunk azokat. A kezdet kezdetén gyalogszerrel
vagunk neki a sivatagos planétanak, és ugy kell
kisajatitanunk az elsd itha esd HAWC-ot. A
tahb mint hisz kiildetés darabonként négy-ot
feladatot tartalmaz. Ezek soran hiszféle jarmii-
ben fordulhatunk meg. Az ellenséget egyéhkent
gyakran a sajat hadi felszerelésével kell legydz-
niink. Az akcid elég dsszetett: ki kell szallnunk
a gépbal, épiiletekbe kell behatolnunk, ahol az-
tan a kiildetéstal filggoen vagy valamit mikad-
tetniink kell, vagy az ellenséq azonosito kodjat
kell ellesniink. Szoval nem csupan gi-

yantikus robatokat iranyitunk, hanem -
valoban ott vagyunk a harctéren,

mint torékeny, hiis-vér emberek. Ha

kiltvik alolunk a gépiinket, gyalogosan
folytatjuk utunkat. Mondjuk szinte semmi
esélyiink, de azért megprobalunk kiizdeni az
életiinkért. Egy megtartént eset: kizelitek egy
komplexum felé, am tdl nagy ellenallasha iitko-
ziik. Visszafordulni mar kesi: belepkedek in-
kabb a kereszttiizbe, s amikor mar alaposan ki-
Iyuggattak a pancélzatomat, katapultalok. Saj-
nos rossz iranyba érkezek le, keresem a kivant
epiiletet, mikozben imadkozom, nehogy kiontsa
a heleimet ey pancéltord lovedek. Fordulok
halra, de sajnos nem az a latvany fogad, amire
szamitottam: mar csak annyit latok, hogy egy
Darken HAWC talpa felém ereszkedik...

Eme rovid kis elménybeszamoldval remélem
sikeriilt érzékeltetnem az atmoszférat. A ja-
ték annyira szépen kivitelezett, és annyira
osszetett, hogy teljesen atéli az ember.
Szinte mar nem is eqy Mechwartior-klon,
sokkal inkabb egy jovoben jatszodo “‘kom-
mandos” program. Nem is csak kizarolag
Mechekben, akarom mondani HAWC-okban

utazhatunk, hanem heiilhetiink példaul tan-
kokba is. Ott nem kapjuk meg az iranyitast
(hiztos nincs ra jogositvanyunk), csak szimpla
utaskent pislogunk az ablakon kifelé, mig
meg nem érkeziink az utazas célpontjahoz.
lgyanigy mi is felvehetiink utasokat, vagyis
gtathatjuk a sajat katondinkat, aztan meg
thatjuk oket kedviink - no meyg a kiilde-
lja - szerint. Rég nem talalkozhattunk
gyaltalan mar talalkozhattunk - ennyire
erii és intelligens kornyezettel egy ha-

ljlg:s jatekban.

AZ IRANYITAS

g ‘Azlfanwlas nem til egyszerii, de semmivel

sm honyolultabb annl, mint amennyire fel-
tétleniil szikséges. Célozni, illetve kanya:
rodni a kurzorgombokkal lehet, gyor-

sulni, lassulni pedig a +/- gom-

bokkal. A célpontok megkozelité-
sehez hasznalhatjuk az autopilotat,

amit az A-val kapcsolhatunk be. A legtdbb
HAWC-nak forgathatd a torzse, ezt a vesszo-
vel, illetve a ponttal tudjuk eléri. Ujra kizép-
re hozni a torzset a Space-szel le- i
het. Azt is megtehetjiik, hogy . s .
a labakat allitjuk vissza a )
tarzs iranyaha, ilyenkor a
Ctrl+Space-t hasznaljuk. A ‘
gépeken maximum négy
fegyver van, ezekkel az 1-4
gombokkal tudunk tiizelni. A
soron kivetkezd cél-

e —

— )

—

pontot befogni a

Tahhal lehet, visszatér-

ni az eltizdre a Shift+Tabbal, a kurzor alatti ;
célpontra valtani pedig a Q-val. A legkozeleb-
bi ellenfelet az E-vel lehet kijeldlni, ha pedig
azt akarjuk, hogy a gépiink automatikusan cé-
lozzon, a W-t iissiik le. Ha meg akarjuk sziin-
tetni a célzast, a Ctrl+ Tabot hasznaljuk. Az ut- l

jelzo pontokat elohivni az S-sel k, ara-
dart zoomolgatni a Z/X-szel. A k a
a Backspace-t nyomjuk le, az

talasahoz pedig a Ctrl+Bankspacam
at kivanjuk nezni a kiildetés célpontjait, a B-t

iissiik le, de vigyazat: az ujhdli eligazitas alatt

az akcid nem all le! A gepiink ¢ unmeusgnmm

tését (bar erre ritkan lesz sziikségiink)

Ctrl+86-tal indithatjuk be, ha pedig meggon- ‘
doltuk magunkat, a Ctrl+68-cal allithatjuk le.
Vannak persze kiilso nezetek is: ezekre atval-

a7 '
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A VISDM raketat kamersva
irdnyithatjuk a célpontra

¥ 4

jét az F1-gyel hivhatjuk le, mar
amennyihen mindenkinek iizeniink.
Ha csak meghatéarezott személyhez
akarunk szoini, akkor az F2-F4-et
hasznalhatjuk. A meniiben a kivet-
kezok jelennek meg: F1- valtoztass
IFF kodot, F2 - fedezz, F3 - gyere
hozzam, F4 - szallj be hozzém, F5 -
kivess, F6 - katapultalj, F7 - az ak-
tualis hadmiivelet megszakitasa, F8

- tiizelés egyéni helatas szerint, F9 -

Azonositojel kiildése (az IFF kod to-
vahbitasa), F10 - inditsd be az on-
megsemmisitést.

Ha van hefogva célpont, néhany hillentyii a k-

Nem volt még szd a gyalogos iizemmadral (aho-

va a Backspace-szel szallhatunk ki), aminél
mey a kivetkezd hillentyiik is aktivak: J - le-
hasalas, K - térdelés, L - felallas. &

Ezek voitak a legfontosabh billentyiik. Hald-
zaton jatszva a fentiekhez kepest esupéan egy
megemlitendd kiilonbség van: az F1-gyel min-
den jatékos altal foghato adast “szorhatunk”,
kiilon a csapattéarsainknak pedig az F2-vel
iizenhetiink.

A MENL/RENDSZER

Most pedig lassuk, mit talalunk a jaték meniii-
ben! A fomeniibdl a legfontosabb a Game opcid,

G-NOME

Veéuiil az utolso meniipont (az Exitet leszamit-
va) az Options, ahol a hillentyiizetkiosztast allit-
hatjuk be, a nehézséget hatarozhatjuk meg, a
hangokat 65 a zenét kapesolhatjuk ki/be, végiil
kép inek megfeleloen.

Mivel az értekelést mar a feladatok felsoro-
lasanal megtettem, itt a cikk végén kavet-
kezzen néhany tipp. Eltszor is érdemes at-
vizsgalni a kézikdnyvnek a fegyverekrdl szolo
oldalait, ugyanis hasznos dolog, ha tudjuk,
hogy melyik loszer mi ellen a leghatasosabh.
A pajzsok megayengitésére példaul az ener-
giafegyverek a legjobhak, de a pancelzatok
kilyukasztasahoz inkabb raketakat érdemes

azin. IFF aznnusitu kﬁl link be  vetkezoképp madosul: F1 - timadd meg a cél- amivel ij ja-
ugyanis az ellenség lmré i m emeft pantot, F2 - védd meg a célpontot, F3- menja  tékot inditha-
arl, |, 0, P gomhokkal k, resetel-  célponthoz, F4 - foglald el a célpontot, F5 - ki-  tunk, allast
ni pedig az Y-nal Iehet. Szorosan Dlllla: farto-  vesd a célpontot, F10 - hajts végre szabotazsta  tilthetiink,
zik még az iizenetek killdése, amingk a menii-  eélponton. £s menthe-

Ime egy monstrum egy nmﬁ!

ember szemmagassagabol

tiink, illetve a keszitdk neveit

wuls,

lil

tanuimanyozhatjuk. Uj jaték
inditasakor a Campaign-nel kezdhetjiik meg a
kiildetéseket, a Traininggel gyakorlo kiildetése-
ken veheliink reszt, a Mission-nel pedig a mar
teljesitett kiildetesek kozil valogathatunk. Ha
megvan, amit akarunk, a Launch-csal indit-
hatjuk a jatékot.
A fenti bekezdeés persze az egy jatékos
matdra vonatkozott, de a jatékot toh-
hen is jatszhatjuk, méghozza a
M Network-re clickel-
ve. A protocol

meniipont-
N ‘\ ban a léte-

jat géplink Inumia

Figyelmezietd fampa (ha céiba vettek)

hasznalni. A katonak kinyirasara nem is ér-
demes loszert pazarolni, legegyszeriibb, ha
agyontapossuk oket (ennek a kivitelezésére
a kiilso nezet a legalkalmasahb). Ahhoz,
hegy ne talaljon el minket az ellenség, allan-
do - a célponthoz képest oldaliranyi - moz-
gashan kell lenniink. llyenkor a robotunk tir-
zsének az elforgatasaval celozzunk. Csata
kozhen mellesleg ne kapcsoljunk maximalis
sebességre, mert az tul sok energiat von el a
pajzsoktol és a fegyverektdl. Az drtornyok a
kilatt ellenfelek HAWC-jaihoz hasonldan
szintén elfoglalhatoak, ha tehat latjuk, hogy
mar nem tiizelnek, €s a kezeldjiik is kiszallt
a szabadba, ezeket is nyugodtan veqyiik ke-

F A 4 / / “20 0sszes  zeléshe. Ha gyalogszerrel haladva ellenséges
‘BADOGEM BEF!E Va8
' lehetoség  hasra, és ebhdl a helyzethol célozzunk - igy
~ valasztha-  sokkal tabh esélyiink lesz az élethen mara-
+« EMBER = GEI*SSZECSAPASA th,siy disra.
% akar nyolc ja- vz
- tékos foghat neki
i a iétéknak. Indithatunk Kiadja:
egymas elleni death matcheket, vagy alkotha- L e L e 7" Level

tunk akar szivetséges csapatokat is egy
killdetés teljesitésére.

A fomenii harmadik pontja a Lab, ahol minden
egyes jarmivet, epitményt, egyéni felszere-
lest, illetve fegyvert szemiigyre vehetiink, a
négy faj hadseregei szerinti hontashan.

A HAWC-bl kiszéflva le
kell ereszteniink a hidat

PO, 16MEB RAM, 3x00), SVGA, WINGS

v/ Vidltozatos és izgalmas akcid
e gydnydri grafika
X Kicsit tul hamar bekeményit

e




THEME HOSPITAL

HOSPITAL (K

Pont ezt irta fel a doki!

varok hozzam hasonld tulajdonosai valdsziniileg

okan vannak Ggy a vildg dolgaival, mint csekély-
ségem: ahogy igy popcornt majszolgatva bimulom a
‘Vészhelyzet', a ‘KOrhdz a varos szélén’ meg a hasonlo
nagyszabési filmtoriéneti alkotésokat, néha kedvem té-
mad, hogy fehér kopenyt oltsek (vagy zoldet, mert
azon kevésbé feltling a vér), és megmentsem az embe-
riséget. Vagy meggydgyitom Gket - vagy legalabbis te-
vékenyen hozzéjérulok a tdl-
népesedés probléméjanak
drasztikus megoldasahoz (hja,
a tudomény néha 4ldozatokat
kovetel!). A mésza... akarom

AW—S szappanoperdk dftal okozott személyiségza-

sziilok a konzervativ felfogds
szerint 6 évet szoktak elpo-
csékolni életiikbdl holmi SOTE
nevi helyeken — énmodernsé-
gem egy egyszeribb és lénye-
qesen gyorsabb megoldast
vdlasztott: magamhoz ragad-
tam a Bullfrog-fiiik legtjabb
alkotdsét, a Theme Hospitalt,
ahol azonnal a korhdzi élet s-
riijébe vethettem magam.
Theme Viligban sok a baj,
Az AIDS, a pestis és a kolera
még hagyjan, de ezeknél sok-
kal rettenetesebb betegségek utotték fel fejiket: vizfej,
Kirdly-komplexus, TV-s személyiségzavar, méternyelv,
pétborda - hogy csak a legismertebbeket emlitsem.
Sziikség van eqy ol képzett, kiterjedt ismeretekkel ren-
delkez6 orvosi géniuszra, aki harom mésik korhazat
megelGzve megmenti a Theme-lakok egeszségét. Vele
rogton taldlkozhatunk is az introban, amely egyben
megadja a jaték “véresen” komoly alaphangulatat is.
Nemkulonben a cimképernyd, amelyen a Ieandd Mess-

gitségére. Itt rogton meg is adhatjuk orvosi e
(Kvasztics Fedor, dr. Mengele, Kulka Jnos, stb.) - ez
alapjan tud majd a masina rendet tartani a zfirosebb
korhazak egyes doktoraira jut6 nyolc jitékéllas kozott.

A feladat eqyszerii (?!): be kell rendezniink a korhézat,
személyzetet toborozni, aztan minél gyorsabban megja-

vitani/elzavami a recepcional jele meghibasodott
betegeket, kozben szert tenni némi profitra.
Az elsd palya tulajdonképpen as, amelyet tamo-
qat az ‘Els jéték’ opcio (vagyis a Tutorial) is, ami min-
den egyes eseményt kommental. Ha a jéék beindul, ek
$0 dolgunk, hogy a jaték sehessegel lelassitsuk a felsd
sorban levG pop-up (illetve esetiin popmwn) me-
niiben, ugyanis némi iddre van sziikség, hogy az Ure-

sen kongo épiletet alkalmassa tegylk a betegek foga-

dsdra (recepcid, recepcionista,
nak, fiités, diagnosztizild szoba és
ndvérkével). Ha ezzel megvagyunk, a bal oldalon latha-
16 bréra kattintva - lehetdleg elsként - nyissuk meg a
korhdzat a kozonség el !

BERENDEZES/
e B iZERELES
Uj szobit a Build Rooms fkonra ol i

Mpmésmlhpushvalaszﬁsammdjukmegasm' -

ba helyét és méretét (ha a szin kék, a méret mar meg-

feleld), majd valami értelmes helyre elhelyezzilk az ajtot
és Iuﬂhaﬂ]uk azahlakukat Itt Nﬁn érvényesi-

hasonlk. Minden szobahoz larloakpty minimals
alapfefszerelés, amit muszaj megverTiés elhelyezni, de

egyéb felszerelésekkel komfortosabba (ndvény, radid-
tor, kuka), biztonsagosabbd (tlzoltokészillék) és haté-
konyabba (tobb alapfelszerelés) tehetjilk. A szobaknak
négy alaptipusa van:

Diagnézis: A GP's Office a korhz legfontosabb épil-
lete, itt fogadjuk krmegdllapitasra a recepcidnél beje-
lentkezd betegeket. Itt mindig lennie kell egy orvosnak
(ha engedélyeztuk a szobak elhagyasat, akkor automa-
tikusan besiet az egyik doki, ha épp nincs ot senki),

Korrekt. Ez a fickd is lehanyta ™
a gyunyam fu!ynsamat

aki kitaldlja a paciens bajat, majd szerény tiszteletdij fe-
jében a megfelel helyre irényitja. Ha nem tudja az ese-
tet diagnosztizalni, nem biztos a dologban, esetleg a
karhaz nincs felkészillve a betegség kezelésére, a doki
kihajtja a beteget a folyosora, és a megjelend zold lam-
para kattintds utan mi dontiink, hogy mi torténjék a be-
teggel: hazakuldjik; ha a diagndzis bizonytalan, meg-
probaljuk a feltételezett baj alapjan kezelni (ilyenkor ak
kalmasint ellatogat intézményinkbe a Kaszas); vira:
kozlzt;uk, amlg a memeielu 1e|szere|est vagy szemely-

||yen 6 van is benne kutato) ahol a beleget beduq;ék
eqy nagy tepsibe és kisitik ~ marmint hogy mi a baja;
atirdnyitjuk egy mésik karhézba (itt megjegyzendd,
hogy az orvostudomany mai dlldsa szerint a kedves be-
teg inkabb dogoljon meg, mint hogy a konkurrencidhoz
vigye a penzet). A diagnézis szobaban egyébkent “ku-
tatas” is folyik, mert tabb nem azonosftott eset utdn a
doki dltalaban rdjon a betegségre, és megtaldlja a keze-
1és mdjdt is. Hosszabb kezelés utén egyébkeént rend-
szerint ebbe a szobdba térmek vissza a paciensek. Az
elmondottakbol kovetkezik, hogy ide egy gyars, barat-
sdgos, bérmilyen szakmdjd, de legaldbb kozepes kép-
zettségl doki szikséges. A diagndzis kisegitd szobdja a
General Diagnosis, ahol a nem pontosan diagnosztizalt
beteget tovabbi vizsgalatnak vethetjiik ala. Célszerd
kozvetienil a diagnzis mellé telepiteni, de orvost nem
kell kulon tartani benne: ha a felvevd doki réér, dtmegy
a beteggel, ha nem, akkor valamelyik raérd kollégaja
hefyettesitheti. A Ward az elfekvd kdrterem, ahol egy-
részt kezelés is zajlik, illetve itt pihennek a potborda ki-
vételére varakozo betegek az operacio eldtt. Csak akkor
fogadhat beteget, ha egy ndvérke is tartozkodik benne
(ebbe egyebként nem art legalabb harom 4gyat telepl-

mert az alapként a;an!on egy altaldban kevés szo-

lek bivarainak biro-

dalma, ahova pszichiater ke

lyezniink. Itt gyogyftidk az olyan rémes kdrokat. mint

példaul a Kirdly-komplexus, vagy a TV-s személyiség-
Zavar (utobbit példdul azzal a modszerrel, hogy a pisz-
kologus a TV eladdsdra, és radiovasarldsra biztatja a
beteget). A doki eqyébként majd j6 lesz helyettesitésre
is. A legforgalmasabb hely minden bizonnyal a Phar-
macy lesz, ahol - lesz-ami-lesz-alapon - egy ndvérke

beadja azt a gydgyszert a paciensnek, amit
a felvevd doki megsaccolt.

Koznlés: |de tartoznak azok az épiletek,
amelyek kezelik a diagnosztizlt betegeket. A
pszichiaterrel és a gy6gyszertarral mér talélkoztunk az
el@bb, Ujdonsag az Operating Theatre, vagyis a miitd,
ahol két sebészi képzettségil doki eltavolithatja a nem-
kivanatos potbordét (Spare Ribs). A miitdnek az elfek-
v kozelében kell lennie.

Winliciic Ebbdl nyitdskor csak az inflation Room &ll
rendelkezésre, ahol a vizfej(i paciensek fejét egy barmi-
lyen képzettség, helyettesitd doki szépen kidurrantja,
majd felfdjja a megfelel6 méret(ire. Nemsokéra azon-
ban a diagnosztizald doki feffedezi a méternyelvet
(Slack Tongue), és épithetd a kdrdra alkaimas szoba,
ahol egy dtalanos doki a szeleteld segitségével normal
méretiire javitja szegény beteq izleldszervét.

1.- Az alapvetd karhazi higiénihoz hozzatar-

3 l'.,il”; 0bD jonne
mQSt a mellékhaiylségekre (Toilets) gondolok. A
hogszabban itt tartdzkodd péciensek kozérzetére NYO-
MASZTO hatéssal van, ha nem tudnak kdnnyiteni szo-
rult helyzetiikon - tehat a 3-4. palya karnyékén mdr
legaldbb 3 filkebl ll6 vizesblokkot kell telepiteni a f6-
éplletbe, és nem art agy kisebb hengersor a mellék-
éplletekbe sem. Elengedhetetlentl szikséges a sze-

t pihenéset szolgdlo Staff Room épitése is, ahol
kik, & ndvérkék &s a hazimunkésok kényelmes ke-
ten heverészve frissiilhetnek fel. En szoktam nekik

venni billidrdasztalt is, na meg TV-, hétha kapnak egy

franke kis személyiségzavart is... A Research Roomban
a kutatd képzettségd dokik fejlesztik a tudomény 4llasét

a dtagnéz&s a gyogymad, a felszerelések, a gyogysze-
rek és az (] technol6gidk terén (nyilvan az utobbi kuta-
tas‘eredmenya a cimkepen lathato lancflrész). Ide ér-
demes legalabb két asztalt telepiteni, mert két kutatd
gyarsabban jut eredmeényre. Ha rendelkeziink konzul-
tansi mindsitésil dokival, akkor célszer(i a Training Ro-

omtelepitése, ahol az alacsonyabb képzettségi dokikat

magasabh szintre juttathatjuk, illetve az dltalanos kép-
zettségiieknek valami specialis szakmét okithatunk. Eh-
hez természetesen a konzultinsnak és a nebuld doki-

nakis hosszabb ideig a szobban kelltartozkodnia. Ez
ugyan a bersuk miatt lussé ko!tseges mulatsag de

am iaC Sild ‘ gye
t6l [tezdve mlndenkeppen szukseg Iesz rd.

szofeléséhez a masodik palyatdl kezdgdden. Természe-

tesén a diagnosztizalé doki, ifletve a kutatok sebessé-
k fgavényében egyre tarul a tudomanyos hori-
és egyre (jabb helyiségeket (Scanner Room, Car-

heteaek é

 ~—————
Ad
v
!u!
.

© P g

\_,i

g

diogram, sth.) épithetunk. Ezek ismertetéseé-
161 most eltekintek, egyrészt azért, mert meg-
épitésiikkor Mr. Landzsardzo ékes anyanyel=
vén a program téjékoztat mikodtetésikrdl,
masrészt azért, mert gy tervezem, hogy ez
az ismertetd nem nydlik majd dt a hétsd bor-
tora. Ami még mindenképpen fontos: az
egyes helyiségek ajtajara mutatva a pointerrel
infot kapunk az ide varakozokrdl (a paciensek
feje felett zold alapon fehér nyil). A harmadik
palyétdl kezdve annyi beteg érkezik a kérhaz-
ba, hogy mindenképpen szikség lesz még
eqy felvevd irodara (s persze recepciora). Ha
rékattintunk az ajtora, akkor varidihatunk a be-
fogadoképességgel (maximum mennyi pack-
ens varakozik az adott helyre), amire egyét-

dik:palya-..... ként rendszerint nincs szikség ~ sokkal fontosabb, hogy
a picienseket az ajtdra mozgava elsGbiseget biztosftha= .

A fentebb emlitettek tartoznak egy krhéz alapvetd fel-

tunk a haldlhoz kazel jar (koponya a feje felett) vagy az
idGlimites jarvanykezelésre szoruld (villogd kek ldmpa)
betegeknek.

Folyosék barendezéss: Ezt a Furnish Corridor ikonra
Kattintva érhetjuk e, és a betegek kellemes kbzérzetét
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biztositd dolgokat telepithetiink vele, ami az &italénos ér-
tékelesnél nagyon fontos. Pér dolog mér ismerds lehet a
sz20bdk berenlezésehol [ft telepitjik példdul a recepcidt
Receprfomsfﬂeslq ny|lvan a bEJérat kozelébe A vérako-

masabb hetydtre (recencm fehrevﬁ |mda adu jarvanyt
kezelG szobak) nem ért béven elszomi. Egy székze egy
paciens . A tegek nemcsak gyogyuldsra, hanem fo-
lyékony anyagokra is
szomjaznak, mely problé-
mét a Drink Machine pia-
automatdk hivatottak

nalat esetén minddssze
20 dolldrért. A tlzoltoke-
sziilékekre (Fire

palyatdl lesz szilkség,
ahol mér természeti ka-
taszir6idk is stjtjdk az
amiigy is zlirds korhé-
zunkat. A radidtorok szin-
tén fontos tényezdk a ko-
20nség kényelmének

szempontjabél: a héfokot
tdbb radidtor telepftésével
Vagy az erGsebb flitéssel
orvosolnatjuk (eldbbi eset-
ben a hékdzpont meghiba-
soddsa fogja forrds- illetve
fagypontra silllyeszteni a
betegek kedélyallapotat,
utobbiban pedig a fl-
tésszamla a miénket). Kelle-
mesebben érzi magét a be-
teg, ha a folyosékon sfirdn
van telepftve mindenféle
z0ldség (Planf), bdr ezeket
meg dllanddan locsolni kell.

l‘_, —
! A kérhézi személyzetet négy csoportra oszthatjuk (do-
I kik, ndvérek, hazimunkasok és recepcionistak), akiket a

| Hire Staff Ikonra kattintva bérelhetiink. A recepciosok-
| kal nem lesz gond, mert ha egyet odadllftottunk a pult-
jéhoz, a tovébbiakban nem kell foglalkoznunk vele.
Mindegyik kategdrianak hérom képzettségi fokozata
van, ami munkdjanak minGségében és gyorsasdgaban,
tovabba természetesen bérezésében mutatkozik meg.
‘Oles6 husnak hig a leve-alapon célszerbb a korrek-
tebb paraméterekke! rendelkez6ket felvenni (aki sza-
badidejében whiskyt 16z, példaul rendszerint kivald vé-
laszts), akikre rendszerint csak a j&ték elején tehetink
szert (bereljik fel az Gsszes 6 tulajdonsdggal rendelke-
z0t, akkor is, ha még nem tudunk munkat adni nekik),
mindenesetre a j6 fogds reményében nem ért havonta
bekukkantani a munkaerdpiacra.

A stdb barmelyik tagjdra clickelve megjelenik az info
panelje. Ezen ftjuk nevét és arcat (orvosoknél képzett-
séqi fokat is); lelki dllapotdt (tdl sok vagy rossz karnye-
zethen végzett munka esetén fizetésemelést vagy pré-
miumot kérnek, vagy kilépnek); faradtsdgét (ha a bedl-
Iftott értéknel féradtabb, automatikusan visszavonul a
Staff Roomba); és munkéja mindsftését (mindseg és
sebesséq). A csekk mellett talaljuk a fizetéset, a kézzel
pedig azonnali hatdllyal kirighatjuk. A fogoval villim-
gynrsan dthelyezhetjik egy mésik helyre, ami alkalma-
sint joval hatékonyabb m  mint hogy megvérjuk,
amig magdtol réjon, &ppen hol van ré ggetd szilkség.

Dokdic A dokiknak az altaidnoson kivl harom specié-
lis képzettséguk lehet (némelyiknek tobb is): pszichid-

megoldani, egyszeri hasz-

Extenguis-her) a negyedik

!
ter, sebész és kutatd. Legalabb egy piszkoldgusra
denképpen szilkség lesz, sebészbdl legalabb kettt kell
szerezniink, mert egy operaciohoz ennyi kel (ha ke
désnél csak egy van, azt is vegy(ik fel - majd késb!
alkalmazunklklképzunk eqgy masikat. addig 6 lesz ht?

{ | Haa helyzet
893'

egyrészt elléua a kisegitd feladatokat, masrész! bavat
hetd, ha a frontr6l pihenni kell kiildeni valakit. !

Wovérek (Nurses): Itt nincs specidlis képzettség, a aG-
vért igényld munkahelyeken (Ward, Pharmacy, stb.):
barmelyik hasznalhatd. BelGluk sem 4rt egy tartalék, de
it is nyilvn a magasabb kvalitasiakat vegyik fel.

Hézimunkdsok (Handymen): Az § dolguk hérom régz-
b6l tevddik dssze, Ggymint: takartés (ezt a szobékban
kukdk elnelyezésével csokkenthetjik), a novények lo=
csoldsa és az orvosi berendezések karbantartasa. Uteb-
bira igazan csak a negyedik palyatol lesz szikség. Az
orvosi cuccok egy bizonyos szdmi haszndlatra lettek
kalibrdlva, ami utén felljitasra szorulnak. Ha gyorsan
haladunk eldre, erre dltaldban nincs szlkség, de a ng-
gyedik palyatdl jelentkez§ foldrengések erfsen ndvelik
a masindk amortizaciés szintjét. A meghibasodott kil-
ty(ir6l tudoményos médszerrel dllapfthatjuk meg az
(zemképtelenséget: ha fis-
t6l, akkor valami gond van.
Ilyenkor &tpakolhatunk a
tetthelyre egy munidst, de
az is megoldés, ha az egyk
hézimunkés hérom feladata
kozdtt prioritdst adunk a ja-
vitasnak.

PAclﬂvssq

Velik csupa gond van: min-
denféle bajuk van, jonneks
mennek, néha meg meghal-
nak - viszont 6k hozzak &
pénzt, & mindenhol fizetnek,
ami oromiall esemény. !k
tendt mindegylket figyelem-
mel kisérni, és mindent u
tenni kellemes kozérzetil
dekében, a fentebb emiftett médszerekkel. Meg agyﬂ-
Qyuldsukért is, mert minél el6bb gydgyultan elhiiznak a
dolgukra, anndl gyorsabban jutunk a pénzikhoz és an-

A miitét még nem sikeriilt igazan,
mert a beteg méyg életben van

ndl jobb a kérhdz hirnev is. Els6 (tjuk a recepeld
vezet, onnan a felvételi iroddba, sikeres diagnézis ese
tén pedig a kezelés helyére (sikertelenné! pedig oda,
ahova killdjik Gket). Az elsd két esetben el6fordulhat-
nak nagyobb torlddasok, amin segithetiink Ujabb feivé-
tel/recepcio Iétesitésével, lletve a diagndzis nélkilikd-
réra kilidéssel. Ut6bbi dolog csak akkor makadik, ha a
paciensre kattintva lekérjilk az infojét. Ebben latjuk egy
grafikonon az llapotéban tortént valtozésokat a kdr-
hézba érkezése 6ta; az alégedettség/szomjiség/htfok
érzetét, ami a kérhdz megitélédse szampontjdbdl aldpve-
16, a fultételezett kdrismét (meg azt, hogy ezt eqyalta-
14n tudjuk-e orvosolni); tovébba az egyik konnal diag-
nézis nélkilli direkt kirdra killdnetjik a beteget, [lletve
melegebb éghajlatra. Utohbi kevéssé javit a kérhdz hir-
nevén, az elfbbi viszont tobb alkalommal s kellemes
dolog lesz. Egyrészt: anndl gyorsabban jutunk pénzhez,
minél gyorsabban tévozik a beteg gy6oyultan. Més-
részt: csokkenthetjitk a recepcidnal és a dia ndzmﬂL
varakoz betegek zsifoltsagdt. Ha azt Iatjuk,
ggy-hiiszast halnt az italatitomataba, akkor nyilvan eqy

' Klréiy komplexusban szenved( beteghez van szeren-

csénk — mehet azonnal a pszichidterhez, nem kell var-
nia a diagndzisra. Ugyanez a helyzet, a méternyslvvel,
(ssszetort csontokkal és hasonld vizudlisan [s di
nosztizélhat6 betegek esstében.

GAZDASAGI

THEME HOSPITAL

A személyzet legfontosabh

HELYZET

Mint az eddigiekbdl is kiderilt, a
kedves beteg mindig és mindentt
fizet. Ez kepez| bevételi uldalunkat

hét aleddlege h
a ﬁkelmét mmel gyorsab an dlag-
nosztizélni és karélni tudjuk -
maskulonben a beteg dahdsen ta-
vozik, ami egyrészt rontja a kérhéz
reputdciojat, mésrészt nem fizet,
ami aztdn mér tényleg katasztrdfa.
Pénziigyi gondok mér a kezdet
kezdetén is fel szoktak merini,
mert a nyitd dsszeg rendszerint
nem elég arra, hogy egy minden
igényt kielégitd korhazat rendez-
zlink be a lehet legjobb személyzettel. Az alternativa
abban dll, hogy egyes létesitményeket csak a megfe-
leld alkalommal épitiink fel, illetve kdlcsont vesziink
fel. Részemrél az utdbbihoz (a § jellel elérhet ban-
karhoz) szoktam folyamodni, mert 15-20.000 szto-
tyinka még nem jelent killonosebb kamatot, viszont
egyetien kuncsaftot sem vesztek el hosszas vdrako-
285, esetleg kezelhetetlenség miatt. Az alkalmazasban
levé orvosok és ndvérek kihaszndltségéra azért nem
art odafigyelni.

Negyedévenként és évenként a DicsGség/Szégyen
Térhézén (Hall of Fame/Shame) keresztiil tajékoztatot
kapunk a kbrhazunk mkodéséro (legnagyobb be-
fektetésfhalaluzam a;any/értékfstb ), ami u]ahb lehe-

kﬂrhazunk reputécléganak runﬂséa P

BONUSOK ES SZIPKAK

Az élet igy sem til unalmas, de ezt tovabb szinesttik
a killonbozo ‘kuldetések’. A kdrhdzat példaul alkalma-
sint fontos személyiségek 6ha|tjék meglatogatni (fe-
kete cllinder jelenik meg a menil felett). (ket célszerd
fogadni, mert ha a korbevizslatds utdn nem gazda-
godtak kilondsebben negativ élményekkel, akkor 1-2
gzrest szoktak adomanyozni, tovabbéa novekszik a
korhaz reputdcija is. (Azt persze mondani sem kell,
hogy mindig egy ilyen VIP eléitt szalad 4t egy pat-
kény, hényja el magét egy beteg, vagy esetleg épp ott
sikeril megmurdelnie.) Masik bo-
nus a jarvanyok kezelése: ilyenkor
a kék lampdra clickelve a program
tdjékoztat a betegség mibenlétérdl
és arr6l, hogy egyaltaldn tudjuk-e
kezelni. Ha elfogadjuk a kiildetést,
akkor az adott iddlimiten beldl ki
kell kezeln(nk az 0sszes pécienst,
akik egyenkeént is fizetnek, tovabba
bonus lové Is 4ll a héznnz ha |d6n
(llyanker ehet varlalm a kezelésre
varakozok listdjaval).

Szipka azért tobb van. Ezek kozott
els6dleges a negyedik palyatol je-
lentkez6 okaddsi jarvény. A beteg
emberek ugyebdr alkalmasint haj-
lamosak elhanyni magukat, amit
gyébkeént elseqit az is, ha tl! sok a szemét a folyo-
s6n, mert nem tul hatékonyak a hézimunkdsok. Ha
nem elég ayors a takarftds, a szdjon dt torténd drftés
dtragad a kbmyéken levd Osszes paciensre, ami ka-
taszirofafisan hat a korhdz higiénés allapotéra. Az
ilyen jarvanyokat hazimunkasok tomeges felvételével
prébalhatjuk orvosolni (nem tdl sok sikerrel), de sok-
kal egyszer(ibb a villamgyors takarftdssal megelfzni
Okada nagyfGnok elharap6zsat. Ha nem sikeril az
ilyatén szennyezést megakaddlyozni, hamarosan az
0sszes beteg diihos lesz, és ~ miutdn a padldra he-
lyezte reggelijét - dithdsen (és fizetés nélkill) elhagy-
ja a korhazat. llyenkor szokott féhdstink egy nagyobb
adag gyogyszert magahoz venni...

A kovetkez6 kellemetlenség a patkanyok jelenléte és
a természetl katasztréfa, vagyis a foldrengés. Az elb-

bi eset orvoslésa egyszer(: ha a pointert egy ifyen kis

szfiros négyldblra vissziik, célkeresztre Valt, s
dzimunkds ma/d feltakarfta, mielGtt va-

V.W
laki még kipakolnd a gyomrét t6le). A fdldrengés kel-

lametlenebb, mert megkérositja a létfontosségl orvo-
si mlszereket, és hazimunkdst kell kildeniink a javi-
tésukra,

A negativ éimények sordba tartozik még a hékbzpont
meghibasodésa, ami a ‘tdl sok a radidtor-keves a haz-
munkds™effektus kialakuldsakor észielhetd. llyenkor

feladata a takaritas

vagy sarkvidéki hideg kszont a kérhzra, vagy kenyai
nyar. Ha ilyesmi tortdnik, nincs mit tenni: meg kell varni,
amig a hékozpont magatol megjavul.

A JATEK MEGNYERESE

Minden parti el6tt téjékoztatét kapunk, hogy az adott
palyan mire kell igazn nagy figyelmet forditanunk, de
a Status ikonndl (FB) részletes infokat is nyerhetink
ténykedésiinkrdl. It a négy konkurrens kdrhdz miiko-
désérdl kérhetiink adatokat. A korgrafikon a piaci ré-
szesedést mutatja a vélasztott korhdzndl, tovabbd itt
latjuk a paciensek elégedettség/szomjlsdg/hdfok ér-
zetét, amit alkalmasint a fentebb elmondottak figye-

paraméter szabja meg, amit a bal alsé sarokban I4-
tunk grafikonokon: a kérhdz himeve (befolydsolja a
paciensek kdzérzete s a haldlozési ardny); készpénz
(banki tartozas nélkul); a kikiralt betegek szima; a
szemeélyzet hangulata; a korhdz és a hozzd tartozd
berendezések érigke. Ha minden paraméter a maxi-
mumon van, akkor a kovetkez6 negyedévben (j llds-
ajdnlatot vérhatunk, amely megemelt fizetéssel egy (j
krhazba invital benndnket. (Ezt egyébként els6re
nem muszdj effogadni: a kovetkez6 ajanlat busdsabb
lesz, és abban még esedeznek is csekélységiinkért.)
Ha valamelyik paraméter esik, akkor a grafikon piros
szinre vatt, és nemsokara f6hstink nagyobb adag
aydgyszert sz6lit magaba.

ERTEKELES

Hét az biztos, hogy a Theme Park sikere nehéz feladat
elé dllitotta Bullfrogékat ~ de azért sikerdlt tulszdrnyal-
niuk magukat (mdr megint...). Jéték kozben az ember
hol hanyatt zuppan a nevetéstdl, hol rettentd karomko-
dasokat ereszt az éterbe. A negyedik palyatl kissé mér
kezd idegesf tﬁvé vﬁnl a dolog a sok forgd gyomor mi-

: mngy m utn enyhén idegesitdve vlik, de a
hangosheszéld mindenképpen sagitséget jelent a j4té-
kosnak. Ezek utdn még mit lehetne mondani? Az si-
cher, hogy az elsd harom pélyén dsszecsindlod magad
a poénokt6l - a negyediktél meg megiit a guta, & nem
mész dolgoznifiskaldba, Ha van jaték, amit mindenki-
nek érdemes kiprobdlnia, az ez lesz. Ennyit errdl, én
megyek vissza zsebbéli szikéimért, mert a paciensek
ram vagynak. Csbliol mindenkit:

dr. prof. CoVboy

Kiadja:

theme hospital . .

4860X/66, 8MIB RAM, SVGA, 2xLD

v A humor e nehéz melléle felalini
X Minden betegséget ujra fel kell

fedezni o a negyedik palyatal mar
iszonyti nehez
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ATSZD UBRA

“gyan a prdfécla miszerint a wl:igeaéﬁ iaﬂﬁ- rendszet‘ a SkyNET ellen folyik az elkeseredett

El

ben fog eljdnni mgnaf ggészen bizonyosan harc. Emlékeztetdil az elozmények: a SkyNET-et
{szefencsére), a'90-85 évek elején a legmodernebb csillagh-
bars eszkbznek szantak. Az eredeti elképzelés
szerint szamos mihold segitségével a habords
gdcpontok felszamoldsara hoztak Iétre, méghoz-
zd (gy, hogy az emberi tévedéseket elkerulendd
mindent & legaprébb részletig gépesitettek. A

hamisnak

¥
i

THE TERMINATOR

a Future Shockkal egy remek hangulatd, Doom-  rendszert tanulasra képes mesterséges intelli-
stilust [6voldzos akeidjatékkal, ami gyanitom, genciaval ruhaztak fel, 10 masodperc alatt a
nem csak nekem szerzett sok izgalmas percet. SkyNET tobb haburs stratégiét tud kidolgozni,
Nos, most ismét visszatérhetiink a gydszos jovG-  mint egy tabornok egy egész emberditdn keresz-
be, hiszen itt van a folytatds, a '97-es igé- till. A rendszert fejlesztd Cyberdyne Corpo-
nyekhez igazitott SkyNET. ration tehat tokéletes munkét végzett.
Tilsdgosan is tokéleteset... 1995 au-
gusztusaban a SkyNET (igy dant,
tobbé nincs sziiksége emberi irdnyi-
tasra.

MI IS AZ A
SKYNET?

A helyszin ezittal is az atom-
katasztrofa sijtotta Los Ange-
les, ahol az ontu-
datra ébredt
szamit6gé-
pes

i |
' CSAK EGY KLON?

A jatékban - ahogy a Future

1 Shockban - most is John Connor

ellendlld katondi kozé Iépiink be.

Ha egy jatékos madban indulunk,

az els@ kildetésiink még csak egy
rutinfeladat; be kell hatolnunk a

Cyberdyne egyik komp-
. lexuméba, és ki

.. Kell derite-

lunk, azonban még a rank témdd robntohaﬂ IS
rémisztabb: a létez6 Iegnagyohh haﬁs!okﬁ nuk-
ledris rakétdra bukkanunk, amiia yNET a
nak idején csak azért nem hasznft er
még nem kapesoltak rd a H%S‘WN
robotjai immr felfedeztek, és&uto :
ezt a féleimetes fegyvert, amelynek bevetése a
maradék talgl szaméra is a wiégv@ét jelente-
né. Az ellendlldsnak

A Iemezen 0sszesen

nyolc Gj kildetést ta-
[alunk. A fent emiitet-
tek képezik az elsdt, a

COIN BFIEF NG TRCTIERL STATTS T

tobbiben tehdt a
SkyNET terveinek a
meghidsitasa lesz a
feladatunk. Ekdzben
persze rengeteg robo-
tot kell likviddlnunk, kéztik T800-asokat, Hun-
ter/Killer vadaszgépeket, tobbek koztt még a
filmben is latott hatalmas, lanctalpas Goliath ro-
bottal is osszefuthatunk. Kalandjaink sordn 17 fé-
le fegyverrel fogunk taldlkozni (amiben
mondjuk mér benne foglaltatik az
dlomesd is), és dtféle bombaval/gré-
nattal hajigalozhatunk. Az irdnyftas
szerencsére maradt a régi: a billen-
ty(izettel mészkdlhatunk, az egérrel
pedig célozhatunk. Ezzel kapcsolat-
ban felhivnim a figyelmet egy fontos
dologra: ugrasnal a levegdben is le-
het iranyt véltoztatni! Az el6z6 rész-
hez hasonldan persze nem csak gya-
log kell harcolnunk, hanem néha
dzsippel szdguldozhatunk, néha pedig
beszalihatunk egy H/K repilGgépbe. A
3D kdrnyezet ugyanolyan szép, mint a

A sho

Jo kis mordalyod van oregem,
de az én aknavelom meg jobh!

Future Shockban, bar ezt most sajnos pejorativ
értelemben kel érteni, hiszen azon kivill, hogy &t-
raktak SVGA-ba a terepet, sok véltozés nincs. Er-
dekesség viszont, hogy a folytatds segitségével
az elfdot is elindithatjuk feljavitott grafikéval, leg-
aldbbis amennyiben fel van mér installdlva. A ja-
ték atmoszférdjét ezttal is a remek hanghatasok
biztosftjak. Minden egyes robottipus eltérd zajt
csap, a H/K gépek frankon siivitenek a fejiink fo-

L [0t a sztered hatdsnak kdszonhetden sosem kell

toprengeniink, merrdl leselkedik rank a ve-
szély. Mindezek méar megvoltak a Futu-
_ e Shock-ban is, ldssuk inkdhb
%— . & lidonségoka!

surg6sen cselekednie

-mlbbra) John Gonnor? %

\_.:v'"ﬂj

Az infracélzos lézerpuskaval mar
tavolrol kiszirhatjuk az ellenséget

AZ EXTRAK
A jatéknak immar nem csak egyedil foghatunk
neki, hanem haldzaton keresztil akdr négyen is,
egymés ellen. llyenkor négyféle figura kozil vlo-
gathatunk: van példdul egy Lara Croftos bedtésii
kiscsaj, meg egy Schwar-
zenegger tipusti T800-as
is. J0 dolog, hogy a hd-
J |zati jatéknal csak min-
9 | den harmadik résztveve-
\.

: h

=

nél kel meglennie a j&-

téknak, igy példdul egy

negyes menethez elég

csupan 2 GD.
Az efigazitdsokon is valtoz-
tattak, ezittal méar nem rajzolt képeken kapjuk az
utasitasokat, hanem videojelenetekben. Ez ugyan
pozitiv djités lenne, de a szinészek teljesitményétol
nem igazén voltam elragadtaiva, s mellesleg nem
értem, hogy miért csak VGA a felbontds.

Noha dsszességében a SkyNET kétségkivil egy
j0 jaték, hiszen példaul a szintek dtletesen vannak
megtervezve, &n azért néhdny (] palydndl, meg a
multiplayer modnal valamivel tobbre szamitottam.

nem a leghatasosabh fegyver =
.

| HRMIIR
JHEALTR
— -~

Elég, ha csak azt vesszilk figyelembe, hogy Future

Shock 6ta mér megjelent egy Duke Nukem, st
- egy Quake is, az tény, hogy ezek grafikailag - ki-
[6ndsképp a fény- és arnyékeffekteket tekintve —

magasan verik a SkyNET-gt. Kér érte, mivel a szto-

ri igazdn tobbet érdemelne.

vz

Kiavljar:
Viregin

AAGOXS, BMB RAM, VGA, SO, SH, SHPRO
v Az iranyitds s a
hangeffektek tikéletesek

X Grafikailag mar
nem elég korszerii

9%




alabb 10 éve jelen vannak a fo-

ciszimulatorok vilagaban. Eloszor
C-64-re és Amigara, majd késobb PC-
re is elkészitették a KickOffot, amely-
nek ket resze sokak szerint hosszii
éveken at egyszeriien a legjobb volt a

Az Anco jatékprogramjai mr leg-

De ami igazan fontos: mindezt
800x600-as felbontashan is akadozis
nélkiil képes a program megjeleniteni
(bar valdsziniileg 486-0son ez mar
nem igaz).

Sok gondom volt viszant a hang beal-
litasaval. D0S-ban egyszeriien meg se
nyekkent a ji-

Igéretes tamadas. A végén majd legfeliehb
kirigjuk a stadionbdl a labdat

maga miifajaban. A tavalyi kiadas
azonban nem sikeriilt tokéletesen
(lasd 96/7-8
szam), és a
program nem-
csak hogy el-
vesztette veze-
to helyét, ha-
nem komoly
hatranyba is
keriilt példaul
az Electronic
Arts FIFA Soc-
cer-sorozataval
szemben. Most
viszont elké-
sziilt a 97-es
valtozat, amitdl
a szerzok egyenesen el vannak ragad-
tatva. Lassuk, jogos-e az dnbizalom:
A program grafikaja hihetetlentil so-
kat fejldditt. A KickOff sokaig hithedt
volt miniatiir méretii, teljesen egyfor-
ma jatékosairél, de most hal'lstennek
a szerzdk végre szakitottak ezzel a ha-
gyomannyal. A labdariigok mozgasa,
animalasa szinte tokéletes. Ez kd-
sziinhetd taldn annak is, hogy lan
Wright, Patrick Vieira és David Sea-
man mozgasanak digitalizdlasa adta a
mintat. Még feliilnézethen is latszik,
ki olldzik vagy 16 kapashdl, s ki fejel.

Rossz itemi becsiiszas - a siker azonban teljes

ték, s végiil
csak a Windows
95 DOS ablaka-
ban sikeriilt éle-
tet lehelnem be-
= |e. Ekkor azon-
B han kis megle-
B petés ért, hi-
szen a meniit
alafestd zene
iigy recsegett,
mintha egy régi
fekete hakelit-
lemezt présel-

\
tem volna be a CD-jatszdba. Meccs
kizben viszont mar nem volt ilyen
probléma. Mind a kommentétor, mind
a kiiztinség zaja jol sz6it, s egész j6
hangulatot teremtett kicsiny szobam-

ban. Az egyet-
len furcsaség,
hogy egy livés
utdn a riporter
mér a kapus vé-
dését dicsérte,
a labda viszont
a haloban ki-
tatt ki.

A jatékosok
iranyitasa bor-
zasztoan Gssze-
::?;tk uft::m ¢ oy bent volt
bos botkor-
ményt kezel, de
ezzel a két
gombbal 10-15
kiildnbazd funk-
ciét (pl. szikte-
tésl Sﬂl‘kazﬁs,
csukafejes, ol-
Ibzés) érhetiink
el a nyomoga-
tds hosszétal,
iddzitésétdl és
helyétol fiiggd-
en (pl. az alap-

CK

A lassitas is bizonyitja,

kton Vilia 1 0 Fvertan

Itt a kapusnak mar nincs esélye

vonal kozeléhol a lovés gomb beivelést
jelent). Ez persze rengeteg gyakorlast

viényel. hi-

Bssze-vissza a gomhokat. Szerencsére
a gyakorlo részhen mindent megtanul-
hatunk. Kiprobalhatjuk a cselezést, a
szabadriigast, a kapura lgvést, a bhe-
adasokat és szigleteket, valamint a
kapu elé érkezd labdak megjatszasat.
Aki aztan kitapasztalja a dolgot, az
tényleg azt csindlhat a labdaval, amit
csak akar. Es ami a legfontosabb, a
kiilonbdzd cseleket, triikkiket a jaté-
kosok a képernydn rendkiviil latvanyos
formahan be is mutatjak.

Védekezéshen és a kiriigasok uténi
labdaszerzéshen egy idegesitd funkcid
miatt nagyon nehéz lesz a dolgunk. A
gép ugyanis automatikusan véltja az
altalunk iranyitott jatékost, mindig ar-
ra, amelyik a legkdzelebb van a lab-
déhoz. S mikizben én teljes gdzzel lo-
holok a tamadé utan (mert lehet sprin-
telni is) és mar késziilik becsiiszni, a
program gondol egyet és a csatér ma-
sik oldaldn bamészkodd jatékosomat
jeldli ki. Ez persze azonnal elindul ab-
ba az iranyba, amerre az eldbb szalad-
tam, s mire megfordulok vele, mér ve-

KICK OFF 97

zet is az ellenfél. A nagy baj az, hogy
ezen szerintem semmilyen gyakorlds
nem segit, egyszeriien a gépnek min-
dig gyorsabhak
lesznek a ref-
lexei.
A jatékban 307
csapat 5.200 jatéko-
saval probalkozhatunk,

s allithatunk dssze beldliik Alomcsa-
patot. Sajnos a magyar klubcsapatok
mdr itt is kdnnyiinek talaltattak, s ki-
maradtak a programbél. A csapatok
és jatékosok most is eldre bellitott
értékeiknek megfelelden futballoz-
nak, de sajnos a leggyengébb tarsa-
sdg sem eléy rossz ahhoz, hogy gond
nélkiil le lehetne dket gydzni.

A program egyébként felkindlja a tdle
mar megszokott lehetdségeket is. Be-
dllithatjuk a palya méretét és allapo-
tat, valaszthatunk magunknak szimpa-
tikus birét (aki aztdn gond nélkiil kial-
litja jatékesunkat) és modosithatjuk
az iisszes csapat és jatékos adatait.
Szdval Gsszességében nem rossz a ja-
ték. Csak azt az automatikus véltdst
ki lehetne kapcsolni...

Temesvari Tibor

Kiadja:
Virgin

kick off 97

486/66, 8MB RAM, 2xC0, SVGA
v szuper animacio e rengeteg

lehetdseq iranyitasban
X eleinte keves sikeréimény
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SPOT GOEST TO HOLLYWOOD

DIE HARD

at bizony Spot a 32 hites platformokon elég
Hnenemn érkezett meg Hollywoodba, a szo-

bam falan fityegd pokhaldval bendtt PlaySta-

tion/Saturn feliratii rekldmposzter példaul még

1995-re van datalva. Nem tudom Spot milyen jar-
miivel vagott neki az iitnak, de
az hiztos, hogy

iigyeljiink a kdszild vadéallatokra

jobb és legszebh akciojatékanak szamit
PlayStationon. Maximalisan kihasznalja
a gep dsszes hardware biztositotta elonyét: a
fantasztikusan kidolgozott 3D-s palyakat ahol
csak lehetett, remek fenyeffektekkel szinesi-
tették, s mindemellett a képernyofrissités
sem lassul le sohasem. Nagyon kivancsian
vartam hat, hogy milyen lesz a Saturn verzio.
Mivel a DHT-rol mar volt egy hoszahb lelegze-
tii ismerteto ('97/1. szam), most csak roviden
ismételném at, mirol szol a jatek. A ‘Dragan
add az eleted’ cima filmtrilagia megjatekosi-
tott valtozataral van szo, aminek a beszerze-
sével — nem amitas - egy jatek araert
harmat kapunk: egy masz-
kalos akciojatékot,
egy Virtua Gop-
szeri lovoldo-
z0s reszt, s
vegiil egy 5

ADie Hard Trilogy minden idok egyik leg-

{,\— -
bombake- .

resgelis & #’
autos sza- {
guldast. "
Gondolom

minden Saturn
tulajdonos arra ki-
vancsi, jobb-e,

avagy rosszabhb az o
verzioja. Nos, mindenek

T ————

32

helye) kabalatiguréja, faitaiat tekintve pedig
nem mas, mint egy napszemiiveges paca. Spot
ezittal - amint az introban lathatjuk - egy holly-
woodi iiditdautmatahol keriil eld, hemereszke-
dik az alomgyar kulisszai moge, és innen
veszik kezdetét a bonyodalmak.

Spot eldszor egy kalazhajd fedélzetén ta-
ialia magat, mmwmm és

cépakkal kell hadakoznia. Azutdn Indi-
ana Jones szerepét probalhatja ki, vagyis
megismerheti az egzotikus dzsungelek
minden veszélyét, s egy halalos
csapdakkal teli dsi templomban kell
kutakodnia. Vegiil aztdn a horrorfil-

mek tipikus kellekei kize keveredik,
tobbek kozott egy szellemekkel teli -
temetdhdl kell sepriinyélen lova- /
golva menekiilnie, hogy \
véyiil a sci-fi univer- /
zumban a2 Idlmk

elott le kell szogeznem, hogy a
DHT Saturnon is fantasztikus lett, mindenki-
nek batran javaslom a megvasarlasat. Mielott
azonban harki is részrehajlassal vadolna, azt
hozza teszem, hogy PlayStationon ugyan
szehh, de a hangulat es a jatekelmény ezittal
is maradektalan. A bennfentesek szamara

ime, parhuzamot vontam a ket valtozat kozott:

Mivel a Saturn az attetszo poligonokat nem
tudja olyan jol kezelni (csak a feliilet kilyug-
gatasaval, vagy a textara roppant gyors vil-
logtata-

»
§

saval lehet

ilyet elérni), az elso palyan, ahol McClane-t

hatulrol kiveti a kamera, a falakat a gép ke-
vesebb fazishan, kicsit durvabban bontja le.

Ezenkiviil elmaradtak az arnyék és fényhata-

sok, s amikor egy ellenfel becélozza a hosiin-

ket, a képernyd szélén nem az ellenség per-

hol gyalog, néhol repkedve, néhol pe-
dig triciklin. (Megadrive-on csak 24
szint volt.} A lényeg a tovabbvezetd aj-
tok elérése, s mindekdzben gyiijtogetni
a bonusokat. A fd cél, hogy minden pa-
lyan begy@jtsiik mind az 6t csillagot, s
eneln}abbmllalumnkmg,sugy "
mtazmmm befarjuk. Szami- §*
kezzel raj-
imalt ellenfsl

,—l A hirom bénuszpalya koziil az egyiken p
. B egy T-Rex vesz minket dldozibe i

ik, csak PlayStationin letisztul-
dedk mindsege, és szehbek az

Kiadja:
Virgin

spot goes to

\ K
g csicsnak v/ §zeép grafika
-] srhmitatt ¢ hangulatos zensk
4 X Unalmas és monoton
mm Jjatékmenet
azonban jéval
tihbet varhatunk
el eqy ilyen tipusd ja-
. tektol. A Saturn és a
PlayStation verzid
o eqgyébkent teljes mér- u
tek-

fiszintén megmondom, a jatékhal a legélve-
zetesehbre sikeriilt harmadik résznél szamitot-
tam valami gyengehb Saturnos kivitelezésre,
e meglepd mdédon az lett a legjobh,
teliesen egyenértékii a PS-os tarsavall
Erthetetlen szamomra, hogy itt milyen
jol meg tudtak csinalni a kozlekedési
lampak fényeffektusat. Bar ennél a
résznél is néhol egyszeriibh megolda-
sokat alkalmaztak, példaul a szélvédo-
kon csak fény, és nem a felhok tiikro-
zodnek, és nincsenek gozolyo csator-
nafedok, itt heraktak néhany, csak Sa-
turnos vonast. Az utcakon ujsagpapirt
sodor a szel, a Gentral Parkban a taba
hajtva életszeriibben siillyed el az au-
to, s ami a legjobb: a rendorauto villo-
gojat bekapcsolva piros és kek fények
koroznek a kornyezo hazak falain.

spektivajat
lathatjuk kicsiben, hanem csak egy arcot.
Igaz, amikor ezt kirakja a gép, némileg vila-

gosab- V.2
han lat-

szik, i I Kiadja:
hogy | i€ hard trilogy %

merrol
lesel-
kedik
rank a
veszely.
A masodik pa-
lyan szinten a feny-
ettektusok maradtak
el, es egy-ket texture
horitassal kevesebbet
Iathatunk a terepen. Sajnos
az ellenseg altal eadott love-
sek hangjai sem olyan jok, viszont
ennek a resznek ugyanioy dicseretére
legyen mondva, hogy hasznalja a Saturnhoz
rendszeresitett fenypisztolyokat. Mivel a Virtua
Gunon csak ket gomb van, raketat loni mindket
gomh egyszerre lenyomasaval tudunk. Negati-
vum viszont, hogy ugyanugy, mint PS-on, nem
lehet a pisztolyt kalibralni.

S5 E & A S

T U R N

v Egyet fizetsz, hdarmat kapsz
X Szinte sermmi, legfeljebb a
pisztoly kalibralasanak hianya

.

SATURN
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PLAYSTATION

chines kétségteleniil a vilag egyik

legnépszeriibb MegaDrive jatéka,
bevallom, nekem sosem tartozott a ked-
venceim kiizé. Egyrészt az alapitletet,

Aﬂél fiiggetleniil, hogy a Micro Ma-

33)

MICROMACHINES

rakezelés is kifogastalan. Es nem csak
apro targyakra kell gondolni, az egyik
helyszinen egy szunyokald kutyat kell
keriilgetniink. A jarmiivalaszték sem
akarmi: van sportkocsi, buggie auto,

rom segitségével az elénk keriilt ver-
senyzdt konnyedén magunk moge utasit-
hatjuk.

Az iij Micro Machines-nek mar a menii-
rendszere is meglehetdsen impressziv:

szeriien sziikségeltetik legalabb négy ira-
nyito, és a csatlakoztatasukhoz sziikse-
ges eloszté. A készitdk azonban gondol-
tak a gyengéhben felszerelt PlayStation-
tulajdonosokra is, ezért alkottak a PARTY

# RALLY AZ ABROSZONZ:=

nyzast, én til

gyermetegnek tartottam, masrészt a ne-
hézséget iszonyiian eltilzottnak. Most
azonban, hogy a PlaySta-
tion hardvere se-

gitsége-

vel az

egészet

athelyezték

3D-he, azon

vettem észre

magam, hogy alig

tudom abbahagyni a
jatékot, s mar el is fe-
lejtettem minden elditéletet
vele szemben. A kis jatekautok ira-
nyitasaval szinte a masodik gyerekko-
runkat élhetjiik! Mivel a jaték mar 2D-
ben sem volt sikertelen, erds a gyaniim,
hogy ez az infantilizmus hamarosan vi-
lagméreteket fog dlteni.

A palyakat ahogy mar megszokhattuk,
eziittal is feliilnézethdl Iathatjuk, de mi-
csoda palyakat! A 3D annyira tokéletes,
hogy szinte tapinthatonak éreziik az
asztalokat, amelyeken a versenyek foly-
nak, s a beleélést csak fokozzak a teli-
be talalt mellékzajok. Versenyezhetiink

Az autds iskoldban
elsajatithatjuk az irdnyitast

példaul egy-tanteremben, ahol gyerek-
zsivaj hallatszik'a hattérben, vagy egy
homakes parton, ahgl a békatalpak és a
napszemiivegek kozott szlalomozgatva
tengerzigds iti meg a filiinket. Az
eqyik legszebb - ha nem a legszebb -
palya a motorcsonakverseny, ahol a to
vizehen tokeletesen tiikrozddnek a fel-
hok. a viztiikdr huliamzik, és néha egy
szitakoto lebeg e a nadas kozé. Min-
den tereptargy es eszkiz kidolgozasa
maga a tokely, minden targy azonnal
felismerheto, s a mozgasok és a kame-

Ha vessziik a wf, megfigyel-
hetjiik: a kutya még lélegzik is

/I_l_/rralllﬂt/‘ly_g;

fur-
gon,
motor-

csonak, \
de még

egy harc-

kocsi is.

A jatékme-

net maradt a

régi: bizonyos

eszkozok segitik

a versenyzoket,

példaul a sajtszeletet ugrato
rampaként hasznalhatjuk,
vagy a billidrdasztalon ezit-
tal is teleportként funkcio-
nalnak egyes lyukak, ugyan-
akkor szamos dolog a ver-
seny nehezitésére lett kita-
lalva, mint
mondjuk a
kidmlott
ragacs a
konyha-
asztalon,
sth. A sza-

ot

. egyertel-
'mt'lgk: akivalasztott

nytipustol fiiggo-
e vagy a , akia
kirdk tel]%sitése utdn
elsokeént megy at a
célegyenesen, vagy
az, aki a legkevesebh-
szer marad le a képer-
nyoral, és igy a leg-
tdbh pontot gyijti be. A pontozasos
rendszernél ha a kirdk teljesitése utan
esetleg nincs nyertes, addig folytatodik
a verseny. ameddig valamelyik kiizdofél
nem hibazik,
A hagyomanyos vonasokon
tul persze vannak jdonsas
gok is, ezek koze tartoznak a
felveheto fegyverek. A tan-
kokkal mar alapkiépitéshen
is agyuzhatunk és aknasitha-
tunk, de kiilanbdzo ikonok
felvételével a tobhbi jarmivel
is eroszakoskodhatunk. Tob-
bek kozott pusztito tuzgolyo-
va valtozhatunk, felvehetiink
egy jokora kalapacsot, ami-
vel kisebb foldrengést idéz-
hetiink elo, vagy ami a leg-
jobb: egy kinyijthato acélka-

Valaki az ebédldasztalon
felsjtette a “mobiljst”

A konyhaaszialt triikkds
uyrafok rarkmék i

egy kis autot iranyithatunk w
egy izometrikus terepen, ahol r
a garazsok és a sorompok je-

MAX 'M UM M ULT' -PLA YER RAC’ N G nyolcas versengéshez. Ezt il‘::ly‘f:gn?ﬁk

meg, hogy minden versenyzd kiilon indul,
s mindenki — a Sega Rally
szellemkocsijahoz
hasonlg-
an - egy
szellem-ar-
nyék ellen,
vagyis az addig
futott legjobb ered-
mény ellen versenyez-
het. Aztan ugyanitt van a
KEEPSIES mad is, aminél
iigy mint a Street Rod-ban, fo-
gadasokat kithetiink egymassal, s a maj-

lentik a vélaszthatd opeidkat.
CD verzid Iévén immar nem sparoltak az
animacidkkal sem: a megszokott Micro
Machines versenyzok motion captured

kommentarokat a kezdodo futamokhoz.
Koziiliik Gherry, a “szexis” holgyemény
kiilinleges szerepet kapott. Egy autds is-
kolat vezet (DRIVING SCHOOL), ahol az ab-
szoliit kezdok elsajatithatjak az iranyi-
tast, és a legalapvetobb mandvereket.
Cherry szoban kozli, hogy mi a feladat, és
azt kell végrehajtanunk.

A jatekban dsszesen 48 palyan allhatunk
rajthoz, nem kevesebh mint 10 kiilonhozo
mddon. Megvannak a hagyomanyos ver-
senyszamak, mint a bajnoksag, kiilonallo
futam, idoméro futam. de ezen tulmenden
a tobbjatékos modoknal meg egyebekkel
is probalkozhatunk. Jatszhatunk egyediil
(1PLAYER). vagy akar nyalcan is (MULTI

dani gydztes elnyerheti a masik fél korah-
ban nyert jutalom-autéjat. (llyen autokat
amiigy a bajnoksagon nyert futamok al-
kalmaval, illetve némelyik rekord meg-
dbntésével kapu‘nﬁﬁogy még mindig ne
b PLAYER SHARE-rel
('egyszerre ket iranyi-
hagy egy iranyitot

“@'jatekon a tdbh mint 2
EVvEs !eitesztul munka. A jaték minden
szemponhol a ma elképzelhetd maximu-
mot nydjtja: a grafika kristalytiszta, az
opciokat tekintve pedig nem is tudom,
lehet-e még fokozni ezt a kinalatot. A
Codemasters bebizonyitotta, hogy vald-
ban ok a kodolas nagymesterei. Minden
elismeresiink az ovek.

) vz

Kiadja:

micromachines Code Mastars

5 T A
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v Hihetetieniil realisztikus
30-s kimyezet
X Nem tudok ilyenrdl
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POWER FY

Formula 1-es
Aszimuléciﬁk te-
ren tavaly a

MicroProse igen ma-
gasra helyezte a
mercet a Grand Prix
2-vel. Hosszu idore
lesoporte a konkur-
renciat. Mostanaig
kellett varnunk, hogy
valami hasonlé ming-
sequ dolog jelenjen
meg. Ezattal az Eidos
tett eroprobat. Nez-
zuk, mekkora siker-
rel vette az akadalyt.

AZ ALTALANOS
JELLEMZOK

Nos, midon aramot adunk a compute-
riinknek, s lazasan kihontjuk az djon-
nan vasarolt jatekot, azt mar a kézi-

A belsé nézethen a tiikdrben joi
Iathatjuk a mégéttiink tolongdkat ,

nes feliratokkal vannak tele, s amire
kiilon biiszkék az alkotok: a qumik az
aszfalton megcsuszva, atlatszo fiistef-
fektust produkalnak. Mindezt elvez-
hetjiik VGA-ban vagy akar SVGA-han,
igaz, az utobbihoz nelkiilazhetetlen
egy erosebb Pentium konfiguracio. A

payszeriien csak
enm a CD-t, és maris a
jazba taposni. A Iatvany viszont na-
gyon impressziv, a jaték grafikaja min-
den szemponthdl megfelel a kor kive-
telmenyeinek. Az események kozott
par masodperces, renderelt SVGA at-
vezetd képsorokat nézhetiink végig, s
maga a jatek kiilalakja is kifogasta-
lan. Gouraud shaded, a fényforrashoz
mérten hearnyalt poligonokbal épitet-
ték fel a 3D-s kirnyezetet, minden te-
reptargy és autd szépen he van horitva
textirakkal. A palyat jol olvashato hir-
detések szegélyezik (természetesen
azok is valosagosak), az autok is szi-

Kiilso nézethdl elég

nehéz az irdnyitds... 9

program meég SVGA-ban is szép siman

fut, csak néhany kiilsé kameranézet-

hol tapasztalhato egy kis lassulds. Ra-
adasul a jatéknak nem csupan a grafi-
kaja nagyon realisztikus, hiszen amint
a dobozon is olvashaté, az FIA hivata-
losan is a nevét adta a programhoz.
Ennek kiivetkeztéhen ‘

A gardzshan egy reflektor vildgit
=N rd az épp vizsgélt alkatrészre

segeinket. Az
iranyitas vi-
szont mar ke-
véshe valo-
saghii: meg ha
be is kapcsol-
juk az osszes
‘valosag te-
nyezot”, ak-
kor is elég fu-
ra dolgok tor-
ténnek. A fii-
von peldaul
csak gyorsi-
taskor lehet
eszrevenni,
hogy csuszkal
a gumi, a ka-
vicsagy meg
ugy megfogja

a kocsit,
mintha valami szurokba hajtottunk vol-
na bele. Mindezek kovetkeztében a ja-
ték joval konnyebh, mint a GP2, még a
legnehezebh fokozaton sem til nagy
ordongosseg nagyobh kicsiszas nélkiil
fejezni be egy-egy futamot. A nehezi-
tés inkabb csak az ellenfelek megnd-
vekedett tudasaban mu-
tatkozik meg, ezért ajan-

kabh a jatéktermi gépek

csupan egy |
gép, hogy
egy haver
ellen ver-
senyez-
ziink,

lottam tehat a jatékot in-
kedveldinek. Ja, és végiil

Fw o« umEE HH
I i |

kivalasztottunk egy tetszoleges pa-
lyat, egy ujabb menii jon be. Itt a gya-
korlas, az idoméro edzes, és a ver-
seny koziil szelektalhatunk, valamint
megnézhetjiik az aktualis rajtsorren-
det, idojarasjelentést kérhetiink, és
végiil beléphetiink a garazsba, ahol
beallithatjuk a kerekek nyomasat, a
kormanyzast, az elsd szarny dﬁléutii
gét, sth.llamakmu : :
den mad

.‘l

Maximdlis grafikindl a terepet
egészen tavol is kirajzolja a gép

"
== e ]

p'a verseny indita-
peliil valaszthatunk
inditasa, a szokasos
pS'rendszerii bajnoksag, il-
in. Shoot-Out mod inditasa

eril futam inditasakor miutan

Bajnoksag esetén, akarcsak a vald-
sagban, sorban kivetkeznek a palyak,
és a futamok végén az elért eredmeé-
nyiinkért pontokat kapunk. (Mar ha
olyan helyezést értiink el.) A bajnok-
sag meniijében a kovetkezdk jelennek
meg: indithatjuk a soron kivetkezo
versenyt, megneézhetjiik a bajnoksag
aktualis allasasat, jatekallast tolthe-
tiink és menthetiink, és végiil jrain-
dithatjuk, illetve megszakithatjuk az
idényt.

A Shoot-0ut versenytipus tulajdon-
képpen szintén egyfajta bajnoksagnak



PC

A Game Options-nél a jaték leglenye-
yesehb paramétereit allithatjuk he.
Meghatarozhatjuk, hogy egyediil, ket-
ten, avagy tabhen akarunk a jatéknak
nekifogni. A ket jatékos mad a prog-
ram fo biiszkesége, hiszen ilyenkor a
képernyd kettéosztadik, s igy - igaz,
az elvezheto sehesseéy erdekehen né-
mileg kevesebh tereptarygyal - egy-
mas ellen is nyomhatjuk a meneteket.
A tohb jatékos madnal lehetiség van
nullmodem hasznalatara, de akar nyol-
can is jatszhatunk halozaton keresztiil.
Ugyanehben a meniiben allithatjuk he
még a kirdk szamat, itt kapcsolhatjuk

35)

a kettes jatékosnal alapheallitasként
joystick szerepel. Joy vagy kormany
hasznalatanal persze ne felejtsuk el be-
kalibralni az iranyitot, ennek az ikonja-
it legfelil lathatjuk.

A fomenti kovetkezo pontjanal, a Load

POWER F1

gomhbal megjeloltik, mettol meddig
akarjuk az esemenyeket rogziteni.

F1 - A segitsey kijelzo ki/hekapcsola-
sa. A segitséy feliratok ugy miikodnek,
mint a rally versenyeknél a mitfarer,
azaz a yep mindiy Kiirja, hogy milyen

=

foghata fel, ez azonhan a jatéktermi
gépek mintajara milkodik. Az egyetien
kiilanhség, hogy itt javal tohb korbdl

{(minimum 3-hol) allnak a futamok. A

gép bizonyos sorendhen adja a palya-
kat, nekiink pedig az a dolgunk, hogy
leghatulrél indulva egyre feljebb kiizd-

jiik fel magunkat. A program meghata-
rozza Ilogy az adott palyan minimum

I végezniink, ezt

Az egyik kerekem
Gnélldsitotta magat

be a HiRes madet, azaz a nagyfelbon-
tast, és végiil itt hatarozhatjuk meg,
mennyire legyen realis a jaték. Ez
utdhhinal a kivetkezoket kapesolhat-
juk ki vagy be: az idojaras valtozasat,
a kocsik sériiléseit,.a gumik kopasat,
a kavicsagyakat, és veyiil az automa-
tikus gumitipusvalasztast.

A jaték szinte az dsszes létezd iranyi-
tot tamogatja, latlszl'lahg;lr( jloystiﬂkal,
I(omamal. esetleg eg & k-
B ol.. Ezek ko-

A rajt utdn nem
ritkak a koccandsok

EE TAGHEUER official Timing

B A program hiiszkesége:

Esc - pause menii. e

jelennek megy: visszajatszas,

niil belépni a garazsba (csak gyz

esetén valaszthato), és Idﬁ]ﬁras jef

tés kérése. A vnssza;atszasnal egy Vi

deokezeld panel jon be, ezen a piras
tudunk felvételt késziteni, de

. ha mar a melletie lévo két

A szerelﬁk“bizony elég
sokdig piszmogtak

kanyar kovetkezik,
és azt is, hogy
kell-e fékezniink a
bevéeteléhez.

F2 - Az idealis ivek
vonalanak ki/be-
kapcsolasa.

F3 - Perspektivikus,
avagy sima egholt
beallitasa.

F4 - Automata fék
ki/hekapcsolasa.
F5 - Eredménykijel-
20 panel Ki/hekap-
csolasa.

F6 - Belso nézetre
valtas.

: lii[ﬂi : 'llhekapl:snlasa

az 951[0 tt képernyd

tok kuz i

Numerikus hallentvuze -
nézetek valtogatasa.

Fontos: osztott képernyd esetén a fen=
tebb emlitett billentyiikkel egyiitt - at-
tol fiiggoen, hogy melyik jatékosnal ki-
vanjuk a madositast végrehajtani -

““hal és jobb shiftet is hasznaljuk.

Iehet kertten jatszan
Az iithozeések nem elég redlisak

3%




BATTLECRUISER 3000 AD

Gametek programozdi nagy faba vagtak
Afe]széiiikat. Az eddigi, szokasos iirre-

piildszimulatorok utan egy olyan jatek-
kal alltak eld, mely nem csak egy kis hajo
iranyitasat bizza rank, hanem egy anyahajo-
ét, mely kis vadaszgépeket, teherszallitokat
és tankokat iranyit, természetesen a repiild-
pilotaktal elvarhato feladatok mellett.

A Battlecruiser 3000AD-ben a Galactic Com-

mand nevii rendfenntartd szervezet egyik
tisztjekent hajtunk vegre kiildetéseket. Pa-
rancsnoksagunk ala egy anyahajot adnak,
mely kdnnyii vadaszgépekkel, fegyvertelen
személyszallitokkal, bolygofelszini lanctal-
pasokkal van ellatva, fegyverzete harom
agyutoronyhal és rengeteg raketahol all, és
majd’ kétszaz fos személyzettel rendelkezik.
A felszerelés és a szakembergarda a jaték
kezdetén még nem hasznalja ki a teljes ka-

pacitast, nekiink személy szerint is lehetdse-

giink van egyrészt technikusok, orvosok,
szerelok, tengerészgyalogosok felvételére,
mastészt a hajo felszerelésének bovitésére

€s iijabb darabokkal valo felcserélésére. Fel-

adataink kozé tartozik majd természetesen a
reaktorok fiitdanyagarol vald gondoskodas,
az anyahajo és kisegitohajoinak szervizelé-
se, az emberekrdl valo gondoskodas, illetve

a mindehhez sziikséges anyagiak elGteremté-

se érdekeben torténd kereskedes is. igy elsd
halldsra nem hangzik egyszeriinek, de meg-
nyugtathatiak titeket: a jatékban mindezt si-
keriilt sokkal honyolultabb madon megolda-
ni. Mar most eldrebocsajthatom, hogy a leg-
egyszeribbnek tiino feladat teljesitése kiz-
ben is vért fogtok izzadni - hacsak nincs fo-
tografikus memoriatok, és nem vagytok keé-
pesek elsd olvasatra memorizalni (és megér-
teni) a jatékban elofordulo tobb tucat szami-
tagépes alrendszer mozaikszavakbol allo
nevet vagy jelolését. A dolgon vélemeényem
szerint sajnos a gyari kézikonyv sem segit,
mert elmagyarazza ugyan a roviditéseket, de
azokbdl annyi van, hogy lehetetien beldliik
dsszefoglald tablazatot kesziteni.
A jatékot harom modon jatszhatjuk: Xtreme
Carnage fokozaton gyakorlatilag csak harcol-
ni fogunk: a gep kihelyez minket az iirbe,
majd megindul az invazio elleniink. A Free
Flight a gyakorlo fokozatot jelenti, ez hason-
lit leginkabh az Elite nyugisabb részeire: eb-

( konvoj hiperugrasra késziil

o

Ty
Al e

,’3’" ‘M !mh
.ﬁ hi-tech-, abolygd
.-f’ g7 technoldgiai fejlettsé-  fe
o o e gének szintjét), javit-  doft cél
Y 2 tathatjuk gépeinket ez a SHI

a GALCOM HO-n ingye- nql |
nes, és eldfordulhat,

hogy egyes részeket bmﬁ‘kﬁrﬁl és fig
\ ) csak cserélni lehet, iirbeli és felszini wsznnyml A
ami alkatrész nélkiil szondak természetesen
ben az esetben ugyanis nincs mas dolgunk, esetleg megoldhatatian), illetve itra kelhe-  egy idd utan el-
mint felderiteni a galaxis legtavolabbi sarkat  tiink. pusztulnak,

is, kereskedni, és az esetleg utunkba vetddd A jaték soran a legtobbet az anyahajé pa-

kalozokat irtani. Az Ad- Ha még lejje ;megw ok,

vanced Campaign Mode felszantjuk a hegyoldalt ,
jelenti az lgazl jatéko K

joinkat. Ha mostk
a jatékot, mindenk
ajanlok egy par
korlast a Free
tasa mar magaban
fog jelenteni.

Egy karrier kezdéseke
a HQ-n rendelkezésre all
hogy képet kapjunk a kiing
Szemeélyes adataink mellett|

jaink szém, aze

HHT
m— tett kihagasok és Sza- LHROINT 1 0F 1
( \\ balyszeqések, fizel : e P
= W siink, rangunk, hajonk z HERCUR
~ N\ | értéke, a datum, jelen-  gombokkal indithatju, Gira me e W
.| legi helyzetiink) végig-  vehetjiik annak iranyitasat. A képe i
f nézhetjiik szakembere-  legtohb helyen kattintva az egérrel eg
ink aktait, (ahol az Al a  listat hivhatunk elo, mely a jarmiivek esete-
L ratermettséget, az FF a  ben az azoknak adhato parancsok listaja
: faradtsagot, az LF az jelzi (az RTB paranccsal adhatjuk nekik a e
életerdt, a DF a pilota  visszahivo parancsot). A képernyd aljan ha- W Informacids panel, kijelzi a hel
legijartassagat, aBAa  rom egyenld nagysagu teriiletet elfoglalva az idot.
bombacélzasi kepessé-  harom tobbfunkcios képernyd helyezkedik el, A kozépso panel a taktikai radar (TASCAN),
get, a CM a repiilt kiil-  ezeket a legkonnyebhen szintén rajuk kat- amely az egéren Kiviil az ALT+K kombindcid-
detéseket, a CK a lelott  tintva szabalyozhatunk. A bal oldali a navi-  val is kivalaszthata, ilyenkor a kijelzési mé-
S - Egy mindenki ellen, ellenfelek szamat mu-  gacios kijelzo, melynek funkcioi lehetnek: dok kozitt a K-val lapozhatunk. It egy nor-
C tatja), kereskedhetiink B NAVMAP (Navigacios térkép): egy halora  malis radartol megszokott képet kapunk, a
(javitasi alkatrészekkel, vetitve lathatjuk a hajo koriili tajékozodasi  megszokott szinkddokkal (Zold: barat, Piros:




37 BATTLECRUISER 3000 AD

ér rakéta M Legénység allapota (CSD): az orvosi elld-  fel réjuk. Az Autoarm

tashan részesiild embereink dllapotat néz-  természetesen a gé- i i

hetjiik meg, ha az I-t megnyomjuk, akkora  pek felszallas elitti ansmetict

gpiikkel egyiit. automatikus felfegy- T

Kisegitd hajok allapota. verzéset jelenti. A i J
kepernyon barhol mashol kattintunk, TACTICAL/CREW alatt i

jilo listahol kivalaszthatjuk a téhhi  oszthatjuk be szakem- d

s endszert. Ez négy szamitdgé-  bereinket a kiilonbozo

STIX, a TACTICAL, a TA-  feladatokra, mig a > P i
s a NAVITRON rendsze-  TACTICAL/MEDIBAY a
han: korhazi ellatast jelen- >

Aobbi rendszer-  ti. It a Treat ponttal
6 ndelkeze indittathatjuk el vala- 3
kinek a kezelését, és 7.
ha mar jol van, a Rele- { - e :
ase ponttal engedhet- \_ 777774 e L2 TN NNNKRR J
jiik el dket. Ha valaki
meghal, és olyan jo szakember volt, hogy A fenti leirds korantsem teljes, hiszen
szeretnénk klonozni, a LOGISTIX alatt mint emlitettem a jaték iyen komplex és
nyomjuk fel a kionozouép energiajat, és honyolult iranyitasi rendszerrel rendelke-
kattintsunk itt a megfeleld ikonra. 2ik, melynek hemufatésa tiibb oldalba tel-
W TACOPS: ebhen az alrendszerben tamad-  ne. Az, hogy ez az asszetetiség jb vagy
hatunk meg holygofelszini célpontokat, a ki-  rossz, mar mas kerdés. Egy parancsnok fel-
segitd hajoknak tajékozodasi pontokat, in-  adatai kozé a hagg, az alegységek vezetése
dithatunk szondakat és aknakat. A computer természetesen rtozhat, de a szakem-
bekapcsolasa utan megjelennek a bolygd fel-  herek kivalaszi@saa (fdleg, ha tobb szazan
szinén talathato célpontok, amelyek kizdtta vannak) és azokiSgemelyre szahott gyduyi-
szokizzel lapozgathatunk. Urbdl inditott ra-  tdsdra eges zen Biztosan vannak beosztottai
kétakkal is lekiizdhetjiik a célpontokat, rdu- - méq jo, hogy'@hajo takaritasat nem ne-
szithatjuk a tankokat, a szallitagepekkel a kiink kell int@zmi. lgaz ugyan, hogy a leg-
felszinre vitt tengerészgyalogosokat, vala- tiibh esetben’igaz az életben az az alapelv,
mint rengetey parancsot adhatunk ki egysé-  hogy csak a2 jo, amit magunt eslnaluuk.
geinknek, amelyeket azok a tajékozadasi meg hogy csak magunkra szamith
pontokon végrehajtanak. de ez azért mar egy kicsit

M COMMLINK: ez a hajonaplo, mely minden :
radifiizenetet rogzit.

\ detét, a varhatd befeiezést; a heosztolt €s a ireer i ‘ @
méy rendelkezesre allo szereldk szamat. Az -~ p = &
ASSIGNED ikonra kattintva valtoztathatd a

- L pe x - sztott emberek szama, Egyes 4

- — / #%mmneMEm is lehet (UPGRA- “o g

= DE), ha a raktérhen rendelkezésre all az eh- - _ i

) M o o { | hes saiikséges alkatrész. Ha a szerelicsar- = R,

o G G LAB) megsériil vagy el-

'atau'tasgkhalekonmqa'mnilk il
m’l pleterienne AHE L

Kiadja:
Gametek

battlecruiser 3000

CLOAE == -l O /3000 {0

P75, 8MB RAM, 2x(CD, SVGA, WINGS e
/ Igéretesen kivitelezett
Elite-kidn, de:

X Tilsdgosan nehézkes irdnyitds
o kissé tiil lett bonyolitva

67

en instabilak, igy a rajtuk
resttilband ik min' 'séril
szenvednek.

T




vikingekrdl az bernek altalahan
Aaﬂﬁveﬂen hoditok, a barbar ka-
t , a verengzés a pusztitas,
szdval csupa negativ dolog jut eszéhe.
Az éremnek azonban van egy masik ol-
dala is. A 8. és a12. szazad kizott e
nep fiai ismertek legjobban a hajoépi-
tés tudomanyat, kereskedtek, haboriz-
tak, eljutottak Gronlandra és Eszak-
Amerikaba, és ha akartak volna, ok
uralkodhattak volna szinte az egesz is-
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PC

kal kellemesebhen is el luﬂnﬁ £sap- .séges vargsokhan pedig egyszeriien

ni szabadidonket. _

Az ivo vendegeit ket csoportha oszt-
hatjuk: az egyik fajta a meséld, aki
némi italért cserébe hihetetlen torte-
neteket mesél fantasztikus targyak-
rdl. Elofordul az is, hogy tud az elve-
szett targyak leldhelyérdl is. Ha vi-
szont hianyosak ismeretei, atkiild a
masik asztalnal iild figurahoz. Ez a si-
tét utazo vagy jo pénzert eladja ne-
kiink a leld-

Bar curd of nen cemp
to mv wiruPt halt ms
She Wwsterntoamr Fointo
Sab CRBE ges hube vl
Wit rmitas bavd of
ealaus ke zih e who
Mot i<k te do

Attack

Tgnore

Baréti Istogatdst
tesziink egy faluban

hely térképét
vagy parbajra
hiv ki (ekkor
csak gyozel-
miink esetén
jutunk a rajz-
hoz). Ha nincs
nala térkeép,
ELTROIEL ]
informaciot
; arul, vagy egy-
- szeriien csak
- : elohizza a

S kardjat, s po-
tyara hadakoz-
hatunk.
Piac - Itt ad-

mert vilagon. Most a Random Games jo-
voltahol mi is végigjarhatjuk a vikingek
gyozelmekkel és dicsoséggel kikove-
zett utjat. Elo tehat a fegyvert! A vilag

vezér, aki leigazza. Vagy talan még-
sem?

A jatek elejen
nehany fontos
dontest kell
meghoznunk:
vezetonk feérfi
vagy no lesz
(Bizony! Aki
nem emlékez-
~ ne a torténe-
lemben tanul-
takra: a vikin-
geknél noura-
lom volt.), a
hat lehetséges
ismeret kozill
kezdethen me-
lyikhez ert ho-
siink legjoh=

hatjuk és ve-
hetjiik aruinkat. Hogy mennyi kincset
vasarolunk @ssze, pénztarcankon tal
rakomanyunk maximalis méreten is
miilik. Eladasnal pedig az okozhat gon-
dot, hogy a kereskeddnek nincs eléy
konvertibilis valuta a zsebében. Az

Egy angol falu a
Idtogatdsunk vtén
ban (menet

kiizben persze tapasztalati pontok gyiij-
togetésével a tobhi képességet is tud-
juk fejleszteni), valamint sziilovarosun=
kat (melynek gazdagsaga és lakosainak
szama késobb meghatarozo lehet). A
beallitasok utan sziilofalunkba csoppe-
niink, ahova késobb, hodita-

aruk alatt két szamot talalunk, melybal
a magasabb az eladasi, az alacsonyabb
pedig a veteli arat jelenti. Természete-
sen ezek az értékek a kereslettol, ki-
nalattol, valamint a két nép viszonya-
tol filggoen allandoan valtoznak. Ellen-

nem allaak széba veliink az emberek. " Amikor

— Az acsoktol Gjabh hajokat
rendelhetiink flottank szamara. Az
arat és a legyartas idejét is meghata-
r0zza a varos gazdasaga és a még he
nem fejezett megrendelések.

Kovacs - Az eyész csapat fegy-
verzetét és pancélzatat cserél-
hetjiik ki valami meghizha-
tobbra.

Josda - A'j@Snd egyrészt ijra

elmeséli a korabban hallott, de mar
elfelejtett tarténeteket, jovendot
mond és tanacsokat ad a kozeljova-
re vonatkozoan, valamint gyogyfii-
vek segitségével meggyogyitja sé-
riiléseinket.

Varoskozpont — Amikor egy tarto-
many fovarosaba jutunk, ebhen az
epiiletben talalkozhatunk a kor-
manyzoval. Vele aztan napestig
egyezkedhetiink, s a targyalas ve-
ge katonai szovetség, kereskedel-
mi egyezmeny vagy akar hazassag
is lehet.

Otthon - Uj felfedezo turakat szii-
lofalunk kdzpontjabal indithatunk.
Sima expedicional a gép maga al-
lit be minden indulas elotti dol-
got, mig a masik valtozatban mi
valogathatjuk ki a hajokat, kato-
nakat (érdemes néhanyat hatra-
hagyni a varos vedelmére), a tisz-
teket (itt oda kell figyelniink arra,
hogy melyik hadnagy mihez ért leg-
jobban, hiszen ez befolyasolja keé-
sohbi csataink kimenetelét) és a ra-
komanyt. Ha seregiinkben kevés ka-
tona all rendelkezestinkre, tovabbi
embereket is besorozhatunk fejenként
csekely 10 eziistért.

A helyi iigyek kozott faglalkozhatunk
tartomanyunk gyarapitasaval (attend
holding). Ekkor az ido gyorsabban te-

lik, s kozhen a lakessag

saink kozott barmikor vissza-
térhetiink egy kis pihenbre.

AEALUBAN

Az apro f;s[u csak nehany
hazhal all, de az épiiletek
legtobbjébe betérve fontos
feladatokat intézhetiink el.

Kocsma - Itt azon til, hogy
tokrészegre ihatjuk magun-
kat, a kocsmarostol néha
érdekes és hasznos informa-
cidkat gyujthetiink be a vi-
1ag dolvairol. A felszolyala-
lany Szintén szivesen heszel
a vendegektal kihallgatott
hirekrol, bar vele ennél sok-

Kezdetét veszi a

vérfagyaszid pérviadal

gyarapodik, gazdasa-

Neha kiilanhozo ajanla-
tokkal felkeresnek mas
népek utazadi is.

Végiil ugyanitt nevezhe-
tunk ki uj hadnagyokat
fejenként 1000 eziistért.

MOZGAS A
TERKEPEN

Miutan elhagyunk egy
varost, a térkép egy re-
sze jelenik meg, ahol kis
emberkénk vagy hajonk
elindul egyenesen az or-
ra utan. Menet kozhen

ae
-,

gunk pedig megerdsodik.

-

b

lu;dulnifhl
onkkal szarazfildhoz ériink,
embereinket a szokozzel te-

ve gyalog folytatjak a to-

utakat, keressiik meg a
hajot, és a szokozzel szall-
junk vissza.

Egy varos kozelebe érve donthetiink,
hogy baratként vonulunk be vagy tama-
dunk. Persze egy ellenséges helyen hi-
aba probalkozunk, jo ideig nem fognak
tart karokkal varni. Az apatsagokba és
erddokbe nem latogathatunk el, itt
csak a tamadast valaszthatjuk.

-

HAJIGLSATA

A tengeren bolyongva néha idegen ha-
jokkal futunk ossze. Ekkor valasztha-
tunk, hogy bekesen tavozunk, vagy fel-

hetjiik partra, s ettolkezd- -

Y
eger ket gombjaval tudunk. |

rat. Ha pedig meguntuk a
poros orszag-

e
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.
4 = vessziik a harcot. Csata kozben a hajot  garukba esd el!ansegel lovoldozik biz-
i . a mar megszokott modon iranyithatjuk, tonsagos tavolsaghél Ha tillsagosan
s kiizben a szokozzel kiildhetjiik agyi- megkozelitik oket, kardra valtanak at,
golyoikat az ellenseges ladik fele de ezt termeszetesen kicsit iigyetleniil
(alul a csikok a ket tarsasag all-  forgatjak. Berserker: specialisan ki-
apotat jelzik). Ha lovoldozes koz- képzett harcosok, akik killondsen nagy
ben nekimegyiink az ellenfél pa-  pusztitast vihetnek véghe az ellenfél
rancsnoki hajojanak, ke-  sorai kozott. Az ostrom alatt csak egy
zitusa kovetkezik, egysegiink lehet ilyen.) A valasztaskor

amibol mi az el-  érdemes figyelembe venni, hogy a
lenséges ka-  csapatot vezeto hadnagy mihez ért
pitany le-  a legjobhan, hiszen igy érhetjiik
kasza-

el a leghatékonyabb Gsszgal-
litast.

—

WY YDA

csata kepen a fi-
gurak az egysege-
ket, az alattuk levo szam
pedig a letszamot jelképezi. Egy
csapat mozgatasahoz eloszor a
bal gombbal jeloljiik ki, majd a
jobb gombbal mutassuk meg,
hova menjen. Egyszerre tobb
csapatot nem tudunk iranyitani.
A varosba valo behatolashoz
eloszor a kaput kell bezuznunk,
majd kezdodhet a tamadas.
Természetesen akkor jarunk
legjobban, ha taleroben va-
gyunk, azaz mindig tobb csa-
pattal tamadjuk meg az ellenfél
egy-eqy csoportjat. Ha lehet,
minél hamarabb végezziink az
ijaszokkal, mert ok tavolrol fé-
Ielmelesek Ha tul eros varosha
| rontunk be, a jobb also sarokban
lathato kutyara bokve menekiil-
¢ hetiink. Az ostrom végén altala-
ban szembetalaljuk magunkat az
| ellenség vezérével. Ekkor az
7 egész kiizdelmet egy végso parbaj-
jal danthetjiik el (utana érdemes
betérni a javasasszonyhoz egy kis
kezelésre). Amig gyenge a vezériink,

nem lenne olyan rossz, de 256-nal se
tabb, se kevesebb szinnel nem hajlanda
ellndulnl vaal mlmlen iaiek elott Ie[

dunk. Mivel a wkmgek uhuehen nem
nagyon ismerték a kegyelmet, vivotu-
dasunkat minel hamarabb fejlessziik
tokeletesre, kiilanben gyakran kell
eloirol kezdeniink a jatekot. A parbaj
megnyeréséhez a jo fegyverzetet es
gyors csuklon kiviil rengeteg elet-
erore (HP) lesz szitksegiink,
amit a
tapasz-
talati -
pontok
gyujtogete- % »
sevel gyarapit- f
hatunk. Ta- w
pasztalati pon-
tot egy hajo-
gsata vagy 2 o Wesbinpigpiia
ostrom meg- S04 33 ( I
nyerésevel, s a2
vagy egy : ' i Bk
kincs meg- Frrer—y aprViy
talalasaval Jfrghani; J < &
erdemelhe-
tiink ki. o
Erdekes,
hogy a CD-n
a programnak nem csak PC-s, ha-
nem Macintoshos eés Power PC-s val-
tozata is megtalalhato (remélem mos-
tantol a Macintosh-hivek is elofizetnek
az 576-ra). Fura viszont, hogy 1997-ben,
amikor mar a Windows 95 is osrégi ope-
racios rendszernek szamit, még mindig
keszitenek 16 bites programot. lgaz, igy

megint ugga
felemas a i
partnertink mondandmat tikeletes, di-
gitalizalt szovegkeént is végighallgathat-
juk, a cselekmenyeket kiséro MIDI ze-
nek azonban nem tul hangulatosak.

AT

tevékenyséy
Aki ismerte és szerette a MicroProse
Pirates!-et annak ezt a jatékot is ajan-
lom, hiszen a jaték készitoi is valoszi-
nilleg ezt probaltak utanozni, feliilmul-
RiwUj dolog peldaul a jatékhan a bekes
edes es a politika lehetosége,

I a szarazfoldi csatak lebonyo-
litasa. No persze ezek a csatak elina-
radnak a Red
Alerttol, de
azert kellemes
feliidiilést je-
lentenek a sok
viz utan.
Osszességehen
tehat az a véle-
menyem, hogy
a Vikings 1-2
evvel ezelott
fantasztikus ja-
ték lett volna,
most azonban
mar csak az
eros kozepme-
zonyben jut
szamara hely.

I

ALLack,

Ignore

Tibor
akar egy XT-n is gond nélkiil eljatszha- Kimdlio: ]

tunk vele (ha ugyan tudja meg valaki,
mi az az XT). A kovetkezo problemam a
grafikaval volt. A jatek 640x480-as fel-
bontast hasznal 256 szinnel, ami még

vikings .

dom Games

azilyen
f gssze-
' psapasokat ér-
lasaval vehetjiik ki résziinket. 3 tnes elkeriil-
Gydzelmiink utan pedig johet a i (azaz zasz-
szorakozas: a legyozottek ki- lés emberkeén-
fosztasa. ket tartsuk ta-
vol az ellenfél "
OSTROM hasonlé figura-
jatal).
Ostrom alatt seregiinket egységekhe B 5o (ke
- osztjuk, s minden egység iranyitasat PARBAJ
‘ egy hadnagyra bizzuk (legfeljebb 5 C 2
* csapatunk lehet, s mindegyikbe maxi- A parbaj kiz-
*  mum 99 embert tehetiink). Ezutanvd-  ben emberiin- e S
' lasztjuk ki, hogy az egységeink milyen ket a numeri- 193
feladatot kapnak a harc soran (Fighter: kus billen-
Kézitusaban és az épiiletek felgyiijta-  tyiizettel moz-
saban jeleskednek. Archer: a hatosu-  gathatjuk, vé- axtin &z osztogatis

486/33, BMB RAM, SVGA, 2xC0, WIN3.T

v Nem kell hozza erdgép @
rengeteg lehetdség ® hosszu
Jatekmenet ® kiizepkori
mondavilag
X Nehézkes iranyitas @ unalmas
hajoutak @ nehéz kezdet

20 3 ( ?
Pk Y
s Ile 5 5
A3
e Wvee Tawaes gl
14 t 148
ok




Nyitvatartds: H-P 9-17 Szerviz: 10-15
Bp. 1145, Titel u. 2/b.Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916
Radidtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49
http.//www.oditech.hu/transam/
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Szdmitastechnika és Multfmédia

Professzionalis Multimédias termékek a Trans-Am-tél!

CD DRIVE-OK:
- 6x-, 8x-, 10x-, 12x-es sebességli

HANGKARTYAK:
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 IDE

Sound Blaster 16 rddids - Kulsé és belsé
Sound Blaster 16 MCD ASP - At buszos, SCSI és sajét vezérlés
Sound Blaster AWE 32 CSP - Tipusok: * SONY

* PANASONIC

@ * TOSHIBA
GUS hangkdrtyak: Gravis Ultra Sound OEM *NEC
Gravis Ultra Sound ACE * PIONEER
Gravis Ultra Sound Pro Il. PNP * MITSUMI
* SANYO

HANGFALAK: -40 W aktiv hangfal (1 pdr) cp /] As
-80 W aktiv hangfal (1 pér) 800,- + AFA - tél
-7 W aktiv hangfal (1 pér) -120 W aktiv hangfal (1 pér) anyagér nélkill Megbizhaté anyagra,
-12 W aktiv hangfal (1 pdr) -150W aktiv hangfal (1 pdr) rovid hatéridSvel, garancidvall Hanganyag CD-
-25 W aktiv hangfal (1 par) -240 W aktiv hangfal (1 pdr) re irésénél a digitalizélés] kditség 40,- Ft/perc.

(Hordozé Iehet audlo és DAT kazetia Is.)

Gravis Ultrasound 16 OEM 10.920,-
6x-os sebességii Mitsumi CD drive 14.400,-
8x-o0s sebességii Sony CD drive 18.600, -
$3 Trio 64 V+ IMB PCI SVGA kartya 5.600,-
17" Pro View SVGA monitor 77.600,-
1.3 GB Seagate IDE winchester 30.560,-
1.7 GB Seagate IDE winchester 33.980,-
Pentium 133 Intel CPU 24.160,-

2 x 25 W aktiv hangfal + tap

2 x 120 W aktiv hangfal + tap
28800 MWAVE faxmodem +
hangkartya + iizenetrégzito egyben

3.200,-
5.840,-

17.920,-
16—8009'
15.600,-
11.920,-
12.200,-

33600 Fax Modem Extemnal
33600 Fax Modem Internal
VIDEO STREAMER (3GB/180perc)
Sound Blaster 16 radios

Ha Kfvdncsi teljes drlistdnkra, ftyja a FaxBankot! Tel.:180-8611 Kpd: 1471 # Tone iizemmbdban
Kpmplett gépek tetszbleges dsszedlitisban, 386-t6( Pentium 200-ig, 24 bris teszteléssel;
1+2 év garancigval, raksdrrdll Telfeskoni. szerotzszolgltatdssol vitjuk minden Kedves vhsérlbnkat!_
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

Araink AFA nélktliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvez§ lizing feltételek!!! Kérje viszonteladdi drjegyzékiinket!!!
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HARDVER SAROKI

Hasznélion keményebb hardvert! Kindtt szamitogépét

vagy mas alkatrészeket visszavasarolunk vagy beszami-
tunk, ha nalunk vasarol ojat.

) . Akciés Upgrade Téblazatunk

i Uj ara Hasznélt ara Fizetendd ar :

.} 8x CO ROM 2x CD ROM eSe00 Fi [ 22 ?"’Jf%ﬁ}‘m"""‘ 8 gﬁfi‘?mw @gﬂm‘”
?: ge éf.) — A4/6CDROM == 9990 Ft Automex CD Center 1

LR NI Samsun 14 19990 Ft [+ - 'JIUIIF"*;%E 5)'7‘?‘5267%5‘?IJHJ =4
33.6 Fax mocg.m 14.4 Fax modem 12990 Ft mecl utGnvét:

zletiini zt, eszkoz! /
e e "ﬁw&mﬁoﬁﬁd&)ﬁﬂw $eAdtokh =

Az arak az Ala-t nem tartalmazzak! E-mail: in

r.('.ji.JJu—;/, ALY B ANEFR

L0124

.f—ﬂJJ'J"P? ; /I 5“;‘ :; :2”7‘91 'QSJJJJJJ’:/’,

Foﬁuum
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HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 3100439

|
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JATEKBOX

-

Az alabbi uj helyeken is taldalkozhatsz

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 4651036

az 576 KByte PC (D-ROM valasztek

Gyiijteménye

)3 amara

vasdrolnék, vagy az 576 KByte-

ban kaphato programokat adnék

régi kinyvekért, papirrégiségekert,
1920 elotti képes levelezilapokert.

Cim: 1389 Budapest, Postafiok 132.

Tel.: 1295-303 (9-14 oraig)

¢

Az elsé magyar szinkro-
nizélt interaktiv CD-ROM

Megjelenik az IFABO-n
1994 meiivs 610
B pavilon 7/H stand




NINTENDO 643

Nintendo 64 marei-
Aus elsejei megjele-
nésével még szilkd-
sebb lett a konzolokra
szant oldalaink szama.
Mivel ehben a honaphan
sajnos csak eqy oldalt 3
sikeriilt a N64 szimara
kieszkozolndm, eleinte
gondban is voltam, me-
lyik jaték legyen a “kiva-
lasztott”, de végiil nem véletleniil
dontottem a Turok mellett. A jaték-
kal dsi, egzotikus vilagokha tehe-
tiink kis kiruccanast, ahol dinoszau-
ruszokat, idegen cyhorgokat gyilkol-
hatunk halomra.

Az lyuana maximalisan kihasznalta
a 64 bites hardver nyujtotta lehetd-
ségeket. Képzeljetek el egy gyonya-
ril 30-s dzsungelt, benne remekiil
megrajzolt palmafakkal, sziklakkal,
vizesésekkel, és persze az efféle kirnyezethez
tartozd zajokkal: vadallatok orditanak, madarak
csiripelnek. Hasiinknek - ahogy mar a Doom dta
megszokhattuk - minddssze a kezét latjuk, mely-
ben kezdetben csupan egy ijat szorongat. A
vadonban koszalva egyszer csak egy tokéletes
mozgassal felénk vagtazo veszélyes raptort pil-
lantunk meg. Recseg-ropog az ij, amint megfe-
sztjiik a hirt, a kilott vesszo suhogva szeli 4t a
levegot, s a dino agonizalva teriil el a foldon. Ez
itt mdr majdnem virtualis valosag!

ganak az elismerést. Ha példaul az éhes raptoro-
kat a cyborgok kizelébe csaljuk, oket ugyaniigy
megtamadjak. Titkos helyekbdl sincs hiany:
idtnkent felbukkan egy-egy gydnydriien orvényld
kiidgomolyag, ezek segitségével juthatunk a bo-
nus szintekre. Az dsszkép szempontjahol tovibba
nem hanyagolhatd el a zene szerepe sem. Ahhoz
képest, hogy nem egy CD alapi géprdl van sz, a
- fokent dobmotivumokhdl 4llo - szerzemények
kristalytisztan szolnak.

A PC tulajdonosok ugyebar az
egekig szoktak magasztalni a
Quake-et. Micsoda fényhatasok,
micsoda grafikai effektusok! -
mondjak. Nos, a N64-es tabor a
Turokot ldva csak mosolyog -
ezen. A hardveres antialiasing
eljarasnak koszonhetden pixele-
ket sehol sem tapasztalunk, a
fényhatésok pedig dobbenete-
sek. Felnéziink az égre, a tova-
szalld felhok magil eldbivé nap

A cyborgok iigy tiinlk nam
saftik kivel van dolguk

4

v,

elvakit minket, a fémesen csillo-

A triceratopsokon lovagld harcosok
kemény ellenfélnek szimitanak

A jatek alapjaul egy azonos cimu!
amerikai képregénysorozat szol-
galt. Egy mondathan a sztori: a
Foldet egy idegen dimenziohol, az
fin. Elveszett Videkekro! vad hor-
dak fenyeqetik, s csak a Kivalasz-
tott indian harcosoknak, a Turo-
koknak van esélyiik a habora meg-
akadalyozasara. Egy ilyen Turok
irdnyitasa lesz tehat a dolgunk, és
e kell gyozniink a félelmetes ve-
2ért, Campaignert.

A jatekban dsszesen nyolc szintet

kell vegigjarnunk. A fo cel a szin-

(

Eqgy szl bottal az automata
puskdm elien? Nem til bélcs dintés

—

tekre vezeto teleportok megnyita-
sa, amiknek a kulcsait az iti-ott
fellelheto allvanyokon fogjuk
megtalalni. Minden szinthez ha-
rom ilyet kell megtalainunk. A
kulcsokategy barlangban tudjuk
majd hasznalni, ahol a szintek te-
leportjai karben vannak elhelyez-
ve. A helyszinek iszonyu nagyok,
s nem egyszeruek! A kornyezet
felepitese, es az akcio nehezsege

TUROK DINOSAUR HUNTER
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drzési pontokat helyeztek el, ha pedig van mar
* memdriakartyank, néhol dilast is menthetiink

A palyakrol termgszetesen a foellenségek sem
hianyoznak, amelyek valtozatossagara jellemzo,
hogy egy helyen dzsipekkel tamadnak rank, egy
masik palyan meg eqy oriasi pokot kell legyoz-
niink. A 14 fajta fegyver kizott - a tortol a fa-
gyaszto sugaron keresztiil a fuzios agyuig - szinte
minden megtalalhato, amit csak el tudunk képzel-
ni. A célzas az analog joy miatt tokeletes, a fa-
lakba csapodo lovedekek latvanyanak koszonhe-
toen meg célkeresztre sincs sziikseg.

A Turok garantalom, hogy a legkdnnyebben ira-
nyithato Doom-stilusi anyag, a N64 iranyitojat
mintha az ilyen jatékokhoz talaltak volna ki. Az
analog joy-jal célozhatunk, a camera qombokkal
maszkalhatunk, a D-Paddel valaszthatunk a futas
es gyaloglas kozott. Az R-rel ugorhatunk, az A/B-
vel valaszthatunk fegyvent, és veqiil a Z-vel tiizel-
hetiink. Termeszetesen van automata terkep is,
ezt az L-lel hivhatjuk le. A legfantasztkikusabh
azonban, hogy a balkezesek - az Options meniiben

atallitva - megcserelhetik a gombokat, ¢s igy a D-

Raiderre emlékez-

4o geppuskankon gy valtezik az arnyek, ahogy
epp fordulunk. A jatek szepségeinek a szemiigyre
vetelere talan 3 legjobb alkalom, amikor eqy bo-
nus begyujtesevel atlepunk eqy szellemvilagha,
ahol a valosagot lelassulva, misztikus, cickulalo
fenyben datjuk. Jol megligyelheto, milyen tokele-
tes @ cyborqok pancelzatinak a fémes hatasa, a
fda felszalado majmok animacioja pedig eqy ki-
sebb mozgastanulmannyal is felér. A jaték ra-
atdsul nem csupan a szepsegevel, hanem az in-
telligensen mozgatott ellenteleivel is kivivia ma-

leginkabb a Tomb

teti az embert.

Sokszor kell peldaul szakadekok
fetett ugralnunk, a kulcsok pedig
gyakran felreeso elagazasokban
hujnak meq. Ennek kovetkeztehen
mar ¢sak az elso szint feldentese
is minimum 2 orat vesz igenybe,
ahol raadasu! mindjart hat kul-
csot kell begydjteniink. Mindezzel
eqyutt a palyak maximalis atgon-
doltsaggal vannak megszerkeszt-
ve. A lenyegesebb helyeken ellen-

\_

A katakombdichan alaftanm
kreatdrdk ugranak rénk
>

paddelmozoghatnak. Vegiil eqy fontes tipp az el-
indulashoz: a letrakon, €8 @ mohaval henott szik-
lafalakon hosiink fel tud kapaszkodni!

A fentieket alapul véve gondolom sokan osztjak a
velemenyem, miszerint a Turok az eddigi legszin-
vonalasabb jatek a maga neméhen. A program
iranti letkesedésem csupan azért nem volt maxi-
malis, mert sajnos csak eqy erdsen megeenzira-
Zott nemet verziot volt alkalmam tesztelni, ahol az
eredeti - talalat esetén sugarban verzo - rosszar-
cli harcosokat cyborgokra cseréiték le... Jo hir vi-
szont, hogy mar késziil a folytatas, ami az év vé-
gere varhato!

vz

turok
dinosaur hunter

Kiareljer:
Acelamm

N I LY T I n i i I -4

v/ Nagyban kihasznadlja
az uj hardver Iehetdségeket
X Miert csak kartyds mentés van?]
Miert nincsenek palyakodok?

Y.




CINKELT LAPOK

BILACK DAWN
{PLAYSTATION)

Az utobbi idok legszebb helikopter-
szimulacidjaval talan nem mindenki

boldogul kinnyedén, ime hat a kiilde-
tések kadjai:

Black Out - 1018

Ice Storm - 1006

Desert Fury - 1213

Tiger Trap - 0203

Crack Down - 0917

Hurricane - 0354

A jatékban van egy rejtett két jité-
kos iizemméd is. Az elGhivasdhoz eld-
sziir is a cimképernydndl mindkét irs-
nyitén egyszerre

nyomjunk egy
SELECT+R2-t. Ha |61 csindltuk, egy
hangot kell hallanunk. Ezutin men-
Jiink az Options képernyGre, majd lép-
Jiink vissza a cimképernydre, és méris
lathatjuk a TWO PLAYER VS opcidt,
amivel deathmatcheket jatszhatunk
egymas ellen.

A jaték kozben is bevihetiink cheate-
ket, ehhez pauzéljunk, majd a
SELECT, L2, SELECT, R2 beiitése utin
irjuk be valamelyiket ezek kdzil:

3xHAROMSZOG, KOR - maximum
iizemanyag és |Gszer

L1, L2, R1, R2 - maximum fegyverzet
':;:EG\'IET. KOR - segitd partner hi-

?{;,‘f,m* 3xLE - kiildetés telje-
8

L1, L1, R1, R1 - feljavitani az aktuélis
fegyvert

LE, R1, R2 - képernyd rdgzitése

VIRTUA COP 2

Bér a palyavilasztisnal latszdlag csu-
pan harom kiildetést lehet vilasztani,
valdjaban meg lehet nyitni a negye-
dik aktét is, amivel a legutolsd szint-
re, a bomba hatéstalanitasahoz ju-
tunk. A miivelethez tehat a palyava-
lasztds képernydjére kell menniink,
oft viszont ahelyett, hogy a hdrom

Silver Cup: JXPSVW
Gold Cup: BEFAMR

iigy egyikére tiizelnénk, I8jiink arra a
nyilra, ami az elsd kiildetés ikonja al-
janal lathaté. Lovalddzziink erre a
célpontra mindaddig, amig el nem
fogy az idd, és maris a legvégén
kezdjiik a jatékot.

Ha untat minket, hogy 4llandéan Ra-
ge szerepében jatszunk, ime egy che-
at a karaktervilasztishoz. Amikor a
palyavélasztas képernydjén vagyunk,
a kivant szint kivalasztasakor tartsuk
lenyomva az X, Y, Z kiziil valamelyi-
ket, attol fiiggden, kivel akarunk len-
ni. Az X-szel Michael “Rage”

DONKEY KONG
COUNTRY 3 (SNES)

Egy remek platform jatékhoz remek
cheatek dukalnak, lassuk hat DKC3
kédjait. A beviteliikhdz valasszunk ki
egy iires jatékallast, de ne inditsuk
el, hanem a kiivetkezd kombindcidt
vigyiik be: L, L, R, L, L, R, L, R, L, R.

Az alabbi szuper kédokat ezutén ir-
hatjuk be:

Hardyval, az Y-nal James “Smarty” HARDR - Ezzel eltavolitjuk az Gsszes
Coolsszal, a Z-vel pedig Janet “Hub- DK hordét, magyarul nehezebb lesz a
caps” Marshallal lehetniink. jaték.

A jaték végigvitele utn az elddhéz ERASE - Ezzel tirdlhetjiik az egész
hasonldan egy extra opcids képernydt high score listat.

TUFST - A DK hordék eltiintetése mel-
lett ezzel a kdddal a folytatési lehetd-
ségeket jelentd csillagos horddk is el-

kapunk, amelyen néhény pontnal kér-
ddjeleket lathatunk. Kadziiliik a legér-
dekesebb a Big Head méd, aminek az

aktivizalasa mlehetiiun egyszerii:  tiinnek. Ha igy sikeriil teljesiteniink a
legalabb 58 menetet kell nyomat- Jatékot, akkor érhetjilk el a hon ahi-
nunk. A ezt gy tehet-  tott 105%-ot.

jiilk meg, ha az életeink és a conti- ASAVE - Ez egy igen hasznos kéd: se-
nuek szamat miniméilisra zsugoritjuk, gitségével minden egyes palya teljesi-
a nehézséget pedig maximalisra tése utén a gép automatikusan slidst

tessziik, és igy hagyjuk, hogy mar az

elsd ellenfél agyonl§jén minket... WAI‘EII Egy iijabb hasznos csalis,

amivel 85 bonusérmét mondhatunk
TOMB RAIDER :E]d Mﬂkw bevitele
SATLURN] n inditsuk a , nyomban
£ ugorjunk a vizhe, és isszunk be a viz-
Barhol a jatékban a Startot lenyomva esés ala. Ezutdn egy “Simon* jatékot

pauziljunk, és lapozzunk az itleve-
liink utolsé oldalira, az “Exit to Tit-
le”-hoz. Ezutan adjuk be: 2, Y, Z, Y, X,
X, X, és Start. Ha j6l csinaltuk, Lara
nyiigni fog egyet. Most nyomjunk egy
A-t, mire a statisztikikhoz keriiliink, s

jatszhatunk, ahol egy specialis érmét
nyerhetiink, amivel 85 bonus érméhez
fogunk jutni.

ULTIMATE MI3 (SNES)

rogtin ezutdn mér taltodik is a kibvet- A titkos meniiket - szokéas szerint - a
kezd palya! Starwmi ns képernydnél hivhatjuk
eld.
STREET RACER Flé:nl:t&mmm.s.l.n.u
’! 'y 'y
; S Kooler Stut: FEL, B, A, BAL, LE, Y
Ime néhény kod ehhez a kitiind autd-  Scott’s Stuff: B, A, LE, LE, BAL, A, X,
versenyhez, melyekkel magasabb ver- B, A,B,Y
senyosztalyba keriilhetiink. Sound Test: BAL, LE, Y, Y

TUROK: DINOSAUR

HUNTER (NINTENDO &5<4)
Az Iguana nem csinalt titkot abbdl,
hogy a jatékaval lehet csalni, rigton
a fomeniiben megtalalhatjuk a che-
atek beirdsanak az opcidjat. Ha méar
bevittiink valamit, azt egy ijabb me-
niiben kapcsolhatjuk majd be/ki, tehit
miutan tehat bevittilk a kédokat, ne
felejtsiik el bekapcsolni is dket, kii-
lonben nem lesz semmilyen hatasuk!
CMGTSMMGGTS - Az dsszes fegyver
véalaszthatd

BLLTSRRFRND - Ordk municié az
osszes fegyverhez

FRTHSTHTTRLSCK - Ordk élet (De nem
iirok energia!)
THSSLKSCL - Szellem mdd (Lelassul a
kiirnyezet, és sérthetetlenek vagyunk.)

DIE HARD TRILOGY
(PLAYSTATION]

A korébban kézdlt cheatekhez hason-
Iéan az alabbi csalasokat is pauzilis
utén, az R2 folyamatos nyomva tarti-
sa mellett kell bevinni!

Die Hard;

JOBB, NEGYZET, LE, KOR - 50 granat
és 5 golyd

JOBB, NEGYZET, NEGYZET, LE - “da-

” iizemmaod

LE, NEGYZET, HAROMSZ0G, LE - a le-
It elienfelek felszilinak a mennybe
JOBB, NEGYZET, HAROMSZDG, JOBB -
minden gomb meg lesz forditva

LE, KOR, KOR, LE, HAROMSZOG, LE -

idiéta izemméd

JOBB, FEL, LE, LE, NEGYZET, JOBB -

drok shotgun ldszer

LE, NEGYZET, NEGYZET, JOBB - 15

golyd
BAL, KOR, LE, NEGYZET - koordintdk

Die Harder:

LE, NEGYZET, HAROMSZOG, LE -

csontvaz lizemmad @ #E2

JOBB, NEGYZET, BAL, KOR, HAROM-

8206, LE - 99 rakéta, és 99 granat
LE, HAROMSZDG, JOBB, NEGYZET -

sérﬂleutlanug



KOR, LE, LE, NEGYZET, X, NEGYZET -
Fergus mod

Die Hard with a Vengeance:

BAL, KOR, FEL, LE, HEEYZET JOBB -
iirdk élet

KOR, KOR, NEGYZET, NEGYZET, LE,
LE, X, X - 998 turbd

BAL, HAROMSZ(G, JOBB, LE - drias
kogsi iizemmadd £ |
KOR, LE, LE, HAROMSZOG, X, NEGY-
ZET - Isbegii fejek

LE, KOR, LE, KOR - extra nézet
BAL, FEL, BAL BAL, NEGYZET, LE -
Ias;_sﬂntt iizemméd

KOR, LE, LE, NEGYZET, JOBB - még
lassab iizemmad.

KUR JOBB, LE, NEGYZET, HAROM-
szii, BAL - napalm mod

LE, FEL, BAL, BAL, LE, FEL, BAL,
BAL, LE, FEL, BAL, BAI. - Vic 20
iizemmad

DESTRUCTION DERBY 2
(PLAYSTATION)

Bajnoksagnal a neviinknek a kovet-
kezoket adjuk meg:

MACSrP0O - Az dsszes palya valaszt-
hatd

ToNyPaRk - video demo

CREDITZ! - animélt demo

PANDEMONIUM
(PLAYSTATION)

Az alabhi cheateket palyakddként vi-
gyiik be:

BORNFREE - szint valasztas

HARDBODY - sérthetetienséy

VITAMINS - 31 élet

CORDNARY - egy csomd sziv

EVILDEAD - halhatatlan ellenfelek

TWISTEYE - Az L1+L2 nyomvatartasa
mellett a D-paddel tetszdleges irdnyba
forgathatjuk a képernyat.

INANDOUT - kilépve visszakeriiliink a
térképhez

THETHING - Tartsul lenyomva az L2-t,
és hdsiink atvaltozik. Hogy visszaval-
tozzon, L2+X-et kell nyomnunk.

BODYSWAP - A jaték kdzben a hérom-
szoggel karaktert cserélhetiink.
OTTOFIRE - diriik specidlis fegyver
TOMMYBOY - Amint egy szinttel vég-
ziink, egy flipper képernydre keriiliink
CASHDASH - A szint teljesitése utdn
egy “versenyzds” képernydre kerilliink

RE-LOADED
(PLAYSTATION)

A Reloadedben valaszthatt még egy
rejtett szerepld a régl gardabdl, még-
hozza Fwank, a pszichopata bohdc.
Menjiink a jatékos valasztashoz, és
iissiik be: L1, KGR, R1, LE, LE, R1,
KOR, L1, L1. Ha Jél csinallnk SISIar
Magpie helven egy légbalion fog meg-
jelenni, ezzel valik maris valaszthatd-
va Fwank.

DISRUPTOR
{(PLAYSTATION)

A jaték kidzhen hivjuk eld a térképet
(Select), s nyomjunk egy L1-et. (Ezzel
kikapcsoljuk a “valds idot”.) Ezutan
adjuk be a kiivetkezd kadokat:

HAROMSZOG, X, X, KOR, X, HAROM-
S706, NEGYZET, NEGYZET - teljes
energia

X, NEGYZET, HAROMS206, HAROM-
SZOE X KiR, HAROMSZO&, X - maxi-
mum municio

KRUSH, KILLED ‘N°
DESTROY (PO}

Akarcsak a vald életben, ezekben a
stratégiai bigydkban is egy rakas
problémat jelent a pénz. Ha viszont
akad egy jatékallasunk, akkor gyor-
san orvosolhatjuk ezt a problémat.
Egy hexaeditorhdl (példaul Norton
Parancsnok is megfelel erre a célra)
nyissuk meg a jatékallast, aminek az
elsd soraban ezt latjuk:

00000000 01000000 00000000
00000000
A teendd abban 4ll, hogy ezt most

CINKELT LAPOK

szépen kicseréljiik az alabbiakra:
00000000 01000000 00000000
F301F301 F3010000
és a monitor képernyodjén maris egy
diisgazdag hadvezér arcat lathatod
tilkrozodni.

FIFA 97 (PC)

Roppant mokas torténések taniil
lesziink, ha a jaték inditasa eldtt a
rendszeriddt 1997 februar 29-re
allitjuk, majd a betdltés utdn
Szingapiir csapatat valasztjuk ki.

CANTONA - a jatékosunkkal fejbe
Iehet rugdalni a jonépet

LTH - az ellenfél Gngdlok rugdalasara
szakosodik

KAYU - a bird alsdgatyaban vezeti a
meccset

KELONG - Abbas Saad és Michael
Vana nevil jatékosok

LAOCHIAOD — Quah Kim Song és Dollah
Kasim nevii jatékosok

SETTLERS 2 (PC)

Egy franks kis cheat a telepesek
masodik részéhez. THUNDER kéd
hepatydgese utan egyrészt minden-
felét tudunk épitgetni, masrészt pedig
az Alt 1-6 billentyiikkel allithatjuk a
jaték sebességét.

DEATH RALLY (PC)

A szamitogép ellen a jaték néha
kissé idegesftd, tehat nem 4rt ha
megsegitjiik magunkat az alabbi
kadekkal:

Verseny kézhen:

DRUB - nincs tdbbet rongalodas
DREAD - végtelen tiltény

DRAG - végtelen turbo

DRINK - rakétahajtomii

A meniiben:

DROOL - 500.000 doliar
DRAW - 1.000 dollar
DROP - -10 pont

DRIVE - +10 pont

TIME COMMANDO (PC)

Egy rakas kod a palyak mihamarabb
torténd befejezéséhez:

Easy:

Roman — YPTERFGZ
Japanese — NKTOLVIF
Middie Ages — VMXYICCB
Conguistador — FDOQLUGGCC
Wild West - ZREHQFIR
Modernwars - FBTAWPFC

Normal:
Roman - QJSLVABL

~ KAYAGEAF
Middle Ages — MZFSPODD
Conquistador - AVMJFGGU
Wild West - EVBSVTCV
Modernwars - YLHHGXBO
Future - ALPYPJFO
Beyond Time - YBULVABN

Hard:

Roman - SOIOLGNK
Japanese - TFJSVIJMC
Middie Ages - XFYAMXIE
Conquistador — ZOVASAIV

Wild West - BODSGWLW
Modernwars — VEJHMOKO
Future — ZEYPCEHA
Beyond Time — HMFDLGNN

SYNDICATE WARS [(PC)

Hat mindenekeldtt a neviinknek adjuk
meg:

POOSLICE

A hany jelzi, hogy a cheat-méd
aktivalddott, utana egyébként
atirhatjuk a nevet, amire jolesik.

Ezutan a jatékban a kutatdsi
képernydn az 0 lenyomasaval plusz
opcidkat is kapunk, az U megny-
omdsdra pedig befejez egy napi
kutatést

Jaték kiizhen az Ait+C megnyomass-
val befejezhetjiik a szintet; az Alt+T-
vel a kurzorpoziciéba hozhatjuk az
éppen kivalaszioft fickdnkat; a
Shift+Q-ra pedig maximalis lesz az
egészség és megkapjuk az
fegyvert.

AMOK (PQ)

A jaték kdzben kell megadnunk az
alabbi kddokat:

Mission 2/Phase 1 - CBYXYC
Missian 3/Phase 1 - XABXAB
Mission 3/Phase 2 - AZCBXC
Mission 4/Phase 1 - YYBBCY
Mission 4/Phase 2 — BAXCXX

A szintvaltasra szolgél a ZZZCYX kéd.

BLAMI MACHINEHEAD
wPo

Szintkoédok:

1.2 058NM LDZCQ AHWGE
1.3 TDM75 UHBOT XOGBE
1.4 VO1PP JCPGV HAULJ
2.1 OF20F OHX8Y DE95W
2.2 42W3T JGK-P 5K5H7
2.3 VR4T2 6EZDS5 SHCMM
2.4 1NBCX CXVI6 PA3K1
2.5 ZFOXD Y5KXJ Q2NGZ
3.1 2XVSD AHD3J S2MF-
3.2 W0J8H 3Y8-D -7FRU
3.3 THYDH OMZDU 3CZFK
3.4 180J3 130BP V2MWS8
4.1 YCTSG PUUKS 28SDI
4.2 (29LH UDUY4 21FSD
4.3 WS7Y6 HQPIW BOFGK
4.4 2RHK4 RBORU Z1IT2
END UP405 C42R1 2MP3P

SWIVaD (PO

A fejlesztdk igen szerencsés mddon a
jatékban benne felejtetiék a teljes
debuggold részt. Bekapcsoldsihoz az
iij jatékos nevének adjuk meg:

SWIV! AndLetDis

Ezutédn a jatékban a billentyiizetrdl
egy rakas cheat opcidt érhetiink el, az
F11 utén példaul a fegyvermeniiben
varialhatunk, az F12-vel képet
lophatunk a jatékbdl — a tobbit meg
tessék szépen végignyomkodni!

DESTRUCTION DERBY 2
PO
A roncsderbik kirdlyaban a

MACSrPRO begépelésével az Gsszes
pélya hozaférhetdvé valik.



CSEVEGO

tavasz a nagytakaritds ideje.
Acslvltefnek a madarak, rii-

gyeznek a fék, bimbéznak
azok, amiknek az a dolguk - az em-
ber pedig igyekszik rendbe szedni a
kdmyezetét: mos, {5z, takarit. En
ilyenekre nem vagyok képes, de
azért elhatdroztam, hogy én is
rendbeszedem kissé felgyiilemlett
levelezésemet, amelyet eleinte egy
dobozban, késdbb egy szekrényben,
jelenleg pedig egy vagonban szok-
tam volt taroini. (Taldltam példéaul
olyan levelet, amely igy kezdd-
diti"Kedves Zolee! Ordmmel olvas-
tuk legutébbi szémotokban, hogy
nemsokéara megjelenik a Lion
King...” Az értékes darab kiemelt
helyet fog elfoglaini a nemsokéra
megnyilé 576-mizeumban, kézvet-
leniil a billentyiizetem és a monito-
rom mellett.) A rendezés eredmé-
nyérdl kivételesen nem dmleszive,
hanem cimszavakban tdjékoztatiak
benneteket. Utdna szaladok, mert
hihetetien szerencse ért: épp most
olvastam egy kivalé-nagybecsii-
szépséges-stb. ljsdg bevezetdjé-
ben, hogy kéthetes floridal vakaciét
nyertem. eimrdl egy interak-
tiv video CD-sorozaton foglak tdjé-
koztatni benneteket keddenként,
melynek munkacime jelenleg ‘Miért
éppen Florida?

CEGTABLA A
KAPU ALATT

Ha mér szeretnétek oldalszdmot névelni,
akkor ehhez lenne nekem is egy-két hoz-
zéf(izésem. Az elsS egy olyan otlet lenne,
ami kb. két oldalt venne igénybe, és ide
egy “Cégtabla” cim(i cilkk jdhetne. It bemu-
tatndtok egy bizonyos kiaddt, példaul In-
terplay vagy LucasArts, és leimatok milyen
jatékokat adtak ki a mitban, mivel kezd-
tek, majd lehetne foglalkozni a kdzelmilttal
és a jovivel, vagyis hogy mit késziilnek ki-
adni. A masik dtlet egy mondjuk minden
harmadik szamban megjelend cikk, ami
tartalmazza az Gsszes valamire vald kiadd
jatékait a jovore vonatkozdlag. Ezenkiviil
kdzolhetnétek top-listakat is, tobbfajtat, pl.:
eladési listak, mely jatékok énék el az uj-
sag legnagyobb tetszési indexét.

SIMON GERGELY, Komérom, Szlovakia
Hm. Az dtietek nem rosszak. Bér
van némi hatulitdjik: az, hogy ré-
meseket (itnek hétul (Asterix-du-
ma). Esetleg el lehet gondolkozni a
‘Cégtabla’-doigon, bar ha mér ilyet
iménk, akkor semmi esetre sem a
kiadékat, sokkal inkébb a fejlesztd-
ket kellene bemutatni benne, hi-
szen nem a Meinl a nagy durrands,
aki eladja a kenyeret, hanem a pék,
aki megsiti. Velilk meg az a gond,
hogy annyi érdekes brigad van koz-
tik, hogy el nem tudnam képzeini,
melyiknél kezdjiik. Ehhez azért az-
tén mér tényleg végesek a kerete-
ink. Hopp! - viszont j6 dtlet egy maj-
dani CD egyik fejezetének, ott van

réa elég hely. (Nekem egyébként dagy
rémilik, hogy a ‘mit késziiinek kiadni
a cégek’-kategbriajG dolgokkal
azért alkalmasint szoktunk foglal-
kozni az 576 elsé fertdlyaban - ha
nem is ‘Cégtébla’ cimen.)

A mésik dtiet mar cinkesebb egy
kicsit. Ugy a fejleszték, mint a ki-
adék, meglehetdsen ingovanyos ta-
lajra merészkednek, amikor kiilén-
bézb miiveiknek megjelenési datu-
mokat adnak meg. Ezt szdzezer do-
log is befolydsolhatja (els6 részrbl
a bugok, az 0 technolégidk, 1] pla-
cl trendek megjelenése, a

déat: a miltkoriban {ires perceimben
lapozgatom itt az Eidos ez évi meg-
jelenéseit, és feltiinik egy név janu-
éri megjelenéssel. Nocsak. Hiszen
errdl nem karcoltunk még semmit!
az 576 Shopba és meg-
szélitdsommal tiintetem ki a helyi
félistent:’Te Sanyal Kéne nékem
Eradicator, mert nélkiile nem teljes
életem!’ Rendes gyerek, mér hozza
is. Szép, fehérre zomancozott da-
rab. KisérSszoveg: Ne'l Légyen tiéd
e radidtor, mert az Eidosénak még
::nhﬂl.”hﬂmr!-’!nllﬁ!lm
megjelenésekrél,

LESZAZALEKOLVA

Martin frta nemrégiben egy cikkében,
hogy az 576 a jatékvasariast kivanja elbse-
giteni. J6 lenne, ha az egyik szdmban el-
magyaraznatok, mit jelentenek nektek a
szAzalékok, amiket kiosztotok. Mire gondo-
lok? Pl. a KKND-t nagyon megdicséri a
cikkird, aztén ad ré 80%-ot. Most akkor mi
van? Kellene egy felsorolés, hogy mely %-
ok kozott “kell” (“must buy”), érdemes, illet-
ve csak fanatikusoknak ajanlott egy jatékot
megvenni, WEISZ ROLAND, Herend
h!ﬂﬂwmaw
last kivanja

mert nyilvin a szerzonek olyan ka-
tegoridji jatékot adok oda teszte-
lésre, amilyet szeret, van dsszeha-
sonlitasi alapja - vagy ha kiilon ké-
ri, hogy & irhasson réla. (Ha tdbb je-
lentkezd is akad ugyanarra a darab-
ra, akkor a kimyék nagy Gromére
tobbforduldés futéversenyt szoktam
rendezni a haztémb kériil, a sziine-
tekben frissitovel.) O ugyebar érté-
keli a jatékot latvany/jatszhaté-
séag/stb. szempontok alapjén, és ki-
oszt neki egy szézalékot. Ez ugyan
a fenti szempontokon alapul, de
NEM az azokbél kivetkezd atlag. A
szézalék ugyanis figyelembe veszi
azt is, hogy hogyan valositottak
meg az tletet, amit lekoppintottak
{mér rég nincs Gj a nap alatt); mit
tettek hozza; egyéitaldén hogyan
vitelezték ki az egészet. Miért ka-
poit 80%-ot a KKND? Hat azért,
mert ugyan szép, j6, kellemesen
jatszhaté ~ de nem jobb, mint a Red
Alert! Ez az eredmény tehat azt je-
lenti, hogy aki szereti ezt a stilust,
annak biztosan tetszeni fog, de ha
még egy ilyen jatékot Iat, akkor
nem azt fogja, mondani, hogy

ot kapoit a PC Formatban.) A meg
kell venni/nem kell venni kérdés el
dontését pedig inkabb rabiznink az

{Aki nem, az mindenképpen jelent-
kezzen, mert kivalé befektetési ta-
nécsaim vannak raktéront)

{J DICSOSEGUNK,
HOL KESEL AZ ENn
HOMALYFAN...

Azért kezdtem el imi ezt a levelet, mert
épp nincs jobb dolgom. Tudod CO=, marci-
usban sokat jartam a P6lusba és oft mindig
megnéztem az 576 Shopot. Az egyik csii-
16rtdkon megtudtam, hogy mdsnap jon a
Nintendo64. Es tényleg, mésnap a kozép-
88 TV-n mér az N64 volt bekétve, Ekkor
azt gondoltam, hogy a gép be fog kertilni a
madrciusi 576-ba és persze a jatékok is, am
nagyot csalédtam. Mindeddig azt hittem,
hogy ti nagyon hajtotok az djdonsédgokra,
de ezt latvan, elgondolkoztam rajta. Miért
nem fettétek be legaldbb az 4ristdba? A
tesztelésre is lett volna id6. (Shadows of
the Empire, meg az a masik mittudomén).




Nem kizért, hogy to-
vébb fog csdkkenni a

Sony azonnal levitte az érét (mint az
az 576 Shop &raibél is kidertiit). Ha

Playstation dra. Amié- az N64 nagyobb tért nyerne ezen a
ta nyilvanvaléva vilt, piacon, logikus, hogy Gjabb arcsok-
hogy a Satumnal kentéssel probdinak védekezni elle-
‘szemben megnyerte a  ne. Vagy egy Playstation64 piacra
piaci versenyt, kicsit dobéséval. Majd kiderdl.
"~ megrekedt egy szinten,
- de mihelyt a Ninten- INTERMEZZOD
do64 megjelent
Eurépéban, a Ez nem levél lesz, csak egy mono-
- lég, annak a vidam eseménynek kap-

csén, hogy nemcsak a Quake-et és a
Red Alertet kiénozzdk, hanem engem
is. Mint ismeretes (vagy ismeretien,
ez most mindegy), a miilt év utolsd

ul B
T hénapjaiban még nem az 576-nél

meglepve
valaszolok az ottani levelezésre. Na-
héat! Mit nem csindl az ember, mig
nem figyel odal (Pénzt vajon felvet-
tem érte?) ErdekiGdve felhivtam a 15-
szerkesztdjét, hogy vajon lit-e ott
engem? Nem latott. Ez érdekes,
kommentéltam az ligyet, akkor
vajon mi a szdszt keres ott az
a sok CoVboy felirat. Homda-
nyiba, vagy mi? itt hosszas fej-
tegetés kivetkezett

féidhézragadt személyiség
vagyok, tehidt megemlitet-
tem, hogy ez azért mégis-
csak az én nevem. Blablab-
lablabla, de hat ez a név nem
is igazdn egy személyhez ké-
todik, blablabla. A ige-
tés zéréakkordjaként még
érdekitdtem, hogy ha a név
nem kotodik egy személy-
hez, akkor nincs-e kifogésa
az ellen, hogy az & nevén el
véllaljam a ‘Meleg szavak’ c.
férfiaknak 52616 magazin le-
velezési rovatat, esetleg
névvel-cimmel-telefonszdm-
mal? Volt. (Nem is értem,
miért?) Persze ha ez elsd Ié-
pésnek tekinthetd azon az
tton, hogy a vilag Gsszes ij-
ségjanak levelezését CoVboy
nevii személyek irjak, akkor
s semmi kifogdsom a do-

ct
1,
ellen, mert az roppant fel-

D hasznalobarat: a levélirok-

i nak nem kell folyton azon
gondolkodnia, hogy hogy
is hivjak azt a pasast. A
monolégnak ezzel vége,
ugorjunk.

VALASZOLONV

Hellé CoVboy! A nevem
warth et alias Gjaza the
Softwarepiratee, és csak
az alnevem publikus,
szemglyisegi jogaim mi-
ait. (Ugy legyen.
Egyébként fan-
tasztikus, hol
tart mar a tu-
domany...) Azért
irok, mert mar felgyi-
lemlett bennem egy csomé gon-
dolat az jsdggal kapesolatban.
Pontokba szedve lefrom a dolgo-
kat, csak ahogy eszembe jutnak.

1.

2.

CSEVEGO

Tetszenek a valtoztatasok, mindegyik.
(Errél ftam a kérddiven, nem részlete-
zem.)

Nem kellett volna igy elhdly(ini a kérd6i-
vet, szerintem ez azért kicsit komolyabb
dolog. A poénok jok, de ezt azért kicsit
komolyabban kellett voina felfogni. Na
mindegy. (A kérddivek akérmilyen
komoly dolgok is, rendszerint rop-
pant unalmasak. Prébéltam kis
életet lehelni beléjlik, mert azt
akartam, hogy vissza is killdjétek
dket. Aggodalomra semmi ok,
mert amit komolyan tudni akar-
tam, az benne volt - amit meg ko-
molytalanul, arra meg Ggysem
volt muszdj valaszolni.)

Szerintem azért, mert a Zolee elment,
nem kellett volna megvaltoztatni a Cseve-
g6 cimét Cseveg G-re, mert ez teljesen
fiiggetien attol, hogy ki csindlja. (Nem
véltoztattam meg. Janudrban az
egyik “siratéasszony” javaslatira
tettem ezt a roppant lényegretdrd
viltoztatast - teljesen komolyta-
lanul, természetesen. Aztéin feb-
rudrban meg méarciusban a Dé-
nessel Ggy felejtettilk. Ha olyan
nagyon meg akartam volna vél-
toztatni a cimet, akkor valami
rendkiviil frappdns és eredeti dol-
got taldltam voina ki. Példdui:"Az
576 Kbyte cimii szorakoztaté szé-
mitdstechnikai magazin levelezé-
si rovata®, Ezen példiul majd egy

napot

tdmér, de mégis kifejez legyen.)
Lehetne megint novella, Honap dumé-
ja8bukasa, Comix Corner és a tébbiek,
nem volt az olyan rossz. (Ja. A kérddl
vek {a komolytalanok) tanGsaga
szerint erésen megoszlanak a vé-

szerintem majd egy huszérvdgds-
sal fogom megoldani: ha lesz ter-
jedelembévités, akkor ott szorit.
hatunk helyet nekik néha. {Akiket
illet: mondom NEHA!))

A 15% dremeiés ugye minimum 15% ol-
dalszdmnévelést jelent, nem azt, hogy
15%-kal t6bb rekidm lesz. (Elsd kér-
désre a vdlaszom: igen. A méso-
dik kérdésre: "A rekidm a vélasz-
tds lehetésége.” (Ezt a bolcsessé-
get most olvastam egy reklidmo-
kat reklamoz6 rekiamon.) Bdveb-
ben kifejtve: szoktam szabad
idémben rekldmokat hajkurdszni,
de ha fogok is egyet, akkor azt
lehetfség szerint Ggy igyekszem
megoldani, hogy feliiletet ne fog-
laljon az Gjségban (mint a melié-
kelt dbra is mutatja - mér ameny-
nyiben ki nem pottyant). Az oldal-
szamnoveléssel az lijsag tartal-
mat szandékozom béviteni, nem
a sulyat.)

Az lijsagnak szerintem kezd visszatémi a
szinvonala (na nem azért, mert te ideke-
riitéll) (Miért, mi mas lenne az oka,
mint szerény zsenialitasom?...),
mert mar kicsit el lett személytelenedve a
lap, nem volt semmi kiemelkedd dolog,
az egesz egy osszefoly valami lett. Csak
igy tovabb. (Ugy legyen. Esetleg
nem tamadt kedved el&fizetni?)
Ha CD-t is szeretnétek csindlni, nagyon
j61 kell produkdlini, mert a konkurrencia
igen jo. Persze ez nem fenyegetés, sem-
mi komoly, én is szeretném, ha lenne
CD-tek. De prébéljatok belevinni valami
egyedit. (lgyeksziink. Fentebb pél-
daul mér volt egy egész j6 kis it-

8.

let. Ha valakinek még akadna,
szivesen venném, ha alkalmasint
k6zdiné).

Mér irtam nekiek levelet, de nem kaptam
semmi visszajelzést, hogy valaki olvasta
voina Gket. Legaldbb egy olyat leirhatnal
a Csevegdben, hogy mindenkinek a leve-
|ét elolvastad, amelyiket birtad, vagy vala-
mi. Ja, a leveleket meg Zolee apénak ir-
tam, ne aggdd). (Ez dton mindenkit
megnyugtatok, hogy ha a levél
egydltaldn megérkezik a postafié-
kunkba, akkor a levelét legalabb
két ember eloivassa. Egyrészt az,
aki kibontja Sket, és réirja, hogy
kire tartozik a dolog, mésrészt
meg az, akinek sz6l. Az én szép-
séges monogramommal diszitett
boritékok halmait minden nap le-
teszik az asztalkdmra, és azok

tudoményos
vélogatom &ssze: van néha olyan
is, amikor valaki olyat kérdez,
amire mindenképpen célszer(i az
576 hasdbjain vélaszolni.)
Nem kell programozéstechnika rovat, arra
mar ezerféle mds Ujsag. Lehet, hogy
unod, vagy sok dologgal semmit sem
mondtam (vagy semmi Gjat), de ezt is le
kell imi, Ugy érzem. (Ki az Grdg hin-

Na mér itt is vagyok. Atkopogtam
a szomszédba, megérdekifdtem,
hogy még én vagyok-e a fészer-
keszt6. Aszontédk, hogy pillanat-
nyilag még igen. Akkor viszont
nem lesz itt semmiféle programo-
zastechnikai rovat. Bar mondjuk
most, hogy mondod... A kévetke-
zd szamtél indithatnank egy j6
kis Turbo Pascalt, (igy 16 olda-
lon/szém. Vagy FoxBase-t, az
még izgalmasabb. J6 lesz,
ugye...?l)

. Miért nem valasztjatok szét a géptipuso-

kat? Ugy legalabb nem olvasnam el vé-
letlendl a konzolos lefrdsokat, csak a PC-
t. (Olvasd csak el ket, elbb-
utébb Ggyis megjelenik PC-re is
egyik-mésik. (Ugyanez vica versa
vonatkozik a konzolosokra is.)
Vagy annyi dolgod van a buszon
meg a fiirdSkddban, hogy egy-két
bonuscikk (ami egyébként telje-
sen ingyenes) mér nem fér hele
az idébe?) :

11. A cheateket tényleg szét kellene szedni

géptipusokra, mert ez igy nem j6. (Vedd
gy, hogy ez egy kalandjaték. Se-
arch for Holy Cheat. A hds lovag-
nak meg kell taldinia, hogy me-
lyik cheat melyik géptipusra sz6l.
A killdetésben segit neki szolgé-
ja, Zaréjel, amiben ez benne is
van.)

12. A Csevegd az egyik kedvenc rovatom (ja,

nincs is masik), ne rontsd le a szinvona-
lat. Eddig hilyére réhdgtem magam rajta.
(Wow! Pedig ez egy halélosan ko-
moly rovat. Legalabb annyira,
mint egy kérd6iv.)

EZ VOLT ITT A GJAZA (GYAZA) FELE 12
PONTBOL ALLO KOVETELES. MINT A
MARCIUSI IFJAKNAL (1848, rémlik valami?).
(Méar hogyne rémlene! Ez a postafié-
kom irdnyitészama.)

CoVboy
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AMIGA KINAL

Eladé CD32 + 2 joypad + 17 CD + lefra-
sok! Erd.. Négradi Istvan Tel: 06-29-
419-890 (este 6 utan)

Commodore-Amiga  Gyorsszerviz  és

1 gepek, ny 5K,
monitorok, drive-ok, tapegységek, olcsd,
garanciélis javitésa, ertékesftése Com-
modore turbékartydk, Amigak memari-
abdvitése. Tel.: 418-8845

PC KERES

Keresem PC-CD ROM-ra a Lion cimd
jatékot. Harcos Gabor Tel : 06-88-372-359

PC KINAL

Elado 3 eredeti PC CD-s jatékprogram
(Megarace Il, Quake, Time Commando).
Erdeki6dni lehet délutdn a 06/79/422-
889-es telefonszamon Kovac Krisztiannal.

Eladéak: CD ROM: Myst, Ecstatica, Sim
City, Wrath of the Gods 2.500 Ft/db.
Loom, Nomad, Dream Web, Cruise for a
Corpse, D/Generation, Harpoon 1.000
Fudb. Erd.: (20) 447-889

EGYEB KERES

SEGA MD2-re keresek: Dune 2-t.
Telefon: 06-36-361-133. Kisvarga Zsoit
3332 Sirok, Borics Pal ut 49,

Keresem CD32-re a Zool 2-1. GameBoy-ra
a Nemesis 1-et. Pornye Krisztidn Tel.:
290-31-60

EGYEB KINAL

Eladé Sony PSX + pad + demo CD
43.000 Ft-ért + Destruction D.2. -
10.000 Ft-ért, MK Trilogy 10.000 Fi-ért,
Fade to Black 8500 Ft-ért, Command
& Conquer 10.000 Ft-ért és Jumping
Flash2 - 9500 Ft-ért. Valamint SNES
kazettakat vennék. Zsamba Tibor 06-
46-312-002

Eladé SNES + 1 joy + 1 Agua joy +
Killer I. + S.M. World + S.M. All Stars +
D.K. Country2. + S. Street Fighter 2.
Irdnyar: 45.000 Ft. Tel.. 96/451-506
(16-19 h-ig). Cim: Gergely Krisztidn
9073 Bonyrétalap, Ady E. ut 15/a.

Eladé SNES-re Toy Story 8000 Ft,
Earth Worm Jim2 - 7000 Ft, Killer
Instinct 6000 Ft, Jungle Strike 4000 Ft.
Erdekiédni: Tel.: 33/441-385

Eladé SMD2 + 2 joypad + 7 jéték. Erd.:
Tel.: 08-54-420-080

Olcson eladé hasznalt Sony PSX 5 db
jatékkal: DD2, Pandemonium, Mortal
Trilogy. Tomb Raider, FIFA '97.
Erd. este 18 utan Tel.: 284-82-66

Eladé SNES + 2 pad + 2 jaték. Erd.:
Szab6 Gabor 1094 Bp., Bokréta u. 28,
Tel.: 218-04-25

Eladé SEGA 32X + MKIl, Doom, Star
Wars, S. Assault, VR Racing. Ar: 39.000
Ft. Cim: Keresztesi Ferenc 2800
Tatabanya, Vértes u. 78. Minden levélre
valaszolok.

Eladd SNES + 2 joy, DK 2,3, MK 3, Zelda
stb. kedvez6 4ron! Tel.-06-48-472-308
(17-18-ig)

Eladé egy SNES + Aqua pad + tartozékok
+ Donkey Kong Country2. Iranyar: 20.000
Ft. Erd.: Magasvéri Tamas 06-47-321-086
(15-18 heig)

Eladé 1 db SEGA MD2 + 2 joy + 6 jaték (
Aladdin, Chuck Rock2, Wonder Bay,
World of lllusion, Mickey Mouse and
Donald Duck, Toe Jam and Earl, Sonic).
Irar: 35000 Ft. Bogovics Norbert 2095
Pilisszanto, Kossuth L. ut 155, Tel.: (06-
26) 349-351 (18 h utan)

Eladé 6 db PSX jaték G és régi (pl:
Derby2, Loaded, stb.). Esetleg csere is
érdekel. Tel.: 256-68-02 vagy 06-20-470-
B33 egész nap

Eladd egy SNES 2 joy-jal, 4 jatékkal
Donkey K2, Doom, S.Mario W., Star Fox
(USA kazetta), USA konverter Scart RCA
kabel. Ar: 31.000 Ft. Tel: 213-91-54

Sony Playstation (4 hénapos) + 1 pad
+ dema CD + Fade to Black 43.000
Ft-ért, Command and Conquer
10.000 Ft-ért, Tobal No.1 - 9.000Ft-
ért, Memoria kartya 4.000 Ft-ért
surg6sen eladd. Erdeklfdni: 06-46-
312-002

Eladé SEGA MD + 2 joy (egy 6 gom-
bos) &l év garancia. Ar megegyezés
szerinl.  Janosi Gabor 6341
Homokmégy, Gerle u. 7. Tel.: 06-78-
454-01

576 KByte-ban vasdrolt, oktéberig
garancias SNES kitind, megkimélt
allapotban eladd, 2 joy-jal, “Killer
Instinct” és “Return of the Jedi®
kazettakkal egyatt!!! Ara: 28.000 Ft.
Tel.: 202-7135

Eladé Super Nintendo + 2 joy + 3 jaték
(p!l. Donkey Kong) + Super Game Boy.
deki6dni: 06-92-352-594

Eladé: Sony PSX + demo CD +
jatékok: D.Derby 2. és Resident Evil +
joy. Ar: megegyezés szerint. Erd: Tel.:
47/313-870

SNES-re elado: Killer I. - 5500 Ft,
Killer 1. (USA) 2.000 Ft, Mortal
Kombat1 - 4.000 Ft. Tel.: (78) 368-626

Manga videokazettak eladék. 10 db,
1800 Ft/db egyben olcsobb. Ugyanitt
amerikai képregények (leginkabb
Image). Tel.: 3-832-584, 3-229-400
Lovasz

BALATI Computers
1146 Budapest,
Thokaly ot 88.

Alaplapok GA/MSI,
winchesterek, CD-k, hangkar-
tyak, GSM tartozékok,
egyéb alkatrészek.
Internet szolg.
2000 Fi-tol.
Hasznalt, mukodo
alkatrészeit beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.
Viszonteladokat is
kiszolgalunk!

Kérje arlistankat!

Tel./Fax:

34 I '5 343r
06-20/264-507
Nyitvatartas:
H-P 9-17h-ig
Diakoknak
konfiguraciobol
5% engedmény!

A P R O HIRDETE S I
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Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijelolt helyre beirni ugy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 betd, irasjel, szam-
jegy, vagy szokoz ker(iljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutén kildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés eléfeltétele,
hogy a befizetés lapzarta el6tt megtorténjen. A kiad6 fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelésséget azok tartalmaért.
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Ze1 i . Magéanszemélyeknek: 20 sz6ig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szémit)
HIRDETESI ARAINK: Koziileteknek: 20 szbig 1000,- Ft (af4val) minden tovabbi szé 40,- Ft
Plusz sorok
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Qdpec Ucss UcsERE (JvasTAG BET((+50% FELAR)
GEPTIPUS: rovaT (JKERes opciok (JINVERZ (+50% FELAR)
Uamica UEecyes UkiNAL (JKEeRET (+50% FELAR)
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Kedvezményes eldfizetési dij Kérjiik, hogy a megrendeldlapot boritékban az alabbi
cimre feladni sziveskedjenek:

negyed évre
fél évre
egy évre

850,-
1650,-
3200,-

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot....................példanyhan
Megrendeld neve...........

COMGAME KFT

1389 Budapest,
Postafiok 132.

[ R e e e

Irdnyitészam:
Az elifizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.
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HEZAGOS A CYUITEMENYED? TOMD BE A FEIETE LYUKAKAT!

576iiis [| 576k | 576iiri:

92/9 92/12
HOOK ATAC
LURE OF TEMPRESS PERFECT GENERAL
SPACE QUEST IV SWORD OF HONOUR ILLY PUTTY

93/7-8 3/9
LOST VIKINGS FIELDS OF GLORY
SPACEHULK ISHAR Il
SYNDICATE LANDS OF LORE

94/11
ARMOURED FIST
DREAMWEB

DRAGONSPHERE
F14 FLEET DEFENDER DOCM MASTER OF MAGIC

95/6 95/9
FULL THROTTLE ALLANCE DUNGEON MASTER 2
MICRO MACHINES 2 MECHWARRIOR 2
RISE OF TRIAD PANZER GENERAL

96/7-8
AH64D LONGBOW AFTERLFE
ECCO THE DOLPHIN BERMUDA SYNDROMA
GQUAKE RESIDENT EVIL

KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO:

az 1990-91-92-es éviolyamokbol rendelkezésre allo 16 szam 999 Fi-ért,

az 1994-es éviolyambol meglévd 7 szam pedig 1100 Fi-ért.

LegUjabb akcidnk:

az 1995-bs évfolyom (12 szim) rendkivil kedvezd aron, 2500 forintért rendelhetd, sét egy
' . . o BT poszter is dukal hozzd, Hu rézsaszin postautalvanyon befizeted az dsszeget, a postokiltsé-

nzsmu’cﬁé&%&m 2 ! b sl get barmely teljes évfolyom randelé,sa eselén mi dlljuk. A megjegyzés rovatba ird be:

VIRTUA FOHTER R ecdiiican “REGI SZAMOK”!




CSOMAGKULDO
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1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132.

HDAY OF TENTACLE 3099 FIFASOCCER /CLASSIC 3999 ISHAR TRILOGY 2999 NASCARTRACKPACK 4899 RETURN FIRE 9939 THEME HOSPITAL 12999
DEADLY GAMES 11999 FIFA SOCCER 96 /CLASSIC 3999 JACK THE RIPPER 3999 NATO FIGHTERS 5599 H/RDDLE OFMASTER LU~ 9999 THEME PARK 3999
DEATH RALLY 9999 FIFA SOCCER 07 12099 JET FIGHTER Il 9999 H/NAVY STRIKE 4999 RISE & RULE OF THEXDER 3999
DESERT& JUNGLESTRIKE 3099 H/ FLASHBACK 3999 HUMMY WHITE SNOOKER 3999 NBA LIVE 87 12999 ANCIENT EMPIRES 5999 THIS MEANS WAR 3999
- 7 H/ DESTRUCTION DERBY 4999 H/ FLIGHT UNLIMITED 4999 H/JOHNNY BAZOKATONE 3989 NEED FOR SPEED 2 HivJ RISE OF ROBOTS 7999 WTHUNDERHAWK2 3999
JATEKOK DESTAUCTION DERBY 2 11999 FLYING CORPS 11399 JUNGLE STRIKE 6999 NEED FOR SPEED SPECIAL E H RISE OF TRIAD 3999 THUNDER HAWK 2 7999
100 ARGADE ACTION 1999 BLACK KNIGHT 2999 MAGYAR LEIRASSAL FOOTBAL MASTERS 7999 KICK OFF 97 12959 DITION 11998 RISK 5999 HJ TIE FIGHTER COLLECTOR CD HIVJ
(00 CLASSICACTION 1989 BLOD & MAGIC 10999 DIABLO 11989 H/FOOTBALLGLORY 2999 KID § KIT 47 9939 NHL 97 HOCKEY HivJ ROAD WARRIORS 2998 HTLT HIV
100FGHTNG ACTION 1998 BLOODNET 3999 DID 5 VIRTUAL WORLDS 4999 H/ FORMULA 1 6P 3999 KID § KIT 8-12 9999 H/ NIGEL MANSELL WORLD ROLLING STONES - TIME GATE 5999
100RACING ACTION 1908 BLOODWING 3999 DIE HARD TRILOGY HVJ  FORMULA1GP2 9999 KKND 9999 CHAMPION 1999 VODOO LONGUE 3999 MAGYAR LERASSAL
I00SPORTS ACTION. 1009 BUG o009 DOWN INTHEDUMPS 4999  MAGYAR LERASSAL LABYRINTHOF TIME 4999 NINE 11999 H/ SAM & MAX HIT THE TOMB RAIDER 9999
HETH HOUR 4999 BUREAU 12 2000 DRAGONHEART 10898 FRANKENSTEIN 1999 H/ LANDS OF LORE HIvJ  NOCTROPOLIS 3999 ROAD 3999 H/TOPGUN HIVJ
1/ 1942 PACIFIC BUZZ ALORIN RACE 3009 DREAMWEB 3999 FREDDY PHARKAS 3999 LAST DINASTY 3999 NOMAD 2959 SCARAB 12899 TOTAL DESTRUGTION 3999
AIR WAR GOLD 390 CAC-WARCRAFTIITOOL 4909 ~  DUKE NUKEM 3D 9999 FRONT LINES 4999 LAST RITES HIVJ  NORMALITY 4969 H/ SCREAMER 3999 TOUCHE ADV. OF 5TH
HISACROSTHERHNE 3999 H/CANNONFODDER2  3s99  DUKENUKEM3D HIFULLTHROTILE  HIWJ  LAURABOW2 20%  OBELX HIW T SCREAMER 2 9999 MUSKETEER 9939
3DULTRAPINBALL2 5999 GAPTAIN QUASAR 0ocp Y ATOMKC EDITION 7989 FUNPACK 299 | LEGEND OFKYRANDIA ~ 3689  OLYMPIC GAMES 399 SEALEGENDS 9999 MAGYAR LEIRASSAL
Hi 7TH BUEST HIV/  CAR & DRIVER 2999 gﬂ:: NUKEM 1 gggg E: i:g:g gggg :; t:mfmﬂ;gmﬂm 3:3:; 3}3@5;{333”* % igg SEGARALLY CHAMPIONSHIP 11999 TRACK ATTACK 3999
= " SENSIBLE GOLF 3599 T
T e e G % B OGENWASTERY W0 GO 11999 HILINKS 386 a9  PANDORADIRECTVE 11998 ' Grnnco documeoun oo 0N B
\DVANCED CIVILZATION 4999  MANAGER 96/57 5009 DUST 3339 GABRIEL KNIGHT Il 4399 LITTIL DIVIL 3993 PANZER DRAGOON 11999 DYNASTY 995 MAGYAR LERASSAL
ADVENTURES CHAOS CONTROL 3999 EARTH SIEGE 9999 GENE MACHINE 9999 ITLE BG ADVENTLRE CLASSE 3099 PATRICIAN 3998 SETTLERS ZMISSIONDISK 4999 U0 ENEMY UNKIOWN 3909
OFBATMAN& ROBIN 2989 CHRONCLESOFTHESWORD 4% EARTHWORM GENEWARS 4999 LOADSTAR awe - TEARDYR NG % SHADDW CASTER 3999 LyLTIMATE SOCCER
4999 CHRONOMASTER 4999 JIMSPITIFAL/GAMEPAD  HIVJ  H/GRAND PRICMANAGER 3999 LODERUNNER 3899 PERFECT GRAND PRIX SHANNARA R e e
AIR WARRIOR 2 1399 H/CIVILWAR 3999 H/ ECSTATICA 4933 GRAND PRIX MANAGER 2 LORDS OF MIDNIGHT 5998 GP2 ADD ON 3999 SHELL SHOCK G et i
" EF2000EVOLUTION 11999 CE. 12999 LORDS OF THEREALMS2 HIVJ  PERFECT WEAPON Hiv
Hf AIRBORNE RANGER 1939 H/ CIVILIZATION 3999 ) SHIVERS 3999 US MARINE FIGHTERS 5099
AL UNSER J3, ARCADE RACING 2099 CIVILIZATION 2 P MAGYAR LE{RASSAL GAEMLIN CD3 COMPILATION 2999 H/ LOST EDEN 3999 PHANTASMAGORIAII 11999 SHOCKWAVEASSAULT 3099 U3 NAVY FGHTERG
ALBION 3899 GLANDESTINY 4999 EF2000 TACTCOM 5999 GAEMLIN CDS COMPILATION 2999 H/LOSTFILESOFSHOLMES 3999 H/ PINBALL 2000 2999 SliUentoin e
WEXDAPERFROHOGEY 3989 COLONIZATION 1999 MAGYAR LEIRASSAL GUILTY 3999 H/LOTUS 3 1999 PINGALL CONSTRUCTIONKIT 10999 VNI i CLASSIC 4959
EN INCIDENT 3988 COLOSSUS CHESS X 3959 EIGHT BALL DELUXE 2999 H/HAND OF FATEXYRANDIA 2 4899 MAGIC CARPET 3999 H/PIRATES GOLD 3999 e e VIKING CONQUEST 7939
i ALIEN TRILOGY 10098 COMANGHE 20 /GLASSIC 4989 HIELF 1990 HELLFIRE ZONE 3999 MAGIC CARPET 2 4999 POWER CORRUPPTION & LIES 6999 A it VIRTUAL KARTS HIVJ
’ ARCADE AMERICA 2899 COMANCHE 3 Wi EMPIRE SOCCER 1999 HELPCOMPILATION 4999 MAGICCARPETDATA 4999 POWERDRIVE il e e r R REIE MM 199
ARCADEEXPLOSION 1999 COMBATCLASSICS3 4999 ERASER TURNABOUT 11999 HERETIC SHADOW OF MAGIC THE POWER F1 9999 DI WAGES OF WAR 9999
ARCADE FRUIT MACHINE 1980  COMMANDERBLOOD 398 EURD 9 4999 SERPENT RIDERS 4999 GATHERING/ACCLAIM 10999 PRIVATEER 2 DARKENING 12989 *;‘L f;;ETE;:mL‘ : ; :99 WAR COLLEGE 9399
W ARCHERMACLEANPODL 3999 COMPLETTE ONSIDE SOCCER 6999 EVOLUTION - HERDES OF MIGHT & MAGIC 2 11899 MAGIC THE GATHERING/ PROPINBALL-THEWEB 7959 | M 5000 99 WAR COMMAND EXPLOSION 1999
ARCHIBALD 5699 CONGO 99  MILIZATONIDATA 4990  HEROESOFTHEJSTIH 2099 MICROPROSE 11989 PSYCHO PINBALL 359 B SMURFS HIVJ  WARGRAFT 2 DELUXE 12999
ARCHIVEDIANDINASTY 11939 CONQUERROR AD 1086  5egg  EXTRACTORS 3399 HIOCTANE 3999 MAGYAR LEIRASSAL H/ PUSH OVER 1099 SONICK& KNUCKLES 999 wEALL NEED EXTAASPEED 3999
ARMORED FIST/CLASSIC 3989 COUNTER STRIKE EXTREME CHESS 10999  HIND 9999 MANIC KARTS 3999 PYROTECHNICA 3099 SPEED H{STF {999 WHERE IS WALLY 3999
\SSAULT RIGS 4999 RED ALERT DATA HIVJ EXTREME RISEOF TRIAD 3999 HOOK & LEGEND OF KYRANDIA 4999 MASTEROFORION Il 11999 QUAKE MISSION PACK 1 HIVJ SPELLCASTNGPARTYPAK 3998/ WiNG COMMANDER 2999
OATTLEARENATOSHINOEN 9398 H/CREATURESHOCK 3999 EXTREME VELOCITY INCA 4999 MAX 11999 QUAKE MISSION PACK 2  HIVJ STAR BALL 3999 WING COMMANDER Ill 4999
BATILECAUSERJ000AD 1139 CROW VY COLLECTION HVJ  INGA COLLECTION 6999 MAXIMUM ROAD RAGE 3999 H/ RAILROAD TYCOON STAR CRUSADER 3889 WING COMMANDER IV 9999
BATTLE SHIPS 5099 CRUSADER NOREGRET 9999 EYEOFBEHOLDER /Il 2999 INDIANA JONES FATE OF MDK 11999 DELUXE ‘ 3999 STAR GENERAL 11999 MAGYAR LETRASSAL
BEDLAM 4999 CRUSADER NO REMORSE / F117A 2999 ATLANTIS 2899 MEGA MAN X 3 HIVJ RALLY BAJNOKS AG 7999 STARLORD 3039 H/ WIPEOUT 4889
H/BENEATH A STEEL SKY 3999 CLASSIC 4999 HY F14 FLEET DEFENDER INDIANAPOLIS 500 2999 MICROCOSM 4999 RAYMAN 5989 STEEL PANTHERS Il 8938 H/WITCHAVEN 3999
BEST 30 GAMES 2999 CYBERIA 2999 & SCENARIO 3999 INDYCAR RACING 2 9999 HIMONKEY ISLAND 182 4999 H/ REBEL ASSAULT HIVJ STONEKEEP 5999 WITCHAWEN Il 3099
BEST ARCADE GAMES 2999 n 3099 H/F15 STRIKE EAGLE Il 3999  INFERNO 3999 MONOPOLY 5999  REBEL ASSAULT 2 HIVJ STORM 4999 WIZARDRY GOLD 11999
BESTBATTLE GAMES 2009 D1000 290 FADE TO BLACK 9999 H/INTERNATIONAL ATHLETICS 1999 MORTAL COIL 3999 REDALERT HivJ H/STREET FIGHTER? 3999 WIZARDRY NEMESIS 11999
BEST GAMES OF 95 2989 H/ DARK FORCES 199 FALLEN HEAVEN 11999 H/INTERNATIONAL SOCCER 1999 MUPPET TREASURE ISLAND~ HIVJ  REPOLO KASTELY 7499 STRIFE 10999 by wWiZKID 1999
BEST WINDOWS GAMES 2099 DARK LIGHT CONFLICT  HIVJ FAST ATTACK 9960 H/INTERNATIONAL TENNS 1699 MUPPETS INSIDE 7869 RESURRECTION - STRIKECOMMANDER 3998 WORLD RALLYFEVER 6393
H/ BIG RED RACING 3099 DARKER 3999 FATAL RACING 5999 INTERSTATE 76 HIvJ NASCAR 2 10999 RISE OF ROBOTS 2 4999 SUBWAR 2050 & SCENARID 4999 SWORMS 4999
H/ BIRDS OF PREY 3999 H/ DAWN PATROL 2999 H/ FIELDS OF GLORY 3999 IRON ASSAULT 3908 NASCAR + TRACK PACK 3999 RETRIBUTION 3939 H/ SUPER CARS H X COM TERROR FROM DEEP 3999
INTERNATIONAL 2999 X COM UNKNOWN
SUPER KARTS 4938 TERROR UFD 142 9999
SUPER SKI PRO 6939 X MEN CARTOON MAKER 3999

SYNDICATE PLUS /CLASSIC 3989 X MILES RALLY CHAMP.

, SYNDICATE WARS 4888 appoN 4999
~ SYSTEM SHOCK 7999 W/ X WING COLLECTOR CD 4999
TERMINAL VELOCITY 3899

XANTH 3999
TERMINATOR SKYNET ~ 7999  ZEPPELIN 3999
TESTDRIVE OFFROAD HIVI Z0NE RAIDERS 3999
HITEX 3999 H/ Z0OL 2999

1+5 JATEK

1996 szeptembertol varjuk

BLADE WARRIOR 1999  GRAND PRIXCIRCUIT 1999
BLUES BROTHERS 1999 INTATHLETICS 1999
BOMBUZAL 1999 PREDATOR 2 1999

DELUX STRIP POKER 1989

1+50 JATEK
FISSTAIEEAGLE 3990 M1TANKPLATOON 3999

minden korabbi és Uj viszonteladoinkat.
Feltételeink (csak PC CD-ROM jatékokra): R
1. Elsé vasarlas min. netto 100,000.- Ft

PLC 3.5”LEMEZES

(a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik)

ALADDIN 4999 PINBALL DREAMS 2 3999
ALL DDGS GO TO HEAVEN 1953 PIZZA TYCOON 49399
oy . Y Gy b S
COMANCHE 7 i
2. Tovabbiakban barmekkora vasarlas eseten B EE-E-TCoE
DAEMONSGATE 3999 RINGWORLD 3999
i % k 3 e e ooy
is mar 20% kedvezményt adunk arainkbol. BN .
FREE DC 4499 STAR CRUSADER 5999
’ > 7 > s - ° BUILTY 3993 STARLORD 3999
3. Nagyobb vasarlas esetén araink tovabbi [l LN
INFERNO 5999 TRANSPORT TYCOON
| ps el oo . e G e =
JUN ULTIMA 7
megbeszélés targyat képezik. e Wi 5
MIDWINTER I! 2499 ZEPPELIN 3999

PEPPER S ADVENTURE 2999
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