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[ SNES MEGADRIVEY szamiticen,
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: ATTLE COMMAND 999 TOKI 999 ;
SES BASIC SET: SNES ALAPGEP + 1 CONTROL PAD 19999 :uaoLcEngDa oo MD BASIC SET: MD ALAPGEP + 2 CONTROL PAD 19889 DISK BOX - 30 do-0s CD lemezeknak
GENESIS CARTRIOGE-OK e b

AMERIKAI CARTRIOGE-OK

ZETTAK GOMMODORE JOY PAD - ACTION PAD
ADDAMS FAMILLY 5900 FIRE POWER 2000 B0 e T o0 BELLES OUEST 7900 OUTRUNNERS 5500 PC JOY - ACTION PAD :
AMAZING TENNIS 5900 HOLEIN 1 GOLF 5900 NFL 84 FOOTBALL 5000 SOCKET 7500 PC JOY - COMPETITION PRO b
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F ZERD 5900 UN SQUADRON 5900 CONTINENTAL CIRCUS 699 RICK DANGEROUS 2 2% BATMAN FOREVER HIVJ NBA JAM T.E, HIVJ PC JOY - POWER PAD PRO
GRACKDOWN 699 ROBOCOD 289 BATTLE FRENZY 8900  NBALIVESS 12900 PC JOY -
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BRUTAL 9900 REVOLUTION X 12000 0 FOR GOLD 209 STDRAGON go9  CLASSICCOLLECTION 9500  PINOCCHIO 12900 e J0Y.- TORNADO 3868
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INCREDIBLEHULK 10900 THE MASK 1100 QM DONALD LD 9  TIGERAOAD 69 EygsouAD 1o00  SMURFs2 viop PO THAUSTMASTER ACM GAME CARD 8898
KILLER INSTINCT 8900  THEMEPARK _  t1sop (W WIGROPROSESOGER 630 TITANIG BLINKY 699 g g7GOLD 1300 SPARKSTER 9500
LEMMINGS 2TRIBE 9900  TRUE LIES 9300 MOONWALKER 693 TURRICAN 699 GARFIELD 9300 SPIROU 7800
LOST VIKINGS 9900 YOSHI § ISLAND SUP. MARIQ 2 14900 MULTIMIXX vol. | 299 WINTER GAMES 699 GENERAL CHAOS 5800 SPOT GOES TO HW. 12800
MOHAWK & HPJACK  HIVJ  WEAPONLORD 12900 MULTIMIXK vol. 1V 299 GLOBAL GLADIATORS 5800  SUPERSKIDMARKS 11800 K D N Z .
NBA LIVE 97 14500 WORMS 12500 GREEN DOG 4800 SUPERSTAR SOCC. DEL, 13800
Ei:%%?g;i gggg WWF RAW 5800 LEMEZEK HOOK 7900  THOMAS TANK ENGINE 7900 - —
INC.CRASHDUMMIES 7800 TOYS 5600 KIEGESZITOK
POPEYECOLLECTION 599  NARCO POLICE 999 172y 5 QUEST 11800 TOYSTORY 12900 GAME BOY AT ol
-POEPEYE 1.2.3 NEWZEALANDSTORY 899 JAMES POND I 5000 ULT. MORTAL KOMBAT 3 13800 MO ACTION REPLAY V2.0
POSTMANPATCOLL. 599  NEWCOMER 999 KAWASAKISUP.BIKES 9900  VECTORMAN 5900 D AR ATk
-POSTMAN PAT 1,23 NO LIMIT 999 LIGHT CRUSADER HIYJ  VIRTUAL BART 5800 MD JOY - AGTION PAD (B gombos)
AKASTELY 99 NORTH & SOUTH 999 LION m?.m 1:‘9“;; ZOMBIES ATE MY NEIGH. 7800 MS JOY + CONTROL PAD
ATE ACTION FIGHTER 699 OPERATIONHORMUZ 499 MARSUPI ¥ NES ACTION REPLAY
1
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MEGA MAN 7500 VATROOPER 7900 PSX JOY HOSSZABBITO kabel 1890
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SONIC DRIFT RACEE 7900 CAPTAIN FIZZ 999 RETURN OF THE JEDI 999 SATURN JOY - ECLIPSE PAD 6880
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E A M E Ba Y CRAZY CARS 3 999 ROBOCOP 2 9 AUENGREEDESOWAK 3999 LOTUSTURBOCKALL. 4389 garun Wise adaptor s
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HARDOWARE OARKMAN 909 SHADOWWARRIOR 999 CHUCKROCKI 2999 PROJECT X & Fi7 309 grGAMEGA é.”‘ ADAPTER 7999 !
GAME BOY BASIC SET: 6B ALAPGEP JATEK NELKUL 11980 DIEHARD 999 SHINOEI 309 D GENERATION 3998 STRIKER 4999 5pES § JATEKDS TRI BAL ADAPTER 3998
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QUBLE DRAG o
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autdszimulatora, alképesztden
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Airborne Ranger
Archer Maclean's Pool
Birds of Prey

Dune 2.

Elf

Football Glory

Grand Master Chess
International Athletics
International Soccer
International Tennis
Jimmy White's Snooker

Lost Files of Sherlock Holmes

Lotus 3.

Nigel Mansell's World Champ.

Pinball 2000

Pushover

Sleepwalker

Super Cars International
TFX

Wing Commander
Wizkid

Zool
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agg ajlam
az tij KRESZ- szabélyza!nn alapulo
eredeti roncsderbiben!

Vértagyaszio kuzdelmek, halalos
parviadalok a legsotétebb
kozépkor idejében.
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a szimultorok Uj ktré!yaban
(EF2000+TACTCOM Mission disk)
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uralomért A legmodernebb techno-
lagiaval készult interaktiv tilm,
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Destruction Derby

Ecstatica
Wipeout

-
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Links 386CD

Johnny Ba

Thunderha
Rise of the
Witchaven
Flashback

Terminal Velocity

zookatone

Street Fighter 2.

wk 2.
Triad

Under a Killing Moon
Big Red Racing
Riddle of Master Lu

Araink a 25%

AFA-t mér tartalmazzak!

1942 Gold

1944 Across the Rhine
Civilization

F14 Fleet Defender Gold
F15 Strike Eagle Ill.
Fields of Glory

Formula One GP
Pirates Gold

Railroad Tycoon Deluxe
Transport Tycoon Deluxe
UFO: Enemy Unknown
Colonization

11th Hour

7th Guest

Beneath a Steel Sky
Cannon Fodder 2.
Creature Shock
Dark Forces

Dawn Patrol

Day of the Tentacle
Full Throttle

Hand of Fate
Kyrandia 3.

Lands of Lore

Lost Eden

Monkey Island 1+2.
Navy Strike
Overlord

Rebel Assault
Sam&Max Hit the Road

4999,-
3999,-
3999,-
2999,-
3999,-
4999,-
2999,-
3999,-
4999,-
4999,-
3999,-
4999,-
3999,
4999,-
4999,-
3999,-
4999, -
3999,-

Screamer g;elenes 97.03

Sim City Enhance

Tie Fighters Collection
Tilt

X-Wing Collectors

3999,-
4999, -
3999,-
4999,-
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HERDES' OF MIGHT
& VAGIC2. ¢

-
Derbeli strategm orilet a hntat;q
_uu!agaban, az elso resz meltn
folytatasa.

AKTUALIS

utnlsr’; lovagqjainak
hb fisszecsapasai az

Itt a vidam februar, hejha! llletve csak
hej, mert honak mar nincs hely (hej).
A jatékforgalmazok szépen elen-
gedték azokat a stuffokat, amit
ilyen-olyan taktikai okokbdl a ka-
racsonyi démping idején vissza-
tartottak. lgy nem unatkoztunk
ebben a honapban sem. Marcsak
azért sem, mert azzal voltunk el-
foglalva, hogy mit valtoztassunk
az eddig megszokottakon. Kezd-
tik rogton egy tartalmi valtozas-
sal: a hirek eddig ugyebar szinte
kizardlag PC-rél szdltak — mos-
T 'iw‘- tantol kezdve a konzolok is nyer-
- tek egy oldalt.

. Masodik lépésben a leirasra varo
anyagok kéros tultengésébdl adodo-

an visszahoztuk az Erkezési Oldalt.

il | ' Aztan folytattuk szegény értékel6 megszab-

dalasaval. Szerzoink koziil szinte mindegyik-
ben fellelhet6 a joérzés apro szikraja, kovetkez-
tetésképp nem ragaszkodtak hozza, hogy ero-
sen feljavitott fotoikkal ijesztgessiik jobb sors-
ra érdemes olvasoinkat, kiilonos tekintettel a
még fejlodésben lévo kiskoruakra — ezentul in-
kabb csak szimplan alairjak a cikkeket. A gépek
rajzaira sem volt kilonésebb sziikség, mert a
géptipus meghatarozasa elfér egy sorban, meg
egyebkent is: ott van a fejlécben is, ami most
kivetelesen olvashato informaciok tarhaza. Az
ertékelovel igy nyertunk egy csomo centit, tobb
szoveget lehet benyomni egy oldalra. Némi val-
tozas meég az értékeloben, hogy tartalmaz még
némi informaciot az adott jaték pozitiv és nega-
tiv oldalairdl.. Ha a jeldlés nem tetszene, akkor
legkdzelebb kicseréljiik vigyorgo/siro acid
fejekre. Tovabbi valtozasokat még majd meg-
latjuk (-jatok).
Apropo. A mult honapban mar ijesztgettelek

| benneteket, hogy nagy kézvéleménykutaté had-
wiaratra indulok. Valahol hatul megtalalod a f6-

csapas elso lépcsojét, egy talanyos kérddiv for-
majaban. Kéretik lires perceidben kitolteni, és
minél elébb cimiinkre visszajuttatni, hogy bovi-
- ben legyek a t. olvasokézénseg vagya-

irol szolo infoknak. Egyrészt mi itt
. azon vagyunk, hogy honaprol-
honapra minél jobb tjsagot
adjunk a kezedbe, mas-
_ részt abbdl semmi rossz
P’ nem siilhet ki, ha az ol-
¥ vaso maga is részt vesz az

ujsag szerkesztésében.
. Elore is kosz.

CoVboy (néha
szénmonoxidnak
" roviditve)




PC-HIREK

APROSAGOK

= A decemberi eladdsi adatok
alapjan az angol jatékpiacon
szinte egyeduralkoddnak szimit
az Electronic Arts. Piaci részese-
dése minden formatumon 20%
kiriil mozog, amire egyiltalin
csak publikainak. Ez mar csak
azért is tiszteletre mélto, mert a
2. és 3. helyezett Virgin és Eidos
12 és 8%-val egyiittesen ellen-
iiriz ekkora részt a forgalomhbal,
Szintén ennek a harom dridsnak
legiijabb sztarjai vezettek az el-
adasi listakat: 1. Red Alert (Vir-
gin); 2. FIFA’S7 (EOR); 3. Tomb
Raider (Eidos). Nem tudom, ki
hogy van vele, de én az adé-
visszaigénylésemet EOA-részvé-
nyekbe fektetem...

sz A Virgin folytatja a kis halak
bekebelezését. Legijabb szerze-
ményiik Eurdpa egyik legnagyobb
fiiggetien fejlesztd teamje, a Ra-
ge Software, amely most ket ij
fejlesztesével (Heliracer és Stri-
kerss) szegdditt a Virgin szér-
nyai ala.

5 Ha ‘kis hal-nagy hal’-ja-
téknal tartottunk, akkor emlit-
siik meg még azt is, hogy az Ei-
dos leszerzoddtt a Looking Glass
nevii kaliforniai brigaddal (ok
csinaditak a Flight Unlimitedet
Virginnek). Elsd két Eidos-ciimke
alatt megjelend jatékuk az FU
folytatdsa, és az igen frappins
Dark névre kereszielt 3D szerep-

jaték lesz.

5 Szintén az Eidoshoz kapcso-
lédik egy masik silyos hir: filmet
akamak csinalni a Tomb Raider
bol. Lara Croft szerepére mar ki
Is nézték Nathalie Cook modelt.
Biztos tiik jd lesz, én imadom a
kétméteres lanykakat, akik
nagy kaliberdi kéziagyikat horda-
nak magukndl...

55" Megérkezett az Intel ij Penti-
um MMX chipje, amelyet elsd-
sorban jatékok és nagyteljesit-
ményil grafikus szoftverek tamo-
gatéasdra fejlesztettek ki. A chip
promdcids demoja 30 frame-et
jatszik le 65e szinhen - masod-
percenkeént. Mivel varhato tech-
nikai adatait az intel folyamato-
san nyilvinossigra hozta, nem-
sokdra megjelennek az elsd jaté-
kok, amelyek teljes mértékben ki
is hasznaljak a lehetoségeit.
(Virtual On/Sega, Mega Ra-
ce/Mindscape, Riverworld/Cryo,
DID-szimulatorok, sth.)

¥ Bajhan van az Acclaim. A kis-
sé eltilzott terjeszkedési politi-
kajuknak kiiszonhetden a ‘96-0s
iizleti éviiket 221 millig dollaros
veszteséggel zartak. lgy tehat
vezetdi radikalis lépésekre kény-
szeriiltek, mivel nem dhajtjak,
hogy részvényeseik iinnepélyes
keretek kozitt meglincseljék
fiket: szdmas futd fejlesztésiiket
ledllitottak, a ‘97-ben megjele-
nésre vard jatéekaik szamat pedig
20-25 kozoft maximaltak. Min-
den reményiik abban van, hogy a
Turok némileg helyrerdzza pénz-
iigyi egyensilyukat.

(PC - HIREK)

PSYGNOSIS

kezdeni a hireket, akik 4j fejlesziése-

ik sikerét a PC-piac el6tt rendszerint
elfiszar konzolokon probaljak ki (pfaj! a
gazok!) — de azért csak veliik kezdink,
mert egyrészt 6k kildik a legjobb promé-
ci0s anyagokat, masrészt meg VZ inkdbb
jatékcentrikusan irta meg a konzolhireket
(mindjart fel is konzolom), minthogy az
aprosagokkal is foglalkozott volna. Szo-
val: most februarban jelenik meg a CITY
OF THE LOST CHILDREN PC-re (Id. janu-
ari szamunkat), majd marciusban koveti a
PSX-valtozat. A marcius egyébként is si-
rii lesz a Psygnosisnal: PC-re és PSX-re
egyarant jon a RIOT (iekintsd meg posz-
teriinket!), ami b6 lére eresztett akcid ke-

Csﬂnya dolog egy olyan brigaddal

retében Otvdzi az amerikai futball brutali-
tasat a techno-elmék legmélyén meghbivé
kisordoggel. Ezen tdlmen6en, szintén a
két formatumra egyiitt jon a MONSTER
TRUCKS, ami
viszont csak a
D-kategdrias
sofdroknek en-
gedélyezett, |é-
vén egy teher-
autd roncsder-
bi. Ugyancsak
marciusi  da-
tummmal sze-
repel, de ezuttal
csak PC-re az
ECSTATICA 2.,

amihez szerintem nem kell kilono-
sebb kommentdr, mar csak azért sem,
mert kordbbi szamainkban mar tudodsi-
tottunk réla.
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piac egyik vezetGjének szamito

Ocean szemlatomast a PC-jatékok
piacan is valami nagyobb részesedést
6hajt kiharcolni maganak. Legfrissebb
zaszloshajojuk a LAST RITES, ami pro-
moéciés anyaga szerint ‘1st person
perspective shoot-em-up’ (ZIP-elve:
Doom-kldn) és ami csak van benne, az
mind stunning (=klassz, frankd, cool).
Ugyanez a promé a Quake-hez és a Du-
ke Nukemhez hasonlitia a produkciét,
de én azért ezzel kapcsolatban csoppet
szkeptikus vagyok: a 320*200-
as felbontds és a kozeliinkbe
boklaszo ellenségek rettentd
pixelessége nekem azért nem
igazan stunnol, kiilondsen nem
a Quake-hez hasonlitva, még
akkor sem, ha nyolc jatékos
nyomhatja halon keresztiil és
13 kildetés van benne. Az
egyetlen dolog, ami felkelthet-
né az érdeklGdést iranta, az a
csoportos jaték, de hat ezzel
még mindig nem valtottdk meg
a vildgot. Ha mar a zaszlosha-
jonal tartottunk, akkor sokkal inkdbb
passzol ide a DREADNOUGHT, aminek
a rekldmkampanya egyelGre még pihen.
(A CGW-nek tavaszra igérték, a nekiink

Aboldogult 8-bites idokben a jaték-

li[lllh’hﬁ.»"%l

0 Ska?

sz0lo faxban mar csak TBA volt
(to be available — azaz majd egy-
szer, valamikor)). A név azt a brit
hajét takarja, amely mintajaul
szolgalt a két XX. szazadi vilagha-
borii soran kifejlesztett csataha-
joknak. Ennek megfelelen a jaték
egy tengerészeti/légi stratégia/ak-
¢id kutyulmany lesz csini kis poli-
gonokkal, ami mindenképpen fi-
gyelmet érdemel, mér csak azért
is, mert a mult fegyvereit a jovibe
plantalja. A torténet ugyanis arrol

sz0l, hogy a XXI. szdzad elejének Mars
bolygoéjan tjraélednek a brit viktorianus
kor fegyverei, amelyeket a Birodalomra
tdmadé “Bardk” ellen forditanak: a
HMS Carnage nev(

brit dreadnought
szolgdl bazisunk-
ként, ahonnan 30
kildnbozd vizi-, 1é-
gi- és szarazfoldi
kiildetést inditha-
tunk a mai szem-
nek igencsak szo-
katlan killem( har-
ci eszkozeinkkel.
Kizarélag akciora
épul egy masik
Ocean-fejlesztés, a
GUTS’N’'GARTERS.
A cimet a két Ja-

mes Bond-szerii f6hds beceneve adta,
akik semmi massal nem tudjék (res
perceiket eltdlteni, minthogy egy szolid
arcade/adventure keretében kifiistoljék
szigetérél a gonosz Wort admirdlist.
Tipikus agyonverem-szétlovom-megke-
resem tipusti moka, mindez februarra
(khm, az utols6 Ocean-fax szerint: &pri-
lisra) datdlva. Szintén elég ingovanyos
talajra merészkedik a cég a GT'97 RA-
CING nevii jatékkal, amely széria sport-
kocsik versenye lesz majd egyszer. Hat
ahogy igy elnézem, a PC-s Sega-kon-
verziok utdn nemigen righat labddba
eqy szimpla aut6verseny: mivel a jelen-
leg forgalomban levé PC-k lehetGségei
a tovabbi fejlesztésekhez képest egy ki-
csit kimeriiltek, maximum egy vado-
natttj technoldgia jelenthet versenyké-
pességet a konkurrencidval. Mivel
ilyenrél egyelGre nincs hir, nem tudom,
hogy milyen Gjdonsagot fognak nydjta-
ni ezzel a jatékkal. 6k tudjak...




Virgin egyik leginvencidzusabb fejlesz-

tdbrigddja, a Lucasarts legdjabb Star
Wars-jatékainak megjelenése. Marcius 14-i
megjelenéssel igérik példaul a régdta vart X-
WING VS TIE FIGHTER-t. Hat a cim mondjuk
magaért beszél: X-Wingek, B-Wingek és E-
Wingok népes csapata hajkurdssza egymdst
vidam Tie Fighterekkel, szinte mar magatdl

ﬂ tavaszi kiallitdsszezon idejére tehetd a

(5]

értetédden multiplayer-tizemmodban is. Az
elfdokhoz képest lényegesen fovabbfejlesz-
tett grafika és Mr. Lucas filmarchivumanak
buzgd tanulmanyozasa ‘97 egyik legsikere-
sebb dobdsdnak igéri a jtékot. Aprilis 2-ra
varhaté a Star Wars-sorozat egy mésik epo-
sza, a Dark Forces folytatisanak, a JEDI
KNIGHT-nak a megjelenése. Fénykardok vil-
lognak, lézerfegyverek durrognak és az Erd
mindenkivel van egy birodalmi bazis mélyén —
a multiplayer dzemmodnak és a poligonokra
épilé grafikinak koszonhetden igen komoly
fenyegetésnek igérkezik a Quake tronjara. Lu-
casék nemcsak akcidban és Star Warsban
gondolkoznak: szintén éprilis elején keril a
boltokba egy (j kalandjatékuk, az QUTLAWS
cim( vadnyugati torténet, ami hangulatiban
és grafikdjaban leginkdbb azokat a spagetti-
westerneket idézi, aminez egy Morricone
nevi arc szokott egész tirhetd zenéket irni.

PC-HIREK

A Virgin bukszéjénak masik buzga toltogetd-
je valami Red Alert cim( darabkaval kavargat-
ta fel kardcsony el6tt az egyszeri jatékosok
kedélyét. Ok sem kotlanak a babérjaikon: va-
dul dolgoznak a folytatason, az erre szant idot
pedig egy COUNTERSTRIKE nevd, aprilis ele-
jén megjelend Red Alert-mission diskkel, aka-
rom mondani: CD-vel dhajtjak kitolteni. Rész-
letesebb C&C-infok a kovetkezd szamunkban,
egyéb infok a Virgin haza tajardl pedig az Er-
kezési Oldalban.

Gameteket. gy tehat most egy nagyobb

részt szénunk a fejlesztéseikre, mar csak
azért is, mert mostandban szinte minden jatékka-
tegoriaban nagyon nyomulnak. A legnagyohb ér-
dekl6dés nyilvin a DARK COLONY irdnt fog mu-
tatkozni, amirdl mar messzirdl ordit, hogy eqy re-
al-time stratégia lesz majd egykoron, vagyis otle-
tének sziildatyjat Command&Conquer néven is-
merte meg a kedves publikum. Nem szeretek az

ABG 3000AD-hirdetésik dta igen komalom a

elsd screenshotok alapjan véleményt mondani
egy jatékrol, de aza gyanim, hogy a sci-fi kornye-
zetbe helyezett kis torténet egyéni grafikaja nem
igazan fog egyezni a stilus rajongdinak izlésével -
de hat ne énekeljiink elGre, majd meglatjuk, mi sil
ki beldle &prilisban, amikorra igérik. Ping! You

win! - mondta a pingwin 2 MUTANT PENGUINS
[&ttdn, ami azért stilusaban elég messze fekszik az
eldbbi darabtdl, lévén ez egy mokas grafikdval
megaldott (gyességi jaték. Csicsas kinézetére va-
|6 tekintettel inkabb valamely konzolra kivankozik,
mint mondjuk PC-re. A cim szerintem konspirativ
célokat szolgal, mert a két fhGs (Rodney és Ber-
nard) inkabb emlékeztet egy kartére és egy para-

dicsomra, mint egy frakkos maddrra, bar tegyuk
hozzd, arrol nem szolt a fima, hogy miféle keresz-
tezésh6l mutéitak is iddig ezek a mutalatos ping-
vinek. Mindenesetre a joystick-gyilkos fiatalabb
korosztalynak 0j célpont lehet, sét, az sem kizart,
hogy egyszer még megéljiik azt is, hogy egy csini
ugra-bugra kanzoljétéknak egy PC-stuff szolgaliat
alapot. Mig ezen elmélkediink, a kalandoz ha-
land(oz)k vigydzd szemiiket a THE QUIVERING-
re vethetik, ami mélyen szdntd szellemiségében és
renderelt grafikdjaban engem erdsen emlékeztet a
Gremlin Normality c. kicsapongdsdra, amelynek
cimébdl sajnalatos madon kimaradt két beti {az
‘N'mega ‘b’). Féhdse egy piros hajzatot viseld tiri-
ember lesz, aki horrorisztikus kalandokba bonyo-

lodik olyan vérfagyasztd helyeken, mint példaul
egy szellemvasiit, vagy az egy elhagyatott pince,
ahol egy cstnya kék arcii bacsi minden figyelmez-
tetés nélkil lesmarolja. Fajsilyos egy dolog lesz
bel6le, tehdt a testépité szakkorben majusig tes-
sék rekeszizomra gydrni. A kovetkezd Gametek-
hir a THE ART OF FLY FISHING-r6l szdl. Csaloka
cim: a perfekt dnglius jatékos egy Ggyesséqi jatek-
ra gyanakodna, ahol a t. jatékos repiilGhalakra va-
daszik (esetleg sima halakra, viszont 6 repked) —
ezzel szemben ez egy ‘horgasz-szimulator’, ami a
milegyes horgdszat élményeit probaljaba bitekbe
pléntalni. Részemrol szeretek pecdlni, mert nincs
is anndl jobb, ha szanaszét masztak a csontik,

vagy elmirepiltek a milegyek, de szerintem a
horgdszat pont az az elfoglaltsag, ami szamitoge-
pen azért igazan kevéssé emulalhato. (Példaul
hogy fognak csfpni a szinyogok?) Ha emlékeze-
tem nem csal, volt mér ehhez hasonld probélko-
zas {asszem a Sierra volt az elkovetd), de az is
csak azt a tudatot erdsitette bennem, hogy Win-
dows alatt nem O horgdszni. It ugyan csodaszep
SVGA-tajkepek tamogatjak az tigyet, de szerintem
nem ebbdl a jatékbol fog ez a cég meggazdagod-
ni. Na mi van még? Aha: SURFACE TENSION. Hat
6z kérem eqy tipikus haromdimenzios lovoldozés
lesz, ahol elsdsorban nem a torténet, hanem sok-
kal inkabb az akcio és a latvanyeffekiek dominal-

nak. A jatékos egy spéci skimmer (a Star General
Ota tudom, hogy fgy nevezik a felszin felett lebegd
harci eszkozoket) kormanyridjanal fogjuk szétio-
voldozni a poligonbolygdkon eldfordul ellenfele-
ket. Par Gametek-tjdonsagra (NET: ZONE, SOUL
HUNT, FLIP OUT és EMPEROR OF THE FADING

SUNS) szemiatomast nem jut hely, roluk - leg-
alabbis reményeim szerint - a kovetkezd szamban
referalok. Mindenesetre sz€p kis action pack ez az
egész, killondsen, hogy mindezt nyarig bezardlag
igérik. (Kérdés, hogy melyik nyarig?) Remélem,
hogy a ‘sokat akar a szarka'-effektus miatt nem
fognak olyan helyzetbe keriilni, mint mondjuk az
Acclaim. Ha mégis, akkor csindlok roluk egy fil-
met ‘Gametek 13’ cimmel.

&= A Phantasmagoria 2. angliai
megjelenése a vilagpremierhez
képest most mar harom hona-
pot késik, mert két, szadista
gyilkossdgot tartalmazo jelene-
te miatt Kiskoriak Védelmében
IHetékes Elvtarsék 18 évhez kii-
totték a vasarlol korhatart. Az
az egy év (a dobozon eredetileg
17 éves korhatar szerepelt) na-
gyon sokat szamit ~ pontosan
annyit, hogy a jaték a hagyoma-
nyos CD-boltokban mar nem Is
arulhato. A Sierranak tehat az
angol verzidbdl ki kell vignia a
ket jelenetet, tovabba mind az
amerikai-, mind az angol-valto-
zathan egy password-rendszert
kell beépiteniiik, amellyel a
kedves sziillok cenzirazhatjak a
fiokajuk lelikiviligara nemkiva-
natosnak mindsitett részeket.

{Kérdés, hogy akkor meg mi

marad a jatékbdl?) Az angliai
huzavena azért is igen
kellemetlen a Sierranak, mert
Eurdpaban itt a leggyengébbek
a piaci pozicidi: szemben pél-
daul a német vagy a francia

piacon ellendrzott 15-20%-kal,

itt minddssze 3% a piaci
részesedésiik.) Lenyegesen ke-
vesebb a gond van a Phantas-
magoria 2-vel az ausztrél plac-
on: oft - iigy, ahogy volt - betil-
tottdk az egész jatekot. 3
= Glanluca Vialli, a Juventus
egykori, és a Chelsea jelenlegi
futbalisztdrja reklamszerzidést
kotott a Phillips Mediaval, @

lesz az UEFA Champlonship Lea- o
gue 1996/97 szendvicsembere.

Vérhatd megjelenés PC-n mar-
cius, PSX-en majus.

= A focistak ugy latszik kur-
rens cikknek szamitanak, mert
auaxisisharammenaliété-
kos {lan Wright, David Seaman

és Patrick Vielra) kozremiikd-
désével dhajtja rabimi at. pub-

likumot, hogy minél tobbet va-
saroljon Kick 01’97 tavasszal

megjelend PC/PSX-verzidjdbsl,

Na persze nekik nincs nehéz
dolguk: ez a név el fogja adnia
jatékot nélkiilik is. (Kivincsi
vagyok, hogy Gascoigne-t mi-

hez fogjak szerzadtetni, mintan
lejart a uémmlendﬁlﬁmi
tal kiitott egyezsége.

“) i
= Az Aetivision nem ad l:l LR
tobb jatekot a Mech Warrior-

sorozatbdl, a Mech2 PSX- és
Saturn-verzidja volt az utolsd

dobasuk. Nem mintha nem s-‘fff_f"‘j'
fogytak voina szépen, csak a

fejlesztiik gondoltdk dgy, hogy

jobb az nekik, ha sajit maguk
terjesztik a jaték folytatasait.
A Mech-licenc megvonasatol

nem igazdn estek kétségbe,

vaséroltak helyette egy Heavy

Gear neviit, ami egyebként
ugyan-olyan robotos dirr-durr

rettenet, mint a Mech. Szoval
bizakodva néznek a jovdbe, an-
nal Is inkabb, mert Dark Reian:

The Future of War cimen ké-
sziild C&C-kiénjukhoz a Bliz-

zardto! sikeriilt designert szip- g

kazniuk.




ONZOL HIREK

1| A Saturnosok az utdbbi idokben sajnos
| nincsenek elkenyeztetve programhe-

' kkel, fként ha a PlayStationhez vi-
szenyftunk A Sega sajat gardain kivil szinte
cég, aki |eiemdsebb fe;lesztesekbe
Ebben a honapban is csak az AM2 és
az ma dza tAjarel jottek biztatd hirek. Az

' k ezek kozil a Virtua Fighter 3-ra vonat-
mely a jatéktermekben mar kimutatta a
riét". Az automata a Sega leatijabb
vii hardverére épil, ami jelen pilla-
legerdsebb jatéktermi rendszernek
it. A gép mar egyes hazi jatektermekben
alhat6, és mi tagadas, a latvany tény-
pesztd: a tokeletesen drnyékolt és ani-
kon se poligont, se pixelt nem fe-
k fel, a hatterek pedig mar onmaguk-
soddlatosak. Az AM2 munkatérsai ha-
apon keresztil tanulményoztdk a Mo-
dszerét, hogy egyaltalan lehetséges-e

VIRTUA FIGHTER 3 / SATURN

Saturn-konverzio, azaz technikaiailag meg le-
het-e csindlni a jatékot. A jatékban ugyanis —
akdr a Fighting Vipersben - néhol falak van-
nak, és tobb specidlis effektus tarkitja a jaté-
kot, mint példaul a vizcsobbandsok. Szdval
nem egyszer(l feladatrol van szo. A valasz
azonban szerencsére pozitiv lett, az AM2 éllitd-
sa szerint a Saturnosok ismét a legjobbra sz4-
mithatnak. Hogy mikor? Ez a kérdés sajnos
még nagyon korai, de az biztos, hogy nem
eqy, és nem is két honapon beldil.

FIGHTERS MEGAMIX / SATURN

hat egy teljesen j rendszerre fog
nem (igy a cég masik jatéka,
ighters Megamix, amely utoljara
i1 Fighler 2-nél és a Fighting Vi-
| bevalt rutinokat hasznositani.
s mutatja, egy mixrGl van sz6,

miitett jaték elegyérdl. Mind-
karaktere vélaszthato lesz,
gy tobb mint harmincat fog ki-
igérnek néhany vadonatj
ek kilétét eqgyel6re s(r( ho-

maly fedi. A jaték megjelenése '97 elsé ne-
gyedében varhato.

LAST BRONX / SATURN

0s “kistesot” késziteni. Ez a jiték még a Mo-
del 2 hardverrel késziilt, de igyekeztek kihoz-
ni beile a maximumot, s most ugyanezt
szandékozzak tenni a Saturnnal is. Ennek ér-
dekében nem is merték mas teamre bizni a
munkat, ragaszkodtak az eredeti grafikusok-
hoz és kddoldkhoz, hogy a Karakterek kidol-
gozasa ugyanolyan legyen, s hogy a jaték at-
moszféraja is valtozatlan maradjon. Ez a jték
egyébként a realitdsardl nevezetes, tehdt nin-
csenek benne lehetetlen mozdulatok, a sze-
replok valdsdgos fegyverekkel rendelkeznek,
az oltozekik pedig a jelenlegi tokioi divat sze-
rint lett kialakitva. A Saturn-verzié még igen
korai stadiumban van, a megjelenésének idd-
pontja még nincs tisztizva.

i ﬁtéktemmkben majd'egy évvel ezeldtt ij
‘lﬂvﬁldﬁzés kedvenc koré csoportosultak
¥ Na hardcore jatékosok: a Time Crisis
megjelenése 6ta a Virtua Copra mAr oda se
bagﬁzott senki. Pedig a Namco jatéka csupan
két aprd (jitassal volt tobb, mint a SEGA id-
viiskéje: visszalitott a piszioly, és egy peddl
segitségével fedezekbe lehetett bijni. Hamaro-
| san a PlayStation-tulajdonosok is fegyvert
| ranthatnak az USA elndke lanyanak a meg-
mentésére, ugyanis tavaszra igérik a PSX-kon-
verziot. A jatékhoz pedal ugyan nem lesz mel-
lékelve, de helyette oft lesz a Namco (j fény-
pisztolya, amelyen egy extra tlizgomb is helyet

kap. Rejtdzkodni azzal lehet majd, 4m a vissza-
{itd pisztolyt — a hardver tiilsagosan nagy
elGallitasi koltsége miatt ~ szemlatomast elfe-
lejthetjitk.

RESIDENT EVIL 2 / PSX

horrorjaték fogalma a PlayStation-tulajdo-
Anosnk szdmara egybeforrt a Resident Evil-

lel. Ahogy a mondés is tartja: addig lsd a
vasat, amig meleg - a Capcom mér javdban dol-
gozik a Resident Evil 2-n, amiben természetesen
még tobb borzalmat, még tobb vért igérnek. Jill
és Barry helyett két (j szerepldt kapunk: Leon,
kezdd zsaru, és Elza, az egyetemista lany kozill
vélaszthatunk. Hdseink egy Lacoon nevil varos-
ka renddrorsére szorulnak be a zombik és a tob-
bi horrorisztikus kreatdra eldl, s attdl fiiggden,
hogy melyikiket vélasszuk, ezittal is mas-més
lesz a végigjatszas. A jaték korulbelil masfélszer
lesz nagyobb mint az el6d: tobb lesz a bejarhatd
terep, raaddsul azok kidolgozasa szebb, az ar-
nyék és fényhatdsok tokéletesebbek, a kameradl-
lasok valtozatosabbak lesznek. Tovabbi Gjdon-
sdg, hogy héseink példaul menet kiizben tobb-
szor is atoltozhetnek — mondjuk golydalld mel-
Iényt vehetnek fel — s igy vltozik a ndluk tartha-

10 targyak szdma is. Tobbféle fegyvert hasznél-
hatunk majd, amelyek teljesen eltérden hatnak az

ellenfelekre. Egy-eqy ilyen akciot gyakran bruta-
lis animdci6 kovet. Példaul beleldviink a shot-
gunnal egy zombiba, az kettészakad, am a mara-
dék teste még tovabbvonszolja magdt. (Bar az
ilyenekhez még meglehet, hogy az eurdpai cen-
zlranak lesz egy-két szava.) Az els6 részben
ugyebdr maximum két-hdrom szorny tamadt
rank egyszerre, ez a szam most elérheti a hetet
is. Sajnos ennek mondjuk az lett a kovetkezmé-
nye, hogy a poligonok szamét a szerepldkre le-
bontva majdnem a felére kellett cskkenteni, de
a készitbk szerint ez egyaltalan nem fog meglét-
szani, s6t, a mozdulatok tokéletesitése révén
még gyonydrlibb dsszhatdst igérnek. A jaték leg-
hamarabb éprilis kornyékén varhatd, de ezek a
legoptimistabb szdmitésok.

MULTI RACING CHAMP. / Nb4
Nagy autéversenyrajongd 1évén a kozel-

jové N64-gs jatékai kozill engem legin-

kébb az Imagineer Multi Racing Cham-
pionship cimi rallyversenye izgat, ami — ha
az eddig megjelent eldzetes fotok a valdsagot
tukrozik — a legszebb konzolos autdverseny
lesz, felilmilva a mar kordbban megjelent
Cruisin’ USA-t is. Killon érdekesség, hogy a
jatékban nem holmi szokvényos amerikai szé-
riaautdkat irdnyithatunk, hanem eurdpai tipu-
sokat, mint példaul Opel Vectrat. Igaz, jogi
problémdk miatt név szerint nem igy fognak
szerepelni, de nyomban rajuk lehet ismerni.
A Sega Rallyhoz hasonl6an egyedileg tunin-
golhatjuk a kocsikat, az ugratdkkal, leszakadt
hidakkal megtiizdelt palyakon pedig valtoza-
tos idGjarasi tényezdk fogjak utunkat nehezi-
teni. Az els6 menetre valamikor jiinius tajékan
keriilhet sor.




P5X

V 4

me eqy tokeletes pel-
lda arra, hogy egy jo

maszkalos jatékhoz
nem kell mindig valami
vadonatuj dolgot kitalal-
ni, elég, ha a jol hevait
klasszikus jatekmenetet
latvanyos 3D-s grafikai
effektusok koze agyaz-
zak. A kiilso szemlelo
szamara a Pandemonium
fantasztikus  latvanyt
nyijt: egy szép szines
alomvilagban egy 3D-s
kis figura szédito mely-
segeket ugral at. A nézo-
pont egyfolytaban zoom-

A lila, rohangal6 mandk dgy hardgnak,
mint valami tidébeteg gorilla

PANDNEMONILIN

Az iranyitas a 2D kovetkeztéhen
kezdetben meglehetosen szo-
katlan, gondoljunk csak bele:
peldaul  ugrunk
egy na-
gyot,

ol, hosiinket hol premier
planban latjuk, hol meg olyan tavolrél, hogy
hangyanyira zsugorodik. A kamera teljesen le-
ereszkedik, ha emberiink mondjuk egy fiiggohi-
don halad at, mashol meg teljesen feliil-
nézethdl lathatjuk a terepet, egyszoval mindig
abhol a perspektivabol kivethetjilk az eseme-
nyeket, ami a leglatvanyosabh, és persze a leg-

vonult a sziikségét végezni, s hoseink oda is
kivették. Az egyik folyoson a Nagy Varazs-

1o meghotiott egy szonyegranchan, és a
taskajabol kiesett eqgy osi varazskanyv.
Nikki hahozas nélkiil felvette, s hiaha
allt rajta, hegy “kizarolag csak gya-
korlott és bejegyzett varazslok hasznal-

esszeriibb.
Elsd ranézésre v

(91

gy tinik, 5

mintha  egy -~
ijabb  Crash A

Bandicoot féle A

3D-s jatekkal
lenne dolgunk,
de a latszat el-
lenére volta-
képpen egy ha-
gyomanyos,
2D-ben jatszo-

Y0 2vs \

-

vagya szornyet.
Persze csak egy
mod marad, hogy
jova tegyek a dol-
got: ha végigmen-

a6 anyagrol van
s20, igaz ez a
“ketdimenzios
sik” a terhen
0ssze-vissza
gorbiil. Rend-
szeres olvaso-
ink szamara ta-
lan gy tudnank
legegyszeriih-
hen kepet fes-
teni a Pande-
moniumrol,

A2 aisd fszimybdl sgy nagy
adag gombapirkditet kell cslnﬂn

nek a jatékon.

mozdulatokon

Legtohbszir

hogy egy NIGHTS
fele jatékmenetet hoztak ossze a Crash
Bandicoot grafikajaval. Ez utobhi jatekra mel-
lesleg nem csak a grafika stilusa, hanem bizo-
nyos részletek is kisértetiesen hasonlitanak.

Elgszor is ismetkedijiink meg a ket faszereplo-
vel, akik épp most késziilnek szakavatott va-
razslokka eldlépni! (A térképen a haromszdg-
gel lehet majd koziliik valogatni.) Nikki - a
lany - egy cirkuszbol szokott meg, 0 az akroba-
ta tudomanyaval jeleskedik. A dupla ugrasaval
(levegaben meg egyszer X) o kettojiik koziil a
hasznosabh karakter. Fargus, a bohdc és a ba-
huja, Sid meguntak az eldadasaikon szokassa
vélt tojas- és zoldségzaport, ezért hataroztak a
varazsloskodas mellett. Fargus specilis moz-
dulata a ciganykerék (korrel), amivel el tudja
pusztitani a gyengéhb ellenfeleket. Haseink a
torténet szerint a vilaghiri Vu varazsighoz
erkeztek fanulni a mesterséget, és a jelentke-
20k tomegéhen talalkoztak véletieniil. A bajok
ott kezdddtek, amikor a mester a fogadasrol el-

meég pajzsokat, amik sérthetetlenséget
hiztositanak hizonyes ideig, valamint

kulcsokkal, amik titkos ajtokat nyit-

nak. Ezek az ajtok altaldban rejtett

palyaleagazasok hejaratait, vagy egy-

szeriien csak sziveket rejtenek maguk

mogitt.

Utunk soran még egy erdekes dologra
szamithatunk: hdseink néhol allatokka
fognak atalakulni, s igy természetesen
tjabb mozdulatokra tesznek szert. Bé-
kaként példaul sokkal nagyohhat lehet
ugrani, sarkanyként pedig még repiilni

hatjak™, elvonuit Fargus-
szal a kastély tetejere
Py egy kis tizijatekot ren-
dezni. Innentol mar az
introban kovethetjilk az
g eseményeket, amint a
dolog rosszul sil el. s
megidéznek eqy nagy et-

Az emlitett alapveto
kivul
mindkét szerepld fel

tud venni tamado va-

razslatokat, amiket a

négyzettel Ighetiink Ki.
tiizgolyc
varazslatot (piros gom-
hok) fogunk talalni. ami-
hol két fajta is akad. Abban kiilinhoznek,
hogy az egyik Gjratermelodik, a masik pedig
nem. Ez azért fontos, mert seriiles esetén el-
veszitjiik az éppen nalunk lévé varazslatot is.
Akad tovabba kicsinyito varazslat, amivel le-
kicsinyithetjiik, majd eltaposhatjuk az ellen-
feleket, valamint van még egy Sub-Zerds sti-
lusi fagyasztas, amivel hiivosre tehetjiik,
majd szilankokra torhetjiik a rosszakardinkat.
A szokases honus életeken kiviil talalhatunk

es kozhen a palya 90
fokban elfordul. Ez foleg
akkor idegesito, ha pont
egy ellentélre akarunk

raugrani. Eleinte az

ilyen ugrasokat el fog-

juk véteni. és az ellen-
seq fejenek megtaposa-
sa helyett a karjaiban fogunk kikotni, de hamar
hele fehet jonni. Az osszesen 18 szint minde-
gyike iszonyil hosszii, am ennek ellenére olyan
valtozatosak, hogy sose lesz olyan erzésiink,
mintha mar egy-egy részletet lattunk volna. Gu-
miagykent mitkddo gombak, oriasi, dssze-vis-
sza kanyargo csuszdak es ezekhez hasonlo te-
reptargyak valtogatjak egymast, szinte minden
Iépésnél valami meglepetés var rank. Nyuged-
tan megyiink példaul, aztan hirtelen elkezdiink
csiiszni, majd egy nagyot zuhanunk. Foldet
ériink, s mar azt hihetnénk, hogy hiztonsagban
vagyunk, am az érkezésiink zajara felébred eqy
dinoszaurusz, aki iildozobe vesz minket...

( Néhol levelibékaként kell 069 N
#tvészelniink a viszontagsdgokat

is tudunk majd.

A jatekot tels
jesen realis nehezse-
glire irtak meg, raadasul
folytatasi lehetoségek
kapuit s megfelelo tavol-
sagban helyeztek el, nem
kell mindig legelolrol kez-
deniink a palyakat. Minden
szint sikeres teljesitése
utan kodszavakat ka-
punk; ha pedig 80%:-
nal tobb kincset gyuj-
tottiink be, bonussz-
intekre jutunk. En
\ Osupdn a mentesi
Clehetoséget
hianyoltam,
de mivel a pass-
worddk rovidek,
art sem talsa-
. gosan,
A 18 szinten ki-
vith, 3 nagy-
fiupkos

palyan is at kell kiizde-
niink magunkat, ezek a
szornyek azonban inkabb
csak latvanyukban elképesz-
toek, az elintézesiik nem fog kiilonosebb
fejtorest okozni. Az elso szorny peldaul egy
kor alaki bastya kozepeérol kopkod felénk,
s nekiink csak annyi a dolgunk, hogy a fa-
lon_rehangalva eljussunk a tiizes katapul-
tokhoz.

A jaték vizualisan nem mindennapi gydnyort
nyujt, s ehthez jonnek még a profi madra meg-
szerkesztett palyak.

Vari Zoli

Kiadja:
BMG

pandemonium

ol S e T LR ey R ol s )

v Latvanyos kameramozgatas e
szuper grafika
X A 30 kizardlag latvanyossag e
nincs mentésj lehetiiség

[T
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COMMAND & CONOQUER

vivott, vagy aheo

e . ’ IR-
vanyhoz rdz e

donosokat alaposan meyvarakoztattak,

akkor a Prince of Persia 2 az. A P%'lél'
tozat mar lassan négy éve, Iwgy megjel
azota se jott ki mas verzid. Ez fdkent azért
meglepd, mert az eldzd rész a létezd dsszes
gépformatumra megjelent. A sztori egy if if
rl szdl, aki beleszeret eqy hercegnibe,
yonosz varazslo, Jaffar hortonbe veti, hogy ﬁ
vehesse el a hercegndt. A feladat
részhen az volt, hogy kivezessiik hdsiink
Jaffar bortonéndl. A piatlurm}étek nem is
annyira a grafikajaval aratott sikert, hanem a alt
csodalatosan élethii -animacidjaval, amint &v azs
hnsmlvmgngodqlt a pauukoh ahugy feloltse a herceg alak

N nasz. A palota w

harlangok belseja
denhol egeszen resz-
Ietesen meg van raj-

piva , a SIE mp-
ehbek.

Hét ha van program, amivel a SNES tulaj-

szerezziik az adott varosrész kapujanak kinyi-
tasahoz sziikseges osszeget. Ha ez megvan,
athajthatunk a masik szektorha, az eredmé-
nyiink pedig automatikusan kimentddik. Ha
gll szall- mind a nyolc szektorral végeztiink, kezdhetjiik
lame- elilrdl az egészet, csak jobb kocsit kapunk...

. Nem, em Budapeslm van sz, lyik

: i Ahogy haladunk eldre, a biindzok egyre iigye-
egy képzeletheli varosrol, Mekeordl. tiink. A t 5200t sebbek, emak el, § ha elé-
|uk keriilii ak belénk porkolni.

ppen pedig minden egyes hiindza vagyis ahogy ferdulunk az autoval ligy lnrgat Ezenkivul felbukkanhatnak rivalis fejvadaszok
vérdijat tiiznek ki. A varost fejvadaszok ja a szemsznget A lényeg egyszeru jaroro- is (oketziild nyil jelzi), s ok a vérdij miatt
lepik el, akik barmire kaphatk egy ke- ziink az utcakon, s varunk, amig felbukkan ugyanigy veszelyt |elenlenwmmlnlahu
VEs pénzért. egy kliens. Ezt majd egy piros nyil fogja mu-  nizd
et tatm. es ket perc. all a rendelkeze- oket.

ndfenntartast civil kézhe adtak, as.a juk, hanem real time-ban rajaolja ki a ép,
[

g o
ben megszﬁkne a kllens, :
igaz a kivetkezo dildo- §

?C DMMAND &C D/\/OUER

'95-hen megjelent Command&Conquer hihe-
tetlen sikereket ért el PC-n, és most végre

jelend ikonok szintén egyértelmiiek, ha valakinek
ertelmezesi gondjai lennének, ajanlom a figyel-

Q

r ; M *w’* s egérkezett Saturnra is. A jaték a kozeli ji- méhe a '95/10-es szamunkat. Eleinte kiinnyen
it A £ voben jatszodik, ahol a josagos békefenntartok, nyerhetiink, a program kezdik szamara is biztosit
it = vagy a gonosz szekta csapatainak a vezetesét ve-  sikerélmeényt, de csak mértékkel. Amint bemele-

) hetjiik at. A valasztas egyszerii: a ket CD koziil
az egyiken a GDI a masikon pedig a Testve-
riseg kiildeteseit talaljuk. A program
egyszerii kezelhetdséyével és remek
hangulataval fogja meg azonnal a jaté-
kost. En nem vagyok egy nagy stratéga,
am ahogv elinditot-

gedtiink, a kiildetések egyre keményebbekke val-
nak, a jatek vége felé pedig megeshet, hogy egy
csata megnyerésehez tabb napig kell probalkoz-
nunk, mig megtalaljuk a megfelelo stratégiat. To-
vabbi pezitiv dolog, hogy nemcsak az ellenséges
katonak viselkednek intelligensen, hanem sajat
embereink is: akiket nem la-
tunk a képernyon, nem
hagyjak magukat ledlni,
hanem védekeznek, vagy
visszavonulnak.

A zsenialisan kitervelt had-
szintereknek és feladatok-
nak tulajdonithato a jatek
sikere, hiszen a grafika
nem nagy dolog. Szépek a
tajak, és minden sprite ani-

ralps i A kényes hadmiiveletnek szamitd
A 2 o ol A illds itt még kénnyedén

csok osztogatasat. A po-
int&elick iranyitas egysze-
. _“ribb nem is lehetne: rabd-
kiink eqgy csapatra, &s meq-
mutatjuk hova menjen, mit
gsinafjon. A meniikben meg-

PoP elemek és feladatok. Tobb,

(713
(=

Noha a jatékmenet elsdre - amint a palotas
tetején menekiiliink - elégge linearisg .
nik, aggodalomra semmi ok, a badng
utva visszakdszonnek a mar Y

sziikség, példaul mar a barlar
is egy kisebb fejtarot kell
adatok egyébként megeg :
tehat a korabbi leirasu

val, is
hasznalhato.
X - Kiadja:
prince of persia 2 Titus

§ UPER NI NTEND DG G
v Egy brilidns folytatds
remek grafikaval
X A hangeffekteken még
csiszolhattak volna

3%

fngunk nekl a |aleknak a Iarsunk eyy ugyan-
ilyen rivalisnak szamit, de az o kocsijanak a
helyzetét sarga nyil fogja mutatni.

A jaték 3D-s grafikdja kifogastalan, még a
keréknyomok is ottmaradnak az aszfalton. Az
iranyitassal is kibékiilnék, ha a jatékmenet
nem lenne olyan monoton. Az unalmat raada-
sul csak fokozza a zene, ami iddnkeént atcsap
idegesitdbe, mikor is némelyik palya alatt
improvizalt jazzhez hasonlitd formedvényeket
kell hallgatnunk.

= Kiadja:
cCrimewave EIDOS
E 6§ A 5 A T U R N

v/ Részletesen kimunkalt
izometrikus grafika
X Vontatott és
céltalan jatéekmenet

3%

malt, de a hitmap hatterek és a
pixeles katonak akar egy Meg-
aDrive-val is Kivitelezhetoek
lennének. Ugyanez mondjuk mar nem mondhata el
az atvezetojelenetekrol, amelyekben franko ani-
maciokat lathatunk digitalizalt szereplokkel ke-
verve. Egyediil a multiplayer opcio hianya miatt
marad el a jaték a PC verziotol.

Vari Zoli
command & Kiadja:
Conguer Virgin

§ F 6 A § AT U R N
v Remekiil megszerkesztett
kiddetések o intelligens
ellenfelek o jo hosszu
X Nincs tabb jateékos mod

Eh
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motocross versenyek valdsziniileg nem
A‘t'a:umak a kinnyen megjatékosithatd
iifajba, talin ezzel magyarazhatd, hogy

a Warner Interactive “jsziilittje”, az Int. Mo-

egyet, de amint elindul a verseny, azt tapasz-
talhatjuk, hogy a motorosok mozgatdsa elég
tavol all a “realisztikustdl”. Egy-egy ugratd
utdn akér oldalt fordulva is leérkezhetiink, pi-

A visszajatszdshan sajnos csak
gydzelem esetén gydnydrkddhetiink

I6tank annyira jol tud motorozni,
{ hogy még ha mindkét kerék csi-
- | szik is, merdlegesen tudja tartani a

| gépet. A versenyzdk mozgatasanak
a valdsaghoz semmi kize, nem ak-
kor diintik be a motort, amikor a fi-

toX az egyediili indul6 ebben a kategéridban
PlayStationdn. Csakis ennek kiisziinhetd, hogy
Inazat adok a jaték dobozén olvashatd sziiveg-
nek, miszerint ez az eddigi legrealisztikusahb
motocross szimuldtor, ami valaha készilt. En-
nek ellenére méar az introbdl I4thatjuk, hogy
nem egy szinvonalas dologhoz van szeren-
csénk: a motorok teleszkopjai a talajtol fiigget-
leniil csak (igy randomize réngatoznak, az em-
beri mozdulatok robotoszeriiek, a képi humor-

nak szdnt események pedig még csak ——

mosolyt sem csalnak az orcankra. -
Sajnos ugyanez mondhat6 el ma-
gardl a jatékrdl is. A grafika
még elmegy, a motorosok és a |
terep 3D-s kidolgozésa l4ttdn

eldszir akér csettinthetnénk is

roject X-
re? Tudjitok, a Team 17 fer-"
geteges iirhajos, lovoldozds ja-
tékara! Akik rendelkeznek, vagy leg-
alabbis rendelkeztek Amigaval, azek a kér-
désre nagy valosziniiséggel ig valaszol-
nak. '92 feledhetetien shoot’em &p sztarjardl
van sz0, ami grafikailag nagyon mﬁ;ﬁne ko-
rat. Ezt alatamasztja az a tény is, h -
nak idejen az Amiga 32 szinével olyan
hattereket alkottak, amit az Gt évvel
kesdbb kesziilt masodik részhen 4
sem sikeriilt nagyon feliilmilni.
A PlayStation hardverével
ugyan sokkal szebh robbanas
és fenyeffektusokat kredlak,
és franko animacioval talaljak a
tirtenetet, de azért olyan nagy
eltérés tényleg nincs.
A jatek kezikonyveben az all, hogy
cifelejthetjiik azokat az idoket, amikor
a jatekoknak nem volt sztorijuk. Hat nem
azért, de ehhez képest az X2 eldzményeit egy

" mondathan dssze tudom foqlalni: ismét jonnek
. az iegenek, akiknek a kiirtisaval ismét a Fold

wyjohb pilotajat, azaz a kedves jatékost bizak
Az introban minddssze annyi torténik,
hisiink megkapja a megbizast, beiil a ko-
Sljaba, majd ey futurisztikus motoron foly-

Jf Az al&'dnuz hasonldana 7
| hatterek szinességére most
sem lehet panasz

zika tirvényei dgy diktdindk, hanem akkor,
amikor megkezdenek egy éles kanyarvételt, s
akkor s csak egy pillanatra. A programozik a
szahalyok betartatisival sem nagyon firasz-
tottak magukat. Azokon a palyakon, ahol 180
fokos kanyarok vannak beiktatva, ezeket nyu-
godtan levaghatjuk. A futamok megnyerésével
ne szamitson senki se valami extra dologra, a
pénzdijjon kiviil mindssze annyi a jutalmunk,
hogy megnézhetjiik a visszajatszastamit

tozik. Nagyon impressziv a
hiztos, bar az igazat megval
daul nem nagyon rajongok a
digitalizalt arcot kevernek a render®
pofak kozé. Na mindegy, térjink ra a
jatékra!
A lenyeget tekintve az elddhiz ké-
pest nincs sok valtozas: adva
D van egy firhajo (két jatékos
il esetén kettd), és mindenre
loni kell, ami mozog. Ugyan-
tigy. harom urhajo kozil va-
laszthatunk, s a ncheézseq i
ket idézi. Igaz most tdbt
cihalalozashoz, de példaul 3
palyak egyes részein ol
]ﬂn“ k9 "

Ll

NO nem. a:

prme. Minden ellentelbe

Bb 2-3-at kell belegreszteni. s

international

egyébkent illett voina az alapvetd
szolgéltatésok kozé bevenni. Ha
mdr itt tartunk: driiltem vol-
na, ha az Options-meniiben a

nehézségi szinten is véltoztatni lehetne.
A versenyt inditva valaszthatunk versenyosz-
télyt (azok kziil, amiket mar egyszer megnyer-
tiink); a stilusnal a versenyzés, a gyakorids
az iddmérd edzés kizil szelektalhatunk; ki/be-
kapcsolhatjuk az iddjarasi tényezdket; végiil a
versenyzok szamat hatarozhatjuk meg. Gyakor-
las esetén a kirik szamat is mi adhatjuk meg.
Miutan ezekkel végeztiink, a versenyzdnk ki-
vilasztdsa kivetkezik. A nevén kiviil megad-
hatjuk a nemzetiségét, a ruhaja szindsszealli-
tését, valamint 500 dolcsit kapunk a jargany
korszeriisitésére. Szerintem leginkabb a gumit
érdemes feltuningolni, ha ugyanis kevéshé
csiiszik a motor, simén felkapaszkodunk az
emelkeddkre és a kanyarvétel is kinnyebb. A
verseny kizben motorosunkat négy tavolsaghol
kivethetjiik, melyek kozitt az L2/R2 gombok-
kal valtunk. Az X-szel gyorsithatunk, a négyzet
a fék, manualisan valtani pedig az L1/R1
gombokkal lehet.
A jaték j6 tulajdonsdgai kizé
tartozik a palyaeditor, ami-
vel a meglévd 48 palya
mellé iijakat krelhatunk.
Nagyon egyszerii a keze-
lése, harki konnyedén el-

azonhan megfeleld hatas-

fokkal irtjuk az idegeneket,

" azok idinkent kisebb “ajande-

kokat” ejtenek el, amiket felvéye

*  hjabb és djabh fegyverekkel gazdaga-
dunk. Kidlinhdzd erdsségi lézereket, raketa:
kat kapunk, legerdsebb fegyverként pedig dup-
la livedéket, aminek még a szdrasat is allit-
hatjuk. Ha ezeket egyébként nem

edjiik fel, az egyre szrmubl:

mega- iy @y a
’1& elpusztit]a
saffiten utkdzhen
payverkent funkciond

gombok formaciojat

Dndjuk felkapcsnlh i

elejére, vagy akarig k, hogy
kerulglen lmm it Femlitett dup-
la fe ; gombokKal szaba

F

a haj

| pProject x£

sajatitja, a kimentett palyakhél pedig a Com-
petition Editornal sajét versenyidényt allitha-
tunk dssze, ami szintén kimenthetd.

Kiadja:
Warner

international motox

v Ja 30 grafika e kéinnyen
kezelhetd palyaeditor
X Puritan opcick e
irrealis mozgatas

A palyak végéral termeszetesen nem hidnyoz-
. Ezekbe irdatlan
mennylsegn municiot kel ereszteni. Alapvetd-
enc folytatasi lehetdséget kapunk, am
a jatek elsd felében ennek ellenére a tovabbju-
tas nem fog gondot okozni, mivel az dtddik pé-
Iyaig mindig csak az ulnlsé palyanal kell djra-
kezdeni, s még palyakadokat is kapunk. A ma-
radék ot palyahoz azonban alaposan dssze kell
szedniink magunkat, ugyanis onnan semmiféle
segiiségel nem kapunk.
Sok fejlodes tehat nincs az eladhdz képest,
egfeljebb annyi, hogy ezattal vannak fiiggdle-
Jes : scrolluzﬁdﬁ pélyék is. A grafika qydnyd-

Az akcio alatt hallhato rave
Blmegy, de hogy dszinte le-

R8s hannulatot araszt.
Vari Zoli

Kiadja:
Ocean

P L A ¥ § T A T § 0O N

v Byinyori hatterek @ szépen animalt
ellenfelek ® betalalt hangefektek
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X Keveés a palya ® cheat nétkid til nehez ||
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DAYTONA USA / SEGA RALLY

Daytona UUSA a jétéktermek ldtogatoi szamé-

ra mara mér szinte fogalommé vélt. Ha vala-

k| esetleg nem ismerné, egy mondatban a é-
nyeg: szériaautok versenye, ahol harom, egyre ne-
hezedd, csodas kidolgozasd palyan akér 39 ellen-
fél ellen vehetjiik fel a versenyt. Személy szerint én
koztudottan nagy Daytana-rajongo vagyok. Ha né-
ha benézek egy jatékterembe, a mai draknak ko-
sz6nhetGen jobibdra csak bamészkadni szoktam -
de ha egy Daytonat [&tok; ritkdn tudom megallni,
hagy: ne:menjek vele néhdny kort. Amikor megje-
lentajaték Saturn-verzioja, néhany hozzdm hason-
|6 megszéllottal hdnapokig nyomultunk a jatékkal,
szazadmdsodpercekkel dintogetve egymds re-
kordjait. Az6ta sem késziilt egyetien olyan autdver-
seny sem, ami hangulatban akdr csak megkdzeli-
fette volna a Daytondt. Kivancsian vartam tehat,
hogy milyen lesz a PC-verzid.
Amikor elinditottam a jatékot, a varakozdshoz
képest elég nyomorisdgos litvany tarult elém.
A deméban, ahol 40 autdnak kellene: villamgyar-

masik nagy dobdsa a Sega Rally voit. Egy

rallyversenyrdl van szd, ahol a valosagot
megkozelitd korilmények kozott egy sivata@os,
eqy erdds, egy sziklds, és egy extra toparti palyan  kor
szaguldozhatunk. A jarmivalaszték sem akdsmi~
Iyen: két val6ségos mdrka, egy Toyota Celica (koz-
tudottan az egyik legjobb rally aut6), és egy Lan-
cia Delta kizill valaszthatunk, ehhez jon még egy
extra autd, a Lancia Stratos. A terep eszmélatien
gleth(: ahogy egy helikopter elhiiz felettiink porzike
a homak, a tdcsakba hajtva viz froccsen, a betos
non érezhetGen megtapad a gumi. A kocsik elkés
pesztden kifinomultan viselkadnek még a legap-~

Aiétékrermekhen a Daytona USA utén a Sega

san elhiiznia a kamera alatt, most igencsak do-
cogue érkeztek a jarganyok. Szerencsére azonban
minddssze annyirdl van sz6, hogy a Sega egy
végletesen  leegyszerisitett
installald programot
meligkelt a -
tékhoz, ami
automa-
tan full

fikdval
rakjafelaprog-
ramat. Miutdn elindi-

tottuk a jatékot, szalljunk be az
Ait billentyaivel 2 program menijébe. Az
QGptien meniiben taldlhatjuk az allithatd grafikai
paraméteraket, ahol az éivezhetd sebesség érde-
kében a Dispiay Mode opcidval nyomban vegyik
ie a felbontdst sima VGA-1a. (EZ egyébként a Jé-
ik kizhemis megtehetjcik az F4 lenyomasdval.) A
- sehiesség novelése érdeeben még a kovetkezd-

t6 (ttartasat és a tehelﬂthmdgi erfket. Ha a kétfé-

le nézet kazik a kiliséin vagyunk, a ldtvany még
fantasztikusabb: a kerekek tmn {igy rugéz-
ﬂmmmmm a kanyarodés-
amint oldatt csusznak a betonon.
A kacsik szelektitisans| vilaszihatd a manudlis
Vit s, az igazi profik természetesen csakis ezzel
versenyeznek. Példdul egy-eqy ldtszdlag értelmet-
:?'u eredményekbGl hhszén:&gﬁsﬁdpercﬁk.ﬁ
a i, €2 3
dlethiség egyébként nem ﬁ?p%na vélet?e‘%uve
az AM2 programoz6garddfa igazi rally piltaktdl

kapta az instrukciokat,
A Satuen-verzidban indulf attunk Arcade rgdd?lan

ni i}
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ket tehetjiik: allithatjuk a képernyd nagysa-
gat (nagyfelbontds esetén); bedllithatjuk,
hogy milyen tévol rajzolja ki a gép a te=
repet; meghatdrozhatjuk; hogy mi-
lyen sima legyen a mozgds
valamint kikapesolhatjuk a
hatteret; s végil dtidtszovd
tehetjik a tereptdrgyakat.

Ift taldlhatunk meg egy

igen hasznos dolgot:
az els6 meniiponttal 4llft-
hatjuk be a bilienty(zetki-
osztast, ugyanis ki tudja
miért, & jéték Options menti-
jében csak disznek van a Key
$sign opcid,

Miutdn igy a gépuink képességeihez igazitottuk a
grafikat, garantdlom, hogy a Jéték teljesen ugyan-
azt az éimény nyjtia, mint Saturnon. A szolglta-
tasok is ugyanazok, vagyls az arcade madon kivil
jatszhatunk PG médban, ahol tobbfajta autd 4l a

sorban végighaladva a palydkon), vala- -
mint Time Attack médban (az id6 ellen Ny
nyamulva): Ezek megvannak a PC vél-
tozatban is, valamint ugyandgy meg-
van a 2 Player Battle, ahol agymds gl-
Ien versenyezhetiink eqy haverral. Uj-
donsdg a Link Game, amivel két ossze- £
kotott géppel jatszhatunk. Fbb lehetd-
ségek: killn egyedi bedllitdst auttiat [=
készithetlink, tobbféle kameradllasbél
visszajdtszhatjuk az eseményeket, to-
vabbd a Ghost Car opcid, aminek se-
gitségével legjobb idonk szellemképe a
vetdlytdrs, azaz [gy sajét legjobb teljesftményiink
allen versanyezhetlnk.

A grafika még szebb, mint a Daytondban. A jaték
sebessége mealepd modon még SVGA-ban is tel-
jasen élvezhetd, igaz, ehhez a P133 nélkiilozhetet-
Ien elGfeltétel. Noha igy a sebesség lassabb mint
Saturnon, a grafika azonban még szebb, gyakorla-
tilag megkazeliti a jatéktermi gép szinvonaldt. Még
a hirdetések is jol olvashat6k az autdk oldalan. Az
elégedetlenkeddk Atvalthatnak VGA-ra, ahol szél-
sebes akcidra szamithatnak. A képfrissités
gyorsasdga azzal magyarézhatd, hogy a Daytona
40 autojahoz képest itt mindéssze csak 15 ver-
= senyzd helyzetét kell a gépnek “fejben tar-

F] 0’

~_ szerre a képernydn, Ez persze sokkal

e kevesebb poligont és sokkal keve-

e sebb szémitast igényel.

» Osszegezve: a Sega Rally egy

olyan autéverseny, ami
mindamellett,

Jhogy -

LN\ *

tania”, amib6l maximum 2-3 van egy- -

. —

rendelkezésiinkre, és nincs iddlimit. A palyak elsd
bettltésekor ugyan tapasztalhatunk némi akado-
zést, 4m ez szerencsére csak miilo elenség
Ezentul legfeljebb csak olyan negativ élmény ér-
het minket, mint hogy nagy ritkdn “beakad” a ke-
réknyikorgds effektje, 4m az ilyen és hasonld dol-
gok minden bizonnyal inkabb a Win95 "“érdemei-
nek” tekinthetdk.

Niaddja

daytona usa

Seigen

P PP, IGVIES BEANT, SV, AR, WV 9%
v Majdnem arcade
mindségii konverzia!

X Egy visszajatszast
peldaul berakhattak volna

3 0 ﬁ 1 Mindjért az élre tirdk a cl”&"l’ﬂ

kéletesen életh( és szép, még élvezetes 6s ol
jétszhatd is. A jaték maig a legjobb rallyverseny,
ami valaha a konzolokra késziilf, s most, hogy
megsz(iletett a PC-s &tirat, immér a szdmitogépe-
ken is az. Legfeljebb a Screamer 2 veszi fel vele a
versenyt.

Hinadja:

segarally Scqga

P17 %, HGVIHE HAM, SULA, XL, WING S
v minden

X Barmilyen negativum
heresése csak
szorszalhasogatds lenne.
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PC

sa Utdn jarunk. Az ember dltal kifejlesztett

biologiai fegyverek csaknem az emberiség
telies megsemmisiilését idézték eld, a megma-
radt t(lél6kre mutans fenevadak leselkednek min-
den zughdl. A kbzelmltban az egyik torzs, a “Bi-
rodalmiak”, egy régi toronyra bukkantak, benne
ey arzendl nagy pusziito erdvel rendelkezd
osi fegyverrel. Ezekkel hozzdldttak 2 _m
szabadon garézdalkodd ragado-
20k irtdsahoz. Sokan azt gondol-
ték, hogy a megmaradi-emberiség végre
fellélegezhet:-AZ Gsi mondés azonban is-
mét beigazolddott: “A hatalem kapzsisd-
ot sziit, a kapzsisag pedig az erdszak aty-
ja." A Birodalmiak a Fold teljes meghddi-
tisdra eskildtek fel...

Ez a kis beszamol6 szeren-
csére nem jOslat-(bdr ma-
napsdg annak is hihetd len-
ne), hanem a Panzer Dragoon
“torténelmi” hattere, ami végre
megjelent PC-re is. A jatékban
eqy egzotikus, furcsa lények-

Sokezere’we eqy virdgzo civilizécio pusztulé-

) " sink mellé, s egyetlen vardzsiatos érintéssel at
adja az osszes emiekét. Utolsd szavai igy hangza-

kat, amik ranktdmadnak.
Ellenfélbdl pedig nem lesz
hidny: mindenféle repil§
kreatirék sz6rjék rank a lovedé-
keiket, 6ridsi homoki férgek buj-
nak eld'a sivatag homokjabol,
és még sorolhatndm mi min-
dennel fogunk tafatkozni.

Noha a sarkdnyunk egy
eldre ragzitett “folyosin” re-
piil végig, azon beliil miird-
nylthatjuk a dolgokat, sdt,

kel, dllatokkal és meghdkkentd gépezetekkel teli
vildgha cseppendnk. Egy ifji vadaszt fogunk iré-
nyitani, aki - mint az introbdl kiderdl - a sors aka-
ratdbol a “nagyok” haboriijaba keveredik. A torté-
net elején két térsaval egyiitt éppen egy vaddsza-
ton van egy szdraz kanyonban, amikor egy skor-
pmszeru lény Olddzése kézben ey dridsi barlang-

E ba téved. Két hatalmas sarkdny
0sszecsapsdnak lesz a szem-
tanja, melyek kozil a kéken
1il6 sarkany-lovag haldlos sebet
kap. A haldokld lovag odaszll hd-

PANZER DRAGOON / VIRTUA COP

kai menii emiatt kisebb cheatként is hasznalha-
16, ha ugyanis SVGA-ra rakjuk a felbontdst, a
mozgast pedig simdra, a jaték Ggy lelassul, hogy
nyerekjaték lesz az ellenfeleket kildni, vagy kitér-
ni a felénk kdzeledd lovedékek eldl. Ez a kis tur-
pisség egyébként arra is j6, hogy megfi-
ayeliiik az ellenfeleket, ugyanis nor-
mal esetben olyan gyors a jaték,
hogy fel se fogjuk, ki vagy mi I6
réank. A jatékrdl csak jot lehet mon-
dani: pergd, lovdldozGs akcidban
vehetiink részt, roppant sokszi-
nl, valtozatos ellenfelekkel,
hatalmas fdellenségekkel.
A CD-rdl sz6l6 zenék pedig
feledhetetlenek!

Kiadja:

er s goon .

NGt is nézelbdhetink. Eire szikségink
is lesz, hiszen nem egyszer hatulrdl fon a

/

e
Az elsd palya végén agy
birodalmi léghajéba botlunk

.

voldozGs anyagok voitak ismertek-a-jatéiter-

mekben, a SEGA az automatdk j generdci6jdt
inditotta (tnak a real time grafikat és lightgunt hasz-
ndlé Virtua Coppal. Manapsag a Jaték a 2. részhez
vagy a Time Crisishez viszonyitva a jéték kissé gyen-
nécskének tlnik, de akkoriban maga voft a csics.
Akik nem jarnak jatekiermekbe, azoknak elmonda-
ndm, hogy ezek azok a Jatékok, amiknél egy fény-
pisztolyt leakasztva szépen tiizelGallasba kell helyez-
kedniink, és onnantdl 100%-ig céllovd tudomanyun-
kon mlik minden.

A Virtua Copban egy vagy két keménykotési zsa-
ru iranyftésa lesz feladatunk. Virtua Cityben aggasz-
1o maffiatevékenységet észleltek, az ligyben nyo-
moz0 renddrtisztet meqgyilkoltdk. Az dltala feltart
bizonyitékok tobb biinkézpont helyét jeloiték meg,
ezért a renddrség étrehozott egy killanleges cso-
portot, ennek a tagjét/tagjait fogjuk mi megsze-
mélyesiteni.

A Virtua Cop a poligonos grafikdnak kdszonhetden
nem mindennapi effekteket produkal. llyen példéul a
folyamatos zoomolgatés, az ellenfelek sebesilése és
az akeid abszoldt folyamatosséga. Az ablakok betor-

Amﬂmr-még gsaka full motion videdn alapuld 16

tamadas (ezt a radart figyelve kell majd ki-
szirmunk). Hdstnket haromféle tivolsag= %
bél kovetheti a “kamera”, A célkeresztiink
segitségével kétféle lovedekkel tuzelhe-
tink. Ha csak egyszer nyomjuk le a tiz-
gombot, sima lézert fogunk I6ni, viszont fo- =
Iyamatosan nyomva tartva a gombot, be=
foghatjuk az ellenfeleket (maximum nyol-
cat), majd a gombot elengedve, calkove-
s lézervel [Ghetiink.

A grafika teliesen megegyezik a g
Saturn-verzioval, igaz, egy kzepes

nak: “Ne engedd,
fiogy a Sotét Sar-
kany visszatérjen a
toronyba... kiildnben
az (s (dok borzalmai
Ujra visszatémek..."

A feladat tehdt adott:
felpattanva a sar-
kany hatdra meg kell
dllitani a masik hil-
I6t, Gtkozben pedig
glpusztitani a Biro-
dalmiak 1éghajdit, és
az egyéh fenevada-

IGA-ban élvezhetd, tgy viszont nagyon. A grafi-

kategOrié]d Pantiuman a sebesség inkabb csake

75, BMB RAM, SVGA, 4XC0, WIN95

v Maximalis latvany e kivalo
mozgas ¢ nagyszerii zene
X Cheat nélkdd nehéz

LWr

szivas fonok var
rank. Alapve-
tden egy hat-
[ovetd pisz-
tollyal ren-
delkezink, de
az (it sordn a l-

Vigydzat, civil a palyén!
-~ \ e

nek, a golyényomok tobb helyen ottmaradnak, az
osszkép teljesen realisztikus.

A PC-verzidban még a Satum valtozatndl is tokélete-
sebb konverzioval taldljuk magunkat szemben, leg-
aldbbis ami a grafikt ileti. SVGA-ban egy az egyben
ugyanolyan a latvanyban van résziink, mint a jatékte-
remben. Az mondjuk més kérdés, hogy ebben a méd-
ban a felhdtlen élvezethez egy kisebbfajta erd-
miire emlékeztetd gépre lesz szilkség.
Alapvetd hatrany, hogy PC-hez ugye-
bdr még nem fejlesztettek ki fénypisz-

GREDITS 5

jatéknak eleve haldlra ftélt vdllalkozés. Amigy
1 minden tekintetben eqy tokéletes konverziordl kel
beszéIniink. Harom palyat kell megtisztitanunk az
aldvalo biinozbktdl, akik ra-
adésul a tiszszedéstl sem
riadnak vissza. Az integetd

tylizetnél vagy az egérnél maradni. Fel- 8
tétleniil az utobbit ja-
vaslom, billentyd-
zettel nekifogni a

A gazfickdkat egy pillanattal ig
CEEEED 5 s s

civilekre kilonosen kel
vigydznunk, mert ha Kilg-
jilk Gket, ugyanigy fogy az
gletlink, mintha eltaldlndnak
minket. Némi segitség persze,
hogy alapbedliitisban a geng-
sztereket kilon keret jeloli meg.
Ha ez zoldrdl pirosra vélt, az azt je-
lenti, hogy a pasas azonnal tiizelni fog.
A renddirségi razzia egy lllegdlis fegyveriizlet-
ben kezdGdik, onnan egy titkos fegyverrak-
tarba latogatunk, majd a harmadik pélyan

va, és mindegyik végén egy kiilonosen

eljutunk a “polip” fejéhez: az EVL irodahéz-
ban kell maradéktalan mészérldst végez-
niink. Minden pélya két részre van oszt-

dakbol és egyéb he-
Iyekr6l gyakran I6hetiink ki erGsebb fegyvereket, tgy-
mint shotgunt, géppisztolyt, esetleg Magnumot. (“So-
se felejtem el az elsdt..")

A jték egyetlen hibdjdul csupdn azt lehet felrdni,
flogy ha egyszer mér teljesitettiik az dsszes kildetést,
a teliesen kotott jatékmenet miatt nem valoszinii hogy
kedviink lesz (jra nekifogni. Na persze oft van a gya-
korl4s opci6, amivel eqy I0térre kerilink, s versenyez-
hetiink, ki tud jobban, minél alacsonyabb hibaszéza-
Iekkal 16ni, amit aztan a gép osszegez, majd rangsorol.

Vi Zoli

Kiadja:

virtua cop g

PL: P75, 8MIB RAM, SVGA, 2XLO, wWivgs

v A 30-s kidrnyezet
Jelenleg a legjobb PC-nn

X Csak elsdre izgalmas

e




bolontiok haza még ném a vége. A
Anéhény évi elekirasal 1es (Ha-

talmas bumm a halantékon at egyene-
sen az agyba), a mindigvakitoan fehér, ele-
gans kényszerzubbony viselete (amin csak
akkor latni némi vdro§ foltot, amikor az
apolt leharap egy dafabikat a nyelvéhol egy
silyosabb roham alalt); a nagy adag morfi-
um-injekciok emlékeé —ha lassan is -, de
mitlando. Aki jol visélilmagat, azt a kerthe
is kitoljak a magas befonfalak kazé, hogy
onnan szemlélhesse & vilagot szorosan told-
székéhez kotozve. Az évek miltaval aztan

IS28feplok: Curlis...

3" ' £

...6s Blob, a patkdny

el-elmaradoznak a gizsha kd-

&>

nem farditam, Tenyeq az, hogy nem 3141
j@lent yeszelyt Jocilynea), valamint Blgh, aki
Ligyan nem gay, de patk ny (nem a je emet
haném a fajlajat illetoén). Rajtuk

akadnak szeteplok: itt van peldaul T
@ széxinanias, horg és |akkruhat visel

tsalja Curtisk; aztan Bob, egy koteke
métlada - de velik a torténet folyaman
ligyis megismerkediink JHat akkor lagsuk a
medvet, vagyis a horrort: i

AZ ELSO NAP

Mieldtt elnéznénk a munkahelyiinkre, tir-
junk hele az éjjeliszekrénykébe, s halasszuk
ki belole a cukorkat, a csavarhizot és a
fenykepet, amely Curtis sziileit abrazolja.
Lépjiink at a nappaliba - kozben szemiigyre
vehetjiik magunkat a tilkorben - tegyiik el a
kavézdasztalrol a karacsonyi partit abrazolo
képet (baratnonk, Trev és mi vagyunk rajta),
majd simogassuk meq hazi patkanyunkat, s
vegyiik célba a kijaratot. Curtis meglepet-
ten tapasztalja, hogy eltiint a pénztarcaja.
Hol lehet a pénztarca egy rendes hazhan?
Természetesen a kanapé magitt, jo melyen.
Ra kell venniink hazi patkanyunkat (a tovab-
biakhan Blob), hogy hozza ki. Zavarjuk be a
kanapé magé, majd a cukorkaval csaljuk ki

tozések, a szederjes vénakba | Metal Hammer
bokott hatalmas injekciok, a :
kenyszerzubbony mindennapi jf

viselete. Aztan elabh-utobb
felvirrad az a nap is, amikor a
pacienst hazaengedik, munkat
kap és éli normalisnak velt em- 4 ‘
hertarsai egyhangli életét: £
_eszik, iszik, s a baratndjével
eqyutt toltott lazas vikendeken
igyekszik elfelejteni mindazt,
ami vele tortent.

A Phantasmagoria ajabh epi-
z0dja - amelynek egyébként semmi koze az
elozo reszhez - mindent megtesz annak ér-
dekeben, hogy elnyerje a legvéresehb, leg-
yusztustalanabh, leghathorzongatohb, és
méy eqgy csokornyi leg* elismerést, egyszo-
val: a gyomrom felfordul, ha latom. A jele-
netek tenyleg véresek, sot olykor még ere-
detiek is, emellett egy jo adag szexet is a
programha csempeésztek - igyhogy a hozza-
valokkal nincs gond, de hogy mive gyurtak
ossze?

A terjedelem a megszokott FMV-s Sierra-
anyagoknal szokasos: 5 CD-nyi anyag, 4 és
fél oranyi videaval. DOS-os verzio is létezik,
de tesztiink a Win95-isril késziilt.

A torténet egy jo kozepes horrorfilmnek fe-
lel meg. Erik meglepetések az emhert, de a
fo gond kalandjaték szemponthol a helyszi-
nek szama (gyakorlatilag otthonunkra és
munkahelyiinkre korlatozddik a mozgaste-
riink, illetve van még egy S/M klub is). A ka-
landjaték nehézséqi foka is inkahb az ame-
rikai atlag 10-jahoz iyazitott muremekek
eqyike.

Na, de elég a szocsépléshol, helyette in-
kahb hemutatom Curtis Craiget, aki ey éve
szahadult a fent emlitett idegyondozo miin-
tézmények egyikéhol, s most a normalis em-
berek életviteléhe kezd beilleszkedni.
A Wyntech biologiai kutatokozponthan dol-
gozik, akircsak évekkel korahban az apja.
A ceégnel megismerkedik egy csinos, gyo-
nyorii kebli (ez az elso nap végén lathato vi-
deohol eqgyertelmuen kideriil) lannyal, Jo-
cilynnal, s amikor csak tehetik, egyutt van-
nak. Legjobb baratja Travis, szintén kollé-
ga, a rossz nyelvek szerint gay (a kifejezést

Imadiak, szivem.
Foként a szived

%

- kedvenc csemeyéjéért cserébe a pénztar-
caval egyutt maszik ki. Végezetiil veqyiik
magunkhoz a napi postat, olvassuk el (Cur-
tisre kell kattintani vele): néhany forro sor
haratndnktal. Irany a Wyntech.

A folyoson halasszuk elo a pénztarcank-
hol a kodkartyankat, és huzzuk vegig a le-
olvason. A zoldes fennyel megvilagitott
iroda hokszaiban mar javaban tevékeny-
kednek, mindenki a szamitogep elatt iil.
Eldszor baratndnket latogassuk meg, mu-
tassuk meg a lapot, amit - mint kideriil -
nem is o kuldott. Hogy elkergessiik a rossz
gondolatokat, vegyiik elo a fotokat, mu-
tassuk meg neki és beszélgessiink vele.
Tomnak mutassuk meg a kodkartyankat és
tarcankat, beszélgessunk egy sort, majd
nézziik he a baratsagtalan Bobhoz, akitol
csak morgast hallunk. Vegyiik célba a sa-
rokban dolgozo felettébb szexis némbert,

kepeslappal Kid [ a

és mindent megtemle a ak rdekéh
hogy jol megke... megkergessen hennun-
ket. Hat erre legjobb, ha iszunk egyet az
irodai viztartobol. Kétszer is. Settenked-
jiink be a fondk irodajaba, vizsyaljuk meg
az asztalt, rajta a fénykepet, majd hizzuk
ki a fiokot... A fonok

ebhen a

plll g atian teszi be 2

e bok:
wlnnszémokal
 hivjuk fel munka-
rsainkat gime a telefonalas-
nak egy 10x10 rodaban, ahol a
legtavolabbi ki 5 lepésen beliil

ggyiink, ez is aja-
tek része. Végequii Itaymliuk he gepet -
a kodszo Blob, a patkanyunk neve - vala-
szolgassunk a levelekre, majd hivjuk fel
Trevort, és menjiink at hozza. Mutassuk
meq neki a fénykepeinket, a reggeli leve-
lezolapot és a kodkartyankat. Térjiink visz-
sza kuckonkba, Iépjiink be a rendszerbe,
kattintsunk a bal also sarokban lévi doku-
mentum ikonra, és olvasgassuk el a kinyv-
tarakban talalhato - tobbnyire erdektelen,
a munkakorokrol szolo - fajlokat, es a sza-
munkra letoltott fajlt, tobbszor a keper-
nydre kattintva. Ugy a harmadik-negyedik
kattintasra a levegobol lesujt rank valami,
pontosabban semmi, de leveri a szemiive-
giinket es felrepeszti az ajkunkat. Prabal-
junk csak még egyszer a monitorra nézni:
ujabb hallucinaciok gyotornek; most egy
kez probal elkapni, majd kényszerzubbony-
ban talaljuk magunkat. Mindez csak ne-
hany masodpercig tart, de pont elég. Cso-
rogjiink, majd menjiink at Trevhez, aki ké-
telkedve fogadja mondokankat. Hitsiik le

és prnbal]nl: klhvltni az aj-
tot a csavarhuzoval. Nem
fog menni. Legjobb lesz
eltinni  egy

nyugis helyre:
ebedsziinets
torzshely, itt!
azt ajanlja,

pljunk

mfdcska
glgessiink el Tre
gy forduljunk pSai

hoz. Az iroddban terjiink visSZa8

Szoljunk beé neki a
majd néziink at Ther
sunk vele, majd lalal {
szobaban - elé y
napot az Al
(ha nem lei
hez, s ol
szamla
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A szokasos reggeli proce-

dira utan (megcsodaljuk
magunkat a tiikirben, simo-
yatas a patkanynak, posta at-
nézése) nézziik meg a kiinyves-
polcot - néhany emlek felidezo-
dik -, majd beszéljiink meg egy
talélkat a pszichologus Dr. Har-
burggal (a névjegyével kattintsunk
a telefonra). A Wyntechben csu-
pa kétsegbeesett

* kolléga

L. f 0-

gad. Nagy nehezen
megtudjuk, hogy
gyilkossag tortent:
Bobot valaki brutali-
san megolte... (Lehet,
hogy mas szamitogépeé-
vel is szorakozott.)
Menijiink be a fonak iro-
dajaba, vegyilk fel a fold-
rl a papirkat a kodokkal, s
lepjiink le. Az irodaban
osszefutunk a nyomozoholggyel, akinek
nemigen tudunk ertelmes valaszokat ad-
ni... (Erdemes a heszelgetés alatt nehany
pillantast vetni a hokszunkra: természete-
sen magunkat latjuk, tetotol talpig vére-
sen, amint épp Bob egyik szemgolyojat
csocsaljuk.) A brigad egy Kis pihenore az
Alomfacskaba vonul, de nem birjak sokaig
elviselni egymast. Jocilynnel hamar dssze-
vesziink, Therese viszont marad: ma tehat
vele kell randizni. Ugorjunk haza, a szoka-
sos hallucinaciok kedveert nezzink a tii-
korbe, vizsgaljuk meg a szekrényt, na és
persze simogassuk meg Blobot. A Wyntech-
he nem lehet egyszeriien bejutni, a rendor-
no nem enged be senkit. Osonjunk be a fo-

TTEKNEK!

nok irodajan keresztiil, s menjiink be Tom
hokszaba. Tarcsazzuk fel a fondkot (6996),
hivjuk ki a helyérol valamilyen iiriiggyel,
majd lopozzunk be az irodajaba. Neézziik
mey a Carpe Diem tablat a falon, az aszta-
lon a fotdt, és a fajlt a monitoron, majd a
fiokhol lopjuk el a kulcsot. Irany Bob bok-
sza, vegyiik fel az asztal alol a gombot,
majd lépjiink le a szamitogepszohaha, ahol
a kis ajtot kinyithatjuk a kulccsal. Bent egy
féemdobozt talalunk egy nagy adag halluci-
nacio kisereteben, amit vigyiink haza. Ott-
hon tegyiik az asztalra a dobozt (kattintas
Curtisen a dohozzal), vegyiik ki beldle a
bliizt s a Treshold projektrol szolo feljegy-
zést, melyet Warner, a fonok keszitett.
Hogy mi a fene lehet ez a Treshold, az
keésohb kideriil. A dobozban eqgy le-
hegesztett rekesz is van, amihez

F

riene D. legijabh kényvenek szorolapja ér-
kezett. (Emiékeztek? O volt a Phantasma-
goria 1. fohose.) Irany a Wyntech, a szami-
togépterem. Az ajtot befalaztak, egyediili
teendo a kalapacs felvetele az asztalrol. A
fonok nemigen kedveli, hogy a renddrno al-
landdan itt szimatol, kisebb csetepaté ala-

kul ki kozottiik, igy legjobb hehujni a

A7, ét{a végzidik

hokszunkba. Lépjiink be a gépbe, va-
laszoljunk a levelekre, majd nyissuk
meg az archive kinyvtarat. A kodszo:
carpe diem. A Treshold kutatas gjrain-
ditasarol szolnak benne. A memoshan
talalhato fajlok megnyitasahoz hasz-
naljuk a cetlin olvashato szavakat.
Erdekes. Mintha el akarnanak zarni a
vallalat tohbi reszetol. Hivjuk fel Jo-
cilynt, Trevet, majd ugorjunk be be-
szélgetni Trevhez eés Therese-hez.
Therese vampir modjara tamad rank, a

pgyeldre nem tudunk hozzaférni. Nézziink
¢l a pszichologushoz és mutogassuk meg
neki a targyainkat (amit lehet), a blizt két-
szer is, €s nézziik meg az asztalon talalha-
to hogombot. Gyermekkori emlékek tomke-
lege zadul rank a kedves mamankrol, aki
gonosztevonek tartott minket; nemegyszer
keésziilt a meggyilkolasunkra, de aztan vé-
giil ongyilkos lett. Otthon, édes otthon...
Bob kabatgombjanak megmutatasakor ab-
béli félelmiinket és hallucinacioinkat me-
séljiik el, hogy skizofrén gyilkosok va-
gyunk. Hogy valoban igy van-e, az majd ki-
deriil. Végezetiil ugorjunk el az Alomfacs-
kaba, meseljiik el a pincérnek a gyilkossa-
got, majd vegyiik célba a Borderline S/M
klubot. A kidohonak mutassuk meg Therese
2. lapjat, hent iiljiink le a lengén oltozott
Therese melle, iszogassunk, majd csinal-
tassunk egy haskarikat. Hogy mi volt az
italban arra én is kivancsi lennek, mert
Curtis nehany perc mulva a mosdoba ran-
gatta Therese-t - aki ezt rendkiviil élvezte
-, § ugy emheresen a magava tette. A nap
tehat tobbeknek is jol zarul.

Szokasos nyitas: tiikor, patkany, posta,
csorgo telefon felvétele. Apropo posta: Ad-

néhai Bobnal a papirdobozbol vérten-
ger indul felenk. Semmi gond. Kdszdnjiink
be Jocilynnek, majd induljunk el a fonok
szobaja felé: Tom és Warner vitatkozik, s
amikor elhangzik a fonok szajabol, hogy
“Tom, maga halott ember”, Curtis ossze-
esik, s a ideggondozoban talalja magat al-
mahan. Guritsuk el a betegek labdajat, sza-
baditsuk ki magunkat, majd szeleljiink el.
Amint a doktor utoler, felébrediink, s kolle-
gainkat latjuk magunk koriil, ahogy éleszt-
getnek. Nezziink haza, tegyiik le az asztal-
ra a femdobozt, parositsuk a kalapacsot és
a csavarhuzot, s ezzel a kombinacioval
nyissuk ki a fémdobozt. A lehegesztett re-
keszben eqy levélre bukkanunk, melyet
apank irt nekiink. 0 egyike volt azoknak,
akik a Tresholdon dolgoztak, s eros agga-
lyai voltak a Treshold alkalmazasat illetoen
(attol tartott, hogy katonai celokra hasz-
naljak fel). Szamitott arra

ti beszélgetés Trevvel, majd a pszicholo-
gus. Beszélgessink el, s a szokasos
“targymutogatast” tegyiik meg, apank le-
velet kétszer is mutassuk meg. Végezetiil
nézziink el a Borderline-ba, ahol a pultnal
ilotol megtudjuk, hogy nem lattak There-
se-t. Akkor irany haza. Nyitott ajtok fogad-
nak... bent pedig kivalo “baratnonk”, tel-
jes borfelszereléshen eqy kis $/M jatékhoz.
Jo szorakozast!

A NEGYEDIK NAP

Kellemes eébresztéshen lesz résziink: hajna-
lok hajnalan egy holgy dordmbal az ajton-
kon. Az ok: ujabb gyilkossag. Most Tom, ko-
paszodo kollégank esett aldozatul. De vajon
kinek? Talan skizofrén gyilkosok lennénk?
Vagy valaki a bolondjat jaratja veliink, s
rank akar kenni eqgy gyilkossagsorozatot?
Hivjuk fel pszicholdgusunkat sovanyka vi-
gasz reményében, majd vessiink néhany pil-
lantast Blobra, aki eppen egy liktetd embe-
ri szivet ragesal - persze ez csak hallucina-
cio. A posta megtekintése, tiikorben fazoni-
gazitas, konyvespolc athongészése mar ru-
tinmunka. Irany a Wyntech. Sokat nem tehe-
tiink itt, a rendorszuka kiteszi a sziiriinket az
irodabol. Nezziink el az Alomfacskaba, s be-
széljik meg Trevvel a dolgok allasat. A
Wyntechhe probalkozhatunk még egyszer a
fonok ajtajan keresztiil, de a vége mindig a
folyoso lesz. Gyeriink inkabh a dokihoz. Cur-
tis nincs a legjobb idegallapothan. Néhany
mondat utan beporog, s faképnel hagyja a
dokit. Ugorjunk haza, ahol néhany pillanat
miilva valaki kopogtat az ajtankon: Jocilyn
az. Majdnem sikeriil kibékiilni, de amikor
Curtis leveszi a polojat, a karmolas és egyéb
egyértelmii nyomok elaruljak Curtis éjszakai

is, hogy aggalyai miatt
nem marad sokaig az elok
soraban - igaza is lett. Ova
int a Wyntechtdl. Egyetlen
kerése, hogy hagyjuk el a
Wyntechet, utazzunk el mi-
nel messzebbre, kiilonben
szornyen  nyomorusagos
eletink lesz. Irany az
Alomfacska, meghitt bara-

d

Therese igen meggydzd halgy
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sziraknzasait. Jocilynlel, de a hajtiije az aszta-
lon maradt. Tessék felvenni, s elmemi a
Wyntechbe. A fondk a_]ta_léhuz remek kulcspot-
gitségével a fidkot, s kolcsinozziik ki belle a
papirt és a kadkonyvet. Most jihet a szamito-
gép. Elsd 1epéskent I@pjiink he mint Curtis, és
olvassuk el Trevor E-mail=jét, melyben megadja
a kodkartya biztonsagi s2intjének atprogramo-
zasahoz hasznalatos Kddot. Logout, majd je-
lentkezziink be mint Wamer (CARPE DIEM), s

_hogy a zold alakok legyenek kizépen, Snyom-
juk meg ekker az ajtd kbzepét. Hm, izgalmas
eqy hely... Hat akit érdekelnek az ilyen masine-
viak, a2 vizsgalja mey kazelebbrdl az agyat, az-
tan keresse meg Therese-l. Veszett hajsza veszi
kezdetét a bdrdivanyon, § miutan Curtis elkil-
titte minden erejét, a szobacska rejtett zugai-
hil eldkeriil anézokozonseq is... Eléq viccesek
errefelé az emberek... Nincs mas hatra, mint
hazamenni - 's megnézni a 4. Cd zarg-filmjét:
Therese on- vagy inkabb kielégiilten festegeti
magat a tiikor eldtt, amikor za-

Maci! Mar megint hozzam
vagtad az epertortat?!

jokat hall a mosdo filggonye
magiil. Odalép és pajkos hang-
jan hivogatja a fiiggony mogott
rejtozot. Elkerekedett tekinte-

0

lepjiink be a kartyakezeld rutinba
(szamitogépeket abrazold ikon). Va-
lasszuk ki Curtist a listabal, s al-

litsuk at 3. szintiire a kartyat. A ¢

kod: BLACKLOTUS, amint azt Trey k
levelében olvashattuk. Bicsizo- |,
’ o ¢

ul olvassuk el a fiokban talalt
szerzemenyeinket, majd
hagyjuk el az irodat. A
folyoson hasznaljuk az
iivegajto elotti leolva-

son a kartyat (3. szint-

tel mar mehetiink mindenhova),

majd hivjuk le a liftet a kartya segitsegével, s
maéris az alagsorban talaljuk magunkat. Men-
jiink el egészen a B64-es ajtoig (atkozben eérde-
mes néhany pillantast vetni a foldon heverd
kenyszerzubbonyra, kendire, jatékra - mind-
mind valami emlékképet hoznak eld Curtisbol).
Curtis kiskoraban itt téblabolt apja mellett, aki
a Treshold projekt egyik fomernoke volt. Nagy
pechére a fanok (Wamer) fogta, s mivel nem
volt mar kiserleti alany, betuszkolta a kis Cur-
tist a Tresholdba. Az ajto kodja: 10958, ami a
Treshold kezdetét jelzi (a fiokbal kolcsonvett
papirrol olvashatd le). Bent aktivizaljuk a kom-
putert (ROSETTA), beszélgessiink el az idegen
lényekkel a gépen keresztiil (mindegy, mit).
Miutan beinvitalnak a Tresholdba (ez az iivegfa-
lon tilral csillogo-villogo fényorveny, ami egy-
fajta dimenziokapuként szolgal az idegenek és
a mi eletteriink kozott), ne csinaljunk semmit,
hanem huzzuk el a csikot, s nézziink valami ki-
kapcsolodas utan. Jocilyn megsertddatt, tehat
marad Therese. Irany a Borderline, ahol a poha-
razgatas utan Therese a hatso helysegbe invi-
tal. Az akadékoskodo kidobonak mutassuk meg
Therese kartyjat (a postaval érkezett), majd az
ajton talalhato kis tarcsakat forgassuk ugy,
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gyiijtstik be ‘a postat, s Beszéljiink
meqg egy taldlkat a pszichologussal.
Egybdl menjiink oda. Nem talalunk tul
sokata dokibol: valami foly6s massza
lett heldle... A biztonsagi ort lokjiik
félre, s menekiiljiink el. Ugorjunk be
az ifoddba, és néhany cuki hallucina-
cioért nézziik meg monitorunkat keét-
szef, majd a néhai Bob és Tom hok-
szaba is lesstink he. Irany a fdnbk iro-
daja, olvassuk el leveleinket {Curtis-
kent jelentkezziink be), majd @ fondk

A dobozon 17 éves korhatar
all. Ugy latom, nem
véletleniil...

\1 1

L4

dokumentumai kozil a goldmin.doc-
of, s nyomtassuk is ki. Bicstizoul olvassunk
bele a bdadress.doc-ba, aztantavozzunk a sza-
mitogép terembe. It Trevorral futunk dssze,

r\“
1

Legjobb baratunk, Trev. 0 sem uszta
meg szarazon

'

te sok jot nem sejtet. Pillanatok milva vaslanc
tekeredik csukloi kiré, felemeli, s Therese
iszonyu kinok kizott log. Csak a labait latni,
melyek néhany centire vannak a padlotol, majd
egy hathorzongato sikoly hallatszik. A lany la-
ban patakokban omlik a vér, s testének minden
zsigere. Vegezetiil egy kdbor villanydrat hozza-
er Therese vérben azo testéhez.

Lanc-lanc-eszterlanc...

Vége. Mar nem a jateknak, csak
Therese-nek és a napnak.

Az ehresztes a mar nem is meg-
lepd: a renddrnd kelt benniinket.
Keressiik meg elveszett patka-
nyunkat, majd vitazzunk addig a
holggyel, amig le nem lép. A tiik-
rot ma nem érdemes kihagyni:
Curtis remek hallucinaciokat lat
benne. Az éjjeli szekrényhal ve-
gyiik magunkhoz a tarcankat,

-

aki elmeséli, hogy jart lenn, s dva int minket,
hogy valaha is lenézziink, mert szirnyii dolgok
folynak odalent az alagsorban. Trev felajanlja
a kartyajat, arra az esetre, ha valami torténne
vele.... tortenik is. Valami titokzatos erd fol-
rantja a falra és kabelek tekerednek korhe a
testén. Egy reccsenés a nyakcsigolya tajan és
kész. Vegyiik magunkhoz a kartyat, majd men-
jiink 1e a Treshold komputerhez. Lépjiink be a
Rosetta koddal. Amikor az idegenek heinvital-
nak, a falon levd leolvason hizzuk végig Trev
kartyajat, és a 2. gombot nyomjuk le. Bent
kapcsoljuk be a komputert, mire megjelenik
Warner, majd nem sokkal utana egy szorny, aki
minket hibaztat azért, hogy Curtis ottragadt az
idegen vilagban (!). Amikor elkezd villamokat
szorni belénk, csapjunk a komputerre, s ugor-
junk a Treshold kozepébe.

Eqy idegen vilagba keverediink, ahol eldszor
is vegyiik magunkhoz a fardl a barna izét, men-
jiink le, gyiijtsiik be az idegen Iényeket és a
gombat (?), kombinaljuk a patkdalaki Iényt a

csillag alakival, majd menjiink at a lyukon.

Adjuk a gombat a fényes Iényeknek, s fogjunk

meg egyet, majd az altalunk gyartott lénnyel

kattintsunk a elektromos aramlasra (jobb

gomh, bal gomb), és Iépjiink he az igy keletke-

zett lyukon. Curtishez érunk - az igazihoz, aki

gyerekkordban itt ragadt. Neki koszonhetjiik a

gyilkossagokat. Mi egyfajta hasonmas (vagy

valami ilyesmi) lehetiink. Kattintsunk ra, s

hallucinacidhegyek tornek rank - amely-

ben egyébként meg is halhatunk. Elsd

hallucinacio: az ideggondozohan vagjuk

a fecskendat a dokiba. 2.: Jocilyntol ve-

gyiik el a pisztolyt. 3.: kapjuk fel a fold-

rol a kartyat, s a litttel menekiiljiink el az

élohalottak eldl. 4.: Borderline: hizzuk meg

_ akart, s Therese démona leesik a faldre. 5.:

Oleljiik meg mamankat, aki egy nyesdollot tar-
togat a szamunkra.

Ha vége a rémalomnak, rantsuk ki Curtis fo
vénajat, s vegyiik fel maradvanyait. Az ujonnan
keletkezett lyukon menjiink ki, s kombinaljuk
ujonnan szerzett anyagunkat a barna izével.
Menjiink a dimenziokapuhoz, s a hianyzo zold
fény helyére helyezziik az elektromos lényt.
Végezetiil nézziik meg a vezérlopultot, s kos-
siik be a drotokat a mar bekototteknek megfe-
lelden (szinek!). Csavarjunk egyet a kis piros
nyilas tekerdn. Allitsuk a lencsét 10 ora ira-
nyaba, majd lojjink ra egy sugarat. Allitsuk 2
ora iranyaba, s lojiink ra még egy sugarat. Te-
kerjiik meg a piros nyilas tekerdt, majd a ha-
romsziget allitsuk ugy, hogy a piros golyo le-
gyen a bal also sarokban, s lojiink ra a sugar-
ral. Jatsszuk el ezt a sargaval es a kekkel is,
majd nyomjuk le a piros, sarga, keék billentyi-
ket. A haromszoges résztol kezdve jatsszuk el
ismét, s ismet milkodésbe Iép a kapu. S hogy
mi a veq: lehet valasztani: Jocilyn vagy vissza
az idegen vilagba. Brr.

Ezek utan kommentar talan mar nem is sziik-
séges. Kalandjatéknak mondjuk nem rossz -
mar amennyiben valakinek birja a gyomra az
ilyen tipusi kalandokat. Részemrol jobb’ sze-
retem a Larry-szeril felhdtlen kikapcsolodast.

Koronczai Gaspar
phantasmagoria 2 ';';'3_‘;
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NBA LIVE 97

niil nehéz helyzetben lehetnek. Elindi-

tottak egy par sorozatot, melyeket most
mar minden évben folytatniuk kell, s minden
évben feliil kell milniuk az eldzd részeket.
Nos, ez idén megint sikeriilt nekik.

Az Electronic Arts programozdi kegyetle-

W W
Egy tavoli kisérilet
et %

]
0t

Az mér fel sem izgatott igazan,
hogy a 29 NBA-ben résztvevd
csapat osszes igazolt, kezdd és
szabadlistds jatékosdrdl (tdbb,
mint 400 van beldliik) talalunk
benne fényképet, eddigi karri-
erjiikr6l informdciot, és az el-
milt idény mérkdzéseirdl
statisztikat, hiszen ezt a
programt6l mar elvarjuk. A FIFA
97 és NHL 97 utdn az sem volt
meglepd, hogy a jatékosok itt is
felilletkitoltdtt poligonok so-
kasdgdbdl alinak Ossze a
képernyén. A figurdk
mozgasa azonban léleg-
zeteldllitd. Az EOA lit- &
hatéan olyan tokélyre ©
fejlesztette a valddi
jitékosok mozga- &
sdnak digita-
lizdlasét
g s

§

o
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-
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barmelyik jatékos elkezdhet és

megjelenitését végzd technikat, ami ezidaig
elképzelhetetlen volt egy asztali gépen. Ezek
a szines pacak olyan Idtvényos kdnnyedség-
gel és elegancidval mozognak a parketten,
hogy azt mar kosdrsulikban lehetne koveten-
d6 példaként mutogatni. S ha ehhez hozza-
tesszilk az iranyitas egyszer(isé-
gét, akkor az eredmény olyan
cselek, passzok, zsdkoldsok és
szerelések sorozata lesz, amit
egy szegény halanddé kosaras
hossz( évek gyakorlsa utdn is
i képtelen megcesindlni. Ezeket
§ aztin természetesen megnéz-
M hetjiik vagy 20 szogbdl, kicsi-
nyitve nagyftva, kockinként
vagy akar visszafelg.

| A jéték masik legfontosabb dj-
donsaga a taktikai varidciok ki-
valasztasa. Tamadéshoz 7 cso-
mag kiildnboz6 varicidibol va-

) =3

logathatunk a jobbra-balra nyillal. A ki-
vélasztott timadast a tablan egy rovid
animacioban végig is nézhetjiik (az 1-
5 szdmok a jatékosok, a kor pedig a lab-
da). Egy-egy csomag mellett az A betiit
hagyva a gép automatikusan valaszt a vari-
dciok koziil, kildnben pedig mi je-

. lolnetjiik ki a szimunkra legér-

y dekesebbet. A csomagok
. alait a kétemberes figu-
) rak kovetkez-

lyeket menet kozben

alkalmazhatjuk. Védekezésnél
egyébként csak emberfogast
jatszhatunk (ahogy az NBA sza-
bélyai eldirjik), s alapértelme-
zésben minden jitékos az el-
lenfél ugyanolyan poszton jat-
sz6 emberét fogja. Ha ezen vdl-
toztatni akarunk, a Defensive
Matchup Screennél oszthatjuk §
ki az embereket. \
A kevésbé fontos Gjdonsdgok-
rél csak tavirati stilusban. A 29
NBA tagon til Iétrehozhatunk
négy sajat gardat, osszevalo- &
gatva a legjobb vagy a leg-
vaganyabb figurakat. A meglévd csapatok ko-
z0tt adhatjuk-vehetjiik az embereket, sét, sa-
jét izlésiinknek megfelelden egy teljesen (j
sztart is krealhatunk. Jatszhatunk teljesen re-
alisztikus meccseket, vagy akdr egyenként ki-
kapcsolhatjuk az 6sszes szabélyt (a z6na til-

tasat, a lépéshibat, 3 ma-

sodpercet, s6t akar azt is,
hogy a labda elhagyja a
jatékteret).

m Az irényitds egészen

egyszeril. A gép észreveszi
a ldtvanyos helyzeteket, s
ha a palank alatt egyedil
allo jatékoshoz iveljiik a
labddt, az automatikusan
felugrik és zsakol. A pon-
tos do-

bashoz ak-
kor engedjik
el a labdat, ami-

Egy triikkds zsakolds

a legkozelebbi jatékossal hajthat végre. Miu-
tan végignéztik a figurdkat, a négy legjobb-
hoz hozzirendelhetiink eay funkcidbillentyit
(a hazai csapatnal az F1-F4, a vendégnél pe-
dig az F5-F8 gombokat), s jaték kozben
ugyanezekkel a gombokkal mutathat-
juk be a kivetendd figurat. Védeke-
26snél joval kevesebb varidcid van.
Ezek kozil érdekes a letamadas és
a labdat vezetd jaté-

kos faultolisa /5
(hogy ne men-
jen nagyon |

az idd). Eze- |
ket a tima-
déshoz ha-

kor felugrds kozben
a legmagasabb pontra értiink. A biintetd ki-
csit eltér ettdl a megoldastdl. Ekkor ugyanis a
labda egy keresztben szaladgal ide-oda, s ne-
kiink a sikerhez a kozéppontban kell megalli-
tanunk.

Biztosan nagyon sokan vannak, akiknek van
kedvenc jatékosuk és szivesen irdnyitanak 6t
az egész meccs alatt. Nos, most kivalaszthat-

()

PC

juk, hogy az 6t palydra Iépd jétékos kozil me-
lyik fog a mi botkormanyunknak engedelmes-
kedni, mig a tobbi négy a gép dontéseit kove-
ti (persze a hagyomanyos Osszevissza véltos
irdnyitast is valaszthatjuk). Ebben a modban
barmikor elkérhetjiik jatékostarsunktol a lab-

Inmnern rmar nincs tovabb?

dat, igy aki kicsit egoistdbb a kelleténél, az az
Osszes pontot maga hozhatja dssze.

Higgyétek el, nagyon nehéz egy ilyen prog-
ramr6! irni. Hidba mondom, hogy fantaszti-
kus, hidba szedem (ssze a legjobb képeket,
amig az ember
nem latja a ja-
tékosokat moz-
gas kézben, nem

hallja a meccs zajait,

nil a legendas Boston

Celtics csapatdt, addig el sem tudja képzelni
milyen is ez a jaték. Aki pedig mar latta, az
probélja ki két Gsszekotdtt gépen, nyolc jaté-
kossal, s megtudja, mi a csiics.

Temesvdri Tibor

Kiadja:
EoAa

nba live 97

75, 1IGMIE, SVGA, Axil, SH, GLIS

v Jelenleg talan a
legjobb sportjaték PC-re

X nem keépes kivetni Dennis Rodman
hetente valtoza hajviseletet
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‘Szamitistechnika és Mu!t/médfa

Nyitvatartds: H-P 9-17

Bp. 1145. Titel u. 2/b.Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916
Rédidtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49

http://www.oditech.hu/transam/

Professzionalis Multimédias termékek a Trans-Am-tél!

HANGKARTYAK:
Eredet/ Sound Blasterek: Sound Blaster 16 OEM
Sound Blaster 16 rddids
Sound Blaster 16 IDE
Sound Blaster 16 MCD ASP
Th—— Sound Blaster AWE 32 CSP

GUS hangkdrtydk: Gravis Ultra Sound OEM
Gravis Ultra Sound ACE
Gravis Ultra Sound Pro Il PNP

CD DRIVE-OK:
- Bx-, 8x-, 10x-, 12x-es sebességli
- Klils6 és belsé

HANGFALAK:

- 7 W aktlv hangfal (1 pdr)

- 12 W aktlv hangfal (1 pér)
- 50 W aktlv hangfal (1 par)
- 80 W aktiv hangfal (1 pdr)
- 240 W aktiv hangfal (1 pér)

2 x 25 W aktiv hangfal + tap

2 x 120 W aktiv hangfal + tap
28800 MWAVE faxmodem +
hangkartya + iizenetrégzito egyben

3.200,-
5.920,-

18.240,-

6.960,-
15.840,-
11.920,-
11.840,-

14400 Fax Modem Kartya
33600 Fax Modem kartya
VIDEO STREAMER (3GB/180perc)
Sound Blaster 16 radios

Komplett gépek.
1+2 év garancidoal, rakesmoll Teljeskori soeroioszolgaliatbssal
VISZONTELADOK JELENTK, EZ
Araink AFA nélkiliek, 1 év garancidt tartalmaznak és k
Kadvezd lizing feltételekll! Kérje viszonteladdf ddagyzék&nkurfﬂ

- At buszos, SCSI és sajét vezérlds
- Tipusok: * SONY
* PANASONIC
* TOSHIBA

* PIONEER

* MITSUMI

*SANYO

CD IRAS
800, + AFA - t6l
anyagér nélkll Meghizhaté anyagra,
révid hatéridSvel, garanclévall Hanganyag CD-
re irdséndl a digitalizélés] k3itség 40,- Fijperc.
(Hordoz6 lehet audio és DAT kazeita Is.)

Wave Blaster Sound Blaster-hez 6.920,-
Gravis Ultrasound 16 OEM 9.920,-
6x-os sebességii Mitsumi CD drive 15.200,-
8x-os sebességii Sony CD drive : 17.840,-
83 Trio 64 V+ IMB PCI SVGA kartya 5.600,-
17" Pro View SVGA monitor - 77.600,-
1.3 GB Seagate IDE winchester 31.200,-
3.2 GB Quantum SCSI winchester  59.840,-

Ha Kfvéncsi teljes drlistdnkra, fivja a FaxBankot! Tel.:180-8611 Kppd: 1471 # Tone icemmddban
es dssedilitdsban, 386-5( Pentism 2004y, 24 brds tessteldssly

minden Kedves visdrionkat!
SET IS VARJUK!
zpénzfizetésre koznak.

Kérd részletes
G) O Q arlistankat
COMPUTERS iizletiinkben!

Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
Tel: *131-0518/3 vonal, 11-66-96.
Fax: 111-8671

PENTIUM KOMPLETT(!)
KONFIGURACIO
5k86-100 123.000 Ft
8 MB RAM, 14” LR NI SVGA, 0. 1 GB
1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 102g bill.

PENTIUM 133 148.500 Ft
16 MB RAM, 14” LR NI SVGA, 0. 1.7 GB
1 MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 102g bill.

ALKATRESZEK TELJES
VALASZTEKA
Pent. Int. Trit.ll VX 256k alapl. 15.600 Ft
Pent. Int. Trit.ll HX 512k alapl. 20.100 Ft
OEM SB 16 FM/32 13.100/20.300 Ft
Pent. 100 / 133 CPU 17.500/30.000 Ft
Sanyo 6x/8x CD ROM 16.000/17.600 Ft
1 GB/1.7 GB HDD 30.500/36.800 Ft
Axion 15 dig. monitor 47.000 Ft

Arainkra 25% AFA-t szimolunk fel!

JON...JON... ON.__

1 >
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vara athat
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.HONFOGLALA 896-1996
Multlmedla tar)eszko;f §

-ROM kozul
oltjainkban.
| AUTOMEXCDCENTER =

1077 Bp., Wesselényi u. 21 Tel.: 268-0885,

~ iy 267-85 :
EL }Waﬁﬁx)aﬁm CD-ROM SHOP

1072 Bp., Rékéez Gt 4-6. Tel.: 351-5015;
bl TOMFaX, 322?3817 i = r

==
=
=,
=——— /s

& E'; “Kérjen részletes listst. -

ietentkézésér’\ia'rj uk

Gylijtemenyem
gaamara
vasdarolnék, vagy az 576 KByte-
ban kaphato programokat adnék

régi konyvekért, papirrégiségekért,

1920 elotti képes levelezolapokért.

Cim: 1389 Budapest, Postafiok 132.
Tel.: 1295-303 (9-14 drdig)

/

fexikon, amely tartaimaz-

za valamennyi ma-gyar

olimpial bajnok fényképét.
/

Minden tétel postal’aton is
megyésérolhato!}!

Tel.: 266-3480
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jo
wldkiiv‘é_nek siénl A
kiilfoldi, es hazai
szaksajto (igy példa-
ul jomagam is) nem
gyozott eleget om-
lengeni a prog-
ramrél. Mindezek
ellenére a jaték csillaga hamar Is-
aldozott, egy honappal késobb a
NASCAR Racing dobozai mar csak
porfoyo gyanant szolgaltak a boltok

IB
juk érthe
CAR "ﬁ_srs
ban sinc

DARRELL WAL TRIPY *

e
r..mr,.rmo..mo.mwm
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A profi MSBAR versenyzik el!an

Team: 17 Western Auta Parts Amerca Cheroiet

40 |
e the Team Duﬂ'aﬂdl.h-mﬁ atDarWaiRacng |

21003 £ come, (Bng after Waltrg hemseif has relinguished

Ez voit a milt, most
lﬁssuk a jelent. Ma-
napsag mar egyalta-
lan nem szamitanak
ritkasagnak a Penti-
umok, még azt is
meg merem kockaz-

£a enfoy secess for

aiaposan felkathetjiik a garyénkat

Suad PCX  Save Paint Car  Retug

tatni, hogy mar Ma-

polcain. '96-ban a NASCAR-t mar a
budget jatékok kizott kellett keres-
ni, de mar ugy se kellett senkinek.
Hogy minek kioszon-
hetd ez a sikertelen-
seg? Nos, tobb oka is
van. Egyrészt a jatek
kiadasanak a pillana-
taban még javaban a
486-0sok korszakat
éltiik, viszont a ja-
tékhoz full grafikaval
mar akkor minimum
egy Pentium volt
sziilkséges. Na persze
le lehetett redukalni
a grafikat, de hat ugy
meg mar nem volt az
igazi. Na mindegy, te-
gyiik fel, hogy megvolt a jatékhoz a
megfeleld gépiink, és megfeleld se-
bességgel tudtuk futtatni. llyenker
viszont azt tapasztalhattuk, hogy az
auto tulsagosan érzékenyen reagalt
a mozdulatainkra, minek kovetkez-
tében mar az is sikerélménynek sza-
mitott, ha nem szakadtunk le a se-
reghajtoktol. Azutan ott volt még az
a kellemetlen aprosag is, hogy a pa-
lyak mindegyike csak egyszerii ova-

gyarorszagon sem.
llgy is mondhatni, hogy a technika
mara érte be a NASCAR szinvon-
alat. A Papyrus a masodik rész

A rajt utan mindenki
idegesen helyezkedik A

megalkotasakor tulajdonképpen
megtehette volna, hogy az elsd
részt javitja fel, és amellé tesz egy
kettes szamot, de amint azt el is
vartam a cegtdl, nem ezt tették. Az
egész rendszert atdolgoztak, ami-
nek a végeredményeként a jaték
tokéletes sebességgel fut, fdleg
akkor, ha a tobbi SVGA autover-
senyhez hasonlitjuk. Természete-
sen ez mondjuk egy P133 esetén
értendd, a 486-tulaj-

4 44 [P bbb

donosokat sajnos
nem tudom és nem is
akarom semmivel
sem biztatni. Sza-
mukra tovabbra is
csak a texture bori-
tasok, és egyéb gra-
fikai effektusok Ki-
kapcsolasa marad.
Immar az iranyitsban
sem talaltam kivetni
valot, a kerekek nem

0:00.27.20

csiszkalnak irreali-
k BE gaa " ncment I weceotd ) | Full Screan | San, tl-’ll “agv SBhBS-
Cut Save Load Delete Relur Ségnél Iegfeliehb az

csuszasokho!
ennek ellenére
nem lesz hi-
any:  ugyan-
ugy ahogy a
valasaghan,

elég ha meg-
tolnak  minket
egy kicsit hatulrdl,.a
kocsink fara azonnal ki-
csapodik és kereszthe allunk.
Az eldzo resszel ellentétben most
viszont legalabb van értelme az el-
lenkormanyzasnak. Porgés kozben
tehat “megfoghatjuk™ a kocsit,
nem vesztjiik el teljesen az uralmat
folotte.

Az auto minden szemponthol telje-
sen realisan viselkedik. Szinte hi-
hetetlen, de még az is érezheto,
hogy eqgy-egy nagyobb csuszkalas
utan a kopott gumik kiovetkezté-
ben bizonytalanna valik a kecsink
uttartasa. Még nem is szoltam a leg-
fontosabbrol: az auténkat teljesen
totalkarosra tirhetjiik, szinte a me-
revitd vazakig lecsupaszithatjuk. A
kocsi nem mindig ugyanigy torik
dssze, mint mas hasonid jatékban.
Nem! Ha példaul a jobb oldalunkkal
csapodunk neki a palanknak, csak a
jobb boritas szakad le, ha viszont
mondjuk  beleroha-

hogy
inkabb az
egesz mezony ke-
reszthe all; semhogy
frontalisan  iitkidzzenek.
Mindenki megprobal kitérni az

“oriilt” utjabol.

A grafikailag a jatéek a ma Ietezo
maximumot nyijtja. Még a pilotak

nunk egy fékezo ko-
csiba, a felgyiirodd
motorhazteto fogja
eltakarni a kilatast.

Hogy még mindig ne
legyen elég a jobal,
az ellenfelek is elkeé-
pesztoen intelligen-
sek. Az példaul a leg-
természetesebb do-
log, ha én — mint ag-
ressziv versenyzo -

bevagodok  valaki
elé, akkor az ellenfél
nem rohan belém,

mint a birka, hanem inkabb meg-
elozendd a balesetet, azonnal a fék-
be tapos. El lehet jatszani a szoka-
sos “hiilyegyerek” jatékot is, vagy-
is, hogy szembefordulunk a forga-
lommal, akkor is tapasztalni fogjuk,

A motor szellGzésével
immér biztos, hogy nincs gond ) ...

sisakja is jol lathato a kocsikban,
nem is beszélve az iitkizéseknél
leszakado lemezdarabokrol, a fiis-
tolo gumikrdl. A palyak részletes-
seégen is sokat javitottak: minden-
felé emberek allnak, a stadionok
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'-vnlvam kidolgozasiak, mintha 'ﬂl-t

tekre is igaz. A realisztikus kor-
nyezetre jellemzé momentum,
hogy nem csak a plllitﬂt nevei lga-

der tnztathal]uk a tirések realisztikus-

"W, ha eldbb a Driver Infonal
- s I;t]uk‘ a -._"1;

tet, vagy esetleg tardlhetiink egyet
a régiek koziil. Ezutan a jaték kon-
dicidinak a beallitisa kovetkezik,
tibbek kdzott meghatarozhatjuk a
verseny hossziisagat, beallithat-
juk, hogy tomegkarambol esetén
megallitsdk-e a mezonyt a sarga
zaszlo lengetésével, valamint val-

dket,
Race esetén ezenkiviil
Is valusnhamk.

valdsaghan (S8
csére ezittal nermml
Bajnoksag inditasa elottinem

'ﬂ'RwDIJAS ’

au-
tokon —
olvashaté
reklamsziveg iS
valodi, létezd cégek
hirdetései. A kezikinyvben
csak a copyright-jogok apro betiis
felsorolasa kitesz két oldalt.

A kiilsd megjelenés istenitése
utan, most nézziik, milyen szolgal-

tatasokat nyijt a jaték. A fomenii- |

ben az eiso ket meniipont a szoka-
sos: valaszthatunk egy gyors ver-
seny inditasa (Quick Race), vagy a
bajnoksag megkezdése koziil
(Championship). Bajnoksag indita-
sanal kezdhetiink 0j szezont, foly-
tathatunk egy elozoleg kimentet-

' iﬁ,ﬁl‘(l{ indulni. A valngatasnal a jobh

g
%’juka
 Shop),

2 atjuk az indu-

IEL
“5 (New List),
4 de sajat

| pilotat is

B | (New Dri-
N ver), min-

. dezeket
pedig ki
is ment-
hetjuk
9/ (Save). A
oy pilatakrol
lekérhe-
tink min-
denféle in-
fot, ahol a
karrierjiik atol-

an  kiviil peldaul

duljanak. F.zen Wi
2. kedviink tartja, itt kfﬂhe
jiik a miivészi hajlamainka
is, mivel ugyanitt talalhat-
“festomiihelyt”. (Paint
ahol izlésiink" szerint
alakithatjuk “barmelyik pilota
kocsijanak a fényezéset, de_még
a kiszolgalo személyzet uniformis
sat is atszinezhetjiik.

A bajnoksagnal minden verseny
elott egy osszesito képernydt

ia)

legutobhi futamban.

NASCAR RACING &

kapunk, ahol atnézhetjiik az ered-
meénytablat, és innen indithatjuk a
versenyeket (Race). Ezutan a ga-
razsha keriiliink, itt végezhetjiik el
a kocsink felkészitését. A valosag-
ban ugyebar minden egyes csapat
minden egyes versenyhez, sot,
azon beliil az idimérd edzésekhez
€s a valodi versenyekhez is kiiliin-
bizd beallitasokat alkalmaz a ko-
csikon. Akinek van kedve, és per-
sze tiirelme, az most itt, a jatékhan
is elvégezheti ezeket a médosita-
sokat, ha belép a Car Setupba. Ezt
a részt maximalisan realisztikusra
alkottak, amire ékes bizonyiték,
hogy lléldinl a kocsi silypontjanak
a médositasahoz a kezddk szamara
a kézikdnyvben olyanokat is elma-
gyaraznak, hogy mit jelent, ha egy

" autd al y feliilkormanyzott. A
garazshol a opcioval Iéphe-
tiink a visszajats ‘ahol egy

videolejatszo panelt

tyiivel pedig a box-szal kommuni-
kalhatunk radion. Infokat Kkérhe-
tiink le az autdnk allapotardl, vagy
eldre leadhatjuk (az Enter, a Spa-
e, s a <, > billentyiikkel szelek-
talva), hogy milyen munkakat ké-
riink majd elvégeztetni a kivetkezd
kivonulaskor. Persze ember legyen
a talpan, aki a verseny hevében
még azzal is tud bibelddni, hoay
‘mennyi levegdt fijjanak példaul a
bal elsé kerékbe... Azok, akik ren-
delkeznek modemmel, vagy null-
modemmel, versenyezhetnek egy
masik emberi versenyzi ellen is (a
fomeniiben a Multiplayer opcid-
nal), s haldzatban is lehet nyomul-
ni, méghozza maximum nyoican.

(]
Itt a cikk végén altalaban valami-
lyen véleményt szokas alkotni, de
gy érzem €n ezt mar megtettem.
Ennek ellenére fogalmam sincs,

talalunk, s tdabbféle
kameranézethol bar-
melyik kocsit nyo-
mon kovethetjiik a

L

A kepet klrakhatjuk

r Itt még épp hogy sikeriilt
kimaradnom a karambolbol

Az egyik pillanathan még min-
den rendben, a kivetkeziben meg
mér alig latok ki...

a NASCAR Ra-
_ sikereseb
|e, mivel
is itt Euro

mindig az aklue’nlis15 eredményeket
tanulmanyozhatjuly az Options-nel
ig az iranyitast modesithatjuk,

piink képességeinek megfelelden.
Amikor elsdoként Iépiink a garazs-
ba, azautd mellett eloszir mindig
a Practlce felirat all, erre raclic-
kelve gyakerlason mdulhatunk Ha
ezzel nem'akarunk élni, a Next Ses-
sionnel tavabbléphetiink idomeé-
résre, majd a hemelegitésre, s vé-

sze idomérésen azért
erdemes indulni, kii-
lonben az “éles”
versenyhen majd
leghatulrél kell raj-

giil a versenyre. Per-
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tolnunk.
Noha a meniikben
egérrel valogatha-

tunk, az auté iranyi-

tasa  joystickkal,
ﬁ vagy a numerikus
Mur bl billentyiizette! torté-
kidolgozésa is nik. F10-zel tudunk
nézetet valtani, a

kifogdstalan
o tobbi funkciobillen-
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DiABLO

Diablo mindenképpen dttord
Adarah a maga nemeében. Szakit az

eddigi szerepjaték formulaval,
sutba dobja a sajat perspektivas meg-
jelenitést, a tulbonyolitott karakterla-
pokat és varazskinyveket. Lehelletfi-
nom figurak futkosnak a képernyon,
nagyon aprolékosan, kizel tokeéletesen
animalva a szintén az utolsd pixelig,
sarokig kidolgozott, izometrikusan el-
keszitett valtozatos palyakon. Mindeh-
hez tarsul egy egyszerii kezelés (talan
a Lands of Lore “bonyolultsagdhoz”
mérhetd), mely nem feltételez 1-2 éves
szerepjatékos miltat. Azt hiszem ennyi
eléy is lesz a gyonydrodak zengéséhal
~ lessiink be a szoknya ala!
Azt hiszem a Blizzard neve mara a leg-
tobb szamitogépes fiilének ismerdsen
cseng két igencsak “elhiresiilt” jaték
kapcsan: a Warcraft 1 és 2. lgy is van ez
rendjén - egyrészrol, mivel ezek tényleg
miiremekek, masrészrol mert ez a ket
anyag a céy eddigi termése. Most bi-
viilt a cég palettaja - és har az dldoklés

beszélte magat a forumon, az indithat
egy 0j jatékot, vagy csatlakozhat egy
mar elkezdetthez (maximum 4-en vehet-
nek részt egy jatékban). Itt aztan lehet
egymast segiteni, gatolni - akar a vald-
saghan. Nem semmi, hogy osszeallhat
egy varazslo Amerikahol (aki valojabol
egy New York-i tozsdeiigyndk), egy har-
cos Eszak-irorszagbol (aki szabadideje-
hen bombakat fabrikal), és mondjuk egy
tolvaj hazankbol (aki esetley a civil
élethen is az), s egyiitt indulhatnak neki
a végtelen labirintusok feltérképezese-
nek, a szornyek kardélre hanyasanak.
Mindehhez egy léepést sem kell tenni,
csak fellépni a vilaghaldra, és elindita-
ni a Diablot.

A jaték felepitése rendkiviil egyszerii:
harom meghatarozott kaszt koziil lehet
valogatni: harces, varazslo, tolvaj. Az
also részen a pires lotty életerddet jel-
kepezi, a kék pedig manad mennyisé-
gét. Itt lathato az gved tartalma, me-
lyeket a megfeleld hillentyi lenyoma-

saval hasznalhatsz (1-8). Varazslonak
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A semmib6l elting kis ziild
\ emberkék veszedelmes ellenfelek
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megmaradt -, mert egy egészen mas sti-
lusha vagtak bele: szerepjatékot hoztak
tissze. Veszélyes vizek, de ha valakinek
sikeriil nagyot dobnia, az erdsen
megvastagitja a patinat a cég embléma-
jan. A jaték sikeréhez az is hozzajarul,
hogy a program maximalisan tamogatja
a halozati jatékot - akar kabelen, halo-
zaton, modemmel - és természetesen a
ma oly divatos Interneten keresztiil is.
Utbbi hatalmas moka: az ember eldszor
egy hatalmas forumra keriil, ahol “csa-
tornakon” dsszejinnek az emberek, s
megheszélik az élet dolgait. Altalahan
fegyverekkel, pancelokkal sth. iizletel-
nek a kalandorok, s ha dsszejon egy iiz-
let, mindketten belépnek a jatékba, s
megtorténik az a:*:tal. Persze van-
nak akik csapat oroznak, masok
hajvivasra hivjak ki a batrakat. Aki ki-
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ide érdemes a manapatidit tenni, s na-
gyohb harcokban csak a megfeleld gom-
bot kell lenyomni, a kurzorral tovabhbra
is az ellenségre lehet mutatni, és szorni
ra pl. a tiizlahdakat. Neha ezen milik az

élet! A jobb alsé sarokban talilhato a
gyorsvarazs ikon, mellyel a képernydre
lehivhatd a nalunk lévo odsszes scroll,
varazsiataink és egyéb képességeink
ikonja. Innen pillanatok alatt lehet va-
lasztani, és ami nem mindennapi: négy
varazsiathoz lehetdség van egy-egy
funkciobillentyiit rendelni F5-F8-ig.
Egyiknek a gygyitd varazst mindenképp
érdemes heallitani, hogy a nagy csatak
alatt szemvillanas alatt apolhassuk ma-
gunkat. Ezenkiviil 6 gomb leledzik a me-
niisorhan:

CHAR: a karakterlap, mely annyira
egyszerii, hogy kar szat vesztegetni ra.
Szintlépésenként 5 pontot
lehet elosztani a 4 tulaj-
donsag kozott.

QUEST:  Kalandjegyzék,
a_llgtuélis kiildetésiink le-
irasa.

MAP: térkép ki/be, ame-
Iyet a kurzoergomhokkal
mozgathatsz.

MENU: A szokasos save/

load/quit, hangera alli-
tasok.

INV: A targylista, szintén
maximalisan leegyszerii-
sitve, pirossal jelolve a
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szamodra valamilyen Kri- g

térium miatt hasznalhatat- A sebesiilt fid, akitdl ax
lan targyak, kékkel a va- § L2008 Y
razstargyak. . &l 2 Mészirost

SPELLS: varazslataid és
keépességeid (harcosnal
pl. fegyverkovacs kepes-
ség, varazslonal varazs-
palca-utantdlto  képes-
seg), 4 szintre besorolva.
Ugye, még leirva is egy= B o
szerii? A kezelés még in= § oy
kabb. Mozogni és kozel- §°
harcot vivni a bal gomb le-
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nyomasaval tudsz, vara-
zsolni a jobb gombhal.

A torténet igen hosszadalmas,
dighéjban az a lényeg, hogy
Tristram varosanak kapol-

najahoz érkezik Leo-

ric, a birodalom
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kiralya, s.a piispokkel karbitve a ka-
polna fellijitasaval, alsd szintjeinek
rendezésével foglalatoskodik. Ez nem
killinosebben tetszik Diablonak, a ter-
ror uranak: eldszor a piispokot, majd
Leoricot, és nem sokkal késdbb fiat,
Albrechet allitja at a maga oldalara.
Amikor Leoric radobben fia eltiinésére,
nem hiszi el a varoslakaknak, hogy a
kapoina tajékan lattak utoljara, a la-
kosokat okolja fia eltiinéséert, s iszo-
nyatos verfiirddt rendez kozottiik. Az-
tan eldkeriil egy hds a Kiraly néhai hi-
vei koziil, s atsegiti Leoricot a talvilag-
ra. Nemsokara Diahlo atkanak kdszin-
hetden @ is szépen odavész. Rovid idd
milva egy uj hos érkezik a varosba,
ama elvetemiilt gondolatokat for-

D \E ortinn

gatvan fejében, hogy egyszer s min- - B

denkorra végez Diabloval. Igen, jol
gondoljatok, ez a jatékos lesz,
személyesen. o

A VAROSKA LAKOI
Griswold a ko-

vacs
“varoskoz-

A

képviseli a fegyverkovacsok céhét
Tristramban. Lehet tdle altalanos cuc-
cokat venni (huy items), varazstargya-
kat (special), es termeszetesen eladni is
(sell), bar igencsak elitélendd madon
negyedarat fizet mindenért. Ji pénzért
viszont kikalapalja, megfoltozza az el-
nyitt pancelt, kardot. A jaték elején ér-
demes osszegyiljteni egy sisakra és egy
pancelingre valot, mar amennyiben nem
botlunk bele egyhe a lahirintus elsi sar-
kaban. A varazstargyakat minden-
képpen gyujtsiik be, még ha kasztunk-
nak nem is egészen meyfelelok, mert
némelyik igen busas osszegeket meger.

Adria, a boszorkany
A boszorka keleten lakik, a folyd tul-
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I Wirt, a falaba gyerek

‘ Eszakon, a folyo tiloldaldn ey fa alatt
talalhato Wirt, aki egész egyedi keres-

*  kedelmi szabélyokat alkalmaz: 50 ara-
nyért megnézheted, mi van (néha
egész klassz varazscuccaiva oly-
kor megesak egy tiveyg gyagyitala .

) <
Ogden, a kocsmaros \

! Szinten a fotéren talalod, s nem ritka,

i hogy valami franka kis kiildetest tarto-

gat a szamodra.

Pepin, a gyogyito
Ingyen és hérmentve gyogyit, s

ALOV

. ezenkiviil van néhany

gyogyitala is. Mellesleg
ha valaki varazslo, és
megvan a gyogyitas va-
razslata, nem igazan ér-
demes a gyodgyitalokhoz
hasonlo hivsagokra kil-
tenie a pénzet.

Cain, a bolcs

0 fogja adni a kemé-
nyebb kiildetéseket, to-
vabba azonositani tudja
a varazs-

T ELE]Y

100 amnyﬁ‘tr. ,

Sériilt katona a
kapolna elétt
Tdle kapjuk az
elsd kiildetést,
melyllen a

NEHANY'TANACS VA-
RAZSLOSZERZETEKNEK

Mint Iillﬁ{?%ﬂ tudok hozzatok,szélani.
Mindig tok szem eldtt, hogy
alapjaha véve gyenge mitugraszok
vagytok, s harcoljatok mint egy
tolvaj: keriiljétek meg z%let.sa
tavolbol spékeljétek meg tiizlabdak-

kal, villamokkal. Mindig fegyen kéznél
5-10 manapotlo (ha nincs ilyen, akkar

“. alegjobb viss;atémi a varosha a town
- portal tekercs'segitségével). A varazs-

[0k szamara a legérdekesebb he!
gek a kinyvtarak: a kinyvespalc
mindig kdnyv van, a ta ala
scroll. ‘Ha til sokan

flash varazs haszna orh

|

plyan elképeszto védelmet
ad, hogy a legvadabb szar-
nyek is gondban lesznek a
likvidalasodat illetden.

r

NEHANY SZO A
KALANDOKROL

Bar a jatek végso célja
Diablo elpusztitasa, a
hozza vezetd ut vagy 15
labirintuson at vezet, s 6-
8 egyeb al-kalandot is
kap a jatékos innen-on-

A Rabld megdrkezik a csata szin-
mamm

\,

nan. llyen kalandocskak-
hol rengeteg kiillonbozd van beépitve,
de jatékonként csak 6-8-al talalkozik
az ember - igy tulajdonképpen nem is
fordul el két azonos jatékmenet.
Emellé jon még a véletlenszeriien ge-
neralt labirintus, azaz ugyszintén
nem fordulhat eld kétszer ugyanaz a
helyszin vagy ugyanaz a lada. Ez a
tény a régimodi, papirra torténd
térképezést kizarja ugyan, de
nem kell aggédni, hisz remek az
automata Epezo

hany kalandocs
roviden: ~

Legjohb, ha kicsal

lod keletre, ahol vas:
a ket teren tt(azs
egy folyos, itt fog futkos

benitte, esd elmesta...”
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szintrdl nyilik a kriptaja, s legjohb el-
lene a Holy Bolt varazslat. Egy koro-
nat hagy maga utan, mely egész kel-
lemes tulajdonsagokkal hir.

A fekete gomba: A tizedik szin-
ten talalhatok a gombak titkai (Fun-
gal Tome) konyv, amelyet el kell
vinned a boszinak. Fekete gombat
fog kérni, melyet a 10. szinten ta-
lalsz. Miutan megkapta elmondja,
hogy vigyél Pepinnek démon agyve-
I6t, melybdl csodaelixirt készit. Er-
demes kiprobalni.

Lachdanan: a 15. szinten talal-
0 arany elixirt kell neki adni, s
ima pancélt kapsz cserébe.

ot nem akarom értékelni,
g a sajat kategdria-

v

I Qros) Gyorsan he kell zarnod az ajtot,

racson keresztiil tiizlabdaval, ijjal
nnyedén elintézheted a saﬁmyat
its arra, hogy ifji varazsln

gannaﬁiltos is ramehet! ﬁ
Meérgezett folyodviz: Pl!
kaphatod ezt a kiildetést, a harmadik
szintrél nyiln barlangban kell kiirta-
nod a szurnyeket Jutalmad az igaz-
sag gyiiriije.
Arkaine pancélja: Az otodik
szinten a délnyugati sarokban 3 ver-
kivet kell a helyére tenned, s né-
hany démont kell likvidalnod. Jutal-
mad egy remek pancel.
Csontterem: Hatodik szinten egy
nagy konyvben olvashatsz a csontte-
remrol, s az at is innen vezet a csont-
terembe, de csak azutan, ha elolvas-
tad a kionyvet. A Guardian varazst ka-
pod a kaland végén.
Zhar the Mad: 0ld meg Zhar the
Mad gonosz varazsiot, és jutalmad
néhany értékes varazstargy (8. szint)
Anvil of Fury: ha elviszed a ko-
vacsnak a 10. szinten, a lavafélszige-
ten talalhato varazsiillot, egy értékes
kardot kapsz ajandékba.
Leoric kiraly atka: a harmadik

valdsitasat és tulajdonképpen ttalllesi
logikajat tekintve egy forradalmian
ij utat jeldl ki a szerepjatékok
t fejlodésének, nemcsak a fantasy-
oriilteknek, hanem talan min-
denkinek kdtelezd darah.
Koronczai Gaspar
]

Kiadja:
Blizzard

diablo

60X 66, BVMIB RAM,

SVGA, xil, 58

v A grafika és az animacick e
eqgyedi jatekmenet

X RPG-rajongoknak kicsit tul
egyszeriunek tinhet
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FLYING CORPS

met offenziva kifulladasaval
egyertelmiivé valt, hogy a Moelt-
ke altal kidolgozott villimhaboriis
terv kudarcot vallott. A tengelyhatal-
mak és az antant hadseregei végelat-

hatatlan szogesdrot-labirintusok k-
zott vivjak latszdlag soha véget nem
éro harcukat, melyben az eldreha-
ladast méterekben, a veszieségeket
pedig szazezrekben mérik. Mindkét
fél elkeseredetten kutat a habori
sorsat elddntd “csodafegyver” utén.
Ypres kizelében a németek mérges-
gazt vetnek be, mig az angol mérno-
kik egy mozgd erdd megkonstruala-
san faradoznak, amit manapsag tank
néven ismeriink. De az i talalma-
nyok kozatt emlithetném még a lang-
s20r6t, a géppuskat, a tengeralattja-
rot, vagy a végelathatatlan akname-
zoket is — ha fegyverekrdl van szd,
az emberi kreativitds hatartalan.
A legnagyobh jelentoségi ijitas
azonban a repiilogépek katonai alkal-
mazasa volt.

A kezdetekkor még senki nem is-
merte fel e fegyvernem sorsdéntd
szerepét. Eleinte foleg felderitésre
hasznaltak a repiilégépeket, és 1915-
ig csak a legkezdetlegesebb fegyve-
rekkel latiak el oket. Ekkor alkottak
meg a németek az elsd szinkronizalt
géppuskat, mely képes volt a propel-
ler lapétjai kizott elloni. Eme ujitas-
nak koszinhetden a repiildgep ko-
moly fegyverré valt, s mindkét fél ne-
kilatott az elsd vaddszrepiil6-szaza-
dok felallitasanak. Eleinte az antant
légiereje szambeli filénye ellenére
alarendeit helyzethen volt a német
“Jasta”-kal (Jagdstaffel) szemﬁqn:
1917 “wéres aprilisaban” a Szdvetsé-
gesek katasztrofilis vereségek egész
sorozatat szenvedték el a levegdben,
ekkor a statisztikak szerint egy angol
piléta kb. két hétig maradhatott élet-
ben. Késdbb az antant ledolgozta mi-
noseégbeli hatranyat gépekben és pi-
I6takban egyarant, s 1918-tél kezdve
kegyetlen és kiegyenlitett kiizdeimek
diiltak-a légtérben is, egészen a ha-
borii végéig. De barmilyen kegyetle-
niil tombolt is a harc, a lovagiassag
iratlan szabélyait mindkét fél repiloi
betartottdk. Nem zaporoztak bombak
a lakonegyedekre, s nem kellett az
ejtdernydn 16gd, kiszolgaltatott pild-

smptemher, 1914. A marne-i né-

Eqgy ilyen szép nagy lufi talan nem
lesz kiilindsebben nehéz célpont

tanak az életéért ag- S B,
goédnia. Olyan legen :
das nevek irtak ekkor
a repiilés torténetét,
mint Richthofen, Ric-
kenbacker, Boelcke
vagy McCudden. Ru-
dolph Stark, a néme-
tek kivalo pllutaja mond-
ta a habori végén: “A vi-
Iag, ami kériilvesz min-
ket, idegen. Az élet,
amit éliink, nem a miénik.
Az otthonunk elpuszult.
Mert a “Jasta” volt az iga-
2i otthonunk.”
Egy dszinte vallomassal
kell kezdenem a cikket:
sosem rajongtam iga-
zan a szimulatorokért.
Valahogy nem igazan
tudtam atélni a dolgot; “jeldld ki a
célpontot, lodd ki az infraviiris raké-
tat, gratulalok — az atomerdmii fel-
robbant”. Aaa, ez nem az én vila-
gom..
akadt mint pl. a Wings (ma, ez &
ma jelent meg), a Secret d
ons of the Luftwaffe
vagy a Red Baron. Ezekben a
jatéekokban még a nagybetiis
HARC, két pilota tiszta {na jo,
tibbnyire tiszta) kiizdelme
dominalt, nem kellett
lépten-nyomon hd-
csalikkal, ECM-
rendszerekkel,
cirkalorakétak-
kal bajlédnom.
Az Empire legidjabb jaté-
kat, a Flying Corpsot meg-
latva mindenesetre azonnal
megéreztem: ezt az anyagot
nekem talaltak ki. Az I. vilag-
haboriival kapcsolatos jatékok irint
~ mar csak a témavalasztas miatt is -
pnzllw a hozzaallasom, az eldzetes
tajékoztatdkban beharangozott igé-
retek pedig killonosen kecsegtetdek
voltak: negy kiilinbizd hadjarat, fan-
tasztikus grafikai megoldasok és ed-
dig soha nem tapasztalt realitas. lgé-
retekben tehat nem volt hiany, ami
nem meglepo; az viszont, hogy min-
dmket a programozik he is tartot-
tak annal inkabb. Jomagam a
h 0
k

o

Néhany kivétel persze /

PC

a januar eddig hatirozottan kelle-
mesen alakul: Diablo, Might and Ma-

. gic2, Tomb Raider s raaddsként
\ a Flying Corps. Csak igy

tovéibb, kedves softwa-
re-gyartd  cégek,
csak igy to-
vabh...

A RIDEG TENYEK

Igazabél egyetlen dolog nem nyerte
el tetszésemet maradéktalanul: a ja-
ték igen zord hardware-igénye. Mu-
tatosabb grafikdit mondjuk egy
P133-mas processzorral és valami
jobb videokartyaval mar kihozha-
tunk a programbél, de komolyabb
felbontas mellett az igazan zokkend-
mentes jatékhoz mar egy eromii-kell.
Egyébként a program elég sokat tolt
a CD-rdl, ugyhogy egy 8x-os vagy
10x-es CD-rom is erdsen ajaniott.

Ez egyszer azonban minden zokszo
nélkiil elfogadom ezeket a nagy ki-
vetelménmwl mivel a Flying Corps
egyszeriien gyonyori! A domborzat
képe légi illetve miholdfelvételek
alapjan késziilt, szival az élethii-
ségre sem panaszkodhatunk. Kozel-
rdl még az ellenséges gépek oldalan
diszelgd “pilotajelvényeket” is lat-
hatjuk, akarcsak a tankok altal fel-
kavart porfelhiit. Kar is lenne a gra-
fika dicsditésére pazarolni a helyet;
a képek magukeért beszélnek.

Ami az élethiiséget flleti: ebben a
Flying Corps utolérhetetlen. Minden
egyes technikai részletre képtelen-
ség lenne kitérni, igy csak a legér-
dekesebb dolgokat emliteném meg.
Példaul ki-be kapcsolhatjuk a pro-
peller altal kavart legdrvényt. A nap
szinte teljesen elvakit, mig erds
szélben a kevéshé stabil repiildgé-
pek alig iranyithatoak. Az ellensé-
ges pildtdk folyamatosan keresik
gyenge pontjainkat, mindig a nap fe-

I8l probalnak tamadni, kinydrtele-
niil kihasznaljak helyzeti elonyiiket.
A kapott talalatoktol gépiink szinte
kormanyozhatatlanna valik; ilyenkor
még egy kényszerlaszélla’séﬂ is ko-
keményen meg kell szenvedniink.
Tan mondanom se kell, hogy ilyen
kiriilmények kozott nincsenek kin-
nyii Iégigydzelmek, minden kiildetés
komoly kihivast jelent. Akinek min-

dez nem len-

ne . elég,

annak ajan-
. / lom figyel-
B4 mébe a ji-
tékhoz

Q

mellékelt kis oktatokdnyvet, amibdl
annak idején a Royal Air Force leen-
dd pildtai tanultak a repiilés alape-
lemeit.

Ideje szét ejtenem a négy kiilonbd-
z0 hadjaratral, elvégre ezek alkotjak
a jaték gerincét (a szold kiildetések
legfeljebb gyakorlasra jok). Ezekben
nem csak pilétaként, hanem egy
gsztag (esetleg egy

egész szazad) veze-
tojeként is meg kell
alinunk helyiinket.
liyenkor az egyes
kotelékek dsszeté-
telétol egészen a
gépek szinéig min-
denbe belekontar-
kodhatunk, még az
egyes kotelékek
harci alakzatat, il-
letve taktikajat is
meghatarozhatjuk.
lgazsag szerint a
jaték annmyira
isszetett és valto- [4®
zatos, hogy az |
egyes  opcidkeol \
képtelenség lenne
atfogd ismertetést adni. Mindenki-
nek csak azt tudom ajanlani, hogy
mdartézzon meg jo mélyen a vadasz-
pilétak varazslatos vilagaban. Meg-
éri. Az elkivetkezenddkben inkabh
magahoz a légiharchoz prébalok né-
hany hasznalhato tippet Gsszeszed-
ni, eleinte ugyanis alaposan meg fog
gyiilni a bajunk a galad ellenfelek-
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kel. Természetesen itt is a tapaszta-
lat a legjobb tanar, iigyhogy a soro-
zatos kudarcok utadn se csiigged-
jiink: nem egy angol Asznak tiibb
mint dt (!) hdnapjaba keriilt az elsd
|égigydzelem megszerzése.

A LEGIHARC
ALAPSZABALYAI

“Feliilrd] mindig, szintbdl ritkdn,
alulrél soha...” - Mannock, 53 lég-
‘ igydzelem

Akl még soha nem jatszott I. vilagha-
horiis szimulatorral, annak az elsd és

\ legfontosabh lecke: kétfedelii gé-
peknél a magasségi folény déntd té-
nyezd. Egyrészt magasahbrél job-
ban atlatjuk a terepet, mas-
részt pedig egy légicsataba
“hezuhanva® méar eleve
4 sebesség filénnyel lephet-
f jiik meg ellenfeliinket.
Az mirleuk\hah a tortén,
hogy ilyenkor a pilétat is sok-
~ kal kiinnyebben kilGhetjiik,
! iztos | Imet
ie

IJ
Alulrél szinte lehe-
tetlen barkit is
megtamadnunk, mi-
vel a legtobb két- és
. héromfedelil repiilogép emel-

kedési képessége a gyenge
motorteljesitmény miatt elég
csapnivald: egyszeriien képte-
lenek lesziink ifyen eldnytelen pozi-
cidhdl ratapadni a célpontra.

“Egy Jdl tiizeld géppuska tabbet ér
a legerdsebh motorndl is” - von
Richthofen, 80 légigydzelem

A légiharc siiriijében jomagam is
hajlamos vagyok -elfelejteni, hogy
egy kezdetleges ds viszonylag gyen-

Hoppla! Most bekapta a jomadar!

ge repillési adottsagokkal rendelke-
z0 gépen lovaglok. A filmekbdl is-
mert nyaktird mutatvanyok ebben a
jatékban nem til siiriin jonnek be,
egy-egy vakmergbb mandver utan
konnyen dugdhizoba keriilhetiink.
Epp ezért érjiik be a legegyszeriibb
és legbiztonsagosabb elemekkel, s
ezek megfontolt és jol iddzitett vég-

rehajtasdval prdbaljunk ellenfele-
ink felé kerekedni. A latvanyos
zuhandrepiilések, bukfencek, orsék
bizonyos esetekben ugyan haszno-
sak lehetnek, de egyetien rossz
mozdulat és_irdnyithatatlanna valt
gépiink az ellenséges vadaszok kin-
nyli prédajava vélik. Az efféle
kunsztok .giirii alkalmazdsat csak
a legtapasztaitabb pilétaknak
ajanlom.

“Ma atrepiiltél a fronton, lianddan
figyel] minden irdnyba, kilinben
bizios lehetsz egy keliemetien meg-
lepetésben.’” - Riekenbacker, 26
légigydzelem

Ha egyszer belecsippentiink a dol-
gok siiriljébe, csak magunkra sza-
mithatunk. Sokszer 10-20 gép foy
egyszerre’ kiriiléttiink kavarogni,
igyhogy nagyon nyitva kell tartani a
szemiinket. Minden racsapas eldtt
gondosan nézziik meg a célpontot,
nehogy sajat gépet szedjiink le.
Veszélyes lehet az

FLYING CORPS

hosszii ideig is el-
tarthat).
Racsapasoknal mar
rovidebb harcra sza-
mithatunk. E mad-
szert a Sopwith Ca-
melhez hasonidan
gyors, de kevésheé
|6l mandverezd gé-
pekkel érdemes ki-
prébainunk. Eldszir
is emelkedjunk a
kiizdo felek fdlé, s
szemeljiink ki egy
maganyos célpon-
tot. Maximalis sebes-
séggel zuhanjunk ra, s kdzvetlen kd-
zelrol eressziink bele egy sorozatot.
Fontos, hogy forduléharcha még vé-
letleniil se bonyolédjunk, tehat a rd-
csapis utan mihamarabb kevered-
junk ki a dardlobdl. Szépen szall-
junk vissza a magasha és varjunk
kivetkezd aldozatunkra.

A siker titka mindig a gépiinknek
kedvezibb harci forma raerdltetése
ellenfeliinkre, ami a meglepden in-
telligens ellenséges pilatak eseté-
ben bizony nem kevés fortélyossa-
got és tapasztalatot igényel.

is, ha egyik ellen-
feliink illddzésébe
tulsagosan bhele-
meriilink, mivel
mindig készen all
egy “nevetd har-
madik”; hogy fi-
gyelmiink lanka-
dasat kihasznalva
azomnal a nyo-
munkba eredjen.

EE A
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Most pedig vagjunk -
\\ 2 dolgok siirijébe...

\

1

ax
2

4

A nagyohh Iégi-
csatak elftt. kiilo-

gy — -~y
o 08

-

nisen lényeges,
hogy melylk fét
piliantja meg
elébb a masikat.
A szemfiilesebb
kitelék magassa-
gi folenyre tehet
szert, ami hasonld
képességii gépek
és pilotak eseté-
bhen  elddntheti

~p
\ i

Nem kellett \
volna. gy kicsit
szdrnyaszegett

lett a “Teve”

a harc végkimene-
teleét.

“A lényeg, hogy minél sziikebb kir-
ben fordulj és mindig maradj az el
lenfeled falott” — von Richthofen,
80 légigyozelem
Alapvetden két, egymaéssal el-
lentétes harci taktika léte- .
zik: a forduloharc és a
racsapasos modszer. /
Az eldbbi <
lassi, ém\\
fordulékony gé-
pekkel hasznalhatd a
legjobban, mint pl. a '\
németek legendas \
Fokker Dr.1-es harom-
fedeliije. Forduléharchan . i
nincs mas dolgunk, mint aki-
szemelt gép migé osonnunk és ra-
tapadni a balszerencsés fickdra. Az
illetd minden bizonnyal éles fordu-
lokkal prabal majd kitérni, ugyhogy
a harc innentdl kezdve vad kirdzés-
sé valik (ami egyébként feneméd

o — .

ZARSZ6

A Flying Corps egy egészen kivételes
program. Kivételes, mert a készitok idot
s energiat nem kimélve oly élethiien és
_ hangulatosan irtak meg a jatékot,
. hogy az még a magamtajta
o, “kocapiléta” szivét is
\megdnlwgtat]a. A prog-
- = ram minden
. izéhen profi
alkotas, iigyhogy
hosszas méltatasaval
'/ kir is lenne a helyet
" / lopnom. Raviden és ti-
" miren: tokéletes. Legfel-
* jehb az igen komoly hardwa-

i T "';-e-lgény lehet az, ami kissé

kedvét szegheti a leendd Aszoknak, de
ennek ellenére én mindenkinek csak
ajanlani tudom a Flying Corps-ot, mint e
kivdld programokhan bivelkedd janudr
egyik legkellemesebb meglepetését.
T.J.

(Ha Herr Richthofen repked, )\

rendszerint kiiiriil a légtér

A LEGFONTOSABB BILLENTYUK
k; shift k a billenty(izet érzékenységét allithatjuk be

numerikus enter  bombak kiolddsa

1-10  motorteljesitmény, 10-100%
motorteljesitmény minimumra

shiff = motorteljesitmeény novelése (nagy mértékben)

= motorteljesitmény novelése (kis mértékben)

shift - motorteljesitmény csokkentese (nagymér-

tékben)

- motorteljesitmény novelese (kismértékben)

F1 a kovetkez0 ellenfél felé fordulunk

F2 a kovetkezd koteléktarsunk felé fordulunk

F3 a kovetkez6 foldi celpont felé fordulunk

FA  akovetkezb navigacids pont (waypoint) felé

fordulunk

F5 egy Uzenetben emlitett gép(ek) felé fordulunk

Esc  visszatordulunk

Ctrl F1 a legkozelebbi ellentél felé fordulunk

Ctrl F2 a legkozelebbi koteléktarsunk felé fordufunk

Ctrl F3 a legkozelebbi foldi célpont felé fordulunk

Ctrl F4 alegkozelebbi navigacids pont felé fordulunk

F6 kulsg nézet

F7 bels@ nézet

F8 pil6tafillke “kikapcsoldsa”

F10  mdholdas nézet (ht, ez nem valami korhd

megiogalmazas)

numerikus nyllak “forgds” a pilotafilkében

numerikus 5 forgas illetve nagyitas torlése, az-
az vissza az eredeti helyzetbe

numerikus + nagyitas

numerikus - kicsinyités

r lizenet a kotelék tobbi tagjanak: “Harci alak-
zatba fejladj!”

h lizenet a kotelek tobbi tagjénak: “Oszolj és
irdny a reptér!”

altx  kildetés befejezése

i informdciés ablakok lehivasa

m térkép

TAB  idd gyorsitdsa

] szinet

u ez egy kis cheat, haszndlatdval magassdgot
nyerhetiink

Cirld  afelbontds finomsdgdn alfithatunk

Kiadja:
Empire

flying corps

P30, 16MB RAM, 4xCD, 5VGA, 58

v Fantasztikus grafika e viltozatos
Jdtek e korhiisdg e prezentalas
X A komoly hardware-igény e
a jaték mar tuontd readlis

2/l




DONKEY KONG 3.

legszebb SNES-jaték, ami valaha is készillt, kétség-

telendl a Donkey-sorozat legkomplexebb tagja. Elég
ha csak végignéziink a kimentés képemydjén: az eredmé-
nytnkon és érméinken kiviil ezittal madarakat, fogaskere-
keket, és kilonbozd targyakat lathatunk. Immdar hagyo-
manynak szamit, hogy a Donkey Kongro! egy részletesebb
segitséget kozlink — ezen a szokdsunkon idén sem kivan-
tunk valtoztatni. MielGtt azonhan barmibe is belevégnank,
szeretnénk elnézést kérni a mdltkori Donkey Kong ismerte-
tdben elkovetett néhany bakiért. Nem az Onok “késziiléké-
ben” volt a hiba, ha egy-eqy képaldirds értelmetlennek tlint,
és az értékeldvel ellentétben a jaték természetesen tovabb-

M indamellett, hogy a Donkey Kong 3. valdszin(ileg a

ra is csak SNES-re |étezik.

Funky a légparas hajét javitja meg vele.

Sitalpak: Squirttdl és Kaostol szerezhet-
itk meg dket, Funky ezekbdl késziti el a szdr-
nyashajot.

Kagyld: Bazaar boltjdban lehet 5 tallérért
megvenni, és az elsd palydn Barnacle-nek kell
elvinni, aki cserébe egy bananmadarat ad.

Tilkbr: Bazaar boltjdban
50 tallért kostdl, és ket
helyre is el kell vinniink. &
Egyrészt Barter csereiizle-
tébe, ahol a franciakulesot
kapjuk érte, masrészt Baff-
le-nek, a kodfejtdnek, aki
egy frast fejt meg, misze-
rint nyolcast kel leirni a ko-
zeli toban 16vd két k koril.

Ajandék; Blizzard, a jegesmedve kildi barat-
janak, Blue medvének. Ha kézbesitjilk, a cso-
magbdl a bowling golyd keriil eld, ami viszont
nem tetszik Blue-nak, ezért nekiink adja.

Bowling golyé: Az ajandékot kézbesitve kap-
juk meg. A Mekanos szigetre kel elvinnink,
Bazookanak, aki 4gy(igolyoként fogja haszno-

sftani, és elrepit minket egy
| | titkos helyre.
Virdg: Bramble haza mellet-
e tikis (ton fog egyszeriben
megjelenni. Vegyilk fel, és
vigyilk be Bramble-nak,
amit a medve egy.banan-
madarral jutalmaz. (Tapasz-
talataim szerint a virdg a
kagylo elajandékozdsa utdn
tinik fel.)
Franciakules: A tikorért
cserélhetjlik Barterral, és
Bjomnek lesz ra sziiksége a
libegd megjavitaséhoz. A libegl egy Gjabb
barlanghoz viszi el Kongjainkat.
Fogaskerekek: Ezek felkutatasahoz elfszor
is meg kell taléIni az Elveszett Vildgot. A t6-
ban kell keresni, ott, ahol négy szikla &l ki a
vizb6l. A szigetet csak akkor tudjuk elGvard-
zsolni, ha mar megvan a turb6 szarnyas hajo,
ugyanis szezam csak akkor tarul, ha az 6ra ja-
rasdval megegyez6 irdnyban GYOR-
e SAN korozink a négy szikla kirlil.
o A fogaskerekeket az Eiveszett
Vildg szintjeit tefjesitve
‘A kapjuk meg, és ugyanitt
Boomer medvének kell
elvinniink, Ha az 0sszes
fogaskerék megvan, Boomer
gépezete felnozza a viz alol K.Rool
tengeralattjarojat, és indulhat a végsd ossze-
csapas, A szintgkhez vezetd utak azonban el
vannak torlaszolva, amit csak Boomer tud ki-
robbantani, 6 viszont nem dolgozik ingyen. A
jaték teljesitéséhez az dsszes bonusz érmét el
kell juttatnunk hozza. Az Elveszett Vildg szintje-
in egyébkent a szokdsostdl eltéréen harmasa-
val taléihatunk ilyen érméket,

SNES

jatékot 103%-ra tel-
Ajesiteni csak akkor

lehet, ha az Osszes
banénmadarat begy(jtjuk.
Anhogy mér a malt szdm-
ban is emlitettilk, ezeket a
madarakat a barlangokbol
szabadithatjuk ki, de nem

13 van bel6liik, hanem 15,
és nem csak Wrinkly
sz6rakoztatdsdra vannak.
Minden palydn egy barlang
van, kivéve az Elveszett Vi-
ldgot, ahel hidba kutatnank.
Kettd madarat ugyebar a medvékt6l kapunk,
a maradék hat barlangot pedig a f@ térképen
keressiik. Az esetek tobbségében a bejdra-
tok felfedezése egyszer(i, mindossze mere-
dek sziklafalakat kell keresni. Nézziik vi-
szont a nehezebbeket!

A mésodik plyan, a Riverside Race szinfen
olyan gyorsan kell végigrohannunk, hogy
megddntsitk Brash rekordjat. Ha ez sikerdl, a
jo hirt eljsagolva a medvének, az diihében
Ggy elkezd csapkodni, hogy a szomszédos
barlang bejérata magatol feltérul.

A Mekanos szigeten, és a Razor Ridge pé-
lyin a medvék segitenek a barlangokhoz
eljutni (lasd: a targyak haszndlatandl).

A havas K3 palyan pedig ugyan(gy, ahogy
nem latszik a Blizzard kunyhéjdhoz vezetd (f,
nem latszik a barlang sem, 4m ha a kunyhot6l
balra indulunk, nyomban rétalalunk.

Végezetiil Kaos kastélydnal a barlang a lezdrt
csatorna mogott rejtézik, a racsot pedig -

¥

COUNT

MADARA

A

101 ocoo

ahogy mér a targyaknal is emlitettiik - (gy
lehet kinyitni, ha az eldtte 1éve két k& koriil
nyolcast frunk le.

Ha megvan mind a 41 DK
érme, Funky egy helikopter-
rel lepi meg héseinket,
amivel a térkép felhds
részében megtalal-
hatjuk a banan-
madarkak any-
jat, akit K.Rool
varazslattal tart
fogva. Ha azon-
ban az Osszes
madarat kiszabadi-
tottuk, megtorhetjik a ™
varazslatot; ehhez mér
csak minddssze el kell
madarakért Wrinkiyhez.

Ha ezt is megtetidk, mar csak a jaték
legvégsd megnyerése van hatra...

menniink a

ellenfelek kozé tartozik. Kisebb Iokdo-

sfidds jatékot kell vele jatsznunk; egyre
kazelebb jon hozzénk, és megprdbél letaszi-
tani minket a szakadékba, mialatt még hor-
dokat is kopkdd. A feladatunk, hogy rdugor-
junk a horddkra. Miutdn széttdrtek, bogarak
kerulnek eld bel6lik, amikre szintén ra kell
ugranunk, de csak egyszer! Az igy hatukra
forditott bogarakat gyorsan fel kell kapnunk,
és Belcha torkdba hajtanunk. Az etetés ered-
ménye egy boffentés lesz, ami Belcha eseté-
ben olyan er6teljes, hogy hatrébb taszitja az
Orast. Mindezt addig kell folytatnunk, amig
mi szorftjuk le 6t.

Az életre kelt Gridgshordd még a konnyl

ben futunk Ossze. Minden testrésze

haldlos veszélyt jelent rank, kivéve a
hata. A fadggon megjelen6 horddkhoz tehét
rajta “liftezve” kell feljutnunk, majd a hordo-
kat — ismét lentr6l - a pofajaba kell hajita-
nunk. A feladat végrehajtisahoz kétségtele-
nill Dixie az alkalmasabb, fejiink folé tartva
ahorddt csak meg kell varnunk, amig a pok
maga fejeli le. A mésodik taldlat utan triik-
kozni kezd a jomadar: pattogd lovedékeket
I6 ki. Ezeket persze keriijik ki, és a hor-
dokat is 6vjuk. Ha sikerrel jarunk, a negye-
dik fejbekolintdsra a pok feldobja mind
a nyolc talpét.

Arich-kel, a hatalmas p6kkal az erd6-

kacsintgat el6, 6kelméhez mindig Ellie-

vel, az elefnttal érkeziink. Vizsugarat
fog hdseink felé kdpkodni, ezt a szdja folott
atugorva, illetve az als6 platformokon
atmaszva kerilhetjiik ki. Mindig csak kor-
korosen spriccel, és mindig arra kezdi,
amerre éppen Allunk, igy nem nehéz kiszd-
mitani a kovetkezd zuhanyt. Amikor abba-
hagyja, kocsanyon 10g6 szemeivel kikukkant
a vizesés mogiil, ilyenkor kell szembespric-
celniink Gt, méghozzd mindkét szemét két-
szer. Vizet természetesen a vizeséshdl szip-
panthatunk. Harom prébélkozds utdn a
szirny megadja magat.

Squirt, a viziszbrny egy vizesés mogul

bot, akinek rdaddsul a legyfzése sem

tal nehéz. Akkor fussunk étf alatta, ami-
kor kicsi a lang az aljdn, tehat figyeljik a
Jang “ritmusét”. Amikor pengék jonnek eld a
testébdl, ne ijedjiink meg, hanem ugorjunk
fel réjuk, igy feljuthatunk a fejhez, amit ta-
possunk meg. Harom Ilyen taposds utdn a
robot lelovi a sisakjat, igy immar kdzvetleniil
a fejét tiporhatjuk. A sisak azonban hamaro-
san kilon életet kezd élni, tehat menekil-
jink amikor felizzik a szeme, ugyanis azon-
nal lézerezni fog. Még két sériilés utdn a ro-
pot elismeri a gy6zelmiinket, de ez persze
még korantsem a jaték vége.

Kaus lenne a f6gonosz? Egy 6cska ro-



SNES

RII

sakugy, mint az el6z6 részben, az elsd

vereség utdn K.Rool az Elveszett Vilag-

ba menekiilt. A tengeralattjarojan ismét
elektromos villamok kovetkeznek, csak most
a fejlink felett cikdz-
nak, és még egy tliz- -
polyokat széré gy
is felénk zAporozik.
A hord6k maguktél
jelennek meg, ne-
kiink csak a meneki-
Iés a dolgunk. Meg
kell varnunk, amig
K.Rool fegyverei pi-
hennek, és beindul
az elgzivo berende-
z6s. Ekkor fel kell
kapnunk a hordokat,
és megfelelen idd-
zitve, magasra fel-
ugorva (gy kell Gket felhajitanunk az elszivo-
ba, hogy 4thaladva a rendszeren, a tdvolban
ide-oda repkedd K.Raol fejére pottyanjanak.
Az els6 taldlat utdn egy kis szemt6l-szembe
harc kovetkezik. llyenkor a villamfegyver
gombijén talalhatunk menedéket, a cél viszont
véltozatlan: K.Rool propellerét kell megron-
gdini. Miutén kétszer hatba dobtuk, ismét a
fapyvereit veszi igénybe, (jabb két sériilés
utan pedig még egy zavard futoszalaget is
bekapesol a talpunk alatt. A végkifeflet ezutn
kévetkezik: amikor alul is jénnek a villimok.

hoember vér rénk, aki szemmel lathato-

lag imdd hogolydzni. Kdzelebbrfl és
hétrabbrél fog dobélézni, ahhoz hogy elfaldl-
juk, az oldalt [év6 kék ponttal dliithatjuk be a
tlobdsaink tavolsdgédt. Bleak elfszdr csak si-
man hégolyozik, 4m két taldlat utdn agydzni
fog a kalapjaval, méghozzd egyre s(irlibben,
llyenkor csak akkor lehet elfaldini, amikor
egy par masodpercre ledll pihenni. Ha eltaldl-
tuk, egyre idegesebben fog 4gylzni, egyre
tobb hégolydval egyszerre, Erdemes lehetd-
leg kozépen maradni, mert fokozatosan keve-
sebb ideig all le pinenni, Ujabb sériilés utdn
az egész kezddik eldlr6l, csak persze Bleak
még fiirgébb, és még extrémebb formécik-
ban 4gy0zik, Ehhez a részhez j6 gyakorlds
Swanky bodéja.

Ahavas hegycsiicson egy jol megtermett

Ezt (gy védhet-

jik ki, hogy le-
rakjuk a fémhor-
d6kat, és magéjiik
bijunk, llyenkor a
villam megsz(nte utdn
azonnal tdmaddsba kell lenddiIniink, mert ki-
lonben vagy efkap minket az (jra bekapcsolo-
db villdm, vagy nem termelGdik Gjra hordo,
és teljesen fedezék nélkil maradunk. Még
négy ol irnyzott horddval végleg elintézhet-
jlk a krokodilust..,

BARBOS)

nagyobb. Testét kisebb kagylokkal védi, el-

Gsz06r ezekt6l kell megszabadulnunk. Csatig-
sait (ss(k neki a barang faldnak (akkor lehet
szlrmi, amikor kinyGjtznak), dgy, hogy vissza-
pattanva a pajzsnak itkbzzenek. Ha mindket pajzs
kész, bokjink bele a ddgbe. Egy szinttel lejjebb
folytatodik a kizdelem, most kisebb kagyloraké-
tékat kild ellanlink. Egy hurkot fefrva cselezzlk ki
Gket, majd amikor elkezdenek villogni, Ggy. he-
Iyezkedjlink, hogy visszaklildjiik Gket a feladdnak.
Ha ismét likvidaftuk mindkét pajzsot, és odabik-
tiink egyet a kagylé hiisba, jon a harmadik szint,
ahol Barbos ész nélkiil sz6rja a tliskéket minden-
felé. Kerdiljiik ki Gket, majd amikor sziinetet tart,
siessiink megsz(rkaini. El6szor négyet, aztdn
6tdt, véqll hatot tiizel, és mellesleg alul a leg-
knnyebl keriilgetni a tiskeket,

Barbos egy tiiskés kagyl6, de 6 az dtlagosnél

DONKEY KONG 3.

glfszor ismét Kaose
szal kell megmérkdz-
nlink. A metddus most egy

Kigsit mds; eziittal nincsenek
pengék, hanem a fellelnetd
hordokat kell a fejének hajf-
tanunk. Szembdl, felfeld cé-
lozva a legkdnnyebb eltaldl-
nunk, A fej most csak agy
taldlatot bir ki, azonban rdg-
t6n utdna egy aknavetd bojik
ki a helyérél. Ezzel ugyandgy
kell elbannunk, csak kdzben
{igyelniink kel az aknakra, amik azonban sze-
rencsére sorban, szabélyosan potyognak.
A robot hatdstalanitdsa utan végre eltbajik a
valodi blinds, aki persze ezlttal is a gonosz
krokodilus, KRooi G mar keményebb ellen-
fél lesz.

Elfiszor két kampod j6n eld a terem két végé-
ben, ezeket felvaliva meghiizva kér-
hetiink horddkat. - K.Rool
ekdzben egy propelleres
hétizsak segftségével ide-
oda repked, ennek a mo-
torjat kellene megrongdl-
nunk a hordékkal, tehdt mo-
06 kel kerlinlink. A kampdk-
r6l csfingve ugyan mogé
ugorhatunk, &m mire meg-
fordulunk, mér 6 is szem-
ben lesz. A megoldés: ha a
terem Jegszélén lehajolunk,
atrepll felettiink, vagyis eh-
ben a helyzetben vérjuk meg,
amig hatat fordit nekiink. Amikor el-
taléljuk, par masodpercre elveszt az uralmét
a gépe felett, ilyenkor gy helyezkedjink,
hogy atpattanjon felettiink.

Két taldlat utdn K.Rool taktikdt valt; a padl6

Kaos kastélyaba belépve
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felett villdmokat vezet at, tobb kampd jon eld,
amelyek kdziil viszont csak az els6 makddik
kapcsolokent. Csak a kampokon, és jobbra
egy fapallén vagyunk biztonsagban, oda jon-
nek a hordok is. At kell ugrainunk K.Rool fe-
lett, meghizni a bal szélsé kampdt, és a pal-
16n magjelend hordéval djra hétba kell dobni.
Ezt kétszer kell eljdtszani, utdna a palld és
Kongjaink dtkerlinek a bal oldalra, s
egy masik mozgt pall6 is magjele-
nik. Ezen kell jutnunk a terem
jobb végébe az (ij kampéhoz.
Amikor K.Rool alatt dthala-
dunk, hajoljunk le, ezenki-
viil minden a j6 id6zitésen
malik. Két Gjabb taldlat
utén a krokodil ismét vél-
toztat a feldlldson: a terem
mindkét végében egy-eqy
kampo és egy-egy pallé kap
helyet, s csak iddnként kapesol
be a villdm. A nehézség, hogy a vil-
ldm a horddkat fs széttori, tehat amint
leesnek, nyomban fel kell vinniink Gket a pal-
|6kra, Mindez azonban mér kGnyebb, mint az
el6z6 feladatok...
Véri Zoli
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sagira, ha egy 3D-s akcidjate-

kot kell bekonferalnia. Sze-
rény véleményem szerint ugyanis
annyira nagy a talkinalat j6l vagy
kevéshé jol sikeriilt Doom-kionok-
hél, hogy a kicsit is gyanakvo olva-
so a stilus puszta emlitesére le-
mondo sohajjal lapoz a kivetkezd
oldaira. Erthetd reakcio. A Duke
Nukemmel méy semmi gond nem
volt, hisz a Doom 2-hoz képest per-
gibbe valt az akcio, mutatosabba a
grafika és legfoképp szdrakozta-
tobba a jatékmenet. A Quake is tu-

Két kis mancsunk ayymlu By
lélegzetaldliitd dolgokra képes

Hélét!an helyzetben van az ij-

1)

.y

szavunk se lehet: e téren a Strife
allja a versenyt barmely mas, ha-
sonlg stilusii jatékkal. Nem mon-
dom, a Quake polygon alapii szir-
nyei azért mutatosabbak a Rend bit-
map martalocainal, s kizelrdl nézve
a Space Hulk Genorzoi sem ennyire
pixelesek - de mindezek ellenére a
kiilcsin igen korrektre sikeredett.
Kiilondsen tetszik a varos kidolgo-
zasa és a szemkapraztaté intro, de

elismerést érdemel a rendkiviil sze-

rény hardware igény is - a Strife egy
DX2/66-0s0n is
gyorsan  fut,
egész tiirhetd
felbontasban.

A tdrténet és
alapotiet egye-
nesen zsenia-
lis. Adott egy
alapvetden ko-
zépkori heren-
dezkedesii vi-
lag, amin egy-
- szeriben feltii-
nik egy csiics-
technoldgiaval

dott djat nyajtani: a bitmapeket
poligonok valtottak fel, a halalsi-
kolyok és gyomorkavaré friccsené-
sek pedig hatarozottan hitelesebb-
re sikeredtek. A Space Hulk szintén
remek jaték volt: az odon, felhoma-
lyos folyosdok rejtekébdol eldrontd
Génorzokra gondolva még most is
kiraz a hideg...
Ezutan mintha

rendelkezo szek-
ta, a Rend. A “bensziilittek” nem
tudjak felvenni velilk a harcot, igy
hamarosan a vilag korlatlan uraiva
valnak. llletve majdnem korlatian
uraiva. Egy kicsiny csoport, a Front
(micsoda név...) ugyanis a sajat
fegyvereit forditja a hoditok ellen,
s hamarosan véres partizanhabori
veszi kezdetét. Célunk — nem til

szent fogadal-
mat tettek vol-
na a software-
gyarté cégek,
hogy a lehetd a2
legotiettele-
nebh és legsi-
varabb utanza- e
tokkal arasz-
szak el a johb
sorsra érdemes
vasarlokat.
Jomagam az
utobbi iddben

( Ahd! Ot settenkedlk valaki
piros neglizsében

\
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=
nem is szeny- &
nyeztem winchesteremet Doom-en-
gine-nel késziilt jatékokkal. Hogy
miért tettem kivételt a Strife-fal?
Alighanem a dobozan diszelgo rdvid
mondat keltette fel érdeklodése-
met, miszerint e jaték otvizi a Doom
iranyitasi rendszerét egy vérbeli
szerepjatékkal.
Ketségtelen, hogy voltak mar ilyen
probalkozasok (pl. Ravenloft), d
eleddig még egy programnak sem
sikeriilt e nemes célt megvaldsita-
nia. Tal nagy reményeket a Strife-
hoz se fiiztem, de egy gyors instal-
lalasra azért nem sajnaltam az
idot.
Nem allitom, hogy pont e program
hozta volna meg az attirést. Azt sem
allitom, hogy a jatékban ne lenne
néhany komoly hiba, mely pont e
kettoseghdl fakad. Egy dolog vi-
szont hiztos: a Strife végre egyedi és
otletes probalkozas, mely sikerrel
dtvizi e ket, egymastdl ugyancsak
tavol allo stilust.

meglepd madon - a Rend kifiistdlé-
se és némi vagyon dsszeharacsolasa
lesz (nem feltétleniil ebben a fon-
tossagi sorrendben). Kalandjaink
soran egy kis varos, Tarnhill utcait
és hazait fogjuk végigdilni, a gya-
natlan polgarokrdl nem is szdlva.
Hogy miként ertelmezziik a Front
eszméit es eszkizeit, csak rajtunk
all: a vergozos zsoldost éppugy el-
jatszhatjuk, mint

=)

A grafikai kivitelezésre egy rossz

lés atjan tudunk
csolatba keriilni
tén akar beszédhe
dldozatainkkal. Mi
dkat is kicsikarha
esetleges kiildetés
beszélve. 3
A végére hagytam
pozitivumat: a rendk
jatékmenetet. Nem tudom
van vele, de én egy idd i
csak meguntam a Doom
piros kuicsot a piros
resd meg a kek kulcsot”
lyait. A Strife esetében
nem fenyeget, mivel a legv
sabb kiildetések kizitt vi
tunk. A skala a foglyul
dok kiszabaditasatol ke
szen a bérgyilkossagig terjed,
egyszer tibb feladat kiziil
hatjuk ki a kedviinkre valot.
a leglényegesebh: (:
nek valds hatasa van a

ledurrantasa rossz 1
egyszer beldliink klfnlpé
mint ahogy nem éri meg |

a helyi alvilig fondkének se
Egyszdaval tényleg van egy s
repjaték-feelingje a dolognak,
bar a tdrténet mindezek ellené-
re alapvetden linedris. Pedig
szivesen apritottam veina a Rend
oldalan is, dehat semmi sem le-
het tikéletes...

Az igazat megvallva kissé szegé-
nyesnek talalom a parbeszédes ré-
szeket. Szo se rdla, mindenkivel be-
szélgethetiink, de érdemi informaci-
ot csak a kulcsszereplokbol szedhe-
tiink ki. Legalabb nehany szaftosahb

a szovjet habe-

- g Fi ( Egy kocsmal
sagos partizan-

vezerét.

A Duke Nuke-

men edzdodott

jatékosok sza-

mara minden-

esetre ujszerii

élmény  lesz,

hogy a varosla-

kokkal nem peem— <
csak lemeészar- Er f ; =

las és felnégye-

életére: példaul egy bekes n!ﬁ

lo-
gikai
bukfenc
is a program-

ban, hogy felall

a hatamon a szor.

Nyugodtan hatbalGhe-

tiink egy ort mérgezett nyil-
vesszovel, alig két lépésre allé
tarsa semmit nem reagal. Kicsit
furcsa, nemde? Vagy nyugodtan
besétalhatunk a szigordian orzott
épiiletekbe - méghozza talpig
fegyverben. Lehet, hogy ezek
aprosagok, mégis az ilyen aprosa-
gokon uszhat el egy jaték hangula-
ta. Még a Duke Nukem is logi-
kusabb volt a maga kisse bargyu




Killdetés elatt

n{iel,gl a Rend, s
 indulnak szerény
asara. Ami azt
leghatasosabh
az elozo jatékallas
‘E:ak egyetien fegy-
k eszrevétleniil gyilkol-
a mergezett nyil-
el. Erthetd madon ezekkel
ellen nem sokat ériink, a
{ lonaknak viszont egyetien ld-
is elegendd.
‘M Rendkiviil kellemes djitas, hogy
varosban barangolva fegyvereket,
illetve pancélokat vasarol-

igen dicséretes modon, szivén vi-

3 seli iigynikei sorsat.

B Arzenalunk nyolc kiilinbozo
fegyverhdl all, ezek osszegyiijtoge-
tése ugyancsak keserves feladat
lesz. Az egyes fegyverek egyébként
mind hasznalhatosagukat, mind pe-
dig hatasukat tekintve egyediek.
Példanak okaért maganyos célpon-
tok ellen a nyilpuska nagy talalati
pontossaganak hala roppant hata-
sos, viszont kis tiizgyorsasaga mi-
att nagyobh tomegben rohamozo
kiilonitmények ellen nem ér til so-
kat. A gepfegyver viszont nagy tiiz-
gyorsasaganak és szorasanak hala
csak tobb ellenfél ellen hasznalha-
to igazan “gazdasagosan”. Egyeh-
ként célzotudomanyunk fejlddésé-
vel valik a géppuska igazan félel-
metes fegyverré. A nehézfegyve-
rekkel mindig banjunk odvatosan,
mivel a nagyobb robbanasok raj-
tunk is sebezhetnek, és lgszerutan-
potlasunk is elég rendszertelen
lesz. Csak mellesleg jegyzem meg,
hogy a nyilpuskahoz illetve granat-
vetdhoz kétféle loszert is hasznal-
hatunk, mig a Marcangolo (Mauler)
sorozatot és joval pusztitobb egyes
lovést is le tud adni. Kiilonféle

ebh fokozaton
érdemes egy-
razésabb

tunk. Nehe-
(

mindenféle

‘gyogyszerek-
‘bol alaposan
- feltankolni. §.
© Amigy a kit- ‘

- szereknek van

'8‘

szi-
toi. Sot,
egy-két at-
vezeti anima-
cidt is elrejthettek
velna a korongon. El-
végre ilyesmikre talaltak fel
a CD-t, vagy mifene...

- B Mar az eddigiekben is utaltam
" ra, hogy nem igazan szerencseés ot-
~ let minden szembejivé polgart il-
letve drt kinyirnunk. Az elsd, nyil-
vanos helyen leadott ldvés utan

~ metlen tulaj-

egy igen kelle-
donsaga is: na-

Mast épp Hobin Rood vagyok,
szerszdmi]fal természetasen

#

-
ik

gyobb sebeket
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kapva hajlamo-
sak “eltiinedezni” targyaink ko-
ziil. Ez mondjuk egy igen gonosz,
am realis otlet a programozok
részérdl — a szitava lyuggatott
elsdsegélyes dobozzal tényleg
nem megyiink tiil sokr>
B A szerepjaté-
kok tan legér-
dekesebb vo-
nasa, hosiink
fokozatos
fejlddése és
erdsidese,
természete-
sen a Strife-
bal sem ma-
radhatott ki.
Itt mondjuk
nem estek
talzasokba a
jatek keszitoi,
minddssze két
dologban fej-
lodhetiink: kitar-

tasban és lovése- 8 o f
ink pontossaga- ! 'ﬁ N’f‘ }bi

ban. Mit mondjak,

nem egy szemkapraztato
valasztek... Fejlodni amigy
egy-egy razosabb kiildetés sikeres
teljesitése utan tudunk, a megfele-
1o mester bolcs atmutatasai mel-
lett. E mester felkutatasa amugy
nem tdl maceras, mivel a Front,

kombinacidkban tehat nincs hiany
- a tiobbi csak rajtunk all (no, ez
még rimelt is).
B Kalandozasaink soran szamtalan
egyéhb targgyal is talalkozni fogunk,
~7ek koziil kettot emelnék ki:
= Teleportot illetve az
igen fantaziadis
névre hallgato Er-
cet. A Telepor-
tot tagasabb
termekhbhen
hasznalhatjuk
és a Front ne-
hany katona-
jat hivhatjuk
segitsegiil ve-
le. E modszer-
- rel igazi to-
" megjelenete-
ket hozhatunk
ossze, bar ke-
meényebb ellen-
felek ellen nem
érnek tal sokat a fi-
ik. Az Erc hasznalata
joval egyszeriibb s hatasa
is drasztikusabh: tegyiik le
egy energiapajzs elé, majd
durrantsunk hele egyet (lehetdleg
messzirol). A hatas kirobbhana...
M A végére hagytam még egy igen
hasznos tanacsot: Harrist nagy iv-
ben Keriiljiik. Hiaba szallitjuk le ne-

Y
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ki a kelyhet, fizetni nem hajlandé.
Sdot, ha sokat sziviskodunk, még
nehany art is a nyakunkra kiild, ami
a jatek elején még komoly gondot
okozhat. A kis sunyi...
Minden érvet és ellenérvet figye-
lembe véve nekem alapvetden tet-
szik a program. A tokéletessegtol
ugyan messze all, de egyedi vilaga-
nak es sajatos jatékmenetének ha-
la, a Strife egyike az utobbi idoben
megjelent legjobb akcidjatékok-
nak. Fo hibaja, hogy messze nem
hasznalja ki az igéretes alapotlet-
ben rejlé lehetdségeket. Ennek
ellenére a program mérfaldkad lehet
a szerepjatékok fejlodésében is -
s ez mar magabhan nem egy rossz
ajanlolevél. Hogy mindent ossze-
vetve kinek ajanlanam a Strife-ot?
A megszallott Doom illetve Duke
Nukem rajongoknak minden-
képpen, a kalandjatékok kedveldi-
nek pedig némi fenntartasokkal.
Aki viszont egyik stilusra sem fo-
gékony, az probalkozzon inkabb
mas jatékkal. Mondjuk a Might and
Magic 2-vel.

T.J.

Kiadja:
Velocity

4860X/66, BMH RAM, SVGA, 2xC0, SH

v A Doom fejleszteésének
egy lehetséges iranya
X Keves ellenfél e egyszerti

o7/
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" hal gy akatmilyen General az
ASSH&I - az “gntabornoksa-
gomnak”  mindenképp
kelleni fog... Koriilbeliil ilyen™
gondolatok téblaboltak kicsiny
agyamban, ‘midon megpillan-
tottam ama finoman cizellalt

kis dobozkat az STO"KIVtE" pe
Shop polcan, aminek tartal-

marel az alant elteriild ku- -
sa sorok szolh fognak. Az

SSi-Generalok-ugyanis a Kicsi szi-

| vem legféltettehb zugat kepezik, meg akkor

is, F”éﬁﬁs‘ﬁ m%t Windews-applikéciok
ijesztgetnek (Id. Allied General).

A legijabh intara késziilt SSI—opusz

Star General-nevet nyert a keresztséghen, és

- nevéhez hilen - sci-fi kirnyezetbe helyezi a

hahorisdi helyszinét, A kerettorténet nem

okoz kiitongsebb meglepetést: szokas szerint

a 30. evezred tajekan tart az idoszamitas, mi-

koron mar nemcsak az emberiség ismeri a

-csillagkazi utazas titkat, hanem egyéb értel-

“mies (?!) fajok is. Egykoron adva volt ugyehar

a.szokasos minden fajt egyesitd galaktikus

hirodalom, de mire jatékhoz jutunk, ez mar

] régen feloszlott és mindenki az ismert Univer-

feliijitasat finanszirozd nyersanyagtermelés-
re is figyelnie kell. A PG-hdl ismert prestige
pontok szerepét itt ngyanis atveszi a resour-
ce point (a tovabhiakaban RP), amelyek ki-
sebh részét a harcokban megsemmisitett el-
lenfelekbal (a la Panzer nagyobb:kat pe-
dig produktiv épitmeény

is helépnek a kephe Az
iirdimenzio  helépése
két részre osztotta a pa-
rancskiadasi fazist is:
egyrészt a bolyga(k) fel-
szinén lépd csapatokra,
masrészt pedig az iirhen
mozgokra. A dimenziok
méretébal adodoan tel-
jesen logikus, hogy egy
csillagkozi fazis.
felszinen levd cSapa-
tok/épiiletek akar td
zist is végrehajthatnak. W
Az introbdl kimenekiilve a_ fomeniibe kerii-
link, amely-egyben a scenariok listajaként i is
sznigal Lévén a téma fiktiv, esetiinkben a
“scenariok™-tylajdonképpen csak PG-re m
kezteti csbkevényként szolgalnak, igy
nem is kell kevesellniink a 24 darabot. A sce-
nariok két jatékosra kesziiltek; fix kezdi 6
gydzelmi beallitdsokkal, azzal.a nem titkg
celzattal, hogy az olyan lélélws::?
kielégitssk, akik mandjuk egyszefte &
oracskat hajlandok raszanni eqy pa
milliomosoknak Iényegesen tibh izt

Csuda szépen dsszegyiiltink
itt, de most ki kivel van?!

nak szamito, enyhén Star Wars-utanérzetii
intro-video meq is adja a hangulatot a jaték-
hoz: eloszog eqy kisebh, kesobb- pedig egy
nagyohh halgmeiithajo buzgolkodik egymas
lemészarlasan, majd a-tilelo tamadok part-
ra-, akarom mqhani: holygora szallo csapa-
,tokat inditanak meretien celjuk felé.

A Star General teljesen a Panzer altal lefek-
tetet hagyomanyokon;alapul (mégha az elso
ranczesre nem is egészen lesz nyilvanvalo),
““néhany-izgalmas djitassal. Ujitastalatt elso-
sorhan az értendd, hogy a jatékosnak nem-
Tt}ak a kozvetlen harci cselekményekre, has

nem az iij csapatok felszerelését és a régiek

r hadmiiveletek. Scenarmhﬁt talan csak az el-
s0, tutorialkent mukqdulesz igazan érdekes,
amelyben egy amatdr kiildetés Imrelen heliil =~
(vissza kell foglalni a Hressajak altal meg:
szallt Imldhazlsl} az avatott Panzer-zsenik at-

allhatnak az uj modira.

A fomeniiben allithatjuk
a jatékosok iranyitasat,
a szamitogép altal ira-
nyitott jatékos(ok) intel-
ligenciaszintjet (tkp. a
nehézségi  fokozatot),
lekérhetjilk a két ftel
taktikai céljait, kimen-
tett allast-tolthetimk -
de a legesinibb ikon ak-
korfE@tank lesz, amitol
ugyebar minden strate-
giai zseni zsebében bi-
zseregni kezd a marsall-
hot. Ezzel lehet ugyanis
a hadjaratot elinditani.

- r

ff  Marha ronda neve volt ennek a
W bolygénak, tudtam, hogy nem kellett
volna megtamadni

togatnak a sajat izles Szerint klalaknthato .

ren

i
]
d d LS IK: 4
i Warj 27 jaté-
egyenld
oditoban (Ex-

Iithafu meg eqy'ra

Panzerhez szokott Iéleknek elsd

latasra total idegen lesz az abrak miatt -
masodik latasra pedig teljesen ismerds, hi-
szen par ujdonsagot leszamitva nagy-
részt megeqgyeziia nagy eladdel.
Ujdonsag agsapiatokndl a
Long Range. | imellyel

8| g | —

Miért van 2z, hogy mindig 2z e
én hajémnak durrantanak ala?

Frattlev o W e bicl Lonses
(TR T

- a jatékosok faja (a fajok eltérd tipusi és
erejii‘egysegeket_hasznalnak, sot, néhany
tipus csak egy adnti fgra jellemzo);

- a jatékosok szama es iranyitasa (ember/Al

tabb human jatékosnal értelemszeriien
adott a halozati jatek lehetdsege);

- a kezdd nyersanyag [HP) mennyisege;

- a halygok siiriisége &5 a galaxis nagysaga;

- a gyozelemhez elfogalalandd holygok sza-
ma (tobh mint

}1 . =
- diplomacia (ha he mcsnlva, a szamn-
togep iranyitotta jate mindaddig sem-

legesek, amig beléjiik nem kiitiink, egyeb-
ként mindenki mindenki ellen jatszik);

- a felszini:csillagkozi korok aranya;

- a felszini/csillagkozi egységek kezdd
technikai szintje;

- a felszini/csillagkozi egysegek kezdd ta-
pasztalati szintje. (Az utobbi ket fogalom
mar ismeros lehet a Panzerbl, bar a techni-

kai szint ott uj (dragahb} tipusokban nyilva
nult meg.)

A rakasnyi varialhato opcié nem volt rosSz
otlet: igy tulajdonképpen majdnem végtelen

=,
= [ o
.

adott karben
az irbéli dimenzi-

ventoryval a sajat és

a mar felfedezett idegen bolygok felszinére
valthatunk at, az Explore Asteroid/View Pla-
net pedig az aktualis hajoval szomszédos
semleges/ellenseges bolygok megtekintesére
szolgal. Az elabhiek nyersanyaggal illetve

ohbe-kevéshé kellemes meglepetesekkel,&g

olgalnak, utobbiakon pedig tamadas elat%

felderitest végezhetiink. A Land on Planets I

rosak Transport iirhajoknal hasznalhatd; a
bolygok mellett leparkolva a leszallohelyeken

be- 65 kihajozhatjuk tamado csapatainkat.. .

Néminemii djdonsag a Ship Information ikon
is, mert itt nemesak firhajink kiilonbozo pa-

ramétereit lathatjuk, hanem egy 30 bemuta- '

tot is roluk.

A legnagyobb Kiilonhséget a Panzerhez ke-
pest mindenkeppen az épitmenyek fogjak je-

'
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(felszinen hat kii- sag, pancélosok, tiizérséq, vadaszgépek és neki. Nem-sajat holygon csak akkor tehe- ekbdl nyilvan kideriilt, hogy a siker titka ro-
yeziieto el némiRP ~ bomhazok), és tulajdonképpen ugyanolyan tiink le csapatokat, ha nem ll a bolygoval vid és hosszi tavon egyarant az RP - abhol
Ebbdl négy a to-  modon is hasznalhatok. A tiizérség itt is ta-  szomszédos pozicigban ellenséges hajo. épitiink csini kis csatahajokat. Jo sokat. Az
: bhiakha 'RPt fog termelni mogatja azt a szomszédos egységet, ame- Polgari.célokat szolgal a Merchant: RP-t ellenfelek meg ne épitsenek, tehat igyekez-
[ 1} (Biodome, Ming, Fa m'y, Plant),de meg- lyet tamadas ér. A-repiildgépeknél van egy szallit, de ha robotpilotaval repiil, nemiiga- ziink elszigetelni oket RP-forrasaiktol azon
j)f 3 Lgluk szikSEqes a tabbi létesit- kis eltérés: a vadaszhombazok itt dnalldan zan érdekli. hogy az iranya mennyire egész- egyszerii modszerrel, hogy elfoglaljuk a
-’ mény felépitéséhez is. (Tehdt. nem tamadnak, csak akkor, ha a célpontot  seges rd nézve. (Aaaaaa! Most nyomtam egy bolygoikat és agyongsapkodjuk esap-
nyilvan minden partiban eloszor egy fldi egyseg is tamadja. Poénos djdon- — L S . ataikat. A Panzerben

is ezeket kell létrehoznunk.) A sag e ént, hogy van néftdny spéci ala- > ; tamadasnal ugyehar a
‘-’ KA i Military knlmmﬂ nsakegyes'é k hasznalnak, [ it klasszikus Blitzkrieg-
g/ Complex teszi pl. AWAC repiilogép az embereknél, ami l | Bt | taktika ervényesiil: a

lehetdvé, hogy minden sa]ét‘ egyséy tamadasat tamogatja A repiilagépek kiharcol-
a2 eyész terepen; a Cephian Mine Fi- jak a totalis légifd-

" eld, ami jol alcaroft és editett bun- B | W _ﬂ;aw\ il 5 ?wg,. B nst, maid tamogatia
k ﬂ%& hafilllll g - - i az eloretoro pangélos
ergo min mad el- || y “1-\ S | o ékeket, A si othez per-
- s | I P ‘

SIe S
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Erda ad ke

magat az egyszeri 1
némi gyakorlat, hogy bator timadasaink ne
kamikaze-akciokra eml| ek. Tam-
b pontot csak a hajo i*b okban lat- . e
N\, hato osztalya jelent, ami a Panzerdengeri * . "
\ egységen ilézi mind nevében, mind partit a potytigés faradalmait levezetend,
aranytalan erdviszon ' (Cstk- aztan valami pokoli bugyorhol eldkerii

kend sorrendben: ip/Batt- hajé, ami egyik fajhoz sem tartozi
lecruiser/Cruiser/Light Cruiser/Destroyer/Es- antott az egyil a*h
cort/Gunboat/Monitor/Recon) Egy 6-08 tech- 1o gy
nikai szintii, 5-ts tapasztalati Battleship
megtamadni barmivel, egyenlo a tamada ha-

| Cozt 50
Il bl

gyi- Sec || mEnmy
lemlett RP-inkbl R g | sdgokat lisd Cic . ine, néhiny | itéssa spekel-
U felszini egysé- Wosie' ' < 2AF v o " . | milveibe! k fejl { i ténykedés ek, nyers
~ geket I!quﬂnk lét- e, s o £ g |nhblett
o rg asik spe- 3 A : ; , iem is beszélve, hogy
pltmenyaTech B :| P i B | a harcokat szinesitd franko kis

L mT——

Centre, amelyhdl I 3 | e r i potol a .
holygonkent csak R 3 /! J-her hajolelt r.-l_véllozalos i
egy lehet. Itt az | . ‘ 2 iz 4t : k miatt ugyan hetekig el le-
RP-t technikai fej- o s S 3 ‘ : i al (haldban meg pla--
Ieszlésre/fenntar- Bodet AP - , P j [ 6n ey tél ennél tob-
tasra mfdlthﬂ‘luk Ebbufamndasagbuf ‘." \ T e I [ . B ! i ;
méy egy csomét vehetek [

"-_ fitott eg

TV A
' TS Z

2 irdokk (Spaceﬂnck)a i A
izinja: sajat holygd mellett he-

¥ etjiik el nben gyérthatunk ij firha-
jokat. K csm esetl
ey v nak a ."V

v
5

V
E N

AF60X/66,

BMH RAM. SVGA, 2xCD, 5H, GUS
v Jo hosszan tart e
hasonlit a Panzarre e erds Al
X Kicsit puritan e hignyoznak az
animacicok e semmi fejleszteés

3 Statlunl A S0k firk
ét tilti be'a mozgathatd Tender: me-
liette lehet uzemn'yaautﬂuszen tankolni, il
letve a hajonkat fejleszteni.
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A felszini csapatoknal gyakorlatilag ugyan- 2 pgral
+-az a helyzet, mint a Panzerben: itt is meg- sem k , hogy a Transpnriuk nem
“"“vannak a kiilonbdzd fegyvernemek (gyalog- védekezni, tehat védelmet kell hizto
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CREATURES

lecsaptam rd. Creatures. Ki ne emlékezne rd?

Héskor, C64, jopofa kis figurk, fantasztikus
logikai feladvényok, rengeteg pélya és a gép lehetd-
ségeihez mérten hihetetlen grafika. De aztdn elolvas-
tam a rdvid ismertetdt és ré kellett dobbenjek, ez a
Creatures nem az a Creatures, Itt is j6pofa figurak
mészkélnak, itt is rengeteg veszély leselkedik rajuk,
itt is remek a grafika - a hasonlatossdg azonban ek-
kor véget is ér. A Warner Interactive programjdban
ugyanis nem nekiink kel megvédenink kis teremt-
ményeinket ezernyi bajtdl, hanem nekik maguknak.
Mi ennél egy nagysagrenddel nehezebb feladatot ka-
punk, nekiink kel felnevelnink, tanftanunk és az

M ikor megléttam a dobozon a feliratot, azonnal

Legyél Isten Albid&ban! l

életre felkészfteniink e képzeletbeli vildg la-
koit. Ezt a munkét generdcikon keresztll
kell ellétnunk, s sikeresnek csak akkor
mondhatjuk magunkat, ha prébalkozdsa-
inknak minél kevesebb ldozata van, s mi-
nél tovabb tudjuk életben tartani, terjesz-
tenl a fajt.

Albia foldjén kopar hegyek, s(rli erdck,
tavak, sivatagok kozott éldegél két értelmes
faj: a nornok, a kedves, jatékos és tanulni
vgyd mandk, valamint a grendelek, az
orokke zabdld, mindent ellopd, borzaimas
betegségeket terjesztd szomyecskék. Ezt a
vildgot kell felfedezniiik és megismerniik
nornjainknak. Meg kell tanulniuk, hogy mi
veszélyes, mitdl kell félnitik és mi lehet se-
gitséglkre. A Creatures egy valddi bioldgi-
ai lényt modellez, a maga sajét kornyezeté-
vel, digitélis DNS-ével, agyéval. Ezek a Ié-
nyek gondolkodnak, dontenek, $ tanulnak
sajat hibdikbdl. Semmilyen cselekedetik
nines eldre programozva, minden a szerzett tapasz-
talatoktdl és tlink fugg. Segitendink kell ket a baj-
ban, s drilhetink a sikereknek. Amikor felnGnek,
pdrt valasztanak, és gyerekeik teljesen (j genetikal
anyagként jelennek meg, a nevelés pedig kezdddhet
elolr6l. Ha dgyesek és szerencsések vagyunk, a ko-
vetkezG generdcié meég Ggyesebb, okosabb lehet,
mint a mostani. A lehetdségek hatartalanok.

A nornok albiai palyafutésukat egy aprocska to-
Jasban kezdik. llyen tojasokra kétféleképpen tehe-
tiink szert, vagy taldlunk egyet a természetben (erre
csak mér kifejlett nornok kozelében van esélydnk), il-
letve kivehetiink egyet tojdslemezinkbdl. Ezen kez-

v,
Albla, egyelfre még iiresen '

detben hat apré tojést taldlunk, melyekrdl annyit tu-
dunk, melyikbd lesz fid, s melyikbdl lény. Ha vala-
melyiket kivalasztjuk, az a fészekb6l &tkerdl vildgunk-
ba, ha pedig mind a hat tojst elhasznéltuk, a prog-
ram general hat teljesen Gj embri6t és Albit alap-
helyzetbe hozza.

A norn tojésok kikeléséhez mintegy 10 perc kell,
amit egy kis meleggel (inkubdtorba téve) fél percre
rovidithetiink, Arra azonban vigydzzunk, hogy ok nél-
kil ne mozgassuk Gket, hiszen a megfogdosett toja-
sok mar csak inkubdtorban fognak kikelni, ElGszor
két Iénnyel érdemes probélkozni, hogyan reagélnak
az Gket korlilveve vildgra, egymésra és a mi beavat-
kozésainkra.

A szilletés utdni elsd 20 perchen babaként viselked-
nek. Kivancsiak, jétékosak, nehezen tanfthatak. Ov-
nunk kell 6ket minden betegséotd, fertGzéstdl, mert
ezek ebben a korban még kilongsen veszélyesek. A
gyerekkor szintén 20 percig tart, s ez a legidedlisabb
d6 a fejldésre, beszédtanuldsra. Ezutdn kévetkezik
a kicsit hosszabb serdiil6kor, amikor kezdenek ér-
dekiGdni a masik nem irdnt. Sokat beszélgetnek és
kevésbé fogadnak sz6t. Felndtt kor 9 dréjdnak leg-
fontosanb feladata a szaporodés. Oda kell figyelnfink
ré, hogy a nornok nem erditetik a szilg-gyermek
kapcsolatot, igy az tjszilttekedl megint nekiink kel
majd gondoskodnunk. Végiil Gregkorban a nornok is

l. l
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betegessé, feledékennyé véinak, tobb figyelmet, vé-
delmet igényelnek.

BEAVATKOZAS

Albidban minket egy kéz jelképez. Ezzel a dolgokra
rabokve (bal gomb) csindlhatunk barmit. Igy mu-
tathatjuk meg a fiatal nornoknak az eszkz0k hasz-
nalatat, A jatékok és a kajak nagy részét felvehetjilk
(jobb gomb), meglobalhatjuk az orruk elGtt, majd
miutdn felkeltettik érdekldésiiket odébb tehetjik
Gket (megint jobb gomb). Lényeinkhez beszélhe-
tink is (mondanivaldnkat be kell gépelniink), per-
sze csak azutdn, hogy a fontosabh szavakra megta-

nftottuk Gket. Mikoz-

ben magyardzunk nekik, érdemes tudni,
mire figyelnek éppen (Creature’s View),
nehogy a répa nevét ismételgessik, ami-
kor egy labddval vannak elfoglalva. Be-
széd kozben keziink ugyanabban a szoba-
ban legyen, mint a norn, killonben egy
kukkot sem fog hallani,

JUTALMAZAS
ES BONTETES

A nornok intelligensek és tanulékonyak, de
a tanulést fel tudjuk gyorsitani jutalmazés-
sal és bintetéssel. A jutalmat egy kis si-
mogatas, vakargatas jelkepezi, amit az or-
W rdra kattintva nydjthatunk &, mig nemet-
szésiinket a fenekére csapva hozhatjuk
tudtéra. Késébb, ha mér tudnak beszélni,
az Igen és Nem szavakkal hasonld hatast
érhetiink el.

Legfontosabb dolgunk, hogy a nornakat miné| ha-
marabb megtanitsuk beszélni. Ha megértik szove-
qlinket, egyszer(ibb dolgunk lesz, amikor valami
ehetére, jatékra, veszélyesre akarjuk felhivni figyel-
milket. A beszéd tanftdsanak tobb mddja is lehet, s
célszer(l ezeket parhuzamosan haszndlni. A cselek-
vések megtanitisa a legnehezebb, de ebben segitsé-
glinkre van egy gép Is, melyet az inkubétor feletti
szobaban taldlunk. Ez a klonbozG tevékenységeket
rbvid animdeldval mutatja be, s kozben ismételgeti
nevilket. A gépet irdnyitani a fels6 részen léthatd (és

a nornok szdmara elérhetetlen)

‘q | 7§ gombokkal tudjuk. A szavakat
l‘% mindaddig ismételgessiik, amig a

y l ‘forn hibétlanul ki tudja ejteni. A
-l ! glsan"lert szavakat késtb G is

baljuk meg az orra eldtt, vagy ha mar érti a beszédet,
kérjilk meg, hogy nézzen rd valamire. Amig a targyat
nézi, ismételjiik el a nevét parszor. Ha mdr érti a sza-
vakat, egyszer(i mondatokat begépelve beszélgethe-
tiink veliik, kérhetiink t6lik dolgokat. Ha jo sziildk
vagyunk, megesinljk, ellenkezG esetben oda
sem figyelnek.

Végll a beszédtanitds és
minden ismeret &tadd-
sdnak legegysze-
r{ibb madja, ami-
kor egy idGsebb
és mveltebb
norn tanitja a
fiatalabbat.

Lényeink ugyanis beszélgetnek egyméssal, kbzben
étadjk egymasnak a megtanult szavakat.

ESZKOZOK

A program dltal nyGjtott rengeteq eszkoz kozott az
grdeklGddtdl a biologiai szakemberig mindenki meg-
taldlja a szdmdra hasznos informéciokat, melyek a
nomok tokéletesebbé tételében segitségére lehetnek.

Owmer’s KIt

Amikor az embernek gyereke sziiletik, az els6 dol-
02, hogy nevet ad neki. Ezutan kézhez kapja a szille-
tési anyakdnyvi kivonatot, melybe bekerliinek a szii-
|6k adatal, és természetesen elkészil az Gjsziilott el-
56 fényképe. Aztdn ahogegg:erak falnd, a pép csak

kattog, az elsd kép vastag fényképalbumok
kovetik, amit gmutathatunk minden érdek-

- ‘Ifgdﬂ;,ﬁm«érdequaﬁ TsmerGsnek, No, ezeket a

fovék ket végezhetjlik el itt

meg & kezelhetjlik a kivlasziott
i (e

- pulzus |e|zi hogy mennyire ke

fogoltunk. A sukalu tart6 maga
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igénybe vett teriiletek gyorsabban fejlGdnek. Végll
az orvosnal a kiilonbdz6 gy6gyndvények kozott valo-
gathatunk. A fiivek mellett I4tjuk, hogy mennyi van a
doki tiskdjaban és milyen hatdst/mellékhatdst varha-
tunk alkalmazasuktél. Az orvossagot elGszor le kell
tennink Iényink kozelében, majd megetetni, mieldtt
a grendelek ellopndk. Ha
gydgyfiveink elfogytak, djat
a Cyberlife weblapjrol
szerezhetlink be (a prog-
ram kozvetlendl kap-
csolddik ra), vagy
hasonl6 hatds(
vegyi anyagot
kell taldinunk.

")

kuldban van kddolva, mely tibb, mint 200 gént tar-
talmaz, Ezek hatérozzék meg, hogyan néz ki, ho-
gyan viselkedik, gondolkodik. Szaporodéskor a két
szill6 molekuldja véletienszerlien Gsszekeveredik,
ket Uj DNS-t alkot, s ezek kozill csak az egyik indul
fejl6désnek. fgy az tjsziilott egyik tulajdonsdgat ap-
jétdl, mésikat anyjétél orokli. A generdciok sordn
aztdn ezek a gének véltoznak, mutélddnak, s e vé-
letlen események sora tragédiahoz (a faj kihaldsa)
vagy valamilyen kilondsen életképes véltozat meg-
jelenéséhez vezethet. E véltozdsokra semmilyen ha-
tasunk nincs, s csak azt tehetjiik, hogy a rossz
iranyba fejl6d6 egyedeket nem engedjik tovabb
szaporodni.

A slker érdekében érdemes mds norn-
tenyésztékkel is felvenni a kapcsolatot és a legigé-
retesebb példdnyokat kicserélni.

A kvetkezd lapon az agy aktivitdsénak véltozdsét fi-
gyelhetjiik problémak megolddsa kozben.

Dontés monitoron megtudjuk, hogy egy cselekedet
milyen bels jutalmakkal (felsd csik) és buntetésekkel
Jar, A jutalmak és biintetések a tattet kovetd fizikai ér-
z6sektdl, a kordbbi emlekektl és nevelésiinkt6l fiigg-
nek. Seqitségével kovetkeztethetiink arra, hogyan fog
nornunk viselkedni egy specidlis helyzetben.

Az utols6 lapon vegyi anyagokat juttathatunk
kozvetlendl 1&nyiink vérébe. lgy
taplalhatjuk példaul a betegeket,
akik egyébként nem hajlandoak
ennl. Vlasszuk ki az anyagot és
a mennyiséget, majd nyomjuk le
a GO gombot. Természetesen
ami kis mértékben orvosség, til-
adagolva méreg is lehet. Egy
anyagot tdl sokszor beadva pedig
ayogyszerfiiggdvé valik, s a to-
vabbiakban mér nem él normélis
életet.

Breoder’s Kit

[tt l6nyeink termékenységét, illet-
ve a bekvetkezett terhességeket
ellendrizhetjik. Mig a fid nornok
feln6tt korukban folyamatosan képesek szaporod-
ni, a lényok csak rendszeres id6kozonként képe-
sek rd (ezeket az id6szakokat a progesteron szint
megemelkedése jelzi).

Anomok termékenységét ezen a lapon a tojés sziir-
ke szine jelzl. Ahhoz, hogy szaporodjanak, csak arr6l
kell gondaskodnunk, hogy a megfeleld iddben faldl-
kozzanak. Az aktust nagy cuppogas Kiséri, a sikert
pedig gonadotrophin

nev(i anyag megjele-

nése a ndstény véré-
ben. Amikor a ledny-

20 terhes lesz, a ké-
pen a tojas megfeke-
tedik és agy szdmldlo
jelenik meg rajta.
Terhesség kbzben 18-
nylnk sokkal tbb
energiat haszndl fel,
ezért tapldlékat és
pgészségét folyama-
tosan ellen-Griznink
kell. A terhesség utdn
eqy iddt elvesz szer-
vezetének regenerd-
l6désa (mely folya:
27 mat vigt a tojés

‘E-ﬂid
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fjik g il semisz.

iéplt!sa vélamivel.
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A program. éikau narnte W
mu:ankal Ehhez, b dolgot
dny uanar&ctén ttunk tit sike:
gip éltel teremtm nyeink, mennyig

.A.tamam Malnayazatt nomﬁslmﬁ‘vala;z:

e R

da piraﬂ m hatésa éppen az e;kz '

CREATLURES

BETEGSEGEK

Albidban gyakoriak a baltérium s virusfer-
téizések. llyenkor a nornok lényegesen tob-
bet esznek, hogy legy6zzék a betegséget.
Mivel a fert6z6 betegséaek nagy része leve-
00 (tjén terjed, a beteg egyedeket gyorsan el
kell kiiloniteniink egyméstdl. Egy fert6zés
megszerzése utin a megfeleld ellenanyag
gl6allitisa iddbe telik, s ez alatt a betegség-
nek végzetes kovetkezményel lehetnek. Egy
lekilzdatt betegség utdn Iénylnk immunissé
valhat arra a kérokozéra. Ezt azonban rossz
tapldlkozds vagy a sok probléma torli. Kelle-
metlen, hogy az
albial  baktériu-
mok is 4llanddan
véltoznak, s md-
dosult kéroko-
20k ellen a
normok mdr nem
lesznek védettek,

A betegség ma-
sik oka a nem
megfeleld taplal-
kozds. A glilkoz
hidnya féradttd,

gyengéve  teszi
Oket. A silyosabb
eseteket  diétdra
kell fognunk Gket
s6t az is lehet,
hogy mér csak az
energia beinjekel-
(zéséval érhetiink
¢l eredményt (ez-
26l viszont Gvato-
san bénjunk, mert
fllgoGséget alakit-
hatunk ki benniik).
Albidban szdmos
mergez6 anyagot,
novényt taldtunk, amiket lényeink véletlendl, kivancsi-
sdgbol megehetnek. Ezek nagy része gyOgyndvények-
kel vagy vegyi anyagokkal gydgyithato. Végl ebbe a
csoportba kell sorolnunk a sériiléseket is, melyek leg-
ttbbjét a grendelek okozzak. Ezek a Iények egyébként
veszélyes fertdzéseket és mérgeket is hordozhatnak,
Betegség esetén a gydgyuldst az orvos gy6gyfilveivel
és a labor vegyszereivel probalhatjuk meg siettetni.

ELELEM

Albidban rengeteg érdekes, ismeretlen novenyt ta-
dlhatunk. Némelyik kozllik taplalo, de vannak ve-
sz6lyesek, mérgezBek is. Meg kel tanitanunk a norn-
jainkat, melyikbdl ehetnek batran, s melyikt6l tartsak
tavol magukat. A sajtnak, répanak (taldlunk répa-
adogatd gépet Is, amit csak a nomok haszndlhat-
nak), mézngk semmi negativ hatdsa nincs, s a kavé
is csak kicsitdovahb tartja ébren Gket. A citrom sava-
nylsaga eliszor kicsit maglepi Gket, de hamar meg-
szok|ak. Az alkoholnak ebben awléghan is a Jol Is-
mert hatdsavan. . o
o A fitvek:viszont mafsakkal veszélygsebbek: meg
Kell ismernink Gket 6s'meg kel tanlhnunk tapaszia-
Iatalnkra anornakat fs. .

Fadammcslﬁﬁﬁyml rerﬁeﬁ anergm is ad.

Megsziiletett az elsd nor )

e L

A fészek, hat Ismeretien tojdssal

Tomato

J6 hatdsa van az egészségre,
gs Osztdnzi a szaporoddst.
Ugly Tomato

Pont ellenkez6 a hatdsa, mint a
paradicsomnak.

Death Cap

Fiatal egyedekre majdnem min-
dig haldlos. Magas ldzat és
gyors energiaveszteséget okoz.

TARGYAK

A nornok felfedezesik sordn rengeteg térgyat, ja-
tékokat, Jdrmlveket, egyéh eszkozoket taldinak.
Amikor valami (] dologgal taldlkoznak, korahbi ta-
pasztalataik alapjan dontik el mitév0k legyenek. Ez
azt jelenti, hogy ha életikben eldszor kajaval taldl-
koznak, mindent megprobainak megenni, mindad-
dig amig valami keményebbe nem ditkdznek. Miné|
tobbet probalkoznak, anndl kénnyebben kezelik az
(jdonsdgokat.

INTERNET KAPCSOLAT

Azon tal, hogy a Cyberlife weblapjdrl Gj kajakat, or-
vossdgokat és jatékokat tolthetlink le nomjaink szé-
méra, azokat a teremtmeényeinket, akikre a legblsz-
kébbek vagyunk, elkiildhetjilk a vilag minden pontjdra.
Persze a masoktdl [gy kapott egyedeket Gvatosan kell
kezelniink, mert olyan betegségeket is hordozhatnak,
melyek ellen a mi nornjainknak nincs meg a megfele-
16 védettséguik.

Remélem a lefrasbol mér mindenki szdméra kiderdlt,
valami egészen egyedi, ddbbenetes jétékkal van dol-
gunk. A mesterséges intelligencia eddig is sok szdmi-
tdgépest foglalkoztatott, de a sok munkabdl eddig
csak tudoményos cikkek, elfaddsok szilettek. A
Creatures az els6 (és valdszinleg nem az utols6)
program, amely e téma eredmeényeit a jatékosok szé-
mara is kézzel foghatdva tette. Szoval a jatékot egyfor-
man ajanlom fiatalabbaknak és gyakorlott szillGknek,
biztos vagyok benne, hogy mindenki oftragad a gép
el6tt. De hat nincs is szebb anndl, mint amikor gyere-
kunk kimondja az els6 sz6t, vagy amikor éjfélkor jon
haza az elsd randevirdl,

Ekdzben azonban egy baljs gondolat motoszkdl a
fejemben: Lehet, hogy vellnk is csak jétszik valaki?

Temesvari Tibor

Kiadja:
creatures Warner int.

P75, BMB RAM, SVGA, 2xC0, 58
v Egyedi dtlet e
kivadlo grafika e nagy koplexitds
X Egy idd utan mér csak
anmagat ismetli

91%




FIROD & KLAWLD/DISRUPTOR

FIROD & KILA WD
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eteg sztorlt Ithatunk, elég
ha csak bekapesoljuk a TV-t, és véglg-

nézilk a ceatorndkat. Vegyesen a keftivel vi- macska meglovasit némi

L "ul! m
ﬁm‘& m azel-

-

=
Sy .}i JI plakétokat ne mk
< e, Mmuﬂuﬂ Mp[ﬂk is h

helybéli zsaru,
Firo, a mére-

tes  gorilla. .

Klawdot letar-

tértatja, de /|

iddkbzben {
szont mé ritkdbban talélkozhatunk, legfeljebbha meg|elenik
megvettik a Firo&Klawdot. Egy rajzflimszerl egy fekete
kiirnyzezetben télalt “dllatmesérSl” van sz6. A  autd Is, lml-
prerenderelt introban végignézhetjlik, hogy kez- nek utasai csak-
ddtek a bonyodaimak. Egy nylizsgl metropolisz- nem szitdvé lovik
ban, New Yakhan, Klawd, a tirvényen kiviill hoseinket. A két

. kényszetli  barét

K
m::'ut?ﬂ- o

nak, hogy meg-

tallljﬁ a maffiatintkit...

A |&téknak kéttéleképpen fogha-
tunk hozzd: egyedill, vagy ketten egyszerre,
mindkeét szerepl6t killtin-kliltn Irdnyftva, A grafi-
ka izometrikus, és nem kis nehézség lesz célba
vennl a mindenhonnan felbukkand

amésik feladat, hogy letépkedilk

a falakrdl a plakétokat. A sokszin(i

biintizGk, kiiztiik kutydk, rokdk, diszndk, rozmé-
rok, vadkanok sokszor sere-

nuﬂil timadnak rénk, ezért

alkalomadtén le is hﬂ hajol-

| nunk, Ha j6I ldGzitlink, a fe-

N lettlink elsuhant golydk a

p, tobi gengsztert irtidk ki,

dekil. A hulldk utén mu-

ran maradnak kiilinbdz6 cuc-
cok: extra fegyverek, raketék,
golyoallé melléaysk, elsbse-

| gélycsomagok. Ezek felvételére
egy ldtékos médhan mindig
ligyeljiink, mert amit a mésik
szerepld vesz fel, az nem adé-

dik hozzé a cuccainkhoz. Ar-

ra Is figyeljiink, hogy ne

\ taldljuk el a térsunkat,

mivel & Is sériil a golyd-

inktdl. A jték egylk fontos

hu- vonésa, hogy gyakran véltozik a2 it-

liginokat, akik azért tdmadnak rénk llyen Iréiny. Kocsiba viphatjuk magunkat, végigmehe-
huzgtn, mert a f6ndk vérdijat thztitt ki hoseink tink az utcén Is, lemehetink a metréha.

ilet soha nem ér veget Ez ne HW
ovetdi kozott akadnak olyanok,
i fejladeést is fel tudnak mutatni.

uptor most ezek kizé tartozik.
hataﬂan reszel a meglepnerl |n

szodo fantasztikus torténethen a 23 szazad ko
szohén jarunk. Feladatunk egy ifju zoldfiilii kato-
~ na irdnyitasa, akivel a naprendszer Kiilonhizo
pontjain kell a problémakat orvosolnunk. A vide-
okban kivethetjiik eloremeneteliinket, és innen
értesiiliink az djabb fegyvereinkrdl és a kiildeté-
sek céljarol.

Eleinte csak kdnnyii gyakorlofeladatokat ka-
punk, ahol a robotok ellen begyakorolhatjuk az
iranyitast. Ahogy megkapjuk az djabh eszkozoket,
a kiildetések gy nehezednek, a palyak egyre
hosszabhak és bonyolultabbak, az ellenséy pedig
egyre intelligensebh. A késobhi szintekhez a tul-
éléshez mar taktika is sziikséges. Ahol példaul

rajta). A teljesitett kiildetéseket a gép kimenti,

nak, handitak,dridslegyek, medveszerii vadalla-
- tok, robotok lesznek.

Kilenc fegyverrel taldlkozhatunk, példaul golyo-
szoroval, vagy nagyohb hatoerejii plazma és lézer-
fegyverekkel. Ha elfogy a municio, emberiink a
* puskatussal verekszik. Ezenkiviil hasznalhatjuk
meg az un. Psionic energiankat, otféle modon.
A lehetoséyek a kivetkezok: Shock - tamado

tat  fegyver, nem tul hatdsos, de csak ot energiaegy-
; nk ség; Shield - vedopajzs, amelyrdl a granatok is le-
pattannak; Blast - 25
eqyseégert nagy ere-

jii rakeéta; Drain - 1
egyséyért megpro-
balhatjuk “elszivni”
az ellensey erejét;
Heal - 20 egysegért
20 szazalékkal no-
veljuk  energiaal-
lapotunkat.
| Fegyvereink kizil

az L1 gombot

| de kodokat is kapunk.
( D A 30-5 tajak gyonybriiek. A 12 kiildetéshen a Ju-
. piter holdjatol kezdve megfordulhatunk egy ba-
" nyahan, drallomasokon, és gyalogolhatunk a
Mars felszinen is. Ellenfeleink szkafanderes kato-
7

‘ i

A videojelenetekben Mnm:;ak lenyomva, a pszi-
nyomon katondnk elémenetelét cho-dolgok  kaziil

L A TR W WS pedig az R1-t nyom-

- -

4988 A metréban néhdny csavargd
prdbﬂ az életiinkre térnl 'y

A metrdban egy sajdt szems2ighl 2ajl6 [ovildGzés
kiivetkezik, egy célkeresztet irfinyitva kell a met-
16t megtisztitanunk. A legnagyobb vice az egész-
ben pedig az, hogy a nem til kénny(i jétékmenet
ellenére az sllismentést valahogy kifele]tették.

- Kiadja:
firo & klawd ",

v Rajzfilmszerii grafika e jopofa
animaciok
X Tilsagosan nehézkes iranyitas

va valogathatunk. Ezentil az iranyitas teljesen a
Doom mintajara alapul.

A grafika nagyszerii és roppant gyors. Csak a
szabadtéri terepek gyenyébbek a kissé egyszinii
kideffektus miatt, de a belsd részek hibatianok.

T T ~a;)

rmw tdmaddsban

Az ellenfelek még kozelrol is alig pixelesek, s a
robbanasok is kifogastalanok. Grafikailag tez az
eddigi legszebb ilyen stilusi jaték PlayStationre.

Vari Zoli

Kiadja:

dlsrup tor Interplay

P 1 A Y &5 T A T I o 1

v Minden szempontbal
szuper grafika
X Nincs link kod e
nem lehet le/fel nézni

g%




inden szoftver-
gyartassal .
kapcsolatos f £

szahalyok leglénye-
gesebhike, hogy ha-
rom doloyyal lehet egy
jatékot eladni: mind-
seyyel, reklammal
vagy eyy jol csen-
go névvel. (Ha
kombinalod oket,
akkor még jobb.) E
lehetdseéyek kizill tan
az elso a legnehezebhen megvalosithato, Elo-
stiir is dssze kell toborozni egy profi programo-
20i gardat, majd kibekkelni a tibb honapig (né-
ha évekig) tarto fejlesztési és tesztelési idat, és
a siker még ekkor sem garantalt. Az efféle lu-
xust csak a legnagyohh cégek enyedhetik mey
maguknak. Joval célravezetdhb a masodik mod-
szer, elvegre egy olyan korban, ahol eyyes ame-

A zenére illetve hanhalésuﬁb nem panasz-
kodhatunk. Becsiiletes iparosmunka. Alafesteés-
nek nem rossz, de a Heroes of Might and Magic
2. vagy a Diablo opuszaival

osszevetve engem csak ke- .
sernyés mosolyra fakaszt. -
Aztan itt van a jatszhatosag.

Mit mondjak, ez a léma is megér

egy misét. Vannak bizonyos pontok a
programhan, ahol a jatékmenet az
élvezhetet-

Az dtvezetd kép
grafikdja még elég szép...

lenségig
lelas-

3E SHOUK THE THROME

rikai képregenyek oldalain mar Ecstasy-tablet-
takat hirdetnek, a rekiam a siker zaloga lehet.
Aki pediy ezt is tal koltsegesnek tartja, annak
meéy mindiy ot van a harmas szamu terv: dob-
junk ossze valami szemetet, nyaljunk ra a dobo-
zdra egy jol ismert logot vagy cimet, s a termek
rogton eladhatova valik. Legalahhis egy ideig, A
vasarld ugyanis a latszat ellenére nem tok hii-
Iye. Mi tohb, hizonyos minoséyet varna el a pén-
zéert. Az efféle jatékok népszeriséye ezért igen
hamar padiof foy, de a gyartot ez nem igazan ér-
dekli. Pénztartd] valo tavozas utan reklamacid-
nak helye nincs.

Meglehet, hogy illetlenség ilyen sommas kriti-
kayal kezdeni egy ismertetot, de a Blood&Magic
valosaggal biizlik e nem till vasarlobarat filozo-
fiatol. A kellokeppen kommersz cim, 2 j0 nagy
AD&D s Forgotten Realms Iogo még rendben is
lenne, de a dohoz hatoldalan szomarkodo fotok
#s a kb, 50 oldalas szahalykonyv (ennek a fele
hasznathato info) mar nem sok jot iger. Az igazi
sokk azonban a baljoslati Install parancs kiada-
sat kiivetd percekhen éri a balszerencses jaté-
kost, En megértem, hoyy nem varhatunk el min-
den programtol Warcraft-minoséget. Méy azt is
megértem, hogy a magas jogdijak miatt néha
sparoini kell a fejlesztési es eyyéh kaltségeken.
Az viszont egyszerisen nem fér a fejembe, hogy
ket olyan nagynevii cég, mint az Interplay illet-
ve a TSR hogy engedhet meg maganak egy ilyen
hlamazst. Az a TSR, amely hosszi éveken at gyii-
milcsozo kapcsolathan allt az SSl-jal, eqy ilyen
jatékhoz adja a nevét?!

Alighanem a fenti bevezetdvel sikeriilt minden-
ki kedvét elvennem a programtol, de hogy ne ér-
je sz0 a haz elejét, kisse bavebben is kifejteném
problémaimat. ElGszir is a grafika mingsithetet-
len. Kissé bosszant, hogy a leqtibb PC-hen mar
ott ketyeg egy Pentium processzor, 165 Mb RAM
£s valami jobb videokartya, erre elénkvagjak ezt
a horzadélyt. Ezzel nem a gyengéhb gépekkel
rendelkezik Jelkivilagaba kivantam beletiporni,
mindiissze egy tényre utaltam: a mai jatékokat
mér ilyen konfigurdciora fejlesztik. Az egyik
seoftvergyarto vad hardverfejlesztésekre kény-
szerit, mig a masik olyan programmal rukkol
¢ld, ami ey 386-0s képesséqeit sem hasznalja
ki. Bravo. Személy szerint nem értek egyet a
kiilcsin felsobhrendiiségével, de egy 1996-ban
irodott jateknak azért hizanyos kivetelmények-
nek mar meg kellene feletnie,

sul, maskor meg

annyi felé kel fi-

gyelniink, hogy

valdsaggal elve-

sziink a fel s ala

rohangald [ények tomegében, Min-

dezen hibak egyetien elképeszto baklovesre ve-
zethetdk vissza: nem valtoztathatunk 2 jatékme-

net sehessegén. Eqy *S6-ban keszilt, veal-time  mas, hatalmasabh Iénye

stratéyiai proyramban. No'Gemment.

Pozitivumok? Nos, ahhol nem sok
akad. A 25 kiildetést joindulattal ne-
vezhetjiik elég soknak. “Erdekes i
1as”, hogy ezeket végigjatszva meg:
alkothatjuk sajat hosiinket (mondjuk
ezt hadjaratunk elején is meytehet-
nénk), és belevaghatunk egy Legen-
tés Haboriba. Eme korszakalkotanak
nem nevezhetd otlet 16 hibaja az,
hoyy a Legendés Hahord soran az eld-
20, mar teljesitett térképeken aprit-

>

Gonosz sirrablé, jisdgos kirdly és marcona
dritk — vérbeli Forgotten Realms-hangulat

hatjuk az ellent. Ez igen! ©sokoliatom
a programozokat (ennél komolyabb biintetést
iigyse tudnék hirtelenjében kiagyalni). A Blood
& Magic talan egyetlen erdssége a megleheto-
sen valtozatos toriénet, ami a nagy AD & D és
Forgotten Realms rajongok szamara érdekessé
tehieti a jatékot. Nekik talan (ismétiem: TALAN)
érdemes megszerezniiik e programot, Jomagam
mindenesetre képtelen voltam a jatékkal ket
dranal tibbet egyhuzamban szenvedni, s sze-
rény véleményem szerint mar ez is az emberi
akarat fényes diadala...

Hmmm, ez igy eléy zavaros, nekifutok mége-
gyszer. Szoval miden palyan egy kristaly-szerd
izével (ez lenne a Bloodforge) és néhény Golem=
mel indulunk. A Golemek egy helyben allva obes
liszkke valnak, s elkezdik begyiijteni a kimyek
magikus energiait. Ezeket az energiakat a
Transform parancesal kiildhetjiik at a kristaly-
ha, aho! tovabhi Golemeket gyarthatunk. Hogy
miért nem automatikusan szallitjak a Golemek a
manat? Jo kerdas, erre szerintem csak a jaték
készitdi tudnanak kielégitd valszt adni. Goleme-
inket kiilinféle misztikus képességekkel megal-
dott épiiletek kozvetlen kazelében tudjuk dtval-
toztatni mas lénnyekkeé. Csak mellekesen jegy-

Miutan CaVhoy-jal ismer-
tettem tmar, s korantsem
hizelyn véleményemet a
jatekral, meyegyeztiink;
erre kar lenne tal sok he-
Iyet pazarolni. Eyy oldalt
meg megér a doloy, de
tibbet  semmiképpen.
Ezen okbol kifolyolay az
iranyitasra nem is térnék
ki til részletesen - igy
mindenkinek megmarad a
felfedezes orome (jol van,

htunt a jatekban? Hogy kiizdhetiink a josa-

nem szakadt ram @

lilhatuak a Blood&Maicben néhdny ij dtetet.

. amelyekb@l akar egy jo és eredeti jatékot is ki
g Ialtuzialhallak at."Mehetett volna hozni, Ez az atvaltozos/fejlesztge-
s szisztéma peldaul egész haswmdthatd dolog

lenne; %&rﬂm és iranyitas mellett
ez kevés az hez

Mit irhatnek zarszokent? Probaljak meg pozitiv
végkiesengést erfitetni a cikk végére? Irjak ar-
. ril, hogy milyen kivalo torténetekkel talalkoz-

usmegblahlalmgnk s a gonosziu-
omantdk oldalan.is, s kedviink

szerint alakithatjuk a Leqtavolabbi Ketet Kiraly-

sdg torténelmet? Hogy milyen kivald doleg mo-
demen keresztiil egymas ellen nyomulni? Meg-
tehetném, de nem lenne értelme, mivel a jatek
tikéletes és egyertelmil bukas, amin nincs mit
ragozni, s nincs mit szépiteni. Nagyon remélem,
houy az Interplay tibb ilyen jatékkal nem csor-
hitja hirnevét, a TSR pedig visszatér az SSI-hez.
Mindenkinek jobb lenne.

TJ.

Kiadja:
nterplayg

blood & magic ,

FHGOX/GG,

HME RAM, SVGA, 2XOI, SH

v/ érdekes tirténet
X gyenge grafika e idegesitd
iranyitas e rdvid e lassu
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HEROES (0FF MIGHTA MAGIC 1.

Ml

pest, aminek €z egyszer oszinlén orulok.
Alighanem sikitogorcsol kaptam volna, ha
teszem azt hanyakal kellene aranylelérek
foleé epiteni, s a hefolyt javakal srekerek
szallitanak a varoshazara (Bror._ ).

i tagadas, az utobbi idoben ugyan-
Ml;fs:lk j0 dolguk volt a stratégiai jaté-

kok szerelmeseinek. Red  Alent,
KKND, Warcraft 1-ki 1ok tannaszam - 5
a nagyohh céyek elo sl nisreyetve bi-
2ony mézy nem erl veget a Command&Congu-
er klonok dradata. Sajnos. Felreintis 5+
sekc imadom a CEC-1, hanapokiy nyuztam a
Warcraft mindkeét részét, és remekul szora
kostam a KKND demo-verziojaval is. De las-

Kepzeljiink el gy hatadmas, kozépkori ki
ralysagot. Egy kirdlysagol, amit emhberi és
nem emberi lenyek sokasaga népesit be.
Ahol az Eltek (vagy i ngy telszik tin
tizk) erdei varosaiban hikésen meylir
neek ggymas melletl a torpek és a Toni
xek, mig a vegelithatatlan pusztakon
kiiklopszok vezette barhar hordak viv
jak viylelen harcukal a nekromantak
rothadd sereyeivel, A varosok kozott
allandian hasok vandorolnak, yanlay
sagra és mimévre chesen. | oszings és

san mar olt tartunk, hogy 10 strategiai ja

tekhol 7 gratikajat és irdnyita
sal nézve majdhogynem teljesen
egytorma! Minden reményemet §
Dungeon Keeper megjelenisihe
velettem, de csalatkoznom kel
lett. A Bullfray lassan Messiast |
emlegeto rahbira kezd hasonlitani |
“hamarosan meyjelenik”, “mir

csak honapok kerdése”, és hasonli
aranykopéseivel...

Eyyszoval Dungeon Keeper nincs, a
New World Computing ellenben egy igen
kellemes jatékkal lepte meg a fantasy
kornyezetben jatszodo stratégiai prog-
ramok rajongdit: elkészitette a hajda-
nan elég szép sikert aratott Heroes of

yardag faldin soha nem uralkodotl béke, de
eroskern és bolos kiralyanak hala, nem is
dulta allanda haborusay.

Boldoy idok voltak erek, de sajnos semmi
sem Larl orokke, A kiraly halalaval adaz
testuiérhar: vetle kezdetél kel fia, o nemes
Roland &5 a gonosz Archibald kizotl, Kiiz-
delmiik megossotta a kiralysagol, az egy-
massal vetelkedo hercegek @és hibéreseik
hatalmas seregekkel probalnak a masik le-
rileteibol mingél nagyohb szeletekel Kihasi-
Tani, mig az utakat szomyek es rablobandak
leptik ¢l Kitirt az Orikisidesi haboia.

A fenti heverelo alapjan gondolom min-
denki kitalalta, hogy veégeelunk Roland
vagy galad fivere, Archibald b
s, Legalabh is a hadjaratol (€
ne) valaszlva, ahol Wb mint 10 killonbozio
palyal kell teljesiteniink a végso gyozele-

miy. Az egyes kilde
igen pofasan me
kilik ossze, 5 a
zonyos ponljain mi ik magunk-
nak kit teljesen kilonbozo palya kozotl. Ez
n eqy rossz otlet,
messze nem hasz-
il lehetosegekel.
Maguk a killdetésck a jatek elejen nem ful
nehezek, viszonl hadjaratunk elorehaladta-
val mar nagyon “beqorombul™ a program.

Mi tobh, a lequlolso palyak meqg a rutinos
Panzer General-nyuzokal is megliéfalhat
jak.

A hadjaraton Kiviil meg b harmine kilde
1ést talalhatunk a jatekler nagysaga sze
rint csokorha szedve. Ezen onallo palyak
(Standard Game) roppant valtozatos kepet
mutatnak: a monstre-hosszusagn “feder-
aiklelakontinenst”-tol Kezdve egésien a
paraszilazadasig van itt minden. A leg-
tobh kildelésnel megadhat-

lesekel lemmeszelesen
alvezeto kepsorok
:a lonténet bi-

a programozok si

ak ki a dologhan

RTUNK |

juk, hogy melyik resztvevot akarjuk iramye-
tani 5 mennyire Kemeny ellenfelek =iz
Termeszetesen eqyszerre tobben s (2 "
tunk (Multiplayer), akar modem nelkdl s
eqy qepen. Bizonyos Kuldetesehden w2
tobb hadvezert magaba toglale smpesissg
kuzd eqymas ellen - ezekkel Kilonbsay o
elszorakozhatunk Multiplayer uzemmpz-
han. |

Hat ez bizony nem sokat valtozot! s bt
rész ota. Mivel aronban 2 Heroes of Wigne
and Magic eddig kimaradt zz 37500 2z
mi vazlatos ismertetest az
lene adnom e temaral. & st
amugy pofonegyszeri, amit 2
kis bemutatojatel (Totoms! mewes CimgmiEn
jatekallas) seqitsegeve! igen Namiar 2 5 s
jatithatunk.

A jobb felsd sarokbam lathatim 2 v
kepet, alatta pedig hoseim it -
ink listajat. It tudunk 3 legpiorsantas 2
valtani a kivant fickara vagy vzrnsee #i-
sunk arckepe mellett lathatn b2t L osic
megmaradt mozgaspontizt %@ monamn -
letve varazserejet (jobk sidzimn muragz 4
Varos kepen megjelend pires 1 zn ae-
kortat, hogy az adott helyen shidem 2 Wir
ben mar epitettink valzmit. Miiszime Qs
alatt az alabbi ikomak x32dl waliazs
Next Hero: Atvalthatomk 2 W
hosre.

okt mismineoan i
S UImNNE Tl 3 G-

tiink egy wtvom
vant helyre mazgzim




Selec

prview: Ho-
S 'vérusainlgr_ﬁl

Cast Spell: Hasiink elmond
egy vandorlas kdzben is
hasznalhato varazslatot.
End Turn: Véget vetiink az
adott kirnek.
Adventure Options: Kiilde-
tesiink jelenlegi allasaral
kérhetiink némi felvila-
gositast. Megnézhet-
jiik a vilagtérkepet kis-
sé részletesebb felbon-
tashan, djra lekérhetjiik
az adott palya leirasat,
elkezdheliink asni a Leg-
halalmasahh Ereklye
@ utan, illetve megnézhet-
jilk annak helyét. E kiilo-
nosen eros varazstargy pontos helyét a feke-
te obeliszkeken lévo térképdarabkak alap-
jan tudjuk kikovetkeztetni.
Disk Options: Taltés, mentes, (j jatek - a
5z0kasos.
System Options: A grafikaval illetve hang-
gal kapcsolatos opciokat allithatjuk itt be.

Hosszu hoditasaink leglényegesebh pontjai
a varosok. Ezek elfoglalasa és megtartasa
lebegjen mindig a szemiink elott. A varosok
adoja (naponta, azaz koronkent 1000 arany)
jelenti legbiztosabb bevételiinket, s katona-
kat is itt tudunk toborozni. Minden hostipus-
hoz tartozik egy varostipus is, ez hatarozza
meg az adott helyen toborozhato szomyeket
(példaul egy Nekromanta varoshan csak Elo-
holt Iényeket sorozhatunk be). Természete-
sen fokozatosan fejleszthetjiik varosainkat,
azaz uj epiileteket huzhatunk fel. Egy varos-
ba belépve a Civilizationhol mar jol ismert
latvany fogad minket: tavlati kep az ott ta-
lalhato epitmeényekrdl. A legtibb épiilethen
kiilonféle teremtményeket tohorozhatunk,
ezek varostipusrol varostipusra valtoznak.
Masokat viszont harmelyik telepiilésiinkon
felhuzhatunk, ilyen pl. a kikoto vagy a va-
razsloiskola. A jatékban elofordulo tobb
mint 70 épiiletre kisrészt lusta természetem,
nagyreszt pedig a fojtogato helyhiany miatt
nem térek ki kiilon-kiildn.

A jobb egérgombbal mindenesetre lekerhe-
tiink az adott épiiletrol némi infot (ez egyéh-
kent igaz minden ikonra és lényre is). Uj

épitményt felhizni, vagy egy mar meglévit
fejleszteni egyébkent a kastélyban tudunk,
mint ahogy host is itt fogadhatunk fel.
Amennyiben varosunkban még nincs kastély,
a helyén arvalkodo satorra clickelve épithe-
tiink egyet - bar ez nem olcsé mulatsag.

A varos tavlati kepe alatt lathatjuk a hely-
drséget, tovabba a varosban lebzselo host
(mar ha van ilyen), seregével egyetemben. A
helyorség és sereg kozott egyébként telje-
sen szabadon csereberélhetjilk lenyeinket.

Nagy altalanossagban elmondhato, hogy
varosainkat igyekezziink a lehetd leghama-
rabb felfejleszteni, még ha ez idolegesen le
is apasztja kincstarunkat. E fejlesztések
ugyanis igen hamar megtériilnek, kiilandsen
a szobor (Statue), a kit (Well) és a Varazslo-
iskola (Mage Guild) esetében.

Tengeri csata tirpékkel?
‘ Az élet furcsa dolgokat produk4l... w

(]
J .

bien aligha fog menni, mivel a jatek keszitdi
igen elgtemiilt madon tobh mint hatvan va-
razslatet. tucatnyi képességet és szamtalan
ereklyet krealtak.

Ezt mint jatékos mondjuk dicséretes dolog-
nak tartom, de mint cikkird nem repesek az

‘ofbmtal. Szoval a hstkral csak igen vazla-

‘tosan tudok irni, épp ezért mindenkinek a
gyari kézikonyv illetve a jobb egérgomb stirii
hasznalatat javaslom...

A hisik, mivel csak dk vezethetnek sereget,
nélkiilazhetetlenek haditasainkhoz. Osszesen
hat hostipus van: Nekromanta, Barhar, Lovag,
Varazsla, Boszorkany, Boszorkanymester.
Igen pozitiv vonasuk, hogy a jatek elorehalad-
taval folyamatosan fejfodnek - azaz ij képes-
ségeket tanulnak, javulnak tulajdonsagaik.
Ehhez persze tapasztalatra (Experience Points)
van sziikségiik, amit nyertes csatakkal illetve
avadonban felkutatott kincsek szétosztogata-
saval szerezhetnek. Mikor hosiink szintet [ep,

vélaszthatunk egy ij képességet, vagy egy *

mar meglévot fejleszthetiink magasahb fokra
(dsszesen harom fokozat van) Tennétzefesau

yos, & emswuklmf
siiriibben sara!ﬁhat;a el a dlplumama Iunelya
it, mint mondjuk a nekromanciat).

A varazslatok esetében ujitas a jaték elso
részeéhez kepest, hogy hoseink rendefkeznek
varazserovel, mely minden felhasznalt va-
razslattal csokken. Naponta eqy pontnyi va-
razserdt kapunk vissza, har a miszticizmus
kepességgel ezt akar négy pontig is feltor-
nazhatjuk. Néhany hosiink a kezdetekkor
még nem képes varazsolni, nekik eloszor
egy varazskanyvet kell szerezniink valame-
lyik varazsloiskolahan.

Mapvetoen keétféle it-
kozet van: a “mezei”
csata, illetve a varost-
rom. Ez elobbi meglehe-
tosen egyszeri: egy he-
xakra osztott tablan fel-
all egymassal szemben
a ket sereq, aztan hajra!
Az ostrom mar kicsit
] cselesebb dolog, mivel
W' a védekezo fél egy var-
fal mogott alldogal, s
egy balliszta folyamato-
san lovi a tamadokat.

A varosokat ezzel ki is veséztiik, de a vadon-
ban még szamtalan mas épiilettel fogunk ta-
lalkozni. Kutak, kunyhok, kokorok és még a
végtelenséig sorolhatndm.Van ahol valami-
Iyen nyersanyagot kapunk, van ahol hosiink
megtanulhat egy képességet, van ahol... Sz0-
val ezekrol a helyszinekrol aztan végkepp nem
lehet egy ertelmes osszefoglalot irni - egyen-
kent végig kell oket nézni, és kész. Killonosen
fontosak a hanyak, fureszmalmok, illetve la-
boratoriumok, ezeket elfoglalva ugyanis rend-
szeresen kapunk mindenféle érceket, fat és
egyeb nyersanyagokat - amikre igen nagy
sziiksegiink lesz varosaink fejlesztésekor.

Na igen, ezennel el is érkeztiink cikkiink
legkényesebb pontjahoz. Most ugye a rész-
letesebb jatekismertetok iratlan szabalyai
szerint hosszas felsorolasha kéne kezdenem
mindenfele képességekrdl, tulajdonsagok-
rol meg varazslatokrol. Ez viszont jelen eset-

Maga a harc iranyitasa

pofonegyszerii: a palyan |
felvaltva cselekszenek, s
csak egy akciojuk van. Ez
mozgas vagy néhany lényné
gi fegyverekkel. A serege
ernyo szélén alldogal, &
zékkel tavolmarad a ko

real] vagy megadas(
kiilt seregreak kereszti
!wsunket barmel

mannylsigu aranyert
ugyan a jatek egyik leglényegesehb ré
tul részletesen megsem érdemes ra kité
A kovetendo taktika ugyanis mér az
csata soran teljesen egyértelmii, me
cikk végén levd tamor kis bestiari
talalhattok neéhany hasznalhato tip

PURPUS e ok
avagy: Hogy kergessuk idegosszeroppanas-
ba ellenfeleinket?

Ehhez a roppant gonosz trilkkhdz eloszor is
sziikségiink lesz egy nekromantara, akit egy
kizepesen erds sereggel rigton inditsunk is
el “szerencsét probalni”. E népmesebe illo
szofordulat jelen esetben a mindenfelé el-
szort aranyladak felkutatasat takarja, ami-
ket rogton valtsunk is be tapasztalati pont-
ra. Ezt egészen addig folytassuk, mig ho-
siink el nem éri a mesterfokot a nekroman-
cia nemes tudomanyaban. Kozhen nyugodt
szivvel folytassuk hoditasainkat, de a kohor
szornyeket hagyjuk békén (legalabbis a
gyengébheket...).

Miutdn a nekromanta elérte a kivant szin-
tet, vagtassunk vissza varosunkhba és alakit-
suk at sereget egy csoppet. Sorozzunk be
legalabb két jo eros vampir-csapatot, s min-
den egyeh szoryet rakjunk le helyorségnek.
Ezutan sorra tamadjuk meg a vadonban ta-
horozo GYENGE szornyeket (Peasant, Hali-
ling, Sprite, sth.), s figyeljuk a fejleménye-
ket. Eloszor is vampirjaink minimalis veszte-
segek aran fogjak legyilkolni ellenfeleiket
(nincs visszatamadas, repiilnek). Mesterfo-
ku nekromancianknak hala, a leolt ellenfe-
lek szuk harmada csontvazkeént fog sere-
gunkhoz csatlakozni, ami egy nepesebb pa-
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HERDES OF MIGHT& MAGIC

PC

raszt-horda esetében mar komoly létszam-
gyarapodast jelent. E modszerrel igen rovid
ido alatt igen komoly seregre tehetiink
szert, s az ingyenes “toborzassal” rengeteg
pénzt sparolhatunk meg.

Minddssze ket gyenge pontja van e furma-
nyos eljarasnak: 1. Nem minden palyan hem-
zsegnek a gyenge lények, nélkilik pedig
nem sokat ériink a feltamasztgatasokkal. 2.
A jatek vége felé mar nem éri meg ilyen
“kispalyas” modszerekkel pepecselniink; e
trilkk csak a kezdetekkor hatasos igazan.

Mint minden valamire valo stratégiai jatek-
ban, a Heroes2-ben is a gyors teriiletszerzés
a gyozelem kulcsa. Sajnalatos modon igazan
gyors hoditasokra nem minden sereg kepes -
jomagam a barhar illetve a lovag hadait tar-
tom e célra a legalkalmasabhnak. Eldszor is
sziiksegiink lesz egy barbarra, aki kicsiny
felderito-seregével atfésiili a karnyéket.
lgyekezziink a logisztika, felderités és itke-
resés képességeit minél magasabh szintre
fejleszteni; mikozhen varosunkban fogad-
junk fel egy masodik host és toborozzunk
okelmének egy durvabhb sereget. Ezutan sor-
ra gyuijtsiik be a barhar altal felderitett erd-
forrasokat és ereklyéket, vadasszuk le a
gyengébhb szornyeket, s probaljuk meg egy
gyors tamadassal legalabb egyik ellenfeliin-
ket kiiitni. A felderito altal esetlegesen be-
gyiijtott ereklyéket terme-
szetesen mihamarabb ad-
juk at dicso bajnokunknak.
Azt azért megjegyezném,
hogy némelyik palyan oly
kemény ellenfelekbe fo-
gunk mar a kezdetek kezde-
ten iitkozni, hogy a fenti
modszerrel nem sokra me-
gyiink. Megprobalni min-
denesetre mindig erdemes
a villamhahoris taktikat,
til sokat semmiképp sem
veszthetiink a dolgon..

A vadonban harangolva szamtalanszor fo-
gunk segitokesz emberekkel (és nem em-
herekkel) talalkozni, akiktol hosink ij
kepessegeket leshet el, tapasztala-

tot szerezhet. E tapolasi lehetose-
get természetesen mas hadvezére- =8
inkkel is kihasznalhatjuk, magya-
ran djonnan felhérelt, zoldfiili ho-
seinket érdemes mihamarabb egy
tapasztalatszerzo Korutra kikiilde-
ni. Latszolag a dolog teljesen egy-
ertelmii, de sajat karomon tanul-
tam meg: az esemenyek siiriijében
hajlamos az ember megfeledkezni e
hosszas és meglehetisen unalmas
“setakrol”. A konnyebb palyakon ez
még meghocsajthato kényelmesség,

T L ¥ i F_

F— A pélyaszerkesztd.
B Egyszerfi, de nagyszerii

7 A kikitdn
tisen megg) ‘

en épitett hajok jelen-
yorsitidk kiildetdseinket
s

de az igazan durva térképeken ezt mar nem
engedhetjiik meg magunknak. Szdval tiire-
lem rozsat terem...

Ellenfeleink szamara a legsilyosabh csa-
past varosaik, illetve banyaik elvesztése je-
lenti. A gond csak annyi, hogy ezek elfogla-
lasa es megtartasa rengeteg energiankha és
katonankha keriil. Elofordul, hogy egy jol ki-
epitett és vedett “Birodalom” ellen kell fel-
vonulnunk - s ilyenkor egy frontalis tamadas
az ongyilkossaggal egyenértéki. A legjobb,
ha a “lassi viz partot mos”-elv alapjan elo-
szir gaz ellenlabasunk nyersanyag és arany-
utanpotlasat vagjuk el, azaz banyait probal-
juk elhoditani. Ezt persze a gép nem szokta
tétleniil nezni, igen rovid idon beliil szamit-
hatunk egy felmento sereg érkezésére. Es
ezzel kezdetét veszi egy iyen kemény kiizde-
lem-sorozat, ami rengeteg penziinket fogja
felemeészteni. Persze létezik egy joval kor-
monfontabb, hadd ne mondjam: aljasabh
modszer is...

Eloszor is fogadjunk fel egy varazslot, s
kiildjiik ki egy kis tapasztalatot szerezni.
Lelki szemeink elott a mesterfokii miszticiz-
mus elérése lebegjen, de ne feledkezzunk el
egy magas szintii varazsloiskola (Mage Gu-
ild) és egy konyviar (Library) felépiteserol
sem. Fejlesztéseink végceélja az orelemental
(Set Air/Earth/Fire/Water Guardian) nevezetii

G8)

varazslat felfedezése, amivel néhany (va-
razserdnk*d) kozepesen erds “‘fiiggetien”
szarnyet idézhetiink meg egyik banyank ve-
delmére. Ezutan varazslonkat egy gyenge
sereg élén kiildjiik ki ellenfeliink kiszemelt
hanyaja ellen, foglaljuk el és mondjuk el ra
ezt a kellemes kis varazslatot.

Miutan mindezzel végeztiink, vonuljunk biz-
tonsagos tavolba és varjunk par napot. Nem-
sokara annak rendje s modja szerint befut a

_hiintetoexpedicia, ami ragton neki is ront

elementaljainknak. Egy erdsebb varazslo
esetén kh. 30-an fogjdk a banyat védeni, és
ekkora erdvel mar egész komoly vesztesége-
ket okozhatunk. A miszticizmusnak hala,

inen hamar visszanyeri hosiink elvesztett va-
razspontjait, s mar kézdhetjiik is az egészet
eldlrol. A kelldképpen meggyengitett ellen-
séges hdst pedig par fordulé milva egy ko-
molyahb sereggel mar kannyen el tudjuk in-
tézni. En imadom ezt a triikkot, bar a komo-
Iyabb szornyek megjelenésével véget ér
piinkosdi kiralysagunk, elvégre sarkanyokat
bajosan lehetne nehany elementallal meg-
szorongatni.

lgazsag szerint engem zavarba ejtett a He-
roes of Might and Magic 2. A jaték ugyanis
nem tartalmaz tohboras digitalizalt film-
részleteket. Nem talalkozunk benne ismert
s kevéshe ismert szinészekkel. Nem kezd

. —Ox
Tiszta erdd lesziink, ma ‘ pr
Is diszndt esziink... (Jajfj!) B

ety

el fanyalogni a Setup-menii, hogy
“Mér’csak 100-es Pentiumod van, kisha-
ver?”. Még csak nem is foglal el két vagy
tobb CD-t. Nincsenek benne igazan nagy
ujitasok se, inkabb a regi Amiga-programo-
kat idezi kisseé ddon iranyitasi rendszere-
vel. Furcsa, nemde? Es ami még furcsahb:
mindezeek elle-nére megallja a helyét bar-
milyen hasonlo kategoriaji jaték ellene-
ben. Nem csak a gyonydriien megrajzolt
SVGA grafika miatt. Nem a nagyszeriien
hasznalhato palyaszerkeszto jovoltahol,
amirdl helyszilke miatt nem is volt alkal-
mam szot ejteni. Még csak nem is az ének-
szoval (!) megspékelt, abszolut eltalalt ze-
néjének kozohetoen. A program hangulata
volt az, ami szinte odaszegezett a monitor

P eleé. Es ez az, ami igazan naggya tesz egy
jatekot...

T.J.

Kiadja:

286/66, BMB RAM, 2XC0, SVGA,
v Kivala grafika e megunhatatlan:
® meg egyszertien rulez
X negativum
&pp nem jut eszembe

[T
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tamogatni

Farkas
(Wolf):

madasbhan
egyike a leg-
jobban
hasznalhato
csapatoknak,
mert kordnként kétszer ta-
‘madhat, rendkiviil gyorsan
‘mozog €és minddssze 200

- aranyba Keriil darabja, azaz

‘igen nagy tameghen is heso-
rozhato. Leginkabb ellenfe-
liink ijaszait, varazsloit és
egyéb  kisebb  fajsilyi
egyedeit érdemes a lehetd

~ leggyorsabban lerohanni ve-

liik. A fdnix és sarkany kate-
goriaba tartozo sziornyeket

~ inkahb igyekezziink a legna-

gyobb ivhen elkeriilni veliik,
‘mert keményehb adok-kapok
parharcokban igyis mi hiz-

~ zuk a rividebbet. Epp ezért

nem rossz hizas farka-
sainkat véddvarazslatokkal
(pl. itt van az
‘alkalomhoz ill6 Stoneskin
agy Steelskin), bar az iga-

~ zan nehézsilyi teremtmé-
- nyek ellen méy igy is csak a
~ legméretesebb

falkanak

lehet esélye.
Idealis létszam: 30-50
Fészkiik: Den

Lich: Erosen
rothado varazs-
tudo, mellesleg
az egyetlen ta-
volsagi fegyver-
rel biro eloha-
lott. Mergezo
felhoket ereget,
amik nem csak a megcelzott, ha-
nem az osszes szomszédos mezore
is hatnak. Zart alakzatban vede-
kezo seregek ellen egyenesen ha-
lalos, bar a keményehb szormye-
ket mar nem igazan hatja meg az
ilyen tipusii “tomegoszlatas”. Fo-
ként az elszantan lodozo elfeket,
erdojarokat vagy eppen halflingo-
kat erdemes egy-egy lokettel
meglepniink. Hosies kezitusatol
mindenesetre ovjuk oket, mivel éle-
terejiik (vagy amit akartok) szanal-
masan alacsony, aruk viszont igen
horsos (csekely 750 arany). Idovel
toborozhatunk Power Licheket is:
ok nemileg jobban birjak a gytiro-
dést. Nagyohb szamban inkahb a ja-
tek kozepe felé érdemes oket tobo-
rozni, mikor meg nem hotlunk lep-
ten-nyomon csontvazsarkanyokba,,
fonixekbe, netan keresztes lova-
gokba.

Idealis letszam: 10-15 (a leg-
tobb ijaszkodo teremtmény ellen
ennyi is boven eleq)

Feészkiik: Mausoleum illetve
Mausoleum Upgrade

Szerintem ti-

Troll: Mind
szokvanyos
iitkozethen,
mind pedig
varostromban
remekiul
hasznalha-
tok, a barba-
rok talan -egyetlen igazan
eros, tavolsagi fegyverrel is
rendelkezo szornye. Ez ese-
tiikben egy méretes koszik-
la, amivel magas tamadoér-
tékiiknek és sehzésiiknek
hala, folottébb eredménye-
sen ritkitjak az ellent. Veg-
szilkség esetén kozelharc-
ban is megalljak a helyiiket,
har nem art a kozeliikben
hagyni egy kisebb csapat
Ogrét is. Van még egy rop-
pant kellemes tulajdonsa-
guk: elvesztett életerejiiket
visszanyerik, ami elhuzodo
iitkozetekben igencsak
hasznos dolog. Mellesleg lé-
tezik egy erdsebb fajtajuk
is, a harci troll (War Troll),
akik bar gyorsabban mozog-
nak és erosebbek is kuzinja-
iknal, de mindent dsszevet-
ve nem sokkal durvabbak.

Idealis létszam: 15-30
Fészkik: Bridge, illetve

a fantaziadis névre keresz-
telt Bridge Upgrade

HYDRA

Hydra: Egyi-
ke a leglas-
sabb teremt-
ményeknek,
épp ezért ta-
madashan
vagy varost-
romban nem
sok vizet zavar. A varfal tilsé
oldalan viszont egyenesen ha-
lalos, mivel tamadasa minden
szomszédos mezdn allo, el-
lenséges csapatra hat. Eme
aldasos képességének hala,
egymaga igen komoly eriket
kithet le, s a visszatamada-
sokat is igen jol birja. A tavol-
sagi tamadasokkal szemben
viszont teljesen védtelen,
ugyhogy sziikség esetén ne
sajnaljuk a védovarazslatokat
(a Shield példaul igen hata-
sos). Apropd, varazslatok...
Van egy Hydrak ellen kiilong-
sen durva varazsige: az orjon-
gés (Berserker). Az emigyen
elbajolt Iény kovetkezd tam-
adasaval a hozza legkozelebh
allo csapatot veszi célba. A
Hydra viszont MINDEN mellet-
te allo lényt megtamad - ez
pedig egy zsifolt kézitusa
kizepette csuda vicces tud
am lenni!

Idealis létszam: 15-25
Fészkiik: Swamp

G7

Erdéjaro
- (Ranger): Az
ljaszokhal ) “fej-
leszthetjiik” ki
dket. Minden lo-
vag vezette se-
regiinkbe illik
egy  nagyobb
csapatnyit toborozni beldliik.
Rendkiviil olcsok, ami a kezdeti
szakaszhan igen fontos, tovabba
az elfeket leszamitva a legjobb
céllovk. Hegyesfiilii kollégaikhoz
hasonléan kirdnként kétszer (!)
tiizelhetnek, ami lassabb seregek
sorst eleve megpecsételi. Kizel-
harchan mar kevéshé fickdsak,
mondhatni hatarozottan esetle-
nek. Ezért mindig igyekezziink a
feléjiik rohand/repiild/csoszogo Ié-
nyeket feltartdztatni, ugyanis a
gép nagy eldszeretettel maceralja
dket. Roppant vicces, ha felfoga-
dunk egy barbart, s felfejlesztjiik
ijaszat képességét mesterfokra.
Ekkor minden irdnyitasa alatt allg
ijasz 50%-kal nagyobhat sebez ta-
volsagi fegyverekkel, ami két-ha-
rom komolyabb csapatnal mar igen
kemény tud lenni... Az eddig leir-
tak érvényesek az elfekre és a ne-
mes elfekre (Grand EIf) is. dk job-
ban birjak a testkozeli kiizdelmet,
viszont az aruk is magasabb. .
Idealis létszam: 20-40
Tanyajuk: Archery Upgrade

DRAGON

Sarkany
(Dragon):
Messze a leg-
halalosahb
szorny - a ja-
tekban; mar
egy kisebb
csapatnyi Sar-
kany is egesz hadjaratok sor-
sat dontheti el. Harci értéke-
ik lattan minden hadvezer
szajaban osszefut a nyal: re-
piilnek, nem hatnak rajuk a
varazslatok, és egyszerre két
egymas mogott allo lényt is
tamadhatnak. Gyenge pontjuk
nincs, kepessegeiket figye-
lembe veéve pedig 3000-4000
aranyas aruk is folottébb meél-
tanyos. Egyehirant harom faj-
tajuk van, erossegi sorrend-
ben: zold sarkany, voros sar-
kany illetve fekete sarkany.
Kiilonosehb stratégiam nincs
velik kapcsolatban, mert
mindenkit ronggya vernek.
Egyediil a titanok illetve a
nekromanta csontvazsarka-
nyai (Bone Dragon) trefalhat-
jak meg oket, de kétseg sem
ferhet hozza: a jatek vegen a
sarkanyok uraljak a csatate-
reket.

‘Idealis letszam: amen-
nyit csak ossze tudunk szedni
Féeszkuk: Black Tower

D €@ O D @D

Keresztes
Lovag
(Crusa-
der): Lovag-
seregek leg-
keményebh
katonai, fo-
ként tamadas-
ban jeleskednek. Gyalogos le-
tiikre rendkiviil mozgékonyak,
magas védekezo értékiiknek
hala, jol birjak a tavolsagi ta-
madasokat, valamint koron-
kent kétszer is tamadhatnak.
Az mar csak hab a tortan, hogy
immunisak az Atokra (Curse),
és éloholtak ellen duplan se-
heznek. Ez utobbi tulajdonsa-
guknak hala iszonyatos puszti-
tast vihetnek véghe egy Nek-
romanta varos vedoi kozott,
de a kiilonféle ereklyéket vagy
utakat orzo kosza élaholt hor-
dakat is alaposan megtrefal-
hatjak. Ha van Nekromanta el-
lenfeliink, egyenesen nélkii-
lozhetetlenek a keresztes lo-
vagok, de egyebkent csak a
veégjatékban érdemes komo-
lyabb csapatokat toborozni
beloliik.

Idealis léetszam: 10-20 fo,
bar 1000 aranyas zsoldjuk miatt
ezt elég nehéz asszehozni.

Tanyajuk: Cathedral
Upgrade

Oriassas
(Roc): Tu-
lajdonképpen
csak kozepe-
sen erds lény,
de mivel re-
piil és megle-
hetdsen ol-
cso, egyike a varazslo leg-
hasznalhatobb teremtmeénye-
inek. Egyébirant nincsenek
kiili-ndsebben kiemelkedd
képességei, s igazan ke-
ménykotésii ellenfelekkel
szemben sem sokaig allja a
sarat. Epp ezért nem art k-
zelharc eldtt egy j6 nagy hor-
dara valo parittyas Halfling-
gel egy kicsit megfaragni le-
endd aldozatait. Fdleg ke-
ménynek igérkezd ostromok
elott érdemes seregiinket
feltolteni  Oriassasokkal,
mert egy védekezd wllegn
harchan nem igazan tudjuk
mozgékonysagukat kihasz-
nalni. A Kkiilonféle ijaszcsa-
patokat mindenesetre rend-
kiviil eredményesen ritkit-
jak, igy aztan egy hoszor-
kany vagy lovag vezette se-
reg ellen igen nagy hasznu-
kat vesszilk erre a szerény
kis célfeladatra.

Idealis létszam: 20-30
Fészkiik: Cliff Nest

HEROES OF MIGHT& MAGIC II.

Vampir: Tan
a Nekromanta
egyetien iga-
zan hasznalha-
to “kozépsi-
lyi” teremt-
ménye. Harci
értékei 500
aranyas arahoz képest ugyan
meglehetdsen zsengék, am re-
piil és ami ennél is fontosabh:
ha megtamad egy ellenséges
csapatot, az nem iit vissza. Hi-
aba, a veérszivok biiverejii te-
kintete... Jo triikk az ellenfél
kizepesen erds teremtményeit
egyszerre két-harom csapat
Vampirral lerohanni - igy azok
a tovabbiakban mar nem sok
vizet fognak zavarni. E mad-
szerrel igen érzékeny vesztese-
get okozhatunk a lehetd leg-
csekélyebh aldozatok aran, de
komolyahb lényeknek csak ma-
gikus tamogatassal érdemes
nekiugranunk. Egyébként némi
varosépitgetés utan kozrendii
vérszivok helyett tohorozha-
tunk Vampir Lordokat is, bar
sok kiilonbség nincs koztiik. Ez
utdhbiak némileg szivésabbak -
es sebzésiik egy részét “vissza-
kapjak”, mint életerdt.
Idealis létszam: 20-35
Feszkuk: Mansion illetve
Mansion Upgrade

TITAN

Titan: Az
Orias (Giant)
egy szammal
erosebb val-
tozata; hat
hizony,
feleim, keves
dolog van fol-
mi megallitja.

don s egen,
Masfélszer annyi sebzodeést

bir ki, mint mondjuk egy
zold sarkany, tamado és ve-
dekezo érték tekintetében
pedig minden mas lényt fe-
lilmul. Nem hatnak ra az el-
mere hato varazslatok, s
fickos kis villamaival tavol-
rol is pusztithatja ellenfele-
it. Egyetlen gyenge pontja
horribilis eloallitasi kdltse-
ge: 5000 arany és két draga-
ko szerény velemenyem sze-
rint azert egy kissé tilzas
(foleg akkor, ha dsszevetjiik
a Sarkanyok ennel joval sze-
rényebh araval). A vegso,
mindent eldonto ¢satakban
mindenesetre nem nelkiiloz-
hetjiitk oket, de a jatek ele-
jen es kozepén toborzasuk
meg ertelem-szeruen meg-
engedhetetlen luxusnak
szamit.

Idealis letszam: 5-15
Feszkuk: Cloud Castle
Upgrade
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- hogy melyik, azt egyetlen térténe-

lemkdnyvben sem taldltam meg -,
Anglia és Wales trénja orokds nélkil ma-
radt. A foldesurak persze azonnal meg-
kezdik a késziilddést, erGditményeket
emelnek, sereget toboroznak, s ekdzben
kirdlyi létrél Aimodoznak. A dolog egyet-
len szépséghibaja, hogy a trénon csak
eqy fenék fér el. Okosaknak kell tehat len-
niink, hogy a miénk legyen az az egy.

A jatékban Anglia kisebb teriiletekre,
megyékre van osztva. Kezdetben minden
nagy(r egy ilyen teriiletet birtokol, a téb-
bi fiiggetlen, s leigdzdsra var. A kép nagy
részét a vidék kinagyitott képe tolti ki,

Anno Domini 1268. A kirdly meghalt

ugyanis az utdnp6tiast (ember és élel-
miszer) seregeink szamdra. Ezért mi-
elétt barmilyen hoditd habordba kezde-
nénk, megyénk lakossagaval kell foglal-
koznunk.

A parasztok kozé mindenki beleszamit,
aki nem szolgal a seregben. Szamukat
évszakrol évszakra modositjdk a szileté-
sek, haldlozasok, a be- és kivandorlas,
valamint a besorozasok és a seregek fel-
oszlatdsa. Ezeken tdl pedig varatlan ese-
mények (példaul jarvanyok) borithatjak
fel gondosan kidolgozott terviinket.

NEPESSEG

A gyors szaporodasnak

A tehenek mindenkit
lefoglalnak

mig jobb feliil egy kis
térképet latunk, me-
lyen minden megyét [
tulajdonosa szine je- |4
lez. Amikor valamit
valtoztatunk, az min-
dig az éppen lathatd
megyére vonatkozik
- de nyilvan csak ak-
kor tudunk barmit is
csindlni, ha a teriilet
a birtokunkban van.
Minden megye koz-
pontjaban egy varos
all. Ez kezdetben ap-
r6 telepiilés, de
ahogy névekszik a la-
kossdg, gy épiil-szépiil a kozpont is, s
jelennek meg kisebb falvak a vidéken.
Foldjeink nagy része hasznosithatatlan,
csak néhdny parcellan folyik mez6gazda-
sdgi munka vagy mkodik valamilyen
lizem. EzekrGl az egységekrél a jobb
gombbal informéciét kapunk, mig a bal-
lal mikodésiiket tudjuk médositani.

A sikerhez vezetd Gt els6 allomédsa a
nagy népesség. A sok jobbagy biztositja

Szorgos népiknk

Az iif kastélyhoz rengeteg
kire lesz sziikségiink

tulajdonképpen egyetlen
feltétele van: az, hogy
mennyire boldogok az
emberek. A kedélyalla-
potot viszont mér tébb
dolog befolydsolja: az
egészség, a kaja mennyi-
sége, az ad6 mértéke és
i a besorozdsok.

| Lakosaink egészségét
| kozvetleniil az ételadagok
nagysdgaval véltoztathat-
juk. Normélis vagy ennél
nagyobb porciok kedve-
z6ek, mig az ennél kiseb-

gydzni fog! R

bekt6l embereink fokozatosan leépilinek.
Télunk fiiggetlen viszont, hogy a véletlen-
szerlien 6rkezd jarvanyok nem csak meg-
tizedelik 2 népet, hanem az életben mara-
dottak egészségére is drasztikus hatassal
vannak. Az emberek pillanatnyi allapotat
jobboldalt egy h6méré jelzi.

Az ad6 (Tax) nélkilozhetetien dolog egy
j6l milkodd gazdasdgban és az emberek
a redlis adot el is viselik.

MWoosts tax revenues by 125 %
_ Start construction?

PC

A sorozas szintén szilkséges rossz, amit
az emberek eltGrnek. Ha viszont tal sok
fiatal férfit visziink el a seregbe, jelentd-
sen romlani fog a nép hangulata (sét, ha
a hangulat tdlsagosan visszaesik, tjabb
katondkat sem tudunk gyditeni).

A hangulatot az el6bbieken kivil egyet-
len fontos dologgal javithatjuk: az id6n-
ként felénk jaro kereskeddktdl vaséarolha-
tunk néhany hordd sért, ami az angol-
szasz emberek lelkivildgara koztudottan
kedvezO hatdssal van. (Bar ha jol bele-
gondolunk, akkor a nem-angolszé-
szokéra is.)

A tart6san rosszkedvi parasztok egyéb-
ként fellazadnak: ilyenkor eldszor feldul-
jak a vidéket, majd elhagyjdk a megyét.
Ekkor magét a megyét is elveszitjiik, s
visszaszerezni csak a kozponti varos (j-
béli elfoglalasdval tudjuk. A ldzadé csa-
patokat normal csataban tanithatjuk mo-
resre.

KAJA

A kajaval kapcsolatos dolgokat a
Rations gomb lenyomésaval dllithatjuk
be. A Wantednél az dltalunk tervezett ka-
jamennyiséget adjuk meg, mig az

Achieved az aktualis fejadagot mutatja.
Ha a masodik kevesebb, a megyében
nincs elég étel ahhoz, hogy mindenki
megkapja a fejadagjat.

Ha vidékiinkén vannak tehenek, az em-
berek eldszor automatikusan az igy ter-
melt tejet és sajtot eszik meg (a lapon a
sajt alatti szdm mutatja, hany embernek
elég ez a kaja). A tejterméket egyébként
sem eladni, sem raktarozni nem lehet. Ha
a tej nem lenne elegendd, akkor jon a his
és a kenyer, melyek étkezésben betoltott
aranyét a villét tologatva adhatjuk meg.
Problémét okoz, ha nincs raktaron gabo-
na, a villat pedig gy toljuk, hogy az em-
berek kenyeret is egyenek (ekkor keve-
sebb kajdt fognak kapni a parasztok). Ha
mér tobb megyénk van, a gazdagabb vi-
dékekrfl marhéat és gabonat széllithatunk
at az éhezbknek.

MUNKA

Szerencsére embereink nem csak esz-
nek, hanem dolgoznak is:féldet mvel-
nek, dllatot tenyésztenek, épitkeznek,
vagy valamilyen (zemben Aallitjak el6 a
tobbi munkéhoz sziikséges ércet, kovet,
fat. Dolgozéinkat ennek megfelelGen két



PC

nagy csoportba — mez6gazdasag és ipar
~ oszthatjuk. A kettd aranyét a jobb alsé
sarokban tallhatd csiszkdn modosithat-
juk. Az iparra juté emberek aztan egyen-
|6en oszlanak el a mikodd izemek k-
z0tt. A csliszka alatt az egy évszakban
termelt dolgokat latjuk. Ha valamelyik fel-
adatra tal sok embert osztottunk be, a
rajza koriil kék korvonal jelenik meg, mig
a kevés munkast piros szin jelzi. Lehet6-
leg gy kell elosztanunk embereinket,
hogy minden ilyen kérvonal eltdnjon.
Ennél részletesebben oszthatjuk ki a fel-
adatokat a varosban. Itt a kép kozepén a
munkanélkiliek fcsorognek, korulottik
pedig a kuldnbozd feladatok lathatk. Az
embereket barhova attehetjik, pillanatnyi
sziikségleteinknek megfeleléen. Ezen a
képen a tul sok munkast (icsorgd embe-
rek, a keveset pedig arnyékok jelzik.

Egy megmidvelhetd terilletre rabokve
valaszthatunk, hogy ott teheneket tar-
tunk, gabondt termesztiink, vagy csak pi-
hentetjiik a parcellat. Néha természeti
csapasok (szarazsdg, drviz) tonkreteszik
a foldet. llyen esetekben itt semmit nem
tudunk termelni mindaddig, amig a teri-
letet Gjra mivelhetGvé nem tesszilk
(Reclaim). Az dllattenyésztés viszonylag

egyszer(i feladat, de azért itt is akadnak
problémak. Ha tdl kevés tehenink van,
az emberek pillanatok alatt megeszik
Gket, s rovidesen a vidékre éhinség var;
ha viszont til sokan vannak, nem tudnak
legelni, és szaporodni. llyenkor vagy
tijabb foldeket kell rajuk aldoznunk, vagy
a felesleget eladhatjuk utazo kereskeddk-
nek. A sok tehén természetesen tdbb dol-
gozot is igényel, ami a mihelyekbdl von-
ja el az embereket.

A novénytermesztéshez eldszor vetdma-
got kell vasdrolnunk valamelyik kereske-
détél. A munkakat télen kell megkezdeni,
igy addig a teriileteken nyugodtan tartha-
tunk tehenet is. A munkak megkezdése-
kor pedig ne feledkezziink el a dolgozok-
rdl sem. Nehezebb szinten (Advanced
farming) a foldmiveléshez sziikséges
emberek szama fiigg az évszakoktol, va-
lamint a rossz iddjaras csokkenti az év
végén betakarftott terményt. Tovabbi ne-
hézség, hogy a termékenység megdrzé-
séhez a foldek egy részét parfagon kell
hagynunk (az (res foldeket viszont nem
kell minden évben valtogatnunk).

A bényak, favagok és kovécsok munka-
jat egy gombnyomédssal dllithatjuk le és
indithatjuk Gjra. A ledllitott Gzemek nem
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kotnek le munkaerét. Egy megyében dlta-
ldban nem taldlhaté meg minden (zem,
igy a hidnyz6 nyersanyagot kereskede-
lemmel vagy egy masik teriilet elfoglala-
saval potolhatjuk. A megtermelt nyersa-
nyagot viszont nem sziikséges az élelem-
hez hasonl6an atszéllitanunk egyik ter-
letr6l a mésikra, hiszen az a banya helyé-
tél fiiggetlenil barhol felhasznélhatd.
Azt, hogy a megyében az egyes nyersa-
nyagokbdl mennyit termelnek éppen, a
jobb als6 sarokban lathatjuk. Legfonto-
sabb feladatuk taldn a kovacsoknak van,
akik a besorozandG katonak fegyvereit
gyartjak. A mihelyben egy id6ben egyfaj-
ta fegyvert készitenek. Az egy korben el-
készillG darabszam filgg a kovacsok szé-
matol és a rendelkezésre éllo fa és vas
mennyiségétol.

KERESKEDO

Vidékiinkén id6nként nagy szekérrel
megjelennek a kereskeddk. Naluk barmit
eladhatunk vagy vehetink. Sajnos elég
nagy haszonnal dolgoznak: feleannyit fi-
zetnek egy druért, mint amennyit kérnek
érte. Egyetlen anyag van, amit csak télik
szerezhetiink be, ez pedig a sor.

katondk a népesség szamat fogjak csok-
kenteni. Felszerelésiikkel nem kell kiilén
foglalkoznunk, a fegyverek dra benne van
az épitési koltségekben. A késGbbiekben
Ujabb katondkat is vihetiink az erddbe,
szémukat a kastély mérete korlatozza. A
vérakba fdleg fjaszokat és szamszerijd-
szokat érdemes dllitani, hiszen a tobbi
harcost csak az ellenség betdrése esetén
tudjuk kihasznalni.

SEREG

Hadseregiinkben kétféle katonat foglal-
koztathatunk. A zsoldos jérja az orszagot,
idénként feltlinik és annak szolgdlataba
all, aki meg tudja fizetni. Ezek a fickdk jo
harcosok, de fenntartdsuk komoly 6ssze-
geket emészt fel. Tobb ilyen tarsasdgot is
felbérelhetiink, de egy seregben két zsol-
dos nem fér meg egymas mellett. Ha me-
gyénkben zsoldosok jérnak, varosunkon
egy kard jelenik meg. Gket ilyenkor fo-
gadhatjuk fel, ugyanott, ahol a katonékat
toborozzuk.

A mésik csoportba a besorozott parasz-
tok tartoznak. A legolcsdbbak semmilyen
fegyvert nem kapnak, szerszamaikkal in-
dulnak harcba. A tobbieket a kovacs éltal

készitett szersza-

KASTELY

Egy kastély elsGdleges feladata a megye
védelmének meger@sitése, de méretétcl
fliggé mértékben ndveli az adokbol befo-
ly6 dsszegeket is. Az erGditmény felhiza-
sat az épitendd tipus kivalasztaséval
kezdjiik. Ezutan dssze kell gyiijteniink az
épitéshez szilkséges 0sszes nyersanya-
got - fét és kdvet - és ha minden egyiitt
van, akkor dllithatjuk ra embereinket a
munkdra. A kész kastélyt aztdn ugyanez-
zel a technikdval bévithetjiik tovabb, vagy
akér gyengébbre is cserélhetjik. Ha me-
gyénkben va-
lamilyen
nyersanyag
hidnyzik, leg-
gyorsabban
egy kereske-
détél potol-
hatjuk a hi-
anyt, Az épit-
kezés hossza
csak a fela-
datra Aéllitott
munkdsok
szaméatol
flign. Az 4j
kastélyban
automatiku-
san lesz hely-
Grség Is, a

Hogy fér el ennyi minden
eqy ponyvés szekéren?

mokkal szerelhet-
jiik fel. A katonak
természetesen
rendszeres fizetést
kapnak, ha ez el-
marad, lelépnek a
seregbdl.

A buzoganyosok
gyorsak, jol timad-
nak, de gyenge
pancéljuk miatt se-
bezhetek. A dar-
dasok lasstak,
rosszul tdmadnak,
kozelharcban vi-
szont j6l védekez-
nek. A kardosok
gyorsak, erdsek, j6 pancélzattal felszerel-
ve. A lovagok ugyan elég dragék, de nyilt
csatdban Gk érnek a legtdbbet. ljdszok el-
len veliik tdimadhatunk a leghatékonyab-
ban, a szamszerljakkal szemben viszont
sebezhetdek. Az fjdszok nagy tavolsdgra
sok nyilat tudnak I6ni, de kardosok és lo-
vagok ellen haszndlhatatlanok, Pdncélza-
tuk nincs, de szdmszerijaszokon van né-
mi véddfelszerelés. Nyilaik nem repiilnek
olyan messze, de barmilyen ellenfél ellen
hatékonyan alkalmazhatéak.

Sorozdsnal az emberek szdmat véltoz-
tatva oda kell figyelniink a nép hangula-
tara. Mivel a seregbe bevonulé emberek

szobaha latogatnak
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a parasztok kozil keriilnek ki, igy a kajat
termel6 munkasok szdma is csokken.
Ezért jobban jarunk, ha csak néhany ka-
tonat visziink el minden évszakban, mint-
ha egyszerre sokat. Egy sereg feloszlata-
sakor az emberek visszamennek a fol-
dekre dolgozni.

elég kemény feladat lesz. Ezen sokat se-
git, ha a katondkat csoportokba oszthat-
juk (kivalasztunk tobb egységet, majd
CTRL és 1-9 gombok). Késdbb ezt a sza-
mot lenyomva valaszthatjuk ki Gjbol ezt a
csoportot, és adhatunk nekik parancsot.
Ezenkiviil atkapcsolhatunk automatikus
(tkdzetre; min-

1282 @prine 15170 Growns.

A kékek utolsd bastydja is hajban van

Egyszeriibb szinten a katondknak csak a

zsoldja terheli kincstdrunkat, nehezebb
fokozatban (Army foraging) viszont el
kell l&tnunk Gket élelemmel is.

CSATA

Amikor két sereg talalkozik, egy listat
kapunk a szembendll6 erSkrdl. It va-
laszthatunk, hogy részt vesziink-e a csa-
tdban vagy sem. Ha nem, a gép automa-
tikusan szémitja a végeredményt. Egy kis
taktikazassal azonban sokkal nagyobb si-
kereket érhetlink el.

A képen a csatatér egy kis részét latjuk
fellilrGl, s a jobb fels6 sarokban Ismét
meptaldljuk a teljes térképet. A mez6n
minden figura egy egysépet, 4-16 kato-
nat jelképez. Ha kijeltljik Gket, a z6ld
csfk hossza mutatja, hanyan élnek még a
csapathdl.

Az (itkozet valés idGben folylk, gy az
irnyitds nagyobb seregnél bizony

den katonankkal
megtdmadhat-
juk a legkdzeleb-
bi ellenséget; a
kijelolt katonakat
sorba rendez-
hetjiik (H - viz-
szintes, V - flig-
gbleges); illetve
nagy baj esetén
visszavonulha-
tunk.

Egy f6drhoz tar-
toz6 megye el-
foglaldsahoz va-
rat, vagy ha
ilyen nincs, ak-
kor fGvaroséat
kell meghéditanunk. Semleges megyék-
nél a varral nem kell foglalkoznunk, hi-
szen az biztosan (ires.

OSTROM

Ostrom el6tt a sereg rendszerint épitke-
zésbe fog. Itt a helyszinen fabrikdljak
0ssze a timadashoz szilkséges katapulto-
kat, guruld tornyokat (melybdl katondink
egyenesen a varfal tetejére jutnak) és fal-
toré kosokat (a varkapu betoréséhez). A
készilldés a sereg létszdmdatol fiiggden
néhény évszakot vesz igénybe, majd elkez-
dédhet az ostrom. A szerszdmokat csata
kiizben a katondk kezelik, akik szintén ki
vannak téve az ellenfél timadésanak.
Tamadéskor fjaszaink csak a véarfalon [6-
v0 katondkat tudjdk 16ni. ElGszor toltsik
fel a var korli arkot (vigyiink oda néhédny
katonat), majd torjiink be a vdrba. A gy6-

PC

zelemhez vagy minden
védét le kell kaszabol-
nunk, vagy — a kastély-
ba bejutva — el kell fog-
lalnunk a zdszIot.

A védoknek a katona-
kon tdl szintén van egy
0j eszkozilk, a forrd
olajjal toltott dst. Az
edényeket a katonakhoz
hasonl6an irdnyithatjuk.

DIPLOMACIA

Ellenfeleinkkel (zene-

1279_fSpring

11816 direwns.

Utalsd eligazitds ostrom elott

tek (nem e-mail) atjan
tartjuk a kapcsolatot. Kiildhetiink ajandé-
kot, ajanlhatunk szévetséget, bokolha-
tunk, vagy akar sértegethetjiik is a kiva-
lasztottat. Szovetségesiinktdl kérhetiink
segitséget védekezés kozben, illetve egy
harmadik fél megtdémad4shoz is. Minden
arc mellett egy szines csik hossza jelképe-
zi a koztlink kialakult viszonyt. Ha a vi-
szony eléri az ellenségest, ezen a jaték vé-
géig mar nem valtoztathatunk.

GYOZELEM

A Lords of The Realm Il megnyerésének
egyetlen madja van: minden ellenfeliink le-
igazdsa. Ehhez el@szor j6 sok lakos kell,
majd gyorsan dol-

mind a tehenek (eladds) szdmét kordaban
kell tartanunk. A gabona sokkal hatéko-
nyabh, de nagyobb a kockazat is. Egy vé-
ratlan csapas ugyanis egész évi termésiin-
ket tonkreteheti, s ennek pétlasara nincs
lehetGségiink. Ha tobb megyét irdnyitunk,
érdemes mindegyiket valamilyen konkrét
dologra rédllitani, s nem mindenhol min-
dennel foglalkozni. Ha ellenfeliinknek tobb
megyéje van, a kozépsa teriiletet foglaljuk
el elfszir. Ha ugyanis két rész kapcsolat
nélkiil marad, a kisebbik rész kilép az ura-
lom alél és semlegessé vélik. Erfis megye
elfoglaldséhoz elszor a termdfoldeket kell
tonkretenni. Ekkor kis id6 mlva a parasz-
tok felldizadnak, s mar nem lesz nehéz dol-

gozé ipar és sok
katona. A tehenek
fontosak a kaja
szempontjabdl, de
ha til sok van belé- f =
[iik, minden embe- §

riinket lekdti gon-
dozdsuk. Ha pedig
tal sok ember van,
nem tudunk elég
sok tehenet tartani.
Ezért mind az em-
berek (magasabb
add, besorozas),

wie the

> !
=

Eravell The eounty han fallen to eur treops.
Weou have mabe an excellont start tn your bib te

FALTS

?

gunk. Csatiban tobb emberrel tdmadjuk
meg az ellenfél maganyos egységeit. |ja-
szainkat kézelharcban is mindig erds sor-
fallal 6vjuk. Ha elég ugyesek vagyunk, no
és a szerencse is mellénk szegGdik, hama-
rosan kiprdbélhatjuk, milyen puha is az a
bizonyos szék.

Temesvari Tibor

lords of the realm 2 """
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SHOIIX fs, M RAM, SVLA, Sxl ), SH
v Hosszu jatekmenet o
kellemes grafika
X Nem tid eredeti dtlet o

minden a tehenek kdril forog




PSX

Allesiruciinn Darby elsd része arra volt hi
vatott, hogy az iij Play-

Station tulajdonosoknak
szerezzen kellemes meg-
lepetést egy olyan autover-

seny “szemelyehen” ahol az

ész nélkiili erdszak és rombolas voll

az elsidleges szempont. Nem véletien
tehdt, hogy a jéték PC verzidja csak a
konzolos utan kozvetkezett. Idén ez

a sorrend felcseréliditt. Mivel a
fatokrél teljes leirast kozittiink a
decemberi szimunkban, X

elvimi - llellaslug egy TV
képernyGjén erre nincsis 0
lehetdség - a grafika £
nagyon szép, ami

annak eredménye, hogy a kocsik
arnyalasahoz a flat shaded
poligonok helyett Gouraud shad- §
ing technikat hasznditak. Ennek
koszinhetden nem latunk éleket a
poligonok lalallmlal. Hnm

villand 1eklampak mar tiihlm §
lent a grafikai mérleg nyelvén
PSX-verzid javara. Egy hangyany
nyd update is jobb lett, csak
szakasmknil ésaz ugea ik

veltam telj
légedve. Két masodpercig kell széguldanom
hétrafelé, mire a kamera kegyeskedik megmu-
tatni, hogy merre is tartok. Ez ennél a jatéknal
kiilondsképp idegesitd, ahol ugyebar gyakran

z Incredible Hulk megjelenésével a PSX is
belepett azon gépek taboraba, amelyeken
Wrém rossz jatékokat talalunk. A program
nyleg incredibilis, azaz hihetetlen, hogy ho-
yan lehet egy ilyet eqyaltalan kiadni.

A foszereplo a Marvel Comics egyik kozkedvelt

hose, a zold orias, Hulk. Arrdl a tudosrol van
? sz, aki mialatt egy gamma bomba hatasa elol
§

~ megprobaita megmenteni eqy baratjal, 0 maga
" nagy adag sugarzast kapott, és mutans zold
szoronyé valtozott. A The Pantheon Saga cimi
alandjaban eqy szuperhosokbal allo csoport
fabolja el, akiknek a fonoke azt akarja, hogy
bizonyitsa be, Kiilonleges képességeit az
emberiség szolgalataba tudja allitani. Ez a ji-

- —

A fejiink felett repkeds robotok
sok bosszisdgot okoznak

lig tobb mint egy évwvel ezeldtt a

osvog;-

panE

gﬁerchen erdemee haladni,

£sak a nevével akarta efadni

mm Im minden kulcsfon-

eldzd rész hat plﬁla
a titkos palya is) he!
egy aréna helyett négy.

adasul teljesen egyenletesek voltak, a Playsmlunwlajdunusmmnélmmén

hosszuk pedig max. negyed mérfold,

T[H]E @E&R‘]T[{IE.W

teknak csak az elsd negyedet teszi ki, a
kesohbiekben Hulk eljut egy skot kastély-
ba, egy jeges barlangba, valamint a jovahe
is, aho! valadi ellenfelekkel kell megkiizdenie,
példaul sajat magaval, dregebb kiadashan.
Amikor betdltadik a jatek, Siliconon preren-
derelt Hulk alakja egy real time 3D-s terepen
bukkan fel. A kamera mindig a terep egy bizo-
nyos pontjabal koveti 6t, de ezt a szoget nem
valtoztathatjuk. A terep atlagos grafikaji, az
elemek gyakran ismetladnek. Az iranyitas bor-
zalmas, a rogzitett kameranézet miatt nem lat-
ni, hogy Hulk egy adott tereptargy sikja mo-
gott, vagy elott van, igy allandéan mindenbe
beleakadunk. Ha felugrunk egy korlat tetejere,
a masik oldalan nem tudunk leesni. Kozben
mindenfelol lezeragyilk tiizelnek rank, igy igen
siiriin meghalunk. A lovedékek nem csak csok-
kentik energiankat, még taszitgatjak is hosiin-
ket, az esetek tobbségében persze lehetdleg
eqy aknara, vagy egy masik agyu elé k. Az igaz,
hogy - mint a dobozon is olvashatjuk - Hulknak
20 kiildnbizo mozdulata van, de a 2 frame-es
litesek hatasa kizott én nem sok kiilinhséget
lattam. Eqyediil a specialis tamadasoknak vet-
tem tohb hasznat (az L2 gomb, plusz valamelyik
masik gomb lenyomasaval), de hat azokhoz
meq energiat kell gyujteni. A 20 mozdulat koze
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DIDEANCREDIBIE HULK

Soced

 most = :

" alagutakkal és ugmil:kal tarki-

2 alyak némelylka eléri a 2
e: ago is_.l:e@d—

{ “kika!apélni" a horpa-
at A kocsik a milt részhen
WWI iﬁhk ea ﬁm _

oy g “ :“
somagtartd  fedelek,
npkellnek mindenfelé. Befeje-
erék mes

p
tasiak (ami mondjuk 2
dasa i
¢ uduk mondani: egy
ezzel a jatékkal. Kategdridjaban

Jum JJ

.,.J 95/9

jelenleg ez a legszebb j4ték, és taldn a legiz-
galmasabb is.

Kiadja:
Psygnosis

PLAYSTATION
v Zsenialis grafika e
fantasztikus hangulat
X Nincs linkelhetiség ¢
csak gépi vesenyzik

(: & Hulk I4d4t rdmol egy droid ra’lsaséan
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igazan berakhattak volna egy olyat is, amivel
egymasra lehetne pakolni a ladakat, mert igy
most legfeljebb megfelelo tavolsagrol eqymas-
ra hajithatjuk oket. A jatékhoz osszesen 14 pa-
lya van, bar szerintem eléq lett voina egy is,
mivel az emlitetteknek kdszdnhetoen nem tu-
dom, lesz-e valaki olyan tiirelmes, hogy akar
csak az elsovell végezzen. Pedig a feladatok
voltakeppen primitivek . Az elso palyan peldaul
a kivezeto lift hat kapcsolojat kell atallita-
nunk. Erenkiviil négy alkatrészt kell megsze:
rezni, amikkel majd lehetove valik az idouta-
zas. A keépernyo aljan kdvethetjiik nyoman,
hogy mennyit szereztiink be ezekhdl. A képer-
nydn ezen Kiviil még az életerdnk, és a gamma
encrgidnk kijelzajét Iathatjuk.

A jatekbol egyediil a dinamikus zene érdemel

elismerést. Az mondjuk még jo dtlet volt,
hogy minden fal szetverhetd, behorpasztha-
to, 4m a szabalyos, negyzetes fémdarabok,
amik ilyenkor szanaszet repkednek elrontot-
tak az egesz effektust. Ha meg nem lattatok
rossz jatékot PlayStationdn, ezt feltétlenil

nézzétek meg.
Vari Zoli

Kiadja:

incredible hulk e

PLAYSTATION

v Nem sok minden,

legfeljebb a zene

X frusztraltsagot
eldidézd iranyithatatlansag

)




CINKELT LAPOK

FIFA’96
Kilépiink az EXIT TO DOS meniiponttal,

és amikor beugrik a videdfilm
a készitok névsordval, beirjuk: xplay +
ENTER. Négy iij csapatot kapunk, ok EA
All Starsként fognak megje-lenni.

DESTRUCTION DERBY 2

Vélasszuk a Stock Car Champions-hipet,
és névnek ezt irjuk  be:
MACSrP0O.

WING COMMANDER IlI-1V.

A jatékot a WGAChicken opcidval kell
elinditani. Ezutdn, ha a jatékban meg-
nyomjuk a CTRL+W billentyiikombina-
ciét, a befogott hajé megsemmisiil, az
ALT+CTRL+W -re pedig minden hajb
felrobban (ezzel azért vigyazni kell,
mert nem mindig kell elpusztitani min-
denkit!).

TOMB RAIDER

Alljunk meg Laréval. Tegyiink egy lépést

elore, majd egyet hatra. Hiromszor for-
duljunk jobbra, és utina ugorjunk egyet
elire (ALT+fel). Ha minden tikéletes,
egy szinttel eldbbre keriiliink.

SIM COPTER

I’m the CEO of McDonnell Douglas: 1-
tdl 9-ig az dsszes helikoptert valaszi-
hatjuk a hangarban.

Warp me to career XX: karrier m6dban
az XX szamil karrierre ugrik (XX=0-30).

Gas does grow on trees: végtelen
iizemanyagot kapunk és nem sériil a
helikopter sem.

(A nagy- és kishetiikre figyelni kell!)

BATMAN FOREVER

Amikor a ndl hang azt mondja “Game ac-
tivated”, irjuk be a kivetkezd szot: LU-
LABBY . Lehetoségiink nyilik a szintva-
lasziasra, az F10 megnyomasa utan meg-
kapunk minden fegyvert, és egy iitésre
megdljiik az elienfeleket.

Az alabbi kodokat Ferenc Zoltan,

budapesti olvasénknak koszinhetjik.
(Bar egy par mintha mar lett volna...)

MECH WARRIOR 2.

Ha HOBBES-ot vagy ENZO-t valasztunk
hivajelnek, két dj mech kiziil valo-
gathatunk (TARANTULA és ELEMEN-
TAL).

A Ctrl+Alt+Shift billentyiik megny-
omdsdval léphetiink he a cheat-
meniibe, ahol az alabbiakat kérhetjiik:

BLORB: sérthetetienség

CIA: végtelen ldszer

MIGHTYMOUSE: végtelen jump jet iize-
manyag

ENOLAGAY: Nukledris csapas (eldszir
nem art egy BLORB sem), csak egyszer
hasznélhatd egy jatékban

COLDMISER: hdokovetés ki/bekap-
csolds.

IMAK: iddkésleltetés

TLOFRONT: megcseréli az elsd és
héatsé kamerat

ICANTHACKIT: kiildetés hefejezése
IDKFA: mint az eldbbi

REBEL ASSAULT 2.

Szintkddok harom nehézségi foko-
zatban:
JABBA/EWOKS/BANTHA
ENDOR/CHEWIE/KATANA
LACHTON/DANKIN/DENGAR
BORSK/NOGHRI/PELLAEON
KROZIES/GHAMMA/ITHULL
AURIL/BOGGA/STENNESS
KAMPL/ANCOM/MYRKR
FERRIER/KOTHLIS/CHURBA
GALIA/KRATH/ARTO0
DENARII/SIOSK/SATAL
SADOW/ADEGAN/LOBUE
ONDERON/AMANOA/DENEBA
ALLEEMA/SYLVAR/STURM
CATHAR/MIRALUKA/CRADD

EYE OF THE
BEHOLDER 3.

Inditas elbtt gépeljik be SET
AESOP_DIAG=1, és a jaték elinditdsa

utdn A-val siman megdlhetjiik az ellen-
feleket, G-vel pedig

DARK FORCES

LAPOSTAL: megkapjuk az osszes
fegyvert, még két olyat is, amit
egyébként nem lehet felvenni.
Maximum egészség és loszer is
LAREDLITE: lefagyasztja az ellen-
feleket

LAPOGO: nem figyeli a magasséagot
LARANDY: szuper tdltény
LAUNLOCK: az dsszes targy
LASECBASE: Szintkédok

LATALAY

LASEWERS

LATESTBASE

LAGROMAS

LADTENTION

LARAMSHED

LAROBOTICS

LANARSHADA

LAJABSHIP

LAIMPCITY

LAFUELSTAT

LAEXECUTOR

LAARG

TERMINAL VELOCITY

TRIGODS: sérthetetlenséy.

TRISHLD: visszadllitja a pajzsot

TRINEXT: ugras a kdvetkezd szintre

MANIACS: utinégetd

TRIBURN: mint az eldbbi

3DREALM: dsszes fegyver csutkéra

TRIFIRx: kiildnféle tdlténytipusokat ad
(x=0-9)

CHAMPIONSHIP
MANAGER 2.

Névnek irjuk be: TERRY VENABLES,
azonnal nemzetkdzi (International)
managerként kezdhetjik a jatékot.

CRUSADER:
NO REMORSE

A cheat iizemmddba JASSICA16 koddal
léphetiink be. Ezutn F10-zel reparal-
hatjuk az egészséget, az energlat és egy

csomd targyat kapunk. (Erdemes eldtte
eldobni az dsszes fegyvert, mert lehet,
hogy Jobbakat kapunk helyettiik.
Ctrl+F10-re halhatatianokka valunk.

THEME PARK

Ha névnek azt irjuk be, hagy DEMO,
minden nehézség nélkiil jatszhatunk,
HORYA névre pedig a SHIFT+Y, CTRL+Y
és az ALT+Z megnzomasdra kapunk
segitségeket.

LHX ATTACK CHOPPER

CTRL+R-re a szamitogép ujratdlti a
fegyvereket és ijratankolja a gépet.

Gila Armindé, Budapestrdl ebben a
hénapban is vadii] PlayStation kddok-
kal “bombéazta” a szerkesztiségiinket,
fme néhény igazdn nagy durranés:

TOMB RAIDER
(PLAYSTATION)

Csalokod: Az inventoryba széllva iis-
siik be a kivetkezf kombindciét: L1,
HAROMSZOG, R2, L2, L2, R2, KOR, L1.
Ha jol csinaltuk, maximumon van az
életiink.

DIE HARD TRILOGY
(PLAYSTATION)

Csalokad a jaték elsd epizodjahoz: pa-
uzéljunk, majd tartsuk lenyomva az R2-
t, és iissiik le a HAROMSZ0G-et tizszer,
majd a jobbra iranyt pedig négyszer.
Ha minden igaz, palcikaemberek fog-
nak rohangalni a palyan.

Csalokod barmelyik részhez: pauzil-
juk le a jatékot, és mialatt az R2-t
nyomva tartjuk, iissiik be a kiyetkezd
kidot: BAL, JOBB, FEL, LE, NEGYZET.
Ténykedésiinkre a jaték a kivetkezd-
képp reagal: :

Die Hard: Sérthetetlenség

Die Harder: A HAROMSZOGGEL fegyvert
vélaszthatunk, tovabba a Pause Menii-
nél egy editor programba szallhatunk
be, ahol mi hatarozhatjuk meg az ob-
jektumok mozgését.



STAR GLADIATOR
(PLAYSTATION)

A cimképernydn tartsuk lenyomva a SE-
LECT-et, és valasszuk ki az Arcade modot.
A karaktervalasztisnal alljunk Gore-ra,
és méy tovabbra is nyomva tartva a SE-
LECT-et iissiik be:

X KOR, X, KOR, HEEYZET HEEYZET
HEGYZET HAIII]MSZUG HAROMSZ{G, HA-
HIIMSZIJG X+KOR. A kéd hatasara Bilste-
in lesz valaszthatd.

Ugyanezzel a metddussal iithetjilk bhe a
kovet-kezii kadot is:

KOR, NEGYZET, HAHDI\ISZIJG NEGYZET,
X, NEGYZET, mnmsziia NEGYZET, KOR,
HEGYZET, X+HAROMSZ0G. Hatisara Kap-
pah lesz valaszthato.

TIME COMMANDO
(PLAYSTATION)

Password-nek irjuk be: “ACTIVATE”, és
inditsuk el a jatékot. Az energiank ugyan
kicsi lesz, de 99 kék chippel indulhatunk.

Ugyanigy kddszdnak adhatjuk meg, hogy
“COMMANDO”, aminek a hatisara egy
boxringbe fogunk keriilni, ahol az altere-
gonkkal kell megkiizdeniink.

STREET FIGHTER
ALPHA 2 (SATURN)

A Saturn verziéban van egy Super Akuma

is. A kivalasztasahoz alljunk ra Akumara
a karakterszelektalasnal, tartsuk le-
nyomva a START-ot, és adjuk be a kivet-
kezd kombiniciét: LE, LE, JOBB, LE,
JOBB, LE, LE, LE, BAL, LE, BAL, LE. Ez-
utan iissiik le harmelyik rigast, vagy
iitést, és mar kezddodik is a kiizdelem

MK TRILOGY
(PLAYSTATION)

Chameleon (a titkos karakter) eldhiva-
sahoz eldszor is valasszuk ki az egyik
ninjat, majd tartsuk lenyomva a kovet-
kezdket: hatra iriny, R1, R2, NEGYZET,
HAROMSZ0G.

Belépés az extra opcidkba: a kérddje-
len nyomijuk le a kiivetkezdket: L1, L2,
R1, R2, majd tartsuk lenyomva a FEL
iranyt.

Az eredeti Kano-val, Jax-szel, vagy

Raydennel jatszhatunk, ha a kivalasz-
tasuk kdzben nyomjuk a SELECT-et is.

BURNING ROAD
(PLAYSTATION)

Ahogy tohb mdsik autdversenyben, itt is
van egy forditott mod. A visszafele ver-
senyhez “Practice Mode”-ban induljunk,
majd rigtdn a rajt utan forduljunk meg, és
hajtsunk ét a startvonalon. Ekkor automa-
tikusan az elsd helyre keriiliink, dm vi-
gyazzunk, mert a tabbiek is azonnal meg-
fordulnak, és hamarosan a nyomunkban
lesznek.

PANDEMONIUM
(PLAYSTATION)

Katd Janos, avagy Mr. Sister Mezdheaye-
sen a Pandemoniumot nyiistélte nagy iigy-
buzgalommal, melynek eredménye az
alant elteriild szintkddok, amiket a Pass-
word-meniihen adhatunk meg (ne zavar-
jon, ha te esetleg mast kaptal velna -
mindig mas szintkdd érkezik, a masina

csak a chksumot nézi):

EITACCAI ENAACCBK
ELAAGCBA AHIAALJI
ADAAAIILG AlAARALJK
NAAAREBBA AlLIAALIM
AEAAAIIK PKAAEBLI
KEAABIEE ABMAAIIB
KMAABIGE PMAAEBMA
AFIAAILJA KJABBIFA
JNAABICI  ENIACCBM
NGAAEBCI OAAAEBFA

ULTIMATE MK3/MK
TRILOQGY (AZ OSSZES
KONZOLRA)

A miiltkori szimunkban néhany karak-
ter listdja hidnyos volt, ezért ezeket
most potoljuk, valamint itt vannak a
vadonatiij Brutality-k.
Jelmagyarézat:

E - Elfire

H - Hatra

L-Le

F - Fel

BLK - Blokkolas

KR - Kis rigas

NR - Nagy rigas

I(U Kis lités

NU - Nagy iités

R - Futas

K - Kozel

T - Tavel

$ - Labsdprésnyire

Johnny Cage:

Low Fireball: H, L, E, I(ll

High Fireball: E, L, H Nl

Shadow Elbow: H L, LH, Nl

Shadow Kick: H, E, KR _

Fatality1 K: L, L, E, E, KU

Fatality2: L, L, E, E, KR
Animality K: L, E, E, NR
Babality: E, H, H, NR
Friendship: L, L, L, L, KR
Stage Kill: L, H, E, E, BLK
Rayden

Bolt: L, LE, E, Kii

Flying Dive; H, H, E

Shocker: NU nyomva tartva

R.Bolt: L, H, KU

Fatality1 K: NU nyomva tartva 2mp-ig
Fatality2 K: KR nyomva tartva Zmp-ig,
R, BLK, KR

CINKELIT LAPOK

Animality tobb mint egy labstprésnyi-
ril: L, E, L

Babality: L, L, F, BLK

Friendship: L, H, E, NR

Stage Kill: L, L, L, N

Baraka =

Spark: L, LH, H, NU

Slicer: H, H, KU

Big Slash: H ND

Top Spinner: E, L, LE, BLK

Fatality1 S: H, H, H, Hll

Fatality2 S: H, E, L, E, Kii

Animality: NU nyomva tartva, E, L, E, Nii
Bahality: E, E, E, NR

Friendship: L, E, E, NR

Stage Kill: KR, R, R, R, R

Human $Smoke

Spear: H, H, KU

Teleport Punch L, LH, H, Nii

Air Throw: levegdben BI.H

Fatality1: R, BLK, R, R, NR

Fatality2: E, E, H, R
Friendship: L, E, E, E, R
Babality: L, H H E, Il
Stage Kill: E, F, F Ki
Noob Saibot _
Disabler: L, LE, E, KU
Teleport Slam: L, F
Shadow Throw: E E, Nii
Fatality1 S: H, H, E, E, NR
Fatality2 K: L, L, F, R
Animality K: H, 5 H, E, NR

Friendship: E, E; H, NU
Babality: L, E, E, E, Kii
Stage Kill: I., , BLK
Rain

Control Ball: L, LE, E, Nii
Lighting: H, H, N

Teleport Kick: H, NR

Fatality1 K: E, E, L+Nii

Fatality2 tobb mint egy labsoprésnyi-
ol L, H, E, NR

Animality K: H, H, R, R, H

Friendship: L, E E.E, I(ll

Babality: E, H, H, N

Rayden (MIK1)

Lightning Beit: L, LE, E, Kil

Torpedo Dive H, H, E

Teleport: L, F

Fatalityl K: L, L, E, E, Kil

Jax (MK2)

Sonic Wave: L, LH, H, NR

Gotcha Punch: E, E, KU

Ground Smash: I(Il 3mp-ig nyomva
Quad Slam: &tdobds utan Ni-t
nyomkodni

Backbreaker: BLK levegdhen
Fatality K: KU lenyomva, E, E, E
Friendship: L, L, F, F, KR

Babality: L, F, L, F, KR

Stage Kill: F, F, L, KR

Kano (MK1)

Knife Throw: BLK lenyomva, H, E

Flying Cannonball: kirizés eldre_
Spinning Blades: H, E, NU, NU tobb-
szir is o

Fatality: H, L, E, KU

Shao Kahn
Laugh: L, L, R
Taunt: BLK, F, F,
Fireball: E, L, E,
Hammer: E, H, H,
Shoulder Siam: E, E, Nii
Shadow Leap: L, L, E, NR

Fatality1: E, H, H Hll

Fatality2 K: KU lenyomva, R, BLK,
R, BLK

An|malitys Hll lenyomva, R, R, R
Friendship: Kil, R, B, L

Babality: R, R, R, I(II

Stage Kill: F, F, H, KU

BRUTALITY AZ O0SSZES
KARAKTERHEZ

Rain_

NU, NU, BLK, KR, NR, BLK, KR, NR, BLK,

NU, KU

Ni, ND, KR, KR, KR, NR, Ki, Ki, Kil,
BLK, BLK

Rayden (MK1)
nuunuaxuuuununnﬁwm.uﬁ
Reptile Sais

Nii, BLK, NR, NR, BLK, N, Kil, KR, KR,
BLK, BLK-+N{

Scorplon 4
NU, NU, BLK, NR, NR, NR, KR, NR, Nil, Ni,
KU, NU

Sektor £
Nii, NU, BLK, BLK, K, N0, N, Ni, BLK,
K, Nil

Shang Tsung o S0
N, BLK, BLK, BLK, KR, Ni, Ki, Kil, BLK,
NR, KR

Sheeva

NU, KU, BLK, KR, NR, BLK, NR, KR, BLK,
K, NU

Sindel

NU, BLK, KR, BLK, KR, NR, BLK, NR, KR,
BLK, KU

Smoke e
NU, KR, KR, NR, BLK, BLK, KU, KU, NU, NU,
BLK, BLK

Human $moke
lllll(nl(nlmm.ltlutlml(uul
Hll BI.I(

N, un, BLK, Ni, KR, BLK, Ni, BLK, NR, KR

Stryker 0 s

ND, KU, NR, KR, N, KU, KR, NR, N, K8, KR
Sub Zero _ _ e
NU, KR, NR, Kil, ND, NR, NR, NU, N, KU

NU, NU, NU, KU, KU, BLK, NR, NR, KR,
KR, BLK

Cyrax _ v bt =
NU, NR, NU, NR, NR, NU, NR, NU, NR, KR, KU

NU, NU, Kil, BLK, NR, KR, BLK, NU, K, KR, NR
Jade = _ i
Nil, KR, Nil, Kii, NR, NR, KR, BLK, Nii, NR

NU, NU, NU, BLK, KU, NU, NU, NU, BLK,
, NU
Jax (MK2)

NU, NU, NO, BLK, Kii, NO, NU, NO, BLK,
Kil, NU

Johnny Cage_

Nil, KR, HH KU, NiJ, NR, NR, NO, NO, KU, NO
Kabal e,y
NU, BLK, KR, KR, KR, NR, KU, KU, KU, NU, KU
Kano_ b

NU, KU, BLK, NU, BLK, NR, KR, BLK,
NR, KR

Kano (MK1) A
ND, NU, BLK, NR, NR, KR, NR, NU, N0,
KU, NU

Kitana .

NU, NU, BLK, NR, BLK, KR, BLK, KU, BLK,
NU, BLK

Kung Lao SR

NU, KU, KR, AR, BLK, NU, KU, KR, NR,
BI.I( NU

u Kang
uﬁmmmnunun,lmun
Kil, ND
Mileena
mmmmmmmmmm

chhtwoll‘

N, NO, NR, KR, KR, BLK, BLK, Kij, Kil, Nil, NR
Noob Salbot .

NU, KR, ki, BLK, KR, NR, N, ki, BLK, KR, NR



CSEVEGL

ling \addsa a pozitiv hullam-
hosszon, ElGszor hireket mon-
dunk, aztdnyest busdjarasjelentés Aig-
ner Ingatagidl, raklamjainkat néha

"H_lllﬁ' mindenki, itt az America 0ff-

addssal szakitjuk meg, a 'végkifejlet-
ben pedig nem Kkizért, hogy levelek®. ...m
‘vasni a nevét sem! Kérem géppel ké-

fognak kivetkeztetni. Hireink:a negye-
dik oldalon talalhatdak, tehat'on telje-
sen rossz helyen tartja nyitva az ijsa-
got, de ha mdr itt van, né.is menjen se-
hova! Vizalldsok: a Duma most itt
apad, de lejjebb drad, a ‘hajovontak
meg csindljanak, amit akamak. Mo-
héacsrdl kapitdlis busdkat jefentettek;

de vannak kicsik is, azok még csak bu- "

sidok. Rekidm: mai adasunkat a\Com-
game 576 Kit timogatta, engem pedig
két markos(nddas) 4pold. Egyébirdnt
van szerencsém bejelenteni, hogy 8z
576 Kbyte-hoz hasonldan én is sajat
bolthdldzatot hoztam létre.
készletem kataldgusa a tiloldalon Iat-
hatd. Tekintsetek be egz fut= shappin-
‘gra. Levelek: na, azok aztan jottek bd-
ven. Jopdran voltak, akik a januéri
helycserés tamadast méltattak, amit a
‘fiszerkesztd urak’ jatszottak. A témat
mér kitdrgyaltuk a maltkor, bar még
.annyit szeretnék megjegyezni, hogy ha
valakl még egyszer Fiszerkesztd Urnak
tituldl a levelében, azzal mindenfajta
tovabbi érintkezést megszakitak. Most
pedigtényleg johetnek a levelek, még-
.hozza limleszwe; mert dolgoztam én
sajtwarbams

Az olvashatatiansagi vetélked® bron-
zéfmese.én voltam a janudri tartalom-
tervezettel. Az eziistérem Doglégy be-
cefievii, miskolci versenyzdnk palya-
munkajaé:

Csd CoVboy! (6neki is yo a duméja, ne

rinyaljatok!) (Hoppla! Egy rekidm. Kd-* Hata hire

szi.) Engemet személy szerint nem érde-
kel, hogy a Zolee elment. Egy emberrel
tobb vagy kevesebb. Ez killonben sem 1
hiimomagatch. (Lehet, hogy ennek
nincs értelme, de.szerintem ez van a
papiron.) En jobban szeretém, mikor az
olvasé levélirk egymast szaggattyak
szét (izekre)... 1x volt ez még csak, de az
k***a yo volt... (Megoldhaté.a dolog.
Mindjart keresek neked valami part-
nert az iigyhoz.) Mas: nem kéne ‘flyen

‘szinbuzulds: a helyes:szé. llletve n
helyes szo, de masomk nekifutdsra a
nak fest.) Elég 1, 2 (két) kép‘? intrarol

és a jatekrol+sok szoveg, Mas xyo len-
ne, ha a v ispnétek.be

(az értékeléshez) a szatzmmak.\hgm tu-
dom Gket yol elk zeim fgy gy, néznek,

Més:.. i
Lewﬁed ianulséga iﬁtnaqy»afaptgaz-
1.'Te is més végy te sem vagy

nagyon nagy kép+szinhuziég.(Méwe%\zoloknél nem igazan divat, raadasul

més 2.k i i’ A
harmadi ozitivum, hogy megoldattad
ordcio kérdéset. it ofdalt

Relek

y fotot mmmmyamlm
e sorokat rovom W Eﬂ A

nza tot folytatjuk. n\knmlkezﬁ s:Ié
muitkban Vari Zoli lesz {an ugw:an
és kucsmdban. \Eldjegyzéseket mar’,
most felw : "\nk.)‘ \ 3

Kbvetkezik az olvashatatlansagi vetel-

ket szerencsés nyertesének kihirde-

tése, aki 40.000 (tizezer) forintot nyer.
-Nyeremenyet postan kiildom el. A™
gydztes pedig nem mas, mint... (it
most felharsannak a lanlérnk)
.mint... (a fenébe! Nem tudom, elol-

szun levélben azonnal jelentkezzen az
az.olvasonk, aki janudr honapban ol-
vashatatlan levelet kiildétt az 576-nak,

mert igy nem tudnm atadni a nyereme-
nyét.)

Hopp! it jon egy konzolcowboy. I-ff“»\
vom a Vari Zolit meg a Konz Zsuzsat.

féléve volt. Akkoriban jott ki a Saturn
meg a PSX, ugyhogy még nem volt tdl
‘sok-belfte: Ugy emiékszem, volt Hoke-
\usz Pokeusz, ami-csak PC-s volt. Jd len-
ne wsszatfazm Mint a hénap dumaja,
bukasa rovatokat is. Nagyon birtam

Gket. Az aranyokrol: akkor még tobb volt ¥

az Amiga meg a C64-es, az ujsagban is:
Mara ezek nagy része dtment a konzo-
lokra, a kisebbik (enelmesebb) része pe-
«dig a PC-t valasziotta. Ez az (jsdg a kez-
deteknél (szerintem) egy 'SZAMITOGE-
¢ PES JATEKSUJSAG* voit. J6 fenne ezt
'visszahozni, ~Kivancsi vagyok, hény
izomagyu -sony-s vagy sega-s fog ese-

Induld’

576 KBytet A janudri szdm elolvasdsa deznia cimemért. (Nem adhatd ki.) LE A
utdn tollat ragadtam, hogy leirjam véle- KONZOLOKKAL! (Nana! Ne tessék
ményem az (jsdgrél. En az Gjgenerdcids személyeskedni! Ha az iri kizénség
konzolok terén érzem ofthon magam, s veszekszik, addssziinetet fogok eiren-
ezekrdl is szeretnék beszéini. Nem tobb delni.) (A PC-sek tobben vannak) Na
ismertet6t vagy leirdst szeretnék, mint ennyi volt. Koczka (L. G., Bank)

egyes olasok, hanem inkdbb Gj jitékok  *; Soma v. Samu levelére: 6z egy JATE-

és hamarosan megjelend jatékok hireit.
Ugyanis éaltalaban az 576-ban nem bé-
velkednek az olyan programok, amalyek
agyari futészalagon most futottak végig.
Nézziik példaul a a januan szdmet: Die
Hard Trilogy kabé két és fél hdnapos,

KUJSAG En egy igazi player vagyok azt
se tudom, mi az a Lightwave, és nem is
akar@m az 576-bol megtudni. p

W.i.: Megadhatnad fekem levélben Zo-
lee cimét, lehet, hogy irnék neki:

Nem értem a problémat. Szerintem ez

% PSX-nél (merttatom, dgyis az érdekel)

\ 94/12 nt6l kezdve veszem az (j-
'sagot keéluenc id6szakom ‘95 elsd
y . ¥

Hardcore 4x4 szintgn két honapos, és az most is egy jatékéjsag. Mondjuk nem
MK3 Trilogy is kijott mér.legalabb egy csak PC-vel foglalkozik, de“hat az Ggy
hénapja. (Az azért mar csak nem olyan van rendjén, hogy virdgozzék minden
dsdi, ha figyelembe vessziik, hogy egy virag. Azonkfviil meg épp most vofl'egy
ilyen djsagnak azért van némi atiutasi levél a kezemben, ahpl valaki kisza-
ideje.) A Cinkelt Lapoknal pedig a Wipe- molta nekem, hogy az 576 72%-ban
out 2 kddjai, amelyek szerintemn az EGM- . PC-s lijsag. Kéretik tehat nem kisebb-
bdl lettek kimasolva. (Nincs kizarva. Na ségi komplexusban szenvedni. Egyébi-
€s? Akkor mar nem mﬁkudnek?) Arra otdnt nem kizart, hogy a Hénap Bukdsa
akarok kilyskadri, hogy ha €z igy megy visSzatér kozénk, bar én elméletileg
tovabbszerintem a kanzolosok elfordul- - eqy szerény kis Horr wiferveztem
nak majd az u;sagtél Hiszen k;nek l@h‘ a mintajara. A.Z. Hlda asti [akos pe-
egy olyan jaté rtetéje amivel mar dig azt nyilatkozias rl, hogy nem
eqgy honapja adhat6 ki~So
. Te pedig, tehenészfi, izé, CoVboy,
pré%d meg tartani a szinvonalat Zolee-
D

D hlema s;armtem ebben

szamban, Mégoldast_nyert, mert gon-

doltam, haeddig voit két ofdal PC-hir, robalj meg hasabonként legalab
akkor, m stantdol esetleg belefé %gy poént kinyogni, tudom, nem lesz,
egy oidalnyi konzolos ig. Nagy baj “konnyd, de ha nem teszed, akkor nem
kérdéste PC-sek nem valaszolhatnak,) veszek téletek tobb djsagot. A k*7r™,
A napos anyagokkal PC-n nings' most fizettem el6, na mindegy.’ Végo

on nagy gond, mert ha elég&okat Barnabds, Budapest

Wordg az ember, akkor még az el- Fiatal bardtom, igen j6 iitletet adlél!
adas megkezdése eldtt elkiildik az Gj- Ha csak egy hasdbba lesz tordeive a le-
sdgoknak a végsd verziot, némi in- velezés, akkor negyedannyit kel erdl-
gyenreklam végett. Naméarmost: kon- kddndm. Bar ahogy igy elnézem; az
egy sem fog menni...

Hello CoVboy! Végre egy régi cimbol

¥an egy olyan kis problem is, hogy a a lathataron. Orillink, hogy isfét
beta-verzi csak fejlesztdgépen le- hallunk rolad ebben
het lejatszani. llyeniink eddig nem 3
volt, de a\Zsolt most szerzett valahon-
nan egyet, I lehet, hogy “frisseb-

bek” lesziink Vafdmivel. Azt azért kon- -
zolistaknak kéretik figyelembe Venni,
hogy konzoldszati fGelGadonk (Mr. v
ri) is rendszerint csak -akkor kap kézhe
egy (j cliccot, amikor-a2 megérkezik a

b ha agyis 6N 'a napon,
uk le megjngyzése-
atfut i idd targy.
zolosank mar
gondun C o

elizletiesedett vilagban. Sok sikert az U]
munkadhoz €§ az elmebeteg levélirok-
hoz. (Hurrd! Epp Yonalban van egy...)
Azért dontottiink az 576 Kbyte mellett,
mest PC-nkiviil mas géptipusokrdl is ir-
tok. Bar mekink is van PC-nk, nem is

armilyen: \Pentium200, 32MB RAM,

B Mikroponce (Korrekt konfigu. Tet-

‘rishez .példaul idealis.), de mégis

téibbre értékeliink egy PSX-es Wipeout
2097-et vagy Tekken 2-t.. Régi motoro-
sok vagyunk a szakmaban, talan veled
kezdtik el, és fejlddtiink a korral: Spect-
ram 48K, VIC-20, +4, 64, 286, Amiga,
486, Amiga 1200, PSX, Pentium, és vé-
giil Amiga 4000 felpiszkalt 060-as Bliz-
zarddal, ami mellesleg gyorsabban fut-
tatja a Lightwave-et, mint a P200-unk.
“Deia PC-k vildgaban élink” gy talan hi-

"hetd, hogy a jatékok mindségérdl objek-

tiven tudunk nyilatkozni. A hardverta-
mogatott Edge 3D P200-asunk fele
olyan sebességgel sem tudja futtatni
mondjek a Virtua Fightert,‘mint a ne-
gyedannyiba keriild Sega Saturn. A PC-
hez képest a két 32 bites konzol hardve-
re fényeremény. Nagyon sajnaljuk, hogy
hanyagoljatok az Amigét, hiszen a PC-k
vilagiban a ‘92-es fejlesztésti 32-bites

‘gépek még mindig megalljak a helytiket,
-a Power PC Amigakrdl nem is heszélve. .

Reszkess P7 300 MHz} A valédi multi-

task pedig megfizethetetlens Leveltink-

kel csak azoknak szeretnénk irdnytmu-

tatni, akik jatéktermi mmﬁsegﬁ 3D- iéte-

kokkal akarnak jdtszani kis pénzbdi és

nem igénylk a Windows meg a conkw’
fig.sys. babralgatasat. A vildguralomra
tord PC-s propaganda nem engedi,
hogy tudomast vegyiink mas géptipus
sokr6l. Ha ez megtgr’séﬂne sokkan ra<
jonnének (mint mi 15') Hogy a P200-a8"
nem is olyan gyors, &s nem is olyan jo
az arfteljesitmiény viszonya. Akinek pe-
dig nem tetszik, hogy az Ujsag tartalimaz
konzolt és igencsak elvétve Amig:

programokat is, az még kb. 10-20 Ujség
kozil védlogathat, ahol talalkozhat' a
P133-as gépet igényld akadozd - progra-
mokkal. Ugy gondoljuk, hogy egyetlen
komoly helyen sem haszndlnak PC-ket

'(csak nalunk, de nekiink S&]ﬁOS sziiksé-
/gtnk van rd). Alkalmazés.szerint Esd

videografika, raytrace:. Am
ner, Silic
hang,
cintosh
jaték: 32- és 64- bItES konzolok:™

Mi marad a PC-k szimdara? Taldn az iro- .
dai munka... '

crea-
Graphics, Sun'
e: Atari, Anygadnccata Ma-

Ezen levelink mé-
sok tdjekoztatasa-
" 1a irodott, ezért ké-
riink tedd be a Cse-
veg Gbe! Reméljik
tudod, hogy a Cse-
vegl nem az irdasz-
talod fidkjaban, nem
a szemeteshen és
nem is a WC-ben ta-
lalhato! (Nahat! Pe-
dig mind a harom he-
lyen remekiil lehet
csevegni.)
Rettegj, mert ma-
sodik szamui leve-
link mar késziilG-
ben van. A PC-sek
tajékoztatasara ko-
zoljiik, a levél PC-n
7 irodott. (Hat meg is
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lepddtem volna, ha mondjuk Saturnon
frod...) Addig is viszlat, bicsizik a .

. CFC._Kkét hu(lye) tagja: Akos és Feco,
m Overdrive Stidio, Fi‘gzesg}t

(M -x-\‘
bony s :
Téjékoztatasul azért kozélném, hogy a

fenti tajékon elterillf tajékoztatéfzer

z6i kicsit azért eltaj(ék)oltak magukat “‘E

mert ugyan a listajukkal igy dltalaban
egyetértek, de tegyiik hozza; hogy a
helyezefteit elsdsorban egy adott cél- -

feladatra fejlesztették ki (gondolomi,” |

ezért jelenik meg mostandban olyan
kevés szivepszerkeszid meg adatba-
ziskezeld PSX-re), a PG-t meg ponto-
san az irodai munkéra:” Az egy més
kérdés, hogy menetkbzben igy ala-
_kult, hogy kicsit Iehet rajta zenélgetni,
grafikakkal szérakozni, meg alkalma-
sint jatszani is. Az biztos, hogy egyik
kategdridban sem nyerd, de a hibdja
az erénye is: semmire se j6 igazan, de
egy kicsit azért mindenre. A babralga--
tast meg nem a PC hardverének %6--,

. szonhetjiik, hanem annak a la n-
. dezd terrorcsapatnak, akiket egy kapu-

161 efnevezett szdszi vezet, és azzal
vannak elfoglaiva, hogy ablakokat
nyitnak a vilagra. Sajnos a 95. probal-
kozasukra is csak egy vakablak sike-
riilt, de még mindig nem adték fel. Ha -
a'Win95-it Chicago munkacimen-fej-
lesztették, javaslok rigtdn egy neveta .-

“Win2000-hez is: legyen mondjuk Har-

lem. Tisztelt 576, Zole;,és’ immaron
CoVbay! Tudom, sakan Kivanjak halalo-
dat 'Vissza Zolee’-t .szlogennel, de én
melletted allok, mivel biztos tudta, hogy

kinek atkezébe 4dja az 576 sors q
a Ko r-Kardcsonyon baty6
megemlitett nekem egy GO-mellékletet,

méghozzé mdrciusra. Szerstném meg-.
tudni; te hogy |ﬂtnd~mﬂ%jﬂhd6

- honapokat 6s a CD-melléklet sorsdt

ndrédy Tibor, Budapest
érdekes téma volt ebben a
pban. Nem tudom, hogy a Zolee
mire alapozta azt a mérciust, de ha
mondott dvszamot is (és az 1997. volt),
akkor azt csak koltdi tilzasnak kell ven-
ni, lévén enyhén poétikes'iélek. En ru-
tinosabb voltam a “majd lesz”-emmel,

mert az hataridd kérdésében valamivel

nagyobb mozgési szabadsdgot engedé-
lyez, mint holmi datumok. Hogy ho-
gyan latom a CD sorsét

a) kell némi idd, mig normélis-tarta-
lommal dsszehozzuk, mert-8zemetet
nem Ghajtunk kiadni; .« =

b) van itt a gazdz -,ﬁﬂalmel: egy
iranyitéja, akit n ar?ﬁx’inég nagyon
meg kell gy6zndm arrdl, hogy nekiink

érdemes ezzel foglalkozni;

c) ha lesz egyszer egy ilyen
‘676Mbyte’, akkor az biztos, hogy nem
mellékletként, hanem @ndllé kiad-

nt is folyamatosan tajékozta-

tom a nagyérdem(t, és alkalomadtan

Ivan taldlos kérdéseket is felteszek
almi elvardsok tigyében.

* Kedves hallgatoink! Kisérleti addsun-

‘kat atmeneti iddre (dgy kdbé egy

napra) kéros éler- akarom mondani:
helyhidny, valamint karbantartdsi mun-
kélatok miatt megszakitjuk. (Epp ift az
ideje, hogy ennyi pityirészés utn va-
laki a karjaban tartson.) Ondk Viddm
Gézét, a tumor nagykivetét hallottak...
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idedlis 6ra. Tulajdonosa jelenleg Néra. (O az a lany, aki
abszoldt nem tudja, hogy mikor lesznek Mordaly Szom-

lic Relations Manager, avagy rovidebben: PR (franciaknal Pierre). Az 6 dolgai kozé tartozik meggy6zni a killnféle Gjsdgokat,

hogy csodaszépeket irjanak anyacége legfrissebb stuffjrdl, tovabba rébirni a nagy- és kiskereskeddket, hogy rendeljenek a
cucchdl, de b6ven. Ez mondjuk a Blizzardndl, Lucasartsnal vagy a Bullfrognal halds szakma, mert az embernek tulajdonképpen
semmi dolga, megy minden magatdl — egyéb helyeken kicsit cikisebb, mert ha a produkcié enyhén — mér bocsanat a kifejezésért
- sz*r, akkor is produkélni kell valami eladast, legaldbbis annyit, hogy legalabb a befektetett zsetont (vagy egy részét) visszahoz-
za a projekt. llyenkor deril ki, hogy ki a j6 manager. Az elsd szisztéma sajnos hazankban még nem igazan honos, de én azért a PC
Formatban lekévettem. Onnan kideriilt, hogy a PR olyan Iény, aki drédga helyekre viszi kajaini a FGszerkesztd Urat, utdna pedig be-
il vele egy pubba, Guinnesst rendel bdven, végigsimit testhezlld ruhdjan és szfke hajzuhatagdn, eldvillantja Playboyba ill6 comb-
jait, és mikozben egy previewGD-t csiisztat zsebedbe, édes csacskasdgokat suttog a fliledbe. (Ez a cselekménysorozat az XY kro-
moszomakkal rendelkezd PR-ekre vonatkozik, az XX-ek combvillantdsait és csacskasagait rendszerint orrbaverés kdvetné, szoval
6k més technikdt alkalmaznak, amit most nem részletezenék). A PC Formatosok marha mazlistak, mert ez mifelénk nem divat, pe-
dig én éhes is vagyok, nemkiilonben szomjas, és egyébként is marhdra érdekelnek a szoszik mindenféle csacskasdgai. (Mindegy.
Talén idével begyiiriizik hozzank ez a tendencia is. Azt még kibekkelem, és onnan fényes jév6 var rim.) Ha mindez nem mikadik,
jon a PR kettes szdma trilkkje: valamilyen frappans ajandékkal kdpraztatja el a t. FU-t. (FGszerkesztd Urat. Ezentl roviditésekben
fogok térsalogni, az biztos mend.) Készpénzt sajndlatos médon nem kiildenek, ellenben mindenféle tirgyakkal kedveskednek az
embernek. A fantdziahidnyos PR p6lokat, matricikat meg efféle sablonos marhasagokat kiildozget, amit FU majd alkalmasint kii-
Ionféle rejtvények formédjdban dtpasszol azoknak, akiket igazdn illet (mdrmint nektek); poénosabb PR pedig valami frappdns, egye-

Kﬂlﬁnféle jatékforgalmazo cégek igen érdekes hazidllata a marketinges fioka, aki manapsag igen fantéziad(s névre hallgat: Pub-

di cuccal prdbdlja felkelteni a figyelmet egy adott jaték irdnt. Néhanytdl mostandban kicsit megfekiidtem, szoval mindenképpen
meg kell, hogy osszam veletek (a képmindségért mar eldre elnézést kérek, de a targyak intenziv 3D-ben Iéteznek, én viszont csak
mezei 2D scannerrel rendelkezem):

Ora: A mai rohand vildgban koztudomdslag igen fontos .
idGmérd eszkdz. Erdtelies dizajn jellemzi, aminek citrom- - i_ﬁ
sdrga szine ad kilonds hangsulyt. A szdmlap Time Com- _— £
mando feliratinak jelentését eziddig nem sikeriilt megfej- N |
tenem, miként azt sem, hogy melyik jaték repijeként ér-
kezhetett. A képbdl ugyan nem deriil ki, de jar (egy oratdl ﬁ
ez igen figyelemre méltd teljesitmény). Visszafelé. Rend-
kiviil kancsal, illetve tikorrel rendelkezG felhasznalonak STINKBOMBEN

bat akdrmityk a kovetkezd szam-
ban, ha felhivsz benniinket. Azt vi-
szont rendszerint tudja, hogy mi-
met és hol hagytam el, igy tehat
kéretik MK-taldlos kérdésekkel
nem nyaggatni.) Igazabdl egyéb-
ként engem illetne, hogy mindig
tudjam, mennyi idém van még
lapzartaig.

Ujj: Nem tdl ujj, inkdbb réggi. Je-
lenleg a Zsolt tulajdonat képezi.

Igazabdl egyébként engem illetne, mert ugyan teljesen real 3D, de alja lapos kiképzésének kdszonhetd- |-

en, a monitorra helyezve vadién mutathat rdm: 'Mér megint lekésted a lapzartat!" Egyébként a Ripper-
rel egyiitt jott. Ha valaki hasonlét kapott volna, az haladéktalanul jelentkezzen az 6r- és emibeteggondo-
zOban.

Biizbomba: Hirom darabbdl 4ll6 szet. llletve harombdl &llott egykoron, ugyanis ez az én tulajdonomat ké-
pezte. Kovetkezésképpen mér nincs beldle egy darab sem. Teljesen egyetértek a dobozon all6 felirattal,
miszerint I/ se répand une odeur nauséabonde,
qui cependant disparait rapidement. En is pont
ezt akartam mondani. Nem tudom, hogy melyik
jaték promoja volt, de valami viking csoport csi-
ndlhatta. Legalabbis dgy hirlik, ‘valami bizlik D4-
niaban’. Meg ott is, amerre jartam.

Taska: Hét ez kérem az elrettentd példa. Képzeljé-
tek el, hogy a Néra (leirast lasd fentebb) meg a
Zsolt (felirdst ldsd lentebb) megénekelték az én kis
szerény batyumat, ami egy — viszonylag — nagyér-
ték{ rekldmszatyor. Ebben hordtam vala a dolgai-
mat, mar amelyiket nem felejtettem ott, ahol ép-
pen jartam. J6, mondjuk a lila-fenér szinezés
nyomdahiba lehet rajta, lévén egyéniségemhez
jobban illik a z6ld és a fehér kombindcid. Ehhez
képest ezt a jol bejaratott joszdgot lecseréltették
velem egy Blam Machinehead-tatydra. Blam-4zs!
A szerkezet egyébként nem rossz, de sajnos nem
tudom bemutatni, mert nem fogja a scanner.
(Tudjatok, ilyen miszdlas szemét, meg fekete is...)
Viszont el6tdrom a megénekelt szatyorkdmat,
vagy legaldbbis egy preview (vagy inkébb: postvi-
ew) valtozatat, mar amennyit bele tudtam gydrni a
scannerbe — na most csak annyit mondj, hogy te
elcserélted volna?!
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ERKEZESI DLDAL

ERKEZES! OLDAL

snytelen-kelletlan felelevenit-

juk ezt a lassan mar feledés-

be meriild rovatunkat, amiben
olyan forrd anyagokrdl adunk hirt,
amelyeket még meg sem lehet fogni
— vagyis mar lapzarta utan kaparin-
tottuk keziinkbe dket. (Ha dgy tet-
szik ez egyébként némi atmutato-
ként is szolgal kivetkezd szamunk
tartalmat illetden, de felfoghatd
akar a PC-s Hirek folytatasanak is.)
Fantasy-rajongok valésziniileg mind
a 20 ujjukat megnyaljadk majd a
DRAGON LORE Il. lattan,
amelyben Werner von Wallenrod, a
Sarkanylovag szerepében kell meg-
keresniink eltiint sarkédnyunkat és
megvédelmezniink az Almok Volgyét
a ratord hordaktol. A Cryo programo-
20i, akiknek a jaték elsd része mel-
lett a Lost Eden és a Dune is a lelkén
szarad, tobb mint 80 dranyi jaté-
kot és 60 szerepldt igérnek az igen
izlésesen kivitelezett, full 3D kiir-
nyezethen.
Most kezdenek beérni azok a fej-
lesztések, amelyeket a Command
&Conquer inditott Gtjara. Az elsd
tronkdveteld a KRUSH, KIL-
LED’'N’'DESTROY, amely egyedi
mddon fantasztikus, Mad Max-szerii
I(iirnyezethe helyezi a real-time stra-
menetet.
Szintén a C&C inspiralhatta az In-
terplay legiijabb nagy durranasat, a
M.A.X.-et (Mechanized Assault and
Exploration). Mind a grafika, mind
pedig a jaték logikéaja is erre a pél-
daképre enged kovetkeztetni - azzal

a kiilonbséggel, hogy az dsszeszapa-
sok itt kirdkre osztva zajlanak, nem
pedig realtime-ban.

It Sucks! Ez a frappans angol kifeje-
2és a védjegye az MTV két imbecillis
rajzfilmsztarjanak, Beavisnek és
Buttheadnek. A Virgin egy négy da-
rabbol alld budget-gyiijteménnyel
“@rvendeztette” meg azokat a PC-tu-
lajdonosokat, akiket nem Idegesit
halalra ez a két taha. A Little Thingi-
es kis jatékok gyiijteménye B&B-vel
a fiiszerepben, a Calling All Dorks
egy “szdrakoztatd” utility, amivel
tovabb ronthatjuk amigy sem til
erds labakon allé Win95-iinket, a Wi-
ener Takes All egy igen elmés kér-
dezz-felelek jaték - és a negyedik-
nek is van cime, de most épp beesett
az asztal mogé, és annyit nem ér,
hogy lehajoljak mdgé...

Szegény Lara Croft és a TOMB
RAIDER helyhiany miatt kimarad-
tak ebhdl a szamunkbadl, de most mar
biztos, hogy marciushan végigme-
gyiink rajta. Marmint a jatékon.

Alig jelent meg STEEL PANTHERS II.,
mér itt is van hozza az SPIl CAM-
PAIGN DISK, rajta pedig harom
iij campaign és harminc scenario.
Megjitt az elsd scenario disk a Red
Alerthez is. Az ARE YOU RE-
ADY & ALERT? 100 ij palyat és
egy csomad iij aprésagot tartalmaz a
jatékhoz “100% non-official’-forma-
ban, vagyis nem Westwoodék kovet-
tek el dket. A kivetkezd szamunkig
azonban minden bizonnyal megje-
lenik a hivatalos Westwood-kiegé-
szités is COUNTERSTRIKE
cimen.

A golydhiivdlok két Gj flippernek r-
vendezhetnek ebben a honapban: az
egyik a Sierra Windows bazisi 3D
ULTRA PINBALL-janak 2. része,
CREEP NIGHT cimmel, a masik

pedig egy ijabb csepp a 21st Cen-
tury flipparemek oceanjaban, és
SLAM TILT névre hallgat.

A Doom-kidnok megszallottjai sem
panaszkodhatnak, hiszen a Virgintdl
megjitt A THE TERMINATOR
SKYNET, amelyben 8 onallo kiil-
detéshen kell megvédeniink a tam-
adoktol a SkyNet-terveket. A szoké-
sos Doom-vagdhid csini full SVGA-
ban, vérmes robotokkal, rettenetes
fegyverekkel, tovabba a mar szinte
elmaradhatatian multiplayer opcio-
val, ahol nem fognak benniinket kii-
lonféle kiildetésekkel nyaggatni -
egész egyszeriien csak le kell mé-
szarolnunk mindenkit. A lemezen
egyébként talalhatd még egy SVGA-
upgrade a Terminator: Future Shock-
hoz is.

Grafikus kalandjaték is jutott erre
a honapra, nevezetesen a 3
SKULLS OF TOLTECS, aka-
rom mondani: A 3 KOPONYA, hiszen a
jaték teljes magyar nyelven is kap-
hatd. A helyszin az USA Arizona élla-
ma, az idopont pedig 1866., a Vad-
nyugat hdskora. Por, fullasztd hd-
ség, részeg cowhoyok - fohdsiink-
nek, Fennimore-nak ilyen kellemes
kulisszak kozitt kell megtaldlnia a
hdarom tolték koponyit, ami taldn
végre gazdagga teszi. Grafikailag
erdsen a Discworld ll-re emlékeztetd
interaktiv rajzfilm, s mint ilyen, ha-
sabjainkon természetesen varhatd
rola egy szép kis végigjatszas. Kiilin
kellemesség a — majdnem - teljesen
magyar nyelvii kommunikacio a jaték
egészében. Kevéshé kellemes mond-
juk az a tény, hogy a magyar verzid
teszteldi nem végeztek valami ala-
pos munkat (mar amennyiben voltak

ilyenek, és egvéltalan végeztek va-
lamit). Enyhen zavard ugyanis, hogy
ha egy sziveg magyar forditasa
hosszabbra sikeredett az angol ere-
detinél, a sziveg vége szépen lema-
rad. Erre még mondjuk ra lehet fog-
ni, hogy a kaland-feelinget fokozza,
mar mint ki lehet talalni, mi dllhatott
ott. De ez lenne a legkisebb gond,
van ennél egy par szammal nagyobb,
ami szintén a teszteldk értékes mun-
kajara vezethetd vissza. Akad egy
helyszin indianéknal, ahol vizitiink
alkalmabél Norton Commanderiink
baratsagos és ismerds ablakaiba
pottyanunk vissza - azaz a jaték sze-
pen elszall. A magyar kiaddé mar ér-
tesiilt a dologrdl és a hibat egy patch
lemezzel prébalja orvosolni. Hadaat,
nem is tudom... Bar nincs kizérva,
hogy a magyar kiadé marketing-kon-
cepcidjahoz szervesen hozzatarto-
zik, hogy darabokban adja ki a
magyaritott verzidkat: a Red Alertnél
példaul a CD megjelenéséhez képest
két héttel késobb adtak kézikdnyvet
(a viszonteladdik meg kinosan moso-
lyogva postazgathattak azoknak
a veviiknek, akik enélkiil is hajlan-
doak voltak megvasarolni); most ak-
kor majd mindenki kap egy teljesen
free patch-lemezt, mintegy extra bo-
nusként és esetleg jatszhat a jaték-
kal, amit kifizetett. Nem csodalnam,
ha a cég viszonteladdinak dolgozdi
itmenetileg felvennék a Patch Shop
Boys nevet. Erdeklddve varom, hogy
a kivetkez6 magyaritott produkcio-
nal miféle djdonsaggal rukkol eld a
jeles kiadd - az ilyen igéretes pro-
balkozasok mindig magukra vonjak
figyelmemet.

CoVboy




Kedvezmenyes elafizetesi
akciank tavahhbra is

ervenyes, eldfizetési

APROHIRDETESEK

Aprohirdetési dijaink
1996. december 1-tol
az alabbiak szerint

difaink:
negyed évre: 850,-

AMIGA KiNAL

Amiga szamitbgép nyomtatéval
és kiegészitokkel eladd. Kuldn

Elado Sony PSX + joypad + 1
demo CD + 2 CD 60.000Ft-
ért, Cim: Kédér Zoltan 1113
Budapest, Barték Béla u. 92-
94. ALP, V/38, Tel.: 162-19-72

Eladé egy SEGA MD2 + 9
jaték + Menancer + 3 joy
(egy 6 gombos). Ar: 55.000Ft.
Erdekiddni du. 14-t6l. Cim:
Balogi Istvan Tiszafired,
Vajgyar ut 6. Tel.. 06/59
/353-820

Nagyon slrgbsen eladd
SNES-re Justice League,
SF2T, Toy Story, NBA LIVE
'96, NHL '96. Erdeklddni lehet:

- is! Tel.: 290-8480 226-28-43
18 dws: 1.55“_,- i 7 Olesén eladé 4j Sall
= 7 egy Gj Saturn +
egy évre: 3'm’ EGYEB KiNAL 1 pad + demo CD + RF kébel

és kilon eladé A Guardian
Heroes (egyben is!) Tovabb4
elad6 MD-ra két kazi. Erd.:
46/861911 (17 dra utén!)

Eladé egy SMD + 2 joy (egy
6 gombos) + MK2 +
Sonic1,3. kb.:30.000Ft-ért.
Alkudni lehet! Tel.:
06/85/353-146. Cim: Redthy
Balazs 8630 Balatonbogldr,
Erzsébet u. 90.

Eladé SEGA Game Gear 2

jatékkal (Columns, MK) +
adapter 12E Ft-ént. Erd.; LAzar
Endre Szolnok, Pollach M. at
20. Tel.: 06 56/428-191

Eladé SEGA MD jatékok: NHL
‘97, NHL '96, NBA 96 és
Nintendora Four Players
Tennis. Tel. 06 87/438-820
(16-18 6ra kozott)

Eladé egy japan rendszerd
SEGA Saturn 2 programmal
(Virtua Fighter Remix,
Daytona USA). Tel.. 113-
95-70

UjszerG 4llapotban  1évd
SEGA Saturn szintén
megkimélt dllapott jatékokkal
elad6. Alapgép: 40.000.-Ft.
MPEG modul (Video CD-k

lejatszasadhoz) + demo CD:
25.000.-Ft. Panzer Dragoon,
Daytona USA, Sega Rally:
7.000Ft/db, Virtua Cop +
fénypisztoly: 10.000Ft. Tel.:
326-61-37

Eladé SNES + 2 joy 16.000F,
tovabbd SFX  converter
2500Ft, SF2T (USA),
Flashback,Dragon, Int. Sup.
Star Soccer 6000F/db, Doom
8000Ft. 06-99-382-899 (19
dra utén, Zsolt)

PSX programjaimat eladnam
vagy elcserélném: FIFA
96, Total NBA 96, Fade to
Black, Impakt Racing,
Hardcore 4x4, Mortal Kom-
bat Trilogy, Shockwave
Assault. Tel.: 256-68-02

megvaltoztak:

Maganszemélyeknek:
20 sz6ig 500, Ft (afaval)
minden tovahhi szo 20,- Ft
(a név, cim, telefonszam
1-1 szonak szamit)

Koziileteknek:
20 szaig 1000, Ft (afaval)
minden tovahhi szo 40,~ Ft

Keérjiik a hirdelés szovegét
nyomtatolt nagybetivel irjak.
A regi aprohirdetési szelvények
a tovabhiakhan nem érvényesek.

irobepn e ynfyure aafozoal afay v
Nagy Kizvéleménykutatd Hadjarat

Dear Olvasé! Az lenne a tiszteletteljes kérésem, hogy
ugyan adj mar valaszt par taldnyos kérdésemre izléseddel
kapcsolatban. Nagy segitséget nydjtana nekiink a
munkéankban, ha a kit6lt6tt kérdSivet méarcius 20-ig
visszapasszolnad a szerkesztéség cimére. El6re is

kész a segitséget.

(Egyébként mar most gratuldlok minden gy6ztesnek, aki az
dsszes rubrikat besatirozza, illetve az 6sszes kérdésre az
utolsé vélaszt tartja megfelelének. Kézottiik nagyszamu,

e

kitoltetlen kérddivet fogok kisorsolni.)

1. Mennyi idés vagy?
d 14 év alatti

0 14-21 kozott

1 21 felett

Q nagyon

2. Milyen gép(ek) van(nak) hatétavolsagban otthon/
az iskolaban/munkahelyeden?

Q PC 386/486

O PC Pentium

Q valamilyen konzol (PSX, SAT, N64)

Q egyéb (Amiga, 64, stb.)

0 moségép

3. Midta olvasod az 576 KByte-ot?

1 tébb mint 5 éve

0 2-5 éve

Q1-2 éve

Q csak az utébbi idében

0 én a Bravot olvasom, ez az tjsdg a batyamé

4. Hogy jutsz hozza az tjsaghoz?
0 eléfizetem

[ djsagosnal vasdrolom

[ utanvéttel

0 kélcsdnkérem a haveroktol

O lopom a nyomdabol

5. Mi a véleményed az Gjsdg ararél?
0 megfelel, de ha tébb lenne, akkor is megvenném
0 megfelel, de ha tébb lenne, akkor is megvenném

(1 megfelel, de ha tobb lenne, akkor is megvenném
0 kolt6i kérdésekre nem valaszolok

6. Mi a véleményed az Gjség jelenlegi designjéarél?
O megfeleld

d jobb lenne, ha nem lenne szines a hattér

[ nem tetszik, a kovetkezGt javasolnam:

U mi az a design?

7. Mi a véleményed a mostani szam kép/széveg aranyarél?
Q megfeleld

O tal sok a kép, tobb szoveget szeretnék

Q til sok a szoveg, tobb képet szeretnék

1 tal kicsik a képek

{ tal kicsi a szdveg

J se kép, se hang

8. Mi a véleményed a cikkek tartalmérél?

0 megfeleld: ismertetoket varok a jatékokrdl, 6sszetettebb

kalandjatékokrél néha johet egy végigjatszas

1 j6 lenne, ha minél tobb végigjatszas lenne, még akkor is,
ha ez a cikkek szamanak csokkenését eredményezi

1 jé lenne, ha a bonyolultabb jatékokhoz kezelési titmutato
is lenne

0 milyen cikkek tartalmarél?

9. Oldalszdmndvelés esetén elfogadnél-e 15% koriili
aremelést?

U igen

J nem

10. Van-e modemed/Internet hozzéférésed?
0 van, és egész nap a halén Iégok

Q nincs

Q van, és anyamat Modemi Moore-nak hivjak

11. Egyéb javaslat/észrevétel az (jsaggal kapcsolatban:




HEZAGOS A GYUSTEMENYED? TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT!

90/1
CARRIER COMMAND

KAN BLOOD MONEY
IRON LORD F29 RETALIATOR INDIANA JONES il
SPACE QUEST Il FUTURE WARS TUSKER

91/6
CHUCK ROCK
ESCAPE FROM

COIDITZ WIZARDRY

576iisyte

BIRDS OF PREY
BLACK CRYPT

CHUCK ROCK Il
DESERT STRIKE
SUPERFROG

94/2
ALONE IN THE DARK 2

MLy T
HiLPayt

HerRa:
97/1
DISCWORID 2
LARRY 7
TEKKEN 2 TOONSTRUCK
79, 91/2, 79, 92/5.
79, 91/3. 79, 92/9.
79, 91/4. 79, 92/10.
79.- | 91/6. 79, | 92/11.
79, 91/10. 98,- 92/12.
79,

B Srouolosumils Belis o heiti
é@rom rendellh=télk az 576 Kibyte
& Evifelycmébel oz ciéalblbi példdmyeolic.

90/6
FULL METAL PLANET
OPERATION STEALTH
ROCKET RANGER

91/12
CRUISE FOR CORPSE
HEAD OVER HILLS
UTOPIA

CELTIC LEGENDS
RED BARON

ROD LAND
THUNDERHAWK SILENT SERVICE Il

576isyte

5765y

R

576iizi: 576iis

4
+
: o 4
92/9 92/10 92/11 92/12
HOOK DARKSEED A TRAIN ATAC
LURE OF TEMPRESS. PREMIERE SHADOW OF BEAST Il PERFECT GENERAL
SPACE QUEST IV SWORD OF HONGUR SILLY PUTTY

'370..;-

93/6 93/10
JORDAN IN FLIGHT DARK HALF
LEGACY ONE STEP BEYOND
STRIKE COMMANDER WARLORDS Il

MASTER OF MAGIC

MECHWARRIOR 2
PANZER GENERAL

BIG RED RACING
DUKE NUKEM 3D
RAYMAN

MEGARACE 2
SETTLERS 2 RESIDENT EVIL

KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO:
oz 1990-91-92-es évfolyomokbél rendelkezésre dllo 16 szam 999 Fi-ért, az 1994-es évfolyambol

meglévé 7 szam pedig 1100 Fi-ért.
ladgiinu' bb aﬂdénk:
az 1995-as évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezé aron, 2500 forintért rendelhetd, sot egy

poszter is dukal hozzé. Ha rozsaszin postautalvényon befizeted oz Gsszeget, a postakaltséget barmely
teljes évfolyam rendelése esetén mi dlljuk. A megjegyzés rovatba ird be: “REGI SZAMOK"!

94/4. 168, | 95/1. 218, | 96/1. 318,- | 97/1 318,

94/5. 168,- | 95/2. 218,- | 96/2. 318,

94/6. 168, | 95/3. 218,- | 96/3. 318,

94/7-8. 336,- | 95/4. 218,- | 96/a. 318,

94/10. 218,- | 95/5. 218,- | 96/5. 318,

94/11. 218, | 95/6. 318, | 96/6. 318, v

94/12. 218, | 95/7-8. 576,- | 96/7-8. 576, =
95/9. 318, | 96/9. 318, a
95/10. 318,- 96/10. 318,- ¥
95/11. 318,- | 96/11. 318,
95/12. 318,- | 96/12. 318,-




CSOMAGKULDO

SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132.

100 ARCADE ACTION 1888
100 CLASSIC ACTION 1898
100 FIGHTING ACTION 1889
100 RACING ACTION 1998
100 SPORTS ACTICN 1988
1000 GAMES ENCYC. 2099
11TH HOUR 4999
1942 PACIFIC AIR WAR 6. 3999
1944 ACROS THE RHINE 3959
30 ULTRA PINBALL 5999

TTH GUEST HIVJ
ABC WWORLD OF A, 10089
ABSOLUTE PINBALL 9999
ABUSE 9999
ACES OVER EURQPE 2999
ACTUA SOCCER 3999

ADV. CIVILIZATION 4999
ADV. OF BATMAN & ROBIN 2999

AFTERSHOCK HivJ
AFTERLIFE 4999
AHBAD KOREA MISSION DISK 7999
AHB4D LONGBOW 12099

AIRBORNE RANGER 1999
AL UNSER JR ARC. RACE 2089

ALBION 9999
ALEX D, PRO HOCKEY 3999
ALIEN INCIDENT 3999

ARCADE AMERICA 4999
ARCADE EXPLOSION 1909
ARCADE FRUIT MACHINE 1909
ARCHIBALD 5959
ARCHIMEDIAN DINASTY 11869
ARMORED FIST CLASSIC 3999

ASSAULT RIGS 4999
ATF 11888
BARBIE FASHION DESIGNER HIVJ
BEDLAM 4999
BENEATH A STEEL SKY 3088
BEET 3D GAMES 2989

BEST GAMES OF 85 2089

JATEKOK

BIG RED RACING 3999
BIRDS OF PREY 3999
BLACK KNIGHT 3999
BLAKE STONE 2899
BLOD & MAGIC 10999
BLOODNET 3999
BLOODWING 3999
8UG 9999
BUREAU 13 3999

BUZZ ALDRIN RACE 3989
C&C WARCRAFT i TOOL 4999
+CADILLACS DINOSAURS 4999
CANNON FODDER 2 2999
CAPTAIN QUASAR 9999

CAR & DRIVER 2089
CENTRAL INTELIGENCE 3899
CHADS CONTROL 3099
CHRONICLES OF THES. 4999
CHRONOMASTER 4999
CIVIL WAR 089
CIVILIZATION 3998
CIVILIZATION Il 11808

CIVILIZATION Il COLLECTOR 14398
CLANDESTINY 11989
COLONIZATION 3988
COLDSSUS GHESS X 3893
COMANCHE 2,0 CLASSIC 4398
COMBAT CLASSICS3 4998
COMMAND & CONGUER 8948
COMMANDER BLOOD 3999
COMPL.DAVIS C, TENNIS 9999
COMPLETTE ONSIDE SOCCER 6999
CONQUERROR AD 1086 5998
CONQUEST OF NEW W. DELUXE 9999
CREATURE SHOCK 3999

CREATURES 9999
CRUSADER NO REGRET 9999
CYBER MAGE 4999
CYBER SPEED 4899
CYBERIA 4999

D
01000

DARK FORCES

DARKER

DAWN PATROL

DAY OF TENTACLE
DAYTONA

DEATH RALLY
DESTRUCTION DERBY
DESTRUCTION DERBY 2
(MAGYAR LEIRASSAL)
DIABLO

DID 8 VIRTUAL WORLDS
DOWN IN THE DUMPS
DRAGONHEART
DREAMWEB

DUNE

DUNGEON MASTER
DUST

EARTH SIEGE
ECSTATICA

EF2000 EVOLUTION
{MAGYAR LEIRASSAL)
EF2000 TACTCOM
(MAGYAR LEIRASSAL)
EIGHT BALL DELUXE
ELF

EMPIRE SOCCER
ERASER TURNABOUT
EVOLUTION CIV. Il DATA
EXTRACTORS

EXTREME RISE OF TRIAD
FI17A

F14 FLEET DEF. + SCEN,
F15 STRIKE EAGLE I
F22 LIGHTNING 2

FADE TO BLACK

FAST ATTACK

FIELDS OF GLORY

FIFA SOCCER CLASSIC
FIRE FIGHT

FLASHBAGK

FLYING CORPS
FOOTBAL LIMITED
FOOTBALL GLORY
FORMULA 1 GP

3999
3909
4850
3999
3609
3089
9699
HIVJ
4899
11869

11989
4898
11888
10988
3998
2090
3998
3099
3999
4599
11399

5999

2909
1999
1999
11909
4999
3989
3999
2999
3999
3999
11999
9999
9999
3899
399
9999
3099
Hiv
8999
2999
3900

FORMULA 1 GP 2 9999
(MAGYAR LEIRASSAL)

FRANKENSTEIN 1999
FREQODY PHARKAS 3999
FRONT LINES 4999
FULL THROTTLE 4999
FUN PACK 2899
FUN PACK 2 2099
FUN PACK 3 2099
FX FIGHTER 4999
GENEWARS 11999
GOBLING 1 &2 2099

GRAND PRIX MANAGER 3999
GRAND PRIX MANAGER 2 CE. 12998
GREATESTHITS 94-85 1580

GUILTY 3999
HAND OF FATE 4998
HELLFIRE ZONE 3999

HERETIC SHADOW 0. 5. R. 4999
HEROES OF THE 357TH 2099
HEROES OF M&M 2 HIVJ

HI OCTANE 3999
HOOK+LEGEND OF KYR. 4899
HUNTER HUNTED HIVJ
INCA 4989
INDIANAPOLIS 500 2099
INFERND 3999
INTERNATIONAL ATHLETICS1899

INTERNATIONAL SOCCER 1989
INTERNATIONAL TENNIS 1999

IRON ASSAULT 3090
JACK THE RIPPER 3998
JAGGED ALIANCE 7999

JAZZ JACK RABBIT 4968
JIMMY WHITE SNOOKER 3898
JOHNNY BAZODKATONE 3888
JOURNEYMAN PROJECT 3899

JUNGLE BOOK 8999
JUNGLE STRIKE 6898
KID § KIT 4-7 9989
KINGS QUEST VI 4988
+LABYRINTHOF TIME 3899
LANDS OF LORE 4988
LAST DINASTY 3998
LAURA BOW 2 2099

LEGEND OF KYRANDIA 3989

LEMMINGS 30 4999
LINKS 386 3999
LITTIL DIVIL 3398
LITTLE BIG ADV. CLASSIC 3989
LODERUNNER 3999
LORDS OF MIDNIGHT 5998
LORDS OF THE REALMS 212939
LOST EDEN 3999
LOST FILES OF S.HOLMES 3399
LOTUS 3 1999
MAGIC CARPET 3999
MAGIC CARPET 2 9999
MAGIC CARPET DATA 4999
MANIAC SPORTS 3999
MANIC KARTS 3999
MASTER OF ORION I 11999
MAX 11999
MAXIMUM ROAD RACE 3999
MEGAPAK 6 9999
MICROCOSM 4999
MONKEY ISLAND 182 4999
MORTAL COIL 3999
MUPPETS INSIDE * 7999
NASCAR 3999
NASCAR 2 10999
NASCAR + TRACK PACK 3999
NASCAR TRACK PACK 4999
NATO FIGHTERS 5899
NAVY STRIKE 4999
INBA LIVE 86 6999
NBA LIVE 87 12099
NEED FOR SPEED SPEC.ED.11999
NHL 97 HOCKEY 10999
NIGEL MANSELL W.CH, 1989
NOCTROPOLIS 3999
NOMAD 2999
NORMALITY 4999
NOVASTORM 3989
OFFENSIVE 4999
OLYMPIC GAMES 3999
OLYMPIC SOCCER 96 3998
OVERLORD 3999
PANDORA DIRECTIVE 11898
PANZER DRAGOON 11888
PATRICIAN 3909
PBA BOWLING 3989

PINBALL 2000 2999
PINBALL CONSTRUCTION KIT 10999
PIRATES GOLD 3999
POWER CHESS 10999
POWER CORRUPPTION & LIES 6999
POWER DRIVE 6999
PREMIER MANAGER 3 DELUNE 4999
PRIVATEER 3999

PRIVATEER 2 DARKENING 12999

PRO PINBALL - THE WEB 7999
PSYCHIC DETECTVE 3999
PSYCHD PINBALL 3999
PUSH OVER 1999
PYROTECHNICA 3999
RAILROAD TYCOON DELUXE 3999
REBEL ASSAULT 4999
REBEL ASSAULT 2 HIw
REPULO KASTELY 7499
RESURRECTION - ROAOBOTS 2 4999
RETRIBUTION 3999
RETURN FIRE 9999

RIDDLE OF MASTER LU~ 4999
RISE & RULE OF ANC.EMP. 5899
RISE OF ROBOTS 7999
RISE OF TRIAD 3999
ROAD WARRIORS 2999
ROLLING STONES ¥ODOD LONG. 3939
SAM & MAX 3999
SCREAMER 2 9999
SEA LEGENDS 9999
SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 11899
SENSIBLE GOLF 3999
SETTLERS 2 9999
SHADOW CASTER 3999
SHANNARA 3999
SHAREWARE PACK 5898
SHELL SHOCK 9998
SHERLOCK H. ROSE TATO 11888
SHIVERS 3999
SHOCK WAVE ASSAULT 3989
SILENT HUNTER 9959
SILENT STEEL 3999
SILVERLOAD 3999
SIM CITY 3099
SLEEPWALKER 1999
SLIPSTREAM 5000 3999

VISZONTELADOK FIGYELEM!

1996 szeptembertol
minden korabbi és Uj viszonteladoinkat.
Feltételeink (csak PC CD-ROM jatékokral):

varjuk

1. Elsé vasarlas min. netto 100,000.- Ft
(a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik).
2. Tovabbiakban barmekkora vasarlas esetén
is mar 20% kedvezményt adunk arainkbol.
3. Nagyobb vasarlas esetén araink tovabbi
megbeszélés targyat képezik.

SPACE HULK 2999
SPECTRE VR 3999
SPEED HASTE 4999
SPELLCASTING PARTY PAK 3999
SPOR HIVJ
STAR BALL 3999
STAR CONTROL 3 11999
STAR CRUSADER 3999
STAR GENERAL 11999
STAR WARS TRILOGY 4999
STARLORD 3999
STEEL PANTHERS Il 9999
STONEKEEP 5999
STORM 4999
STREET FIGHTER 2 3999
STRIFE 10999

STRIKE COMMANDER 3099
SUBWAR 2050 +SCEN. 4999
SUMMER GAMES SEX 4989
SUPER CARS INT 2898
SUPER KARTS 3993
SUPER S.F. 2 TURBD 4999
SUPER STREET FIGHTER 2 4939
SYNDICATE PLUS CLASSIC 3999
SYNDICATE WARS 4399
TEAM Fi 10898
TERMINAL VELOCITY 3899
TERMINATOR SKYNET ~ HIVJ

TEX 3989
THEME PARK 3893
THEXDER 3989
THIS MEANS WAR 3999

THOMAS THE TANK ENGINE3999
THUNDER HAWK 2 3899
THUNDER HAWK 2 7989
TIE FIGHTERS COLLECTOR 4990

TILT 3999
TIME COMMANDO 9999
TIME GATE 5989
(MAGYAR LEIRASSAL)

TOMB RAIDER 10899
TORINS PASSAGE 3989
TOSHINDEN 10999

TOUCHE ADV.OF 5THM. 9999

BLADE WARRIOR 1999
BLUES BROTHERS 1999
BOMBUZAL 1999
DELUX STRIP POKER 1999

F15 STRIKE EAGLE 3999
FI9STEALTHFIGHTER 3999
GUNSHIP 3999
KNIGHTS OF SKY 3999

(MAGYAR LEIRASSAL)

TRAGK ATTACK 3998
TRANSPORT TYCOON DELUXE 3399
TUNNEL B1 9999
(MAGYAR LEIRASSAL)

UFO ENEMY UNKNOWN 3999
ULTIMATE SOCCER ENC. 4999
UNDER A KILLING MOON 3999
UNIVERSE 4999
US MARINE FIGHTERS 5999
US NAVY FIGHTERS CLASSIC 4999

US NAVY FIGHTERS '97 12999
VIRTUA COP 9999
VIRTUA FIGHTER 9999
VIRTUAL KARTS 3999

VIRTUAL SNOOKER 9999
VOLFIED & PIPE MANIA 1999

VOYEUR 3999
WAGES OF WAR 9999
WAR COLLEGE 9999
WAR COMMAND EXPLOSION 1999
WARCRAFT 4999
WARCRAFT 2 DELUXE 13999
VIARWIND 11999

WING COMMANDER 2999
WING COMMANDER Il 4899
WING COMMANDER IV 9999

{MAGYAR LEIRASSAL)

WINGS OF GLORY 5999
WIPEOUT 4909
WITCHAVEN 1999
WITCHAWEN I 3099
WIZKID 1998
WORMS 4999
WORMS UNITED 7999
WRATH OF GODS 2099

X COM UNSHOWH TERROR UFD 142 9999
X MEN CARTOON MAKER 3989
X WING COLLECTORS 4939
X'WING COLLECTORS 9989

XANTH 3899
z 4393
ZEPPELIN 3893
ZONE RAIDERS 3999

1+5 JATEK

GRAND PRIXCIRCUIT 1989
INT ATHLETICS 1999
PREDATOR 2 1999

1+50 JATEK

M1 TANK PLATOON 3099
SPECIAL FORCES 3999
SUPER TETRIS 2999

PLC 3.5”LEMEZES

JATEKOK

ALL DOGS GO TO H. 1999
ANC. ART OF WAR IN SKIES 4999
BATTLE ISLE DATA 3999

BREAKTHRU 3999
COMANCHE 7999
CRUISE FOR A CORPSE 2499
CYBER RACE 3999
DAEMONSGATE 3999
DARKER 6999
DARKSEED 4999
DESCENT 3999
DREAMWEB 2899
DUKE NUKEM 2 2899
EL FISH 3999

EYE OF BEHOLDER 2 2099
F14 FLEET DEF. SCENARID 3999
FLIGHT SIM TOOLKIT 2999

FLUX 2009
FREE OC 4499
GUILTY 3999
GLNSHIP 2000 4999

HAND OF FATE KYR2 3899
INDIANA JONES DESKT.ADV. 2899

INFERND 5899
JAGGED ALIANCE 6999
MIDWINTER Il 2489

PACIFIC ISLAND 3489

PATRICIAN 4909
PATRIOT 4899
PEPPER 8 ADVENTURE 2999
PINBALL DREAMS 2 3099

PIZZA TYCOON 4999
PYROTECHNICA 3499
REALMS 2099
RETRIBUTION 3909
RETURN OF THE PHANTOM 5999
REX NEBULAR 4999
RINGWORLD 3909
SENSIBLE GOLF 7999
SHADOW LANDS 2609
SPECTRE VR 5999
STAR CONTROLL I 4999
STAR CRUSADER 5999
STARLORD 3999
SUMMER CHALLENGE 2999
TEST DRIVE 2 2099
THE CYCLES 2999

TIE FIGHTER DEF.OF EMPIRE 3999
TRANSPORT TYCOON W.E. 3999
ULTIMAT 3999
UNIVERSE 3999
WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE 2999
X WING IMPERIAL PURSUIT3998
ZEPPELIN 3999
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