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HARDWARE

;SOESMSICSEI':QISN.APGE’HGONTRDLPAD

SMES DONKEY KONG SET:

7900
| 5900
| OPERATION LOGIC BOMB 5900

| BEAVIS & BUTTHEAD 7900

| BIG SKY TROOPER 11900
| BODGERMAN 12900
| BRUTAL 9900
| CAPTAIN COMMANDO 9900
CHESSMASTER 6900
CUTTHROAT ISLAND 11900
DEEP SPACE 9 13900
DONKEY KONG COUNT. 12900

DONKEY KONG COUNT.2 14900
DONKEY KONG COUNT.3  HiVJ

EARTHWORM JiM 2 11900
FZERO 7900
FIFA 97 HIVJ
| FINAL FIGHT 3 13900
FIREMEN 7900
GHOUL PATROL 7900
HAGANE 7900
INCREDIBLE HULK 10800
INT.SUP.STAR SOCCER 14900
KILLER INSTINCT 9900
KIRBY'S DREAM COURSE 11900
KIRBY'S FUNPACK 14900
KIRBY'S GHOST TRAP 6900
LEMMINGS 2 TRIBE 9900
LOST VIKINGS 9900
MEGA MAN X 3 12900
MEGA MAN X2 11900

HARD
GAME BOY BASIC SET: GB ALAPGEP JATEK NELKOL

JATEKOK

ALIEN 3

ANIMANIACS 6900
ASTERIX 6900
BCKID2 5900
BUBSY II 6900
BUGS BUNNY 6900
BURAI FIGHTER 2900
CASTLEVANIA 4300
DONKEY KONG LAND 7900
DONKEY KONG LAND 7900
DONKEY KONG LAND 2 7300
EARTHWORM JIM 7900
FIST OF NORTHSTAR 5900
GAUNTLET Il 3900
KILLER INSTINCT 7900
KIRBY'S DREAM LAND 6900
KIRBY'S DREAM LAND 2 6900
KIRBY'S PINBALL LAND 5900
MARIO PICROSS 5900
MONSTER MAX 6300
MORTAL KOMBAT Il 6900
NBA ALL STARS 5900

_MSW+IGOHTRDLPAD+DOKHE\’KOHGKAZFITA 26999

19999

THE UNTOUCHABLES 5900

X KALIBER 2097 8900

PAL CARTRIDGE-OK

MICRO MACHINES

MORTAL KOMBAT 3.5 ULT HIVJ
INBA LIVE 87 HivJ
NHL 97 HIvJ
OLYMPIC SUM. GAMES 11300

PARODIUS 6900
POP AND TWINBEE 6900
PPOWER DRIVE 9900
PRINCE OF PERSIA2Z 13800
REAL MONSTERS 9900
REVOLUTION X 12800
SEAQUEST DSV 11900
SEPARATION ANXIETY 12800
SMASH TENNIS 8900
SMURFS 2 12000
SOCCER KID 9900
SPAWN 11900
STARWING 7900
SUPER BC KID 10300
SUPER MARIO ALLSTARS 9900
SUPER MARIO KART 7900
SUPER MARIO WORLD 2 12900
SUPER TURRICAN 2 12800
TIMECOP 12800
TOYSTORY 14300
WEAPONLORD 12900
WORMS 12500

ARE
11999.-
NIGEL MANSELL 6900
OBELIX 6900
PINBALL MANIA 5900
PINOCCHIO 6900
RACE DAYS 600
REVENGE OF GATOR 3800
ROGER RABBIT 4900
STREET FIGHTER 2 6900
SUPERBATTLETANK 6900
SUPER MARID 4900
SUPER MARIO 2 5900
SUPER MARID 3 6900
TARZAN 6900
TEENAGE M.H. TURTLES 6900
TESSERAE 3900
TETRIS 2 5900
TOYSTORY 7900
WATERWORLD 6900
WORMS 7900
WRESTLING 2900
WWF RAW 5000

GAMEBOY

HARDOWARE

GAME GEAR SET: GG ALAPGEP + 4 VAGY 1 JATEK

J TEKOK

CHESS MASTER
Ft
FATAL FURY SPECIAL ED. 8800

GEARWORKS 4300
MEGA MAN 7900
MICKEY MOUSE 7500
OUT RUN 3900
POWER DRIVE 7900

-

HiVa !

PRIMAL RAGE
SONIC DRIFT RACEE
SONIC SPINBALL
SPACE HARRIER 5900
STARGATE 3500
VR TROOPER 7900
WIZARD PINBALL 8300

5900

2099

BOB S BAD DAY 1999
BRIAN THE LION-A1200 3939
DARKSEED 3999

- DENNIS AGA 2999
~ DISPOSABLE HERO 2999
| FIELDS OF GLORY 3999
GLOOM AGA 3999

~ INDY HEAT 1999
KICK OFF 3 AGA 2999
KILLING GROUNDS AGA 6999
LION KING AGA 4999
MICROPROSE GOLF 3999

X, CARTRIDGE-OK

BATTLE COMMAND
- ROBOCOP 3 999

OUT TO LUNCH

RALLY CHAMPIDNSHIP

RISE OF ROBOTS AS00+
SECOND SAMURAI-A1200

SEEK AND DESTROY
SENSIBLE GOLF
SHADOW FIGHTER AGA
SPERIS LEGACY AGA
SUBWAR 2050 AGA

SUPER TENNIS CHAMPS

XTREME RACING

KAZETTAK

ACROJET 699
ALIEN 3

ARMALYTE

BADLANDS

BLUE BARON
CALIFORNIA GAMES
CHAMPIONSHIP WRESTL.
CONTINENTAL CIRCUS
CRACKDOWN

DELTA

DOUBLE DRAGON
DRAGONS OF FLAME
FORGOTTEN WORLDS
GAMES WINTER EDITION
GEMINI WINGS

GO FOR GOLD

HEROES OF THE LANCE
HUNTERS MOON

LAST v

LED STORM

MC DONALD LAND
MERCS

MICROPROSE SOCCER 699
MULTIMIXX VOL. | 299
MULTIMIXX VOL. IV 299
MYTH 699

EEEEEEEREEEREEEEEEEEE

POPEYE COLLECTION 699 598

-POEPEYE 12,3
POSTMAN PAT COLLECTION 999 539
-POSTMAN PAT 1,23
A KASTELY 999
ACTION FIGHTER 699
ALIEN 3 999
BAAL 999
BBURAGO RALLY 999
BOOM 989
BUDOKAN 999
CAPTAIN FIZZ 999
CHUCK ROCK 999
COMMANDO Il 999
CRAZY CARS 3 999
CREATURES 999
CREATURES 2 999
DALEK ATTACK 599
DARKMAN 999
DIE HARD 999
DOUBLE DRAGON 3 999
DYNASTY WARS 509
EMPIRE STRIKES BACK 999
ENIGMA FORCE 999
F16 COMBAT PILOT 999
FACE OFF HOCKEY 999
FERRARI F1 CHALL. 989
FIGHTER BOMBER 999
FINAL FIGHT 999
FLIMBO § QUEST 999
FOOTBAL MANAGER 3 999
FORT APOCALYPSE 989
FOX FIGHTS BACK 999
GAZZA 2 999
GOLDEN AXE 999
GRAND PRIX CIRCUIT 998
BUNSHIP 999

NIGHTSHIFT
NINJA RABBITS
OUTRUN

OUTRUN EUROPA
PIRATES

010 TANK BUSTER
QUEDEX

RICK DANGEROUS 2
ROBOCOD
RODLAND
SILKWORM
SOCCER DOUBBLE 2
S0LO FLIGHT

ST DRAGON
STRIDER 2
SUMMER CAMP
SUPER SCRAMBLE
SWIV

TETRIS ES KIKUGI
TIGER ROAD
TITANIC BLINKY
TURBO CHARGE
TURRICAN
TUSKER

WINTER GAMES

LEMEZEK

HAMMERFIST
HUDSON HAWK
JAMES POND 2
JAWS

JUDGE DREED

LAST NINJA 3
LETHAL WEAPON
LICENCE TO KILL
LONG LIFE

LOTUS ESPRIT

MC DONALD LAND
MICKEY MOUSE
NARCO POLICE

NEW ZEALAND STORY
NEWCOMER

NO LimiT

NORTH & SOUTH
OPERATION HORMUZ
OPERATION NEPTUN
PINK PANTHER

POLE POSITION Fi
PREDATOR

RAMBO 3

RETURN OF THE JEDI
ROADRUNNER
ROBOCOP

ROBOCOP 2
RODLAND

RUNNING MAN
SHADOW DANCER
SHADOW WARRIOR
SHINDBI

SKULL & CROSSBONES
STAR WARS
STEIGAR

STREET FIGHTER 2
STREET ROD

PLAN 9 FROM OUTER S.
PREMIER MAN.3 MULTIE.

2999
1999
2899
3999
4999
3999
3999
5399
2999
4999
2989
3939
3899

Lo4

299
699
898
699
998
699
299
209
289
699
689
298

2822328222888
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SZOLGALAT

SUPER MARIO
~ SWORD OF HONOUR

~ TERMINATOR 2
TEST DRIVE 2
| TETRIS £S KIKUGI
| TIME MACHINE
|| TIME SCANNER
~ TOM & JERRY 2
TOTAL RECALL

O

SUBURBAN COMMANDD

- TEENAGE M.NINJA TURT.

TURBO CHARGE 999
TURBO OUTRUN 999
TURRICAN Il 998
TUSKER 998
USAGI 999
VENDETTA 993
WATER POLO 998
WEST BANK 998
'WHO DARES WINS 939
WHO DARES WINS 2 999
Z0RRO 999

MEGADRIVE

HARDODWARE

MD BASIC SET: MD ALAPGEP + 2 CONTROL PAD

BELLES QUEST

£ 32

JATEKOK

7900

DR ROBOTNIK'S MEAN M. 5900
PAL CARTRIOGE-OK

AERO THE ACROBAT2 7900
ALIEN SOLDIER 9900
BEAVIS & BUTTHEAD 7900
BONANZA BROS 5900
BUBBLE &SQUEAK 6900
CHESTER CHEETAH 5900
COMIX ZONE 9900
CUTHTROAT ISLAND 9900
DEEP SPACE 9 12900
DESERT STRIKE 6900
DISNEY COLLECTION 9900
DRAGON'S REVENGE 7900
EARTHWORM JIM 7900
ETERNAL CHAMPIONS 7900
EX MUTANTS 6900
EXO SQUAD 11900
FIFA 97 Hivd
GENERAL CHAOS 5900
INCREDIBLE HULK 6900
INDIANA JONES LAST C. 5900
1Z2Y'S QUEST 11900
JAMES POND Il 5900
JUDGE DREDD 11900
KAWASAKI SUP. BIKES 9900
LIGHT CRUSADER 12900
LION KING 9900
LOTUS TURBO CHALL. 5800
MARSUPILAMI 11900
MEGA BOMBERMAN 7900
MEGA MAN WILLY WARS 11800
MERCS 4900
MORTAL KOMBAT 3.5 ULT HIVJ
MS PACMAN 7900
NBA LIVE 96 12900
NBA LIVE 97 13900
NHL 96 HOCKEY 11900
AKIRA 3999
ALFRED CHICKEN 2999
ALIEN BREED £S OWAK 3999
BATTLE TOADS 3689
BUBBA AND STIX 4889
CHUCK ROCK 3099
CHUCK ROCK I1 2089
D GENERATION 3999
DEEPCORE 2999
DISPOSABLE HERO 2999
DRAGON STONE 3999
FIELDS OF GLORY 5889
FIRE AND ICE 3089
FLY HARDER 2989
FURY OF THE FURIES 3989
HUMANS 3939
INTER KARATE + 999

PC GAMER+CD
PC FORMAT+CD
EDGE

18999

GENESIS CARTRIOGE-OK

SOCKET 7900
SUBTERRANIA 5900
NHL 97 12900
OTTIFANTS 8800
PAPERBOY 7800
PINOCCHIO 12800
PIRATES OF DARK WAT, 6900
PITFALL 7800
POCAHONTAS 12800
PROBOTECTOR 9900
REAL MONSTERS 7900
REVOLUTION X 9500
ROAD RASH II 5900
ROBOCOP VS TERM. 6900
RUGBY WORLD CUP 95 7900
SEA QUEST 7900
SEPARATION ANXIETY 11900
SHINING FORGE 11 9900
SKELETON KREW 7900
SMURFS 9900
SMURFS2 11900
SONIC 30 12300
SPARKSTER 9500
SPEEDY GONZALES 9900
SPIROU7900

SPOT GOES TO HW. 12900
SUPER SKIDMARKS 11800
TAZ MANIA 7500
TAZMANIA 2 9900
TOUGHMAN BOXING 6800
TOYSTORY 12800
VECTORMAN 11900
VIRTUA FIGHTER 2 13800
VIRTUA RACING 9500
VIRTUAL BART 5900
VR TROOPER 11900
WARLOCK 6300

ZOMBIES ATE MY NEIGH. 7900

JUNGLE STRIKE

LAST NINJA 1T 999
LOTUS TURBO CHALL . 4899
MICROCOSM 7989
MYTH 2989
NIGEL MANS.WORLD CH. 4899
PREMIERE 3099
PROJECT X & FI7 3999
SPERIS LEGACY 4999
STRIKER 49989
SUPER METHANE BROTH. 2999
SUPER PUTTY 1999
SUPERFROG 2999
SURF NINJAS 999
TOP GEAR 2 2999
TROLLS 899
UNIVERSE 3989

EGM2 999
GAME PRO 999
SEGA SATURN OFFICIAL 899

PSX OFFICIAL (PSX)}+CD 1998

KIEGESZIiTOK
AMIGA MOUSE
DISK BOX - 30 DB-0S CD LEMEZEKNEK

COMMODORE JOY - || TURBO 2999
COMMODORE JOY - SUPERCHARGER 2999 ¢
COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD 2999

PC JOY - ACTION PAD
PG JOY - COMPETITION PRO

PG JOY - F15 TALON 19999
PC JOY - FX3000 6999
PC JOY - MASTER PAD 5999
PC JOY - NAVIGATOR STICK 6999
PG JOY - PHANTOM 2 PRO PAD 4999
PC JOY - POWER PAD 3999

PC JOY - SPRINT PAD

PC JOY - SWIFT PAD

PC JOY - THRUSTMASTER F-16 FLCS

PC JOY - THRUSTMASTER FORMULA T2
PC JOY - THRUSTMASTER PINBALL JOY
PC JOY - THRUSTMASTER RCS

PC JOY - THRUSTMASTER TQS

PC JOY - THRUSTMASTER XL ACTION

PC JOY - TORNADO

PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI KEK

PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI PIROS
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SARGA
PG MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SZURKE
PG MOUSEPAD - MOUSE MAT 399
PC MOUSEPAD - RAT MAT

PC THRUSTMASTER ACM GAME CARD

KONZOL

ITOK

IEGES

GAME BOY HALOZATI ADAPTER
GAME BOY TOLTHETG ELEM
MD ACTION REPLAY V2.0

MD JOY - ARCADE JOYSTICK

MD JOY - ACTION PAD (6 GOMBOS) 2499
MS JOY - CONTROL PAD 1999
NES ACTION REPLAY 5999
PSX ARCADE STICK 9999
PSX CONTROL PAD 7999
PSX JOY HOSSZABBITO KABEL 1999 !
PSX MEMORIA KARTYA 6999
PSX 0SSZEKOTO KABEL 2999
SATURN CONTROL PAD - ECLIPSE PAD 5999
SATURN CONTROL PAD - HYPER PAD 5999
SATURN JOY - ECLIPSE STICK 9999
SATURN JOY - SIDEWINDER 9999
SATURN JOY HOSSZABBITO KABEL 1998
SATURN NTSC ADAPTER 79990
SATURN PISZTOLY - ENFORCER 9999
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER 3999
SEGA MEGA CD ADAPTER 7999
SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER 3999
SNES ACTION REPLAY V2.0 9999
SNES CONTROL PAD 349§
SNES JOY - ACTION PAD 2999
SNES JOY - SPRINT PAD 3999
SNES JOY - PHANTOM 3999
SNES SCART + ACA KABEL 3999
SNES SFX CONVERTER 4000
SUPER GAME BOY 9999

LUGENERACIOS
KONZOLOK ~

HAROWARE

SEGA SATURN -

1 CONTROL PAD
69999, - HELYETT
MINDOSSZE: 49999,

o
SONY PSX + 1 CONTROL
PAD + DEMO CD
69999,- HELYETT
MINDOSSZE: 49999, -

SOFTWARE
INFORMACIOKERT HIVD A 11-26-415-08 TELEFONSZAMOT
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The Adventures of
the Fifth Musketeer

Az otodik musketas kalandjai
immaron magyarul is megelevenednek!

ﬁ‘@ MrEGJELE‘NT
a nepsz’/eru kalandjaték
magyar szoveggel ellal‘oﬂ valtozata
az 576 KByte gondozdasaban!
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g FIGHTING VIPERS - SAT....... 9

DAGGERFALL - PC................ LR
DAYTONA C.C. EDITION - SAT .16

VIR TUACER - Pex . . . 17

VIRTUA FIGHTER PC - PC ....19

TOSKIENBEN =Pt = 19

SMURFS 2 SNES . . i 23

DESTRUCTION DERBY 2 - PC..24-25

DRAGONHEART - PC................ 26

CHESSMASTER 5000 - PC ...... -
NECRODOME -PGC . . e 27 PRIVATEER E
DONKEY KONG COUNTRY 2 - 68..28

teoNMAN 68 o JHE DARKENING
SONTE BB MBI i i 29 Y a|kgtas amlben
COMPLETE DAVIS CUP TENNIS - PC ..30 e nek az lzgalmas i
RABICAMIS P L &t L 30 NN al

MONSTER TRUCK MADNESS - PC..31
EARTHWORM JIM 2 - PSX...37
MOTOR TOON GP2 - PSX ... Big

SOVIET'STRDKE = PS) o0 40
CRASH BANDICOOT - PSX .44
C&C: RED ALERT - PC........ 6-8
FABLE - Pal. g R 10-12
TEAMEEL < PG/ i 14-15
SHERLOCK HOLMES 2 - PC....20-22
PRIVATEERIZ'PEC.. (... 3436 0 SN — g —
HARVESTER - PC ............... 38-39
HTRE R o e 4-5
CENKELY LAROK S 32-33 2 RED A L Q_
[l COMIX CORNER ... fic 41 N ‘?( -
B UFF! EN BESZELEK oo 42 Bekovetkezett, amitdl
B CSEVEGO ... CEARURE 46-47 tunk: allati jol sikeruH =-az

_ ugyhogy semmi nem e
L} ninket attol, hogy tiz tmggp
szerezzukaggu;teme yunkbe.
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DESTRUCTIONGEGEYET &Y. AKTUALIS

Az ellentetel [mq Jilag, (o z- " Hozott Isten mindenkit az
gatorugaja. T tambilas az dpites 1 1996-0s olimpiai év utolsé 576
AOUZ meta ranest ; Kbyte-jdban! Ez az eév persze
a ; nem csak az olimpiarél lesz ne-
vezetes, hanem... De errol bo-
vebben a Csevegdben. Addig is
ldssuk, mit dugdos zsdkjaban
Télapu.
A legtobb cég erre az utolsé
hénapra slritette be program-
kiadasdnak 90%-dt, Udgyhogy
volt valasztdsi lehetdséglnk:
fergeteges kindlat tapasztalha-
16 ezév végén. Elég csak egy
pillantdst vetni a tarta-
lomjegyzékre és madris
ldthato, hogy mirdl be-
: szélek. A mdsodik ré-
g szek forradalmat él-
W juk: a Command & Conquer,
a Privateer, a Destruc-
4 tion Derby, a Virtua Cop,
a Hupikék Torpikék es
Sherlock Holmes is meg-
fialt, és az utédok bisz-
) kén feszitenek szileik
mellett.
Mdr ezerszer kérté-
tek, de mi mindig a
megfelel6 pillanat-
ra vdrva halogat-
tuk az 576-ban eddig
megjelent programok listdjdnak
kinyomtatdsat, ugyanis mindig
féltunk attdl, hogy tul sok he-
lyet venne el az Ujsdagbdl. Most
elhatdroztuk, hogy kilon mel-
lekletként jelentetjik meg -
remélhetdleg sokak Gromeére.
Posztereinkre ismét hdrom
Electronic Arts jaték kerdlt,
ami nem véletlen. Az év végi
¢ hajrd kétség kivil e cég ne-
| N vében telik el: 5-6 olyan nagy
"cimmel jelentkezett az el-

ERA 5_’__’ bA ND’CD a T g Mult hénapban, amilyenek
’r kiaddsdt madsok 10 évre
: £y Yas e tervezik. Hidba no, a
A Kengye!futo Gyalogkakukk h_ozza kepest Kl_smlgka. nagyhalak ideje k-
Ha eddig nem volt a PlayStationnek kabalafiguraja, Setlcn
akkor most megsziiletett a draga.

Zolee
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A szoftverkiaddsban manapsdg nem babra
megy a jdték: egy tobb éves fejlesztés si-
kere a 100%-o0s leteszteltségen, a minél
tobb extra szolgdltatdson és a jaték pozi-
tiv gsszhatdsdn til legféképpen a jo iddzi-
tésen mdlik. Egy csdcsrajaratott piaci szi-
tudcioban megjelentetett jdték lehet, hogy
minden szempontbdl feliilmilja éppen jelen
levé vetélytarsait, de mire kijon, addigra
mdr az emberkék elkdltotték szabad zse-
tonjaikat egy mdsik produkcidra, ami két
héttel korabban robbant be a boltokba.
Eppen ez okbdl éridsi taktikdzds szokott
folyni igy év vége felé, hogy megéri-e be-
dobni a kisebb-nagyobb neveket a mdr a
piacon lévd cdpdk kozé, vagy érdemesebb
1-2 hénapot vdrni, amikor esetleg ez a mi
valhat cdpdvd. Ilyen taktikdzdsnak vdl-
tak dldozatdvd a kovetkezd nagy cimek:
Deathtrap Dungecon (EIDDS Inter-
active), Little Big Adventure 2 es Dun-
geon Keeper (Electronic Arts), Star-
craft és Diablo (Blizzard), The City of
the Lost Children [Psygnnsis]. Monkey
Island 3 (Lucasarts/Uirgin), Larry 7
{Sierra) - és még sorolhatndm. De ne si-
rdnkozzunk, hiszen az idei kardcsonyi fel-
hozatal sem volt pite, inkdbb kukkancsunk
be néhdny elhalasztott kiaddsd jaték fej-
lesztési kulisszatitkaiba...

HLIZZARD

A Warcraft I-IT kiagyaléitél hamarosan
L?]iﬂbb két szenzdcié varhaté: a nagynevii
eléd alapjaira épiils STRRCRAFT, és a min-
den eddigi RPG-probdlkozdstol eliité DIAB-
LD. Az el6bbi, bdr nevének a Warcrafttel
vald kisérteties dsszecsengése alapjdn gy
sejthetnénk, hogy egy "orkok az drben” ja-
tékrél van szé, ennek ellenére messze til-
Iép az eldd erényein és teljesen (j alapok-

ra épiil - a névvdlasztds inkabb marketing-

szempontokbdl alakult igy. Mdr a grafikan
is megldtszik, hogy tovabbléptek az eddig
megszokott technikdkon: a figurdk izomet-

rikus 3D-ben mozognak és renderelt illetve
textdrdval boritott feliiletet kaptak. Az
egymdssal szemben dll6 felek egységei egy-
mastél homlokegyenest kiilénboznek, eltérsd
technolégiai szinten vannak, mds nyers-
anyagsziikségletekkel rendelkeznek, mds és
mas a harci filozéfidjuk, igy az egymds el-
leni kiizdelem is megvdltozott taktikdkat
kovetel, mint a Warcaftben. Vannak fajok,
akik sz6 szerint hangya médra szaparodnak:
fold alatti iregekben élnek, ldrvdkat ter-
melnek, és erosségiik abban dll, hogy na-
gyon szapordk és tobbszaz tagt csapatokat
tudnak alkotni. Azok a fajok, akik kisebb
szdmmal tudjdk magukat kepviseltetni, azok
viszont inkdbb a technikdjukat fejlesztik:
vannak kozottik olyanok, akik ismerik a te-
leportot, az idéutazdst, az {rsiklokat és az
alakvdltozdst. Egyszéval nem fogunk unat-
kozni. A jaték megjelenését marciusra ha-
lasztottdk.

Taldn még az elébbinél is igéretesebb a
DIABLO, amivel a csapat szeretne dtfor-
mdini a szerepjatékok mdra kissé idejet-
milt arculatdt és megfdaradt hangulatat.
Sokan azért fordulnak el a stilustol, mert
tdl bonyolultnak érzik a komplex szabadly-
rendszereivel és pontozdsi szabadlyaival.
A Biablo tillép ezeken a korldtokon, és in-
kdbb a Idtvdnyos akcidkra helyezi a hang-
sdlyt - megtartva természetesen a HP-k,
EP-k, meg mindenféleP-k jelentéséget.
A foldalatti labirintusokban, templomokban
és alagifrendszerekben jdtszdédo jdtékban
egy host irdnyitunk, aki egy szdl karddal
indul killdetésére, hogy megszabaditsa szii-

16fsldjét a Gonosz teremtményeitél és ha-
talmdtdl. Ahogy egyre eldbbre haladunk,
képességeket, fejlettebb fegyvereket,

tébb mint 100 vardzslatot és egyre tobb
intelligencidt szerezhetiink, amire sziikség
is lesz, mert az ellenfelek is hasonlé mér-
tékben tdpolédnak. A grafika letaglézd: izo-
metrikus (enyhén dontott felsé-) nézet, a
200-ndl is tobb szerepld mindegyike kézzel
rajzolt, majd 3D-ben renderelt, a hdtterek

R ‘,«;--_ S
pedig a stilus legjobbjaiban ldtottakkal ve-
tekszik, Tébb mint 100 végrehajtandé lép-
csébdl dllé missziék, amelyek minden betol-

téskor (jra generdlédnak, tehdt gyakorlati-
lag végtelen szdmi jatékmenetbeli lehetd-

séget jdtszhatunk végig. A megjelenésére
még vagy hdrom hénapot vdrni kell - de

megeri.

LUCASARTS

Ha van valami, amire még a legidésebb
szdmitdgépesek is felkapjdk a fejliket,
akkor az a Monkey Island megemlitése.
Amigdn, aztdn PC-n is végigverte a me-
zényt, meghdditva a legfinnydsabb kalan-
dorok szivéet is. A mdsodik epizéd kirob-
band sikerét aztdn hosszd ideig nem ko-
vette tett és mdr azt hihettiik, hogy
drokre lemondhatunk a folytatdsrdl.

De nem! Jévé év elején megjelenik a

THE CURSE DF MONKEY ISLAND, amely
ugyanott folytatddik, ahol az el6z6 rész,
a Le Chuck's Revenge befejezddott. Em-
léekeztek: az MI2 végén lathatjuk, hogy
a Le Chuck meggyilkoldsakor ébredezd
kisfid dlomhslgye Guybrush Threepwood.
Az alkoték felélesztik Le Chuckot is,
hogy a szerelmi hdromszdg minden sarka

adott legyen és a kaléz ismét Guybrusht
ostromolja szerelmével. A tlzrélpattant
menyecske szive azonban mdsért dobog -
adott tehdt a konfliktus, mdr csak egy
j6 sztori kivdnkozik koré. Nos, a kalan-
dokban, otletekben és buktatékban gaz-
dag torténetek kiagyaldsa a Lucasarts-
nak eddig sem eseft nehezére... A leg-
Gjabb epizddban a '97-es trendeknek
megfeleléen CD-rél folyé pdrbeszédek,
hifi hangzds, fél gigdnyi videdbejdtszds
és meghokkentd torténet elegye fog ki-
bontakozni. Nem titkolt szdndéka a fej-
lesztdknek, hogy a Full Throttle folya-
matos videdbejatszdsait kombindljdk az
MI kalandokban bévelkedd sztorijdval és
a kettobdl egy tobb mint 100 helyszinen
jdtszédé, jopdr estét betslté kalandjd-

ték kerekedjen ki.




Sajnos ismételten eltoltdk a DARK
FORCES 2: JEDI KNIGHT kiaddsi ido-
pontjdt, s ennek tobb oka is van. Elso
szdmu ok a Quake. Be kellett ismerni-
ik a Lucasarts fejlesztéinek, hogy az
id jdtéka mind a grafika minéségében,
mind sebességben felilmdlta az dltaluk
eddig elkészitett rutinokat és grafikai
elemeket, ezért teljesen (j alapokra
helyezték a kivitelezést. Az SVGA fel-
bontdstdl is idegenkedtek eddig, de
belattdk a fejlesztok, hogy '97-ben
mdr nem johetnek ki “fapados" megol-
ddsokkal, még akkor sem, ha mdr maga
a név biztositek a sikerre. Szerencsé-
re elvetették a Rendition 3D-s hard-
ware-kdrtydnak, mint a futtatdshoz
szikséges kiegészitonek az otfletet is.
Megtartottdk viszont - hdla istennek -
a Star Wars mondakdrbél ismert lé-
nyek, fegyverek, targyak és helyszinek
beépitéset a jatékba, az eredeti hang-
effekteket és a legkilonfélébb nezete-
ket. A médositott tervek szerint a ja-
ték megjelenését a Star Wars filmtri-
légia Gjrakevert, specidlis effektekkel
feltuningolt vdltozatainak bemutatojd-
ra, majus kozepére datdljak. Addig még
egy fél év visszavan, dgyhogy remény-
kedhetink. ..

sebb gdzaddsra vagy fékezésre is, ésa
kanyarokban menthetetlendl kiperdil-
nek, ha 6rilt médjdra vagédunk be egy
derékszogli kanyarulatba. A verseny
eredetisegét fokozandd a fejlesztok a
'‘96-0s idény adatait, autétipusait, fal-
festéseit és hirdetéseit épitették be a
jatékba, és persze a verseny el6tti be-
dllitésokat, kisebb butykaoléseket itt is
elvégezhetjiik - csak sokkal jobban le-
egyszeriisitve, mint mondjuk a GP2-ben.
Unikumként osztott képernyds lizem-
modban is haszndlhatd, de haléba kot-
ve is nyomhat juk egymds ellen. A leg-
nagyobb erossége azonban az a lenyl-
gozd sebesség, amit a teljes részletes-
ség bekapcsoldsakor is mutat. Megjele-
nését meg idénre igértek, de szerény
véleményem szerint j6, ha jové év elso
negyedében a polcokra kerdl,

hasznalni kell mclfd, nem csak a joy-t
huzogatni meg a klaviatdrdt nyomkodni.
Kiaddsdra a leheté legrovidebb idén be-

lil szamithatunk.

Bl SUEr

AENVISION

EINOS

A Forma 1, mint téma, lgy ldtszik
kifogyhatatlan. Akadtak mdr mene-
dzser-, és szimuldtor varidnsok, de

£ LUCA BAOORR /Mot

PC-n az amolyan igazi jatéktermi han-
gulatot araszté verzid olyan ritka, mint
a fehér hollé. Most az EIDOS és fej-
lesztogardajuk, a Teque megprobdlkozik

a lehetetlennel és egy minden igényt
kielégito arcade valtozattal hozakodik

nak elo. A cime POIWER F1. Annak el-
lenére azonban, hogy nem kell benne a
sportdghoz erteni, hogy pillanatok alatt
a palyan szaguldozzunk, a kocsik felet-
tebb realisztikusan reagdlnak a legki-

Az utébbi idoben kissé hdttérbe szo-
rult cég gondolt egyet és nem a csil-
logdsra helyezte a legnagyobb sdlyt,
hanem inkdbb a szélesebb kdozonséget
celozza meg legfrissebb repuldgépszi-

mulateraval, az A-18 CUBRA-val. Vissza-
térnek a régi szép idéket idézo vek-
torgrafikds, poligonos megjelenitéshez,
ami még egy 486-oson is vigan robog
és nem kell hozzd erogép, hogy ne csak
alloképeket nézegessiink, hanem a jate-
kélménynek éljunk. A repiilo "munkassa-
gdt" mdr bemutatta a Sierra a Silent
Thunderben, de ez az Gj tipusd megko-
zelités () megvildgitdsba helyezi az
alapvetoen levego-levegé harcra kialaki-
Tott gepet. A fejleszibk igen blszkék
(a folyamatos, soha meg nem riccend
grafikdn tdl) arra, nagyon ldtvanyosan
sikerilt megoldani a robbandsokat: ri-
pitydra toro tankok, MiG-ek, amiknek a
darabjai foldre vagy a tengerbe huliva
port vernek fel, illetve hulldmokat vet-
nek. A missziék vdltozatossdgara és
furfangossagdra egy példa: feladatul
kapjuk, hogy adott idé alatt egy geril-
lacsoportot kifustoljunk, akik valahol a
Sziklds hegység egyik szorosdba fész-
kelték be magukat. Uton arrafelé a te-
repen sajat oldalunkon harcolé tankok
a ldzadok egy mdsik csoportjaval kiiz-
denek. Aki ilyenkor segitségukre siet,
annak annyi: nem ez a feladat és az
idé nagyon szlikre szabott. Apig mi a
mdsik csapattal szérakozunk, ¥ddig a
nekink kiszemelt gerilldk elfoglajdk bd-
zisunkat és itt vége a torténetnek: hu-
lyék voltunk, mert nem a parancsot tel-
jesitettuk. Egyszdval az agyunkat is

Az aprébb korosztdly percei kovetkez-
nek! Minden bizonnyal oket célozza meg
a STREET RACER kiaddja, hiszen nem tit-

oo
-

kolt szandekuk, hogy a gyerkécok koré-
ben oly népszeri Maric Kart PC-s vdlto-
zataként vonuljon majd be a jatéktorté-
nelembe portékdjuk. Erre minden esélye
meg is van, hiszen a jaték hangulata,
szereploi és az egész verseny annak kis-
sé dfpofozott mdsolata. Vicces figurdk

kozil valaszthatunk, nagyon véltozatos
hatterek eloft okorkodhetiink, és nem
kell félnlnk, hogy 1-2 hiba becsiszdsa
esetén végleg lemaradunk és kezdhetjik
elélrdl a menetet. Példdnak okaért a Wi-
peoutban ha kétszer Utkozink az oldal-
fallal, elszdll minden reményiink arra
hogy dobogokozelbe jussunk. Itt nem igy
van: mindig beérjik az élbolyt, csak utd-
na Ugyesen kell manéverezni és akar az
utolsé helyrdl indulva is elsék lehetuink.
A jdték, annak ellenére, hogy eléggé
impressziven néz ki, 486-os gepekre lett
optimalizdlva (gyors scroll, décégésmen-
tes képernydfrissités), és a harddiszken
is csak 3 megdt foglal el. Az igazi dur-
rands azonban a négyfelé oszthatd kép-
erny6, amin négyen nyomulhatunk! Sot,
még azt is eldonthet ik, hogy hogy le-
gyen a képernyd felosztva 4 részre. Egy-
szerl, de nagyszerd! A boltokban jove év
elején lesz kaphatd.

KELLEVIES
UNNEPEKER
MINDENKINEK?
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“Nem latni a fatol az erddt”. Azt hiszem, a
Command and Conquer helyzetét ezzel a
kozmondassal lehet a legjobban jellemez-
ni. Manapsag ugyanis annyira sok, szinte a
megszdlalasig hasonld program jelenik
meg a piacon, hogy az eredeti folytatasat
mar szinte észre sem vesszik. Pedig itt
van, és nagyon nyomul!

teék lehetdvé, melyek helyes hasznalata nem
sok esélyt hagy az ellenfélnek.

Azt hiszem, a jaték kezelésének alapjait
nem kell tilzott részletességgel ismertet-
nem, mert ha valaki nem is ismerte a jaték
elsd részét, az eqyik kion biztos, hogy meg-

forduft kezei kozott, akkor pedig mar nincs

is mit magyaraznom. A ja-
tektéren az egémel

mindenki eligazodik,

jobb oldalt lathaté az
épitkezések meniije, az
energiaellatas jelenlegi és
szilkséges szintjét mutato
oszlopdiagrammal, az elérhetd
egységekkel, radartorony épite-
se utan felill a térképpel, vala-
mint a rendefkezésre allo anyagi-

-

A cdpaként kirozé hajokat
voros replildraj tdmadja.

e akkal. Lassuk in-
S kabh azokat a val-
tozasokat, ame-
Iyek az elsd rész
ota torientek, és
melyek sokkal kionnyebhé
tették a kezelést.

B CSAPATOK KIALA-
KITASA: hogy a harc heveé-

L = b -
ol N &
4, &?* PR I
a<
A tranzitutvonal b ¢
komoly légitdmo- =
gatdst élvez.

A jaték a hetven-nyolcvanas években jatszo-
dik, Eurapaban. Tudasok kifejlesztik az idd-
gepet, melynek segitsegével egyikiik vissza-
utazik a miltba, és egy kézfogas segitségé-
vel elpusziitia az akkor még fiatal Adoif Hit-
lert. Azt azonban nem tudhatjak, hogy a meg-
valtoztatott torténelem sordn Szovjetunid ve-
zetoje, Sztdlin tir vilaguralomra, hatalmas
serege eldzonli Kelet-Eurdpat, és megallitha-
tatlanul tor nyugat felé. A pillanatnyilag még
szabad orszagok dsszefognak, 6s Osszeha-
sonlithatatianul kis hadi erejiikkel szembe-
szalinak a hatalmas tomegekkel.

A jatékot a korabban megszokott sémahoz
hasonldan mindket oldal hadseregét vezeive
vegigjatszhatjuk (legkonnyebhen azzal va-
laszthatunk oldait, Imgy a megfelelo CD-t he-
Pz} E'm), mely Lauplrol sem jelen-
azonosak lennének.
Iszamaban talalhatd hatalmas
1 mams ugv erzékeltettek,

6

majd egyenként valasszuk
ki az j tagokat, majd djra
mentsiik el az ij felallast a
CTRL + 1-4 gombokkal,

B KONYVJELZOK: a
térképen

.
e =

EZ AZ EV.SEM'TELIK{EL \V/

tisszesen négy helyszint menthetiink el, a
CTRL + F9-F12 gombok segitségével. Elhiva-
sukhoz nyomjuk meg az F9-F12 billentyiiket.
M FORMACIOK: néha fontos lehet, hogy
az elmentett csapatok ne csak a létszamot

A szibériai tajga csendjét robband-
sok és harckocsik robaja veri fel.

hen ne kelljen folyton tjra kijeldlgetni a ko-
rabban (altalunk) dsszeallitott és jol bevait
csapatokat, azokat elmenthetjiik, és késGbb
harmikor elhivhatjuk. A kivant egységek ki-
jelilése utan nyomjuk meg a CTRL + 1-4 bil-
lentyiiket, igy mentve el az dsszedllitast. Ha
oket késdbb ismet dssze akarjuk hivni, csak
nyomjuk meg a megadott szam hillentyijét,
es kesz is vagyunk. Ekkor azonban a kep nem
ugﬂk ammlal az eg) segekrs, ehhez nyumwk

tartsak, hanem egy hizonyos elrendezés-
ben varjak a harcot (példaul a rakétasok

hatul allnak, az erBs, védelmezd tankok mi- i
gitt). Ehhez egyszeriien nyomjik meg-a csa-

pat kivilasztd billentyiijét, majd az F gom-

hot. Egységeink megprobainak sorokba ren~

dezodni, annak megfetelden, hogy milyen
helyzetet foglaltak el egymashoz kepest
akkor, amikor a csapatot megalkottuk és
elmentettik.

atékoavabtian hasznaihatjuk az altalunk
i 69 tamado stra-

Igy természetesen sokkal ‘fefbukkand en

B VEDELMEZO MOD: embereink |
alapfelaliashan csak akkor tamadjak meg F
maguktol az ellenfelet, ha az a kozeliik-
be merészkedik vagy tiizet nyit rajuk. Az
egyséngek kivalasztasa és a G billentyil
megnyomasa utan azonban jardrdzésre
szélithatjuk fel embereinket, akik tehat
mozognak, keresik és lekiizdik az el-
lenfelet. A parancs addig érvényes,
mig mas utasitast nem adunk nekik.

B EROLTETETT TUZELES: né-
ha sziikség lehet arra, hogy embereink
olyan épiiletre vagy teriiletre tiizelje-
nek, amely nem tartozik az ellenség-
hez. Az egységek kivalasztasa utina |
CTRL + bal egérgomb megnyomasa- f
val kijeldlhetjiik ezt a célpontof, :
amelyet embereink tiz ala vesz- %
nek, akkor is, ha jelenleg nincs =
ott semmi, vagy ha az ellenfel
éppen hatulrol tizet ayit ra-
juk. Az-utasitas addig érve-
esolunk. ;

B ELTAPOSAS: mar a
korahbi részekben. is ész-
zebh jarmiveink képesek =
ellenséges . ‘gyalogsagi
egységek eliaposésm.’ !
kosan .

nyes, amiy mast nem paran-
revehettiik, hogy legnehe- é

- tankunk.iildd

azt a hizonyos e A ;
tank addig probalkezik, mig el nem nusztul




nulla & ——
P
. 7 &E‘rﬁﬁg
R ———— e
lﬂﬁmwlﬂmﬂlﬂéﬂﬂ' épﬁletek lgllitménye n, Egyediil a technnika vivmdnyaival
- -~ nydn talalhatd Gsszes egyséyet ha tobbet épitink beldliik, szemben. Esélyiink egyenié a nulldval
A h\ kivalasztjuk, egy elsoprd roham tehat gyorsabban szerelik e
vagy visszavonulds inditisahoz.  @ssze a jarmiveket): &
W az N segitségével végiglépe- SZOVETSEGES oA
e gethetiink dsszes EROK:
- & e B kikoto: hajok épitésé- . ;
I 3 ~ Eﬁ“““‘*-mwﬁ__ﬁ re és javita- 3 .
"\___. LY, S \ e
. | — szalgal. @
‘ - i R pill- N
_— — box és o
L alcazott 0
L o pillbox:

ﬁ
e

A

ILAGSZENZACIO NELKUL

minden gyalogost vagy azt a bizonyos kiva-
lasztottat el nem pusztitja, vagy mas pa-
rancsot nem kap.
B OSZOLJ!: az elozd parancs elleni
- védekezes. A kivalasztott gyalogosok az
X gomh hatdsara véletlenszeriien fut-
kosni kezdenek, igy elég hatékonyan
elkeriilvén az eltaposdst vagy egyéb
tamadast. A futkosds kozben a kordb-
han kijeldlt célpontot azért tovabbra is
livik, igy nem csiikken hatékonysaguk.
A gond csak az, hogy az “oszlast” csak
egyszer hajtjak végre, majd megalinak.
Igy folyamatosan nyomkodni kell az X-
et a védettséghez.

B STOP!: ha elhamarkodottan
adtunk ki egy parancsot, vagy az-
ota elleniinkre valtozott a hely-
zet, a kijeldlt egységek az §

megnyomasara megallnak.
B KISERET: egyes, érteke-
sebb egysegiink mellé ren-
delhetiink testorséget, akik
folyamatosan kovetik és vé-
delmezik. Ehhez jeldljiik ki
a kiséretel alkoto erdket,
majd ALT + CTRL + bal kat-
tintassal adjuk meg a ye-
dendd személyt vagy jar-
knjm Wgyaannk, -ert

al ak
Totet hozhatjuk a képernyd kozepére.

5‘ a
piflete, az épitdegyséq kerill a képernyén
kiizépre.

H h:llentyuuet fazisunk kozponti-

egységiinkdn, igy bizonyos, hogy nem fe-
ledkeziink el egyikrdl sem.

W tibb jatékos haldzaton keresztiil torté-
nd jateka esetében lehetdség nyilik szdvet-
segek kotesere is. Ha kivalasztjuk a kivant
tars egyik egységét, és megnyomijuk az A
billentyiit, a haldzathan jatszék minden
tagja rivid értesitést kap arrdl, hogy mi
szovetségre Iéptiink valakivel. A szivetsé-
gesek hasznalhatjak egymas szervizalloma-
sait, helikopterleszalldit, és igy tovahb,
valamint nem tamadjak meg egymas egysé-
geit automatikusan. A szivetség felajania-
sa azonhan csak egyiranyi, tehat koleso-
nds mivoltahoz a masik félnek is fel kell
ajanlania azt.

M szintén tabb-jatékos esetében hasznal-
hatd az F1-F8 gombokkal toriénd tizenés is,
mellyel megmondhatjuk a magunkét halg-
zati elfenfeleinknek.

Lassuk, melyek azok az egységek és épii-
letek, melyek a szokasosak mellett (erémil,
barakk, és a tdbbi) rendelkezésiinkre all-
nak (zardjelben jegyzem meg, hogy a harci

DT

gepfegyverrel felszerelt, siil-
Iyesztett drhely, melynek ma-
sodik valtozata erdsebb pancél-
zattal rendelkezik, és terepszi-
ne miatt szinte észrevétlen
maradhat.
B technolégiai centrum:
fejlettebb egysegek épitésen ki-
viil a GPS mithold épitése is en-
nek létrehozasaval valik lehetdve. Ha az

g elkeszil, avtomatikusan palyara is all.
= [ felhd generator: csak tibb jatéko-

gilag, és igy tovabh). Eszrevétien tud ma-
radni, csak az drkutya szimatalja ki.

B tolvaj: finomitdba vagy sildba érve el-
lopja az ott tarolt anyagiak felét.

B mérndk: az eredefi jatékhan megszo-
kott szerepe mellett sajat epiileteinket is ké-
pes pillanatok alatt helyreallitani. Egyes el-
lenséges épiileteket nem tud azonnal elfoglal-
ni, ilyenkor kiadhato neki a rombolas utasita-
sa is, és ha a falak mar legyengiltek, lehetsé-
ges, hogy el tudja foglalni. Ezutan az djjaepi-
tés koltségei termeészetesen minket terhelnek.

A partmenti naszdd heves tiz ald veszi a |
vérds bdzist. Hatdsa nem marad el.

s0s harchan van értelme, ugyanis ennek ha-
tasdra az ellenséges eqgyseg elvonulasa utan
a bazisunkat fedd fekete felhd djra osszeal,
elfedve az ott folytatott tevékenységiinket.
W chronoszféra: gyakorlatilag egy te-
leport. Egységiinket ideiglenesen valahova
teleportathatjuk, rdvid idd mulva visszatér.
Egyes egységekkel nem miikodik, és a til-
zott hasznalata sem ajanlott.
W alcaépiiletek: ugyan-

iigy néznek ki, mint egyes
fontos épiiletek, de semmi
funkcidjuk és pancéljuk
nincs. Remekiil be lehet ve-
le csapni az ellenfelet.

N orvos: ez a gyalogos egy-
ség fegyvertelen, és automa-
tikusan gyogyitja tarsait.

B kém: informaciot gyiijt-
het ellenfeliinkrdl (hany
egységgel rendelkezik, ép-
m milyen épiilet Ielhuza

B Tanya: kommandds hilgy, nem mi
dontiink bevetésérdl, hanem az a kiildetés
fajtajatal fiiggoen automatikus.

B AT aknatelepito: tank elleni akna-
kat hordoz és telepit, szam szerint otat.
A szervizegységhen tolthetd fel készlete.

B mobil felh6 generator: mint te-
lepitett tarsa, csak teherautdra szerelve.
Egységeink kizé helyezve elrejti ellenfe-
liink szeme eldl a szakasz pontos osszeté-
telet. Ajanlott tobb ilyen egység inditasa,
alcazaskeént, mert mire ellenfeliink felfe-
dezi az igazi offenzivat, rengeteg idot ve-
szithet.

W harci motorcsénak: kinnyil gép-
agyuval és tengeralattjarok elleni bomba-
val felszerelt egység.

W rombolo: az elobbi nagy testvére. Ra-
ketakkal harcol légi, vizi és szarazfoldi
egységek ellen, tengeralattjarokat dupla
bombaval kiizd le.

M cirkalo: a lassi halal. Hihetetleni!
erds és extrém nagy hatdtavolsagd agyui-
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val egesz bazisokat képes percek alatt fe-
rombalni. Tengeralattjarok ellen nem ve-
dett, a tihbi hajora hagyatkezik.

B GPS miihold: fellivése utan ener-
giafelhasznalas nélkiil felfedi az egész tér-
kepet.

B hangimpulzus: ha egy kémiink be-
1ép az ellenséges tengeralattjarok bazisa-
ra, az dsszes viz alatti hajo feltinik eqy
rovid idore a térképen.

M LST: legparnas tank, ot egységet ke-
pes vizen keresztiilszallitani.

SZOVJET EGYSEGEK
ES EPULETEK:

B “sintértelep”: harci- és drkutyak ki-
kepzotelepe.

W kikoto: LST és tengeralattjaro egyse-
gek szervize és dsszeszereld miihelye.

W repulotér: a kiilonhdzo harci- és
kemreptilogepek gyartasahoz szitkséges.
Eay palyan csak egy gép mikddhet.

B technologiai centrum: a Mam-
moth tank és a Testa gomb épitésehez sziik-
séges.

W tliiztorony: telepitett langszdro, mely
gyalogosok csoportja ellen és jarmivek
ellen is hatasos, ha elpusztul, igen nagyot
robban, karesithatja a kimyezd épiile-
teket is.

W Tesla gomb: elektromos Kisiilések-
kel pillanatok alatt elpusztitja a gyalogoso-
kat és jarmiiveket. Gyakorlatilag az elsé
rész lézeragyujaval azonos.

B SAM allas: légvédelmi rakéta.

B vasfiiggony: egységeinket és piile-
teinket egy ideig sérthetetlenné teszi.

W rakétasilo: atomtdltetii raketa indit-
hato innen.

B harci kutyak: a szabotorok elleni
legjobb védekezés. Gyalogesokat egy hara-
passal megol.

M langszords katona.

o

B AP aknatelepitd: teljesen hasonlo

szavetségi tarsahoz, de aknai gyalogosok
ellen hatnak.

B V2 rakétaindito autd: ket
rakétajaval a legtobb eépiiletet képes
azonnal elpusztitani, de igen védtelen
(foleg mozgo egysegek ellen), és lassan
tilt djra.

B MRJ: mohil radarzavard egység, igen
nagy hatotavval.

B Mammoth tank: rakétakkal és dup-
Ia agyiival felszerelve mindenféle ellensé-
ges egyséq ellen hatasos, és szinte elpusz-
tithatatlan.

B tengeralattjaro: csak hajok ellen
hatasos, tiizeléshez fel kell emelkednie a
felszinre.

W YAK: eléy lassi, de gyalogosok ellen
igen hatasos repiilogép: dupla gépfegyve-
rével rendes pusztitasra kepes.

Mikodésben a Tesla-gomb. L
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W bombaza: lassi szdllitdgép, mely ej-
lﬁéemyﬁsﬁk és ernyds hombak ledobasara
keépes.

A hegyoldalba telepiilt bdzis viszonylagos
védetiséget élvez a gyalogos tdmadcdkkal szemben.

M ejtoernyosok: egy gépbe oten fér-
nek, leérkezés utan a géplegyveres gyale-
gosoknak megfeleloen viselkednek. Bar-
hol ledobhatoak, felfedezetien teriilete-
ken is.

# ernyds bomba: a szonyeghomba-
zas estkizei. A gyalogos ellenfelek meg-
probalnak kitérni elolilk.

M kémrepiilogép: kamerdjaval ké-
pes gyorsan felfedni az ellenséges terii-
leteket.

B MIG: hikeresd rakétaival és nagy se-
hessegevel kivaloan atkalmas pancélozott
egységek lekiizdésére.

A jaték tovabbi valtozdsa az, hogy be-
vételiinket tobbtéle forrdshol biztosithat-
juk. Ez valdjaban azt jelenti, hogy a kiziin-
séges érc mellett (mely elég nagy mennyi-
séghen és gyakorisaghan fordul elo) draga-
kiveket is talalhatunk, igaz elég ritkan. Er-
téke azonban sokkal nagyobb, mint az ér-
cé, igy nem art, ha inkabb ezt favorizljuk,
ha nyomaira akadunk.

A jaték az ij egységekkel és a kissé
megvaltoztatott ilietve kibavitett ke-
zeléssel mar a tokeéletesség hatarat
sirolja, nem igazan tudom, mivel lehetne
méy johba tenni. A kiildetések a megszo-
kott modon valtozatosak, valtoztatha-
to nehézségiikkel mindenkinek mepfe-
leld kihivast nyidjtanak, és mivel vala-
mennyire valos tényeken alapulnak
(valds szereplok bukkannak fel, mint pél-
daul Einstein, akit egy laborbél kel!
kimenteniink), ezért valdsaghiinek is
mondhatdk. A latvany és a hangulat nem
sokat valtozott, csak természetesen a
tirténetnek megfeleld egységek keriiltek
a jatékba.

Kiadja:

Nem talalunk szavakat.

b
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.4 szexis resrrarrassa.f
Candy taldn zavarba
akarja hozni Pickyt?

Szerencsére mindeddig ahany sikeres Sega
automata megjelent, annak mlﬂd elkésziilt
a Saturn konverzidja is. A Fighting Vipers-
szel is egy ujabb ilyen dtirattal gazdagodott
a Saturnos repertoar, méghozza egy Gjabb
kitiing verekedos jatekkal.

&
A jaték a mar jol ismert Virtua Fighter sti-
lusahan kesziilt, sot mi tabb, ugyanazokon
a rutinokon alapszik, hiszen a fejlesztogars
tla ugyanaz az AM2. A cég ezittal is mi-
nosegi munkat végzet, pedig nem
volt konnyi dolguk. Mas 3D, «
verekedis jatékoktol eltérd- /"1
en ugyanis a FV kiizdatere-
it racsok, illetve falak ve- /&3
szik koriil, melyek elég 5=
sok poligont emészte-
nek fel, faként ha hozza-
tessziik, hogy ezek a fa-
lak a menet végén ripi-
tyara tarhetdk, Ezen kiviil
az FV karaklerei raadasul
pancélzatot viselnek, amik
szintén széttorhetok, s ilyenkor a
szanaszét repkedd tormelék is elég sok
poligont igenyel. A sok poligon pedig ugye=
har tohb szamitast eredményez, a tobb sza-
mitas pedig lelassulashoz vezet. Vagy leg-
alabhis vezetne, ha amatdr munkaval lenne
dolgunk, am errdl szerencseére sz0 sincs, az

akcid roppant gyors. A szerepltk kidolgo-  mozas

zasara szintén nagy gondot forditottak. A
pancélzatok, azaz a merev anyagok abrazo-
lasa remekiil sikeriilt, a végeredmeny ma-
gaért beszel. A karakterek egyedi vonasok-
kal rendelkeznek, Candy - a leginkabh ked-
velt ndi szerepld - bajos pofikija példaul
még egész kizelrdl is hibatian. A VF2-htiz

képest raadasul itt most kltlnnmultalm-

light-sourcing technikakat alkalmaztak.
Jane huxrml]eben példaul allandoan vaita-
ﬁlﬂka fény, a négy sarokbol felvaltva vila-
MNMI( Az ember az ilyen ap-
m sem veszi, pedig progra-
 szempontjabol elég kényes felada-
tok. | tma; @k 6s a pancélzatok adtak
a jaték 18 arcvonasait, azaz az egyedisé-
get, zetesen ezeket mind at kellett
I[ gmra is. Sajnos azonban a VF2

asznalt magasfelbontashan ez mar
 volt lehetséges. Ezittal tehat kény-
telenek voltak a felbontast minimalisan re-
dul(alm, ami azonban senkinek nem fog
‘szemet szilrni.

(&)
A jatékban 8 karakter koziil valasztha-
tunk, melyek koziil - sokak dromére -
harom nénemii is akad. A legkedvel-
tehb kétségteleniil a kislanyos kiilsejii
Candy, de mondjuk elég csinos a gor-
koris Grace is, az erasebb testalkati
Jane pedig leginkabb az Aliens 2
Vasquezére emlékezteti az embert. Az
erdsebbik nem képviseldi kozott a leg-
kiilanfélebb alakokat talalhatjuk. Van
peldaul egy heavy metdlos srac,

Raxel, aki a gitarjaval csépeli az ellenfe-
leit, vagy ott van a legfiatalabb Szereplo,
Picky, aki a gordeszkajaval hadakozik.
Vannak persze meg rejtett karakterek is!
Ha vegigvertiik a mezonyt valaszthatova
valik B.M., az aranypancélos fonok is, va-
lamint beraktak a jatekba eqy idétlen pan-
damacket is. Ezeken kiviil Gandy népsze-
riiségére tekintettel az alkotok - szintén
cheatként - elkészitették Candy néhany
mas oltozékes valtozatat is.

Az akcid a hagyomanyos madon, fordulén-
ként zajlik. A falaknak koszonhetoen azon-
ban nincs kiesés a ringbdl, st - nehany
pankracics stilusd ugrashoz - fel is lehet
maszni a keritésekre. Mindegyik karakter-
nek vannak extra erds iitései. Ezeket soro-
zatosan alkalmazva tirhetjiik szét az ellen-
tél pancelzatat, melyet eltavolitva az sok-
kal sériilékenyebh lesz. A pancélzatok also
és felsd részhdl alinak, ezeknek az allape-
tat pedig az energiacsikok meflett lathat-
juk. Ha mar villog valamelyik rész, akkor
haj van az adott szereplanél.

)

Egyebeket tekintve - tehat példaul az op-

ciokat szamba véve - a jaték nem tobb, de

nem is kevesebb a hasonlo stilusi jatée-
koknal. Megfelel a kor kdvetelményeinek,
némileg elorelépésnek mondhato a VF2-
hiiz képest. Mindezek ellenére azonban én
példaul kevesnek talaltam a karakterek
szamat, az akciot pedig tal konnyiinek.
Ravid gyakorlas utan még legnehezebb fo-
kozaton sem jelent kiilondsebb kihivast a
jatek, igy veleményem szerint a program
nem biztosit jatékélmenyt tilzottan
hosszi tavra. Jo dtlet valt viszont, hogy
megnyerésként “fotokat” kapunk.az adott
karakteriinkrdl, igaz azonban, hogy a
Tekken 2-hen mér Silicon filmeket is néz-
hettiink.

fighting vipers 'g%‘é;'::
S A i U R N
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A Tavasz Szelleme
néhdny jdtandccsal szolgdl.

Fable annyit tesz: Fabula. No nem kell
megijedni, nem az utazériporterrol van
520 a trilliomodik beszamoldjaval, ha-
nem egy érdekes kis meserdl, amit a
PC-nk segitsegével jatszhatunk végig.
Ugy tiinik, a kézzel rajzolt kalandjate-
kok ismét divatha jottek, hiszen most
a Fable is ezek szamat gyarapitja. No-
ha nem egy dridscég jatékarol
van szd, mégis egy dolog biztos:
kellemes szinfolt a kalandjaté-
kok palettajan. A hatterek sze-
pen megrajzoitak, s SVGA-ban
tiinddkolnek, a szereploknek
pedig minden egyes mozdula-
tuk animalva van. Az iranyi-
tas eléq njszerii. Nincs kont-
rolipanel, esupan egy pein-
tert iranyithatunk, s a tar-
gyakra raallva, a jobb gomb-
bal valaszthatjuk ki, mit aka-
runk vele esinalni, amit az-
tan a bal gombbal hajtha-
tunk végre. Az inventory-t
is hasonlokeppen hivhatjuk
eld, ehhez a hdsiinkre kell
mutatnunk., Az djszeriiség
azonban nem erre értendo,
hanem arra, hogy ha valami
fontosabb targyra clicke-
liink, a gép kirajzolja egy
keretbe a targy kinagyitott
képét, s ezen vizsgalodha-

L)
Hol wvolt, hel nem volt,
még az Operencias-tenge-
ren is tul, letezett egy
Balkhane nevii varazsla-
tos vidék, amelyre azon-
ban hamarosan a sotét-
Sy erdi szalltak le. Az
orszagha idegen lények, a
Mecubarzok  érkeztek,
akik a civilizaciot akartak
elhozni erre az elfelejtett
vidékre a bolcsesseg ne-

tunk tovabh. Nos, akkor vében, a “Nagy osik”
csendet keriink, kovet- szent tudasanak az
kezik a me- erejée-
se: -

. ¥
A szirénnel jobb ha
nem elegyediink szdba.

g
ldtszdlag
kemény fickd,
de egy kis
mel
hatdsdra
mindjdrt
feloldddik.

vet agyal! Kk v
Fgyokerestiil  megval-
toztatta Balkhane torte-
nelmet. Egy sotet teli ej-
szakan negy osszeeskiivo
osztotta meg egymas kizott
Balkhane folott a hatalmat.
Nem csak a Mecubarzokat csap-
tak be, de elarultak a sajat nepiiket

A vdros kapuJaf =
eqy Dzsmn orzi, ¥

- - 2 //
.'ﬂ,‘r‘ - # = - S
J,,,qu.i 1" A Kigyd Démon itt mdr
o gfj az utolsékat sziszegi. g

is. Azonban aldbecsiilték a Mecubar-
zok éherségét, akik iszonyi boszit all-
tak. Hatalmas rnbbanasnk razlak ME

lom élére a negy 0Ss2

akiket ordogi demunokka valtoztattaky

s mieldtt a Mecubarzok tavoztak a pla-
netaral, naluk helyeztek el a negy va-
razslatos ékkoviiket. Az osszeeskiives
értelmi  szerzoje, Ismael azonban
nyomtalanul eltiint, soha tobbé nem
lattak.
Mindezek ota mar tobb évszazad telt
el. A Balkhane-iak a vilagtol el-
zartan, a rablobandaktol ova-
kodva a varos falai
mogatt, az orik
fagyhan
éelnek.
Mast azonban
egy Gj reménysugar csitlant fel: a falu
bolcse tanacsara egy Quickthorpe ne-

vii tapasztalatian ifju ugy dontott ut-
= nak indul, es elokeriti a négy ekkovet,

melyek visszaallithatnak a rendet
Balkhane-han, és nép ismeét szabadon

. éihetne.

Eddig tartott a mese, innentdl mi ve-
ik at Quickthorpe iranyitasat. A

‘ bilesét kerdezziik ki mindenrol,
. igy kapunk tole egy medalt. A varos

Icllnl felfele, északnak induljunk,
ne a hidon, hanem a

g ',, gken keljiink at. igy vegil WE 3

Boszorkany hazahgz jut
vizsgaljuk meg a haz mog

majd nyissuk ki, es enjunk le. A pln-

cébol csupan a k
szobrot vigyiik el.
hoz, a kozhen me
pedig haszn&!ml; a
szorkany szohaja
dareledelre |
mar elindulha
vezeto uton, ami
a befagyott to

el
ma-

ne, a tavasz
szelleme tiinik
elo. Beszél-
jiink vele, kér- #
dezziik ki min- 3 & o
denrol, mire i\
egy iiveggombit g
nyijt at nekiink,
amit felvéve ma-
gunkkal vihetjiik ot.
Menjiink vissza az ut- )
ra, s a szohorral fizes-
siik ki a vamot szedd /
fitonallot. (Nem hasz- |
nalni kell rajta, ha-
nem a Give utsitassal
ODAADNI! ) Innen ismét
északra induljunk, majd
a katnal haszaljuk a
csorlon a kitelet, és
masszunk le. Lent Simbe-
line szellemével vilagit-
vizsgaljuk at a

sik 3
leszthetjiilk ol
Tovahbhalad-
va egy bar-
langba ér-

ke-
ziink. Innen
a kis lyukon ke-
resztiil - ahol a fény
szirddik be - tavozha- \
tunk. Visszajutva az utra
még ne menjiink eszakra,
hanem visszafelé, keletre. igy
egy dreg fahoz jutunk, melet- &
te egy fatinkkel, amin egy

mano iildogél. Adjuk oda a

szarkanak a madareledelt,

majd vizsgaljuk at a fészket.

Az utonalld nyaklanca keriil

eld, amit vigyiik vissza neki,

mire az egy par kesztyiit ad

cserébe. A megfagyott harco-

soknal assuk ki az at melldl az

odon pajzsot, majd menjiink

vissza a tonkhoz és vizsgaljuk

at. Egy titkos kar valik lathatd-

ya, amit meghtizva az oreg fa oldalan
egy ajto nyilik ki. Menjiink he, majd
msga!luk at a csontvazakat Az

M#svénven keres il
aminek az ajtaja ezittal ¥

nem akarunk talalk mabarlu [ t

_Ifa a he;alﬂlﬂ,-
ot Vizsgaljuk




elsd dsszeeskiivivel Koreezzal, a [y tulajdonkeéppen nem is |}
Jég Oriassal talalkozhatunk. A termete
ne riasszon el minket, hanem dntsiink
ra egy kis olajat, amit a faklyaval
gyujtsunk meg. Az orias sikeres fel-
olvasztasa utan Iépjiink be a kastély-
ha. A sallal polirozzuk fényesre a paj-
zsot, és tiikrizziik el vele az orias trd-
nusat orzo fénysugarat. Vegyiik fel az
aranykupac mellol az elsd ekkovet,
a smaragdot. Etessiikk meg az drias
madarat a gyimalcsiinkkel, mire az
készségesen elszallit minket a Kod bi-
rodalmaba.

ralyno varazsdobja igy mar nem fog el-
kabitani minket, mire az diihében otts
hagyja nekiink a hangszert. Menjiink
tovahb az oriaspokhoz, akinek tilkol-
jiink egyet a hallokésziilékkel. A pok
eltakarodik, mi pedig a csontvazat at-
kutatva egy kulccsal gazdagodhatunk.
Most daboljunk egy kiesit az Grnek.
Miutan elpilledt, vizsgéljuk at, és ve-
gyiik el tole a kulcsot. Vegyiik fel a
landzsajat is, majd nyissunk be a to-
ronyha a kulccsal. A gyik szobajahal

vigyitk el a baltat, a fiiggony mngul a
kdnyvet, a ketrec aldl a pedig a pokra-
cot, majd'a csontvaztol elvett kulccsal
eressziik ki a ketrechdl a tiindért. Miu-

tan elbeszelgeﬂunk Irigszel, egy kn&
varazsport kapunkgt
Iepcsﬁ, Iul a hegy

.), hanem ad|uk oda a fi-
gyiriit. A gyiiriin valami
lehetett, ugyanis a gazfic-
holtan rogyik ossze. Ve-
, 8s a salt a hulla fejérdl.

al hagy hegy allja az itunkat
nehany heszéld sziklatejjel, am ha fel-
olvassuk a kotablankat, egy foldren-
gés nyomban eltiinteti dket. Elgszor
jobbra a hegy tetejére menjiink, ahol a
megtagyott katonatel vegyiik el a ke-
nes faklyat, majd csak ez
junk meg a kastélyba he

Egy hatalmas fatorony tivébe érke-
ziink, amelyet egy gyikszerii katona
oriz. Csak johbra, a mocsar felé tudunk
menni, ahol majd az aprd hid aldl ve-
gyiik fel a doglott oposszumot. Ezt a
“gsemegét” ajandékozzuk oda az or-
nek, mire az egy hasznalhatatlan hallu-

ta wzhen

A léghajoval a tenger
kozepén kotattiink ki,

@ mar _penzt, majd tavozzunk. A térre kilépye
obdha, " nyissunk he balra, a sarkanycss

ﬁ“:& ia kapltanyt

ahal a szalma Kozott keresgélve némi
pénzt talalhatunk. Nyissuk ki a varos-
kaput, ehheza hidon levo kapcsolakra

kell a megfeleld sorrendben raallnunk.
{A sorrendibaloldali, also, felsd.) A va-
roshan ént a kanyvtarat latogas-

suk nfeg, ahol Izion, a kinyvtaros mar
ertesilt a kiszabaditott tiindériol és a
joweteliinkrdl. Hogy bebizonyitsuk a
szemeélyazonossagunkat, adjuk oda ne-
ki@ gyik kanyvét. Erre megkapjuk téle
g‘ Mecubarzok kulcsat, valamint egy

fantasy kornyezetben

masik ku!csnt, aml
1ol mgalmasi 3
h .

e!ancn[t sarkanyt
2 templomba, s maris
talaljuk magunkat a masodik
pskiivtvel, Angorral, a Kigyd Dé-
monnal. Hajitsuk bele a gyik landzsa-
jat, s mar is miénk a ajabol ki-
potiyan@ gyemant. A sarkahan,
a csontva al taldthatunk még némi

hoz. Veyyik el a sarkany g
alokajat amikor enpen
mm irany a lég

kizben meq is teﬂe : Fizessiik hat

Izion kényvtdrdban
sajnos az adult szekcid
épp feldjitds alatt dll.

et
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in those cells,

hatd varazstekercs lesz. A varazsiathoz
azonban méy sziikség lesz egy varazs-
kare is, amit a kapitany kis ladikajaban
talalhatunk. Ennek a kinyitasahoz egy
tolvajkulcsot kell késziteniink: vegyiik
ki a parna alol a hajtiit, s hajlitsuk el.
Nyeljiik le a megszerzett kivet és ol-
vassuk fel a tekercset. A varazslat im-
mar mitkodik, am egy capa élalkodik a
hajo mellett. Masszunk le a hajotestbe,
és vegyiink el a hatsd hordokhol egy
hiisdarabot. Nyissuk ki az iizemanyag-
tartalyt, és mérgezziik meg a folyadék-
kal a hast. A capanak viszont jo a szag-
lasa, igy ovintézkedésként hiizzuk ra a
hiidds zoknit a kapitany kahinjabdl, s
csak azutan adjuk neki oda. Vessik a
vizhe magunkat. A tenger fenekén neé-
hany csikohalba botlunk akikkel be-
szélve (it feels...; | really...; Plitake...)
kapunk egy kis hinart, amit vigyiink
észak felé, az erid mellett dolgozo ker-
tész-raknak. A kertész halaja jeléiil ne-
wkiink ajandékozza a kedvenc dsojat,
amit akkor vigyiink is el. Ezutan a ké-
siink segitsegevel nyissuk ki a koralok-
nal és a szirénnél az iisszes kagylot, igy
harom gytngyszemhez jutunk. A szirén-
nel ne alljunk le tarsalogni' A gyon-
ynkkel menjiink el a nagy kagylohéz-
hoz, és kopogtassunk be, majd mm,,
fel a tekndsnek dket. (Could I...) Miu-
tan beinvitalt minket a hazaba, a
neki oda a harom gyingy
egy kincses térképet kapur
a rajta megjelolt helyhe:
geralatti helyszinhez), s
zett pontnal. Eld is

meg a barlangot 0

ou get used to it after while. 1t’s the
¢ | prisoners 1

feel sorry for. 1t's [ike an oven

Izzasztd egy meld
a Styx drzése, dm a
Kaszds mdr megszoka.

gyiik fel a landzsajat és a sisakjat. Lép-
junk be a barlangba. Egy lifthez érke-
ziink, amivel azonban egyeldre csak a
Kod birodalmaba jutnank vissza, ezért
inkabb menjiink tovabh. Egy kisebh la-
birintusha érkeziink, ami azonban nem
tal bonyolult. Ebben~a labirintushan
megtalalhatjuk a tobhszaz éves Isma-
elt, am ot hagyjuk békén. Keressiik in-

Szegény érddg. Pont a
célegyenesben dobta B
be a torilkezét,

vor old guy. He's

finallykicked the bucket. § |
Y.

tiink. Ut kizben azonban elakad, igy a
fele utat ejtoernydvel kell megtenniink,
aminek a pokrocot hasznaljuk.

Az Arnyak birodalmab@jitottunk. Be-
széljiink a kapuval, es adjuk ki maguns

Ime egy Tz Démon,

r

aki nem b.'rJa a fuzer F

ou're not one of my quards. What are you
/ - doing down here?

i T P

P

s tirjik el a2 mént tmt;mﬁmi

- mal. haﬂﬁnﬁg&hawm

talljuk,
ga kéri hogy dl-

A Medizdt egy kis triikkel
kell eltakaritanunk az dtbdl.

'-saél

kat a Mumusnak. (The Boogie Man)
A csel bejott, am csak félig, mivel a
kapu orei rogton bebortintznek min=
ket, a hamis azonositasunk miatt. Ve-
- gyiik fel a kupat és a kanalat, majd

torjiik ki a laza kivet a kanallal. Az
alagit egy masik cellaba vezet. Be-

@ Kibilincselt vénseges sors-
kkal, aki sajnos pont ekkor fog-
ia feldobni a talpat. AtvizSgalva

madon megtalalhatjuk nala @ cem

kulcsat, am az itteni zar sajnos mar
teljesen elolvadt a hisegtal. en-
csére azonban a mi géllank zarja ép, s
még nagyobh szerengse, hugrugyanaz
a kulcs nyitja. Mivtan kijutottunk, be-
széljiink a kapu oreivel (Could |I...),
akik annyira ostohak, hogy kéréstinkre
atis nvultanakw ki

Tavozzunk bal .
pedig a lan I

keléshez.. A l( szasn

nos kumpszerkezettel i
tiink a Styx felett, es '_ atha
utolsd dsszeeskiivore, €
Démonra. Mondjuk neki,
zelodiink {Just...), ma
szoryre a lavat. Mi

csenjiik el az allvanyardl a rubint.
A katakombak kozott felfedezhetiink
egy iires rekeszt, ezen keresztiil tavoz-

- hatunk. Visszajutottunk a lifthez, amit
~ hivjunk le a kar segitségével, és liftez-

ziink fel.
S (]
Immar megvan mind a négy ko, amiket

‘azonban meg véletleniil se vigyiink el Is-

maelnek, ugyanis a gonosz varazslo
disszejatszott a falu bilcsével. Helyeziik
inkabb a kdveket a Mecubarzok kulcsa-
ba, s nyissuk ki vele azt az ajtot, amit a
Mediizanal lathattunk. Az ajt6 mibgott fu-
turisztikus pilotaszekeket talalunk, amik
koziil azenban csak a kozepso mikodik.
Kapcsoljuk be a karfajan a gombot, s
helyezziik magunkat kényelemhbe. Ez
utabhit a duplan, azaz az egeret elenyed-
ve mi magunk is megtehetjiik, ugyanis a
hefejezes kivetkezik. Hogy mi az? Ez
maradjon a végso tanulsag, am annyit el-
arulhatok, eleg meglepo a végkifejlet.
Ha egyaltalan annak lehet nevezni.

Az dreg
teknéc
mindenféle
csecsebe-
csét gyijt.

Mives grafika, kézzel
rajzolt hatterek - csak a
sztori gyengeécske.




...Urile Septim, Tamriel csaszara magahoz hi-
vatott. A beszélgetésen csak harman voltak je-
len: a csaszar, a hirodalmi magus és jomagad.
“Gyujts meg a faklyat” szolt a csaszar, s a ma-
gus egy vakito langgal égo faklyat gyajtot.
“Senkinek sem kell tudni talalkozasunkrl”
folytatta a csaszar. Gondterhelt, kopasz fején
olykor-olykor megesillant a faklya fénye.

.....

oka Lysandus, Daggerfall kiralya. Lysandus,
aki évekkel ezeldtt elesett a harc mezején, de
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- lelke nem fa-
Ialt még nyugalomra. Néhai birodalma-
ban kisért, és bossziival fenyeget. Nem értem,
hogy egy egykoron oly becsiiletes és huséges
emberbdl halla utdn hogy lehet ily gonosz
szellem - csak valami atokra gondolhatok. A Te
feladatod lesz kideriteni a valdsagot, s minél
gyorsabban megoldani a problémat. Es még va-
lami... Néhany évvel ezeldtt egy levelet kild-
tem Lysandus kiralyndnek... Allitolag soha nem

jutott el hozzd ez a levél. A tartalma igen szen-
timentalis és maganjellegii. Nem lenne szeren-
cseés, ha rossz kezekhe keriilne a levél. Nagy
szolgalatot tennél vele ha megtaldlnad a leve-
let s megsemmisitenéd.”

Uj jaték kezdetekor - %
terme- _ \
szete- ¢ )
SeN 3 N ok
karakter N\ 2
generalas
kivetke-
zik. Elg- .», 9 3
szar egy N v f o0

térképen “_iT . \

ki kell jeldl- et

nod, hogy hon- 8T

nan valo vagy (ez ™ ! S
hatarozza meg a

fajod, szarmasod),
majd ezt kdvetden a \%’ ot
karakter osztalyt kell { ‘
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ges (primary), fo (major ) és mellek (minor)
tulajdonsagaidra is el kell osztani

néhany pontot. Ajénlott a
“..  Spellsword osztaly valaszta-
sa, mivel kitiind harcos és
varazslo egyben, s kon-

-
4“_
" nyii kezdeni vele.
o+ A kepernyd al-
: jan, jobb oldalt a
. = karakter arca lat-
hatdo, amire kat-
tintva a karakter-
lap jelenik meg.
Fentrol lefele: Nev,
faj, osztaly, szint
- . [(sziik-
L% s e' &

meghataroznod. Ez két o - \ 3
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désre, ami alapjan a
jaték kivalasztja a
szemelyiségednek
leginkabb megfeleto
osztalyt. Ezt kovetd-
en hasonld modszerrel kell eldonteni,
hogy milyen hattérrel rendelkezik a karaktered,
milyen masodlages képzettségei vannak. Vége-
zetiil arcot kell valasztani a karakternek, nevet
kell neki adni, és el kell osztani a bonusz ponto-
kat a tulajdonsagok kozott (reroll-al lehet djat
dobni az értékekre). A tulajdonsigok magyar
megfeleldje: STR - erd, INT - intelligencia, WIL -
akaraterd, AGI - agilitds, SPD - sehesség, END -
alloképessén, PER - egyéniség, LUC - szeren-
cse. Miutan elosztottad a pontjaid, az elsodle-

ges tapasztalati pont a kovetkezo szint eléré-
séhez), arany, kimeriiltséq, egészség, teher-
biras. Affiliations - azon szervezetek listaja,
melynek tagja vagy. Skills - egyéb tulajdonsa-
gok (primary - elsadleges, major - fd, minor -
mellék, misc. - kiilinleges). Inventory - a
targylistad, Spellbook - varazskinyved, Log -
jelenlegi kalandjaid leirasa, Notebook - jegy-
zetfiizeted.

NEHANY TRIKK
A KEZDETEKHEZ

Pénzed oroszlanrészét érdemes bankban tar-
tani. Kamatozik, nem lopjak el sth. A céhekbe
s szervezetekbe vald belépés szinte csak

elonnyel jar. Ha hetérsz egy dj varosha,
keresd fel az ij szervezeteket, céheket, és
lépj be. Egy kocsit szerezz he mihamarabb, s
a kiildetéseid soran dsszeharacsolt cuccokat
vidd el eladni a legkozelebhi varoska
holtjaba.

kor, ha a varazslat neve elé eqy $ jelet teszel,
az eredeti ar 25%-aért kapod meg. Ha ! jelet
teszel elé, naponta egyszer szabadon eliGheted
art a varazst.

A gyors fejlddés érdekébenwonulj el egy fog-
adoba, varazsolj, pihenj, vasarolj, pihenj stb.

Alvas eldtt |dj el egy Detect enemy vardzst, és
ahol a legjobban forog az iranyti, ott a leghiz-
tonsagosabh az alvas.

Ha bizonyos vagy henne, hogy jocskan van
kincs a kovetkezo aldozataidnal, varazsol
eqy szerencsenoveld varazst, s a kincseknek
akar a fele is varazstargy lehet.

A varosokban éjjelente érdemes egy open
doors varazzsal kinyitnia holtokat, és kiramol-
ni a raktart. A polcokhoz viszont NE nyljal.

A titkos ajtdk nem is olyan titkosak - ugyanis
jelezve vannak a térképen.

Hogy lehet elfogni egy lelket? Minde-
nek elott egy fura szerkezetre van sziikséq, amit
avarazscehben lehet kapni - nomey egy lélekre.
Figyelj az ellenfelek hangjara, hogy honnan
ﬁnﬁ!::tduézzaz ajtoknal, ne til kdzelrdl nyisd
ki dket.

daggerfall

PC: 486/66, BMB RAM, 2xCD, VGA, SB
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Mar mindenki a MicroProse Grand Prix Manage-
renek masodik kiadasara vart, amikor az Electro-
nic Artstol szép csendben megerkezett a TEAM
F1. Bar a program nem egészen friss, annyira jo,
hogy muszaly beszamolni rola. A nemet szer20-
paros ugyanis annyira komplett, a Forma 1 min-
den teriiletere kiterjedo szimulaciot hozott
ossze, melyhez hasonloval meég nem talalkoz-
tam. § ha ehhez meg hozzatessziik a 640*480-as
grafikat, és maganak a versenynek sok jatékot
megszegyenito 30-s animalasat, akkor biztosak
lehetiink benne, igazi gyongyszemre leltiink.
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...vagy atvesziink egy mar letezo csapatot (an-
nak dolgozoival, szerzddéseivel, szallitaival),
vagy teljesen nullarol kezdunk el egy dj hirodal-
mat epiteni. Ez a masodik kegyetlen feladat, hi-
szen pénz és himev nelkiil senki nem all szobha
veliink, nincs szponzorunk és minden alkatrész
tiihbe keril. A feladat viszont sokkal érdekesebb
€s az esetleges eredmeny is sokkal nagyobb di-
csoseget jelent.

ter kozott a jobb gomb-
bal, a szobak két vége
kozitt pedig a kepernyo
legszélére mutatva mo-
zoghatunk. Ha innen bar-
hova belépiink, vissza a
jobb gombbal jutunk.

Makett: Ahogy a csa-
pat novekszik, a sziikos-
sé valt épiiletet hovite-
niink kell. Az épitkezés
alatt embereink rosszabb
hatekonysaggal dolgoz-
nak, ezért érdemes a va-
kaciora idoziteni

Polo: Bevételiink egy
reszet  ajandektargyak
értekesitésehol szerez-
hetjiik he. Itt megadhat-
juk a targyak arat vagy a
vart hasznot. A szponzor
nevet viselo ajandekok
olcsohbak, mert ezek
aranak felét a tamogato
adja.

Panceéelszekreny:
Bevetelek és kiadasok.
Fennmaradasunkat hata-
rozhatja meg, hogy a lap
aljan pozitiv vagy negativ
osszey jelenik-e meg.

Tervrajz: Fejlesztés
Egy F1 auto kb 3000 apro
reszhal all, s a statiszti-
kak szerint ezeknek csak
1 szazalékat hasznaljak
fel a kavetkezo idényben. A hianyzo 2970 alkat-
részt vagy minden évhen ujra kell vasarolnunk
vagy sajat fejlesztésekkel kell potolnunk.

A fejlesztok csapata max 40 fdbol all. Uj embert
a menedzser szobajaban feladott aprohirdetés-
sel vehetiink fel. E csapat hatékonysagat szamu-
kon til a fimérndk képességei s az emherek le-
terheltsége hatarozza meg. Ha nincs specialis
utasitasunk, a konstruktdr a sajat dtleteit pro-
balja mey keresztiilvinni.

A Budne! gombhal az egy idényben fejlesztésre
Z ﬂ]ukmen Mnsmgel navel-

zdbb kamatokat ad), illet-
ve felesleges pénziinket
kithetjik le. A szerzddés
feltételei filggnek az
osszegtol, a hataridotol,
€s a csapat addig elért hir-
nevetdl,

a

Momto Az aIkatreszplat:nn a nagyohb csa-
ott, ij, de elavult alkairesze
van

: mnﬂinmircsakamg!sleln
noti kell gondoskodnunk. A s m—

st a fontosabh embereknél egy alkudozas
elfizi mes. It valtortathatjuk a szerzidés
hosszat, az éves fizetést, a jutalmakat és elva-
rasokat. Az alku allasat az autdpalyan futd
autok jelzik (ha a piros vezet, varhatoan elfo-
gadjak az ajanlatot). Kinigas {Dismiss) eldtt
minden alkalmazottnak fél év felmondasi idd
jar. Ha ezt nem akarjuk kivarni, az alkalma-
zottnak karpatlast kell fizetniink. Az elbocsaj-

FRANK WILLIAMS,I

tast jol gondoljuk meg, mert egy régi ember
megtartdsa sokkal olcsabh, mint egy hasonld
kepességi aj felvetele.

Ezen a képen vehetjiik fel a fejlesztok fomérna-
ket (akinel az is fontos, hogy van-e valami szak-
teriilete), a lahorban dolgozd csapatot (Work-
shop Team - akik a karbantartast és a sziikséges
javitasokat végzik, valamint ha van harmadik
autonk, tesztelik a kifejlesztett alkatrészeket), a
hox csapatot (Pit Team), a versenyszervezdt
(Race Manager - az egyes palyakon a kocsi fi-
nomhangolasat prohalja elvégezni) és az iroda-
vezetdt (Personnel Manager - aki a dolgozdk
iigyeit és az adminisztracio iranyitasat végzi). A
ket utolso ember nem nélkiilozhetetlen, de sok
gondet kepesek levenni vallunkral.

Az dllasokra jelentkezdk kivalasztdsa hasonld,
Példaul a pilotaknal vegignézhetjiik a teljes va-
lasztékot, de az oldalsd gombokkal (szerzidés
nélkiiliek, max fizetés, F1 eldélet...) siikithet-
| Mixed Poolbil olcsd, tehetséges és




gokarthan edzett vagy gazdag (akik még fizetni
is hajlandoak, hogy beiiljenek egy F1 autoba)
versenyzoket szedhetiink dssze. Itt lehet szeren-
csenk, de biztosra csak F1-ben edzett pilotakkal
mehetiink. A vezetok kepességei koziil a gyakor-
lat es a vezetai képesséq az ido soran fokozato-
san fejlodik, a kockazatvallalas, a fittséy, a mo-
tivacio és a koncentracio pedig egyre csokken.
Vegiil errdl a keprol jutunk a titkarsagra.

Lelato: Itt versenyautonk es oltozekink sza-
had feliileteit adhatjuk ki szponzorainknak.
A hirdetés ertekeét ket dolog hatarozza meg: a
csapat versenybeli helyezése és a reklamfeliilet
helye és mérete. Az eayezkedés soran alku tar-
ya a szerzodes hossza, a helyezesekert jaro pre-
mium és a hirdetesert fizetendo osszeg (a Nego-
tiate gombbal kicsit modosithatjuk a szponzor
ajanlatat). Ha gazdagabh tamogatokra vagyunk,
meghizhatunk egy jobb vagy rosszahh hroker ce-
get, aki termeszetesen a szerzodés utan leveszi
az ot megilleto részt.

T

Kabat: Eqy pillantast vethetiink a laborban
folyo munkara.

Nyitott konyv: Mivel minden alkatrészt
keptelenek lennénk magunk eldallitani, érdemes
olyan szallitokkal (pl. motor és gumigyartokkal)
szerzodest kotni, akik maguk is fejlesztenek. A
vegasszeget hefolyasolja a csapat hirneve, a da-
rahszam és a szerzodeés hossza. Egyes gyartok a
szallitmany egy részéért cseréhe hirdetési felii-
letet kernek.

Iratgyiijto: it adhatjuk meg a pilotak kozot-
ti rangsort.

Naptar: Indulas a kivetkezo versenyre. Meg-
adhatjuk, mennyi embert, autot és alkatrészt vi-
sziink magunkkal, s kozben érdemes szem elott
tartani az utazas és szallodakoltséget.

Faliajsag: Az itt heallitott munkaido (napok
es orak), szahadsag, és a toloraért jaro jutalom a
pilotakon kivil minden alkalmazottunkra erve-
nyes. Ha til sok munka van hosszi ideig, csok-
ken a csapat moralja es igy hatekonysaga is.

Naptar: A pilotak idobeosztasa Itt megadhat-
juk, hogy 1 honaphan hany napot dolgozzanak, s
ezt az idot mivel toltsek el. A lehetoségek kizott
szerepel konditerem, reklamfellépesek, tanfo-
Iyamok (a technikusok és a pilota kozotti jobb
kommunikaciot, s igy az autd gyorsabb beallita-
sat seqiti) és normal edzések.

Iroasztal, rajztabla: A technikusokat szin-
tén elkiildhetjik konditerembe, tanfolyamra,
valamint a kerékcsere és tankolas idejének

‘ optimizalasa.
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Polc: it adhatjuk at
feladatainkat az iroda-
vezetonek. Ha nincs he-
Iyettesiink, allashirde-
teseinket adhatjuk fel
innen.

Auté rajtszama:
A kovetkezo autora valt.
Workshop mana-
ger: A labor fondke az
autd dsszeszereléserdl, a
hibas alkatrészek cseré-
jérdl és javitasardl gon-
doskodik. Rahdkve min-
den alkatrész mellett lat-
hatjuk a tnak tervet (hii-
velykujj - minden rend-
ben, daru - csere, kules -
javitas). Minden donte-
set feliilhirathatjuk,
majd az OK-val elindihat-
juk @ munkat. A folyama-
fot az alkatrészek alatti
szin jelzi (zdld - beszere-
Iés, piros - kiszerelés,
kek - javitas). Bizonyos
alkatrészeket csak egy-
mas utan vehetiink ki és
tehetiink vissza, igy egy
komplett javitas elég so-
kaig is eltarthat.

Race manager: Min-
den verseny utan meg-
mondja, mi az ami jo és
mi az amit javitani, cse-
rélni kell. Ha valamire rahokiink, valaszthatunk
veszelyes.

Motor: Itt eqy lapon a motor és a tohbi alkat-
rész osszhangjat tanulmanyozhatjuk. Eqy kozepes
motor atlagosan 400 km-t bir ki, ezutan szervize-
lesre szorul. Ez azt jelenti, hogy egy-egy verseny-
re minden autohoz legalahh ket motor kell, plusz
eqy az elozetes tesztelés idejére.

Kerék: Csak a tesztpalyan van sziikség ra. Ek-
kor aFittel cserélhetjiik ki a raktaron lévo ot tipus
valamelyikére.

Polc: Raktarkészletiinket vizsgalhatjuk végig.
Ha valami fontos alkatrésziink hianyzik, nem tu-
dunk a kovetkezo versenyen elindulni. Itt a 65
szazaléknal jobb allapotban lévo részeket javit-
hatjuk (Repair) vagy megprobalhatjuk eladni (Sell)
oket. A nem eladhato alkatrészeknek a bezizasat
(Dispose) is nekiink kell fizetniink.

Ventillator: A szélcsatorna napi bérleti dija
3300 dollar. A csatornaban a szél sehesseget és a
szarmyak szoget modositva kereshetjiik meg az
optimalis gyorsulas, végsebesséq aranyt.

Szamitogép: Ebhen a géphen a motor terhe-
leset tesztelhetjiik. Alul a grafikonokon a sebes-
seget, az izemanyanfogyasztast s a hatekonysa-
got mutatjak. Megvaltoztathatjuk az izemanyag
osszetételét, a motor kapacitasat és a sebvalto
fogaskerekeinek attetelét. Ezekkel a valtoztata-
sokkal tonkretehetjiik a motort, illetve szahalyta-
lan heallitasokhoz is juthatunk (PI. 3000 kohcen-
tinel). Az attetelt heallitasat érdemes mindig a
miiszerészekre hizni. Ha magis hozzanyulnank,
valtoztatasaval a gyorsulas vagy a nagyobb vég-
sebesseg javara donthetiink.

Garazsajto: Teszt. A tesztpalya herlése ko-
moly pénzekbe keriil. Ha titkainkat is meg akarjuk
orizni, érdemes egész napra kivenni. Itt a motor
es a kerék homeérsekletét, a motor fordulatsza-
mat, a sebességet, a fogyasztast, a lefeld nyomo
erdt, és a kanyarhan a pilotara hato centrifugalis
erot vizsgalhatjuk kiilonbozo beallitasoknal.

Torony: Az ablakhan a palya adatait és a ko-
vetkezd 3 napra szolo idojarasjelentest hongész-

hetjiik végig. A tengerszint feletti magassag, a
paratartalom és a homérséklet mind hefolyasol-
ja az iizemanyag osszetetelet, a szarnyak bealli-
tasat (meleghen kisebh a lefelé nyomo ero) és a
kerek tipusat.

A versenyigazgato minden palyara megjegyzi az
elozo évek optimalis beallitasait, amin edzésen
meg tudunk valtoztatni. Mikozben probalkozunk,
mindig csak az egyik autot erdemes a palyara ki-
kiildeni, hiszen kozben a masikon mar elkezdhet-
jilk a szitkséges javitasokat.

Versenyiroda: A lakokocsi fiilkéjeben uj al-

katreészeket, sot akar egy teljes autot is rendel-
hetiink. Ha szerencsénk van, ezek a kivetkezd
reagel megérkeznek, de erre nem lehet egy kar-
riert alapozni. Ezen til osszehivhatunk egy csa-
patértekezletet, ahol a pilotak taktikajat (az el-
vart minimalis helyezés és a masiknak nyujtandd
segitség), a versenyben indulo autokat és a tan-
kolasi stratégiat (a gép a maximalis fogyasztas
alapjan kesziti el a tervet, melyen érdemes val-
toztatni) valaszthatjuk ki.

Tuning: Itt olyan triikkdket vethetink be,
melyeket tiltanak a szabalyok. Ha igenyhe
vessziik ezeket, agy kell menniink, hogy a ver-
seny utani ellenorzésre mar minden rendben le-
gyen (tehat legkesobb az utolso korben vissza
kell tenni a rendes alkatreszeket, szabvanyos
tizemanyagot).

Labor: Itt a versenyigazgato seqitségével ke-
szithetjuk fel autonkat a versenyre. Donteseit fe-
lilbiralhatjuk, de a kisérletezés életveszélyes.
Ha nincs ilyen emberiink, a verseny szinhelyén
herelhetiink fel tanacsadot. Itt azonban nem va-
logathatunk. Lehet, hogy rosszat fogunk ki és
biztos, hogy nem ismeri az autot. Ha még hozza-
tessziik, hogy hosszu tavon tibbe is keriil...

To Train/Qualify/Race: A versenyt harom mod-
han nézhetjiik végig. Lassuban az autok 3D-ben
szaguldoznak a palyan, ami latvanyos, de
hossziisaga miatt egy ido utan unalmas. Koz-
epeshen a palya alaprajzan rohand pontokat
leshetjiik, s ha valami érdekes esemény tortént
megnézhetjiik lassitva. Az elsd ket valtozathan
folyamatos radio dsszekottetésben vagyunk a
pilotakkal, s ezen keresztiil taktikai tandcsokat
adhatunk nekik. Amikor betérnek a hoxba, he-
leszolhatunk a kerékcseréhe, tankolasha és az
egyéh javitasokba is. Végil a gyors madhan
(Ready gomb) pillanatok alatt lemeqgy a futam, s
igazahol csak a végeredmény lesz szamunkra
hasznos informacio.

DK

A ket, eddig teljesen ismeretlen srac tehat va-
lami egeszen nagyot alkotott. A Team F1 mind
grafikajaban, mind pedig a Forma 1 verseny és a
korilotte folyo munkalatok szimulalasaban a
legjohhak koze fartozik. Ez egy olyan program,
amely meq jo par heti jatek utan is fog djat, ér-
dekeset nyujtani. S erre a par hétre sziikségiink
is lesz, ha egy uj csapattal meg akarjuk nyerni a
vilaghajnoksagot.

PC: BMB RAM, 486/100, SVGA, 2XCD, SB

0%
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A jdtéktermekben még mindig kétség-

a Virtua Fighterhez hasonldan, ezt a jé-

teleniil a Daytona USA a sztdr, noha tékot is ‘remixel jék". Igy sziiletett meg
mdr jé két éve hogy megjelent. Ezen

a két (] pdlydt is tartalmazé Daytona
USA Championship Circuit Edition,

P ORITION

‘.‘_ 3 \é
224 .

Nemzeti |a
Parkban a
hdttérben |

mikodik. )

nincs is mit csodalni,
hiszen melyik mds jd-
tékban lehet 39 gys-
nydriien kidolgozott
széria auté ellen ver-
senyezni, olyan tokéle-
tes pdlydkon, hogy mdr-
mdr valésdgosnak hihet-
nénk, és olyan hihetetlenil
életh( irdnyitds mellett, hogy az
ember mdr tényleg érzi maga alatt
a lderdket. Koztudott, hogy a jaték-
teremben még a kormdny is rdngat,
amit egy-egy ergszakosabb versenyzé-

vel lokdosodve igen keményen kell

tartanunk.
o

Amikor a Saturn megjelent, a Segdnak
minden nagydgyd ijdt be kellett vetnie a
Sony elleni csataban. Ezek kizé tarto-
zott a Daytona USA-is, aminek az elébb
emlitetteknek kdszénhetden rohamlép-
tekben késziilt el a Saturn verzidja.
Akkoriban persze még nem ismerhették
olyan behm‘oan a Saturnban rejld lehe-
téségeket, igy a grafika elégge megko-
pott a jdtéktermi géphez képest, noha
a hangulatot, s minden egyebet tekint-
ve 100%-ig ugyanaz volt. Hogy mire ké-
pes a Saturn, azt rd egy évre, a Sega
Rally mutatta be. A Daytondnak azonban
véltozatlanul megmaradt a hatalmas ra-
jongdtdbora, igy kézenfekvd volt, hogy

,.19' amit legegyszeribben lgy jelle-

| mezhetnénk, hogy egy dj Daytona,
Sega Rally grafikdval. A jdték el-
készitésénél a Sega Rallyndl mdr
jol bevdlt rutinokat hasznositottdk.
| Immdr az dj Daytondban is egész
képernydn, kifinomultabb grafikd-
val versenyezhetiink, joval tobb
ke.pkocku pereg le a szemiink eldtt
mdsodpercen-
ként, igy

Q

a
mozgd-
sok még si-
mdbbak, a képer-
nyé update pedig mdr
szinte jdtéktermi szinvonald.
Ez utébbit taldn a Dinosaur Canyon
pdlydn lehet legjobban érzékelni, ahol
az alagitba behajtva eddig a régi
verziéndl mindig “kilyukadt” az alagit
vége. Ennek az G vdltozatban mdr
nyoma sincs.
o

A meniik stilusa és elrendezése is in-
kdbb Sega Rally-s beiitési. Nincs mdr
példdul Saturn Mode, csak Arcade, és
Time Attack. Van helyette
azonban kétjdtékos iizem-
méd, aminél a Sega
i Rallyhoz  hasonléan
| kettéosztédik a kép- |
ernyd, és egymds ellen
{ nyomulhatunk. Aztdn
ha mdr tdl profik va- fEes
gyunk, és mdr sem a |

gép, sem a haver nem |
jelent nekiink ellenfe-
let, versenyezhetiink

POSITIonN

Attacknél a sajdt addigi legjobb ered-
ményiink dtldtszé “szellemautdjat" pré-
bdlhat juk meg legydzni.

Sajnos azonban bekdvetkezett az, ami-
8l mdr titkon elére tartottam: megvdl-
toztattdk a kezelhetdséget is. Nyolc
kiilénbézé tulajdensdgli dj koesit hoztak
létre, s sajnos ezek kozil mdr egyik
sem hasonlit a régi Dayto-
ndra. A kocsik jobban ta-
padnak, és jobban lecsa- |
pédnak a falrél. Van per- |
sze néhdny ‘“csdszéko- |
nyabb, tipus, dm ezek
haszndlhatatlanok lettek,
még a gdz-

dt felettiin

adds-
ndl s
megpardiil
a kerekik. A
legjobban még a
Wolf nevii kocsi kezel-
hetdsége hasonlit a régi
Gallop kocsikra, az éreg motoros
daytondsoknak tehdt mindenképp azt
ajdnlom. Aztdn a mdsik kellemetlen
meglepetés akkor ért, amikor nem taldl-
tam a mdr megszokott gombkiosztdso-
mat, holott az eredetinél az volt az
alapbedllitds. A legnagyobb negativum-
ként pedig a roppant idétlenre sikerilt
boruldsokat tudom értékelni. Nem ér-
tem miért kellet a jén vdltoztatni. Ele-
inte tehdt egydltalan nem tetszett a jé-
ték, dm szerencsére csak annyirdl volt
526, hogy jra meg kellett tanulnom jdt-

szani vele. Ez egyébként elég kdnnyen
ment, ugyanis a nagyobb tapadds miatt
a jdték gyakorlatilag konnyebb lett, rit-
kabban kell visszavdltani, a Dinosaur
Canyon pdlydn példdul immdr frankdn vé-
gig lehet szdguldani vdltds nélkiil.
Egyébként az ellenfelek is gyengébbek,
e cikk irdsakor mdr mindegyik pdlydn el-

P OSITION

hl c )
2‘8*%4 ﬂmr:

tehervonat f'obog h’“ g _.

sb lettem még a very hard fokozaton
is. Az iranyitdssal kapcsolatban még
egy fontos info: a jdtek tdmogatja az
gsszes eddig megjelent saturnos ird-
nyitét, beleértve az j, analdg joy-
padet is.
1]

Végiil egy meglepd tény: ez a jaték az
elso olyan konzolos autéverseny, amit
belsd nézetbdl is tokéletesen lehet jdt-

Immdr a
| Dayondval is
visszajdtsz-
hatjuk a
legizgal-
masabb

menteket

REPLAY ##

szani. Teljesen jél érezhetd a kocsi (t-
tartdsa, a kifinomult képernyd update
kévetkeztében jél beldthaté a terep, a
kocsi hangja pedig ebbdl a nézetbdl
fantasztikusan eltaldlt. Valéban dgy di-
bérdg a motor, ahogy a tébbezer kib-
centis amerikai *hajokban” szoktak. A
jdték tehdt feltétleniil beszerzends, dm
azért a régi vdltozatot is tartsuk megl

daytona usa cce 'g‘écé’:
S A i U R N

A boruld-
sok ezittal
nem tul
élethiek.

sajdt magunk ellen, hi-
szen immdr itt is van |
Ghost Car opcid, amit |
aktivizdlva a Time \

Vgszelyes
tomegnyomor |
a szik

5/93%

dtjdrindl )




Virtua Cityben nem sokaig, csupan egy évig
tartott a héke. (Talan ott is le kéne valtani a
rendorfonokoket?) Az utobbi idoben ismét
aggaszto méreteket dltdtt a biindzés. Az a
hir jarja, hogy Joe Fang, az EVL feddnevii
hiinsziivetkezet vezére tillélte a helikopter-
szerencsétienségét - amit az elsd részben mi
idéztiink eld - és most ismét gyands iigyle-
tekbe kezdett. Mindezeknek kiiszinhetden a
renddrség gy dontott, ismét bevetik a
Kiilonleges Gsoportot. A csoport a legutobbi
akciojuk ota egy hdlgy taggal boviilt: Rage-
hez és Smarty-hoz csatla-

A grafikat persze némileq le kellett butitani
a Saturn képességeihez, am ettdl eltekintve
minden benne van, ami a jatéktermi automa-
taban, sdt még tbb is...

A legfdbb kiilonbség az elddhdz kepest,
hogy eziittal mindegyik
palyan - nagyjahol fél-
diton - kétféle itirany [
koziil is valaszthatunk.
Ezzel kiriilbeliil mas-
félszer akkora lett
egy-eqgy szint, mint a |

kozott Janet Marshall
nyomozd is.

Virtua Cop masodik ré-
szének a konverzidja is,
hasonldan az elsd rész-
hez, most is kariilbeliil
egy évvel a jatéktermi
gép megjelenése utan.
Igaz a jatéktermekben a \L
Time Crisis eléggé el-
szipkazta a kuncsaftokat ':

(4 Az ékszerboltban

o drtatlan vdsdriék
e S Idbatlankodnak. LS T
Elkesziilt tehat végre a A,

AT VTSN

v

J 3
WY A szundikdld utasnak )
bizonydra valami baj van
a halldsdval,

ettdl az automatatdl, de otthoni konzolon
hiztos, hogy nem fenyeget ugyanez a ve-
szély. Az AM2 ismét csodat vitt véghez.

e,

A helikoptert néhdny
\ jolsltozott gengszter véd,

A zold egyenruhds
zsoldosok szintén a mi
életiinkre pdlydznak.

pébe cseppeniink. Az egyik rabld a plafonba
livoldoz, mig egy masik mar probal megldg-
ni a szajréval, egy harmadik meg egy tiszt
vonszol magaval. Aztan miutan kisebh mé-
szarlast végeztiink a holtban, kocsiba vag-
juk magun-
kat, és egy
bal bizany | al.llﬁs u‘dﬂ'

8| rem leher | RIEIET
egyenslyozni. || WTII T W8

{ Es ez még

csak az el-

{ so palya!

A profi bergyilkosok
is ezt ajanljak...

lgaz ezzel sokszor elkésnek, igy gyakran
megesik, hogy belgjiik folytjuk a szot. Ez
persze nem ajanlatos, hiszen ilyenkor ugya-
niigy, mint ha eltalalnanak, fogy az életiink.
A gengszterek attdl fiiggden, hogy fejbe,
vagy labon Idttiik dket maskeépp teriilnek el,
sot, még attol fiiggden is, hogy jobb ol-
dalon, vagy bal oldalon érte oket a golyo.
A gép kiilon értékeli az dn. Justice Shotot s,
vagyis amikor csak a fegyveriikre célozva
artalmatlanna tessziik a gazfickokat, de
egyébként azt is, ha egyszerre harom golyot
sikeriil egyazon manusha helelereszteniink.

A masik ketto sem akar-
mi: a masodik szinten
egy luxushajon kevere-
diink tiizharcha, a har-
madikon pedig egy met-
roallomast szalltak meg
a terroristak. A metrdn
az iilések kozott folyik a
csata, ahonnan fejveszt-
ve menekiilnek a civil

utasok, majd akar

= ¥

YT
T e

wl.

Az autds (ldozés az egyik v
legszdrakoztatdbb rész.

_ -(:lfﬂi}i‘f-ll PRESS START
_J

.
egy James Bond
filmben, kimaszunk a robogo szerel-
vény tetejére, s onnan egy helikop-
terrdl szediink le néhany pasast.
Egyszdval zajlik az élet, és pedig nem
is akdrmilyen grafikdval. Az elsd
részhez keépest sokkal szebben és
részletesehben lett kidolgozva min-

i
:
‘
1
______ \
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\

den, pedig a képfrissités ugyanolyan
uyors. Raadasul szinte minden szét-
lohetd! A vazak darabjaikra tornek, a

d konyhaban a dinnyék egyszeriien

szétrobbannak, de sokszor ottmarad-

Virtua Cop 1-ben. A masik Iényeges eltérés,
hogy itt sokkal inkabb akciddiis a kirnyezet.
Az elsd részben ugyebar mindenhonnan csak
ugyanazok az dltonyds yengszterek bukkan-
tak eld, és joforman csak a helyszinek Kii-
lonbdztek. Mindig csak rank céloztak, és
nekiink csupan annyi volt a dolgunk, hogy
eldobb lojiink, mint ok. Ezzel szemben most
rogtdn egy ékszerbolt kifosztasanak a kdze-

nak a falakon is a golyonyomok.
A kedvencemnél, az autds iildozésnél a
gengszterek autoi teljesen ronccsa lohetdk.
A lokharitdtol kezdve a lampakig minden le-
szakithato roluk, a kerekeket kilyukasztva
pedig a kocsik inogni kezdenek, majd ha
még egyszer odapdrkoliink, a kerék kisza-
kad, a kocsi pedig azonnal borul. Mindekiz-
hen vijjog a sziréna, a sebesiiltek iiviltenek,
a civilek kiabalnak, hogy ne Idjiik le dket.

]

Természetesen a Virtua Cop 2-hiz is hasz-
nalhato az elsd részhez adott fénypisztoly,
de ha valakinek esetleg az nincs meg, jo
hozza barmilyen mas Saturnhoz valo light-
gun, mint példaul az Enforcer (mellékelt
képiinkdn). Ha jol be van kalibralva a pisz-
toly, akkor ezittal is pontosan 16, tehat akar
hivhatjuk is 4t a haverokat, és kérhetjiik a
huszasokat menetenként...
Kiadja:
Sega

S A St S A TR

virtua cop 2



BALATI Computers

1146 Budapest,
Thokoly ot 88

Alaplapok GA/MSI,

winchesterek, CD-k, hang-
kartyak, GSM tartozékok,

egyéb alkatrészek.

Haszndalt, mikodoé alkatrészeit

beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.
Viszonteladokat is
kiszolgalunk!
Kérje arlistankat!

Tel./Fax: 341-5343,

06-20/267-507

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
Diakoknak keonfiguraciobol

5% engedmény!

1067 Budapest. Terez krt. 13.
4 Pepita City dzlethazban.

50 meterre az Oktogon
Telefon: 3I22-68026
Csomagh uldo szolgalat

ctol!

is!

Uj szamitogép
szakuzlet!!!
Alkatrészek, perifériak,
komplett gépek igény
szerinti 0sszeszerelése

adio
e &/Stems

1089 Budapest, Rezso tér 21.
Tel.: 210-3500 Fax: 210-3507

http://www.bppiac.hu/radiosys

FaxBank: 180-8611 Kod 1009i#

S

1092 Budapest, Erkel u. 13/A. Tel.: 217-8762, fax: 218-5099
1085 Budapest, Jozsef krt. 36. Telefon/fax: 210-2800

)
5 «s-,

Mw ﬁw;.\! =

Internet cim: hitp//www.mixim.hu

Az drak a 25% AFA-t nem tartalmazzdk, az arvéltoztatas
Kérje aktualis
keresse az Interneten!

jogat indokolt esetben fenntartjuk!
arlistankat Gzleteinkben, vagy

Sony 8x CD-ROM drive
Acer 8x CD-ROM drive.

A felsoroltakon kiviil szamltastechnxkai- és multlmedla észkozok teljes
aruskalajaval, HP- és Starinyomtatékkal, valamint az orszagieg yik
legnagyobb CD-ROM valasztekaval allunk{rasarlomk rendelkezesere'

17.800,-
16.400,-
18.900,-
23 m,-

Acer 16 bites hangkértya  6.480,-

Acer 3D 16 bit hangkértya 6980
- SoundBlaster 16 OEM 10 980,-

SoundBlaster 32 OEM 19. 980,

00871 S6N

“0zy's+ Wvd

) _‘}0’.-}{' ’ﬁakdr kéresd az
7 §76; boltokban ist

MELYIK STILUST CSIPED?
MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYUNK!
LYBERPUNK, EROTIC, SUPERHEROES,

MANGA, BRUTAL, SCI-FI...

vIDEO

Power Beat 2x5W hangdoboz 2.180,-
JAST 2x60W hangdobo: 2.980,
VIP-88 2x120W hangdo 0z  5.920,
JAST 2x240W hangdoboz 6.920,-

580
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abol! A stuffs
le MS rends:

ajlan#
futni, kezdve

Win3.1-en kefeszil la |n!5|

Az opcidkrol {J lghet

a sz0kasos aréade edni,
gyakorolnha gép ellen f ellen,
sot, h |2 zent-gi-

A sokat
emlegetett
Eartworm Jim-
féle specke.

Még élénken él bennem a kép, mikor
eldszor meglattam 6t. Megpillantani, s
megszeretni egy pillanat miive volt. Kicsi-
kesu’hh mikor kbzelebb férkdzhettem
hozza, szerelmet vallottam, majd bele is
vagy két rongyot. Idopont kb. ta-
aly. rszm a Ferenciek tere, s a partner

késve bar, de tdrve nem, a Sega

goyen egyszerl
jelent meg a

f" '/}{;
e \|

.eﬁﬂl nanréi a masikra adja I:;\”‘

keresztiil is  meg
lehet vivni a szo-
kasos esti esi-
hi-puhit. | Nagy
megrokonyades-
sel vettém tudo-

al- graw'ame

stb-vel ﬂge ek

Ang ' 0/
zetek a ja- Aad
tékteremben megslf
¢ kot innen-onnan,, mesz- |
= szehbrdl, vagy premler-plan !
bol. (Lehet sajat szemszdghal is,
de errdl késdhb) A felbontas 320° 200161 |
egész 640*480-ig terjedhet, a géptelje-
sitménytal fiiggoen. Nyole walaszt-
ke hato karakter van (késohb meghas
k\ zudtolom magam...), plusz eqy fo-

bal mindenféle csap 10g ki, igyhogy eszedhe

jobb segas jatékok PC-s atiratat. Igaz
igaz, van még mit behozniuk, mert ma még
csak a VF sorozat elsd réét élvezhetjiik
otthon. Azota, mint megtudtam a jatékter-
mekben a 3. résznél tartanak (itt is buktam
2000-et, s raadasul csak a negyedik palya-
ig jutettam: nincs mese, lamer vagyok...)
Nem akarok részletekbe meriilni, de ne-
hany dolgot feltétleniil el kell mondanom.

CEAME &

™. Minimdlis pixeledés T““ R
) a kozeli képeken is.

}' q
lisztason van, modeme ‘-

gonosz, aki egyben a focsuf is, feje- -

Feliilnézetbdl még hatdl karaktert. Ennéi&:’:mn l?}hi‘nm
ldtvdnyesabb az akcic. tobb van, az enki Earthworm dim

S zemélyesen, de szw mmﬁalﬂ afo-
is. Elo arhg eiyszem

tervalaszto
az “'embe-

meniiben csak m 1l keresnet
rad“ 5 mdu!hat
etive” jatek arlm 3
kiprobala k Inalfl
om, fameni, L1 beir
kapkodhatod a fejed. (Visszaallitanl kevéshé
specialis nézetre a EsgDptionsWiew menii-
ponttal lghet.) En szivilbl ajanlom a Toshin-
dent, mert szebh, realiSabb, dragabb, mint a
Virtua Fighter, sot, Dog=hol is fuftathato!

ne jusson megk [
ariilj, ha nem ver “perfektre
kokrol nem is ejtenék f@ |
szot, hisz én vagyok a2, aki Titeket fi-
uyel, hogyan fatszotok, s nem fordit-
va. (Viszonylag egyszerii az egesz, hi-
szen meghatarozott Combo hillentyiit
allithatsz be) Ha nem tetszik elsire a
karakter fizimiskaja, a felfelé gombbal

valtoztathatod, de szerintem ez a legke- Kiadia:
| vesebb. Nos, emlitettem a nyolc valaszt- | |b.&. toshinden Se ;a

PC: P75, 8MB

, S mar

B RAM WINS5, (5)V6A, CD SB

188 7%

Vald igaz, megtalalhatd itt minden, a Hakk-
yoku Kentol, a Jeet Kune Don 4t a Kung Fu-
ig, bar a fejlesztak inkabh a latvanyossagra
tirekedtek, mintsem a mozdulatok és tech-
nikak életszeriiségére. De nem untatni
‘akarlak benneteket, inkabb egy kis cheat-
sel fiiszerezném meg a leirast:

ost. Amennyiben Gold Dural szere-
tunk tetszelegni, a Character
selection'meniiben egy le, fel, jobbra, majd
egy [Del}+halra speckdval meg is teheted.

‘ Indoko!r a vedekezo bedllds.

,!

yiknek kozel (ugyancsak valasztha-
lehet arcade modban a

zésedre (annak ellenére, hogy minimum-
ként a P75 van eldirva...). A kameraallasok
szemkapraztato modon valtoznak, s ki
kapcsolhatok

Ha jal csinatal mindent, egy “wush” (a VF

utan szabaton...) hangot fagsz hallani.

Eziist Dural esetében a fas a kiivet-
kezd: ugyanaz, mint fentehh. an lehet
a ring méretét allitgatni, 3

lonbozo lassito
; fektek, mint példau

0 aruhazat finomsaga,
az arnyékolas, és a
kdrnyezeti valtozok.

A leiras szerint: lyat valasztanal? Mi
Nyolc karakter, A “Press start” képer !
nyolc harci meg a “Le” billentyiit, majd nyomj egy

Entert. Ezek utan (ha mindent pontosan csi-
naltal), az opcioképernydnél meg kell hal-
lanod a “K.0.” heszdlast. Az egérrel szam-
bazz le az “Exit” gombig, majd a “Le” bil-
lentyiit nyomd le még egyszer. Ha iigyesen
csinaltad, a kurzor eltiinik. Még eay
Del gomb, s maris megjelenik az uj opcid-
képernyd, melyhdl tetszés szerint valaszt-
hatdk a palyak.

virtua fighter

P75, BMB RAM, WIN95, (S)VGA, €D, SB
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Gondolom, sokan emlékeznek a klasszi-
kus nyomozé elsd kalandjdra a PC kép-
ernydjén, melyben egy “hasfelmetszét"
kellett kézre keritenie. Az elsd blikkre
egyszer(inek 1(in eset persze hihetet-
len fordulatokat vett, egyre bonyold-
dott, rengeteg részivevje és gyansi-
tottja lett, mire végre minden szdl el-
kotésre keriilt, s fény deriilt a motivd-

Ismerni kell a trikkét,
ha nyerni akarsz.

cidra és a gyilkos személyére. A "rézsa-
tetovdlds" térténetben sincs ez mds-
ként: megtartva a jaték felépitésbeli
tradiciéit, az Electronic Arts mihelyé-
bél ismét egy Conan Doyle novelldval
felérd md keriilt ki, A jaték kinézete

A legendds Baker Street-i
porta: még ma is megtekintheté.
Persze halottak nélkiil,

- N AL

alkalmazkodik a kor kovetelményeihez:
SVGA, élethl ray-trace képek, digitali-
2dlt, beszéld szerepldk. A torténet mé-
rete még nagyobb, a pdrbeszédek, sz-
vegek még terjedelmesebbek, a szerep-
l6k szdma tobb, a kibogozandé szdlak
kuszdbbak. Egyszéval minden kalandor-
nak fnyencfalat ez a program.
(%]

Az irdnyitds kicsit megvdltozott - se
elényére, se hdtrdnydra - most a jobb
gombbal lehet elghivni a cselekvé menit
egy tdrgyon vagy személyen dliva, kiva-
lasztani a sziikséges igét (a look, mint

. megnézni, minden esetben aktiv). Két

parancs a jobb gomb megnyomdsakor
mindig vdlaszthaté: az inventory, azaz a
tdrgylista, ahol a tdrgyakkal szintén a
Jobb gomb segitségével manipuldlhatunk,
€s az options, amivel a lemezmiiveletek-
be (mentés, toltés), hangerédllitdsba és
egyéb bedllitdsokba piszkdlhatunk bele.
A bal egérgombbal mozgathatod a hést
a kivdlasztott helyre, illetve a tdrgya-
kat automatikusan megnézheted vagy a
szerelokkel beszélhetsz. Amennyiben
Watsonra kattintasz, megjelenik a
Journal sz6 is, mely segitségevel a dok-
tor jegyzeteibe kukkanthatsz bele.
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Akkor kovetkezzen egy szlikszavii le-
irds, de eldtte néhdny dltaldnos jé ta-
ndcs: mindent és mindenkit nézzél meg
(look) fobbszor is, mivel egy dialdgus
utdn mdr mds lehet egy vizsgdlédds

Ebbél az epizddbdl sem maradhatnak
ki a kemikdlidk és egy kis vegytan,
1R

eredménye. A beszélgetés-
re (talk) ez (gyszintén
igaz. Tehdt: ha minden
veszni |dtszik, mindent "lo-
ok-olj" és "talk-olj" @t is-
mét. Ha egy szerepldvel
beszélgetsz, és kimeriltek
a lehetéségek, beszélgess
el Watsonnal, sokszor ez
is szikséges, hogy (jabb
lenetéségeket kaphass, A
program egyébként erdsen
szovegcentrikus, a inkdbb
a beszélgetéseken van a
hangstily, mint a klasszikus
kalandjdték-cselekvéseken. Persze az is
akad jocskdn.

ROBBANAS A
DIDGENES KLLUBBAN

Holmes meghivét kap bdtyjdtdl,
Mycrofttél a Diogenes Klubba, ahol
minden bizonnyal valami fontos dologrdl
akar tuddsitani. Amint a klubhoz ér Hol-
mes, robbands rdzza meg a klub épile-

tét, ablakok tornek, szekek repiilnek...

A klub felrobban.

Holmes egyelére szornyli balesetnek
tekinti az esetet. Igy Watsonra lesz
sziikséged a jdték elsd részében -
hagyd el a Baker Streetet, s menj a

Yard elé, ahol beszélgess el a rendar-

rel és Augie-val, az “itt a piros, hol a
piros” jatékossal. Ha sokat nem is, de
annyit sikerll megtudni, hogy Mycroft-
ot a Bart kérhdzba vitték. A kdrhdzban
hosszas nézelddés, a fondvérrel és a
betegekkel vald diskurzus
utdn sikeriil elérni, hogy a
haolottkémhez beengedjen,
aki megmutatja az Gtat a
betegszoba felé. Bent a né-
vértdl megtuded, melyik be-
teg Mycroft - amire égetd
szikség van, az a gylr(je,
mely egyben a klubbelépd. A
klubba a gylir(i megmutatdsa
utdn beenged az ér. A ro-
mok kozill a éra szdmlapjdt
kell felvenni, s hazavinni a
Baker Streetre. A vegyész-
asztalon sikeriil analizdlnod
egy kis szulfid segitségével

Ismét egyiitt a legendds pdros a PC képernydjén
- Mr. Holmes és Dr. Watson.
: ]

az Gralaprél lekaEur'T anyagot - valami
robbanészernek kell lennie. Az ered-
ményre Holmes végre hajlandé elhagyni
a szobdjdt, s belevetni magdt a nyomo-
zds siiriijébe.

Vedd ki az iréasztalbdl a ldmpdst, majd
elso utad a Yardra vezessen. Elészér rd
kell jonni Augie kdrtyatrikkjére - min-
dig a keze ald rejti a lapot - és a trik-
kot elmesélve a rendérnek, dromében
beenged az Grsre, Az drson az ligyele-
testdl megtudod, hogy Lestrade épp el
van foEIalva egy halggyel, akinek a bdty-
jat behoztdk, s a bolondok hdzdba akar-
Jak csukni. Beszélgess Watsonnal, az
ugyeletessel, nézd meg a konyvespolcot,
ajanld a Britannica enciklopédidt az
tgyeletes figyelmébe, aki a leirtak alap-



huszon

Holmes gondterhelten kitekint az ablakon
- taldn kintrél vdrja a megolddst.

Jjdn megbizonyosedik a fitl betegségérdl.
A halgy tdvozik, Lestrade szabad - kérj
téle engedélyt a vizsgdldddshoz. Az
engedély birtokdban bejut-
hatsz a klubba. Vedd ma-
gadhoz bdtydd szelen-
céjet, majd prébdl-
kozz mindenfelé ke-
resgélni - sajnos az
&r mindig rdd szél.
Vedd'rd Watsont,
hogy terelje el az
or figyelmét, majd
rdntsd le a ldncot.
A ldnc segitségével
hiizd ki a tdskdt a
gerenddk aldl, tedd
a ldmpdst a geren-

i ddk ald, mdssz be, s
vedd fel a kis ru-
gét. Irdny a kérhdz.
A fénéver Holmest
még a halottkémhez
sem engedi be, ezért
kénytelen leszel efquritani
az itt vdrakozd pdcienst (elétte beszélni
kell mindenkivel, megnézni a két kijdra-
tot). Amikor elviharzik a fénévér, nézz el
a halottkémhez, majd onnan a betegszo-
bdba. Myeroft anagrammdkban beszél,
ali? lehet valamit kihdmozni mondandéjd-
bél - mindenesetre a beteglap alatti re-
ceptet vegyik magunkhoz, és igy féns-
vertdl kérd ki a tdrgyait - mindossze egy
kulcscsomdt kapsz. Nézz el Mycroft [o-
kdsdra, ahol egy 6r dlldogdl. Az Grrel
hosszas hadakozds, és tdrgymutagatds

A klasszikus angol Pub-ok hangulata
- darts, félhomdly, whiskey.

utdn sem jutsz semmire. A bérkoesis el-
szelel, nem tudsz vele beszélni - kiildd
utdna Watsont, s kideriil, hogy a bérko-
csis nem mds, mint egy régi rendar, aki
igazol téged az 8r elétt. Bent a hdlészo-
bdban vedd fel az res papirost és a ké-
dolt izenetet az asztalrdl, vizsgdld meg
a tinfatartét, majd tolts a pohdrba vizet
és gyljtsd meg a gyertydt. A kédolt
tizenet felst sordnak betii helyett min-
dig az ABC eggyel elébbi betdit hasz-
nald. A mdsodik szé a water, a harmadik
a heat. A lényeg, hogy meg kell vizezni,
majd megmelegiteni a papirt. Mdrtsd a
vizbe, majd melegitsd meg. A kirajzold-
dott szavak szerint a "books in greek"-
ben taldlsz valamit. A nagyszobdban la-
pozz az dlivdnyon dllé kanyv elejére (ez
az omindzus kényv, amit az Gzenet ta-

jottél (1,11), a szobdban

|
kar), s egy ires lappal le-
szel gazdagabb. Otthon
tartsd j6dgdz falé a lapot,
s ldthatéva vdlik az frds. Az
eredmény egy levél, amiben
Mycroft elmeséli, hagy a
Vedelmi Minisztériumbol el-
tlnt egy irat, nevezetesen
egy robbandszer képlete.
wEgy rovid névsor is tartozik
a levélhez, ahol az esettel
szorosan kapcsolatban dllok
vannak felfiintetve,
Hdrman a listdrél benne
vannak a cimjegyzékben,
mely az iréasztal tetején van. Elészér
ldtogasd meg Lawtont. Az inasnak

mondd,
hogy fontos ligyben

pedig faggasd ki Lawtont - aki
persze semmit se tud. Nézz el Sil-
verbridge-hez, akinél még a:hdz urdhoz
sem juthatsz be. Thomas Pratt ottho-
ndban pedig csak a hdzinénije fogad.
Neézz el Mycrofthoz, aki Dewar pro-
fesszort emliti, mint a robbanészer fel-
taldljdt. Rébuszokban elmondja Dewar
tartozkoddsi helyét, amit Holmes fer-
mészetesen megfef"r. Dewar-
nak add oda a taldlt rugét
analizdldsra - valdszinG, hogy
evvel hoztdk miikidésbe a
bombdt - mai'd keresd meg a
képlet mdsolatdt a kdlyhd-
ban. Beszélgess el a pro-
fesszorral, majd Iépj le a
Baker Street irdnydba.

A TAVIRAT

Lestradetdl fogad egy tdvi-
rat, miszerint agyonlgttek
egy embert a Temze partjdn

Viktoridnus szoba - modern rendetlenséggel,

a Kleopdtra obeliszknél. A tett szinhe-
lyén csak egy fakabdt fogad, aki Lest-
ratde papirja ellenére se enged nyomoz-
ni. A Yardon szerezz be fovdbbi infor-
mdcidkat, majd ldtogasd meg a friss
hullét a halottkémnél. Mutasd meg a ha-
lottkémnek Lestrade tdviratdt, majd
vizsgdld meg a hulldt, akinek az arca a
felismerhetetlenségig eltorzult a ldvés-
16, €s a hdtsé felén pedig egy rozsa
alakli tetovdlds Idthato, Latogasd meg
Needhem-et, aki dllitélag kihaldszta a
hulldt, Beszélgess el vele, majd vizsgdld
dt a ldddjdt, amiben egy nyakkendét ta-
ldlsz, ami biztosan az dldozaté volt, s
ha igy van, akkor & valaha Cambridge-i
didk volt. Tovdbbi beszélgetés sordn

ey
éra is

elokerdl, ami

szintén a hulldé volt.
Ezt kévetden egyiitt
mentek vissza a fett
szinhelyére, ahol a ldm-
pdt a l|épcsére téve
egy gombra és éra-
fedélre akadsz, vala-
mint a 6. és 12,
lépcsén  vér-

foltok-

e

Le-

het, hogy itt l6tték le az illetdt, s nem
is a viz hozta ide? Needhem nem tud
kibuijni Holmes érvelése aldl, s elmond-
ja az igazat: két dr sétdlt errgl's he-
ves szovdltds kozepette az egyik leldt-

SHERLOCK HOLMES

A képek kizel tikéletesen vissza-
adjdk a a kédés London hangulatdt.

te a mdsikat. Néhdny mdsodperc mulva
jott egy harmadik ember is, aki a gyil-
ossal tdvozott.
Otthon analizdld (kirélrvn’zzet tiszfitsd
le, majd nagyitéval nézd meg) az
érafedelet, melyrdl kideriil,
melyik evben jdrt az
egyetemre az dl-
ozat. Vonattal
menj Cambridge-
be, az alvé por-
tdsnak hozass
Watsonnal egy
kis bort, majd
beszélgess ' el
vele, Kideriil,
hogy volt egy
egyetemi Klub,
melynek tagjai
rdzsa tetovd-
ldst  viseltek.
Az évszdm
alapjdn  nem
lesz nehéz
visszakeresni
az dldozat
nevét.. Tho-
mas Pratt, Es
ami még ér-
dekes: Law-
tonnal egylitt
didkoskodtak.
Pratt hdziné-
nijét nem ne-
héz lerdzni, s
szabadon le-
het gardzddl-
kodni a hdz-
ban: vedd fel
a kalaptiit az
asztalrél, a
hdlészobd-
bél a vérds
posztdda-
rabot, mely
a tlizbe van
készitve
(Holmes
szerint
ilyennel szoktdk dsszekstszni a hivata-
los iratokat); a szenes dobozbdl végy
ki egy dobozka gyufdt - rajta egy
kocsma neve - az asztalkdrdl vedd fel

a fotét, mely Pratt bardtjdt dbrdzolja.
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Egy viktoridnus korabeli szoba képe - ray-trace

mddra, csak a rend kedvéért.

ElGszor nézz el a kocsmdba, ahol sajna
nem sokat tehetsz, A firdébe (ahovd a
hdzinéni dllitdsa szerint szokott jdrni
Pratt) sokkal tobbet. Beszélgess el a tu-
lajjal, majd rédd fel neki higiénia hid-
nyat (nézd meg a torilkozdt, pdrndt, ra-
didtort és beszélj Watsonnal), s ergsza-
koskodj be a medencékhez. Bent megle-
petés fogad: Eldridge Whitney, aki szin-
tén szerepel Mycroft listdjdn. Amig nem
zdrod rd a gozfirds ajtajdt a felmosé-
val s nem fitesz be jol neki, addig
nemigen beszédes. Most hallasz Ratchet
asszonyrdl, aki a Minisztériumbah szo-
. kott takaritani. Lawton tavdbbi informd-
ciokkal tud szolgdlni: ha Ratchet asszony

cimét nem is, de Lord Avery-ét meg

tudja adni. Jenkinsnek, az inasnak igérd
meg, hogy bilidrdozol majd egyet vele.

Avery nincs otthon, csak a buta felesé-

Sherlock Helmes szobdja - a hiheteleniil =,
finom ray-trace kidolgozds minapélddja.

ge. Hivd ki az inast, aki elmondja, hogy
az Ur a St. James parkban szokott id6z-
ni. A parkban végy maddreledelt, szo-
litsd meg Avery testdrét, aki nem enged
Averyhez. Kérd meg az drust, hogy se-
gitsen a majmdval. A majom ellopja a
testor kalapjdt, etesd meg a madarakat,
majd beszélgess Averyvel, aki haszno-
sabb infdt ad Ratchet otthondrél. Nézz
el a kelet vdrosrészbe, menj be a csont-
kovdcshoz, ahol sajnos nem ismerik Rat-
chet nevét, de a zoldségest ajdnljdk,
hisz 6 mindenkit ismer. Beszélgess el
vele, nézd meg a jegyzettombot, a fel-
s6 polcot, majd kérd meg Watsont, hogy
téritse el az dr figyelmér. Kérj lekvdrt
a felsé polerdl, s ez idé alatt keresd
meg Ratchet nevet. Ez utdn sem hajlan-
do eldrulni hollétét az drus, dgyhogy
menj haza, s kérd Wiggins segitségét (a
salat le kell akasztani a keritésrdl) .
Menj el bdrhova, majd j6jj vissza - Wig-
gins itt lesz, s elmondja, hogy a zdldsé-
ges anyja Rafchet asszony. Menj a hd-
lészabdba, 6lts dlruhdt, s menj el a zold-
ségeshez. Fent beszélgess, mutasd meg
Mycroft ndlad lévé tdrgyait, majd kérj
tedt. Mivel nincs, s a részeg férjet nem
lehet mdssal alvdsra birni, menj le egy
adag kdvéért, majd rakj a tiizre, tolts
kdvét a bogrébe, ontsd ki, és add a ré-

' szeg férjnek. Vizsgdlj dt mindent a szo-
bdban, beszélgess el Ratchet asszonnyal,

2

mire kiderul, hogy Pratt lopta el a
dokumentumot, és Ratchet asszony jut-
tatta vissza,

Nézz el Silverbridgehez, aki nagyon
rossz dllapotban van. Ha eldjul, éleszd
fel az asztalon lévo tivegesével. Beszélj
vele, az inasdval és Watsonnal, nézd
meg a fia fotdit, s nagy nehezen kide-
riil, hogy valami tortént a fidval. Nézd
meg az asztalon Iévé firkdt, majd az
dlomtoll és egy lap segitségével tedd
ldthatévd. A sakklépés kombindciét Iépd
‘meg a sakktdbldn, mire kinyilik egy pa-
nel az asztalban, és egy levélre akadsz,
amibél kideriil: a fidt elraboltdk. Vedd
fel a elészobdbél a kendét. Mindenek
elott Toby kutydra lesz sziikség, de

Shermanndl nincs mdr - gyerekhez ke-
riilt, akit a St. James parkban taldlunk.
A gyerek nem hajlandé megvdlni téle,
ezert kérj egy mdsik dllatot Shermann-
t6l. Az asztalkdn taldlhaté sitivel ki-
csalhaté a monglz az érdbdl, s az meg-
teszi a gyereknek. Toby elvezet egy
utcdba a papir-
drushaz, akitdl a
levélpapir szdrma-
zik. Sajnos ronfos
informacioval nem
szolgdl. Az ablak-
tisztité fil nem
litta az elrabolt
gyereket, egyedil
egy nd volt furcsa
neki, aki feltlingen
sok édességet vett
téle. Toby a kendd
alapjdn rossz nyo-
mot fog. Am a le-
vél illata alapjdn
elvezet az omino-
zus hdzhoz. A ka-

laptiivel horgdszd ki a kulcsot a posta-
laddn keresztil, menj be, s megtaldlod
a filt. Egy halgy prébdl menekiilni, de a
szdddskocsi alatt végzi.. A szobdbdl
vedd magadhoz az altatét, a szalvétdt
és.a retikilbdl a levelet. Az utcdn ta-
ldlsz egy gyiirit, melyet vigyél haza
analizdlni. A vizsgdlat utdn kiderdl az
ékszerész cime, menj oda, végy egy
fogpiszkdldt, s miutdn osszehasonlitod a
gylr(t az évéivel, elmagyardzza, hogy
nincs két egyforma brilianské.  Egy
ligyes trikkel (beszéd..) kiildd hdtra
az eladdt, zdrj be, s a kényv alapjdn
azonositsd, kié a gylrl. Kideril, hogy
Lawton menyasszonydé... Lawtont kelle-

metlenil érinti a hir. Mi koze is van

neki az dldozathoz?

Karddal a pisztoly ellen?
Semmi esélye...

A TELJES

S  KIBONTAKOZAS

Hdfra van még Whitney ki-
fag?utésu a minisztériumban,
ahol egy kisebb tiizet kell
csindlnod. Beszélgess el oft-
hon Watsonnal, s beugrik a
kovetkezd lehetdség: a kap-
csolat a Daily Telegraph-ndl.
Ottani bardtod olyasvalakivel
hoz ossze, aki azonositja a
titkos harmadik személyt, aki
a gyilkossdg idején megjelent.
Lawtonndl szinte szabad kezet kaphatsz,
csak eldbb egy bilidrdérat kell adni az
inasnak - a bilidrdtrikkst a Jocktdl ta-
nulhated el a bilidrdszalonban. Innen
kezdve kalandelemekben sziikebb lesz a
Jaték, inkdbb a beszéd és a torténet ki-
bontakezdsa domindl.

Az elsé - persze balesetnek tind
- robbands a Diogenész klubban.

486/66
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Egy atlagos kalandjatek,
igazan szeépen kivitele-
zett grafikaval.
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SUPER NINTENDO

A Magyar TV-ben mostandban A krista
elég ritkdn lehet ldtni a nép- Fold legkiilonbzobb pontjain

szerli Smurfoket, vagy ha G

darabjai azonban a

szordédtak szét, ezéert kell te-
tetszik Hupikék Torpikéket, am hdt térpjeinknek bejdrnia az

egész vildgot.
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Torpilla egy nagy "*
ugrdshoz késziiladik.
& a .

¢
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az Infogrames szeren-
csére nem hagyja cser-
ben a mese kedvels-
it. A Smurfs Travel ,
the World cimi
SNES-re késziilt
platformjdatékukban
két torp foldkoriili dtra indul.

MESE A KET
KiVANCSI TORPROL
Aprajafalvaban persze mindig

torténik valami, ezittal Torpa-
pa legldjabb kutatdsai okoz-
tdk a galibdt. Két kIvdncsi torp
ugyanis nem tudta megdlini,
hogy megnézzék azt a Vardzs
Kristdlyt, amely egy legenda

szerint teleportként képes mii-
kodni a kiilonbiozd iddk és hely-
szinek kozétt, és az egyik éj-

Lo

scrollozédé szinteken

>
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g orpiink elvétette '\
E az ugrdst. RIS
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 szaka belopéztak Térpapa labo-

ratériumdba. Sajnos nem csak
hogy azt nem tudtdk megdlini,
hogy megcsoddljak a kristdlyt,
de még azt sem, hogy meg ne
érintsék. Megtortént a ka-
tasztréfa: a kristdly apré szi-
ldnkokra tort, a két torpink
pedig egy tavoli helyen, egy td-
voli idoben taldlta magdt. Arra,
hogy visszajussanak Aprajafal-
vdba csupdn egy méd maradt:
tjra kell egyesiteni a Kristdlyt.

tiz  kristdlydarabot
kell begyiijteni. Ezen
kivil nem is
taldlhatunk §

zokkal a tulajdonsd-
gokkal
mint az el6zd rész.
A grafika teljesen
rajzfilmszer(, a han-
gok és a zenék el-
mennek, a nehézse

pedig igzonytan elhgﬂ
zott. En nem tudom,
hogy kiknek csindlja
az Infogrames a jd-

tékait, de van egy

: ! A Smurfs

GYEREKJIATEK?

A jaték elején vdlaszi-
hatunk a két torp ko-
ziil, majd rogton Dél-
Amerikdban taldljuk
magunkat. A feladat
minden fdldrészen

ugyanaz: az
oldalra

sok minden
mdst, csupdn
a szokdsos
bénusz élete-
ket, valamint
| kulcsokat, me-
lyekbdl ha foldrészen-

| ként hdrmat begyiij-

tiink, bdnuszpdlyakra
Jjuthatunk.

pdlya egy kissé
Donkey Kong-os
beditésd.

ha én nehe-
zen boldo-
gulok vele,

a k k

mondjuk
nyolc-
eves gyerek
sehogyan
sem fog. A
kristdlydarabok ugyanis mindig
gy vannak elhelyezve, hogy
egy-egy pontatlan ugrds hatdsa-
ra vagy hisz kilémétert kell
visszagyalogolnunk, vagy energi-

egy

o T

dat vesztiink, vagy legrosszabb
esetben azonnal elhaldlozunk.
Nagyon “dtletes” dolog az is,
hogy a jatékban szinte kizdrd-

egy az egy-
ben

ugyana-

rendelkezik,

erzésem, hogy

( Veszedelmes rézbriiek
p

robdljdk lenyilazni Torpillat:

lag csak repiild ellenfelek van-
nak, mint mehecskék meg ma-
darak, amiket a rdugrdsos méd-
szerrel persze roppant nehéz
likviddini. Az olyan dolgok pe-

dig, mint hogy az ellenfelek

mindig djratermelddnek,
vagy hogy a platfor-
mok szélére dllva a
szereplok nem visz-
szafelé, hanem lefelé
szédiilnek, magdtél ér-
tetdddek az Infogramesnél. S
rogton hagy tegyem hozzd,
hogy a pdlydk nagy részénél az
ilyen szédelgés természetesen
azonnali elhaldlozdssal/vizbefi-
Idssal jdr. Rdaddsul a pd-
lyakodokkal sem bdntak
valami bokeziien: a hét vi-
laghoz {amelyeknek mind-
egyike hdrom szintbol dll)
minddssze két pdlyakddot
mellékeltek.

5]

A jdtékot végigvinni tehdt
nem konnyii, annal kény-
nyebb idegbajt kapni tdle.
Igaz, ez az eddigi Smurf
jatékokban sem volt mds-
épp. Osszességében a jd-
ték mondhatni hozza az
" Infogramestdl megszokott
szinvonalat, vagyis akik
szerették az elso részt,
azok elégedettek lesznek ezzel
is. En azonban személy szerint
semmiképp sem vagyok elége-
dett, hiszen a kedvenc figurdm
ebben az epizédban még egy ap-
rocska szerepet sem kapott.
Ja, hogy ’ti az? Természetesen

| Kiadja:
the smurfs FRsmeg
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Tegyiik fel, van egy hiisz éves Zsigu-
lid, melynek mdr eléggé rakoncdtlan-

kodik a seb-
vdltdja. Vajon
mit csindlsz?
Nos, segitek.
Belefeccdlsz
e f y halom
penzt, a sze-
relé persze
alaposan meg- it dhah b die
vdg, aztdn egy ¥
hénap milva
meg a diffe- SN
rencidlmi esik szét... Es minden kez-
dodik elolrél. Amerikdban persze mds-
ként mennek a dolgok. Ott a kidrege-
dett Buickokat meg Fordokat csak
annyira hozzdk rendbe, hogy gurulni
tudjanak, aztdn irdny a roncsderbi,
ami utdn garantdltan nem marad a
gépkocsinak egyetlen ép porcikdja
sem. Kétségteleniil hatdsos mddszer,
hogy kivon|dk az dreg gépeket a for-
galombdl, és nem utolsé sorban még
show is egyben,

MEsE BRUTALISABB

A tfavalyi év Destruction Derby-je
volt az elsd olyan szdmitdgépes jdték,
ami ezt a remek sportot - ha egydl-

Nem mondhatni, hogy macska
mddjdra érnék foldet.

A kedvenc pcffym.' a sdrga csikos sdv
utdn egy gyilkes szakadék tdtong.

taldn sportnak lehet nevezni - dolgoz-
ta fel, minek koszénhetden a siker
sem maradt el.
Hiszen micsoda
élvezet ldtni, ho-
an alakul 4t a
ocsik  formdja,
milyen gyonyorl-
ségesen defor-
malédnak gondos
kezeink dltal. A
jatekbal  akkor
csupdn egyetlen
dolot hidnyoltam:
a boruldsokat.
Azonban mint
mdr annyiszor, a
Psygnosis ismét
bebizonyitotta,
hogy odafigyel az
épité  kritikdra.
(Lehet, hogy el6-
fizettek az 576-
ot?) A Destruc-
tion Derby 2-ben
immdr lgy el-
szdllnak a kocsik
egy-eqy tomegka-
rambol sordn,
hogy sokszor mdr
csak a ldtéhatd-
3 ron kivil landol-
nak. Oridsi boruldsokat, Eerdﬁlésakef
lathatunk, szanaszét repkednek a mo-
forhdztetdk és a csomagtartéfedelek,
imitt-amott meg gazddtlan abroncsok
gurulnak magdnyosan. Es mit csindl a
J6 piléta, ha mendjuk kiszakadt a ke-
rék? Természefesen
a gdzba tapos, és a
kocsit az alvdzon
hizva amig még bir-
ja a motor szusszal,
orsot tor a tgbbi-
ek orra ald. A kisza-
kadt kerék helyén
szikrdt vet a beton-
hoz sdrlédé fém, dm
ez egy cseppet sem
zavarja. Csupdn egy

&

Ley

|

dologra

koncent-

rdl: telibe

kapni a mdsik or-
rdt, hogy aztdn a hit-
drendszerét ripitydra
zlizva végleg kivonja a
forgalombél, s igy &
maga pedig értékes
pontekhoz jusson. A
mdsodik részben fe-
hdt még inkdbb
szabadjdra enged- \
hetjiik a vanddl
gsztoneinket, a ldt-
vdny még brutdli-
sabb.

TELJESEN
ME&GIUULVA

Az egész jdaték
teljesen
dtala-

kult az el6dhoz képest, ami mdr rag-
tén a meniknél is szembe &tlik.
A fomeniiben az elsé gombbal -
vdlaszthatunk a versenytipusok
koziil, a mdsodikkal a ko-
csik, azaz a nehézsé-
ﬂi szintek kiizil, a
armadikkal a pd-
lydk kozil, végul a
negyedikkel kimen-
tett dlldst vagy fel-
vett visszajatszast
tolthetink be. Ez
utébbi egyébként telje-
sen ugyanolyan lett mint a
PlayStation verziondl, ugyantigy
mintha memériakdrtydnk lenne, blok-
kokba menthet ik el a dolgokat. Lej-
jebb még ldthatunk hdrom gombot,
ezekkel egy CD lejatszdhoz jutha-
. tunk, vagy
megnézhet-
jik a re-
ordokat,
illetve djra
konfigurdl-
hatjuk  az
irdnyitdst. A
legalsd, "GO!"
' gombbal in-
dithatjuk a
Jdtekot,
A versenyti-
pusok kazott anazokat taldl-
juk, mint az elédben. A Wrecking
Racing tulajdonképpen az igazi ver-
seny, ahol nem is a célba érés az el-
sédleges szempont, hanem az, hogy
minél jobban megpbrgessiik az ellen-
feleinket. A Stock Car ezzel ellen-
tétben - mint a neve is mutatja - egy
teljesen hagyomdnyos széria-auto
verseny, ahol az elsd pozicié meg-
szerzése a cél. Mindket ver-
senytipusndl négyféle méden in-
dulhatunk: 8t futambél dllé baj-
noksagot kezdhetiink a legale-
csonyabb, azaz a negyedik verseny-
osztdlybdl indulva, gyakorolhatunk
fetszdleges pdlydn, mehetiink csak
idére, és végll a Multiplayer méddal
maximum 9 versenyzé mérheti dssze
a tuddsdt, de persze nem egyszerre,
hanem egymds utdn.

Az bgf aljdn ?ﬂfnek
a sikertelen prdbdlkozdk.

A verseny-
tipusok kozott
a harmadik a
Destruction
Derby, amit
azért emlitek
kilén, merf
bizonydra el
sore minden-
kit meglep,
hogy ennél
csak gyakorol-
ni lehet, vagy
Total Dest-
ructiont, ma-
gyarul Tal- /
élésdit jdtsza-
ni. Ennek az oka az, hogy a Destruc- ]
tion Derby ez(ittal a Wrecking Racing :
részévé lett, vagyis a Wrecking Ra-
cing bajnoksdgdnal egy-egy verseny-
idényt mindig egy Destruction Derby
fog lezdrni. Ha a Destruction Derby
utdn is els6k maradunk az adott ver-
senyosztdly tabelldjdn, egyre feljebbi
osztdlyba sorol minket a gép, s ezzel

N e :
e N
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dsszefiiggés-
ben dj pdlydkon is
indulhatunk. A dologban
az a fantasztikusan jé, hogy
ezdttal nem csak hagyomdnyos pd-
lydkbél van tébbféle a?ukl.'r, hanem az
aréndkbél is vannak vadonat djak. A
kedvencem a

versenyosz-
tdlyban  fo-

sincs, de ez nem akaddlyoz meg a
verseny folytatdsdban.

gunk megis-
merni, s ahol
az aréna szé-
Ién egy hatal-
mas szakadék
van, amibe
régten az ele-
jén a fele
j tdrsasdg bele is zuhan. Itt az utol-
' sénak maradt kocsi likviddldsa nem
nehéz feladat: csak oda kell dlini a
szakadék szélére, és amikor az el-
lenfél nekilendiil, egy kicsit odébb-
csusszanni... Osszesen hét hagyomd-
nos pdlya van, ami koziil
eleinte azonban csak 4
vdlaszthatd, és négy aré-
na, ami kozil pedig kez-
detben csak egyen lehet
gyakorolni.
A pontozds is megvdlto-
zott, méghozzd a kovet-

kezdképpen:
Egy ellenfél likviddldsa:
25 pont.
Megpérditeni pos m /
updn’ egy
s Voo s oo

50 pont.

a témegkarambol.

Megpérditeni
egy ellenfelet
180 fokban:
25 pont.

Megporditeni
egy ellenfelet
90 fokban: 10

pont.

)

A pdlydk bonyolultabbak lettek, te-
le vannak veszélyes ugratékkal, ala-
glitakkal, és néha ketté is dgaznak.
A kocsik most érezhetden jobban
tapadnak, s ennek kaszonhetéen még
Jjobban csapédnak ide-oda. A kaszni
- csakdgy mint a valésdgban - min-
den apro mozdulatra, a legkisebb
fdzfrﬁccsre azonnal be-
eng, ami igy nagyon élef-
szerlivé teszi a dolgot.
Ezzel ellentétben viszont
az ugratdsok meglehetd-
sen el lettek tdlozva, az
autdk tfobbszdz métert
replilnek, és faldet érve
dtgil pattognak, hogy iga-
zdbo| persze azonnal ki-
szakadndnak a lengéscsil-
lapiték. Igaz ez most
egydltaldn nem vdlt a
verseny hangulatdnak a
rovdsdra,

destruktly *

5

A BOX
A mdsik jelentds (ijdonsdg a box.
Ezdttal ha nagyon osszetortiik a
kocsinkat, elmetle‘riink Javittatni.
Ilyenkor be kell hajtanunk a box-uf-
cdba, majd amikor a kocsink autéma-
tdn megdllt a gardzsunk eldtt, of
mdsodperciink
marad a munkdla-
tokra. Ezt nem
végzi el a gép
he?yat‘ri'.ink, ne-
kiink kell a kocsit
az irdnybillen-
tylikkel  "kérbe
jdrnunk®, és a
gyorsitds gomb-
jat gyorsan nyo-
mogatva a kivdnt
helyeken helyre-
pozozni a jdr-
gdnyt. Noha a sé-
riilések kijelzdjén

gyakorlatilag minden teljesen “zald-
re" megjavithatd, a leszakadt motar-
hdztetdt, és efféle hidnyossdgokat a
gép nem fogja pdtolni. Az ilyen dol-
gok hidnya egyébként nem csak esz-
tétikai szempontbdl kedvezdtlen, hi-
szen példdul ha szabadon van a mo-
tor, ugratdskor jobban ledl a kocsi

eleje. A Wrecking Racingnél csupdn
egyszer, a Stock Capndl viszont bdr-
mennyiszer javittathatunk

(4]

A versenyek utdn megnézhetjik az
eredménylinket, s ezt ki is menthet-
Juk. Tlyenkor ha akarjuk, vissza-
Jdtszhat juk az eseményeket kiilonbé-
26 kameranézetekbdl, illetve dttanul-
mdnyozhatjuk a statisztikdkat is. Ha
eqy idényt sikerteleniil zdrunk, sze-
rencsére ezittal nincs visszamingsi-
tés, csak ugyanazt a versenyosztdlyt
kell Gjra jt?fszanunk.

Egynéhdny kocsinak mintha
: szdrnya nétt volna.

AZ ERTEKELES
A Reflections programozdi kitettek
magukért. A pdlydk kidelgozdsa egye-
dilallé, hasonld mindséget PC-n eddig
csak a Screamer 2-ben lathattunk. Az
el6z6 rész sik pdlydihoz képest immdr
dimbes-dombos terepeken szdguldoz-

v 4
B Teljes a kdosz & [}
az aréndban. S

hatunk, éridsiakat ugratha-
tunk, a pdlydk mondhatni
életveszélyesre sikeredtek.
Hirdetpaldnkok, hdzak, fdk
suhannak el mellettiink, vagy
épp neonrekldmoktdl fényes
utcdkon téphetiink. A fény-
hatdsok egyébként is kiilon
emlitésre melték: a nap be-
lesiit a kamerdba, a surlédé
feliletek fényes szikrdkat
csiholnak, az drnyékok kon-
tdrjai szépen el vannak mos-
va. Noha a kocsik hangjdval
nem voltam 100%-ig megelé-
gedve, a csattandsok, és a
csikorgd fémfeliletek  za-
ja maximdlisan betaldlt, a

eavy metdlos zene pedig
mendanom sem kell, abszol(t passzol a
témdhoz. Végiil hagy szolgdljak néhdny
Jjétandcesal. A Wrecking Racingnél tel-
Jjesen felesleges a mezénnyel tartani,
inkdbb menjink ellenkezd irdnyba, vagy
keressiink egy tdgas helyet, ahol oldal-
rél a tomegbe hajtva jél meg tudjuk
tdncoltatni a tobbieket, A Destruction
Derbynél pedig a legjobban a kocsi
elejét dvjuk, hiszen ott van a motor.
Inkdbb csak az autd hdtuljdt haszndl-
Juk faltord kosként,

destruction
derby 2

Kiadja:
Psygnosis

A fejlesztok csodat
miiveltek: fokoztak a
1 fgknzhatat’ant.

97%




sorok irdsakor még pontosan 3 nap
van a DragonHeart (SdrkdnySziv) cimil
film magyarorszdgi bemutatdjdig, ezért
sajnos még nem igazdn tudom, hogy mi-

e 6
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lyen lett. Azt azonban tudom, hogy ha
csak annyira j6, mint amennyire az
ugyanezen a cimen futd jaték, akkor ér-
demes rd megvenni a jegyet. A film és
a jaték egyazon térteneten alapul, te-
hat egy fantasy kérnyezetbe csoppe-
niink, ahol a sarkdnyok nem csupdn a
mesékben léteznek, s ahol egy Bowen
nev(i if ji harcost fogunk alakitani.

A SZOKASOS ACCLAIM
MINOSES

A jdtékot az Acclaim adta ki, ami
mondjuk meg is ldtszik rajta. A digita-

"Lehajolt a

F ¥

lizdlt kosztiimds szereplék - a Mor=
tal Kombat sorozat figurdihoz hasonla-
tosan - meglehetdsen szépen vannak
animdlva, féhasiink pedig egy halom kii-
lénbozé mozdulatra képes. Digitalizdlni
persze csak az emberi szerepléket le-
hetett, a sdrkdnyok a “hagyomdnyos”
mddon, renderelt grafikdval késziiltek.
Ennek ellenére teljesen dsszepasszolnak
az emberi figurdkkal, az animdcid juk pe-
dig gyonydr(i. Rdaddsul, miutdn legydztik
Dracot, aki ezutdn - csakigy mint a
filmben - a bardtunk lesz, teljes mér-
tékben rende-
relt szintekre
is juthatunk.
Az egyes
helyszinek
kézatt ugyan-
is feliilhetiink
Draco hdtdra,
és nekiink kell
8t biztonsd-
gosan irdnyi-
tanunk.
Ezek a
szintek
gyakorlatilag olyanok mint a
Dragon's Lair jdtékok, vagyis csak
néha kell a megfelel irdnybillen-
ty(t lelitnink. Igaz mondjuk, hogy
ezek csak bdnuszpdlydk - hiszen ha
itt hibdzunk, nem vesztiink életet,
csak lezuhanunk, és nem élvezhet-
juk tovdbb a gyenyorii utazdst -
de kdr lett volna kihagyni.

A JATEXMENET

Maga az akcié szépen megrajzolt, paral-
lax scrollozdsi hattereken zajlik. Egy
dtondliéktdl hemzsegd erddbdl indulunk,
majd nomdd harcosokkal, barbdrokkal
kell elbdnnunk, s még ki tudja hdny ka-
tondt kell lekasza-

bolnunk a végcé-

lunk eléréséhez,

Einen elpusztitd-

sdhoz. Kozben ta-
ldlkozhatunk ba-

rdtsdgos embe-

rekkel is, mint a
Kerekasztal lovag- J

Jjaival, akik elott
meghajolva azok

lovagga  utnek

minket, és hasz-
nos dolgokkal ldt-
nak el, vagy dj
mozdulatokat ta-

A sdrkdnyok tize ellen csak
a pajzsunk nydjt fedezéket.

. nita-
nak, plusz
még me il eterdnket is. Az
extra mozdulatokat = csakdgy mint egy
verekedds jdtékndl - gombkombindcidkkal
hivhatjuk eld. Eleinte még csak kezdet-
leges speckokkal rendelkeziink, mint elé-
re, illetve hdtraszdrds, de aztdn majd
tanulhatunk haldlos csapdsokat, stb. A
késdbbiek folyamdn - egy ldnyt kiszaba-
ditva - még ijat is kapunk, amibdl aztdn
mindenféle - tobbek kozdtt tiizes - nyi-
lakat [Shetiink ki. Nyilvesszéket és még
mas dolgokat a hordé-
kat kettészelve taldl-
hatunk. Draco legyd-
zése utdn egyébként
még a sdrkdnyt is se-
gitségiil hivhatjuk.

JOYSTICK-
GYILKOLOK
HATRANY-

BAN...

A kiizdelem egy bril-

lidns otlettel lett
kivitelezve, nevezetesen, hogy
Bowennek nem csak az életereje
fogy, hanem ki is fdrad, amit egy
kilon kijelzd mutat. Ennek kavet-
keztében a csatdkndl némi taktikai
érzék is sziikségeltetik, hiszen
nem lehet feleslegesen hadondszni,
ha kifdradtunk, inkdbb fedezékbe
kell vonulni a pajzs mogé. Ha ezt
nem tesszik meg, Bowen teljesen |
kifdrad, és a kardjdra témaszkod- §
va, tokéletesen védtelenil fogja ki- \
fdjni magdt. A specidlis mozdulatok
kiilonosképp sok energidt emésztenek
fel, igy példdul meglehet, hogy egy moz-
dulattal keresztiilszirhatunk bdrkit, de
utdna majdnem felére csokken az erdnk.

Draconak ennyibél dll
eqgy szénakazlat eltiintetni.

S ELERKEZETTIAJHOSOK IDEJE! S0
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Alighogy keresztil doftik az egyi-
ket, mdris itt a kévetkezd delikvens.

A speckékat meg amigy is csak akkor
lehet eléhivni, ha az emlitett kijelzd
z6ldben van.

Szinte mindegyik pdlydn van valami tit-
kos dolog is. Be kell torni példdul egy le-
jdrét, felfedezhetiink valahol egy odiit,
vagy épp egy szenakazal alatt kell keres-
gélniink. Az ilyen helyek megtaldldsa per-
sze nem feltétlenil szikseges, dm nyil-
vesszbket, és egyéb extrdkat taldlhatunk.

A “KARDALAVALO”

A DragonHeartnak a zenéje is fantasz-
tikus! Thomas Egeskov Peterson kife je-
zetten a jatékhoz kompondlta Sket, és
természetesen kozvetlenil a CD-rdl

| Dracot, ufdna =

szélnak. Raaddsul mikozben szél a zene,
csiripelnek a madarak, pattog a tiiz,
csattognak a kardok, horognek a haldl-
ba tdvozdk, egyszéval a sz6 szoros ér-
telmében zajlik az élet. Ilyen korilmé-
nyek kizott senki sem tud eilendlini en-
nek a kalandnak.

Kiadja:
Acclaim

dragon heart
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Immar tiz év telt el azota, hogy a Mind-
scape elkezdte sakkprogramjanak fej-
lesztgetését. A Chessmaster mindig is
kilogott a tdbhi sakk koziil, hiszen azon

ced Software Company 32-hites, pentium
processzorra optimalizalt mesterséges
agyaval csaphatunk dssze a 64 kockan.
A sakkozni tanulok tovabbra is maximalis
kiszolgalast kapnak. A tan-

THE CHESSMASTER 5000

i FE [ CEpm [ wiew [ acTIONS Jf GAME | MENTOR |j WiNDOWS [ HELP |

amik az antik
W figurdkra
eskiidnek,

=W kilnyv 20 fejezetében a kez-
ddktol a haladokig minden-

ki megtalalja a szintjéhez il-
‘ 1o leckéket. Gyakorolhatjuk
a kiilonbozo megnyitasi va-
riaciokat (60 ismert nagy-
mester tabh, mint 2000 ked-
venc megnyitasa kiziil valo-

til, hogy hihetetleniil jél jatszott, nagy
siilyt helyeztek a program kinézetére is.
A mostani, jubileumi kiadas megint fan-
tasztikus lett, az alkotdknak mind ja-
téktudashan, mind grafikaban sike-
riilt ajat, még jobbat nyijtani.

@

A program alapjait az eldzo valto-
zat ota teljesen atirtak. A Win-
dows 95-is feliilet nem csak a
hasznalhatobh siigot és a jobh
gombra elfugroé menii-
ket jelenti sza-
munkra, hanem azt
is, hogy az Advan-

7

gathatunk). Lépéseinket a legjobh szak-
emberek értékelik, jelzik a megtamadott
figurakat, figyelmeztetnek az elhibazoit
lépésekre. A 27000 sakkpartit tartalmazo
adatbazist bongészve akar az aktualis
parti allasat és annak lehetséges folyta-
tasait is megkereshetjiik, igy gyiijtve dtle-
teket hires elddeinktdl.

b}

Ellenféliil 73 eldre gyartott partner ki-
ziil valogathatunk, melyek nagy része ré-
gi és jelenlegi nagymesterek jatékstilu-
sat igyekszik kovetni (koztiik példaul
Polgar Juditot is megtalaljuk). Akinek
pedig ez is kevés lenne, az a gép jatek-
felfogasat, a poziciok és figurak ertékét

_ mddositva tibb ezer killonbdzo jaté-

kossal prabalkozhat. Jaték kdzben a
. gép automatikusan statisztikat

készit 1épéseink-
rol és értékeli is
azokat (a hihas
hiizdsokat tana-
csokkal latja
ell. A még ‘

. joviben, amikor az

P bﬂr arﬁmalak is mon-
 dottak, panem et cir-

“Shoznak egy roppant \
__erdszakos showt, a

hiszen gyorsahb,
masképp kanyaro-
dik, és a falakon ki-
viil mindenen at le-
. het vele gazolni.
Kétféle fegyverzete
van: egy gépagyu es
egy lézer. Az egyja-
tékos modban mar
rogton egy ilyen Raider nevii harckocsi-
val indulunk. Az arénakban furikazva a

A nem is olyan tavoli
emberiség mar til van
0y égagésen, az

ma Ahugy ugye-

nses (a népnek cir-
sz kell), ezért létre-

Necrodome-ot. A futurisztikus arénak-
ba - csakiigy mint az okorban - gladia-
torok ereszkednek le, akik legmoder-
nehb fegyverekkel viviak meg élet-ha-
lalharcukat. Egy ilyen gladitornak all-
hatunk be mi is, ha megvessziik a
Mindscape vadiuj akciojatékat, a
Necrodome-ot.
b}

A jaték egy a Doom stilusi 3D-s grafi-
kaval megaldott stuff, am a Doommal
ellentétben itt nem csak gyalogosan,
hanem fakent négy keréken kell kozle-
kedniink. A gyaloglashoz képest a kocsi
persze teljesen masképp viselkedik,

kocsibal barhol kiszallhatunk, am csak-
is a sziik folyosok atvizsgalasahoz érde-
mes, hiszen emberiink nagyon seériilé-
keny. Epp elég lesz akkor gyalogolni,
ha a harckocsinkat mar romma lotték.
Ha egyediil fogunk a jatéknak, a felada-
tunk mindegyik arénaban mindossze
annyi, hogy megtalaljuk a cel-zaszlot.
Ehhez azonban eldhb ajtokat kell kinyit-
nunk, mindenféle egyéh célpontot kell
megsemmisiteniink, hogy példaul bizo-
nyos falak eltiinjenek. A jatek meg a ta-
pasztalt Doomosoknak is kemény kihi-
vast jelent, hiszen tobb tucat agyu, ala-
posan felfegyverzett harckocsik, és

Van aki a
hagyomdnyos
tdbldkat
szereti..

mindig kétkedoket a 28 valaszthato figu-
rakészlet, a forgathato, tologathato tah-
la és az eseményeket kisérd érdekes
hangok sora gydzheti meg arrdl, a Chess-
master 5000 valdban minden idik leg-
jobb otthoni sakkgépe lett. S ha valaki-
nek sikeriil a legmagasahb szinten le-
gydznie a gépet, az kinyomtathatja és
bekeretemeli a gyozelmet igazold doku-
. mentumot. Tar-
tok tile, ez a
_ feladat elég ke-
vés szines tin-
h tat fog fel-
 emészteni a ki-
zeljivihen...

Kiadja:
chessmaster 5000 f

PC: P75, BMB RAM, WING5, SVGA, CD, SB

Epp most lovik szitdvd a ko-

csinkat. Még jd hogy kiszdlltunk.

igen fiirgén mozgo gyalogos katonak
prabalnak mindenfelol célha venni min-
ket. Ha figyelmetlenek vagyunk, még a
dilettans fokozaton is hamar szitava lo-
vik a jarganyunkat, az emberiinknek pe-
dig elég csak egy-két talalat, vagyis
gyalogosan hosszd tavon semmi esé-
lyiink. Mivel a kocsival még oldalazni
sem lehet, csak egy megoldas van: ova-
tosan kell kozlekedniink, valamint ne-
kiink kell elobb észrevenniink az ellen-
felet, és nem forditva.

Persze ez a jaték is inkabh halozaton,
tobben jatszva az igazi. Ha példaul a
cooperativ madot valasszuk, egy kocsi-
ba ket csapattars is beiilhet, s mig az
egyik magat a jarmiivet iranyitja, addiy
a masik a tornyot forgatva a lézerrel lo-
vildozhet.

Kiadja:
necrodome [

PC: P60, BMB RAM, WIN95, 2XCD, SVGA
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En mindig is iudfnm,
hogy a GameBoy cso-
dakra k amaga 8

bitjével, mégis nehe-
zen tudok magm
térni abbdl az at-

bél, amit a Donkey Kang Land 2 tesz-
telése okozott. A jaték az olyanokhoz
képest, mint ugyanezen az

Konghoz kép
dés. Annak

rész, s noha egyszerre akar nyolc-tiz
sprite is mozeg-a képernyon, hibaje-
lenség sehol; ellenben van tiikdrsima
sgroll, gyidnyori hatterek, szépen
animalt figurak, egy az egyben a 16
bites verziohol athozott zenék és han-
geffektek, ugyanazok “az atvezetd és
Game Over képernyﬁ!(, egyszoval SNES

Ap gl
LI d—

‘egy csiics platformja-

tekrol van szo, gondo-

lom filisleges 1S
emlitenem, mivel

nem nagyon hi-

szem, hogy van olyan
gameboyos, aki ne jat-
szott volna az elso resszel.
A feladat mar SNES-rol is-
merds: a két gorillacseme-
te, Diddie és Dixie horébe
bujva szembe kell szallnunk
a gonosz krokodilussal,
Kaptain K.Roollal, aki el-

1l

[ V]
| | ]

A viz alatt Enguarde,
a kardhal lesz segitséglinkre. V)

oo

T e

e e

=

-
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mlﬁzﬁ szamunkbhan mar olvashatta-
tok agmost bemutatasra keriild jaték
PC:sWerziojardl, akkor ugyebar egy jo-
Elégge meglepddtem, amikor a Game-
Bay verzio dobozan szinte ugyanazokat
az.ajanlasokat olvastam: nevezetesen
3D renderelt grafika, motion capture
animacid, stb. Hogy ehbbdl mennyi
az igaz, ah-
hoz azt

" hiszem
elegen-
do a ke-

peinkre
y \illanta-

i... Ha
valaha
s20 is
volt ren-

Nézziik, a
gazfickd repiilnil

derelt
grafika-
¢ rol, ak-
r; kor az
ugy le
lett re-
(TEER
hogy mar
nyoma se

Krow-t a sajdt tojdsaival '\
kell elintézniink. J

mint a SNES
verziohan, a

PN 4

" Selecttel dt-
valthatunk ra.
Gorilldink  és
barataik moz-
dulatai teljesen
megegyeznek a

16 hites tarsukkal,
csak legfeljebb egy kicsit mas komb-
kombinacioval lehet oket elocsalni,
példul Squitter, a pdk haléjat a
Selecttel terithetjiik ki. A palyak fel-
épitése - csakiigy mint az elozo rész-
hen - masok mint a 16 bites valtozat-
han, am a jellegiik teljesen ugyanaz,
ugyanazokkal az ellenséges krokodi-
lusokkal, és ugyanazokkal a baratsa-
gos allatokkal talalkozhatunk. Ez az
a dolog, amirol mar maskor is beszeél-
tem, és amit a Rare-en kiviil mas cé-

RONMAN

maradt. A figurak megrajzolasa eléggeé
elnagyolt, a renderelt jelzo legjobb
indulattal is csak a karaktervalasztas-
nal allja meg a helyét. Ezek utan a
motion capture-t pedig inkabb nem is
feszegetem.
DA

Egy erdsen kizepes szinvonali akcio-
jatékkal jatszhatunk, ahol a két képre-
gény szuperhds, Ironman, vagy X-0
Manowar iranyitasat vehetjiik at.
Nincs mas dolgunk, mint atlovildozni,
illetve atverekedni magunkat az ide-
gen - alien-szerii - szornyeken és a ter-
roristakon, akik mind egy célért szo-
vetkeztek, hogy felhozzak a Fold meé-
lyérdl a Cosmic Cube-ot, egy gépeze-
tet, ami képes a gondolatokat valo-
sagga formalni. A gépnek persze nem
szahad a hiindzok kezére jutnia, ezért
fogott dssze Ironman és X-0 Manowar.
A Stark irodahazhol indulva New Yor-
kon, majd egy dserddn illetve egy kas-
télyon keresztiil egészen a Dromakok
sen ot szinten kell maradéktalan meé-
szarlast vegezniink.

A hattér kidolgozasa eléy semmit-
mondé, de legalabb nem unalmas.

ezt a szazalékot.

az.élmenyt nyujtja. A DKL2 nyugod-

tan megkockaztathatom, teljesitette

Ha egy teljes le-
irast !iészitenék, valdsziniileg csak
ugyanazokat ismételném, mint a
SNES verzional. Mindenkinek ajanlom

" tehat a figyelmébe a ’96/2-es sza-
munkat. Befejezesiil pedig a SNES-es
Donkey Kong rajongaknak egy jo hir:
mar csak alig kell aludnunk né-
hanyat, és a jovd év elején megér-
kezik Donkey Kong Country 3.

donkey kong Kiadja:
land 2 Nintendo

100%

NSy
e Fa

I ) RN ) R ) HTHET
Néhol példaul liftezniink is kell, egyes
helyekre pedig csak repiilve juthatunk
fel. A jaték talan egyetlen pozitivuma-
ként a sokféle mozdulatot, iitést, és
speckot lehet kiemelni.

Kiadja:
Acclaim

Er ME = B e B Gy
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MEGADRIVE

huszon

Sonic hosszusagara, és a megadrive-osok ord-
mére Dr Robotnik egy djahb drddgi tervet agyalt
ki, igy tehat a SEGA szupersztarja ismet akcio-
ba lépett. Legujabb kalandja a Sonic 3D nevet
kapta. A cim elso hallasra valami vektorgrafi-
kas dolgot enged sejtetni, am a 3D valdjaban
annyit jelent, hogy ezuttal izometrikus palyakon
rohangalhatunk Sonic-kal. A helyszin a Flicky
Sziget, ahol egy legenda szerint 7 biivds draga-
ko, a Kaosz Smaragdok rejtoznek. Dr Robotnik

1 Sonic bardtai segitségével [

bonuszpdlydkra juthatunk.

ezek segitségével akarja meghdditani a vilagot,
es mar legjobb iton halad a siker felé. A torte-
net igy kezdddatt, hogy az Griilt tudds megszall-
ta a szigetet, és szokasahoz hiven elkezdte
gyartani a robotjait. Amikor éppen azon elmél-
kedett, hogyan fogja el a Flicky-ket - azokat az

A szobor sisakjdban fermészetesen
ismét Dr Robotnik ténykedik

apro termetil, kis titokzatos madarakat, akik jol
ismerik a smaragdokhoz vezetd utat - a véletlen
sietett a segitségére. Nehany Flicky pont akkor
repiilt ki eay nagy, fényes gyiribol, majd miu-
tan felcsipegettek néhany magot, ugyanigy
ahogy jottek, eltintek. A Flicky-k tehat egy ma-
sik dimenzioban élnek, s erre Dr Robotnik is
azonnal rajott. Nyomban kiagyalt egy tervet, s
megalkotta a Nagy Gyiirii Generatort. Segitsége-
vel foglyul ejtette a Flicky-ket és rohotokka val-
toztatta oket. Amikor Sonic megérkezik a sziget-

Az ilyen hernydkat begyorsulva
lehet elintézni,

re, az Oritlt doki mar a terv megvaldsitasanak

<
Amint dramot adunk a MegaDrive-nak, lathat-
juk: a Traveller's Tales ismét profi munkat vég-
zett. A rivid intro erejéig par masodpercre

Dr

agajal

tn Ik

lSﬂ)Et v:laguralanwra to
raadasul lnwn)ar 3B_\ben 4

most a megadrive-
o0sok is dgy érez-
hetik, mintha
Saturnjuk
lenne. A ja-
ték grafika-
jat pedig leg-
inkahb a SNES-
es Mario RPG-
hez hasonlithat-
nam. Gyonyorii
3D-s figurak, szé-
pen kidolgozott ize-
metrikus terep, ami
azonhan a 3D elflenére
100%-ig a régi sanlmn_
hangulatot arasztja, A
ték célja ezittal nem csupan
a kijaratok megkeresése, hanem
- ahogy a bevezetdbdl kideriilt - a
Flicky-k kiszabaditasa. Az aprd madara-
kat Robotnik kiilanbGzo formaji robotokba
zarta, ezeket kell széttorniink a szoka-
s0s modon raugorva, vagy seheagp
nekik gurulva. Sonic mozdulataite-
hat maradtak a régiek, a jaték-
menet azonban a 3D-nek ko-
szonhetden természetesen
mas lett. Ritkan lehet pel-
daul szélsehesen rohan-
galni, hiszen a belat-
hato terep nem tul
nagy, viszont teli
van mindenféle tiis-
kékkel, aknakkal, s
hasonlokkal.
Sonicnak ezittal is
a gyiiriket kell gyiij-
tenie a seriilések el-
len, am a gyiiriik most
egyben fizeto eszkozok
is. Néhol @sszefuthatunk
Sonic régi ismeroseivel, akiknek otven gyirit at-
adva bonuszpalyakra juthatunk. Ha ezeken a pa-
Iyakon sikeriil a kiirt mennyiségii gyiirit dssze-
szedniink, a végikon megtalalhatjuk a Kaosz
Smaragdokat. De térjiink vissza a mentd akcid-

A pdlya-hurkok ezittal csak a
szintek kézotti dtjdrdkat képezik.

Sonicot lejegelték.

hoz! Amint egy Flicky-t kiszabaditunk, az utana
szorosan a nyomunkban lesz. Egy-eqy dimenzids
gyiirii eltiintetéséhez ot darab Flicky-t kell az
adott pélyarészrol begyiijteniink, s odavezetni
mindet. A nehézség a dologhan, hogy sériilésnél

A régi ismerds eszkozok kozil - mint
ez a csé - szinte mind djra feltdnik.

Ha a forgd platformokon beporgiink,
utdna dttérhetjik az oszlopokat.

Sonic nem csak a gyii-
riiket szorja el, ha-
nem a Flicky-k
is szanaszét
menekiilnek.
Ha pedig ez
mondjuk  egy
olyan helyen esik
meg, ahol a foldbol
idonként tiiskék jon-
nek eld, a madarak be-
gyiijtése roppant veszé-
Iyes feladat lesz.

A palyakon ismét taldlna-
tunk TV-ket, amiket szét-
tirve kiilonféle pajzsokhoz
juthatunk, A kék az elektromos-
sag ellen jo, a piros a tiiz ellen, az
arany pedig az dgynevezett Blast
tamadast aktivizalja, amit ugras kozben
hajthatunk végre. Felbukkannak természete-
sen az elmaradhatatian rugok is, ezek falott
sokszor Sonic emblémakat taldlhatunk,
amikbdl tizet dsszegyiijtve extra
continue-hoz jutunk. Ezek az
emblémak gyakran olyan
magasan vannak, hogy
csak az ostorként uta-
nunk csapodo Flicky-k
segitségével érhetjiik el
dket. Sonic persze nem
is lenne Sonic titkos ja-
ratok nelkiil. Ezeket a
szokasos modon begyor-
sulva lehet kitomi, a he-

Ezekhez a karikdkhoz
kell eljuttatni a Flickie-ket.

lyiikre pedig csupan egy-egy repedeés a falon,
vagy egy befalazott ajto figyelmeztet.

A palyak vegén a dimenzids gyiiriikon keresz-
tiil végiil mindig Dr Robotnikhoz jutunk, aki
ujabb és djabh robotokkal probalja ellatni a ba-
junkat. A szerkezeteinek a megsemmisitéséhez
azonban csak arra kell rajonniink, hogy mikor,
es hogyan lehet a tetejiikre raugrani.

ASonic 3D tehat - mint lathato - kizel sem egy
hagyomanyos Sonic jaték. Am akarhogy is van,
eqy hiztos: minden Sonic rajongd gyiijtemenyé-
ben ott a helye.

Kiadja:

sonic 3d




harminc

Elsosorban a Syndicate
kedveldinek okozhat kel-

lemes perceket a Mirage

most megjelent Bedlam

cimii munkaja, hiszen

mind grafikailag, mind
Iényegét tekintve kisér-

tetiesen arra emlékez-

teti az embert. A jaték
alapsztorija szerint a jo-

voben jarunk, idegen lé-

nyek, a Biomechek igaz-

tak le a Foldet. A feladatunk g
egy zsoldos megszemélyesitése
lesz, akivel egy miiholdas bazi

I is szinte mar is-
jlal==meros lehet. A pane-
kell “len ugyanigy csak,a

jai igynevezett RAT tankokhé
nak helyet, s diverzans a ’
legsziikségesehb dol-
gok lathatgak: azaz
hogy épp melyik em-
herrel va-
gyunk, s
hogy " az §
milyen
fegyvert
hasznal,
valami
me y |
radart is
lathatunk a S:
az ellenség
Minden mis fott a
miiholdas bazisrol indu-
lunk, itt kiilon eligazitast
« J is keérhetiink, valamint a
“rendelkezésiinkre  allo

megszallt teriileteken. A jaték a Syndi-
cate-hez hasonlo izomefrikus terepe-

elvzet ¢

e :
at illetve |

fgy Jjobban meg-
nézve a képet, nem-
csak a Syndicate-tel,
hanem a Gender Wars-
szal is mutat némi
hasonldsdgot a jdték.

i qjcte .
mondjuk” m fel-
tetleniil sziikséges, hiszen a faték a
Syndicate-tel ellentétben gyakorlati-
lag semmilyen kaland elemet, vagy
cselekményszalt nem tartalmaz. A fel-
adatunk csak a megjeldlt célpontok

DAVIS CLUP

Aki esetleg nem tudna,
a tenisz vilagaban a
Davis Kupa kiriil-
beliil annyit je-

lent, mint a fo-

sipor a 3D-s real time grafi-

ka, meglepd médon a Telstar

egy digitalizalt dologgal jitt ki.
Panaszra

azonban nem lehet okunk, az igyneve-
zett Roto-morphing technaldgiaval a ja-
tékosok mozgasa teljesen életszerii,
egyaltaldan nem “robotos” vagy mester-
kélt. Mindehhez szépen kidolgozott tér-

cinal a Vilag- beli stadionok tarsulnak méghozza
bajnoksag. négyfajta talajjal: jatszhatunk fii-
liyen kupé- . - ™. vin, salakon, betonon, vagy
kat 1900 - akar fedett palyan is. S hogy
ota ren- \ [ % tényleg ott érezziik magun-
deznek, . Q ’ ‘ . kat a palyan, a kirnyeze-
és ma 4 . % , tet is maximélisan red-
mar 115 - lisra varazsoltak: a k-
orszaghal ziinséy zsibong, tap-
neveznek sol, a hird csendet
be rd a

versenyzdok

A Complete

Davis Cup segit

ségével most egy

ilyen kupananak lehe-

tiink mi is a résztvevoi

Noha manapsag mindent el-

- it Tl e LA ?‘ s

SPEWIR TR

.vv-rznrv-

kosnak be a palyara az
elgurult labdakert.

No persze mindez csak

a kiirités, am szerencsé-

re a lényeggel, azaz a ke-

zelhetdséggel sincs gond.

A labdak eléréséhez nem kell

’ kér, labdaszeddk fut-

J#

:i:r i

Amint hibdzunk, a labdaszedd
boy mdr lendiil is a laszti utdn.

( Pdrosban szép az é.fef...)

elérésére Kkorlatozodik,
amihez teleportokat, lif-
teket kell hasznal-
nunk, ezekhez kap-
csolokat kell megke-
resniink, és persze koz-
ben irtani az ezernyi
rank tamado ellenfelet.
Ezek kozott vannak ro-
botok, alien-szerii lé-
pyek, osmadarhoz ha-
Mo kreaturak, stb. Ak-
n hal nem lesz hi-

halomban é!lﬁ
folytaban hat;
meg a helyszini
unk mindent.

lyik épiiletet

jatékrol tehs
i p az semmiképp sem,
iAKinek esetleg ez az el-
az jol fog szorakozni vele,
¢ egy egyszeril tucatter-

1PC. 486DX66, BMB RAM, SVGA, 2XCD, SB
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TENNIS

irredlisan pontosan helyezkedniink,
sot, jatékosunk magatdl még vetddik
is. Négyféle kiilonbizd tulajdonsagii
iitésfajtabol gazdalkodhatunk, gy mint
normdl iités, lecsapas, emelés és vetd-
dés. A tiibbfajta nehézségi fokozatnak
koszonhetden a profibbak sem fognak
unatkozni, foleg ha valami kemény el-
lenfelet valasztanak maguknak. Az
dsszesen 32 (nem valdsagos) versenyzd
ugyanis nem csak a nemzeti szineikben,
meg a fizimiskdjukban Kiilinbdznek,
hanem valdban eltérd tulajdonsagokkal
rendelkeznek, vannak jobb és gyengébb
Jatékosok. A programban persze megta-
lalhatd a kétjatékos mad is, s rdadasul
nem is csak egymas ellen. A létezd
osszes felallasban indulhatunk: jatsz-
hatunk parost a gép irdnyitotta tarsak-
kal, vagy akar azonos oldalon dllva a
gép csapata ellen.

A jatékrol persze tiilzds lenne allitani,
hogy az év sportjatéka, de mondjuk ha
egy kis teniszre vagyunk ebben a hideg
iddben, azért érdemes megvasarolni.

complete davis JLEIE
cup tennis Telstar

PC: 486DX, BMB RAM, VGA, 2XCD, SB
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Vezeftél-e mar 5 tonnas

monstrumokat? Ugrottal-e

mar at veliik hontasra szant
autokat? Borultal-e mar hele
hidrol az alatta rohano patak-
ba, Mert ha nem, itt az ideje,
hogy kiprobald mindezt. A Microsoft Monster Truck
Madness-eben ugyanis eddig soha at nem élt, felejt-
hetetlen elmeny var rad, Azt viszont soha ne feledd,
hogy elég egyetlen rossz mozdulat és autodhol egy
kormanyozhatatlan szaguldo, csiszo, gurulo femtd-
meg lesz, mely elsodor mindent, ami utjaha keriil.

A Monster Truck autok osapjat 1974-ben epitet-
ték, de csak 1982-ben keriilt sor az elsd kdzdnség
elotti bemutatora, ahol BIGFOOT 1 maradando nyo-
mot hagyott néhany kivalasztott auto és tahb ezer
tomhold nézd lelkeében. Ezutan az autok és a verse-
nyek is oriasi fejladésnek indultak, aminek eredme-
nyeként 1995-hen BIGFOOT 11 kozel 40 métert re-
piilt torott autok felett, s ezzel megdanthetetlennek
tiind csicsot dllitott fel.

Egy Monster Truck legfontosabh ismertetdjele a
kerek. Egy ilyen traktorkerek atlagosan 1800 dol-
larha keriil, s a 1.6 méter magas, 85 centi széles
gumik egyenkent fél tonnat nyomnak. A verseny-

Ilyen terepen jo ; l

rugdkra lesz szikségiink.
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ben induld kamionok minimalis silya 4 és fél ton-
na. Bar kiviilrdl dgy néznek ki, mint egy normal
szériaauto bahom nagy kerekekkel, a festék acél-
vazzal megtamogatott iivegszal karosszériat takar.
Ez a kiilinlegesen konnyii kasztni pediy lehetdve
teszi, hogy minden siilyt és erdt a kiilanleges ter-
helésnek kitett motorba préseljenek bele.

A verseny kezdetén egész kiveteles helyzethen
vagyunk, hiszen valogathatunk az ormétlan, de
mégis gydnyorii jarganyok kizott. It adhatjuk meg
a nehézségi fokot is, mely egyrészt az ellenfelek
durvasagat, ramendsseget, masrészt sajat autank
gyorsulasat, végsehesseqget hatarozza meg. Az el-
lenfelek sziman érdemes egy kicsit elgondolkoz-
nunk, mert egy gyengébb gépnél a sok vetélytars
az elvezhetosey rovasara megy.

A garazshan kiilonhdzo gumimintak (a talajtipu-
sokhoz), felfiiggesztések (a kanyarok és ugratok
lekiizdéséhez) és fogaskerék attételek (konnyebh
gyorsulashoz vagy a magyohb végsebességhez)

p
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koziil valaszthatjuk ki azt, amelyik terveinknek
legjobban megfelel.

A jargany iranyitasaban semmi Gj nincs, egyediil a
riikverc valtozik, attdl fiiggden, hogy a sebesséqgval-
tas keézi vagy automatikus. Kezi valtasnal a tolatas-
hoz hatramenethe kell kapcsolnunk, majd a sehes-
seg novelesevel indulunk visszafelé. Automatikus
valtasnal a féket megallas utan tovabb nyomva tolat-
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hatunk. Vigyazat, ha az automatikus fek - gaz modot
is hekapcsoljuk, nem tudunk a jarmiivel tolatni. Kezi
sehességualtoval arra iigyeljiink, hogy a motort min-
dig 6500-as fordulatszam alatt kell tartani. A normal
halaas mellett, menet kizben a kocsibol nézelddhe-
tiink jobbra, halra és hatrafelé is. Ez legkannyebben
specialis hotkormannyal megy, de ha nincs ilyeniink,
hasznaljuk az INSERT, DELETE és + gomhokat.

A versenyeket 8 kiilonbozo nézethol kaovethetjiik
nyomon. Ezek kizitt a CTRL-1 - CTRL-8 gom-
bokkal vagy a V gombot nyomogatva valthatunk.
A K-val a kovetkezo versenyzdre valt a kamera.

A Monster Truck versenyek dsében egy egészen rg-
vid tavon kell végigrohognunk iddre, s kizben atug-
ratunk néhany bontasra szant roncson. A hagyma-
nyos versenyen a palya egyenes, s két ugratd 3-3
roncsat kel legyiirniink. A J stilusu palyakon egye-
nes szakasz ket kisebh huppandja s egy éles kanyar
utan kovetkezik az 5 autohol allo kupac atugratasa.
Ebben a versenyben az autokat az iddmeérd edzésen
elért idejiik alapjan parokba osztjak. Innentdl ki-
eséses rendszerben folytatodik a harc.

A verseny végeredmeényet az osszegyiijtott pontsza-
mok hatarozzak meg. Egyrészt az idomeérd futam leg-
johh eredmenyeiért, majd a kieséses verseny minden
isszecsapasaért, s végiil a versenyben elért legjobb
idaért pontok jarnak. Erdekes, hogy a vesztest is ju-
talmazzak, ha kizaras nélkiil fejezi be a versenyt.

/M’I;N, ¢
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A Drag Race versenyek legnehezebh része a rajt.
Indulas eldtt 30 masodperciink van ra, hogy ponto-
san a rajivonalra alljunk. Ehhez valtsunk olyan né-
zetre, melybol Iatjuk a vonalakat és figyeljiik a bal
felsd sarokban megjelend lampasort. Most menjiink
lassan eldre. A felsa ket narancs fény jelzi, hogy at-
leptiik az elsd vonalat, a masodik sor pedig a maso-
dik vonalhoz tartozik. Itt alljunk meg, s varjuk a raj-
tot. Inditaskor eloszor a sarga, majd fél masodperc
millva a zold fények gyulladnak ki. A legalso, piros
fenyek a versenybol valo kizarast jelzik, amit rossz
rajttal vagy a palya elhagyasaval érhetiink el.

Ha nincs kedviink a bedllassal toradni, az'S gomb
lenyomasara autonk a megfelelo helyre all, s nekiink
csak a zold Iampara kell koncentralnunk. Akik mar
igazan profi modon indulnak, a 3. vonaltol a lehetd
leymesszebb allitjak meg jarganyukat. loy még a zald
fény felvillandsa eldtt elindulnak, s a rajt pillanaté-
han a harmadik vonalon mar lendiilethdl robognak at.

6 Ezek az autdk mdr WS q
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Ez a versenyszdm leginkabh az autds palyaverse-
nyekre hasonlit, bér itt a palyan nem a Nascarbol
megszokott kirdkre gondolok. Az 5 valaszthatd kiir
mindegyike tele van kavicsos, gorongyds, farankok-
kel heszort utakkal, folydkon ingovanyokon vald at-
kelésekkel, sziik kanyonokkal, ugratokkal. A dolog-
ban pedig az a legérdekesebb, hogy az utat barmikor
elhagyhatjuk (ezt altalaban nem is joszandékunkban
tessziik). Hlyenkor a palyaverseny atalakul terep-
krossza, ahol a felborulas elkeriilése mellett legfon-
tosabh feladatunk, hogy visszatalaljunk az iitra. Eb-
ben leginkahb a jobb felso sarokban lathato miiszer
segit. Ezen a karikan egy zold rész jelzi a kivetkezd
ellendrzési pont iranyat, a kis nyil pedig azt, hogy
merre robogunk. § bér a terepen szabadon bolyong-
hatunk, a versenyben csak akkor értékelik mutatva-
nyunkat, ha minden ellendrzési pontot athaladunk
(egy hang jelzi, ha ez sikeresen megtartént). “Irany-

" Yagyoiyem helyzotha erEiak, mehbil afdh ovink:

INT4EGY ELEFANT
CPORCELAN BOLTBAN?

bl nem tudunk kikecmeregni. lyenkor a H-val hiv-
hatjuk a helikoptert, aki pillanatok alatt a legkoze-
lebbi utra szallitja jarmiviinket.

Verseny kozben a TAB-ot lenyomya jobboldalt a
palya rajza jelenik meg, melyen az autokat kis szines
pottyok jelzik.

( A betonfalat nem vettem észre. 0

L B atil
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A korverseny soran a legtohh pontot a végso he-
Iyezésekert lehet kapni (300-100), de 100-100 pont

jutalom jar az egy epész kordn keresztiil vezeto és
a legoyorsabb kart teljesitd sofdrnek.

Ezen az itvonalon egyszer kell karbemenni, s itt
is minden ellendrzd ponten at kell jutnunk. Ekoz-
ben teljesen valtozatos tajban lehet részink, ka-
nyonok, kihalt varosok, kdvezett utak, homokos
vizpartok és vulkan oldalaban megfagyott lava te-
szi még nehezehhé a verseny befejezéset. Itt keve-
sehb pont jar a gydzelemért (max 400), de az elle-
ndrzo pontok kozotti szakaszokat leggyorsabban
teljesitdk jutalmat kapnak.

A jatekot jatszhatjuk modemen, haldzaton, vagy
ami egészen dj, Interneten keresztiil is. llyenkor
max 8 jatekos johet dssze, amihez persze megfele-
loen gyors modemre is sziikségiink lesz.

A program egészeu jol s;keriilt A hangok valt'ldi
gyors és latvanyos, bar a Windows 95 nek kiszin-
hetden a legjobb felbontéshoz igen combos gép,
166 Mhz-es Pentium kell. De ehhez azt hiszem las-
san hozza kell szoknunk.

monster truck [

PC: P75, WINSS, 8MB RAM, SVGA, 2X(CD, SB

b7
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Ebben a honaphan Baldzs Gabor, drévafoki olva-
sonk kiildte be a legtibb konzolos kédot, elsként
tehat jdjjenek az o tippjei:

EARTHWORM JIM 2
I(SNES)

Csalé menii: SELECT, Bal, Jobh, A, X, X, Bal, Jobb
Haléilos fegyver: X, X, X, X, A, B, X, SELECT
Energia feltittés: X, SELECT, X, B, X, SELECT, X, A
Extra continue: Y, SELECT, Y, B, X, B, X, B
Quiz csalds: A, B, A, B, A, B, A, B
A kédokat pauzélés utén vigyiik be.

WOLFCHILD
(GAME GEAR,
MASTER SYSTEI
Level2: WX9F2, Level3: FDARM, Leveld: VGKGS

Veszitsétek el az dsszes életeteket, majd a
“Scroll of Honour” tekercsre irjtok ra: -WYW-,
igy harom élet helyett hattal kezdtek.

SPEEDY GONZALES
{SNES)
Végtelen continue: amikor megjelenik a SunSoft
logo, a cimképernydn iissétek be az A, L, R, B, A,
L, R, B kombinacidt.

MORTAL KOMBAT 2
(SNES)
15mp a kivégzésre: Fel, Fel, Bal, Fel, Le, SELECT
29 credit: Bal, Fel, Jobb, Le, Bal, SELECT. A kddo-
kat a karaktervélasztés képernydjén kell bevinni.

SONIC 3 [(MEGADRIVE]

A kivetkezd tippre Pagdcs Attila Budapestrdl jtt
réd: hivjuk be a Sound Testet a korabban mér is-
mertetett mddon: a SEGA besz6lidsnl Fel, Fel, Le,
Le, Fel, Fel, Fel, Fel. (Ekkor egy csilingelést kell
hallanunk.) Most menjiink egy tetszdleges pélyé-
ra, és nyomjuk le az A+B+C gomhokat egyszerre.
Ha iigyesek voltunk, csakiigy mint a Sonic 2-nél,
pélyét épithetiink.

Hogy megkapjuk az Options+ meniit, egyszeriien
teljesiteniink kell egyszer a |4tékot.
Hogy vélaszthatdva legyen Mahler - a 20 éves (le-
gyengitett) valtozata a B.M.-nek - szintén csak
teljesiteniink kel a jatékot. A mozdulatal azutin
megtekinthettk a Training Mddndl.

Hogy vélaszthatdvé legyen B.M. barmelyik tibbjs-
tékos madhan, végig kell jatszanunk a jatékot, és
legytziink Gt Very Hard fokozaton.

Ha a2 Armstone City péilydn a httérben lévd mackd-
val akarunk kiizdenl, akkor az emiitett pélydn gy
kell végezniink az ellenfeliinkkel, hogy az széttiirve a

racsot pontosan a mackd Irnyaba repiiljan ki, Az-
utdn Kumachan barmelylk médban vélaszthatd, moz-
dulatai leginkabb Sanmanére hasonlitanak.

Ahhoz, hogy eldcsaljuk a rejtett Big Heads - azaz
Nagy Fej - Mode opcidt, végig kell vinniink a jté-
kot minden egyes karakterrel, beleértve Kuma-
chant, a mackét, és Mahlert is.

Ahhoz, hogy megkapjuk a “Wall Disp On/Off” op-
ciét, amivel a falak eltiintethetdk és igy a jaték
még jobban felgyorsithatd, legaldbb négy karak-
ternek be kell mutatni az Gsszes mozdulatit a
Training Mddnl, azaz mindegyik mozdulata mellé
ki kel iratni az “0K" jelz6t.

LEMMINGS 3D

IPLAYSTATION])
Ha szeretnétek megnézni a Full Motion Video be-
téteket, Iépjetek a “Codes” opcithoz, és ott irja-
tok be a kivetkezdket:

SPACEAAA - (irhajds fiim

EGYPTAAA - Egyiptomi film

ARMYAAAA - Katonds film

MAZEAAAR - Befe]ezi film

DAYTONA USA CCE
{SATURN])
Tudjuk, hogy a kivetkezd tandcs majdnem annyit ér,
mint halottnak a hedntés, de - kéd hijén - egyeldre
csak annyit tudunk mondani, hogy probéljatok meg
elsbk lenni mind az 6t palyan, Ha ez slkeril, az ere-
deti véltozathoz hasonidan kocsik kiizitt megjelenik

ald is, de ezen kivil valaszthatdva vallk a régi Day-
tona autd Is. Ez a kocsi Itt most iszonyi Izmos, min-
den maximumra van tunningolva rajta, clyannyira,
hogy még ripityéra tirve az autdt is hiisz msodper-
ceket vertem rd az addigi legjohb eredményeimre.

SKELETON WARRIORS

(SATURN)
Bérhol a jatékban pauzéljunk, és oft adjuk be a
kiivetkezd kodokat:
Oriik élet: B, A, Le, B, A, Bal, Le, Johb, Y, Fel
irdk kristalyok: Bal, A, Z, Y, C, Jobb, A, B, B, Y,
Le, A, Le, Le, Y
Sérthetetlenség: C, Jobb, A, Z, Y, Bal, A, Jobb,
le,B,AB, Y
Ha végeztiink veliik, engedjiik tovabh a jatékot, sa
bal felsd sarokban (a sérthetetienséy kivételével)
mindjért I4thatjuk igykidésiink eredményeit..

SKELETON WARRIORS
(PLAYSTATION)
Itt van még néhdny cheat a miltkori sérthetetlen-
séghez! Eldszir is dllitsuk a nehézséget Easy
Mode-ra, majd a J&ték kiizhen pauzéljunk, és iis-
siik be a kivetkezd kodot: Héromsztg, Kor, Ko,
Bal, Kar, Fel, Le. Ezutdn engedjiik tovabh a jdté-
kot, és a START+SELECT-tel térjiink vissza a kez-
doképernydhdz. Menjiink az Options meniibe, ahol
mindjart Iathatjuk, hogy egy Level Select opcidval

hiviilt a repertodr. Az driik sziv-kivekhez szintén
pauzélds kizhen a kivetkezdt irjuk be: Bal, Fel, X,
Négyzet, Fel, Le, Négyzet. Ha tovibbengedjik a
jatékot, lathatjuk, hogy a kiivek széma 80-ra ug-
rott, és nem megy alébh.

STORY OF THOR 2
{SATURN)

Noha még a kézikiinyvben sincs emlitve, a |aték-
ban van egy titkos kétj&tékos iizemmdd. A méso-
dik Leon eldvardzsoldsdhoz a kivetkezket kell
tenniink: keressiink egy olyan helyet, ahol nem
tamadnak rank ellenfelek, és nyomjuk meg a Z-t,
hogy elShozzuk a fegyvervalasztast. Most tartsuk
lenyomva egyszerre az L-et és az X-et, majd en-
gedjiik el ket. Ekkor egy mésik Leon Is eldtiinik,
amit a kettes joypaddel irdnyithatunk.
Van egy méd arra Is, hogy viszahozhassuk a legyd-
ziitt findkdket. Enhez minddssze Dytto segitségé-
vel ki kell oitanunk a szellem szentélyek melletti
keét fakiyat (ekkor egy erds zajt hallhatunk), majd
tavoznunk a teremhdl, s djra visszatérniink.

JUDGE DREDD (SNES)
Amikor a copyright képerny§ megjelenik, adjuk be a
kiivetkezd kodot: Bal, Fel, X, Fel, Jobb, Y. Ha ezeknek
az angol megfeleldjiiket vessziik, akkor a Cheat anny-
It tesz: LUXURY. Hatéséra egy csald képernyd jelenik
meg, ahol kiildnféle cheateket aktivizalhatunk, mint
pélyavélasztds, vagy drik energia. A pélyavilasztas-
hoz nyomjuk le egyszerre az Y+A-t egyszerre, majd a
Jiték kozhen a SELECT-tel véltsunk palydt. Az drk
energléhoz az X+B-t nyomjuk le egyszerre.

MOTOR TOON &GP2

IPLAYSTATION)
Itt van néhény nagyszerii kid, melyek segitségé-
vel nem kell teljesiteniink a jatékot az extrak eld-
csaldsdhoz. Csak menjiink a Goodles meniihe,
ahol a titkos dolgok kérddjelel lithatbak, és
nyomjuk le az L1+L2+R1+R2+SELECTgombokat
egyszerre. Ekkor egy “000f" felirat fog megjelen-
ni a jobbalsd sarokban, ide kell beadnunk a kédo-
kat. A hozzé vald billentyiik:

4=11

812

1=R1

2-R2

3=R1+R2

5=L1+R1

6=L1+R2

e=L1+12+R2
A kdok pedig:

Exira karakterek=4843

Plussz palyak=4154
Rejtett jatékok:

Motortoon Tank Combat=5443

Submarine=5358

Motortoon GP=4631
Ne feledjiik, hogy a gombokat egyszerre kel le-
nyomni, beleértve a SELECT-et s!
Ha pedig mindegyik kdot sikeriilt beirmunk, menjiink
a Replay Video opcléhoz, ahol ha lenyomjuk az R1-et
és az X-et, 20 kiilanbdzd videdt nézhetiink meg.

ULTIMATE MORTAL

KOMBAT 3 (SATURN)
A kivetkezd cheat egy rejtett options képerydt hoz
eld, olyanokkal mint végtelen kivégzési idd, sth.
Mindassze annyit kell tenniink, hogy a cimkléper-
nydn beadjuk a kivetkezd kddot: C, R, A, Z, Y, C,
Y, R, A, X (azaz Grazy Cyrax). Ezutéin az options-
ndl felfelé forgassuk a kockat, mire egy kérddjel-
hez jutunk.

P&EA TOUR 96 (PC CD)
Miel6tt megiitnétek a labd4t irjitok be ABBA-
CAB és bizonyos valtozisok segitségetekre lesz-
nek, hogy a lahdét minél messzebb és messzehh
sliithessétek.

KICK OFF 95 (PC CI)
Kivégezhetitek ellenfeleiteket az alibbiak (shhez
az ARCADE mddban kell jatszanotok és a CD-nek a
leolvasoban kell lennie!): Iépjetek be a ellentél-
nek mindkét gombot megnyomva, majd mikor

KONZOLOK, PC, AMIGA

szembe 4lltok vele, csindljatok a kivetkezdket:

FEL, '[ﬁz (egyszerre)

LE, TUZ (egyszerre)

BAL, TOZ (egyszerrs)

JOBB, TUZ (egyszerre)
és végiil akirmelyik Iranyban &tiésan. Ettdl a pil-
lanattdl kezdve akérmelyik irdnyban tirtend el-
mozdulds, ha szabad igy mondanom, kellemetien-
ség okoz a szemben &l félnek.

EARTHWORM JiM
fPC CO)

Foldigiliszta Jim kalandjait talén élvezetesebbé
és Izgalmassabbd nem is, de érdekessé és valto-
zatossd teszik ezek a kddszavak, melyeket vétek
nem kiprdbéini.

PULSATING

BLOATED

FESTERING

SWEATY

PUSFILLED

MALFORMED

SLUGFORABUTT

ASSAULT RI&GS (PC CDO)

Palyakddok kovetkeznek:

1. WELCOME: 444444

2. NEXTGEN: 212132

3. THIS WAY: 322443

4. JOY JOY: 323343

5. NODDY: 233313

6. WASTELANDS: 324412

7. VERTIGO: 122243

8. GEM TOWER: 321233

9. BRIDGE: 232131

10. OBLITERATE: 334212

11. ARENA: 331342

12. PBM: 423334

13. RAMPS: 324132

14. OASIS: 331221

15. HALLS: 413333

16. COASTER: 424442

17. MINE: 333432

18. LOOK UP: 242123

19. DEADLINE: 112134

20. FORT: 121332

21. STAIRWAY: 323233

22. PARK A LOT: 223423

23, ZAMCAM: 411113

24, SHOOT ME: 322333

25. WILD: 343342

26, OIL RIG: 244141

27. RIGHT WAY: 142332

28. WASTE TWO: 242222

29. DODGE: 324144

30. AIR: 241413

31. JUMP: 421343

32. ROOM 101: 321421

33. FIREPOWER: 113112

34. WAVE: 142442

35. PUSH OFF: 431313

36. PERIMETER: 133112

37. SPIRAL: 133132

38. THE CASTLE:123321

39. FORTRESS: 212113

THE GREAT GIANA
SISTERS (C64)

Bizony j6l l4t|atok, nem nyomdahiba. Egy 618, ere-
detl, kivald C64-es gémrdl van sz6. Es pontosan
azért kapott Itt helyet, mert van hozzé egy kdd,
ami pélyaugrést tesz lehetdvé; egyszerre nyom|4-
tokbeaz A R M 1 N gombokat, ami annylt tesz
mint ARMIN, ami nem més, mint a Rainbow Aris
egylk programozdjénak beceneve.

COMMAND & CONQULER
PC .y

Inkébb érdekességbe szdmba mend csalds, mely szi-
nessebbé teszi e feletébb kivild Virgin jatékot. Edi-
téljétok a COMANDER.INI fdjit, majd a DEAT-
HANNOUNCE=0 sort irjitok §t DEATHAN-
NOUNCE=1-re. Most azt kérdezitek mi véltozott
meg? Hét az a hangocska, amely mindig hekonferdl
valamit. Most mér akkor is meg fog szélalni, ha az
ellenség egy egységét kiirtjuk.
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Azt hiszem, ez az a jaték, amelyik igazan esé-
lyes az Ev Jatéka cimre. Ennyire latvanyos, le-
hilincselo. valtozatos. és leginkabb szorakoz-
tato programmal még soha nem talalkoztam. Az
elozo rész ismerdi mar tudjak. hogy itt egy
Elite-jellegii kereskedos, fejvadaszkodds ele-
mekkel tizdelt szimulatorrol van szo., melyhe
termeszetesen bizonyos nyomozas is tarsul.
Mivel a tobb, mint otmillios kadltsegvetéshol
harom millert a szereplok gazsijara koltottek,
kepzelhetitek. hogy nem lehet rossz az anyag -
annal is inkabh, mivel 3 CD-t foglal el.
A hevezeto képsorokhan lathatjuk,
ahogy egy teherhajo simanak in-

duld leszallasa rémalomma valik: ket
vadaszgep jelenik meg a semmibal, és pilla-
natok alatt iranyithatatlanna teszik a hajot,
mely egy varosra zuhan. Egyetlen tolelo
akad csak a roncsok kozott: mi. A gond az,
hagy a neviinkdn kivtil (Ser Lev Arris) semmi-
re nem emleksziink. Ha ez nem lenne elég, a
karhazhal, ahol kezelnek, és ahol mar majd-
nem kezdjiik visszanyerni emlékezetiinket,
ket zordon alak elrabol, egy hajora tuszkol.
mire jon ket masik, akik ki-
nyirjak az elozoket, de
azok egyike utolso
leheletevel elkiildi
a hajot automata
iranyitassal valaho-
va. A Hermes boly-
gon talaljuk magun-
kat, nagyjabal 13 ez-
ressel a zsebiinkben,
es a vaggyal, hogy
megludjuk végre, kik
is vagyunk, es mi ez
a felhajtas kortilottink.
Nem akarom leloni a poent,
de annyit mondhatok, hogy
bar a megoldas nem tilsa-
gosan bonyolult, de an-
nal izgalmasabb, mivel
utunk egyenesen a
rendorfonokhoz,
maffiavezérek-
hez vezet
majd, akik
. kozott
"o termé-
szete-
sen mi
|l e -
sziink
a
kulcsfi-
gurak.
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Mondtam mdr, hogy kopdra
ne [gjink, mert két mdsod-

perc alatt itt teremnek a W
haverja: és nekunk annyr

A hirdetési [

forum. Itt
lehet a

BULLETIN BDARD

.{-( e )

falatokat

legzsirosabb |

A jatek ketféle helyszinen jatszadik: egyrészt
az urben, legtobbszor harcok kdzepeben, mas-
reszt a bolygokon, azaz azok legikikotojeben.
Minden helyen tobbféle
helyszinre mehetiink és
tobh tranzakciot bonyo-
lithatunk le. A fabb va-
lasztasok a kovetkezok
lehetnek:

B ENTER BOOTH:
ez egy szamitogepes ha-
lozat terminalja, a varo-
sok mindegyikében meg-
talalhato, csak a kisebb,
iirbeli javitoallomasokon
nem, vagy csak kevesebh
opcioval. lit tabb valasz-

Kétségbeesett beJefenf-
kezés: «Hagyj mdr békén,
nekem gyerekeim vannak..»

tasunk lehet: SHIPS, BULLETIN BOARD, PUBLIC
RECORDS, COMMODITIES, NEWS BULLETIN. A
SHIPS (hajok) meniiben egyrészt hajot vehe-
tiink, javittathatunk, és felszerelést vasarolha-
tunk. A hajok vételénél a vagyonunkba terme-

A jove ,.,l
zsaruit

sem _,»'
érdemes '
inzultdlni...

szetesen a jelenlegi jarganyunk és annak fel-
szerelese is beleszamit. Az egyes tipusokat a
rajiuk elhelyezheto feayverzet és miszercsat-
lakoztatasi helyek, a pajzs és a pancelzat, il-
letve a sebesség alapjan rangsorolhatjuk. A ja-
vitasoknal elvileg van lehetoség hitelre, amit
majd kesobb egyenlitiink ki. A felszerele-
seknel pedig harom kategoriabdl valo-
gathatunk: muszerek, agyuk, raketak.

A miszerek kozdtt turbo-pajzsgene-
ratorokat, utanégetdak teljesit-
ményjavitdit, atombombakat, au-

tomata ]awtndmudakat agyu-

hutoket és hasonlokat ta- ,
Ialhalunk.ﬁ A raketak V / a
egyertelmiek,

agyuk szintén. Annyi ‘d.

megjegyzest azért te-

szek, hogy idovel ujfajta .' »
felszereléseket is kifejlesz- \
tenek a laboratoriumok, erdemes ko- \
riilnézni (ilyen példaul az ionagyd, mely .
elég eros, nem til draga, és nem meleg-

szik fel, igy eladhatjuk a hutorendszerét. A
BULLETIN BOARD egy kozossegi forum, ahol
egyrészt teherhajokat (mivel hajonknak nincs
raklere, csak igy tudunk kereskedni) es kite-
lektarsakat berelhetiink (egy atra, tehat az el-
5o leszallasig), masreszt idovel a szaftos kiil-

2
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QN fe/csipegetni. [
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Ezt a «vérdsingest»
mdr régdta ki-

™ néztiik magunknak,

s most itt a nagy

lehetdség. Kemény

5000 kreditet ér

a szétrobbantott
feje.

B oy e

i

DAMAGE
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detéseket is itt ajanljak fel nekink (ezek le-
hetnek fejvadasz, rakomanymegkereso, ve-
delmi- és jarorfeladatok). Hajohol fajtanként
csak egyet bérelhetiink, tehat nem szllha-
tunk harcha egy egesz flotta veze-
tojekent, és nem pakolhatjuk

fel a bazis egeész keszletét

Al hat teherhajora. A
r PUBLIC RECORDS
!‘.?' egy adatbank,
18 ahol ha-

A ik,
4

em-
berek, bolygok es vallalatok

utan nyomozhatunk (erre sziik-

ség is lesz a személyisegiink kideri-

tesevel kapcsolatos kutatas soran). A
kereskedelem kizpontja a COMMODITIES
helyszin, ahol tohb arukategoriaban valogat-
hatunk. lgen okos megoldas az, hogy ha elfe-

@
*

Ezt bizony
kinyirtuk:

Jutalmunk
150 kredit.

lejtettiink teherhajot bérelni, itt lefoglalha-
tunk egy standard (250 tonnas) hajot, illetve
ha mindent el akarunk adni és lemondani
a hajobérlést is, azt is egy mozdulattal
megtehetjiik. Az sem utolso megoldas,
hogy a nalunk levd aruk mellett a rajtuk szer-
zett nyereség vagy veszteseg is lathato,
szazalékban. Ha gondoljuk, hogy egy hajo
hérlése igen jutanyos, és nem kapunk még
egy ilyen ajanlatot, vagy a célallomason nem
fogunk tudni hérelni, akkor iiresen is ma-
gunkkal vihetiink eqy ilyen hajot. A NEWS
% BULLETIN nem til fontos hely, bar né-
ha igen jo iizleti lehetdségekre mutat-
hatnak ra.
B EXIT TO TRANSIT: itt a holygon ta-
lalhato helyszinek kozitt utazgathatunk. Né-

—~ = —
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Képes és széveges bemutatd a mdr
ismert bolygdrendszerekrél.
—
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P i.lntil [GII;II:II‘I GBemstones were found on Corinthlas it had littie
M to offer. Until that paoint the pilanet had only produced low
grade ores for the Tri-System market. Now, however, this
planet is one of the Confederations most valued assets. The
Government leases 5 year mining rights to companies. At the
moment the lease revenues pay for 10% of all the
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hany helyet természetesen csak nyomozasunk
elorehaladtaval latogathatunk meg.

B LEAVE SYSTEM: elhagyhatjuk a
bolygot. Esetleges hérelt tarsaink az iirben
varnak rank.

B még valami: a bolygokon a P hillentyiit
lenyomva elove-
hetjik  szemelyi
computertinket. Itt
egyrészt az opcio-
kat allitgathatjuk
(kimentes-betdl-
tés, felhontas,
hangok), masrészt
a rakomanyunkat
nézhetjik at, a
harci hesorolasun-
kat, eddigi sikeres
csatdink szamat,
hajonk felszerele-
sét, anyagi helyze-
tiinket. Ami a legfontosabb, itt olvashatjuk el
sajat tippjeinket arrol, hogy mit is kellene csi-
nalnunk - igy a nyomozashan, mint a az elval-
lalt kiildetéshen.

Hajonkat az egér illetve a joy segitségével ira-
nyithatjuk, a gépagyuval -

Oldokla
kiizdelem-
nek lehet-

tiink szem-
tandi,

Foliil balra lathato (a C gomh megnyomasaval)
a kommunikacios menii. Itt az 1-9 billentyiikkel
valogathatunk a lehetséges “‘heszélgetotar-
sak” és a nekik kiildott szivegek kozott. Itt
azok jelennek meg, akik vagy bérelt embereink
(teherhajonk kapitanya vagy kiteléktarsunk),
kiildetesiink celpontja (kisérokiildetesnél),
vagy célpontként valasztottuk ki. A teherhajo-
nak iizenhetjiik, hogy maradjon egy helyhen, a
harc utan azt, hogy ismét csatlakozzon hozzank
(kiilonben itt hagyjuk, ha elotte leallitottuk!),
illetve tajekoztasson allapotarol. Koteléktar-
sunknak az allapota iranti érdeklodés mellett
megadhatjuk célpontként a kivalasztott célun-
kat (ha eléq iigyes, ki is képes irtani az egész
kalozbandat, es esetleg teljesiteni nekiink a
kiildetést), illetve utasithatjuk, hogy jojjon

szama, rakomanya, se-

Chirichan Pirate Clan

o

Az adott bolygon mikédd

_egyetemhen. ,,MI:’.SIB; Ellrlk g s> 2Tt T2 vdllalatok, vdllalkezdsok
igen egyszeruek: alul a [DMPAI\[lEs listdja és képes informd-
bal oldalon a kivélasztott cidbankja,

célpont (hajo) rajza, rend- |5 g; ::::::: Sf'::::'fn.. T

bessége és tavolsaga lat-
hato. Itt is és a radaron is
fontosak a szinek: a kek
hajok illetve jelek polgari
teherhajokat, a zoldek
renddroket illetve katonai
hajokat, a pirosak kalozo-
kat jelilnek, a rakétak
szine sarga. A célpontok !
kozdtt az A és Z gombok- !
kal valogathatunk. A rajz

I}
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Huya Carmichasl

Fermentshire, Box

Alcahal npuru -

Ona of. the many mEport Flsms shigpt
lijuora to the ERST of the Tol-Sgatem,
most notable for being the only exporter with access to the
notorious hlug wines of the Divine Sky vinwyards, consldered
one of the finest alcahols in the Tri-Systen Dy cognoscenie.

{ The swner, Hugo Carmichael, is @ notorious bon vivant, snd has

s

19 Boxlon beess, wines amd
Hlessed Aguanine is

] WD) oy |

mellett taldlhato a kiva- P

lasztott cél pajzsanak és —
pancélzatanak abraja. A 3
hajo teste ott villan fel,
ahol taldlat éri. A sarga
gyiirii az elso - oldalso -
hatso pancélzatot jelzi
(ha ez elfogy, a hajo fel-
robban), a kek pedig az f
elektromagneses pajzsot,
mely eleinte felfogja a lo-
veseket. Mellettiik a ra-
dar, mely teljesen azonos
az Elite-hen megszokot-
tal. Alatta a fegyverek ho-
mérsékletjelzdje, mely ha
a jobb sarokig er, a fegy-
ver akadozni kezd, le kell

# FraveiDr.

T RKanwe, Joe
1 Mitarr, Jan
! Reyis. Larn
Kane, Jox

56

™.

PEOPLE

Laomis, Or. Yyvan

Praprietor of the “Sinner s Inn

ak
Hrensuu, providi
mare favourad v

Ennek a rokakepd fickdnak
S még fontos szerepe lesz a
rejtélyek felderitésében.

\..

a useful seunding board and Fixer for hlt
lars.

hiilnie. Johbra a D gomb-
bal kapcsolhatjuk be sajat hajonk pajzsjelzojéet
(mely talalatok eseten automatikusan megjele-
iik), mellette pedig a fo rendszerek mutatojat.
Ezek ugyanis (az utanégeto, a fegyverek, a ra-
ketarendszer, es igy tovahh) a hajotestet ért
talalatok soran seriilnek. Ha van javitodroi-
dunk, az mindent helyrerak, kivéve természe-
tesen a pancelt.

vissza mellénk kozvetlen védelmiinkre. Ha va-
lakit kisérniink kell, akkor igy indulhatunk it-
nak, hogy iizeniink neki: induljunk! Ha valaki-
nek nem tudunk semmit iizenni, akkor az valo-
sziniileg katona vagy gyanitlan polgari hajo,
ne lojtink ra. Az ellenfeleknek ugyanis kiildhe-
tink valogatott szitkokat. A kommunikacios
panel mellett hajonk sebessége, az utanégetd



A jovi-feelinget a helyszinek cyber-beiitésii jellegével értéek el.

lizemanyaga (leszallaskor automatikusan és
ingyen feltdltddik) es az lathatd, hogy a fedél-
zeti szamitogep mennyi ido milva kalkulalja
ki a kiivetkez6 hiperiirugras koordinatait. Ha
ez a vegeére ér, es zold marad, ugorhatunk (J).
Ha vildgospiros marad, a célallomason va-
gyunk. Ha sotétpiros, kalozok vannak a kozel-
hen, nem ugorhatunk. Ezeken kiviil az N (ak-
nak), M (rakétak) és F (agyuk) megnyomasaval
ujabb menuket hivhatunk he, és fegyvereink
kazott valogathatunk. Ezek
kezeleserdl egyebként
annyit, hogy az
eyér hal gomb-
javal lghetunk
agyainkkal, a
jobhal a |ato-
mezihen  levd
hajat  adhatjuk
mey célpontnak.
Ilyenkaor e kariil egy
piros keret kezd szii-
kiilni, ez a rakéta cél-
zorendszere.  Alljunk
teljesen a hajo fele, igy ha-

mar sargara valt a keret, a rakéta koveti a
célt, ENTER-el el is indithatjuk. A billentyii-
zet kiosztasara nem vesztegetek sok szot, az
ALT + H segitséyével elhivhatjuk azt. Egy
fontos dolog: a hiperiirugrasok celpontjat az
ALT + N terképen adhatjuk meg (F-re bekap-
csoljuk az automatikus keresot, mely nevek
vayy szamok alapjan raall a célra).

o

B Eleinte értelemsze- o |
rien ne prohalkozzunk -
lejvadaszattal, a keres- 4
kedelemmel  hamar &

meq lehet gazdagod- =

ni. lgencsak tudom /
ajanlani a Crius és o
Anhar kdzotti dtvonalat,  ©
melyen ugyan csak egyik iranyba tudunk nagy
profittal szallitani (elsosegélycsomagokat 50-
100 %-os garantalt haszonnal), a visszaiton
azonban nem nagyon zaklatnak, vagy ha igen,
akkor sem tul nagy falatok.

B A kalozok utan csak akkor kapunk vérdi-
jat, ha mi magunk 16jiik le dket, tehat nem ko-
telektarsunk. Maximum 120 credit volt eddig
a maximalis dij, ezért ne pazaroljuk a rakéta-

kat. csak életveszélyhen vagy szaftos kiilde-
téshen hasznaljuk. A rakéta fileg a nagyobb
es veszélyesehb teherhajok ellen hasznalha-
tok, mivel ezek nem tudjak nagyon kikeriilni,
es talan tavolrol is le-
kiizdhetjik ve-

le dket.

Fon-

tos, hogy a gyorsan moz-

go hajok elé vagy mellé
kell ldni, mivel elmo-
l-\\ zognak. Ezt a
K pontot egy kis
naranesszini

karika jelzi mellettuk.

M Ha leallitjuk teherhajonkat, a csa-
ta utan mindenkeépp hivjuk magunkhoz, mert
kiilonben nem ugrik veliink, és elvesz. Ugyanez
érvenyes a kisérendo hajokra is.

M A kalozok elol el is lehet menekiilni, de leg-
inkabb csak a teherhajoktol. Ha ugyanis 3200
egysegnel nagyohb lesz kettonk kozott a ta-
volsag, az eltiinik a radarrol, s ugorhatunk.

B Az iirhen repiilve kaphatunk e-mail izene-
teket, melyben a leendo aldozatunk kegyele-
mert konyorog vagy iizletet ajanl. A nyomoza-

camms veLoTiTS
1

; &

ol v

sunk elejen tigy fog tinni, mintha maris el-
akadnank, a segitd iizenetet késdhb, e-mai-
len kapjuk meg. Ha elfelejtettiik valna, mi is
a kiildetesiink, az ALT + D hillentyiikkel eld-

hivhatjuk notesziinket.
M A kalozok ellen a kivetkezd takti-
_ ka hasznalhatd: mindig tavolrdl

. és szembol kezdik a tiize-
Nyomijuk oldalra és
"ol az egeret, mire
~ hajonk spiralban
- kezd  repiilni,
szinte lehetet-

len eltalaini.

Ha a célke-

resztiink

mellett
lathato
sarga nyil
pirosra
valt, a
hajo a
kizeliink-
he  ért,
ilyenkor
forduljunk
ra és kime-
letleniil  ve-
gezzik ki. A
pergotiiz kikerii-
lésehez hasznaljuk
az utanégetot. A na-
gyobb hajokat" tavelrol
is leszedhetjiik, kis szeren-
csével. Ha ez nem sikeriil,
nincs baj, de figyeljiink oda, hogy
melyik oldala sériilt legjobhan, és probaljuk
azt loni, mivel elpusztitasahoz elég, ha harme-
lyik oldalon elfogy a pancélzata. Az iitkozések
altalaban nem okoznak kart a hajokban, csak
minimalisan csokkentik a pajzsot.

B Ha megérkeztink egy hbolygdhoz
(a celkeresztiink melletti kék nyilacska segit a
tajekozodashan), induljunk felé utanégetavel,
teljes gazzal. Figyeljiik a kommunikacios pa-
nelt, és ha megjelenik a PLANETARY CONT-
ROLL, kérjiink leszallasi engedelyt. Ne men-
jiink azonhan tul kdzel, mivel hajonk felrob-
ban. A leszallas automatikusan torténik. Sajat
teherhajoinkat nem kell megvarnunk, ha mi
bedokkolunk, 6 is jon. Tamadas kozepéhdl is
elmenekiilhetiink ezzel a madszerrel. Ha azon-
ban kisérokiildetésiink van, varjuk meg, mig
vedenciink hedokkol.

B Némely kiildetés esetében kedviinket szeg-

A teherszdl-
litd hajékra
kdr a 16-
szert paza-

LEE T

rolni. Ok a
mi olda-
lunkon dlinak.

Még az
ekkora
poligon-
hegyek is
simadn dsz- y L B Ay
nak a s = )
képernyén. \ ey — ¥ et

weLecTy [y

heti az, hogy a célallomas igen messze van (a
szilkséges ugrasok szamat mindig elolvashat-
juk, zarojelben a célillomds neve vagy szima
mellett). Ezen segithetiink azzal, hogy a naviga-
cios térképen célpontkent egy expresszutvonal
véget adjuk meg. Ezek adott pontok kozitt ve-
zetnek, penzért igen hamar tavoli helyekre jut-

Ez az a rdépzi, amire igen
kis_eséllyel pdlydzunk.
Ara nagyon borsos.

BUY/SELL

leumRent s
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Katrmehi w

hatunk. Az ezeken vald atrepiilés ugyanis 100-
200 creditbe keriil. Ha hasznalni akarunk egy
ilyet, csak repiiljiink at a bejaratot jelzo, irben
lehegd hojakbol allo kdrdn. Termeszetesen min-
den ilyen jarat kétiranyu.

]

A jatékral szinte nem tudok negativumot mon-
dani. Az univerzum egy kicsit apronak tiinik,
talan 15-20 bolygo lehet rajta, de mivel hoven
vannak kis holdak, kereskedelmi- és javitoal-
lomasok is elszortan, igy nem lehet ok panasz-
ra (elvegre ki tudta az Elite dsszes holygojat ve-
gignézni?). Ami viszont a pozitivumokat illeti,
alig birom felsorolni oket. A grafika egyszerii-
en hihetetlen, akkora és olyan részletes hajo-
kat lathatunk, hogy az eszem megall. Terme-
szetesen ezekhez kozel repiilve a mindség
cseppet sem romlik. A harc kizben folyamato-
san repkednek a beszolasok, mindenki anya-
zik, kegyelemért konyordg vagy jajong. Gépiink
iranyitasa peldasan egyszerii, mégis a célnak
tikéletesen megfelelo. Még az olyan aprosa-
gok is tokeéletesen és igényesen vannak kidol-
gozva, mint a terminalok képernyojén a mor-
phozo hattér, a kis animaciok. Egyszeriien to-
kéletes.

Igazi cyber-hangulatot
araszto kereskedelmi
szimulacio.

[




PLAYSTATION

lSMmEntertammentmarmegym hakkal rendelkezlk “
bejelentette, hogy a kedvenc figura- mesterien tud banmi

juk, Earthworm Jim
tani a 32 bites
mint lathate, nem
got. Viszont nem volt
hogy rigtin a fantasztikus

p dtlet,

_persze kizarni azért nem lehet.

(]
~ De talan még nem mindenki van per-
tuban Jimmel, ezért fussuk at.gyor-
ki is:6! Jim tel-
“jesen hetkdznapi fdldigilisztaként
‘tengette az életét, ulgmm.irra

san, hogy valdjaban

- nem esett valahonnan egy biivis

uney fogja hddi-
formokat is, am zett piszto-
gk_el a dol- lyaval. A ja-

sikerfi* Szehen
masodik részt irtak at. Az elsd rész-meghataroz-
* " atkonvertalasdra egyébként marsem..-hatatlan_faji
s valdszinii, fiogy. sorfog keritini, no

1  rha, ami egycsapasra szuperhiissé

djonnan szer-

tek elso re-
eQV

galaktikus
fejvadasz,
Psy-Grow iils
dozte Jdimet
végin az univer- j
zumon, akinek szintén a szkafand er-
re fajt.a foga. Psy-Crow azonban ku-
darcot vallett, ezért a masodik rész-
hen njabb gaztetire vetemedett: el
tabolta Jim kedveséisHogy-Is- -Hivjak

Megismern/

H Hercegnit. Az o ki-
a kandszt

- o - f
vy =%
5 Y Y \ :

’ﬁiﬂm
zutan ‘
meg alagutakat ke!l
fiirnia a fegyverével,
megint mashol meg
egy gumiagy segitse-
gevel kell életeket mentenie.

valtoztatta. A ruhat eredetileg em-
berre szahtak, fgy Jim hirtelenjében
azt vette észre, hogy kezekkel és la-

Akik a kezdetektdl figyelemmel kisérik a
PlayStation palyafutasat, még bizonyara
emlékeznek a Motor Toon Grand Prix-ra.
Egy nagyon aranyos kis autoversenyrol
van szo, ahol olyan autdkat vezethetiink,
amik mintha egy Disney rajzfilmbol jot-
tek volna eld, tulajdonképpen maguk a
koesik is életre kelnek. A jaték elég j6-
pofa volt, Am amikor megjelent a PAL
rendszerii PlayStation, valahogy “elfe-
lejtettek” Eurdpaban is kiadni. No nem

atemfizikusi logikaval rendel-
keztek, elképeszto, hogy
mennyi hillyeséget zsifoltak
ebbe a jatékba. Elég ha
csak Jim hiiséges tarsat,
a Zild Taknyot emli-
tem, akit Jim a falak-
hoz tud ragasztani, s
segitségevel at tud
lendiilni egyik helyml
a masikra.
D

A konverzidval kapcso-
lathan csupan egy dolog
piszkalta a csoromet: hogy
a jaték a feljavitott
grafikan kivill egy az
“egyben a MegaDrive
verzionak felel meg,
sot az introt még el

baj, szerencsére a masodik résznél mar
nem kivették el ugyanazt a hibat.
4]

A jatek grafikailag jelentds fejlodesen
ment keresztiil, sekkal szehben kidolgo-
zott palyakon repeszthetiink, megszamial-
hatatlan tereptragy suhan el mellettiink.
A Toon varoshan példaul egy kisebb Vi-
damparkon haladhatunk at, a szellemkas-
télyban driasi szornyeket kell keriifget-
niink, Gulliver hazahan pedig egy hatalmas

roulette keréken, vagy egy sakktablan
még sorolhatnam, hogy mi mindenen kell
keresztiil hajtanunk. A jatek elsd betalte-
sekor ot szereplo kizil valaszthatunk,
majd 6t palyan keresztiil kell megnyerniink
a hajnoksagot, de ezek szerencsére nem a
végleges szamok. Ahogy megnyerjilk a ja-
tékot ijabb extra delgok varnak rank (ami-
ket a Goodies meniipontnal kisérhetiink fi-
gyelemmel). Van 3 dj karakter, ij palyak
valnak kivalaszthatdva, sot, kisebb aljate-
kokkal jatszhatunk, mint példaul egy a
Torpedd-jatékhoz hasonia dologagal.

Az eléttink haladdt taldn
érdemesebb lenne inkdbb kikerdini.

szabaditasa lesz te- Jim az egyik palyan méy szalamand- is hagytak. Van azért
Jimmes mozgdsdrol.. hat a feladatunk. rava is at fog alakulni, vagyis tény- persze nenany jopofa extra dolog,
& leg nincs két egyforma misszid. A ja- mint amikor hibas kédszé megada-
Noha a jaték alap- ték tervezoi, biztos, hogy nem egy ‘sanal Jim.elvégZi helyeitiink a ka-
jaban ve- romkodast, de hat ezek szinte
ve egy f "\ elhanyagolhatdk. Na persze, az is
hagyo- | % " 66 igaz, hogy mar a 16 bites verzio is
manyos 1 5 roow Mw. iy csucs volt.
platform- 4 E o
jatéknak Rl earthworm jim E
tekinthe- {/ 9 -
td, Jim- Bl S A N RS A ST AT
nek 10 "‘V,T. s
teljesen A
P'f eltérd ti- DU D
pusii pa- & P
lyan kell b
végigkiizdenie magat. Az
elso palyan példaul mala-
cokat kell hurcolasznia, 8 J

Totm vi Toon Vdros utcdin esti
IeLrtl vildgitdsnd| folyik a verseny.

005070z

A Motor Toon 2-vel barmely korosztaly
kinnyen boldogul, a kocsik konnyedén
kezelhetdk, csupan az éles kanyarokban
kell kicsapnunk a kocsi farat. A kiilonbo-
Z0 jarganyok persze eltérden viselkednek,
igy Jean Hercegno lassi kocsijaval példa-
ul még fékezni sem nagyon kell. Az dton
néha dollarjeleken haladhatunk at, ezek
penzt jelentenek, amiken aztan fegyvere-
ket vasarolhatunk. Sajnos azonhan az,
hagy milyen fegyvert vasarclunk, egy ki-
sebb roulette jatékon dal el, tehat ez elég
kiszamithatatlan, igy az egésznek végiil is
nem sok értelme van. Befejezésiil pedig
meg eqy pozitivum: ket géppel linkelni is
lehet a jatékot, igy egymas ellen is nyo-
mathatunk par menetet.

motor toon gp 2 Kisaﬁ;j::

LAY o5 T A e




harminc

PC

AZ EGYIK LEGVERESEBB KALANDJATE

Horror jaték PC-re. Ritka mint a fehér hollo.
Egy kezemen dssze tudnam szamolni az eddig
megjelent PC-s horror anyagokat. Hirtelenjé-
ben csak a Phantasmagoria jut eszembe (ami-
nek masodik része a napokban jelenik meg),
mely a cenziranak sok fejfajast és dlmatlan éj-
szakat okozott véres és olykor kiildndsen ke-
gyetlen részeivel. Hogy most mit szélnak a cen-
zorok, azt elképzelni sem tudom - ugyanis egy
minden elképzelést feliilmalo, vértol és agyve-

Ime egy Mortal
kombatot
megszégyenits
; Jelenet a
' HARVESTER-bé/.

3, fr

nyeri el méltd jutalmat? Egyszoval a jatek
“horror” minden szemponthél (Hangulata
kriilbeliil olyan, mintha elegyitenéd a Twin

Peakst egy kis X-aktakkal és rahiznal az
egészre egy horrorisztikus kiponyeget - persze
ez csak a sajat vélemeny).

A PROGRAM EGYEB
SZEMPONTBOL..

...a mai atlag-kalandjatékoknak felel
mey - SVGA-s grafika, VGA-s atvezeto
filmek, digi sztered hangok és zenék,
point-n-click iranyitds - mindez 3
CD-n. Ami érdekesseg a jatékban, az
a harc. Ugyanis jobb egér gomhbal
harcolni lehet (a targylistabal szintén
a jobh egérgombhal lehet fegyvemek
kivalasztani ey cuccot), s erre a ja-
ték utolsd harmadaban bi-
zony siiriin szilkség lesz, Az
opcids képernyire az ESC

|otol tocsogd, Mortal-Kombat gerincveld-szag-
gatd részeket megszégyenitd, brutalitast és
kegyetlenséget minden egyes pixelében hordo-
0 program mletoﬂ I‘c-re Az also korha-

sl

lenyomasaval léphetsz be,
ahol alldst menthetsz (save game),
tolthetsz (load game), uj jatekot kezd-
hetsz {new game), kiléphetsz (quit
game) valamint az Options (beallita-
sok) meniibe terhetsz be. Iit hang-
erot, fényerdt, erdszakot (gore), feli-
ratozast (text) allithatsz.

.r : J
KOVETI
Az egész gy kis faluban kezddik, ahol Iatszo-
lag béke honol, az emberek nyugodtan élnek,
tle a nezo megis minden sarckban valami ve-
szélyt érez, az a benyomasa, hogy mindenki tud
valamirdl, amit neki nem mondanak el, és per-
sze mindenki gyands valamiért, Aztan jinnek
' az izgalmas, homrorisztikus részek, mely végén
a fhgs teljesen egyediil marad, az eddig is oly
‘halovény célt végill nem éri e, s elkeseredet-
i % mindenkepp vesztesen keriilhet csak ki a
- egyediili szerencséje, hogy élve.
Fm €z Is lﬁl Ieﬂmrmlla az ember idm

~ ugyanis reggel, amikor

Aki nem akarja, hooy csa-
ladja tobhi tagja lassa a
brutalis részeket, az a

Eliszor is nyissuk Ki a fiokot az szohahan,
és vegyiik magunkhoz a tollat és a negyed
dolfarost. A nagyszobdban vegyiik ki az djsa-
got a tartabol, s menjiink ki a haz elé, ahol
Jimmy-t, az djsagoyiijto fiat
talaljuk. A baratsag
e  grdekében adjuk
oda neki az ujsa-
got, s igérjik

meg neki, hogy szerziink
egy ij tornacipot az iskolai
szertar kulesaért cseréhe - ahol
allitasa szerint csinya dolgokat
miivel az igazgato és a tanamd. A
térkepen elsd célként jeloljiik ki a le-
egett ujsagost, s a maradvanyokhol ve-
ayiik ki az asot. Tirjunk az asdval a ham-
vakha, s veqyiik magunkhoz a megégett
rolapot és a gombot. Most irany a posta,

Itt még teljes a nyugalom,
flyoma sincs az erdszaknak.

i passwnrd funkcioval le-

it a fiatal szemek eldl.

AZ ELSO NAP
Hanrnsta! érdekes

nagyohb érdekessége @
ami amalyan szabadkd-
miives-paholynak felel
meg, s a falu minden la-
kdjanak az alma, hogy
bekeriljon. A torténet
az 50-es évek derekdn
jatszodik, ami magat a
fdhdst is meglepi -

felebred igen hamar ra-
tdbben, hogy amnezias.
Senkire, semmire nem
emlékszik. Hat igy kez-
dadik minden.

~ védheti a program erdszakos része-  ahol adjuk at a gombot a poshmes
ternek, aki szimyen megijed, mi-
velezazd gumbla S nem vélet-
Ienlll talal

tarahdl, mivel kinnyen lebukhat az ujjlenyo-
mata alapjan, s cserébe nekiink adja az iirlap
eredetijét.

Menjiink el a vegyesholtba, és a negyed-
dollarosért vegyiink egy sexiijsagot, amivel
irany renddrség. Adjuk oda a renddrnek az
iijsagot, aki nagyon megaoriil és elvonul ve-
le, mi pedig szabadon garazdalkodhatunk:
ramoljuk ki a fidkot, majd a kulccsal

EMLITETT ALLITA




nyissuk ki a bizonyiték-raktart, s bent-
- 16l csorjuk el a fényképezdgépet, a tor-
~ nacipdt és a yazpalackot. A gazpalackot
. vigyiik el a postamesternek, aki
" cseré-hol atadja az iirlapot, amit .
a tol-lunkkal taltsiink ki, s vi-
gyiik el a lodge-ba, s adjuk

oda az ornek.
ok )

MASODIK NAP

Az ijsagos procediirat esindld végig Jimmy-vel,
aki a tornacipoert cserébe atatja a kulcsot (aki
kivancsi, az elnézhet a suliba). Menjiink el a
lodge-ha, ahol megkapjuk az elsd feladatod:
meg kell karcolni Johnson iir kocsijat. Eloszor
| menjiink el a Posstdam csaladhoz, beszélges-
' siink el a sziilkkel, s latogassuk meg Stepha-
! \met akivel néhany nap milva lesz az eskii-
viink... Erdekes modon a lany hasonldan teljes
amnéziaban szenved. A fiirdaszohahl vegyiik
magadhoz a Ora-Lube-ot és a tdbbi cuccot. Aki
szeret kukkolni, az most megteheti - csak a ké-

pet kel elforditani. :l:’awsta elé,
csot. Maris

és olajozzuk be a
leszall az éj,

Ejjel irany ismét a posta, nyis-
suk ki a csatornafedelet,
masszunk le, s a laza
falat bontsuk ki
e+ :‘isdval.
Némi gya-

b A S \ Iog’lés
{ § utan a
i A\ ga-

\

S5 BIZONYITEKAI!

razshan kitiink ki, ahol kapjuk fel a csillagcsa-
varhizét az asztalrél, s hizzunk egy csikot az
autora. Vegyiik magunkhoz a hitortolét, s tavoz-
zunk a lodge-ba, ahol megkapjuk a kivetkezd
feladatot.

HARMADIK NAP

Az ujsagos-cirkusszal inditsunk,
majd kivetkezo utunk az iskola-
. ba vezes-

sen,
ahol torjiik be
a ftiizjezldt, s
nyomjuk meg. Irany a
tiizoltosag, s amiy tavol
vannak az emberek, lopjuk el a létrat

€s a baltat. Nezziink el apank vagohidja-
ra, s probaljunk hiist szerezni (dlalog
sok: family business; meat; Can | bl
some meat?). A valasz, hogy ngl
csak apank engedelvevel d b
Irany otthonunk, ahol 2 |

juk el a nagyszobaban' 1 - i
kapcsoljuk ki a riasztot. Az & @ e i
csavarozzuk le a véddrdcsot szile ,;.,_,5 !

szobajanak ablakardl, és masszunkel " | -j‘k’\ -

Adjuk oda a papirt apanknak, aki kitalti, 3 ®

majd vigyiik vissza Patnek. Evvel vége is
a napnak, s leszall az éjszaka. Irany a

R T F—

@ halottkémet, mutassuk meg neki a fotot (I've
got the goods on you...), amiért cseréhe oda-
adja a ragasztojat, Ezzel leszall az éj, s nézziink
el Edna vendéglojébe. A borbélyhoz hasonld
madon jussunk be, majd nyissuk ki a gazt,
vegyiik fel a kuglofformét, ragasztozzuk be, s
ragasszuk fel a tizjelzire.
Gyujtsuk be a gazt a gyufaval,
majd rohanas... A feladatot
teljeﬂeﬂuk.

tiizoltdsag, ahol adjuk oda a kutyanak a
hiist, tegyiik a létrat a nyugati falhoz, § cSen=
jiik el a “holt of cloth’-pt.

NEGYEDIK VAP

Az jsagot ma is adjuk uda Jimmy-ne}
irany@fodge, ahol mulas
jeli szerzemenyiinkelSiGes

jat. Memunk el Edna ven eglnlehe, uta

suk meg eltiint kistestvere taskajat, smnndjuk
el mi tortént. Cseeébe az informacicért némi
penz iiti a markunkat. Mielott elmennénk, ve-
gyiik magunkhoz a bal oldali asztalkarol a csa-
varhizot. A pénzhdl vasaroljunk be a vegyes-
bolthan (a ragasztdszalagot mindenképp ve-
gyiilemen). Ejjel néziink el a horbélyhoz, ahan-

(Y eli ellopnunk. Rag-
pzzuk be k be valami ne-
hez targgyal. B bal kapcsoldval kapcsol-

juk le a riasztGt, €s a mezei csavar-
uzoval szereljiik le a tahlat.

OropIK NAP

A mar szokdsos Gjsagos cirkuszt vé-
gezziik el, majd vigyiik el a cégtablat
az omek, aki egyittal elmondja a ki-
vetkezo feladatunkat. Neézziink e a
halottkemhez, s az eszaki ajton at
menjink be a ravatalozoba, ahol
vizsgaljuk meg a hullat, eés keszit-
siink egy fotot a hasarol, amin egy

Sziileink szobdja... i f

g sesmcs W

HATODIK NAP

I'Iiség Jimmy-nek, majd latogassuk meg az ort.
Megtudjuk, Edna a hir hallatan felakasztotta

| magat, de hat ez mar nem a mi hibank - nyug-
talgai az or. Nézziink el Sta‘l&hnz tle mar

fiEm talalkozunk vele - agyahan egy véres ko-
a és egy gerincosziop hever. Am az &jjeli-
szekrényen ott hever az meghivokartya a lod-
ge-ha... A hejutashoz eldszir a temetdbal
el kell hozni egy koponyat és gerincosziopot.
Ellllez tamasszuk a letrat a knptanak
asoval, a kutyat tegyuk el lah aldl, majd ve-
gyiik magunkhoz a csontokat a koporsohol.
[rany a lodge, adjuk oda az 6enek a meghivat és
a csontokat...

Aki a horror részekre kivancsi, annak azt
ajaniom, hoay minden nap nézzen el vala-
mennyi helyszinre - példaul az iskoldba,
mem@! az ottani nevelési felfogast, vagy

Kellemes helyszmek vannak a Ledge-ban. § ﬂ .

Akinek gondot jelente ez utan a tiléles vagy

Drdga mamdnk nem érii,
hogy meglepjitk a kedves papdval...

Ednahoz, a tiizeset utam#igazan csak most, a
lodge-ban kovetkeznek az véres és brutalis
részek. A feladatok nem lesznek nehezeb-

bek, mint eddigy voltak, de most mér kemé-
nyen harcolni kell. Sok szerencsét... Es evés

utdn legaldhb egy orat varjatok a jatékkal!

Széveg nélkil, Ez még mindig a Lodge.

a tovabhbjutas, annak legyen seoitségére az
alabhi néhany kod:

BRUCE God mad
NICK Teljes gyooyulas
MURDERER Extra fegyver
SON OF SAM ~ Extra targyak
DUSTIN Ugras @z elsd szintre
BOSTON STRANGLER a2, szintre

HELTER SKELTER

Talan az eddig leg-
veéresebb kalandjatek
__Pt-re. Tunkolok elinyben.

[

gyaniis vagas lathato. Keressiik meg
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Akadalyozd meg a haboriit, mielott meg
elkezdddne! - hangzik a szlogen az Elec-
tronic Arts legijabb haboris jatékahoz, a
Soviet Strike-hoz. A cim mar bizonyara
sokaknak szoget iitott a fejébe, ezért rog-

~ tdn el is oszlatok minden keételyt: igen,

egy ujabb résszel gyarapodott a
Desert Strike-kal megkezdett “Strike” so-
rozat, am immar 32 hites formatumban.

y Az anyaha_fo
s kéril csak dgy

helikopterek.

Az EOA vette a régi brillians iﬂékmene-
tet, és semmihez sem foghato szépségil
texture mapped helyszineket alkofott

MISSIN
LREEINTS

ENEmy L A
LT AR Larms ey

[ A jelentéseket kisebb video-
Jelenetek formdjdban kapjuk.

. J

hozza. Az Apache helikopteriinkkel ezut-
tal hihetetlen részletességgel megrajzolt
volgyekbe repiilhetiink be, bejegesedett
tavak, vagy épp a hullamzo tenger felett

A tdborbdl a sajdt- Y
Jaink integetnek felénk.

negyven
o

csatazgathatunk. Teljes laktanyakat,
hidakat, hatalmas eromiiveket, sot akar
egész varosokat is romma ldhetiink, s
még egyszer hangsiilyozom: mindez toke-
letes 3D-hen zajlik. A harctér ezittal
Oroszorszag, s mit ne mondjak, ez meg is
latszik a terepen. Szibériaban példaul
hetonutak helyett inkabb csak a feltirt,
megfagyott sarat nevezik iitnak, viszont

laktanyakhdl és fogolyta-
horokbal nincs  hidny.
Az alapszituacio hasonld
mint az eddigi “Strike”-
okban, azaz van egy go-
nosz Konspirator, Sha-
dowman, akinek gusztusa
tamadt, hogy visszaallitsa
a jo oreg kommunizmust.
Sajnos elég sok nuklearis
fegyverrel is rendelkezik,
valdszinii tehat, hogy egy
habori kitirése az egés:z
- Faldet langokba boritana.
helyzetek elharitasara
hoztak Iétre a STRIKE nevii szervezetet,
amely vilagszerte a legképzett iigynd-
kidkkel, és a legmodernebb felszerelés-
sel rendelkezik. Ha valahol felforrosodik
a helyzet, akkor lépnek ok akcidba. Az

rajzanak a

. ———

Az ellenség nukledris rakétdinak a
fenger mélyén van a legjobb helye.

R

tuns a;-/
177 ‘?
Il'll .2:_ =

s N
E

magassagat ezattal sem nekiink kell sza-
bélyoznunk, az objektumok/emberek fel-
vételénél, vagy a leszallasoknal is csak
az adott hely folé kell pontosan szall-
nunk. Helikopteriink a mar megszokott
Hydra és Hellfire rakétakkal meg a go-
lydszordval rendelkezik, de ezen ki-
viil negyedik fegyverkent felsze-

kétakat, vagy iizemanyagtastalyokat,
vagy akar rakéta elharito tormeléket.

A kiildetesek talan most még nehe-
zebbek, mint barmelyik eddigi Strike-
ban, mar az elso misszio is iszonyiian
kemeény. Az intelligensen viselkedd el-
lenséges tankok, rakétaallasok, BMP-
k, HIND helikopierek csak ugy hem-
zsegnek a terepen, mikozbhen még arra
is kell figyelniink, nehogy leldjiik a
fogua tartott sajatjainkat, kdztiik kiilo-
niskepp a masodpildtankat. A masod-

tenger- |

™ - - - Prae
relhetiink még Sidewinder ra- <

PLAYSTATION

séges tisztet. hogy azoktdl kapjunk
felvilagositast. Ha jatek kizben a kép-
ernyd aljan villog egy logo, a Starttal
a tarsaink jelentéseit nézhetjiik/
hallgathatjuk meg, amik szintén
gyakran FMV felvételekként
“w,. beregnek le.

o
A jaték tehat, mint lat-
hato, teljes mértékben
a hagyomanyos Strike
sorozat semajat ko-
veti, am abszolit
profi, ‘96-o0s szin-
vonalon. Hogy mi-
tol vagyok ugy el-
telve, arra gondo-
lom némileg ma-
gyarazatot adnak a
képeink. Hahoris
jatek még soha
nem volt ilyen gra-
fikaval megaldva.
Jellemzd a jatekra,
hogy a tengerpar-
ton még civil nap-
fiirdozoket is felfe-
dezhetiink, akik-

3 A hrdak felraanraaval -
W\ elvdghatjuk az ellenség dtjdt. oo

nek ha odaporkoliink, fejvesztve mene-
kiilnek. A terképnek szinte minden
négyzetcentiméterén torténik valami,
soha nem fogunk unatkozni. Az ellenség
kizelségere pedig gyakran csak a han-
gok figyelmeztetnek. Ha a tenger felett
példaul egy rombolohoz kozelediink,
hallhatjuk, amint megszélainak a
vészszirénai. Nincs mas hatra, ezt a ja-
tekot be kell szerezni!

| alattjdrdk §
koni ;

\
Fusl | pilota most sokkal na-
: gyobb szerepet kapott
frmer § mint eddig, mindig van
= valami specialis felada-
tesd § ta. (A P-vel jelzett le-
szalléhelyeken kell ki-
atmpt B raknunk. ) Az elsd kiilde-
- tésnél peélddul zsakma-
nyol egy ellenséges bhull-
dézert, és betdr egy fo-
__J uolytaborha, ahol aztin

ilyen kiilondsen veszélyes helyzetekhez
pedig csakis a legjobh embereiket hiv-
jak, azaz természetesen minket!

A |ntakmene! egy az egyben a mar meg-
szokoft, Olyannyira, hogy aki akarja, aza
Selecttel at is valthat az iildozo nézethol
a hagyomanyos rogzitett nézetre. A gép

felderitést folytat.

Ha pavzaljuk a jatékot,%a hagyoma-
nyokhoz hiven a Multi-Funkcionalis Ki-
jelzbhéz jutunk, ahol informacat kap-
hatunk a célpontokral, illetve azok
hollétéral. Ez a kijelzo is jelentds fej-
lddésen ment at, az informacio alatt
ugyanis ezuttal kisebb FM Video taje-
koztatokat kell érteni. A térképen
azonban nem minden célpont helye van
hejeldlve, ezittal is gyakran elofordul,

hogy foglyul kell ejteni eay-eqgy ellen-

= = Kiadja:
i srve

A Desert, Jungle és Urban
trilogia djabb tagja minden
eddigi epizodot lepipal.

iy




Hdt ezt is megértiik. Mdrmint de-
cember robbantgatdsoktél és bé-
dérengetegtdl terhes hénapjdt.
Nem tudom ki hogy van vele, de
én e?yr'e mélyebb gyanakvdssal
szemlélem a Kardcsonyi Oriilet né-
ven is ismert viddm népi jatékot.
Az még hagyjan, hogy a lelkes
drusok mindent elsépré armaddja
legaldbb hdrom héten dt megszal-
lds alatt tartja a fébb kozlekedé-
si csomépontokat. Még a postald-
ddnkat nap mint nap megtdlts,
“fantasztikuscsoddsajdnlategyene-
senamerikdbdl” tipusd prospektu-
sokaf is bevenné a gyomrom. De
hogy mikuldsnak oltozétt, s az
amerikai himnuszt muzsikdlo Miki-
egeret druljanak egy aluljdrd-
ban?/?1? Hét azért mindennek van
hatdra... Es akkor a Notre Dame-i
toronydr kissé fura, minimdlis iro-
dalmi  ismeretekkel rendelkezd
egyének szdmdra egyenesen hor-
rorisztikus feldolgozdsdt még nem
is emlitettem. Fura iddket éliink.
Istennek hdla a képregények hdza
tdjdn viszonylages béke henol, a
nagyobb cégek igen taktikusan
mar piacra dobtdk Uj sorozatai-
kat, gyljteményeiket. Az aldbbi-
akban a maguknak, rokonoknak, is-
merdsoknek, bardtoknak ajdndékot
keresd balszerencsés olvaséknak
adnék néhdny tippet.

ANGELA TP

Ha emlékezetem nem csal, az
egyik régebbi Comix Cornerben
mar éddkat zengtem egy bizo-
nyos Image Comics nevezetii
cégrél és annak legsikeresebb
sorozatdrél, a Spawnrél. Termé-
szetesen a Kardcsonyi Ajdnlébdl
sem maradhatott ki "hdsiink”,
bdr az Angela (mint az cimébél
is sejthetd) kozponti szerepldje
nem 6, hanem egy igen kedvezd
domborzati adottsdgokkal rendel-
kezd angyal. Rajta kivil taldlkoz-
hatunk még sdrkdnyokkal, démo-
nokkal, még tébb angyallal és
természetesen Al Simmonsszal,
alias Spawnnal is.

A torténet mellesleg Neil Gai-
man, a hires Sandman sorozat
nem kevésbé hires szerzdjének
tolldbdl szarmazik, s ez mdr ele-
ve garancia a mindségre. A gra-
fika még Image mércével mérve
is gyonyor( - nyugodt szivvel dl-
lithatom, hogy az Angela minden
idok egyik legszebb és leghangu-
latosabb képregénye.

NINE PRINCES IN
AMBER ES GUNS OF
AVALON SOROZAT

A fantasy miifaj szerelmesei alig-
hanem mdr taldlkoztak Roger

Zelazny, az Amber-ciklus szerzjé-
nek nevével. Magyar nyelven sajnos
csak a sorozat elsd kotete je{em
meg még valamikor az dsidokben,
tgyhogy jelen pillanatban legfeljebb
képregény formdban lehet Amber-
kényvekhez jutni. Ez mondjuk madr
alapbdl nem rossz ajénlélevél, mivel
ezek a torténetek a fantasy iroda-
lom klasszikusai kozé tartoznak.
Eziddig hat vaskos fiizet jelent
meg, ezek az elsd két konyv torté-
néseit dolgozzdk fel. Az Amber
konyvekbdl megismert vildg amigy
oly osszetett es egyedi, hogy alig-
ha lehetne pdr mondatban dssze-
foglalni. Ha egy széval kéne mingsi-
teni: eredeti. Roppant eredeti...

A belbecs tehdt minden dicséretet
megérdemel, s a kiilcsinre se na-
gyon panaszkodhatunk. Az elsd hd-
rom ,fl'.izef végig festett, ezekrdl
tényleg csak elismerdleg lehet nyi-
Ia?ko;?i. A foly'ratdsoi%an sajn)::s
mdr nem forditottak ekkora figyel-
met a grafikai kivitelezésre, bdr a
Guns of Avalon még igy is messze
kiemelkedik az dtlagos képregé-
nyek koziil.

ALIENS/PREDATOR: THE
DEADLIEST OF SPECIES TP

A végére hagytam a legna-
gyobb durrandst: egy vadonatij

Aliens/Predator gy(ijteményt.
Maga a térténet mondjuk nem
teljesen dj, mivel fiizetben mdr
Jé ideje megjelent, s Anglidban
mdr gy(ijteményes formdban is
kiadtdk egyszer. Mindenesetfre
most (jra megjelent ez a gigd-
szi torténet, ezittal egyetlen
kdtetben. Jémagam ilyen vastag
képregényt még soha az élet-
ben nem ldftam, s van egy
olyan sejtésem, hogy jé ideig
nem is fogok. Maga a térténet
Caryn Delacroix, egy hatalmas
vdllalat vezetéjének az dgyasa
kardil bonyolédﬂL. “Bonyolédik" a
szé szoros érfelmében, mivel
minden rejtélyre csak a kotet
legvégén deril fény, s a torté-
net menetében jénéhdny olyan
csavart taldlunk, amivel az irék
ugyancsak megizzadhattak. A
rendkivil jéI megirt torténet-
hez természetesen profi rajzo-
Ids és szinezés tdrsul, ligyhogl
bdtran ajanlhatom mindenkine
e vaskos kdtetet meglehetosen
borsos dra ellenére is.
Zdrszéként csak annyit, hogy
minden olvasénknak Kellemes
Kardcsonyt és Még Kellemesebb
Szilveszteri Bulikat kivanok.

I.dJ.
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Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 COMPUTERS s
Szdmitistechnika és Mummédra Réddidtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 Bp. V. ker. Vadész u. 36.
p s SRR Tel: *131-0518/3 vonal, 11-66-96.
Professzionalis Multimédias termékek a Trans-Am-tél! Fax: 111-8671
e PENTIUM KOMPLETT(!)
HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK:
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 6x-, 8x-, 10x-, 12x-es sebességi KONFIGUMOIO =
Sound Blaster 16 MCD - Kiils6 és belsé 5k86-100 117.000 Ft + AFA
Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCSI és sajét vezérids 8 MB RAM, 14” LR NI SVGA, Q. 630 MB
Sound Blaster 16 MCD ASP - Tipusok: * SONY
Sound Blaster AWE 32 * PANASONIC 1MB PCI VGA, 1,44, Minl torony, 102g bill.
Sound Blaster AWE 32 VE * TOSHIBA PENTIUM 133 153.000 Ft + AFA
05 gy G DS @ NEC 16 MB RAM, 14” LR NI SVGA, Q. 1.7 GB
ang : Gravis Ultra Sound Max
i I Soce) - MITSUMI 1 MB PCI VGA, 1,44, Mini torony, 102g bill.
b Pent. Int. Trit.!l VX 256k alapl. 14.890 Ft
s _ P r re Pent. Int. Trit.1l HX 256k alapl. 16.950 Ft
e OO A i DA CD IRAS 630 MB Seagale HDD 20,270 Ft
12 W aktiv hangfal (1 pdr) s
. i 800,- + AFA 1.3 1.7 GB Q. HDD 28.82/32770 Ft
50 W aktiv hangfal (1 pdr) y +
- 80 W aktiv hangfal (1 par) aru!aga'r'nélkull OEM SB 16/32 9.990/20.330 Ft
- 240 W aktiv hangfal (1 pér) Megbizhaté anyagra, Pert. 133 / 166 CPU 32.000/47.500 Ft
rdvid hataridével, garanciaval! Acer 8x CD ROM 15.910 Ft
- 2 . . s Se i L/ f
Decemberliesn qmaﬁlau €1 vhrhankp 44 uya.luﬁ 10-13 0»4-6~§.’ Arainkra 25% AFA-t szamolunk fel!
Megunt figuraidat, kiegészitdidet
2 x 7 W aktiv hangfal + tap 3.200,- Sound Blaster 16 radios 11.840,- vadonatij MegaDrive-ra vagy SNES-re,
2 x 100 W aktiv hangfal + tap 3.200,- Wave Blaster Sound Blaster-hez 6.920,- illetve jatekokra cserélnénk.
28800 MWAVE faxmodem + Gravis Ultrasound 16 OEM 9.920,- ErdeklGdni 9-14 oraig a 1295-303-as
hangkartya + iizenetrégzité egyben 18.800,- 8x-o0s sebességii CD drive 15.600,- telefonszamon lehet.
14400 Fax Modem kartya 7.300,- 12 db-os CD pack (game + util.) 4.160,-
33600 Fax Modem kartya 15.840, - 1.3 GB Quantum IDE Winchester 28.400,- = 5 % ?
VIDEO STREAMER (3GB/180perc) 11.920,- 8 Mb/32 Mb/70 nS RAM module 5.200,- [ (Y] l] n l femen 'IJ [\l | | 3 Is amarn
vasarolnék, vagy az 576 KByte-
Ha Kfvincsi teljes driistdnkra, hlvia a FaxBankot! ban kaphaté programokat adnék
Tel.:180-8611 Xpd: 1471 # Tone iizemmbdban régi  kinyvekért, papirrégiségekért,
Komplet gépek totszbleges osszedlfitdsban, 386-t6L Pentium 200-ig, 24 brds teszteléssel, 1+2 bv garancidval, rakedmoll O T s
Tefekiri s Gl Tk sl Rofoss ks ; I ._‘{,‘ elotti )f\([}( \ levele "i}[”p“{‘f l t. ]
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK! Cim: 1389 l;”(f(lp(’.\", Po \‘[ﬂ:/”}}\ 132,
Araink AFA néikiiliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. Tel.: 1295-303 (9-14 oraig)

VISZONTELADOK JELENTKEZESET VARJUK KEDVEZMENYES
Anxonsrnuxcléxxm. ES BIZOMANYOS!I RENDSZERREL.

TOBBEZER CD-ROM KOzZUL
VALOGATHAT BOLTJAINKBAN,
AHOL RENDKIiVULI
KARACSONYI
ARKEDVEZMENYEKKEL
VARJUK MINDEN KEDVES

VASARLONKAT!

Vegye igénybe postai utdnvétes
szolgédltatdsunkat. Kendvenc,
CD-ROM lemezeit \U |

rendelje meg
telefonon.
1077 Budapest, Wesselényi u. 21.

Tel.: 268-0885, Fax: 267-8546
i 1072 Budapest, Rakéczi Gt 4-6.

Tel.: 268-0885 Tel.: 322-3817

e-mail: automex@ mail.datanet.hu
www.automex.com




A régi hiiséges olvasék kaziil
néhdnynak taldn feltiint, hogy
egy j6 ideje nem jelent meg 16-
lem egy betii sem az (jsdg ha-
sdbjain. Akik csak nemrég adtdk
le a voksukat mellettiink, azok-
nak bemutatkoznék: Martin va-
gyok, jopdr évig a lap teszteli
gdrddjdba tartoztam. Megijedni
nem kell: tovdbbra sem fogom
elrabolni a lehetéséget a tobbi-
ek eldl, de tortént valami, ami
miatt kiudvaroltam egy oldalt a
foszerkeszt5t6l. A teljesség
kedvéért az elején kezdem...
Szinte minden héten bené-
zek a szerkeszt6ségbe, de csak
minden kiilonésebb cél nélkiil.
Leilok Zolee aszataldhoz, fel-
tirok mindent, elmélkedem egy
kicsit, aztdn odébbdllok. Egy
dolgot azonban mindig megte-
szek: elolvasom az olvasdk le-
veleit. Az utébbi idében érde-
kes dolgot vettem észre - téb-
beknek van kifogdsa a lapban
megjelent leirdsok tartalmdval.
Preciz indoklds nélkiil egyszer-
en csak annyit vakkantanak
oda, hogy a tesztek nem jék.
Fogtam magam, eldvettem a
frissebb szdmokat és A-tél Z-
ig elolvastam &Gket. Bevallom,
nem lettem okosabb, hiszen
maximum a kollégdk stilusdt le-
hetne kritizdlni, de ez teljesen
normdlis - nincs olyan cikk,
amely mindenkinek tetszik.
Megkisérlem tehdt, hogy egy
kicsit a védelmiikre keljek és
egy révid magyardzatot adjak
kézre (csak azért bdtorkodom
ezt tenni, mert gy érzem,
hogy komoly mdltam van a szd-
mitogépes és videojdtékokkal
kapcsolatban).

1 - Még aktiv tesztelé korom-
ban szdmtalan leirdst készitet-
tem. Irtéztam attél, amikor
két uzyanolyan stilusd program-
rél kellett cikket gydrtani,
ezért mindig igyekeztem a le-
heté legvdltozatosabb maddon
fogalmazni. Csindltam “vedd
fel-haszndld ott" forma szdraz
tesztet, regényszeriit, él6 koz-
vetitést, elbeszélést, komolyat,
poénosat, szakszeriit, lazdt,
mesét, taldn csak versben nem
beszéltem el egy jdtékot sem
(a fentieket példdkkal is tudom
igazolni, nézzétek csak meg az
évekkel ezelétti szdmokat), de
5 év utdn rdjottem: NINCS UJ
A NAP ALATT, nem sziiletik
minden hénapban egy ZAK
MgCRACKEN, ezért KEPTELEN-
SEG minden djdonsdgrél dgy
irni, mintha az lenne a vildg
nyolcadik csoddja.

2 - Ezalap kézel 15 ezer em-
bernek késziil. Képzeljétek el,
hogy kidlltok 15 ezer vdrakozé
egyén elé és azt mondjdtok,
hogy a szakdll a mend. Tuti,
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hogy 6 ezer a bajusz mellett
fog tiintetni, 6 ezer a borotvd-
kozds mellett és csak 3 ezer
dll majd a pdrtotokra. Szinte
LEHETETLEN olyan stilusban
irni, hogy az a nagytsbbségnek
jo legyen.

3 - Az egyértelmien kideriil a
leveleitekbdl, hogy minél tsbp
jdtékrél akartok olvasni. ELKE-
PESZTOEN nehéz (szinte lehe-
tetlen) megtaldlni a helyes
ardnyt a PC-konzol gépek ka-
z6tt. Ha minden jatékrél any-
nyit kézdlnénk, amelyit a tesz-
telék TUDNANAK és SZERET-
NENEK irni, akkor az 576 lexi-
kon vastagsdgl lenne, lexikon
dron,

4 - Manapsdg egy dtlag ka-
landjdtékban kériilbeliil (most a
hasamra iiték) 50 logikai, ligye-
ségi, mittudomén buktatd van,
Ezek kiziil 40-re minden kiils-
nisebb eréfeszités nélkil rd
lehet jonni (van ndlam egy
csont, az egyetlen lehetséges
tovdbbjutdsi ponton dll egy ku-
tya, vajh’ mit kell csindlni?).
Mondjuk 10 olyan eset van,
ahol komolyan el lehet akadni
és taldn 2 olyan, amire UTO-
LAG azt mondom, hogy ez bi-
tang nagy &tlet volt, 6kér vol-
tam, hogy nem jottem rd. Na-
most akkor mind az 50-rél ir-
jak egy regényt? Akkor azt
mondjdtok, hogy SZAJBARA-
60S a leirds, nem beszélve ar-
rél, hogy hdrom hénapig folyta-
télagosan kozdltiik le. Beszéljek
csak a 10, dltalam nehezebbnek
itéltrél? Akkor Gipsz Jakab
ragton ir egy Eorig aldzé han-
gl levélkét, hogy O bizon

egész mdshol akadt el. Irja

csak a kezelésrél? Az benne
van a gépkdnyvben is. Irjak
hozzd szivbdl szélé sztorit,
hogy nekem mennyire tetszik?
Az kit érdekel, hiszen csak ma-
gdmvélemény. Ezért egy opti-
mdlis PC-s leirds dltaldban 2 ol-
dal és ebbe MINDENT bele
kell siiriteni.

5 - Tudomdsul kell venni, hogy
a  KALOZKODOS-MASOLGA-
TOS idészaknak VEGE. MIN-
DEN jdtékot meg lehet vdsd-
rolni és az 576 KByte azért
van (mds lapokndl TALAN mds
az alapbedllitottsdg, de itt EZ),
hogy SEGITSEN a VASARLAS-
BAN. NEM azért vagyunk, hogy
nyomtatdsban lekézdljik a
programok haszndlati utasitd-
sdt, mégkevésbbé kddtdbldza-
tdt azoknak, akik nem eredeti
jatékokat haszndlnak. Sajnos
ez van. Még az imddott NYU-
GATON sem vesznek meg az
emberek minden jdtékot, csak
azokat, amelyeket az ottani
magazinok jonak itélnek és
TOBBET FOGLALKOZNAK vele.

SLUFF! En beszélek!

Minden mdsrél csak egy nyil-
farknyit irnak, aki bdtor, az
probdlkozhat azokkal is. Ami
pedig a legfontgsabb: LEIRAST
csak és KIZAROLAG havonta 1-
2 jatékrdl kizélnek (ehhez ké-
pest mi jobb ardnyt tudhatunk
magunkénak). Persze, pdr évvel
ezel6tt mindenkinek minden jd-
téka meg volt, minden djitds
“korszakalkoténak” szdmitott
lehetett orrba-szdjba nyomatni
a véget nem érd teszteket.

6 - Ujsdgirdink nagyon szeret-
nék, ha KONKRET megfogalma-
zdsokat alkalmazndtok, hogy
kinél milyen hidnyossdgokat vél-
tek felfedezni. Mégjobb lenne,
ha egy adott cikkre vonatkozé-
an tennétek azokat pl.: a ZOR-
RO leirds szerintem hidnyos,
szdraz, idétlen, pontatlan, tdl
komoly, stb. Igy komolyabb
eséllyel lehetne a hibdkat kor-
rigdlni és VALTOZTATNI a
stiluson.

7 - A végére hagytam a legké-
nyesebb témdt. Sajnos nem
minden hdnapban irnak nekiink
olyan kellemes emberek, mint pl.
Gusz-T bdtys vagy Rattlesha-
kin® Daddy. Egnek dll a hatamon
a toll az olyan emberektdl, akik
név és cim nélkil fracsdgnek
rdnk, minden egyes oldalt kriti-

e

Martin, a nagy

visszatéero

zdlva, hogy az (ijsdg (az EGESZ
Ujsdg) azért SZ*R, mert a
SARTURNOT (igy irta le a tiin-
dér) is méltatjuk (hidd el apa,
hogy a SATURN is, a PSX is
meg a 200-as Pentium PC is egy
nagy SZ*R egy idé elteltével, az
igazi az lenne, ha Kalifornidban
iilnék egy medence partjdn Pa-
mela Andersonnal és ezt tényleg
hidd el nekem). Ja, meg azért
is, mert a révid ismertetéknél
sok a kép - hdt az isten szerel-
mére, mi Ujat irjon szegény
Véri Zoli arrél a vektorgrafikds
verekedds jatékrdl, melyhez 6
hasonlé van éppen a piacon és
csak annyiban kiilénboznek, hogy
mds a grafikdjuk? Drdga grer‘-
mek, a bélyeg drdt legkdzelebb
inkdbb add oda egy koldusnak,
akkor legaldbb valami haszno-
sat teszel. De tuded mit? Irjdl
még sok ilyen levelet, mert én
szivesen elolvasom ket unalmas
ordimban. Kilsnben nem harag-
szom rdd.

Remélem, hogy soraim értd
agyakra taldlnak és tovdbbra
is irni fognak azok, akik észre-
vételeikkel tdmogatni kivdnjdk
a lapot.

MARTIN
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PLAYSTATION

a magaénak mondhatott, 4m ez most gydke-
resen megvaltozott. Ahogy a Mintendonak
oft van ugyebar Mario és Donkey Kong, a
segas tahornak pedig Sonic, gy most mar a
PlayStation tulajdonosoknak is van kivel di-
csekednie.

Megérke-

zett, sot be-

robbant a

koztudatha

Crash Bandi-

coot. Hogy

mi is magya-

rul az a bandicoot, azt én most meg nem
mondom, mindenesetre egy Ausztraliaban
honos kis hosszu orrit erszényes allatrol van
sz0. Nos egy oriilt tudds, Dr. Neo Cortex - aki
egy engedelmes hadsereget kivan létrehozni
vilaguralomra tiro terveihez - pont ezt a fajt
nézte ki legujabb kisérleteihez. Egy bandi-
coot azonban nem tiirheti, hogy kiserleti
nyulnak nézzék, igy hosiink megszokik, es a
tengerbe veti magat. Sajnos azonban a me-
nekiilés nem ilyen egyszeri, hiszen a Doki
fogva tartja Crash baratnojet is, Tawnat!

[

hatjuk meg a
magunk  elott
lévo akada-
lyokat.

A jaték ke-
szitdi  ujdonsa-
gok kiagyalasa-
val nem nagyen
strapaltak magu-
kat, mégis - a ren-
geteg dsszelopott
itletet ezzel a kii-

P

Hasiinket a doktor egyik / gmrs
szigetén veti ki a tenger,sa
partrdl indulva dsszesen 32
szinten kell keresztiiljutnia,
hogy kiszahaditsa Tawnat.
A jaték valami elképeszto
grafikaval rendelkezik.
Minden teljesen rajzfilm-
szerfi, hosiink példaul leg-
inkabb a Kengyelfuto Gya-

mondtam,
hogy haldli

logkakukk Prérifarkasahoz hasonlithatd, de
az ellenséges majmok es egyeb kreatirak
sem akarmilyen formak. Oriasi szinkavalkad

Hésiink bdjos bardt-
néjénél dllidst menthetiink.

van minden egyes palyan, s mindezt az ege-
szet 3D-ben kell elképzelni. Rajzfilm
3D-ben!

A 3D viszont a Crash Randicoot esetében
megsem jelent teljes 30-s mozgasszabadsa-
got. A jatekmenet inkabh a regi, 2D-s plat-
formjatekok sémajat kiveti, tehat nem lehet
ossze-vissza maszkalni, mint a Mario 64-
ben. Van ugyan néhany palya, ahol a létezo
dsszes iranyba kell majd menniink de inkabb
az a jellemzo, hogy 2D-ben, oldalra és le-fel
scrollozodik a palya, vagy pedig befele, il-
letve kifele kell futnunk a kepernyon. Ez
utobbira pelda, amikor Indiana Jones-hoz
hasonloan egy hatalmas szikla gurul hosiink
mogott, es mi csak az utolso pillanatban lat-

Dr. Cortex Yo
még nem adta
fel. Kildjik neki
vissza a zold
villdmjait.

feli-

rati la-
dak, amik
az ellendrzé-

Crash rode
_egy vaddisznd hdtdn.

Az egyik
fénok, a

hdjtomeg Papu
Papu a furkds-

botjdval

hadondszik.

ba, amint rajuk
ugrunk - eze-
ket mind
mintha
lattuk
volna

mar va-

lahol.

— Ahogy  tovabb
haladunk, a hason-
ldsag még elképesztobb. Vannak példaul at-
latszo ladak, amiket a felkialtojeles blok-
kokkal tudunk bekapesolni. A palyak bizo-
nyos részeinél pedig ott varnak rank a “C"

Mint Indiana Jonesnak, Crashnek
is néha fel kell kétnie a nydlcipét.

sonldan be is tud porogni. A ladakbol leg-
tibhszor almak esnek ki, ezeket Crash be-
falja, s minden szazadik utan egy élettel
gazdagodik. A kiilan megjeldit ladakbol éle-
teket vehetiink fel, illetve maszkot, ami va-
lojaban pajzsként funkciondl. Talathatunk
meq a fadakban a Dokit vagy Tawnat ahrazo-
16 ikonokat, ezekhol harmat dsszeszedve bo-
nuszpalyakra is juthatunk. A dokinal ujabh
palyakra vezetd kulcsokat szerezhetiink,
Tawnanal pedig allast mentehetiink.
o

A Crash Bandicoot a nehézséget tekintve is a
Mario/Donkey Kong kategoriaba sorolhato.
Egy gyakorlott jatekos sem jatssza végig 2-3
napnal hamarabb, s ezt is Ggy kell érteni, ha
csak vegigrohanunk rajta. Itt is vannak ugyan-
is bonusz cuccok. Minden palyan egy-egy dra-

=)

- rezziik a fehér

lmm hatas pedig nem csak a grafi-

gakdvet talalhatunk, amibol ha mindet be-
gyiijtjiik, egy extra megnyerést lathatunk.
Ezek megszerzése viszont minden eddigi plat-
formjateknal nehezebb, pusztan “csak™ annyi
a feladatunk, hogy eqy-eqy palyat egy élettel
vigyiik végig, és az dsszes ladat széttirjiik.
Hogy azonban ne legyen tul kannyii a dolgunk,
még csavar-
tak egyet a
dolgon: a fe-
her dragaka-
veken kiviil
van ot darab
szines s,

amelyeket felvéve dragakivekbol allo platfor-

- mokat kapcsothatunk be. Hogy érthetd legyen,
szemléitetem egy példaval. Ahhoz, hogy a ma-

sodik, azaz a Jungle

megsze-
, elobh be kell kap-
csolnunk a jeket, amelyeken felmasz-
va még iijabb ladakat talalhatunk. A Zold Ko-
vet viszont csak a joval késobb, a Lost City pa-

~ lyat hibatlanul teljesitve kapjuk meg.
]

A jaték tehat nem egy eredeti otlet, de annyi-
ra jo, hogy ezt nem is lehet a szemére vetni.
A karakterek egytol-egyig halali pofak, hi-
siink grimaszolasait egyszerien latni kell.

hetd, hanem azoknak az igazi ha-

késziil

E=r

hangeffekteknek, amilyepeket

bantu 'hnl Kidltist is megeresztettek Tu-

dom, hogy sokszor irtam mér, hogy ezt meg azt

a legjobb PlayStation phmtm;atekml marad
le, hanem a legjobb 32 bites maszkalds jatek-
rdl is. Elég annyi, hogy a Crash Bandicoot
csakis a Mario 64-gyel emlithetd egy lapon.

- : Kiadja:
crash bandiccoot
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TUSKER - Cé4

37bisyte

]

SPIRIT OF ADVENT, - AMIGA
SPACE QUEST 4 - PC
INDIANE J. 4- PC

DARABONKENTI RENDELES ESETEN EREDETI ARON RENDELHETb: 79
{1:94/10-95/5, 218 FCRIN

58 FORINT: 94/4-6, 336 FO

11:94/7-8, 2

90/5
PROJECT FIRESTART - Cé4
RED STORM RISING - AMIGA

UNREAL - AMIGA

TOMD BE
A FEKETE

lYUKAKAT!

FORINT: 91/1-7, 92/2, 3, 4, 6. 98 FOR

rendelsz dgy uz Gjsagok eredeti drit + poslukohsegei kell fizetned. A felsorolasban nem szereplo szamok elfogytak, nem rendelhetok.
KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO: az 1990-91-92-es évfolyamokbel rendelkezésre allo 16 szam 999 Ft-ért, az 1994-es évfolyambol meglévs 7 szém pe-
dig 1100 Fi-ért. Legujubb akcionk: az 1995-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2500 forintért rendelhets, sot egy poszter is dukal hozza. Ha rézsaszin posta-
utalvényon befizeted az Gsszeget, u postakaltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi dlljuk. A megjegyzés rovatba ird be: “REGI SZAMOK”!

APROHIRDETESEK

AMIGA KERES

Akéar 10.000 Ft-ért is megvenném
Simon the Sorcerer-t Amiga CD
32-rel Erd.: P8rnye Krisztian Tel.:
280-31-60

AMIGA KiNAL

Eladé Amiga500 (1 MB) + Scart kabel
+ 1 mouse + lemeztartdk + 400 lemez
szuper programokkal 38.000Ft-ert.
Teleton: 204-3826

C64 KERES

C64-re keresem a Toy Bizarre-t és
egyéb prg-kat, kuldjetek listat, segitse-
tek. Cim: Bucsek Attila 2400 Dunaujva-
ros, Gagarin tér 19. fsz.3. Lemezes
érdekel!

PC KINAL

Need for Speed, Ni for Speed, Need
for Speed, Dig és Dark F. eladé hihe-
tetlen olcsén. Hivjal most, nehogy
elvigyék az orrod eldll Tel.: 22/302-540
Gabor

FIFA 95 és NHL 96-0s CD-ket kedvez&
aron eladom. Telefon: 06-20-384-008

Eladé 486 DX4/120 VESA alaplappal +
TSENG ET 32P videbvezérls, 16 MB
RAM, 1.2 és 1.44 floppy 420 HDD,
2x CD-ROM mini torony. Ar: 68000 Ft.
Tel.: 342-89-67

5X86-160 Mhz + 8 MB RAM + 270 MB
HDD + 14" coler SVGA + 2xCD-ROM
+ 1.44 FDD + 512 KB VGA Sound Blas-
ter 2+G-Force joy + egér +2 db jaték
CD + hangfal. Ar: 119.900.- Tel.: 06-
22-319474 (Szabd Barnabds), csak
egyben! (délutan)

Eladé Earthsiege 2 eredet! CD-n. Tel.:
276-6760 (19 éra utan). Ara: 7000 Ft

PC CSERE

Elcseréinem Myst CD-s jatékomat ng-
met kézikbnyvvel mas CD-s stratégia
I.: (22) 311-830 Székesfe-

16-20h kdzott

EGYEB KERES

Keresem Sony PSX-re a Destruction
Derby-t vagy a Loaded-et. Telefon:
93/317-287 (18 6ra utan)

Keresek hasznalt, régi PSX-et megveé-
telre. PAL vagy NTSC rendszer(. Erd.:
66-455209 hétvégeken. Takdcs Péter

EGYEB KINAL

SMD Il + 3 joy + 15 Jaték, valamint @ db
GameBoy jaték (pl. MK3, Jungle Book,
stb.) és egy Super GB olcsén eladdk.
T.: 06 60 342 108

Eladé: PS-X + demo CD-k + meméria
kértya + jatékok. Pl: Rayman, Crash,
MK 3, Tekken 2, stb. Csere is érdekel!
Erd.: 06-34/382-954 du. 16 h utan.

Eladnam SEGA Megadrive gépemet
kazettakkal. Levélcim: Kardsz Ferenc
8960 Lenti, Deak Ferenc ut 31, Telefon:
06 92 352914

Eladd: SNES + Mortal K.3 + Captain
Commando + 2 joy. Ara: 32e. ill. C64 +
tloppy drive + 2 joy + 130 lemez tele j&-
tékokkal. Ara; 20e. Tel.: 1422-405

Eladé: SMD Il. + 3 joy (az egylk 6
gombos) + 1 j&ték: Blo H.B. Irényér:
15000 Ft egyben. Kiilén jétékok: MK
Il. 6000 Ft, Virtual R. 6500 Ft, Max|-

mum Carnage 5000 Ft, LHX A.C.
4000 Ft. Erd.: Kovécs Gabor 8646
Balatonfenyves, Fenyvesi ut 198.
Tel.: 85/362-643

Eladé SMD-ra: Mega Games 3 - 8000
Ft, Primal Rage 10000 Ft, Batman R.
B6000Ft, Indiana J.3. - 6000 Ft, Dra-
gons Fury 6000 Ft, Spot Goes to H.
10000 Ft, és Mk3 10000 Ft. Erd.: 06-
87/444-049 Alkudni lehet!

SEGA MS2 + 3 jaték (Cool Spot, Sonic,
Alex K.) 7000 Ft, SNES + 6 jaték (Mario
AS., SMW, Animaniacs, Dragon S.L.,
DKC 2, SSF 2) 45000 Ft. Demeter
Jénos 06 (44) 311605 (18 - 21 h-ig)

SNES Universal adapterrel, 2 paddal,
3 jatékkal: NBA JAM T. E., Earthworm
Jim, Int. Sup. Soccer eladé. (az egyik
pad turbo) Tel.: 06/23-368-160.
Irényar: 34000 Ft.

Eladd SEGA MD + 2 joy (az egyik 6
gombas) + 2 jaték: MK3, Rise of the
Robots. Ar: 20000Ft. Erd.: 08-36-354-
353 Szabd Istvan, Bélapatfalva

Eladd SMD 2 joy, 6 db jaték (MK, Earth-
worm Jim stb.) Ar megegyezés sze-
rint. Erd.: 06/52/366-782 hétkbznap 16
Ora utan

Eladé: Marioland 1-2-3, Kirby's Dream-
land, Donkey Kong, Duck Tales, Hud-
son Hawk, T2, Nemesis2, Battletoads,
Mickey jatékok GameBoy-ra. Tel.:
306-8347

Jé éllapotban lévé 2 joystickos
Super Nintendo eladé &6t program-
mal. Irdnyér: 42000 Ft. Tel.: 2000-514

Eladé egy SNES + 2 joy + jatékok: S.Mario,
Mask (amerikai), DK. Country2. Erdekladni:
Tel.: 06-27-343621 este 17h-tdl

Eladd egy |6 dllapotban lévd SMD2 +
2 joy + Mortal Kombat2 + Sonic2 +
Sunsetriders (cowboy). Tel.: 351-3509
20-22h-ig hétfotal-péntekig. Irényér:
20000 Ft, alkudni lehet!

Sony CFS-DW 38 LEE kétkazettas
radiomagno gyari csomagolasban,
garanciaval, magyar nyelvi leiras-
sal aron alul 24.990 Ft-ért elado!
Folk Péter Tel.: 200-67-64/2.

Panasonic KX-P1121 24 tiis matrix-
nyomtatd gyari csomagolasban,
tartozékokkal, magyar nyelvii le-
irassal 24.990 Ft-ért elado! Folk Pe-
ter Tel.: 200-67-64/2.

Eladé olcsén SEGA MDII, 2 db joy, 3 db
jaték: Dragon, Psycho Pinball, Lethal
Enforcers II. Tel.: 78/417-167 Varga Gyula

Elad6é Sony PSX + MK3 + demo CD.
Ara: 50000 Ft. Ugyanitt eladé egy
SNES + 2 joy + MK2. Ara: 19.900 Ft.
Cim: 5430 Tiszaféldvar, Korosi
ut 8. Gugolya Robert

Eladé SEGA Master System2 + control pad
+ Alex Kid + Sonic + Mortal: 10000 Ft.
Fekete Krisztian Jaszapéti, Kadlman u. 23.

SEGA MEGA CD Il + Megadrive Il

alapgép kifogastalan, ujszer( &ilapot-

ban 25.000 Ft-ért eladd, 3 CD-vel, cart-

ridge-dzsal. Kb. 10-szer volt hasznalval
00

GameBoy-osok figyelem! Eladok W T

ezek a kazettak: MK3, Choplifter3,
Super Mario 2 3500/db, Super
Mario1 2500, Tetris 1000. Alkudni
lehet. Erdeklodni: 06-42-263-668

SEGA Megadrive + 2 db control pad + 3 db
jaték kdlén v. egyben eladd. Ara: 30000 Ft
(min. 25e Ft) Erd.lehet: 32/440-658

Eladé 32x 4 db jatékkal: Doom, MK2,
Motocross, Knuckles.
Erd.: este Tel.: 06-28-453-465

GB csere. Kell: Pinball Fantasies, MK3.
Van: Alien3, Kirby's Dreamland. Més is
érdekell Bartké Zoltan 3762 Szdgliget,
Rékoczi 21. Surgss! Jo még: Race Days.

COLONIZATION - PC
UNIVERSE - AMIGA
LORDS OF REALM - PC

T: 91/10, 92/5, 92/9-12,

[:95/6,95/9-96/6,96/9-12. 57¢ FORINT: 95/7-8, 96/7-8. Amennyiben tiuruhnnkenf

Aprohirdetési dijaink
1996. december 1-tol
az alabhiak szerint
valtoznak:

Maganszemélyeknek:
20 szdig 500, Ft (afaval)
minden tovabbi szo 20,— Ft
(a név, cim, telefonszam
1-1 szonak szamit)
Koziileteknek:

20 szoig 1000, Ft (afaval)
minden tovahbi szo 40,- Ft

Kerjiik a hirdetés szovegét
nyomtatott nagybetiivel frjak.
A régi aprohirdetési szelvények
a lovabhiakban nem ervényesek.
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Tegye fel a kezét az, aki
mar volt szerelmes! Az
6vodai szerelmek (6véné-
ni, copfos Panni, szeplés

Janecsi) is szamitanak!
Ugye, hogy mindnyajan
éreztiink azt az athaté,
veléig hatolé bizsergést,
amit akkor érzink, ha
felbukkan a kiszemelt
“aldozat”, ha a kdézeliink-
be ér, ha halljuk ahogy leé-
legzik, melléallva bela-
tunk az UNICEF-es pé6lé-
jan és megpillantjuk azt,
amit eléttink még senki
emberfia (egy bazinagy
anyajegyet a hénaljaban).
Néhany kedves széval,
Tarérudival, Magnummal
(ahogy nyaltad, egybél
megkivantam...) aztan
gyorsan le lehet venni a
kisasszonyt/arfit a laba-
rél, aztan johet az ereszd-
elahajamat. Nos, tarto-
zom egy vallomassal: ne-
kem is van egy fiatal-
kori szerelmem, akit
mar vagy 6 éve naponta a
kezembe veszek, forga-
tok., itt-ott belenézek
(k6hh...), de ha rossz ked-
vemben talal, akkor fal-
hoz vagom, kitépem a
belsejét, megkopasztom,
izekre szedem. Harom és
fél éve aztan feleségiil
vettem és ettdl egyszer-
re kiviragzott, megszine-
sodett az egyénisége,
nyitotta valt a kulvilag
érdekesebb dolgai irant,
szarnyra kapott. Gyényo-
ri szép idoszakot toltot-
tink el egymassal. Aztan
most itt allok és életem
egyik legnagyobb dénté-
sét meghozva arra az el-
hatarozasra jutottam,
hogy karrierje csicsan
elvalok téle. Hogy miért?
Az alabbiakban megpré-
balok arra is fényt deri-
teni. Ja, akinek nem
esett volna le a tantusz,

negyven
&

annak elarulom, hogy a
Holgy neve: 576 Kbyte
Magazin.

Széval itthagyom az
Edest, elvalnak utjaink,
atadom a helyem a kano-
sabb ifjusagnak. Pedig
mennyi szépet lattunk/
hallottunk/tapasztaltunk
meg egyilitt. Amikor elé-
sz6r meglattam, egybél
beleestem, még a nevet
is én aggattam ra. Pedig
milyen kis esanyacska
volt annakidején. Olda-
lanként 1-1 fekete-fehér
kép, ifja titan grafikusok
skiccei, mint illusztraci-
6k, fustdlgé vonat az Er-
kezési Oldal fejlécében,
Cracked by lkari az egyik
C64-es jaték fotéjan,
meg ilyenek. Nekem és a
Hélgy tobbi csodalénak
persze 6 volt a legszebb,
a legcsinosabb, a leghé-
gyosebb és legokosabb.
Amikor megérkezett a
nyomdabél, egymas ke-
zébél kapkodtuk ki, hogy
elészér bédulhassunk el
festékbiizzel és papir-
szaggal kevert “par- =
fimjének® illatatol,
hogy viszontlathas-
suk benne énmagun-
kat az idétlen cikke-
ink altal. Mar akkor
tobb mint 10.000 ra-
jongoé ndje volt 6, de
egyre tobb palit szer-
zett maga kéré és mara
atlépte a 16 ezres hatart
is. Aztan varatlanul kiva-
lasztott engem maga-
nak, megeskiidtiink, és
én mint hii vazallusa szol-
galtam minden porci-
kammal. Meg sem
kottyantak az olyan tré-
fak, mint éjszakai nyom-
daba menés, hajnali szé-
vegtordelés, vagy kialli-
tasi standszerelés harom
ora alatt. Tudjatok, a sze-
relem vak.

<

Aztan meg ott voltak az ol-
vaséi levelek. Imadtam ol-
vasni 6ket, mert mindegyik
mas-mas vilag, mas kulta-
ra, kiillénbé626 intelligencia-
szintek fokmérédje volt. Er-
dektelen, hogy a févaros-
bél, vagy egy porfészekbdl
érkeztek, igazi életképek,
életjelek voltak. Sok bara-
tot, lélektarsat és renge-
teg tapasztalatot szerez-
tem altaluk. Itt ragadom
meg az alkalmat, hogy utol-
jara ddvézéljem Bukta Be-
at, Gusz-T batyoét, Rattle
Shakin® Daddy-t, Molnar Fe-
rencet, Astronaut kollégat,
és azt a lokott sracot, aki
Sir River kiagyaléja volt,
aki allandéan ujabb és
djabb E-mail cimre kolté-
zott, és aki mindig tudoma-
nyos szamolasokkal alata-
masztott kriti-
kakkal
bom-
ba-

zott
(remé-
l e m
magara
ismenr,
mert ‘
becses al-
nevét egy-
szeriien el-
felejtet
tem). De
félre az ér-

zelgbésséggel. A Csevegd
beinditasa is azt a célt
szolgalta, hogy ne csak én
részesiiljek e kegybél, hogy
killonbozé érdeklédési és
véleménnyel biré egyént
megismerek, hanem az
egész olvasotabor okuljon
masok hibaibél, vagy tanul-

jon masok erényeibdl.
Gyakran itkéztek a véle-
meények, sokat civédtak az
olvasék egymassal (meg
velem), de szaz szénak is

egy a vége: mindenki élvez-

te ezt a macska-egér har- '
cot. Emlékeztek még Sir
Riverre, a kitalalt vers-
lovagra, aki halalmegveté
batorsaggal szallt szembe

az ujsagossal
a legfris-
sebb
576 -
ért,

ra a %
kissrac-
ra, aki a kvarc-
jatékat akarta egy kis
barkacsolassal GameBoy-
ra atalakitani? Vagy arra,
amikor valaki poénbél
kért egy C64-et, erre azt
valaszoltam, hogy a C64-
eket mar elajandékoz-
tuk, de Amigank még
van raktaron egy-két
darab foéléshen: leg-
alabb 20-an jelentkez-
tek, hogy 6k szives-
érémest atvennének
egy gratisz Amigat.
Majdnem lehidaltam
megrokonybédésem-
ben, hogy mennyi na-
iv ember van széles
e hazaban. Az igazi
téma azonban min-
dig is a milt feli-
dézése volt: ré-
gen bezzeg, akko-
riban persze,
mamar meg...
Mivel minden jobb
sztorit elsitéttem




mar, erre nem is térek ki
bévebben - j6 volt és kész.
Viszont a londoni tdarak
tényleg lazak voltak. Mar-
tinnal oltogattuk a hirte-
lenszéke csajokat (6 ol-
tott, én meg a hattérben
csapoltam), pillanatok
alatt szétzilaltuk a rendet
a Forbidden Planetben (a
képregénygyiijték Mekka-
jaban), bezaztunk arcba
néhany pint sért, aztan
tente. A kiallitason & foly-
tatta az oltogatast a bom-
bazé manékenekkel, én
meg haztam az igat reg-
geltdl estig és gyiijtottem
az infét a kévetkezdé szam
Hireihez.

; o
Ennyi pozitiv
| 6lmény elle-
. nére miért e
" hirtelen elha-
tarozas? Azt is
elmondom izi-
. ben. Akik velem
egyitt néttek fel, azok
ortik csak igazan: sza-
munkra (szamomra) vé-
get értek a szép napok, a
felhétlen hétkéznapok és
hétvégék, amikor egyet-
len baratunk, a C64/Ami-
, ga/PC/Megadrive/SNES
| vallara hajtottuk fejiin-
ket, és egybél kiléptink a
szirkeségbdl és atlép-
timk a gondokon egy-egy
] kedves jatékkal érakat
sz6rakozva. Sokunkkal
egyetemben kinéttem a
jatékosdibél, mas dolgok
kezdték lekétni a figyel-
memet és energiaimat.
Tudjatok, papas-mamas,
csalad, lakas, gircélés.
A felhétlen szérakozas
katonas munkafolyamat-
ta, mindennapos taposé6-
malomma, kételességgé
merevedett. Sok bara-
tom, ismerésédm irigyel-
te télem a munkamat,
mivel 6k csak az latjak,
, hogy jatszadozassal telik
el egy nap a szerkesztd-
ségben, jokat bulizunk,
6koérkédink, meg “dumo-

zunk” és még pénzt is ad-
nak érte. Az igaz, hogy
ennél szérakoztatébb
munkat keresve sem le-
het talalni, de... A bohéc
sem azért nevet minden
nap a cirkuszban, mert
hiidejé kedve van, hanem
mert vigyor van kenve az
arcara. Belil gyakran sir.
Sirat valamit. Hat igy va-
lahogy van ez nalam is.
Azt mondtam fel-
jebb, hogy nem em-
legetem fel a régi
idéket, de most
meégis

meg

kell

tennem. 2-3

éve annyiban volt
mas a helyzet, hogy
nem volt ennyire felpé-
réogve az élet. Tobb idé
volt a dolgokra, alaposab-
ban el lehetett mélyiilni a
jatékok hangulataban.
Most mindenrdl kell irni,
ha kedves nekiink, ha
nem. Higgyétek el ne-
kem, hogy legsziveseb-
ben négy jatékrél irnank
8 oldalt szanva mind-
egyikre, hogy ne kelljen
siriteni, s hogy igazi han-
gulata leirasokat sikeriil-
jon kanyaritani réluk. De
hat versenyben vagyunk
az idével, a konkurencia-
val, az oldalszammal és
az arral: mint mindenki,
mi is kardélen tancolunk,
nehogy valamit elpuskaz-
zunk és egy apré hiba mi-
att odavész 2-300 olva-
s6nk. Minden lap ezzel a
pallossal a feje folott la-
virozik és varja a Messi-
ast (azaz azt, hogy a kon-
kurencia feje porba
hulljon). Tal sok az eszki-

negyven

7

moé és kevés a foka - itt
van a kutya eltemetve.
o

Az utédom, legalabbis a
doigok mai allasa szerint,
egy régi haver lesz, aki
az egyik legéregebb
motoros a szak-
maban. 0 ta-

o3

lalta fel a levelezést, & higi-
totta elészér a sivatag sza-
raz homokjat humorral a le-
irasokban, az egész hazai
szamitastechnikai lapki-
adas babaja. Személyé-
ben megtalaltam

azt az illetét, aki
- a legalkalma-
sabb arra, hogy a

lap hagyomanyait
tovabbvigye, kiegé-
szitve a lényébél fa-
kadé talalékonysag-
gal és hévvel, ami talan
Gj lendiilletet ad annak a
lapnak, aminek mindig is
6rzok egy csiicskét a szi-
vemben: az 576 Kbyte-nak.

il

1
I

el




ﬁ»valant

Az ELECTRONIC ARTS
; acsonyn ]é“ ? k valasztekat keresd

ennyl 576K E0t= shopban

€és a'jobb viszonteladoknal!

PRIVATEER ¢

TH Dﬂﬂlﬁﬁiﬂﬁ

2

ORITINI

J

Eﬂﬁﬁaﬁ@ﬂfsg@ﬂfga%—;

A

SPORTS

Tovabbi informaciaks

e Mhriwvaed in

1, -6<R1S5 -0 1l

é‘l:tlll-iz &8

-'.-‘,,;;__'f{' - L
cate Mlél‘ sar
#22Th

ot.

rk of Twentieth Century Fox Film Corporation.

tered tradema

i‘ii;‘:‘e" L

Ha
rig

n ie
v

e Darkening is a registered trademark
ey " 1

egistered trademd&rk of Bullfrog |

vateer 2
u

FIFA ‘97, NHL ‘97 are registered trademarks of Electronic Arts.




DESERT STRIKE 2999
Pc c D R D M DESERT STRIKE 4999
DESTRUCTION DERBY 4999
nssmucnon;fgnav 2 HW
MAGYAR LEIRASSAL
JATEKOK s wnmjns 4389
100 AIRBORNE ACTION 1999 BLACK KNIGHT 3909 DIE HARD TRILOGY HV
100 ARCADEACTION 1989 BLAKE STONE 2999 DRAGONHEART 10998
100 BOARD & STRATEGY 1988 BLOODNET 3999 DREAMWEB 3999
100 CASINO & CARD ACT. 1998 BLODDWING 3999 DUKE NUKEM 2 2698
 100CLASSICACTION 1999  BUG 9999 DUNE 2999
100 FIGHTING ACTION 1938 BUREAU 13 3999 DUNE 2 3999
100 RACING ACTION 1389 BUZZ ALDRIN RACE 3999 DUNGEON MASTER Il 3999
~ 100SPORTSACTION 1999 C&CWARCRAFTIITOOL 4999 DUNGEON MASTER 1| 4998
| 1000 GAMESENCYC. 2089 CADILLACS DINDSAURS 4998 ousT 3999
1942 PACIFIC AR WAR G. 3393 CANNON FODDER 2 2999 EARTH SIEGE 3999
§ 1946 ACROS THERHINE 3999 CAPITALISM 4399 EARTH SIEGE 2 9999
. TTH GUEST 2999 CAR & DRIVER 2009 ECSTATICA 4999
ABCW.WORLDOFA. 10899  CASIND & CARD GAMES 2999 EF2000 EVOLUTION 11998
ABSOLUTE PINBALL 9999 CENTRAL INTELIGENCE 3999 (MAGYAR LEIRASSAL)
RBUSE 9999 CHAMPIONSHIP MAN.2 3999 EF2000 TACTCOM 5999
ACES OVEREUROPE 2989 CHAMPIONSHIPPOOL 2999 (MAGYAR LEIRASSAL)
AD&D LEGEND SERIES 6989 CHAOS CONTROL 3999 EIGHT BALL DELUXE 2998
ADV. CIVILIZATION 9999 CHROMICLES OF THES. 9999 ELF 1999
AFTERLIFE 5999 CHRONOMASTER 4998 EMPIRE SOCCER 1588
AIRBORNE RANGER 1999 CMVILIZATION 3999 EVOLUTION CIV. Il DATA 4889
AL UNSER JR ARC. RACE 2999 CIVILIZATION 2 10999 EXTRACTORS 7898
ALBION 9999 CILIZATION COLLECTOR'S ED. 14999 EXTREME GAMES 499
ALEXD.PROHOCKEY ~ 39888  CLOSE COMBAT 9999 EXTREME PINBALL 3999
ALIEN INCIDENT 7999 COLONIZATION 3999 EXTREME RISE OF TRIAD 3899
ALIEN DDYSSEY 3339 COM&CONQ COMMEMORATIVE 9999 EYE OF BEHOLDER 3 2993
ALIEN TRILOGY 10999 COMBATCLASSICS3 4999 FIT7A 2999
APACHE LONGBOW 9989  COMMANDER BLODD 3999 F14 FLEET DEF. » SCEN. 3999
ARCADE EXPLOSION 1988 COMPL.DAVIS C. TENNIS 9999 FISSTRIKEEAGLE If 3999
ARCADE FRUIT MACHINE 1988 CONQUERRORAD 1086 9999 FABLE 10899
ARCADE GAMES 2999 CREATURE SHOCK 3999 FADE T0 BLACK 9999
ARCHER MC. POOL 3999 CYBER MAGE 9999 FAST ATTACK 9908
ARCHIBALD 5999  CYBER SPEED 4999 FIELDS OF GLORY 3999
ASCENDANCY 3999 CYBERIA 4999 FIFA 87 11999
4999 CYBERIA2 9999 FLASHBACK 3999
11989 D 9959 FOOTBALL GLORY 29
ATTACK STACKCOLL. 7988 D1000 3999 FORMULA 1 6P 3999
BATTLE ACTION GAMES 2999 DAGGERFALL 9999 FORMULA 1 GP 2 9999
BENEATHASTEELSKY 3999  DARKFORCES 4999 (MAGYAR LEIRASSAL)
BEST 30 GAMES 2999 DARKENING-PRIVATEERZ  HIVJ FRANKENSTEIN 1993
BEST GAMES OF 95 2999 DARKER 3999 FREDDY PHARKAS 999
BESTWINDOWS GAMES 2999  DAWN PATROL 2999 FRONT LINES 4999
BIG RED RACING 3999 DAY OF TENTACLE 3999 FULL THROTTLE 4999
BIRDS OF PREY 3999 DEASCENT 4999 FUN PACK 2993

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK

FUN PACK 2 2099 LOSTEDEN 3999 PRIVATEER 3909
FUN PACK 3 2989 | LOSTFILESOFSHOLMES 3399  PROPINBALL - THEWEB 7999
GABRIELKNIGHT2 9989 | LOSTINTIME 2009 PSYCHICDETECTVE 3999
GENE MACHINE 9999 LOTUS3 1999 PUSHOVER 1999
GENEWARS 11899 MAGIC CARPET 3999 PUTT PUTT MOON 5999
GOBLINS 12 2999 MAGICCARPETDATA 4399  PUTTPUTTPARADE 5089
GRAND MASTER CHESS 2999 MANIAC SPORTS 3999 PYROTECHNICA 3999
GREAT NAVAL BATTLES 2 3999 | MANIC KARTS 3909 CUAKE 9939
GREATESTHITS 94-95 1580 | MAXIMUMROADRACE 3399  RAILROADTYC DELUXE 3099
GREMLINCD5COMPIL. 9989 MEGA GAMES 2009 RAPTOR 2989
GUILTY 4999 MEGAPAK 3 9999  REBEL ASSAULT 5%
HAND OF FATE . 499 MEGAPAK 6 9999  RED ALERTCOMACONOZ 11399
HELLFIRE ZONE 3939 MEGARACE 2 9999 REPOLO KASTELY 7499
HERETIC SHADOW 0.5. 4339 MICROCOSM 4033 RETRIBUTION 3099
HERO QUEST 1933 MICROSOFT FOOTBALL 9889 RETURN FIRE 9999
. HERQES OF THE 357TH 2999 MONKEY ISLAND 142 4999 - RIDDLE OF MASTER LU 4999
“HI 0GTANE 3099 B MoRTAL COIL 3999 RISE OF TRIAD 3909
HODK:LEGEND OF KYR. 4999 MUPPETS INSIDE 7999 ROAD RASH 9999
INDIANAPOLIS 500 295 NASCAR 3399 ROAD WARRIORS 2999
INDY CAR RACING 2998 NASCAR TRACKPACK 4909 SAM & MAX 3999
INDY GARRAGING 2 6999 NATO FIGHTERS 5999 SCREAMER2 9999
INFERNOD 3399 NAVY STRIKE 4999 SEA LEGENDS 9999
INT. ATHLETICS 1868 NEED FOR SPEED SPEC. 8989 SENSIBLE GOLF 3000
INT. SOCCER 1568 NETWORK O RAC RALLY CH. . HIVJ  SETTLERS Il 9999
IH. TENMIS 1999 NHL 95 CLASSIC 3989 SHADOW CASTER 2999
IRON ASSAULT 3908 NHL 87 HOCKEY 10899 SHADOW CASTER 7699
CALAIEE BEER 399 NiGEL MANSELLWCH. 1999 SHAREWAREPACK 5099
RUEVRNIE SHODNER | 80 NIGEL MANSELLW.CH. 4989  SHELLSHOCK 4989
JOHNNY BAZOKATONE 3599 IR WocTROPOLIS 3995 SHERLOCK . ROSE TATO11999
jﬂ;gf;;ngg :g:g NOMAD 2099 SHIVERS 3909
NI T sogg | NORMALITY 4999 SHOCK WAVE ASSAULT 3909
JUNGLE STRIKE 5999 OFFENSIVE 4993 SILENT STEEL 3999
e say | OLYMPIC GAVES 9999 SILENTTHUNDER 9999
NE by sy | OLYMPICSOCCEROS 9909 SILVERLOAD 3999
Sl s | OVERLORD 380 SIMCAY 2009
PANDORADIRECTIVE 11389  SLEEPWALKER 1999

LABYRINTH OF TIME 3999 = o)
LANDS OF LOFE ds | PATRICAN 3999 SLIPSTREAM 5000 3989
LAST DINASTY 6999 PBA BOWLING 3999 SONIC 9999
CAlHA SoW2 soge | PINBALLZ000 299 SPACE BUCKS 9999
(EGEND OFKVRANDIAL 4080 PINBALL CONSTR.KIT 10989 SPACE HULK 2099
LEMMINGS 10 e PRATESGOLD 3999 SPACEHULKVOTBA 6999
LINKS 386 3999 PIZZA TYCOON 3999 SPAGE QUEST 6 3999
LITTIL DVIL sog  PLAERMANGER2 3999 SPECTREVR 3909
LITTIL DIVIL 3000 POWER CHESS 1099 SPEED HASTE 4900
LITTLE BIG ADVENTURE 3069 POWERCORR. &LIES 6399  SPELLCASTING PARTYP. 3999
Tt e POWER DRIVE 8998 SPUD 4599
LODERUNNER 3900 PRIMAL RAGE ases  STARBALL 3099
LORDS OF MIDNIGHT 5999 PRINCEOFPERSIA1-2 7398 STAR CRUSADER 3999

AKCIOS ARON KAPHATO ELECTRONIC ARTS JATEKAINK

1996 szeptembertol
minden korabbi és uj viszonteladoinkat.
Feltételeink (csak PC CD-ROM jatékokral):

1. Elsé vasarlas min. nefté 100,000.- Ft
(a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik).
2. Tovabbiakban barmekkora vasdrlas esetén
is mar 20% kedvezményt adunk arainkbol.
3. Nagyobb vasarlas esetén araink tovabbi
megbeszélés targyat képezik.

Magyar nyelvii kezrkonyvvel kaphatok
a Vu'gm 1
a Ocean

ad, Psygnosis
es a Microprose
= sorozatai.
Legendas ;atekok megdobbentoen
alacsony aron!

Listankban ezek a jatekok /i 5 2 vannak jelélve.

132

(MAGYAR LEIRASSAL)
UFD ENEMY UNKNOWN 3398
ULTIMA UNDERWORLD 2999
ULTIMATE SOCCER ENC. 9399
UNDER A KILLING MOON 3999
UNIVERSE 4999
US MARINE FIGHTERS 5999
VIRTUA FIGHTER 9999
VODOO LONGUE 3399
VOLFIED & PIPEMANIA 1999
VOYEUR 3999
WACKY WHEELS 2999
WAR COLLEGE 9999
WAR COMMAND EXPL. 1999
WARHAMMER 9999
WETLANDS 3959
WHITE LINE COMPIL. 8999
WING COMMANDER - 2009
WING COMMANDER Il 4999
WING COMMANDER IV 9999
(MAGYAR LEIRASSAL)
WINGS OF GLORY 3989
WIPEOUT 9%
WITCHAVEN 3999
WITCHAWEN I 3980
WIZKID 1099
WORMS 7989
WORMS UNITED 7999
WRATH OF GODS 2900
WWF WRESTL. ARCADE 7999
X COM
UNKNOWN TERROR UF0 #+2 9999
. XWINGCOLLECTORS 4999
X WING COLLECTORS 9999
XANTH s 399
z 9999
ZEPPELIN 3999
20NE RAIDERS 3999
Z00L 199
70012 2999

1+5 JATEK

STARLORD 3999
STORM 9999
STREET FIGHTER 2 3999
51 27 FLANKER 4999
SUBWAR 2050 3999
SUBWAR 2050 +SCEN. 4999
SUMMER GAMES SEX 4999
SUPER CARS INT. 2999
SUPER KARTS 3999
SUPER STREET FIGHTER 2 4999
SUPERSKI PRO 3999
SYNDICATE WARS 10999
SYSTEM SHOCK 2999
SYSTEM SHOCK 7999
TANK COMMANDER 4999
TEAM FI 10993
TERMINAL VELOCITY 3999
TERMINATOR FUTURE S, 5999
TERRA NOVA 3989
T E
THEDIG 9999
THE NEVERHOOD 11999
THEXDER 3999
THIS MEANS WAR 3999
THUNDER HAWK 2 3999
THUNDER HAWK 2 7999
TIEAGHTER COLL. €D 4999
r 3999
LT 9999
TIME GATE 5999
[MAGYAR LEIRASSAL)

TOP 100 WIN GAMES VIIl 1999
TOP GUN 4999
TORINS PASSAGE 3989
TOSHINDEN 10999
TOUGHE ADV.OF 5TH M. 9999
(MAGYAR LEIRASSAL)

TRACK ATTACK 3989
TRANSPORT TYC. + WED. 3999
TRANSPORT TYCOON 5999
TUNNEL B1

1000 MIGLIA 1999
BLADE WARRIOR 1999
BLUES BROTHERS 1999
BOMBUZAL 1999
CRAZY CARS 3 1999
DELUX STRIPPOKER 1999
F15 STRIKE EAGLE 1999
FI9 STEALTH FIGHTER 1999
GRAND PRIX CIRCUIT 1999
GRAND PRIX MASTER 1999

GUNSHIP 1999
INT ATHLETIGS 1999
ISHAR 2 1999,
LAST NINJA 2 1999
81 TANK PLATOON 1999
PREDATOR 2 1999
SUPER TETRIS 1999
TITUS THE FOX 1999
TV SPORTS BASKETBAL 1999
F15 STRIKE EAGLE 3999

1+50 JATEK

F19 STEALTH FIGHTER
GUNSHIP
KNIGHTS OF SKY

3999
3999
3999

M1 TANK PLATOON
SPECIAL FORCES.
ALL DOGS GO TOH.

3999
3999
1999

PC 3.5”LEMEZES

JATEKOK

ANC.ART OF WAR IN S.
BATTLE ISLE DATA
BIG RED ADVENTURE
BREAKTHRU
BUDOKAN

COMANCHE

4999
3999
3999
3999
2909
7999

CRUISE FOR A CORPSE
CYBER RACE 3999
DAEMONSGATE 3999
DARKER 6999
DARKSEED 4999
DAY OF TENTACLE 5999
DELTAV 2999
DESCENT 3999
DESERT STRIKE 3999
DREAMWEB 2999
DUKE NUKEM 2 2959
EARTH SIEGE 6999
EL FISH 3889
EPIC 2999
EYE OF BEHOLDER 2999
EYE OF BEHOLDER 2 2999
EYE OF BEHOLDER 3 2999
F14 FLEET DEF, SCEN. 3898
FLIGHT SIM TOOLKIT 2999
2939
FREE DG 4499
GAMES WINTER CHALL. 2989
GUILTY 3999
GUNSHIP 2000 4399
GUNSHIP 2000 DATA 4999
HAND OF FATE-KYR2 3999
HEIMDALL 2 2999
INDIANA JDESKTADV. 2999
INDIANAPOLIS 500 2999
INFERNO 5999
JAGGED ALIANCE 6999
JURASSIC PARK 3999
KA 50 HOKUM 3999
LITTIL DIVIL 3899
LOMBARD RAC RALLY 2099
LOW BLOW 2099
MARIO ANDRETTI RCH. 2959
MIDWINTER 1999

MIDWINTER Il 2499

MURDER 1999
NHL HOCKEY 4999
PACIFIC ISLAND 3499
PATRICIAN 4859
PATRIOT 4999
PEPPER S ADVENTURE 2999
PINBALL DREAMS 2 3999
POWERMONGER 2999
PROJECT X 3999
PYROTEGHNICA 3499
RAMPART 2099
RAPTOR 2098
REALMS 2969
RETRIBUTION 3959
RETURN OF PHANTOM 5999
REX NEBULAR 4959
RINGWORLD 3999
ROBOCOP 3 2999
SENSIBLE GOLF 7898
SETTLERS 5808
SHADOW LANDS 2999
SPACE HULK 2899
SPECTRE VR 5899
STAR CONTROLL I 4999
STAR CRUSADER 5999
STARLORD 5 3999
SUMMER CHALLENGE ~ 2999
SUPER STREET FIGHTER 2°4399
SUPERSK| PRO 5999
SYSTEM SHOCK 6999
TEAM YANKEE 2959
TEST DRIVE 2 2959
THE CZCLES 2999
TIE FIGHTER DEF.EMP. 3999
TRANSPORT TYGOON W.E. 3999
ULTIMA VI 2999
ULTIMA VII 3999
UNIVERSE 3899
WACKY WHEELS 2999
WWF 2 EUROPEANR. 2999
XWING 3

X WING IMPERIAL PURS. 3999
ZEPPELIN 3



|. JATSZVA VASAROLHATSZ!

9021 GYOR,
KIRALY U. 18.
TEL.: (96)-322-151

\

APISZ Duna Plaza-beli LIBRI Pélus Center-beli LIBRI W
V. keriilet, konyvesbolt konyvesbolt

Kossuth Lajos utca 2/A (Vaci ut 178., foldszint) {XV. ker. Szentmihalyi u. 131.)

S

MICHESFRIT

Center Court 237
Telefon: 419-4117

Az arlistankban kiemel#
PC CD-ROM jatékaink
fcmiaszl'ikus rekléamaron!




