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WATER POLO 899 WHO DARES WINS 2 889
MEGADRIVEY AMIGA JECTE R
WHO DARES WINS 999

HARDWARE NI,

SNES BASIC SET: SNES alapgép + 1 control pad 17999 MD BASIC SET: MD alapgép » 2 control 19999  BANSHEE-A1200 4999 MICROPROSEGOLF 3999 1 F =
SNES DONKEY KONG SET: posp + 2 ool jd B8 g acKcAYPT 299 OUTTO LUNCH 2999 SZA M IToG EP
SNES alapgép + 1 control pad + Dokney Kang kazetta 26998 PAlL CARTRINGE-0OK BLUE ANGELS 1499 PINBALL MANIAAGA 3998

5 BOB § BAD DAY 1099  PLANOFROMOUTERS. 1999
AMERIKAI CARTRIOGE-OK “EREU TSHE ACROBAT2 7900  OTTIFANTS 8300 BRIANTHELION-A1200 3999  PREMIER MAN.3 MULTIE. 2998 KIEGES ZITOK
DOUBLEDRAGONY 9900  PUSHOVER 3500 ALIEN SOLD IR 9500 OUTRUN 2019 5900 DARKSEED 3399 RALLY CHAMPIONSHIP 3309
ANIMANIAGS 9800  OUTRUNNERS 5900 DENNIS AGA 2099 RISE OF ROBOTS AS00+ 4999 AMIGA ANALOG JOYSTICK KABEL 999
JAMES BOND JR 7900 THEUNTOUCHABLES 5900 +
KENDO RAGE 5900 X KALIBER 2087 g0 QN LSTERIXPOW. OF 6005, 9900 RAPERROY 900 DSPOSABLEMERO 2999 RVEHONDA 199 AMIGA MOUSE 3099
::m: ;:‘?uiﬁn I:% E::FAJLEP OF DARK WAT. g%g DUNE 2009 SECOND SAMURAI-A1200 3999 DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek 2999
» P ¥ COMMODORE J0Y - I TURBO 2009
PAL CARTRIDGE-OK BEAVIS & BUTTHEAD 7800 POCAHONTAS 12900 E%HT?APEAN GHMRON: iggg ggﬁééﬂl ggf;“ gg COMMODORE JOY - SUPERCHARGER 2999
BATMAN ANDROBIN 11900 NINJA WARRIORS 11900 BIGHURTBASEBALL 7800  PRIMAL RAGE 11800 FIELDS OF GLORY 3099 SHADOW FIGHTER AGA 2999 COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD 2999
BEAVIS & BUTTHEAD 7900  PARODIUS §900 BONANZA BROS 800 PROBOTECTOR 9900 FOOTBALL GLORY 2099  SPERISLEGACY AGA 4999 PC JOY - ACTION PAD 4999
BIGSKYTROOPER 11800  PITFALL 7900 BUBBLE 3SQUEAK 6900 PUNISHER 9300 GLOOM AGA 3999 SUBWAR 2050 AGA 2999 PG JOY - COMPETITION PRO 3999
BOOGERMAN 12900 POP AND TWINBEE 6900 CAPTAIN AMERICA 4300 RED ZONE 6900 INDY HEAT 1999 SUPER SKIDMARKS 3999 PC JOY - F15 TALON 19999
BRUTAL 9900  PORKY PIGS 12900 COMIX ZONE 9300 REN STIMPY 5900 KICK OFF 3 AGA 2999 SUPERTENNIS CHAMPS 3999 PC JOY - FX3000 6999
CAPTAINCOMMANDO 9800  REAL MONSTERS 9800 CUTHTROATISLAND 9900 REVOLUTION X 9900 KILLING GROUNDS AGA 999 SYNDICATE 3999 PG JOY - MASTER PAD 5999
CHESSMASTER 6900  REVOLUTIONX * 12900 DEEP SPACE 9 12800 RISTAR 9900 |ASTBATILE 2000 TREASURESOFSF. 3499 PCJOY-NAVIGATOR STICK 6959
DAFFY DUCK MMISSION 12900  SEAQUEST DSV 11800 DESERT STRIKE 6300  ROADRASHII 5900 LEGACY OF SORASIL 4999 VIZ 999 PG JOY - PHANTOM 2 PRO PAD 4999
DEEP SPACE 9 13300 SEPARATION ANXIETY 12800 DRAGON 9300 ROLO 5900 LION KING AGA 4999 XTREME RACING 3999 PC JOY - POWER PAD 3999
DEMONS CREST 9300 SMASH TENNIS 8300 DRAGON SREVENGE 7900  RUGBYWORLDCUPS5 7000 wENACE 999 PC JOY - SPRINT PAD 4999
DIRT RACER 11800 SMURFS 2 HIVJ DYNAMITE HEADY 9900 SEA QUEST 7900 PC JOY - SWIFT PAD 2 4899
DONKEY KONG COUNT. 12800 SPAWN 11800 ETERNAL CHAMPIONS 7900 SEPARATION ANXIETY 11900 PC JOY - THRUSTMASTER F-16 FLCS 28999
DONKEY KONG COUNT.2 14900  STARWING 7400 EX MUTANTS 6900 SHADOW DANGER 5900 PC JOY - THRUSTMASTER FORMULA T2 3499
FIREMEN 7900 SUPMARIO KART 7400 EX0 SQUAD 11900 SHADOW DF BEAST I 4900 [ 54 PC JOY - THRUSTMASTER PINBALL JOY 8398
GHOUL PATROL 7900 SUPMARIOWORLD2 12300 GENERAL CHAOS 5900 SHINING FORGEII 9900 PC JOY - THRUSTMASTER RCS 29999
HAGANE 7800 SUPER BATTLE TANK2 9900 GLOBAL GLADIATORS 5900 SKELETON KREW 7900 PC JOY - THRUSTMASTER TQS 29999
INCREDIBLEHULK 10900  SUPERBCKID 10900 GREENDOG 4900 SMURFS 9900 FC JOY - THRUSTMASTER XL ACTION 7580
JUSTICE LEABUE 12300 SUPER MARID ALLSTARS 9900 INCREDIBLE HULK 6900 SMURFS 2 HIvJ ETTAK PC JOY - TORNADD 3999
KIRBY S DREAM COURSE 11900  SUPER MARIOWORLD 7900 IZZY § OUEST 11900 SPARKSTER 9900 AGROJET MYTH PC MOUSE - SPEEDMOUSE MIN| KEK 2889
KIRBY SGHOSTTRAP 6900  SUPERTURRICAN2 12900 JAMES BOND 007 4900 SPEEDY GONZALES 9900 EN 3 NIGHTSHIFT PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI PIROS 3999
LEMMINGS 2 TRIBE 9900 TIMECOP 12900 JAMES POND [I 5900 SPOT GOES TO HW. 12900 ARMALYTE NINJA RABBITS PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SABGA 3999
LOST VIKINGS 9900  TINYTOONBUSTERL 6900 JUDGE DREDD 11900 STORY OF THOR 11900 BADLANDS 689  OUTRUN 699 PC MOUSE - SPEEDMOUSE MiNI SZURKE 3989
MAGICAL QUEST 7900  TOY STORY 14800 KAWASAK| SUP, BIKES 9900 SUPER SKIDMARKS 11900 BLUE BARON 699  OUTRUN EUROPA 599 PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 399
MEGA MAN X 6900 URBAN STRIKE 12900 KLAX 4 SUPER STREET FIGHT. 2 12900 oy |rORNIA GAMES 690 PIRATES 999 PCMOUSEPAD - RAT MAT 1699
MEGA MAN X 3 12900  WEAPONLORD 12900 LANDSTALKER 8900  SUPERWRESTLEMANIA 4900 cuampioNSHIP WRESTL. 209 Q10 TANKBUSTER 99 PCTHRUSTMASTER ACM GAME CARD 6999
MICROMACHINES 8300  WILD GUNS 9900 D O AT WAL T900  GONTINENTALGIRCUS 699  QUEDEX 299
MICROMACHINES2 11900  WORMS 12900 LOTUS TURBO CHALL, 5900  TAZMANIAZ 9900 cRACKDOWN 699 RICK DANGEROUS 2 299
NHL 96 11800 ZOMBIES ATE MY NEIG. 7900 MARSUPILAMI 11900 THOMAS TANK ENGINE 7900 DELTA 289 ROBOCOD 299
MEGABOMBERMAN 7900  TOUGHMANBOXING 6900 poUgLe DRAGON 9 RODLAND =
MEGA MAN WILLY WARS 11900 TRUE LIES W00 DRAGONSOFFLAME 699 SILKWORM ¢
MEGA SWIV 7900 VECTORMAN 1900 pf ToRNADD 69 SKATINUSA 499
MERCS 4900 VIEWPOINT 9900
FLIMEO § QUEST 699  SOCCERDOUBBLEZ 289 3
I EAG AN FRONERTLIAL BAF 8900 poRGOTTENWORLOS 699 SOLOFLIGHT 899 KIEGE
NBA LIVE 86 12900 VA TROOPER 11800 ON 63 ST DRAGON p
NFLQUATERBACKSS 7900  WARLOCK o0], QR CLMES VANTER EDIT % GAVE BOY HALOZATI ADAPTER
HARDV R E NHL 96 HOGKEY 1900 WORMS py B EMMLWINGS S48 JSIADER: €68 GAME BOY tohtetd slam
o o LT 00 WFROMLANBLE 0 [URGTe e w9 SPERSRME L e
GAME GEAR SET: GG alapnép + 4 vagy 1 jitdk H OLYMPIC SUM. GAMES 9900 ZOMBIES ATE MY NEIGH. 7900 HUNTERS MOON 8B SWV bt MD JOY - ARGADE JOYSTICK
: MD JOY - ACTION PAD (6 gombos)
JATEKOK 699 TETRIS ES KIKUGI 699 MS JOY - CONTROL PAD
BATMAN ANDROBIN 7000 OUT Euu 3900 }:G[’Ifgﬁm e g:g ﬂ?::\r?%?mxv g NES ACTION REPLAY
BEAVIS & BUTTHEAD 3900  POWER DRIVE 7900 PSX ARGADE STICK
CHAKAN 900 PRIMAL RAGE 7900 M A 5 T E R MERCS 698 TURBO CHARGE 689 pSX CONTROL PAD - CONTROL STATION
CHESS MASTER SONIG DRIFT RACEE 7900 MICROPROSE SOCGER i eans T RGN 8% PSXCONTROL PAD - P100 5099
DRACULA SONIC SPINBALL 7900 5 Y 5 T E M MOONWALKER 23 TUGHER 899 pSX CONTROL PAD - STATION MASTER 5999
F 8300 SPACE HARRIER 6900 MULTIMIXK | 208 WINTER GAMES 888 pSX CPNTROL PAD - HYPER PAD 5899
FATAL FURY SPECIAL ED. 8300  STARGATE 390 i - WRETMA LY ik PSX JOY HOSSZABBITO Kibe! 1999
GEARWORKS 4300  VRTROOPER 7900 JATEKOK PSX meméria kértya 6999
MEGA MAN 7900 WIZARD PINBALL 8900 BANK PANIC 0 RECCLE MISSION = LEMEZEK PSX bsszakits kdbsl 3909
MICKEY MOUSE 7500 WWFRAW 5900 S DBLIETER il S 000 AKASTELY 05 MickeY MOUSE a9 SATURN CONTROL PAD - ECLIPSE PAD 599
CY0RG HUNTER 200 SONIC 300 ACTION FIGHTER 699 NARCOPOLIGE ot Qo[ LI CONTHOLEAD SHYEER FAD 5980
DICK TRAGY 2900 SPECIALCAIMINALINY. 3000  ALIENA 999  NEWZEALNDSTORY g9 ATURNJOY- ECLIPSE STICK 9898
DOUBLE HAWK 3000  SPEEDYGONZALES 5800  BAAL 99 NEWCOMER gg9 | SATUBNJOY- SIDEWINDER 8889
GAMEBOY B Il VTR B v L =
ECCOTHEDOLPHIN 5000  STREETS OF RAGE 4900 800M 939 NORTH & SOUTH (TR i P‘Smf,"f"gwmm e
FANTASY ZONE 2300 STRIDER 2900 BUDOKAN 999 OPERATION HORMUZ 499
FLASH 3900  TEDDYBOY 2000 CAPTAINFIZZ B OPERATIORNERTUN.  go0 JR SC0A MatkrEystoy - e Gaar KONVERTER L
OIGH D 0 TRaSElT o o0l W ROrTON o SESSUTECSTRI oK AOKPTER e
. OPERATION WOLF 3900 WANTED 3000 CRAZYCARS3 99 PREDATOR ge; S8 SUES ALTONFERLA V2 L
JATEKIOK PARLOUR GAMES 2900 WONDERBOY Il 3900 CREATURES 933 RAMBO3 998 SNES JOY - ACTION PAD 2089
ALIEN3 5900 NBAALL STARS RTINS UHER | 00 NUALD Soucen 4007 | RS Soe DLTURMORTHEEDL T 960880 ahea oy corNT oD 2999
ANIMANIACS 6800 NIGEL MANSELL 6800 SNES JOY - PHANTOM 3999
- DARKMAN 999 ROBOCOP 998 SNES SCART + RCA KABEL 3998
ASTERIX 8900 OBELX 8900 DIE HARD 9% ROBOCOP2 a0 e i
BCKID 2 5000 PINBALLFANTASIES 5800 DOUBLE DRAGON 3 999 RODLAND 98 o pER GAME BOY 9909
BOMBERMAN 600 PNBALLMANA - 5900 ‘ D DYASTYWAR G e o
EMPIRE STRIKES BACK 990 SHADOW DANCER 989
BUBSY I 8900 PINOCCHIO 8300 ENIGMA FORCE 939 SHADOW WARRIOR 989 ~
BUGS BUNNY 8900 PUNISHER . 4300 y = F16 COMBAT PILOT 999 SHINOSI 999 - z
BURAI FIGHTER 2600 RACE DAYS 8900 JATEKOK FACE OFF HOCKEY 999 gm:t & CAOSSBONES 999 LUGENERAE] o5
FERRARI F1 CHALL. 999 WARS 999
CASTLEVANIA 4300  REVENGEOF GATOR 3800 AKIRA 3393 LASTNINJAII 999 FIGHTER BOVIBER 999 STEIGAR 458 KONZOL BK
DONKEY KONGLAND 7800  ROGER RABBIT 4900 :tr::::ggg@n 2099 LOTUSTURBO CHALL. 4999 FINAL FIGHT 999 STREETFIGHTER 2 989
DOUBBLE DRAGON 2900 STREET FIGHTER 2 8800 WAK 3099 MICROCOSM 7999 FLIMBO § OUEST 999 STREETROD 999 HARD
DUGK TALES 4900 SUPERBATTLETANK 6900 gﬁgﬁmix 399 MYTH R L gﬂg;’m‘:‘ﬁfg”""‘"m » e e W gg E :
SARTHWORMUM 7900  SUPERMARIDLANDZ 6800 o e oo GO T 999 SWORDOFHONOUR 95 SONV pSX« 1 CONTAOL PAD +DEMO €O Gout- e st
FISTOFNORTHSTAR 5900  SUPERMARIOLANDE 6800 REMIERE 399 GazzAR 999 TEENAGE : :
CHUCK ROCK Il 2999 PROJECT X & Fi7 3999 GOLDEN AXE 999 M.NINJA TURT. 999 S0O0FT w A RE
GAUNTLET I 3000 TARZAN 6900 999
D GENERATION 309 SPERIS LEGACY 4999 GRAND PRIXCIRCUIT 999 TERMINATOR2
GOLF 700 TAZMANIA A0S e o s oo GUNSHP 999  TESTDRIVEZ 999 INFORMACIOKERT HIVD A 11-26-415-03 TELEFONSZAMOT
HOOK 4900 TEENAGE M. H.TURTLES 6900 HAMMERFIST 999 TETRIS ES KIKUGI 699
DISPOSABLE HERD 2999 SUPER METHANE BROTH. 2999
IRON MAN X 8900 TENNIS 3300 HUDSON HAWK 789 TIMEMACHINE 999
ON 0 DRAGON STONE 3999 SUPER PUTTY 1999 JAMES POND 2 999 TIME SCANNER 999
KILLER INSTINCT 7500 TESSERAE %00 FIELDS OF GLORY 5998 SUPERFROS 299 JAWS 699 TOM&JERRY2 999 STREET FIGHTER
KIRBY DREAM LAND 6900  TETRIS2 5900 FIRE AND ICE 3099 SURF NINJAS 999 JUDGE DREED 993 %@bﬁ?&& :gg
KIRBY SOREAM LAND2 8300  TOYSTORY 7900 FLYHARDER 2090 TOPGEARZ 2009 LAST NINJA 3 99 -~
N 999
KIRBY S PINBALL LAND 5900  WATERWORLD 8900 FURYOFTHEFURIES 3999  TROLLS 999 tfc?,d‘&v%“,;ﬂ" :33 %Emﬂru 999 KULCS mn TOK
MARIO PICROSS 5900 WORMS 7900 HUMANS 3999 ULTIMATE BODY BLOWS 5999 LONG LIFE 999 TUSKER 999
MONSTER MAX 8900  WRESTLING 2300 INTER KARATE + 999 UNIVERSE 3999 LOTUS ESPAIT 999 USAGI 999 T"::'::;:J::;P“Tﬁ; nyole alapfigura,
MORTALKOMBATIH 6900  WWF RAW 500 JUNGLE STRIKE 4999 MC DONALD LAND G unlang 9 mindiissze 199 Ft-6rt!
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AZ 576 KBYTE VISSZAMENOLEG 1S MEGVASAROLHATO!!!

95/12 318, 96/1 318,- 96/2 318, 96/4 318, 96/5 - - 96/7-8 576,

Akcids dron rendethetd az 1990-91-92-es évfolyamokbdl rendelkezésre 4116 16 szdm 999 Ft-6rt, az 1994-es évfolyambol meglévd
7 szém pedig 1100 Ft-ért. Ujabb akciénk: az 1995-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezé aron,
2500 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozzé. Ha rézsaszin postautaivinyon befizeted az dsszeget,
a postakiltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi &lijuk. A megjegyzés rovatba ird be: “REGI SZAMOK”!
L Amennyiben darabonként rendelsz, igy az ijsagok eredeti arat + postakditséget keli fizetned.
96/10 318, Az iijsdgok a Comgame Kft-nél rendelhetk meg.

VEGYEL RESZT
TORTENELEMBIL!
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A jatek, ami
PlayStationt
Wipeoutra is a
.. a megallapitas
napokban megj

ak idejen. Ez

uplan i

ent utodrais.
’

TEKKEN 2 |
n%sok

Playstation tulajdo
figyelem! Felejtsetek el
minden verekedds anga—
got, es nezzeték mé g
. ezt! Tuti biztos, hogg at-
gyurja az akciojatekok-
rol alkotott elképzelesei-
teket...

AKTUALIS

Nem tudom, ki hogy van vele, de én mar na-
gyon vdrom az év végét. Tobb okbdl is: elso
és legfontosabb, hogy december kozepén
végre ismét osszegylilhetink a mdra hagyo-
mannyd valt seregszemlén és haveri ossze-
roffenésen, a Computer Kardcsonyon, ami a
tobbi hasonlé kidllitashoz és vasarhoz viszo-
nyitva mégiscsak bardtibb és emberkazelibb.
Most ismét mds helyre koltozik, de ezdttal

jo cseret

sikerilt csindlni: az () helyszin

sokkal tdgasabb, kényelmesebb, és nem a
blizés centrumban taldlhatd, hanem a Varos-
liget tészomszédsdgaban - dgyhogy aki
bardtnével érkezik, az lazitasképpen kiruc-
canhat a ligetbe egy konnyed smdrra is.
A tervezett program lapzdrtakor még nem

allt éssze,

de annyi mar bizonyos, hogy nagy

lesz a felhajtas kérilette, minden mdsodperc-
ben torténik majd valami és az egész rendez-
vényt az Internet haldja szovi majd be.

AL

| csoin

Programilag ez a hénap nagyon
jol alakult, vildgszerte szinvona-
las produkcick lattak napvilagot.
A leghagyobb meglepetést - sze-

rintem - a jatekgydrtds also Iép-

jaré Europress okozta Rally

& Championship ciml miremekével, ami
Jécskdn megszorongatja a legnagyobb
eTelyTarsakaT is. A nagyobb konzolok
(PlayStation €s Saturn) végérvényesen
atvették a hatalmat a kistesoktdl

(MegaDrive, SNES), ez utdbbi-
akra példaul ebben a hénap-
ban semmi nem érkezett,
mig a 32-bites jdatékge-
pekre csak dgy ozonle-
nek a jobkndl-jobb djdonsa-
gok. Orémémre szolgdl,
hogy egy amigas jatekrol
is be tudunk szdamolni,
ami ugyan a rut kiska-
csdt juttatta leginkdbb
az eszinkbe, de lega-
labb emlitésre mélto
volt.

Ennyit mdra, s ne fe-
ledjetek: taldlkozunk a
Computer Karacsonyon!
Figyelmesen olvassatok
el a felhivast a 17. ol-

dalon! See yal!

Zolee



nuila

A filmtorténet egyik legstétebb hangula-
4 alkotdsa volt a '94-ben bemutatott The
Crow. Most, hogy a saga mdsodik darab-
ja is megjelent a filmvdsznon (legaldbbis
az amerikai mozildtogaték szdmdra), az

ACCLAIM is rdharapott a témdra és THE
CROLD: CITY OF ANGELS cimmel kiadja a
film megjdtékositott verzidjat. A jaték az
“interaktiv” jelzdt kapta, ami alatt legin-
kdbb a 3D-s terepen valo teljes moz-
gdsszabadsdgot kell értentink - mindenho-
vd bekukkanthatunk, mindent kérbejdrha-
tunk. A film legjelentdsebb jelenetei és
helyszinei elevenednek meg benne és ter-

mészetesen mindenhol gonosztevdkbe bot-
lunk - végtére is akciéjatékrodl van. A bu-
nyo és egyeb harci jelenetek nagyon szépen
lesznek kidolgozva: folyamatosan zoomolsd, a
legjobb rdldtdsi szdget keresd kameradlid-
sok segitenek majd a mozdulatok pontos ki-
vitelezésében. Ha el akarom helyezni a mar
ismert jatékok kazott a produkcidt, akkor a
Resident Evil és a Fade to Black kozé so-
rolndm. Az RE erdszakossdga és sotét han-
gulata keveredik az FtB ldtvdnyos kamera-
kezelésével és ldtvdnyos grafikai megolda-
saival. A jatékot jovo év elejére igérik, s
remélhetéleg a film hazai bemutatdjdval
egyidében meg is jelenik.

PSYGNOSIS

Kemény idék jdrnak Neo-Bizdnc févdro-
sdban, Athanorban. Az atomhdbort utdn
¢letben maradtak az antik idéket idéz6
pdrviadalokkal szérakoztatjdk egymdst -

ez a didhéjba paszirozott alapszitudcidja

a PSYGNOSIS gondozdsdban megjelend
ATHANOR cim{i akcigjatéknak. A gorog
mitoldgia hdsei és antihdsei (példdul Mi-
notaurusz, avagy Hydra) elevenednek
meg az 6ldoklé kizdelmek sordn. Elleniik
kiizdhetiink majd meg izomkolosszus em-

bereinkkel, de nemcsak az erdnkre, ha-
nem esziinkre is tdmaszkodva, ugyanis
rengeteg fejtorét, rejtélyt és puzzle-t
is meg kell oldanunk, hogy miénk legyen
a végsd dicséség. A tébb mint 200 hely-
szinen jatszddo cselekény SVGA kornye-
zetben, light-sourced, Gouraud-shaded
grafikai megolddsokkal kiegésziilve pérég.
Megjelenése jovo év elejére varhato.

Nem kevésbé misztikus alapszorit kivet
a SENTIENT cim( kredcié, ami a kiadd
enyhén beképzelt infdja alapjdn a valaha
készitett legkomplexebb és legmasszi-
vabb jdték lesz. Mire is alapozza min-
dezt? Egy a Nap felé tarté Grhajén
rejtélyes kér iti fel a fejét: az embe-

rek memoridja kihagy, fudatuk dtformad-
lédik, agyuk felforr és végil a Sététség
veszi dt a hatalmat a hajén. Egy gyilkos-
sdggal veszi kezdetét a gyanakvas, ami
tovdbbi véres események utdn szorongds-
sd, mig végiil rettegéssé fajul. Felejtsiik
el a megszokott RPG-s beidegzddesein-
ket, a szereplék 100 kérdli [étszdmdt, a
mereven gondolkodd  karaktereket!
A Sentientben 500 karul mozog majd a
megismerhetd feremtmények szdma, a
tulajdonsdgaikat és véleményiiket pedig
ogyanolyan gyorsan vdltoztatjak, mint
ahogy az a valésdgban is térténne egy
vészhelyzet kellds kozepén. A gyanakvds
és felelem titkokat pattint fel, a rossz-
indulat pletykdk melegdgya, a cselszovés
és intrika tdptalaja. Es ez a kiszamitha-
tatlansdg adja a jdték igazi hangulatdt,
A kidolgozottsdgra és komplexitdsra sem
lehet majd egy rossz szavunk sem: SVGA
grafika, t6bb mint 200 valésidében ren-

derelt folyosd, kabin, helyiség, egymdssal
a jelenlétiinkben is beszélgetd szerepldk,
stb. Es persze a végst képsorok eléré-
séhez maximdlis szimuldtor-, stratégia-,
és RPG-s ismeretek is szikségeltetnek.
Mdr nagyon vdrjuk. Megjelenesére jovo
év elején szdmithatunk.

21T CENTURY

Nem fogjdtok elhinni, mit ad ki a cég
hamarosan. Egy flippert! Aki eltaldlta, az
bekaphat egy szaloncukrot. Az Amigdn
méltdn nagy sikert elért SLAMTILT ke-
ril sorra, immdron a PC-s valtozat meg-
jelenése van kildtdsban. Aki nem ldtta,
annak néhdny sorban gsszefoglalom a lé-
nyeget. A produkcié 4 tdblét foglal ma-
géba (Night of the Demon, The Pirate,
Ace of Space és Mean Machines), mind-
egyik dndllé tartalommal és jelleggel fel-
ruhdzva. Ami az igazi csemege: t6bb tdb-
ldn mdgneses akaddlyok és mozgoé mecha-

nikus golyétereldk vannak elhelyezve,
mindegyik asztal folott led-kijelzés panel
taldlhaté, amin 3000-nél is tobb fdzisbsl
dll6 animdcidk és extra jatékok pordgnek,
és a 4 golyds multiball sem elfelejtends.
A vizudlis perfekciét nem is annyira a
tdbldk kidolgozottsdga biztositja, hanem
a 7 féle videémdd (SVGA és VGA fel-
bontds tobbféle nézetbsl). Az 50 perc-
nyi zenei anyag a mdr megszokott ming-
ségben zimmaog egyenesen a CD-rdl. Ldt-
hatéan a cég nem unja a bandnt, hiszen
e.tm'vi szdmunkban is ldthatunk télik egy
jatekot, ami szintén ezt a témdt jdrja




koril. Ok tudjdk. Ezek szerint még min-
dig van mit kiakndzni a stilusbdl. A Slam-
tilt megjelenése szintén csak jovore, Ugy
janudr tdjdn vdrhaté.

MICROPRUOSE

Nincs filsdgosan j6! eleresztve djdonsd-
gokbdl a szebb napokat is megélt multina-
ciondlis szoftverhdz. Ugyan a Grand Prix 2
aridsi siker lett, és egy darabig kirdngat-
ta a céget a katyubal, de idei mdsik nagy
cimiik, a MAGIC: THE GATHERING megjele-
nése egyre problémdsabbad valik, A szerep-
Jaték-, és kdrtyarajongok korében igen nép-
szerli jdték jogait a kiadé nemcsak a
Microprose-nak, hanem az Acclaimnek is el-
adta, igy most ketten fejlesztenek ugyanar-
ra az alapra épitve, eléggé megnehezitve
egymds dolgdt - s persze mindketten a sa-
jat vdltozatukra eskisznek, Mi most a
Microprose féle vdltozatot vessziik nagyi-
to ald, A kdrtyajdtékot és annak szabdlya-
it 100%-o0san kovetdé produkcidban az alap-
szifu a kdvetkezo: Shandalar foldje 5 go-
nosz vardzslo hatalmdba keriilt. A mi fel-
adatunk lesz az dnkényuralom eltorlése és
a béke kivivasa. Ellenfeleink a legkiilonbo-
z6bb kreatdrdkat szabaditjdk rdnk (akik
ismerik a kdrtyajdtékot, azoknak ismerdsek
lesznek a kaovetkezo nevek): Beastmaster,
Vamipre Lord és Shapeshifter. A kdrtyd-
kon szereplt {ények egyébként nemcsak a

Magsc sarozo'rbol valék, hanem az Arabian
Nights és az Antiquites mondakor néhdny
szerepldje is felbukkan kézottik, Extra
ajdndékként az origindl jdrekhoz dukdl egy
pakli is, amiben olyan hésck és antihdsok
taldlhaték, amiket normalis halandd kartya-
jdtékos még soha nem ldthatott. 561, a le-
mezen lesz még egy screen saver is, amin
40 eredeti artwark ldthatd, igen jé mino-
ségben - de csak jovére.

Ha mdr sz4 esett a Grand Prix 2-rdl, ak-
kor meg kell emlitentnk a hozzd passzold
GRAND PRIX MANAGER 2-t is, amelynek
elsd vdltozatdbol kozel 100,000 darabot
adtak el vildgszerte, ami ebben a kaldzok-
kal teli vildgban igen szép szdmnak mond-
hatd. Az dj vdltozat igen massziv sikernek
igérkezik, hiszen bonyolultsaga, kidolgo-
zottsdga és hangulata mérféldekkel meg-
el6zi az elddot. 10 szezonon keresztiil kell
egy profi manager bérébe bidjnunk és az
autdversenyzessel kapcsolates valamennyi
teendét elldtnunk, kezdve a versenyzdkkel

© Giand PimManages 2 e
Sy

# T

. >
e

- R E STt
RemEl FEAL
folytatott tdrgyaldsoktdl, a motorszdlii-

tékkal, a szponzorokkal, a gumigydrtdkkal
folytatott megbeszéléseken dt egészen a
diszvacsordk megszervezéséig. A '96-o0s
szezon valamennyi technikai adatdval, a
legjelentésebb események fotdival és hoz-
zdtartozo infdkkal, valamennyi versenyzo,
versenypdlya, szonzor és gydrtécég sta-
tisztikajdval feltcltve a GPM2 tényleg ori-
asi érdeklddésre tarthat szdmot a Forma
1 rajongbinak kérében. A jdték csak WIN
95-gs feluleftre készul el, a vdarhaté meg-
jelenése - ha a cég szokdsdhoz hiven az
utolsé pillanatban vissza nem szivja - de-
cember kozepe.

VIRGIN

Lathatdan belejott a vilagcég az autdverse-
nyek szimuldldsdba, ismét egy nagy durra-
ndst varhatunk az egyébként a Bethesda
Softworks fejlesztésében késziils H-CAR
citnli mitél. A fejleszték szerint a jdték a
precizitds (grafika, hangok) és a jatszha-
tésdg (életszerl mozzanatok, djszerd hely-
szinek) maximdlisan megvaldsitott egyvele-
ge. 16 féle erégépbdl vilasztva tuddsunkat
eldszér a cslcssebességet mérd, specidli-
san erre kiképzett félcsdben tesztelhet-
jik, vagy a kocsi menettulajdonsdgait

tesztpdlyén is kiprébdlhat juk, €5 csak ez-
utan vdgunk neki a valédi megmérettetés-
nek. Tobbféle nézet, j6l lathaté roncsolo-
ddsck az autdn, megmaradd féknyomok az
aszfalten,
képernydn valdsidében animédlva -

egyszerre akdr 15 ellenfél a
kell-e

ennél t6bb? Azt hiszem minden rajongd
szivét megdobogtatja majd. Megjelenése
‘97 elst negyedévében vdrhatd.

Ujszerii felfogdsban fogant o GRID RUN
cimi jdtek, aminek nem is nagyon lehet
konkrétan meghatdrozni a stilusdt, inkdbb
csak a jellegét lehet éreztetni: amolyan
sci-fi fogécska. Egy mdtrixban adott szd-
ml zdszld van szétszdrva, és egyiddben
tobben (2-4 jatekos) ezeknek a zdszldknak

a felkutdsdra indul. Aki el6bb dsszegyijt
egy bizonyos mennyiséget, az nyeri a me-
netet. Ez meg van fliszerezve azzal, hogy
ellenfeleinket elgdncsolva elszedhet ik +6-
lik a begyljtott zdszldcskaikat, illetve ak-
kor nem tudunk zdszlét begylijteni, ha mi
vagyunk a fogdk, hanem el6tte meg kell

érinteniink valakit. Igy mdr elég bonyolult,
hiszen nemcsak arra kell dgyelnink, hogy
mi gylijtsiik be elébb az adott szdmd zdsz-
I6t, hanem hogy azt nehogy valaki mds te-
gye meg eléftink. Egyedil a gép ellen
jatszva is allati fun, de ketten, osztott
képerny6 el6tt nyomva mdr ultracool. Na-
gyon otletesnek és egyedinek érzem a jd-
tékot, végre valami megmozdult az 6tletes-
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seg terén is, nemcsak a brillirozds és
szemfényvesztés a fé cél. (A mellekelt ké-
pek a PlayStation verziébdl wvaldk, de
WINGS5 alatt is hasonldé mindségre szdmit-
hatunk). Megjelenése év végéig valészind.

REJTVENY

Rendhagyé helyre szorult rejtvényiink,
de ez ne zavarjon senkitl Miit havi
fejtordnk megfejtése: a Gearworks, a
Star Control és a Fire Fight NEM Philips
kiadas. Nyertesiink BankGti Tamas/
Balatonielle. Nyereményét postaztuk.
Ehavi rejtvényiink egy a Troll
Képregénytar jovoltabol felajaniott
manga rajzfilmért folylk. Kérdés:
nevezzetek meg legalabb 3 olyan fil-
met, jatékot, kinyvet, vagy kép-
regényt, ami manga stilusa.

A megfejtéseket a Troll Képregénytar,
1067 Budapest, Teréz kbrat 13. cimre
killdjétek.




Megérkezett a Need for Speed rally
valtozata. Na nem pontesan, de a Rally
Championship cimii jatéknak vélemé-
nyem szerint legalabb akkora atiito
sikere lesz, mint rokonanak. Bar a
ket jatéknak valdjaban az égvilagon
semmi koze nincs egymashoz (mar ami
a készitoket illeti), latvany szempont-
jabol igen hasonloak - hasonloan
gyonyoruek.
v

A RC-hen az angliai RAC rally esemé-
nyeit kovethetjiik, illetve jatszhatjuk
vegig. Huszonnyolc, valtozé nehézségii
es hosszi palyat kell teljesiteniink ho-
ban. fagyban, esoben. kodben, reggel
es este, erdoben, sziklak kozt, aszfal-
ton. murvan, havon és sarban. Kozbhen
karban kell tartanunk auton-
kat, valamint a palyak elott finoman a
szakaszhoz kell hangolnunk a kocsi
minden porcikajat. a felfiiggesztése-

Ebben ammty idében még a
lutydjdt sem zavarja ki az ember,
-\ nemhogy szdguldozzon.

\.

sa, amelyben dsszesen négy nehézségi
szinten kell teljesiteniink a palyakat. lit
nincs beallitasokra lehetoségiink, au-
tonk automatikusan a legoptimalisabb-
ra tuningolva indul dtnak. A palyakon
idomero kapuk vannak elhelyezve, ahol
athaladva kapunk még egy kis “haladé-
kot" a kdvetkezo kapuig valo eléréshez
és a palya teljesitéséhez. Akkor nye-
riink, ha az dsszes palyat teljesitjiik
aneélkiil, hogy egyszer is kifutnank az

6

nek a paraméterek. Az utolsd lehetdség
az idofutam, amikor csak a szakasz
eldtti beallitast kapcsolhatjuk ki és be.
Az it szélessege itt normalra van allit-
va, ellenfeliink csak az ora.

A jatek elején a grafikai (képernyome-
ret, felbontds, latotavolsag, fiist- és

s

idobol. Természete-
sen a négy nehéz-
segi szinten egyre

nehezebb és hosz- -
szahb palyakat

ket, magassagot, a vaitoattételeket, a
gumi tipusat, és igy tovabb. Ez mar
csak elég izgalmas. nem?

A jatekban tobbfele versenyzési mod
koziil valaszthatunk. A legelso és ter-
meszetesen a legosszetettebb a baj-
noksag. melyben éleshen, vérre
meqy a jatéek. Négy korben kell teljesi-
tenink a huszonnyolc szakaszt,
melybe néhany szervizlehetoség van ik-
tatva, amikor lestrapalt avtonkat ki-
csit helyrepofozhatjuk. Az egyes
szakaszok elott beallithat-
juk autonkat. hogy optimali-
san viselkedjen a szakaszon.
A masik lehetoseg az
“Arcade"
valasz-
ta-

/’

kell  teljesite-
niink. A harmadik {ehetoség az
egyes palyakon valo
versenyzés, ahol elozdleg
beallithatjuk az it szélessé-

gét, az iddjarast, valamint _
art, hogy legyenek-e elien-
felek. és a szakasz eldtt be-
hangolhatjuk-e kocsinkat,
vagy ez automatikusan
tortenjen, amikor
nem feltétleniil a
legmegfele-

lobbek
lesz- (

Szinte hihetetlen, de igaz: nem elég, hogy driiletes sebességil ORI, j
a szimuldcio, de az ablaktoriok is dolgoznak kozben.

por-effektek, visszapillantd tiikor, for-
dulatszammérd ki és bekapcsolasa) és
zenei heallitasok (hangerdk, a verseny
alatt szolo CD zene) mellett egyebeket
is finomithatunk. Beallithatjuk, hogy
amikor egyéni versenyeken indulunk,
legyen-e eldtte finomhangolas, menet
kizhen auténkat érhetik-e sérii-
lések (amelyek ronthatjak teljesitme-
nyét), legyenek-e “ellenséges” autdk,
azoknak milyen legyen az intelligencia-
ja, allando vagy valtozo idojaras mellett
vezessiink-e, valamint azt, hogy milyen
széles legyen az it (ennyiben ki is me-
riil a nehézségi szint beallitasa). Ha baj-
noksagot jatszunk, a kiilanbozd nehéz-
ségi szinteket nem allithatjuk, tehat
valtozik az idojaras €s a napszak, vala-
mint az it szélessége.
o

A versenyeknek dsszesen hatféle
autéval vaghatunk neki. A legerosebb
a Subaru Impreza Turbo, 300 lderds,
4WD hatsebességes autd, mely a tavalyi
gyoztes auto, tehat ennek megfelelen
a legesélyesebb. A kivetkezd a Ford
Escort RS Cosworth 4WD, a maga 300
loerejével. mely ezek szerint szintén
nem esélytelen. Valaszthato a
Renault Maxi Megane, mely het

sebességes, elsdkerékhajta-
% sii, teljesitményérdl




PC

Egy erdszakos skodds ilyen
botrdnyos jeleneteket tud okozni,

I

B Windscreen (szélvédd): ez
nem javithato, az iitkozések soran be-
repedhet, illetve betdrhet.

B Gearbox (sebességvalto-
haz): tul nagy fordulatszamba vald
visszavaltas killonosen igényhe veszi.
Vigyazzunk, mert a rally alatt csak
egyszer javithato.

B Engine (motor): a til nagy for-
dulatszam nem hasznal neki. Mivel
azonhan mindig tal nagy fordulatsza-
mon_vezetiink, folyamatosan karban
kell tartani.

nincsenek adatok. A VW Golf Gti 16v
szintén hétsehességes, elsokerékhajta-

sli, 220 léerds. lyen meglepd madon fel-
bukkan a Skoda Felicia is, mely csekély

155 loerdt mutat fel, hat

\ sehességgel, elsdkerék-
hajtassal. Specialis az

kiilonbség, a magasahb
fokozathan kapcsolva a
motor igen alacsony for-
dulatszamon kezd el pd-
rogni, és kocsink vanszo-
rogni kezd.

B Brakes (fékek): az

megspékelve: igazi vizudlis orgazmus.

Ejszakai verseny hdeséssel

"trj , ‘, 4

elsd és a hatsd fékek hata-

sa kozotti egyensuly tolhatjuk el a tenge-
lyek kozott.

B Suspension height (a kocsi

angol Proton Wira is, mely
245 loerds, 4WD, otsebes-
. séges. Ennél az autdnal a
sebességfokozatok atte-

testmagassaga): magasahh
testmagassaggal konnyehben tu-
dunk szlalomozni a hegyi, kanyar-
gds palyakon, mig a laposabh beal-
litassal nagyohh lesz az elérhetd
végsehesség.

Két-harom szakaszonként egy-egy
b szervizallomast is beiktatnak a szerve-
zok, mikor a seriilt alkatrészeket
gyogyitgathatjuk. Tizenottdl negyven-
ot percig terjedd iddtartam all rendel-
kezésiinkre, mely altalaban csak
a legszilkségesebbek kijavitasara
elegendd, tehat teljesen hely-
reallitani soha nem fog-
juk auténkat. llyenkor
mindig megnézhet-
jiik a kovetkezd

telét

~ypery a szaka-
; szok elotti bhe-

+  allitasnal nem valtoztathatjuk. szervizig telje-
Ty ] sitendd szaka-
f A versenyek eldtti beallitasok szokat, amely
= alatt a kivetkezoket allithatjuk: hefolyasol-
’ B Steering (kormanyzas): bedl- hatja a kija-
+lithatjuk, hogy a kermanymozdulatokra vitandé al-
- milyen érzékenyen reagaljon az auto. katrészeket:
B Suspension (felfiiggesztés): ha nincs éj-
az elsd s a hatsa felfiiggesztés kemeny- szakai sza-
*  ségenek bedllitasa, mely a kanyarokhan kasz, nem kell Y
: elérheto sehesseget hefolyasolhatja. kijavitani  az

elektromos egy-
ségeket és a lam-
pakat, és igy tovabh.

6 B Gear ratios

A vizesdrok melletti

biztositd személyzet
éjjel is éber.

H Steer-
ing {(kor-
manymii): szin-
tén az iitkdzések ar-
tanak neki. Tul siulyos
sériilése esetén a kocsi iranyit-
hatatlanna valhat.
B Brakes (fékek): padlofékek
mellett fokozottan kopnak a pofak.
Hasznaljuk a motorfékkel kombi-
nalva.
B Suspension
(felfuggesz-
tés): koccana-
sok, durva ug-
ratasok az el-
lenségei.
B Elect-
rics (e-
lektro-
mos dol-
gok): a vi-
zesarkok ar-
tanak neki
leginkabhh, az
itkozesek mel-
lett. Ebbe a kirbe
tartoznak a reflek-

természetesen a kocsi pilotafilkéje-
ben talalhato, ami a legélethiibb hatast
hiztositja. A legélvezetesehb és leghaté-
konyahh azonban szerintem a harmadik,
a kocsi elso spoilerje alatti ka-
meraallas, mely tokéletesen vissza-
adja a sebesség érzetét. Mindharom
pontrol lathato a fordulatszammeérd vala-
mint a visszapillantotiikir. Ugyancsak
lathatok lesznek a mitfahrer jelzé-
sei is, amelyek a kanyarokra utalnak.
Ugyanis nem csak széban utal a var-
hato nehézségekre, hanem a kepernyd
kdzepén megjelenik egy nyil is, mely jel-
zi az iranyt, és szinével a kanyar erossé-
et is. A zold (“Easy left/right”) konnyed
kanyart jelent, melyben egyaltalan nem
kell fékezniink. A narancssagra (“Medi-
um left/right”) szintén nem igényel féke-
zést, mivel a farolas kozben dgyis csdk-
ken a sebességiink. A sitétnarancssar-
ga (“Hard left/right”) elott mar kell egy
kicsit fekezni, de legalabbis hasznaljuk
a motorféket. A piros (“Hairpin
left/right”) hajtiikanyar
elott erdsen kell fé-
kezni, és raadasul

\_ farolni is fo-
gunk. Minden-

H_Cool- s 53: fr azée?fff,'-é}ei hol _ figyel-
mg {hu- t{c'zfaﬁéf;g az elézis',..m jink ~arra,
torend- hogy az
szer): a idealis
kocsi or- iven ma-
raval valé radjunk,
koccana- tehat jobh
sokkal si- kanyarnal
keresen hiizodjunk a
tonkrete- hal oldalra,
hetjiik. majd a ka-

nyarba kicsit
késobb menjiink
he, igy probalva
minél jobban kiegye-
nesiteni azt. Nehol jo se-

hességgel haladhatunk a padkan
is, mashol lassulunk, van ahol egy va-
lyithan haladunk és a szélre hizodva ko-
csink megdal, illetve van olyan padka is
(fdleg az erdoben a fak és a sziklak),
amelyekre hizonyos szoghen es nagy se-
bességgel hajtva kocsink felborul.

LX)

A jaték egyszeriien fantasztikus.
A puszta adatokat nézve ez kicsit furcsa-
nak tiinhet (hatféle zene kazil valaszt-
hatunk, a szakaszok nagyjahol negyféle
talaj, ket napszak és haromfele hattér
komhinaciojabal allnak), és megis toke-
letesen visszaadja a verseny hangulatat.
Lehet persze, hogy épp emiatt a kicsit
puritan kornyezet miatt olyan élethii a
jaték, mivel a vezetdnek dgysincs ideje
a tajban gyonyorkodnie, csak a suhano
aszfaltra osszpontosit. A hangok k-
Ion megerdemlik a dicseretet,
a riicskos gumik dobognak a sima asz-
falton, a murva ropog a kerekek alatt, és

Lassuk, mik romol- torok és az ahlaktorlo.  igy tovahb. Egyszeriien tokeletes.
,N s UNK =  hatnak el: B Lights (fényszo- Il h Kiadja:
s B Exhaust (kipufogorend- rok): iitkozésekkel sikeresen dssze- | g champ.
(a 5 (valtoattéte- szer): teljesitménycsokkento hatasa torhetjik a lampakat, ami ejszakai 4 L Europress

lek): az enyes sebességfoko-

zatokhoz tartozo attételeket allithatjuk

he. Ha egymashoz kozeli ertékeket alli-

tunk be, a motor hamarabh felpdrdg, bi-
zonyos sehességtartomanyban igen jol

i gyorsul a gép, mig a hosszabb attételek-
kel nagyohh végsehesséy érhetd el, de
H hosszabh idd alatt. Ha két szomszédos
sebessegfokozat kozott nagy az atteteli

PC: 486/66, 8MB RAM, SVGA, CD, SB

I

van. Til nagy ugratdk, és til alacsony szakaszokon igen kellemetlen lehet.
testmagassag fokozottan igénybe ve-
szi, de a normal hasznalatban is elke-
riilhetetlen a kopasa.

B Turbo: allandd magas fordulat-
szamon vald vezetes, illetve extrém
magas fordulatszamokba valo vissza-
valtasok soran rongalodik (az utobbi
esethen killonosen).

A versenyautd iranyitasat harom
szemszogbol folytathatjuk. Az elso a
kocsi mogotti pont, ahonnan a ko-
csi is lathato, és ahonnan a padkara fu-

~ tasra figyelhetiink leginkabh. A masodik
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The Adventures of
the Firth Musketeer

Az otodik musketas kalandjai
immaron magyarul is megelevenednek!

A nepszeru kalandjatek

magyar szc':')v;eggel ellatott valtozata
december elejéen jelenik meg
az 576 K BByte gondozasaban!

o
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lekot kapntt

WY L e
Az Eleclrnniﬁ.ﬂh } programozoi ter- B
mészetesen mindent megtettek az iigy
érdekében SAz eltelt egy ev alatt nem
csak a @ (ot pofozgattak, to
kéletesitettek, hanem elkeszilt a

jesen Wtﬁ DirectX techn

felhasznale Win95.6s wval-
tozat is. lgaz, ez jobh gépet ’_ -
szer akkora memoriat kivan, de

sebh gend van vele, mint egy mns

mindezidaig utaolsa program, amely 108 szédza-
az 576-ban. Mast pedlg‘ itt a 97-25

a leglényege-
5, hnw labda-

jatékkal. m —

sok cseleke-

g

|
|
3

OL &7

ltozat.
ni? Aki
dlaszt.

| mozgata-
anazokat
|a gombo-
' kat kell
hasznal-
nunk, lé-
nyege-

sen fi-
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A teremben lelassulnak

a kapus reflexei.

n o -
mabb lett. Pasz-
® szolasnal es laves-

\ : nél mar nem csak

mind a négynek kilon-kilon
beallithatjuk a nehézségi fo-

kw}ygrqek?ség, ho

mar nem csak modemen, hanem haldza-
ton keresztiil is csatiakozhatunk a jaték-
hoz (igaz, ezt az atlagember csak mun-
kahelyén prébalhatja ki).

Az idei verzibhan a legfontosabb ij-
donsag, hogy mar nem csak nagypa- deteit még
lyan, hanem teremben is tesztel- valésabba,
hetjiik lgyességiinket és bot- latvanyosab-
kormanyunk szildrdsagat. Teremfocival ba tenni. A
emiékeim szerint utoljara C64-en taldl- becsiiszasok, li-
koztam, s ezek a programok a gép kor- vések kizelrdl
Iatai miatt nem voltak igazin emléke- nézve egészen dobhenetesek. Romlot-
~ zetesek. A FIFA-ban a kispalyas jaték tak viszent szerintem a kameraalla-
egy csodalatos csarnokban, palinkok- sok. lgaz, hogy a meccseket akar test-
kal kiriilvett parketten folyik. Bir apa- kdzelbd!, egészen kinagyitva is nyo-
lankok nem igazin magasak (igy szinte mon kovethetjiik, de nincs olyan ne-
mindenhol 1atjuk a jatékszert), eddig zet, amelybdl a palya nagy része egy-
még nem sikeriilt a paly4rdl kirdgnoma  szerre belathatd volna. igy pedig elég
lahdat. A kapuk kisebbek, mint a stadi- nehéz az Bsszjaték, hiszen a képer-
onhan, de a kapmkaln‘inlmmm naydn nem latni, merre vannak a liti-
: kostarsak. A
e
dést nem vet-
tem észre,
egyszeriien
most két ri-
porter kizve-
titi a mérkd- tok
 teket kitdltd
zene viszont
egészen vér-
pezsditd.
Egyértelmd tizenegyes! g" ';g':':

 kommenta- bintetdk e

. tott nem lenne el

PR R A e S e TP Sl R
IS
“ ‘\
i e A
o
figyelne a lovésre.
hatjuk. -
tintdssal emberkénk nem passzol, hanem ]
csak rdviden magadimamm Ez Azt hiszem, a programrd! mindent
persze elalntn Iﬁmmnemnnlé- . glmond, hogy az ajdonsagok felserola-
 miutin megszoktuk, sokkal sa kitiltitte a rendelkezésemre
kre ad lehetds @llé helyet. Akinek a kezelés gondot
nirigdsok, bedobdsok, okez, az tapozza fel a tavalyi leirdst,
re, ahol a régi szilk akinek pedig megtetszett a jaték,
‘mar valiban tet- az elre iratkozzon fel a hofthan, mert
és erlivel hozhatjuk ja- a dobozok valdsziniileg egy nap alatt
e e elfamak
e . .o [T
m‘éﬂ EJ Py lﬂ.!!' | f'fa 97 EOA
zelal (EIVABSEBIOESANARN | - ;5100 55 RAM, SVGA, 2XCD, 5B

|Mammmmem
um:gatm_nmuaﬁm atld

viloga-
, a0, sa[it csapatot is
- kredlhatunk. Egy meccsen to-
vabbra is maximum négy jaté-

bajnoksag

ku [ﬂuhat. de most mar R
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PLAYSTATION

|3
MARSHALL LAW

Profi ir Alkido harcos. Nina hiiga Anna,
akit & egyéltaldn nem sziviel. A 22 éves
bérgyilkosndt Kazuya megdlésével biz-
ték meg, és apja végakaratinak ellen-
ére megeskiiditt, hogy elpusziitia Anndt
az elsd adandd alkalommal...

Amerikai dslakosként Michelle tudfa mi
az az elnyomds. Apjat Heihachi emberei
kinoztdk haldlra, hogy elérulja a tirzse
kincseinek a raftekhelyét. Most, hogy
Kazuya keriilt hatalomra, anyjét hasonld
veszélyek fenyegetik, ezért lép immar
masodszor a kiizddk kizé.

A kinai detektiv a partnere halalat jott
megbosszulni. Amikor hazdjaban gyil-
kossdgok utén nyomoztak, at leiitatték,
a barétjdt pedig Bruce Irvin, egy bérgyil-
kos megolte. Lei megeskiiditt, hogy
megtiri Kazuya hatalmat, és persze tor-
leszti a régi szamiat...

Paul egy amerikai profi dzsuddbajnok,
Law barétja. Miutin otthagyta az elsi
torndt, visszatért New Yorkba, ahol ki-
dobdemberként dolgozotf. Hamarosan
nagy hirii utcai harcossa vilt, s mos-
tanra megérett arra, hogy szembeszall-
Jon a rettegett Kazuydval, aki mar egy-
szer legydzte.

Az amerikai harcmiivész miutdn vissza-
tért az iskoldjaba, az épiiletet lerombol-
va, a tanitvanyait pedig dsszeverve ta-
lélta. A legjobb tanitvdnya az utolsd sza-
vaival a Baek nevet suttogta. Kazuya pa-
rancsdra tehdt Baek Doo San kivette el
a gariettet. Lawt mar csak egy cél élte-
ti: megdlni a koreait és Kazuyat.

Mint ahogy azt mdr megszokhattuk, a bu-
nyds anyagok dltaldban eldszér a jaték-
termekben jelennek meg, s csak azutdn
jonnek a konzol dtiratok. Azt azonban
mdr kevésbé szokhattuk meg, hogy ezek
az otthoni verziék jobbak lennének, mint
a jdtéktermiek. A Tekken esetében még-
is ez a helyzet. Ennek elég egyszer(i ma-
gyardzata van: a Namco dltal kifejlesz-
tett System 11 nevii jatéktermi rendszer
valéjdban egy kevés extra RAM-mal, és
persze egy nagy adag ROM-mal megspé-
kelt PlayStationnek felel meg. Ennek a

Paul taldn elejtett valamit?
\ —

A PALISY

CAMCE L

megolddsnak elsésorban a jdtéktermek
e
- é5 kil-

tulajdonosai oriifhetnek,
kor?z;;'ﬁsﬁeni ;

nem minden megdjult.
o

Az eléd sima

Kazuya
szemmel/

mitdgépes szem is tdgra
nyilt a débbenettdl. Kezds-
dik a Silicon intréval, ami-
nek minden snittje a bomba
zenére passzol, mdr ettdl is
kedvet kap a jdtékhoz az
ember. Aztdn betdltddik a
jaték, és ldthatjuk: ezdttal
nem csak néhdny (j szerep-
|6vel béviilt a repertodr, ha-

Goraud

shaded poligon-
™ jai helyett, a
| szereplck most
| real-time light-sourced tech-
| nikdval késziiltek. Ez taldn
egy kis magyardzatra szorul.
A Goraud shading tomoren
annyit jelent, hogy eldszor
meghatdrozzdk, hol milyen
szin(i legyen a poligon, aztdn

Heihach

| i ilyenkor
bizonydra gy(l6li w7/
! a rézbé; oY 3 oAl 66

;
13y

Devil szirds ' 2 7
pillantdst vet Nindra.
PAUSY

CANCE L
pn

L

nan vetddjon a fény o e
karakterekre, s igy a S
vildgosban |évd poligo-
nok halvdnyabb, a s6-
tétben lévék erdsebb
szint kapnak. A figurak
fantasztikusan

adion i o

e

'

-

NG?

Y133

Idthatdlag az
bl emarncipdcic
lelkes hive.

mint r
szép
- tivumként eltinteti a

a kulonbazd szineket a gép
drnyalja ¢ssze a poligon fe-
liletén. Ez sok jétékban -
élddul a Toshindenben - rendkiviil
dtvanyt nyijt, hiszen legfébb pozi-

realisnak

hatnak, am
tény, hogy jé-

val szdgletesebbek. Na per-
sze az is tény, hogy azérta |

Jun vdllalja az ingyenes 'h:_
csontkovdcs szerepét.

ldtvany |
\ kdrpé- |
i1

a boxkesz- |
tyis dind |
Paullal
|| hadakozik.

chi-vildnait, chogy megvigfick oz

feliilrg], mflektamk il

Gt nega
Erdemes ezen kiviil m &I?ye i
drnyékokat, vagy példdu

ei-



PLAYSTATION

YOSHIMITSU

JACK - 2

—»
-
JUN KAZAMA

KIN&G

12

HEIHACHI MISHIMA

Yoshimitsu a Swastika ninfa klén vezetife -
gy titokzatos szervezet, ami kifosztja a gaz-
dagokat, és segitl a szegényeket. Amikor ki-
szabaditotta Jack-2 alkotdjat, Dr. Bascono-
vichot, elvesriette az egyik karfét, amif az-
t4n a Jésdgos dokior mesterségesen pdtolt.
Kazuya azdta ijra elfogta a dokit, ami ismét
feldihitette Yoshimitsut,

Az orosz android megiijultan tért vissza,
fejlettebb, erdsebb mint valaha. Dezer-
tarként szokdtt meg az orosz hadsereg-
tol a viszonylagos biztonsdgot nyijté
Akihabara ipari komplexumba, Tokidba.
A torna megnyerésével teremtijének, Dr
Bosconovich nyomdra akar bukkanni,
aki a Mishima birodalom foglya...

Jun egy iij belépd, Japanhél érkezett, és
a klasszikus Jujitsu gyakoridja. Egy zbld
szervezetnek a titkosiigynike, illegélis
éllatkersskedelmi iigyletek wtén myo-
moz, kiildndsen azok utdn, amelyeket
Kazuya bonyolit le. Megeskiiditt, hogy
elpusztitia Kazuydt, és kiirtja a gonosz
szellemét...

Miutdn King kudarcot valiett Armor King
elfitt, a mexikdl harcos-szerzetes mély
depresszidba esett. Mint hogy nem tud-
ta fenntartani az drvahdzét, Ivdsra adta
a fejét, prdbdita elfelefteni a gyerekek
szertefosziott dimaif. Most azonban is-
mét felcsillant benne a remény, s ijra
feliltiitte a tigrismaszkjdt!

Az plsé torna gydztesét, a Mishima biro-
dalom egykori vezérét sajdt gonosz fla,
Kazuya gyéirte le fortéllyal. Megfosziva
a pozicidjétdl Helhachi visszavonult a
hegyekbe, s a mal napra vérl. A havas
csiicsok energidival feltGitbdve a béké-
ért szdll harcha, akdr a fia szirmyd hald-
Ia drdn Is!

L BARSONYKESZTYUBE

|

~ arejfett

arcdt. Az effektek tényleg hihetetlenek.
A terep kivitelezésénél a Namco maradt a
régi sémdndl: a hdttérben mindéssze egy
2D-s parallax scroll van, s csupdn a pad-
lézat 3D-s. Ennek az egyszeriiségnek ko-
szonhetéen a képfrissités lenyligozd:
megkizelitdleg 68 képkocka pereg le
masodpercenkent. A mozgds tehdt

N
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o
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Alex és Anna jdl passzol
egymdshoz...legaldbis ami az |
oltozékiket illeti,

Nos, most ezekbél is kaptunk rendesen! végziink egy ellenféllel, anndl jobb a
Osszesen 23 valaszthato szerepld teljesitményiink. A Survival kiizdelem-
van, de kezdetben mindéssze 10 dll nél a tilélés a cél, vagyis hogy eg
a rendelkezésiinkre. Ahogy a kiilénbs- életerdvel vajon hdny ellenféllel tudun
z8 karakterekkel végigver|ik a rejtett
szerepléket, lgy vd?nak kivdlaszthatd- A mutatvdny-

vd, és ha van memdriakdrtydnk, azok is || hoz matrac nincs [

maradnak. I\ meilékelve.

13 T PAUL

elbdnni. A Practice méd az eg}(ik leg-

hasznosabb opcid: itt az ellenfél nem
csindl semmit de érék energidval ren-
delkezik, igy alaposan begyakorolhat-
Juk a combckat, amiket a gép rdaddsul
alul ki is fr.

o
A jdtékban két dolog fetszett kiilons-
sen: egyrészt, hogy meg a rejtett

mindezeknek, no meg az eredeti, ledigita-
lizdt emberi mozdu%a'raknuk kdszonhetd-
en frenetikus. King nyakkendéje, Alex - a
dinoszaurusz - farka, vagy Michelle haja
mindig dgy libben, ahogy kell, nem szélva
az olyan aprdsdgokrél, mint hogy a szerep-
16k mindig egymds felé néznek...
(4]

Az els rész sikere nem kis mértékben
szerepliknek volt koszonhets.

A kiizdelemhez nem kevesebb, mint
hatféleképpen foghatunk. Az Arcade
méd ugyanaz mint a jdtékteremben, A

Uersus méd a 2 i]ci1- kos, egymds elle-

ni iizemmddot Jle enti. A Team Battle
médndl akdr nyolctagti csapatokat alkot-
hatunk, ilyenkor egy-egy szereplé egy
KO-ig maradhat, utdna helyébe 1ép a
mdsik. A Time Attack-nél az idének
van nagy szerepe, minél gyorsabban

szerepliknek is gyﬁniurﬁ megnye-
réseik vannak, mdsrészt, hogy tud-
tam nyerni, és hogy nem kellett ehhez
egy combo-kirdlynak lennem. Egy ideje
ugyanis mdr szinte allergids vagyok a ki-
I6méter hosszid combdkon alapuld jdté-

kokra, amiket mdr inkdbb memdriajdté-
koknak neveznék, mint sem bunyés anya-
goknak. A Tekken 2-vel kezddk és ha-

laddk egyardnt megtaldljdk a szdmitdsa-
ikat, ezt eqyszer(ien egy PlayStation tu-
lajdanosnak sem szabad kihagynia.

tekken 2

Rl

Kiadja:
Namco

AN ST ART IO

967




az emberiség elszallasolasara. Elmﬂul
a lakhato holygok kolonizalasa, né-
hany szaz év alatt az egész galaxis be-
népesiil veliink, tobhek kozott a Dator

5 holyga is. Amit azonhan nem tudunk,

az az, hogy a voraxian Iaj minden
10000 evhen megjelenik itt, és elpusz-
titja a bolygo értelmes Iényeit - vagy
valami hasonld. Természetesen csak
mi tartozkodunk a

kalesh‘

Feladatunk rmimﬁ!lol
lesz, hogy a lakosokat a tel
porton keresztiil teherk

&

kozelben, teher-
hajénkkal. Vala-
mikor mi is az elit
pilotakhoz tartoz-
tunk, de mostanra
csak egy iszakos §
vaz maradt beld-
liink. Ennek elle-
nére természete-
sen a legmoder-
nebh technologiat
bizzak rank - ve-
giil is barmikor
felbukkanhat egy

A veszedelmes

belsé nézetbél..

...€s ugyanazon dongok
rohama kiilsé kameradlldsbol.

gépdarazsak tdmaddsa

jonkra kuldjik.

Ehhez természetesen

fel kell dket venniink

kis hajonkra (leszallas,
majd HOME hillentyii),
maijd at kell repiilniink a
teleporton. Ter-
meészetesen a ha-
jo/terepjaron ke-
vés hely van,
nem fér el min-
denki egyszerre,
tibbszir kell for-

10000 éve alvd ismeretlen faj, nem
igaz? -, ami nem mas, mint a 16-os ti-
pust kétéltii jarmii teherhajonk rakte-
rében. A jarmii azonbhan természetesen
nem a szokasos madon kétéltii, hanem
teljesen mas: szarazfildon és levegd-
hen képes haladni, melyekhez terme-
szetesen mas format is vesz fil: lane-
talpakat illetve szarnyakat niveszt.
Ezekre a specialis képességekre sziik-
ség is lesz, ugyanis a voraxian faj nem
cicazik: a legkiildnféléhb iényekkel in-
dul timadasha a védtelen lakessag el-

dufnunk. A Ila-
kosok természetesen
halasak a segitségiin-
kért, és hajlandok ok is
segiteni nekink. Ehhez a
varosokban taladlhato jelzopoz-
nakat kell a szilkséges helyre
mozgatni, majd ott elhelyezni.
Hatasara a varas még meg nem
mentett lakosai a pdznahoz gya-
lagolnak (késdhb hajokat, sar-
kanyrepiiliket és teherautdkat
is hasznalhatnak), majd ott elkezdik a
“kikepz&slkml"

1 gk

Kiildetéseink sordn
{rbdzisokra is eljutunk.

rakat (fegyve-
manyag, pajzs,
tovabb) gyiijtik
mig a katonak tiizet
a szornyekre. A
nak segitsége
hasznosahb lehet,
¥ gépagydtornyet
k a kizelikbe,
s ekkor fokozott
ot  kepviselnek.

";mn letre, hogy a

- halozza a sima ci-

iiljenek, ne kelljen napokig utaz-
‘nunk. Sajnos a lakosoknak létezik egy
harmadik ia|ta|a is,

vethetjilk be). Ezek lehetnek jelz6-
poéznak, A-tronok és R-tronok
(melyek vonzzak és elriasztjak a voraxi-
anokat egy-egy percig), allasmentd
béjak, sarkanyrepulogépek,
agyuatornyok, hidalkatrészek,
valamint a végkifejletnél deto-
nator és nuklearis toltet az
atombombahoz.

o=

a zombi. 0 dgy i

“hatalmas pok be-

vileket vagy kato-
nakat, és a babbél
zombi kel ki. Ez
még nem lenne
nagy baj, de a
zombi a lakosokat
IS atvaltoztatja,
majd két perces
séta utan felrob-
ban. lgy ha nem
sietiink, hamar ki-
halhat az osszes

< e
( A hompolgdrok menekitése ' e
nem egyszeri feladat. e o i .

e

oo -~

varos, és teljesithe-
tetlenne valik a Kkiil-
detés. Fontos, hogy a
fedélzetre felvett zombik

a tobhi utast is atvaltoztatjak,
akiknek megmentése természete-
sen nem hozza kizelebb a szint

P

Sikeriilt egy ellenséges objek-
tumot idében megsemmisiteniink. )5

T

)
N
n

: L akkor lenne emlitésre
N 4 mélto, ha nem lenne el-

befejezését, mert pont csak az eyész-
séges tilélokert jar. A zombhikat ellen-
meéreg bevetesével gyogyithatjuk meg,
amit a pokok megolésével nyerhetiink.

A harchan Immﬁq:etlsen folyamatosan
fejleszthetjilk hajdnk felszerelését. Az
i alib felvehetd “‘extra” az
amely csak a repii-
ifogy, ott azonban

gt, fontos lesz
. Talalhatunk
- pajzsokat,

hasznalha-
gt az ENTER-rel

érhetd. A szornyek és a
lakosok animacidja atlagosnak mondha-
td, a hangok se valami kiemelkedoek.
A hevezetd animaciok szintén nem le-
nyiigizoek. Osszességében nem
egy nagy durranas, azt kell
mondanom. Kar.

scorched planet K'“d"c

virgin
PC: 486/66, 8MB RAM, VGA, 2XCD, SB

6%
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$TA Tion

Ha valaki
meg, mi az a maximum,
t hozni eqy 32 b
il a Wipeout
€ ar a jatek els
kezo introja sem
olyan dologra
szamitsunk,
hogy nem dart,
ha bekészitiink
magunk mellé
egy tiszta also-
nemiit. A nagy-
lelhnnlas

: Az rs'z érésef mindig 7 o ta k\
oro. i o - < 3
is utolérhetetlen volt. 'i\' \\, Mt
‘ Gy n energia-
' ' z

(— '
112 | outnak

el ™ ol el
LBR azonhan
oD | volt eny

4 ' ja: miutan

= kigydnydr-

; 3., koutiik ma:
gunkat,

vehettiik” észs

LA TEE S e re, h | £
Pore . 1S4y | ideges:
LD’E].& W J em tudtunk to-

vahbjutni, ennek

nullara csokken az enargia
a gepiink felrobban. Psunesls

A fegyverek nagwa-
3 (, el Islub&kl-‘

tett magaért. Elég

gmi——te

. kovetkeztében egy-
tott iirhajok cikazgatnak 1rank6nlmgyem helyezéseket ér- -
nére vagva, nem is szdlva a gyGnybril robba-  tiink el, s vegiila jatek hamar a \ gést okozva az eqész Ime az djdonsdg:
nasokrdl. Az igazan fantasztikus pedig polcomkitattki. Ha ugyanis ne- T L ELL ol B oz energiafeltslto.
az, hogy maga a jaték is majdnem hasonlé Kiiitkdztiink“walaminek, szinte tatja. Az effektus
szinvonalon all. = megddbbentd...
o NN < T A fegyvereken ki-
Ki ne szeretne egy fiild %\ = viil még egy uj dol- . g
: felett lebegd dirhajaba be- =i =) ot vehetiink fel: &,
F‘ iilni, és szélsebesen sza- NS N L& automata  pilo- “\““ e
©° quidoni gydnydriien ki- - \0 tat, ami par ma-
dolgozott palyak felett? \\\\\‘ sodpercie el P
ipeout elso része is - kormanyozza [ ioeomes .
leginkabb a grafikaja mi- helyett 1 HOR%
m;t sikeres, ezért a - a gépet, t O:S0O..
i rutinokon most S 0 mészetesen
nem IS kellett sokat csi- _— csontnélkil. % -
szolni, inkdbb egy-két A ' ha annyit mondok, hogy a jaték alatt

plusz effektussal ja- y o
rultak hozzd a még to-

tohbek kozdtt a Firestarter egy instrumenta-
lis waltozatat hallhatjuk a Prodigy-tdl.
€D felér egy kisebb techno va-
ssal. Mnndanam sem kell, a hang-

‘ ROS
c‘OF.‘E

L o TP T

- ;.*umdm'pomumn‘u_n ek
nullara lassultunk. A Ridge | ™ R RS

LAP TIES
1

T ! g 3 Szerencséje az ellenfélnek,
! a ha- hegy nincs ndlam fegyver.
jﬂk sugarhgtas%iezuttal \

alabot
aga utén, Az ugratnkkal és alagutakkal

;
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Talan forditva tarténhetett...”
A Szerzd

De hogy mennyi minden lehet egy tehertranszport rakteréhen! Az ember
nem is képzelné.

Bar szegény John D'Arcy kiizlegény mér sejtette. .

Mintha gyermekkora rémalmai valtak volna valora egy masodperc tiredéke alatt. Eppen csak egy pil-
lanatra forditott hatat a sotéten tatongo, éhes szajnak és tessék!

Egy kobra gyorsasagaval ragadta meg valaki hatulrél, akinek olyan izmos karjai voltak, hogy Mr. Uni-
verzum keszeq gyufaszal legénykenek tiinhetett mellette.

Es ami a legfontosahb, ez a tuskokéz most eay ménko nagy penuét szoritott a nyakahoz, egyre erdsi-
dd nyomassal. Elképesztd, amit mondott.

- Szeretnéd tudni milyen érzés atvagott torokkal nyomkodni a riaszto gombjat? Elég, ha hiccen-
tesz egyet.

Nagylelkii ajanfat. D’Arcy minden kiilondsebb szégyenérzet nélkiil felnydgdtt. Nem chajtotta megis-
merni azt a hizonyos érzést...

o

Masolat a Don H. politikai tanacsos Wes P., a Il. Foldi Flotta parancsnokanak
2453.3.14-én kelt. lizenetébol, bizonyitékként csatolva a Konfoderacios Leg-
felsobb Birosag (tovabbiakban: K.B.) 2453.5.04/12-ik szamu vizsgalo eljaras
aktajahoz, Tad C. tanacsos és fobiztos altal. Rendelkezésre bocsatotta a Fol-
di Hirszerzo Ugynokseég, az Alkotmany 314.§(1)-(5) bekd. alapjan. - Az eljarast
lefolytatta: William C. Johnson biro ur, K.B.

to: @Cmdr.Wes P. xxxx from: @Cslr.Don H. xxxx

A Foldi Konfoderacio Tavirati Iroda jelentését P.A. lekozolte, igy mostanra mar minden elektronikus
haldzat megkapta. Kérem probaljak higgadtan kezelni az iigyet és keriiljék a fegyveres beavatkozast,
az elnok kozvetlen utasitasaig!

A kormany még mindig nem fudott megegyezni a Telepek Szivetségének kiildgttdelegacidjaval az
esetleges fiiggetiensegi targyalasok megkezdéséral. Az elndk szdvivdje kijelentette, hogy a legfelsdbl
vezetésnek nem all szandékaban ez iigyben engedményeket tenni, mert, mint mondotta, ez tovabbi sze-
paratista és szélsdséges mozgaimak megalakuldsahoz vezetne, marpedig ez egyet jelent a Fideracio
Kétszazéves Bekéjének megsértésével. A szavivi tovabba tagadta azokat az elienzek ltal hangoztatott
vadakat, hogy a kiilddttség elutasitasa haboris provokacichoz és uszitashoz vezetne.

Ugyanakkor, meg nem erdsitett értesiilések szerint, a telepes szivetséq félhivatalos katonai szerveze-
te, a Milicia egyik vezetdje, kiildnleges csoportjaval Atszdkitt a csillagkazi hatdrzonan és egy esetleges
Fold elleni terrortamadds végrehajtasan dolgozik. A Hirszerzes sajtafdndke nem nyilatkozott eziigyben.

P.A., Moonproject
o

- Riado! Riada, megtamadtak!

Az iigyeletes atlott fejjel bucskazott keresztiil a galéria korlatjan és jokora vértocsat dklendezett a
lépcsdre. Az orok hitetlenkedve rohantak fedezékbe. Egyszeriien nem hittek a szemiiknek. Hidegen va-
uo lézerrel mar évtizedek dta nem talalkoztak - tiltott fegyver volt ugyanis.

Teljesen tehetetlenek voltak. Amikor egy tamaddgranat berepiilt a milanyaghordokbol allo barikad
migé, még fel sem fogtak a tarténteket. A detonacio cafatokra szaggatott mindenkit, aki kétméteres
korzethen jelen volt.

Bér a tmadas nem volt meglepetésszerii, mivel az iigyeletes pont akkor Iépett a kiizponti hangarha,
amikor John D’Arcy kozlegény atvagott torokkal és véresen habzd szajjal tatogott a padidn, mint egy
partra vetett hal, és szembetaldita magat egy falka llig folfegyverzett katonaval, akikrdl mar csak
annyit allapithatott meg, hogy ezek bizony nem faldiek!

Ujabb csapat biztonsagi vagddott be a terembe es életiik legnagyobh tiizijatékaban részesitették oket
a tamadok. A kabitd erejii sugarvetokre szinte azonnal leugattdk az oblds hangi argonlézerek. Pillana-
tok alatt tele volt a padio véres holttestekkel.

A terroristak behatoltak a hazis kozponti telepére és feltirték a vezérld terem gyenge pancélzati aj-
tajat. De hat ki gondolta volna annak idején, hogy egyszer valakinek eszébe jut elfoglalni a Fild és a
Hold kazott keringd gravitacids-kiegyenlitd erdmiivet, ami mar b szaz éve akadalyozta a ket holygo
egymasha zuhanasat!

Mert a Hold, mar nem volt olyan mint régen...

)

Részlet a Galaktikus Lexikon torténeti-ismeretterjesztd adatgyiijteményébél

Megj.: A fizikai rész bonyolultsaga miatt a birosag eitekint annak ismer-
tetésétdl.

...65 a terranizacids program elsd lépcsojeként természetesen a legkozelehbi égitestet, a Holdat vet-
16k alapul. Kiilondsen veszélyes mivelet volt ugyan megholygatni eqy szomszédos “bolyg” erdterét,
de ekkor mar a tuddsok rendelkezésére allt a graviticios gépek masodik generacids tipusa, ami nem-
csak atmeneti, hanem onalld és dllandd gravitacids mezdt tudott biztositani barmilyen kozegben és ter-
jedelemben, beleértve a csillagkazi teret is.

A légkar megtartasa, igy a gravitacia fildi szintre vald oplimalizaldsa lett az elsd szamii feladat,
Ez termeszetesen csak egy bizonyos térfogat-siriséy kombindcid esetén valdsulhatott meg.

Fontos megemliteniink, hogy a Hold gravitacids eramiivekkel tarténd mezg-szimuldcidja nemcsak rop-
paat kiliséges, de rendkiviil veszélyes eljiras lenne, hiszen egy potencidlis meghibasadas esetén az
eg¢sz bolygd légkare “elszallhatna”. A tovabbi tervekben egyébként is a vegleges és teljes faldiesités
volt 4 1d szempont.

Ennek alapjan megkezdtek az iin. magfizids befecskendezést, ami eldsegitette a kivant siiriséy el-
érését. Az dnkényes erdtér modositas természetesen befolyasolta mindkét bolygd palydjat; a Hold ter-
ranizalt gravitacios mezejével pontosan ugyanakkora tomegvonzast gyakorolt (ma is!) a Foldre, hagy
azok egymasha zuhantak volna, ha nincs az anti-gravitacio kidolgozott modszere.

Az iitkdzés elkeriilése érdekében fokozatosan, a befecskendezés mértékének aranyihan helyeztek
milkodésbe egy kiegyenlitd-gravitacias, és ket kisebb eromifvet (pontosan a Fold-Hold tavolsag felére),
az eldbbi meghibdsodasa esetére.

Megj.: Megtehették volna, hogy igen lassam,
szinte “természetes iramban’ véltoztatnak a Hold
mezején, hiszen akkor a palyamadosulds parhuza-
mosan idomulna az erdatér valtozasokhoz, am ez egy-
részrgl évmilligs fejladést kivinna, masteszral @
Fiild éghajlata kiszamithatatian iranyba fejlodne. A
megvaltozott kirilményekhez talan alkalmazkodna
az evoliicid, de ném lenne hiztositott szazszazaléko-
san az ember és kornyezete tulelese!

Fold-Hold Grav Kiegyenlito Faerdmdi,
tamadas alatf...

Vic Meier hazis parancsnok és Oreg Sims, parancs-
nok-helyettes elképedve hamultak a [ezart ajtot, ahon-
nét folyamatos szikrafiiggtnyt hanyt befelé ey kiisz-
kidd lézerborotva. Magattilk egy mermok acsorgott
dermedten, falfehér arccal - szegény, meg csak meg
sem mert nyikkanni.

- Méy egy perc - rémiildozatt Sims helyettes elkere-
kedett szemmel. Eres kezeivel idegesen beleturt rit-
kas, dsziilo hajaba és szinte vallasos ahitattal varta az
utasitast.

- Csak nyugi, Oreg!

Ebhen a pillanathan az ajto engedett a nyomasnak s
hatalmas fiistfelhd kiséretében atszakadt.

Ket ember hujt at az alkalmi nyilason. A magas, él-
képesztoen gogos pillantasu férfi megveto pillantast
eresztett meg és szinte utalattal |épkedett a foldiek
felé. Eldrenydjtott jobb kezében fura kis miiszert szo-
rongatott, a masikhdl egy rémesen alaktalan pisztoly
kandikalt eld alattomos kacsintassal.

- Milyen magahiztos, uram! - kiszontotte Vic.

- Bizom a sérthetetlenségemben.

- En meg hiszek a halalban!

Vic Meier hirtelen eldre lendiilt és kétszer nyomta le
az elsiitdgombot. Aztan meglepetéseben akkorat kial-
tott, hogyha a helyiségnek ablaki lettek volna, ok mar

tég az dirben [ebegneének.

A levegdn keresztill siivitd almazdld fénylovedék pontosan a magas férfi mellének vagodott... vol-
na! Normal esethen, ugye, de hat ez a nap mar csak ilyen volt. A |ézerlovedék ugyanis néhany centi-
re. a célponttol varatianul letért a palyajardl, mintha egy lathatatlan elektromos mezd eltéritette vol-
na, és a ferfi johb kezében nyugvo miityiir belsejében eltiint!

Meier parancsnok kezehol kifordult a kézifegyver - szintelen, fémes hanggal koppant a fdldre.

- Hoppa! - tatogott a parancsnok.

Az idegen térfi vidaman felkacagott és kimarkolta keziikhdl a fegyvereket.

- Ordimmel kozlom, hogy onok a foglyaim.

- Mi a frasz volt ez? - hapogta Sims.

A jovevény kecsesen, de erezhetden ginyosan meghajolt feléjiik.

- Csiri-bi, esiri-ba! En csak Fokuszkanak hivom. Ez a ketyere ugyanis dsszegyiijti a hizonyos fénytar-
tomanyokban keletkezo sugarakat s mit ad az Ur! Pontosan a foderacids lézerek frekvenciajara
hangoltak oket.

- Remek! - felelte Vic a legkisebb lelkesedés nélkiil.

Ajavevény arcan halvany arnyek suhant at, acélkek szemei azonban valtozatianul vidaman csillogtak.

- Es mar most mondom, hogy a kezemhen egy rantgenpisztolyt tartok. Erre a frekvenciara nem érzé-
keny a Fokuszka, ezért nem ajanlom, hoay ram tamadjanak.

- Vilagos - felelte Meier parancsnok fako arccal. - Tehat, az embereimet csak szorakozashal
gyilkolta le.

A férfi unottan holintott.

- A mérnakiket és a karbantartd személyzetet élethen hagytam, ha érdekli.

Vic gyulolkddve nézett ra.

- Ki maga? - kérdezte. - Mert az vilagos, hogy miért jottek - tette hozzd gondolatban.

= Al Hammon ezredes, szolgalatukra! A Hartley-telep milicia parancsnoka.

Oreg Sims undorodva elfordult.

- Telepesek...

A megjegyzéste szinte azonnal esett vagy hiisz fokot a himeérséklet. Hammon arcén ezernyi ranc ke-
letkezett, dlyfds tekintete elkomorult.

- Hat ez a baj onikkel, Meier! - felelte csendesen - Lenéznek minket, mintha allatok lennénk.

Egyik foldi sem felelt. Al biccentett.

= Nincs mar mit mondanom, inkabb korbejarnam a bazist. De elotte hadd mutassam be Gnoknek Pen-
ge hadnagyot. ’

Az eddig hattérbe szorult alak most eldlépett. Orisi ficko volt, hajas arcén széles, foghijas mosoly te-
riilt szét kurta hajusza alatt. Borostdi igy meredeztek eldre, mint egy varacskos disznd sortéi. Pisz-
kossziirke katonai mellényt és fekete poldt viselt, ami alol majd’ kibuggyant tekintélyes meretii pocakja.

A foldiek mindig is szerették volna ilyennek képzelni a telepeseket, ezért hat Vic kapashdl meggyii- -
Iolte. Hammon ezredes lathatd éivezettel fiirkészte meqrokonyodott arcukat.




agyon vigyazzanak vele! - intette dket szinte atyai-
.am. - Pengének ugyan nincsen lofegyvere, de biztosit-
hatom @ndket, hogy nem is igen van ra sziiksége!

valt termetes Uszogumijai alatt harom sor dobdkeés,
hat kész lett volna ott helyben bepisalni.

Al Hammon vigyorogva lerakta Fokuszkat az egyik
konzolra és nagy léptekkel elsietett.

- Aztan nehogy megharagitsak! - sz6it vissza a megol-
vadt ajta csonkjabol.
nurgulazu kacaiai még soké 1a
Am esziette
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nyomasa alatt.

Meier parancsnok iszonyotiva gunduﬁ az eldttiik allo
orakra és elgyengiilve lerogyott az egyik konzolhoz.
Az Oreg és a fiatal mérndk haldlra valtan alldogaltak
mellette.
Penge hadnagy eqy darahig nézte dket, aztan eldvett
egy fényesre polirozott nyeletlen tart és piszkalni
kezdte a kirmeit. Undorodva felmordult,
- Utalom az alvadt vért...
>

A Faldi Bolygokozi Hivatal adatai:

Hold, Luna, Moon

Teriilete: 38 millig km?
Lélekszam: 287 millia

Hivatalos nyelv: galaktikus angol
Fivarosa: Moonproject
Kizigazgatas: foldi, keriileti egységes, négy nagyobh
egységgel:

- New Adgiras

- Gireen Mountains

- Large Forests

= Ocean Blue

Jogrendszer: ij-angolszasz
Idaperiddus: hold cikiikus

Reszlet a vizsgalo-targyalas egy kesdbbi szakaszabal;
Ulnak: - A kivetkezd hangfelvételt a Fildi Hirszerzo Ugynikség ( fovabbiakban FHUJ boesatotta a

KB rendelkezésére. Kérem, a tisat...

Szenator 1: - A titkosszolgalati lehallgatasok nem torvényesek!

Latogato: - Hazabeszél! lgenis, joguk volt...

Biro: - Csendet! Vegyék jegyzakinyvbe a kozbeszolast! A birsag dsszege 200 egyséy, galaktikus ar-
folyamon.

Szenator 2: - A Hirszerzés mi jogon hallga...

Biro: - Az eqy masik iigy, nem ide tartozik! Ezt a kérdést lezértnak tekinten, Ulndk ir, kérem foly-
tassa!

Reszlet az audio-diszk felveteleiral. (FHU - kozponti adatbazis):
Helyszin: Moonproject, Fiderdcios székhaz, elnoki targyalo
Jelen vannak: Elnok, Don H., Joy A. és Stuart G. taktikai tanacsosok

Don H.: - Huszonnégy drat kaptunk a robbantasig, uram.

Elndk: - Mi tirténne, ha a kiegyenlitd-erdmii megsemmisiilne?

Joy A.: - Katasztrdfa, uram. A Hold és a Fiild egymasha zuhannanak.

Elnék: - Es a kisegitd eromiivek?

Stuart G.; - Sajnos, mindkettdt megsemmisitettek.

Elnék.: - Mekkora veszteséget jelentene az iitkozés?

Don H.: - Azt hiszem, nem értett meg, uram.

Stuart G.: - A megsziind kiegyenlitd erd helyébe mindkét bolygd rameyvonzasa helépne. gy, mivel
azonos erdvel vonzandk egymast, azonnal kilépnének eredeti palydjukrdl és egymas felé lodulva meg-
semmisitd erdvel iitkoznének. Egyszeriien osszezuhannanak.

Elnok: - Ertem, Javasiatok?

Stuart G.: - Epithetnénk iif erdmiivet, csakhogy nincsen ra elég idank.

Elnék: - Megvaltoztathatjuk a Hold erdterét?

Stuart G.: - Igen, de csak végsziikség esetén. Az eredeti mezd visszaallitisa magaval vonna a lég-
kor elillandsat és ezzel egyiitt az egész Hold pusztuldsat.

Don H.: - A kitelepitéshez mar szintén késg.

Elndk: - Van esélyiink sikeres akcidra az ermi ellen?

Stuart G.: - Semmiképpen nem vallalhatunk ekkora kockazatot, uram. Esetleq idohizAssal megépit-
hetnénk még egy kisegitd erdmiivet, de nem hiszem, hogy...

Elnék: - ...iddt adnanak. Akkor, tehat?

Don H.; - Meg kell kezdeni a targyalasokat.

Vic Meier azonnal hitt neki, aztan amikor a hegynyi
telepes félrehizta olajfoltos mellényét és lathatova

Ml fo-
nt a nehézsiily

Allamforma: Fiderdcid, a Fald teljes jogi tagja ‘

NOUELL B3.GRILKDS DONZAS

;nvel_l‘

ﬂt’ Lenne més lehetdségiink?
Ugy timik, nem.
Elndk: - De ha most engediink, a tibbi

w

Stuart G.: - mmawmmm
gui objektumnal.
Elnék: - Biztosan ez az egyetlen megoldas?
Stuart G.: - Nem kockdztathatiuk a Fold jovejét. . Q.
Elnk: - De hat az iitkiizés nem lenne hatdssal a telepekre? B (4

; haték.Wa nem is nagy sebes-
it is szdllitottak egy

Don G.: -wanm&mm , hogy a tele

séggel. Talan mér régdta ki erre az akeiora és a la

sik szektorta. Emkarép:’tem - .
; j m: l’alapu yuel. De amig nem re

il gon ad;anak

arancsomra tamadni fogna

-*

Vic Meier hitetlenkedve bamult ki a panoramaablakon.
atomjaira a ket kisegito eromii, dtven emberrel a
fekete hattérben, mintha egy dper °
- Galaxis... - suttogott megilietd -
A fildiek sztianul bamutiak "'“J-'L :
szolgatott egy sajtos icseta .

-Nem teccik a miisor? Mer' ka l| kil

\m: nem vetthi i

inattan, A szé il fe
hmremazta’(akemspn

nézett a tobbiekre.
- Csak ellendrzi a lenfontusahh rendszereket =

segitdk nincsenek, minden reaktor maximalisan |
A disznofeji telepes morogva visszavonult,

- Majd rajtatok tartom én a szememet!

Reszletek a Telepek Szouetﬂﬂének hhlaiahsiﬂésfag!a!asabﬁl
a Hammon-ugyben:

...mi, a Telepek Szévetségének hivatalosan valasztott képviseloi elitéljiik Al
Hammon ezredes gerilla-akcidjat és biintetsjogi feleldsségink teljes tudata-
ban kijelentjiik, hogy kormanyunknak és népinknek sem kozvetlen, sem koz-
vetett modon kize az akciohoz nincsen. (...) Az ilyen, extrém modszerektél
élesen elhataroljuk magunkat és eziton szdlitjuk fel Al Hammon ezredest a
megadasra! (...) mindazonaltal, kormanyunk kész targyalast kezdeményezni a
Foldi Féderacio Tanacsaval a fiiggetlenséai torekvések és jogok feliilvizsga-
latarol, amely...

(]

A Il. Fildi Flotta hirtelen kilépett a hypertérhdl; monumentalis, fenyegetd armada, siteten meghijva
a csillagok halvény drnyékahan. Lépéshen kozelitett a telepek felé. A hajtomiiveket mar korabhan ki-
kapcsoitak - hatalmas, lendiiletbe hozott testek iisztak neman gyaniitian célpontjuk felé, hogy lassan
megéllapodjanak a kijelolt tamadapoziciok pontjainal.-

- Hypertér-kommunikaciot felfiiggeszteni - utasitotta egységeit Wesley Paulson flotta admiralis. - Vi-
lagitast teljesen kikapesalni.

Talanyos sotétséghe borult a parancsnoki hid. A kezeloszemélyzet virds szellemnek tiint a konzolok
mogdtt - csak a potfény derengett halvanyan egy-eqy sarokban.

- Tamaddalakzat? - kérdezte halkan a zaszldshajo elsd tisztje.

- Még nem - hititte le az admiralis. - Csak az elnoktdl johet kdzvetlen parancs. Addig ejtozzenek
enyet, az emberei.

= lgen, uram!

Zold egyenruhas kommunikacics tiszt jott fel a hidra. Mereven tisztelgett és kotelességtudaan allt az
admiralis elott.

- Mi tortént, hadnagy?

- Jelentették, hogy a kommandd-egység elérte az eromiivet, uram.

- Harcallasokat elfoglalni! - recseqte a hangosheszélohdl Al Hamman.

Penge azonnal felugrott és éberen nézett kbrbe. Hughes még mindig a konzolnal szoszmatolt, Meier
parancsnok Simsszel sustorgott az egyik sarokban.

- Moccanni ne merészeljetek! - figyelmeztette oket.
met!

Penge dridsi l6pésekkel az ajtondl termett és zavartan kikukucskalt. A folyostn fegyveres milicistak
rohangaltak kiahalva, karomkodva.

- Kiilinhen megmartom hennetek a legjohh kése-
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n négyen, dten lehetnek itt az emeleten. .
tolva fordult vissza a roncs ajtdnyilasbdl.

meg Vic epésen. - Ki kéne takaritani!
a célzdst, de azért fijtatva eldre lendiilt és ratamadt Meier parancsnokra.
nt a kitakaritas egy bazison. Vigyorogva pitygatt a billentyizeten.

"x‘ﬁ B % L]

tonak egyre neh en
haiaml uﬂh

“te mindharom emberét é -

b folyta v'ér. isazsem tiint fel senkinek, hogy az elsz?vﬁ turhinak beindultak. A ka-

&talan art hitték, hogy a csata izgalma van rajuk ilyesmi

Baalatt

qott az éppen zarado zsilipajton, ami infre met. Hie:limgpillenl a folyosdn, aztan elin-
dult, hogy megkeresse allandd ésmglm kezét, Penge hadnagyot. Amikor odaért az iranyitd-
hoz, mar tudta, hogy baj van. A ket tt allt neki hattal, fegyverrel a keziikben. Az a szemét Meier
pedig éppen Fokuszka likvidalasan tiri a tollat. Bicegve helleﬁh Iépett hat és erélyesen ra ripakodott
a parancsnokra.

- En nem tenném ezt, Meier parancsnok!

medt Vic eldtt. Sims
gat az emberhegyre.
gadni, de amigy
oldalba riigta ése

Mfigyelte az éles fegyver gyilkes ut-
i psenve csapodott a foldhoz
Ipillantottak. Hug-
ol kabult teste

g Sims lsﬁmsan a aitira koncentraltak, igy
, amikor Penge teste megmozdult. Csak késdn
vették eszre.

- Te mocskos foldi! - hirdgte véres pofaval a telepes.

Hughes felkapta a fejét és rgtin latta, hogy Penge kozelehb
van d hozza, mint ket tarsa Pengéhez. A kalyok félelmeben az
elsd keze iigyében Iévo targyat megmarkolta. Egy csavarhizo
volt az, amit most fegyverként maga elé szegezett.

Penge szadista hangon felrdhdgdtt.

A két foldi megfordult.
o

Al Hammon ezredes allt elottiik, kissé hicegett ugyan, de sajnos
meég épséghen volt. Fekete kesztyiibe hujtatott jobb kezéhen
rontgenpisztolyt tartott, a bal kezében egy lézervetot.

- Csak nem fazik, hogy kesztyiit hord, Hammon? - bokott felé
Sims megvetoen.
Az ezredes hanyagul villat vont. Ovatesan kirbepislantott, pro-
halta felmérni a terepet.
- A kezem még egy faderacios birtonben sériilt meg.

Akkot miért vagyik ennyire vissza oda? - kérdezte Vic gono-

Nem all szandékomban visszamenni.
Hammon eloldalazott mellettiik Penge holtteste felé. Csak egy
pillantast vetett ra, rogton felismerte a lézer vagta sebet. Lop-
va megnézte Fokuszkat is.

- Nocsak! - mondta elismerden. - Athangolta vagy csak megron-
galta?

- Ez itt a kerdés! - susogta talanyosan Vie Meier. -
vagy csak megrongalta.
Hammon idegesen falnevetett. A rantgenpisztolyt elhailtnita
Sétalni kezdett a konzolok felé:
- Mindegy! - fejtegette. - Mindket esethen csak a lézert tudom
hasznalni, hiszen ha athangoltak, ugy is lelohették Penget,
mintha csak megrongaltak volna.
Vic meg negy lépest adott neki, mielott. ..
- Hm, hm - gusztalta oket Hammon. - Most mar csak azt kell el-
dontenem, hogy melyikiiket Iojem le eloszor.
Egy lepés. Hammon ugy ugraltatta elottiik a pisztolyat, mintha
valami vasari mutatvanyos lett volna.
- Ecc, pecc, ki-me-hetsz...
Masodik lepés.
- ...hol-nap-utan be-jd-hetsz, cér-nara, ci-negére...
Harmadik |epes.
- ...ugorj ci-ca az egérre!
A lezer megallt szegény Oreg Sims orra elott, Hammon szélesen
elvigyorodott, majd Iépetteay utolsot és megallt Vic Meier pa-
rancsnokkal szemben, pontosan...

ﬁihangulta

- Az, az én reszortom, kishaver!

Egyetlen mozdulattal hajitotta el atkozott dobokeset, szinte céfoznia sem kellett, annyira kizel volt
Hugheshoz.

Suhh!

A fiatal mémoknek még kialtani sem maradt ideje. A tor pucér markolata alig latszott ki felszabdalt
gégéjenal. Sugarban tort eld a vér - beteritett szinte minden konzolt, de még akkor is omldtt liktetve,
amikor szerencsétien Hughes mar a foldre zuhant. A dagadt terrorista tjhal felnyeritett és tantorogva
fordult Vic fele,

Ami Hughes szerencsétiensége volt, az lett Meier parancsnok szerencséje. Penge ugyanis nem-
csak a mérikhiiz volt kzel, de Fokuszkahoz is, sot, pontosan IGvonalban allt! Vic remekiil is-
merte fel a helyzetet és azonnal Iott. A hatalmas telepes szo nélkiil elvagadott, mintha parancs-
ra tette volna. A melegen-vagd lézer behegesztette ugyan a hehatolasi helyet, de halalos sérii-
lést okozott.

Sims elégedetten balintott. Vic pedig éppen becélozta volna Fokuszkat, amikor egy érdes hang
reccsent ra,

- En nem tenném ezt, Meier parancsnok!

Vic fassan, feltartott kézzel megfordult. Sims kovette a példajat.
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Al Hammon gondterhelten jérkalt fel-ala a hangarhan. Két kisebb teherhajo kiizeledett hozajuk és
gyanitotta, hogy nem labdazni jonnek. Minden figyelmeztetés nélkiil rajuk Iovetett. A hazis agyii, bar-
milyen gyengék is voltak, alaposan megrongaltak mindket hajot. Az eqyik konténerszerii test tehetet-
leniil sodradott a Fald felé. A masik valahogy bekavarodott a bézis ala.

Hammon gyorsan felment a vezérl szintre és a kommunikacids szobahdl djabb iizenetet kiilddtt a
Foldnek. A kivetkezd probalkezasnal robbantani fog. Hittek neki és azt mondtak, hogy a transzportok
csak ellatmanyt szallitottak, nyugodjon meg, senki nem akarta megtamadni az erGmiivet, egyszeriien
csak nem értesitették aszallitokat a torténtekrdl. Hammon megnyugodott valamelyest, de ez nem tart-
hatott sakd. Az volt a szetencséje, hogy végig készenléthen tartotta az embereit, igy amikor mégis be-
kivetkezett a tamadas, mindenki felkésziilten védekezhetett.

A seriilt, ellatmanyt szallito hajo hirtelen bedokkolt a bazisra és fekete ruhas kommandasok dzdn-
litték el a hangart. Félelmetes lézer-tizharc kerekedett, mindenki [6tt mindenkire. Hammon is ki-
vette részét a népirtashol, aztan hirtelen rajatt, hogy baj van. & lovdldozés allGhaboriva fajult, mind-
két fél bedsta magat az allasai mogé (ezek tobbnyire horddk vagy az epiilet kiszogellései voltak,
esetleg egy-eqy konténer) 6s onnan aztan se bi, se ba' Tovabb folyt az esztelen lovolddzes, mar
egeész fullaszto lett a levegd. Egyetlendologra nem figyeltek a kiizdo felek rendesen. Ugyanis a sza-
mitogep, azon a szokdsos, monoton hangjan egyszer csak bejelentette, hogy o bizony megkezdi a
hangar vakuumos kezelését.

- Fuss! - rikkantotta Vic s Hammon felé vetoditt, aki egy ke-
jes mosoly kiséretében ranyomta ujjat az elsiitd gombra.

...Vic €s Fokuszka kozott.

Halvanyzold energianyalab vagddott elo a pisztoly nikkelezett csivebol, egyenesen neki Vic mellka-
sanak, legalahbis eztortént volna egy atlagos napon.

De hat, ez a nap mar csak ilyen volt!

Ugyanis a vekonyka lézersugar hirtelen megtorpant a célpont eldtt és szinte delejezetten tett egy szaz-
nyolcvanas fordulatot, egyenesen beletrafalva Al Hammon milicia-parancsnok szivebe. Az ezredes
azonnal meghalt. Fokuszka elnyelte a maradék energiat és jollakottan duruzsolt. Vic Meier szeretettel
kézbe fogta a kis ketyerét és megsimogatta a fedlap nélkili, pucér aramkareit.

- Te vagy a fogo.

(X}
- Tamadasi parancsunk van, uram! - eml¢keztette Paulson admiralist izgaga elsd tisztje. -
szemelyes parancsa.

Wesley Paulson diihdsen meredt ra a parancsnoki hid monitorjardl.

- Még folynak a targyalasok - ellenkezett elszantan. - Ezt nem teheti meq az elngk sem!

- De az eromii megmenekillt - gyozkadte a tiszt. < Mar a mi csapataink ellendrzik!

- Nem! - mondta meg egyszer és utoljara Wesley Paulson flotta admirdlis. - Minthogy haboris helyzet
all fiinn, teljes jogom van dinteni a timadasok menetétilletden, meg akkor is, ha ez ellentmond az el-
nik szemelyes utasitasanak!

A tiszt vigydzzba vagta magat.

= lgenis!

= Vlisszavonulas a Fold felé! - utasitotta minden hajojat Wes Paulson, a II. Foldi Flotta parancsnoka.
A felelmetes hadigepezet leallt.

Az elndk

Reszlet a K.B. 2453,5,04/12. szamu vizsgalo eljaras jegyzokonyvenek
utolso szakaszabol:

a K.B,, a Wes P. ideiglenesen kinevezett flotta admiralis ellen indult vizsga-
lati eljaras megallapitotta, hogy vademelés a Wes. P. iigyben nem lenne he-
lyénvalo, ezért annak javaslatat elveti. A vizsgalo eljaras jegyzdkonyvi szaka-
szanak itelete nem kerdojelezheto meg! Ellenben javasoljuk, hogy induljon
vizsgalat a Foderacios Tanacs elnokének személye ellen, aki alaposan gyanui-
sithato...

i




MELYIK STiLUST CSIPED?
MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYLNVK!
CYBERPUNK, EROTIL, SUPERHERUOES,

o §
E[@E@E@EN‘W@H

1067 Budapest, Terez krt. 13.
A Pepita LCity dzlethazban,
50 meéterre az Oktogontol!

Telefon: 322-6026
Csomaghildo szolgalat is!

TRANS-AM,

Szamitdstechnika és Multimédia

Nyitvatartds: H-P 9-17
Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916

Rd4dictel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49

Professziondlis Multimédids termékek a Trans-Am-tol!

HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK:
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 6x-, 8x-, 10x-, 12x-es sebességii

Sound Blaster 16 MCD - Kiilsé és belsé

Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCSI és sajdt vezérids
Sound Blaster 16 MCD ASP - Tipusok: * SONY
Sound Blaster AWE 32 * PANASONIC

Sound Blaster AWE 32 VE * TOSHIBA
Discovery Kit N *NEC
GUS hangkdrtyak: Gravis Ultra Sound Max * PIONEER

Gravis Ultra Sound * MITSUMI
* SANYO

CD IiRAS
800,- + AFA
anyagar nélkil!

Megbizhaté anyagra,
rovid hataridével, garanciaval!

HANGFALAK: - 7 W aktiv hangfal (1 pdr)
- 12 W aktiv hangfal (1 pdr)
- 50 W aktiv hangfal (1 pér)
- 80 W aktiv hangfal (1 pdr)

- 240 W aktiv hangfal (1 par)

5.840,-
7.840,-
15.200,-
18.240,-
12.640,-
9.920,-
10.600, -
7.200,-
15.800, -
13.200,-

120W-os aktiv hangfal (I par)
14400-as faxmodem

28800-as Modem Blaster

360600-as faxmodem

VIDEO STREAMER (3GB/180perc)
Gravis Ultrasound

Sound Blaster 16 OEM

Wave Table Sound Blaster-hez
8x-os IDE CD drive

AMD P100 CPU

Ha Kfvincsi teljes driistdnkra, hivja a FaxBankot!
Tel.:180-8611 Kpd: 1471 # Tone dizemmodban

Komplett gépek tetszileges dsszedllitdsban, 386-t5( Pentium 200-ig, 24 brds teszteléssel, 1+2 év garancidval, rakedrroll

Teljeskonii szervizszolbliatdssal vhmuk minden Kedves visdrionkat!
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!
Araink AFA nélkiiliek, 1 év garanciét tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.

NYiLT AP

KLUBY

Y;A?LT‘I A 98 KART YA 56

MANGA, BRUTAL, SCI-FI...
:-3
MANGA

VIiDEO

2

Megunt figuraidat, kiegészitdidet
vadonatoj MegaDrive-ra vagy SNES-re,
illetve wfekokru ¢serélnenk.
Erdeklédni 9-14 éraig a 1295-303-as
telefonszamon lehet.

Idén is lesz

COMPUTER KARACSONY

UJ HELYEN!

Az Epiték Liget Kongresszusi
Kézpontjaban
(VL. ker., Dézsa Gyodrgy Ut 84/b)
A rendezvény
december 13-an, pénteken
19 érakor kezdodik!
A kiallitas és vasar
december 14-15-én
9-19 oraig tart nyitva,

20 gépen folyamatos
Internet hozzaféres éjjel-nappal
(a kiallitas idején tol is)!
Felvilagositas és asztalfoglalas a
307-6191-es, 307-7285-6s
telefonszamon.
Fovédnok: MATAYV, Védnok: 576 KByte

Mi is ottt leszunk.

AZ 576 KBYTE SAJAT
JATEKPROJEKTJEIHEZ KERES
PC-N NAGY TAPASZTALATOKKAL

RENDELKEZ

BIZTOS KEZ( GRAFIKUST
GYAKORLOTT ANIMATORT ES
PROFI PROGRAMOZOT.

A REFERENCIAMUNKAKAT
AZ UJSAG CIMERE VARJUK!

KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL

KLUBKARTYA

5.76 %

" CSOMAGKULDO SZOLGALATUNK

e 8!
‘Ig“‘.‘l




Az egyre ritkdbban megjelend
Amiga-programok kozott feliidi-
Iést jelent az Imperium Terranum
megjelenése. Egy kissé a Civiliza-
tion elemeit véltem benne felfe-
dezni, s6t némi tulzdssal a folyta-
tdsdnak is tekinthetd. Mig ott a
Féldon kiilonbozd kultidrdk kiizde-
nek egymdssal, és a tudomdny
fejlodése a XXI. szdzadban eljut
az (rutazdsig, addig itt a XXI.-
XXII. szazadtdl kiilonbszd bolygé-
rendszerek civilizdciét (melyek
koziil mi a terranereket képvisel-
jiik), harcolnak egymds ellen a
technikai szintiiket mind maga-
sabbra emelve, hogy elséként ér-
fék el a tértdl és idotdl fiigget-
en létformdt.

System: Sonne

PManct Erde

Klasso: M (ca 95% Bosicdiung)
Gréie: 1.00 facher Excradnis

kIR TR L )
B-mphme

| ' | fnfuﬂmk!m

d Indusirialsienng

hMilionen
';'-'-” " Popuiation

Krealivifat

Produktivitsl

BIOSPHERE ||
i_—-Kaulcu

Andem

ot opc[obun

yik irdnyitasdt
tar'tjuk meg magunknak illetve en-
gedjuk dt'a gépnek, dhajtjuk-e v
gignézni az itkazeteket, netdn
is veszunk az irdnyitasd
ezt a gépre bizzuk . (
mellett bedllithaté
kozat is.
Jobb klikkel kilé

zn kékkel (ez
ik somn) Jelo

Egészea alul hdrom felirat Idtha-
elsre {Suchen) kattint-
va 1ankoztamsf kapunk sajat
(Eigene) és az dltalunk ismert
idegen (Fremde) — bolygdkrdl.
A mdsodikkal (Sternenkarte) a
bolygérendszerekre  kapcsolunk
vissza, mig a legalsé pirosbetiis
Rundende zdrja a kort.
Visszakapcsolva a bolygdrendsze-
rek térképére a Suchen helyett
Regierung feliratot taldlunk. Er-
re kattintva 6t opcié kozil vd-
laszthatunk. A Militar a katonai
felkészitést szabdlyozza, a Finan-
zen a koltségvetést. €z az opcié
jelentds a jdték sordn, ugyanis itt
szabdlyozhatjuk, hogy a bevetelek
hdny szdzalékdt rd ‘ﬁ'k felhal-

Technologie: Keramik Technologie

A kreativitdsunkon és
produktivitdsunken még van
mit csiszolni.

- mozdsra, fejlesztésre és a tit-

kosszolgalcn‘r-a A Dossier sajdt és
idegen adatokat ad meg, azonban
az utébbihoz mitkgdtetni kell a tit-
kosszo dlatot. A Statistik rész-

NEM A LATVANY, HANE

Az dltalunk mdr feltaldlt vagy bir-
tokolt taldimdnyokat vildgosan, a
tobbieket halvanyan jeleniti meg. A
taldimdnyok (a Civilizationhoz ha-
sonldan) egymds epulnek s az
egyes harcieszkozok is ezek fiigg-
vényei.

Venus
0.70 facher Erdeachus
Kissse H- Planot

3
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Az adott bolygdra kiikkelve kiraj-
zolddik képe és legfébb adatai.

Visszatérve a Naprendszerbe ke-
ressiik meg a Foldet (az egyetlen
kek pont), kattintsunk rd ballal. A
képen most mdr megjelenik a Féld.
Rékattintva egy tdblazatot kapunk,
amely a jdték sordn igen lényeges
szerepet jdtszik. A tabldzat felett
. taldljuk meg a bolygdrendszer,

majd a bolygd nevét, osztdlydt,
zdréjelben a belakhatosaga‘r vala-
mint nagysdgdt féldsugdrban kife-
jezve. A bolygdosztdlyok kozott
az M kategdria legkedvezdbb a
fejlédéshez.

A tdbldzat elsé hdrom sora a bi-
oszféra, az
infrastruk-
tira és az
iparositds
(Industria-
lisierung)
mértéke.
Bz enkiest
célszerd 90-
100% kozott
tartani. Alat-
ta ldthaté a
népesség
(Populati-
on) milligk-
ban, a kreati-
vitds és a
produktivitds,
melyek a le-
gydrtott ta-
ldalmdnyok
alapjdn 0-5
kozotti eérte-

kiiek lehetnek, a magasabb szinten

gyorsabbd teszik a gydrtdst. Leg-
alul az Andern-nel vdltoztathat juk

a gydrtmdny fajtdjdt, a Kaufen

pedig a vdsdrldsra szolgdl. A felet-

tiik levd ket sor mutatja, hogy ep-
pen mit gydrtunk, s az hdny szd-
zalékban késziilt mar el.




( AMIGA

tizen

Ellenfeliink hdditd dtra indult.

: A JATEK
| MEGKEZDESEKOR...

..rendbe hozzuk a bicszférdt, meg-
feremtjiik (100%-ra hozzuk) az inf-
rastruktdrdt és az ipart. Ez a hdrom
nem vdsdrolhatd. A tdbldzat mellett
ldthatjuk, hogy mi gydrthaté vagy
vasdrolhatd, s mellettik a gydrtds
vérhatd iddtartama is leolvashaté.
i Még el sem értiik a 100%-o0t, amikor
| a tabldzat helyén megjelenik az elsé

hat taldlmany neve, melyek koziil ki-

vdlaszthatjuk a nekiink legcélszeriib-

bet. A vdlasztds utdn - ha mdr t6bb
| bolygdnk is van - djabb kijelzés ko-
* vetkezik, hogy hol (melyik boiygo-
| rendszer melyik bolygdjdn) mi ke-
‘ sziilt el. Nem tartozik a felfedezé-

i #nlalmunyokbol Iegyar"roﬁ dolgok

tdbldzat mellett megjelen-
és a telepeseke
' is “készit-

ték szdma is. A gydrtdsi vdlasztékon
megjelenennek az épithetd (irhajok
nevei iIs.

Az drhajok kozil a Starwing, vagy
a ndla nagyobb teljesitménylek csak
olyan bolygén épitheték, ahol mdr el-
kesziilt az (rdokk (Raumdock). Az
ilyen bolygdk a hozzdjuk kapcsolt pat-
kérdl ismerheték fel. Az Grhajék el-

eldbb megsemmisiteni. A mdsik hata-
lom minden beavatkozdst hdbords ok-
nak tekint, és felajdnlja a békét, amit
nem érdemes elfogadnunk. Amennyi-
ben iires bolygdra értiink, ott a Fald-
nél mdr ismertetett médszer szerint
jdrunk el. A meghdditott bolygd tdr
€l, és lehetséges, hogy. technikailag
magasabb a szintje, mmt,g. :

Technologeen

Keramik Technologee

Technoldgiai fejlettségiink

még eléggé gyerekcipében jdr.

készilésérdl, a tobbi tdrgyhoz hason-
léan, jelzést kapunk, s ekkor dénte-
nink kell, hogy elinditjuk-e az (rbe,
vagy korpdlydra dllitjuk. Ha az eléb-
bit vdlasztjuk, akkor a bolygdn elkezd
villogni az (irhajét jelzd négyzet. Mel-
|é kattintva a klikkelés irdnydba moz-
dul el (igy irdnyithatd), de még érint-
kezik a bolygdval. A bolygéra kattint-
va megjelenik egy tdbldzat, melynek a
kozépsé sordra klikkelve (Be/Einla-
den) djabb tdbldzat jelenik meg,
melynek fels sordban az Grhajén, az
alson a bolygon lévé katondk és tele-
pesek szdmdrdl, valamint az ott taldl-

haté vizrél kapunk tdjékoztatdst.

A hajé vagy embereket, vagy vizet
szdllithat. A megfeleld hen‘yre kat:

va megtorténik az dtszdllas. Ug‘ym

a szisztéma az {rhajérél a bolyg
6 dtszdlldsndl is. A SZOJUZ :
i Grhajokndl e miveletnél jol ke

ohetnek, és rossz helyezkedésnél a
6 “megs zokik".

andvereznink, mert ezek csak egyet i

A Naprendszeren kivili kolonizalds-
hoz sziikséges kikildentnk e?y {irha-
jot. A csillagtérképen kivdlasztott
bolygéra klikkelve'elindul, és a tipu-
saTof fuggden nehany év mdlva oda-
ér. Amig az Grhajénkdtonvan, a két
rendszert egy kek vonal kati dssze.
Amikor megerkezik, bejelentkezik,
majd a kovetkezd forduldban a ra-
darernyén megldtjuk a bolygérend-
szer terképét. Fehér pontok jelzik a
még fel nem fedezett, szinesek a

mdr elfoglalt bolygdkat. A b “?’TYBOM

hajénkat egy bok
mert kiilonben
Ennél nagyobb

mig n

madni. A legjobb, 1
megkeresi a rendszer napjdt, é

kizelében (nem mellette, mert a
felrobban) "letdborozik". Azokrol a
rendszerekrdl,
(rhajonk van, @

’rébblek a duminén :

A felderités sordn figyeljiik
y hol van M bolygé, illetve

- Zi g

{17

kéval elldtott. Ha megtdmadjuk a
rendszert, akkor eldszor ezeket fog-
laljuk el, de szémitsunk arra, ho
ezeket erdgsen védik orbitdlis pnlygn :
léve (rhajokkal. Ezért nekink is
mind a Foldet, mind a kolonizalt
bolygékat el kell ldtnunk védzlzmmei
Az egyes bolygéink védelmérdl
tdjékozddhatunk, ha a bolygéra ‘,ugy
bal klikkeliink. Egy ellenséges bolygé
elfoglaldsdval az ellenség egy-egy
felfedezését is megkapjuk - sajnos
az ellenkezdje is igaz, ezért nem
szabad védteleniil hagyni bolygdinkat.
A hdboriskoddssal egyiddben folyik
a fejlesztés is. A 17 iirhajotipus
kidzil ki kell emelni a Stargate-
et, amelynek segitségével kepesek
vagyunk két rendszer kozdtt hiper-
ugrdst végezni.

A jdték sordn Grharcra is sor keriil-
het. Itt dltald-
ban az ero-
sebb  gydz,
egyenld tipu-
sokndl zomé-
ben a tdmads,
de hdtrdnyba
keriilhet az az
{irhajé, amely
ugyan kordb-
ban mdr gys-
2611, de a paj-
zsdt  erdsen
megrongadltdk.
Az ellenség az
értékes boly-
géit erésen
védi, ezért
célszert azt
egyiddben
tobb (irhajéval
Tamadm '

-0,
A Jatekof elveszthetjiik, ha e!vesz
jik és ﬁr-hq;omkat de ak-
or i ség eléri a vegso
célt. ha elpusztitot
az eli
I'I\Q!‘ﬂ

pr
i6

10 ; tgvetkezteben
elpusztulnak

szerek.

Kiadja:
EuroByte

imperium
terranum

Nagyon zsenge grafikai-
lag, s ezért még a jatek-
elmeény sem karpotol.
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=N  eligazitashoz keriilink, ahol a gép meg- mum jvetelmény egy 486/100-as. Az !
* mutatja a térképen, hol lesznek a kiilgn- elGdhd jonidan megferdulhatunk
" bozd fontossagii célpontok, koztik a f6, fiives-fas, jeges,wagy holdbéli vidéke-

L

IVI/I/I\/DEI\/ 5H I ENIEE.

azaz a “Final” célpont. A kiildetések ken, siitimeég @ Marson is. Az objektus o & |
teljesitéséhez gyakorlatilag eleg csu- mok szint ek, 2 '} S a

IDEA NV 7 A" Q 5 —ﬂ5 /4% D/\/ TBEBE/\/

Akik mér rénoli dta jaratosak a szimi- tékrél van szé,
togépes jatékok vildgaban, azoknak szerkesziett hegyes
dolom nem is kell mondanom, hogy héboriizhatunk.
_-mit jelent a SWIV. Ez volt az egyik leg- - Még egy funtus ha
ﬁhb - ha nem a legszebb - feliilnézet-
jatszodé amigis shoot'em up. Egy
helikoptert vagy egy kis et (amibal

matosan pereg, még az extra

a viszonyoktdl fiig vétele sem lassitja a jaték
i atszallhattunk me- akar teljes uhmeg
tor is) iranyithattunk,

és ionyi harckocsi, tank,
helikapter, repiild tamadott
rank. Noha komputer
generéita grafi-
kit akkori- 7
ban még /7,

hasznaltak, az objektumok és a targyak felesleges miiszerekre sem figyelniink,

onyiriien veltak arnyalva, a grafika sot - mas 3D-s helikopteres jatékoktdl
szinte még ma is jatéktermi szinvonali- eltérden - még azzal sem kell torgdniink,
nak mondhatd. Az egész jaték minden hogy milyen magasan repiiliink, a gép
. ezt is automatin
szabilyozza. Ha te-
hat berepiiliink egy
vilgybe, automati-
kusan leereszke-
diink, ha egy domb-

A reaktor védelmét 5
tekintetben monumentalis
volt, gigantikus méreti
foellenségek vartak rank,
az iszonyi hosszi, lefelé
scrollozédd palyakat pe- |
dig a gép folyamatosan | =
toltdtte, tehat nem volt |
megallas! Kivéve persze |
ha meghaltunk. ~
(+]
A Sales Curve elég sokat
vératott a folytatassal, de |
r‘guugilhatt,m “
PC-re. \
“Hlmlen “shoot’em up
sanyja visszatért!” - hirdeti a reklam- hoz kdzelediink, nyomban emelkediink,
szoveg, de hogy valéban visszatérésrdl a gép tartja a magassagot. Csupan né-
van-e szd, azt ki-ki dintse el maga. A hany magasabb hegy van, ami felett nem
folytatds ugyanis nagyjabél annyiban tudunk dtrepiilni.
hasonlit az elddre, hogy itt is egy hefi-  Ezittal azonban nem egyetien hatalmas
koptert és dzsipet kell iranyitani, és itt palyan kell végigverekedniink magun-
is jokora tilerdvel kell szembeszillnunk. kat. A 18 egyenként jé1 megter-
Ezittal azonban egy 3D-s akciéja- mett szint mindegyike eldtt egy kis

Elleniink ez is kevés.

Csoddval lesz
ha ezt a golydzdport
bérrel megusszuk.

fegyverek, rakétak, pajzsok fel-

gyorstiizels loveg Ildtja el, §

: M!ﬁpﬂ,ﬁﬂmtel]esﬂmenw Aperg6 akeidna
b hativk. SR natkoznl de Hg ‘esetieg
| A 3Ds grafika eszméletien lin'szintje, az csavarja iell dve

| szép és teljes képernydn is niil a CD-rdl sz616 pergd muzsika llan-
“| csodalatosan gyors; ;Qﬂ a mini-

— . lakdepiiletek tel ﬁlmegkii-
e sek ‘“:r‘ valtozatosak, van
- P — ahal egy erdmiivet kell fel-
N robbantanunk, méshol meg
egy repiildteret 16-
hetiink ripityara,
ahol a fdldan
lévo szintén
‘szépen ki-
dolgozatt
gépek
megsem- ;
ﬂ’ misitése
a feladat,
“és igy to-
74 vabb. A fiist és
¢ robbands-effek-

pan ez utobbit megsemmisiteni,
de természetesen minél keve-
sebb objektumot pusztitunk el,
annal gyengébb lesz az Dsszeg-
zeft teljesitményiink, nem szdiva
arrdl, hogy igy nem fogjuk megta-
lalni az extra fegyvereket, amik
az egyre nehezedd palyakhoz mar
nélkiilozhetetlenné valnak. A na-
lunk lévd fegyvereket, az aktua-
lis tiizeronket L
a gép egyéb- la:‘;o;mnn Mixgiles
ként a teljesi-
tett palyakkal egyiitt fusekra sem lehet panasz, rohllamisnil
szintén elmenti a pi- enyhén bevillan a kornyezd terep is.
I6ta neve mellé. Csak Kildetéseink teljesitésében Kilonbozo
az extra fegyverek- automata rakétavetdk, gépagyik, helis ,
bél, rakétakbol “cse- kopterek, tankok, harckocsik pmhil-
kély” 30-at szamol- nak minket megakadalyozni, ezekmd,
hatunk Gssze, a ké- egyike szépen kimunkalt, és i
sobbiekben a Page realisztikusan mozgatott.
Up/Down-nal tudunk (]

ezek kozitt valogat- Ja és mieldtt elfelejteném
ni. Ha egyébként is szaguldozhatunk ma
esetleg nem lennénk elégedettek vala- keréken fs, stt, még m

A Mars
felszinén
taldlkozunk a

legfurdbb
ellenfelekkel.

barmikor m iijra me;

o gis alacsonyan |

gerejét!
= Kiadja:
swiv 3d %

PC: 486/100, BMB RAM, 2XCD, VGA
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Nem
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egyszeri

xos menet...
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Bdr a Toshinden 2 mdr a nydr kizepe
felé megérkezett, sajnos az ismerteté-
sére csak most ftudtunk sort keriteni.
Egy haszna azonban van ennek a késede-
lemnek, nevezete-
sen hogy itt van
dsszehasonlitdsi alapnak
a mdsik hires folyta-
tds, a nagy vetély-
tdrs, a Tekken 2.
A Toshinden elsd
része tulajdonkép-
pen a Ridge Ra-
cerrel  kardltve
az elsd jatek
voit, ami meg-
mutatta,
hogy mire
is kepes a
Playstation,
hogyan kell ki-
néznie egy 32
bites verekedds jdrék-
nak. A 3D-s ferepeken
addig soha nem ldfort §
szépséqli vektoros szerep- I
lok  kiizdottek I,
egyszoval maga volt a cseda.
A ;I?::ﬁklésel azonban csak ;

Tel megjelenéséig tartott, hi-
szen ez ufé',:bi hasonldan csoddle-
tos grafikat tudott felmutatni, dr

© 5
A készitdk a szerepldk kialak
maradtak a Gouraud shadet
gonoknal, ém a kidolgo
vondsaikon sokat fejlesztettek, sokkal
szebben néznek ki. Szégletességet
vagy éleket példdul - a technikdnak k¢

szénhetden - sehol sem tapasztalha-
tunk az "él6" testeken. Mégis azonban
- ugyaniigy mint az elsd részben = a
figurdk inkdbb rajzszerfinek tiinnek
mintsem valdsdgosnak. Bizonyos light
sourcing tefhnilﬁkat i:f alk;;;nazﬁ.
tak, ami a leginkdbb Sofia djén
érzékelhetd, zgol diszkos fényczkvf‘ll.t.;ll
Jjdk kérbe folyamatosan a szereploke:
A helyszinek egyébként ismét csoddl
tosak: az z?yik legszebb pdlydn, Gaia
pdlydjén példdul a hattérben egy fen-
ger hdborog. Ez persze j6 dolog, de

ot

i

[P ~
Gaya lehellete i
+ meglehetdsen forrd. M wen

, az elsé

nak persze még rejtett

egy verekedds jdtékndl nem ez a leg-
fobb kb'vetelméw. Nagy hibdnak tar-
tom viszont, hogy az animdcion semmit
nem javitottak, ugyanigy mint az eldd-
ben elég darabosak, hirtelenek a
mozdulatok, amik igy egydltaldn
nem jdrulnak hozzd a realisz-
tikus Gsszképhez.

ol . Sl
- 3 %prw

— e

of o
A jaték karaktereingk a sz

-
ban nem tapasztalh@tunk t‘ i
zottan nagy attorést. Mind-

gssze hdrom (j vdlasztha-
t6 karakter van: Chaos,
egy szikar harcos, aki
egr nagy kaszdval van
felszerelkezve, egy dj néi
szereplt, Tracy, aki a

gumibot jaibdl
még villdmot is
képes kicsihol-

ni, és vé-
lasztha-
16 lett
Gaia,

rész fo-
noke, aki
egT Jjokora kard-

al rendelkezik. Van-

zerepldk is, az alaposan [
fegyverkezett Vermil- Y
, és a régi ismerds [ Al
0, valamint a mostani ‘
mii) fonokdk: Uranus,
al, és a kisldnyos
de anndl veszé-
Master. Ez utdb-
mezdny végig-
lesz vélaszt- -
b négyes fo- |
¢életlen kar- |

THOSHINDEN 2

ugyanezt kell végigcsindini még egyszer,
csak éppen mdr 6tds fokozaton.
Mindegyik szereplének nagyrészt meg-
maradtak a régi mozdulatai, plusz m
kaptak hozzdjuk néhdny djat. A leg-
fébb Gjdonsdg a képernyé aljdn ldtha-
16 OVERDRIVE kijelzd, ami ha megtel-
lik, karakteriink egy ij tamadasra
lesz kepes, amit mind a négy tdmadé
gomb lenyomdsd-
val tudank ak-
tivizdlni. Az
OVER-
DRIVE ki-
jelzd a ka-
pott (ité-
sekkor 16l-
tédik a leg-
inkdbb, igy
ez mondhafni
a szereplonk be-
vaduldsdt mutatja.
Jépofa dolog
még a “glnyo-
I6d6" mozdulat
is, amit a Se-
lecttel hivha-

B tunk eld. A moz-

dulatok tekinte-

ol

e f Chaos vardzslata nem biztos “
‘ hogy Jjot tesz Sofia szépségének. .
— " —

PRt
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tében tehdt érzékelhetd ugyan némi
fejlodés az elddhoz képest, de a prog-
pam még igy is gyerekcipdben jdr
a Tekken 2-hoz képest, s ﬁ

0zzd kell
tegyem, hogy a komolyabb speckdkat
véleményem szerint tdlzottan nehéz
eléhivni,
©

A jaték osszképileg dgy fest, mint
» eqy felljitott Toshinden 1. Né-
A hdny (j szerepld, tovdbbcsiszolt
grafika, pdr (j mozdulat, de

mindegyikbdl csak egy csipet-
» nyi. A program kétségtele-
nil jobb, mint az elsd
rész, dm annyival nem
jobb, mint amennyivel
azéta az dltaldnos kéve-
telmények nivekedtek.

A szépség nem minden,

a jdtékmenetet tekint-
ve pedig a Tekken 2
fényévekkel wvan a
Toshinden 2 eldtt. Nem
rossz a jdték, csak mdr
thlhaladt rajta a kor...

‘ Kiadja:
tashlnderl 'E Tokora
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(A SEGA SEMMIT SEM BiZ A VELETLENRE!

A fociprogramok a Sensi Soccer ota mar el-
erték a maximalis jatszhatdsagot, igy ma-
napsag mar csak komplexitasban, vagy
szépseghen lehet ezen a téren djat felmu-
tatni. Még jol emlékszem, alig egy éve,
hogy a Gealstormban elsoként egy foci-
programban a jatékosok is 3D-s grafikaval
voltak megoldva, akkoriban az maga volt a
csoda. A szerepldk ugyan szogletesnek
tiintek, de a mozgasuk tokeéletes volt. Nem
gondoltam voina, hogy egy v sem kell hoz-

Az iranyitas - részben ezeknek a kifinomult o

animacioknak koszinhetden - olyan, mint- Magan a jatékon kivil a “talalds” is
ha tényleg ott lennénk a palyan, egyszoval minden igényt kielégit. Indulhatunk egye-
a jatékosok valghan azt csindljak, amit dil, vagy egy joy-eloszto segiiségével akar
akarunk. Pon négyen is, Jat-
tosan pasz- szhatunk kii-
szolnak, ha/| linalla

gatjuk a lah-|
dat szépen
animalva cse-|

£z a fejes
erdsen golszagu.
-

73, s @ mozyas meg annal is to-
kéletesehh lesz, a jatékosok pe-
dig teljesen normalis, emberi
format kapnak. A Sega World-
wide Soccer annyira élethii, és
annyira jatszhato, hogy meg azok
is megszeretik a focit, akik eddig
ra sem tudtak nézni.

(%]

Tibbfajta kameranézethol jatsz-
hatjuk a meccseket, a vissza-
jatszasnal raadasul telje-
sen korbejarhatjuk az ese-
ményeket, oda-vissza néz-
hetjiik, kimerevithetjiik, kepkockankent
Ieptethetiiik. llyenkor figyelheto meg, hogy
a labda és a jatékosok kapcsolata mennyire
osszhangban van, vagyis programozasi nyel-
ven szolva mennyire kifinomult sprite-iitko-
zés detektalot alkalmaztak. Egyszer példaul
kapura lottem, és nem eértettem mitdl pat-
tant ki a labda. Aztan visszajatszottam a dol-
got, kimerevitettem a képet a kritikus pilla-
nathan, razoomoltam és azt kellett konsta-
talnom, hogy valdban nem csalt a gép: a ka-
pus még épp hogy oft volt a “kisujjaval”.

Hihetetien mennyi mozgast digitalizaltak
le a jatékhez, szinte minden masodperchen
mas-mas figurat mutatnak be a jatékesok,
lehelletfinom mozdulatok is animalva let-
tek. Ha példaul megallunk, a labda nem gu-
rul el tiliink, hanem emberiink rateszi a la-
bat. Aztan mas jatékokban eddig még nem-
igen lathattunk olyat sem, hogy a védekezo
jatékosek a szo szoros @rtelmében hatral-
tak volna.

r kameruni Jarekas besa’ryui' 1

.;..'

:m” "

ide-oda hizo- S E meceset, kus

lez-
getnek.
Az ellenfél
mozgatasa
persze ugyan-
ilyen tikele-
tes, ha lova
tessziik oket,
rossz iranyha
ugranak ki,
meglokve
ket elvesztik
az egyensilyu-

kat, ha elpoccintjiik elfliik a [abdat, hatal-
mas lukat rignak. Na persze ugyanigy dk is
kibabralhatnak veliink. Az X-szel a meleg
helyzetekben ha gy gondoljuk a kapus ird-
nyitasat is atvehetjiik, ugyanis néha eldfor-
dul, hogy “elalszik™.

Ezeken kiviil egy rakas braviiros mozdulatot
is eldcsalhatunk, tohbek kozdtt példaul hat-
raollgzast is. Nincs két egyforma akeid, tény-
leg mintha eqy kbzvetitést néznénk, s ebben
az illizionkban a kiizonséy zsihongasa,
kommentator is maximalisan megergsit min-
ket. A kommentator természetesen profi
szakmabeli, a bennfentesek mar tobb nem-
zetkdzi csatoman is hallhattak a hangjat.

CAZ,

pat, tobbja-
tékossal baj-
noksagot,

gyenek a esapathan, hogy milyen jellegi ja-
tékot jatsszanak, valamint kiilon a védelem
felallasat is.

A program a szabalyokat roppant ponto-
san betartja, a bird mondhatni a helyzet
magaslatan all. Hiaba kivetink el példaul
barmilyen durva szabalytalansagot, ha az
ellenféinél marad a labda, a bird szinte
minden esethen alkalmazza az elonysza-
balyt. A szahalytalansagok kizil elsosor-
ban a rossz becsiszasokat emelnem ki,

' vagy
lohetiink
kiilon tizen-
eggyeseket
is. Az Op-
tions-hen
annyi aprd
részletet al-
| litgathatunk,
/"hogy ha fel-
7 sorolnam,

meg egy oldal
kéne a cikkhez. Ezen kiviil a jatékosainkat
is atnevezhetjiik, bar ezek eredetileg sem
valasagos nevek. Szerencsére a foci straté-
giai oldlat sem hanyagoltak el. Meghataroz-
hatjuk a csapatunk felallasat, hogy kik le-

i
Na vajon hova rdgja?
=) o ‘

.| LD o B T AN

Knsabov J
amit a bird gyakran sargalappal
“jutalmaz”, Ha az ilyen ethiha-
zott becsuszas “tul jol” sikeril,
elofordulhat, hogy az ellenfél
jatékosa néhany masodpercig
ot fog agonizalni a fiiviin, ma-
gyarul seriilesek is vannak. A
jaték ismeri a les-szahalyt is,
olyannyira, hogy a csapatunk
megfeleld felallitasaval akar ra
is jatszhatunk.
o
Gol esetén tobbfajta driminnepet
/" nézhetiink végig , a veszies jatékosai
meg csipdretett kézzel elmélkednek,

Ez még épp ha :
nem tizeneggyes. /)

hol hibazhattak el. A lengedezd zasziokkal
teli csodas stadionok, a valtozo idjaras, a
realisztikus arnyékok pedig mar tényleg
csak a hab a tortan, nehogy még a kritikus
valamit Ie tudjon huzni. En legalabbis bar-
hogy is kerestem, semmi negativumot nem
talaltam.

Kiadja:
Sega

5%

sega soccer 97
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| [ By

figyelemmel kiséresere tohbféle helsd/
kiilso nézet is rendelkezésiinkre all,
ezek koziil az F1-F8 bhillentyiikkel va-
logathatunk.

mennyisegiit kilohetiink. A Dome-ba
lépve valogathatunk a palyak kizott,
majd indithatjuk vegiil a jatekot. Az
osszesen 29 Kraal sorban tiinik eld, de
természetesen mindig
csak azokon tudunk
indulni, amelyeknek

Neha lgy érzem szeren-
csés vagyok, hogy ebhbe
a szazadba sziilettem. y
A jatékok legtihhje
ugyanis elég gyaszos jo-
vit fest elénk, itt van
példaul a Nihilist keret-

Fegyvervdlaszték
ban nincs hidny -
csak legyen elég

tarténete is. Az emberi-
seg szetszorodott a kii-
lonhozo planétak ko-
zott, és mar nehany
tarsra is lelt a vilag-
egyetemben, igaz nem
til baratsagosakra. Az
irben a legkiilonfélébhb
szarmazasi és faji gaz-
fickok garazdalkodnak. Koziiliik
a legrosszahbak a magukat
Testvériségnek nevezo szekta
tagjai, akik oriasi
magneses tere-
ket, igyneve-
zett Kraalokat
hoztak létre az
urhen, amibe ha
egyszer hekeriilt
egy hajo, nincs
menekveés, ha-
¢sak nem gyoz-
tesen keriil ki
a csatahél. Az
emberiség “jo-
hirét” hasonld
kemeénykatesii fic-
kok probaljak meg-
védeni, meg ak;

jak tanitani az it

Legyiink
kiméletlenek

az ilyen aprd
bdzisokkal is.

talalunk. Az Atriumban két dolgot
tehetiink: egyrészt kiléphetiink a
D0S-ha, masrészt a Terminalon ke-
resztiil az opcidkhoz juthatunk, kiz-

tiik az allas-

-

geneket _
a Homo Sapietm
Hogy sikeriil-e ne-
kik? Majd meg-
latjuk...

o
A jaték lenyege
egyszerii. Eliszor
va vannak a Kraal
nevezett 3D-s arénak, |
amik valojaban kiilon-
boz6 formaji sima vek-
torokbol allé 3D-s “ka-
litkakat” jelentenek.
Van ahol csak 2D-ben

futja a nevezesi dija-
ra. A csarnokban van
még egyebként egy
gyakorld jaték is, a
20-s Mandala.
o

A hajo iranyitasa
az egérrel a leg-
egyszeriibb,
am meg azzal is sziik-
ségiink lesz néhany
hillentyiire. Az A-
val gyorsithatunk, a
Tabbal foghatjuk

KASH-iink.

3 Emitt komoly
By e tlizpdrbaj van
kialakuldban.

tudunk mozogni, am a
legtobh palya teljesen 3D-s, sot néhol
- meg gravitacids erok is hatnak az iirha-
~ jonkra. A lényeg, hogy életben
maradjunk, és minél tobb
pénzt (Kash) gyiijtsiink be, és
mellesleg minél tobb elienfeliinket 16-
jiik ki. A vilagiirhen persze még egyéb
honuszok is lebegnek, ilyen példaul az
extra erosségi lézer, stb. Ha sikeresen
végziink egy-egy palyan, megfeleld
: gért indulhatunk a kivetkezo szin-
n. A kiildetések kozott mindig az

~ anyahajora keriiliink, itt két helyiséget

mentés/toltéshez. Ama- | . _
sik helyiséghen, azaz a L

o

Csdkoljon meg téged a..

esarnokban (Lounge)
vehetiink (a Shopnal) 4] hajot és fegyve-
reket, amiket ugyanitt, az Armoury-nal
helyezhetiink iizembe. Itt egyébkent ja-
vittathatjuk a sériiléseinket is (Hull Bo-
ost). A fegyverek és a hajok ara a gyor-
sasaguk, illetve az erdsségiik/hatdere-
jiik szerint alakul. Ahogy haladunk elo-
re a jatékban, a valasztek dgy hdviil.
Egy rakéta egy kiildetésre elég, am egy
menet alatt az adott raketahol végtelen

be az elattiink 1évé legk@zelebbi ellen-
felet, a CapsLockkal kereshetjiik
meg a felvehetd targyakat, a bal
Shifttel pedig arra allhatunk ra, aki
utoljara rank lott. Az I-vel és az O-
val az iisszes celpont kozitt 1apozgat-
hatunk. Az X-szel aktivizalhatjuk a ve-
delmiinket (ha van a hajonkon), a
Return-nel pedig - a fejlettebb hajo-
kon - katapultaihatunk, s a mentika-
binban varhatjuk
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Ennek bizony lottek..

Vessiink egy pillantdst a aJ
feliiletének kidolgozottsdgdral

a felmentd

get. Nemelyik ka-
bin lezerrel is fel
van szerelve. Ha
egy Kraait telje-
sen megtisztitot-
tunk, a hajonk au-
tomatan eltele-
potlalodlk

A jatek
[MEHLETE

igen funk-

cionalis, gyakorlatilag
egy csillagos fekete-
séggel és néhany
holygoval abrazolt vi- | .
lagiirben mozognak
a 3D-s atlagosan ki-
dolgozoit irhajok, a
tajekozodast pedig
csupan a vektorokhél
allo vazak hiztositjak.
A berepiilheto helyszi-
nek, vagyis ezek a
3D-s “kalitkak”sajnos
elég kicsik, maga a ja-
tek pedig - még akkor
is ha neha fdellense-
gek is felbukkannak - tilsagosan egy-
hangi. Egyediil a zenéket tudom maxi-
malisan elismerni, tobbek kizott a Pop
Will Eat Itself (akiknek a Loaded néhany
zenéjét is kdszonhettiik) muzsikai szol-
nak vaditoan kozvetleniil a CD-ral!

nihiist

71%
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& Komoly ellendlldsba
iitkoztink a tenger fenekén.
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Az Archimedean Dinasty a tavoli jovohen
jatszodik, természetesen atomkatasztrofa
utani allapotok kozott. A XXI. szazad végeére
a Fild felszinen szinte teljesen kimeriiltek a
nyersanyagforrasok. Sok orszag tenger
alatti telepeket Iétesitett, ahol a mély-
ben munkasok szazai fejtették ki a tenger
tartalékait. Mivel a termelés messze voit a
sziikséges mennyiségtal, a felszinen fokozd-

e o L o
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| gazdasagilag erds, stabil varos-
| allamok szivetsége. A Torna-
do Zaéna viszont a feketepiac
fellegvara. “Amit sehol nem
meg, azt megkapod a Tor-
‘nado Zonahan. Amit nlhlem
“fal4lsz ey, az nem Iétezik.”
tartja a mond3s. Legyen a2 a Ieg
~gyorsabb hajd, a leghalalosahh

minden megtalathatd. A hely

o tﬁ?ed' , a lequjabh szoftver vagy
i a legverszomjasabb zsoldos, itt

mikor a habori
kitort, mar ot-
venezer ember
dolgozott  és
kutatott a ten-
ger alatt. Mivel
azonban a viz
koztudottan si-
riihh  kizeg,
mint a levegd, a
nagy tavolsa-
gok athidalasa
nem volt egy-
szerii, mindez
nagy sebesseq-
gel pedig

bevétele

s

.

el
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r 1t Az eréd 1

kemény did.

eqyszerii-
en lehetetlennek hizonyult. Ennek meg-
feleloen a nagy faldrajzi tavolsagokban
kialakitott telepiilesegységek kiilon kis
birodalmakba tomdriiltek, melyek nem
feltetleniil birtak egymast.

Japan, Oroszorszag és Kina telepei szo-
rosan egyiittmiikadtek. Vizalatti varos-
allamuk katonai beallitottsagu
volt, leginkabb az dkori Sparta tarsa-
daimara hasonlitott. Minden allampol-
ar koteles volt életéhen legalabb at
évet harci kiképzéssel tolteni, mely

dott a gazdasagi fesziiltség. 2030-ban meg-
sziint az ENSZ, ezutan semmilyen, nemzetek
felett allo szervezet nem volt képes ellen-
Grizni a tomegpusztitd fegyverrendszerek
kereskedelmét. A habori elkeriilhetetlienne
valt. A sort India nyitotta meg, mikor H-bom-
hat dohott Pakisztan teriiletére. Ebben a pil-
lanatban hirtelen ugy latszott, mintha a vi-
lag tiizfészkei egyszerre robbantak
volna fel. A vilagméretiivé valo atomha-
horinak nem csak kozvetlen aldozatai vol-
tak, hanem természeti hatasai miatt azok is
érintettekkeé valtak, akik nem szenvedtek
sugarfertazést. Elgszor a felmelegedés mi-
atti aradasok, hurrikanok, és a felerdsddott
tektonikus mozgas kovetelt millionyi aldoza-
tot, majd atomfelhd fedte be a Faldet, el-
hozva a jegkorszakot.
o

Kina mar a habordk kitdrése elott, 2014-
ben megalakitotta elsd mélytengeri ba-
nyasztelepét. A “Zhong” a 27. szazadig mii-
kodoképes maradt, és alapot jelentett a ke-
sobbi konstrukcioknak. 2030 karnyékeére,

s D
]
y
A felilletek kialakitdsa és a
tengeralatti fényviszonyok meg-
\ valdsitdsa fantasztikus. g

4 . -

Figyeljiik me_q a jdr-

miivek részletgazdagsdgdr.

\. S

alatt a felsdbhb katonai vezetdk megfigyelték
oket, és tehetségiik szerint szamurajkent,
pildtaként, titkosiigynokként képeztek oket
tovabh. Az ijsziilottek haromeéves koruktol
iskolaba jartak, melyben szintén Kideriiltek
rejtett tehetsegeik, melyekre alapozva kitii-
nd szakemberekké nevelgdtek, és gyarapi-
tottak a kizosség vagyonat. A lakosok elé-
gedettségét, ha kellett, a tuddsok az ivoviz-
be kevert drogokkal és ajzészerekkel fokoz-
tak. A kutatas és fejlesziés prioritasnak or-
vendett, a tudosok bizonyos fokii szabadsa-
got élveztek polgartarsaik felett, igy a
Sogunatus atenger alatt is megorizte Ja-
pan jo hirét, és hihetetlen technoldgiai fej-
lodésnek indult. A haborik befejezése dta
azonban sok katona munkanélkiilivé valt.
Nagy résziik - erdszakkal - atképzésen vett
részt, mig kis hanyaduk elmenekiilt, és a
Tornadd Zénaban keresi kenyeret zsoldos-
ként vagy kalozkent.

Az Atlanti Szovetség Amerika és
Eurdpa kizos erofeszitésével jott létre, a
Clans Union pedig India, Pakisztan, Li-

azért kapta ezt a nevet, mivel Ka-

lifornia évszazadokkal ezeldtt is forgoszelek
siijtotta partvidéken teriil el (eaészen a De-
li-sarkiy hizodva), amely az atomhahori
utn megholydult éghajlat hatasara még
pusztitdhb szelek otthonava valt. Talan en-
nek is kdszonhetd az a szdheszéd, hogy a
tengereket boritd, negyven meter vastag,
elhullott élolények radioaktiv tetemeibdl al-
16 rétey, melyen még a napsugarak
sem hatolnak at, ezen a teriileten vé-

profeinforra-

iﬁm—mmlcse ﬂindanyik- 1

meses elmﬂligalml

szegenysegevel jelenti
Agua (a tengeralatti
vilag) egyetien

sat, mivel -
valaszi-
niileg a
véko-

nyahhb
feddréteg
miatt - csak
itt fordulhat eld
fotoszintézis. Ez az
egyetlen ok, amiért a
kornyezd hatalmak nem
pusztitottak el ezt a gazdatlan hi-
rodalmat, mely az egész tengeralatti letet
veszélyezteto anarchistak fohadiszallasa
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Y mely
/ marka-
. / ban tartja
| = az emberisé-
E 3 get, ez pedig az
| EnTrOx  vallalat,

melynek neve az energia-szal-
~ litas-oxigén szavak roviditésébol all ossze.
Ez a vallalat fejlesztette ki és adta el vilag-

[EIRR W

kilétt tenger-

alatti rakéta
oxigéncsikja
is ldtszik!

megeldzi a korabbi, helmm-omgen keverék
okozta mellékhatasoka

Atlanti Szivetseq tulaj lna volt, mely
lezte magat, hogy nem hiiz hasznul a géz for-
galmazasahol. Egy ligyes iizletember, Leo
Van Der Waal azonban a sajat kezébe vette
az iranyitast, és penzért kezdte el arulni a
gazt. A hataimas profithal a legjobb tudoso-
kat bizta meg kutatasokkal , mely a 27. sza-
zad elejére meghozta gyiimalcseét: elkésziil-

EIRYEN

o de mint 2zt 3 1atekban maid mealat-

e TR gt Yo" PR 3
esznek a cselekmen
[IEK Iedinkanh az Elite e

[NEQErEeSENEN

az Iesz llo
EMme ;‘1.“— Jead-
a8’y A
he Imwa egvre
mel ebhre  as-
1 ldUU
nyomozasha, es
mindennapi
hetevunket Iu-
efvallalasava
megszerezven -

silk az emberi-
seget Az egeszbe ligy csnppennnk befe,

p g
ger(enek egyik Ieglsmenebb és leghirhed-
tebb harcosa. Eqy teherhajot kell elkisér-
niink rendeltetési helyére, melynek fedélze-
tén nagy mennyiségii, de nem tul értekes
ken talalhato. Konvojunkat azonban elsoprd

-SEKQ0L. - UijdiRK- S0Fal 085S

ol beszolunk, a aweraaweevauialalkl
zaskor nemhagy allast ajanl, hanem elkiild a
st atakul, egy
dbb 16 iitheti markunkat. Ezekbdl az dssze-
gekhnl tolthetjiik fel gépfegyvereinket, va-

P anszuld-

obh gene _.||_|'. __Dkatmusz&

. 0 ¥ \J -
, 85 1gy tovann.

A cselekmeny alapvetden ketfajta helyszi-
nen jatszodik, magahal a harchdl, és az azt
tu[aldunkeppen csak dsszekitd beszélgete-
i ahol

atvan helyszinre juthatunk el, tucat
varnsl:a. leherhaml: fedelze!ere, banyaallu-

tabbféle kisebb “alhelyszmre“ mehelnnk
melyekben az iizletelés és a tarsas kapcso-
t [ lindenhol talalhato dokk,
ahonnan a hamnkha szallva mas varosokba
vagy helyszinekre mehetiink, autopildtank
segitségével. Ha ugyanis itt a tavozast va-
lasztjuk, megjelenik egy lista az innen elér-
hetd helyszinek nevével. Ha nem mellekva-
ganyon jarunk, hanem valami igazan fontos

\
Az olajfinomitd kézelében
heves ellendlldsba itkoztink.
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erejii tamadas éri, melyben régi ellenfeliink
kezéhe keriilink, hajonk pedig elpusztul.
Mentdkahinunk eljut egy kikotdbe, és kez-
detét veszi a nyomozas. Mi volt a hajo fedél-
zetén?
o

A jatékban hajoinkat megrendelGinktdl,
meghizdinktol kapjuk, ha kelld mértékben
kielégitettiik oket (kezddhajonk ennek meg-
felelden egy nagy kalap ***). Kiildeteseket
a barokban, szervizekben, lakdonegyedekben
valo beszélgetések révén szerezhe-
tiink, melyek minden esetben valamilyen
dsszefiiggéshen vannak a korabbi beszélge-
téseinkkel. Mindenkinek vannak ugyanis
baratai és ellenségei, ha valakinek

pontig jutottunk a torténetben, elképzel-
hetd, hogy itt csak egy vagy két, igazan fon-
tos celpont olvashatd, a mellékesek nem.
A varosokban taldlhaté még altalaban
kocsma, lakonegyedek, harok, gépterem
vagy valami hasonld, ahol esetleges kon-
taktjainkkal talalkozhatunk. Szintén elen-
gedhetetlen a fegyverkereskedd, aki-
nél hajonkat szerelhetjiik fel. Lassuk
ezt részletesebben: egy egységes képernyd
jelenik meg, fent lathatoak a hajo kiva-
lasztott részéhez tartozd esetlegesen meg-
vasarolhato kiegészitések (tehat a tor-
pedok, gépagyik, szoftverek, pajzsok,
miiszerek, és igy tovabb). A hajonkon ol-
vashato roviditesek a farészeket jelolik, te-
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Hdrman egy célponttal szemben: W
k ellenfelinknek nem sok esélye volt.

szerek kikalapalasat es a gepfegyver loszer-
készletenek feltiltését, mivel a hajotestet
dokkolaskor automatikusan megjavitjak. A

nem-elmondjak -haueliaiknak
is, akik ezutan kir-
.hol-iihiigilelh-- s e
Nem le-
.
<339
he- %
tink azonban
kedvesek se min-
denkivel, mi-
R

kivalasztott fegyverekrdl jobb oldalt olvas-
r
8a ;
g 4w

\

A fenti jelenet egy
mdsik kameradlldsbol.

vel igy lassan lerom-

lik kemény zsoldos-
image-iink, és iddvel
senki nem akar majd
alkalmazni. Még ha jol

hatunk rovid ismertetot (zajszint, hatotav,
energiafelhasznalas, célzasi ido, ceélraveze-
tési mod, elterithetoseg, és igy tovabh). A
ketfajta kéz ikonnal adhatjuk el és ve-
hetjilk meg a rendszereket. It jegyzem meg,
hogy a latornyok a sziikséges szoftver nelkiil
csak a normal lovegiik hatékonysagat nove-
lik. Ha azonhan heszerezziik a programokat
(minden toronyhoz kiilon), akkor azok dnallo

valaszolgatunk is, akkor se
fogjuk véginjatszani az dsszes kiildetést,
mert ha valaki valakinek a baratja, akkor
az a masiknak az ellensége, aki csakazért-
sem fog minket alkalmazni. lgy lehetseges,
hegy joparszor vegig kell jatszanunk a jate-
kot, mire mind a 100 kiildetést lejatszhat-
juk. Es ezek a kiildetések adjak a jaték 90
% - at. A kezeldbillentyiket kicsit hossza-
dalmas lenne itt felsorolni (pont én mon-

s

A fiirétorony
végveszélybe
keriilt: pirosan

villog az ALERT
felirat.

1

: an___m
konak nézve Kiragnak, orra ezlnmpll-

hatd).
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csolt aktiv - lakdi most vafoszmuleg
P T | idegesek: csetepaté zaj-
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1 csak 13-
' volrol [athat-
) lla, igy a ié'ték egy
mélytelenné valhat.

A kiildetések szintén egy-

hangiva valhatnak egy ido

utan, hiszen az ellenséges
tengeralattjarok mindig ugyano-
lyanok, és a legtobb valtozatossa-

szintet, a maxi-
mumra. Ha azonban mindezeket kikapcsol-
juk, a torpedok legtobbje nem észlel min-
ket, sot ha mindezt idoben tesszik, és
az aramlatokkal csorgunk, akkor az ellen-
felek sem.

M til magasra emelkedve belekeriilhetiink

got csak az jelenti, hogy oten tamad-
nak rank vagy hatan. Ennek ellenére a
jatek igen latvanyos, és ha néha tartunk
egy kis sziinetet, sokaig igen jo élvezetet

a tenger felszinét fedo radioaktiv réteghez,
mely tdnkreteheti hajonkat.

B ajaniatos megnézni a vasarolt torpe-
dok zajszintjét. Némelyik ugyanis nem
csak tamado, hanem védekezd eszkiz-
ként is hasznalhato, mert akkora zajt
csap, hogy eltériti az ellenséges
torpedokat. Ugyanilyen hatasa van
a “buzzer” nevii védekezd bojanak is.
Ezeket azonban csak akkor érdemes hasz-
nalni, ha a torpeddinditasra figyelmezteto
THREAT felirat sarga, ha ugyanis piros,
akkor igy a torpedd nem téritheto el,
probaljuk inkabb a falba vezetni, vagy
mashogy kitérni eldle.

W léteznek zavarhatatlan torpedok
is, melyek optikai modszerrel vezetddnek
célra, jo mandverezokepességiiek, és gyor-
sak. Ezek biztos halalt jelentenek, de 500
credit koriili aruk miatt ne hasznaljuk dket
feleslegesen, mert nem marad a fizetéshal
semmi.

B mindig adjunk eqy kis alapgazt, mivel az
allg hajoval célozni lehetetlen, olyan erdsen

jelenthet.
archimedian Kiadja:
dynasty Blue Byte

Aki szerette az Elite-et es
kedveli a szimulatorokat
is, az bele fog szeretni.

hanykolddik a vizben.
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PC

huszon

Egy bizonytalan vilagban, egy elfelejtett
idoben az igazsag maszkot dltott. Természe-
tesen Gotham City fekete lovagjardl van sz0,
aki ezdttal a PC-nk képernydjén szall szem-
be az oriilt Riddlerrel. A Minddrokke Batman
sikere tehat ugy tinik valoban mindorokke
tart. legalabbis az Acclaim szerint hlztnsan
Batman ugyan mar meghdditotta @ SNES és
MegaDrive tulajdonosok 8z
man most nem ugyanaz a Ba
valtozat a hires jatéktermi gép konverzidja.
A Iényeg persze itt is ugyanaz: elpaholni a
megatalkodott Two Face embereit, és ha-
ladni jobbra az oldalra scrollozodd palyakon
egészen Riddlerig.

. MELICOPTER

P
Lm joru

hdttérbél egy he."ka
probdl Robinra tdzet nyitni.

A jatéekban egyébként a
bunyon kiviil nem lesz semmi
mas dolgunk, vagyis nem kell
semmit sem keresgélniink,
csak mindig tovabbjutni.
Felveheto targyak azonban
hoven akadnak, leggyakrab-
_J han Batman jelekkel talalkoz=

A grafika megkozelitoleg azonos a mar is-
mert Batman jatékkal, hiszen ezen is SGI
gépek dolgoztak, de peldaul - minthogy
ezesethen szo sincs motion capture-rol,
vagyss a mozgasok ledigitalizalasarol - az
animacio ketségteleniil gyengébb. Ugyan-

akkor a terep sokkal valtozatosabb, a 13"
igen hosszi szintet egytdl egyig a film hat-

terei alapjan tervezték. A hatterekben

~ nincs hiba: klasszul dtvozték a komputer

grafikakat a nehany digitalizalt elemmel,

hatunk, me!yekkﬁl Batman

Batman felkeni a
gazfickékat a képernydre.

specialis ener |lﬂ that
juk fel.
erink.ala , ha zmeg

tellk egy illameffektus kise-
retéhen Batman kariil minden gazficko
elpusztul. Talalhatunk ezenkiviil fegy-
‘vereket is, mint példaul a batarangot,
vagy a kotelet. Ez utobbival egészen
hraviros mozdulatokat vihetiink vég-
hez, Batman peldaul Tarzant jatszva el-
Kkapja a rosszfiuk grabancat, s megperdit-

%0 MmAN

A képregények kedveldi most nem minden-

napi inyencfalaton raghatjak at magukat,
hiszen az Acclaim legijabb akcidjatéka-

" ' ban a ket kiado-orias, a Marvel és a

. Valiant képregényeinek dsszes gaz-
fickoja egy célért szovetkezett:

« _meg akarjak szerezni a Cosmic
Cube-ot, egy gépezetet, ami

képes a gondolatokat fizikai
valosagga formalni. Ha ez si-

keriil nekik, az természetesen

a kaoszt vonja maga utan. A

Cosmic Cube darabjai az ace-

an alatt vannak eltemetve, am

ahhoz hogy a bii-
nozok eze-

: ket fel-
hoz-
zak,
eldszor

v be kell
W tirni-

ik a

Ugy tinik, Iron Man nem
szeret tébbedmagdval liftezni. }

munkahoz
nehany Kii-

ve oket a sz0 szoros értelmében a
képiinkbe hajitja azokat.

Valaszthatjuk hosiinknek egyébkeént Robint
is. sot ha nem egyediil fogunk a jatéknak,
akar mindkettojiiket is egyszerre! A stilus
kedveloinek pedig biztosan sokat jelent az
is, hogy az Acclaim egy fantasztikus uj com-
bo-rendszert igér a jatekhoz.

Kiadja:
batman farever

PC: 486DXo06, BMB RAM, 2XCD ROM, VGA SB

0%

WAR I HEAUY METAL

lonleges farot. Na persze a két =
mesevilag szuperhosei ezt nem
nézik dlbe tett kézzel, Iron Man
és X-0 Manowar ezattal egyesi-
tik erejiiket, és egyiitt szallnak
harcha...
o

A jaték elején tehat eloszor is
valasztanunk kell, hogy a két
szuperhos koziil melyikkel aka-
runk lenni. A program ugyan a
szokasos mindenkit agyoniit- N\

A specidlis tdmadds sajnos
a falakat nem tori dt.

ni/loni kategoriaba tartozik, am

a szebbik fajtaba. Minden egyes 2D-s sze-
repldt Silicon Graphics gépekkel terveztek,
és a hatterek nagy részét is, igy a 2D-s ab-
razolas ellenére minden egészen realisnak
tiinik. A szereplok mozgasat ugyanabhan az
immar hiresse valt Acclaim Motion Gapture
Studioban digitalizaltak, ahol a Batman vi-
deojaték, vagy az Alien Trilogy introjanak
gyonyori mozgasait vettek fel, ez tehat egy
Gjabb biztositék, hogy vizudlis extrakban
nem fogunk hianyt szenvedni. A keper-
nydscroll teljesen térhatasu, az igy kesziilt
klassz terepeken pedig szinte minden tar-
gyat szét lehet loni, még a falak is bekor-
mozodnak a lovedékeinktol. A ket hos sze-
rencsére elég nagy mozgasszabadsaggal
rendelkezik: az ugralason kiviil repiilni is
tudnak, igaz rovid ideig. Jo dolog, hogy az
ellenséges katonak hullai ottmaradnak,
ahol dsszeestek, s akinek van gusztusa
hozza, az szét is trancsirozhatja oket. Néha
a hullak nyoman extrakat talalhatunk, igy

juthatunk példaul fegyverekhez is, mint pél-
daul dupla lovedékhez. A két karakternek
egyebként teljesen eltéro fegyverzete van.
Kalandjaink a Stark gyartelepen kezddd-
nek, de hoseink meg a New York-i metroba
is eljutnak, mialatt a hat jokora szinten at-
kiizdik magukat. Kemény és szép akciora
szamithatunk tehat, raadasul athivhatunk
eqgy havert is, hiszen Ironman és X-0 akar
egyszerre is aktivizalhato!

Kiadja:

iron man

486DXA0

Acclaim

BMB RAM 2XCD ROM, VGA SB

81%
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TEKKEN 2
(PLAYSTATION)

Mivel a Tekken 2 til jé jaték ahhoz,
hogy csak egy ismertetdvel dtlépjiink fo-
lotte, ime a néhdny kozérdeklddésre szd-
mottartd infd. A specidlis mozdulatokat
azért nem irjuk le, mivel a jaték kazben
pauzdlva, s a "command” meniit behivva
az Gsszes lényegesebbet megtaldlhatjuk.

Az alfdnokdk kivalasztasa:
Csak meg kell nyerni a jdtékot az
adott fénokhaz tartozo karakterrel.

Kazuya kivalasztasa:

Miutdn az osszes alfondk vdlaszthatd,
nyerjilk meg a jdtékot egy menet el-
vesztése nélkiill
Kazuya szmokingban: a Starttal vd-
lasszuk majd ki.

Devil/Angel kivalasztasa:
Nyerjiik meg a jatékot Kazuydval.

Roger/RAlex kivalasztasa:
A harmadik ellenféinél az utolsé, azaz a
harmadik kért (Final Round) kevesebb
mint 5% energidval nyerjik meg. Ha jal
csindltuk, hatlanunk ked egy “Greatl"
felkidltdst, a kavetkezd ellenfél pedig
Alex lesz. Alex, a dinoszaurusz és Ro-
ger, a kenguru koziil attdl fiiggden sze-
lektdlhatunk, hogy rigds-, vagy Utés-
gombbal vdlasztjuk ki a karakfert.

TOSHINDEN 2
{PLAYSTATION])
A speckdk nagy része megtaldlhaté a
kézikényvben, dm itt van néhdny titkos
mozdulat:

Ellis

S.Night: LE, L, LH, L, LE, H, E, NU
Eiji

Dual Fireball: E, L,JLE, E, L, LE, NU
Ka&uﬂ:

R.Splash: E,LE, L, H,LH, H, E, H, NR
Rungo

Big Boot: F, FH, HH.H, L, LE, E, NR
Sofia: 2

F.Whip: E, LE, L, H, LH, H, E, H, NU
Mondo A

F.Spear: E,FE, F,FH, H, E, LE, L, NU

FoFai
Burritos: H, FH, F, FE, E, KU+NR
S.Burritos: NR, KU, KR, NU+E
BB.:E LE L, H LH, L, LE E, KU+NR

Duke i
A.Tears: E,LE,L,LH, H, E, L, LE, NU
Gaia
Bicycle Kick: F, FH, H, LH, L, LE, E,
NU
S.Slashes: F, FH, H, LH, L, LE, E, NR

Trac 2
E.Shock: LE, L, LH, I!.I LE, H, E,NU
IM.C.: H, E, E, KR+KU “
Blood C.: E,LE,L,H,LH, H, E, H,NU

Chaos ¥
Shot: E, LE, L, LH, H, E, H, E, KUsNR
Pillar: E,LE,L,LH, H, L, LE, E, KU+NR
Eloop: 4B LESEELH, HAUERELLE,
KU+NR i
DP.:E LE L, LH H, E L, LE KUsNR
F.Swipe: E, LE,L,LH, H, L, LH, KUsNR

Uranus
Orb: H, LH, L, LE, E, H, LH, L, LE,

E, NR

Sho

Vortex: E, LE, L, H, LH, H, E, H, NR
Hi LR EESTE SR NSRS L
NU+KR

DooM

; (SNES)

Ime, hogyan szerezzilk meg a
BF69880-es fegyvert. Vegyiink
fel egy ldncfiirészt és egy géppuskdt
a mdsodik szinten, de hag juE békén
az osszes shotgunt. Ezutan haszndl-
juk el az gsszes toltényt a piszto-
fyunkhoz, igy egy raketavetd lesz
kivdlaszthato. Haszndljuk el a két
adag hozzd valé grdndtot, mire eld is
keriil a BF69000-es. Uan a dolog-
nak azonban egy “kis” szépseg-
hibaja: az Uj fegyverhez csupdn
egy tdr |6szer van mellékelve, igy mi-
utdn azt kildttik, puszta kézzel kell
hadakoznunk...

RIDGE RACER
REVOLUTION
[PLAYSTATION])

Amikor betdltddik a jaték, a Gala-
ganal egyetlen iirhajot se 16jiink
ki. Igy a pdlya végén megjelenik egy
kis tlizijaték, a Secret Bonus felirat-
tal, ha pedig a jdtékban az "Others”
képernyore megyiink, megvdlaszthatjuk,
milyen napszakban akarunk versenyezni.

DONKEY KONG
COUNTRY 2 [SNES)
Hozzuk be a Cheat Mode opciot
a mar ismert médon (a gameplay
mode képernydjének az aljara allva
nyomjunk gyorsan &t le irdnyt, majd
azutan még otot), és dlljunk rd.

Ezutdn lssiik be a kévetkezé kédot:
B, A, Jobb, Jobb, A, Bal, A, X . Ezzel
megnehezitettiik a jatekot, hi-
szen eltiinnek a DK hordok.

Egy rakas elettel indulhatunk,
ha rddllunk az dlldstéltésnél az Erase
Game-re, eés beadjuk a kivetkezd
kombindciét: B, A, Jobb, Jobb, A, Bal.

SKELETON WARRIORS
(PLAYSTATION])
Bdrmelyik szinten a Starttal payzdl-
Jjunk, mgjd ssiik be: LE, KOR, NEGY-
ZET, NEGYZET, FEL, X. Ha fovdbben-
gedjiik a jdtékot, hdsiink attetszé
lesz, ami azt jelzi, hogy innentol

serthetetienek vagyunk.

KILLER INSTINCT

(EAMEBOY)

A kivegzesek:
Jelmagyardzat: elore - E, hdtra - H,
le - L, fel - F, iités - U, rigds - R.
Figyelem! Humiliationt csak akkor vihe-
tiink véghez, ha az elsé energiacsikunk-
kal sikeriil az ellenfélle! végezniink!

Jago ]
Samurai Fatality: l—? H, E, E+U
Humiliation: E, LE, L, LH, H+R

Glacius z
Freeze Fatality: H, LH, L, LE, E, U
Humiliation: E, E, H, R

Orchid
Er‘og Fatality: L, LE, E, H, LH, L, LE,
R

Humiliation: E, LE, L, LH, H, U
Sabrelbulf

Claw Fatality: H,H, H, R
Humiliation: E, E, E, U

Spinal
Melt Away Fatality: H, H, H, R
Humiliation: E, LE, L, LH, H, R

Td Combo -
Neck-breaker Fatality: H, H, E, E+U
Humiliation: L, LE, E, H, LH, L, LE,
EU
Chief Thunder

Axe Fatality: tartsuk lenyomva a H-1
két mdsodpercig, H, LH, L, LE, E, U
Humiliation: L, LE, E, H, LH, L, LE,
E,R

Fulgore
Gun Fatality: tartsuk lenyomva a H-t
két mdsodpercig, H, LH, L, LE, E, R
Humiliation: H, LH, L, LE, E, U

A palyavalaszto kodok
A versus képernydnél tartsuk lenyomva
a kivetkezd gombokat:

A TUNNEL B1 OSS7ZES

Industry Level 1

igaEd

START

Industry Level 3
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huszon

E 5

Fel+Utés - Sabrewulf pdlydja
Le+Utés - Jago pdlydja

Fel+Rigds - Orchid palydja
Fel+Start - Spinal pdlydja
Le+Start - Fulgore pdlyaja
Fel+Select - Chief Thunder pdlydja
Le+Select - TJ Combo pdlydja

WARHAWK
(PLAYSTATION)
A '96/4-es szamunkban lévé kédok saj-
nos csak a japdn verziéhoz voltak jok,
dm most pétoljuk az elmaraddsunkat.
Orok fegyverek: X, X, KOR, NEGY-
ZET, HAROMSZOG, NEGYZET, X, X.

9999 Flash Bomb: KOR, HAROM-
$Z06, HAROMSZOG, X, HAROM-

SZ06, KOR, X, KOR.

Titkos Fegyperek: X, NEGYZET,
KOR, X, X, NEGYZET, NEGYZET, HA-

ROMSZ06. (el

s;emlﬁl_szemgon,l{i'.etl_!ﬂél,:.‘NEGVth_'T,
KOR, KOR, NEGYZET, HAROMSZOG,
HAROMSZOG, KOR, HAROMSZOG.
Sérthetetlenség gs orok fegyver:

HAROMSZO6, NEGYZET, HAROM-
SZ06, NEGYZET, SZOKOZ, KOR,

KOR; KOR. :
RESIDENT EVIL
(PLAYSTATION)

Inditsunk dj jatékot Jillel, majd ami-

kor belépiink az ebédlébe, nyomban

forduljunk is vissza. Wesker visszakild
minket, dm mi ismét forduljunk meg, és

prébdljunk azajtén djra kimenni. Ekkor

Barry megkérdezi, hogy “Csak nem
mdris az inadba szdllt a bdtorsdgod?”,
majd menjiink oda hozzd, s nézzik meg
a vértécsdt. Barry ekkor gy fog be-
széIni mint mdskor. Ezutdn menjiink az
doreg drdhoz. Amint odaériink, dtjon a
zombi a szomszédos szobdbdl, és Jill-
re tdmad. Miutdn Barry megdli-a zom-
bit, és kdromkedik egyet, menjink ki
vele a bejdrathoz, s megkapjuk téle az
dlkulcsot. Ha most elmegyiink Kenneth
hulldjdhoz - ahol eddig-az imént meg-
gyilkolt.zombi lakmdrozott - a hulldnak
ezlttal nem lesznek ldbai, és nem lesz-

Az

nek off a téltények sem, dm ha jék az
értesiléseink, a jaték innentdl fog-
va kannyebb lesz.

COLLEGE SLAM

; IMEGAD
Ime egy kad, amivel a jatek alatt
- a képernydre kiirva - végig nyo-
mon kovethetjiik a dobaszazale-
kunkat. '
A Today's Mu‘_tch-_UE képernyén issiik
be: A, A, A, A A B B B B, B

aldbb kovetkezs két kédot a
Today's Match-Up képernydn adjuk be.

Manimum energia: A, Le, A, Jobb.
A harompontos dobokeépessegiink

feljavitasa: ¥, ¥, ¥, A, A, A.

GUN GRIFFON [SATURN)
A kavetkezd kédokat azon a képernydn
kell beadni, ahol a “Press Start" fel-
irat olvashato.

Kikapcsolni az automata célzast:
Bal, Jobb, C, A, Start.

Novelni az ellenség erejeét: Le, C,

A radar csak a baratsagos célpon-
~ tokat mutatja: B, 8, B, Le, C, Start.

THUNDERHAWK 2
(PLC CO-ROM) ..
Pélgakégng‘kﬁuglkgznek:

SOUTH AMERICA:
1 TNH36U677EBDUSBT
2 - K3HBOVSFEFDQ402
3 - NVHBOVS3EFD649A
4 - 03HNOV3BETD249A

STEALTH DOWUN:
1- 6JHPOVVTAQDESEQ
2 - 9FHPOVTRAUDA4BA
3 - RRHPOVTFAUDMSJI

- PANAMA CANAL:
1 “TFHLOFUFMUCESMQ

2 - UTHHOEKFNI2CA5TI

3 - T7GTOEMRM2CMAT2

CENTAL AMERICA:
1 - IJGTOUNNI2AESIQ
2 - NFGTOUI3I6AA49A
3 - 0J690UMVI6AMS542

EASTERN EURDPE:
1- A7TG90APRVAEESTI
2 - CBGTOE9JVEEA4UT
3 - 4UGBSEUTVIEMB42

CANYON:
1 - 6366599RRSMESPI
2 - HNGOS94TROMA5UT
3 - 2R66QERUROMMAEQ

GULF 2:
1 -ATHIOV4B6JDE4ST
2 - FTHBOVVN6JDA4SI
3 - HBHNOVVB6NDM4U2
4 - 7THPOVRF6RDI432

: SOUTH CHINA:
1-I766SINJ3IME33A
2 - PBGOSIPUSMMASSQ
3.- AUGKSIBB3IQMM53T

A legkonnyebben d?y righattok gdlt ellen-
feleteknek, a bedlltok a kapusuk elé, mi-
kor ez a védés utdni szokdsos kirdgdsdt
végzi el. Ebben a pillanatban egy kannyebb
ugrdssal és fejeléssel a labdat oda vdg-
hatjdtok, ahol lennie kell: a hdlgbal

MACHIAVELLI: THE
PRINCE (PC CD-ROM)
Valaki egyszer azt mondta: “a pénz-
nek ara van; méghozza eleg ma-

gas.” Hdt meg kell vallani: igaza volt

s van is, de a mi esetiinkben ez azért
nem ennyire sdlyos. Csak kisebb proce-
dertrdn kell tilesniink, hogy hozzdfér-

junk a vildg egyik mozgatdjdhoz, a

© pénzhez. A‘-'%rocedﬁm a kavetkezd:

- 1. DOGE-d kell vélasztatnunk magunkat.
‘2. A-rdkaivetkezd kérben a hadsereg

parancsnokavd kell magunkat kinevezni
és felemelni az addkat, és az ebbél

L PO K

——

szdrmazd osszes (!) pénzt a hadsereg-
nek adni. Ezutdn csak a kér befejezé-
se marad hdtra.

3. Megjelenik a keltségvetési ablak,
ahel ha minden jol megy, 7000 forint
a hadseregé. Nyomjuk meg az OK-f,
majd megjelenik egy tizenet, mely sze-
rint elveszthetjik a népszerliséglinket,
mert nem koltottik el az osszes pén-
ziinket a hadseregre.

4, Nyomjuk meg a CANCEL-t és fejez-
ziik be a kart. Igy a kovetkezd korben
koltendé pénzt - minimum 7000 forin-
tot - nyertiink.

Ez a triikk annyiszor ismételhetd meg,
ahdnyszor, csak sziiség van rd. FIGYEL-
MEZTETES: a tilzott haszndlat drtal-
mas lehet a jatékosszellemrel

FATAL RACING
PC CD-ROM)

Jaték kozben beirogathatd kédok:
cheat cars - SUICYO, MAYTE,
2X4B523P, TINKLE, LOVEBUN
destruction mode - DR DEATH
invulnerability - SUPERMAN
alternative FH - TOPTUNES
end sequence - CUP WON
Wide screen - CINEMA
Es végil a felsorolds utolso tagjaként
ajdnlandm kedves figyelmetekbe a
FORMULA 1 kédocskdt.

DRIVE [AMIGA)
Passwordok kovetkeznek egy a maga
nemében felejthetetlen jdtekhoz:
BLJULCCBMMBBB1UDLEMHC
CBGCSFMBMBBCIUSO3HMHS
D2PB2LHFOBBB2GU4EMHN
CLJBUCHFOBBCLG2HHEMHH
BUPBGFFFOBBDIIDYGRMHN
BODUJB2UOBBFLNCHEMHR
CGCBNGBU3BBCJBDSHMHJ

BREATHLESS
[AMIGA)
Szeretnétek 6500 credittel és hdrom
fegyverrel a kezetekben kezdeni a
harmadik vildgot? Ime a kéd:

178c9tq48n4hscpt.

ALYAJANAK_ TERKI’EPE

Tunnel Level 1
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n repiilés,

" Rtvolt az ideje
ta = legild-

ai harci csoda orszaghal szar-
azo gépek szi ula’c 0fa‘is megjelenjen. 3 mitast is. tehat gaza
Eddig a EuroFighter volt az egyetlen ilyen onos gépben foglal helyet. aszaly és ebhdl kovetkezd élelmiszerhiany. nyarban siillyediink, fordulohan “bepirdg-
témaji program, most itt van a kivetke- alo knak tovabbi kiilinlegessege  Eszak-Korea dél lerohanasat tervezi, elsod-  hetiink”, €s.igy tovabb. Ha iizemanyagunk

z0, mel ervezett, hanem mar nem csak Hind jatéko- leges célja éleimiszerszillitmanyok bizto- 2 fh: atszam azonnali lecsik-
ita hatjuk a vészforgalésy
valojaban a levegd hata-

ngeteg ameri-

evtize tezd (s évtizedek ota) timk ossze, hanem a korah- Feladatunk az aszakr teritl
retteg gi jarmii_irdnyitasat bizza gngbow is bekap- elldi
G 1] Hind @rosz harci helikop. ] Integration tav-
as nevew i 5 "A ualis

yire ismeri,@ nepmu a ltélnsa
a a Rambo filmeke ﬂ ben tehat a legkiilonfel

i

felszerelésiik az utohbi lduhén S|
kal fejletle{ill Ieff"T i

Ez a kanyonbeli jelenet nem dlldkep,
hanem egy valddi részlet a jdtékbdl,

a bazisra
visszatérve és le-
szallva feltolt-
hetd, feltéve,
hogy

fogyott” iize-
t kapjuk csak.
télman terme-
: i i kiilde-
| t rvezo is he-
r——" lyet Kapott.

ehet a gép-ha teste, elrettento kb jiik majd tssze
ennyiségii feqys (] hil Mudasunkat). Apllutak nevsra sem nelkii- AL
i!’:I\mssaga A helikopter-kiitonte 8 16 ey kis kuriozumot: a’szokdSes pilatas- by '"‘ ‘
az is, hogy telivér harci gép Iétére ko- tatuszokhoz (Sériilt, MIA, POW, KIA} most

moly létszami gyalogsag szallita- mar valos hatasok tarsulnak: tehat havala- A pildta iigyessé
sara is alkalmas - mint azt a jatékban ki megseériil, eltiinik, fogsdgba esik, az fokozathan dllithat]
latni fogjuk. © . nem vesz el drokre, hanem 24 - 48 - 96 ora  be. A'kezdd mod-

enyhe ndvelése
séqgel zehannén|
kor vortex gyii

szinen folynak: Kazahsztanban, mitsunk. A stabil modban gepunk mm-

szak-Koreaban, ztan- den mandverre kepes, mint valodi his-ver

] et a2, testvére, csak az esetleges karos “‘mellék- Még vannak helyek a

ha asuk" lettek kisziirve. Termesxetesm ltt w’,a?:;éraﬁz}[na.fe‘:;?;::r‘kf”.
im olyan nehéz a foldbe csap! lin hanem védelmezik.

incs terepkavetés. A reali ;

jen adja vissza,

 valodi
nem tudja, hogy mi J

kezet mer emelni rdnk.

£ hetnek ket jaté



| tiibe kerilhetiink, e
enye 1000 m/perces
lehet.

llyedés is

prkor probéljunk viz-

tes sebességet sze-

rezni Nagysehe
h

gépiink

dalra mozog a leszallaskor. Ha egyi

motorunkat kilonék, probaljunk minél na-

o mas

S

“gyohb vizszinte:

mivel igy plusz
gépiink szarnyain. |
tudunk lebegni.

Master
Areificsl Horis

pgyénileg kezdemépye ‘
ivhatjuk tarsunkat a kotelékhe,
gilovész2” _jel verkészletiink megcsappana-
pfvalasztiakia sat, illetve egyszeriien hicsit inthetiink ha-
i ~ zamenet elitt.

Bérhngy is din-
iink, a fggyve-

Ezekhen” a[iath
egy koteléktarssal veszunl:
reszt, akinek a szokasos

ra szdlitjdk fel az ellenfelet.

A harci teriiletre szdlli-

egesz részie
bekapcsolhatjuk a

utasitasokat adhatjuk ki,
CTRL vagy SHIFI4 1 4 gom-

tarsunk err_lheri

a fegyverre

nmk
u
‘ n
radt, és a pilo u!kéhnl lattuk el

eny személyben az o feladatat is.
Nos, jelen esethan ez nem igy van.

kat Ezeket hasznalhatjuk a kotelekben repi-

| tara figye), mefy
teljesen eltér a pi-'}

lotaétol.

Sajat }§

herendezéseihez
tartozik a sisak-
jaba szerelt cél
vezetu rendszerg |

: ualnunk kell), az eldre

Eaﬁ katonatdrsaink megadés]-

. kell kivalasztanunk. Ig erdek
- @r is, ha ketten jatszunk
Illgpnkor igen magas sz

fiilkek kozotti iizenetek
hangos hemondasat, mely
lgen elethnve teszi a hangulatot.
rendszer

ben sem lesz hidny. Ha
haverunknak megvan az Apache Longhow,
akkor igen killinleges élményben lehet ré-

atunk egyszere, akdr
t megunnank, mar itt is le

psz szilkség. Természe
tgy torténhet, hogy éldszoban '.ragy elefnnnn
odaszolunk a havernak, hanem billentyiik se-
gitséyevel is, a CTRL + F1-F10 komhinaciok-

léskor is. H i eluzuahelyzet

E ] pllota iizen
a lovésznek, -
mint amikor for-
ditva. A lovesz
tranvnl(at

A kiado a szimulatorok
tereén ezzel a jatekkal
vilaguralomra tor.

iranyuld mfravmds kamera,
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titottak. Csak egyetlen madon Iehet legydzni
a betolakodokat: ha sikeriil likvidalni az
osszeset, és foként a szaporodasukat bizto-
sito kiralynoket. A bizonydra mar mindenki
altal ismert torténetben Ripley hadnagyot
ezittal mi alakithatjuk, s hogy tultesziink-e
Sigourney Weaveren, ez immar csak rajtunk
all. A Doom rajongok tehat ismét elokészit-
hetik a legjohb joystickjiiket vagy billentyii-
zetiiket, hiszen az Alien Trilogy egy djabb

teljesen 3D-ben jatszodo,
perspektivabol lathato akcidjatek. :
(X
Oszintén szolva nem egészen vilagos, hogy
az Alien Trilogy miért csak ilyen nagy kes
sessel a konzolos valtozatok utan latott
napvilagot, mivel legjobb tudomasom sze-i§
rint programozastechnikailag a PlayS i
és a PC elég kozel all egymashoz. Ma

( A sajdt fajtdnk sem
kiilonb az idegeneknél?

144

zat lenne persze, ha a jaték valami f
ges ujitast mutatna fel, am errdl SgRg
gyakorlatilag 100%-ig megegyezike
los viltozatokkal. Az egész ugyaiiaza
csodalatos introval indul amint me
nek haseink a planétara, tehat ugya

fegyverek, s ugyanazok a hangulatos zené
szolnak kijzvetleniil a CD-rol.

_persze  vannak.

lepked - vagyis a kamera gyorsabban van
hullamoztatva - igy az effektus most jobban
emlékeztet az eredetileg is megcelzott gya-
loglasra. Tovabhi eltérés, hogy hosiink -
har elég furcsa hangon - gyakran fiiz kom-
mentarokat a cselekedeteihez. Ha peldaul
egy kapcsolot valami miatt nem tudunk at-
kapcsolni, azt beszédesen is kozli, vagy a
tizharcokban egy-egy idegent szet-
loccsantva gyakran ereszt meg olyan felki-
altasokat, mint “Ezt kapd be!". Szembeit-
lo ujdonsag mey, hogy ezuttal nincsenek

elsd szami =

A Klasszul kidolgozott 30-s hel
példaul Ripley ezittal kicsit szaporabba “
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palya-
kodok. Ennek
a harddiszkes men-
tés miatt a programozek most nem lattak
értelmet. '
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A jatékban a vilaghiri film mindharom epi-
zodjanak a helyszineit be kell jarnunk, min-
denhol a terep megtisztitasa a feladat. Ez a
3D-s terep rendkivill szépen kimunkalt,
szinte mar valoban ismerdsnek tiinik. A par-

parkoléban is
kozatt folyik

erds jdrmdvek
a csata.
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koloban pel-
daul a film
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A shotgun segits
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magokat, véddruhakat, adrenalin injekciot,
automata térképezést, és végiil elemeket,
amelyek bizonyos kapcsolok miikddtetese-
hez szikségesek. Az idegeneken kiviil
egyébkent veszélyt jelentenek rank bizo-
nyos emberek is, azok a katonak, akik az
idegeneket élve akarjak elszallitani, hogy
hiologiai fegyverkent hasznaljak doket.

Bar a jaték bo-

vannak hmaguk
az ide’genek. (
egnagyobb (vagy
egkisebh?) oro-
miinkre az osszes
Epussal talalkoz-
atunk. Kezdetben
még csak a ki-
sebb csapok pro-
balnak az ar-
& cunkra tapadni,
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nyolultsaga
csupan ID-kar-

tyak keresese-
‘| bol, kapcsolok

e IR atanitasabol
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" el | elcréschil all,
b ki :| azAlien Trilogy

\ az egyik leg-

jobb PC-s akci-

aztan jonnek a

tojasok, meg a kifejlett példa-

nyok, s kesobh meg osszefutunk fé-

reg- meg a kutyaszeru idegenekkel

s, A palyak végén persze a kiralynok
varnak rank, ezeknél kiilondskepp nem art,
ha alaposan fel vagyunk fegyverkezve.

Az idegenek legtobbszor
csoportosan tdmadnak.
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A fegyvereink a kezdeti pisztolyon kiviil le-
hetnek: shotgun, gyorstiizeld puska (ezen
van a granatveto is), langszord, vagy gép-
puska. Fegyvereket a ladakat szétrobbant-
va szerezhetiink, azonban a komolyabbak
gyakran titkos folyosokon hevernek. A tit-
kos folyosok a Doomtol eltéroen szerencse-
re - az atlathato racsoknak koszonhetoen -
kannyen felfedezhetoek. az atjarokat pedig
ugy kell granattal berobbantani. A fegyve-
reken kiviil talalhatunk meg elsosegelycso-

ojaték a Doom
kovetoi kozott. A grafika szép és gyors, a
hangok betalaltak, az akcio izgalmas, s
ennél tobb tulajdonképpen nem is kell.

Kiadja:
Acclaim

alien trilogy

Ritka az olyan PC-s
konverzid, ami jobb, mint
a konzolos eldd. Ez ilyen.
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Mdr jé pdr év telt el azdéfa;

hogy dz Electronic /Arts
elinditotta sportjdték soro-
zatait. Igaz, fociban akad
egy-két cég, amely a’sar-
kukban liheg, kosdrlabddban
és jégkorongban .dzohban
teljesen egyeduralkoddknak
szamitanak. Azt pedig most
mar lassan megszokhattuk, hogy az év
vége felé kozeledve sorban jelenik meg
e hdrom remek jdték djabb, szebb és
tokéletesebbrvaltozata. S hogy a 96-
os év sem lazsdldssal telt az EOA

-4 ol 4 B 7 P
“utdn ki merem jelenteni, fe- alat¥ 'Kinek van arra ide~
lejthetetlen élmeényben’ lesz. je, hogy teljes képernydre-na-
részink. Al teglatvanyosabb gyitva bdmulja a jobbhdtved
fejlédés-d grafikaban tir- ‘szemeit.

tént. ‘A rajz annyira részle- - R jaték ‘egyébként hihe-
tes, hogy a jafékosok meccs ™ tetlenill gyors, mélts a jég-

- vdrakozunk, akar
egy pistogast vagy fintort
is felfedezhetink e harc-
edzett arcokon. Igaz ezt -

csak lassitds ‘kozben fudjuk
‘igazdn élvezni, hiszena meccs

-t

kozben szinte felismerheték korong szdgulddsdhoz. Egy-egy erdsebb
az arcukrél. S ha ey kicsit” ‘Tavésnél a korongbsl csak egytsikot |d-

: tunk: S e sebgsség mellett
is fantasztikugan kidolgozott
a jdtekosok rajza, animdldsa.
A lovések, esések, a kapus
vetgdései mind megdtndk he-
lyiket a TV képernyGjén is.: hogy most mér nem
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A vdltozatlansdg persze azt

B is_jelenti,” hogy ‘még. a

|- leggyengébb fokozatban is, -

‘egy-eqy jobb ellenféllel ;.
szemben keguetlentl ne-

. 1 héz golokat elérni. Sze- *
..rencsére a |dtekosokat cserélgetve
olyan-erds csapatot hozhatunk ossze
magunknak, amilyet =k
akarunk. Igy pe- ol
dig-q kezdet sem
aphyira nehéz. - -
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az NHL soron kovetkezd vdltozata.,
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Gondban a kapus... Az dgydgolyd
erejl lovés nehezen védhets.

A kapus ldba kozott becsor-
gott a vendégek vezeté gdlja.
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PLAYSTATION

Mario Andretti neve nem valdszinii hogy sokat
mond barkinek is Magyarorszagon, hiszen az
Indy Car versenyek sztarjarol van szd, ez pedig
ugyebér kifejezetten amerikai sportdg. A ne-
vével fémjelzett PlayStation jaték utan azon-
ban taldn majd hazinkban is ndvekszik a nép-
szeriisége. Az EA Sports keze munkija

A hdttérben a kivetitén
az él§ kozvetités fut,

erfssége van a jatéknak: osz-
tott képernydvel ketten is lehet

\ g s : j egymas ellen jatszani, sit két
¥ gépet linkelve, akar né-
[ gyen is.

Taldn tul gyorsan
\ érkeztem ebbe a kanyarba.

Mind-
keét tipu-
sii kocsival

‘
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A készitok egyértelmiien ja-
téktermi hangulatot pri-

e e e o g

meglatszlk a jatékon, legalabbis ami a talalast
illeti. Nem hidnyoznak a versenyeket felkonfe-
rald kommentatorok, a nagyfelbontdsi meniik-
ben pedig csak gy mellékesen eredeti video-
felvételek peregnek.

@

A Jaték kiilanlegessége, hogy kétféle ver-
senytipuson is indulhatunk: az Indy
versenyautdkon kiviil beiilhetunk szabvanyko-
csikba Is, az idgynevezett Stock Carokba.

A Core az év végere jol belehuzott. Nem
elég, hogy itt van a fantasztikus Tomb
Raider, megérkezett a mar régota heha-
rangozott Blam! Machinehead is.
Sajat perspektivabol jatszodo futuriszti-
kus akciojatékok mar eddig is szép szam-
han jelentek meg a 32 hites konzolokra,
de eddig - néhany kiveteltol eltekintve -
joforman egyik sem volt nagy durranas. A
Blam! Machinehead ezzel szemhen mond-
hatni egy kis hemutatot
tart a PlayStation

3D-s lehetisé-

geirol. P
(%]

A jaték egy -

ritka szép Q

Silicon int- =
roval indul,

eredeti pild-

tak ellen indul-
hatunk, s természetesen eredeti palydkon,
amikbal igy 16-ot szdmolhatunk meg.

A 3D-s grafika mondjuk nem egy Ridge Racer,
a poligonok nincsenek arnyalva, s minden te-
reptérgy tiilsagosan “vektoros”.,

A grafika mesterkéltségét az irdnyitas kéz-
hezilldsaga ellensilyozza. A kocsik elég nehe-
zen, még teljes sebességnél sem csiisznak
meg. Mas a helyzet azonban, ha mér kopottak
a gumik. liyenkor a valésaghoz hasonldan elég
kiszamithatatlan a kocsik viselkedése, nehe-
zen tudunk uralkodni faldttik. Es itt lép be a
box kiemelt szerepe. Mas jatékoktdl

melyben az egész Fildet - a sz0 szoros
ertelmében - egy fortelmes virus lepi el.
A virus mint kideriil, mesterséges ere-
detii, eqy oriilt elme sziileménye, igy hat
rank harul a feladat, hogy megszaba-
ditsuk a vilagot ezt az egészet kiotld
megaloman tudostol, és a teremtménye-
itol. A jatekban egy doktorndt fogunk
iranyitani, aki mint az az introban latha-
to, nem egeészen onszantahdl iilt arra

a lebegd harcijarganyra, amivel a kiil-
detéseknek neki kell fognia.

. Remekiil kidolgozott 3D-s terepek felett

szaguldozhatunk, viruslepte dsszeddlt ha-
zak, roncsautak kozott furikazha-
tunk. Ekozben kiilonfe-

N

eltérden ez most nem csak disznek, vagy eqy
extra opcionak van, hanem nélkiilszhetetien
kellék. A verseny kizben ugyanis ohatatlanul
tankolnunk kell, a benzinbdl nem futja egy
teljes menetre. Taktikazni tudunk viszont a gu-
micserékkel, ugyanis a depdutciba behajtva
mar eldre leadhatjuk a szereloknek, hogy mit
akarunk és mit nem. Gumicsere nélkiil lerdvi-
dithetjiik a boxban eltoltott id6t, de ezzel per-
sze oridsi kockazatot vallalunk, hiszen a kocsi
iigy fog csiiszkalni a futam végére, mintha
jégen mennénk.

A taktikazds jatékmeneten kiviil még egy nagy

bevilagitjak a kornyéket, hanem gyakran
fénytorest okoznak a kepzeletheli kamera
lencséjén. Nagyon franko, hogy a terepen
szinte minden szétloheta, a tiizek

baltak biztositani, s bar mérfdld-
konek nem lehet nevezni az Andretti
Racinget, egy biztos: el lehet lenni vele.

andretti racing R
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nekiink, idegesitden fiityiilnek a felénk
kizeledd bomhak, a késobhi szinten meg
satani kacajjal rohdg az ellenfél.

pedig egyszeriien elképesztiek:
vilagitanak, lobognak, aztan el-
halnak. Hasonlo effektusokat
eddig legfeljebb 2D-s jatékok-
ban lathattunk. A langszorank is
példaul annyira profi, hogy még

azis jol kiveheta, amint a rosszul porlasz-
tott égd benzincseppek a faldre hullanak.
A hangeffektek hatalmas loke-
tet adnak a hangulatnak: szka-
fanderes rohangalo emberkék kiabalnak

le mutans pokok,
zombik, egy rakas
agyi, és efféle dol-
ok probalnak
minket megalli-
tani. Grafikai-

. lag kulon
emlitesre
meéltok a
fenyeffek-
tusok. Az ut-

cai lampak feé-

\ nyesen vilagita-
nak, az eros fé-

nyek nem csak hogy

f A kihalt utcdkon i
roncsautdk hevernek. §

&

A jatek lényege végiil is egyszerii, am azt
hiszem nem is kell ennél tobb: a megfele-
16 sorrendhen kulcsokat,-elemeket kell
gyiijteniink, amiket aztan el kell vinniink
a hozzajuk tartozd ajtokhoz, gépekhez.
Inazi, gyors 3D-s akcioban lehet tehat re-
sziink szuper grafikaval - magyarul vétek

lenne kihagyni.
Kiadja:
Core Design
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* Az Ocean mar jo eldre beetette a joné-
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pet két szenzaciosnak tiino 30-s akcid-
jatékaval, am a kiadasi iddpontokat
aztan tologatni kezdte. A két jaték a
Viper és a Tunnel B1, melyekbidl ez
utohbi végre megerkezett. A program-
ban egy kozeljavobeli korrupt, rothadd

tig. A jarmii iranyitasa szerencsé-
re abszolit kenyelmes, oldalazhatunk
vele, jol gyorsul, és a hatrilas sem
okoz problémat. A kijaratokhoz ve-
zetd ot persze nem egyenes: az alagit
sok helyen elagazik, egy. g
ket pedig jokora 2

A reaktor megsemmisitésével
megkezdédott a visszaszdmidlds.
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tink. A fegyverek kisebb la-
dakban rejtoznek, ezek szétrob-
bantasa tehat feltétleniil ajanlatos. Ne
nagyon lojiink viszont a sugarveszelyes
ladakra, ha ugyanis ezeket felrobbant-
juk, utana sugarfertozott lesz az egész
kornyék.

A jatékmenet mint lathat egyszeriinek
mondhato. A kijarat megkeresésén ki-
viil legfeljebh egy generatort kell fel-
robbantanunk, § @ palyak sem tal bo-
nyolultak. § | valaki meg-

il B L 1

Raadasul nem csak a lampakfenyei va-
nak tikéletes effektussal abrazolva,
ugyanigy megtorik a “kamera” len-
cséjén a robbanasok, vagy a mellet-
tiink elsuhano lézerlivedékek fényei
is. A maximalisan megrajzolt és az em-
litett modon arnyékolt poligonok igy a
zsenialis “fényeftektekkel parosulva
elképesztdoen élethii terepet alkotnak.
A zenék pedig akar egy mozifilm zené-
jének is beillenének. A Tunnel B1 azon
ritka jatékok kiozé tartozik, ahol eyyal-
talan nem is figyeliink - az amigy nem

i yik, rake-
s favetdk, harc-
= kocsik probal-

FENY AZALAGUT VEGEN

tarsadalom (

kepet festik
le, ahol egy § —

diktator keriil ;‘“34

hatalomra,

méghozza egy
hatalmas ere-
jii fegyver se-
gitségével. Az
emberiséget
immar vég-
veszélybe so-
dorta ez az
orilt, itt az
ideje tehat,
hogy intéz-
kedjiink. El s

kell pusztitani
a fegyvert, am ehhez persze a kozeléhe
kell ferkozni. Az ellenseg es kozottiink
pedig ott huzodik a szinte athatolha-
tatlan B1-es alagiit..s

nak minket megallitani, amikkel ha si-
keresen kivanjuk felvenni a harcot,
mindenek elott fejleszteni kell a fegy-
verzetiinket. Kezdethen csupan egy
szimpla gépagyuval indulunk, de késoh
ennek megsokszorozhatjuk a tiizerejét,
és méy egyeh elsodleges és masodla-
gos fegyvereket, rakétakat is felvehe-

g L EEW

7 \
A robbandsoknd! repeszek
& hullanak szerteszét.

mint lenyomng
a Selectet,
amire azonnal
bejon a mar
bejart terep
térképe. Ezen
nem csak,
hogy a sajat
pozicionkat
lathatjuk (ha-

romszdggel jeldlve) , hanem azokat a
dolgokat is, amiket még meg kell ke-
resniink. Pirossal vannak az elsodle-
ges, sargaval a masodlagos, zolddel
pedig a banuszcelpontok jeldlve. A je-
lolések formaja lehet célkereszt, ami
elpusztitando célpontot jelképez; nyil,
ezeken a helyeken csak at kell haladni;

hozza kitalalni.

A cél befogva, tiz!
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és kor, ami fel-
vehetd targyat
jelent. A kija-

rat helyet egy | =
viros X-szel
jeloli a geép,
am ezt csak
akkor kozelit-
silk meg, ha
mar az elsod-
leges, és ma-
sodlagos fel-
adatokat tel-
jesitettiik.

o

A német ille-
toségu Neon
paratlan szép
munkat végzett.
A jatek grafikaja - a kepeinken mond-
juk valosziniiley nem annyira latszik -
atlagon feluli, a mozgas pedig roppant
gyors. A Goraud shaded poli-
gonok, és a c¢sodas fényef-
fektek megtették a hatasu-
kat, egyaltalan nem azt érezziik, hogy
komputer generalta folyosokon men-
nénk. Koszos utcakon tankcsapdakat
keriilgetve furikazunk, a kizati lampa-
sorok fennyel boritjak be a terepet.

-
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Erdemes a ldmpdk fény-
effektusdt szemiigyre venni,

Kiadja:
tunnel b1 [y
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A Yavarun bolygén dsidék dta négy faj
élt: a Tha'Roon, az Obblinox, az Eaggra
és a Shama'Li. Minden fajnak vannak sa-
Jdtos tulajdonsdgai és kepességei, vala-
mint természetesen sajat torténelmuk
révén egyéni céljaikért szdlinak harcba.
A Tha'Roon a Birodalom jelenlegi veze-
téje, természetesen célja a tobbiek le-
igazdsa. Az Obblinox a jelenlegi elit ka-
tonasdg, ezért nem dll messze a hata-
lom dtvételétsl. Az Eaggra faj novény-
szerli, rabszolgasdgra Kkényszeritett
egyedekbdl dll, akik nagyszerii épitke-
z6k, de harcban csak szdmbeli folé-
nyiikre szdmithatnak. Az utolsé faj a
Shama'Li, amely a fajok harmdnidjara
torekszik, alapjdban véve a békés meg-
olddsokat preferdind, és igen jdratos a
mdgidban. Alapjdban véve mindegyik faj
hasonld egységeket, katondkat, munkd-
sokat képez ki, azoenban azoknak dltald-
ban mdsok az erbsségei. A vezetdbdl
mindig csak egy van, akire kiilanosen
kell vigydznunk, mivel haldldval a faj el-
vesziti utolsé reményét is. A munkasok
hdzakat, utakat épitenek, ellenséges
épitményeket bontanak le, valamint
sziikség esetén meg is védik azokat. To-
vdbbfejleszthetok (mint minden egység

-

i,
Kiizdeletm egy
sivatagi odzisért. \
— - (! 1
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esetében, it is dltaldban fobb darab
munkds/katona/vardzslé sziikséges ah-
hoz, valamint egy specidlis épiilet, ahol
kiképezhet jiik a magasabb szintd "veze-
16 jiket”, iffefve néha elen- '
gedhetetlen egy kis kuta-
tds is, tehdt az adott egy-
séget ki kell fejleszfeni).
Létezik ezen kiviil minden
fajndl zsoldos, aki nem
fejleszthetd tovdbb, vi-
szont nem is mi képezzik
ki &ket, hanem a kocs-
mdnkban jelentkeznek idé-
rél idére. Kiképezhetdk
ezenkiviil felderitdk is,
akik dltaldban gyorsak, l4-
tdtdvolsaguk nagyobb, vala-
mint rendelkeznek lopako-
ddsi képességekkel. Fejlet- ;
tebb vezettjik dltaldban a kém, aki
szinte észrevehetetlen, fgz képes fel-
térképezni az ellenséges bdzist, vala-
mint kifosztani a rektdrakat. Harcos
egységeink is vannak, szintén két erds-

A jdtékosok kijelolése, moz-
gatdsa és harcba inditdsa a C4C-hez
hasonlatos technikdval folyik.

ségben. Végiil kiképezhetiink vardzslokat
is, a fajtdl fiiggen valtozé vardzslatok-
kal. A két szint(i mdgus egyre magasabb
szint{i vardzslatokat képes alkalmazni.
Ha valamelyik megtanul egy vardzslatot,
utdna mindig tudja haszndlni, és azt
mindenki megtanulhatja. Természetesen
a varazslatok fajtdja a fajra jellemzd,
tehdt a ThaRoonokndl elég kiterjedt
harci vardzsokkal, az Obblinoxokndl
szintén harci és pusziité mdgidval, az
Eaggra fajndl a természetet segitségil
hivo és azt helyredllité vardzsokkal, a
Shama'Linél pedig féleg békes, gyagyitd
és "ldté" vardzsokkal taldikezunk.
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hatunk el (nem drt ezért minden szint
teljesitése eldtt dlldst menteni, mert
lehet, hogy az utolsé pillanatban kikép-
zett és a kovetkezd pdlydra dtvitt se-
reg lesz a siker kulcsa). Jaték kozben
a képernydn megjelend dbrdk elég egy-
értelmiek, legfelul a kidn vezetdjének
neve és ereje ldthatd, mellette az “Inf-
luence Flag Meter”, amely pénzrdafordi-
tdssal (1000 Pénzért 1000 pont), néhdny
hés felvételevel és gybzelmekkel novel-
hetd, és a kutatds, valamint az egysé-
gek elvesztése csokkenti azt. Alatta a
pénzmennyiség, térkép (melyen ugye a
lopakodd egységek egy része nem ldt-
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Ezen kivil meg kell még
emliteni a fajok legfejlet-
tebb egyedeit, akik egy-
részt a mi sajdt katondink,
mdsrészt torténelmi hosok.
Ha a legmagasabb szint(i
o1 katondk mind az ot bio-

kiegészitést megszerzik,
és az esetleges egyéb fel-
tételek is teljesiinek,
¢16 tankokkd vdlfozhatnak,
alacsony intelligencidval, dl-
taldban vardzslatok nelkiil,
de iszonyl erdvel és pdn-
célzattal. A hésok a kocs-
mdban jelentkeznek igen ritkdn, és dita-
laban novelik a mordlt, élenjdrnak
a harcban vagy a mdgidban, de csak
veszettnek Idtszott helyzetben, vagy

O nem ellenfél, hanem akdr csapat-
tdrsnak is vdlaszthatd vardnuszgyik.
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sok kincs megszerzése utdn jelent-
keznek, és megkérik segitségik drdt.

IRANYITAS

A jaték irdnyitdsa nagyjabsl
megegyezik a Warcrafté-
val, lehet csoportokat
letrehozni, illetue a ve-
zetdre kattintva lehe-
| tdsegiink van arra is,
1 hogy az ala tarozo egy-
segeket azok kiilon ki-
| jelolese nélkil iranyit-

suk. Minden kiildetés elétt
kijelalhetiink néhdny egyse-
get (akik az eldzdbdl meg-
maradtak), hogy a kovetke-
zébe is vefuﬁ( tartsanak,
igy nagyobb sereggel indul-
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szik), a megkezdett munkdk és a kocs-
mdban tartozkodd emberek ikonja, majd
a kivdlasztott egység adatai (rajza, hor-
dozott tdrgyai, egészsége és vardzsere-
je - ami lassan Ujratermelddik - , vala-
mint bio-kiegészitései - amelyik megvan,
azt fehér keret veszi kordl).

AZ EGYSEGEK
JELLEMZOI

Az egységeket a kovetkezo jellem-
zok irjak le: egészség, lopakodds (Mas-
ked - a térképen nem ldtszik, Disguised
- sajdtként jelenik meg, de ellenségként
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latszik a térképen, Hidden - a térképen
nem, a valdsdgban dtldtszdan jelenik meg,
Invisible - egydltaldn nem jelenik meg;
sajdt egységeink koril sorra piros, sdrga,
kékeszald és fehér hdromszogek jelzik
ezt a képességet), ldtdtdvolsdg, sebesités
(az egység portréja alatt jelenik meg),
tdmadasi tdvolsdg, tlizgyorsasdg, teherbi-
rds (munkdsokndl kett5, egyébként dltald-
ban egy eqgység), valamint a bio-kiegészi-
tések, melyek az erét (teherbirds), lopa-
koddst, ldtdst (minden lopakods egység
lathatd az egység ldtétdvolsdgdn belil),
gyorsasdgot és ellendlldst (pajzs és lassi
gy6gyulds) novelik.
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Tuskdfej elégedetten szem-
Jéli ellenfele megsemmisiilését.

KUTATAS
A kutatdsrél annyit, hogy csak azok az
egységek kutathatnak, akik valamilyen ki-
kepzést kaptak egy épiiletben, és csak
ott, ahol azt a kikepzést kapta (értelem-

szeriien igy mds kutatdsi
terdleteket jelolhetiink ki).
A kutatds dltaldban térte-
nik, nem valamit kutatnak,
hanem az altalanos mi-
veltséget novelik, ami-
bdl lassan kisil néhany
talalmany. A kutatds dra
fajtél és kutatdsi hely-
t6l fiiggéen 5000-6000
"Influence” pont (4000 a
kutatds kezdetén levonddik,
a tobbi folyamatosan). Ha
ez az érték maximumon,
tehdt 5000-en dll, a kldn
vezetije képes eldcsalni a “battle cry”
nevii diadalorditdst, amikor a még to-
vdbbfejleszthetd egységek és a hésok
(jult erdvel harcolnak, sebeik kicsit be-
gydgyulnak, erejik megnd -
mindezt csak 30 masodper-
cig, mely utdn az Influence [
nulfldra esik vissza. ’

EPULETEK

B raktar vagy bazis
(Citadel, Stronghold,
Plantation, Sanctuary):
a legelsdként felépitendd
épiilet. Munkdsaink ide
hozzdk a kitermelt fdt
vagy dsvdnyokat, ami ift
tdrolddik addig, amig épit-
kezésre vagy kiképzesre,
kutatdsra nem kell a pénz. Az ellenfe-
lek dltal efhullajtott bio-kiegészitoket is
ide kell hozni, mivel azok csak pénz for-
mdjdban haszndlhatdak fel, nem épit-
hetjiik be egységeinkbe.

® kocsma (Grande Parlour, Mead
Hall, Watering Hole, Hostel): munkd-
sok és harcosok, esetleg hésok dltal ld-

tehdt dtjdrhaté, de a tdmaddnak igen
nagy sériléseket okoz.

B utak, hidak, aknak: az egységek
mozgdsdt gyorsitjdk, vizen atkelest
tesznek lehetdvé, illetve az ellenség
szdmdra ldthatatlan kellemetlenséget
Jjelentenek.

JARMUOVEK:

B csapatszallito auto: maximum
négy egységet szdllithatnak, de legaldbb
eqy kell a vezetéséhez,

W harci csonak: mint az autd, ez is
négy egységet szdllithat. Kis hatdtdvol-
sdgu gyorstizelt gépdgydja van.

W csatahajo: mint a csdnak, de nagy-
hatétdvi rakétdval felszerelve, erdsebb
pdncéllal.

A g -
A folydparti telepiilés stratégiai
szempontokbdl nagy jelentéségli lehet.

B komp: ezekef nem lehet épiteni,
“fiiggetlen vdllatkozdk". Két adott pont
kozott szdllitanak el maximum négy egy-
séget, 100 penzért.
® felderitd robot: kis repils csésze-
alj, teljesen fegyvertelen. Cikkcakkban
repulve felderiti a terepet, majd tzem-
anyaga kifogytdn leesik és vége.
: B tamado robot: az
eldbbi tfestvére, mely
adott célra repil és ott
felrobban. Repiilés kozben
nem lehet Sket becélozni.

Q
A jaték véleményem sze-
rint jobb, mint a War-

Meghatddottsdg |l craft, ugyan nem szeretem
rnem ohvashats g szerepjdtékokat, de ez
*crord alar |} Mégis olyan konnyen ird-
képérd, pedig i Dyithats, loﬂ:kus, szép és
éppen kitiin- hangulatos, ogl esetében
tetést vesz dt. W szivesen teszek kivetelt.

togatott hely. Az itt megjelend alako-
kat felvehetjiik sorainkba, vagy elkiild-
hetjik dket. Azt, hogy kiket ldssunk
vendéqiil, a kldn vezetdjére kattintva dl-
lithatjuk be (munkdsokat, hdsoket, kato-
ndkat, vagy mindenkit).

B hazak (Manor, Dormitory,
Greenhouse, Shelter): fajtdl fiiggéen

hdrom-négy-ot embernek kell egy hdz.

A kocsmaban csak akkor vehetink fel
valakit, ha még jut neki hely.

B gyarak (Laboratory, Garage,
Plant, Guild House): fejlettebb mun-
kasokat képezhetlink itt ki, valamint
bio-kiegésziteseket fejleszthetiink, il-
letve egységeink is itt gydgyulnak .

B katonai iskolak (Academy, Mili-
tary Base, Garrison, Outpost): munkd-
sokbal harcosokat nevelhetink, valamint
kutathatunk is. J6 minél elébb felépiteni.
B vallasi helyek (University, Cat-
hedral, Conservatory, Temple): va-
rdzsldk és vardzslatok kifejlesztéséért
és kiképzésééry felelds épiilet. A kato-
nai iskola utdn kezdjuk el felépiteni.

8 falak és tamado falak: ez utéb-
birdl annyit, hagy energianyaldbokbél dll,

Ajdnlem mindenkinek,

Kiadja:
Mindscape
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war wind

Warcraft rajongdok
figyelmebe is ajanihatgd.
Nem fognak csalodni.
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1998 Detroit. A varos utcain
egy veszedelmes “dogvész”
pusztit: a kiilvaros konnyen
befolyasolhatd bandait eqy uj
szekta keriti hatalma ala.
Tagjait, a sectoidokat
csupan egy cél vezerli: el-
pusztitani az egesz civilizalt
tarsadalmat. A renddrség
gyakorlatilag megsemmisiilt,
mar csak kisebb katonai cso-
portok allnak ellen. A sectoi-
dok egy titokzatos vas istent
imadnak, amit ok Deck né-
ven emlegetnek. Hogy kicsoda, vagy mi-
csoda ez a Deck, ennek a kideritése lesza
feladatunk Ted Irvine, a maganyos
helikopterpildta horébe bujva. Ted kezdet-
ben nem sokat torddik a szektaval, csupan S
elvégzi azt, amiért megfizetik. Tortene-
tiink elején egy mentoakciora indul, am a

sectoidok altal megszallt raktarnal teljes

kihaltsag fogadja. :

Ted munkdhoz Idt.

nyi vi
anyag I

“Semmi sem tud erre az élmén
sziteni...”- hangzik a Virgin n
ge, és miutan teszteltem a jatekol
részt igazat kell hogy adjak |
Motion Videdn alapuld jatékok'n
nak a Iegkumplexebb programok

nagy része lovo
nem a Mad Do

I még az al-
loképek is ani-
malva vannak,
azaz  egy-egy
forgo ventilla-
tornak,vagy
egy ide-oda neé-
zelodo szerep-
lonek koszon-

'=‘ 6k egyben. A jatek keszitésében
tobb mint szaz ember vett részt, két ora-

Elég egyenlétienek az
erdviszonyok...

Kate eleinte Tedet is
sectoidnak nézi,

BN Egy kis es§ persze nem
szakitja félbe a bulit.

ek MY

A sectoidoknak dgy tanik nem B
volt kedviik liftezni.

Kate céllovétudomdnya g
Ted aredra van "irva”.

T

hetoen 100%-osan folyamatosnak tiinik az
akcio. A masik dolog, ami eléggé megle- *
pett, hogy az atvezeto jeleneteknél meg ar+
ra is gondoltak, hogy Ted mindig az éppen

hasznalathan le-
vo fegyvert szo-
rongassa, vagyis
egy-egy ilyen je-
lenetet akar
négyszer-otszor
is felvettek.

A program iranyi-
tasa igen egysze-
rii: a lovilddzésen
kiviil a space-szel
behivhatunk egy
meniit, itt a SYS-
TEM-nél a load/
save opciokhoz
jutunk, a CONT-
ROL alatti gom-
hokkal ujrajatsz-
hatjuk vagy at-
ugorhatjuk az ak-
tualis jelenetet,
az INVENTORY-val
pedig a targya-
ink, fegyvereink
koziil valogatha-
tunk. Az inven-
tory-t és a load/
save  opcidkat
azonhan egysze-
ribben, csak a
kezdobetiiket le-
iitve is elerhet-
jiik. Most pedig
nézzilk tovabh a
torténetet.

Elég egyénfoﬂenek az erawszanyak.

.‘ ) o .
hazhan, jobbra feg
lathatjuk a lanyt ﬂ]
segitséget kert,
halott. Kiizben K 1 sec
toid érkezik, akiketmi
tan likvidaliunk, Kila
sunk at. Egv kil
némi municio keri
A kulcs a masik
ban nyitja az aitél
lyen keresztiil a
eqyik gyillesere j K.
Hamar eészre 'v #
minket, igy megke
dik az elso jelemigs! 5.

tuzharc. Hatratjm
visszafelé A heli n-
hez, s kozhen vegyiik | 'L

a foldrol a piszi
natvetit. Az ly ;{;
idok altal elejte ,’y-:.
qyiik fol, erre akeso
térni. Kilépve az hidvar
azon faradoanak Shod}
a jarmiiviinket,
gitségével. Véqgezziinl
granatot hasznx

ket leiitik, s hamagpsan
zott eszmel. A fonok
is sectoidnak nézl. VeRfilk ki
allo lazado kezéhol afegyvert, ig

hizonyitjuk azonos oldalon allunk
Az egyik | , Ears glvezeti hosinket
pihenni, stkozben elmom% hogy alazadok

! # gal s edet
ba, meflettiink
ggre he-

sectoidok vezetojet, selt akarjak
likvidalni. Ted ezutan elég*furcsakat almo-
dik egy autabalesetrol. Reggel a sectoidok
ehresztik. A folyoso vegen talalhatunk rob-

“ s d’ e 'gmi berobbanthatjuk a nagy

otte a fildon egy gazalarc fek-
%t persze vegyiik fel. Balra, Morgan
asztalan egy papirt talalhatunk egy bizo-
spgelykerd radiofrekvenciaval, a fio-

keriil elo. Az utohbival a tovabbi zart aj-
gkat tudjuk nyitni. A kodos ajto utani elga-

i . ) \
it ; fxmﬁl pedig egy elemlampa es egy kodkar-
] ak

-+ zositott folyosonal hasznaljuk a gazalarcot,
kii- ! majd a folyoso végi szobaban lepjiink kap-

csolatba radion a lazadokkal. Miutan meg-
tudtuk a kodot az ajtohoz, menjiink vissza,
€s lissiik be. A sotét folyoson hasznaljuk a
zseblampat. Hamarosan egy racs allja el a
felfelé vezeto utat, s amikor megprobaljuk
Kiragni, egy lany jelenik meg rank szegezett
fegyverrel. Ne tegyink ellene semmit, igy
miutan atkutat minket, megnyugszik, s seqit
tovabbmenniink. Fent azonban mindketten a
sectoidok csapdajaba setalunk be.
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A hortonben ismét talalkozunk Morgannel,

aki azonban atallt a sectoidok oldalara,

majd folytatodik Ted alma. Ezittal a gye-
rekkorardl almodik, majd egy idegen gép-

rol, ami behalozza 6t. Miutan hosiink feléb-

redt, probaljuk meg felvenni a racs mellol a
pisztolyt, s lass csodat: Ted az akara-

| terejével vonzza magahoz a fegy-
, vert. Hamarosan egy kapcsolotablas ajto-
i hoz ériink, ezt probaljuk kinyitni. Nem fog
menni, tehat induljunk el a masik iranyba.

Az egyik folyoson hordok alljak el az utat,
robbantsuk fel oket. Tovabbhaladva egy na-
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gyobb teremhe ériink, ott jobbra fordulva
eqy kis ladat talalhatunk a foldon. A ladatol
balra egy sectoidtol egy vakito-diszket, és
a lada kulcsat vehetjiik el. A kulccsal nyis-
suk ki a ladat, amibdl a kapcsolotabla kad-
ja keriil €19, A papirt hasznaljuk a tablan, s
mar is tovabbmenetiink. Balra egy gépter-
men athaladva egy koteles horgot talalha-
tunk. A kapcsolotablas ajtotol jobbra egy
helyen Ted felnéz a plafonra, ott hasznaljuk
a horgot. Fent a mar latott lannyal futunk
ossze, aki ismet bajba kever minket, s az
osszes sectoidot rank uszitja. A végén meg
kell kiizdeniink a bandafonokkel is. Ha vé-
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bézisin ismét
Iignofacluﬁ tamadasara
ig« Harc kozben kideriil, hogy
i lr‘eﬁlfes a pszichotikus
Wﬁ 3‘ isszafordulva majd talal-
Ipakat, ezzel atkelhetiink a ki-
n. A hatalmas pancélajtot, ami
mogiil egy robot probal tiizet nyitni rank,
nal zarjuk le, majd az ajto melletti
Bal nyissuk ki a rejtett ajtot. Ott egy dj
talalunk, amivel vegezhetiink az
i robiottal, és tovabbmehetiink,
0 felvehetd targy a fembetik
6] a JOE szot kell kirakni a
gt@lhalra 1évo falra. lgy egy
ki, s késobh egy tizoltoke-
Hink, Ezzel oltsuk el a langold
sail kijutunk az épiiletbdl.
gn aparkoloban folytatodik a
harc, ahol vegiil egpismeretiennel talalko-
zunk. Vagy csak képzeltik volna? Ted ismét
latomasokbol ebregd. Visszatérve az épiilet-
be fura kolykokkel fetunk ossze. Az egyi-
kiik, egy vilagito Szemii' sfac azt josolja
Tednek, hogy a milltban keresse a végsd
nfeguid:’:st. A gyerekek eltinnek, viszont
megjelenik Lars és Kate, akik miutan be-
széltek Teddel, ugy dontenek mindnyajan
elutaznak Ted sziilovarosaba, Chicagoba.
o
Chicagoban Lars baratjahoz, Kodohoz men-
nek, aki a komputerével atvizsgalja Ted
agyat. Az eredmény mindenkit meglep: Ted
nehany millio agysejtjet elektronikus
chipekre cserélték ki. Hogy kinyo-
mozzuk, mi a fene is ez, be kell jutnunk a

10D Electronics lahoratoriumaba az aktain-
kért. Az elsd ajtot a kapcsoldval az akara-
tunkkal tudjuk kinyitni, azutan hdseink kii-
lonvalnak. Eldszor is balrdl az asztalrdl, az-
tan a kozépsd ajtonal pedig a ladabol ve-
gyilk ki a henger formajii kulcsokat. A két
kulcsot a harmadik ajtonal rakjuk be a he-
lyiikre, amiket forgassunk el egyszerre. Az
iijabb ajto mdgdtt tépjiink az asztalrdl egy
kis ragasztdszalagot, s vegyiik le vele a mo-
nitorrol az ujjlenyomatot. Ezzel kinyithatjuk
a lada melletti biztonsagi ajtét, migotte pe-
dig megtalathatjuk az aktankat. Ebbol meg-
tudjuk a katonai labor cimét, ahol gyerek-

g bizarr...
aktdkat nézett.

rosszabh, aszekta emberei is... Larsot Mor-
n atallitja a szekta oldalara, Kodot meg-
lik, amikor pedig Ted a parkoldban a ko-
csija felé kiizdi magat, Kate-et Lars viszi el,
mint ahogy azt mar meg is almodta. Ne 16-
jiink ra, csak feleslegesen uszitanank ma-
gunkra a sectoidokat. Ted a katonai lahor
felé veszi azutjat. A labor kodos ajtajat az
akarataval nyissuk ki. Tedet meg is ismeri
az ottani komputer, s megtudhatjuk a mult-
janak a részleteit, am a kortirténeti fjlja
hibas. Tavozvan Lars fogad minket egy ra-
kas sectoid tarsasagaban. Sikeriil azonban
«ivonnunk ot a Deck hatasa aldl, igy egyiitt

folytatjuk a harcot. Hosszas csata utan a
parkoldban megkiizd egymassal Lars és
Morgan, s a harc végiil mindkettojiik hala-
laval végzodik.

@

Teddel ezutan iiljiink helikopterre, és ke-
ressiik fel Ysselt. Hosszas légicsata utan
egy hazteton mérkozhetiink meg vele. Az
energianyalabjai ellen csakis a pszi-
chotikus energiankat hasznaljuk.
Ha sikeriilt Ysselt kinyirnunk, Ted kiszaha-
ditja Kate-et, am nem nyugszik, mig meg
nem tudja nyitni a klinikai fajljat is. Ez azit-
teni geppel vegiil sikeriil, s kideriil a rejtély:
Deck, azaz a 0-E.C.K. fedonevii pa-
ciens nem mas, mint Ted batyja,
Mark, akinek szinte az egész testét elek-
tronikus részekkel cserélték ki. Ted ugy
dint megprabalja megmenteni a hatyjat, s
elindul Deck rejtekhelye felé, a metrd ala.
A rejtekhelyet majd a vaganyoknal keres-
siik. Decknek persz esze agahan sem lesz a
sajat elveit feladni, ioy termeszetesen he-
fejezesiil vele is meg kell kiizdeni...

hardline
Virgin
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Izgalmas akcia, remek
effektek. Minden megvan,
ami eqgy jo FMV jatékhoz kgl.l’.
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A Virtua Fighter masodik része kétségtele-
niill az egyik legjobb verekedds jaték
Saturnra. Japanban a jatéknak olyan nagy
sikere van, hogy a Sega - kiilanhozo élet-
nagysagi driasposzterek, meg mianyag
figurak segitségével - egész kultuszt terem-
tett egy-egy VF szerepld kiré. Ha mindezt
tigyelemhe vessziik, akkor mar nem is
olyan furcsa az a magyar szemmel amigy
elképesztonek tind atlet, hogy a szerep-

It recept, hogy ha mar nem tudsz

keitsd fel a vasarfoen
mat kovette a japan illetdsegii-Victor Com-
pany is, hiszen a Highway 2000 dobo-
zarél a szaguldo autocsodak mellett gyo-
nyoriibbnél gydnyoriibb fiirdéru-
has bombazék mosolyognal
rank. Ha pedig megfordif

kivetkez '

A jatéek maga
egy erodsen
kozépszerii
autover-

seny, igencsak 5
atlagos grafika- Jf"&"‘alﬁ
val. A haromféle

auto kidolgoza- i

sa mondjuk elég /S oass
szép, bar igen | [} g \
zavaro, hogy a X sl
kerekiik gyakran

“heleolvad” az

lok megkiizdjenek egymassal a szo szo-
ros érteimében gyerekfejjel is.
[X]

A figurak - akar egy japan stilusd rajzfilmben
- piciny testet, és hatalmas fejet
kaptak, szép nagy, rtatlan szemekkel.
A hatterek - bar a jellegiiket meghagytak -
szintén elvesztették a komolysagukat, inkahb
jatszaterre emlekeztetnek. Ezzel szemben
amennyivel kisebbek a szereplok, annyival

P
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Nehezen, de végiil sikerilt
ke ezt a kanyart is bevenni.

gyorsahbak lettek és megoriztek az ossze-
sen majd’ 2000 mozdulatukat.
A hangeffektek és az animacio - ahogy mér
megszokhattuk - most is tokéletesek,
sot ez utohbi kézel 20%-kal
gyorsabb lett valamennyi VF ra-
jongo drimeére.

A valaszthatd opcidk is megsokasod-
tak. A jatéktermi es a kétjatekos iizem-
madon kiviil indulhatunk egyfajta karrierista
madban is, ezen kiviil gyarthatunk magunk-
nak combokat, amiket ki is menthetiink, s az
options képernydn is egész jo dolgokat tudunk
miivelni, mint példaul a hendikep opcid, vagy
a kiizddtér méretének meghatarozasa,

o T

Az egész jatékra jellemzd a humoros és

jopofa “talalas”, az options képernyon
példaul idonkeént, spontan atmaszkalnak
a sracok. A jaték kozheni animacidk pedig
nagyon aranyosak. A szereplok arcki-
fejezései mindig az adott mozdulat szerint
alakulnak, iitésnél vicsorognak, tala-
lat esetén keserves képet vagnak, ha
pedig egy aj belépd érkezik, csodalkoz-
nak, ki lehet az.

2

Az iitések mint mar emlitettem nagyjahal
megegyeznek a masodik résszel, elienben itt
van néhany hasznos uj cheat: Verjiik
végig az dsszes szerepldt a legkeményehb fo-
kozaton, igy kavetkezonek egy atlatszd, akva-
riumfejii Durallal kiizdhetink meg. Magunk-
nak is kivilaszthatjuk ezt a szerepldt, ha
Dural szelektalasa utan folyamatosan nyom-
juk a C-1. Duralt egyébkeént ugyanigy lehet ki-
valasztani, mint a masodik részhen (a karak-
tervilasztasnal le, fel, jobh, A+bal).

Befejezésiil pedig egy killongs cheat: haso
nézethil, az adott szereplanek csupan a fehér
vazat latva kiizdhetiink, ha a karaktervdlasz-
tas utdn a kiizdelem kezdetéig nyomva tartjuk

a felsd gombokat.
Kiadja:
SEGA

virtua
fighter kids

(" Az ellenfeleket persze mindig gl
| a kanyarokban érjik utol. 2.6

00740 ae

e

vabbjutashoz

- ge k.
C—k__ | Nem széltam még a
hangeffektekrdl, de en-

g 0 nek is csak egy oka

van: felejthetoek. Vi-
szont jo dolog, hogy
legalabb van a jatékban_
kétjatékos, osztottke-
pernyds iizemmod is. A
Highway 2000 tehat ki-
zarolag azoknak ajanl-
hato, akiknek sok pén-

megfelelo idoben rafékezniink, s
igy megcsusztatnunk a kereke-
ket. Csiszkalva aztan kiinnyedén
bevehetd méy a legkeményebb
“§”, vagy 180 fokos tiikanyar is.
Hat ez felettébb furcsa... No
azert ne gondolja senki, hogy

aszfaltha. A te-

rep részletessége mar kevéshe kielégitd,
minden nagyon szogletes, példaul csupan
egyfajta hirdetotabla ismetlodik. A palyak
formajanak megszerekeszteése szintén ama-
tor munkara vall, mig a masodik palyan a
hajunkat tepjiik a surii kanyarok, és az azo-

valosaghoz semmi kozuk. A rajtnal
példaul a gyorsulashol itélve Toyota he-
Iyett inkabb egy hengerfejes Zaporozsec-
ben erezhetjilk magunkat. A kanyarbevete-
lek pedig egyszeriien rohejesek. Egyaltalan
nem kell figyelni a sebessegre, csupan a

nincs semmi nehézség a jatek-
ban, a programozok gondoskodtak rola az
ellenséges autok személyében. Ha ugyanis
elozés kozben az ellenfélnek vagy a falnak
iitkoziink, csakugy mint a Ridge Racerben,
kozel 0-ra lassulunk. Azaz egy-keét hiba, es
mar vesztett allasunk van, hiszen a to-

ziik van, és nem tudjak
kivarni a Daytona CCE megérkezeset.
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Nydjas olvasé! Im eljott a
november, s elhozta az (j
576-o0t az G4j Comix Corner-
rel egyetemben. Remek. Eme
bdjos, mondhatni idilli 6ssz-
képet egyetlen apré niiansz
zavarja csak meg: mdr me-
gint bevezetét kell irnom.
Holott en a Ieg'l‘obb hason-
szord saglroval egyetem-
ben um‘}ok bevezetét frni.
Féleg igy november tdjdn,
mivel az évnek eme kiilono-
sen visszataszité szakdban
nem térténik semmi. Abszo-
lite semmi. Na jo, a film-
vdsznon vérosnyi UFO-k ker-
getnek részeges veterdnokat
és Bill Clinton kldnokat. Még-
hogy az “év filmje" (forrds:
duplaszdm, Comix Corner)...

GRENDEL TALES

Kétlem, hogy a Dark Horse
Grendel Tales nevezetii so-
rozatdt tul sokan ismernék
kis hazdnkban. $z6 mi sz6, a
legutébbi iddkig én se na-
gyon hallottam feléle, elvég-
re az efféle "kis" cimek haj-
lamosak megbujni a Spawn
vagy Star Wars fiizethegyek
drnyékdban. Azt mondfam

volna, hogy kis cim? Csak mi-
felénk az, mivel a Grendel
Tales egylke a legigényesebb
sci-fi sorozatoknak, s Ameri-
kdban elég komoly népszerii-
ségnek oGrvend.

Maga a térténet valahol az
1960-as években kezddédik, s
bé 700 éven 4t hémpdalyadg.
Tandi lehetink a mammut-
cégek felemelkedésének és
bukdsdnak, az atomhdbori
utdni barbdr kornak, s vége-
zetiil az elsd Grendel Kdn,
Orion Assante hatalmas bi-
rodalmdnak. Megismerhetiink
egy idegen, veszedelmes vild-
got, ahol a rdadidaktiv romok
kézétt mutdnsok és vampirok
kiizdenek a Kdn katondi ellen.
Egy vildgot, ahol mdr réges-
reg er'relmef vesztette a
s26: j6 és rossz. Egy wlagof
ahol egyetlen dolog szamit: a
tilélés.

Jelen pillanatban hdrom
Grendel Tales albumhoz le-
het hozzdjutni, s ezek ké-
zil tdn a legérdekesebb a
Grendel Cycle. Ebben a
vaskos kis flizetben megta-
ldlhatjuk a Grendel ciklus
teljes torténetét, igen gaz-
dagon illusztrdlva. Mdfajdt

tekintve a Grendel Cycle egy
grafikus antolégia, mely nel-
kiil bizony elég nehéz lesz
dtldtni a vildg torténelmét.
A Warchild viszont mdr egy
klasszikus sci-fi képregény,
Orion Assante fianak és
cselszévdé hitvesének torté-
nete. Eme album mdr vastag-
sdga alapjdn (nem kevesebb,
mint 260 oldal) is figyelem-
re mélté, de a dinamikus
térténet, a kidolgozott jelle-
mek és a hangulatos rajzsti-
lus egyiittese az, ami kieme-
li a hasonszérii képregények
tengerébél. E rovid ismerte-
16 végére hagytam a szivem-
hez legkazelebb dllé albumot,
a Devil and Deaths neveze-
tit. Ez a térténet, hogy is
mondjam... Felér egy igen-
igen kemeny mélyiitéssel. Ha
a "Nyugaton a helyzet vdlto-
zatlan” cséppet sem rézsa-
szin( hangulatdt ésszevegyit-
Jjik mondl;uka “Hetedik"-kel,
nagyjdbél akkor kapunk vala-
mi hasonlét... Maga a sztori
és a rajz két horvdt fiata-
lember nevéhez fiizodik, akik
igen sokat meritettek a
polgar‘habor‘u torténéseibdl.
Ennél hatdsosabb és megren-

ditébb képregénnyel én eled-
dig még nem talalkoztam, a
komolyabb miifajok kedvelsi-
nek csak ajdnlani tudom.

A ZSOLDOS
(MERCENAERY)

Tdn néhédny veterdn képre-
gény-g ﬁJ‘I‘D még emleksmk
Segralles "Zsoldos" cimii so-
rozatdra, melybél egy rész
valamilye.n fatdlis véletlen
folytdn magyarul is megje-
lent. Ez persze nem épp mos-
tansdg tortént, hanem gy
1989 tdjdn. A folytatdsokat
persze mdr nem adtdk ki, pe-
dig a Zsoldos a maga meﬂJﬂ—
ban egyike a valaha késziilt
legjobb sorozatoknak. Elsé-
sorban a klasszikus fantasy
szerelmeseinek a szivét do-
bogtathatja meg, bar a gys-
nyorii festett képek lattén
nem egy “ftechnokrata” isme-
résom cséppent mdr el. Jelen
pillanatban nem kevesebb,
mint négy kilonbszé album
taldlhate a Troll Képregény-
tdrban. Sar‘kanyok bUbGJOS-
sdg, gonosz varazslék és csd-
bos amazonok - igazi Conan-
hangulaft. TI.d.




JGin 0
gia kedvéért is elovették a ré-
Hilya Zolee! Remélem ez a le- gi programokat is. Ma mar a
vél egy kicsit mas lesz mint proggik araa10-12.000 forinto-
a tobbi. Ezt most megpréba- kat is meghaladija, igy nem cso-
lom egy kicsit masmilyenre da, ha mindenki csak az abszo-
gyurni, mint amilyeneket a lut tékéletes és szuperjé prog-
Csevegdben olvashatunk. Sz6- ramokra adja ki a nehezen
val leszégezném, hogy ez a le- osszegyiijtott pénzét. Ebbél
vél NEM a Csevegébe készilt, kévetkezik, hogy nincs igazan
hanem NEKED (azért ne ag- sok programja az embernek,
godj, lesz olyan rész is, amit az amiket a nosztalgia kedvéért
olvaséknak szanok, hogy hadd eldvehetne. A lemezes jatekok
gondolkozzanak el rajta). Ki- meg hol vannak mar. Sokszor
csit furcsa lehet, hogy egy 14 lenne kedvem eljatszogatni
éves srac ilyeneket ir, de azért egy X-Winggel, vagy valami

remélem, hogy nem fogsz ki-
nevetni. Ez amolyan pszicholé-
giai elemzés (na ne gondoj
semmi komolyra). Ha fontos-
nak és emlitésre mélténak ta-
lalod a levelem, akkor tedd be
a Csevegdbe, de légyszi a ne-
vemet ne emlitsd meg, csak az
alnevemet (csak azért, mert
van az embernek egy csomé
hilye osztalytarsa, akik rend-
kivill kitartéan tudjak cikizni
az embert, ha ir valamit, amit
komolyan is gondol). Azt sze-
retném, ha leirnad egy sorban,
hogy elolvastad a levelet.
Ez mar elég.

A levél f6 mondanivaléja az,
hogy: NA VEGRE! Na vegre, hat
most mar én is kezdem érteni,
hogy miért is allitjak olyan so-
kan azt, hogy szuper a Cse-
vego. Az oktoberi szam Cse-
vegoje TENYLEG szuper volt.
Elarulom, hogy miért: mert
most azt irtad le, amit te akar-
tal, ami kikivankozott beldled
(mint egy j6 egészséges bafi).
Az olvasoi levelekre sokkal ne-
hezebb valaszoinod, mert ha
Beviz Elek leirja, hogy a kutya-
janak a szére miért né befelé,
akkor erre te mi a rakot tudsz
mondani? Semmi hasznosat.
Ezért jo tanacsként azt mon-
danam, hogy inkabb olyan leve-
leket valassz ki, amiknek van
mondanivalojuk és tudsz hoz-
zafizni valami értelmeset.
Persze kell egy ilyen rovatba
humor, de tapasztalathél tu-
dom, hogy ha arrél kell irnod,
amit fontosnak és hasznosnak
tartasz, akkor abba sokkal
tobb humort tudsz belecsem-
pészni. Ez meg is latszik az ok-
téberi Csevegdn. Betegre ré-
hogtem amikor Bill Gates és a
kedves pécés végbélnyilasa-
nak szoros kapcsolatarél, vagy
éppen a mai faszagyerek
zizegés mackojan keresz-
tili édesded tékvakarasarol
irtal. Azért van jénahany levél,
amit vétek lenne kihagyni,
pedig semmi értelmeset nem
hord éssze.

A B ponthoz (TISZTELET) sze-
reték hozzaftzni valamit. Te
azt irtad, hogy nem beecsiilik a
mai fiatalok a programokat,
meg hogy régen még a nosztal-

meég régebbi programmal, és
akkor dobbenek ra, hogy az
mar a malté. Ma mar a have-
roktél sem tudom beszerezni.
Aztan van egy masok dolog is.
Nevezetesen akiknek megaka-
dott a gigas viny6, meg valami
izmosabb gép, azok mar meg-
probalnak lépést tartani a kor-
ral. Megjelenik egy jé jaték, ak-
kor azt a haveroktoél, vagy vala-
mi CD kolesonzétél be lehet
szerezni, de ez betélti az
egész vinyot, és ha megjelenik
valami mas, akkor ahhoz ezt le
kell toréini. Meg igy gyakorlati-
lag egy csomé jatékhoz hozza
tud jutni az ember és igy nem
is igazan beesili meg dket. Az-
tan mostanaban végigjatszol
valamit, és kidobhatod, mert
mar nem igazan tud olyasmit a
program, amiért még foglal-
koznod kellene vele. Es az utol-
s6 probléema, hogy az ember
megszokja a poligonos, textu-
razott, tokéletesen arnyékolt,
zimmelt-zoommolt jatékot, és
aztan mar a nosztalgiazaskor
ezek hianya zavarhatja.

A masok dolog a HAVERSAG.
Hiaba prébalsz meg embersé-
gesebb lenni ebben az ag-
ressziv, hatalomra vagyé és
pénzéhes vilagban, nagyon ne-
hezen talalsz embereket, akik-
kel olyan - altalad leirt - barati
kort alakithatsz ki (lasd fel-
jebb, amit egy zaréjelben ir
tam az osztalytarsaimrél). A
géppel kapcsolatos ismerdse-
im nagy része vagy teljesen be-
.sziikil a gépre, vagy pedig sza-
mara az emberi értékek
egyetlen meghatarozéja a gé-
ped mindsége. Ha jobb a gé-
ped, akkor irigykedik, és csak
akkor boldog, ha 6 a maximum.
(A kovetkezéket esetleg be-
rakhatod az Gjsagba, hogy az il-
letékesek elgondolkozzanak
rajta) a NAGYVONALUSAGROL:
a pécések és szerintem masok
is a jatékok terén altalabn
fuggnek valakitél. A lanc csi-
csan foglainak helyet azok,
akiknek o6nallé kontaktaik van-
nak. Ok nem figgenek sen-
kitél, és ok altalaban azok a
még tobb hatalomra vagyé
egyének, akiket ugy “kellene
farpofan csapni, hogy...”.

negyven
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A lane legaljan foglalnak he-
lyet azok, akiknek nincsenek
kapesolatai. Arrél almodnak,
hogy egyszer majd 6nallé kon-
taktjaik lesznek, és majd 6k
zsigerelik ki azokat, akik ed-
dig 6ket. Nektek azt tudom
mondani (mert én is voltam a
lanc legaljan), hogy legyetek
tirelmesek, baratsagosak és
ne szidjatok azokat, akiknek
van kapesolata, hanem probal-
jatok meg dket megcélozni.
De ez ne jelentse azt, hogy
mindenkinek lefekszetek,
hogy mindenkinek nyaliz-
tok! Atmenetileg ez kon-
nyebb megoldas, de hosszi
tavon nem. Egy idé utan
mar mindenki belétek torli a
labat, ha ezt csinaljatok.
A lanc kozepén vannak a sze-
rencsések, mert 6k altalaban
nem parasztkodnak masokkal,
mert tudjak, hogy az milyen.
Ezért megosztjak masokkal
az anyagjaikat és egyszer va-
laki, akivel eddig jéban vol- &
tak, a legnagyobb baré lesz,
s akkor eljon a paradicsom.

Nos, én meg tanacsot kérek az-
zal kapcsolatban, hogy hogyan
lehetne meggydzni a sziiléket,
hogy vegyenek PSX-et. Mert az
A1200 most mar lejart gép, vi-
szont a PSX a 21. szazad kon-
zolja. Apukam meg csak a sza-
mitégépekkel van jo

joban. Es én

me g

Ez igy leirva nagyon szaraz- T

nak és dzletinek tiinik, de

kézben ugyis haversag lesz a 41( . '

kapcsolatokbél - még akkor
is, ha 6 a legnagyobb gema
az osztalyban.

Egyébként mélyen egyetér-
tek a Csevegoben leirtak- |
kal, mind a A, B, C, D, D2,
DZS . Ezek azért
jok, mert elgondolkoztatjak
az olvasékat. Mindenki, akibe
szorult egy kis emberség és
intelligencia, elgondolkodik
azon, tényleg milyen kiraly len-
ne, ha ez ma is igy lenne. Es ha
elég akaratuk van az emberek-
nek, akkor ezt meg is lehet va-
lésitani! Széval idénként egy
ilyen hangulati cikket is be ké-
ne csempészni az ujsagha. Ala-
iras: The Jedi.

Tisztelt Obivankenobi! Készo-
ném leveled és oriilék, hogy
volt valami hatasa az oktoberi
Csevegonek, hiszen végtére is
ez volt a célja. Egyébként na-
gyon sok pozitiv visszajelzés
érkezett (sot, csak pozitiv), igy
megallapithato, hogy ez volt
hosszii idé ota az elsé olyan
Csevely, amely osztatlan si-
kert aratott és talan elérte ok-
taté-, nevelé céljat. Persze
minden szamba nem lehet
ilyen Zolee-féle szof*sasokat
tenni, mert igy idovel emnek is
elszallna a varazsa (de a szaga
megmaradna).

MENTOOV
Kedves Zolee! Nem tudom,
emlékszel-e, de az 1994 de-
cemberi szamban irtatok ar-
rol, hogy hogyan Ilehet a
sziloket meggydzni a kilon-
bozé cuccok megvételérsl.

nem
me -
rem
nyil-
tan ezt
a sze-
meéebe
monda-
ni. (De
akkor
is.) Se-
gitsége-
det keé-
rem! Ala
idEea s
Gergdo/Sze-

ged

Gergé komam,
kedves szilék, mélyen
tisztelt hozzitartozok, testvé-
reim, ti ott a lap masik oldalan!
Nagy nap ez a mai: azon til,
hogy tiilestem a Csevegd meg-
irasanak gyétrd kinjan, és nem
karhoztam el a készitése kéze-
pette, még egy felebaratom
segitségért kinytjtott kezét is
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meg tudtam fogni, s remél-
hetéleg - adja a joszagui Uristen
- ki tudom emelni 6t a batorta-
lanok és bizonytalanok tome-
gébol. Figyelmezz ide Gergé
testvér! Latom szargahnasan
tanulmanyozod a szamitégé

sek blbha;at, az
576

Kbyte-
ot, és az
abban le-
irtakat
orokre el-
raktaro-
zod nemes
szived mé-

Szorgalmadért
jutalom jar - egy

sinaért eped a szived
aréyhelyett,h:szenszg—

tastechnika és komputerizélo-
das forradalmaban. Ez j6. Sze-
retnéd reflexeidet probara
tenni, agyadat tornaztatni,
igyességedet fejleszteni. Ez
jo. Ehhez a nemes emberi cse-
lekedethez egy méregdraga
gépcsodit valasztottal alamyul.
Ez kevésbé jo. Hallottam, hogy
kedvenced a Mortal Kombat.

negyven
c

Ez marha rossz (oh, mily elra-
gadtatott szavakat nem veszek
lepcses szamra). Hallottam azt
is; hogy elég jél tanulsz az isko-
laban, szorgalmad jeles, eszed
penge. Ez mar megest jo. llyen
szlogeneket meg, hogy valami
a jovo évszazad valamije, verj
ki a fejedbél: ezek a Satan (és a
hardware-kereskeddk) igéi.

csoda segithet. De leg-
alabbis egy lotté 6ts.

Testvérem! Azt javallom ne-
ked, hogy mutasd meg e
szent Csevegét édes szii-
lédnek (a csalad uranak
és oldalbordajanak), és
ha nem lagyul meg téle a
szivitk, akkor mar csak a

MAR MEGINT
NETUDDKI?
Szervusz Zolee! Az 1996 okté-
beri szamban szereplé “Ne-
tuddki visszatér”-t irokkal
99,9%-ban egy a véleményem
(mondjuk az elsd Netuddkikkel
nem teljesen értek egyet).
A magas |6 nagyrészt, a tarta-
lom teljesen igaz. Vegyétek
mar elé az 1995 év eleji szamo-
kat és hasonlitsatok éssze a
mostaniakkal! Azokat 6rakig
olvasgattam, de ezek... Példaul
egy kalandjaték leirasa a ké-
vetkezokbol all: 15% cim, 50%
kép, 35% szaraz, unalmas szo-
veg (vedd fel ezt, vidd oda, vizs-
gald meg... - tisztelet a kivétel-
nek). Nem tudtok Gjra jokat ir-
ni? Emlékezzetek csak vissza
példaul az 1992/decemberi
szamra, a Laura Bow leirasaral
Na az volt az egyik legjobb,
amit lattam/olvastam. Prébal-
jatok mar meg megint hasonlé
stilusban irni (nem csak pont
igy, hanem siman, élvez-
hetébben)! Lehet, hogy szépek a
képek, de a legtobb embert
(példaul engem) mas is érde-
kel. Na j6, vannak jo leirasok,
de ijesztoen kevés van belélik.
Lehet azt is csinalni, hogy kép-
regénybe mentek at, de az ol-
vastk nagy részét (szerintem)
nem ez érdekli. Nem tudom,
hogy most milyen lesz a Cse-
vegd, de érdekelnének a véle-
mények. A nevem maradjon
esak L. R. (ez nem a monogram-
mom, ne is keresd, még a vé-

- gén bajom tortémne).

Arany draga IR. Leveled na-
gyon tanulsagos volt, és egyen-
rangu félnek tekintelek, ezért
kifigurazas és guny nélkiil vala-
szolok is ra. Egy kicsit mas ol-
dalrél kézelitjuk meg a témat
és ez valészinileg elég nehezen
feloldhaté fesziiltséget ered-
ményez kézéttink, de azért ro-
viden elmondom a véleménye-
met. A vilig nagyon sokat valto-
zott az emlegetett 1992/12-es
szam ota és azt Te is tudod,

hogy az idé mindent megszépit.

En emiékszem még, hogy akko-
riban, amikor ilyen bo lére
eresztett, terjengds leirasok
foglaltak el az djsag felét, ak-
kor egyre tobb kritika ért ben-
niinket, hogy miért nem irunk
kicsit tobb jatekrol, egy kicsit
szinesebben. Most majdnem
kétszer annyi jatékrol olvas-
hatsz a lap hasabjain, mint an-
no, és szinekben sincs hiany
(oke, néha kicsit elvetjik a lo
masik oldalat, de hat nehogy
azt gondold mar, hogy a Te
bosszantasodra tesszik...).
Egyszeriien ezt az imidzset va-
lasztottuk és olvasoink 90%-a
ezért vesz benniinket. Tényleg
nem minden programrél irunk
béven és olvasmanyosan, hi-
szen egy tucatszamra megje-
lené Doom-klonrél tdlsigosan
kifejté és lebilincselé irast ké-
sziteni nem mindig lehetséges
illetve érdemes. Viszont téliink
értesiilhetsz a legtobb prog-
ramrél a leggyorsabban -
ugyanis vannak akiknek ebben a
felpérgetett vilagban az infor-
macion kivil annak gyorsasdga
és frissessége is szamit. Sajna-
lom, ha csalodast okoztam a va-
laszommal, de néhany szazalék
kedvéért nem tudunk 180, de
meég 90 fokos fordulatot sem
venni, hiszen az mar nem mi len-
nénk, hanem egy 576-kion. Ker-
lek, hogy probald ezt megérte-
ni és a hozzad hasonlokkal
egyiitt kicsit pozitivabban hoz-
zaallni a témahoz. Koszi,

EMLEKKOVYV

Hello Zolee! Itt ismét a j6 dreg
Gusz-T bratyesz. Hat tudod, ez
az oktoberi Csevegé igazan szi-
ven iitott. Ahogy olvastam, Ggy
todultak fel bennem is a sajat
emlékeim. Az elsd talalkoza-
som a szamitogéppel az altala-
nos suliban tértént. Egy VC 20-
as géppel nyomultunk, egy bi-
zonyos jatékkal, aminek az volt
a lenyege, hogy a fentrdl egyre

ban lejové madarakat
lelovildozzik. Ezt most
mosolyogja az ember, de akkor
@z nagyon jo buli volt. Azutan
jott a Videoton TV computer.
itt is rengeteg jatékélmeény
volt, példaul az Othello cimu ja-
téknal - ez olyan améba stilusi
program - ha valakinél kiirta a
PROFI VAGY feliratot, az nagy
ember volt. Ezutan jottek a
nagy délutani +4-es partik Ban-
di baratomnal. Emlékszem,
hogy nagyon sok délutant dl-
tiimk végéig és “Eliteltink™. Az-
tan, hogy egy délutan az egyik
haver elhivott, hogy kapott egy
iij gépet és van egy csomo jo ja-
téka. Na ez volt az elsé talalko-
zasom a C64-gyel. Legalabb
nyolcan tapadtunk a Junoszty
képernydjére, ahol a haver ép-
pen a The Last Ninja elsé palya-

javal nyomult, mert csak ez az
egy palya volt meg neki kazet-
tan. De akkor nekiink ez volt a
Virtual Reality. Angol tudasunk
eleg gyér volt, ezért csak Te-
rasz Ninjaként emlegettiik a ja-
tekot. Aztan eljott a nagy nap
@s Beécs citybdl a bratyom meg-
hozta a C64-est. Emlékszem,
du. 6-tél reggel 1/4-ig nyom-
tam. Abban az idében meég egy
lengyel turbém volt, és ha vala-
mi nem tetszett neki, kikemeé-
nyen kiirta, hogy Ponovy Postu-
pak. De az élményeken kiviil
teljesen igazat adok a tébbi té-
maban (pl szé6lasszabadsag)
is. Udv: a jo 6reg Gusz-T batyo
Oreg druszam, Gusz-T batyam!
De régen hallottam feléled!
Orémémben fel is biffentet-
tem néhany régi szép emléket -
cserébe a Terasz Ninjaért
egyet el is hintek. Ez még olyan
régen volt, hogy az évszamra
mar nem is emlékszem. Talan
masodik osztalyos lehettem a
gimnaziumban, amikor egy osz-
talytarsnak kistestvér helyett
C64-et tojt a golya (vagy tojni a
nyuszi szokott?). Még érzodott
rajta a bécsi Shopping City Sad
illata, amikor birtokba vettik
és egybdl nekilattunk egy for-
raslista begépeléséhez. Tudni
kell hozz4, hogy C64-en ezek a
forraslistak egy harom soros
FOR...NEXT...READ A...POKE X,
Y rutinnal kezdédtek, aztan vé-
gelathatatlan DATA sorok ko-
vetkeztek. Valami primitiv I6-
voldozas jatek lett volna a 6 da-
rab aprobetis A4-es lepedon
elterpeszkedé anyag. Reggel
10-kor nekilittunk és défutan
6-ra végeztink is a begépelés-
sel. (Atlagsebességunk 1 le-
ttés/perc volt, amyira nem is-
mertiik a billentydzetet.) Kitik-
kadva, éhtol korgo gyomorral
irtuk be a RUN parancsot, erre
valami ERROR IN DATA felirat
hasitott a ké Még ha-
rom odra elteltével - amig végig
nem olvastuk és ellendriztiik

- a kabé 25.000 szamjegyet - te-

hat egészen pontosan 11 6raval
a foglalatossig megkezdése
utdn végre minden rendben
volt, hibaidzenet nélkiil beolvas-
ta a millionyi szamadatot, kiir-
ta a ONE MOMENT PLEASE feli-
ratot, aztan felcsendiili egy
két bites dallam (nekiink aldsor
tgy timt, mintha a Guns ‘W
Roses jatszana a szobaban)
és... Es ebben a pillanatban
az egész lakds, az egész hdz és
az egész kornyék sotétbe
boruft. Aramsziinet. Hosszii pil-
lanatokig azt hittak, hogy ez
is a show része, de aztin hamar
felocsidtunk és valami olyat
talaltunk mondani, amibe ma is
belepirul az orcam.

Zoles
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BALATI Computers
1146 Budapest,
Thokoly ot 88.

Alaplapok GA/MSI,
winchesterek, CD-k, hang-
kartyak, GSM tartozékok,

egyéb alkatrészek.

Hasznalt, mikodo alkatrészeit
beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.
Viszonteladokat is
kiszolgalunk!
Kérje arlistankat!

Telefon: 141-5343
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

Gyidijteménycm

spamara

Vdsdrolnék, vagy az 576 KByte-
ban kaphato programokat adnék
régi kionyvekért, papirrégiségekert,
1920 elotti képes levelezdlapokért.
Cim: 1389 Budapest, Postafiok 132.
Tel.: 1295-303 (9-14 ordig)

PIKTOGRAMOK

S e

Dévid/Debrecen

Es Te mikor
rajzolsz nekiink?

Canoe)

Kotelesseq = 3. rest
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Néha tanulni sem art! Megrendelem a ,Matematika felkészit6 az
érettségi és felvételi vizsgara" cim( szoftvert
Interaktiv szamitogépes oktatoprogramok ; - példinyban.
. Megrendelem a ,Torténelem felkészit6 az
, s o ’ , i i érettségi és felvételi vizsgara" cim( szoftvert
érettségizoknek és felvételizoknek! | 7 redamyban.

. Ara programonként 3.860 Ft + csomagolasi
1 és postakdltség, melyet postai utanvéttel

. fizetek. A programok Windows 3.1 és
Matematika felkészité : Windows ‘95 kérnyezetben futtathatok.

az érettsgi és felvételi vizsgéra : A csomag tartalma 5 darab 3.5" formatuma
. diszk és kisérdfiizet.

. A megrendel6 adatai, illetve kézbesitési cime:

Torténelem felkészité :
az éreftségi és a felvételi vizsgara °‘k M T e N S i DO SRR R e itnd

IRSZ o NNOT ..

o T U B RN TR o s, IR A TSRS

QO Kérem, hogy a kiadé a tovabbiakban is
+ kildjén informaciét aj kiadvanyairol!

a megrendel6 aldirasa

i KONNYEN TANTTANI PannonKlett Kényvkiado Kft.
1134 Budapest, Lehel utca 23.

. Pannon Klett Levélcim: 1325 Bp., Pf. 21.

: JATSZVA TANULNI Telefon: (06-1) 120-8632

51 R&M szamitogepek —
) mint 5 eve a kezdo'es profi
lhasznalok szolgalataban!
R&M AT 5x86-133/4MB RAM/640MB HDD/mono SVGA  75.880;-
R&M AT 5k86-100/8MB RAM/850MB HDD/color SVGA  116.060.-

R&M Pentium-100/8MB RAM/1.2GB HDD/color SVGA  131.900,-
R&M Pentium-133/16MB RAM/1.7GB HDD/color SVGA  147.960,-

HIF-engedelyes GVC faxmodemek

GVC 1114 (14400 bps), belsé  9.200,-
GVC 1114 (14400 bps), killsé  11.200,-
GVC 1128 (28800 bps), belsé  19.200,-
GVC 1128 (28800 bps), killsé  22.000,-

iimedia kiegeszitok

Acer ESS1688 16 bites hangkartya 6.480,-
Acer ESS1868 IDE 3D Sound 6.880,-
Acer DCS-509 (SB+wavetable) 13.800,-
Acer DCS-S613 hangkartya 6.990,-
SoundBlaster 32 PNP 19.800,-
SoundBlaster AWE 32 MCD 25.800,-
SoundBlaster Vibra 16 OEM 10.980,-
SoundBlaster 16 PNP OEM 12.950,-
Acer 8x seb. CD-ROM drive 15.900,-
Sony 8x seb. CD-ROM drive 17.800,-

. 997, Y Acer 10x seb. CD-ROM drive 18.900,-
1092 Budapest, Erkel u. 13/A. Tel.: 217-8762, fax: 218-5099 Acer 12x seb. CD-ROM drive ~ 23.900.-

1085 Budapest, Jozsef krt. 36. Telefon/fax: 210-2800
Keresse reszletes arlistankat az Interneten! PowerBeat 2x5W hangdoboz 2.180,-

Internet cim: http:/www.mixim.hu 60W aktiv hangdoboz 2.980,-
Az arak a 25% AFA-t nem tartalmazzak! 120W aktiv hangdoboz 5.920,-
Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk! 320W aktiv hangdoboz 6.920,-
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A Jatektermi automatainak koenverzidirol hires
Capcom mindeddig a Street Fighter-féle 20-s
verekedds jatékairdl volt nevezetes, am most
igy dontottek - hogy a céuytol idezzek - “belép-
nek a 30-s jatékok arénajaba, és maguk mogé
utasitjak a konkurrenciat.” A viszonylag mar
telitett piacra persze nem lehet akarmivel ki-
jonni, de ez nem is vallana a Capcomra. Leg-
tijabh remekmiivik, a Star Gladiator még ha
ugyan nem is milja feliil @ Tekken 2-t, de ko-
maly vetélytarsa lehet a konzolos verekedds ja-
tékok jelenlegi csaszaranak.

Csoda, hogy June ezt a
szirka-piszkdt tulélte.

Tiz vadonat 1j szerepldt krealtak, mind-
eqyiket egyedi fegyverrel @s kiizdostilus-
sal, sajat speckokkal. Az egészet egy futu-
risztikus karnyezethe agyaztak, ami mond-
juk erosen Star Wars-os helités,
gondolok itt a lézerkardokra,
vagy példaul az egyik szereplore,
Gamofra, aki termetre Chewhaccara,
kinezetre pedig egy Ewokra hasanlit.
Hogy pontosak legyiink, 2348-ban
jarunk, az emberiséy ekkorra mar
ofthonosan kozlekedik az
egesz galaxishan, tdhh ide-

Hajato lézer- ‘ 3
kardja .
tdmaddsba

gen fajjal is konfliktusmentes kapcsolatot
teremtett. A fajok egymas mellett élése a
planétaken, a ki/bevandorlas teljesen hét-
koznapiva valt. Az elet prosperal, béke ho-
nol az eqész univerzumban... Eyészen ad-
dig, amig egy oriilt, valamikori Nobel dijas
fizikus, Edward Bilstein a 520 Szoros értel-
méhen a velejéig rothadtd nem valik, és
tigy dont, hogy minden utjaba Keriilo boly-

A CAPCOM ISMIET A SARKARA ALLT!

kétszeresére, sot @ haromszorosara tudja ma-
gat novelni, ilyenkor ha kbzel megy az ellenfél-
hez, mar csak a labai latszanak a kepernydn.
llyen effektust eddiy legfeljebh csak 20-§ jaté-
kokban tapasz-
talhattunk.

got elpusztit, koztiik elsoként a Fildet.
Gladiator hadserege cyborgekhdl, roho-
tokbol, mutansokbal all, akik mind azért
vannak most itt, hogy megvividk a
Veysd Dssze-

csapast...

A tiz szereplo ki-
ziil - ha Bilsteint is

latvany, ahogy @ lEzer-

fegyverek vilagitanak,

kiadnak, Van itt

heleszamitjuk - minden: lézerkard,
legkiilinfeléhb helyekril szalajtot- yo-yo is, A fegyverekhez
tak. Saturn peldaul a csicsfejekkel e raadasul eleggé kifinomult
rusz Rimgal. Ezeken kiviil még van egy jo- o mozdulat is, amihil egy van egy me-
kora robot, Vector, valamint egy varazslo, — netre, és aktivizalva szabalyosan

‘ nem heszelve arrol,
[ (= =0
. L —=d
csupan négy az em- lézerpisztoly, lézer
mutat némi rokonsaget, aztan ott van comho-rendszer is tartozik. Jol
Gore, aki minden valosziniiséy szerint koz- . agyonvaghatjuk az ellenfelet.

quancsak remek

amilyen hangokat
heri szarmazast, a tihhieket a élii halta, de még lézeres
a madar-ember Zelkin, vagy a dinoszau- néz ki méy az ugynevezett plasma
kedvelt karakter Iesz. A magus ugyanis a -

4

A WIN

A jateknak neqyfélekepp foghatunk.,

Természetesen indulhatunk a szo-

Gore egy speckd segit-

ségével akdr a hdrom-
szorosdra is tud néni.

kasos Arcade moédban, aztan
két jatékossal egymas ellen a
VS moddban, csapatokat is
alkothatunk a Group Battle
moddal (akar ember-emhber
ellen, akar a komputer ellen),
és vegiil tréningezhetink,
ahol a Tekken 2-haz hasonidan
a comhokat és a speckokat
gyakorolhatjuk he. A com-
bo rendszer igen leleményesen
itt le is van rajzolva, nekiink
csak a megfeleld sorozat kiva-
lasztasa a dolgunk. A tréning=
nél persze az ellenfélnek
nincs energiaja, a ringnek
pedig nincsenek szélei,
igy megszakitas nelkiil

addig gyakorolhatunk,
- amig csak kedviink

tartja.

A grafika - mint mar a karakterek elemzese-
nél utaltam ra - abszolut profi. A textirakkal
szépen hehoritott szerepldket a talalatok-

nal, vagy példaul két lézerkard
gsszeiitodésekor egy pillanatra

fenyar boritja be.
A helyszinek a Tekkennel ellentét-
ben szintén részletesen kimun-
kaltak, tobbek kdzott hatal-
mas radarok forognak, egy
masik helyen meg épp egy
iircsata zajlik @ kiizdok mo-
gott. Ugyanakkor viszont a
programban nem alkal-
maztak semmilyen
light-sourcing
technikat, s a
mozgasok sem annyira élethiiek mint a
Tekken 2-hen. lgaz ez utobhi nem is volt cél-
ja az alkotdknak. Nem tetszett az sem, hogy
a karakteriinknek sajat magaval is meg kell
kiizdenie, a megnyerés pedig egyszeriien
csapnivalo. Mindossze eqy gratulaciobal all,
valamint megtudhatjuk, hogy Bilstein holt-
testének nyoma veszett, magyarul Szémit-
hatunk a folytatasra. Osszegezve tehat a
Tekken 2 csaszarsaga azért még nem forag
veszélyhen. Ez nem is csoda, hiszen a
Tekken 2 jelentosehb milttal rendelkezik,

azaz volt mire - a nagy Sikerii elodre - pite-
ni. Az viszont eléggé meglepett, hogy a
Capcom milyen sikeresen athozta a Street
Fighterek hangulatat 3D-be.

4 Kiadja:
star gladiator
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A 21st Century Entertainment
nevii céget azt hiszem, nem
kell bemutatnom. Neve egyet
jelent a flipperjatékokkal,
melyek szinvonala folyama-
tosan emelkedik, cime pe-
dig egyre érdekesehb szi-
nonimakat tartalmaz az
“alom” szora (Phanta-
sies, Dreams, lllusions,

it}

7

B ONSTRUCTLIDN

és igy tovabh). Bar a so-
rozathan mar vagy har-
minc asztalon jatszhat-
tunk, az igazi jatékos

igényei kielégithetetle-
nek. Nos, ha valakinek

eddig csak a szaia jan, EGY FLIPPPER, AMI VEGRE AZ UJDONSAG EREJEVEL HAT!

hogy o hezzeg ilyen
meg olyan jo asztalo-
kat tudna tervezni,
hogy csak na, annak itt
a lehetdség. Tibb,
mint harminc alappa-
lyahol kiindulva sorra
helyezhetjiik fel a poc-
koket, csapdakat és
rugos falakat.

A
Mindegyik  elemet
csak hizonyos helyre
helyezhetiink el, amit
azonban ne értsiink fel-

Select Table Te

szahadsagunkat rovidi-

‘tették meg, hanem a készitok sajat el-

" mondasa szerint sajat tapasztalataik

~ alapjan azokat a poziciokat hagytak

meg, ahol igy tudjuk elhe

. szerint ok heteket toltottek az eldnyte-

len poziciok kikiiszobolésével.
o

- Mint az az eddigiekhol is kideriilhetett,

ez valéjaban egy felhasznaléi

és egy jatékprogram keveré-

ke. Windows alatt futtatva

mplate

szokott mentiso-
rok segitsegevel
allithatjuk ossze
almaink palya-
jat. Harmincket elore
rajzolt hattéert vehe-
tink alapul, illetve
(a CD-n talalhatd Pa-
intShop  shareware
program segitsegével)
sajat rajzokat, fotokat
importalhatunk a ja-
tékba, illetve terme-
szetesen az eloregyar-
tott hattereket is ex-

On Manosuvres -
On Manoeuvres -

portalhatjuk  egyéh
célokra a programhaol.
Kovetkezhet az alap-
paraméterek beallita-
sa, tehat a karok moz-
gasi sehesséne, a kis
gomhak ereje, a rugos
falak ereje, az asztal
dolesszdge, illetve a
felhontds nagysaga.
Miutdn ezzel megva-
gyunk, kivalaszthat-
juk az elhelyezendd §

egyszerii ikonok és jol meg-

vesztésekkor irodik
fel pontjainkhoz), a
hangeffektet, vala-
mint a likése erejét 0
és 100% kozott.

H kickers (rugés
fal): ugyanigy allitha-
to, mint az elozo. Hu-
szonnégy fajtaja van.

B touch pads
(rogzitett erze-
kelo “pajzsok”):
érzékelik a talalatot,
de a helyiikin marad-
nak. Tihbet kell el-

talaini valamilyen
ajandékeért, mivel altalaban csoporto-
san keriilnek elhelyezésre. Ha elveszit-
jiik a golyot, az itt elért eredményiink
elvész.

W drop targets (nem rogzitett

célok): ha eltalaljuk dket, eltiinnek,

egyébként ugyanigy allithatok, mint az
elozoek. A touch paddal egyiitt adha-
tunk hozzajuk ajandekokat, valamint
kijelolhetjilk az ajandek fajtajat: col-

lect vagy enahle. Ha collect, akkor a

megfeleld célpontok eltaldlasakor au-

tomatikusan megkapjuk az ajandékot,
mig az enahle valasztasakor mey kell
azt szerezniink.

8 rollover switches (foldbol

.....

| t) Jno L]

&

W extra labda.

B visszatartott bonusz: a ho-

nuszt a kavetkeza lahdank kapja meg,

igy ott hamarabb kaphatunk valai dijat.

B visszatartott multi-bonusz:

mint az elozd, csak a multi-honuszokat

tartja vissza.

M jackpot: 20000000 vagy tibb pont.

B super jackpot: 50000000 pont

ELVRGLITR

B jobb-bal kickback: a jobb-hal

oldali “lefolyohdl” 60 masodpercig

visszajon a labda.

M rovid kickback: 30 masodperciy
et oldalral visszajon a golyo.

B multilabda: 3 vagy tobb labda,

eyyszerre.

B plusz ezrek

B plusz milliok

B multi bonusz: szorzodik a bd-

nuszunk.

N 5-60

vés”: ha ¢

tnbhsznr i

asodperces “tudaslo-
nlt't' helyre ad'!t ido qlatt

nges
tom

pinball c.k.

PC. 486/66. 4MB RAM, WINGSS, CD, 5B
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VALAMENNYI JATEK MEGJELENIK
PC CD-ROM-RA KARACSONYIG!
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FIFA ‘97, NHL ‘97 and NBA’97 is a registered trademark of Elﬁ&n

Tovabbi informaciokert hivd a 112-6415-0s rtelefonsrzamot.
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CPC CD ROM

J TEKOK

100 AIRBORNE ACTION 1999
100 ARCADE ACTION 1698
100 BOARD & STRATEGY 1999
100 CASINO & CARD ACT. 1999
100 CLASSIC ACTION 1989
100 FIGHTING ACTION 1989
100 KIDS ACTION 1899
100 RACING ACTION 1999
100 SPORTS ACTION 1898
1000 GAMES ENCYC. 2958
11TH HOUR 9999
942 PAC.AIR WAR G 3999
1944 ACROS THE RHINE 3999
30 ACTICN GAMES 2999
7TH GUEST 2099
ABC W.WORLD OFA. 10999
ABSOLUTE PINBALL 9999
ABUSE 9999
ACES OVER EUROPE 2999
ADAD LEGEND SERIES 6999
ADV. CIVILIZATION 9999
AFTERLIFE 11999
AIRBORN RANGER 1098
AL UNSER JR ARC. RACE 2999
ALBION 9999
ALEX D. PRO HOCKEY 3999
ALIEN BREED TOWA, 5899
ALIEN INCIDENT 7999
ALIEN ODYSSEY 3999
ARCADE EXPLOSION 1090
ARCADE FRUIT MACHINE 1599
ARCADE GAMES 2080
ARCHER MC. POOL 39680
ARCHIBALD 5999
CENDANCY 3999
SSAULT RIGS 4389
ATTACK STACK COLL. 7999
BATMAN FOREVER 3988
BATTLE ACTION GAMES 2999
BEAT THE HOUSE 7999
BENEATH A STEELSKY 4999
BEST 3D GAMES 2999
BEST OF GAMES 85 2999
BEST WINDOWS GAMES 2998
816 RED RACING 3909

BIG HURT BASEBALL 5999
BIRDS OF PREY 3999
BLACK KNIGHT 3999
BLAKE STONE 2899
BLOODNET 3999
BLODDWING 3099
BUBBLE BOBBLE 9999
BUGS 9999
BUREAU 13 3999
BUZZ ALDRIN RACE 3999
CADILLACS DINOSAURS 4999
CANNON FODDER 2 2989
CAPITALISM 4999
CAR & DRIVER 2989
CASINC & CARD GAMES 2893
CENTRAL INTELIGENCE 3999
CHAMPIONSHIP POOL 2998
CHAOS CONTROL 3999
CHRONICLESOF THES. 9989
CHRONOMASTER 4999
CIVILIZATION 3909
CIVILIZATION 2 108988
COM & CONQ + DUNE Il 9999
COMANCHE 3.0 HIVJ
COMBAT CLASSICS 3 4399
COMMANDER BLOOD 3999
COMPL.DAVIS CUP TENNIS9998
CONQUERROR AD 1086 9999
CREATURE SHOCK HIVJ
CRUSADER NO REGRET 9999
CYBER MAGE 9999
CYBER SPEED 4999
CYBERIA 2 9999
D 4999
D1000 3999
DARK FORCES 4999
DARKER 3999
DAWN PATROL 2099
DAY QF TENTACLE 3959
DESERT STRIKE 2093
DID § VIRTUAL WORLDS 4593
DIE HARD TRILOGY HIVJ
DREAMWEB 3659
DUKE NUKEM 2 2999

E 2989

WING C

‘4-

The £

3999
DUNGEON KEEPER HIvJ
DUNGEON MASTER Il 3999
DUST 3999
FARTH SIEGE 3999
EARTH SIEGE 2 9999
ECSTATICA 3999
EF2000 11889
(MAGYAR LEIRASSAL)
EIGHT BALLDELUXE 2099
FLDER SCROLLS ARENA 3999
ELF 1899
EMPIRE SOCCER 1999
EVOLUTION GIV. | DATA 4989
EXTREME GAMES 4999
EXTREME PINBALL 3999
EXTREME RISE OF TRIAD 3989
EYEOF BEHOLDER3 2089
FI17A 29
Fid FLEET DEF. + SCEN. 3099
F15 STRIKE EAGLE Il 3999
F22 LIGHTNING 11 11999
FABLE 10999
FADE TO BLACK 9999
FAST ATTACK 9999
FIELDS OF GLORY HIVJ
FIFA 87 HIvJ
FLASHBACK 3999
FOOTBALL GLORY 2999
FORMULA 1 GP 3999
FORMULA 1 GP 2 9999
(MAGYAR LEIRASSAL)
FRANKENSTEIN 1999
FREDDY PHARKAS 3999
FRONT LINES 4999
FULL THROTTLE 4999
FUN PACK 2999
FUN PACK 2 2999
FUN PACK 3 2999
BABRIEL KNIGHT 2 9999
BENE MACHINE 9999
GENEWARS 11999
GOBLINS 1-2 2999
GRAND MASTER CHESS 2689
GRAND PRIX MANAGER 9999
GREAT NAVAL BATTLES 2 3999
GUILTY 4999
HAND OF FATE HIvI
HARDLINE 9999
HELLFIRE ZONE 3099
HERETIC SHADOW 0.5, 4999
HERO QUEST 1889
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1996 szeptembertol
minden korabbi és uj viszonteladoinkat.
Feltételeink (csak PC CD-ROM jatékokra):

varjuk

1. Elsé vasarlas min. netto 100,000.- Ft
(a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik).
2. Tovabbiakban barmekkora vasarlas esetén
is mar 20% kedvezményt adunk arainkbél.
3. Nagyobb vasarlas esetén araink tovabbi
megbeszéles targyat képezik.

HEROQES OF THE 357TH 2899
HI OCTANE 3999
HOOK+LEGEND OF KYR. 4999
| HAVE NO MOUTH ... 6999
INDIANA JONES 4 2099
INDIANAPOLIS 500 2099
INDY CAR RACING 2099
INDY CAR RACING 2 9999
INFERNO 3909
INT. ATHLETICS 1999
INT. SOCCER 1999
INT. TENNIS 1080
IRON ASSAULT 3999
JACK THE RIPPER 3099
JIMY WHITE SNOOKER 3899
JOHNNY BAZOKATONE 3899
JUDGE DREDD 3999
JUNGLE BOOK 6989
JUNGLE STRIKE 2089
KID S KIT 4-7 9999
KID 8 KIT 8-12 9999
KINGDOM FAR REACHES 5998
KINGS TABLE 2099
KYRANDIA 3 3380
LABYRINTH OF TIME 3999
LAST DINASTY 6993
LAURA BOW 2 2999
LEGEND OF KYRANDIA 3999
LINKS 386 3999
LITTIL DIVIL 2999
LITTLE BIG ADVENTURE 3999
LOADSTAR 3999
LODERUNNER 3999
LORDS OF MIDNIGHT 3999
LOST EDEN 3999
LOST FILES OF S.HOLMES 3999
LOST IN TIME 2899
LOTUS 3 1999
MAGIC CARPET * 3999
MAGIC CARPET DATA 4999
MANIAC SPORTS 3999
MANIC KARTS 3999
MASTER PIECECOLL. 9999
MAXIMUM ROAD RACE 3899
MEGA GAMES 2099
MEGAPAK 3 8909
MEGAPAK 4 9999
MEGAPAK 6 0999
MEGARACE 2 6089
MICRCOSM 4399
MORTAL COIL 3999
MUPPETS INSIDE 7989

NASCAR 3999
NASCAR TRACK PACK 4999
NATO FIGHTERS 5399
NAVY STRIKE HIVJ
NBA LIVE 87 HIVJ
NEED FOR SPEED SPEC. 9999
NETWORK Q RAC RALLY 9999
NHL 95 CLASSIC 3999
NHL 87 HOCKEY 10999
NIGEL MANSELL W.CH. 1999
NOCTROPOLIS 3999
NOMAD 2999
NORMALITY 4999
OFFENSIVE 4999
OLYMPIC GAMES. 9999
OLYMPIC SOCCER 96 9999
ONE IN A MILLION SEX 4999
OVERLORD 2999
PANDORA DIRECTIVE 11999
PATRICIAN 3999
PBA BOWLING 3999
PINBALL 2000 2989
PINBALL CONSTR. KIT 10989
PIRATES GOLD 3989
PIZZA TYCOON 3998
PLAYER MANGER 2 3999
POWER DRIVE 6999
PRIMAL RAGE 3808
PRINCE OF PERSIA 1-2 7998
PRIVATEER 3909
PRIVATEER 2 HIVJ
PRO PINBALL - THEWEB 7999
PSYCHIC DETECTIVE 3999
PUSH OVER 1999
PUTT PUTT MOON 5999
PUTT PUTT PARADE 5999
PYROTECHNICA 3999
QUAKE 9999
RAILROAD TYC. DELUXE 3999
RALLY CHAMPIONSHIP 2999
RAPTOR 2039
RAYMAN 9999
REBEL ASSAULT 3999
RETRIBUTION 3999
RETURN FIRE 9999
REVOLUTION X 6999
RIDDLE OF MASTER LU~ 4999
RISE OF ROBOTS 2 6999
RISE OF TRIAD 3999
ROAD RASH 9999
ROAD WARRIORS 2089
SAM & MAX 3999

GRANDpPIiX2

SCREAMER HIVJ
SEA LEGENDS 9999
SENSIBLE GOLF 3999
SENSIBLE SOCCER 5999

SEPARATION ANXIETY
SETTLERS Il

SHADOW CASTER
SHAREWARE PACK
SHELLSHOCK 4999
SHERLOCK H. ROSE TATO11999

4999
5900

SHIVERS 3998
SHOCK WAVE ASSAULT 3939
SILENT STEEL 3999
SILENT THUNDER 9998
SILVERLOAD 3989
SIM CITY 3999
SLEEPWALKER 1999
SLIPSTREAM 5000 3999
SONIC 9999
SPACE BUCKS 9999
SPACE HULK 2999
SPACE HULK VOTBA 6939
SPACE QUEST & 3999
/ 3999

D HASTE 4999
LCASTING PARTY P. 3999
SPUD 4999
STAR BALL 3099
STAR CRUSADER 3999
STAR TREK JUDGRIT. 2099
STAR TREKJUDG.AIT. 6999
STARLORD 3999
STEEL PANTHERS 4999
STORM 8999
STREET FIGHTER 2 3099
STRIKE COMMANDER 3899
STRIKER 96 9899
SU 27 FLANKER 4993
SUBWAR 2050 +SCEN. 3999
SUMMER GAMES SEX 4989
SUPER CARS INT. 2399
SUPER KAR 3999
SUPER STREET FIGHTER 2 4939
SUPERSKI PRO 3999
SYNDICATE PLUS 3989
SYSTEM SHOCK 2998
SYSTEM SHOCK 7989
SYNDICATE WARS 10999
TEAM F1 10999
TEK WAR 3999
TERMINAL VELOCITY 3989
TERRA NOVA 3999

LEGFRISSEBEB LUDONSAGUNK

Magyar nyelvii kezikényvvel
kaphatok a Virgin
a Ocean

Microprose

esa
sorozatai.

Legendas jatekok megdobbentéen

alacsony aron!

Listankban ezek a jatekok k

[ vannak jelolve.

TR 3899 WACKY WHEELS 2009
THE DIG 9399 WAR COLLEGE 9899
THESKINGAMEGOLF 5999 WAR COMMANDEXPL. 1099
HEXDER 3995 WARCRAFT I 10999
THIS MEANS WAR 3995 WARHAMMER 9999
THUNDER HAWK 2 3099 VOLFVSCOM. 4999
THUNDER HAWK 2 7809 WETLANDS 3999
TIEFIGHTERCOLL.CD 4999  WHITELINECOMPIL. 8999
3099 WINGCOMMANDER 2099
TILT 9999 WINGCOMMANDER Il 4999
TIME GATE 5999 WINGCOMMANDER IV 9999
(MAGYAR LEIRASSAL) (MAGYAR LEIRASSAL)
TOP 100 WIN GAMES VIl 1989 WINGS OF GLORY 3999
TOP GUN 4999 WITCHAVEN 3999
TORINS PASSAGE 3999 WITCHAWEN I 3999
TOSHINDEN 10999 WIZKID 1999
TOUCHEADV.OFSTHM. 9990  WORLDRALLY FEVER 3099
TRACK ATTACK 3999 WORMS 7999
TRANSPORT TYC. + WED. 3999 WORMS UNITED 7099
TRANSPORTTYCOON 6999 WRATH OF GODS 3999
UFO ENEMY UNKNOWN 3999 WWF WRESTL. ARGADE 7899
ULTIMAUNDERWORLD 2999 XWING COLLECTORS 4099
ULTIMATE SOCCER ENC. 9999 XANTH 3999
UNDER AKILLING MOON HIVJ 2 9009
UNIVERSE 4009 ZEPPELIN 3999
US MARINE FIGHTERS 5999 ZOMBIE DINOS 8909
VIRTUA FIGHTER 9909 ZONERAIDERS 3999
VIRTUAL POOL 7999 700 1999
VODOO LONGUE 99 Z00L2 2909
VOLFIED & PIPE MANIA 1999
1+5 JATEK
1000 MIGLIA 1999 GUNSHIP 1089
BLADE WARRIOR 1989 INTATHLETICS 1899
BLUES BROTHERS 1999 ISHAR2 1899
BOMBUZAL 1999 LAST NINA2 1089
CRAZY CARS 3 1899 MiTANKPLATOON 1989
DELUXSTRIPPOKER 188 PREDATOR2 1999
F15 STRIKE EAGLE 1990 SUPERTETRIS 1999
FIOSTEALTHFIGHTER 1998 TITUS THE FOX 1999
GRAND PRIXCIRCUIT 1999 TV SPORTS BASKETBAL 1989
GRAND PRIX MASTER 1990
1+50 JATEK
F15 STRIKE EAGLE 3309 KNIGHTS OF SKY 3099
FOSTEALTHFIGHTER 3090 M1 TANKPLATOON 3999
GUNSHIP 3999 SPECIAL FORCES 3099

PC 3.5”LEMEZES

ALL DOGS GO TO H. 1999 MIDWINTER Il 2499
ANCARTOFWARINS. 4989  MURDER 1699
BATTLE ISLE DATA 3999 NHL HOCKEY 4999
BATTLE ISLE Il 4989 PACIFIC ISLAND 3499
BIG RED ADVENTURE 3980 PATRICIAN 4999
BREAKTHRU 3989 PATRIOT 4999
BUDOKAN 2099  PEPPERSADVENTURE 2999
CIVILIZATION 3989 PIZZA TYCOON 4999
COMANCHE 7989 POPULOUS Il 2999
CRUISE FOR A CORPSE 2489 POWERMONGER 2089

YBER RACE 39099 PROJECT X 3999
DAEMONSGATE 3999 PYROTECHNICA 3489
DARKER 6998 RAMPART 2999
DAY OF TENTACLE 5999 RAPTOR 2999
DELTAV 2009 REALMS 2999
DESCENT 3909 RETRIBUTION 3999
DESERT STRIKE 3989 RETURN OF PHANTOM 5999
DREAMWEB 2999 REX NEBULAR 4999
DUKE NUKEM 2 2099 RINGWORLD 3999
DUNE 1| 2099 ROBOCOP 3 2999
DUNGEON MASTERIl 5999  SECRET WEAPONS O.LW 3999
EARTH SIEGE 6999 SENSIBLE GOLF 7999
EL FISH 3999 5999
EYE OF BEHOLDER 2999 SHADOW LANDS 2999
EYE OF BEHOLDER 2 2099 SLIPSTREAM 5000 4999
EYE OF BEHOLDER 3 2999 SPACE HULK 2999
FI4FLEET DEF. SCEN. 3999  SPECTRE VR 5999
F29 RETALIATOR 3999 STAR CONTROLLII 4999
FLUX 2999  STAR CRUSADER 5999
FREE DC 4490 STARLORD 3899
GUILTY 3099 SUMMER CHALLENGE 2099
HAND OF FATE-KYR.2 3999  SUPER STREET FIGHTER 2 4899
HEIMDALL 2 2099 SYSTEM SHOCK 6999
INDIANA J.DESKTADV. 2999 TEAM YANKEE 2999
INDIANAPOLIS 500 2999  TEENAGE HERO TURTLES 1498
INFERNO 5999  TESTDRIVE2 2598
JAGGED ALIANCE 6950 TRANSPORT TYCW.EDIT 3998
JURASSIC PARK 3999 ULTIMAVI £999
KA 50 HOKUM 3999  ULTIMA VI 3999
LITTLE BIG ADVENTURE 3999  UNIVERSE 3998
LOMBARD RAC RALLY ~ 2989 WACKY WHEELS 2099
LOW BLOW 2999  WWF2EUROPEANR. 2898
MARIO ANDRETTI R.CH. 2889 X WING IMPERIAL PURS. 3999
MIDWINTER 1989 ZEPPELIN

LIUSAGOK

PC GAMES +CD 1688 EGM2 499
PC FORMAT +CD 1599 GAME PRO 999
EDGE 999 SEGA SATURN OFFICIAL 999
EGM 999 PSX OFFICIAL (PSX) + CD 1999



76 KByte
Siep

9021 GYOR,
KIRALY U. 18.
TEL.: (96)-322-151

is talélkozhatsz PC CD-ROM vélasziékunkkal?
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APISZ Duna Plaza-beli LIBRI Pélus Center-beli LIBRI
V. keriilet, konyvesbolt konyvesbolt
Kossuth Lajos utca 2/A (Vaci ut 178., foldszint) (XV. ker. Szentmihalyi u. 131.)

A nagy sikerre valé tekintettel kizarélag
a LIBRI konyvesboltokban december 10-ig
akcios aron vasarolhatjatok meg az alabbi jatékokat!
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Az érlisiﬁnkbun kiemelt
PC CD-ROM jatékaink
fantasztikus reklamaron!




