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BLACK HAWK 7900
DOUBLE DRAGON V 9900
JAMES BOND JR 7900
KENDO RAGE 5900

PUSH OVER 3500
THE UNTOUCHABLES 5900
X KALIBER 2097 8900

PAL CARTRIOGE-OK

BATMAN AND ROBIN 11900
BEAVIS & BUTTHEAD 7900

BIG SKY TROOPER 11900
BOOGERMAN 12900
BRUTAL 9300

CAPTAIN COMMANDO 9900
CHAMPIONS WC SOCCER12900

CHESSMASTER 6900
CRAZY CHASE 9900
DAFEY DUCK M.MISSION12900
DEEP SPACE 9 13900
DEMONS CREST 9500
DIRT RAGER 11900

DONALD MAUI MALARD 13800
DONKEY KONG COUNT. 12900
DONKEY KONG COUNT.214300

FIREMEN 7900
GHOUL PATROL 7900
HAGANE 7900
INCREDIBLE HULK 10800
JOE & MAC 3 7900
JUSTICE LEAGUE 12300
KIRBY S DREAM COURSE11900

KIRBY § GHOST TRAP 6900
LEMMINGS 2 TRIBE 9900

LOST VIKINGS 9900
MAGICAL QUEST 7900
MEGA MAN X 6900
MEGA MAN X 3 12000
MICKEY MOUSE CIRCUS 12800
MICRO MACHINES 8900
MILAO MACHINES 2 11800

13800

MORTAL KOMBAT 3
NHL 96 11800

NINJA WARRIORS 11900
PARODIUS 6900
PINOCCHIO 14800
PITFALL 7900

POP AND TWINBEE 6900
REAL MONSTERS 8900

REVOLUTION X 12900
ROBOCOP VS TERM. 8900
SEAQUEST DSV 11900
SEPARATION ANXIETY 12900
SMASH TENNIS 8500
SOCCER KID 9900
SPAWN 11800
STARWING 7900

SUP.MARID KART 7900
SUP.MARIQ WORLD 2 12800
SUPER BATTLE TANK 2 9900

SUPER BC KID 10900
SUPER MARIO ALLSTARSS900
SUPER MARIO WORLD 7900
SUPER TURRICAN 2 12900
THEME PARK 11900
TIMECOP 12900

TINY TOON-BUSTER L. 6900

TOY STORY 14900
URBAN STRIKE 12900
WEAPONLORD 12900
WILD GUNS 9900

ZOMBIES ATE MY NEIG. 7900

MEGADRIVE

HARDWARE

MD BASIC SET: MD alapgép + 2 control pad
PAL CARTRIDGE-OK

AERO THE ACROBAT 2 7900

ALIEN SOLDIER 8900
ANIMANIACS 9900
ASTERIX POW. OF GODS 8900
BATMAN AND ROBIN 12900

BATMAN RETURNS 4900
BEAVIS & BUTTHEAD 7900

BONANZA BROS 5800
BUBBA N STIX 5800
BUBBLE &SQUEAK 6900
BUBSY Il 8900
CAPTAIN AMERICA 4800
CASTLEVANIA 7900
COMIX ZONE 9900

CUTHTROAT ISLAND 9800
DEEP SPACE 9 12900
DEMOLITION MAN 9900
DESERT STRIKE 6500
DRAGON 9500
DRAGON S REVENGE 7900
DYNAMITE HEADY 9500
ETERNAL CHAMPIONS 7900
EX MUTANTS 6900
EX0 SQUAD 11900
GENERAL CHADS 5900
GLOBAL GLADIATORS 5900

GOLDEN AXE Il 5900
GREENDOG 4900
INCREDIBLE HULK 6900
1ZZY S QUEST 11900
JAMES BOND 007 4900
JAMES POND Il 5800
JUDGE DREDD 11900
JURASSIC PARK 7900
KAWASAKI SUP. BIKES 9900
KLAX 4900
LETHAL ENFORCERS 7900
LIGHT CRUSADER 12900
LION KING 9900

LOTUS TURBO GHALL. 5900
MARSUPILAMI 11900
MEGA BOMBERMAN 7900

MEGA MAN WILLY WARS11900
MEGA SWIV 7900
MERCS 4900
MS PACMAN 7900
NBA LIVE 96 12900
NHL 96 HOCKEY 11900
NHL 97 12900

OLYMPIC SUM. GAMES 9900
OTTIFANTS 900

PACMANIA

PAGE MASTER

PAPERBOY 7900
PAPERBOY 2 4900
PINOCHIO 12900
PIRATES OF DARK WAT. 6900
PITFALL 7900
POCAHONTAS 12900
PRIMAL RAGE 11900
PROBOTECTOR 9900
PUNISHER 9900
QUACKSHOT-CASTLE 0.1 9900
RED ZONE 6900
REN STIMPY 5900
REVOLUTION X 9900
RISTAR 9900
ROAD RASH Il 5900
ROLO 5800

RUGBY WORLD CUP 95 7900
SEA QUEST 7900
SEPARATION ANXIETY 11900
SHADOW DANCER 5900
SHADOW OF BEAST Il 4900

SHAQ FU 5800
SHINING FORCE Il 9900
SKELETON KREW 7900
SMURFS 9900

SNAKE RATTLE N RON 4900
SONIC & KNUCKLES 9900

SPARKSTER 9900
SPEEDY GONZALES 9900
SPIROU 7900
SPOT GOES TO HW. 12900
STORY OF THOR 11900
SUPER SKIDMARKS 11900
SUPER WRESTLE MANIA 4900
TAZ MANIA 7900
TAZMANIA 2 9500

THOMAS TANK ENGINE 7800
TOUGHMAN BOXING 6800

TOYSTORY 13800
TRUE LIES 9500
VECTORMAN 11800
VIEWPOINT 9500
VIRTUAL BART 5900
VA TROOPER 11800
WARLOCK 6900
WORMS 9900

WWF ROYAL RUMBLE 4900
ZOMBIES ATE MY NEIGH, 7900

17999~

GAME GEAR SET: GG alapgép + 4 vagy 1 jiték

BATMAN AND ROBIN 7900

BEAVIS & BUTTHEAD 3900

GHAKAN 4900
CHESS MASTER 3900
CRASH DUMMIES 3900
DRACULA 5900
F1 8900

FATAL FURY SPECIAL ED. 8900
GEARWORKS 4900
MICKEY MOUSE 7500

HARDWARE HARDWARE JATEKOK

SNES BASIC SET: SNES alapgép + 1 control pad

AMERIKAI CARTRIDGE-OK JATEKOK

PRIMAL RAGE 7900
SHINOBI Il 4900
SONIC DRIFT RACEE 7900
SONIC SPINBALL 7900
SPACE HARRIER 5900
STARGATE 3900
SUPER RETURN OF JEDI 8900
VR TROOPER 7900
WIZARD PINBALL 8900

5900

GAMEBOY

HARDOWARE

GAME BOY BASIC SET: GB alapgép jéték nélkul

JATEKOK

ALIEN 3 5900
ANIMANIACS 6900

ASTERIX 6900
BCKID 2 5900
BOMBERMAN 6900
BUBSY Il 6900

DONKEY KONG LAND 7900
EARTHWORM JIM 7900
F1 RACE 4500
KILLER INSTINCT 7900
KIRBY DREAM LAND 6800
KIRBY S DREAM LAND 2 6900
KIRBY S PINBALL LAND 5900
MARIO PICROSS 5900
MICRO MACHINES 2 6900
MONSTER MAX 6900
MORTAL KOMBAT Il 6800

NBA ALL STARS 5900
NIGEL MANSELL 6900

OBELIX 6900
PINBALL FANTASIES 5900
PINBALL MANIA 5900
PINOCCHIO 6900
RACE DAYS 6900

SPACE INVADERS 4300
STREET FIGHTER 2 6900
SUPER BATTLE TANK 6900
SUPER MARIO LAND 2 6800
SUPER MARIO LAND 3 6900

TESSERAE 3900
TETRIS 2 5900
TOYSTORY 7900
WATERWORLD 6800
WWF RAW 5900

MASTER
SYSTEM

JATEKOK

BACK TO THE FUTURE Il 3900
BATMAN RETURNS 3900

DICK TRACY 2900
DOUBLE HAWK 3900
DRAGON CRYSTAI 2900
KUNGFU KID 2900

RTYPE 3900
RESCUE MISSION 3900

cn 32

JATEKOK

AKIRA 3999
ALFRED CHICKEN 2
ALIEN BREED ES QWAK 3999
BATILE TOADS

BUBBA AND STIX 4999
CHUGK ROCK 3999
CHUCK ROCK I 2999
D GENERATION 3998
DEEPCORE 2998
DISPOSABLE HERO 2999
DRAGON STONE 3999
FIELDS OF GLORY 5989
FIRE AND ICE 3999
FLY HARDER 2999
FURY OF THE FURIES ~ 3999
HUMANS 3999
INTER KARATE + 999
JUNGLE STRIKE 4939
KID CHAOS 3999
LAST NINJA 111 999

LEGACY OF SORASIL 4999

SMURFS 5900
SPEEDY GONZALES 5900
SPY VS SPY 2900

STREETS OF RAGE 4800
TEDDY BOY 2900
THE NINJA 2900
TRANSBOT 2800
WONDERBOY 3900

LOTUS TURBO CHALL . 4989
MICROCOSM 7999
MYTH 2899
NIGEL MANS.WORLD CH. 4959
PREMIERE 3999
PROJECT X & F17 3969
SEEK & DESTROY 3899
SHADOW FIGHTER 5999

SPERIS LEGACY 4899
STRIKER 4999
SUBWAR 2050 5999
SUPER METHANE BROTH.2999
SUPER PUTTY 1999
SUPERFROG 2999
SURF NINJAS 999
TOP GEAR 2 2999
TROLLS 999
ULTIMATE BODY BLOWS 5899
UNIVERSE 3909
WORMS 5993
Z0OL Il 3999

LUJGENERACIOS
KONZOLOK

HARDWARE

SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD
SONY PSX + 1 CONTROL PAD + DEMO CD

£9999.- helyett: 59998
69999.- helyett: 53999.-

SOFTWARE
INFORMAGIOKERT HIVD A 11-26-415-08 TELEFONSZAMOT

HiVd |

11999.-

AMNIOS 1989
ATOMINO 1999
BANSHEE-A1200 4999
BIRDS OF PREY 2999
BLACKCRYPT 2089
BLUE ANGELS 1489
BOB S BAD DAY 1999
BRIAN THE LION AGA 3999
CAMPAIGN 2999
DARKSEED 3999
DENNIS AGA 2999
DISPOSABLE HERO 2099
DUNE 2989
EUROPEAN CHAMPIONS 2999
FI17A 4999
F29 RETALIATOR 2999
FIELDS OF GLORY 3999
FIFA INT. SOCCER 6899
FOOTBALL GLORY 2999
GLOOM AGA 3909
GOAL 3499
INDY HEAT 1999
KICK OFF 3 AGA 2999
KILLING GROUNDS AGA 6999
LAST BATTLE 2999

LEGACY OF SORASIL 4998

LION KING AGA 4989
MICROPROSE GOLF 3989
OUT AUN 1459
0UT TO LUNCH 2999

PINBALL MANIAAGA 3989
PLAN 9 FROM OUTER 5. 1989
PREMIER MAN.3 MULTI E.2989
RALLY CHAMPIONSHIP 3989
RISE OF ROBOTS AS00+ 4989
ROAD RASH 2939
RVF HONDA 1999
SECOND SAMURAI-A12003999
SEEK AND DESTROY 3398
SENSIBLE GOLF 5999
SHADOW FIGHTER AGA 2899
SPERIS LEGACY AGA 4989
SUBWAR 2050 AGA 2999
SUPER SKIDMARKS 3999
SUPER TENNIS CHAMPS 3999

SUPREMACY 3909
SYNDICATE 3999
TREASURES OF S.F. 3489
viZ 899
XTREME RACING 3999

L64

CARTRIDGE-OK

BATTLE COMMAND
ROBOCOP 3

999
999

TOKI

KAZETTAK

ACROJET
ALIEN 3
ARMALYTE

BADLANDS

BLUE BARON
CALIFORNIA GAMES
CHAMPIONSHIP WRESTL.
CONTINENTAL GIRCUS
CRACKDOWN

DELTA

DOUBLE DRAGON
DRAGONS OF FLAME

F1 TORNADO

FLIMBO § QUEST
FORGOTTEN WORLDS
GAMES WINTER EDITION
GEMINI WINGS

GO FOR GOLD

HEROES OF THE LANCE
HUNTERS MOON

LAST DUEL

LAST V8

LED STORM

MC DONALD LAND

MERCS

MICROPROSE SOCCER
MOONWALKER
MULTIMIXX |
MULTIMIXX IV

MYTH

699
999
699
699

NIGHTSHIFT
NINJA COMMANDO

NINJA RABBITS 699
OUTRUN 699
OUTRUN EUROPA 699
PIRATES 999
010 TANK BUSTER 699
QUEDEX 299
RICK DANGEROUS 2 299
ROBOCOD 29
RODLAND 699
SILKWORM 699
SKATIN USA 699
SMASH TV 699
SOCCER DOUBBLE 2 299
SOLO FLIGHT 699
ST DRAGON 699
STRIDER 2 699
SUMMER CAMP 299

SUPER SCRAMBLE 699
AUPER SPACE INVADERS 899

SWIV 699
TETRIS £S KIKUGI 699
TIGER ROAD 699
TITANIC BLINKY 699
TURBO CHARGE 699
TURRICAN 699
TUSKER 699
WINTER GAMES 699

LEMEZEK

POPEYE COLLECTION 999
POEPEYE 12,3
POSTMAN PAT COL. 999

POSTMAN PAT 1,23

A KASTELY
ACTION FIGHTER
ALIEN 3

BAAL

BBURAGO RALLY
BOOM

BUDOKAN

CAPTAIN FIZZ
CHUCK ROCK
COMMANDO Il
CRAZY CARS 3
CREATURES
CREATURES 2
DALEK ATTACK
DARKMAN

DIE HARD

DOUBLE DRAGON 3
DYNASTY WARS
EMPIRE STRIKES BACK
ENIGMA FORCE
F16 COMBAT PILOT
FACE OFF HOCKEY
FERRARI F1 CHALL.
FIGHTER BOMBER
FINAL FIGHT
FLIMBO § QUEST
FOOTBAL MANAGER 3
FORT APOCALYPSE
FOX FIGHTS BACK
GAZZA 2

GOLDEN AXE 999

GRAND PRIX CIRCUIT 999
GUNSHIP 999
HAMMERFIST 999
HUDSON HAWK 799
JAMES POND 2 999
JAWS 699
JUDGE DREED 999
LAST NINJA 3 999°
LETHAL WEAPON 599
LICENCE TO KILL 999
LONG LIFE 999
LOTUS ESPRIT 939
MC DONALD LAND 999
MICKEY MOUSE 999
NARCO POLICE 999
NEW ZEALAND STORY 999
NEWCOMER 999
NO LIMIT 999
NORTH & SOUTH 999
OPERATION HORMUZ 499
OPERATION NEPTUN 999
PINK PANTHER 999
POLE POSITION F1 999
PREDATOR 999
RAMBO 3 998
RETURN OF THE JEDI 948
ROADRUNNER 999
ROBOCOP 999
ROBOGOP 2 999
RODLAND 998
RUNNING MAN 999
SHADOW DANCER 998

SHADOW WARRIOR 998

SHINOBI 999 TIME SCANNER
SKULL & CROSSBONES 999 TOM & JERRY 2
STAR WARS 999 TOTAL RECALL
STEIGAR 49 TURBO CHARGE
STREET FIGHTER 2 99 TURBO OUTRUN
STREET ROD 999 TURRICAN 1|
SUBURBAN COMMANDD 999 TUSKER

SUPER MARID 999 USAGI

SWORD OF HONOUR 999 VENDETTA
TEENAGE MNINJA TURT. 999 WATER POLO
TERMINATOR 2 999 WEST BANK

TEST DRIVE 2 999 WHO DARES WINS
TETRIS ES KIKUGI 699 WHO DARES WINS 2
TIME MACHINE 999 Z0RRO

999
999
999

KIEGESZITOK

AMIGA ANALOG JOYSTICK KABEL
AMIGA MOUSE

DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek
COMMODORE JOY - | TURBO
COMMODORE JOY - SUPERCHARGER
COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD

PG JOY -
PC JOY -
PC JOY -
PC JOY -
PC JOY -
PC JOY -
PC JOY -
PC JOY -
PC JOY -
PC JOY -
PC JOY -
PC JOY -
PC JOY -
PC JOY -
PCJOY -
PC JOY -
PC JOY -

ACTION PAD

COMPETITION PRO

F15 TALON

FX3000

MASTER PAD

NAVIGATOR STICK

PHANTOM 2 PRO PAD

POWER PAD

SPRINT PAD

SWIFT PAD

THRUSTMASTER F-16 FLCS
THRUSTMASTER FORMULA T2
THRUSTMASTER PINBALL JOY
THRUSTMASTER RCS
THRUSTMASTER T0S
THRUSTMASTER XL ACTION
TORNADO

PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI KEK

PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI PIROS
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SAEGA
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SZURKE
PC MOUSEPAD - MOUSE MAT

PC MOUSEPAD - RAT MAT

PC THRUSTMASTER ACM GAME CARD

KIE

GAME BOY HALOZAT| ADAPTER

GAME BOY falthetS elem

MD ACTION REPLAY V2.0

MD JOY -
MD JOY -
MS Joy -

ARCADE JOYSTICK
ACTION PAD (6 gombaos)
CONTROL PAD

NES ACTION REPLAY

PSX ARCADE STICK

PSX CONTROL PAD - CONTROL STATION
PSX CONTROL PAD - P100

PSX CONTROL PAD - STATION MASTER
PSX CPNTROL PAD - HYPER PAD

PSX JOY

HOSSZABBITO kibe

PSX meméria kdrtya

PSX dsszekdt kibel

SATURN CONTROL PAD - ECLIPSE PAD
SATURN CONTROL PAD - HYPER PAD
SATURN JOY - ECLIPSE STICK
SATURN JOY - SIDEWINDER

SATURN JOY HOSSZABBITO kébel

SATURN
SATURN

NTSC adapter
PISZTOLY - ENFORCER

SEGA Master System - Game Gear KONVERTER
SEGA MEGA CD ADAPTER

SNES 6 JATEKOS TRIBAL ADAPTER
SNES ACTION REPLAY V2.0

SNES CONTROL PAD

SNES JOY - AGTION PAD

SNES JOY - SPRINT PAD

SNES JOY - PHANTOM

SNES SCART KABEL

SNES SFX CONVERTER

SUPER GAME BOY

999
3988
2999.-
2089.-
2999.-
2899.-
4999.-
3999.-

19999

1999.-
9999.-
7999.-
2499.-
1999.-
5999.-
9999.-
4999.-
5999 -
5999.-
5999.-
1999 -
6999.-
3999.-
5999 -
5999 -
9999.-
9999 -
1999.-
7999~
9999 -
3999-
7999~
3999 -
9999 -
3499 -
2999.-
3999 -
3999-
1999-
4000~
9999-

a nyolc alapfigura,
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TOMEB RAIDER

Szokasunkka kezd wvalni, hog
komolyahb feJIesztesekroI meg
a keszites stadiumaban érd

kes infokat kozliank. He
kezdemenyezesiink elnye
szesiinket. Jo alan;
Tomb Raider.

SCREAMER e
2z ember. far AeHPIaT

amikor zoldre palt a s’tatt— ?
lampa es Sﬁ a turbo-
motorek ream r-2-hen. ;b

Ettel rgu]gen PC t 1&_ u_uL.,
e fog izquini...

<= :
. ..' . r

. w3

MUPYPET

TREASUR
I §L AN

A régi parades szerep-
osztassal ismet men-
nek a tengerentulon a
sorozat ujabb epizod- 4
Jai. Ennek apropojabg
Jelent meg Miss RojfR
Breki, Gonzo meg
tobbiek csaladi jateleh
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kezzel rajzolt ka-
ndJatek manapsag
a feher holloval mu-
ozeli rokonsagot
ulajdonsaga meg
zetes sztorival és
k hangulattal IS
,_osul, akkor mar a
\kihalas veszelye is fe-
nyegeti...

ipulacio kerunk 7 o a

ttabb kerdesei { b
Kize 102|k Az ebbadl 3 .:& 2y i
SZdEillaZ0 bonyodalmak- ? 2 da” & ot
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Igazi szenzdcioknak adunk helyet ehavi
szdamunkban: ismét elséként szdmolunk be
az idei év egyik legfényesebb csillagdnak
igérkez6 autdverseny, a SCREAMER 2
megjelenésérédl, a kalandjatékok Uj eta-
lonjanak, a BROKEN SWORD-nek a kiadd-
sdrél és a Bullfrog kardcsonyi jdték-
ozonének elsé tagjaként megjelent
GENEWARS-rél. Ne feledkezzink meg
persze az Ujgenerdcios konzolok év végi
felldngoldsdrdl sem, hiszen amig a 16-
bites konzolfronton komoly megtorpa-
nds mutatkozik, addig a 32-bites hagy
testvérekre halmokban tobzddnak a
friss jatékok (EXHUMED, SKELETON
WARRIORS, NIGHTS INTO DREAMS,
FORMULA 1, NIGHT WARRIORS). Egye-
dil az N64 az, ami a vdrakozdsokkal és
igéretekkel ellentétben abszoldt szoft-
verhidnyban szenved, igy az eddig megje-
lent két programon kivil semmi egyébrdl
nem tudunk beszamolni - amint valtozik a
helyzet, azonnal ramozdulunk a fémadra,
A népszerii posztermelléklet most kivéte-
lesen szép alkotdsokat tartalmaz: a
Broken Sword, a Screamer 2 és a Tomb
Raider egy-egy mives artworkjét nyomat-
tuk rdjuk. Apropé Tomb Raider! A novem-
ber kozepén megjelené jaték annyira be-
lopta magat a sziviinkbe, hogy eldzetesen
is irunk réla néhdny kedvcsindlé sort.
A jaték nagyon igényesen elkészi-
b tett lesz, pletykdk szerint a Core
) Design ettdl a produkcidtél vdr-
JCl az éves bevételeinek nagy
hdnyaddt. Az elézetes
alapjan joggal.
W Még egy aprésdg-
L ra hivndm fel a
L figyelmet. A
irégi  szamok
vdsdarldasakor
, figyelmesen olvassatok
| el a képek alatti rende-
" lési feltételeket: rende-
léseteket POSTAKOLT-
-~ 5BG s terheli; s ezt
ne feledjétek a
pénz feladdsakor.
Zolee
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Igéretemhez hiven folytatom az
ECTS-en osszegyljtott infék ismer-
fetését, mégpedig az egyik legszéle-
sebb kindlattal rendelkezé cég, az
OCEAN jdtékpalettdjdnak bemutatd-
saval. Fejlesztéseik egyik legzamato
sabb gyiimolcsének mutatkozik a
DREADNOUGHT. A nem is olyan tad

voli jovében jdtszodd sztori szerint
a marsi brit civilizacio elszakaddasa
ért kiizd az eurédpai bevandoridék al

tal alapitott és innen a Foldral pén-

zelt eroszakszervezet, a Boron-
ok ellen (mit ne mondjak, érdekes
jovokép..). Az elkeseredett harc
foldon és levegében egyardnt folyik,
a szdzadeld kétfedeles repildvete
rdnjaira emlékezteto légijdrmivek
és a Mad Maxben megismert fel-
fegyverzett, felpdncélozott kamio-
nok és uthengerek ddaz harcot foly-
tatnak egymds ellen. A mi felada-
tunk lesz e harci tevékenységek
stratégiai irdnyitdsa és a harcokban
valé aktiv részvétel is. A program
még elkészilte elétt is hirhedt-
té vdlt azzal, hogy ennyi Silicon
Graphics kép, animdcio és hdttér
szinte egy jdtékba sem left bepré
selve. Kulén érdekesség, hogy nem-
csak PC vdltozat, hanem 32megds
Silicon Graphics gépekre optimali-
zdlt verzid is kijon beléle.

Ett6l még Stephen King is megnyal-
nd mind a tiz ujjat! gllitjak a
DAWN OF DARKNESS hirdetésében
a cég szakemberei. Hogy pontfosan
mire gondoitak, az nem deriil ki, hi-
szen a DoD egy vérbeli, hamisitat-
lan és letagadhatatlan Doom-kidén és
Kinghez annyi koze van, hogy felbuk
kan benne a pokol minden bestidja,
viszont a sztorija alapjdn a Mester
inkabb elsirngd magdt. 2095-ben egy
idegen faj, az Eléhalottak lerohan-
tdk a Féldet, elpusztitva mindent,
ami az élettel kapcsolatos volt. Csak
egy maroknyi csapat maradt életben,

akik titokban megtorldsra készilnek,
dsszeszedve a még fellethetd osszes
fegyvert és gyilkoldeszkozt, majd
csak a megfelelo pillanatra vdrnak,
hogy megkezdjék élet haldl harcu
kat Ift kapcsolédunk be a cselek
meénybe: eldonthetjuk, hogy egyeddl
vagunk neki a kizdelemnek, vagy egy
csapatot kommandirozva irtjuk a
férgesét, avagy (hdlozatba kotve)
akdrhany résztvevovel egyetemben
vagunk neki a harcnak A helyszinek
a foldalatti bunkerek, metréalag
utak, katakombdk és a megszalldk
fohadiszdllasdn taldlhatdk, az ellen
felek kozott zombikat, a Sdtdn ku-
tydit, repild mutdnsokat és feléledd
varjakat, vérszivé denevéreket ko

szonthetlnk. Fegyverarzendlunk bé-
séges: Dazantii energiadgyd, Rur
Tsarl 666 pdncéloksl, Devistatar
detondtor - egyszdéval ellenfelinknek
nincs sok esélye elleniink

A GUTS ‘N’ GARTERS () iranyokat
nyithat a harmadik dimenzid dbrdzo
lasdban, hiszen kifejlesztésekor
olyan technikat alkalmaztak, mint
még elétte egy jatékban sem. 256
egymdsra rakédo feliletet tud ke

zelni a rutin 32000 szinnel SVGA
modban, a renderelt karakterek ab
szolit kapcsolatban vannak a hatte
rekkel, a programnak nem okoz
nak gondot az “"elé megyek-mogé
megyek-rdmdszok-aldbdjok” terveink.
A fejlesztok kifejezetten buszkék
az drnyékok kezelésére: drnyékunk
rdvetadik a tdrgyakra, megtorik raj:
tuk, illetve barmit elmozditva vagy
pelddul felrobbantva, az adott tdargy
arnyéka aszerint moédosul, ahogy a
korvonala megvdltozik. A sztorija
meég nem teljesen kdrvonalazddott,
de annyi mdr bizonyos, hogy a tobb
mint 100 helyszinen egy szupercso
port tagjaként titkos genetikai ki-
sérletek bizonyitékait kell megsze
rezntnk, sét, a bizonyitékok birto:
kdaban prébdra kell tennink bdtorsd-
gunkat az ellenink forditott gén
manipuldlt Teremtményekkel is.

Kissé tdvoli (jovo év eleji) a megje-
lenése a GT RACING ‘97-nek, de az
elézetes képek és infok alapjan ér-
demes szot ejteni réla. Mint azt a
mellékelt foték is eldrul jak, autover-
senyrél van szd, a stilus valamennyi
kovetelményét kielégitdé opciokkal és
grafikai megjelenitéssel. Fél tucat
vdlaszthaté autécsoda, mindegyik sa-
jatos irdnyitdsi és kezelési tulajdon-
sdggal felszerelve, tobbféle nézet,
8 helyszinen zajlé versengés (Anglia,
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Amerika, Németorszdg, Skandindvia,
Franciaorszdg és még hdrom cyber-
palya), egyszerre 10 mdsik résztve-
vovel vald versengés. Kell még vala-
mit mondanom?

Egy régi ismerés két (jabb megvals-
sitdsa kovetkezik. Elsoként ldssuk az
EF2088 TACTCOM-ot, amely a '95 vé-
gén megjelent EF2000 upgrade leme-
ze. A legnagyobb djdonsag a korongon
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a Tactical Mission Planner, amely le-
hetdveé teszi, hogy elére kérvonalaz-
zuk kovetkezd kiildetésiink pontos le-
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folydsat, kijeloljuk a taktikai ponto-
kat, a célpontot és a szokési utvon-
alakat. Sikeres kuldetés utdn minden
részlefre kiterjedd statisztikdf olvas-
hatunk a feladat végrehajtdsanak ko-
rulményeird!, tovabbbd a legldatvdnyo-
sabb jeleneteket képként is kiment-
hetjik, mint személyes "dicséség-
file-t". Uj tipusi kameradlldsokat és
felfejlesztett linkelési lehetoséget is
tartalmaz a kiegészité adatlemez.

A SUPER EF2888 mindazt tudja, amit
az eldd, kiegészitve a fenti upgrade
lemez opcidival és a Windows 95 ad-
ta lehetésegekkel. Gyorsabb grafikai
megjelenitésre, multi tasking opciéra,
missziék alatti folyamatos Help lehe-
téségre €s mindig a legjobb beldtdst
biztositd intelligens kamerakezelésre
szdmithatunk. Ablakba helyezve vagy
teljes képernyére kinagyitva is fut,
256 szinben.

ko it i -
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PHILIPS MEDIA

A mult hénapi osszedllitdsbol helyhi-
dny miatt kimaradt két Philips pro-
dukcié kovetkezik. Jovd év elejére
datdlja a cég érilt jdtékdnak, a
DEMON DRIUVER-nek megjelenését.

.
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A jdtékban egy fldgos, mindenre el-
szant, kissé bogaras, de vagdny mo-
toros csdvét irdnyitunk, aki hippi ha-
verjaival és ellenldbasaival egyitt
szdguld végig 17 féle vidéken. Me-
net kozben kilonbozd extrdkat és
fegyvereket kell gylijtogetni, a t6b-
bieket keriilgetni, vagy adott eset-
ben erészakosabb megolddst vd-
lasztva kivonni éket a forgalombél.
Persze versenytdrsaink is ugyanerre
torekednek, ugyhogy j6 lesz vigydz-
ni. A felveheté dolgok sem minden
esetben segitik elérejutdsunk: van-
nak példdul a pdlydn elszérva szem-
livegek, amiktél elfdtyolosodik a ld-
tdsunk, és egy pillanat alatt fel-
kenédhetiink az Utmenti paldnkra,
avagy babdk, amiket ellitve azonnal
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elvdgédunk. Kilén érdekesség, hogy
a verseny résztvevdivel az egyes
szakaszok utdn beszélgetni is lehert,
ami nagyban befolydsolja bennik a
rélunk kialakult képet: egy rossz be-
szélassal orokre haragosunkka tehe-
tink bdrkit, de péiddul a csajokat
szépségiikrol biztositva fokozatosan

a mi oldalunkra dllithatjuk dket, s
igy menet kozben békén hagynak
benninket. A palydk valdsidoben ani-
maltak, 3D-s texture-mapped megol-
ddssal késziltek és kifejezetten val-
tozatosak (alagutak, csatornarend-
szerek, orszdgutak, s6t van egy on-
tozécsatorna is a palyak kezott).

Klasszikus shoot'em up értékek ke-
verednek korunk legfejletiebb tech-
nikai megolddsaival a napokban meg-
jelend NIHILIST cimii akciéjatékban.
A jaték egyedili célja a tudlélés,
méghozzd 30 oldekié pdlydn, teli
orilt kamikdzékkal, csak a pénzre
hajté mdnidkusokkal és egyéb kozmi-
kus sopredékkel. Persze 6k csak is

ba:

¢

arra torekednek, mint mi: az adott
szinten lévé Gsszes ellenfelet kifus-
télni és az értik jaré fejpénzt be-
zsebelni, aztdn irdny a galaktikus

o
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szerviz, ahol pénziinkért drome-
dar fegyvereket, védelmi célokat
szolgdlo extrdkat és persze egyre
mozgékonyabb és fejlettebb hajokat
tudunk vdsdrolni. A 15 féle (rha-
j6 mindegyike igen fejlett navigdlé
rendszerrel és display-jel felsze-
relt, amire szukségink is lesz, mi-
vel csak kapkodjuk a fejinket,
annyira felforrdsodik kordlottiink
a levegd, amint a dolgok sirijé-
be vagunk. A jdték azon tdl, hogy
valdban ldtvdnyos grafikdval késziilt,
foldbedongole zenei aldfestéssel
is rendelkezik: a CD-rél Dog Eat
Dog, Pop Will Eat Itself és Sugar
Ray itemek robaja egésziti ki
a robbandsok és sikolyok zongés
hangjait.




ELECTRONIC ARTS

Méltatlanul maradt ki az eléz6 havi
osszedllitdsunkbdl az Electronic Arts,
hiszen minden stilusban parddés pro-
dukcidkkal versenyez a nagyérdemd
kegyeiért. Legforradalmibb djitdsokat
sportszimuldciéi mutatnak fel - hiven
a cég régi nagy nevéhez, hiszen ebben
a kategéridban az egyik legnagyobb
névnek szdmit. A foci, mint orok sze-
relem tovdbbra is toretlenil a cég té-
mdi kozott szerepel, ezittal a telje-
sen korhlire dtgydrt FIFA ‘97-ben.
A focistdk mozgdsa motion capture
technikdval lett modellezve, a feliile-

tek kiképzéséhez pedig egy Ujonnan
kifejlesztett rutint, az dn. Motion-
Blending technikat haszndltdk. Az Gji-
tdsoknak koszonhetéen a szereplék ar-

ca is tisztan megkiilonboztethets,
mozgdsuk pedig minden eddigi szimu-
ldtorban latottnadl jobban hasonlit az
emberi mozdulatokra. Az drkddokhoz
szokott fanatikusoknak is nydjt egy
extra opciét a jaték: dtkapcsolhatunk
"High Speed" szimuldciéra, amikor az
akcié felgyorsul, gyorsabban pattog a
laszti, sebesebben futnak az emberek
a pdlydn, egyszéval felporog a jaték.

A szoftverhdz mdsik nagynevii soroza-
ta is Uj taggal, az NHL ‘97-tel béviil.
Ugyanazok az ismérvek jellemzik, mint

az elobb dicsért Fifa '97-et, hiszen
egyazon fejlesztégdrda bdbdskodott
mindketté felett. Taldn csak az dj ti-
pusd kameradlldsokat emelném ki eze-
setben, amikkel szinte a labdat veze-
t6 jatékos véddszerkokkal kiparndzott
mezébe képzelhetjik magunkat, annyi-
ra latvdnyosak és nagyszabdstak a
felvételek. Természetesen az aktudlis
NHL Kupa top-versenyzéivel is taldl-
kozhatunk és a jdték adatai teljesen
megegyeznek az idei kupaviadalban
szereplokkel.

Bruce Willis, alias John McClane hét-
mérfdldes legenddt csindlt a Die Hard
sorozatbdl, s most az EOA szerethe
egy vildgraszélét kaszdlni a filmtrils-
gia alapjaira épiilé DIE HARD TRILOGY
kiaddsdval. S erre minden oka meg is

van, hiszen akcidjaték még nem volt
ennyire vdltozatos és akciodids, mint
ez a mestermi. A filmhdrmas leg-
jelentésebb helyszinei bukkannak fel

a Windows 95 ald irédott jdatékban:
a terroristakkal teli Nakatomi Plaza,
ahol minden zugot dt kell vizsgdlnunk
és meg kell tisztitanunk az iroda-

épliletet valamennyi gengsztertdl,
a Dulles Nemzetkszi Repiildtér, ahol
szintén rablé-pandirt kell jdtszanunk
és New York City utcdi, ahol tiszok
kiszabaditdsa, rosszfiuk hidegretevése
és bombdk hatdstalanitdsa lesz a fe-
ladatunk. Az elsé epizéd a Resident
Evilhez hasonlé grafikai megolddsi

(3D-ben, a hdtunk magiil enyhe feliil-

nézetbdl ldtszédé termekben bolyon-
gunk), a mdsodik és harmadik fejezet
pedig leginkdbb a jdtéktermekben
népszerd Virtua Cop stilusdban fogant
(folyamatosan mozgd terep, fel-fel-
bukkané ellenfelekkel vagy drtatlan
honpolgarokkal, akik koziil csak a go-
nosztevdket kell likviddlnunk). A ldtott
bemutatd és infdéanyag alapjdn az év
egyik legnagyobb bombdja lesz.

Rockbanddk és a szdmitégép. Mar
tobb prébdlkozdst is ldttunk (példa-
ul az Aerosmith akciéjdtéka vagy a
Rolling Stones erdtlen Voodoo Lounge-
a), de eddig egyik sem lett aranyle-
mez (legaldbbis a jaték nem). Most
valami sokkal egyedibb prébdlkozds
van sziiletében, ami t6bb mint promo-
cids anyag egy Uj nagylemezhez vagy
turnéhoz, A QUEEN: THE EYE cimd

produkcidnak a legendds egyiitteshez
csak annyi kéze van, hogy a csapat ze-
néi ihlették a kaland/akciojaték hely-
szineit és cselekmenyét, de egyébként
egy teljesen sajat labain dllé jatékrol
van sz6. Az egylittes zenei vildga is
elég bonyolult, éppen ezért a mi pon-

tos szorija sem hatarozhato meg eg-
zaktul: annyi bizonyos, hogy egy misz-
tikus kiildetést teljesitiink az embe-
riség nevében, hogy a mindent a sa-
jat irdnyitdsa ald voné Szem hatdsa
aldl felszabaditsuk az emberi fajt.
A misztikus helyszinek, a képzeletbe-
li ellenfelek és a torténet folydsa
mind-mind az egyiittes egy-egy albu-
mdra, illetve azok hangulatdra enged
kovetkeztetni. Majd meglatjuk, mi sl
ki beldle.

Arra viszont mérget merek venni, hogy
a PRIUATEER 2: THE DARKENING
minden id6k egyik legosszetettebb,
legnagyobb miigonddal elkészitett
és legemlékezetesebb jatéka lesz,
Erre nemcsak a vilaghirli szerepls-
gdrda (Christopher Walken - Pulp

Fiction, Jurgen Procknow - Judge
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Dredd), hanem a tobb mint 2 éves
fejlesztdi munka is garancia lehet. Az
eposzban Lev Arris bérébe bujunk, aki
gyégyithatatlan betegsége miatt lefa-
gyasztatta magdf, s most 10 éves hi-
berndciés dlom utan ebred mentékap-
szuldjdban, amit idékozben valaki vagy
valakik kildttek az (rhajéjdbol és
most irdnyitatlanul szdguld a vilagiir-
ben. Lev emlekezete is megfakult,
csak lassan térnek vissza az emlékei,
de abban biztos, hogy gydgyszerre
van sziiksége, méghozzd nagyon gyor-
san. Amint bolyong a vildglir kikotaoi-
ben és kocsmdiban, fokozatosan ra-
eszmél, hogy sokak szdmdra igen fon-
tos személyiség lehetett, s6t most is
tobben a nyomaban vannak, hogy a fe-
Jére kitlizott vérdijat felmarkoljdk.
Nagy zlirben van tehdt. A sztorirdl
dichéjban ennyi elég is, a jaték maga
lgyis sokkal érdekfeszitébb: Grhajos
Utkozetek megvivdsa (18 féle (irhajo
kozul vdlasztva), kereskedelmi és
stratégiai feladatok megoldasa (20

-
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kilonbéozé Grdllomas kozatt a legkiilon-
bozobb darucikkekkel drhajonk fedél-
zetén cirkdlva) és interaktiv oknyomo-
zds (ami tobb drdnyi videdanyag meg-
tekintését jelenti). Az Grbéli ltkoze-
tek grafikdja (féleg az eredeti Priva-
teer-rel o0sszehasonlitva) egyszeriien
leny(igozo, a videdbejdtszdsok pedig
egy teljesen (j stiritési és kicsomago-
lasi technikdnak koszonhetoen télesek
és nyagyon pergdek. Bdr igaz, hogy a
Jatékot az elsé igazdn pentium-speci-
fikus alkotdsnak hirdetik, dgyhogy a
sebesség és latvany el is varhato.

INTERPLAY

A vdltozatossdg kedvéért két jatékuk-
nak is az atomhdbori utdni Fold a
szintere, de mds-mds megfogalmazas-
ban. A M.A.R. (Mechanised Assault &
Exploration) cimu stratégiai jatékuk-
ban a teljesen elpusztult foldi élettér
helyett () bolygokat kolonizdlé, eqgy-
massal rivalizdlo kldnok harcaiban ve-

hetiink részt. Agyunk kozvetleniil az
egyik torzs kozponti iranyitopaneléhez
van kapcsolva, s onnan adhatunk uta-

sitasokat az adott bolygd kolonizdldsa-
ra, éplletek, raktdrak és gyarak épi-
tésére és a kilsé betolakodok elleni
védelemre. Ebben 50 féle foldi-, Iégi-
és vizi jarmi lesz segitséglinkre, ami-

ket fokozatosan felfegyverezhetink,

| B

felgyorsithatunk és megerdsithetink -
amire szikség is lesz, hiszen mds ri-
valisok is szemet vethetnek a talp-
alattnyi teriletekre 4j életterek utdn
kutatva. A jaték kétféle modban
jatszhatd: vagy lépésvdltdsos vdltozat-
ban, vagy valésidében, dllandé akcid
kdzepette. 24 tipusd pdlya, 8 féle el-
lenséges torzs, és a lehetéségek vég-
telen tarhdza var rank.

A FALLOUT cimi jdték szintén egy
fermonukledris hdbord utani alapszitu-
dciobdl tdplalkozik. ési élet (azaz a
habord elétti kultdra) nyomait kutat-
juk a Dél-Kalifornia-i pusztasdgokon,
amikor mutdns kreatlrdk és barbari-
zdlodott emberi lények dlljak utunkat.
Elleniik kell felvenni a harcot ebben a

nem teljesen tipikus RPG-ben, A le-
rombolt vdrosokban, omladezo faold-
alatti jaratokban, oriasi kiterjedési
sivatagokban jatszddo kaland kemeény
kihivdast jelent még a legtapasztaltabb
szerepjdtékosnak is. A jatékmenet az
RPG-kre jellemzo: felvaltva adhatunk
utasitast emberunknek, illetve vdrjuk
az ellenfél lépését. A legaprébb rész-
letekig kidolgozott SVGA grafikaban
50 kiilanbozé teriileten gyonyorkodhe-

tiunk, a f6hés és az egyéb szereplok
mozgdsdt tobbszdzezer animdcids fd-
zisbal felépitve élvezhet ik, szdzndl is
tobb karakterrel beszélgethetink és
baratkezhatunk. A jatékot hatborzon-
gaté zenék és hanghatdsok kisérik.

Végll egy csalddi mozira hivndm még
fel a figyelmet: gyereknek, felnéttnek
egyarant ajdnlott a SHADOAN cimd
interaktiv kalandjdték kiprobaldsa.
A Tolkien mondakor elemeire épilé,
osszességeben 70 percnyi, 70.000
kézzel rajzolt képkockat tartalmazo
rajzfilmben sdrkdnyok, trollok, kald-
zok, goblinok és vardzslok ellen kell
felvenni ésszel a harcot és sziviink
holgyét megmenteni a Gonosz karmai
kozul, majd vegul a Kiralysdagot ismet
visszaszolgdltatni jogos tulajdonosd-
nak. A jatékon 300 grafikus dolgozott
9 hénapig €jt nappalla téve, és ezidd
alatt 60 kilenbozdé helyszint, 50 féle

szereplot kredlt, s a zeneszerzdje, aki
a Beauty and the Beast és a Pocahon-
tas sziletésénél is bdabdskodott, 30
zeneszdmot kompondlt hozzd. A meg-
oldandé feladatok természetesen nem
bonyolultak, hiszen kisgyerekek szd-
mdra is ajanlott a jdték, de a rajz-
filmelemek kidolgozottsdga és a zenei
betetekkel valé asszhangja, illetve az
egész jdték osszhatdasa megér egy
odapillantdst az idésebb korosztaly
részeral is.
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Az idei ECTS legdogosebb
udvarholgyei a Core
Design (EIDOS) standja Kkoriil
legyeskedtek, szam szerint
harom bombazo, combtdig fel-
hajtott kommandds naciban,
felpumpalt didikkel, kigyirt
vadliikkal és derekukra szi-
jazott (persze frioccsontdtt)
UZl-kkal. Mind a harman a
Tomb Raider cimi jaték
szendvicsemberei voltak, an-
nak a képzeletbeli Lara Croft-

A pdlyakészité edifor.

S

ogtatja valamennyi himnemii
fanatikus szivét. Mivel az anyag
nagyon melegnek igérkezik, ezért el-

hék:&t‘uas @sai, aki hamarosan

lalkozunk “dasszonysagaval”, sot
onatait posateriinkdn is megcsodal-
hatjatok. =~
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ELOZETE

did vadak, hanem egy-
kori meghizdjanak fel-
bérelt emberei is
iildozobe veszik.

g :
A farkas a kisebb veszély,
a hdttérben dldlkods vérésinges
az eqyik mindenre elszdnt
bérgyilkos.

erejével felruhazva. Gyak-

ran sajat szakallara kezd mindezekb@l csak a legjobh — N\
bele iigyekbe, mindig ott o|?katés hangulatokat

tiinik fel, ahol gyanis dol- kggﬁ,. . e F

gokat szimatol. Mostani éi ' » o - = | A
kiildetése eldszor zsiros - ; X “.‘hal!"nek igen vﬂtmtm ] O
megbizasnak indult: egy™ — - 4't5 szinhelyre 3 "
befolyasos vallalatcsoport fondk* Fo ozodik a jaték, ame- -
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(“Scion” névre_hallagtd) tekereset A jaték valgjabamegy ha-

megszerezzen:™ ldokozhen jottira,
hogy meghizoj atveri, és arra

rom dimemzios akcidja-
tek, amelyben poligo-
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hogy olyan teruletekre is belassunk,
ami egyebként mas madon rejtve marad-
na a szemiink elol. Ezaltal bekukkantha-
tunk targyak moge, kikémlelhetiink
mellettiik, atneézhetiink akadalyok fi-
lott. Szamtalan stilusiranyzat
kavarog benne: felfedezhetiink ha-
sonlosagot az Ultima Underworld/Do-
om/Dungeon Master triumviratus hely-
szineivel, azok hangulataval, a Prince of
Persia 3D-be helyezett
(tobb mint 2000 ani-
macios fazishol allo)
mozgassoraival, to-

alszintet tartalmaz (Valcabamba
- a kihalt indian varos, Labirintus - az
okori romai helyszin dzsungelelemek-
kel, Egyiptom - viz alatt az elsiillyedt
Atlantis nyomaban, és a Piramis, ami-
nek gyomraban egy iranyitorendszert
kell felrobbantani és menekiilni a hely-
szinrdl). Az elsd és a harmadik epizod-
ban kell megtalalni a Scion harom da-
rabjat, egyesiteni oket és az utolsd
helyszinen atadni az enyészetnek.
Mindegyik elvégzett kiilldetés utan
latvanyos FMV atvezeto mozi
kovetkezik, ami osszekdti a ket
helyszint és jelzi

] ™

3 ) ' Egyedi megolddsid 1
| vizalatti pdlya. o
.’ , ‘
-~

a rank varo te-
endoket.

Az antik romok
kozott, a pirami-
sok gyomrabhan,
az alagutakban
és a halalos

csapdakkal teli labirin-
tusokban szamtalan
megoldasra vard apro
feladvany, fejtoro var
rank. Kapcsolok kere-

kezelésével - természetesen

\\ sése, szilk atjarok

o megtalalasa, rejtett

1 ajtok felkutatasa min-

A A el | dennapos feladat lesz,

i kozott mikozben  medvek,

3 g;:ggggg krokodilok, kihaltnak

prmmmd | hitt oslenyek es persze

P | emberi teremtmények

o ki i holgye- leselkednek rank. A
mény? Lara egy vérbeli - jaték eldrehaladtaval
alandor, Indiana Jones vabba tavoli rokonsagot mu- nemcsak uk, hanem nagysaguk is
eszével és Bruce Willis ~ tat a Fade to Black kamera- nd: a T=Rex példaul akkora lesz, hogy

ho, omara akadjon a nokbolallé szerep- . ameraallaStolfilggsen gyakorta be-

csnﬁe} es maris~megiletnék, lonket kiviilrsl late .‘,‘”‘“f . olti a telj rydt. Még egy utol:
mondvan megisgsak olcsobban me- hatjuk, s a kameras Ip. os s, S egyhen a legfontosabb adat: ai
giisszak, ha se pénz, Se tanu. Egért annak megfeleloen &k jaték megi%é56t .novem-
eltiinik a szemiik eldl és magannyo- lotte, hogy" ep- g berre igéri a kiado. Reméljiik, =
mozasba kezd: meyprabalja kideritess pen milyen szoghdl a leg- & e =3
ni, milyen titok lapp “tekercs.  jobb a galétas. Lehetise- :
mogott. Kalandjai akKeF valnak iga- oiink lesz a kamerat sajate \ -V

zan veszélyessé, amikor nemcSak celjainknak megfeleloen
a felderitet elyszien ra leselke- mozgatni és beallitani,
P > B




GAMEBOY

nulia

Mindeddig ha a Toy Story-rél irtunk -
taldn mdr unalmas Gmlengésnek is tdn-
hetett - eddig csakis felsdfokd jelzoket
tudtam haszndlni. Most, hogy megérke-
zett a bameBoy verzid, sajnos félre

- — 3
Az dlomkatondk mdr
viszik is a rddidt. 5
-~ 3
P

F B e

mennyire megkézeliti a "nagyobb" tdrsa-
it. A hattérgrafikdkbsl persze sokmin-
dent kihagytak, viszont - Krumplife]
urasdg kivetelével - szinte az gsszes lé-
nyeges szereplé megtaldlhatdé ebben a
verzioban is, mondhatni
ugyanolyan animdcidval. A
pdlydk kozil is csak a ne-

kell tennem az eddigi lelkesedése-
met. Nem mintha annyira cstnya
lenne a jdték, sét! Tdlsdagosan
is szép, tdlsdgosan is sokmin-
dent akartak dtiiltetni eb-
be a kis masindba, egy
(jabb 100%-o0s konverzi-
ot akartak nydjtani,
aminek azonban
eziittal a jdték-
menet ldtta a

Hidba hoztdk
dt a Silicon
Graphics  fi-
gurdkat, és
Woody csodd-
latos  mozgdsdt
egy az egyben a 16
bites gépekrdl, ha egy-
szer a képscroll olyan,
mintha lassitott felvétel
lenne, rdaddsul szor-
nyen darabos, hdsiink
pedig igencsak megkésve
reagdl a gombokra. Wo-

ody felhizézsindrjat példdul annyira
pontosan célozva és megfeleléen idGzit-
ve kell a kampdkba akasztani, hogy mar
csak emiatt emiatt hamarosan a sarok-
ban fog a GameBoyunk kikatni. Persze
lehet, hogy az egész szdmomra csak
azért tlinik annyira lassinak, mivel mdr
megszoktam a jot. Egyet tudok tehat
tandcsolni: mielétt megvdsdroindtok,
azért feltétleniil prébdljatok kil

Ha a lassd jatékmenettdl eltekintink,
tulajdonképpen meglepd, hogy az dtirat

Ly

—

g W

A kampckon a felhizo-
zsindrunkkal lendiilhetiink df.
NCEL ol ¥ 3

hezen megvaldsithaté részeket hagytdk
ki, mint példdul a Doom stilusi részt,
vagy az autds részeket, dm gyakorlati-
lag az dsszes oldaira scrollozodo
palya at lett irva. Ezek kozil csupdn
a Roller Bob-os szintet haEdek ki - va-
lésziniileg Sid hatalmas kutydjdnak a
megvaldsitdsa okozott problemdt -
dsszesen tehdt 10 pdlya taldlhatd a kdr-
tydn. A pdlydk egyébként teljes mér-
tékben megegyeznek a konzolos vdltoza-
tokkal, ugyanazokat a dolgokat kell raj-

Al j

| A cdpdktdl dvakodjunk.
NI s

tuk dsszeszedniink, ugyanazokat a fel-
adatokat kell megoldanunk, tehdt a mdr
megjelent MegaDrive-os leirdsunkat
akar most is haszndlhat juk.

Sajnos a confinue lehetdségek elég
sziikre szabott szdmdt is meghagytdk,
ami kiilondsen idegesité, ha figyelembe
vesszuk, hogy 75 csillagot kell begyfijte-
nink egy extra életért. A lassu jatékme-
net miatt ezt katve hiszem, hogy bdrki
is teljesiteni fogja. Amikor példdul a cd-
pdk kozdtt kell mandverezni, kifejezet-

Ha segitiink
Rexnek tovdbb-
menni, késébb &
segit nekink.

ten idegtépd, hogy milyen lassan vdnszo-
rognak, s ezért mennyit kell arra vdr-
nunk, hogy eltakaradjanak az Gtbél. Az
irdnyitdst sem éreztem tokéletesnek,
Waoody tdl nagyokat ugrik, és til lassan
ereszkedik le, igy roppant nehéz kiszd-
mitani, hova fog leérkezni. A grafikdtél
eltéréen a zenék étirdsdra és hangeffek-
tekre egydltaldn nem fordftottak nagy
gondot, GameBoyos viszonylatban is leg-
feljebb kizepesnek mondhatdk.

A Toy Story GameBoy verzidja gy ér-
zem annak a tipikus pelddja, amikor egy
Jatékot csupdn a nevével akartak elad-
ni, s azzal, hogy a konverziét a gép
adottsdgaihoz igazitsdk mdr egyditaldn
nem térddtek, Erre pedig egydltaldn
nem lehet magyardzat, hogy ennyire ke-
pes a hardver, hiszen ldthattunk mdr
elég ellenpélddt, ahol a kit(ind grafika
mellett a kitlind jdtékmenetet is meg-
orizték: elég ha csak a Donkey Kong
Landre gondolunk.
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akulﬂilm vakacidja: eqy Parizsi kavehaz = es telefe ONsza

 téraszan iilddgelve egyszer csak egy ho- nél|uk

hoc érkezik, aki levegdhe repiti az egész s eries

helyise Bar hosiink nem sériit meg, a

merénylet a.n egy halalos aldozata ‘ a%&r
: i legijabh kaland;a a | I a virag

s ii 82 iutan megtudtuk a =/ *
ryii szép, iszo- megt /
asunktol eltérd- ajtd gsBt”, "?g, > g ,
: agnank ey neki azm o -
& o i ! ] ) =%

iy kinagyit

haznal -késaitett. g
[athato, a viseldjének pe~
hold ek forradas v bal ar-
utassuk meg Nicole-nak'a bohocor--

: jvéhaz gl ings hilgy rot il eriil leolvasnia a ruhakol- e I
fg%kepqgei akivel elegyedliiok szoba. ) cimelliyomban menjiink is oda -
Aneve Nicele Col L& jsd sgaz e dmkamebkendut _d
ke dd a‘k Pont attal letty aa festék tipusat, s |

zunnyal Plantard tas-

o N
Lopez, a kertész kezdetben Hésiink akdr
bizalmatian hozzdnk. x kdja lehetett. KerIUk ¥ James Bond
V=L meg, hogy segitsen < e

v dublére is lehetne.

sfml a kulcsot. R 8
ﬁﬁkur a portast el- -
dildi az eksierewel
az ertékmegorzobe, | | - : WS Ty
vegyiik el a kulcsot, '; LA » ﬁ; s p! I

s az emeleten nyis-
sunk he vele rogton
az elso ajtén.
Masszunk ki az abla-
kon, és ugorjunk be )
Khan szobajaba. Saj-
nos nem talalunk semmit, am amikor t3- a Crune Mizeumba. Menjiink oda, am
voznank, mgielemk Khan Miutan Andrét nem fogjuk ott talalni. Vizsgaljuk
ﬂeurge giz sszekrényben, és meg az iiveghiira alatti allvanyt. Ugyanaz
[ ﬁa Ievetet! ru- azallvany, ami a tekercs egyik képeén lat-
hato, a szarmazasi helye pedig a loch-
marne-i kastely, Irorszaghan. Irany akkor
a repiildtér és Irorszag.
o
Miutan megerkeztiink Lochmarneba, be-
széljiink a kocsmdhan Mr 0'Briannel a
kastélyrol, majd az ott talalt allvanyrol.
Elmondja, hogy ey Peagram nevut;
i fesszor végzett ott as sukal és atm
ank t - dragakovet is tala ntt Besze

Hntel aim ofalkodd szemiiveges Fitzgeralddal, s kérdezziik ‘

mban végezne- Qeanmmroi majd az asatasrdl, de n

melliunl;

: = Kér dfdokror és egy
- - ‘. 2 igazi beteg.. Ennek persze
elmondja, hogy az utobbi iddben ket do- ¥ 4 4

vissza a szobaba, ki az a beteg Ildtja kdrdt.
bozt adott el beldle. Ha megmutatjuk neki ablaken, és dobjuk le T
. —a@fenykepet, mar emlékszik is az illetore: az utcara a tekercset.
Whan néven mutatkozott be. Az eladd rop-  fgy amikor atkutatnak
eszkiiziinkkel pant kedves, tavozastinkkor még kezet is  minket, nem talalnak
afedelety és razveliink... A kellemetlen trilkk utan faj- semmit. Menlunk a
erre menekﬁHé— dalomdijként " legalabh megkapjuk az hotel e, vegyik
jen elhagyott. Ve- elektrosokkoldt. Mivjuk fel.a szahibt, és fel a teke vi-
mjd tovabbmenve kerdezziik ot a fényképen lathato illetd- ayiik el Nic
zsebken , 85 a ragsra .ril. Inmar meg tudjuk neki adni 2.pevét Miutan Nicole s
Massmnk fel a s, igy véqiil hajlandd elarulni a pasas ci- iigyre veszi a teker-
" /7 \ mét: az Ubu Hotelben lakik. 87 . cset, kideriil, hogy a \
a hdz-  Irény akkor a hotel. Probaljukimeq @ por- © kizépkorbol szarmazik, a Templomosok mond semmit. Ha azonban Doyle-fkérdez-
nez. tanal elcsorni a falon lévo kulesot, 4m idejéhdl. Egy kis tdrténelem ora kovetke- ziik Peagramrdl, az asatasrol, majd Fitz-
3 jegykartya- ezt a portas persze nem fagjahagyni. Be-  zik: hallhatunk a Templomosok legendas geraldrdl, egy pehar sor ellenéhen el-
“,, / 1’ . Mutassuk széljiink a zongorazo oreg hblggyel, s mu-  gazdagsagarol, az eltiint kincseikrdl, va- mondja, hogy latta ott Fitzgeraldot. Men~
kideriil tassuk meg neki a fényképet. Mondjunk lamint hogy hogyan végeztette ki IV. Fii- jiink ki a kocsma elé, és beszéljiink az ott
ittflagy! abohéc. el neki mindent Khanrol, akit 6 Moerlin 1op a rend tagjait koholt vadak alapjan. acsorgd sraccal, Maguire-ral. 0t is kér-
Sa;nos mir odaadta néven ismert. A halgy latta, hogy Khan Keérdezziik Nicole-t a tekercsrdl, mire ut- dezziik a Profral, az asatasokrol, és Fitz-
nak am ¢ m:sére valamit a portan hagyott, ami minden bi- ba igazit minket egy André nevii fickéhoz, geraldrdl. 0 is latta Fitzgeraldot az dsa-
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OF THE TEM

tasnal, sot azt is latta, hogy mielott Peag-
ram eltiint, rabizott valami csomagot. Ket
tanu ellenéhen immar megtorik Fitzge-
rald, és kénytelen beszélni. Az asatasrol,
Peagram-rol, s a dragakdrol kérdezve vé-
giil elismeri, hogy nala van a csomag, de
nem hajlando nekiink odaadni, mivel csak
egy hizonyos Marquetnak adhatja oda,
kiilonben allitasa szerint az életével jat-
szik. Eraskodesiinkre, hogy mi majd elba-
nunk Marquetval, panikba esik, és elme-
nekiil. Nem jut azonhan messzire, a kocs-
ma eldtt elgazolja egy piros sportkocsi, s
elraholjak. Kerdezziik ki Maguire-t az
esetrol, majd menjiink el jobhra a var
romjaihoz. A kapu zarva van, am ott all
egy szénas potkocsi, amin hemaszhatunk.
Csak elobb beszélniink kell a potkocsit
orzo pasassal a piros sportkocsirdl, majd
el kell ot kiildeniink Fitzgerald keresése-
re, mivel mint kideriil, rokona a fickonak.

egy lenyomatot készitettiink a homokba,
amibe szorjunk egy kis gipszet. Gipszet
johbra, a zacskoban talalhatunk. Mar
csak fel kéne valahogy oldani.

A kocsma elott vizs-

galjuk meg a villamos

szekrényt, amit betort a

sportkocsi. Kapesoljuk at

ott a kapcsolot, amivel egy kis
zarlatot okozunk. A kocsmahan ha
kériink egy sort, immar nem miikod-
nek a sords csapok, s hamarosan a
mosogatd is felmondja a szolgala-
tot. Mutassuk meg a kocsmaras-
nak Moerlin villanyszerelo igazol-
vanyat, mire beenged minket a
pult mdgé megjavitani a gépet. A
sarokban iild figura - miutan egy-
szer beszéltiink vele - fémhurkokat kezd
késziteni nyulcsapdanak. Emeljiink el
egy ilyet, amikor épp tiisszent. Ezzel

. ; ’ ' A

A kebab drus nem szereti, ha
kutyalirilléknek nevezik az drujdt.

Amint elment, masszunk fel a halak tete-
jére, fent pedig illessziik be a kovek ko-
zotti hasadekba a csatorna-szerszamun-
kat. Immar at tudunk maszni a falon, am a
varudvaron egy agressziv kecske orzi az
asatasokat. Probaljuk megkozeliteni az
asatast, majd amikor fellok minket, azon-
nal rohanjunk a tiloldali rozsdas ekevas-
hoz, s hiizzuk adebh. Miutan a kecske ki-
tele belegabalyodott, immar nyugodtan
lemaszhatunk az asatashoz. Lent dintsiik
fel a kis szobrot, majd allitsuk vissza. Igy

- T
¢@4 b

7
Y f

mahinaljuk meg a mosogato konnekto-
rat, mire a szivattyuk megszerelését is
rank bizza a hazigazda, és leenged a pin-
cébe. Mielott azonban lemennénk, ve-
gyiik el a pultrél a tdrlorongyot akkor,
amikor Doyle felemeli rola a kezét. Lent
korom sotét van, csak egy kar lathato,
ezt huzzuk meg. Menjiink ki a kocsma
elé, s nyissuk fel a jardan a pince csa-
poajtajat. Kozben Khan jdn oda hozzank
- latszolag nem ismer még minket - és
erdekladik, nem talaltunk-e valamit a

be. Immér vilagossag fogad minket. Fel-
vehetjiik az asztalrol a zseblampat, a
csapoajto alatt pedig megtalalhatjuk,
amit Khan keresett: a kék dragakivet.
Nyissuk ki a csapot, vizezziik be a tirlo-
rongyot, és siessiink vissza az asatas-
hoz. Csavarjuk ki a rongyot a gipsz fi-
Iott, s mar is meg van a forma. Ezt il-
lessziik bele a “zarba” a falon, mire egy
titkos ajto nyilik ki. Mdgotte egy sdtét
jarathan George egy akasztott embert

“baleset™ utan. Térjiink vissza a pincé- abrazolo domhormire akad, felette pe-

dig a Montfaucon felirat olvashato.
o

Ismét Parizshan latogassunk el a miize-
umba ujra, s beszéljiink Andréval. Erdek-
lodjiink, hogy mi is az a Montfaucon.
Mint kideriil, ez a kdzépkorban egy épii-
let volt, ahol az elitélteket akasztottak.
Mara nem maradt mar beldle semmi, de
helyét meg tudja mondani. Kérdezziik ki
a tekercsrdl is, majd kiildjiik el dt Ni-
cole-hoz, hogy megvizsgalja.
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f messdk fel a rendornrsﬂi s érdekldd- egwk hﬁw“
mnk az iigyeletesnél Marquet feldl. A vérnyomasat. A s RDZ 4| @ muzeumba |
“ficko jol ismert biinozo, s jelen pillanat-  utén adjuk oda a mil ra Héga attalall grafnd odaad genak kelyhe Zlal
ban kdrhazban van, a tiszt még azt is nak, és keérjiik meg, HDB) az ablakof. A . {eltéte utalja Don'Carlos
meg todja mondani, hogy melyikben. La- meg 6. Most mér végre i ! : ' a Montfaucon

W A portanal kérdezzilk hetiink Marquet kiilon drizs. Sukni, Bjjunk be = Szar- Gt eqy bohag, zsonglorko-
nyt; hogy melyik ter teteit termébe, és be- ) | gj leple-alatt ¢ i jiink. Kerjuk meg, hagy
igaz af__ly éppen’ ismé szélhetiink vele. ( mepérkezik aket yengsz-. “probati g alorkidestn

. ter, am ne hagyjuk dket ;
& dolgozni: dontsiik rajuk a most az aszlalnél iild rendurre
totemoszlopot. Az oszlop szoba a hohdcorrot, igy az ad n
osszetori a barat, bein- egy tippet. Ismét probalkozzun
dul a riaszto, s a ziirza- hdcnal. Bohocorral immar tel] J
varban az allvannyal ve-  arat a publikumnal a bénasko LA
igazi bohdc vérig sértv k., s ttfe-
lejti az egyik lahdaj#CR renddr /8 el-
végre a gsator-

_ megy, igy elnyifh
mint kideriil, az isme- .nafedﬁt atunk. lent 3 csa-
. torjik ki i whthalr

retlen nem mas volt, mint " ‘torna-
‘

szndljuk, Mﬂu, Eldszor azt hiszi,
érhez keriilt, te- ‘Fogy valami Hash-

y az merre va shashin  nevii
hiizzuk ki a %, szervezettol va- J%

Vasconcellos grdfné g s 3
nagy érdeklédéssel hallgatja 8 ,  giil egy ismeretlen lép
a torténeteinket. Ny : R meg. Ismét Nicole-nal

‘ - talaljuk magunkat, s

Nicole. i L i
e = ~ & » x

Fitzgerald hidba menekii,
nem jut messzire.

egyeldre ne

agal semmit a kﬁ

; re. Idd kizben André
ol megfejtette a teker-

¥ oy —— csen levo egyik cimer
Rt elbdnni egy kecskével. smtmazm “#
ziiki ki ‘e felot,

Z
o W,
& jascoenc
.

J

afalat. Magdtte egy nyito szer-
hetunk észre, amit mikodtet-
armyilna is az ajto, am beragad.
Eresszlik e a csdnakon a csorldt, és a

=P 3 4 4 horgot akasszuk bele a kitdrt lyukha.
wy % : 7 A , 0 Iasszuk le az egész ajtot. Menjiink be
““ ; » lason. A nagy barlangban ne men-
R . Y gl a Iépcstn, hanem baloldalt -
= 3 enisafirddik ki - fessiink he. Eqy

! [ ivetelnek lesziink szemta-
Vasconcellos szamnclfr 1 i ptilk az al-doktorral - ak
mutat a tortengjmlk 3 mosok rendjét akarjak iijradh
nekiink -a Xl.szazadbél valo teni az isteniik, Baphomet kardﬁak
N\ kh 4jét, és a csalad ripii’!t.'logvuk segitsegével. l!g]f“’ig1 g

k azonban/ho
t az allvanyrol, mire egy szerény személyiinkbek, és a Hashsha‘
s glik lathatova. Ha &l nak kaszonhetoen nehezen halad
uk, | itast vehetink vilag meghdditasa. Ismét lessiink be,
Keé a %rﬁmﬁi a tablardl, majd mhﬁgvnztak, menjiink le a lép-
sakkeszletrdl, mire végiil lehozat-  csin. Hel§€zziik be a kor kizepére az all-
at a kertésszel. Mialatt varako- vanyt, és ra az ékkovet. A fény ot betiire
unk, kerdezziik ot ki a csaladja multja- vetddik ra: MARIB. Ismeét Nicoval heszél-
rol. Egy elrabolt gyerekrdl, és egy eltint ve kideriil, hogy ez euy falu Sziriahan.

lovagrol, Don Carlosrdl szerezhetiink tu- Utazzunk hat oda.
domast. A sakktablarol George atrakja a o

tartd gﬁpét’mxnr
ndamegy ulss:adug

1

figmakat a pulpitusra. Az osszes sotétnek A térrdl meniink ki jobbra, majd a sz6-

J  megu helye, nekiink mar csak az a nyegarusnak mutassuk meg a gyufasdo-

Hid = o : dolgunk, agossal mattot adjunk. bozunkat. Igy a helyi klubba nyeriink

et. Menjiink Marquet _gyunk, de miutan beszéliink az ékkorol, (Ha esetlegn ank sakkozni, asor- belépést, ahol probaljunk meg benyitni a

6! egy vérayo- elmondja, hogy a kovet valamt-Nagy rents pap, semmi, lovay, mellékhelyiséghe. Olvassuk el a kitiizott

Mesternek kéne euultatnunk vafamint, Kiraly). Tenykede- tablat, majd kerdezziik meg Ultart, hogy

hogy felbérelte Flapet és Guidot (@ siinkre egy rej- mit jelent. Mint megtudjuk, a tulaj zarta

hotel elotti “baratainkat”) h% tekhely nyilik be, amiért elloptak a vadidj WE-kefét.

lopjak az all- ki, benne a Mutassuk meg neki Khan fényképét, mi-

R vanyt. Vala- Vascon- re kizli, hogy Khan mar kereste Klaus-

¢ \'i’} mit még me- cellosok nert és szerény szemeélyiinket. Klausner

\ 3 sél egy Klaus- osi kely- egyébként egy Bikafej nevii sziklahoz

N v !_ b ifs :f ner nevii kolle- o hével. ment. Menjiink vissza a térre, és vizsgal-

A 1 ) U A gajardl, am a juk meg a kebab arust, ott van a kefe!

2 .H e, ol l‘u heszélgetest fél- 4 Kérjiik meg a tiloldali kofa sracot, hogy

< = e ! ViR hit DA ol beszakitja a ke- segitsen visszaszerezni, cserébe adjuk
: g | | =) wmldorvosa, aki : neki a labdat. Ismételjik el a kebah

& AT, - TR 5 | kitessékel min- arusnak a srac tanacsolta szavakat, mi-

a = ket. 'Hamarosan re az egy nagybokovel ered utanunk.

T e azonban ra kell § Menjiink vissza a srachoz, kérjiik el a

Hdt ezek lennének jonniink, hogy nem kefét, és vigyiik vissza a klubba. A ka-

az dj Templomosok? mi voltunk az egyet- pott kulccsal nyissunk be a WC-be, majd

o len al-orvos... ismet a kulcesal nyissuk ki a toriilkozo
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szekrenyet, es vegyilk ki a tekercset.
Menjiink vissza Nejohoz, aki immar a
labdaval jatszik. Zavarjuk fel a macskat
a polcra, majd az asztali csengdvel hiv-
juk ki Nejo apjat. Az ajtorél elpattano
labda egy kis balesetet okoz, igy maris
egy gipszszobrocskaval lettiink gazdag-
abbak. Kenjiik be az arcfestékkel, s ad-
juk el marvanyszoborként a koveér turis-
tanak. A pénzzel béreljiik ki Ultar taxi-
jat, azaz szallittassuk magunkat a Bika-
fejhez. A taxinal érdeklddjiink, hogy mi-
ért nem indulunk mar, majd a kocsi javi-

Khan kétségteleniil profi:
tudja mivel kell embert gdzolni.

Kerdezziik ki Andrét a Sziriaban latott
szobrokrdl. Az egyik Angliat abrazolta, te-
hat egy térkép, a masik pedig Baphomet
szobra. André elmondja, hogy nemrég ta-
laltak egy ugyanolyan szobrot Parizshan
is. Menjiink akkor oda! A pincében nyis-
sunk be a WC-be, ami viszont zarva van.

Kérjiik el a kulcsokat az drtdl. Bent ve- <

gyiik fel a szappant, és nyomjuk bele az
asatasi rész kulcsat. Rakjunk a mintaba
gipszet, és a csapnal engedijiink ra vizet.
Megvan a kulcs-utanzat, csak be kéne
festeni. Adjuk vissza a kulcsot az drnek,
és fent probaljuk a
gipszkulcsot a festd
vodrébe bemartani.
Mivel nem engedi,
hivjuk fel lentrdl Nico-
let, és szdljunk a fenti
naplopo munkasnak,
hogy keresik. Fessiik
he a kulcsot, keérjiik el
ujra az igazit, és a
WC-hen cseréljiik ki.
Vizsgaljuk meg a fii-
tést, s kérdezziik meg
az ort, miert van olyan

tashoz adjuk oda a
tiriilkozotekercset.

A sziklanal torjiink
le egy agat a szaraz
farol, kossik ra a
maradéek toriilkozot,
és eressziik le a ha-
sadéekha. Masszunk
le, és nyiljunk be a
sziklan lévo lyukba,
ahol egy titkos ajto
nyitogyiiriije rejtozik.
Menjiink bhe a bar-
langha, am az ajté le-

A csérlével kiszakithatjuk
az ddon ajtot.
\L J

T

csukodik mogottiink.

Vizsgaljuk at Klausner hullajat. Két len-
cse keriil elo. Vizsgaljuk meg a két szob-
rot is. Amikor a baloldali térképet vizs-
galjuk, megjelenik Khan, és kikérdez
minket. Amikor mar végezni akar veliink,
a férfias halalt valasszuk, majd fogjunk
vele kezet, de természetesen az elektro-
sokkal. Gyorsan ugorjunk le a sziklarol
Ultar autdjaba.

DA

Ismét Parizshan vigyiik el a lencséket a
Montfaucon helyén épiilt katedralishoz,
s vizsgaljuk meg a szobrot. lllessziik he
a lencséket a szohor tekercsébe, és néz-
ziink at rajta. lyy a mozaik-iiveg egy rej-
tett részletét latjuk: egy Templomost
nagy langok kozott, és az 1314-es datu-
mot. Ha odaadjuk a papnak a kelyhiin-
ket, az megtisztitja, és kideriil, hogy
ugyanazok a jelek vannak rajta, mint a
sarokban a siremléken. Megvan tehat
Don Carlos sirja, olvassuk le rdla a bib-
liai idézeteket.

W “Hdt ezt ki nem
\ fudja megesindini?”

A ’-'q‘-Tf ‘
: ' . & ag

.

George, mint csatornapatkdny.

megtalaltuk Don Carlos sirjat. A hibliai
idézeteket azonban nem ismeri fejhol.
Menjiink a kriptaba, a hosszii riddal
csukjuk be az ablakot, és akasszuk ra a
zsebkenddnket. Gyujtsuk meg a gyer-
tyakkal, és lobbantsuk langra a tdbb-
szazéves jelzogyertyat. Az dsi gyertya
egykettore elolvad, és egy kulcsféle ko
esik ki beldle. Vegyiik fel a Bihliat, és
vigyiik el a grofnonek. Az idézetek egy
kit mélyi rejtekhelyre utalnak. A hazhol
a csap feldl vegyiik le a tiikrot, majd
kérdezzilk meg Lopezt, hol lehetett kit
valamikor. A keresésre meglepo mad-
szert javasol: a hemérést egy Y aggal. A
kert hatso feléhe talalunk is ilyen agat,
mutassuk meg a kertésznek. Végiil -
igaz egy véletlennek koszinhetden - si-
keriil felfedezni a kutat. Lent hizzuk ki
az oroszlan agyarat, s gyorsan ugorjunk
félre a lecsapodo kotomeg eldl. Tiikrdz-
ziink fényt a sotét részhez, igy meglat-
juk, hogy hova kell a kulcsot helyezni.

meleg. Kapcsoljuk ki a klimat, majd miu-
tan a dr kesztyiit vett, visszaadhatjuk a
kulccsomat. Megint hivjuk Nicot, mire az
visszahiv minket, de eziittal az dr megy

fel, mi pedig igy bejut-

| ‘...’

' i
N ﬁﬁ
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¢
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4 Guide ezt mdr féjharja.
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1 hatunk az asatashoz.
Helyezziik a jelekre a
kelyhet, ekkor a ke-
helyben egy templom
képét lathatjuk visz-
szatiikrozodni.
o

Miutan  heszélget-
tiink Nicoval, vigyiik
vissza a kelyhet Spa-
nyolorszagha a grof-
nonek, és meséljiik
el neki, mire jottiink
ra a kehellyel, hogy

Az ijabh rejtekajto mogott egy dsi fali-
szinyegre bukkanunk.

o
Ismét Parizshan George, Nicole és André
dsszerakja a talalt részleteket, melynek
eredménye: Bannockburn, egy kis skot fa-
lu. George és Nico azonnal odautazik.
A vonaton menjiink ki a kabinbél, am a
folyoson  Guidoba botlunk. Ekkor
George-nak eszébe jut, hogy a kalauz is is-
meros volt: Eklund volt az, az aldoktor.
Menjiink vissza, am Nicole és a szemben
iild idds holgy ekkora mar eltiinik. Nyis-
sunk be a szomszédos kabinba, és mesél-
jiik el a reszeges utasnak a Nicole-lal tor-
ténteket, aki igy majd segit kimaszni a te-
tore. Araszoljunk hatra, a postakocsihoz,
es masszunk le az oldalan. A kocsiban épp
dulakodas folyik Khan és az Uj-Templomo-

sok kozdtt. Eklund végiil leldvi Khant, ek-
kor gyorsan hiizzuk meg a vészféket. A le-
zuhand csomagok maguk ala temetik Ek-
lundot, igy tavozhatunk a vonatral.

Végre elériink a jelzett var romjaihoz,
ahol keresgéljiink a tormelék kozitt. Tab-
bek kozott egy fogaskerékre bukkanha-
tunk. Forgassuk meg az adon csorlot, mi-
re a kurhli a keziinkben marad, és az egyik
fogaskereket is ki tudjuk beldle emelni. A
ket fogaskerekiinket rakjuk a démonszo-
hor szemeihe, a kurhlit pedig a szajaha.
Amint George megforgatja, a szohor mel-
letti ajto feltarul. Egy loporral teli folyoso
utan az Uj-Templomosok ceremoniajara
jutunk, ahol épp ujra akarjak egyesiteni
Baphomet Kardjat. Rosso feliigyeld is kdz-
tiik van, aki azonnal kiszir minket.

A szertartas vegeztével a Nagy Mester
felajanlja George-nak, hogy csatlakoz-
zon, am o ezt visszautasitja. Ismét Eklund
kapja a feladatot, hogy likvidaljon min-
ket. Szerencsére azonhan az igaz hitii
Rosso megment minket, bar o az eletevel
fizet érte. Hoseink menekiilnének, de a
bejaratnal Guidoval futnak dssze. Vegyiik
le a falrdl a faklyat, és dobjuk a puska-
porba. A Nagy Mester ginyosan vilagosit
fel minket, hogy ez a tobb évszazados
puskapor mar rég hasznavehetetlen. Sze-
rencsére azonban ott van Niconal Khan
csomagja a plasztikkal, ami az égo pus-
kaporra hajitva megteszi a hatasat... A
torténet ezzel itt hefejezadik, am aggo-
dalomra semmi ok, a készitok igérete
szerint lesz még folytatas!

broken sword RS
Virgin

| 486/66

A kezzel rajznlf kaland-
Jatekok egyik legjelesebb
kepviselije.
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2227. Az emheriséqg megtette elso,
bizonytalan lépéseit a vilagiir
meghaditasa fele vezetd nehéz
uten. Egy kicsiny, am lelkes tu-
dascsoport megalkotta a “C” haj-
tomii prototipusat, ami lehetdové
teszi a fénysebesség feletti uta-
zast. Az elso kisérlet azonban ké-
tes eredmeénnyel jart: a tudomany
mindenre elszant apostolai a sajat
karukon tanultak meg, hogy az
elobb emlitett hajtomiivet nem ta-
nacsos nagyobb gravitacios mezd-
vel rendelkezd bolygok kozelében
hasznalni. Szé*mi szo, a halesetet
kivetd termonukledris robhanas
gombafelhdje némileg bearnyékol-

Foldhoz igen hasonldo méretii és
adottsagi bolygot. A heérkezo ada-
tok szerint a Nugget rendkiviil gaz-
dag asvanyi anyagokban, s me-
sés hasznot hozhat a DDT Tarsa-
sagnak. A cég igazgatotanacsa
azonnal dtnak is inditotta legmo-
dernebb és lagnagyobb iir-
hajéjat, a Torontot
fedelzetén egy valo-
gatott felderitdcsa-
pattal. A Toronto ha-
marosan el is érte
a Fabricotti-rend-
szert, s egy kis fel-
deritd kompot in-
ditott datnak a

G

Ejszakai csendélet fogaddval

és.. a franc se tudja mivel.
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nagy kaland. J
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Ha emlékezetem nem csal, éle-
a

tem elsd kalandjatékaval,
Bards Tale llI-mal meéeg
C-64-es korom-
ban talalkoz-

S
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Gt AR R NSTEY
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ta a Foldet uralo mamutvallalatok Nugget fele
veze jokedvét... harom utas-

Az efféle kellemetien balesetek
elenére2229+re sikeriilt tikélete-
siteni a “C” hajtemiivet, s felderi-
ti szondak szazai indultak mi
voli naprendszerek felé, &
fémek'es asvanyok utan kutal
Az elso eredmenyek sok jova
kecsegtettek: egy nagyebb expe-
dicid koltségei csillagaszati dsz-
szegekre “rugnanak, ami csak ™

é -alatt -tériilng

minden; eqyides"
jzalasara iranyuld

saggal teli idokbhe
DDT_Tarsasag egyik
“Nugget"-et.
- Fab ti 342

ag. eleve gazda- of =4 7

tam. Mai szemmel nézve a jaték
.csak egy szimpla hack’n’slash

stuff volt lepedonyi térképekkel
és néhany megfejthetetlen tala-
loskérdéssel, de annak idején...

Nos, jopar

hétre
odara- -
gasz-
totta TV
elé (nem
monitor, \ '

TV! Hiaba, | .
a régi szép
iddk...). Roman- !
com a szerepja- ' ,

sal a te_dél-

A KETEVES FEJLESZT

MEGHOZTA GYUMO
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pigce af rneat

Héstink felszerelése
még ugyancsak hidnyos.

Height . & Ka

Fedetlen kebel
ide, fedetlen kebel
oda, a ldtvdny tdvel |
dll a bizsergetden
erotikustol.

doEw—or
mar. me a az ember a labi-
rintu

/. eqy szamitogépes szererifl-

I

tékokkal azéta"lgtart, de ahogy |
teltek az évek, egyre kevéshé 1
tudtak lekotni az ilyen témaja

programok. Elv

fSokbai valo maszkalast, a
elathatatlan térképezést és a

‘tomadtt sorokban Fohamozo, meg-

iehetdsen “fantaziaszegény szir-
nyeket. A legtobb ilyen jellegii
programbol pont a Iényeg maradt

ki: egy idegen vilag és kultira
megismerésének lehetosege,

a szabadon alakithatd torté- f;”_"
net, s nem utolsa sorban az .
onallo egyéniséggel, sajatos
milttal megaldott, igazan
ELO szereplok. Nem mondom,
akadt egy-két igeretes pro-
balkozas (gondoljunk csak a
fantasztikusan hangulatos | -«
Amberstar sorozatra), de a t
softwaregyartd cégek tobb-
sége megakadt a linearis tor-
téneteknél, otlettelen vila-
goknal és al-heroikus sze-
reploknel. Mar régota varok

E
o
[

|
f
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tekra, ami meghozza az attorést. soran hozzaverodott baratokat, N
Egy jatékra, ahol nem kell al- segitoket. Végso célunk Albion &
| landoan kékes fényben szikrazoe sokszinii kulturajanak megovasa
' varazskardokat és elrabolt her- a DOT Tarsasdg mindenre elszant
cegnoket hajkurasznom. Egy ja- telepeseitol. b =7
tékra, amiben egy idegen, miszti- *Valtozatos grafikai _n p’ [ " .
kus \nlagnt ismerhetek meg megjelenités * g ',i
5 . es ked- Hatigen, a feliilnézeti perspek- 'i\;;,-',
——a v e m tiva illetve a Doomhoz hasonld N ‘
) szerint 3D-s nézet valtogatisa mar az _ ’;,,,, 14/
e - 4 2
Lo, Far .{”J ) Wil -
§ ey ,i-‘tf
g » N
- ’ -
)’ )J Apropd, eltévedés! A jaték lyasolni. Tévedés ne essek: ilyen
'l készitoi igen kellemes auto- lehetdségeink az eddig megjelent
( ~ { map funkcidval is ellattak szerepjaték-programokban sem
. « " Al miiviiket, igy a térképrajzo- voltak igazan, tehat ﬁ enne
, : lassal sem kell szoszmotal- tul fair ezt az Albhion jaként
WAER § niink. A harc kirikre osztva felroni.
! - zajlik egy négyzethalds tak- *Egyszerii és gyors :ranyrfisi
A tikai térképen, igy a program rendszer, jo jatszhatdsag *
T " végigjatszasahoz nem szilk- Az Albion iranyitasara nem lehet
& Festéi tdj festdi hosikkel.. ségeltetnek sem emberfelet- egy rossz szavunk se, szinte to-
' \ e - ti reflexek, sem pedig garan- kéletes a maga egyszeriisége-
taltan iitésallo keyboard. ben. Kar is lenne ra szét veszte-
alakithatom a torténet fona- Amberstarban is bevalt... Az *Eletszayu szereplk egyedi  getni, kb. 5 perc alatt kiismerhe-

lat. Epp ezért mar nagyon
vartam az Albionra, ami az
elozetes ismertetok és
reklamanyagok alap-

a

OMUNIKA
LCSET?

L“- h--
Ny tjan t megfelel ezen, megle-
2 szigori elvarasoknak.

* Eredeti tortenet

! és profi kivitelezés *
A Blue Byte ez ilgyhen maximali-
san megtartotta igéreteit: az Al-
hion egyike a valaha'késziilt leg-
tokéletesehh, leghangulatosabb
jatékoknak. Maga a tarténet elég
sajates, Sci-Fi és Fantasy elemek
sajatos keveréke. Nem Kizart,
hogy a klasszikus Fantasy rajon-
goit eleinte zavarni fogja ez a
ﬁ&ég, jdmagam mindenesetre

az els@ pillanatokban szi-
vembe zartam Albion szivet me-
lengetoen egyedi \ulagat A ja-
tékban egyébként Tom Driscollt,
a felderitocsapat pilotajat fogjuk

alapitlet meglehetasen egysze-
rii: a nagyobb varosokban, hazak-
ban maszkalva feliilnézetbol lat-
juk hdsiinket, mig a kiildnféle la-
hirintusokban, illetve érdeke-

u..-_

jellemmel és viselkedéssel *
Tan ez a jaték egyetlen pontja,
ami elmarad az eldzetes igére-

“tektdl. Kétségtelen, hogy a fon-

tosabb szereplidk jelleme és miilt-

sebb helyszineken
3D-ben bolyongha-
tunk. Ezaltal per-
gibbé, valtozato-
sabba valik a ja-
téekmenet, s nem |
fogunk  lépten- |
nyomon eltévedni
a nagyobhb varo-

Ezek a macska-lények 7
kezdenek umbmssa valm

to és megszokhatd. Néhol tan tal-
zasha is vitték a jaték készitdi
az egyszeriisitést; karaktereink
osszesen 4, azaz négy darab ké-
pességét (kdzelhare, tavolsagi
harc, kritikus sebzés, tolvajlas)
én “kissé” kevésnek talalom...
Varazslatokban, varazstargyak-
ban és tulajdonsagokban viszont
nincs hiany, és hoseink fejlddése
is korrektiil-ki-van dolgozva.

(W
Az eddig leirtak alapjan gondo-

lom nyilvanvald, hogy igencsak
jo véleménnyel v g?ﬂk a prog-

iddk egyik jobh

-szerepjate Aj a,

hangja és elsdsorban han a
n elismerést megér-

nye is'e heto.
MB RAM-mal “sze
do 485!0)!66-osun
rektiit fut, bar a ': re-
szek Pentiu tt nem
igazan sz et onyor-
kidtetdek i:suzn-
ul még 't acs: a
Windows

iranyitani, valamint a kalandok sokban.
-'_,-_—,‘_:,',q_i_‘,'_ T I —
P v - - . =y .f:‘.;;‘f- s
P Sl oy ot | o -
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| S G e R e
i L ' VN )’."- Egy ilyen pofds kis
: N S| boltba orom betérni
amk G J

ja aprdlékosan kidolgozott, am
szereny véleményem szerint ez
igy magaban még kevés az iid-
visseghez. Beszélgetéseink a
legtohb esetben meglehetnsen
egyoldaliak, baratunk szépen le-
daralja az érdekesebb infokat,
majd bamban allva varja tovabbi
faggatozasainkat. Nem hajt el az
X-edik idiota kérdés utan mele-
gehb éghajlatra, s egy-két sike-
riiltebb bloffel sem tudjuk a tag
viselkedését Iényegesen befo-

etgk...

-
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1067 Budapest, Terez krt. 13.
A Pepita City dzlethazban,
50 meterre az Oktogontol!
Ielefon: 322-60276

Csomaghildo szolgalat is!

CYBERPUNK, EROTIL, SUPERHEROES,
MANGA, BRUTAL, SCI-FI...

]
MANGA

viDEO

e,

W TRANSA,

Szdmitdstechnika és Multimédia

Nyitvatartds: H-P 9-17
Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916

Radiotel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49

Professzionalis Multimédids termékeK a Trans-Am-tol!

HANGKARTYAK:

Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE
Sound Blaster 16 MCD
Sound Blaster 16 IDE
Sound Blaster 16 MCD ASP
Sound Blaster AWE 32
Sound Blaster AWE 32 VE

Discovery Kit

GUS hangkartydk: Gravis Ultra Sound Max
Gravis Ultra Sound

CD DRIVE-OK:
- 2x-, 4x-, 5x-, 6x-, 8x-0s sebességii
- Kullsé és belsé
- At buszos, SCSI és sajdt vezérls
- Tipusok: * SONY
* PANASONIC
* TOSHIBA
* PIONEER
* MITSUMI
* SANYO

HANGFALAK:

- 7 W aktiv hangfal (1 par)

- 12 W aktiv hangfal (1 par)
- 50 W aktiv hangfal (1 par)
- 80 W aktiv hangfal (1 par)
- 240 W aktiv hangfal (1 par)

CD IRAS
800,- + AFA
anyagar nélkil!
Meghbizhaté anyagra,

Kérd részletes
Q Q arlisténkat
COMPUTERS Stistihent

Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
Tel: *131-0518/3 vonal, 11-66-96.
Fax: 111-8671

KOMPLETT KONFIGURACIO v
DX4-133 93.000 Ft + AFA
8 MB RAM, 14” LR NI MONITOR, 840 MB HDD
1MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony haz

PENTIUM 100 139.000 Ft + AFA
16 MB RAM, 14” LR NI MONITOR, 1.3 GB HDD
2 MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony hdz

rovid hataridével, garanciaval!

2 x 7 W aktiv hangfal + tap

28800 MWAVE faxmodem + hangkartya + iizenetrogzitoé egyben
VIDEO STREAMER (3GB/180perc)

Creative Sound Blaster 16 IDE

Wave Blaster Sound Blaster-hez

Gravis Ultrasound 16 OEM

8x-os sebességii CD drive

850 Mb Quantum IDE Winchester

8 Mb/32 Mb/70 nS RAM module

Ha Kivdncsi teljes drlistdnkra, htvja a FaxBankot!

Tel.:180-8611 Kpd: 1471 # Tone iizemmodban
Komplett gbpek tetselleges dsszedllitdsban, 386-t5 Pentium 200-ig, 24 brs tessteléssel, 1+2 bv garancibval, rakirmoll
Teljeskimis szervizszolgdliathssal virjuk minden kedves vistribnkgt!
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

Araink AFA nélkiliek, 1 év garancit tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.

486 DX4 133 SIS alaplap 9.900 Ft
586 Intel Triton VX 256 13.800 Ft
850 MB Quantum HDD 19.400 Ft
1.3 GB Seagate HDD 24.240 Ft
AMD 5k-100 CPU 12.648 Ft
Intel Pentium 133 CPU 30.000 Ft
Sony 8x CD ROM 15.992 Ft
Araink az afat nem tartalmazzak.

Megunt figuraidat, kiegészitoidet

vadonatuj MegaDrive-ra vagy SNES-re,
illetve |ule|mkru «serélnénk.
Erdeklodni 9-14 6raig a 1295-303-as
telefonszamon lehet.

ik "fhsreasucnmuuﬂm
. Az msﬁa CIMERE vAmuxl

KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL

KB?‘TI AT KART YA 656

KLUBKARTYA

5.76 %

CSOMAGKULDO SZOLGALATUNK

e8! 615,76
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e
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tizen

EEEEETE o TOGRAMOK

Szeptemberi rejtvényiink
kénnyire sikeredett, minden levél-

ird helyes valaszt adott ra. A KET BY

(és nem a nyomtatdsban megjelent S
szerinti harom) képen a Quake és

a Time Commando egy-egy jelene- o I—VAs o
te latszott. A szerencse Kocsir
Tamasnak kedvezett, aki Dabasrél e
irt. Nyereményét, az Indiana Jones e
and his Desktop Adventurest h
postaztuk.

Ebben a hénapban rejtvényiink fé-
védnéke a PHILIPS. Az altaluk fel-
ajanlott nyereménycsomageért le-
het versenyve szdllni. Kérdésiink:
a felsoroltak kéziil melyek azok a
jatékok, amik NEM a PHILIPS gon-
dozéasaban jelent meg?

1. Chaos Control 2. Fx Fighter
3. Gearworks 4. Star Control
5. Gearheads 6. Fire Fight

m—

ijvaros

k Kovédcs Péter / Budapest

Vass Gabor / Duna

T N
YT Y

ALl ot TeR Aval

T NEM h{m',

/

g

Gyiijtemeénycm

gaamara

Vidsdrolnék, vagy az 576 KByte-
ban kaphaté programokat adnék
régi konyvekért, papirrégiségekért,
1920 eldtti képes levelezdlapokért.
Cim: 1389 Budapest, Postafiok 132. - e A

Tel.: 1295-303 (9-14 drdig) ; ’ ASreeik Zndot/ Riinast {7 éves

eAleiBy / guar solnoxasg

\ & AR
1

Hajnal Tibor / Gydngyds

On jogtiszta szoftvereket haszndl?
Az On winchesterét ellendrizte mdr a “ szoftver-rendérség ”'?

s :  tam ot
szoftverfejlesztknek és forgalmazdknak, akiknek érdekeit sérti a jelenlegi helyzet és
felhaszndl6knak, akiket mar ellen6rzétt a“szoftver-rendérség”... és azoknak, akiket még nem!
KERDESEK és TEMAKOROK:

Hol a jogszerl és a jogosulatlan szoftverfelnasznalas hatdra? * Szamitogép-
eladds operacids rendszerrel dokumentécié nélkil * Jogszerii-e a felhasznaldi
jogok korlatozasa? * Tovabbértékesitheti-e a felhasznalo jogtiszta szoftverét?
* Szoftverszerzdi jogvitak * Kit illet meg a szerzéi jog: a fejlesztét vagy a meg-
bizot? * Milyen jogositvany alapjan ellendrizheti a winchesterek tartaimat a
“szoftver-renddrség”!? * Hogyan zajlik a szoftverellen6rzés a gyakorlatban?

Idépont: 1996. november 5.

Helyszin: VILLANYI UTI KONFERENCIAKOZPONT Bp., XI. Villdnyi it 11-13.
Részvételi dij: 5 900 Fi/fé
(amely magdban foglalja a téméhoz kapcsol6dé szakkiadvanyt és az étkezési koltséget is)

Jelentkezes és bdvebb felvilagositas:

CO-NEX-TRAINING RT. = 1300 Budapest, Pf. 201

L mz_a ;

T 217-4241 Telefax: 217-4220 E-mail: conex@mail.elender.hu
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20 kétet hypertext 5
Magyarorszagon az elsé beszélé, hypertextes torténelmi
nagylexikon CD-ROM-on.

CSAK A COMPFAIR ‘96 ideje alatt:

bb ezer CD-ROM kozill valogath
: érdekldésének megfeleld CD-t. A legujabb jatékok, shareware, erotikus, nyelvoktato, fel-
% hasznéléi, clipart, gyerek programok nagy valasztékban.

S o e ey T i U T

]

P Sl S R LS P AT
AUTOMEX CD CENTER
1077 Bp. Wesselényi u. 21.
Tel.: 268-0885
Fax: 267-8546

ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rékdczi ut 4-6.
Tel.: 322-3817, 351-5016

E-mall:
automex @ mail.datanet.hu
www.datanet.hu/automex
= Klubtagségl rendszer
7% Mar 16bb mint 2000 klubtagunk 2%
# élvezi az AUTOMEX klubtagsag 3
elnyeit. Legyen On is kiubta- 5
gunk! Rendkivilli akciok csak
klubtagoknak.

2

i
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1085 Budapest, Jézsef krt, 3
1092 Budapest, Erkel u

hitp
Az drak a 25% AFA-t nem
; jogat indokolt es

'CD-ROM drive 8x seb. IDE Acer
CD-ROM 8x seb. IDE S
CD-ROM drive 10x seb. IDE /

= .
Minéségi R&M szamitogépek
— marjtébb mint{otlevela
kezd6 és a professzionalis
felhasznalok szolgalataban!
Igény szerintikialakitott kon-
figuraciok’§1+2 éves telephe-
lyeinkenlérvényesithet
W caranciaval!

* : JJrgRacing
Keressen|fel benniinket iiz- , . ZManicjKarts
Bleteinkben, vagy, 1996. T R inball PR-VER

oktoberj22-26. kozottla §° ][} — R
Compfair Aruhaz 13-a . M
standjép! WTorore
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MEGADRIVE

Noha hamarosan mar
ij Disney rajzfilm ér-
kezik a mozikba, azért
bizonyara a elmilt
év karacsonyi siker-
filmjét is sokan szive-
sen ijra végignézik,
vagy azok akik rendel-
keznek egy Mega-
Drive-val, esetleg vé-
gig is jatszak. A Poca-
hontas eqgy igen jol si-
keriilt adaptacio lett.
Noha a szokasos

( 4 Az utolsd “lecke”
a sasoknd.

s s

\

maszkalos stilusi ja-
_ tékban semmiféle erdszakot, meg-
halast - csakiagy mint a filmben -
- nem fogunk tapasztalni, ettdl a ja-
ték mégsem unalmas, olyan felada-

-

Pocahontas nagyokat tud ugrani, dszni
is tud, valamint ahogy haladunk eldre,
az allatoktol tanulva még ijabh képes-
ségekre is szert tesz. Fontos tehdt a

g

baditva mar futni is tudunk majd (A
gomb), sot meég sprintelni is. Ezutan a
vidrak “csiszdajarol” kell eltakari-
tanunk a rahullott kivet, mire a viz
alatt is képesek lesziink uszni. Késobb
egy madarfiokat visszasegitve a
fészkébe a lassitott foldetérést tanul-
hatjuk meg. (Ehhez madartollak is kel-
lenek.) Az ut végén Pocahontas az ap-
javal, a torzsfonokkel fog talalkozni,
aki ra akarja beszéni, hogy menjen
hozza Kocoumhoz, a hator harcoshoz.
A kivetkezo palya elejen ezt a heszél-
getést kell kihallgatnunk valahogy be-
jutva a satorba Meekoval.

Ezutan ijabb képességekkel gazdago-
dunk: a moékusja-
rat eldl a kuvet el-
guritva fara maszni,

'\ kettdjiik csapatmunkaja.
A jatek legelején pél-
daul Meekoval

kell legurita-

nunk  egy
sziklaral
egy ko-
vet,
amin
Poca-
hontas
aztan
felmasz-
hat. De ha

g
a P
gyorsabban dszni
(A gomb) tanulunk
.~ meg. A fiizfa tetejé-
Q re felmaszva lathat-
juk a tele-

y j, pesek

.

leteit. Pocahontasszal be kell jutnunk
a taborukba, hogy megtudjuk, mit is
akar a pénzéhes kormanyzo, Rat-
cliffe. Rogton a palya elején, ha le-
csalogatjuk a farodl a medvebo-
csot, az anyjatél megtanuljuk az
ijeszgetés miivészetét, ami azonban
csak a véznabb telepesek ellen hata-
$0S. A dagadtahbakat a mehek segit-

oket. Ezen a palyan meég két tulajdon-
sagot tanulhatunk meg: sitéthen lat-
ni a bagolytél, és extra nagyot ug-
rani a sastél. (Sprintelés kizben.)
Miutan feljutottunk a hajéra, és
Percy, a kormanyzod kutyija kisebh

galibat uknmt, Juhnhn: lwll vissza-
jutnunk. Johnt azonban idikizben
megtamadja Kocoum, akit végiil is
John megol. A haboriért az indianok
Johnt tartjak a feleldsnek, igy nasnap
hajnalban ki akarjak végml
o - e i
tal esz a do napfel-
“Kelte Wmin* mar az dsszes

tok elé allitja a jatékost, amik még példaul Meekoval nem
egy felndtt szamara is elgondol- tudunk feljutni valaho-
kodtatoak. va, akkor Pocahon-
tasszal kell bakot tar-

A feladatok erdekessanﬁ! az adja,
hogy a ‘egagbb t csap

sek .
rodn e.
Ezzel szem

Kiadja: .
pacanantas SREERN

SEGA ME GCARBERETVEE

/L

kesztve. Az B
so fejezethen Po-
cahontas meg
gondtalanul se

ben, itt még csak az al-
latok megsegitese a
cel. A szarvast kisza-




DONKEY KON&
COUNTRY 2 [SNES)

A jdték kezdetekor menjiink balra
Krool kabinjdba, de ne vegyiik fel az
extra életet, hanem tdvozzunk. Most
menjiink jobbra, ugerjuk dat az elsé
két bandnt, majd vegyiik fel a ba-
ndnkdteget a horddk felett. Ezutdn
menjiink vissza a kabinba, vegyiik fel
az életet, és ismét tdvozzunk. Csi-
ndljuk végig djra az imént leirtakat,
mire mdr két kiteg bandnunk lesz.
Ezutdn amikor djra belépiink a kabin-
ba, 75 (!) KremCoint fogunk ott
talalni.

SEGA RALLY [SATURN]
A visszajdtszdsndl, a startndl adjuk
be: B, Y, B. Ezutdn a visszajatszas
kozben tetszdleges iranyokba
mozgathatjuk a kamerat,

LOADED [SATURN)
Jéték kozben pauzdljunk, majd men-
Jjunk rd a "BGM Volume" opcidra.
Tartsuk lenyomva az L gombot, majd
nyomjuk le.a Z, B, X, €, és az R
gombokat. Mindezek utdn az L gom-

bot leiitve a pauzdlt képernydn egy
cheat menii jon eld.

ADIDAS POWER SOCLCER
(PLAYSTATION])

A cimképernydn nyomjunk egy start-
ot, majd a csapatvdlasztdsndl nyom-
juk le egyszerre az L2, R2, négyzeft,
X gombokat. Ha jé| csindltuk, akkor
az Rdidas Dream Teamet valasz-
tottuk ki csapatunknak.

ALIEN TRILDGY
{(PLAYSTATION)
Kddszdnak a kévetkezd mondatot
adjuk meg: 160TPINKBCIDBOOTSON.
Hatdsdra a cimképernydn megjelenik

egy cheat opcld is.

CHAOS ENGINE [SNES)
Menjiink az Options képernyére, vd-
lasszuk a Player Vs Computer iizem-
mddot, majd kddszdnak frjunk be
annyi T-t, amennyit tudunk. Menjiink
az END-re, mire rdgten a 3. vilag-
ban talaljuk magunkat 25 elet-
tel es egy rakas penzzel.

NIGHT WARRIORS
(SATURN])

Egy titkos “Kepernyé izem-
mod” opciot érhetink el, ha az
options képernydn az L+R gombokat
nyomva tartva a fel és le irdnyt
gyorsan egymds utdn nyomkedjuk.

& b Lot pg
e )

Konnyedén mutathatunk be “Lanc
Combokat” ha Auto Guard médban
inditjuk a kiizdelmet, és jaték koz-
ben mind a hdrom ités vagy rdgds

gombot egyszerre nyomjuk le.
Extra gyorsra kapcsolhatjuk a
jatékot «a kavetkezakéPpen: az
options meniiben dlljunk ra a Turbo
Speedre, és ussiik le az X, X, jobb,
A, Z gombokat. Ezutdn akdr 8-as
sebessegiire is felallithatjuk a
kiizdelmet.

PANZER DRAGOON
(SATURN]
Palyavalasztas:

A cimképernydn adjuk be a kovetke-
26 kédot: fel, fel, le, le, bal, jobb,

bal, jobb, X, Y, Z.
Serthetetlenseg:
A fémeninél adjuk be: L, L, R, R,
fel, le, bal, jobb. (Ha ezt haszndljuk,
ne szdmitsunk a jo befejezésre.)
R 8. Epizod:

A cimképernydn a fel, fel, fel, le, le,
le, bal, jobb, bal, jobb, bal, jobb, L,
R kombindcidt adjuk be.

Orik continue:
A fémenliben ssiik be: fel, X, jobb,
Y. le, Z, bal, VY, fel, X.

Uj fegyverek:
Vigyik be az Orok Continue-t, s
kezdjiik el a jatékot. Amikor az
epizod szdma feltlinik a képernydn,
fartsunk lenyomva egy vagy két
gombot a kovetkezdk kozil, attél
fiiggben, hogy milyen két fegyvert
akarunk:

Normal ldpes:
X-hagyomdnyos
Y-sorozat
Z-legerdsebb

Célkdvetds loves:
A-hagyomdnyos
B-kozepes
C-legerdsebb
Normal megnyerés:

A fomenunél Ussik be: fel, fel, le, fel,

jobb, jobb, bal, jobb, le, le, fel, le,
bal, bal, jebb, bal.
Nehéz megnyeres:

A fomeniinél Ussik be: fel, fel, le,
fel, bal, bal, jobb, bal, le, le, fel, le,
jobb, jobb, bal, jobb.

Wizard Mod:
Hogy felgyorsitsuk egy kicsit az
eseményeket, adjuk be a fémeniinél,
hogy L, R, L, R, fel, le, fel, le, bal,
Jobb.
] Space Harrier Mod:
Allitsuk dt a gépiinket német nyel-
viire, majd téltsiik be a jdtékot, és
adjuk be a fel, X, jobb, X, le, X, bal,
X, fel, Y, Z kombindciét. Ha jél csi-
ndltuk, ilyenkor egy hangot hallha-
tunk, a jatékban pedig nem lesz sdr-
kdnyunk.

Sarkany Mod:
Ahhoz, hogy csak a sdrkdnnyal jdt-
szunk, eloszor be kell dtni az dj
fegyverek kédjdt, majd a bal, bal,
jobb, ‘iobb, fel, le, fel, le, L, R kom-
bindcict. Ilyenkor csak a célkivetts
fegyver mikadik.

PANZER DRAGOON ZWEI
(SATURN)

Radar: a jdték kozben nyomjunk egy

A-t a kettes irdnyitén.

Dupla Sebesség: a cimképernydn

ussiik be a bal, jobb, bal, jobb, fel,
le, fel, le kombindcidt,

DOOM TROOPERS
IMEGADRIVE])
Az options képernydn a kovetkezét
adjuk meg passwordnek: ARGONATH.
Hatdsdra a jdtékot inditva egy pa-
lyavalaszta kepernyd jon be,

ME&GA MAN 7 (SNES)

A Mega Man 7-ben van egy Street
Fighter mod is, ehhez a kovetkezd
kadszot kell megadnunk:

1415

3585

7823

6251
Miutdn ezt begépeltik, tartsuk le-
nyomva az L és R gombokat mindkét
irdnyitdn, és dgy nyomjunk Startot.
A kod még egy dologra haszndlhaté:
ha nem nyomjuk hozzd az L és R

KONZOLOK, PC, AMIGA, L6

gombokat, a jdtékot dgy fogjuk kez-
deni, hogy mar alapkiszerelésben nd-
lunk van minden cucc.

FINAL FIGHT 3 [(SNES)
Miutdn bekapcsoltuk a SNES-t, vdr-
Juk meg, amig a Capcom logo bején.
Ekkor nyomjuk le egyszerre a

i'\
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SELECT-et és a START-ot, s mdr is
a Test madban ftaldljuk magunkat.

GUARDIAN HERDES
(SATURN)

Pauzdljuk le a jdtéket, majd tartsuk
lenyomva az X, Y, és C gombokat a
kovetkezok valamelyikével egyiitt:
R+Start: Egy helyszint eldrelépni.
R+A+Start: Ket helyszint elpre-
lepni.
R+B+Start: Harom helyszint el6-
relépni.
R+C+Start: Négy helyszint eldre-
lépni.

REVOLUTION X (SNES)
Az orok elethez és CD-khez a
kavetkezdket kell tenniink: a cimkép-
erny6n tartsuk lenyomva az X-ef, az
A-t, és a B-1, s vdrjuk meg amig a
zene felhangosodik.

SEPARATION ANXIETY
(SNES)
Ketszer olyan nehéz lesz a jatek
a kovetkezd kddszdval: MRRYPN.

SHELLSHOLCK
(PLAYSTATION)
Kezdjiink el jdtszani, majd lépjink ki
Start + Selecttel. Ezutdn a fécim-
képernydn lissik be: fel, fel, fel, le,
le, le, jobb, jobb, hdromszdg. Egy
hang fogja jelezni a ténykedésiinket,
hatdsdra pedig ha majd elfogy az

energiank, ujra fog toltddni.
Debug menil: a cimképernyédn dssik
le a fel, le, bal, jobb, le, le, jobb,
jobb és négyzet gombokat.

JUDGE DREDD (SNES)
Egy palyavalaszto képernydre
Juthatunk, ha a cimképernydn beiit jik
az A, bal, jobb, bal, jobb, B kombi-
ndciét, majd egy Startot nyomunk.

NOSFERATU (SNES)
Pauzdljuk le a jdtékot, majd adjuk
be a fel, X, jobb, A, le, B, bal, ¥
kombindciét, mire az energiank
feltdltddik makimumra.

GUN GRIFFON [SATURN)
Orok municio: a cimképernyén, ahol
a"Press Start” feliratot olvashat juk,
lssiik be: B, B, B, C, Start.

Az ugro energia nem taltodik:
Ugyananndl a "Press Start" képernydnél
{issik be: fel, jobb, le, bal, Z, Start.

RETURN FIRE
(PLAYSTATION)

Nem elég nehéz a jaték? Mit szdl-
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ndtok egy kis szabotdzs akcidhoz?! LEVEL 16 - GBULL . vigyiik Blankdra, de NE nyomjuk meg

Amikor jdrmivet kell vdlasztanunk, LEUEL 18 - STATIPRUSE n tuz gombot, ehelyett lassan po-
tartsuk lenyomva az osszes felss LEVEL 28 - DO IT KNOW yogjik be: PATIENCE, amire egy
gombot, mire a sajat jarmidvein- LEUEL 23 - SHIPDECK HEAT bekurjantdsnak kéne hallad-
ket robbantgathatjuk. LEVEL 24 - GLOBOFF szodma Ezutdn fogjunk neki a ja-
LEVEL 26 - BEHRUE téknak - Blankdt ne vdlasszuk! Az

AGILE WARRIOR LEUEL 28 - SHRDOW F18 benyomasara visszaallit-
(PLAYSTATION)] LEUEL 29 - MRH FUEL hatjuk az energiankat; pause

Jaték kozben pauzdljunk a Start- LEUEL 38 - PELPRY kézben, ha beirjuk: 7K1DS, kB‘l‘JﬂT‘e-
tal, majd az 1-es irdnyitéval adjuk LEUEL 31 - DOMINO kos a vdlthatunk df, lehetévé
be: bal, négyzet, négyzet, négyzet, STEE enfeliink irdnyitdsdt is.
négyzet, .,obb kar, le, X, le, X, le, ’
X, le, X, le, X, le, X. Ekkor haﬁ*- :
hatunk egy hango'r amint azt mo jyék irjdk be a fémenti-
ja: "Outstanding”. Veszitsiik el , 07 | “kodokat: TRZOR,
jdtékot, majd fogjunk j killdetés- BAABAA, s lesz sa ja ’ , MONTY, JOINT,
be. A szokasos eliga: T — R, MIRRO, UPDOW
ekkor egy széke, voris ruhds [ e g

nd egy tancot fug eljarni ne-
kiink!

ZEEWODLF 2
AMIGA)
Palyakodok:
LEUEL 2 - REQUIN
LEDEL 3 - II!I]I.FHﬁM;p._,
LEUEL 4 - FULLMOON
LEDEL 6 - OUTRAGAN : .
LEUEL 9 - STAG N " B g az é '
LEVEL 11 - KRAKEN " Elgszor is vdlasszunk ki-az yomj k be a ‘CTRL t, s -uuuk be
LEDEL 14 - STATION kos Jd‘rekot mu@ &ang;zf Ly 'AODBAMF. g;
o SRR /¢ S S B3

ARUFELESEGEK LEGKEDVEZOBB VETELI ES ELADASI ARAI, KIKOTOK SZEIIIHTI BUNTASBAH AZ 1869 Cim0 .IATEKHOZ (AMIGAHA)

JELMAGYARAZAT: v = HAJOJAVITAS © = HAJGJAVITAS ES EPITES. (CAPETOWN A JAVITAS MELLETT 300 TONNAS HAJOKAT IS EPIT.)
VETELAR = FEKETE SZAMOK  ELADASI AR = PIR0S SZAMOK

exnababd toeinell MWngseeltuminna Bl 0EERE e L D] L0
w=S =w g i 2 1 =331 8 2 ™ E = w
SEEEEEHE R REE §§§ S E§§ FHEEE - EEEEEEEE HP.E L
ACCRA B0.5| 84.0 100

ADEN 6.3 112.6 85

AMSTERDAM _ 136 710 5.1 216 19.8 129 | 44
BARCELONA 34 24.3(153.3 5.3 135 9.8

BOBAY 168.1 3.1 1232 | 12.2[17.8

CALLAQ 16.8 105.6 14.8
CAPTOWN < 12.0] 192 165 42 16.515.9

CHILE 17.0 16.9
COLOMBO 1143 1232

DIV 13.5 36 17.8
GUAYANA 8.5 117

HAMBURG a1 B9.6| 24.1 213 14.4 280 [125 95.6

HAVANNA _ 103 12.5 1134

LAGOS 15.8 511 111.3

LE HAVRE © 34 124 | 96 133

LISABON 3.5 13.2 19.0 40
LIVERPOOL © 4.0 3 145.2 54 142 2200132

LONDON & 26.8 143.4 55 196 962 | 23.3 a2
L0S ANGELES = 29.8 257 57154 14.5 13 95.1 134

LUANDA 173 9.3 15.7

MACAD 14 163.1 3 16.5
MANDAQ 135 155 1203

MELBURNE 13 68.8 1821 5.1 83 13.0
MOZAMBIK 5.3 14.2 1210

NEW DRLEANS 153.9 a4 158 123 121

MNEW YORK & 69.6 144.2 22.2 135 |126.0 {12.4 9.8

DDESSA 15.1 265 5.4 14.1 6.3 2.0 32
PANAMA 14.4 144

PERTH 6.6] 1382 4.4

PORT SAID 79.5 4.8 99.3

RANGOON 33 5.8 16.8

RID DE JANIERD 160.1 135 55| 1117 15.2

SAN FRANCISCO | 6.2 | 21.4] 208 142.1 195 125 10.1] 942

SANGHAL 167.8 42| 1312 97]165
SAVANAH © 23.1/69.6 24.41148.2 48 ~ 1228

SINGAPORE 113 133 1203 16.8

SYDNEY ¢ 12.2 3.1 24.1 10.1 15.4

TANGA 1164 1270 24
IRIEST 28.5 17.5 | 21.5 94.2 12.9

TUNIS s 79.0 16.1 37
300 T0

schoonenraxrene (420 | 105) 84| 98| 26| 77| 26 460 | 488 | 95| 77| 64| 95 | 105|105 488 | 105 26| 4|20 | 40
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Nem tudom, kinek mit jelentett kiskoraban

a Muppet Show cimii miisor a tévehen (mar

akik lattak egyaltalan), de én személy sze- &
rint rajongtam érte. Furcsa mod mégis @
stablista maradt meg bennem a legjol j
a “mindezeket osszerendezgette:
Péter, szakeértd... az nem volt” és ha
kiszolasoktol akkoriban - volt vagy ti
teljesen kifekiidtem. Talén azzal §
20k, ha dgy tippelem, hogy a koze!
bemutatott Sesame Street nézdi kazott is
szép szammal akadtak az én koroSzidlyom-
béliek, akiknek gyermekkorahoz Rozzatar-
tozott az drokifjii Breki, Miss Rl
cok az iirben, valamint a “Pénte!
devi” tibbi résztvevaije (f
ilyen alkalmakkor bemi
és tarsai, de ez egy mi

an-
faul a szintén
ott Mend Mano
tiirténet),

Nos, a muppetsgSapat kingite magat, mi-
vel a kozelmifthan megjelent egészestés
Kincses Sziget. Ezt Magyar-
10s nem lathattuk{pedig sze-

gt voina akkora kasszasiker, mint
példaul aSzellem a péphen cimii okadék,
sif). en alapulé jaték azonban mar
etd, és elhihetitek ne-

gyik legesodalatosabb

“f A rovid hevezetes utan Bris-
tolban talaljuk magunkat, ahol kell
talalnunk egy alkalmas hajot, majd

Miss Rdfinek kocsikdzni szottyant kedve..

)
P’ -3«
4 -

kell megijedni. Annal is inkabh, mivel
Stevenson, a papagaj mindig segitségiinkre
all hasznos tanacsaival - raadasul a meg-
szerzett targyainkat is hajlando a szarnyai
ala venni, szd szerint.

Kalandjaink a Benhow Innben kezdd-
dik, ahol feladatunk Flint kapitany
kincsestérképének  megkeresése
lesz. Ehhez eloszir keressiik meg a
tengerészlada kulcsat, majd
kutakodjunk egy kicsit a Ia-
daban. Ott kell lennie vala-

hol annak a fecninek.

G

ségvetésével akarmilyen >

jatekkategoriahan megallna
a helyét.

A kalandok dsszesen negy- A
venot, hihetetlen részletes-
séggel és mindséghen meg-
rajzolt helyszinen jatszad-
nak. Mi természetesen a 16-
szereplot, Breki kapitanyt
alakitjuk, feladatunk pedig
a mesebeli kincs megszerzése
lesz, melyhez négy szakaszt kell teljesite-
niink. Eldszor a Benbow kocsmaban kell
. megszerezniink Flint kapitany kincsestér-
) Bristolhan hajot kell szerez-
| el kell iranyitanunk a Kin-

majd vegiil meg kell keres-
568 aranykupacot. Az ehhez ve-
zeti ut azonban elég hosszii lesz, ezért las-
suk nagy vonalakhan, hol mit is keil csinal-
ni. nem lesz til nehéz a dolgunk, nem

2 “ > - - s
Na akkor most ez Breki Y&
vagy Dagobert bdcsi: g

Udvéziem a fedélzeten, uram.

Szabad a jegyét?

vizre kell vele szallni. Ehhez eldszor men-
jiink Pop kocsmajaba, aki elmondja, hogy a
varoshan csatangold kalozok igencsak za-
varjak az iizletmenetet. Egy
kis kere-
setet
ajanl

nekiink, ha hajlanddak vagyunk afonyas pi-
téket loni a martalocok képébe. Vagjunk
hele, de vigyazzunk a gyanitlan jarokeldk-
re, mert ha eltalaljuk dket, Pop berzenked-
ve csokkenti bériinket. Ha elég pénz jitt
ossze, lépjiink at Monsieur Edouardhoz, a
divattervezd lohoz, és vegyiik meg egyik
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modelljet. Ha a hihetetlen izgalmak utan
kikapcsolodni tamad kedviink, elmehetiink
a Spyglass ivoba - ahova ¢sak a ruhankhoz
illo “félszem-fedd” kivalasztasa utan lép-
hetiink be -, és kiilonhdzo hangszereken
jatszhatjuk el kedvenc nétainkat (ne feled-
jiik, a jaték gyerekeknek késziilt). Ha kipi-
hentiik ma-
gunkat, in-
duljunk
Foyer haza
fele, ahol a

szép ruhankban méar heenged az inas, majd
a kincses térkép megmutatasa utén vegyiik
el az iratot Foyertdl. Ezzel mar mehetiink a
Hispaniola barkara, és az imént kapott irat
bemutatasaval iitra is kelhetiink.

&

A Hispaniolat csak akkor iranyithatjuk a
sziget felé, ha teljesitjiik Smollet kapitany
it feladatat. Elsdként a hajo kicsinyitett
modelljét kell dsszeraknunk (tdbb oldalrol
is megcsodalhatjuk kész miiviinket), majd
lazithatunk ugyanitt egy menet Shanghai

3

tablas jatékkal (nem kotelezd fel-
adat, csak kellemes agytorna. A sza-
bad kockakat kell parosaval levenni).
Ezutan agyival vald célzoképessé-
giinket kell bebizonyitanunk, leg-
alabb harom célpont eltalalasaval.
Kivetkezd feladatunk a horgony keze-
lése lesz, amivel igen meglepd dolgo-
kat halaszhatunk ki a tengerbdl. Mar
csak Gonzonak kell segiteni a csé-
nakja berakodasaban (kampos orrdra
kell ejteni a horddkat), valamint Long
John Silvernek kell segiteni a konyha-

A jdtékban szinesboriek is jdt- )
szanak (nem sértésnek szdntam)

ban (Rizzo megprdhalja felfalni az al-
makat, melyet nekiink kell megaka-
dalyoznunk), és maris atvehetjiik az
iranyitast. Raadasul kapunk egy in-
gyenleckét is csillagolvasashél. Ha
reggel eltalalunk a Kincses szigetre,
menjiink a fafedélzetre.
o

A szigeten célunk természetesen a
kincs megtalalasa lesz. Eldszor

fejhe a zsivanyokat, minek hatasara a
kaldzzaszldt lassan felvaitja a “polgari”
lohoga. Irany haza!!

A Muppet Treasure Island egyike a legszebh
és legigényesebb jatékoknak, amely valaha
is megjelent. Tdhb mint negyven helyszine hi-
hetetleniil igényesen van megtajzolva'I{g-

Agydnk mdr van, csak

rakjunk ossze egy szines kowekbdl allé
iranytiit. Az egtajakat jelzd kbveket a
négy fd helyszinen kell dsszeszedni, de
ha valamelyik nem lenne meg, azk itt, a
szigeten is megtalalhatjuk. A kovetkezd
Iépes Flint pénzes jatékanak megoldasa
lesz, ahol a nyilakra kattintva kell az
aranyakat a tahla kozepere mozgatnunk.
A kincsesharlangha lépve ladak és kopo-
npk segitségével kell megfejteniink
@ titkos jelszdt. igy juthatunk be
Benjamina kiralynd kunyhoja-
___ ba, ahol a tiikrot kerete-
0. kagylokat nyito-
gatva kell meg-
keresniink a

kedvenc
- par  gye-
. mantjat.
‘Ha meg-
talaljuk
’"‘*-.“‘:' oket, sza-

) bad az it a kincses-
/" barlangba! Ha kidrom-
| kidtiik magunkat,
vigyilk a kincseket a
Hispaniolara, amelyen
azonban a kalozok at-
vettek a hatalmat. A
problémat gy old-
hatjuk meg, hogy
kokuszdiok-
kal csap-
kodjuk

4

kiralyno

tobbjén néldny tereptargy az egérrel humo-
ros mozqasra is kesztethetd. A szerepldk ter-
mészetesén eredeti hanojukon szélalnak
meg, és eldben is lettek lefilmezve, majd pro-
fi'madon beillesztve a hatterekbe. Bar maga
a jatélidosebheknek nem jelent til nagy ki-
hivast, mégis érdemes megvasarolni. A mai
fiatalok batran mutogathatjak majd unokaik-
‘nak, elhihetitek.

- Kiadja:
muppet ¢.1. g

4B6/66

A téves nevettetik

Jubileumi jateka.
Nem csak gyerekeknelk!

I
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Ritkan van dgy. hogy egy jaték csak is kizarolag a
szepsege miatt tud lekotni, am a Skeleton
Warriors esetében mégis igy tortent. Hazudnek
ha azt mondanam, hogy ez egy izgalmas jatek. hi-
szen egy vegtelenul primitiv oldalra scrol-
lozoda akciojatékrdl van s20. Am egy dolog
bigtos: nehezen lehet abbahagyni. Készonheto ez
pedig a Silicon gepeknek, melyek csodalatos mun-
kat vegeztek. Noha a szereplok mozgasa eqgy kicsit
robotos. mindeqyik arnyalasa es a hatter fenyei-
fektjei tokeletes sszhangban vannak. ami igy a
csodalatos parallax scioltal sziatesmlyannyira ter-

hatasunak tunik, mintha a mimmgmkkwem 2]
B0y ablakon néznénk be. Méuﬁwra pedig &

L

> SATURN
Személy szerint nekem az okor a kedvenc tirté- Az Exhumed az a jaték, ami- 7 v i 7 )
nelmi korszakom, igy kiiltin drdmet jefent, haegy re mar régota vartak a Saturn Ne kiméljik a | W
jaték ezeket az iddket idézi. lgaz, az Exhumed tulajdonosok, végre egy o 7
napjainkban jatszodik, am nem mashol, mint az olyan Doomszeri jaték, ami §° =¥,
egytiptomi piramisokndl, Ramsses farao tobh év-  méitdan demostralja a gépiik N sy

szazada fekiidt mar a nyughelyén, am most vala-
kik exhumaltak. Egy fdldonkivilli faj volt a tettes,
akik a farao osi energidival az eqész emberiséget
akarjak elpusztitani. A kornyék lakdit az idege-
nek lemészaroltdk, csak egy tiléld maradt, hala-
|a elott annak is esak a kivetkez hirfoszlanyt si-
keriilt a civilizalt vildgba eljuttatnia: “EHloptak a
Nagy Farad miimiajat." A helyszinre sietd helikop-
ter igy méq nem is sejti, mi var ra. A gépet az ide-
genek kildvik, s hosiinkin kiviil mindenki odave-
szik. Egyediil kell tehat szembeszallnia az idegen
lényekkel, méghozzd mindossze egy machettevel
felszerelkezve. Nem til jo kildtasok.
<

3D-s képességeit. Olyan
fény és arnyékhata-
sokban gyonyorkod-
hetiink - példaul ahogy a
lovedékek bevilagitjak a fo- -
Iyosokat - amilyeneket § - .

eddig nem is gondol- |~
tuk, hogy ki lehet hoz-
ni a Saturnbol. Afala- N @

ken alig lathatunk pixelt, an-

nal inkdbb korabeli festményeket, és mas abra-
kat. A viz effektus pedig allitom, hogy johb mint
barmelyik hasonlo PC-s jatéknal. S mindezt mi-
csoda sebesséqgel kezeli a gép! Ehhez jonnek
még a klassz hangeffektek
is, mint a suhano, vagy épp a
falnak iitkdzve csengd kard,
avagy a pisztoly dorrenése,
g ilyenek. No és persze a
frankd keleties zenék sem el-
hanyagolhatok!

Az iranyitas a jol bevalt Doom

' Egy ilyen foérmedvény
u. ellen elkél a golydszoro.
{ b | , y :
&7 4
: 4 " i |
” . & ;
\7/. i y

séma, tehat a sima haladason
Kiviil fehet oldalazni, ugrani,
€s (az X gomb + az iranyok se-
gitsegével) le/fel nézni is.
A kiildetés sikeréhez hat
varazsereji targyat
kell begyiijteniink, ehhez 27
jokora helyszinen kell
az idegeneket, és az oket se-
gitd kiilinhdzo allatokat irta-
v nunk. Az “eligazitast” maga-
tol a farad szellemetdl kap-

pen hangszerelt zenék teszik fel a koranat, amik
akar egy filmben is megallnak a helyiiket.

A jatek alapsztorija enyhén szolva sablonos.
Luminicity kiralyameghal, a tronra pedig fidnak,
Justin hercegnekkene kovetni ot, Amitt lép
be a képbe a Dark Baro, aki

csontvazharcossa valik, aki gonosz szandekaihoz
barkit a sajat kepere tud formalni, és a szolgaja-
va tud tenni. Ezzel szemben Justin hercey egy
még kiilonosebb keépességre tesz szert: energia-
nyalahokat tud kiloni a testéhol. Ettdl a naptol
fogva LightStar herceg lesz a neve, s immar csak-

megprobalja

I'Luminicity va:

razslatos - #kkowet,~a LightStar
kristalyt. @ fieeeq rajtakapja, s

f— "
Jol megtermett
Jegesmaci.

dulakadni w
tirik,.5.a bad

A kristaly kette-

\d energia mind-

keMIﬁketFﬂMbleﬂl fulajdonsa-

gokKal ruh

1el. Dark Baro egy élo

juk, tole késobh is kérhetiink majd tandcsokat.
Mentésre nem fesz sziikségiink, a gép ugyanis
automatan ment.

Az akeio nem fog csalodast okozni senkinek: iga-
2l doomos palyak, teli kapcsolokkal, liftekkel,
csapdakkal, széttorhetd edényekkel. Termgészete-
sen fegyverekhol sem lesz hiany: van machette,
pisztoly, M60-as geppuska, bomba, langszord,
melyek mind-mind a gyilkolasi dsztoneinket fo-
kozzak, De még van tovahha varazspalca is, ami-
vel az osi energiakat is harcha allithatjuk. Csakis
rajtunk milik tehat, megmenekiil-e az emberiseq.

Kiadja:
exhumed e

AL S A TR URREN

1%

van ey sziv-kove, ezt ha ilyenkor nem vesszik
fel, hamarosan djra egyesiilnek. A palyak végen
persze lesznek foellensegek is, a négy nagyobb
szint vénén kilanosen kemenyek. A kardozos palya-
kon kiviil van még néhany 3-dimenzios rész
is, ezeken a helyeken a herceg egy égi motorra pat-
tan fel, és hasonlo égi motorosokat kell kilonie.

A jatekkal az volt a legfobb problemam, hogy az
elején tulsagosan konnyi, és csak a harmadik

- & ™ i &
X B
A csonrvazak sziv-
™ /
;.
- ) e R 2 h r
> by ’i-*:ﬁfzs’ﬁz,h" -Qe ”-
H i g T : ¢
is 0 kepes arra, hogy megallitsa a gonoszt, és b""y /
visszaallitsa Luminicityben a béket...
Ennek a megvalositasa lesz tehat a mi dolgunk: szint masodik felétol varnak rank igazi kihivasok,
menniink kell jobbra, és kardozni vagy loni a cson-  amikor a plafondl logva kell maszkalnunk. It

tikat, majmokat es az egyeb ellenfeleket. Eleinte ez
nem lesz nehéz, hiszen a harcosok egy csapastol
mar darahjaikra hullanak. Minden egyes harcosnak

.a.i."_! A 3D-s részek is |

b (. N egész pofdsak.
o Ly
A M N
- - e
- v o “-', #

azonban a program hirtelen, minden atmenet nél-
kiil kemenyit be, olyannyira. hogy rogton el is
vesztettem az osszes eletemet.

skeleton Kiadja:
warriors Virgin
SEESGIATE 54 TR
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. pelt a legsikeresehben. Ezért lelkesedtiink
. annyira, amiker csapatunk kijutott Atlanta-

" ba. Ottani szereplésiink azonban minden al-
- modoz6t visszaszallitott a foldre. Szeptem-

herben végre megérkezett a torna US Gold

. altal feldolgozott valtozata, s reményked-
. tiink, hogy talan majd itt kikoszoriiljik a

- - csorhat. A program készitdi viszont csapa-
 tunkat a 19. helyre rangsoroltak, s ezért
. automatikus beallitdsoknal valogatottunk

kénvsmﬂan) tiil llmls kiiliin
ja van a szoktetésnek, a si
nak, a beadasnak é
Iovésnek. § hogy
gyen a dolog, ezeket ‘
kombinacidban nyomogathatjuk. Ez yedlg
azt jelenti, hogy
még egy négy
gombos bot-
korméannyal
sem tudjuk a
hillentyiizetet
félretolni, hi-
senakétutolsé "
funkeidt csak . ||
ezen keresztiil ér-
hetjiik el. Szoval az
egész lassan olyan lesz
mint egy repiiloszimulator,

 mem is vesz részt a todn. Na de ezt még  csak itt nincs idd a D
. visszakapjak az értékelésnél. keresgétni.
; 4 .“'Iu.uqal"_\- 0:0 Fuwand_‘ 02:41
N
o P e 7 s ‘:.l:
i becsiszd sze-
£ relés mellett
csak fejelni
és fej foliil
rigni tudunk.
Hosszil lahdak
atvételekor
i ij triikk, hogy
A védék tehetetlen- mellel ma-
sége miatti csorbdt a £ gunk elé te-
kapus készorili ki, € hetjilk a lab-
L y, dat, s igy ka-

1 Brro sporttdrs, huzzon

bele, mert mindenrél
lemarad!

f—-—-———-~_1

Mar nem is tudnam megmondani, hany fo-
ci késziilt el idén PC-re. Amelyekkel talal-
koztam, mind annyira tokeéletes volt, hogy
igazan nem is lehet koztik kiilonhséget
tenni. Ezt persze a fejlesztok is érzik, s
megprabalnak minél tobb extra dolgot be-
letenni a jatekba. Az Olimpic Soccer
készitdi példaul az iranyitast
probaltak tokéletesiteni. Egy jate-
kos mozgatasahoz a négy irany mellett hat
tovabbi gombra lesz sziikségiink. A mar

pashél  bom-
bazhatjuk kapura. Konnyen iranyithato a
bedobasck és pontrigasok elvégzeése, s
szerencsere kapusunkkal csak a tizenegye-
sek védésekor kell foglalkoznunk.

A grafika alapjaiban teljesen
megegyezik a cég két

PrC huszaon
5 l'lI.\'MPIt succzn
 Bir az elmilt évek eredményei alapjan mér
kevesen hiszik el, bizony az olimpiai labda-
' riigd tornakon a magyar valogatott szere-

Nagy a kavarodds
a magyar kapu elétt.

kell fizetniink (nekem 75 Mhz-n mar alig
akadozott a kép). De hat valamit valamiért.
Jo hir, hogy az Olympic Games SVGA grafi-
kajaban néhol felbukkand rossz feliiletki-
tiltéseket sikeriilt kijavitani, igy it az él-
vezetet mar semmi nem rontja. A poligo-
nokbol felepitett 30-s figurak rohangalasat
egyebként 18 kiilonbéz6 kameraal-
lashél kovethetjiik, s rigzithetjiik.
Az egyébként egészen dibbenetes, hogy
ezek a pacak mennyire élethiien tudnak
futni, Ioni, esni. S mindezt sokan és valds
iddben teszik. Kivancsi vagyok, hova lehet
ezt még fejleszteni.

A hangokra szintén nem lehet pa-
naszunk. A mérkozést kozvetito
radiokommentator hangjaban

honappal ezelott kiadott
Olimpic Games program-
javal. Ez azt jelenti, hogy
alacsony felbontashan
nem igazan elvezheteto a
jatek. A figurak szoglete-
sek, s egy-eqgy rosszul el-
talalt mezszin-kombina-
cidval a két csapat jaté-
kosait alig lehet megkii-
lonboztetni egymastal.
A kifejezetten latvanyos,
nagy felbontasi képért
viszont Pentium pro-
cesszorral és memdriaval N

m——

A visszajdtszds ranusaga szerint '}
is csak egy haJszann mdit a gdl.

semmi akadozas nincs, a jité-
kot kisérd zajok pedig tokéletesek.
A meccsek kizti sziineteket pedig kelle-
mes muzsikaval vészelhetjiik at.
Kar, hogy néha elfelejti a hangkértya
adatait €s ilyenkor kezdhetjiik ismét
a beallitasokat.

nlymplc soccer RS
i US Gold
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Valami van, dé néem az
igazi.

0%
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Nem stilusom az 6mlengés és a
jatékok egekig magasztaldsa,
de most kivételt kell tennem,
hiszen a SCREAMER 2 minden
idik egyik leglatvanyo-
sabb, legpiérgébb és leg-
jatszhatobb autoversenye
- és ez nem rekldmszéveg, ha-
nem tény. A napokban kaptam
meg a béta-verziét tesztelésre,
de elészér kételkedve installdl-
tam: ritka az olyan jdték, ami
az elsé részének débérgd sike-
re utdn is fel tud mutatni for-
radalmi javitdsokat. A 9 hénap-
pal ezelétt kiadott eléd is nép-
szer(i volt Eurépdban és ideha-
za is, de mivel a jellege tilzot-
tan drkddos voff (hihetetlen

0o0:16: 35

O00:16:35

kanyarbevételek, abszollit sérii-
lésmentesség, a fizika szabd-
lyainak arculcsapdsa, meg ilyes-
mik), ezért a szimuldtor-rajon-
gék kegyeit nem tdlzottan él-
vezte, A mildndi székhely(i fej-
lesztégdrda (akik iddkdzben
Grafitti-rél Milestone-ra “ola-
szositottdk” a neviiket) ezlttal
vdltoztatott politikdjdn: a szi-
muldtorokra jellemzé élethi
megolddsok is helyet kaptak a
jdtékban - és ez nagyon jét
tett nekil

AMI VALTOZOTT

Az elsé szembet(ing valto-
zas a meniirendszerek fel-
epitése es az opciok, tu-
ninglehetdségek tarhaza.
A kivdnt autét 3D-s modellek-
bél vdlaszthatjuk ki, amiket a
versenyek alatt is alkalmazott
térbeli mozgatdsi rutin segit-
ségével mustrdlhatunk végig. A
real time uralkodik, mikozben
minden oldaldrdl, minden szem-
szdgbdl végigpdsztdzhatunk a
kiszemelt autén. Az erdgépek
kdzdtt nemcsak végsebesség-
ben, hanem kerékmeghajtds-
ban, vdltémiiben és motorerds-
ségben is jelentds kiilonbségek
vannak, amit majd jél érzékel-

hetiink a terepen. Kanyarok-
ban, havas terepen teljesen
mdshogy dobdlja a fardt egy
elsé- vagy egy hdtsdkerék
meghajtdsd autd, a saras te-
repen pedig a négykerék meg-
hajtds jéval tébbet ér, mint a
nagyobb csilicssebesség.
<

A kivdlasztott autéval (amit
négy csapat négyféle verddjd-
bél, plusz egy rejtett autdjdbél
szelektdlhatunk) Arcade- és
Championship moédban szd-

W3
; _

o1%433: 68

0145368

zuldhatunk. A két jdtékstilus
6261t a bevezetében mdr em-
litett drkdd-autéverseny/szimu-
ldtor stilusjegyek kiilonbsé-
gei hizdédnak meg. Az eldbbi
(ARCADE) a }jd‘rékfer‘mek sze-
relmeseinek és az olyan részle-
tekre, mint a fizikai torvények-
re, sériilések hidnydra kevésbé
adéknak jelent felidilést, mig
az utébbi (CHAMPIONSHIP)
az életszagl versengések ked-
veldinek okoz felhdtlen dromet.
Lehetéség van idéfutamokra
is, de ez leginkdbb a terep
megismerése érdekében lehet
érdekes, hiszen ellenfelek
ilyenkor nincsenek eléttiink. A
kocsinkat fel is tuningol-
hatjuk, sajat vezetési sti-
lusunknak megfeleldre ala-
kithatjuk, amire az egyes me-
netek kozotti sziinetekben lesz
lehetéséglink.

<
A legszembetiinébb extra-op-
cié6 az osztott kepernyos
két-jatékos iizemmod, ami
remekiil helyettesiti a linkkdbel
és modemes Osszekapcsolddds
idehaza kordntsem elterjedt
médszereit. A késziték nem
titkolt szdndéka egyébként
ron'r ez volt: a modemes jdték-
ehetdséget még a nyugat-eurs-
pai piacra is gyakorlatilag fo-
l6sleges kifejleszteni, hiszen a




PC

huszon

vasarlék alig tébb mint 5%-a
alkalmazza. Ezt az opciét
Arcade és Chamionship mdd-
ban is vdlaszthatjuk. Ekkor
nem miikédik ugyan a belsd
tikor (amit jatéek kozben az
M betl megnyomdsdval csal-
hatunk elé), de nem is érez-
ziik sziikségét, hiszen nem is
férne el az emigy felére
osszelapitott szélvédén.
<

hanem az auték irdnyithatésd-
gdra, a talajon valé viselkedé-
siikre, az iitkozések utdni tdn-
cukra. A kanyarokban és a pd-
lyamenti kerékvetdkén eld-
szérre elég nehéznek tiinik a
kocsik féken tartdsa, de ez
csaldka: pont azért furcsa,
mert valés korilmények ko-
zott is igy viselkednének. Ki-
cstsznak, 1l nagy sebességnél
felkenédnek a paldnkra, egy-

i Sokat csiszoltak a jaték
iranyitasan is. Na nem az e
irdnyité billentyilikre gondolok, d

mdssal koccanva megdobjdk
gymdst, gyakorta meg is per-
itik a mdsikat. Fejredlldst
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ugyan nem ldttam, de néhdny
félkerekes “"majdnemboruldst”
jépdrszor dtéltem, illetve
megszemléltem.

[x]
Audiovizualis, azaz hangi és
képi megvualositasban is ra-
ver az elddjére. A textdrdk
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szépen feszitenek a tdrgyakon
és a tdjakon, a hdtterek mives
munkdk, bdr a beldthatd tdvolsa-
got tovdbbra is kevésnek érzem
(tudjdtok, amikor a tdvoli fdk,
tereptdrgyak és épiiletek minden
dtmenet nélkiil egyszercsak els-
bukkannak). Oke, nem akarok
maximalistdnak |ldtszani, csak dgy
megjegyeztem... Az auték féke-
zéskor és gyorsitdskor fiistfel-
hébe burkoléznak, szinte érezni
az égett gumi szagdt. Szépen ki-
vitelelezett a jdrgdnyok alatt/
mellett ldthaté drnyék is, ami
ugraték esetén ardnyosan Kkis-
sebbedik, ahogy tdvolodik a ver-
da a talajtél. A hangok nagyon
beloptdk magukat a szivembe,
féleg a sarkamban lihegék egyre
erdsodé motorzaja tetszett ba-
romira, de a fékek csikorgdsa és
az litkoézések, horzsoléddsok ef-
fektjei is megnyeréek.

(SSZEGZESKEPPEN...

Ebben a stilusban komoly el-
lenfelekkel kell felvennie a
versenyt az (jdonsiilt ringbelé-
pének. A Need for Speed t4-
kéletességét valdszinileg csak
a kiaddsa éta eltelt idé fogja
elhomdlyositani, a Day-tona
USA-val ugyanez
a helyzet, bdr
vele kapcsolat-
ban mdr vannak
az  embernek
fenntartdsai. A
nagy képzelet-
beli vetélytdrs
leginkdbb a Se-
ga Rally lehet,
de vele minden
tekintetben fel-
veszi a versenyt
a Screamer 2:
tébb  pdlydja
van, vdltozato-
sabb, tébb a
"torténés" a jd-
tékban. Nem
csak egy egy-
szeri rally,
hanem tidbb-
féele modozat-
ban, a sajat
szajiziinknek
megfelelden
alakithato au-
tokkal jatsz-
hato, jokora
szimulatorbe-
iitéessel meg-
aldott auto-
verseny. En
azt mondom,
hogy nemcsak
‘96 nagy durra-
ndsa a jdték,
hanem jépdr év-
2 re feledhetetlen
élmény. Es nem kell hozzd Pen-
tium-erégép, hogy élvezhe-
16 sebességet eldcsalogassunk
beléle: VGA-ban mar egy
486/100-ason is vigan pérog,
nagyfelbontdsban pedig egy
P75-6sén is jatszhaté sebessé-
get produkal.

Kiadja:

Eifogultsag nelkiil
allithatom, hogy meg-
sziletett az idei bajnok.

4%
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A Keio 2 Flying Squadron csakis azoknak
ajanihatd, akik imadjdk a japan rajzfilmeket, és
akik még nem miiltak el 10 évesek. Sajnos a jaték

els6, Mega-CD-s részéhez nem volt szerencsém,
igy a pontos eldzményeket nem isme-
rem, im azt hiszem nem is fontos. <
A Iényeq, hogy Ramival, nyuszifiles
kislinnyal most egy kincsvaddszatra indu-
lunk. A torténet ott kezdddik, hogy Dr. .
Pon - aki leginkibb egy mac- .

kora hasonlit - Edo City rom- .\

jai kiizott rélel egy kincses tér-

képre, és mellette egy vardzs-

gombre. Dr. Pon a

térkép segitsé- £ D\

gével rigtin a &

maradék ot gomb ¥,

keresésére indul.

Ekdizhen Himi-

ko - egy dsi

hirodalom ki-

ralyndje - eirabolja Rami csaladjénak a gdmbijét,
iigy gondolvan, hogy az az & Griksége. Azonban
nem sokaig jut vele, tdle ugyanis hamarosan Dr.
Pon veszi el. llyen koriilmények kizott dant Rami
ligy, hogy ismét magéra ilti a “félelme-
tes” nyuszi kosztii-
. mot, és felve-
\ szi aversenyt
% Dr. Ponnal
7 &s  Himiko-
/ val a legendis

\ kincsért.

Q

Amityen rémisztd az iménti torténet, olyan “vé-
resen komoly” ellenfelekre szamitsunk a jaték-
ban Is. Az oidalra scrollozodd pélyakon tibbek
kiziitt macikkal, egerekkel és féleimetes sumo
irkezskkal fog meggyilni a bajunk. A fegyvere-
ink szintén nagyon “ijesztbek”: a ladakra ri-
ugorva esemyiket, kalapdcsokat, és fjjakat
kaphatunk. hmﬂmﬁkﬁtkluﬂnlﬁ
sjtdernydnek is hasznalhatd
Ammuﬁummmmm'
agyakbil hidny, az
abszolit meseszerii I .. SN B
LY Lk

vy
g
Y

vilighan sokszor

film au'iu. lluﬂpﬂlﬂ
vesz egy nehéz tirgyat, nw-‘lﬁ&dfi
m,hﬂhﬂl]ﬂ,sli le

Azok, akik a Meogadrive-ukat cserélték le
Saturnra, egészen hiztosan nagy drommel fo-
gadtak, hogy megjelent a Story of Thor 2
a gépiikre. Az elsd rész talan a legszebb RPG
elemekkel vegyitett MegaDrive-os akcid/
kalandjaték volt. Hatalmas terepet kellett be-
jarni, driasi foszornyekkel kellett megkiizdeni,
mindezt szuper grafika mellett. Nos, a
Saturnnal keresve se lehetne jobb gépet talal-

| ni a 2D-s jatékokhoz, igy természetesen a ma-

sodik rész mar erre kesziilt el. lgazabal nem is

egy masodik részrol van szo, hanem az eredeti

tirténet egy kisse atgyurt njrafeldolgozasaral.
o

Ismét Oasis vilagahan jarunk, Aquaria varosa-
ban, ahol eziittal egy Leon nevii ifjut fo-

. gunk megszemélyesiteni. A varoshan héke van,
* de méy sokan mesélnek az egymassal viasko-

| do két varazslordl, Reharlrél és a go-

Akdr a legjelentéktelenebb
szereplivel is beszélhetink.

nosz Agitorol. Kettejiik parharca allitdlag
a hatalmukat biztosito kardiszek eltiinésével

= értvéget. A legenda szerint az igaz tudas arany
. kardisze egy to mélyén, a pusztitas eziist kar-
| disze pedig egy siiri erdd kozepén pihen.

Most azonhan, hogy Ordan, Leon neveloap-
ja rabukkant az arany kardiszre, is-
mét feléledni latszik a régi habord. Ordan
ugyanis tudja, hogy ha az aranykardisz eld-
keriilt, akkor az eziist sem marad sokaig felfe-
dezetleniil.
A feladat ismét ugyan-
az, mint az elddben:
szembe kell szallni a
gonosszal, s ehhez fel
kell kutatni a kardisz
szellemeit, hogy mi le-
gyiink a szellemek ij
mestere. lgaz ezittal
nem négyet, hanem ha-
tot kell megkeresni!
Dytto a viz szelleme a
legelsd, d gydgyitani is
tud. Majd jonnek a tob-

A mackd nebulok
drtalmatlannak funnek
Y de ez csak a ldtszat.

5 E'G A S A T ULRTN

hiek: Efreet a tiiz szelleme, Bawu a nove-
nyek nagy étvagyi szelleme, Brass a hangok
nagymestere, Shade az amyékok és a sotét-
ség szelleme, s véqiil Airl a levegd szelleme.
Mindegyik szellemet -

ha mar rendelkeziink

— —

varazserovel - a ra jellemzd elembdl hivhatjuk
elo - Dyttot példaul vizhdl, Airlt meg gozhol - s
a seqitsegiikkel (az A gombbal) kiilonféle tama-
dasokat intézhetiink. A szellemeken kiviil még
jonéhany fegyvert is talalhatunk majd, ezek
hasznalatat elolvashatjuk a kézikonyvben.

]

A jatek tehat egy kulnnls keverek a kuzdel
kozel, viszont a hatalmas hejarhato terep,
hésiink fejleszthetd képességei az RPG jatékok
fo jellemvonasait hordozzak. Ez utdbhinak ki-
szinhetoen pedig egy dologra szamitsunk: nem
fogunk egyhamar végezni.

story of Kdea
thor 2 SEGA
SHENGEAT ScATT ISREN

7




Aystatic szimulat_‘valn légicsatanak lehetiink™ szemtantii, az-

ik 2 mondas: az’e ap_jon maga a jatek, és vele egyi |

avforman gyenge |a -acsa e 4 alﬁbh a lergptargyall
1 en klmun'kallak Az

gép

gozasa azon keves dul-
gok koze tartozik, amik
a jaték javara irhatok, s

B azok mozgatasa is tiir-
i\ ufassgzz’;f;;ka h?.m' A ‘sajat ge-
N megvédése lesz a ?u"'I" ‘"se!l;_edese

feladatunk. i1s eleg realis, nem A
lehet képtelen mozdula-  [RRAARMIAN
tokat véghez vinni, és a befogott
ha iitkdziink valakivel, UGS
az természetesen azon-  [kdARRAR
nali lezuhanassal jar. A
sehesség azonban, csakugy mint a Top Gun- linkelhetdség, hiszen egymas ellen azert
nal, itt is tul lassu. A jaték soran tibbféle mégiscsak izgalmasabh a légicsata.
geppel is repkedhetiink, és a fegyverarzenal —
is kielégiti minden igényiinket. Mindez méy  raging skies Kiadja:
szépen is hangzana, am sajnos az osszképet
az unalmas jatékmenet rontja el. lgaz P | A VY S T A

ugyan, hooy a kiildetések kizitt van védel- E a/

mezo feladat is, de a lényeg gyakorlatilag
" Unalom tikrozédik egyesek arcdn, csak a nénemii stréberek éberek.

Asmik

mindeniitt ugyanaz: fogd be az ellenséges
repiilot, és lodd ki. Nincs sziikség kiildnd-
sehb strategiara, csupan egy kis iigyesség-
re, és fokent tirelemre. A legfobb poziti-
vum, ami végiil is a ket jaték koziil a Raging
Skies oldalara billenti a mérleg nyelvét, aza

primitiv jatékmenet
_ as-dolgunk, mint befog-

ensénes gépeket, és kiloni rajuk
IKEtainkat. Nincs tehat se felszallas,
pszallas, sesemnulyen egyeéh szilkse-
andver. Ha esa'ﬂeg hefognak min-
i g egy elterelo Iang kihacsal

nik, jaték alkotdi tobb gondot forditottak
= a full motion videdk elkészitésére, mint
- magara a jatékra. Jokora hossziisagi int-
raval indul a program, F14-esek mutatnak
be mindenféle mutatvanyt, itt még min- ~metatn
den nagyon impressziv. A kiildetések ki- v r

3 : . = iz egész tehat dgy
Ez a pottem folt ' ‘ B 4 kovetkezs e, zika dsszes fest, mint egy 32 hitre feltupirozott
7 dra_magassdgdban pillanatban = ! létezo torve- prburner, de hat ez természetesen
a bdzisunk bom- W o cllenfel } - : y \ - Manapsag mar keveés!
bdzdsdra késziill . tlzgolyoként 1 ¥ e S =

L hull ald..

Kiadja:

tﬂp gun MicroProse
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iaboris
juplaszarnyii
is kannyedén
leszedneé.




harminc

hegycsiicsok és sivar homokdiinek telje-
“Fii haver, ha ott lettél volna! Repiilok sen élethii abrazolasa (jo, mondjuk a si-
mint allat, érted, erre egyszerre feltiinik vatagot egy zsirkrétarajz is élethiien ab-
eldttem ket ruszki MIG, érted! Na, azon- razolhatja). Ezek hatasara a program ka-
nal hekapcsoltam a MFD-t, a johb oldalit zel olyan érzést nyijt, mintha a legendas
XYZ-re allitottam, tudod, a balt meg DZS- Flight Unlimited leszarmazottja lenne,
re, figyelsz? Aztan benyomtam a D-t, az- harci gépekkel, 1996-0s szinvonalon.
tan a TAB-bal HJG-re valtottam, nyomtam
neki egy L-et, mire...” Azt hiszem, ezt a

jellegii szimulatorrajongét mindannyian
ismerjiik. Ne értsetek félre, ok igen jo

A jatekban természetesen az F22 Light-
ning vadaszgépet
iranyitjuk, mely
korunk legmo-
dernebb ame-
rikai gepe. It
jegyzem meg, hogy
ironikus modon az
EF2000 harci repii-
lavel is felvehetjiik
a harcot, mely ko-
runk legmodernebb
NEM amerikai gé-
pe; raadasul a
harchol legtohb-
szir mi kertiliink ki
gydztesen... A harc
isszesen négy te-
riileten folyik majd:
haverok €s mesteri “pilotak” lehetnek a kiképzést természetesen Nevadaban, a
(le a kalapom az eldtt, aki képes napokig Nellis légitamaszponton kapjuk meg,
tanulni egy program iranyitasat), de va- majd irany Burma és Thaifold hata-
jon hanyan vannak kozdttiink olyanok, ra. It egy kabitoszerbardval, Chang Tzu
akik ERTIK is, hogy mirdl beszél-
nek? Bevallom, én nem mindig.
Nos, az F22 szimulator azoknak
késziilt, akik ezekben a jatékok-
ban nem annyira az életszerii
bonyolultsagot, hanem a vil-
lamgyors és lehetdleg
latvanyos akciot szeretik.

A Novalogic évek dta olyan szi-
mulatorprogramokkal kaprazta-
tott el minket, melyek pontosan
ezeket az igényeket elégitik ki.
Akcid kdzhen nagyjabol ot bil-
lentyiit kell hasznalnunk, mégis
kimeredt szemmel iiliink a gép
eldtt regge! hattdl este tizig.
Hogy miért? Természetesen a
cég korabhi programjaiban mar
megszokott, hihetetlenil

Békés sziesztdzds
a légi tdmaszponton.

Minggel kell szembeszallnunk, nem is
annyira a kabitdszer miatt, hanem mert
Chang mar a két orszag északi részét tel-
jesen hatalma ala hajtotta. Az ENSZ Biz-
tonsagi Tanacsa 15-0 aranyi szavazattal
(hiteles adat, vigyazzatok!) a fegyveres
beavatkozas mellett ddntott. Nem kell

szép

grafika miatt, melyet legeldszir a
Comanche cimii, mondhatom, hogy for-
mabontd helikopterszimulatorban ismer-
hettiink meg, és amely azdta csak
eldnyére valtozott. Ennek legfdbb erénye
a terep, vagyis a dzsungelek, hifddte

berezelni, ezek értelemszeriien még csak
a hemelegitd kiildetések, az ellenfeél tel-
jesen gyaniitian.

A masodik hadjarat Szibériaba visz
minket. Oroszorszagban sorra kivet-
ték egymast a szélsoséges kor-
manyzatok, majd a legkeletibb
teriiletek kikialtottak dnallo-
sagukat. Magunkra hagyot-
tan, egy arva légitamasz-
pontrol indulva kell a
zord koriilmények ko-
zott felvenniink a

harcot a legfejlet-
tebb orosz tech-
nolagiaval,
amely ra-
adasul je-

lentds tilerdhen is van. Most
indul csak igazan be az akcid!
Szeparatistak iranyitasa alatt
Jordaniaban ij allam jon
létre, melyet Irak azonnal a
szarnyai ala vesz. Megindul-
nak a hatalmas fegyverszal-
litmanyok, hadianyag aram-
lik az eddig jelentékielen te-
rilletre. Hasonld a heljzet Ukrajna-
ban is, negyedik: }unk hetyszi-

ink (a masodik-
nal csak hetet). Minden hadjarat sikeres
befejezése utam kituntetést kapunk, va-

lamint az dlldsok a %ﬁ:ﬁm
se uta ntadnek
ezért m kertelen lesz,

ESC-el Iépjiink ki és kezdjilk eldrl.

Repiilés kozben ke-
vés billentya se-
gitségével iranyit-
hatjuk a gépet. Hogy
hamarabb jussunk az
ellenség és igy az ak-
cio kozelébe, hasznal-
juk az F9-F12 billen-
tyiiket az iddgyorsi-
tasra. Az F1-F8 gom-
hokkal a kiilanhdza
kameranézeteket val-
togathatjuk, amelyek
koziil talan az F5 a
legszokatianabb, mi-
vel ezzel “fejiinket”

rogzithetjiik a kuelh’lt
celpnmn tehat gé-

0 kdzéppontjaban
marad. fldekes és lat-
vanyos, hogy (akarcsak
az “Fi-gyel elérhetd
“wirtuilis miszerfal-
nézethen”) az egyéh-
ként nem lathatd mii-
szerfalat is megné et-
jiik |gy A miisz elwt

folyasolhatju
nydrdl, de azofmukndnek A nézdponto-
kat egyébkénat a CTRL + kurzornyilak
kombi I valtoztathatjuk, vala-
mint '&s X hillentyiikkel nagyithat-
i%u fordulatszamat csak az
i s tartomanyban véltoztat-'
hat|uk (60 és 110 %-kozoft), a 6-0S




gombbal kapcsolhatjuk he azt, ki pedig
az 5-el. Az utanégetdt a 0 utani “-“ jel-
lel kapesolhatjuk ki-be.

A gépet a kurzornyilakkal kormanyoz-
hatjuk, a Page Down és Delete gomhok-
kal hasznalhatjuk a fiiggdleges vezeérsi-
kokat. Famtos lehet, hogy a CTRL + J
kombinagioval katapultalhatunk. A “,”

harminc

emlitettem, a hombak miiholdas iranyi-
torendszert hasznalnak, tehat maguk
nem adnak ki semmilyen arulkodo
jelet - igy bombazasnal az F22
mégaz F117 lopakodénal
is észrevétienebb ma-
radhat. Sidewinderek, te-
hat hokovetd rakétak

EBESSEGGEL Az ELMEZONYBE.

es‘" ¥ gombokkal a HUD kijelzésének
fanyerejét allithatjuk, ami a valtozd la-
si viszonyok miatt igen hasznos. “A”
apesolja be az autopilotat, “L” pedig
folyamatosan egyeneshen tartja a ge-
pet; mindkettd a kormany megmozdita-

( Rakéta inditdsa ofdafnézerbal )

hasznalatanal szintén nincs arulkodo
jel. Az AMRAAM viszont igen nagy ta-
volsaghdl képes repiilok lekiizdesére,
tehat néha erdemes felaldozni a lopa-
kodast a biztps tavolsagert cserébe.
A légiharc egyebként akkor kezdddhet,
ha a-radarernyon az ellenséges egysé-
gek a belsé, 40 t.m. tavolsagot jelzd
kirdn heliilre keriilnek. Ekkor az ENTER
megnyomasaval “tiizlistat” készithe-
tiink, tehat a szamitogéphe tapiathat-
juk a kivalasztott fegyvernek megfeleld
célpontokat. Ehhez azonban egy pilla-
natra be kell kapcsolnunk radarunkat,
mivel az ellenfeleket csak igy azonosit-
hatjuk, igy mérhetjiik be tavolsagukat,
sehességiiket, iranyukat, valamint sé-

( ..és szembdl. )

b= 4
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saval kikapcsol. “N”
valtogatja a tajekozo-
dasi pontokat, “H”
pedig azonnal haza-
furditia a gép orrat.

A

a5

A-fegyvé:ek nkuzatt RS SO

“W” vagy 1-4 gombokkal valtogat a-
tunk (AMRAAM, Sidewinder, gepagyi,
miiholdas iranyitasi bomha). “R” ki-be-
kapcsolja a radarunkat. Ez igen fontos,
mivel gépiink egyik legnagyohb erénye
a lopakodo képesség, mely nem
valami bonyolult szamitdgépes rend-
szert fed, hanem egyszeriien a gép
alakjabol adadik. Nem kell tehat sem-
milyen gombokat nyomogatni, jobban
mondva csak azt az egyet, amivel Ki-
kapcsoljuk a radart, az egyetien arulko-
do jelet. A radarra egyéhként csak az
AMRBAAM iranyitasakor van sziikség,
valamint a célpont azonositasnal. Mint

A harcokban legtobbszir egy kote-
léktarssal (természetesen F22 gép)
egyiitt vesziink részt, a vezér szerepe-
hen. Néha mas gépek is segitségiinkre
indulnak, de ok sajat kitelékiikben re-
piilnek, nem adhatunk nekik utasitaso-
kat. Tarsunknak tobbféle egyszerii utasi-
tast adhatunk (mindegyik a CTRL + egy
billentyi megnyomasaval adhato ki):

o C: térsunk fedezni fog minket.

W E: tamadas tetszdleges célpont ellen,

M F: “Térj vissza a kiitelékhe!”

W M: “Tamadd meg az én célpontomat!”

W P: “Térj haza és védd a bazist!”

Ezen kiviil mellékesen hasznathatjuk a
tobbfunkcios kijelzdket, amiket
kicsit feleslegesnek tartok, mivel he-
kapesolasukkal az akcid nem lathato a
kepernydn, vakon meg ki szeret harcol-
ni, nem igaz? A navigacio kivételével
tehat ezek szerintem igen ritkan hasz-
nalhatok. A képernyoket a numerikus
hillentyiikkel kapcsolhatjuk be: a 2-vel a
fegyverkészletiink nézhetd meg, a 6-tala
tamadasi kijelzo (a rakétak halﬁtéviéval
s a célpont ezen beliili elhelyezkedése-
vel a jobb oldalon, ami a kdzepes hatdta-
volsagia AMRAAM esetéhen akar hasznos
is lehet), 4-el a védekezési jelzo (az el-
lenséges radarok hatdtavolsaganak ki-

jelzfijével - amely radarunk bekapcsola-
-sakor megnd " €s a tamado raketak

helyzetével), 5tel a navigacios miiszer

riilesiik szizatékat (nem mondom, elég. (tavolsagek, barati és ellenséges egysé-

jo lehet az a radar, ami észleli a megla-
zult csavarokat). Ha ez megvan, ki is
kapcsolhatjuk a radart, hacsak nem
akarunk AMRAAM raketat hasznalni.
A “[** és “|” a célpontok kdzott kapcsol-
nat, akarcsak a TAB. A kiilonbozo fegy-
vereket természetesen nem mindegy,
honnan inditjuk. Az AMRAAM 24 t.m.
tavolsagban érzekeli az ellenfeleket, a
Sidewinder 4-5 t.m. tavon belil hata-
s0s, a homba 500 csomo és 10000 lab
alatt inditva hiztos talalat, a gépagyu
1,2 mérfoldon beliil lehet hatasos, 1égi
és fildi célpontok ellen egyarant.

gek, tajekozodasi ponfok), 7-tel a HuD-
on korabban megjelenitett iizeneteket

Tobzddnak a HUD-on 1\ _
a lehetséges célpontok. |«

ot\mllquuk el még egyszer, vegil a
9-es megnyomasaval a miihorizontot

kapcsolhatjuk be (ami a HUD-on is meg-
talalhato, igy itt teljesen feles-
leges).

A jatékban van lehetiséy egyéni
beallitasu harcra is, ahol sorra
megadhatjuk az ellenfél kdtelékének
gépeit, a pilotak tudasszintjet, sajat
tarsainkat, sajat fegyverzetiinket, eset-
leg a faldi célpontot, a napszakot, tehat
ezzel a latasi viszonyokat, valamint a
felszin tipusat.

@

Aki a repiildszimulatorokban az ak-
cidt és nem a honyolultsagot szere-
ti, annak feltétleniil meg kell szerez-
nie ezt a jatékot. Gydnydri grafikaja-
val, a majdnem tiz féle kameraallds-
sal, és fileg konnyi kezelhetdségé-
vel sok dromet fog azonban szerezni
azoknak is, akik mar kicsit elfaradtak
a Flight Simulatorban. :

22 lightning 2 &L

Novaloglc
486/1
MB R

Aki a repidlési éimenyt
reszesiti elonyben, az
mozduljon ra?
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Noha a jatéktermekben szinte mar hetente
jelennek meg az djabb és ijabh 3D-s vere-
kedds oriiletek, a Capcom tovabbra is
szorgalmasan gyartja a hagyomanyos 2D-s
anyagokat. S milyen jol teszi! Ezen a téren
kétségteleniil ez a cég a best! Az X-Men és
a Street Fighter Alpha utan most itt van a
Darkstalkers - Night Warriors. Az alapfel-
allas a szokdsos. Vannak a gonosz bacsik
és nénik, azaz az Ej Harcosai, akik az Ej Ki-
ralya/Kiralynoje cimért szalinak harcha, és
vannak a jok, akik kiilanbdzd okoknal fog-
va hossziit akarnak allni rajtuk.

A jatéktermi gép 100%-os konverziojanak
elsoként a PlayStation tulajdonosok driil-
hettek, am hamarosan sargulhattak az
irigységtol, hiszen a tovabbfejlesztett val-
tozat, vagy ha dgy tetszik a folytatas, a
Darkstalkers’ Revenge mar csak
Saturnra késziilt el. Az uj valtozatban iij

Anakaris a szarko-
fdgjdt is fegyver-
ként haszndlja.

' ¢sak onmagaban is gyonyd-

helyszinek, dj spec-
kok, és az eredeti tiz
mellett négy ij sze-
repld is var rank. A
kiizdd felek a legkii-
lanfélébb  helyekrdl
jottek: van koztiik
zombi, vampir, succu-
bus, big foot, farkas-
ember, egyszdval min-
denféle szdrny, amit
el lehet képzelni.

A jatek legfokepp a
képregényes
stilusa grafika-
javal

SATURN

tabbieket, hogyan festettek kiskoruk-
ban. A normal speckdkon kiviil minden
karakternek vannak extra specialis moz-
dulatai is. Ezeket csak akkor tudjuk eld-
hivni, ha az energiank alatti kijelzd fel-
toltadatt, és mellette egy szamot latunk.
A kijelzét kiilonféle specialis mozdulatok
hevitelével, vagy blokkolassal tudjuk
tolteni, a szam pedig azt jelzi, hogy hany
extra speckot tudunk végrehajtani. A ja-
tekmenethen még egy fontos ajitast ta-
pasztalhatunk: ezuttal a levego-
ben is lehet blokkolni, igy a légi
harcnal sem vagyunk teljesen kiszolgal-
tatva az ellenféinek.

nyiigozi le a jaté-
kost. Ahogy azt mar a
Capcomtdl megszokhattuk,
hatalmas szerepldk ugral-
nak elképeszto sebességgel
a képernydn, amik termé-
szetesen tikeletesen van-
nak animalva. Az egyik ij
szereplo, Pyron példaul mar

rii latvany: a foldonkiviili
lény teste ugyanis a Killer
Instinct Cinderéhez hason-
loan hatalmas langokhol

e SR

Donovan
egyszeriien
eltiporta
Lord
Raptort.

Am o vonzereje a jatéknak az it-

ORS

aafl kevesaeil»ihh -

A Capcom ismét nagyot alkotott, még arra
is ligyeltek, hogy akadhatnak olyan jatéko-
sok, akik esetleg a régi hattereken, a régi
zenékkel akarnak jatszani. Az o figyelmiikhe
ajanljuk tehat a kovetkezo cheatet:

Az OPTIONS kepernyon alljunk a kurzorral
legalulra, a billentyiizetkiosztasra, és ott
adjuk be gyors iitemben a kivetkezo kombi-
naciot: B, X, Le, A Y. Ekkor megjelenik
plusz egy Appendix meniipont is, henne tob-
hek kazott az elohb emlitettekkel.

& Kiadja:
night warriors

letes, s pem egy esetben humoros
speckok. A tibhbezer éves mimia,
Anakaris kiizdostilusa példaul a kedven-
ceim koze tartozik. Speckoi kozott fejbe
kolinthatjuk a tobbieket a szarkofagja-
val, mimiat sodorhatunk az ellenfelek-
hol, vagy kisse allott lehelletiinkkel ege-
szen megfiatalithatjuk oket. Mar csak az
is eyy jo szorakozas, hogy megnézziik a

S EESGA
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MEGADRIVE/SNES

ISMERTETO

Hogy mitdl akadt el a lé-
legzetiink is? No nem az
ijedtségtdl, és nem is a
csoddlattél, hanem attdl,
hogy egyes “alkoté" embe-
reknek mennyire pihent
agyuk van. Az RRARAHH!!
Real Monsters cimi jaték
egy Magyarorszdgon vald-
szinlleg nem tal ismert
rajzfilmsorozat alapjdan ké-
sziilt, dm ha azt mon-
dom, hogy stilusd-
ban nagyjdbél a
Beavis & Butt-
headdel
egyezik
meg, ak-
kor azt
hiszem
minden-
kinek si-
keriilt
képet al-
kotnia rdla.
Hdrom igazi szér-
nyilink szdmdra tel-
jesen természetes,
ogy a szemétdomb-
ndl nincs alkalmasabb
hely az életre, s hogy
a vildg legjobb étke egy befét-
testivegnyi friss légy, meg hogy
egydltalin a legabnormdlisabb
dolgok az élet legtermé-
szetesebb velejdréil
Magadtél értetéds pél-
ddul, hogy ijesztgetni
nem lehet csak dgy,
ahhoz megfeleld szak-
képesités kelll Hiszen
akkor miért hoztdk
volna létre a Szorny
Akadémidt? Ez lesz te-
hdt a dolgunk: minél ki-
vdlébb bizenyitvénnyal
elvégezni ezt a nem
mindennapi iskoldt.

RO ckis golfomni készil ¥
oo _ Krumm szemével. (SNES)

- —
-
v

Az AAAHH!! Real Monsters
alapjdban véve egy abszoldt
hétkaznapi platformjdték: van-
nak benne meghatdrozhatatlan
fajd ugrdndozé ellenfelek, leom-

— — PR
Van amikor héseinknek van Y& SSd S
A\ okuk (jedelemre... (SNES) -
e = T

Ijesztgeni tudni
kelll (SNES)

= o
— oy
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ey

N
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kapcsoldk,
megmdszhaté
kotelek, csap- --
ddk, féellensé- =
gek, stb... A,,' =3
jaték egyedisé-
gét az adja, hogy
egyszerre hdrom
szornyet irdnyi-
tunk, s persze
mindegyikkel
mds-mds dolgot
tudunk csindlni. Attél fiiggden,
hogy kit vdlasztunk ki vezetd-
neE, a kovetkezd dolgokat tud-
juk tenni:

lckis (a
?remlinszer‘ﬁ
ény) a legfiir-
gébb a hdrom
| szorny kozil,
az & vezeté-
sével parittya
modjdra tud-
jék  magukat
dthajitani a
hosszabb aka-
ddlyok folott.
Krumm (a da-
gadt, aki a te-
nyereiben hor-
dozza a sze-

meit) a leselkedés nagymestere,
a szemgolyéjdt golflabdaként is
tudja haszndlni, s igy a tdvolab-
bi tdjakon is kérbe tud kukkan-
tani. O a titkos helyiségek fel-
deritdje.

Oblina (a
sabb, és aki

legmaga-

kat!

egyébként
nonemid) a
magasabb
helyekre  tud
¥ konnyedén feljut-
ni, méghozza lgy, hogy a tdr-
saibdl épit magdnak tornyot.
Az emlitett mozdulatokat
SNES-en billentylizetkiosz-
tdstél fiiggden kiilon gombbal
tudjuk végrehajtani, héseink ka-
zott pedig az L és R gombokkal
tudunk vdlogatni. Bonyolultabb vi-
szont az iranyitds MegaDrive-on,
ahol alapkiszerelésben ugyebdr

: A kigmlé szennyviz-
“\ csatorndkndl cgyeljink! (MD) |

r D TS 7]

REAL MONSTERS

csak hdrom gomb dll a rendel-
kezésiinkre. Itt az A gomb ka-
pott tobb funkcidét, a szereplék
kozil valogatni a plusz Le irdn-
nyal tudunk, a kooperdcids moz-
dulatokat pedig a plusz
Fel irdnnyal lehet végre-
hajtani.
Az emlitett mozdulato-
kon kivil mind-
egyik hdsiink tud
ugrani, szemetet
hajigdl-
i,

-

e e
ijesztgetni,
lehajolva pedig az
inyencségeket  elfo-
gyasztani. A hajigdldshoz
azonban tfermésetesen sze-
metet kell gydjteni, az
ijesztgetéshez pedig a $zdrny
Kezikonyveket kell felszed-
niink. A felsorolt tdrgyakon
kivil persze megvannak a ha-
gyomdnyos bdnu-
szok is, mint sért-
hefteflenség, extra
élet, vagy az ellenér-
zési pontnak megfe-
lelé forgo nyilak. Héseink
a szemétdombrél indulnak,
majd egy iskoldn s e?y posta-
hivatalon keresztil jutnak
el az éstérténeti Mizeumba,
ahonnan mdr csak egy sétdlé-
utca vdlasztja el &ket a
Szérnyvaddsz hdzdtél. Mind a
hat szinten csupdn egy dolgunk
van: megtaldlni a kijaratot.
o

A jdték grafikdja lehet, hogy
yengének tlnik, de végil is
?unkciondlis, hiszen ilyen a
rajzfilm is. A zenékben és a
hangeffektekben nincs semmi
kivetni valé, jél passzolnak a

hangulathoz, dm a jdtékmenet
sziirkesége miatt dsszképile
egy erdsen dtlagos platformja-

tékkal van dolgunk.

aaahh!!?
real monsters

SENTE S

Kiadja:
VIACOM

MEGADRIVE
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SATURN

- [lekes “alom energiat”, s ha valaki
nem allitja meg oket, hamarosan sike-
rilhet atiépniiik a valosagba...

Jgassza-
, s-mm-
89 joy-
vaiosul-

patet.

tak meg ebbdl.

-

- -
Rogton ajatek elején ket-
to introt is megcsodalha-
tunk, ugyanis mindkeét
valaszthato szereplonek
mas-mas rémalma van.
Elliot (a fii) almaban a
kosarlabdas baratai val-

A Nights hasznd|ja
T
e J
@ - - | .ﬁx
) f o
; b L A jatekban elgszor is valasztanunk kel
o . 2" a ket szereplo koziil, s azutan léphetiink
- be egy dlomba. Kezdethen mindket sze-
L2 M vy ) replovel csupan egy alomba tudunk bel-

epni, s a tobhinek természetesen csak
azok teljesitése utan foghatunk.
Amint belépiink egy alomba, Wizeman

nak'rémiszto szellemekké, mig Clarist
(a _lanyt) egy szinpadi meghallgatason
érnek _hasonlo

TEAM-TOL

hoz elég sziikre szabott idoli-
mitet kapunk.'Na persze ha elohb
veégziink, érdemes. a-bonuszokat gyujto-
getni, meq kiildnféle extra mozdulatok-
kal minél.tobb karikan atrepiilve a pont-
szamunkat gyarapitani. Ha azon-

ban letelik az idf, hosiink
lezuhan, a gombik

“_ szanaszet gurulnak,
3 és gyaleg kell
megsemmi-

kiszabaditanunk a megmaradt energi-
ank segitseégevel, és a “horébe buj-
va” maris megkezdhetjiik a csodalatos
repkedeést!

A cél: 6sszeszedni a kek gom-
boket, s ezekbol megfele-

16 szamut a bortonok-

hoz eljuttatni. A
targyakat felszedni
atrepiilve rajtuk,
vagy hurkot (pa-

raloop) csinal- sitenie
va koriilot- . a8 2
tiikk tudjuk.

A paraloop egyébként az ellenségek
megsemmisitésénél is hasznalhatd. Ha
megsemmisitettiik a bortént; gyorsan
vissza kell jutnunk a varhoz, s mar in-
dulhatunk is a kovetkezd palyarészen.
Ha egy-egy alomhanumind a négy palyat
teljesitettiik, eltelmtﬂudunk a rém-

int
adott bortont. Némi segitség,
hogy a gép mindig mutatja a he-
lyes utiranyt, am még igy is jol
oda kell figyelniink, nehogy el-
kapjon minket Wizeman egyik re-
piilo “Ebreszto Tojasa”. Ez azon-
nal megszakitja hostink almat.

elmeények. N
Hoseink mene-

kiilire -fogjak a 37700

dolgot, igy juts , *PAUSE® A jaték grafi-

nak el Night-
opiaba, ahol
a kellemes
almok zajla-
nak. Ok lettek
kivalasztva,
hogy megment-
sék ezt a gyi-
nyorii vilagot, a
gonosz varazslo-
tol, Wizeman-til. A gazficko és a csatlosai azonnal ellopjak az osszes
csatlosai el akarjak lopni az emberektdl alom energiankat, egyet kiveve, a (pi-
ros szinii) batorsagot nem tudjak toliink
elvenni. Az energiakat egy ugy nevezett
Ideya-Bortonben, azaz egy kiilo-
nos gépezethen tartjak fogva, ennek a
megsemmisitése lesz a feladatunk. En-
nek szerencsere nem puszta kézzel kell
nekifognunk, hanem segitsegiil kell
hivni NIGHTS-ot, az egyetlent, akit
nem sikerult Wizemannek hatalmaba
keritenie. A kiilonleges képességii légi
akrobatat Wizeman minden alomban
egy ldeya-Varba zarta, ebbol kell

a gép kiilén panfazza

ey

kaja - valaban
ez a helyes jel-

20 ra - alom-

y szép, a hele-

Az elsé elést pedig a

pdlya fégonoszdt tikéletes
a fejétél kell

megszabadi- "‘_’“geﬁe!‘?e"

biztositjak.

J A csodalatos
zold bokros te-
riileteket zuho-

almokba, s meg kell kiizdentink a foel-
lensegekkel, Wizeman. szolgaival.
Ezeket (altalaban) iigyesen el kell
kapnunk az érzékeny pontjuknal,
és lokdosniink oket, am a profib-
hak paralooppal is probalkozhat-
nak. Reala legyozeset kiilan ki-
emelném, hiszen onnantol fogva
egy jopofa egymas elleni kétjate-
kos iizemmod is a rendelkezésiink-
re all.

A jatékban fontos szerepet jatszik
az ido, ugyanis nem repkedhetiink
a vegtelenségig, minden feladat-




go vizesések tarkitjak, melyeken atre-
piilve szinte érezziik, ahogy hdsiinket
nyakon onti a viz, majd a havas hegyol-

ydreams

dalban faleveleket sodor a szél, s nyom-
ban felkapja hasiinket is. Elliottal néhol
- uszonyt nivesztve - még a tenger alatt
is uszkalhatunk. A kezelhetoseg, és
NIGHTS animalasa is abszolit perfekt, a

igazan a Mariora, hiszen ilyenkor ugyan-
iigy maszkalnunk kell, gyalogosan kell
begyiijteniink a szilkséges dolgokat, s
ugyaniigy va tunk a kiilonféle ka-
meranézetek 4

A készitdk raadasul az iranyitas
felzarkoztak a konkurrenciahg

ez az a jaték, ami elsdké
uj 3D Control Pad-et.
paden a Nintendo asonloan h

lyet kapott egy analog joystick
(pontosabban csak egy gomb), amivel

X o 4
o ' } ' Ll J.“_:-'-:‘ ;'_'.._:.-,
Puffyt lokdésve még a Y

s e R oA )
34750

*PAUSE* !

o\ berendezés is ripitydra tor.

gligit lettek elhelyezve. Az
on talalhatunk még egy
gzemmod valto kapcsolot is
amivel az analdg joy-rol &
valthatunk a hagyomanyos
igy az iranyito barmilyen (az
analdg joyt nem tamogatd) ja-
tekhoz is hasznalhato. Erde-
kesseg még, hogy alul, két ol-
dalt kisebb markolatotokat
kapott a joypad, s ezeken a

A tenger alatt NIGHTS
! t

iszonyt noveszt.

tos, a grafika - ahogy igérték - feliilmal
minden eddigi 32 bites jatékot. Bar a
zenék elég sahlonosak, a hanghatasok
egytol-egyig mindegyik telitalalat.
Az uj joypaddel az iranyitas is
\ fantasztikus, hosiink visel-

. kedése a kiilinféle moz-
dulatokra és kirnyeze-
ti hatasokra tokéle-
tesnek smondha-
to. A repiilés él-

enye tehat hamisi-
“tatlan. Sajnos azonban

imost jon a “de”. A jaték hi-
. egzetelallitoan latvanyos 8
69 1070 \-

“PAUSE~
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shift gombok - a Nintendo Z
gomjahoz hasonldan - ravaszszeriien let-
tek beépitve.
Az 1j joypadet egyébként rengeteg uj
jaték fogja tamogatni, tobbek kozott az
uj Daytona is!

X & ¥ - - - ‘ R --kn‘f' ;
Ezen a képen jol i
(‘ érzékelhetd a 3D. | SRR

repiilés élmeénye 100%-0s. Pedig hozza
kell hogy tegyem, hogy az iranyitas valo-
jaban csak két dimenzios. Tulajdonkép-
pen ragzitett palyakon kell repiilniink, s
ezekrdl csak akkor térhetiink le, amikor
lezuhanunk. A jaték ilyenkor hasonlit

egészen finom iranyvaltoztatasokat tu-
dunk veghezvinni. Ugyanugy mint a ver-
senytars iranyitojan, itt is meg van a ha-
gyomanyos D-Pad is, am - bar technikai-
lag mindketto aktiv - egyszerre csak az
egyiket tudjuk hasznalni, hiszen egymas

.5
£

Visszatérve azonban a jatékra, meg-
probalok valaszolni a hevezetoben fel-
tett kerdesre! A jaték valoban csodala-

abszolat '96-0s szinvonalu grafikai ef-
fektusokkal, ha maga a jatékmenet ho-
nyolultsaga a '80-as éveket idézi. Aki
ugyanis mar jatszott peldaul a Sonic-
kal, az bonyolultabb feladatokat, rej-
tett palyakat, kiilonfele titkokat is sze-
retne. Ez az egyszerii “gyiljts dssze s
vidd ide” stilus viszont - valljuk be -
legfeljebb az alig tizenéves gyere-
kek figyelmet tudja huzamosahb ideig
lekotni. lgaz, azoket nagyon!
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EGY IGAZI REMEKMU

1994 §szén érkezett a boltokba az
akkoriban nem sokat sejtetd Under a
killing Moon cimi jdték. Azéta eltelt
két év, s a Killing Moon fogalommd
lett. Egyedi grafikai megjelenitését az-
ota sokan prébdltdk lekoppintani, de
még senkinek sem sikeriilt a nyomdba
érnie. Nem kénny( kozel tokelefes,
fantasztikus mindségfli és részletgazdag
3D-s megjelenitést produkdlni. Es még
csak a jaték grafikajdrél volt szé. Eh-
hez tdrsul Tex Murphy, a fohds ere-
deti stilusa, humora, és a III. Vildghd-
bori utdni hangulat. Es most itt a foly-
tatds! A jéték kezelése mit sem vdlto-
zott, a grafika még fejlodott és a
mozi-részeknek is haszndlt a gyorsuld
ido. Murphy és a program hangvéte-
le egy drnyalatnyit komolyodott, s
a torténet is félelmetesen jo — igy a
Pandora Directive  napjaink egyik
legjobban  megkompondlt kalandjd-
féka lett.

(]

Merében (j a jdték befejezése: 3 it
(egy semleges, egy Gnzé és egy végle-
Ta?dg kedves - ebben az esefben sike-
riil elnyerni Chelsee kezét) 7 kiilonféle
végkifejlethez vezet kétféle jdtékmadd-
ban: szorakoztatd és a kalandor szinten.
A szdrakeztaté szinten a HINT-gomb
segit a végigjdtszdsban. Persze azt nem
drt tudni, hogy kalandor szinten plusz
helyszinek, beszélgetések, feladvanyok
fordulnak eld.

Aki a kezelésre kivdncsi, és nem
elégszik meg a programba épitett
heig::fel (? ikon), annak ajdnlom az
1994/12-es szdmban megjelent Under

. Thomasrdl az utolsé informdcio-

Az ési maja templomban taldlkozunk
Reagennel... Vajon hogy keriilhetett ide?

a killing Moon leirdst, mivel a két
program kezelése gyakorlatilag meg-
egyezik.

Miutdn Murphy lezdrta a Killing Moon
esetet, s felmarkolt egy rahedli pénzt
— melyet addssdgainak torlesztésére
forditott — ismét visszacsoppent a ma-
gdnyos, munkanélkili magdnnyomozd sze-
repebe. Egészen addig a napig, amikor
Chelsee-ve| beszélgetett Louie vendég-
18jében... Persze aznap is sikerilt meg-
sertenie Chelsee-t. Tex magdnyosan (il-
dogélt, mikor a szomszéd asztaltél va-
laki egy pohdr bourbont kuldott neki —
egy (r, akinek épp magdnnyomozdra van
sziksége. Elbeszélgettek, s a beszélge-
tést Tex ireddjdban folytattdk. Egye-
lore egyszeri feladatnak tlint a mu?xca:
egy bizonyos Thomas Malloy-t
kell felkutatnia, aki a megbizé
Fitzpatrik régi iskola-, és mun-
katdrsa velt. Elmondja, hogy

ja, hogy egyetemi kutatémunkd-

an vett részt, s egy Sandra
nev(i didkjdval volt jo kapcsola-
fa. Emellett megtudjuk, hogy
Thomas néhdny napja hagyta el
a Ritz Hotelt, Tex lakhelyét.
Fitzpatrik dtad Ujsdgot,
benne Thomas képével, 4000
dolldr koltopénzt, s ezzel elkez-
dodnek Tex kalandjai.

ELSO NAP

Eloszor is nézziik meg Fitzpatrik név-
Jjegyét, melyrdl megtudjuk a videofon
szamat. Az iroddban a bal figkban ta-
ldljuk a kifizetetlen elek-
troshopos szdmldt, a kis
asztalkdn egy Jacknife mul-
tifunkciondlis csavarhizét,
Nézzink le a Ritz halljdba,
és gyijtsik be a kanapérdl
a keresztrejtvényt (jé ango-
losok  prébdlkozhatnak a
kitoltéssel), a kisasztalrél
Nilo, a hazitir feljegyzéseit.
Majd az utcdn beszélges-
siink el Chelsee-vel, az 4jsd-
gos ldnnyal — prébxifjuk
megfiizni, hogy vacsordzzunk

egylitt. Sikeres dialégusvdlasztdssal,
azaz megnyerd stilussal katélnek dll.
Ezutdn irdny a Ritz hallja, ahovd Nilo
mér megérkezett, Az utcdn hever egy
pénztdrca — Niloé. Mindenki dantse el,
mit csindl vele, Miutdn kifizettik Nilo-
nak lakbértartozdsunkat, s egy kis csd-
szépénzt is adtunk, beszédesebb lesz:
az Ujsdgkép alapjdn felismeri Thomast,
aki az A szobdban lakott. Nézziik meg
az A szobdt, s annak a kédzdrat —
egyelére képtelenség a bejutds. Ker-
dezzik meg Nilot a kodrél, de csak
ujabb Gsszegek fejében drulja el —
nincs szilkség a megvesztegetésre,
Tex kilesi a fiizetébdl beszélgetés
kozben. Nincs mds hdtra, mint beadni
a kodot, és...

Tex Murphy, magdndetektiv. A f6hés mitsem
vdltozott az Under a killing Moon dta.

MASODIK NAP

Ugy ldtszik forrd nyemon jdrunk, mert
letitottek. Igy ugrott a Chelsee-vel
megbeszélt vacsora is. Kutassuk ét a
szobdt: a dobozban egy UFO-s kanyvet
taldlunk, a 2. fiskban egy idegen nyelvi
levelet, a 4.-ben egy fotét, a nagy fi-
dkban egy raktdrjegyet, az éjjeliszek-
rény fiokjdban egy zdlogjegyet, az éj-
jelisze.kr'én en pedig egy levelet, melyet
David Wright irt Thomasnak, Ezen kiviil
taldlhaté a fotel alatt egy perui fény-
kép, s az dgyon egy sdl. Kutatdsainkat
kezdjiik a hetvégi hdzban, ahovd David
hivta meg Thomast: a papirok alatt a
vérfolt rosszat sejtet.., A fidkban egy
CD-1 taldlni, az ajtdtdl nem messze pe-
dig egy papirost, mely a CD-n levé logi-

Olykor sziikség lesz megnyerd modorra,
és kegyes hazugsdgokra.

kai feladvdny kovetelményét tartalmaz-
za, Vigyiik a szdmitégépes szobdnkba, s
a CD-t behelyezve fejtsiik meg (nem le-
het egy sorban — dtldsan, fuggélegesen,
vizszintesen — ugyanaz a szin), s a ju-
talom egy kéd (2., 4., 3., 1.), melyet Da-
vid hdzdban a 1épcsé feteje mellett, a
kép mogott talalhatd véddrendszeren
kell haszndlni. Fertelmes bfiz fogad ide-
benn, s az egyik deszka alatt David ku-
kacos hoittestére leliink... Szép kilatd-
sok egy egyszer(inek induld iigy kapcsdn.
A szekrenybél vegyiik ki a szalagot,
hizzuk le a veﬁfévgsznof, majd helyez-
zlik a szalagot a vetitére — elképesztd
felvételeket ldthatunk ufonauta
boncoldsdrdl vagy operdldsardl. A hangu-
lat akdr az X-Aktdkban. Kezd)iik felgon-
gyoliteni a zdlogjegy vonaldt: Rooktdl
vdlthatjuk ki, némi pénz ellenében, de a
tartalma nem mand sokat: egy fekete
t8r. A sdllal mdr nagyobb sikertink lesz:
Louie emlékszik rd, hogy egy szdke nin
latta, oki® Thomassal taldlkozott itt.

Meleg helyzetek jéghideg
pisztolycsével fiszerezve.
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David keponydjdbél kévér
kukacok kandikdinak eld.

Kérdezzik ki Clintet, a csokolddést
(Coil Tower) Emilyrdl, aki elmondja, hogy
Gus Leach, a Flamingd bdr tulajdonesd-
nak bardtnéje, s miltkor, mikor itt jdr-
tak elvesztettek egy kulcsot — Tex fel-
ajdnlja, hogy visszaviszi. A Flamingd mo-
gatti sikdtorban nyissuk ki a kulcesal a
hdtsé ajtét, s beszélgessink el Gus-
szal: nem tdl bardtsdgos figura, de leg-
aldbb megtudjuk, hogy Emily valéban itt
van. Mivel csak klubtagok johetnek ide,
a bejutdsnak egy médja van: menjink el
Chelsee-hez, engeszteljik ki, s vegyiik
rd, hagy taltsik egyiitt az estét a Flo-
mingdban. Rddll, de az este nem dgy si-
kertil, ahogy kéne: Texnek a munka fon-
tosabb (legaldbb annyira fontos), mint
Chelsee, s ezen a hélgy megsértédik.
Sebaj, legaldbb kicsit elbeszélgetiink
Emilyvel, aki megkér, hogy deritsiik ki,
ki fenyegeti 6t — mdr egy levelet is ka-
pott egy bizonyos Black Arrow Killert6l.
A beszélgetés nem tart sokdig, Gus ki-
riig minket, s egy révid éjszaka utdn
kovetkezik a...

HARMADIK NAP

Elszor is rakjuk dssze a széttépett
levelet, s vigyiik el a rendérségre Mac-
nek, régi cimbordnknak. Sokat nem
mond Black Arrowrdl, de figyelmezfet:
veszélyes teriiletre tévedtink. Louie
nagyobb segitségiinkre lesz: elmondja,
hogy Chelsee néhdny napra elment a
vdrosbdl, s Black Arrowra is van vdla-
sza: néhdny napja olvasott réla a Bay
City Mirrorban. Mutassuk meg neki a
idegen nyelv(i levelet, mire Clintet
a*‘c’ml'a forditdnak. Eldszor menjiink
Clinthez, aki nem ismeri ezt a nyelvet,
de szerinte Rookndl kaphatd ilyen szé-
Tdr. Menjiink Rookhoz, aki emlékszik az
(jsdgra, s valahova a sikdtorba dobta
ki. Az egyik kukdban rdakadunk, s
Lucia Pernell cikkét olvashatjuk a gyil-
kosrél. Kérdezziik meg Rookot Lucidrdl,
mire elmondja, & készftett vele ripor-
tot, amikor betértek az izletébe —
rdaddsul a névijegyét is odaadja. Végiil
vegyik meg tdle a szotdrt, s forditsuk
le a levelet amit eg; Oliver nev( ré-
gész irt Thomasnak Perubdl.

Hivjuk fel Lucidt,
emlitsiik meg ne-
ki a bizonyiteé-
kot, s beszéljink
meg egy talalkdt
Louie-ndl. Fontos
dolgokat tudunk
meg téle: A Black
Arrow Killer
évekkel ezel6tt
gyilkolt, de elkap-
tak és dllitélag
felakasztotta ma-
gdt a celldban. A neve Leroy volt. Ha-
ldlakor N.S.A. iigynokok érkeztek a bor-
fonbe, nem tudni miért. Megtudjuk,
hogy a legutdbbi gyilkessdg aldozata
Sandra volt, minden bizonnyal Thomas
egyetemi partfogoltja, Utoljara felmerill
az Autofech neve is. Tex hazatér, s ab-
lakdbs| épp megldt egy alakot a szom-
széd hdz tetején, tehat Emily nemcsak
képzelddik. Hogy a tetdre mi is feljus-
sunk eldszor Rusty hdzdba kell bejutni:
nézzik meg az ajtét, amin rendérségi
lakat van. Men{u‘nk el Mac-hez, s kér-
Juk el Rusty kulesat, majd nyissuk ki, s
a renddrségi lakatot hatdstalanitsuk (PP,
ZK, KS, SZ). Bent, a pult mogott a pad-
ldn van egy kapcsold, amit lenyomva e

ajté nyilik a hatsé helyiségbe. Menjﬁgz
felalétrdn a tetére, s vegyik fel a fe-
kete kabdtot — egy DH monogramos
?ombof és egy dsszetépett fotot tald-
unk benne. Rakjuk dssze a fotét, majd
az elektroshopban vegyiink egy foto-
analizdtort (elészér meg kell “nézni" —
az ajtétél rogtan balra van — s utdna
lehet kérni az eladdtdl). Analizdljuk a
fotdt, s kelld nagyitdsban meg lesz az
Aufotech cime. Mieldtt odarohanndnk,
hivjuk fel Lucidt, aki megadja Sandra
cimét, s a megboldogult lakdsdn rdaka-
dunk egy ID kdrtydra és a fickban egy
munkalapra. Az Autotechben vegyilk fqel
a foldrol a ID kdrtydt, az asztalrél a
fésiit, az ajtdrolordl a madzaget, kassik
ossze ket, nyissuk ki a recepcié abla-
kdt, s szerkezetiinkkel haldsszuk ki a
kédlapot. Mivel 14-es az ID kdrtya, az
ennek megfeleld szdmot olvassuk le a
laprdl, Tegyﬂk be a kdrtydt, adjuk be a
koPdor, s igy mdr szabad az Ut az iro-
ddkhoz. A raktdrbél vegyilk magunkhoz
a szappant, a felmosdt, tegyiik a szap-
pant a folyosdn dllé vodérbe, majd mos-
suk fel a padlot. Nyissuk ki a vészkijd-
ratot, mire a kirohané ér elvdgédik. A
raktdrban remek helye lesz egy ideig.
Most irdny Dag Horton ireddja, ahol egy
kulesot taldlunk a CD-lejdtszdban, a
konyvei alatt néhdny papirt, amin Crazy
Gary, a Ritz melletti csdves neve olvas-
hatd, a fickok egyikében egy nyakldnc
van, a kanyvespolc fetején pedig még
egy kulcs. A CD-ben Tafélf kulcesal a
jobb oldali szekrényt nyithatjuk ki, s
egy doboz Lama cigire tehetiink szert.
A Ritztd| nem messze, a régi pizzéria
mdgott egy ajton a néhai pizzahaz rak-
tdrdba jutunk, annak végében egy do-
bozban eqy {iveg bourbonra lelink. Vi-
gyik el Garynek a hdtsé sikatorba, s
egybdl beszedesebb lesz: elmondja, Dag
Horton arra kérte, hogy figyelje ki, mi-
kor hoznak egy csomagot a Flamingdba.
Thomast felismeri az tjsdgképrél, s el-
mondja, hogy a jéember elejtett egy
kulesot, amit 8 megtaldlt, s odaadja ne-
kiink. A kulcs a raktdrhdzat nyitja, men-
jiink be, s a kalézldddbd! vegyiik ma-
gunkhoz a faldbat, majd mlikadtessik a
darut és eressziik le. Ragzitsik a darut
a dobozon a faldbbal, s emeljiik fel.
Nyissuk ki a dobozt, s egy Nazca-i kép

7

és egy mintds szényeg birtokosai lehe-
tiink. Most menjiink fel a tetdre, nyis-
suk ki a viztdrolét a Horton iroddjdban
taldlhatd kulccsal, Bent nézziink bele az
elektroteleszkdpba, mire Emily szobdja
tdrul elénk, s benne... A gyilkos. Nagy
rohands, éppen sikeril Emily életét
megmenteni, de a gyilkos elmenekil a
rejtélyes csomaggal egyiitt. Irdny Rook,
aki a tetdn hallotta jarkdlni, majd a te-
6, ahol i{gyesen ugor;unk rd, amikor az
drajat nézi. A bunyo végén Horton a
mélybe zuhan, s nyakdt szegi...

NEGYEDIK NAP

Mac a renddrségen nincs feldobva ma-
gdnakeidnktdl, mivel egy N.S.A. ligynskot
tettiink hidegre. Véglil elengednek, de
valaki nem illik a képbe: egy hélgy, aki
néhdny szét vdltott suttagva Mac-kel, s
ennek hatdsdra engedtek el. Otthonunk-
ban Lucia hiv fel, s kérdez ki az ligy-
rél. Beszélgessiink el Emilyvel és Gus-
szal, s kideril: Emily
Thomas felsége... Azért
nincs vele, mert Thomas
szerint gy biztonsdgo-
sabb. A csomagot is
Thomastél kapta egy
barna papirban, s egy
kulenleges  fémdaboz
volt benne, amit nem
tudtak kinyitni. Gus azt
is fudja, hogy a papiﬁ a
sikdtorba dobtak ki. A
sikdtorban vegyiik ki a
kukdbél az anfenndt,
hiizzuk ki, menjiink fel a
tiizlépcsdn egy darabig,
s szedjiik le a ldmpe-
oszlopra akadt papirt.
Analizdljuk, a bal alsé sarokban egy pos-
tai kdédra akadunk. Mieldtt elindulndnk
ezen a nyoefmon irdny a tetd, s vegyik
fel a jelkovettt, ami Horton zsebébdl
esett ki bunyd alatt. Menjink le a csa-
forndba, az egyik dobozbdl vegyiik ki a
véstt, egy mdsik mogatt némi pénzre
akadunk, de ami a legfontosabb: kap-
csoljuk be a jelkovetdt, s ahol a leg-
gyorsabban csipog, ott vizsgdljuk df a
falat, s a vésdvel bontsuk ki az ireget.
Mielétt a rejtélyes dobozhoz érnénk,
egy bombdt kell hatdstalanitani (a zsld
golydkat kicserélni a pirosra). Hazatér-
ve kellemes tdrsasdg fogad: néhdny
N.S.A. ligynok. A vallatas sordn ne
mondjuk el, hogy Thomassal kapcsolat-
ban allunk, csak Emilyt emlitsiik, és a
dobozt adjuk oda. Hazatérve ismét ven-
déget talalunk: a holgyet, aki a renddr-
ségen kézbenjdrt értiink, Kideril, hogy
6 Thomas ldnya, s a doboz 6t is felet-
tébb izgatja.. Vajon mi lehet benne?
Irdny a rendérség, s Mac elmondja me-
lyik postdn adtdk fel a csamagot. A pos-
ta elott egy fickd (tba igazit, hogy
merre faldljuk Thomas jelenlegi lakhe-

A csinos tdncosné lenne a §
kovetkezd didezat...
De Murphy kézbelép.
¢ " )

PANDORA DIRECTIDE

lyét, s nemsokdra egy hdzinénit kell l6-
vd tenni, azt hazudva, hogy Thomas ro-
kona vagyunk; erre beenged. Vegyiik ma-
gunkhoz a rejtvények konyvét, az ire-
aszfalbdl az Ujsdgot és a széfkdr‘fzé'r, a
fickbdl pedig a levelet, melyet Elijah
Wittnek cimeztek, és egy CD van ben-
ne. Nézzik meg a CD-t otthonunkban,
de egyelore semmit nem Tudunk kezde-
ni vele. Visszatérve Thomas lakhelyére
egy farmert taldlunk a.széken, s benne

y raktdrhdz cimét. Irdny a raktdrhdz,
ahol Thomssal taldlkozunk. Elészar
N.5.A. tigynoknek néz, de Fitzpatrik ne-
ve hallatdn megnyugszik, s elmeséli, min
is dolgozik, amire az N.S.A -nak ennyire
fdj a foga: az 1947-ben lezuhant és el-
tusolt UFO maradvdnyain taldlt hierog-
lifdkat fejtette meg, s miutdn lezdrtak
a kutatdsokat, 6 titokban tovabb foly-
tatta tevékenységét, A beszélgetés nem
nydlik hosszira, mert megjelenik az
N.5.A., s Thomast lelovik. Tex élete is
hajszdlon malik.

Chelsee, a kiszemelt NO.

OTODIK NAP

Fitzpatriket rosszul érinti a hir. Kide-
ril, @ is tud a dobozokrél, csak nem
akarta eldrulni. Elmeséli, hogy egyutt
dolgoztak a Rooswelt ligyon, aztdn szét-
vdlfak Ut jaik, de egyben biztos: valahol
Dél-Amerikdban kell lennie UFO-nak, s
taldn Thomas tudta is, hogy hol van.
Lucidtél kapunk egy FAX-ot, majd men-
junk el a kiégett raktdrba: a romok
alatt taldlhatd egy papir vdrosnevekkel,
egy feljegyzés egy bizonyos 186-0s
energinegységrdl. A sarokban van egy
beépitett szef, melynek kidja az ETS
kdrtya szdmainak egyéikei: 22-31-15-7. A
széfben feljegyzest taldlunk egy fura
szerkezetrdl és egy kulcsot, amivel
Thomas szobdjdban a szekrényt lehet
kinyitni. Ott egy kenyv anagramma to-
redékekkel, és egy tdska, amiben eg

foté és egy notesz taldlhatd. Nézztil
meg Reagen papirkdjdf, s a rajta lévd
szamon elérhetjiik a ldnyt: beszéljink
meg vele egy taldlkozdt az Imperialban.
Rosszul érinti apja haldlhire, de to-
vdbbra is érdeklik a dobozok. A ndlunk
lévd noteszt elteszi, hatha & megért
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Az utca, ahol a Hotel Ritz,
Murphy otthona taldlhato.

valamit apja feljegyzéseibél. A ndla 1é-
vé dobozt pedig nekink adja. Irdny a
rendérség, ahol Horten, az N.S.A. és a
B.AK. kapcsolatdt feszegetjiki Mac
nem tud segiteni, de azt eldrulja, hova
vitték a holttestet. A halottkém épp
nincs a helyén, dgyhogy gardzddlkodha-
tunk: vegyiik fel a szikét, nyissuk ki ve-
le a kis fidkot, s vegyiik ki az ID kdr-
tydt és a kulesot, A kulcesal nyissuk ki
Horton ireddjdban a szekrényt, emeljiik
ki beléle a papirt, melyen a B.A.K ha-
Idllista és a demagnetizalé kéd olvasha-
t6. Egy B17-es kulcsot is taldlunk a
dossziéban. Az Evidence Roomba ép-
jink be Horton kdrtydjdval és kédjdval,
majd keressiik meg a B17-es szekrényt,
s vegyiik ki a dobozf. A B sorban dll
még egy szekrény tele pénzzel, az E
sorban pedig egy ID kartya lapul az
egyik szekrényben. A demagnetizdlét
nyissuk ki, tegyiik bele az eltulajdoni-
fott cuccot, s adjuk be a kddot: igy
mdr elhagyhatjuk a helyiséget riasztds
nélkiil. Kombindljuk a szényeget és a
dobozt, s a szényegen ldthato dbrdt
rakjuk ki-a dobozen Az eredmény egy
modul és néhdny pocok. Ezeket kombi-
ndljuk a mdsik dobozzal, valamint fe-
gyiik mellé a varosok neveit tartalmazé
ttitervet és az ACME raktdrban a ld-
da alatt taldlhatd térképet. Az ltiterv
szerint meg kell nézni a két vdros el-
helyezkedését a térképen, s a dobozon
ennek az dlldsnak megfelelden kell jé
sorrendben besziirni a packaket, A do-
bozban van egy fénykép a 186-0s mo-
dulrdl, és egy szerkezetet. Menjiink ha-
za, ahol Lucia iizenete vdr. Hivjuk visz-
sza, s elmondja, hogy egy bizonyos
Euphoria dokumentdcidra lenne sziiksé-
ge az N.S.A.-tdl. Cserébe kérjiik meg,
hogy nézzen utdna a Thomas kanyvében
taldlt anagrammdknak. Elkiildi a kulcsot,
s a mdr ismert médon tulajdonitsuk el
a CD-t az Autotechbdl. Hivjuk fel
Reagent, hdtha sikeriilt valamit alkotnia
a notesszel — egyelére nem jott ra,
értetlenil dll az OE AE és AE rovidi-
tések el6tt. Kérdezzik meg Fitzpat-
riket, akinek az AE-rdl Arachie Ellis, a
UFO magazin szerkesztdje jut eszébe,
Hivjuk fel Ellist, s vdlaszol)junk kérdé-
seire (a vdlaszok a ndlunk lévé képesla-
pok, kanyvek elolvasdsdval, megtekinté-
sével tudhatdk meg). A szerkesztdség-
ben taldlkozunk, s megtudjuk téle, hogy

Thomas utoljdra egy bizo-
nyos Pandora szerkezeten
dolgozott, amihez a 186-0s
egység is sziikséges enep-
giaforrdsként. A 186-0s ob-
jektum képének megmutatd-
sdra egy inferjit mutat
Thomassal, amibal megtud-
juk, hogy a 1B86-0s egy
UFO-bél kiszerelt energia-
egység, mely ma is a Roos-
welt komplexumban van. Ellis is kapott
Thomastdl csomagot, de mint késdbb
kideriilt, csak az N.5.A. megtévesztése
volt a cél. Otthon Fitzpatriktdl meg-
kapjuk a Rooswelt komplexum koordind-
tdit, tigyhogy megvan a holnapi program.

HATODIK NAP

A szobdban szedjik dssze a lyukas
papirt és a beleills darabokat, s rakjuk
ossze (5142931). A fiokbal
vegyiik ki a walkie-talkie-t,
a szekrénybdl a kulcsot, @
matracrél a lézermezd
kadjat, a fidkbsl az ID
kdrtydt és az éjjeliszek-
rényrdl a gyufdt. A széken
faldlhaté konyvet is ve-
gyiik fel és olvassuk el.
Kint vegyiik magunkhoz az
dsét, a kulcesal nyissuk ki
a gardzst, bentrél vegyik
fel az elemldmpdt, s tegyik bele a
walkie-talkie-bdl kivett elemet. A szere-
l6keészletbdl vegyiik kia drétvdgét, majd
a papiron szerepld kéd segitségével
menjiink be a lézermezdre. Hatdstala-
nitsuk a papiron szerepld kédszéval
(alrha) (gy, hogy a besatirozott mezdk
le legyenek fedve vonallal, de a vonalak
nem keresztezhetik egymdst. Az ajtét
vizsgdljuk meg, s a falrél vegyiik ma-
gunkhoz a drétot, a drétvdgdval csupdl-
Jjuk le. Kint toljuk el a dobozt a torony
eldl, kossiik ossze a vezetékvégeket,
majd kapcsoljuk be az ON gombot.
A riasztds hatdsdra kinyilik a hdzban |é-
vo kamra, s a padléban taldlhaté re-
keszbdl kivehetjik a dinamitot. G{L’?’Té-
zsindrt az udvaron taldlunk, egyik ldda
tetején. Irdny a lézermezén tdli ajtd,
rakjuk dssze a dinamitot, gytijtsuk meg,
majd fussunk ki az udvarra. A robbands
utan menjiink be, s egy kis kozjdték k-
vetkezik: mi elvdgdunk, kézben pedig
Archie-t vallatja az N.S.A. A vallatdsra
lovés tesz pontot

HETEDIK NAP

A bennrekedt gdzoktdl vdgddtunk el,
egyébként semmi bajunk, Eloszor is fe-
szitsik fel a DORM ajtét a lapdttal,
keressiik meg a faldon a CD-t, a szek-
rénykékbdl a CD lejdtszét, a fura egy-
séget és a ragszalaget. A fura egysé-

Ah! Ne engedj a csdbitdsnak!
Mdskiilonben..

A tetén tortént
bunyd eredménye:
Murphy - Horton 1.0.

et kombindljuk a raktdrban taldlt le-
irdssal, majd keressiik me? a generd-
tort: nyissuk ki a két fedelet, s a zdld
gombbal kapcsoljuk be. Egyeldre semmi.
A 102-es szobdbé| vegyiik el a biztosi-
tékokat, s helyezziik a generdtorba. A
konyhdbdl vegyiik el a ldbast, a jégud-
gét, az egyik raktdrbdl az edénykeét,
majd a 102-es raktdrban firjunk lyukat
az egyik hordéra, s ontsiik bele az
edénykébe vagy a ldbasba az clajat,
majd melegitsiik meg. Ezutdn nyissuk ki
a generdfor tankjdt, s ontsik bele. Ke-
verjiik meg az olajat a generdtor keve-
rokardval, s ha minden oké, a zdld
gombbal indul a szerkezet. Ez az egész
cirkusz arra volt j0, hogy az idegen va-
lamit idecsaljuk, s a fura egységgel el-
kapjuk, mielétt & kapna el minket.

A Rec Roomban vegyiik magunkhoz a jd-
tékot, a dartot, a ddkét és a vasrudat,
a ddkdbél, a dartbdl és a ragszalagbdl

készitsiink egy ddrddt, és a Dorm szoba
lezdrt helyiséqébsdl hizzuk ki az ID kdr-
tydt. Evvel a kdrtydval lemehetiink a 2.
szintre. A War Roombdl vegyiik el a tdv-
irdnyitét és a papirokat, majd az Elek-
froshopban vdsdrolt elemet, a jdtékot és
az irdnyitdt kombindljuk. Az 1. szinten
Iévé propellert dliitsuk meg a vasriiddal,
s eressziik be a jatékot: irdnyitsuk el a
Linguistic Roomba, ahol egy kédkdrtydt
taldlunk a gépek elétt, a szdmitdgépszo-
bdba, ahonnan egy csavarhiizdt szerezhe-
tiink a szék alél, és a Metall
Roomba, ahonnan egy csovet
szerezhetiink. A generdtoros
szobdban van egy drdtvdgd,
vegyiik magunkhoz, majd a
harmadik szintre vezetd
liftkezeld panelt nyissuk kia

Samtél, a

fa mellgl, tegyiink el a botot, s emeljik
le vele a tdbldt a falrdl (eldbb menjunk
fel a galéridra). Nyomjuk meg a gyémdnt-
alakd jelet a falon, vegyik el a csipeszt
a galéridrdl, vegyiik ki vele a csomagot a
pardzsbdl, s a kulcsot fegyiik el. Vegyiik
ki az albumot a galéria szekrényébdl, ve-
gyiik ki beldle a fotdt, s nézziik meg. Je-
gyezzik le a hdtuljdn taldlhatd szamsort,
s a felszedett konyv és a falinaptdr se-
gitségével azanositsuk, hogy a maja szd-
mok szerint mit érnek azok a szdmok
(pont 1, vonal 5, kér 0). Nézzilk meg a
sarokban allé szobrot, a kulcesal nyissuk
ki, s dllitsuk be a maja szdmokat a pa-
piron taldlhaté szdmsornak megfelelden.
Ha ez megvan, kinyilik a kanyvespolc, s
magotte van a doboz, A fali tdbla, és a
kalenddrium segitségével ki lehet kovet-
keztetni, hogy az egyes jeleknek milyen
ddtum felel meg. A dobozon négy ddfum
van, ezeket kell bedllitani a maja naptd-
ron a jobb oldali fekerdvel (ahau 4,
chuen 0, mulue 3, men 11), és a bal te-
kerdn a Gergely-naptdrnak megfeleld dd-
tumot kell beadni (most rajtatok a sor:
szdmoljdatok ki, melyik nap a 251., 140,
107., 193. szokoév nem szdmit). Ha sike-
rdl a bedllitds, a doboz kinyilik, s néhdny
mozaikdarab hull ki beléle. Irdny Thomas
lakdsa, ahovd egy cimzett ismeretlen
csomag érkezett. Olivert nem faldltak
sehol. A csomag pedig az utolsé dobozt
rejti, amelybe a mozaikokat kell behe-
Iyezni. Bzt kovetden osszeiil a "hdrmas”,
Fitzpatrik elhozza az & kis egységét, s
osszerakjdk a Pandora szerkezetet. Tho-
mas virfudlis képe megjeloli egy térke-
pen a mdsodik, sértetlen UFO helyét...

KILENCEDIK NAP

Nem marad mds hdtra, mint felderiteni
a Maja piramist, mely ennyi kemény ka-
land utan nem oRoezhat gondot. Csupdn
néhdny tipp (féleg helyhidny miatt): a ld-

7 3 kidregedett
csavarhizoval, vigjuk el a rendérkopdtdl %
drétokat, majd a bombdval et kapunk p ey , l
rohanjuk az ezen a szinten Jjonéhdny ’, r‘
léyé kukdhoz, és dobjuk ki. fejmosdst. Ara

A 102-es, 104-es generdtor-

szobdbdl, a harmadik emeleti rakidrbél
és a Misc. raktdrbdl gyljtsik dssze a
hegeszt6 darabjaif, szereljik dssze (2
tank, tartd, fivdka, csd, striker), he-
gessziik ki a raktdrajtét, majd kapcsol-
juk be a szdmitdgépet, s rendezzik dgy
a raktdr fartalmdt, hogy a 186-0s egy-
ség jojjon ki. Mdr csak keresni kell va-
lamit az ajtd betaréséhez, s mdris a mi-
énk a 186-os cella.

NYDLCADIK NAP

Lucidtél megkapjuk az anagrammdkat
FAX-on, s egyiken megakad a szemunk:
tegyiik be a CD-t, irjuk be, s mdris meg-
van a lista, hogy kik kaptak dobozt. Mar
csak két név maradt: Oliver Edsen és
Elijah Witt. Vegylink a elektroshopban
egy helyzetazonositot, s hivjuk fel Wit-
tet (B,AB,C.C.C.CL), mire megbeszélink
egy taldlkdt, az azonosité kideriti a lak-
helyét. Természetesen mi a taldlka he-
lyett a lakdsdra megydnk.., Elészor is ke-
ressik meg a riasztd négy gombjdt a
szobdban, s kapcsoljuk le a riasztét, ve-
gyuk magunkhoz Witt irdsdt az dgyrél, a
maja kalenddriumot és a kanyvet a sz6-

vds teremben mindig az az ajté fog ki-
nyilni a négy keziil, ahovd utoljdra mégy.
A téroket a kivetkezoképpen kell behe-
Iyezni: black sun, A, feheér, sdrga, piros.
A labirintustérképet vesd papirra, sokat
segit (az elst teremben a térkép darab-
Jait kell osszeszedni és kirakni). A mé-
heket egy botra szerelt olajos (ldmpal),
kendével Gzd el. Az éles szemiiveglencsé-
vel vdghatsz. Az utolsd terembe készits
robbandszert, s robbantsd szét a szob-
rot, melyet eldzéleg a katéllel ledontot-
tel. Jol nézz koriil a halott mellett! Hogy
mi lesz a jdték vége, az azon is mdlik,
hagy milyen stilusban jdtszottdl eddig.
pandaora

Kiadja:
directive Virgin

PC: 486/66, BMB RAM, SVGA, CD, SB
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A kép jdl
7 illusztrdfja a |
|| hdttérelemek
kidolgo-
Zottsdgdt.

8§ ki més biz-
. tosi-

;

" vannak elhelyez-

% A Jaték igazi csemege az F1 szerelme-
. seinek. Minden megtalalhaté benne,
ami a valdsagban Is: az eredeti palyak,

az eredeti csapatok, az ere-
deti pilétak. A grafika pedig va-
lami elképesztd! Hogy mennyire a
valdsdghoz igazodtak, elég ha a pé-
lydk kidolgozdsat vessziik szemiigy-
re. Minden épiilet, s6t még a palan-
kokon a hirdeté-
sek Is ugyaniigy

h

/&(0)

olyan extrakrél, mint a silverstone-i
kivetitd, amin ugyanazt a képet lathat-

érti a nyelvet, az hallhatja, milyen fan-
tasztikus munkat végezrtek a készitdk.

juk miint a monitorunkon. Hat ez tény- A Formula 1 az eddigi legjob-

v f“ A visszajdt- )
szds a legforrdbb

Jelentek meg-
szemlélésére

leg fantasztikus, de felvetd- | =
dik a kérdés: és mi a helyzet

a sebességgel? Nos, ebben [ :

sincs hiba. Semmi ugrdlds, a
képernydfrissités szuper gyors,
ahogy azt mar a WipeOutban
megszokhattuk.

A legtibh Play-

_ Station jaiékot az

irdnyatassal

——

ban kommentalt
PlayStation jaték.
A kommentator a ver-
seny pillanatnyi alldsan
kiviil minden egyes koc-
canist, falnak csapé-
dést, kicsiiszast meg-
| emlit, sot, ha sikeriil a
hibankat gyorsan korri-

q EARL
. 'ﬁ" Nagy a helyez-
B kedés a futam
elsé kanyarjdban.

hivatott,

-

galnunk, még azt is kiilon @rté-
keli. Aztdn még olyanokra Is ligyel-
tek, ha példaul két csapattérs iitkd-
zlk, akkor nem azt mondja, hogy
két autd, hanem hogy pél-

daul a két Ferrari

koccant.

g

Ennek lattan m Knezy Jend
is elismeroen csettintene!

rontjak el azonban'a Foi

mula 1 esetéhen ebben
sincs kivetni valo! Toké-
letesen urai lehe-

totta volna ezt az élmenyt, mint a szu-
perprodukcidirol hires Psygnosis!

A “96-0s év minden tekintetben a Forma
1-¢ volt. A PC-sek szamara megérkezett
az F1 GP2, minden idok legélethiibb au-
toversenye. Tilsagosan is élethii! Leg-
alabhis annak, aki a jatéktermi jatéko-
kat szereti, biztos hogy az! Nem szdlva a
masik hatuliitordl: hogy a full grafikahoz

még egy Pentium eromii is keves!
Mennyivel egyszeriibb tehat egy PlaySta-
tiont venni, és behelyezni a Formula 1
CD-jét, s csak kivarni, amig betoltadik a
cstics jatek. No igen! Elég sokat kell var-
ni, de hat semmi sem lehet tokéletes...

ve mint igazahal. (Csupan a cigaret-
ta reklamokat hagytak ki.) A Hunga-
roringen példaul még egy magyar
cég emblémajat is lathatjuk elsu-
hanni.

=

Az idealis ivek kivete-
séhez nincs sziikség
idétlen segeditjelzok
bekapcsolasara, elég ha azt nézziik,
hogyan van “kikoptatva” a palya,
ugyanis ez is tokeletesen lathate. A
kocsik teli vannak texturakkal, a kere-
ken meg a GoodYear felirat is jol olvas-
hato. Es aztan még nem is széltunk

SR
QU

tuink az autonak, és
nem kell hozza egy Nigel Mansellnek
lenniink. Megfelelo sebességgel min-
den kanyar jol heveheto,
és a kocsi nem csuszkal
tilzottan, kivéve persze

il BERGER 28

szesen 17 palyan kétféleképp indul-
atunk: normal Grand Prix, vagy Arcade
madban, ahol a jatektermi gépekhez ha-
sonloan az idolimit is plusz neheziteskent
1ép fel. Ezen kiviil ha egy linkkabellel is
rendelkeziink, még egy kétjatékos mod is
a rendelkezésiinkre all. A versenyhen pe-

THIS .

FERRARI '10. R
& ’. ® TAG HEUER Officlal Thning |

akkor, ha fiire
megyiink.
Ilyenkor
| egyébként
| még az is jol
| lathate, a-
hogy a forrd
gumira rata-
pad a por és a fii, majd az is, ahogy pa-
lyara érve az lekopik.

A hamisitatlan versenyhangulat megte-
remtésehez a Psygnosis egy profi kom-
mentatort hivott segitsegiil, a briteknel
jol ismert Murray Walkert a BBC-tol. Aki

dig nem csak az ellenfelek, hanem az
iddjaras is gondot okozhat. Esds idd-
ben példaul kodos a latohatar, az autdk
pedig hatalmas vizpara felhoket hiznak
maguk utan.

formula 1 fywes
P AR RN S S AT SRS TR N
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Kiadja:




A rendszeres mozibajarok a kozelmultban
tahb skot nemzeti hos kissé kiszinezett tor-
ténetével ismerkedhetett meg. liyen volt
példaul Rob Roy, vagy a “Rettenthetetlen”
William Wallace. Akik behatdbban is meg
akarnak ismerkedni ezeknek a hisiknek a

Az ajtékndl széveges
fefadvdnyok vdrnak rdnk.

multjaval, illetve a hozzajuk kapcsolddd
nevezetes esemenyekkel, azoknak ajaniha:
t6 a Trilobyte most megjelent Clan-
Destiny cimu jatéka. A programban fél-
komoly stilushan oivashatunk a skot torté-
nelem jelentds eseményeirdl, szemelyise-
geirdl, mikazben egy kastelyban kalandoz-

PC

Egy hag}amdnyas,
léugrdsos feladat.

tink végig. Mel
Gibsonnal ellentét-
hen mi egy tokeéle-
tesen “rettenthe-
to™ figura, a napja-
inkban eld® And-

3 > rew MacPhiles
: G he biljiatunk
:*:" 3 ﬁ' ; W -
v @ siil rila, he .
@‘_‘ utolso meg &
Grofja a MacPhil

malva. Ennek egy pozitiv és két negativ
efedménye lett. Egyrészt a jatékmenet
gyorsabh lett, masrészt viszont esztétikai-
lag igy egy kicsit kevéshe impressziv az
egész, a tajékozédas pedig rop-
pant nehézkes, A kastely felepitése
ugyanis teljesen szahalytalan, néhol négy
iranyba fordulhatunk, néhol csak harom,
néfol meg csupan ketto felé. Animacidk
nelkill pedig elég nehéz kivenni, hogy mer-
re is néziink.
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orokdlte az dsi csaladi kastely‘t
Andrew tilsagosan nem il a_hirmek, am
menyasszonya, Paula unszalasara mégis ut-

A csontvdz kiszabaditdsdhoz kétfajta
kinzdst kell a betitkbél kiraknunk,

kiannak, igy @

SZELLEMIFEJTORO

EGYSKOT

SZELLEMKASTELYBAN'

12 generdciojanak szellemeivel, hegy
majd egy bizonyos atok alél felszabadit-
suk oket. A jatékmenet teljesen
linearis, tehdt hiaba kalandozunk a
kastélyban, egyszerre mindig csak egy
helyen tudunk valamit csinalni, ezt a he-
lyet kell mindig megkeresniink. Indulas-
nalpéldaul a vadaszteremben (a kitomott
medvenel) keressiik meg 2 kockacukros
feladvanyt, aheol a Kikugi szabalyaithoz
hasonloan el kell tiintetniink az osszes
.cukiot. A. jatékhoz elég jo angol
elvismeretet is sziikségelte-
y XY tik,
ugyanis
mind-
eqyik aj-
tohoz va-
_ familyen
“szojatékos feladat.a kules.
Rimeket kell megfigyelniink,
+ az ABC hetiiivel jatszadezha-
, €s ehhezshasonla dol-
llnkametum: segitse-
geta‘tﬁeﬁmazatonktu saf
meq Is fejtethetjiik akar. az

l"” N 1
MBERM

D1 5 M E

Az (istben egy (jabb
fejtoré "rotyog”.

va kiilinféle szellemi

A masik fi eltérés
az -eddigi Trilo-
hyte fatékokhoz

tejtoroket kell megol-
danunk,

, nfnm tehat ismategy
Ith Gues stllusﬁﬁlﬁm al-
‘kotott, ami azonban ezittal
csak ket lemezt foglal el.
Hogy minek
Nos, annak, hogy
alloképeken
aaza gyalnglas nincs

\.i‘.
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A békdknak helyet B
kéne cseréiniik.

képest, -Hogy a
Clan

az osszefoglald tortenet nem
uitalizalva lett, hanem egy p
kivitelezesii. rajzfilmet nézhe-
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Lo A sdrkdny a jdl bevdlt tiszos
megolddst vdlasztja...

vesztére.
N, R M
nak fnﬂhakaz isten hata mgiitti skat bir-
tokra. Hdsiink még kllhu @seredik,

amikor megérkezve a
egy szeliemkastélyrol va
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Be kell jarnunk tehat a kastély szobait,s =
meg kell ismerkedniink csaladunk addigi-

disszes_feladatot vele, de hat igy. az
egesz jaték elveszti az értelmet. Ha ered-
ményesen fﬁuykedunk a torténet mindig

. tovahb zajlik, és ufabh ajtok valnak Ki-
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A lapzdrtdt megelezd héten még
komoly gondban voltam, hogy mirol
is irhatnék az e havi Comix Cor-
nerben. Sajnos a legtdbb hdlds teé-
mdt igen taktikusan mdr leldttem,
s a még megmaradt, kevésbé von-
26 lehetéségeknek (pl. a Disney-
képregények kimeritd elemzése és
ismertetése) mar a puszta gondo-
lata is elvette amidgy sem tul nagy
kedvemet a cikkirdstol.

Szorult helyzetembél végl is
kis hazdnk immdron egyetlen kép-
regényboltjdban tett ldtogatdsom
hizott ki, mivel lelkes kérdezdsko-
désemre az eladé mogorva dbrd-
zattal elém tolt kb. 50 tonna kép-
regényt, hogy ezek az (j anyagok.
No, ez mdr derék - megvan a té-
ma. Egy révid tallézds az oktéber
havi Gjdonsdgokbdl...

MUTANT CHRONICLES:
&GO0L&EOTHA TP

Kétlem, hogy Magyarorszdgon
til sokan ismernék a Mutdns
Krénikdkat. Holott Anglia, s tdn
egész Eurdpa egyik legnépsze-
ribb szerepjdtekdrél van szo,
amihez kényvek, ajdndéktdrgyak,
stratégiai tdrsasjatékok mellett
egy gyljtogetos-kartyajatekot is
kiadtak (csak érdekességképpen
jegyzem meg, hogy ez utdbbit 14

Sroron BISLEY
Cireearm Kinc
DAVIDE FABRI
ALEX HORLEY
PacLo PAREDTE

() nyelvre forditottdk le). Mi
tobb, ez év elején az Acclaim
Comics és a Top Dollar Comics
bdbdskoddsa mellett napvildgot
latott az elsé Mutdns Krénikdk
képregénysorozat is, a Golgotha.

A torténet négy fiizeten dt
hampalygatt, s nyugodtan dllitha-
tom: megddbbentd sikert ara-
tott. Ez a siker azonban szerény
véleményem szerint nem a Mu-
tdns Kronikdk hangulatos vildgd-
nak (képzeljik el a Szdrnyas
Fejvaddszt kornyezetét nyakon
lgttyintve egy kis misztikummal
és rengeteg erészakkal) koszon-
hetd elsésorban, hanem a képre-
gény egészen elképesztd grafikai
kivitelezésének. Attél, hogy eg
képregény festett, még nem keﬁ
feltétlendl hanyattvdgnunk ma-
gunkat. De amit a Golgotha il-
lusztratorai, név szerint Davide
Fabri és Alex Horley produkdl-
tak, nos, az minden elismerést
megérdemel. Maga a torténet
amdgy nem egy nagy durrands, s
a sorozat a maga 4 fiizetével
sajna elég rovidre sikeredett, de
mindezek ellenére a Golgotha
minden iddk egyik legsikeriiltebb
képregénye. Minddssze egyetlen
komoly problémdm akadt az
anyaggal: a régebbi fiizetek szin-
te beszerezhetetlennek szdmi-
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tottak. Ezért is fogadtam széles
mosollyal a hirt: a sztori megje-
lent egy kitetbe dsszefiizve. J6-
magam ragtan ki is haszndltam a
lehetéséget, s a Troll Képregény-
tdrban (ez itt a rekldm helye)
rekyvirdltam magamnak egyet.

En mindenkinek csak ajanlani tu-
dom a Golgotha-gyiijtemeényt, ennél
hangulatosabb és szebb képregényt
még nem sokat Idttam.

X-MEN 2099: OASIS TP

Rossz iddk jarnak a Marvelre. Va-
laha szinte egyeduralkoddnak szd-
mitottak a képregény-piacon, ma vi-
szont egymds utdn szlinnek meg ci-
meik. A legnagyobb bukta kétsegki-
viil a teljes 2099 sorozat ledllitdsa
volt (ez nem kevesebb, mint 5 dj-
sdgot jelentett). A Marvel minden-
esefre, tdn bicstizasképpen még
egy meglepéen szinvonalas gy(jte-
meényes kotettel rukkolt els, az
Oasis-szal. A véltozatossdg kedvé-
ért ez is egy gyonyoriien megfes-
fett képregény, ami Greg és Tim
Hildebrandt tuddsdt dicseri. E két
Uriemberrdl csak annyit, hogy az 6
neviikhoz fiizédik a Csillagok Hdbo-
rdjdnak eredeti plakdtja...

A torténetrol tdl sok jét (vagy
rosszat) nemigen tudok elmonda-
ni, bdr a klasszikus X-Men tér-
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. Whenithe Fat Lady Swings

 John Wagner = Cam Kennedy

ténetek kedvelGinek bizonydra
kellemes perceket fog szerezni.

STAR WARS: BOBA FETT
= WHEN THE FAT LADY
SWINGS

A pdr hénapja indult Boba Fett
sorozat kere‘ribeu eddig megjelent
fiizetek szerinfem a legjobb Star
Wars képregények kozé tartoznak.
Kiilénosen a sorozat mdsodik fiize-
te tetszett meg, amiben bepillan-
tdst r:!er-he’riink a Huttok csdppet
sem rozsds lelkivildgdba. Ami a kiil-
csint illeti, panaszra nincs okunk.
Bdr a legszebb Image sorozatok
szinvonaldt nem éri el a Boba Fett,
de a legtobb Star Wars képre-
gényt messze feliilmdlja. Mind szi-
nezésében, mind a rajzokat tekint-
ve a Dark Empire stilusdhoz dll a
legkozelebb, ami szerintem még a
legrigolydsabb kritikusok szdmdra
sem rossz ajdnldlevél.

Ami még Boba Fett sorozat mel-
lett szél az az, hogy minden egyes
torténete 6ndllé, magdban is érthe-
t6 darab. Ez pedig kordntsem mel-
Iékes szempont! Elvégre nincs anndl
bosszantdbb, mint amikor egy elka-
varodott szdllitmdny miatt Bécsben
kényszeriiliink kedvenc mini-soroza-
tunk befejezd részét beszerezni...

TJ.

B llustrated by N\
S Greg and Tiim Hildebrandt




negyven

Ez a Cseveg6 egy kicsit mas
mint a tébbi. Nem lesz kiilén-
b6z6 taborhoz, naciéhoz,
pénziigyi nivohoz, vallasi fele-
kezethez tartozok hadakoza-
satol hangos, egy négybetiis
randa sz6 sem lesz benne
(csak egy pici), nem lehet
majd félreertheté kommen-
tarokat talalni berne, semmi
gunyos vagy lefitymalé meg-
jegyzés nem iiti fel benne a
fejét, csak pure duma by
Zolee. Mig erre az elhata-
rozasra jutottam, kiolvastam
a kezdetek-kezdetéetdl az
osszes Csevegdt, atnya-
laztam a legjobb olvaséi leve-
leimet 6rzd boritékokat, elé-
vettem a fotéalbumomat és
konnyekig meghatédtam a
megfakult, majd’ 10 éves fo-
tok lattan. Elhataroztam hat,
hogy a Csevegb kozel 5 éves
fennallasa tiszteletére jubi-
leumi visszaemlékezést
eresztek meg azokrél az
idokrél, amikor még fényes
szelek fajdogaltak. Pontokba
szedve kovetkeznek azok az
ismérvek, amikrél azéta mar
csak hirbdl-hallomasbél tud
az ember.

A. NAGYVONALUSAG. Tudja-
tok, orom kapni, de gyakran
nagyobb 6rém adni (féleg
nyaklevest). Nem nagymend
az, aki odaallit a haverja elé
és biiszkén bemondja a fran-
két: én mar két hete végigvit-
tem a Quake-et, neked meg
még meg sines. Hat honnan
lenne meg annak a szeren-
csétlennek, ha nincs egy nor-
malis kontaktja sem, aki
megszanna egy shareware
verzidval. Vagy egy masik
példa: manapsag futotiz-
ként terjed az a szokas,
hogy apuci béesi sopping-
szitis utjarél szarmazéd
kilfoldi lapok kodokkal to-
métt oldalait anyuci a
munkahelyén suttyomban
lefénymasolja, majd mas-
nap a csalad csemetéje
biszkén lobogtatja a ko-
pirozott oldalakat, ami-
ken addig nem latott-
hallott Super Street
Fighter Alpha 2 Turbo
Challenge-beli “Blan-

ka atvaltozik Franz
Kafkava-kédok” ol-
vashaték. A sulitar-

sak majd elcseppen- |\ '
nek, de a lokétt gye- *

rek nem adja kél-

csén senkinek, de
ELADNA egy meleg-
szendvicsért meg
egy pohar gépké- s
laért. Az ilyen J@ S8
csavot ugy kelle- 8
ne (far)pofan- |
csapni, hogy ne }
tudjon Glni egy ho- |

napig és kinjaban a szék fo-
I6tt kelljen lebegnie egy cen-
tire. Persze anno is voltak eh-
hez hasonlé skacok, de azért
egy-két 6ra alatt megtort a
koszivilk és végil odavetet-
ték a pérnépnek az infokat
vagy a hetek é6ta hajtott anya-
got. Ez csak kisfius nagyra-
vagyas volt, nem kapzsisag
s a masik kizsigerelése,
mint az manapsag haédit.

B. TISZTELET. Na igen. Ez az
a fogalom, ami mara szinte
teljesen elparolgott a fiatal-
sag szokincsébol. Kis pocso-
sbk (ez nem négybetiis randa
s26!) gy kommandirozzak a
nagy melakokat, hogy csak
gy rezeg. Beszélnak az em-
bernek, mert 6k esetleg egy
Mortal kombét elébb tudnak,
mint az, aki csak hobbibél il
le a gépe elé jatszani, és
egyébként DOL-

GOZIK vele,

lefikaznak

minden

jatékot, / X
amiben
nem to-
csog a
ver,
vagy
nem

a
vég-
le-
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tekig realis, hogy mar az
égatta vilagon semmi képze-
léerd és fantazia ne kelljen
hozza. Réegen meég volt a fia-
talokban tisztelet az ido-
sebb, tapasztaltabb, minden
jatékot veégigjatszoé vén ro-
kak irant. Almukbél felkeltve
is felmondtak a “falkavezé-
rek” titulusait, ahitattal vet-
ték a szajukra a becenevei-
ket - egyszeriien elismerték
tudasukat, tapasztalatukat
és korukat. Es az egész
brancs, legyen fiatal vagy
idds, tisztelte a jatékokat,
megbecsiilte a heti egy-két
anyagot, orommel elovette
honapokkal késobb egy rovid
nosztalgia kedvéért. A mai

pénz, senkit nem érdekelt,
hogy valaki Budan vagy Pes-
ten lakik, a vidék/varos ellen-
tét szinte nem is létezett - ki-
véve persze, ha valaki hét-
meérfoldes tuské volt, mert
az lehetett posti HMCS (Helyi
Mendé Csavo), és lehettek tiiz-
forré anyagai, a tobbiek egy
nyilcsulat sem adtak volna a
tarsasagaért. Ma meg az a
faszagyerek, aki bunkofonjat
szorongatva és tékét a zize-
gos mackon keresztil édes-
deden vakargatva bemondja,
hogy 6 mar a PSX-et is unja,
Nintendo 64-e meg mar fél
éve van, csak akkor még nem
tudott hozza hamisitott tavol-
keleti kazettat szervalni.

pazarlé, kokakélas, wrig-
liszpermintes idékben
csak kevesen akadnak
olyanok, akik eértékelni
tudnak egy-egy szép alko-
tast és nem torlik le
maris a gépitkrél, hogy
“ezmilyenégé, azul-
timatemortal sok-
kaajobb”.
C. HAVERSAG.
Nem vitatom,
ma is vamnak
barati korok,
haveri tar-
sasagok, de
igy viszsza-
/ emlékezve
akkoriban
minodségileg
és tartalmi-
‘ lag egy fok-
‘ l \  kal embenr-
kozelibb
\\ &8 4 volt a do-
~ log. Nem
&\ szami-
tott a

—

Csak = szepre

Meg akkortajt ha valaki le
volt égve, nem kellett nya-
ladzva iicsérdgnie a Mekiben,
mikézben a tébbiek zuztak
magukba az écsé kergemar-
hat: 6sszedobtak neki is a
kergiilésre val6t. Ha né volt a
lathataron, nem volt olyan,
hogy csa, haver, nekem most
dsszejott egy numera, ugy-
hogy kopja le, hanem vala-
honnan eldkeritették a
csaj baratnéjét (aki
rendszerint még dege-
szebb volt) és egyiitt
vetették magukat a
dolgok siiriijéebe. Az

“egy mindenkiért,
mindenki egyeért” el-

vet véresen komolyan
vettéek, egymast tamo-
gattak pajeszig besziv-

va a Vaci utcan éjjel ha-
romkor és egy ember- |
ként rantottak félre a |
kormanyt, amikor az |
egyikitk 120-szal sza-
guldva nem vette ész-

re, hogy egy egyelé ol- A




dala haromszog piroslik az
utca végén egy aluminium-
pbézna csucsan. (Ez az eset
személyesen érintett; azéta
is gorcsbe randulnak a hasi
zsigereim, ha eszembe jut-
nak az oldalrél jové dacsias
kimeredt szemén az ijedség-
tol elpattané hajszalerek).

D. OLC8OSAG. Oké, errél
nem a kozemberek tehetnek,
meg a szo is viszonylagos,
mint manapsag minden, de
azért nem volt olyan, hogy ki-
tikkadva lebattyogtal a bolt-
ba egy szazassal egy kis ne-
diiért, és mire leértél a féld-
szintre, mar indulhattal is
vissza, mert mar csak nyole-
vanat ért az egy kilé a farzse-
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bedben. Emlékszem (sét,
asszem meg is irtam), hogy
akkoriban 500 forintért
annyi mindent lehetett kapni
a McDonaldsban, hogy egy iil-
té helyében nem tudta meg-
enni egy normalis fizikumi
szamitégépes. Ma meg két
Big Mac sem jon ki beldle és
még raadasul ezért az arért
a maradékot is szelektiven
kell a szemétbe mazsolazni a
tanyérroél.

DZ. EG Nem tu-
dom ki hogy van vele, de ne-
kem tele a bugyrom azokkal
a pacakokkal, akik azért mi-
nésitenek valakit pozitivnak
vagy negativnak, mert ilyen
vagy olyan gépe van. Az ami-
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gasok szidjak a péce-
sek muterjat, a pécé-
sek a konzolosok &seit
killdik a sunyiba, a meg-
adrajvos a szuperest ko-
vezné meg, a zx-spectru-
mosok meg magukat szid-
jak, hogy miért nem adtak el
korabban a roncsukat. Mit
art egy pécés fanatikusnak,
ha egy amigas egy vadiaj len-
gyel fejlesztést, a STREGY-
BA HUGYBA-t vagy a Killing
Groundot nyekergeti a gé-
pén? Miért nem kussol a mo-
nitorja elétt és oriil hogy lyuk
van az alfelén és Bill Gates
éppen most készil ajbél ki-
nyalni azt, meg hogy mar min-
denki az 6 gepére fejleszt;
miért kell beszélni annak a
szerencsétlen nyomorultnak,
aki még hisz a gépe felemel-
kedésében és addig is proé-
balja kihizni ezekkel a mar
szerinte is kissé megrogyott
anyagokkal. Azt meg vég-
képp nem értem, hogy a két
16-bites konzol kézénsége

miért dobalja sarral egy-
mast, amikor mar mindket-
tore nagyitéval kell keresni
az ujdonsagokat és a velik
foglalkozé fejlett nyugati
sajto is csak régi jatékok tér-
képeit meg egészoldalas N64
és Saturn hirdetéseket kozol
- fogjanak inkabb 6ssze, cse-
rélgessék ki egymas kozott a
gépeiket, hatha meégis kide-
riil, hogy nem is olyan lepra a
masik masinaja.
DZ8. a.
Ez az egy terilet, ahol viszont
a komoly tilkapasok borzol-
jak az idegeimet. Egészen
pontosan a piacon lévé Gjsa-
gok kozétti nyilt rivalizalasra
gondolok (akinek nem inge,
ne vegye magara - mi sem
ilyen szabasit hordunk, ugye
értitek mire gondolok). Kife-
jezetten felhaborit az a pro-
paganda, amit egyes lapok
megengednek maguknak: ol-
vasoi leveleket kozolnek le,
szemérmesen kicsillagozva
a rivalis ajsagok neveit (per-
sze aki nem hiilye, az a csilla-
gok szamabél elsé blikkre
felismeri, hogy kirél is van
sz6), de bezzeg az utanuk ko-
vetkezd gennyes megjegyzé-
seket nem csillagozzak ki.
Mindenki torddjon a sajat ol-
vaséotaboraval, szolgalja 6ket
minden tudasaval, de a tobbi
sajtoorganumot hagyjak ki
ebbél. Meg ilyen megjegyzé-
sek, hogy “mi azért nem keé-
szitiink alairasokat a képe-
inkhez, mert ugyis latszik a
képen, hogy mit abrazol, és
folosleges hillye dumakat
nem akarunk alajuk irni, mint
azt egyesek teszik...” Nos,
erre még akkor is reagalnom
kell, ha feltehetéen nem ben-
niinket ért a kritika. Egyrészt
egy adott lapba keriilé ké-
peknek nem azert készit az
djsagiré alairast, hogy hiilye
okat eresszen el, arra
ott a cikk, hanem hogy plusz
infékat kézéljon, amit iras-
ban csak nagyon bonyolultan
tehetne meg, mig egy beszé-
des képpel sokkal tébbet tud
az olvasé tudomasara hozni.
Beszédes képet mondtam,
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nem “loading” képernyét és
fekete maszatokat abrazolo
szutykot. Az nem kép, hanem
helykitoltés. Nem mondom,
vannak akik a szovegre helye-
zik a hangsdlyt, és naluk
illusztracionak mindenki
képzeljen az oldalra egy két-
fedeles gobbzit, mi azonban
megproébaljuk a képi és sz6-
veges infok dsszhangjat és
egyensilyat megvalésitani.
Ez tobb-kevesebb sikerrel
megy is, de hogy az esetleges
nehézségekre és bakikra egy
konkurens lap lelkes olvaséja
hivja fel a figyelmet, azt nem
veszem j6 néven. Részemrdl
a témat ezennel lezartnak te-
kintem, és megkérem az ille-
tékes lap munkatarsat
és foészerkesztdjét, hogy a
tovabbiakban tartézkodjon
az efféle gunyoros megjegy-
zésektdl. Ha a levelezési
rovatuk  szerkesztéjének
nincs mirdl irnia, tzenjenek,
van nahany szuperjé méric-
kas viccem.

o
Ugye megmondtam, hogy ez
a Csevegd nem a régéta meg-
szokott lesz. Egy kétoldalas
uzenéfizetre emlékeztet,
amiben megprébaltam min-
denkinek Gzenni, egy jelet
kiildeni lentrol felfelé...
A képkeken lathaté esemeé-
nyek pedig a Nagy Generacioé
torténetének egy-egy epizod-
jat abrazoljak. A sokat emle-
getett McDonald’s-beli Nagy
Zabalas, az elmaradhatatlan
Computer Karacsony (akkor
még a Miegyetem aulaja-
ban), és a REDS nevii legen-
das banda egyik szilinapi
bulija (Leninnel, mint posztu-
musz taggal megspékelve).
Koszonetet mondok azok-
nak, akik az utolsé pont kive-
telével e kellemes emlékek
felidézésében segitségem-
re voltak (sokaknak mar
csak a “falkaneve” ugrik be):
MARTIN, EGS, ABO, ROB,
LONELY WOLF, JEAN, KARI-
KA, OFF, MACI, 2020, ADT,
DARK, SORELL, és meég

sokan masok...

Zolee
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B botanikus: novényeket iiltet,
vizsgal és sziiretel. Mindez egyrészt
az etherialok drdmére vald (jopontot
kapunk érte), masreszt az iiltetett nd-

szilkség esetén.
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il mfelhﬁmndo

ason-
Iokat h':‘t;i%m

juk meg a kiva- o
lasztott em- - 2
her szama-

le k meg, ahol
o

™\
<R Gondosan felépitett leszdlld-
pdlya a sziget csiicskében,

ilyenkor odamegy az allat-
hoz, és folyamatosan hénitva
megvizsgalja annak geneti-
kai felépitéset (a kutatas fo-
ka a genetikus feje fdlatt je-
leni eg, szazalékban. 50

ra. Ha a & i v % ég a reprodukciohoz, to-

o ficko § ! e p “vabbi vizsgalat csak fejlet-

. n rajza -~ . i tebb géngyarakkal lehetsé-
b ’ “han- B 8 ges, €s
4 gyas”, niveli a
heszél lény me-
.-;-’:,,' hozzank, L _J retét, in-
. — - ha pirosas, g telligen-
.~ akker épp tudja az épiileteket. Epitéshez va- ciajat, erejét). Ha
g -~ tamadas alatt lasszuk ki a mérndkdt, majd a mellet- egy  emberiink

I, ha keétszer te megjelend listarél a kivant épiile-
az emberke tet. A térképen nem minden épiiletet
ivalasztjuk, lehet barhol elhelyezni, példaul a fu-
Ilnzzuk. rotoronyhoz bhanyateriilet kell. Javi-
nem kell keresgélni a térképen. Ha tashoz vagy fejlesztéshez kattintsunk
~ egyik emberiink sincs kivalaszivaitt a sériilt vagy kivalasztott epiiletre,
ulygn rajza lathatd, és ra;ta Mm lebontashez CTRL + bal kattintas
a, ha az etherealok épp meg- szilkséges (ellenséges épiileteket is
(ilyenkor kiilonosen pro- lebonthatunk, ezt azonhan a birak
dviikbe jarni). Kovetkezik nem értekelik talsagosan).

kattintu
| rajzara, akkor nem'gsa
hanem a képernyo kozeper

latog
baljunk

vagy eldlényiink
feje filott a gene-
tikus kivalasztasa
utan vords ke-
reszt jelenik meg,
bal kattal oda-
kiildhetjilk gene-
tikusunkat,  aki
meggyogyitja az
egyedet. Ismert,

Mindig szemléljik meg novényfar-
munkat, és ha itt az ids, sziireteljink.

vényeket vissza-
forgathatjuk, és
GOOP-ot nyerhe-
tiink heldliik. Ne-

melyik fajta ezen
kiviile® bizonyos
| g le is

lassithatja az el-
lenséges allatok
tamadasat, mint-
egy kerités gya-
nant. Emberiink
kivalasztasa utan
a mar ismert no-
vények koziil ki-
valaszthatunk
egyet, majd az iil-
tetésre valto kurzorral (majd megérti-
tek, ha latjatok) iiltethetiink, termé-
szetesen csak ha van elegendo veto-
mag a korahbi sziiretelésekbdl. Meg-
levo iiltetvényeket a szintén atvaltozo
kurzorral és bal kattintassal sziiretel-
hetiink le (amig emberiink puttonya
meg nem telik). CTRL + bal kattintas
eredmeénye motoros fiirésszel tarténo

E Gondosan  felépitett re.fepunk pi- Y8
 \ lanatok alatt a tiz martalékdva vdlik. }
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irtas lesz, melyet Ieheto[eg melluz-" mu gozé lizem: halott ; ) saho Gene Lab
ziink, ha feliigyeldink épp a heluﬁt allatal ényeket képes ijra engedhetetle : : g g Machine sziikséges.
latogatjak. GO éshmmyusmennyl- vabbfejleszteséhez is - S A 9 bridek specialis tulaj-
W erdokeriilo: az allatok viselke- S8 Epltése hasznalata razfdldon és wizk R _ .. J donsagai masok lehet-

nek, mint sziileié, és
azok hiaba voltak mar
“szuperallatok”

dését tudja befolyasolni, illetve bi 2n jo pont. Tova hetd.

nyos védelmi funkcioi is vannak tsak az njrafel-
valasztasakor kiilonbozo ikonok e utan épithe-
lennek meg. Az étkészle eges GOOP-ot, ami
a megjelend kdrdn be 3
lalkozni kezdenek ak
ra a teriileten
harcolnak (terme
ges allatok

sivatagban
mar knszarqd

de igea
:gekony al

lirha ezért feld
m: l'll( ritésre tukelll-
én, egy kis tesen alka
mas. Kii

= leges -
pesség-
kén
ké-
pes

apzaton 3
- ki hetji

lebénitja
i utdn 2

Sorban az e;ﬂh

etek: .'-IVI‘H;' ::,_“
B banya: is- £ Bt 22
vanyokat 'el s Komoly viharfelhdk
ki, s GO _ﬂ" : gyulekeznek fefepunk felett...
lit eld helolik. \_

Természetesen
megfelelo teriiletre kell épiteni.
A tobbi épiiletet csak ennek megépi-
tése utan kezdhetjiik el tervezgetni.
{ a masodik
csak

kir jelzi. A tuhv
hez elenged

egyetien
fjtott ener-
A sugarozza.

ok eldallitasara
‘epiilet. Csak 50
ithatoak elo ve-
gloallitasahoz Gene
Lab kell. Klonozas-
a bal gombhal az épii-
sziikséges lény kivalasz-
nyumjuk meg a piros gom-
hfejlesztheto.

A jatek legnagyobb
erossegei a remek hang-
hatasok.

[T

Ige \,
wlas -

eherhordasra, is inkabb, mivel ez a leggyorsabh al-
tehat képes nove- lat. Monolittal érintkezve zuhanorepii-
nyeket és elhul- lése igen hatasos allatok és emberek
lott tarsait a ba- ellen.

zisra vontatni es M dinoszaurusz: igen kiszamit-
az ujrafeldolgozd- hatatlan, hivalyerds és kegyetlen al-
ba tenni. Alap vé-  lat. Monolit utan képes tiizet fiijni,
dekezésre is ké- melyfelgyujtja a fakat is.

| i pes. Ha monolit- Az allatok egy al parosodni is
Az UFO-k dital kijelélt hely kizelében tal  érintkezik, képesek (igen meglepd), amelynek
kell bevetniink minden tuddsunkat. erdsebb lesz a rii- hatasara az utod orakli'sziilei alapke-

k)

gasa. pességeit. Hibridek eloallita-
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negyven
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legeldugottabh
arokba allitott flip-
erek mellett. Vala-
sziniileg szerelmem
mar soha nem fog
lelohadni irantuk.
Konnyii a kis fényes
olyohis hiiviletéhe
\esni a huszasok gyor-
san eltiinnek az asztal
\keskeny nyilasaiba, és
nem lehet @hbahagyni a
- gombocske kergetesét: ha jol
megy, akkor azert, ha pocsekul,
“akkor meg csak azért sem...
Talan pont ezért csaptam le a 21st Cen-
* tury Entertainment ki tudja hanyadik flip-
perére, az- Absolute Pinbalira. Tudtam,
hogy mire szamithatok, hiszen ebben a sti-
lushan mar egeész hiztos, hogy nem lenet
ujat felmutatni, de azért hizakodtam, hogy
j0 szorakozas lesz. Nem csalodtam...

A felhitlen élvezethez harom ismérv to-
kéletes megléte sziikséges. 1: nagy
‘miigonddal megtervezett, er-
dekes asztalok, atlathato felu-
letek, mives munkak, mint ahogy
-aza Williams arkadilippereire’is jellem-
20. Es ez alatt nem a gombak, loopok és
oCCE 2ntok szamat, hanem szisztemtikus
e gsét, erdekeS variacidit, logi-
kus felépitését kel érteni.
2: Bi;mely tablanak, legyen
az arkad, vagy szamitogépen
szimulalty kell hogy legyen
témaja, mondanivaldja, amivel
osszhanghan van minden felépitett “te-
reptargy”, @ végrehajtando feladatok
és természetesen a  hanghatasok,
zenék. Peldaul egy StarWars flippertab-

S~
U UJ\'Q\-‘

/“' W

&' 7%

lan ilyen fel-
adat a Halalesil-
lag Kilovese.

3: Mar az elso ket pontban
15 sokan elvéreznek, de az utol-
s0 a legnehezebben megvalositha-
to. A tablak legyenek hangulat-
emeldk, korbacsoljak fel az
érzelmeket, keltsenek fesziilt-
séget, egyszdval ujabb és ujahb pénz
bedohasara (illetve ismételt betoltésre)
osztonozzenek, ne hagyjak nyugodni
az embert.

Ha barmelyik e harom kritérium koziil
santit, akkor lehet a jaték Silicon Grap-
hics ‘gépeken krealt 3D-s megjelenite-
sii, zenét CD-rdl hbmbaltetd, 40 golyos
multiballt tartalmazo csoda, ennek el-
lenére senki nem fog beizgulni tole.
Nos, az Absolute Pinball, anpak el-
Ienére, hogy a “szakallas” 2 dimen-
2i6s tahlakbol all, hogy alig villant
fel eddig nem la-

Desert Run: a Parizs
Dakar Rally-nak szentelt tahla a
legkuszahb, leqgtobb rampaval és loop-
pal ellatott, megis tikeletesen atlatha-
ta és ahszoliit élvezetes tabla. itt lehet
legjobban megfigyelni az iivegrampak
fénytiresét, és ez az a palya, ahol szin-
te barhova piccintve a golyot, az tuti
lyukra vagy feliiljarora fut. Fodijkent (az
5 lasztival 12 extrat teljesitve) a dakari
dobogo csiicsara allhatunk.

Aquatic Adventure: a vizalatti vi-
lag palyaja a legcsupaszabbnak. tiind
aszial. A kbzepso térfélen villogo kijel-
z0k sokasana jelzi azonban, hogy. el-
érendd extrakhan nem leszhiany. A tab-
la az idd milasara és a levego szikossé-
gére van Kihegyezve, illden a vizalatti
élet viszontagsagaihoz.

Balls & Bats: az‘amerikai haseball
liga tabldja vo-

fott extrakat, na- absolute Kiadja: nultatja fel | az
lam* abszolit be- pinball 2lsTCE egyik specialis
jott. A keszitok, e 4g4/66 8MB RAM. (5)VGA, €D, - mozgo celt, egy

nem akartak
tobbet, mint
egy atlathato,
élvezetes, a
régi értékekre
épito négytab-
las flippert, és
ez sikeriilt is nekik.

8%

baseball kesz-
tyit, ami a labda
idoben tarténo
felguritasakor el-
kapja azt. Az also
kijelzan gyakorta
vehetink ma-
gunk is rész do-

w  ho- és litojatékosként
helyzetgyakorlatokon.
Egyebkent szerintem ez a
~_ legszerényebhen fel-
. szerelt asztal.

' Dream Factory:
a hollywoodi alom-
gyar tablaja a mozgal-
masahbak kozé tartozik
az 5 rampajaval es
siillyesztojével. Mint
Hollywoodban, itt is min-
den pillanatban torténik
valami. A sorozathan
~ megloheto loopok a
legjobban fizetd he-
lyek, de a lahdanyeld
lyukak is igen érdekes
nyereményeket rejtenek.

Azert néhany extrat ebbe is belecsem-

pésztek, de valasziniiley esak a sajat
megelégedettségiiket szerették volna
veliik navelni, mivel ha nent hivom
fel ra a figyelmeteket, Ti sem igen ven-
netek eszre (én is csak a sajtoanyag
elolvasasa utan figyeltem fel tajuk).
Szoval ij dolog az ivegrampak és
at alattuk elhelyezkedo felillet viszo-
nyanak kidolgozasa, ami alatt nem-
csak a kis lampacskak tort fenyil fel-
villanasait, hanem a golyad alatta valo
elhaladasakor fellépo fénytorest is ér-
teni kell. A tablakon elhelyezett kis-
millid fényforras hatasara a golyon lat-
hatd reflexiok is ujdonsagszamba men-
nek. Az also tizedben talalhato vide-
okijelzon tenyleg megszamlalhatat-
lan mennyiségii animacid poreg, sot
honuszjatéekok helyszine'is ez a kis te-
riilet. A tablakon jopar helyen mozgo
célok és rdppalyaeltéritd tereptar-
gyak, magnesek talalhatak, a 3 lab-
das multiball pedig mar megszo-
kott extraként kidszon vissza.
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‘PC €D ROM

JATEKOK

100 AIRBORN ACTION 1999
100 ARCADE ACTION 1999
100 BOARD & STRATEGY 1999
100 CLASSIC ACTION 1999
100 FIGHTING ACTION 1999
100 KIDS ACTION 1999
100 RACING ACTION 1999
100 SPORT ACTION 1939
100 TOP WIN GAMES VIl 1999
1000 GAMES ENCYC. 2999
11TH HOUR 9999
1942 PACAIR WARG. 3999
1944 ACROS THE RHINE 3999
300 GAMES FOR WIN. 2099
3D ACTION GAMES 2999

7TH GUEST 2999
ABC W.WORLD OF A. 10999
ABUSE 9999

ACES OVER EUROPE 2999
AD&D LEGEND SERIES 6999
ADV. CIVILIZATION 9899
AFTERLIFE 11999
AH 640 LONGBOW 11999
AIRBORN RANGER 1998
AL UNSER JR ARC. RACE 2999
ALBION 9998
ALEXD. PROHOCKEY 3999
ALIEN BREED TOW.A. 5399

ALIEN INCIDENT 7999
ALIEN ODYSSEY 3999
ARCADE FRUIT MACHINE 1999
ARCADE GAMES 2999
ARCHER MC. POOL 3999

ARCHIBALD 5999
ASCENDANCY 3999
ASSAULT RIGS 4999
ATTACK STACK COLL. 7999
BATMAN FOREVER 3999
BATTLE ACTION GAMES 2999
BENEATH A STEEL SKY 4999
BEST 3D GAMES 2999
BEST OF GAMES 95 2999
BEST WINDOWS GAMES 2999
BIOFORGE 3989
BIRDS OF PREY 3999

1996 szeptembertdl i |:c
Feltéeteleink (csak PC CD-ROM jatékokra):

BLACK KNIGHT 3099
BLAKE STONE 2999
BLOODNET 3999
BLOODWING 3099
BUREAU 13 3989

BUZZ ALDRIN RACE 3999
CADILLACS DINOSAURS 7999
CANNON FODDER 2 2999
CAPITALISM 9899
CAR & DRIVER 2999
CASINO & CARD GAMES 2999
CENTRAL INTELIGENCE 3999
GHAMPIONSHIP POOL 2989
CHAOS CONTROL 3999
CHRONICLES OF THES. 9999
CHRONOMASTER 9999
CIVILIZATION 3599
CIVILIZATION 2 10899
COMBAT CLASSICS 3 4939
COMMANDER BLODD 3999
CONGO 9999
CONQUERROR AD 1086 9999
CREATURE SHOCK 2999
CRUISE FOR A CORPSE 2999
CRUSADER NO REGRET 9999

CYBER MAGE 9999
CYBER SPEED 9999
CYBERIA 2 9999
] 3999
01000 3999
DARKER 3999
DAWN PATROL 2999
DAY OF TENTACLE 3099
DESERT STRIKE 2999
DID S VIRTUAL WORLDS 4999
DREAMWER 3999
DUKE NUKEM 2 2899
DUNE 2989
DUNE 2 3999
DUNGEON MASTER Il 3999
pusT 3999
EARTH SIEGE 3999
EARTH SIEGE 2 9999
ECSTATICA 3998

WIRG €

7he i

‘s

EF2000 2 11999
(MAGYAR LEIRASSAL)

EIGHT BALL DELUXE 2999
ELDER SCROLLS ARENA 3999

ELF 1999
EMPIRE SOCCER 1999
EXTREME GAMES 4599
EXTREME PINBALL 3999
EXTREME RISE OF TRIAD 3999
EYE OF BEHOLDER3 2099
FH7A 2999

F14 FLEET DEF. + SCEN. 3999
F15 STRIKE EAGLE 1l 3999

F22 LIGHTNING Il 11999
FADE TO BLACK 9999
FAST ATTACK 9999
FIREFIGHT 9999
FLASHBACK 2999
FOOTBALL GLORY 2999
FORMULA 1 GP 3899
FORMULA 16GP 2 9999
(MAGYAR LEIRASSAL)

FRANKENSTEIN 1999
FREDDY PHARKAS 3999
FRONT LINES 4939
FULL THROTTLE 4999
FUN PACK 2999
FUN PACK 2 2999
FUN PACK 3 2999
GABRIELKNIGHT2 9999
BENE MACHINE 9999
GENEWARS 11999
GOBLINS 1-2 2999

GRAND MASTER CHESS 2999
GRAND PRIX MANAGER 9999
GREAT NAVAL BATTLES 23999
GREMLIN CD 4 COMP. 2999
GUILTY 3999
HELLFIRE ZONE 3999
HERETIC SHADOW 0. 5. 4999
HERQ QUEST 1099
HEROES OF THE 357TH 2999
HI OCTANE 3099
HOOK+LEGEND OF KYR. 4999
INDIANA JONES 4 2999
INDY CAR RACING 2809
INDY CARRACING 2~ 9999

INFERNO 3899
INT. ATHLETICS 1999
INT. SOCCER 1998
INT. TENNIS 1998
IRON ASSAULT 3999

o
of Freee frid

ANDER

JACK THE RIPPER 3999
JIMY WHITE SNOOKER 3999
JUDGE DREDD 3998
JUNGLE BODK 8999
JUNGLE STRIKE 2998
KID SKIT 4-7 9998
KID S KIT 8-12 9999
KINGS TABLE 2999
KYRANDIA 3 3898
LABYRINTH OF TIME 3999
LANDS OF LORE 3999
LAST DINASTY 3999
LAURA BOW 2 2999
LEGEND OF KYRANDIA 3939
LITTIL DIVIL 2999
LOADSTAR 3999
LODERUNNER 3999
LORDS OF MIDNIGHT ~ 3999
LOST EDEN 3999
LOST FILES OF S.HOLMES3389
LOST IN TIME 2999
LOTUS 3 1999
MAGIC CARPET 3999
MAGIC CARPET DATA 4999
MANIAC SPORTS 3999
MANIC KARTS 3999
MASTER PIECE COLL. 9999
MAXIMUM ROAD RACE 3999
MEGAPAK 3 9898
MEGAPAK 4 9999
MEGAPAK 5 9909
MEGAPAK 6 9899
MEGARACE 2 9999
MEGATRIPAK 2989
MEGEGAMES 2399
MICRGOSM 8999
MISSION GRITICAL 3999
MORTAL COIL 3999
MORTAL KOMBAT 3 9999
MUPPETS INSIDE 7099
NASCAR 3999
NASCAR TRACK PACK 4999
NATO FIGHTERS 5999
NBA JAMT. E. 2999
NBA LIVE 96 11999
NEED FOR SPEED SPEC. 9999
NHL 95 CLASSIC 3999
NIGEL MANSELL W.CH. 1999
NOGTROPOLIS 3999
NOMAD 2999
NORMALITY 9999
OFFENSIVE 4999

OLYMPIC GAMES 9999
OLYMPIC SOCCER 96 9999
ONE IN A MILLION SEX 4999
OVERLORD 2999
PANDORA DIRECTIVE 11999
PATRICIAN 3999

PBA BOWLING 3999
PERFECT GENERAL Il 3999
PINBALL 2000 2999
PIRATES GOLD 3999
PIZZA TYCOON 3999
PLAYER MANGER 2 3099
POWER DRIVE 6999
PRAY FOR DEATH 6999
PRIMAL RAGE 3899
PRINCE OF PERSIA 1-2 7999
PRISONER OF ICE 3899

PRO PINBALL - THE WEB 7989
PSYCHIC DETECTIVE 3889
PUSH OVER 1999
PUTT PUTT MOON 5899
PUTT PUTT PARADE 5399
PYROTECHNICA 3998
QUAKE 9959
RAILROAD TYC. DELUXE - 3939
RALLY CHAMPIONSHIP 2939

RAPTOR 2999
RAYMAN 9999
REBEL ASSAULT 3999
RETRIBUTION 3999
RETURN FIRE 9999

RIDDLE OF MASTER LU 9999
RISE & RULE OF AEMP. 9999

RISE OF TRIAD 6999
ROAD RASH 9999
ROAD WARRIORS 2999
SEA LEGENDS 9999
SENSIBLE GOLF 3999

SENSIBLE SOCCER 5999
SEPARATION ANXIETY 3999
SETTLERS Il 9999
SHADOW CASTER 7999
SHAREWARE PACK 5999

SHELLSHOCK 4999
SHIVERS 3899
SHOCK WAVE ASSAULT 3999
SILENT STEEL 3999
SILENT THUNDER 9999
SILVERLOAD 3999
SIM CITY 3999
SLEEPWALKER 1989

SLIPSTREAM 5000 3999

SPACE BUCKS 9999
SPACE HULK 6999
SPACEHULKVOTBA 6999
SPACE QUEST 6 3999
SPECTRE VR 3999
SPEED HASTE 9999
SPELLCASTING PARTY P. 3999
SPUD 9999
STAR BALL 3999
STAR CRUSADER 3999
STAR TREK JUDG.RIT. 2999
STARLORD 3899
STEEL PANTHERS 4393
STORM 9999

STREET FIGHTER 2 2999
STRIKE COMMANDER 3399
SU 27 FLANKER 4999
SUBWAR 2050 +SCEN. 3999
SUMMER GAMES SEx 4939
SUPER CARS INT, 2999

SUPER KARTS 3999
SUPER STREETF.2 4999
SUPERSKI PRO 3999
SYNDICATE PLUS 3999
SYSTEM SHOCK 2999
SYSTEM SHOCK 7999
TEK WAR 3999
TERMINAL VELOCITY 2999
TERRA NOVA 3999

3999

3999

THIS MEANS WAR 3999
THUNDER HAWK 2 7999

TILT 3999
TILT 9999
TIME COMMANDD 11999
TIME GATE 5999
(MAGYAR LEIRASSAL)

TOP GUN 9999

TORINS PASSAGE 3999
TOUCHE ADV.OF 5TH M. 9999
TRACK ATTACK 3999
TRANSPORT TYC. + W.ED.3939
TRANSPORT TYCOON 6999
UFD ENEMY UNKNOWN 3998
ULTIMATE SOCCER ENC. 9939

UNDER A KILLING MOON 2393
UNIVERSE 4999
URBAN RUNNER 9999

US MARINE FIGHTERS 5999
US NAVY FIGHTERS 3989
VODOO LONGUE 3999

varjuk minden korahbi és iij viszonteladoinkat.

1. Elsd vasarlas min. netto 100,000.- Ft (a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik).
2. Tovabbiakhan barmekkora vasarlas esetén is mar 20% kedvezményt adunk arainkbol.
3. Nagyobh vasarlas esetén araink tovabbi megheszélés targyat képezik.

VOLFIED & PIPE MANIA 1999

WACKY WHEELS 2999
WAR COLLEGE 9999
WARCRAFT 1| 10999
WARCRAFT Il ADD ON 4999
WARHAMMER 9999
WEREVOLF VS COM. 7999
WETLANDS 3999

WHITE LINE COMPIL. B399
WING COMMANDER 2999
WING COMMANDER {Il 4999
WING COMMANDER IV 6999
(MAGYAR LEIRASSAL)

WINGS OF GLORY 3999

WIPEOUT 3909
WITCHAVEN 3999
WIZKID 1999
WORLD RALLY FEVER 3999
WORMS 7999

WRATH OF GODS 3999
WWF WRESTL. ARCADE 7939
X WING COLLECTORS 4999

XANTH 3999
z 9999
ZEPPELIN 3999
ZONE RAIDERS 3999
Z00L 1999
Z00L2 1999

1000 MIGLIA 1999
BLADE WARRIOR 1999
BLUES BROTHERS 1899
BOMBUZAL 1898
CRAZY CARS 3 1899

DELUX STRIP POKER 1999
F15 STRIKE EAGLE 1998
F19 STEALTH FIGHTER 1999
GRAND PRIX CIRCUIT 1999
GRAND PRIX MASTER 1999

1+50 JATEK

F15 STRIKE EAGLE 3999
F19 STEALTH FIGHTER 3999
GUNSHIP 3909

GUNSHIP 1999
INT.ATHLETICS 1999

HAR 2 1999
LAST NINJA 2 1999
M1 TANK PLATOON 1999
PREDATOR 2 1999
SUPER TETRIS 1999
TITUS THE FOX 1999

TV SPORTS BASKETBAL 1999

KNIGHTS OF SKY 3989
M1 TANK PLATOON 3809
SPECIAL FORCES 3999

PC 3.5”LEMEZES

ATEKODK

ATRAIN 3999
ALADDIN 5999
ALL DOGS GO TO H. 1899
ANCART OF WARINS. 4999
BATTLE ISLE DATA 3999

BATTLE ISLE Il 4959
BIG RED ADVENTURE 3999
BLACK HAWK 2999
BREAKTHRU 3899
BUDOKAN 2999
COMANCHE 7999
CRUISE FOR A CORPSE 2439
CYBER RACE 3998
DAEMONSGATE 3909
DARKER 6989
DAVID LB. GOLF 4998
DAY OF TENTAGLE 5998
DELTAV 2999
DESCENT 3999
DESERT STRIKE 3999
DREAMWEB 2999
DUKE NUKEM 2 2999
DUNE 1l 2999
DUNGEON MASTER Il 5999
EARTH SIEGE 6999
EL FISH 3999
EPIC 2999

EYE OF BEHOLDER 2999
EYE OF BEHOLDER 2 2999
EYEOF BEHOLDER3 2999
F14 FLEET DEF. SCEN. 3999
F29 RETALIATOR 3999
FLIGHT SIM.TOOLKIT 2999

FLUX 2999
FREE OC 4499
GUILTY 3999
GUNSHIP 4999
HAND OF FATE -KYR.2 3999
HEIMDALL 2 2999

INDIANA J.DESKT.ADV. 2999
INDIANAPOLIS 500 2999
INFERNO 5999
JAGGED ALIANGE 6999
JURASSIC PARK 3899
KA 50 HOKUM 3899
LETHAL WEAPON 1999
LHX ATTACK CHOPPER 2899
LITTLE BIG ADVENTURE 3989
LOMBARD RAC RALLY 2989
LOW BLOW 2989
M.JORDAN IN FLIGHT 2939

MARIO ANDRETTI R.CH. 2999
MIDWINTER 1999
MIDWINTER I 2439
MONKEY ISLAND 2 2999
MORTAL KOMBAT2 4999

MURDER 1999
PACIFIC ISLAND 3499
PATRICIAN 4999
PATRIOT 4999
PEPPER S ADVENTURE 2999
PINBALL MANIA 7898
PIZZA TYCOON 4999
POPULOUS I 2099
POWERMONGER 2999
PROJECT X 3999
PYROTECHNICA 3499
PYROTECHNICA 3499
RAILROAD TYCOON 3999
RAMPART 2999
RAPTOR 2999
REALMS 2989
RETURN OF PHANTOM 5899
REX NEBULAR 4989
RINGWORLD 3999
ROBOCOP 3 2999
SECRET WEAPONS 0.L W 3338
SENSIBLE GOLF 7999
SETTLERS 5999

SHADOW LANDS 2999
SLIPSTREAM 5000 4999
SPAGE HULK 2099
SPECTRE VR 5999
STAR CONTROLL I 4989
STAR CRUSADER 5999
STARLORD 3999
SUMMER CHALLENGE 2999
SUPER STREET FIGHTER 24999

SYNDICATE 2999
SYSTEM SHOCK 6999
TEST DRIVE 2 2999
TEST DRIVE 3 2999
THE CYCLES 2999
TRANSPORT TYC.W.EDIT 3999
ULTIMA 7 3999
ULTIMA VI 2999
UNIVERSE 3999

WACKY WHEELS 2999
WWF 2 EUROPEANR. 2999
X WING 3999
ZEPPELIN 3999

LISAGOK

PC CD: (CD mellékiettel)

PC GAMES 1589~
PC FORMAT 1598.-
MULTI FORMAT
EDGE 999
KOMZOL:

300 MAGAZINE + CD 1599~

G and VG (PC, NINTENDO,
SEGA, PSX)
EGM (PC, NINTENDO,

SEBA, PSX) 999.-
EGM2 (PG, NINTENDO,

SEGA, PSX)

GAME PRO (PC, NINTENDO,
SEGA, PSX} =
TOTAL (NINTENDO) 399.-
TOTAL PLAYSTAT, (PSX)  HivJ!
SEGA SATURN OFFICIAL
(SATURN) + CD 1999
PSX DFFICIAL (PSX) + CD 1999~



76 KByte
shop

10L JATSZVA VASAROLHATSZ!

9021 GYOR,
KIRALY U. 18.
TEL.: (96)-322-151

APISZ, V. keriilet, Kossuth Lajos utca 2/A
Ok
és a Duna Plaza-beli LIBRI konyvesbolt (Vaci ut 178., foldszint)
Nyitasi akcio 2 hétig csak a Libri konyvesboltban
oktober 14-tol 27-ig az alabbi hihetetlen arakon!

WiING €

S-OCCER

" Az arlistankban kiemelt
~ PC CD-ROM jatékaink
fcnl-clszl'lkus reklaémaéaron!



