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CRASH DUMMI GAZZA 2 993 STREET FIGHTER 2 999
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7900  SOCKET
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PAL CARTRIOGE-OK

AERO THEACROBAT2 7900  MERCS 4900
ALIEN 3 7900  MS PACMAN 7900
ALIEN SOLDIER 9900  NBALIVES 12900
ANIMANIACS 9300  NHL 96 HOCKEY 11900
ASTERIX POW.OF GODS 9900  OTTIFANTS 8900
BATMAN AND ROBIN 12000  PAGE MASTER 6300
BEAVIS & BUTTHEAD 7900  PAPERBOY 7900
BOOGERMAN 7900  PITFALL 7900
BUBBLE &SQUEAK 6900  PRIMAL RAGE 11900
BUBSY It 8300  PROBOTECTOR 9900
BUGS BUNNY IN PSYCHO PINBALL 11900
DOUBLE TROBLE 11900  PUNISHER 9900
CANNON FODDER 6300  REVOLUTION X 9900
CASTLEVANIA 7900  RISTAR 9900
CHAOS ENGINE 7900  ROADRASHII 6300
COMIX ZONE 9900  RUGBYWORLDCUPS5 7900
CUTHTROAT ISLAND 9900  SEAQUEST 7900
DEEP SPACE 9 12900  SEPARATION ANXIETY 11900
DEMOLITION MAN 9900  SHINING FORCE Il 9300
DRAGON 9900  SKELETON KREW 7900
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ECCOTHEDOLPHIN2 9900  SPARKSTER 9300
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LION KING 9300 VIEWPOINT 9900
MARSUPILAMI 11900 VR TROOPER 11800
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BANK PANIC
BUGGY RUN

DICK TRACY
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SMURFS
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OUTRUN 3900
RESCUE MISSION 3900

JATEKOK
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ALFRED CHICKEN
ALIEN BREED ES OWAX
ALIEN BREED TOWER A,
BATTLE TOADS

BUBBA AND STIX
CHUGK ROCK

GHUCK ROCK Il

D GENERATION
DEEPCORE
DISPOSABLE HERQ
DRAGON STONE

FIELDS OF GLORY

3989
2899
3899
4999
3969
4989
3999
2989
3989
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2999
3999
5999

FIRE AND ICE

FLY HARDER

FURY OF THE FURIES
HUMANS

INTER KARATE +
JOHN BARNES FOOTB.
JUNGLE STRIKE

KID CHAQS ~

LAST NINJA Il
LEGACY OF SORASIL
LOTUS TURBO CHALL .
MICROCOSM

MYTH

3999
2999
3999
3999

MODRTAL KOMBAT 3.5 THE LILTIMATE!

NINJA COMMANDO

ALIEN 3 NINJA RABBITS

ARMALYTE QUTRUN

BADLANDS 699 OUTRUN EUROPA

BLUE BARON 699  PIRATES

CALIFORNIA GAMES 699 (10 TANK BUSTER

CHAMPIONSHIP WRESTL. 299  QUEDEX

CONTINENTAL CIRCUS 699 RICK DANGEROUS 2

CRACKDOWN 699  ROBOCOD

DELTA 299 RODLAND

DOUBLE DRAGON 699 SILKWORM

DRAGONS OF FLAME 699 SKATIN USA

F1 TORNADOD 699  SMASHTV

FLIMBO S QUEST 699  SOCCER DOUBBLE 2

FORGOTTEN WORLDS 699  SOCCER DOUBBLE 3

GAMES WINTER EDITION ~ 699 SOLO FLIGHT

GEMINI WINGS 699 ST DRAGON

GO FOR GOLD 299 STRIDER 2

HEROES OF THELANCE 699  SUMMER CAMP

HUNTERS MOON 699  SUPER MONACO GP

LAST DUEL 699  SUPER SCRAMBLE

LASTVE 699 AUPER SPACE INVADERS

LED STORM 699 SWIv

MC DONALD LAND 999 TETRIS ES KIKUGI
ERCS 699  TIGER ROAD

MICROPROSE SOCCER 699 TITANIC BLINKY

MOONWALKER 299 TURBO CHARGE

MULTIMIXX | 299 TURRICAN

MULTIMIXX IV 299 TUSKER

MYTH 699  WINTER GAMES

LEMEZEK

POPEYE COLLECTION 599  BRUCE LEE
-POEPEYE 1,23 BUDOKAN
POSTMAN PAT COLLECTION 599 CAPTAIN FIZZ
-POSTMAN PAT 1,23 CHUCK ROCK
A KASTELY 999 COMMANDO I
ACTION FIGHTER 699  CRAZYCARS3
ALIEN 3 999 CREATURES
BAAL 999 CREATURES 2
BBURAGO RALLY 999 DALEK ATTACK
BOOM 999 DARKMAN

KONZOL

KIEGES
GAME BOY HALOZATI ADAPTER
GAME BOY toftnetd elem
MO AGTION REPLAY V2.0

MD JOY - ARCADE JOYSTICK

MD JOY - ACTION PAD (6 gombos)

MD JOY - SPRINT PAD (6 gombos)

MS JOY - GONTROL PAD

NES ACTION REPLAY

PSX ARCADE STICK

PSX CONTROL PAD - CONTROL STATION
PSX CONTROL PAD - P100

PSX CONTROL PAD - STATION MASTER
PSX CPNTROL PAD - HYPER PAD

PSX JOY HOSSZABBITO kébel

PSX KORMANY - WHEEL

PSX meméria kértya

PSX dsszektd kibel

SATURN GONTROL PAD - ECLIPSE PAD
SATURN CONTROL PAD - HYPER PAD
SATURN JOY - ECLIPSE STICK
SATURN JOY - SIDEWINDER

SATURN JOY HOSSZABBITO kabel
SATURN NTSC adapter

SATURN PISZTOLY - ENFORCER

SEGA Master System - Game Gear KONVERTER
SEGA MEGA CD ADAPTER

SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER
SNES ACTION REPLAY V2.0

SNES CONTROL PAD

SNES JOY - ACTION PAD

SNES JOY - SPRINT PAD

SNES SCART KABEL

SNES SFX CONVERTER

SUPER GAME BOY
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9999 -
7999~
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1999~
5999.-
9999 -
4999,
5999.-
5999.-
5999.-
1899.-
19999,
6999.-
3999.-
5999.-
5999.-
9999.-
9999~
1999.-
7999,
9999.-
3989.-
7989.-
3999.-
9999.-
3499.-
2999.-
2099.-
1999.-
4000.-
9999.-
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Ism"é":l regi pompaJaban tin-

dokolt a kiallitas: majd’ 100_
kiallito, tobb ezer termek, tiz-

~ezer latogato, giker-penzege ot
nok-csillogas. |gazshow!
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REEIDENT EI/IL

A Playstation-os jatekkinalat leg-

got, hogy vegigjatsszuk esT€Ro-
zoljuk tapasztalatainkat.

e i
A= ) f—}— B

b3

nyomdokaika lépni na

batorsag, tul komoly
osszehasonlitasi alap. Ua-
jon a 7 kiallja a probat?
Szerintiunk csak részben...
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tutibb darabja megerte a faradsa-s.

Command and Ennqu? ‘
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 AKTUALIS

Hdt ez is meg volt. Mdrmint az utolsénak
kikidltott ECTS, ami minden eddigi rekordot
megdontott: mind a ldtegatok, mind a kidlli-
16k, mind pedig a mustrdra kitett produkci-
6k szdmdt tekintve aranyérmes volt. Ugy
gondoltuk, és reméljik, hogy helyesen cse-
lekedtink, hogy ebbéli orominket minel ha-
marabb meg kell osztanunk Veletek és
visszatartottuk néhdny nappal az ehavi szém
megjelenését, hogy belepréseljik - idehaza
elséként - a kidllitds osszefoglaldjat. Szerin-
tink megérte, ugyanis tényleg fergeteges
kindlatot lattunk, a cégek erds hajrdba
kezdtek a kardcsonyi vdsdrldsi ldz kielégité-
se érdekeben. Meggy6zédtink réla, hogy
lesz mit a fa ald ‘renni Hogy aztdn a '97-
lesz, az még a jovo titka. Tobb helyrol slg-
tak az E4, az amerikai E3 eurédpai valtoza-
tanak lehetdségét, de errol
még nincs megerdsitett
infénk, Ugyhogy én is sut-

togva irom le.
Persze nem csak ECTS volt
ebben a hdénapban, hanem
jonéhany nagy durrands is kijott
S a placcra: F1 GRAND PRIX 2,
L AFTERLIEE, SYNDICATE WARS, Z,
\RESIDENT EVIL - hogy csak a legna-
% gyobb neveket soroljam. Termé-
_ szetesen ezekrdl is ér-
mdekes és értékes
n‘ sorokat (leirasokat
W8 és tényfeltaro is-
=) mertetéket) ol-
vashattok a lap
hasdbjain. Posz-
teriinkre mindenki
’ kedvencét, Earthworm
Jimet, a komputergrafi-
ka egyik gyongyszemét,
Tenka-t, nomeg a legvér-
técsdsabb jdték, a Loaded
. kabalafigurdjdt nyomattuk.
Ha mind a harmat egyszerre
ki akarod tenni a faladra,

végy még két djsdqgot...

Zolee
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Minden iddk egyik legrangosabb, legtébb
kiallitot és terméket felvonultatd eurd-
pai seregszemléje nyilt meg szeptember
10-én a londoni Olympia Hall kidllitdsi
csarnokaiban. A rosszindulatd hireszte-
lésekkel ellentétben a szervezék a min-
den bizonnyal utolsé ECTS-re valamennyi
jelesebb kidllitét el tudtak csdbitani,
alig akadt olyan cég, aki tdvolmaradt
volna a show-t6l, vagy a kérnyezé szdl-
lodakban fogadta volna kuncsaftjait.
(Zdrdjelben és halkan teszem hozzg,
hogy informdciéim szerint tényleg ez
volt az utolso ECTS, a rendezvényt ez-
utdn E4-nek, azaz az amerikai E3 eurod-
pai valtozatdnak fogjdk nevezni.) Az el-
56 napon kisebbfajta botrdnnyal indult a
show: majd féléras késéssel engedték
csak be az addigra jécskan felpaprikd-
zott hangulatd érdeklddéket, akik az an-
gol hidegvérre fittyet hdnyva majdnem
a rendezékre torték az ajtét. Belépve a
hallba rogton helyredllt mindenki belsé
békéje: grandidzus diszletek, pazar kivi-
telezésii standok, formds hostessek vdr-
tak az érdekléddket. Nomeg persze
exkluziv jatékkindlat! Ennek slritett és
kivonatos bemutatdsa kovetkezik a to

vdbbiakban - a teljesség igénye nélkiil.

VIRGIN INTERACTIVE

Nem véletlentl kezdem a sort a kiadd-
oridssal, hiszen ismét a régi szinvonalon
allitottak ki (egy komplett erdditményt
hiztak fel a placc kdzepén testérokkel,
fekete lovagokkal, satanista figurdkkal).
5 a szentélybe belépni is csak megbe-
szélt taldlkozd eseten leheteft. Egyesi-
fették erdiket a legdinamikusabb fej-
lesztégdrdakkal, és az egyik legszine-
sebb jdtékpalettat "keverték ki". Ndlam
a pdlmdt o BROKEN SIWORD vitte el,
ami a Lure of the Temptress és a
Beneath a Steel Sky alkotéinak legna-
gyobb dobdsa, a klasszikus kalandjdték,
mint stilus megmentéje. A kézzel raj-
zolt hatterek elétt misztikus torténet
rajzolédik ki: a fészereplénk fandja és
majdnem szenvedd alanya lesz egy rob-
bantdsos merényletnek, amely sordn egy

dsrégi kéziratot elrabol egy bohdcnak
oltozett gengszter. A XIV. szdzadi mi
a Templomos Lovagok misztikus erejé-
nek leirdsdt tartalmazza, s megaloman
fasisztdk kivénjdk ezt az emberfeletti
hatalmat a maguk ofdaldra allitani. Ame-
rikai fohéstink azonban kezébe veszi az
irdnyitdst és a végére jdr a dolognak. A
jaték jellemz6i: 640x400-as felbontdsd
scrollozddd hdtterek, selyempuha animd-

ci6, impressziv hangeffektek, folyama-
tos beszéd és igazan izgalmas és nehe-
zen kibogozhato sztori.

A Gonosz keriti hatalmdba elmédet és
lelkedet, s a sorsod ellen harcolsz ab-
ban a 3D-s szellemvildgban, amelyet a
Westwood Studios teremt a LANDS OF
LORE ll-ben. Egy eldtkozott fattyl

vagy, akinek néhai apja a S6tétség Had-
seregének legfélelmetesebb vardzsiéja
volt, és az 6si Mdgidt kutatod, aminek
erejével kibiijhatsz az dtok alol. A mar
epedve vdrt kalandjaték nem fogja
cserben hagyni rajongéit: 360 fokos
mozgdsi szabadsdg, real-time animdcié
és hattérmozgatds, dllandd fesziiltség,
mesterséges intelligencidjuk teljében lé-
vd vérfagyaszto szornyek és kreatdrdk,
kemény feladatok és fejtordk.
A jatékautomatdkon feindtt PC-s gene-
rdcié minden Bizonnyal grommel kons-
tatdlja a hirt, hogy rohamléptekben
készil az .drkad-autdverseny mdsodik
epizédja, a SCREAMER I1. Mint az mdr
lenni szokott, ebbe awdltozatba bele-
pmsr v— ) {v L&

préselték mindazt, ami az el6z6 rész-
be nem fért bele: Gj tipusd autok,
4 rejtett kocsi, dtgondoltabban meg-
fervezett terepek, specidlis effektek
(kod, sarfelhordas, éjszakai futamok),
osztott képernyds 2-jdtékos lizemmad,
Tobb szdt nem is érdemes rd vesz-
tegethi: az év egyik legfényesebb csil-
laga lesz.

A taldnyos nevii 4-4-2 SOCCER hata-
sosan otvozi a menedzser- és a sport-
jdtékok tulajdonsdgait, hiszen azon
til, hogy minden mérkézést lejatszha-
tunk, az el6készitésben is komoly sze-

MPGEHTIHA 2 - 3

rep jdrul majd rdnk. A Negyedik Osz-
tdlybél indulva kell végigbukddcsolnunk
a szamdriépcsdt (jdtékosok vétele/
eladdsa, erénlétiik/mordljuk figyelem-
mel kisérése, edzés, stadionfejlesz-
tés, stb.), egészen az Elsd Ligdig.

A Command and Conquer megszallot-
tak szdmdra jé hir, hogy mdr csak né-
hanyat kell aludniuk, hogy megjelenjen
a C&C: RED ALERT, amely a sztdlini

idékbe repiti vissza a jatékost. Az
orosz medve leigazdssal fenyegeti a

berezelt Nyugatot, akik egységbe
tomorilve prébdlnak ellendlini a nyo-
madsnak. Természetesen szabadon
valaszthatunk, hogy melyik fél oldalan
szdllunk be a csatdba. Sajna el kell
felejtenink a rég bevdlt fogdsokat,
hiszen a jdték U0j tipusd epiilete-
ket, dupla nagysagu pdlydkat, felfej-

lesztett irdnyitdsi .metddusokat,
atgydrt mesterséges intelligencia-
rutinokat, eddig nem ldtott harci

eszkozoket, kazvetlen Internet hoz-
zdférést, 40 eldregydrtott misszidt
és egy extra pdlya-editort is tar-
talmaz.

EMPIRE INTERACTIVE '

A néhdny alkalmazottat szdamldlo, de
abszolit piacképes és dinamikusan fej-
16dé cég ezévi nagy dobdsa a FLYING
CORPS lesz, amit az épliletbe beléps
akarva-akaratianul is észlelhetett: a be-
jarati ajto utdn a foldon a "Vigydzz!
Fokker két éra irdnydban!” feliratok
vontdk magukra a figyelmet. A két éve
készild produkcio valéban figyelemfel-
keltd, mind kivitelezésében, mind akku-
rdtus mivoltdban egyedildlié, Az Elsé
Vilaghabord 4 nagy Iégi iitkdzetét (The
Flying Circus, The Battle of Cambrai,
The Spring Offensive, Hat in the Ring)




bemutatd szimuldcid a csatdk legaprobb
reszletig valé bemutattdsdt célozza
meg, korabeli térképek, megsdrgult
fényképek és dokumentumok alapjdn
konstrudlja az eseményeket és az alat-
tunk elteriilo terepet. A hozzdértok
szdmdra nehany a repiilhetd légi matu-
zsdlemek koziil: Albatross DITI, Fokker
Rd 1 Triplane, Camel, Spad 13, Bristol
F2A. Az ellenfelek intelligencidja az
emberi szintet sdrolja, a 640x 480-as
felbontds az élethliséget ostromolja, a
12 jatékos egyidejii bekapcsoldddsa pe-
dig igazi harci helyzeteket eredményez.
Sériilések a gépen, a pilétdn, beszélge-
tés a segeédpildtdval - mind-mind az
életszeriiség biztositékai.

GREMLIN INTERACTIVE

tdrgyak, tobb mint 100 felfedezésre va-
ré helyszin jellemzi. A mellékelt kép bé-
kés kornyezetet sugall, de prébdljuk
csak kinyitni az emelvényen dlld szarko-
fagot: mogotte démonok, fekete mdgia,
terror és oriilet uralkedik...

A cég legforrébb anyaga minden bi-
zonnyal a mostani szamunk cimoldaldn
diszelgd produkcid djabb epizédja, a
RELODRDED lesz. Es hogy még nagyobb
legyen az drom, a jdték PC-re is kijdn
a konzolos vdltozatokat nem sokkal

vetve. A karaktereket (szdm szerint
hatot: C.H.E.B., Mamma, Bounca, Butch,

'— ] S ¥

Cap and Hands, Syster Magpie és The
Consumer) most is ugyanaz az orilt
pik'ror készitette, mint az elsé epizéd-
ét, a ‘rer‘eprendezok" ismét kitettek
maguker"r (6 teljesen Gj helyszint kre-
dltak), s a programozdk is megizzadtak,
amig a rengeteg vért és hiscafatot, a
még pusztitébb fegyvereket, a szdmos
megfejtendd rejtélyt és a latvdnyos vi-
zualis trilkksket a programba dltették.
A digitdlis talpaldvald pedig az elédnél
is keményebb ritmusokat déngol. Me-
szdrszék a javdbdl...
A horror ezzel nem ért véget, hiszen a
REALMS OF THE HAUNTING-ban is elsza-
badul a pokol. Egy fiatal és naiv fiit ala-
kitunk a jatékban, aki apja haldldnak
okdt kideritends vidéki kiridjukba érke-
zik, de megolddsok helyett csak kerde-
sek és ketelyek fogad jak. S6t, egrene—
sen egy tulvildgi eré karjaiba sétal, ami
majdnem orokre elragadja a sdtétség bi-
rodalmaba. Csak lélekjelenlétiinknek, j6
reflexeinknek, kombinacids és problema-
megoldé készségf.inknek kdszdnhet jiik,
hogy evildgon maradunk. A jdtékot t6bb
mint 2 éranyi wdeobe;utszas 360 fokos
teljes mozgdsszabadsdg, oridsi renderelt
és motion captured technikdval eldalli-
tott szérnyedvények, interaktiv 3D-s

SIERRA

A 15 éves miltra visszatekintd szoftver-
hdz a mdsodik-harmadik-sokadik részek
kiaddjdva avanzsdlt: hdrom hires jatékuk
is osztodasnak indult. Standjukon elsd-
ként a PHANTASMAGORIA 2 meghokken-
16 plakdtja hivta fel magdra a figyelmet,
amelynek elsé epizédja a brutdlis és vé-
res jelenetek miatt komoly kritikdt ka-
pott, de ennek ellenére népszeriivé vdlt.
A mdsodik rész rémségekben, szadizmus-
ban, pszicho-horrorban jocskdn felilmil-

‘.
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ja az elédjét: egy elmegydgyintézeti ke-
zelésbél nemrég szabadult fiatalember
élete hirtelen varatlan fordulatet vesz,
elkezdenek hullani kdrnyezetében az em-
berek, mint a legyek, megmagyardzhatat-
lan dolgok térténnek korilatte. Gyanija
a jelenlegi munkahelyére és annak tevé-
kenységére terelodik, de amint mélyeb-
ben beledssa magdt a dolgokba, rémes
események veszik kezdetilket. Az inter-
aktiv mozi nemcsak blue-box technikaval
felvett szerepldkkel és magéjiik helye-
zett Silicon Graphics hdtterekkel tele-
tlizdelt, hanem valédi, tobb szdzezer
dolldros kaltséggel megépitett hdtterek
el6tt pergé események is tarkitjdk a jd-
tékot - egyszéval mdr csak egy lépés és
a filmgydrtds visszavonhatatlanul betér a
Jjatékpiacra is.

Mdsodik szaporoddsnak indult portékdjuk
a NASCAR RACING 2, amely a tobb mint
700,000 példdnyban elkelt eldd meltd
folytatdsdnak igérkezik. A '96-o0s
Nascar-szezon adatai alapjdn késziild
produkcid mind a 16 kérverseny-helyszint
tartalmazza, a maximdlis életszeriiség

jegyében forradalmian redlis irdnyitdsi
rendszerrel felszerelt, a feltuningolt
grafikai rutinoknak készénhetéen SVGA-
ban is vigan pérag az akcid (P75-16l fel-
felé), a diiborgd hanghatdsok kézé a pd-
lya széli segédeink utasitdsai és tandcsai
is felsorakoznak.

Kit latnak szemeim? Csak nem? Larry, a
vildg legnagyobb ndcsdbdsza ismét fel-
bukkant a szinen, immdr hetedszer a
LARRY 7-ben. Grandidzus jelenetek
vdrhatok a kibuggyand kebli nékkel to-
mott H.M.S. Bouncy écednjdré fedélze-
tén! A jdték érdekessége, hogy a cso-
maghoz mellékelt eszkozokkel sajat ar-
cunkat is Larry nyakdra vardzsolhatjuk,
igy azonosulva teljes mértékben az ak-
ciohoz. Valami specidlis 3D-s megoldds-
rol (piros-zold szemiiveg?) is szdl a fd-

ma, amivel a bébik felséteste "kézzel-
foghatéan" néiesebbé vdlik. Oridsi
gek, egészalakos képernybk, animacié
hegyek, érdekes trécselési témdk, le-
egyszer{isodd kezelés (ikonok helyett
lehizhaté menik); szupersztdrhoz mél-
16 visszatérésre szamithatunk.
Akciédis szérakozdsra van kildtds
a HUNTER HUNTED cim(i, igazdn erede-
tinek igérkezé anyagban. Az eredetisé-
gébél taldn csak az Abuse-zal valé ha-
sonldsdga von le egy hangyanyrf de ez
f(len esetben lényegtelen. A jdtékban
ét szerepld kozil vdlaszthatunk: vagy

az iild6z8, vagy az iildozott bérébe bij-
hatunk, de Iényegében ugyanaz a felada-
tunk: tGlélni. Az oldalnézetbsl kivethe-
t6 “search and destroy” tipusi jaték
legfébb erénye a villdmgyors akcid, a
reflexeket és az idegeket prébdra tevd
jdtékmenet, a mesébe illé grafika (hdt-
terek, ‘mozgdsanimdcic) és a fobb mint
50 végigjarhato szint.




ACTIVISION
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Eredetisegérdl tett tandbi zrrysog a
nagymiitd szoftverhdz, amikor beleva-
gott az INTERSTATE *76 cimi jatek fej-
lesztésébe, amibdl a hetvenes eévek
Starsky és Hutch, Konvoj illetve Hazard
megye lordjai (azt hiszem ez volt a ci-
miik) tévefilmek hangulata drad. A prog-

ramban korabeli erogepek Kozl ‘VGIGSZ‘?':
va (Ford M ustang, Chevy, vagy akdr egy |
kamion) =<al vagi"SM'W'mﬂ Ameri

porosabb vidékein, mikdzben a re a-|
mado rosszakaro .'mm exkluziv fegyver- |
arzendlunk segitségével a mdsvildgra|

kiildjik. A jatékot a jol 9’*""(' T \angu
ta, a te ‘
pen, és a vc::sz*hrr\, Vzc’rj
verek nagy szd ima (25
emeli ki a na;on‘:Z“r
Legnhagyobb 'a'ww:?q
WARRIOR 2: WEBCENHHEH
csics eladdsokat produkdlé MW
Azzal p*"obc“‘ax még izgal
megatonndk harcdt, hgy
stratégiai elemeket csempész

2

kazé. Magunknak kell mechdink nyers-
anyagszikségletet, szervizeleset és fech-
nikai hdtteret mendezselniink, a nem line-
dris jdtékmenet a hosszabb jatrékidot
biztositja, a 30 1 dj kildetes pedig elég-
nek néz ki ahhoz, hogy hetekig a Bephez
ldncolja a mechdk rajongoit, Kisse feltu
pfrozmk a 3D-s objektumkezelesi rltino-
kat, megndvelték a sgbefszgef 25 a va-
!eszma“ro dridsrobotok szamdt.

NOVALOGIC

!r.mpw_m amerikal szek-
dromi f'ajlt)<z*e<
,re demtit:

rre ha

nt tartalmaz, amit a
-é»e_ 1 rkm.m] fej-
koszonhet oer a +rh
roljak, az animdcic
részietgazdag-
cvo’:c’f\Jl A ha-
itechni m ipar
ktikai reptilogep,

\n-( CZ p'

onu ltatja fel és

otthonosan m
APACHE, sme!y az AH 64 fedone)
likopter dijabb szimuldcidja, s a Kepak
alapjdn az eddigi legjobb valtozata, Az

_ !
SVGA felbontds megteszi a hatdsat: fo-
térealisztikus hdatterek el6tt mozog az
ugyancsak teljesen élethiire megalkotott
szuperhelikopter, misszidk tucatjai atl-
nak a jatékosok rendelkezésére a nagy-
varosi kildetésekid!, a sivatagi rakéta-
silék ellen mefesc« n af egészen a
tengerparti ttkozetekig.

Az Ian Livingstone dltal elképzelt vild-
gokban jatszodik a DEATHTRAP DUNGE-
ON, amely egy nagyon tetszetdsen Kivi-
1elezef‘r Quake-klon, remek hdromdimen-
ziés latképekkel, mthowe‘,nTc kamera-
valtasokkal, pazar hdtterekkel, Iélegzete-
lallito megwlaglma effektekkel és per-
sze ezernyi foldontali ’rerem*mennyei
sarkanyokkal, orkokkal, zombikkal, drids-
pokokkal, skorpickkal. A 10 kiilonb6z6

karakteril szint biztositék a valtozatos
és hosszantartd jatékmenetre.

A cégorias ezévi durrandsdnck a TOMB
RAIDER igérkezik, amelyben egy csinos
noci keveredik bajba, amint 8si kultdrdk
nyomait keresi egy djonnan felfedezett
barlangrendszerben. A jaték egyedi mivol-

ta abban nyilvanul meg, hogy nagyon latvd-
nyos kamerakezeld rutinnal rendelkezik (az
akcid beinduldsakor a hdtunk magil a Ié-
tds és reakcid szempontjabdl a legkedve-
z6bb szogbe vdlt dt), logikusan felépitett
megoldandé rejtélyeket tartalmaz, fel
képernyds ellenfelek hozzdk rdnk a frdszt
(osdllatok, krokodilok, érids grizzly med-
vek, stb), és csak a f6szerepld megforma-
ldsa t6bb mint 2000 animdcios fdzisbol dll
ossze - hogy csak a legfontosabb ismérve-
ket emlitsem. Az pedig kiilon élmény volt,
hogy a kidllitdson a jdtek fészerepldjének
hdrom hids-vér hasenmdsa (vastag ajkak,
nagy didkok, formds ldbak) flangdlt fel-ald
a ferfi szemek szabad prédajakent.

Kevesbé eredeti, de anndl véresebb a
SHADOLW WARRIOR, amely egy mindenre
elszdnt ninja harcos élet-haldl harcdt mu-

tatja be Hexen/H erahc kérnyezetbe he-
lyezve, Ezer eves almukbdl feléledt, vildg-
uralomra tors szornyek es tilvildgi kreatd-
rak lesznek az ellenfeleik, akikkel szemben
dobécsillagaink, ninja-kardunk, majd késsbb

UZI-nk és haldlos vardzslataink erejére
hagyatkozhatunk. Harci technikaink mellett
dszni, ugrani, lefrat maszni és kdszni tu-
dunk. A kidolgozottsdgra egy zokszavunk
sem lehet, a szornyek nem valnak pixel-he-
gyekké, ha a kepukbe maszunk, a hditerek
pedig igen valtozatosak, A jdték vérbgse-
gére a bemufatott kep a legjobb példa: a
keziinkben kitépett sziv dobog.
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A fény-drnyék hatdsok
egyik legszebb mintapélddja az
a sarokban dllé fdklya.

A kozeleds
szorny egy 4
MB-o0s gepen

nem csak

hat...

igaz ez az ﬂmigéra, amelyet az utobbi idoben
szinte teljesen elfefejtettek a programozo cé-
gek. Ezért kiilondsen |zgaimasnak varhaln a
Team 17 legiijabb jatéka, a hites

sorozat legiijabb tagja, a "
unds”, Ez a program a sorozate
sorozat része, mivel a 30 soroza
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rabjit kiszonthetjiik benne. A kalﬂl, m

feliilrol kivetett akeiojii részek utan ezigazan  Vannak azonban djitasok is az elodhoz ké-
nagy lépést jelent, most mar valoban Doom pest. Emberiink (az eldzd rész egyetien til-
vagy inkabb Space Hulk jellegiivé valik az dl- éloje, Reynolds kapitany) képes fel és le, va-
doklés. Foleg az elobhi elodre utalnak a jaték lamint hatrané mozgis kizhen, Akinek négy
aprobb részletei is, mint a kezdethen keziink- emaoriaval bird gepe van, annak kiildn le-
hen tartott kétcsivil puska, majd a keésohbiek-  hetoségei is vannak: az automata tark'
ben felvehetd egyéh fegyverek, melyekhez (mert ilyen is van) ki-be zoomolhat,
természetesen loszert is keresniink kell, vala-_ hatja a felbontas mindségét, valami
mint a viroskeresztes dobozok, melyek ener- ja afenyeﬂeﬂmekat is (!). Reyno
giankat allitjak vissza. ] futni ugrani és lapulni, teha
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Ha hogy ez a jaték is mar csak Amiga 1200 és

4000 gépeken fut, igazan jol pedig csak 4 MB
RAM=mal; tehat a nagy teljesitmény lassan itt
alagkivetelménnyeé valik. Annak pedig, aki-

tigravitacios hatizsakot ish
vessziik, akkor mar tény
mosddik a hatar a kay

. ama bizonyos Cl K
| Ha mindez mé

k alva alapra]za
padln mmlazata, :

v

K “gyéren csors

ot. - Megjegyzem, je

A magyar |Ifetusegu Vortex Design
igen magasra tette a mércét alkntasé-
val. A négytagi csapat a régi, jé be-
valt iirhajds-¥ovoldozos jatékek hagyo-

manyat elevenitette fel, egészem szo-
katlan megfngalmazisban art an elaludtam. Azért nézziik
Az alapitlet mar valohan - meg csak a jatékot, bar ez a iurtenet
nek hathat. Idegen lények tdmadjak nem igér til sgkat! ‘
meg a Foldet, rateszik kezitket'a Wow, ez aztan nem s
nyersanyagokra, rabszolgasorba hajt- kerahbit visszaszig

jak.az emberef'él Egy, csak egy le- tényleg valami més

gény lesz majd talpon awi
csodaval hatdsos modon Szert fesz ki _ 8 CS3
iirhajdra, “és istenj SZErencse an j ! : scroliozo kir-
affig fel is fegyverzi @ ' - a maratigk ot viszom csiics

3D megelda-

R, xo Il["-
ooazarse oco126543 } pa-
lyan a he-

valt “urhajn

és mozyg
agyija”

lettamde-

gendd a ké-
sohbi . szor-

nyek :n,
amelyen™ az”

egyes teremt-
mények altal
elejtett e
fegy 'l’i!
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- killing grounds

AMIGA 1200, AMIGA 4000

efitlig pincs PC-je, és mégis szeretne

aptani a szamitastechnikaval, csak azt
@nlani, hogy barmennyire is utdlja a
jall baratkozzon meg a gondolataval,
gm sokaig jelennek meg Amigara
nvonali programok, mint ez.

HE

.
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Az e}gyfk Ié_c;szebb
3D-s pdlya. Ezek a nagy
- (rszekerek mozognak is!

'ii M képsorak

tas joy-jal és di

gen jd, valaszian

Mo Gser lma“nquk 60 2 Tk kM, vals"
munka mel- mipt ‘eimenthetd a -high-score lista.

Jesz mivel csak a
h, mint 14 lemeznyi! 1tt
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AMIGA 1200, C
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A jdtékban akadnak kellemetlen helyzetek..
Most is az a legjobb, ha eltinsz az ablakon dt.
o -

Rejtélyes haldleset a szauna-
ban. Tony Marcost, Max kon-
taktjat valaki meggyilkolta, mi-
| re Max, az Gjsagird odaér, Max
! panikhangulatban, s ennek ko-
| szonhetden dsszekeveri a kabin-
| kulcsokat... Marcos ruhajaba
? oltozik, s pechére Marcos test-
i ore észreveszi, s elkezdi iildoz-
|

('

ni. Menekiilés ki a szaunahol,
fel a tetdkre, majd eqy kietlen
gyarban kitnek ki. Max elbijik
egy teremben, a testor pedig az
ajtban varja aldozatat.

Az akeick, akdr
a délutdni krimikben,
kicsit mdr langyosak.

Videdbejdtszdsok vannak,

de igen gyengére sikeredtek.

Ha mdsert nem, a 4-5 kép-
kocka/mp miatt.

Krimibe illd képsorokkal, izgal-
mas jelenetekkel indul az Urban Runner. Nem
csak egyszeri hlue-hoxhan felvett beszélgete-
sek és renderelt hatterekhol alinak a mozi ré-
szek, tisztességgel felvett jelentekrdl van sz0.

: Az elsd percekben tényleg iigy tiint, valami na-
| gyon meleg anyaghoz van szerencsém. Nem
| titkolom, régota vartam mar az Urban Runner-
re, s a beharangozasok alapjan a legjobbakat
vartam. Ez az intrd erejéig rendjén is volt, de a
jaték sajnos egyre laposabh és laposabb,

o &

g

A dagival nem

kannyd elbdnni. Nem
véletlenil ragadt rd
a "Radirozd”

ahogy tavolodunk az intro izgalmas képsorai-
tol. Faradt, képtelen, olykor nevetséges ka-
landelemek, erdltetett sztorifiizés jellemzi
nem egy helyen a 4 CD-n elterpeszkedd prog-
ramot. Az intron kiviil nincs igazan latvanyos
jelenet, raadasul a legtobb szinész jatéka
igen gyatra. Ami pedig borzasztoan zavard: az
eqész jatek alatt narrator beszél, s a filmen
szereploknek csak a szaja mozog, hangjukat
nem halljuk - helyettiik is a narrator daralja a
sziveget, Ez az intrg képsorai
alatt még egész jopofa volt, de
a jaték “interaktiv “ részeiben
kifejezetten zavaro.
A film - mivel az egész jaték
eqy nagy film, ami helyenként
megall, hogy Muriel Traims
olykor felettébh logikus és ér-
telmes kalandelemeihez is le-
gyen szerencsénk - igazan
szépre sikeredett, persze en-
nek ara is van: a Windows
alatt futd program gépigényét
egy gyors 486 és 4xCD, vagy

név.

Pentium 75 2xCD-vel elégiti ki.

-

A kezelés ismerds lehet a Coktel Vision jate- ‘
kokon felndtt kalandoroknak: minden eselek-
vést a kurzorgombbal érhetiink el, s a képer-
nyo tetejére mozgatva a nyilat megjelenik az
inventory, a konfiguracios menii, és 3 joker,
amikkel 3 segitséget kérhetiink jaték alati,
Aki esetleg elakadna, nyugodtan ragadjon
tollat, s irjon. Egyszoval egyszerii kezelés,
helyenkent primitiv, mashol értelmetlen fel-
adatok tarkitjak a jatékot. Miigyijtoknek
azért vétek kihagyni!

PC: 486/33, 8MB RAM, VGA CD, SB |
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Kiadja: |
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PC: 486/66, BMB RAM, SVGA (D, SB
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Fesziilt figyelem és néma csend uralja a pa-
lyat. Minden szem a harom kis lampan
nyugszik, s figyeli mikor valt pirosra, majd
rvid idd miltan zdldre. A 600-700 loerds
motorok alvo oroszianként nyugszanak a
karosszériak burkaban a fdldtdl néhany
centire. Egyszerre horkannak fel az autok
motorjai, s repitik a versenyziket, gyorsul-
nak veliik elsd sebességben 150 km/h-ra 5
masodperc alatt. Nemcsak a motorok, az
idegek jatéka is egy Forma-1 verseny - min-
den kanyar eldtt az utolso pillanatban fé-
keznek a versenyzok, majd az optimalis iven
a lehetd legnagyobb sebességgel veszik a
kanyarokat, hogy onnan kiérkezve az egye-
nesekben a 300 km/h sebességet ostromol-
jak. Tobb, mint két ora fesziilt figyelem, hi-
hatlan vezetés, a maximum nyijtasa.
D)

A Forma-1-es versenyek valami hasonlot
nyujthatnak. Es mit nyijt a szimulatorairol
eddig is oly hires Microprose remeke, a For-
mula One GRAND PRIX 2? Erzésre szinte
ugyanezt. Eppen csak nem izzadsz hele az
azheszt ruhaba, s nem szoritja a fejed a si-
sak. Minden mast hihetetlen élethiiséggel
ad vissza a szimulator. Talzas nélkiil ra-
nyomhatjuk a hélyeget: az ezideig megjelent
legjobb és legélethiibb F-1 szimulacio. A
MicroProse sajat bevallasa szerint is a
Grand Prix 2 kifejlesztése a részletes kidol-
gozottsag és az elethiiség terén ujabh- mér-
foldko a cég torténetében. Gondolom, sokan
emlékeznek még az elso részre: ezt mind a
szoftveripar, mind pedig a jatékosok a szi-
mulaciok netovabhjanak tartottak. A prog-
ram olyan élethii volt, hogy a valodi verseny-

zok ezzel gyakoroltak a futamokat. Es most
itt van valami, ami sokszorosan tulszarnyal-
ja az elddot... lassuk, mi az amiben feliil-
“ milja a GP1-et?

o

Mobil i}

Cstinya dolgok térténhetnek,
ha nem vigydzunk a sebes-
ségre vagy tdrsainkra.

Az idegtépé rajt. Rengeteg
mdlik a jo induldson, az elsé
mdsodperceken.

e P i e

M A valadi szezonnak megfeleld csapatok,
versenyzok és szponzorok.

B A legmodernebb 3D-s alomauta.

W VGA-felhontésii grafika, texture mapped
vektorgrafika.

LAP T OF

CAR O

® *momoje

JATEK VAGY VALOSAG

Vagy nyolc féle kocsira s

B Fantasztikus
kivitelezés, buka-
sok, bukfencek és
kiporgések.

B Az 1994-es sze-
zon szabalyvalto-
zasai.

B Elmentheted a
forrd meneteket,
és harmely lehet-
séges kameraal-
lashol djrajatszha-
tod.

W A teljes ver-
senystratégia
megtervezése.

B Uj miiszerfal.

B Uj, tokeélete-
sitett, élethiibh
hangeffektek.

W A lehetséges
hibak széles skalaja a hajtomii és kerekfel-
fiiggesztesétdl a gazpedal meghibasodasan
at az elektromos vezérles gondjaiig.

W Automata kerékfelfiiggesztés beallitas
és aljzat kopasmerés.

M Onbeallitasok.

B Teljesitménygrafikonok.

<

A jatékot kifejlesztd legendas programozo,
Geoff Crammond ezattal dnmagat is feliil-

RUNNERS )

tott vonal az
bn;m{nr jelzi.

o wm e Twer ot
M wnﬁ‘

Vigydzzunk a kovetési tdvelsdggal. A hirtelen
fékezések a guminkat hamar legyepdljdk.

LAP !
RUNNERS 26

millta, uj mércét allitva a jatékipar és a mii-
faj ele egyarant. A |élék az 1994-es hajnok-
sagot vette alapul, és a Fuji TV- licencének
koszonhetden az dsszes valodi csapatot,
vezetit, kocsit, motort, utvonalat, verseny-
szahalyokat, a vilagon mindent igy repro-
dukalja, ahogyan az a valasaghan volt.

A latvany: A grafikusok és programo-
20k arra torekedtek, hogy minden izé-
hen perfekt megjelenitést produkaljanak.




Veszélyes kettds kanyar vdr ben-

niinket kétszer is a Hungaroringen.

Keményen vissza kell kapcsoini.

3D-s, VGA-felbontasi, texture mapped vek-
torgrafika teszi a Grand Prix 2-t vizudlisan
dibbenetessa.

A technika: Végeredményben olyan
kocsit alkottak, amely szinte a megszdla-
lasig hasonlit egy hiis-vér autdcsodahoz
pilétajahoz. A rugdzds, lengéscsillapitdk,
iitfekvés, attételi ardnyok, fékerdszaba-
lyozas és a kocsi magassdga mind-mind
véiltoztathatd, és tényleg befolyasoljak a
jargany teljesitményét. Tanulmanyozd
csak at a teljesitmény - grafikonokat, hogy
isszehasonlithasd a kiilonbdzd beallitasok
hatasait. Figyeld, hogyan szaguld végig
kocsid a palyan. Hajts ra a kerékvetdre, és
gydzddj meg rdla, hogy a fék megfelelden
milkddik-e. Nézd, amint a napfény meg-
csillan a karosszérian. Meglatod, gy ér-

lesztett ki. Hogy csalodni nem fogsz, arra
meérget veheisz!

[x}

A MicroProse altal kifejlesziett Forma 1
Grand Prix 2 a teljes 1994-es szezon tikéle-
tes szimulacidja, amely a vildgszerte leg-
jobban fogyd Forma 1 Grand Prix mélitd foly-
tatasa. Egyittal dj meérfoldkivet is jelent a
versenyszimulaciok torténetében. Végsd

Ez bizony elszdllt..

I A T

zed majd, mintha tényleg ott iilnél a kor-
manykerék magott!

A hangok: A jatékhoz hangulatahoz il-
16 zenék szdlalnak
meg a meniik alatt, a
jatékban pedig ddh-
benetes, 16 bites,
sztered hanghatasok
segitenek a tajékozd-
dasbhan.

Azt hiszem, mindent
elmondtam a jaték
erényeirdl, egy olyan
versenyszimulacidrél,
melyet egy tikéletes-
ségre torekvd csapat
lelkes munkaja fej-

célod, hogy a
Forma 1 tizen-
hat  menete
utan megnyerd
a bajnoksagot,
és segitsd csa-
patodat a
konstruktorik
bajnoksdga
megnyerésé-
ben. A készitok
iigy véltek, kis-
sé razds volna a legmagasabb nehézségi fo-
kozatban gydznd, ezért a kevéshé tapasz-
talt jatékosok szamdra 5 fokozatot iktattak
a jatékba 7 kiilonhizd vezetdi segédeszkiiz-
zel (idedlis iv, automata valtd, csiszasgét-
16, sérthetetlenség, kipdrgés-visszadllitd,
ajanlott sebesség, automata fék), melyek
segitségével kinnyedén sziguldozhatsz a
nehezehb palyaszakaszokon. Bedllithatod a
tobbi versenyzd vezetdi teljesitményét is.
Megnyerheted ugyan a bajnoksagot a leg-
alacsonyabb nehézségi fokozaton is, mégis,
csak a legmagasabb szint teljesitése utdn
kapod meg a végsd elismerést.
A programhoz sokak drimére az 576 Khyte
kiaddsaban MAGYAR NYELV{, 190 oldalas
kézikdnyv készilt, igy nem lehet gond a

program kezelése az idegen nyelveket nem
beszéldknek sem. A kézikdnyv részletesen
targyalja a versenyrdl, iranyitasrol, bealli-
tasrdl vald tudnivaldlat. Részletesen kitér
az egyes palyak stratégiajara, a teljesit-
ményelemzésre, grafikonok értelmezésére,
a felstfoki bedllitasokra és azok hatdsai-
ra. Ennek tiikrében mindenki szimara vila-
gos, miért nem fecséreltem a helyet a ke-

zelés ismertetésére, s inkabb a program
erényeit ecseteltem (akinek nem eredeti,
az vessen magaral).

Egy minden szempontbaol
tikéletes szimulacio. Es
meg a gepigenye is OK.

9%
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Mennyben

: mér végre valami {a SIH-ekkﬂ),
n_megdriilok!” Akar a Cherry Coke-
ette volna a Lucasarts az

) a Iakussiglmu

k szama, aranya.
€l nekiink kell beal-
elfoglaltsagi aranyt,
mka az allandoknak (mivel
gjiik van gondolkodni, nem
lletve izommupka az atme-
@l 6k nem maradnak sokaig.
h gyensuly akkor alakul ki, ha a he-
sagot is kell biztositani, allitott artek a szamegyenesen a lakok ara-
‘a Microview nagyitoval az nyanak ellentéte (ha a lakok aranyahan tobb
a. Egy listat hivhatunk itt a sotet szinnel jeloit ailando lakes, es az
épiilet adatai vannak felso- arany igy jobbra tolodik, akkor kb. wgyan-
lakossaga, kapacitasa, ki- annyival toljuk a kis pickit balra, szikség
milyen hangulatii helyen van esetén egészen a szélre),

amelyet a kirnyezo épiiletek A Graphview ikon alatt eldhivhato ki-
Pokolban az a jo, ha a kiraye-  mutatasokbol megtudhatjuk, hogy a bolygé la-

i 1 az épiile- 'Af |
sokat, képeket nézhe- litanunk
ve beallithatjuk azok ami lehet
k kizott ugyanis vannak nem nn
: Iandnak" aszerint, { ol
 egy vagy tibb hiin |m
togatjak-e meg. Nekik ter-"

Eintny £z renyleg kataszirdfa megragyort a pokol!

g =
L | &
gy < ul
':, P - ~ A

. | Segitéink meg egy ilyen kicsi
- tdlvildgban 15 faldinak kfvermva/or

febb szinnel jelolt "
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kosai (az élok) milyen vallasi kaszthoz tartoz-
nak. A négybetiis roviditésekhol (és ezek
dsszetételeibdl) kiolvashatd, hogy mekkora a
hivok, nem hivok, csak eqy tulvilaghan vagy
mindkettaben hivik, reinkarndcioban hivok,
altando talvilagi vandorlashan vagy letelepe-  §s:
déshen hivok aranya, ami igen bonyolult, és
\.szinte teljesen felesleges, mert bar ezeket az
‘értékeket a bolygdlakok kozé helyezett filozo-
fusokkal valtoztathatjuk majd, de ez koltséges
es nem tul eredmenyes. Szintén itt olvasha- §°
tunk az egyes zonak kihasznaltsagaral, eddigi §

ténykedésiinkrof, non-profit épul
tettsegérol, munkasainked
talt munkas, mennyien jamak
nak itt), illetve az alul sze|
azt is jelzi, hogy milyen a ke
kiképzikbe jelentkezo szakmimka

logatas nélkiili felvételével romi, It ; tnegdimodita,
jiik meg a kinyvelest is, Azitt lathatd “elve- =~ = ey ’

szett lelkek” (akikért péa!hwm f . Ez'azonban nem tart soka- A Mapview pont alatt a két sik térképét
akiknek nem jutott hely a sziikséges -

m epiileteknél Eppen a sziikseges nézhetjiik meg, kiilanbozo tényezok szerint.
n llithatja be (ha annak az épiilet- Eg ar epiiletek folé hazhatunk egy
nyekkel erkeztek, amelynek nincsen zdmaja @ lakossaga esetleg teljesen eitért olyan szinskalat, amely azt mutatja, hol men-
(mert nem épitettiink), vagy esetieg azok, akik  a ntel). A LOCK ikonnal (szintén nyi allandd illetve atmeneti Iélek lakozik.
mar nem fértek fel a Karma Vonatra. zonanként) megfagyaszthatjuk az épiile- A kiovetkezd a letesitmények eredményessé-

A Soulview ponttal egy lelket ki- fejladeset, tehat azok nem fog- get mutatja, fehat azt, hogy hol kel allita-
valaszthatunk a sok kiziil, és elolvashatjuk nak wvisszafejlodni, ha a lakossag sza- nunk'az egyensilyon. Az egyik legfontosabb
biineit, megnézhetjilk igen étvagygerjesz- ma esetleg annyira lecsokkenne, hogy azt a kivetkezo, mely a “vibe™ allapotokat mu-
to arcképet, valamint az UT ikonra kattint- indokolna. tatja be, tehat azt, hogy hel milyen az alap-
va nyomon is Kko-

ben, vagy azok, akik olyan bindkkel vagy -

vethetjik mozga- - n l;_.,;‘_;}
il JELMAGYARAZAT | 2k -~
sen veletlenszerd — 41 .538. 409

a lelek kivilaszta- g)) H T i e
CETUTERTTIEE @ Az iranyitasunk alatt eltelt idd. = SUULV1IeWw

liardnyian is le- @ Jelenlegi bankszamlank. Ha piros, pénziink fogy. -

hetnek), és moz- € A jelenleq bekapcsolt megfigyeld rendszer (pl: Soulview) ~

gasa  kivetése- @ A z6nék fontossagi sorrendje

nek sincs semmi ér- © A z6nak kijelilésére szolgald gombok. A sokszinii

telme. billentyiivel kevéshé hatékony, de mindenféle lélek
befogadasara alkalmas épiileteket épithetiink.

@ Tobbféle kapacitasi kapu, amelyen a lelkek a tiilvi-
lagra léphetnek.

@ Sima gyalogit.

@ Karma Allomas horgonyanak kijeldlése.

© Karma Vasiit kijeldlése (a Karma Allomas Horgony és
a Karma Portal Horgony kiizé kell kijeldlni)

O Tépidk épitése a munkasaink elszillasolasara.

@ Kiképzd telep épitese.

@ Kikitd, ha a lelkeket 4t akarjuk szallitani egy fo-
lyén. Mindkét partra kell egy.

(i3] Sziklacsapold szifonokat és bankokat épithetiink,
amelyekhdl Gsszesen 24-szer vehetiink fel pénzt, a
bank nagysagatol filggd dsszegben.

© Bizonyos lélekszam utin kapott ajandéképiiletek,
melyek mindegyke javitja a “vibe”-ot, és megvéd
egyfajta természeti csapastdl. Nem kell Githoz csat-
lakozniuk!

(O Ha a lelkek szama eléri az egymillidrdot, vehetiink
ilyen épiiletet, mely mindenféle kiltség nélkiil
ellatja a milliard lelket, gondoskodva a reinkarnd-
clordl is.

@ Az elveszett lelkeket egy idére elszallasolhatjuk
ezekben a barokban, amig csak el nem fogy a sr.
Ekkor az épiilet felrobban, a lelkek kidzinlenek.

@ Egy teriilet lebontasa. |3

@ A Tiilvildg négy dgté] feldl. D d B

@ A bolygon végezhetiink beavatkozasokat az éldk kizott. :

(@ Nagyitas és kicsinyités.

(@ Graphview.

¢ Soulview.

() Macro Manager.

Mapview.

A tippeket adé, minket segitd angyal és drddg hiv-
A Macroma- hatd eld, kérdezhetd meg.

PSR B O Micro Manager. y

megkinnyiti a dol- @ A zénak épiileteinek kikapcsolasa a Pokolban.

R AT o O Usyaneza Mennyben. ! 2

o AR s ¢ Karma épiiletek megjelenitésének kikapcsolasa.

lasztott erény-biin- A tajékozddast segitd haldzat kikapcsolasa.

zonak atlagos la- @ A Tiilvilag lélekszama (a K betil ezres szorzdt jelil)

kossaga alapjan a
geppel vegeztet-
hetjiik el az elobb
mar leirt egyen-

1

@ Az adott évben elveszett lelkek szima.
A bolygé lakéinak szama.
A kapukon belépd lelkek utin kapott “fejpénz”, a
bankokon kiviili egyetien bevételi forrasunk.

Pokol, aogy azt Dante

hangulat. Dolgunk megkdnnyitésére szeren-
0sére a programozok a Pokolban és a Menny-
ben is a legkedvezobb helyeket zilddel, a
kedvezotleneket pirossal mutatjak (ne felejt-
siik el ugyanis, hogy @ Pokolban a rossz ko=
zérzet a kivanatos). A kedvezo legkor elose=
giti az ott elhelyezkedo eépiiletek fejlodeset.
A kovetkezo szinskala az epiiletek kapacita-
sat jelzi, majd megtekinthetjiik a zonak elhe-
lyezkedeset, az utak kihasznaltsagat, a Kar-
ma épiileteket, végiil pedig az “Ad Infinitum™
energiaaramlast, ami szintén az epiiletek
fejlodéset segiti elo, es amelyet a sziklak le-
csapolasaval nyerhetiink a kelld'épiiletek el-
helyezésevel.

A nyilak kizott lathato bolygora kattintva
az elok koze léphetiink, eés tobbek kozott
vallasukat, biineiket és technikai
fejlettségiket birizgalhatjuk meg egy-
egy profeta, filozofus vagy tudos lebocsata-
saval, aki tanait lassan az egész Foldon el-
terjeszti. A technikai fejletiségtol figy az
egyes teriiletek maximalis lakossaga. Ovato-
san banjunk azonban ezzel az eszkozzel, mert
egyrészt draga, masrészt az emberek hajla-
mosak a technikai fejlettséget egymas ellen
forditani, és az emberiseget teljes meértek-
ben elpusztitani egy atomhaberuban.

(%]

Néhany tippet még a végere: soha
ne felejtsiik el, hol vagyunk. A ket talvilagi
sik ugyanis természetesen egymas ellentéte,
tehat ami jo az egyik helyen, az karos a masi-
kon. llyen tenyezok: a “vibe”, az utak hossza
(hadd setaljanak csak a btinos lelkek a Pokol-
ban!), az epiiletek egymashoz viszonyitott
helyzete (a jo lelkeknek, valamint az epiiletek
fejlodése szempontjabol is hasznos, ha a
Mennyben a zonak kozel vannak egymashoz).
A kapun athalado lelkek utan kapott pénz an-
nak aranyaban no, hogy az épiileteink hany le-
lek hefogadasara kepesek, tehat milyen fej-
lettek. Egy epiilet akkor fejlett, ha no az alap-
teriilete (maximum 3x3 négyzet), és tohb
szazezer lelket képes falai kozott fogadni.
Vigyazzunk, hogy ne legyenek felesleges
munkasaink, mert ok az ellentétes talvilagi
sikba szokve rombolni kezdenek. Végiil: ha a
legfelsd sorban (ahol a jatékidd sebességét,
eldregyartott kiildetéseket, oktatofilmet, va-
lamint hasonlokat allithatunk be) kikapcsol-
juk a “termeszeti” csapasokat, a lelkek utan
kapott penz lecsokken.

=~ Kiadja:
after " fE Lucasarts

PC: 8MB RAM, SVGA, CD, 486/100
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Neézziik ugyams
o Azamer'lkmc o

. Buke Nukem sajat palya edi!
val készitettek. Ennek eredme
képp a-tobb mint 300 pdlydrol s

rekidmszoveg egy kicsit csaldka, his
ellehet képzelni, miyen bqwntzgiim g

kezdd flzeﬂeves srac hdrom. ora alait
elkésziilt pd Aztdn ott van néhdny

7o
szint, amit az editor kezefeselpz to

készitettek (mmutatéként, o
mint hogy egf
ot betorhets iveget taldlhatunk.-Ezek:
persze jdtekra alkalmatlanok: L4
Mindezek ellenére dzonban elkeseredm
nem kell, a pdlyék fele - ami azert meg
igy is elég tetemes mennyiség - otlete-)
sen kidolgozott, izgalmas, s nem egy.ko-
ziiliik igen csak elgondolkodtatd. (No
persze csak akkor, ha nem csalunk:}.
A szintek nagy része egyébként kifeje-
zetten a tobbjdtékos Death Match-hez
készilt, igy ezek egyediil.nekifogva -
szdrnyek hidnydban - persze nem annyi-
ra élvezetesek.

AZ INSTALLAIAS

Immdr tapasztalatbdl tudjuk, hogy a pd-
Tk installdldsa nem egészen megy min-
enkinek zokkendmentesen. A CD-n

Ha taldlunk is, dj gmfrkm
elemet, az sem valami nagy szdm
mint példdul ez a téglafal.

thahir, mlszermtmabb ﬁem

‘mel

hatdk, tehqf “a
Shareware”

L kes ska
olyoson mindossze négy- h%%?ﬁbb If%
f f-(

‘tekeel, ugy .
DN setup prag-‘
FaMja - maximum’
;g; felhioszndldi
‘ﬁgﬁmzal-
ni. A dofgunk te--
hdt nem eqy nagy.
ordongosseq: ki kel
vdlasztanunk “a_szdmunkva ‘szimpatikus
konyytdrat, onnan az 6sszes map kiter-
jesztésil file-t Gtmdsolni a Duke Nukem
konyvtdraba, majd a DN setupjdban a
Select User Level opcidval vulugafnunk
az ujszintek kazil. A kivdlasztott palydt
a_Save and launch DN3D menuponttal
md’that;uk Ha kestbb ujabb palydkat
akarunk felpakolni, ne felejtsik el letd-
rélni a régi map file-okat!

Kellemes hangu-
laru szmpad

pdlyaalkotdk kérében.

A bdrban jdtszédd
Jjelenetek a legnép-
szerdbbek a

A\

A helikopter elég
impressziv, csak kdr,
hogy paprr'bal van.

.-..-‘

. _{F_____ :
) Ezdttal bar‘aramkkal
egy hokimeccsre is 4
" benevezhetiink. i

i
S

AZ EXTRAK
Noha a palydk 99%-a az eredeti gra-
flkcu elemek felhaszndldsaval kesziilt
(vagyis (i) szérnyeket vagy tereptdrgya-
kat nem fo?unk taldlni), azért van ne-

hdny kivétel, Ezek kannyen felismerhe-
16k arrol, hogy ha csak siman prabaljuk
betolteni dket, a képernydn csak elmo-
s6dd tdrgyakat fogunk Idtni. Ha ilyen
palyaval taldlkozunk, olvassunk bele a
hozzd mellékelt

Axt file-ba, ott
: megtairilhatjuk
Y melyik texture
boritdsokat tar-
talmazé file-t
kell hozzd be-
mdsolni, s hogy
azt esetleg mive
kell dtnevezni.
Néhdny pdlydhoz
zenét is kom-

file-ok formdjd-
ban), ezekhez a

pondltak (midi

haszndlati Gtmutatot szintén az adott
Iﬂ"ﬁh"z mellékelt szovegfile-ban taldl-
juk.

A CD-n az emlitetteken kiviil még fel-
lelhetd az dsszes csalds a Duke Nukem-
hez, valamint néhdny wallpaper (a jaték-
bdl lopott képek) a Windowshoz. Osz-
szességében tehdt a Duke Nukem meg-
szdllottaknak a Nuke Tt mindenképp be-
szerzendd, dm aki (j fegyverekre vagy
egyéb (jdonsdgokra szamit, az inkdbb

hagyja ki.

Kiadja:
n l.lk e ' t Cr‘ysfuansmn

PC: 486DX, 8MB RAM, VGA, CD, SB
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beengednek, s Viktoria kiralynotol
ket dolgot is szerezhetiink: egy hajo-
zasi menlevelet a blokad idejére, és
Igen, igen az alcim nem hazudik: lé- egy ajanlolevelet. Ezutan menjiink el
tezik még kézzel rajzolt kalandjaték!
Nem tudom, ki hogy van vele,

de ezen az “elrenderelsi-
etett” (azt a kutyafajat
micsoda magyar foga-
lom!) jatékpiacon
igazi unikumnak sza-
mit egy kézzel rajzolt ja-

MACHINE

GENSEBESZET VIKTORIA KIRALYNO IDEJEN?
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T H Mirabella, menyasszonyunk hazahoz,
s vegyiik fel az ut melldl a macska-
gyokeret, s menjiink
val. Egy fimon teat
ohajt, ugyhogy men-
jiink be a hazba, s keér-

ték. Szerintem kozelebh all az em-
herhez, jobban érezni, hogy emberek
készitették embereknek. lgaz hbe-

csoppennek ray-trace atvezeto ke-
pek, de nagyon keves, s azok is in-
kabb rajznak hatnak. Egyszoval egy

Fura fid ez a Pier: az egyik
szepleanyfoi elkéri a
fenykepezogeper majd se |
520, se beszéd, lelép.

sagos amerikai korutrol. Amint lesz-
allnak a vonatrol, a jatékes kapja
kézbe Pier iranyitasat. Elaszor is
hagyjuk el az allomast, s szalljunk
kocsira. Otthonunkban a macsek fo-
gad, aki Dr. Dinsey-rdl és annak szi-

Akadnak még kézzel
rajzolt kalandjdtékok.
Es nem is akdrmilyenek!

ath a steel sky, Guilty, Innocent un-

dolgunk. Kellemes zenék, be
: -wwm&k
kott. A kezelésrdl rividen: a kép
ernyd aljara mozgatva a kurzort meg

L

‘ feje, melyre ha rakattintunk az opci-
s meniisor jelentkezik t?’ ahol
‘ rendre a kﬁ'etkez%ﬂ alalhaté:
pontszam, mentés, toltés, hang-op-
. ciok (zene, hama'tasuk heszéd és
ezek hangerefe), feliratozas, jaték
iranyitasa (egér vagy joy). és sebes-
3 ilepes, v szalépés az elozo
gy Aargyat kivalasztva a
etd cselekvések ikonjait
.: ‘megnezni, atkutatni,
elyezni valahova Sth. A rajzos iko-
noknak Koszonhetdem néhany perc
!s alatt barki beletanul a kezeléshe.

klassz SVGA-s Divide by Zero ﬁene- :
til caught stb.) kalandjatékkal van

ahogy az ma lenni szo- k
lett: 17. Ami Whnl ideiizte a ma-

jelenik a targylista és Pier, a fGhos

csal, és vegyilk ki heldle a haz papir-
jait. Az asztalrol vegyiik fel a szob-
rocskat, majd bontsuk ki a levelet:
Mirabella, szerelmiink (?) levele, aki
nagyon hianyolja mar tarsasagunkat
(és foleg erszényiinket). A klubkar-
tyarol olvas-
suk le kiub
cimét, majd
kerekedjiink
fel, s men-
jiink oda.

Bent az épii-
letben vegyiik
fel a kis asz-
talkarol a
szelenceét,
majd menjiink
be a helso te-
rembe, ahol

g a doktor fel-
_ ivel két élﬁ-

ekot, az a doktor drdigi terve:
anis egy szarnysereget akar kre-
alni a yépével, s leigazni a Foldet. A
sziget pontos helyét nem tudja, s va-
Iészinii nincs is a térképen - de egy-
valaki ismeri a szigetet:\Nematode
kapitany. A an tartd beszélge-
tés utan vizsgaljuk at haromszor az
erszényiinket, amibdl némi pénz,
névjegykartya és egy klubkartya ke-
riil eld. Vegyiik fel az asztalkarol @
szivartokot, a kanapérél a tegnapi
ujsagot,“az_eloszobabol a levelet,
Mossop szobajahol a whisky-t és'a™
hashajtot. A szobankhal vegyiik-fel a
kis kulcsot, majd irany a dolgozo
szoba; itt nyissuk ki a fiokot @ kulcs-

Sajdtos Atlantisz feldolgozdssal is
: taldlkozunk a jdtékban. Indy forog,
a sirjdban (ha ugyan meghalf) ‘

aki felkeresi Piert, a hi-
res angol arisztokrata
utazo-kalandort. Amint
ez a szuper-intelligens
macsek megtalalja Pier
hazat, a kép valt Pierre
és szolgajara, Mossopra,
akik most érkeznek meg
Londonba egy viszontag-

Earl minigol-

Kannibdlékndl dll a bdl:
Mossop lesz a kévetkezd
inyenc falar

fozik. Beszelgessiink el vele, mire
erosen lekezel, s csak arra méltat,
hogy hozzuk be neki a borat. Menjiink
ki az eloszobaba, a pincér talcajan le-
vi horba tegyiink némi hashajtot,
majd szoljunk a pincérnek, hogy ren-
delése van. Earl a hashajtotal elvihar-
zik, mi pedig felvehetjiik a foldrdl
névjegykartyajat. A klub tagjaival
kossiink egy fogadast, amibdl King-
peace megjélenésevel vereseny lesz -
a verseny'targya: ki tud hamarahb el-
hajozni a Dinsey szigetre.

Neézziink el a Buckingham palotaba,
ahova az imént szerzett névjeggyel

A rossz itt is elnyeri mélté
biintetését. Kingpeace esetleg
a halak ura lehet a jovében.

jilk meg Gertrudot, hogy készitsen
egyet. Legkiozelebb, amikor bel-
epiink ide az asztalon var egy talcan
a tea (hidegen) és egy aprosiite-
mény. Nyissuk ki a szivartartot, s te-
gyiik bele a siiteményt, a teat pedig
vegyiik magunkhoz.

Nezziink haza, s adjuk oda 17-nek a
macskagyokeret, aki elkabul tole, s
igy elvehetjiik az egerét. Az alloma-

ijsagot, olvas-

el a klubba,
ahol a nagyokosokkal egy fogadast
kiotiink egy sporterédmeényre. A foga-
das targya: az.egyik nagyokos hajo-
ja, résziinkrdl pedig a hazunk papir-

son vegyiink egy s‘pu
suk el, majd nézzii

jai. Mossoptol kerdezziik meg, hol
lehet embereket szerezni a hajora,
mire Whitechapel egyik eldugott le-
bujat ajanlja. Nézziink el ide, s mi-
eldtt beleolvadnank a baratsagos
kocsmai hangulatba, nézziink el a
szomszéd bordélyhazha. A Madame
Viktaria kiralyno ajanléleveléért haj-
landd felengedni szobara. Piernek
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KERESZTEZESEVEL GENETIKAI
CSODAMACSKA SZULETETT:

TUD OLVASNI, USZNI, BESZELNI,
DE AZ EGERET SE VETI MEG, S
ELOSZERETTEL HEVERESZIK A
DIVANYOKON. MELLESLEG RA-

JON, HOGY DINSEY ELOLENY
KERESZTEZO MASINAJA NEM
SOK JOVAL KECSEGTET: MEG-
SZOKIK, S FELKERESI PIERT
LONDONBAN, AKI HIRES UTAZO
ES KALANDOR. A JATEKBAN MI
ALAKITJUK PIERT, AZ ARISZ-
TOKRATAT, AKI AMERIKABOL
HAZATERVE TALALKOZIK OTT-
HONABAN AZ IMENT EMLEGE-
TETT MACSKAVAL. ES PERSZE
NEMI NYAGGATAS ES NYAVO-
GAS UTAN UTRA KEL A TITOK-
ZATOS SZIGET FELE.

érdekes elképzelése lehet az ilyen
helyekrdl, mert csupan csak heszél-
getni hajlando a hdlggyel, s egy ke-
gyes hazugsaggal elcsalja a fényke-
pezigépét a holgynek. A fényké-
peziigép hirtokaban hagyjuk el a bii-
nis helyet, s lépjiik at a kocsma fel-
oldozé kiiszobét. Bent egy munkas
panaszkodik, hogy nem tud enni,
mert tiszta kosz az arca - ajanljuk fel
héfehér zsebkenddnket, ami ezutan
tiszta olaj lesz.

Nézziink el Mirabellahoz, és zsiroz-

2uk Ossze a teascseszét a kendavel,

majd adjuk oda neki. Mar csak az
egér latvany hianyzik, s a csészével
egyiitt az eljegyzeési gyiirii is lerepiil a
kezérdl. Vegyiik fel a gyiiriit, majd
irany Whitechapel, a kocsma hatso
helyisége. Itt egy hamisito dolgezik,
aki a gyiiriiért a két Gjsagunkbol ke-
szit egy hamisat, amin a nekiink ked-
vezd sporteredmény szerepel. Vigyiik
el a klubba az ujsagot, mire kénytele-
nek elismerni gyozelmiinket, s a ha-
jot rendelkezésiinkre bocsatjak. Néz-
ziink el az akadémiara, ahova a kis
szobor bemutatisa utan engednek
csak be - igy hiszi el a kurator rolunk,
hogy gyiijtok, miiértok vagyunk. Bent
az analitikusok es egy fizikus pro-
fesszor vitdjaba csoppeniink, aki azt
hizonygatja, hegy az analitikusoknak
nincs jovojilk, csak az 0 kutatasai-
nak, s a mar elkésziilt iirhajojat hoz-
za fel példara, amibe nem talalt még
tarspilotat. A vita utan tegyiink el
egy lyukkartyat az analitikusok sza-
mitagépe melldl, majd vigyiik haza, s
kodotjuk at a macskaval. Az ij kartya
nagy galibat okoz, s a gép felrobban.
A professzor megkoszoni ezt nekiink,
s meghiv egy kis holdutazasra. Néz-
ziink elhozza, s teljesitsiik harom ké-
rését: keressiik-meg a laborban a vit-
riolt, a taviranyitot, majd menjiink el
a kocsmaba, s kérjiink egy adag ka-
jat. Csak ugy hajlandoak kajat adni
nekiink, ha megisszuk a dolgezo em-
berek itokajat, valami méregerds
szeszt. lgyuk meg, majd kapjuk ma-
gunkhoz a csomagot, s adjuk at a
professzornak. Mieldtt dtra kelnénk,
nézziink ki'a kikdtdbe, s heszélges-
siink el a kikatomesterrel, akital Ne-
matode kapitanyrdl hallhatunk, s
tobbek kdzott az Atlantiszrél is,
melynek térképét egy vén tengeresz
lerajzolta valaha, de nem tudja hol
lehet a térkép, csak arra emlékszik,
hogy egy parducarcra hasonlit, s a

E——

szem az omindzus sziget. Kihajozni
addig nem enged, amig nem adunk
neki a siitemény-szivarbol, s elme-
séljiik, egy olyan szigetre tarunk,
ahonnan ilyen szivarokat lehet besze-

Piert jegyese mdr nem is foglalkoztatja
nagyon - sokkal inkdbb az eljegyzési
gyémantgydrd, melyre égetd sziiksége van.

]
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rezni. Egyelire ne ha-
jozzunk ki, hanem irany
a labor.

Ontsiik bele a szelen-
cébe a whiskyt, hisz
sziikség lesz villané-
porra a fényképezés-
hez. Mondjuk el a pro-
fesszornak, hogy mi
célbal repiiliink vele
(természetesen fény-
képezni akarunk),
majd irany a‘rakéta. A
start jol sikeriil, de a
tilsily miatt rossz pa-
lyara allunk, s elkeriil-
jiik a Holdat. Vegyiik
magunkhoz a kalapa-
csot, az asot, az iirru-
hat és tarjiink le egy
csddarabot a Kkala-
paccsal. Vessiink egy
pillantast a fejiink fel-
ett [évd kapcsoldkra, s
allitsuk a két szélsot
2-vel a fenti dllas ala,
a kbzépsdt egy allasa a
ket szélsd ala, majd

iz

szitsiink egy felvételt a Fdldrdl, par-
duc szemérdl. A gép felrobban, mi
pedig térjiink vissza a hajoba. Egész
elfelejtettem: a professzor maniaja,
hogy a hold sajthél van, s o ebhol fog

Nematode kapitdny viz alatti kuny-
hdjdba még egy orgona is elfért.
Kire is emlékeztet ez a figura.

g‘i ool

Szalljunk hajora, s beszelgessiink el
a kapitannyal. Miutan kihajéztunk,
mandjuk meg neki, kit keresiink (Ne-

=

London bardt-
sdgtalan utcdi.

r“;” - . |

tegyiik be peceknek a
féemrudat, hogy ne mozduljanak el.
Miutan landoltunk, szalljunk ki, s a
barlangba iranyitsuk Robert robotot,
egész addig, amig az allo kivet le
nem ddnti, s mi azon, mint egy hidon
nem tudunk atjutni a szomszédos
barlangba. I1tt assunk ki egy kozet-
mintat, majd menjiink vissza az iirha-
johoz, s allitsuk fel a kamerat, s ké-

meggazdagodni. At is ad egy akar-
mit, amivel “sajtmintat” készit-
hetiink az jmént kiasott kozethdl.
Az eredmeény foszfat, ami meggyozi
a professzort. Mar csak egy baj
van: nincs elég levegd. Ontsiik a
vitrioit a foszfatra, mire a reakcio
oxigént termel, s mi nyugodtan haza-
terhetiink.

matode-ot), s adjuk at a vilagtérké-
piinket (még a kikotdparancsnoktol
kaptuk). A kapitany utoljara a jéghe-
gyeknél latta, igy arra vessziik az
iranyt. A hajon gyiijtsiik be a horgot, a
dudat, a siintiiskét, a kazanhazban a
csavarhizét és az olajozét. A
mérdoraba helyezziik is be a tiiskét, s
kifelé jovet olajozzuk he az emelot.
A raktérben csavarezzuk ki az abla-
kot, s vigyiik a emelo alatti lyukhoz, s

Késziiletek a holdra
szdlldshoz. Hozzuk el a
professzornak amit ker,

s uceu neki: irdny a hold.




Ime a menekiilés [
dtja Dinsey |
szigetérdl,

Elegdnsan
és

angolosan.

helyezziik ra. Az emeldt forgassuk el a
horog segitségével, majd beszeéljiink
a matrazhoz, aki egy jokorat kop, s
kipet - miutan az emelovel talalkozik
- az iivegen landol. A hajo ekkor mar
jo ideje all - a kapitany elmendija,
hogy dcska a motor, s mar megint be-
diglott. Nezzilk meg a merdorat a ka-
zanhazban, majd rogzitsiik az alatta

segitségére is. A betomitt Iyuk utan
nézziik ismeét meg az orat, majd a du-
daval élessziik fel a tiizet.

Kilvetkezo allomas a jéghegy, ahol
Nematode tengeralattjaréjat talal-
juk. Szalljunk be, majd mint foglyok
tiirjilk a sorsunkat. Nematode-dal el-
heszélgetve, megtudjuk, hogy évek
ota Atlantiszt keresi, felajanlja, ha

Atkelvén a szoroson.
Mellesleg az animdcid
se gyenge

EL

Ime, igy nézett ki egy
Viktdria korabeli drhajo.

ros bogyokbol csinaljunk egy ajandé-
kot, aminek fejébe a torzsfd mellénk
ad egy kisérot, aki megmutatja a bar-
lang bejaratat. Bent vegyiik ki a
csontvaz kezéhola kardot, s vagjuk el
a lajharok indajat, s vegyiik magunk-
hoz a lepottyant lajhart. A kis allatot
helyezziik a harlang elején lévo talap-
zatra, hogy kikapcsolja a védorend-

lévd tekerot a kapettel. A raktérben
az egyik csa szivaroy, ehhez a zasziot
kell magunkhoz venni - egyediil nem
foy sikeriilni, sziikség lesz Mossop

megmondjuk miért keresi, akkor el-
enged. Viz alatti bazisara érkezve
menjiink be az orgona terembe, s
jatszunk valamit, mire egy csomag
levél hullik ki az egyik sipbdl. A ha-
loszebabol hozzuk el a bivarruhat,
majd olvassuk el a leveleket, melyek

. egy sellonek szdlnak, aki Atlantisz-
* ban él, s Nematode egyszer latta...

Menjiink vissza a kapitanyhoz,
mondjuk el neki, hogy miért keresi
az Atlantiszt, mire teljesen lazba jin,
hogy mi mar biztos jartunk oft,
hogyha erre rajittiink. Ha ott nem is
voltunk, de a helyét tudjuk, s meg is

!putatiuk, ha cserébe o elvezet Din-

Sey szigetére. Az alku all, irany is-
met a jéghegy, majd onnan a par-
ducszem-térkep alapjan Scott kapi-
tany elvisz a szigetre.

Vegyiink magunkhoz egy kovet, az
erddbdl indat, s a to partjarol voras
hogydkat. Mossopot elkapjak a helyi
kannibalak, s esziik agaba sincs elen=
gedni. Am a tarzsfo ismer egy barlan-
got a szigeten, ami valahova vezet, de
eddig mindenki meghalt, aki oda he-
tette a lahat. A kobaol, indahol és pi-

szert. A kivetkezo teremben lava all-
ja az utunkat - nézziik meg a plafonon
1évid nyilast, majd menjiink el a tahoz
- ha minden igaz, a to pont a lava fe-
lett van. Vegyiik fel a bivarruhat,
usszunk le, s hiizzuk ki a to dugojat -
az eredmény nem marad el. Atsétalva
a kihiilt lavan egy kristalyokkal teli
terembe jutunk, ahol vegyiik el a kek
kristalyt, s jegyezziik meg, melyik be-
tiihoz milyen szin tartozik. Menjiink
tovahb, s a liftet olajozzuk be, s a va-
rosban nézziink be a tranterembe, ve-
gyiik magunkhez a kristalyokat, s az
arénahol csenjiik el a cukorkat. A
kristalyos terem eléttiben helyezziik
el megfeleld sorrendhe a kristalyo-
kat, mire megnyilik Atlantisz viz alat-
ti kapuja, s Nematode be tud hajozni.
Nagyon elkeseredik, hogy nem lel itt
senkit, foleg sellolanyokat hianyolja,

- de a szamunkra oly sziikséges térke-

pet azért megkapjuk tdle. A tdrzsfo a
cukorkaért atengedi Mossopot, csak
azt nem tudja, mit fognak enni a har-

ci kutyaik...

s a térkép alapjan evickéljiink at a
szaroson, ahel nagy meglepetéshen

e

lesz resziink: Kingpeace! Kideriil,
megelozott benniinket. sot szovetke-
zett is az ordogi Dinsey-vel. lgy most
rabok vagyunk, s nem sokkal ké-
sdobb egy ketreche zarva talaljuk ma-
gunkat Dinsey szigetén Maossop-
pal egyetemben - mint kisérleti sze-
mélyek. Az egyik ketrechen egy csap
lapul, akihez érdemes néhany szot
intézni, igaz egyelére valaszra
se meltat. Hasznaljuk ki az or buta-
sagat, s tanitsuk meg futni. Allitsuk
olyan hatra, amennyire csak le-
het, mire csap-baratunk elkapja, s
kitekeri a nyakat. Mellesleg a ketre-
ciink lakatjat is letépi. Ami most
jon, az mar a vegjaték: lépjiink be
Dinsey laboratariumaba, vegyiink
magunkhoz egy feényjelzé rakétat,
s dobjuk a gépezete moge. Ezutan
allitsuk at a kapcsolot forditottra.
azaz ne két lény egyesitésére, ha-
nem egy lénybol kettdt gyartasa-
ra. Egy ravasz fordulattal Dinseyt ra-
vehetjiik, hogy alljon a platformra,
majd Mossoppal kapcsoltassuk be
a gépet. A biintetes mélto lesz. Mar
csak nehany pdrul jart allatka ki-
szabaditasa és a zaré képsorok
végignézése van hatra. Persze min-
denki einyeri méltd biintetését vagy
jutalmat. ..
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Minden megvan egy remek
kalandjatékhoz. Es az ered-
meény? Egy remek kalandjatek!

b
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elent, hanem csak annyit, “kincsei” kazil, amik valojaban fijabh opcié- és Kitana, valamint a MK2 rejtett ndi karakte-
ert valaszi-  kat, jutalmakat jelentenek. te, a zold ruhds Jade. Ezen kiviil méy harom
30 has : mmhalu-tm szinte az Gsszes eddigi Mortal  rejtett szereplot is behivhatunk: Ermac-ot a pi-
vihetd verzio: a Saturn atirat. A Midway ezittal  re 2 kovetke ; fellelhetd, minddssze ot hianyzik az ros ninjat, a régi Sub Zerot, 6 Mileenat, 5
minden eddiginel fergetegesebb konverzioval s 'sokkal klmrmﬂahh lett: a yép parokba rak- " elsd ket részbol. Visszatért Scorpion, Reptile Osszesen tehat 22 karakter kozul valasztha-

jott ki. Talan most eldszor heszél- | tunk! Az dj karakterek mellett
hetiink valoban 100%0 Wr ‘I M A T E egyébként négy dj hatteret is ta-
konverziorol. A szinek gydnyg- | ! A i 1 lalhatunk a lemezen.

elsosorban j jn hir, hogy megjelenta

alc jatekost, és kie i N - o ativumnak csak a
207 e[g i ' i iatekos 'SBM ma- - . ! 1S Easammﬂlyliﬂ
mal. Az arcade |;| radt teliesen vaitozatian, lij g e e I i hatﬂdelllI
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sot méy egy-ket kizardlag
turnos kadot is talathatunk. Az
egész csupan a toltogetes miatt"
marad el némileg a az arcade
geptdl. A jatéktermek latogatdin
kiviil azonban, valoszinileg nem
mindenkinek vilagos, hogy mit is
jelent a cim eltt az Ultimate - 3 g i i S
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Smoke at fog valtozni a régi Smoke-kal A moz-
dulatai leginkahb Scorpionéhoz 3
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; AUTOMEX CD CENTER
(& GAMES 1077 Bp. Wesselényi u, 21,
: Tel.: 268-0885
Fax: 267-8546

ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakoczi ut 4-6.
Tel.: 351-5015
Fax: 351-5016
E-mall:
automex@mail.datanet.hu
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TALALKOZZUNK A TEVEKEPERNYOK

Ha nem tuded fogni a Sziv TV addsat, ne csiiggedy,

A D A S R E N

9. adas szeptember 21. ismétlés
ismétlés szeptember 28. 11. adas
" 10. adds oktober 5.  ismétlés

Az 576 KByte iij miisorral jelentkezik minden masodik szombaton 10.30-t6] a Sziv TV-ben!
A fergeteges milsort az é1d legenda, Martin szerkeszti és vezeti!

a miisorok videokazettan is hamarosan hozzaférhetdk lesznek!

ELOTT IS!

D :

oktober 12,
oktéber 19.
oktober 26.

Nyitvatartds: H-P 9-17
Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916

Radiotel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49

2

Szdmitastechnika és Multimédia

Professzionalis Multimedidas terméKeK a Trans-Am-tol!

HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK:
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 2X-, 4x-, 5x-, 6x-, 8x-0s sebességli
Sound Blaster 16 MCD - KiilsG és belsd
ggﬂﬂg gﬁg;g: ;g ﬁgD o - At buszos, SCSI és sajat vezérlds
Sound Blaster AWE 32 . E,? J\Ir\,‘ﬂ.ysomc
Sound Blaster AWE 32 VE * TOSHIBA
GUS hangkértydk: Gravis Ultra Sound Max “NEC
Gravis Ultra Sound *
Média Magic hangkértyak: Média Magic 16 IDE " PIONEER
Média Magic 16 SCSI . g Lﬁ%’” J

HANGFALAK:

- 7 W aktiv hangfal (1 pdr)

- 12 W aktiv hangfal (1 pdr)
- 50 W aktiv hangfal (1 pdr)
- 80 W aktiv hangfal (1 pdr)
- 240 W aktiv hangfal (1 par)

CD IRAS
800,- + AFA
anyagar nélkiil!

Megbizhaté anyagra,
rovid hatariddvel, garanciaval!

eJ\kcic.’)! Csak a hirdetés felmutatojanak!

2.720,-
4.960, -
19.200,-
’ 2. 640’ %
20.640,-
4. 960) =
8.800, -
20.400,-
6.400, -

2 x 7 W aktiv hangfal + tap

2 x 40 W aktiv hangfal + tap

28800 MWAVE faxmodem + hangkartya +clizenetrogzité egyben
VIDEO STREAMER (3GB/180perc)

Sound Bblaster AWE 32 CSP oem

$3 Trio 64 V+ PCI VGA kartya

486 PCI alaplap /SIS/ 256 kb cache

850 Mb Quantum IDE Winchester

8 Mb/32 Mb/70 nS ram module

Ha Kivdnesi telfes drlisténkra, fivja a FaxBankot! Tel.:180-8611 Kpd: 1471 # Tome dizemmidban
Komplett gépek tetszdleges osszedllitbsban, 386-t60 Pentium 200-ig, 24 brdis tesztelbssel, 1+2 bv garancidval, rakbrroll
Teljeskiri szervizszolgaleatissal vdguf: minden edves vistribnkat!
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!
Araink AFA nélkuliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.

KEPE%@GENWAH

1067 Budapest, Terez krt. 13.
A Pepita City dzlethazban,
50 meéterre az Oktogontal!

Telefon: 322-6026
Csomagkuldo szolgalat is!

MELYIK STILUST CSIPED?
MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYUNK!?
CYBERPUNK, EROTIC, SUPER-
HEROES, MANGA, BRUTAL, SCI-FI...

MANGA

VIDEO

——

L)

AZ 576 KBYTE SAJAT
JATEKPROJEKTJEIHEZ KERES
PC-N NAGY TAPASZTALATOKKAL
RENDELKEZ®

BIZTOS KEZ0 GRAFIKUST
CYAKORLOTT ANIMATORT ES

A REFERENCIAMUNKAKAT
AZ UJSAG CIMERE VARJUK!

: I(LUBK‘HTYA SZOLGALTATASUNKKAL

KLUBKARTYA

85,76 %

. SOMAG.KI'.'!Lbé SZOLGﬂLATUHK




huszon

o JNES N PIKTOGRAMOK
Az 576 Kbyte szerzdinek
véleménye alapjan BY

(Vari Zoli, Zolee, Martin, Ancy, TJ) o ._v A s 6 K

STREET ROD
LAST NINJA 2
MYTH

AN G A
ANOTHER W 2L D
L\LLl L‘LLLE.\L I !
SETTL
FLASHBACK
POPULOUS

DAY OF THE TENTACLE
DUKE NUKEM 3D
SAM & MAX

FMMOMN Z<OL.

DAY TOI i

L

EMPIRE STE
EARTHWORM JIMVI 2
MORTAL KOMBAT 3

ng / 12134 seyseq

G

g

X-Mar <

vigzets! ﬁ
AR «

Az 576 szamsor-keresd rejtvényiink minden vérakozist feliilmilé sikert
hozott: volt aki haromszaznal is tohb 576 szimsort tartalmazd kivagést,
fénymasolatot, fényképet is kiildott. Mivel nem feltétleniil a mennyiséget
dijaztuk, ezért a legotletesebbet valasztottuk a dij nyertesének. Név sze-
rint Helfrich Maté, budapesti olvasonk. O térképrészieteket, KENO,
TOTO és LOTTO szelvényeket, és ha j6l emlékszem, siralatéteket kiildott.
Gratulalunk, a nyereményt (videdkazetta) postén kiildjiik el.

Mostani rejtvényiink sokkal périasabb: az alabbi harom mon-
tazs hires jatékok screenshotjainak felhasznaldsaval késziilt.
Melyik harom jatékrél van sz6? Megfejtéseiteket az Gjsag
cimére varjuk. Nyereményként egy eredeti Indiana Jones and
his Desktop Adventures jatékot sorsolunk ki.




A Bullfrog nem csindlt sok jaté-
kot, de azok aztdn ott vannak
a toppon. Populous 1-2, Magic Car-
pet 1-2... Na meg persze a Syndica-
te. Soha még hasonld atmoszférdjd,
brutalitdsd, ennyire igazdn cyber-
punk jdték nem jelent meg eldt-
te, és amik utdna esetleg megje-
lentek, azok is csak drnyékai
voltak az Igazinak. Grafikailag,
hangzdsilag a szinte tdlszdrnyalha-
tatlant jelentette, nem is csoda,
hogy a programozdk annyi ideig
vdrtak a folytatds piacra dobdsd-
val. Igaz, idokdzben megjelent az
American Revolution cimi kiildetés-
lemez is hozzd, azonban az a szin-
te lehetetlenségig megnavelt ne-
hézségi szint kivételével (komoly va-
gyonokba keriilg dlldsmentések, hdz-
nyi nagysdgu robotellenfelek, és igy
tovdbb) igazdn nagy Ujdonsdgot
nem tartalmazott. Most megérke-
zett a mélto utod (egyelére csak
béta-verzidban), s egyértelmi-
en latszott rajta, hogy ez va-
lami mas.

A rendérjdrér nyugodtan tovdbbhalad,
mit sem térédve az &ldékléssel. Ldtott

& mdr ennél cifrdbbat is.

EGY KIS HISTORIA

A harcolé szindikdtusok végre békét
kotottek, az EuroCorp név alatt
egyesiilt cég irdnyitja a vildgot, nem
is akdrhogyan. A lakesok fejébe
ugyanis egy-egy chipet helyez-
nek el, amelynek hatdsdra a lakosok
a vdrosok utcdin, hangosbemonddn
folyamatosan sulykolt utasitdsok sze-
rint, minden mdsra érzéketlen robot-
ként kozlekednek, valéjdban észre
sem véve a korilottik fekvd

szemetet, holttesteket és au-
toroncsokat. A  Szindikdtus
egyik, idegen kultdrdk felderitésé-
re kialakitott kutatécsoportja
olyan hihetetlen felfedezést
tesz, amely annyira lenyiigazi

CYBERPUN
ARE NOT DE

Az elézé pillanatban itt
még egy pofds lakéhdz dllt.

:mg‘__..% I

oket, hogy hatdsdra kiilon vallast
alapitanak, és szembeszallnak

a Szindikatussal. Harcukba a
foldonkiviili tudomdny vivmdnyait is
fokozatosan bevonjdk, soha nem I4-
tott fegyverekkel indulva harcba.
Természetesen ezek nem dllnak
azonnal rendelkezésre, akdrmelyik
felet vdlasztjuk ki, csak fokoza-
tos és szivos kutatds eredménye-
ként, vagy sikeres fosztogatdsi
akcidk utdn.

KEZELHETOSEG
A jatek menete minden tekin-
tetben sokkal logikusabb lett,
mint elddei - vagy legalabbis
kinnyebben kezelhetd. Az utcdk-
ra most is négyfés szakaszokkal 1ép-

A nukledris akndnak a massziv
épiiletek sem jelentenek akaddlyt.

Ami a fenti képen még irodahdz
volt, az itt romhalmaz.

hetiink ki, akiknek fegyverzetében az
dsszes kordbban megismert fegyver -
iddvel - megtaldlhato lesz, kicsit to-
vibb is fejlesztve. Ami embereink
felfegyverzesekor azonnal feltiinik, az
az lesz, hogy egy ember egyfajta
fegyverbdl csak egy darabet vi-
het magaval. Jdték kazben pillana-
tok alatt rdjovink ennek okdra is:
fegyvereink ugyanis nem fogynak ki a
I6szerbdl, hanem egy kozds energia-
bankbél fogyasztanak, amely rdaddsul
lassan djratéltédik. Embereink energi-
dja szintén hasonldan kezelédik, tehdt
a taldlatok nyomdn az életerd djratal-
todése soran csokken ez a kozds
energia, majd lassan Ujrataltédik.
Mindez azonban sajnos elképzelhetd,
hogy csak a béta-verziéban van igy,
mivel elég logikdtlannak tinik, hogy
egy Uzi kifogyhatatlan lészerkészlet-
tel rendelkezzen. Mdsrészt viszont,
olyan ikonnak nyomdt se lattam, amely
a fegyverek bazison torténd djratél-
tését feltételezné. Ugyanebbdl adédik

Pazar fényviszonyok a
miizeum kézelében.

A heves utcai harcoknak
polgdri dldozatai is vannak.

egy mdsik nehézség is. A kordbbi ver-
zidban a pénzszerzésnek egyik igen
kellemes médja volt a likviddlt ellen-
felek fegyvereinek begyijtése, majd
jo pénzert torténd eladasa. Termé-
szetesen ez itt is alkalmazhaté, azon-
ban csak olyan fegyver esetében,
amely egyetlen csapattagunk arzendl-
jdban sem taldlhaté meg. A fegyvert
ugyanis mindig az veszi fel, aki-
nel eppen nincs olyan fajta. Na-
mdrmost, ha mindenkit csicsfegyve-
rekkel szerelink fel, akkor nem lesz
mit zsdkmdnyolnunk, és hamar csédbe
mehetiink, ha viszont a jé hadizsdk-
mdny reményében gyengébb fegyve-
rekkel indulunk harcba, azt hiszem,
nem lesz sok sikerélményiink. A kiil-
detések alatt ugyanis folyamatosan
fogy a pénziink, bevételiink pedig csak
a sikeres akcidk befejezésekor lesz.
Mivel azonban igen sok akcié tobb
helyszinen folyik, soha ne felejtsiink
el a bevetések elétt legaldbb 10-
12000 creditet felszabaditani.
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A Idr;gszdrdval csoddkat mivelhetink.
Példdul Ildngold emberkéket dllithatunk eld.

CHAMBER

£hro

Ime a hdzi
készitési
termindtor.

A FEGYVERZET
Az Uzi, minigun, rakétavetd, lé-
zer, mesterlévészpuska mdr meg-
szokott. De a mitholdas csapas,
a nuklearis akna, a moleku-
lanyi vastagsagu, és ezért ha-

lalos szidgesdrot, valamint
a mutacios fegyver, a Lelek-
rablo, a panik- es benité ideg-
gaz igen sok ujdonsagot hoz
a jatekba. Ezeknek ereje hatal-
mas lehet, anndl is inkdbb, mi-
vel a vdresokban MINDEN elpusz-
tithatd, ami csak a képernydn van.
Igen, a hdzak is. Kelld felszere-
léssel és tirelemmel tehdt a va-
ros 100 %-a elpusztithatd, a fald-
del tehetd egyenlévé. Az em-
berek testébe szerelhetd ele-
mek szama is megndtt, ugyan-
is zsdkmdnyolhatunk terveket kii-
lénleges bérfeliletekrdl, amely-
nek segitségével emberiink "feliile-
te" ellendllhat a lovedékeknek,
tliznek vagy az energiafegyverek-
nek, illetve a scanneren lzletem-
bernek dlcdzhatja 6t. Okos (ji-
tds az is, hogy embereinkbe auto-
matikusan beszerelésre keriil ez
a radar, azt tehdt nem kell a ke-
ziinkben vinni.

Ez a nézet csak egy kis csaldssal dllithato
elé. Valdjdban négy képernyé nagysdgd.

Hdt itt nem sok
esélyiink volt.

AZ IRANYITAS ES
A HANGULAT

Az iranyitas az elédnél sokkal
egyszeribb, mégis sokkal latva-
nyosabb lett. Embereink mozgdsdt
és tiizelését a szokdsos mddon, az
egér gombjaival irdnyithatjuk, a dup-
la bal kattintds futdsra serkenti em-
bereinket. A kordbbi hdrom szabd-
lyozé (intelligencia, pontossdg, ag-
resszid) helyét az agresszié vette at
egy személyben, A bal oldalon taldl-
hatd a kézds energiabank, illetve
alatta a csoportositds kapesoléja.
Ugyanitt kapcsolhatjuk be az infra-
véros nézetet. Ha egy lgynskot ird-
nyitunk, ide ballal kattintva egy tdr-
sat hivhatunk segitségére, majd még
egyet, és igy tovdbb. Jobb kattal
egytt irdnyitjuk a megmaradt embe-
reinket. Fegyvereik kozdott az egyik
gomb folyamatos megnyomdsdval vd-
logathatunk,

Kilon kell megjegyeznem a to-
vabbfejlesztett grafikat. A ko-
rdbbiakban - sajnos - megszokott,
egy dllandé szemszdgbdl figyelt akci-
énak (ahol az esetleg takardsban le-
v6 ellenfél egy Uzival is képes volt
kiirtani csapatunkat, mivel egyszer-
en nem ldttuk 6t) vége, mivel a
Delete, Page Up-Down, Insert,
Home billentyilikkel teljes sza-
badsagot kapunk a pillanatnyi né-
zet kivdlasztdsdra, nagyithatunk és
dllithatjuk a kamera d6lésszdgét.

A jdték hangulatdrél sem feledkeztek
meg a programozék. Ha lehet, az utcdk
még sotétebbek, csak a néhdny ldmpa
vildgitja be a kidst - megjegyzem, az
emberek drnyékot vetnek, természete-
sen a ldmpdnak megfelelé irdnyban, Né-
hdny furgon oldaldn rekldmok olvasha-
6k (Bullfrog), illetve hatalmas, lebegd
kivetitékan bejdtszdsok Idthatdk a
Judge Dredd filmbél (2000 AD rekld-
mokkal megspékelve), illetve az uj
Manga filmbdl, a Ghost in the
Shellbdl (ami nem véletlen vdlasztds,
hiszen egy cyborgrél szél). A folyama-
tos, hangosbemonddbdl harsogd utasi-
tdsok ("Ne nézzen kariill Menjen a dol-
gdral") igen bizarrd teszik a légkadrt -
nem is beszélve a ldngold fejjel rohan-
gdlé haldoklékrdl. A céltalan éldaklés
pedig elitélendé és alantas, de hatal-
mas szérakozds (ezt mindjdrt kih(izom).

Ami valtozott: grafika,
hangulat, jatszhatdsag.
Persze elényére.

96'%




isiil ki abbal, ha hat kokemeny pszi-
Mchlpata kiszabadul egy hortonhol?

Semmi jo, annyi szent! Nem csoda
tehat, hogy a Loaded dobozan 16 évesre
taksaltak azokat, akik mar elégge erettek
ehhez a jatekhoz. Az anyag egyébkeént mar
egyaltalan nem mondhatd @jnak, hiszen
Playstationre ez volt az meg egyik jatek,
ami eladta a Sony. gépet a megjelenésekor.
Akkoriban egy Saturn verzio elképzel-
hetetlen volt, am mara a Sega piaci meg-
erosodésével, és a Saturn hardverének
egyre jobh kihasznalasaval egy igazan ki-
valo konverzio szilletett. A Gremlin mun-
katarsai ebhe a valtozatba is beleadtak
apait-anyait: frocsog a ver, ropkodnek a
hiscafatok, szenesednek a hullak, stb...
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EGY KETTETORT
KARRIER

A jaték alapsztorija a szereplikkel
egyetemben eléggé ahszurd:

RAULF bolygojanak a bortone nem akarmi-
Iyen hely: a brtandk hortone, ahova csak a
galaxis legelvetemilltebbjei keriilnek be.

Nos, ez az intezmeny évtizedekig remekiil
funkcionalt, am nemrégiben ij igazgatot
neveztek ki: Fat Ugly Boyt (Csunya
Kover Fiut). F.U.B. titokzatos madon,
roppant gyorsan érte el ezt a poziciojat, de
az esetleges tanuk iddkozheni elhalalozasa
miatt azt senki sem tudja, hogy hogyan.
Miltjarol csak keveset tudni.

F.U.B. kezdetben igen joszandékd had-
tapfeleldsként élte az életét, am egy nap

| Az ;
dgyd melle-
trafdilt. J

silyos trauma érte! Kirdgtak csupan
azeért, mert has hianyaban a sajat labait
fozte a hakak huslevesébe. Frusztralisa-
gaban F.U.B. gy dintdtt, kiilsot valtoz-
tat, és i lesz a galaxis legymocskosabh
gazembere. Azota hidraulikus labakat ké-
szitett maganak, szajaban mindig egy Ha-
vanai fiistdlog, céltablat festett a pocak-
jara, és orddyi yepezeteivel a vilag-
uralom megszerzésére palya-
zik. F.U.B. azonban még kétkedik onma-
gaban! Meg tudja-e it valaki allitani?
Példaul egy allig felfegyverzett rettegett
biingzo? llyen gondolatok gyodtdrték, s
ezért hatarozott Ggy, hogy probara teszi

Y e

b

—
igba ! ;
repert. 3

'

magat, és megszervezte a legve-
szedelmesebb biinozok szokeé-
sét a cellajukbol.

A FELADAT

A jatékosnak az egyik ilyen hiingzd iranyi-
t4sa lesz a feladata. Bar a jaték megterve-
zésekor még néhany komolyahbb logikai fel-
advany is tervhe volt véve , de hogy a jatek
készen legyen a Playstation eurdpai megje-
lenésére, végill mégis egy hagyomanyos,
kizardlag akcion alapuld feliilnézethol jat-
szddd shoot’em up lett a végeredmeny.
Azonban nem akarmilyen shoot’em upra
kell gondolni, hiszen ez volt az elsd olyan
feliilnézethol folyd akciojatek, ami 100%-
ig 3D-s, texture mapped helyszi-
neken zajlott, zoomolhato kamerane-

zettel. Mindehhez gyonyori fenyeffektusok |

tarsulnak, mindent szét lehet Idni, a véres
vagy epp szénné égett hullak pedig min-
deniitt ottmaradnak hatalmas rendetiense-
get képezve. Destruktiv hangulatunkat ra-
adasul a bombasztikus zenék is csak
fokozzak.

Greg Staples - akinek a neve a Judge Dredd
rajongoknak mar nem ismeretlen - eredeti-
leg 12 karaktert tervezett, am a sietség mi-
att vegiil is csak hat lett benne a jatékban.

Butch haya_gul hamvasztott: =) Butch Ildn -
egy orv tdmadoé rogton fejbe is kdlintja. 8 boritja a tei i
= 8 Ly X :
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lgaz persze, hogy mar késziil a folytatas, igy
az egyeldre hanyagolt szereplokkel is hama-
rosan talalkozhatunk. Mindegyik figuranak
persze kiilonhdzo tulajdonsagai, és kiiton-
hizo fegyverei vannak.

A jatékmenet a Chaos Engine-t ismerdk
szamara mar nem ismeretien: 15 hatal-
mas labirintusszerii palyat kell
bejarnunk, kozben mindegyiken kulcs-
kartyakat keresgélniink, s persze irtani a
rank tamado ezernyi ellenfelet. Foglyok,
ork, kutyak, késohb pedig patkanyok, ro-
botok, mind - mind csakis a mi életiinket
akarjak. Ezért egyaltalan nem art, ha a ha-
lalfejek megkeresésével mindig maximalis-
ra fokozzuk fegyveriink tiizerejét. Megha-
lasra pedig még csak gondolnunk sem sza-
bad, hiszen mint ahogy a jaték dobozan is
all: hullazsakot nem mellékeltek!

Kiadja:

Gremlin Interactive

Az eqgyik legveéresebb

akciojatek, egyszaval
igazi elvezet.

9%
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ISMERTETO

GAMEBOY

|

A hulldmvasitazds nem E
is olyan veszélytelen. y
2 AN,

L ™

z elmdlt hénapok a
Agameboyosok szdmdra

sajnos igen sildny " jdték-
termést" hoztak, tulajdonképpen
nem is volt semmi emlitésre erde-
mes. A hosszas csondet végre a
Disney Interactive torte meg, aki
a SNES utdn Gameboyra is kiadta
Pinocchio kalandjait. Aki mdr ldtta
a SNES verziét, az elképedve fa-
pasztalhatja, hogy a jdték ming-
sége szinte semmit sem vdlto-
z0tt a 16 bites vdltozathoz ké- |
pest. Ahogy bekapcsoljuk a/
gépet, ugyanaz a bejelentkezd \

képernyd jelenik meg a fomenivel, s
ugyanazok a dallamok csendiilnek fel.
Bdmulatunk pedig csak fokozddik, ha
elinditjuk a jdtékot: a Gameboy négy
szindrnyalataval olyan profi médon dol-
goztdk ki a hattereket, hogy majdnem
ugyanaz az élmény, mint szinesben. Pi-
nocchio szépen animdlt mozgasu laza
Jdrdsa, az ellenfelek kifejezé mozdula-
fai szintén olyanok, mintha a SNES
verziét ldtndnk. Bdr sajnos néhdny ef-
fektust és animdciot - a gép korldtai
miatt - persze ki kellett hagyni, s ket-
tével megfogyatkozott a palydk szdma
is, azért igy is minden elismerésiink az
alkotoke.

‘\

-

b

PLLN'O C CH'I D

tania becsiiletességét, batorsd-
gdt és onzetlenségét. Hdt ak-
kor fogjunk nekil

A tortenetbe ott kapcsoladunk
be, amikor Gepetto elkiildi Pi-
nocchiét az iskoldba. Keressiik
meg a “School” azaz az Iskola
feliratd kaput, és menjiink be.
Utunkon az ablakparkanyokra is
felkapaszkodhatunk, a cégérek-
kel és a kutak karjainak segit-
ségevel pedig még magasabb helyek-
re, még a hdztetokre is feljuthatunk!
A mésodik pdlydn minddssze egy kis
lepkepdholds a dolgunk Jiminyvel,
majd mdris jon a kovetkezd fel-
adat, ahol Pinocchidval kell lég-
gombokon felkapaszkodnunk a hul-
ldmvasithoz. A hulldmvasidtazds csep-
pet sem veszélytelen: a leszakadt si-
neknél mindig at kell ugranunk a ko-
vetkezd kocsiba, az alacsony kereszt-

( Gepetto mdr \)
tifr'a készen vdr.

Elgszor is fat kell gydjteni a laddk
széttorésével, majd meg kell keres-
nink és osszetornink a lampdst.
Ezzel felingereljik az dridshal gyom-
rdt, s mdr csak Gepetto Tu‘rajchoz
kell el jutni. Az utolsé pquam a ké-
sziték egy kicsit bekeményitettek:
a cet eldl menekiilve a szikldkat kell
atugrdlnunk illetve lehajolni eldluk
egészen kicentizve Gket. Még egy
fontos dolog: amikor partot ériink,

Az evezés az egyik
legkeményebb rész.

Q

A jdték het pa!yabo[ al,
mindegyik a hires torténet

g\{ egy részletét dolgozza
fel. Hogy nyomon tudjuk ko-
vetni a cselekmény szdldt,
a pdlydk kozott egy kepes-
konyvbdl némi osszekott szo-
veget is olvashatunk. Az ird-
nyitds gondolom senkinek sem
okoz gondot, hiszen mindosze
két dolgot tudunk tenni: az A gomb-
bal ugrani, és a B gombbal rug-
dosni. Ez utébbihoz egyébként elo-
520r ossze kell szedniink két kanyvla-
pot, s csak azutdn fudjuk alkalmazni,

A tenger alatt a
halakon kizlekedhetiink.

dm Sajnos elég kevés ellenfél el-
len hatdsos. A lapoken kivil taldl-
hatunk majd még exira éle-
teket jelentd kalapokat, ellendr-
zési pontként funkciondld konyve-
ket, s végiil energidt adé vardzs-
pdlcdkat.

A jaték elején a képeskonyv-
bél elolvashatjuk, mit kivdn a
tindér Pinocchiotol, hogy igazi
gyerekké vdljon: be kell bizonyi-

A cet gyommf a
Iampas széttorésével

ingereljiik.

gerenddkndl le kell hajolnunk, a csen-
gettylikkel pedig a valtdkat kell atdl-
litanunk.

Ha végeztiink, egy szellemekkel te-
li barlangos pdlya kovetkezik, melynek
az elején akkor rigjunk az utun-
kat dllo alakba, amikor a fdjdalmdban
elkezd ugrdini. Ha elintéztik, még
egyszer fel fog bukkanni a pdlya bal-
felsd sarkdban, dm ott is hamar meg-
adja éri\agn‘r néhdny jél irdnyzott

iy

Ezutdn egy tengeralatti rész jon,
ahol a Gepettoekat belakmdrozé cet
felkutatdsa a feladatunk, majd miutdn
mi is bekeriltink a gyomrdba, vala-
hogy a tdvozdst kell megoldanunk.

~ ne menjiink ki balra, ha-
nem menjink vissza
.. Gepettoért!
STk o

A jdték tehdt Game-
boyon is nagyon ara-
nyos lett, de megint
ugyanazt tudom elmon-
- dani mint a SNES vdlto-
zafndl: SGJHOS eléeg rovid és kon-
nyli. Persze valészinileg ez azzal
magyardzhaté, hogy elsdsorban a fia-
talabb kerosztdlynak szdntdk.

Egy rajzfilm a
Gameboyunk kepernydjen!
Bar sajnos elég rovid.

88%
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A Mortal Kombat 3-hoz ugyan mdr ed-
dig is rengetegen kiildtek be combo-
kat, dm mivel ez elég helyigényes do-
log, csak most kazaljik le Gket. A most
kovetkezd osszedllitast Seres Bdlintnak
és Szeles Addmnak koszonhetjik, Go-
dallérél. A combo-k tibbségénél nem
drt, ha folyamatosan nyomjuk kozben
az eldre iranyt!

MORTAL KOMBAT 3
(KONZOL)

CYRAH:
Combo/4/: Nagyutés, Kisrdgds, Ldb-
soprés
Combo/5/: Nagyiités, Nagyiités, Kis-
riigds, Forgdrdgds

Combo/6/: MNagyutés, Nagyités,

Nagyriigds, Nagyutés, Nagyrlgds,
Nagyrigds

JAH:
Combo/3/: Nagyrigds, Nagyrdgds,
Forgérigds
Combo/7/: Nagyrigds, Nagyrdgds,
Feliités, az ember felé kell szaltézni,
Nagyiités, Védekezés, Kisutés Hdtra +

Nagyutés

KABAL:

Combo/4/: Nagyiités, Nagyiités, Le +
Kisiités, Nagyiites

Combo/4/: Nagyiités, Nagyiités, Le +
Kisités, Feliités

Combo/5/: Tornado Dash, Buzz Saw,
Szaltés fejberigds, Fireball
Cumhu/gﬁ: Szaltés fejbertigc’ls, Tor-
nado Dash, Kisrlgds, Kisrdgds, Nagy-
utés, Nagyiités, Felités, Szaltds fejbe-
rigds, Fireball

KANO:
Combo/4/: Nagyrlgds, Nagyrigds,
Kisrdgds, Forgdrigas

KUNG LAD:
Combo/3/: Kisrdgds, Kisrdgds Forgé-
rigds
Combo/7/: Nagyiités, Kisités, Nagy-
ités, Kisutés, Kisrdgds, Kisrdgds, Kis-
riigds

LIU KANG:
Combo/8/: Biciklirdgds, Nagyités,
Nagyuteés, Védekezés, Kisrlgds, Kisrd-
gds, Nagyrdgds, Kisrdgds

NIGHTWOLF:

Combo/3/: Kisrigds, Nagyrdgds, For-
gériigds
Combo/3/:
Forgdrigds
Combo/5/: Nagyiités, Nagyiités, Kis-
ités, Hatchet, Nagyiités, Shoulder
Slam

Combo/7/: Nagyrdigds, Nagyiités,
Nagyiités, Kisutés, Hachet, Hatchet,
Shoulder Slam

Nagyrigds, Nagyrdgds,

SHANG TSUNG:
Combo/4/: Nagyiités,

Nagyiités,
Nagylités, Forgérigds

Combo/5/: Kisrdgds, Nagyiités, Nagy-
utés, Kisiités, Forgdrigds

Combo/5/: Nagyrdgds, Nagyiités,

Nagyiités, Kisiités, Forgérigds
SEKTOR:

Combo/5/:  Nagyiités, Nagyiités,

Nagyrigds, Nagyrdgds, Forgérigas

SHEEUR:
Combo/4/: Nagyiités, Nagyités, Kis-
iités, Hatra + Nagyiités
Combo/5/: Nagyiités, Nagyiités, Kis-
utés, Eldre + Nagyiités, Ugrdrdgds
Combo/7/: Nagyiités, Nagyutés, Kis-
utés, Nagyrdgds, Nagyrigds, Kisrdgds,
Hdtra + Kisrigds + Nagyrigas

SINDEL:
Combo/5/: Nagyrlgds, Nagyiités,
Nagyiités, Kisttés, Nagyrigds
Combo/6/: Nagyrugds, Nagyiités,
Nagyiités, Feliités, Szaltds rigds, és
amig a levegében vagyunk, csindljunk
Air Fireballt.

SMOKE:
Combo/6/: Nagyiités, Nagyiités, Kis-
riigds, Kisrigds, Nagyrgds, Kisttés

SONYR:
Combo/5/: Kisrigds, Nagyités, Nagy-
ités, Kisités, Hatra + Nagyiités

STRYKER:
Combo/3/: Nagyiités, Nagyiités, Kis-
ités
Combo/4/: Nagyiités,
Nagyrigds, Forgdrigds
Combo/4/: Kisrdgds, Nagyités, Nagy-
lités, Kislités
Combo/5/: Nagyrdgds, Nagyités,
Nagyiités, Nagyrigds, Védekezés +
At-dobds

Nagyiités,

Wins: or
YOAT

[+

KONZOLOK, PC, AMIGA

SUB-ZERD:

Combo/3/: Nagyrigds, Nagyrigds,
Forgdrugds
Combo/6/: Nagyiités, Nagyiités, Kis-
utés, Kisrdgds, Nagyrlgds, Hdtra +
Nagyrdigds

Harom tipp:
- ha Smoke aktivizalva van, akkor
Shang Tsunggal az atvaltozas
kodja: Hdrta, Hdtra, Hdtra Kisiités
- Kung Laoval a Death Spin kivég-
zes konnyebben jon be, ha a Futds,
Védekezés, Le kombindciét egymds
utdn adjuk be.
- ez a tipp csak SNES-en mikodik!
Ha kinnyen akarjatok vegigvinni
a jatekot MEDIUM, vagy akar ne-
hezebb fokozaton, akkor irjdtok be
mind a hdrom kédképernydt. A kdd-
képernydn kapcsoljdtok be a 2xdama-
ge-t /kétszeres serthetéség/, és kap-
csoljatok ki a védekezést /BLOCK/.
Ezutdan dllitsdtok be magatoknak a
megfeleld nehézségi szintet, és a
karakter vdlaszté képernydn vdlasszd-
tok ki Liu Kanget, vagy Strykert. Ha
Liu Kanget vdlasztjatok, akkor amint
elkezdédik a mecces, a gép ellen nyom-
Jjdtok le és tartsdtok lenyomva a kis-
rdgdst, majd amikor a "FIGHT" felirat
eltlnik, szaltézzatok hdtra, és csindlja-
tok hdrom villdmrigdst/repildrigast -
egymds utdn, majd engedjétek fel a
kisrigdst. Mivel 2xdamage-en van és le
van tiltva a védekezés, ezért a menet-
nek vége is. Ha Strykert vdlasztottd-
tok a gép ellen, akkor amint elkezdddik
a meccs, szaltézzatok az ellenfél felé,
és csindljatok hdrom szaltds fejberd-
gdst, s ha ez megvan, csindljatok Ba-
ton Throwt. Ha eljutottatok Motaroig,
akkor szaltézzatok ide-oda és az adan-
dé alkalmakkor rdgjdtok meg. Ha nem
sikerdl, akkor vdlasszdtok ki Sheevat
és teleportdljatok Motarora. Ha sike-
ril, Motaro lelil és fel lehet Gtni. Igy
kannyebb megverni. S mivel a védeke-
zés ki van kapcsolva, Shao Kahnt szal-
tés fejberdgdssal meg lehet verni.

@

Egy kis kiegészités a 95/11 és a 96/1
szdmunkban megjelent versus kédokhoz
az érdi Tar Zoltdn jévoltdbél:

Shao Kahn palyaja: 004-700
Folyos palya: 002-003

Templomos palya: 600-040
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Hidas palya: 077-022
Tornyos palya: 880-220
Utcai palya: 079-035

(+]

Tovdbbi versus kodokat kiildott
Kéczdn Emil és Addm - budapesti olva-
séink - a PC-s valtozathoz:

Gyogyulas bekapcsolasa:
1-es jatékos: 101-000
2-es jdtékos: 000-101

Gyengités bekapcsolasa:

1-es jatékos: 202-000
2-es jdtekos: 000-202
fllando gyogyulas: 303-303
Allando gyengiiles: 404-404

SPPEDY GONZALES -
CHEESE CAT-ASTROPHE
IMEGADRIVE]

Borbély Gyula Kabdrdl lepett meg min-

ket a kévetkezd pdlyakddokkal:

1 - torta, kalap, paprika, kalap, répa,
nagy sajt

2 - répa, kis sajt, nagy sajt, paprika,
kis sajt, kalap

3 - kalap, torta, paprika, kis sajt, pap-
rika, nagy sajt

, PUGGSY (MEGADRIVE)
Ecsrdl kildte be a kdvetkezé kddot
Farkas Jézsef. Ha beirjuk, a negyedik
pdlya koril egy kérddjeles pdlydt taldl-
hatunk, ahol az elsé koponyds kulcsot
a legalsd, jobboldali laddba bedobva
egy ujabb kulcsot kapunk. Ezt ha be-
dobjuk a legfelsd jobboldali Idddba, és
az A gombbal “kicsomagoljuk” az igy
kapott dobozt, miénk a cipd! A kdd:

3088 653 508

650 627 537

723215314

THE HORDE (SATURN)
A kovetkezd kddokat pauzdlds utdn kell
bevinni:
38.008 tallér - bal, A, A, B, bal, A,
jobb, le.
Az egész térkép megmutatasa -
bal, A, fel, le, B, A, A, B.
Rz osszes fegyver és targy - B,
jobb, A, bal, bal, le, jobb, A, A, bal.
Idd felgyorsitasa - B, {obb, A, le.
Sérthetetienség - B, fel, jobb, le, A,
le, A, jobb.
Jatéek a falu megsemmisiilése
utan - A, le, le, jobb, A, le.

Hogy eldhivjuk a ulfragyors Warrior
kocsit, valamint a rejtett Lost Vegas
pdlydt, irjuk be a Tournament
kodot: TSYBNS.

Rally mad bekapcsolasa: a palya ki-
vdlasztdsakor tartsuk lenyomva az L+R
gombokat.

OPERATION
BLACKFIRE
{SATURN])

Az dsszes FM Uideo megnezese-
hez menjiink a cimképernyshoz, nyom-
junk egy startot, majd a Z, A, Z, A,

B, A, B Y, C A C AL

RESIDENT EVIL
- (PLAYSTATION)
Rilast akarsz tolteni jaték koz-
ben, de nem akared kivarni, mig
iijra betoltddik a program? A meg-
oldds: az inventory képernydjén tart-
suk lenyomva a SELECT+START-ot, mi-
re rogton a kezddképernyd toltddik be.

EARTHWORM JIM 2

Kezdjiink el jdtszani, pauzdljunk, majd
tissik be az A, C, C, A, B, A, B, bal

kombindciét. Ha jél csindltuk, a Super
Cheat képernydnek kell el6tiinnie.

VECTORMAN
IMEGADRIVE)
Menjink az OPTIONS-be, és adjuk
be a kovetkezd kédot: A, B, B, A,
le, A, B, B, A. Ha minden OK, ek-
kor egy cheat képernyé fog bejon-
ni, ahol bedllithatjuk az elet-
eronket, az eleteink szamat, a
kezddpalyat, es a lovedekeink

szamat.

QUAKE

PC CD-ROM)
A shareware verzié kédjai kovetkeznek:
60D: god mode.
FLY: repiiles.
NOCLIP: a falakon is dt tudunk menni.
IMPULSE 9: rendelkezésre bocsdjtja
az dsszes fegyvert.
MAP EXMy (ahol x és y az epizéddk
szdmdt jelol): az x-nek kotelezéen
1-nek kell lennie. Az y 1 és 8 kozott
viltozhat.

WORMS [AMIGA)

Palyakodok:
MARS - 365740451
- 100000753. (ponttal a kdd-
sor végén)
FORREST - 11461343
- 987206215
ALIEN - 631137362
Meég egy par kodocska:
BEELZEBUB
AMIGA 1288
BRILLIANT !
C U LATER
C.MONSTER

THE SETTLERS
PC, PC CD-ROM)
Egy-ket palyakod kovetkezik:

10. PALYA: ACORN

15. PALYR: PIECE

20 PALYA: BEACON

25. PALYR: CHUDE

30. PALYA: PASSIVE

ACTUA SOCCER
PC CD-ROM)
Egy igazan legydzhetetlen csapat
dsszehozasahoz a megfeleld indi-
tasi parancs:
SOCCER -01142475549

FURY 3 [(PC CD-ROM)
TRYMEON: Legydzhetetlenség
GIVITUP: Minden fegyver
URDUSTD: Turbo
JUMPNIT: Két szint dtugrdsa
PACKINg: 1-7 kiilonbozd fegyverek

BREATHLESS
[A1200])
MASODIK UILAG:
E7JCHDSENTVJISEPD
HARMADIK VILAG:
17VS80H208TIS6PT
NEGYEDIK DILAG:
73TB4KTCI6CNS6SD

SLIPSTREAM
5000
{PC CD-ROM)

A fomenuben potydgjétek be:

REFINERY, ha hozzd akartok férni
akdrmelyik pdlydhoz, vagy ha irtézatos
mennyiséqli pénzt szeretnétek a zsebe-
tekben latni és a gépeitekre kolteni.

RAILROAD TYCOON
DELUXE
{PC, PC CD-ROM)
Az orokos peénzhidny ellenszere:
prébéljdtok ki a SHIFT es §-t
egyszerre.

L P70 K

DUKE NUKEM 3D
PC CD-ROM)
Meg néhany kod

a mar ismertek mellé:
DNCORNHOLI0: GOD MODE (sérthe-
tetlenség és végtelen Jetpack)
DNUIEW: Az F7-es billentyiivel azo-
nos funkcidja van - kiilsé nezet be/ki
DNHYPER: 2??
DNIUEAPONS: 2??
DNSKILLZ: a nehézségi szint bedlli-
tdsa. A "z"-t 0-16l 3-ig terjedd ér-
tékkel lehet behelyettesiteni (érte-
lemszeriien a nulla a legkénnyebb, a
hdrmas a legnehezebb).
DNUNLOCK: kinyitja az osszes ajtot.
DNMONSTERS: szornyek jelenléte
ki/be
DNCLIP: faldtmdszds
DNSHOIWMAP: teljes térkép
DNCASHMAN: a space megnyomdsdra
pénzesd hullik
DNCOORDS: koordindtdk
DNRATE: frame rate
DNBETRA: kiirja: * PIRATES SUCK!*
DNALLEN: * BUY MAJOR STRIKE *
DNTODD: * REGISTER COSMO
TODAY! *

COLONIZATION
(AMIGA)

Az elsé koldniat nevezzik dtf
CHARLOTTE-ra. Erre  kiirja:
"CHEAT MODE ACTIVE " - tehdt
bekapcsoltuk a csaldst. A gyakor-
latban ez dgy néz ki, hogy 50.000
pénz dll rendelkezésiinkre plusz
az Ujvildg térképe is teljes egé-
szében lathaté.

ZORK NEMESIS

{(PC CD-ROM)
Ha jdték kazben bdrmikor beirjdtok:
CHLOE, akkor egy konyv elgtt taldl-
jatok magatokat, amiben a programo-
26 képe ldtszik, majd egy konyvtdr-
ban keresgélhettek kereshettek, ku-
tathattok kedvetek szerint.

WITCHAVEN 2

(PC CD-ROM)
MARKETING: god mode
IDERPONS: osszes fegyver
HEALTH: az életek szdma 100-ra ugrik
ARMOR: fegyverzet/pdncél
STRENGHT: ellendllds
POTIONS: minden ital
SPELLS: minden vardzslds

KEYS: dsszes kulcs

INUIS: ldthatatiansdg

NUKE: elpusztitja a szinten taldlhatd
osszes ellenfelet

LEDEL=®H: ugrds az xx szintre

RAPTOR
{PC, PC CD-ROM)
A programban irjétok be: SET
S_HOST=CASTLE. Ezzel kapcsoljdtok
be a GOD MODE-ot: sérthetetlenség
és minden fegyver.

Az dsszeallitast
Uari Zoltan és
Racz Gyula készitette
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héz mpta utén lﬂmﬁ almodott: egy nagy

hs‘lé voit, minden iranyba alagutak,

vezettek. A lahirintus egyik ajtaja
migwﬂ!a allt. Tapsi odalopadzott és beku-
kucskalt. “Végre!”- Kialtott fel egy driilt
professzor, aki bent munkalkodott
- “Az rias répa-szerem végre miikddik!”
Tapsi egy hatalmas répat pillantott meg egy
asztalon a tudds elott. Ekkor a professzor
hirtelen megfordult. “A... Pont ere van
most sziikségem! Eqy agy az ij robotomhoz!
Gyeriink Gossamer, kapd el!” - kialtotta, s
azzal egy nagy, szoros, narancssarga szorny
vette iildozohe Tapsit. Persze neki sem kel
lett tobh, fethiizta a nyilcipat, majd amikor
mar nem latta Gossamert, hesurrant az egyik
szobdba. Nekiddlt az ajtonak, s kifiijta ma-
gat. Csak ezutan vette ész-
re, hogy a szoba kozepén
egy kiilinds, téveszerii ge-
pezet all. Tapsi odalépett,
és elkezdte tekergetni a
“Televisor” gombjait.

]

Nos, immar nem eldszor
és valdsziniileg nem is
utoljara a Warner Bros
rajzillmsztar]al ismét ey

D=

1ogy az elsidlegesen ‘korosz-
taly nehezen fog boldogulni vele, az biztos!

Eppen ezért, hogy némileg megkdnnyitsem
a dolgotokat, most kovetkezzen a szintek
részletezése. Az elso négy szintre a tele-
visoren keresztiil jatunk.

Ezen a palyan Daffy-t kell megtréfalnunk
iigy, hogy mindig magunk utan csaljuk,
s igy Daffy a “menetszele” atforgatja a
vadaszidényt jelzo tablakat nyilrol kacsa-
ra. Vele is keriilniink kell a kapcsolatot!
Hony lelassitsuk, ragasztosbadonoket do-
halhatunk a fejére.

Az ejtdernyds dinamitokat
a lyukakhoz kell |

tanunk.

Tapsi nem

torodik a

felebreszti az

Tapsinak itt egy arab varoson kell atjut-
nia, majd egy varazsloval kell megkiizde-
nie, hogy megszerezze a csodalampat.
A lampa szelleme csak harem titkos
szobakkal és drikkel teli palya teljesi-
tése utan engedi tovabb hdsiinket. Az drik
ellen hasznaljuk a kiilinféle fellelheto
fegyvereket!

Egy kizépkori varban talaljuk magunkat,
ahol egy legendas kard megtalalasa az elsé

mondassal:
alve oroszlant ; =

mmmmmmmm&mm-
jat, m egy aszteroidamezibe keveredik.
A kék aszteroidakhdl extrakat Ighetiink Ki.
Gvakodjunk Marvintol, a Marslakotol!

iaffyt a rag—aszrés edényekkel
masedercre lekapcsolhatjuks,

A Mars felszine felett itt egy repiild csésze-
aljjal kell mandverezniink, és kilaniink a
rank tamado csészealjakat.

A kﬁzépkarf'
kastélyban

W,‘;} versfomjas
B0 sdrkdnyok

le.s'ednek

Tapsinak meg kell keresnie az lliudium
PEW 36 nevii iirfegyvert. Ha megvan, meg
kell hidsitanunk Marvin megaloman ter-
vet: at kell iranyitani mind a négy lézert
a Foldrdl a Marsra (a kizeliikben lévd
kapcsolakkal).

Kiadja:
Sega

bugs bunny

Nagyon nehez j&atek,
de legalabb nem lehet
egykettnre veglg'atszanl.

iy




i Ty

%,

SUPER NINTENDO — -

A harmadik palyan eqy dugot kell megkeres-{
- nunk, amit kihuzva a Iun Mo utat
' tomi nekiink. Ugyanitt
egy varazsloval, aki e
nyiti e hosiinket. Az

] é Donald kacsat a megadrive-osok mar A szobornak:
‘d megesodalhattak Maui Mallard szerepé-  nemkeriil elor @
. hen, am természetesen a Super Nintendo- / nyekkel jar. Szere
- soksem maradhatnak le egyilyenkalandrol! eqy'szokvanyos ko

' lmah g‘amsney Interactive szermt nem, a Megadrjve vallozat

ora kicsi-
lyan Mati

reglben meglele skon-  egész sokkal fats; ezetesebh, 6  lektalniRAES ils wnég a bungeel jilol, és benn.
i iMal- nem annyira ne me! rajznla s, Brmé Saiilottekel) kapnia. Kiéstbb eqy diés-
B bele, sahoz-fievetettek ‘8" = 2 . B . hékayal is talaliozhatunk, akivel az ellense-

akiuekagyknlunlegesesmmnyes igyet*~Mminden tudomanyat ' ggstlnstag kellmege
* kell kinyomoznia. Eqy kis sziget [akai kere- terepen mdalatufe f o, N tetniink. ;
sik fel, akik egy eltiint Mojo szobor fiisteffcktusokban'

ey =, ; Maui persze nem |
eg eresefvel bizzak meg__:__ﬂ!ﬁm"* : : > \ | retten meg holmi

izeltldbdtdl.

At

. - iadju:
donald in mm [

NS NEEESNED G
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ezittal valaszthato karakter ma-

ga Zero is! Nem kell ten-
il e d lm{@ﬂ
T . Zero roppa
hasznélmthk, igy is olyan ellenfele-
ket tudunk eli i vele, amilyenek
ga Mannek mar ldték végét je-
tentendk. Zeroval azonhan Gvatos-
nak kell lenniink, ugyanis palyan-
ként csak egyszer hivhato,
_ ‘ 2 1 . és a jaték egészére csu-
eldzményei a 1 | et . o f...3 [ pan egy élete van.
XX. évben jarunk, s , f . o 4%/ & 7 Az akcido menete persze maradt
S ; - ' ‘ a régi - minek is kéne rajta valtoz-

tatni - tehat at kell verekedni magun-

Ezek az" gy 5ak a | \ QU WV kat a palyakon, irtani a rohotokat,
loidok M tik. \ 7 g Uyiijteni az életeket, energia kapszula-
re,:v< detet J gfeﬂ | LR \ ‘ , kat és egyeb eszkozoket, majd meg-

ugyan- kiizdeni a szintek végi fondkokkel. Ha
az a grafi- sikeriil legyozniink oket, energiajuk és
ka, g yanazok a ‘a fegyveriik a miénk, s mehetiink a
hangeffektek, és ugyanol an  kbvetkezd palyara! A szintek talan még
dés tart ki st‘lusu zenek, mintkw azt mar'meg- nagyobhak, mint az elozo részben, raj-

. gsz rmt L =
| ﬁﬂl}k-l’e}v nk attuk. A jaté “azonban mar S tuk az eleknek pedig meg-

" hadlsz {lasan minden jel a m nem szokvanyos, ugyanis van az az @tkozott képességiik, hogy
utalihogy ﬁlagl e : ijratermelddnek. Mega Man ra-

jongoknak az anyag feltétleniil
2 Zero a bardtja JOHES
folgozta ki, aki tulaj- ala wvették, igy is-

L Kiadja:
r megaman x3 Capcom ‘
robot, 6t az emberek mét szolgalatha kell :

oz g a robotok gyartasahoz. Dr. Iépnie Mega Man- :
neuro-komputere végre kontrol nek, és baratjanak, L
‘ udta tartani a tibbi robotot, s 1ét-  Zeronak. -
oztdk az eszményi varost, Doppler [ R
- Townt, ahol robotok és emberek békében A Mega Man leg- |- “»" . ’ 7
el!ek Az utdpia azonban csak par hona- ujabh epizédjan kiil- .5 o : - L.
pig tartott. Egy Maverick virus - Dr. Dopp-  sore semmi Gjat nem §_ .- = It - - - 2
ler antivirusanak alcazva magat - megta- fogunk eészrevenni: o — J

Dr. Dopplervelt 2
borii klruhha_m a.

[ ka veqgles
A megoldast egy“Dr. a fGhadiszallast is tiiz
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Kedves olvasok, palyatarsak,
meghivott vendégmiivészek,
tisztelt nagyérdemu, szakikaim!
Rendhagyo nap ez a mai mind-
annyionk szamara. Hosszu elo-
készité munka és aldozatos le-
véliréi teljesitmények utan meg-
sziiletetett az elsé olyan Cse-
vegd, amelyben minden szé6 a
dolgoz6 népé, azaz az olvasok
valaszolnak az olvasok leveleire.
Ram csak a begépelés faradsa-
gos, vérzivataros feladata ha-
rult, amelyet egy ilyen nemes
célért (Szorgos népiink gyézni
fog!) orommel vallaltam (ez
utobbi enyhe koéltoi tiulzas volt).
A kévetkezé szamban majd én
uralom a terepet, hiszen szamos
érdekfeszité kérdést feszeget-
tek, aminek megvalaszolasara
most nincs hely, meg idé, meg
kedvem se.

MR F*CKER £S5
A NYARI MUNKA

“Gritingz!!! Nos, remélem nem
lepédsz meg talzottan Zolee, ha
most egy kicsit komolyabb hang-
vételi levelet kell a kezedbe ven-
ned. A nevem Varga Zoltan, ma-
sodéves informatikus hallgaté
vagyok a Széchenyi Istvan Féis-
kolan. (...) EIészor talan néhany ol-
vasodi levélre szeretnék reagalni,
koztilk is elsésorban Mr. Fucker-
éra. Azt hiszem, ez a levél okozta
a legnagyobb meglepédést. Nem
akarom semmilyen jelzével illet-
ni Mr. Nekemkonfiguracios-gond-
jaimninesenek-mertpentium-
100MHz-megnyolcmegaram-de-
ittazapubekellfejeznem a csu-
nyabeszédetmert-bekapesolja a
DukeNukemben a Parantallockot
urat, de talan jot tenne neki, ha a
Magyar Ertelmezé Keéziszotar-
ban utananézne a bunké és ontelt
cimszavaknak. Mellékesen meg-
jegyzem, hogy egy P100 a mai vi-
laghan mar nem olyan nagy dolog,
még magyarorszagi viszonylatok
kozott sem. Az a gép, amelyre én
igy verném a nyalam jelenleg egy
Cyrix Ml-es procis gép, ami egy
S3 Trio 64 V+-os kartyaval 2
Mega EDO Rammal a 3D Bench-
ben 200-at mutat. Egyébként az
illeté nem tudom prébalta-e mar
a Duke Nukem-et 800*600-as fel-
bontasban, vagy a Witchhavent
640*480-ban futtatni, amihez
azért 8 mega elég kevés, hogy
szépen fusson. A 3D renderelt,
motion capture-6s “csodajateé-
kok” elterjedésével pedig csak
romlik a helyzet. (...)

A kovetkezd sorok Noname-nek
szélnak, aki ugy latszik, elfelej-
tett kéralnézni a vilagban a nagy
onsajnalata kozepette. Ha meg-
tette volna, észreveszi, hogy
a Ram ara a negyedére csokkent,
azt az 5-6000 forintot meg
egy kis nyari munkaval kénnyen
dssze lehet szedni. Ha az ember
egy kicsit megerdlteti magat,
konnyen talalhat munkat, a roko-
nok kéziil is szinte mindig épitke-
zik valaki. Nem tudom ugyan,

hany éves Noname, de 14-16 éves
biztosan megvan, ennyivel meg
sziiléi engedéllyel mar vallalhat
munkat. (...)

Most jon az a rész, amit a legkel-
lemetlenebbnek itélek meg a le-
velemben, sokaig gondolkodtam,
irjak-e errdl egyaltalan. Az “Egy
jo gép” cimii “cikkrél” lenne szé.
Nem tudom, annak idején milyen
céllal jott létre a Csevegd rovat,
de korabban még egész jopofa,
humoros irasok szerepeltek ben-
ne. Nem akarom megbantani a
cikkirét, hiszen nem irt semmi
rosszat, csupan tapasztalatlan-
sagat arulja el, de irasa legfel-
jebb két éwvel ezelétt mondha-
tott volna ajat. Tudom, megpré-
baltok eleget tenni a levélirok ki-
vansagainak, és minél tobb irast
lek6zolni, de azért nem artana
egy szintet meghizni, és valami-
vel érettebb miveket lekozolni.
Megiscsak egy orszagos laprol
van sz0, és ezért nem artana fel-
néni a feladathoz, mielétt az em-
ber irashoz fog.

Még néhany gondolat az Gjsaggal
kapcsolatban. Jelenleg egy hir-
laparusité boltban dolgozom, igy
elég sok hasonlé tartalmu Gjsag
dsszehasonlitasara volt médom.
Neveket nem irok, nem akarok
reklamozni senkit, de a Ti arkate-
goriatokban mar vagy CD-t is ad-
nak, vagy husz oldallal vastagabb
az ujsag a ti dupla szamotoknal.
Tisztaban vagyok vele persze,
hogy ez nem a te hataskérdd és
bizonyara zsakszam kapod az ar
miatti panaszkodé leveleket Zo-
lee, nem is panaszképpen mon-
dom, csak megemlitésre érde-
mes ténynek tartottam. (...) A le-
velbél annyit koézélsz le Zo-
lee, amennyit arra érde-
mesnek tartasz. Ja és
meég valami. Ha mar az
ember veszi a farad-
sagot, és megir egy
levelet, nem értem, g ;
hogy a legtébben mi-

ért bajnak hilye alnevek mégé,

ahelyett, hogy vallainak a vélemé-
nyaket. Alairas: Varga Zoltan/
Koszeg

Ul: Ha mar annyit szidtalak
benneteket, még megjegyzem,
hogy ti vagytok sokrétiiségben
az elsok, és a novella is nagyon
tetszett.”

Csak két gondolat, mielétt to-
vabbpasszolom a szot: az “Egy jo
gép” cimii iras pont elrettentd
példaként jelent meg, tudod,
amolyan KOMIKUM, HUMOR
akart lenni, hogy ilyen értelmi
szint is létezik. En viccesnek ta-
laltam, te meg jol félreértetted.
Ragd at magad rajta még egy-
szer, hatha ilyen megvilagitasban
raérzel az izére. Az ujsag/ar/tob-
biek-vastagabbak-20-oldallal té-
mat pedig majd a kévetkezd
szamban monolég formajaban té-
virél-hegyire kivesézem. Addig
lassuk a kévetkezé reagalast,
amely rimel Varga Zoli levelére:

“Hi Zolee! Itt Willie. Gondoltam,
irok neked néhany sort, témaja: a

0

nyar. Nem kérdezem, hogy neked
milyen volt, gondolom nem lehet
valami érdekes ugyanarra a kér-
désre minden elolvasott levél
utan valaszolni. Roviden leirom
az én nyaramat. Kezdodott azzal,
hogy elmentem a Balatonra négy-
hetes gyakorlatomat letélteni.
Dolgoztam rendesen, mint a tob-
biek, ugyanazt a munkat végez-
tem, de kérdem én, érdemes ezt
csinalni, amikor az ember tudja,
hogy a maximum, amit négy hétre
kaphat 1450 Ft?! Munka utan
strand. Mindeniitt németek. Gon-
doltam, bevetem hatalmas nyelv-
tudasomat és megértem dket,
de az “ein kleines Bier” és az “ein
groBes Bier, bitte” utan elakad-
tam. Gondoltam (ott, akkor), hogy
nem is olyan nagy baj, de hat én a
jové nyaron ebbdl érettségizek.
Negy hét malva “leszereltem™ és
hazajottem (fizetés: 6000 Ft).
S most kovetkezik a levél meg-
irasanak f6 oka, ami nem mas,
mint egy bizonyos Fcker nevii
lelkes avagy lelketlen olva-
s6 iromanyara vonatko-
z6 nyilatkozatom (6n-
kitérésem). Mi az, &g
hogy “cséré pupa-
kok”, azért, mert ne-
ki P100-asa van ilyen
videdkartyaval, meg
olyan hangkartyaval,
a tobbi mar magas
ivbél le van (sz...) ejt-
ve?! Csoda, hogy nem
zsellérnek, koldus-
nak vagy egyene-
sen PARASZT- .
NAK titulal
benniinket.

o Kivancsi len-

nék, hogy dkel-
me probalt-e mar megdolgozni
valamiért is.

Még mielétt befejezném, sze-
retnék kérni Téled valamit. Csak
egy aprosag, szeretnék egy lany-
nak Gzenni (tudom, ez nem kivan-
sagmiisor, nem iizendfiizet és
nem telefon). Az lzenet ennyi:
ZSANI, VEGYEL MAR VEGRE ES2-
RE! Alairas: Willie.”

&0RBE TIKOR

“Szia Zolee! (...) Ahhoz valami
antitehetség kell, hogy mindig a
legbaromarcubb leveleket va-
laszd ki a bekeriilésre, ehhez mas
nem ért. Vagy ezek a legjobbak?
Korunk magyar fiatalsaganak ez
a csucstermése?! Es a tobbiek
még elborultabbak, sététebb, hi-
lyébb, idegbetegebb, idiotiku-
sabb, stb...? Nem hiszem. Szerin-
tem Te a hillyeségre buksz. Na,
akkor lassunk télem is egy kis hii-

lyeséget, szublevél formajaban,
hatha ez is megiiti a mércét. Bar
nem tudom, lehet, hogy ehhez
szilletni kell. Lassuk, koézben
kommentalok.

Cabez, Zolee! (elég baromarcu
megszolitas volt, vagy a Hite,
Zolee jobb?)

ked. (Belezava- q& s
rodtal mar, .0
vagy még fo- 3
kozzam?)
Az én love-
lemet
minde-
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(Egész belejéttem. Le-
het, hogy minden levelet ugyanaz
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a par ember csinal a Cse-
vegdben, akik eljatszak, hogy

ilyenek?!)
<=8 zeoldhogy azvolt hogy
- O nem  mikddbit.

’ - Akor szé6ltunk a

ezi? (Ajjaj, kezdek kinor-
malisodni!) Meg nekink, meg
mindenkinek az tékj6é lesz. Ja,
lattad a mortélfilmet? Takjé

per mérié allszarszom. lsme-

red? Az is t8kjé, olyanhogy mint

Es aldior kép- mikor nintendéd van kicsi, ceak

soldcal szuperebb, mert a szupe-
ren megy. Atkoverdltak. Tokj6,
mert négy jaték kdzl plusz egy
lehet vélasztani és naj6, majd
meglétod ha eljéssz. Eljéssz,
ugye? Vilaszol] lécci a cse-
vegében, vagy levélben
mert lemne. Ok-
szigén? Na, helémert,

(Es
az nem tokjo.) Na
helészilya, majd
még irok ha
késsbb. J6?
Tokjov?
Allairéas:
Odén”
(Szerzé:
Hamori
Endre/
Pécel)”
Udv Endre!
Jo lett a pa-
rédia és hogy
még  hitele-
sebb legyen, itt
egy (idézem) baro-
marcubb levél a leg-
frissebbek kéziil:
“Hello bellé Zolee Bal!

Szerkeszték nagy réme.
Nem engedem hosszu lére ezért
a tomor-gyonyor lesz ma téma.
Nyisd ki az o6sszes fiiled, sze-
med és lapoz az Gjsag elsé oldal-
ra melyen latsz, ne fent lent
nézd a kék keretes hirdetést
melyben TOTAL néven ujsagot
hirdetek. Csak azt nem tudom,
hogy hol a fenébe vegyem talan
a csatornaba. Voltam ezer meg
ezer Gjsagosnal.”

NETUDDKI VISSZATER

“Dear 1152/2 (576) / Mené Mané
Team! Teljesen egyetértink a
Netuddki nevezetii levél iréival.
Jo lenne, ha az 576, de foleg Mar-
tin kikapcsolna végre jetpackjét
és foldet érne. Nem tudom miért
kell leb***ni egy olvasét azért,
mert sz6t mer emelni ekkora én-
teltség ellen. Mi az, hogy az olva-
s6 szalljon le a magas lorol. Ak-
kor most néhany idézet az othet-
venhatos cikkekbdl: Martin az élé
legenda, szamitogépes fiatalok
balvanya, iistokdsként feltiint je-
lenség, beszélgetés az idollal, at-
lagkeresetet kostalé napszem-
iveg, tetkos, kigyurt, bronzbar-
nara pérkélt kar, izomp6lé, nagy-
mend, gondolhatod mekkora ki-
raly voltam a klubban, kiéreged-
tem mar ebbél, vegyél részt a
torténelembdl. Ennyit a magas
lorol. Talan el kéne egy kicsit
gondolkodni azon, hogy mi is az a
szerénység, vagy ennyire a feje-
tekbe szallt a siker? Nem mon-
dom, a lap designja OK, de a tar-
talomrél inkabb ne beszéljink.
Egy cikk nem tobb, mint 2-3k, az
is 12-es betimérettel. Emiékez-
tek a régi szamokra? (Hat per-

1

sze, azt is ti csinaltatok!) Hosszu
és kimerito leirasok voltak eés
tényleg szerettem a lapot. De
most arra mentek, hogy minél
tobbet a designra és kevesebbet
a szovegmindségre. Régen az is
érdekelt az ujsagban, hogy ki irja
a cikket az adott jatékrol. Ma
mar inkabb egy szines kifes-
tokonyv, mint egy szinvonalas gj-
sag. Szinvonalon nem a kinézetet
értem, hanem a cikk stilusat.
A széveg fontosabb! A kinézet jo,
ha szép meg csicsas, de ez nem
minden. Nekem ne gyertek azzal,
hogy a beleteket dolgozzatok ki.
Nem ti vagytok az egyetlenek,
akik ujsagkészitéssel foglalkoz-
nak. Lehet, hogy ti vagytok az
egyik legjobb ujsag, de ez ne je-
lentse azt, hogy minden az egekig
magasztaltok, ami veletek kap-
csolatos. Ez a kis kolykoknél be-
valt séma, hogy mi vagyunk az is-
tenek, komolyabb olvasé ezen
csak mosolyog, de egy ilyen nya-
las cikken mar a gyomrom kava-
rodik fel, és nemcsak nekem.
Mi lenne, ha egyszer a rohadt
életben elgondolkodnatok eze-
ken, és nem tamadnatok vissza
egy herétos hércség méodjara.
Alairas: Netuddkik 2.

Ul: Kivancsi vagyok, hany ilyen
Netuddki irt nektek levelet ezzel
kapcsolatban. Szerintem min-
denki, akibe szorult egy kis intel-
ligencia.”

Es a kontrazo ellenlevél, aminek
hangneme kissé zabolatlan, de
legalabb nem kéntérfalaz:
“Hevasz Zollee te vén kéjenc!
Remélem kiildtél par négyzetmeé-
tert az artatlan, unhappy and ko-
tonparti kisasszonynak meg a
kolkének. Legkozelebb ne hagyd
magad agyba vinni, mert egy reg-
gel azon kapod magad, hogy vala-
mi rosszéleti nészemély elvitte
a Qkacod minden tartozékaval
egyutt, és akkor mar nem leszel
elég tokos ahhoz, hogy a sok hir
lyeségre mélté valaszt tudj adni
itt a Csevegoben. Ezen kivill va-
gyok oly joszivii, hogy megvéde-
lek az Ot7-venB *ugyagyu levéliré-
itol, akik gecmar leveleikkel a
ganyéba akarjak taszitani ked-
venc Csevegdmet. Gondolok itt
arra a *uzifeji tarsasagra (neve-
zetesen a Netuddkikre), akik az
anno juniusi szam ENDE oldalan
keresendo cikket le merték szol-
ni. Az ilyenek a vécén valé nyom-
dazasom utan lecsékolhatjak a
gravitacioval dacolé *art a “eg-
gemrdl. (Ugyis fogytan mar az Uj
Alaplap=retyépapir). Nyolcsz6-
val: nem kell a kedviinket a bal-
*asz kotekedésekkel a Csevegéd
olvasastol. Ja, bocs, ez 9 volt.
(Balazs Arpad/Balatonfiired)”

KOszdnulk A SEGIT-
SEGETI IGAZAN NEM
KELLETT VOLNA...

“Szerbusz kedves 576! A Cinkelt
Lapok nevd, amigy nagyon szu-
per rovathoz intézem soraimat.
Korabban kildtem mar néhany

C.IS8 PELOE" EAMun 0
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csalast PC-s jatékokhoz, bar eze-
ket nem koézéltétek le. Utolag jot-
tem ra, hogy joggal, mivel a biz-
tos megélhetést nyajto, tobb ol-
dalas reklamok mellett minden
téren a helyhiany az ar. Eppen
ezért félek tdle, hogy ezen sorok
sem latnak soha napvilagot az Gj-
sag hasabjain, de ha mar bele-
kezdtem, be is kell fejeznem.
Elényémre valik viszont, hogy
a most kovetkezd program gépti-
pusat mostanaban mar alig em-
legetik, igy egy j6 csalas vagy kod
ritka ra. A jaték a BOOM neve-
zetii C64-es alom. Mivel ez a
program az 576 gondozasaban je-
lent meg, én sem véletlenill ma-
radtam e haztajon a kéréssel.
Tetteimet siker koronazta. A ké-
dot, amelyet talaltam, jaték koz-
ben kell vakon bepotyogni, hata-
sara pedig egy félautomata,
forgétaras, interdimenzionalis
plazmavetdvel nyomulhatunk to-
vabb. A begépelendé sor pedig
igen egyszerii: NYASGEM ZOLEE.
Remélem az illetékeseknek
felcsillan a szeme és okulnak
majd szavaimbél. Shotgun alias
Steam ‘96.”

Kedves Olvasénk! Az én altal be-
kuldott kod nem miikédik, pedig
tobbszor is megprobaltuk a
potyégést. Maskor kiprobalt csa-
lasokat kiildjén, ne a maganvé-
leményét, mert kiilonben dihbe
Jjoviink.

AZ UTDLSO §Z0 JOGAN

“Szia Zolee! Bocs, hogy nem va-

lamilyen értelmes szévegszer-
kesztovel irok, de csak angol
Wordém van. Azért remélem
ezt is el tudod olvasni. Az ok pe-
dig amiért billentyiizetet raga-
dok az az, hogy hianyolok egy le-
vélirét, aki néhany hénapja (ha
jol emlékszem) kétszer is sze-
repelt a Csevegoben, s akar
folytatas is lehetett volna. De
azéta semmi! Pedig egész jo kis
leveleket irt, s mint ezt ki is
nyilvanitodttad neked is tet-
szet. Akar még rovatot is nyit-
hattatok volna, pl. Guminé cim-
mel. liigen, Bukta Beatarél, ali-
as RI-CSAJ-rol volna szé. A kér-
désem pediglen az lenne, hogy
mi a helyzet?

L, Ir, csak nem rakod be a Cse-
vegobe. ]

2., Teljesen atpartolt az Elet és
Irodalomhoz? A (Humphrey) Boga-
rakrél mar nem is beszélve...

Széval (meg irassal), ha a maso-
dik pont esete forog fent, akkor
esetleg berakhatnal egy felhi-
vast a Csevegébe (akar az uze-
néfazet, akar e levél formaja-
ban), hogy ha van ideje, s kedve,
irjon még a Csevegébe. Az olya-
nokra pedig ra se rants, mint
azok a “Netuddkik”. Na most
mar tényleg abbahagyom! To-
vabbi sok sikert, és j6 egészsé-
get kivan neked a GerZol team.”

Hallod, Bukta Bea? Ha igen, je-
lentkezz!

Zolee
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Jonéhany évvel torténetiink kezdete eldtt
egy bizonyos Ghen nevii idegen faj ideig-
lenes menedéket kért a Foldon, egy Bo-Kyat
nevii masik faj elol. Cserébe tudomanyos
felfedezéseiket osztottak meg a foldiekkel.
Fejlett technikajukkal segitettek felépiteni
a SunStar nevil kutatoallomast, amivel nem-
régiben végre megkezdodtek a Szaturnusz
Titan nevii holdjan a banyaszati munkak.
Nem sokkal ezutdn azonban kideriil, hogy
az idegeneknek egészen mas
szandékaik vannak, s nem éppen bé-
kesek.

Ez lenne az elozménye a Ghen War nevii
programnak, amivel egy djabb mechwarrior
stilusii anyagot tarthatunk a keziinkben.
Lassuk akkor a medvét! Rogtdn a jaték be-
toltesekor egy mozgalmas FMV introt nézhe-
tiink végig, szép komputer-animacidokkal,
otvozve igazi szineszekkel felvett jelenetek-
kel. Sajnos azonhan az az érzésem, a jaték
eley sziik biidzsével kesziilhetett, ugyanis a
szinészi teljesitmények atlagon aluliak. Az
egyik pilotakisasszony hatasvadasz “velot-
razd” sikolyanal példaul nem tudtam vissza-

ghen war
St BEGETA 5S¢ A EREIRERIEN
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Az ellenséges mechek kidolgo-
zdsa mondhatni hibdtlan,

{1-% el .

tartani a rihdgést, ami mondjuk egy véresen
komolynak szant jelenetnél nem biztos, hogy
pozitiv dolog. Na de hagyjuk a FMV-t, sze-
rencsére tgyis tovabbnyomhata.

A jaték maga egy Descent és Mechwarrior
keveréknek mondhato. A Descent sztorija-
hoz hasonldan itt is vissza kell jutnunk a
Foldre, s kozben a Marsrol, annak egy hold-
jarél, majd a Holdrél is kiirtani az idegene-
ket. Az akcio menete teljesen Mechwarrior-
szerii, igaz, itt csupan egy joval kisebb pan-
célzatha kell belebijnunk.

o

A fegyverarzenal elég szokvanyosnak
mondhatd: van egy allando lézer a sima ka-
tonak ellen, egy Neutron Iézer a keményebh
ellenfelek ellen, aztan a Iétesitmények ellen

granatok és aknak, s végiil raketak, illetve |

hokovetds rakétak, amik gyakorlatilag uni-
verzalisan hasznalhatok.

Az idegenek irtasan kiviil mindegyik misszi-
on mas-mas feladatok varnak rank. lgaz
ezek is inkabb pusztitasra, példaul robban-
tasokra iranyulnak, am az egyik kiildetésnél
példaul csak idegenek egyik hangarajtaja-
nak a lezarasa a cél. A jaték egyik érdekes-
sége egyébkent, hogy sokszor magat a
terepet, a dombokat is szét kell
robbantanunk, hogy elérjiink bizonyos
helyekre.

A grafika kielégitonek mondhato, az idege-
nek mozgasa, rohanasa frankon néz ki, és jo
dolog, hogy a Doom-szerii terepeken akar
egész hazakat ripityara lohetiink. A kiildeté-
sek is elég valtozatosak, am az iranyitas

sajnos elég nehezen megszokhatd. Zanza- |
sitva a dolgot: az anyag egy eros kozepest '

érdemel.

A sq;af dgydink sem féﬂcnkcd—
eki, 2or:galmasan fusfolfk ki

SATURN

A Bhokek eleg vakmercen
tamadnak rank.

2005-re aglobdlis felmelegedés kivetkez-
tében alig marad a Foldon élelem, és az

energiakészletek is kifogydban vannak.

A Fold nemzeteinek két lehetdsége ma-
radt: harcolni azert a kevesert, ami
megmaradt, vagy elpusztulni. A leg-
tobben persze a harcot vdlasztjak.

A nemzetek a kontinensek szerint négy
nagy csoportban egyestiltek, a mi feladatunk
az Amerikai Egyesilt Orszdgok (UAC) érde-
keinek a vedelme lesz. Nem is akdarhogyan
kell ezt tenniink, hanem egy tobbemelet-
nyi magas mechwarrior pilotafiilke je-
be ulve. A harci feladataink javarészt a
volt Szoviet Unio és Kina teriletein
zajlanak, ahol az Azsiai Kozosség, az APC
erdivel kell megkizdentink. Tudni kell azon-
ban, hogy mechwarriorokat az APC fejlesz-
tett ki elgszar, igy ellenfelink hasonld
technikai adottsdgokkal rendelkezik. A fe-
ladatunk nem lesz kannyd. Mar csak azért
sem, mert az egyszer( rombold hadmivele-
teken kivul kisérd, védelmezé feladatokat is
kapunk majd. A nyolc szint pedig kivétel
nélkl mind j6 hosszd, vagyis nem fogunk
egykeﬂor'e vegezm

A pusztitdshoz tebbféle fegyver is ren-
delkezésinkre dll: egy jokora tizereji
dgyl, egy geppuska, egy rakéta kilové és
egy bivalyerds pancelokol. A géppuskdn ki-
vul a fegyverekhez a municid sajnos kor-
ldtozott, ha tehdt valamibdl ku#ogynank
nincs mds dolgunk, mint megkeresni a leg-
kozelebbi utdnpotlo-helikoptert, megvdrni,
amig leszdll, és odamenni.

(Az ellenség jarmavel leginkbi )
valami tekndspdncelra
hasenlitanak.

A jatek alkotdi egyébként nem egy hagyo-
manyos mechwarrior jatékot kivantak irni,
inkdob egy kis jatektermi hangulatot
prébdltak a programba csempészni. Ennek
koszonhetéen mechwarriorunk roppant
gyors, a viselkedése gyakran inkabb egy
sportkocsira emlékezteti az embert, mint
egy tobb tonnds gyalogos monstrumra. Na
persze ez nem feltétlenil baj, hiszen a tdl-
zott életszerliség ez esetben lehet, hogy a
jarek hangulatdnak a rovdsdra ment volna,
Am ami még meglepdbb: repiilni is tudunk,
bar nem hosszi ideig.

A grafika nagyon szuper, ha odamegyiink
az ellenség "pofdjdba”, az objektumok még
akkor is feljesen normdlisan néznek ki.
A tankok, teherauték, az ellenséges
mechek és az egyéb jarmivek szépen van-
nak mozgatva és animdlva. A tereptdrgyak,
mint példdul a szélmalmok szintén klasszul
néznek ki, csak egy probléma van: a vdros-
ban a hdzakat nem lehet felrobbantani,

gun gnfftm
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vese ama egy motorra, és citkdra
hizna a » am mivel a valdsagban ilyen-
kor egy korhazi agy, vagy a jogositvany
hevondsa lenne a tét, a gondolatot alta-
laban nem szokta tett kdvetni. A konzolo-
sok utan azonban immér a PC-seknek
sem kell visszafojtaniuk az ilyen kész-
tetéseiket, ugyanis megjelent az @ gépiikre
is 2 Road Rash.

Ennek a _qyaiagos—
nak nmcs sok esélye.

Va@'ﬂha flogy az embm#ugy eza pmgrarn mennyire

mar a 300-n vadd megjelene
sem bizonyitja jobban. &
k:;nit konzolos atiratol

verzioja. Az ot féle - varosi, tengerparti és
egyéb - palya tehat teljes mériékben azo-
nos, a valaszthatd szerepldk is, s ugyanazo-
kat a videobejatszasokat fogjuk talalni eb-
ben a verzidban is. A feladat valtozatlan: a
tarsainkat megeldzve és a fakabatokat le-

Ezt ne

‘kozoket sem: dgy mint az iklik, a la-

zid is szinte az eredeti jéiél: hﬂen&enﬂ Imn-

prébdljuk meg s
a valdsdgban! .

3
dzva els6ként kell cflbaﬁ‘nunk

A cél érdekében raadasul hoseink nem

2tik meg az eroszakosabb esz-

buk, vagy esetenként egy pajszer hasznala-
tat sem. Nyertes futam esetén ha Big Game
modban jatszunk pénzt is kapunk, amivel
egyre spécibb jarganyokat vehetiink, me-
lyekkel egyre magasabb versenyosztalyba
keriilhetiink egészen a megnyerésig.

&

" Az utobbi iddben szinte minden hanap-
~ ban irtunk valamit a Need for
~ Speed-ril a kiilonbtz6 verzick megje-
~ lenése kapcsan, s nincs ez masképp a
~ mostani szamunkban sem. Most azon-
. ban ismét a PC-s verzid van miisoron,
gyanis az Electronic Arts egy kii-
linleges kiadassal kedveskedett a hi-
ressé valt jatékuk rajongoi szamara.
<

A Need for Speed : Special
Edition - mint ahogy arra a neve is

1 .&,'-..=§OO:24.0 10 2,

A Burnt
Sinndn
elhagyott
arany-
bdnydkon,
alagutakon
vezet dt

utal - nem egy masodik rész, hanem
a jol bevalt eldd tovabbfejlesztett
valtozata. A jaték Kkiilsiségeiben
tulajdonképpen nem sok valtozast
vehetiink észre, leszamitva a pa-
lyakat alafesto jobb zenéket, gyakor-
latilag nincs semmi eltérés. A Iénye-
ges valtozasok ugyanis a valaszthatd
opcioknal talalhatok. Rogton kezdet-
nek péeldaul valaszthato halo-
zati jaték is, valamint mo-
demmel is kerithetiink ma-

gunknak ellenfeleket. Ujdon-
sag meg, hogy a Playstation vagy
a Saturn verzional mar megszokott
éjszakai menet ezittal itt is bekap-
csolhatd. Teovahbi kiilanbséget majd
a palyak megszamlalasakor fogunk
tapasztalni, ugyanis ket vadiuj ver-
senypalyan is rajthoz althatunk: a si-
vatagos Burnt Siennan, vagy az
ipari varoson athago Transtropoli-
son.
o

A szmogos

zott
tarkitjdk.

é§02:14.4 823 7

o gydrvdrost eltdl-
ratok

5/6 & 2:’!\

-

l jatek PC-n is#‘ f#alk, semmit nem

vesztett.a hangulatabl, a profi banddk altal
biztositott alafestd zenék ezittal is fer-
geteges atmosziérat hiztositanak. $ot, a grafi-
ka SVGA lett, igaz ezzel egyetemben a mini-
mum kovetelmény a Pentium processzor, és a
Windows 95. A kon-zolos atiratoktol eltérden
raadasul PG-n még az opciok is boviiltek, hiszen
az eyyszerii Trash Mode, s a karrierista Big Ga-
me Mode mellett ezittal helyet kapott egy tibb-
jatékos iizemmad is, a Mano-A-Mano, ahol
egy modemen keresztiil a baratainkat is kioszt-
hatjuk. Nem is tudom, kell ennél tobh?

rnad rash

Kiadja:

Elec'rr-o

‘
r
o

= :
SN |

SPECIAL EDITION

Sajnos azonhan azt kell mondjam,
hogy ez a két aj palya nem valami nagy
durranas, szubjektiv  véleményen
szerint gyatrak. Az életszeriiséget te-
kintve a 3D0 verzioval egyiitt eddig
a PC atiratot tartottam a legprofibh-
nak, am ezen a két j palyan az eddig
leginkabb csak Playstationdn tapasz-
talt idétleniil eltilzott ugratasok most
hatvanyozottan jelentkeznek itt is.
A varosi palyan néhol szinte a keé-
pernydrdl is kirepiil a kocsink, egy he-
lyen pedig még be is porgethetjiik ma-
gunkat repiiles kozhen, majd foldet ér-
ve nyugodtan tovabb autdkazhatunk.
Bevaliom, én nem egészen erre szami-

tottam.
need for

Kiadja:
speed T~ =1 Electronic Arts

2 RAN \\\:‘I"4

m 8MB
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A Gametek legujabb jatéka egy olyan
témat dolgozott fel, ami kis hazankhan
igen nagy népszeriiségnek orvend, hiszen
minden feltiinési viszketekségbhen szen-
vedd szajhos vagy ugynevezett ufologus
allitja magaral, hogy UFO rabolta el. Nos,
legalabh ennyire kell komolyan venni az
Alien Incident sztorijat is, ami nagy-
jahal a kovetkezo: Halloween éjszakajan
torténetiink fohdse, Benjamin Ri-

chards és kisérletezgetd bacsikaja -

aki mellesleq feltalald - éppen a legijabh
Fereglyuk Generalo nevii talalmanyt tesz-
telik. Ha minden igaz, a gép a vilagiirbe

fog firni egy lyukat, melyen keresztiil
fényévnyi tavolsagokra lehet eljutni a =

masodperc toredéke alatt. Kezdetben

A széfet a jol bevdlt
modszerrel kell kinyitni.|

nem torténik semmi, am hirtelen villam
csap a berendezéshe. Egy nagyon tavoli
galaxishan ekozben egy kiilongs lényt iil-
doz egy iirhajo. A lény herepiil a gép altal
generalt sugarba, s koveti az iirhajo is.
A hivatlan vendégek megérkeznek a Fild-
hoz, a lény eltiinik a Fold légkorében. Az
iirhajo utasai igen diihosek, s nyomban
felkutatjak a varatlan utazasukeért, s a
lény elszalasztasaert a felelost. Bennek
_ még sikeriil idoben elbijnia, am bacsika-
jat elraboljak az aprd termetii kis fehér
idegenek. Itt kapcsolodhatunk be mi!

sztetoszkop keriil eld. Térjiink vissza a labor-
ha, nyissuk ki a hiztositékszekrényt, és csa-
varjuk be a biztositékot. A padlot atvizsgalva
egy meglazult deszkat vehetiink észre, ezt fe-

szitsiik fel a pajszerrel. A deszka alal egy nagy
kules keriil eld. Menjiink fel az emelel?g}ﬁ*

ki szobajaban (elsd ajtd). A sdtétben kere:

meg a lampat és kapcsoljuk fel. Hajtsuk félre
az agyon a parnat, igy alatta egy kis kulcs va-
lik lathatova, amit vegyiink fel. Vegyiik még
fel a tiikor eldl a taviranyitot, majd nézziink be

a sajat szobankhba. (A harmadik ajto.) Tegyilk .

el a walkmant, a kalapacsot, majd nyissuk ki

A hippivel egy csereuzletet
kell lebonyolitanunk.

A jatékot tehat a laborban kezdjik. Vegyiik
fel akatelet, és a kadszot tartalmazo papirost
ol. Ezutan irany a konyha, ahol
oboz gyufat és egy sze-
falalhatunk. Nyissuk ki
i a pajszert. Ezutan men-

, ahol a foyason a nagy-
e [0g. Vizsgaljuk ezt at, mire egy

a szekrényt, és vegyik ki belgle a videokazet-
tat. A konyvtarba (kozépso ajto) a nagy kulce-
sal tudunk bejutni, a kdnyvespolcon léva la-
katot pedig a kis kulccsal tudjuk levenni. Tol-
juk el ezt a szekrényt, igy egy széf tinik eld.
A sztetoszkopot hasznalva nyissuk ki. Vegyiik
ki beldle a diskeket és a kulcsot. Irany ismét
a labor, ahol tegyiik be a piritd formaji drive-
ba a floppy disket. Immdr hasznalhatjuk a

A penészes kenyer megfekszi
a papagdj gyomrdt.

4

PC

-

e

C64-est, amihe valamilyen liftprogramot tal-
tittiink be.'Nyomjuk meq a fel, azaz az “UP”
gombot, majd szalljunk ki (QUIT). A nagyba-

tlank szobajahan nyissuk ki a-szekrényt az

cesal, s mar meg is talaltuk az
Illﬁls !lﬂei Masszunk te-

fénymasolatot talalhatunk. Nyissuk ki a falon
Iévd csapot, majd nyomjuk meg a viz alol eld-
tiind gombot. A gomb egy rejtett létrat vara-
zsol eld, masszunk tehat fel.

A haz elott talaljuk magunkat, iddkozben
az idegenek - mivel hiaba kerestek min-
ket - eltiintek. Menjiink vissza a hazba,
tegyiik be az elemet a taviranyitoba, s ez-
zel nyissuk ki az utolso zart ajtot. A
ijabh szobahan tegyiik be a videok
deokazettat, s kapcsoljuk be a tavira
taval a TV-t. Vegyiik fel a TV-hdl kirepﬁi ]
nyilvesszdt, s ten sen a radiot se
hagyjuk itt. Mieldt ank a hazhol, a
laborban csavarjuk Ki iijra a hiztositékot,
s tegyiik el.

i
ah

nélluk be a tavcs:vetu idegenek hajt-

fankkal. A detonacio egy kicsit odébb-
taszitja hosiinket, am menjiink vissza,
és heszéljiink Sluggs-szal, aki atadja a
csillagvizsgalo kulcsait. Menjiink to-
vabh, igy egy régiseégbolthoz jutunk. Be-
széljiink az eladdval (Perhaps...), adjuk
od a nyilvesszonket, mire cserébe egy
uhat kapunk. Most latogassunk el
bLjobbra fekvd keresztezidéshez,
s onnan a park felé. Egy hippivel futunk
ossze, akivel szintén beszéljiink (Who
are..., Benjamin..., What are..., Like...,

0K...), igy efcseréljiik a walkmaniinket
egy Gameson nevezetii jatékra. Ha most
folytatjuk az utunkat balra, lathatjuk,
amint az egyik idegen teleportként
hasznilja az itteni tele!onfulket. Ne-
kltnk is ugyanezt ker g

X gyanitt,
a fiokapesolot (circuit bre: - :
persze kancsnljnnk be. Memiilzk maz
emeletre, 6s a kar segitségével pozicio-

puterhez, s t
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a barton, ahol hazudjuk az drnek, hogy
varja ot a fonok. Az or sietségében
az ajtonal felejti a kartyajat, amit
vegyiink ki, és tavozzunk vele. A pi-
ros kartyaval egy ujahb helyre is eljut-
hatunk, a fonok vészkabinjahoz, amit
eppen javitanak. Beszeéljiink a szere-
lovel, adjuk be neki, hogy mi vagyunk
a kapitany, mire gyani nelkiil atadja
a jelvényét, s még meg is kér min-
ket, hogy menjiink el a kahin kndkar-
tyajaert a fonokhoz.

Térjiink vissza a varoterembe, és
veqgyiik fel a bortondr elveszett gyiirii-
jét a jegyautomata alél. Amikor épp
tavoznank Ben észreveszi, hogy o ke-
riilt sorra, tehat megkapjuk a kabin

v E N D E G E K /1 | Eg;ﬂr az egész csaldd,
URBOL' @ |
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5 propellert, szabad az (t.

kartyajat is. A bortonben hasznaljuk
- a yﬁrﬁ! a falon Ié’vﬁ lyukha illt_aszt

lasha. Kapcsoljuk be a kapcsolaval
(Switch) a rendszert, s vessiink egy pil-
lantast a monitorra. Eldszor is tapogas-
suk le az égboltot {Scan...), majd
visszatérve a fomeniibe (Return...)
mentsiik ki (Save...) a Gamesonra az iir-

peller kapesold
csoljunk ki, s isszunk be mige.
Egy barlangtenﬂszerhe jutottunk, ahol

hajo coordinatait. Lépjiink ki a szamito- elészor is a csontvazat kell megkeres-
gepbo! (Exit), s vegyiilk magunkhoz a . = i lmenmmk a kezeéhol a knteles
Gamesont. oy

Menijiink vissza a csillagvizsgalo elé,
onnan balra megtalalhatjuk Yodle-t, ho-

siink nagyapjat, aki atad egy sperhak- T\ »

nit, “joravald” apank hagyatékat. Emlit- | * Crass \\ k ra, aki hozzank
siik meg neki a megrongalddott telefo- |, | e\ T onld cipdben jar, ezért odaadja a tele-
nos teleportot, majd adjuk oda neki a e, iy porthoz a leleionszémnl csailakuzias-
pmceaen talalt fénymasolatokat, vala- ? ek \ : !

ty:l elkesznesehez sziik-

Atlagos kalandj&dt ek,
kézzel rajzolt hatterek,
kidzepes dsszhatds.

/8%

kell menni az alvo te
s az 0 kartyajat |

|unk a temetdbe. A kértya segﬂsagevsl eloszir is az ide-
Beszéljiink kétszer a by - genek fdnikéhez auiencidra varokhoz
horral, s ismételjiik el ne " J 2 nyomjuk meg a sorszém-

in a gombot, s vegyik Ki

r%meleliuk meg, mire Ben
a gépet. Irdny lifttel

vasoft sort. {Luuk .) A kripta melyén
g* eqy 2art ajtét, és egy kisehb tavat tala-
lunk, amibe ugorjunk be a buvarruhat




Vdlasszuk ki a késiinkef,
és vdgjuk le magunkat.

‘harminc

Egy ‘/a'vé.s'sel keltsiik fef q

dn’!i'd 1 e/m ' 2
malSSZUﬁkgy €f, majd

a bevilt q
a Kigycnak

el a Kigyd elg/ v
csapda segitsiink e
meg egy lovésse/

Itt lesz eldszéor
sziikségiink igen gyors

és jdl idézitett tdrazd .

tudomdnyunkra.

A ldvafolyamokon
ilyen kéveken
Juthatunk dt.

A taldlt dfa:qaké’_
vel a titokzatos tele- ’

Pa::g: T Ke’r‘j meg @

= orefm_ Natalidt, hogy segitsen ' ;
' a kitelet hizni ;

Vdgjuk le a kitelet,
késsiik rd a barlangban
taldlt horogra, és hizzuk ',
ki vizbél a tutajt.

Ha nem vagyunk
elég gyorsak, ez a | )€
Pterodactylus meglép (=%

A generdtorok
ki/bekapcsoldsdval

L)

Gyakran -
mint ennél az
energia-
feltoltonél - a
lézerrdcsok
nyitva-
tartdsdhoz
sziikség van a
hercegnire.

késleltethetjik egy- &
egy rdcs zdrdddsdr. |

a hercegnével.

A hercegné elrabldsdt
itt sajnos nem tudjuk
megakaddlyozni.

A
‘.".j.“_,l_

Ha nincs kéznél ké,
toressiink magunknak
egy dindvall

A vizi-
névényeket - a
szdrukat elvdgva

- liftként
haszndlhatjuk.
Ha kéveket
pakolunk rd,

minket is

Torkin, a testérsé
parancsnoka csak késon
Jjott rd a Kigydemberek

triikkjére. Haldla elétt még
dtadja a vdros kulcsait.

Le/fel irdnyitva
a "léghajénkat”
hasznd|juk ki a

szé|jdrdst.

tudést és irét foglalkoztat

mind a mai napig ez a titok-
zatos kornyék, ahol megannyi hajo
és repiilé tint el nyomtalanul. A tu-
ddsok tobbek kozott egy olyan hi-
potézist dllitottak fel, mely szerint
valamilyen gdz - ami a fold mélyérdl
tor elé - fejre dllitja a fizika tor-
vényeit, s pelddul a fa elsillyed a
vizben. Ezzel szemben az irék leg-
inkdbb egy dimenzios kapu Iéte-
zését gyanitjdk. Nos, ez utébbin, és
a hires B17-es bombdzdk eltlinésén
alapszik a BMG gondozdsdban meg-
jelent Bermuda Syndrome.

o

1942-t irunk, a Dirty Sally nevi
B17-es fedélzeti gépagydja javdban
"muzsikdl" Jack J Thompson kezei
kozott, dm dgy ldtszik Jack nem
elég szemfiles, mivel eqy Mes-
serschmitt golydi teljes hosszdban
felszdntjdk a gép oldaldt. A bombad-
26 a Bermuda Hdromszog kozelében
lead még egy segélykérd uzenetef,

g ’ Bermuda Hdromszdg. Szdmos

L

e
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A dind eld] menekiiljiink
. vissza a teleport mogeé,
. igy ez a Triceratops majd &
elintézi helyettink,

akasszuk a lidnra,
| és kérjik meg Natalidt,
hogy hintdztassa.

’ e :
A szoborfejjel
nyissuk ki a gdzt,
5 keérjik meg a |
hercegnét, hogy REE
gydjtsa meg. |

| érezhetjiik, mintha
ismét az Another
Worldben jdrndnk.

"

7

A Gallimimusokat
tereljiik el jobbra,
majd tinjink el
a T-Rex eldl.

A Taurontdl kapott
golydval a csapddkat
semlegesithetjik.

A roppant gyors
dridspékndl mdr
elére vegyik fel ezt
a testtartdst.

]

7.

f g anegll - o
Ha a fiiggbhidat haszndl-
| ni akarjuk, elébb el kell
, fakaritani a repilé hiilloke

A névényevéket
nem muszdj megoini,
elég csak elriasztan.

e

Itt nem tilos az
dllatok etetése.

A Merianok
primitivek, de jo
harcosok. Elészor

a "lovukat”

{jessziik meg,
" majd kézelrél
W szedjik le dket.

.. |
A pdkbariangban
izeltldbdak és

\ akaddlyt csakis a
ldvdba szabad

N RN

Elgszér az dres
srétdl vegyiik el a

e

A veszélyes

guritan.

s azzal orokre eltlnik. Jack T
Thompson azonban tiléli a kataszt-
rofat. Egy dzsungelben landol, ahol
egy kikatozott gyonyord lanyt éppen
egy T-Rex probdl elfogyasztani -
mdrmint mielétt a gép szdrnya le
nem szeli a fejét. Hostnk kivdgja
magadt ejtéernyéje fogsdgdbdl, majd
kiszabaditja a lenge ruhazatd ldnyt
is, aki azonban hdla helyett csak
diihés szavakat vag Jack fejéhez.
Mint kesébb kideril, egy Natalia
nevid hercegnérél van szo, akit
a befeg apja, Ijagmar kirdlya meg-
mentéséért akartak feldldozni, és
emberiink éppen ezt a ceremonidt
fette tonkre. No de sebaj, minden
j6, ha jo a vége! A repiiloben sze-
rencsére volt néhany “villamlo bot",
amivel hdsiink sikeresen felveheti
a harcot a dzsungel dinoszauruszai-
val, és a kirdlysdgot megtdmadé, vad
kigyoemberekkel. Persze nem marad
majd el a jutalma sem, s hogy ez
mi lesz, azt gondolom mdr mindenki
kitaldlta. 5

cella '

kulcsokat,
id "szakadjunk 'be a

m‘ﬂercegné’ celldjdhoz.

A hercegnének
rdntottdbdl
verjink hidat!

Tauron bardtainak
kiszabaditdsdért egy
vardzskard lesz a jutal-
munk, amivel dtvdghatjuk
az utunkat dlld pokhdlot.

dridspeték vdrnak rdnk.

Hossz( ideje nem jatszhattunk ilyen
kivdlo akcio-kalandjatékkal, mint a
Bermuda Syndrome. Az én mindenko-
ri toplistdmat legaldbbis mindeddig az
Another World vezette, de dgy ér-
zem, immar csak holtversenyben ma-
radt az elsé. Nem véletleniil hoztam
fel az Another Worldat, hiszen a
térténet nagyon hasonld, a jatékme-
net is, az iranyitds pedig majdnem
teljesen azonos, igaz ez utébbi inkdbb
a Prince of Persiahoz dll kozelebb. A
Space a fegyver hasznalata, a shift
plusz az iranyok a futds és a ka-
paszkodds, a fel billentyi az ugrds.
Futds kozben nagyobbat, helybol (a
shifttel) kisebbet ugrik Jack. A fegy-
verek hasznalata elég egyéertelmd,
csupan arra hivndm fel a figyelmet,
hogy a puska ujratoltheté. (Leguggol-
va+Le irdny) A mdr emlitett két mad-
sik jatékhoz képest a legfébb eldre-
lépes az in. Cselekves Ablak, amit
a Tabbal hivhatunk els, s melyen a
fegyvereinken és a tdrgyainkon kivdl

A kit elzdrdsa utdn

egy darabig magdra kell

hagynunk a hercegnét,

8

TR
s )

vé’gsﬁ kiizdelem
a Kigydemberek
vezérével, Telquaddal.

-

e

van még egy felvenni/haszdlni iken,
egy beszelgetni ikon, s egy hercegnd
ikon, mellyel kifejezetten Natalidval
diskurdlhatunk. A cselekvéseket az
Enterrel aktivizdlhat juk.
Ui

A jatekmenet elég egyszeri, hiszen
mindamellett, hogy a hercegnétél ta-
ndcsokat kapunk, a haszndlhaté tdr-
gyak a jobb felsé sarokban egy ikon-
ként jelennek meg, vagyis semmit
nem kell keresgélniink. Barhol és bdr-
mennyit menthetiink dlldst, a torté-
net szdla pedig linedris, tehdt el-
akadni lehetetlen. A 3D-ben terve-
zett grafika valami csoddlatos, a
dinék mintha a Jurassic Parkbgél [ép-
tek volna el6. Az lvoltéseik és hor-
géseik is eszméletlenek, az animacio
pedig egyszerlien perfekt. Istenito
Jelzok helyett azonban inkdbb cso-
ddljatok meg a képeinket! A jdték
vége szerint egyebkeént lesz folyta-
tas is, igy a jatekiparba frissen be-
szdllt BMG-nek csupdn ennyit tudunk
mondani: csak igy tovdbb!

Kiadja:
bermuda syndrome

Prince of Perzsia
rajongoknak feltetiendl
beszerzendo

iy,
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THE RISE & RULE-OF A.E.

Aki egy percet is jdtszik a
Rise-zal, szinte bizonyos, hogy
azonnal észreveszi az eltéveszt-
hetetlen rokonsagot a Caesar
Il-vel. A Sierra eldzé, igen si-
keres és latvdnyos jdtéka szintén
az ékorban jdtszédott, célja és
szinterei is szinte teljesen azo-
nosak voltak a fiatalabb testvé-
rével. Vdrosokat kellett épite-
niink, majd azokbdl kiindulva az
egész vildgot kellett keres-
keddinkkel bejdrnunk, majd idével
uralmunk ald hajtanunk. Azonban
amig ott a legfébb hangsily még-
is a vdrosok épitésén volt, addig
a Rise and Rule-ban feladatunk a
vildg elfoglaldsa lesz, amelyhez
vezetd Uton a vdrosok csak az
egyik eszkozt jelentik majd. Ter-
mészetesen ellenfeleink is akad-
nak majd, akik hasonlé célokkal
ldtnak hozzd a terjeszkedéshez.

A Kolosszus hatalmas ‘mpires
alakja érkodik a fél-
sziget bejdratdnd.

%
i
il

A jdték elején kivdlaszthatjuk, hogy
hdnyan vdgjunk neki a héditdsnak. Két
emberi jdtékos, és dsszesen hatféle
kultira mérheti dssze erejét, melyek
mindegyike valamilyen tudomdnyban,
vagy a hadviselésben a tobbieknél ma-
gasabb szintet képvisel. Némely nép
képes felépiteni a vildg hét csodajanak
egyikét (akdr tobb példdnyban is),
amelyeknek gyakorlati jelentdsége nem
tdl nagy, de ldtvdnyosak. Néhdny nép
két tudomdnydgban is erésebb a tobbi-
nél, mig mdsok csak egyben, melyet
azonban kénnyi harci egységeiknek dt-
lagon feliili ereje ellenslyoz.

A gordgok, filozéfusaik és matema-
tikusaik révén, az dltaldnos miveltség-
ben lesznek nagymendk, valamint a
spdrtaiaknak koszonhetéen fejlett lesz

 Rise & Rule of Ancient Empires.
Eie Game Help

Alulbecsiltem az
ellenfél létszdmadt.

kert, amelyhez tfokéletes

a harci ismeretik is, ami a katonai
épiiletek épitését sietteti. Gyalogsdguk
erdsebb az ellenfelekénél. Foleg er-
dokben és tengerparton épitkeznek, ha
dltaldnos, miiszaki és harci ismeretét
egy vdrosuk tokélyre fejleszti, képes
lesz Kolosszust épiteni.

Az egyiptomiak a foldmivelésben
és milszaki tervezésben jeleskednek,
igy dltaldnos céld épiileteiket tudjdk
gyorsabban felépiteni. Csoddjuk a pira-
mis, amelyhez foldmivelés, dltaldnos és
miiszaki ismeretek sziikségesek.

Az indianok szintén foldmivelési is-
meretekkel indulnak. Konnyligyalogsdguk,
amelyet a vdrosok minden kiilonasebb
fejlesztés nélkil, megalapitdsuktdl ke-
pesek kiképezni, erdsebb az dtlagndl.

A mezopotamiai nép miiszaki isme-
retekkel indul, amely az dltaldnos céld
épiiletekhez jon jél, valamint az utak
épitésénél. Konnylgyalogsdguk és kannyi
gdlydik igen erdsek. Csoddjuk a fiiggd-

8

felderitésének eqyik leggyorsabb médja.

Els6 vdrosunkat tehdt lehetdleg ezen te-
rilletek egyikének kozelébe telepitsik, de
lehetdleg semmiképp ne hegyekbe, vagy
sivatagba.

A vdrosok és a biredalom irdnyitdsa
tobbfajta meni segitségével torténik. Ku-
Ion meni jelenik meg a vdrosokban, és
kilon a birodalmi térképen. A vdrosban
legfontasabb teenddnk mindig a munka-
erd elosztasa lesz. Embereink négyféle
tevékenységet vegezhetnek, dgymint élel-
miszerkeresés, tudomdnyos kutatds, két-
kezi munka, és ércgyiijtes. Ezek kozott a
tevékenységek kozott embereinket a ko-
zépsé sdvban taldlhaté négy kapcsoléval
oszthatjuk el. Az élelmiszerellatas ér-
tékeit a bal alsé sarokban ldthatjuk. A
tdnyérra helyezett étel a lakosok dltal
elfogyasztott élelmiszert jelenti. Ha ez
esetleg piras hdttérrel jelenik meg, ak-
kor valaki éhezik, embereink mogorvdk
lesznek, és a lakossdg létszama csokken.
A zold hdttér azt jelenti, hogy néhdny
extra adag ételt is kiosztunk, ami a la-
kosok mordljdt és irdntunk, azaz uralko-
déjuk irdnt érzett hiségiket noveli. A
karddal jeldlt ételegységeket a varasban
dllomdsozd katondk eszik meg. Ha a hdt-
tér kek, akkor a raktdrunkbol fogyaszt-
Juk a készletet, amig ez el nem fogy,
semmi gond, senki nem éhezik. A bizake-
vék azt a gabunamennyiségef Jelzik, ame-
lyet raktdarainkban helyezink el késbbi
fogyasztdsra, mdr ha van raktdrunk. Ha
a keve piros hattérrel jelenik meg, akkor
még nem épitettiink raktdrat, a learatott

“ Homer The Greek Turn 205
File Game Help

foldmiivelés, orvosi és mi-
szaki ismeret szikséges.

A kinaiak sem maradhat-
nak ki. Orvosi és harci tudé-
suk fejlett az induldsndl,
amely a csapatok erdnléténél, kiképzése-
nél és hatékonysdgdndl fontos tényezs.
Nehézlovassdguk igen erds.

Az utolsé nép a kelta. Harci tuddsuk a
legmagasabb az dsszes ndcié kozatt, gya-
logsdguk szintén a legergsebb, de a
konny(i gdlydik sem elhanyagolhatdak. A
tengerparton, hegyekben és erddkben ér-
zik otthon magukat.

Q

A jdtékot mindegyik nép egy szekeres
vdrosalapitéval kezdi, akinek gondos elhe-
lyezése meghatdrozhatja a jdték elsd
szakaszdnak sikerét. Elso varosunk ugyan-
is természetesen semmiféle killsé segit-
ségre nem szdmithat, mivel
erdsités sehonnan nem vdr-
hatd. A szekeres nem mind-
egy, hol telepit vdrost,
ugyanis néhany terep kii-
lonleges lehetdségeket
rejt. A barna terméfaldon
ugyanis faldet lehet mivelni,
az erddben és a tengerpar-
fon haldszni lehet, mig
ugyancsak a tengerparfon
felepiilt vdrosaink kikotdvel
is rendelkeznek, tehdt hajék
épitésére is alkalmasak, ami
harci egységeink szdllitdsd-
nak és tdvolabbi teriletek

A gyors tengeri utazdsnak meg-
vannak a maga hdtrdnyai is.

PC

gabona pocsékba megy, embereink a pa-
zarlds lattdn kicsit csalddnak benniink.

A kovetkez6 téglalapban a kovetkezd jd-
tékkorre esd kutatas mennyiségét ldt-
hatjuk, itt minél t6bb kanyvet ldtunk, an-
ndl ergteljesebb a kutatds.

Mellette taldlhaté a termelési kép-
ernyd, ahol a kévetkezt karben épiten-
dé épiiletet vagy kiképzendd katonai

egységet jelzi, mdr ha nem dantiink gy,
hogy nem épitiink semmit, inkdbb kuta-
tunk vagy élelmet gyijtink. A kis villa-
mok az egység mindségét jelzik, ami at-
16l fuigg, epuletek szempontjdbél milyen
fejlett a vdrosunk - hdrmas szintd ba-
rakkban és kovdccsal jobb katondkat
képezhetiink ki, mint kettessel. A lila
csik azt jelenti, hogy az adott egység
kiképzésenek mekkora része lesz kész
a parancs kiaddsdnak pillanatdban, tehat
azonnal. A vdltoztathaté hosszd zold

" Ennél szebb gorog vdrossal
aligha taldlkoztok majd.
; - (T
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csikkal kell elérni a jobb szélre ahhoz, tona. Ha a munka és a nyersanyag kap-
hogy az egység teljesen elkésziiljon. En- csoldjdt ardnyosan noveljiik, elképzelhe-
nek hosszat hatdrozhatjuk meg a négy 16, hogy itt tabb emberalak is megjele-
tolékapcsold utolsé két tagjdval, azaz a nik, tehdt egy koron beliil tobb egysé-
munka és a nyersanyaggyijtés d- get képeziink ki. A vords keresztek a
litéival. Munkdnk hatékonysdgdt a csik lakossag egészségét Jelzik, a szivek pe-
vdltozdsdn kiviil a jobb alsé sarokban is dig a mordlt. Az emberalakok a populd-
nyomon kovethetjuk. A kalapdcsok a cio nngysa’gét Jelzik, amelyet a novelhe-
munkdt jelzik, ha pires a hdttere, akkor tiink dgy, hogy a vdrosban dllomdsozd
az a munkds tétlenkedik, mivel munkd- katonai egységeken megnyomjuk az egér
Jjdhoz nincs elég érc. A kovek az ércet gombjdt (ezek dltaldban az akadémia
jelentik, piros hdftérrel - a gabondhoz kéril dllomdsoznak), majd elvisszik er-
hasonléan - azt jelzik, hogy raktdr hi- re a sorra, és ott elengedjik a gombot,
jdn az a nyersanyag veszenddbe megy. Igy pillanatok alatt felduzzaszthatjuk
Néha it egy emberalak is megjelenik, egy akdrmilyen kicsi és fiatal vdros la-
i sdg egy tagjdbél lesz ka-  kossdgdt.

9

AZ EPULETEK
A vdrosban fobbféle épiletet épithe-
tiink, sajnos csak az adott helyre, igy a
Caesar IT-ben ldtott szabadsdgrdl le kell
mondanunk. Az épiiletek: barakk (kato-
ndink mindségét noveli), varoshaza,
piac (csak ennek megépitése utdn keres-
kedhetiink sajdt vdrosaink kozott, vala-
mint idegen hatalmakkal), kdnyutar (a
kutatdst gyorsitja), templom (noveli a
mordlt), raktar, kovacs (lovassdg, hajék
csak ennek megépitése utdn épithetd),
miihely (amely dltaldban ndveli az egyse-
gek és épuletek épitési tempdjdt), vala-
mint varosfal. Minden épiletnek hdrom
fejlettségi szintje |étezik, melyekhez

THE RISE & 'RULE-OF A.E.

meghatdrozott szintet kell elérni az
dsszes tudomdnydgban. Az épiilet leendd
helyére kattintva nézhetjik meg, hogy
megvan-e a kellg tudds. Minden szintet
kiilon kell felépiteni, tehdt nem lehet
egybdl magasabb szinttel kezdeni. A vd-
roshdzdra kattintva azt is megnézhet ik,
milyen a lakosok bedllitottsdga az uralko-
ddkkal szemben, Ha ugyanis a vdros ke-
reskeddk vagy filozéfusok révén kapcso-
latba keril mds kirdlyokkal is, akdr meg
is szeretheti azt, és atdllhat az § oldald-
ra. Elfoglalni is kannyebb azokat a vdro-
sokat, ahol mdr kedvelnek minket egy ki-
csit. A raktdrra kattintva az ott tarolt
fermény és ércek mennyiségét is meg-

/
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Ha _egy egységenk Kortl Sl e i T
wol kere elenic me, e
. A munkaeré elosztdsdnal
ott tortent valcfm: S A lakossdg egészsége kapesoléi
A vdros
dlelmi- . e e B SR
szerel- 1 PTREAYYETH RS e
Idtdsa
Adott kérben A kivdlasztott
Az adott kirben termelt egység ter- Az egység ter-
folytatott kutatds  egység/épilet melési ideje ~ melésének mutatdi
Tartalék
Orjdrat étel a K&yerken’:'
"iw’ -y Adett ke m‘mtkuﬂ egység / vdros
megaddsa " ;. Két kijelolt  ben valg [ Kérekre A sereg
kozrti é.lefmi-_
ingdals  szerelld- Kiteritett
térkép:
A vildg ki- Részletes
csinyitett térkép
képe
’ . . 2117, . Kar bz{g-
nézhetjiik, valamint bedllithatjuk, hogy (egyszerlien eqy helyre lmnyl'r juk Kijelélt célponthoz s Jezése
menes  (pépités/Faldmivelés mordlja
azokat kereskeddink exportra elvihetik-e, &ket), akkor u; parancsokat is kiad- (Pond fushatone) A
illetve importdlhatjdk-e. Az akadémidndl hatunk neki: Utépités és foldmive- R korben el Az egysig
Az aktiv egység, és haszndlhatd mindsége
pedig bedllithatjuk, hogy kutatdink mely 1és, kérénként egy egységen. Az dt- az elfoglalt terep  mozgdspontok

teriletre mekkora energidt fektessenek,
valamint természetesen azt is megnéz-
het jik, melyik tudomannyal hol tartunk a
lehetséges tuddsbeli maximumhoz képest.

A TERKEP £5 FUNKCION

A jdték mdsik szinfere a térkép
lesz. Itt adhatunk utasitdsokat va-
rosokon kiviil dllomdsozé egységeink-
nek. Mindegyik képes jdrdrozni, vd-
rosok kozott oda-vissza utazni (en-
nek haszndrél késdbb), egyszeriien a
megadott helyre menni, tfle‘rve beds-
ni magdt és védekezni (ilyenkor nem
fogyaszt ételt, de mozogni se tud).
Két kiilonleges egységrél kell szét
ejteni: a kerekeddrol és a filo-
zofusrol. Mindkettdnek érdemes
két vdrost (akdr ellenségest is)
megadni dticélul, amelyek kozott in-
gdzva Termenyekef illetve tuddst
hoznak-visznek. A filozéfus kilong-
sen fontos, mert segitségével dj vd-
rosaink néhdny kor alatt igen fej-
lettekké vdlhatnak. Célszer(i hdt ne-
hdny vdrost kiilonbdzé tudomdnyd-
gakra specializdlni, és egymds ko-
zott kozlekedd filozéfusokkal pilla-
natok alatt mindenhol eljuthatunk a
maximdlis fejlettségi szintre. Ha a
filozéfus mellé katondt is beosztunk

Minden kultira a sajdt 2

tal a vdrosok kozotti menetidé csok-
kentheté, a foldmiveléssel pedig
felszabadithatjuk a vdres gyiijtoge-
tésre utalt em{:erent akik ehelyett
kutathatnak vagy dolgozha‘rnak.

Térkepen egy katonai egysegre
mutatva megnézhetjik a sereg
osszedllitasat, parancsokat adhatunk
neki, valamint megnézhetjiik erdnlé-
tét, motivdltsdgat és mindséget.
Taobb e.gységbé? dllé sereget gy
oszthatunk t6bb részre, ha itt az
egységeket jelzé kis ikonok koziil az
egérrel kijeldljik azokat, akiket
mdshovd szeretnénk kildeni, majd
egyszerden megadjuk nekik a cel-
pontot. Ugyanitt, alul lesz Idthaté
az adott korben még felhaszndlhato

Uj vdros alapitdsakor csak
a legsziikségesebb épiletek |
aln’nak !‘ende/kezes're

srrlus‘aban épitkezik. [N

—

mozgdspont jainak mennyisége (szines
¢sik), mdarmint ha nem adtunk me
neki olyan (ticélt, amelyhez csaﬁ
tobb kor alatt érhet el, ugyanis

ilyenkor automatikusan folytatja dt-
jatr. A mellette levd kockan a tere-
pet ldthatjuk, amin épp dllomdsozik.

. * Homer The Greek Turn 223
Eile Game  Help.

-------------

Vdrosunk elért eg); -
bizonyos fejlettségi szin- ..

" tet, és megnoveli teriiletet." -

Ez azért fontos,
mert az egységek
Jjele magott ldthat-
Juk azt a terepjel-
zést, amilyen tere-
pen &t kiképezték.
Ezen a felszinen
lesz legjobban ké-
pes harcolni. Ugyan-
csak fontos, hogy
erdében vagy ten-
gerparton  van-e,
ugyanis csak itt kepes élelmiszerrel
elldtni magdt (kweve ha sdtorozik).
Elelmiszertartalékairdl is itt ldtha-
tunk jelzést, Ures tdl, teli tdl, illet-
ve néhdny farisznya kepeben (ami a
tartalékokat jelzi). Ha ugyanezen a
térképen egy vdrosra kattintunk,
megnezhetjlik lakosai egészségét,
mom’ljcit, irdntunk érzett lo,]alifdsé'r,
az épp ott allomdsozo egysegek ada-
tait, a lakossdg szdmat, az éppen
gyar-?oﬂ egységet, valamint tudomd-
nydgainak fejlettségét.

Ne feledkezziink meg a diplo-
maciardl se. Uralkedétdrsainkkal
ugyanis tébbféle lzenetet véltha-
tunk, amelyek befolydsoljdk a né-
pek kapcsolatdt. Négyféle hozzddl-
ldsi mondanivalénk lehet: hadiize-
net, békekotési ajdnlat, ldvozlés

(amit akkor érdemes elkiildeni, ha
egy egyseglnk az ellenfél vdro-
sa kozelébe ért), illetve glnyos ka-
caj (ha el akarunk utasitani egy
békeajdnlatot). Mindezeket a jobb
oldalon feliil, ellenfeleink arcké-
pére kattintva kildhetjik el,
jobb kattintdssal pedig
megnézhetjik, hogy me-
lyik uralkedé milyen ér-
zelmekkel viseltetik irdn-
funk.

Q
Mindenkinek tudom ajdn-
lani a Rise and Rule-t,
aki szereti a nem tdl
porgds stratégiai jdtéko-
kat. Taldlhatok ugyanis
benne igen szép animdci-
6k és képek, de egy id6
utdn igen megerdltetdvé
vdlik a jdték, mivel egy
24Mb RAM-os Pentium
100-on is kozel &t percig tart, mi-
re egy elérehaladott jatékdlldsndl
az ellenfél elvégzi osszes |épését -
és akkor még csak egy ellenfelem
volt!

rise & rule of a.e.
|er'ra

486/100

Ceasar Il utanérzeés, csak
egy kicsit halovanyabb
kivitelben.

Y/
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Uj tanév, Gj 576. Ez persze
legfeljebb 50%-ban kellemes
hir, elvégre bohd if jikoromban
én sem szivesen cseréltem fel
a Balaton zoldelld pdzsitjdt
(Pdzsit? Zoldell6? Hdhdhd...) a
gimndzium roskatag padsorai-
ra. Nem baj, legaldbb a vadul
burjanzé vadkendertdbldk is
lassan hervaddsnak indulnak, s
ha nem is tdl jokedviien, de
legaldbb szdraz orral vdgha-
tunk bele a nagy bidds 6szbe.
Na jé, térjiink rd a képre-
gényrovatra. E mostani szd-
munkban az eddigiektdl eltérs-
en nem egy konkrét sorozatrdl
vagy irdnyzatrdl fogok irni, in-
kdabb @sszegylijtottem néhdny
érdekesebb infot. Elvégre itt
az 6sz, s a kilonféle kiaddk
ilyenkor kezdik eldrasztani a
piacot jobb-rosszabb képregé-
nyekkef, sziintetik meg veszte-
séges sorozataikat - egyszdval
mar késziilodnek az ev végi
oriiletre.

B Az Image "Megtorldjdnak”,
Grifternek énallé sorozata in-
dult, a cégtdl mdar megszokott
szinvonalon.

B Lobonak 4j, négyrészes

minisorozata kezdddik, Death
and Tazes cimmel. A torté-
net kozéppontjdban a galakti-
kus adéhatésdg szdrnyli mes-
terkedései dllnak, de megis-
merkedhetiink a fogolylovészet
(nem maddr) rejtelmeivel is.
Igazi mélyiités...

B Véget ért a Marvel egyik
legpatindsabb sorozata, a
Thor. A tobb mint 500. sza-
mot (40 év, emberek, 40 évll!)
megélt Viharisten most egy
vaskos vdlogatdssal bicsizik.
B Az Image az utébbi hetek-
ben ugyancsak rdkapcsolt, a
Grifteren kiviil még két uj so-
rozatot indit: az Allegrat és
a Brasst. Erdekes, hogy mind-
két torténeten erdteljes
cyberpunk beiités érzddik, ho-
lott ez a stilus “odadt” mdr
kissé divatjamdltnak szdmit.
Kiilongsen a Brass igérkezik
nagy durrandsnak, ez a soro-
zat dllitélag 3 éves fejleszté-
munka gyiimalcse.

B Végre elkezddodtek a mdr
régéta vdrt Marvel - Image
Crossoverek, azaz kizos tor-
ténetek. Image szinvonal,
Marvel hdsok - a siker garan-
tdalt. Eddig csak a Back-

slash/Spiderman sorozat el-
sé szdma jelent meg, de hama-
rosan jonnek a tébbiek is.

H Az RAge of Reptiles: Tri-
bunal Warfare egyike a legi-
gényesebb és legeredetibb so-
rozatoknak. A térténet a dino-
szauruszok kordban jdtszédik,
és szavak helyett (ki ldtott
mdr beszéldo Tyranosaurust?)
gyonyori képeivel mesél tanul-
sdgos torténeteket a bdtor-
sdgrél, biiszkeségrdl vagy ép-
pen kapzsisdgrél. A napokban
jelent meg e nagysikerii soro-
zat folytatdsa Age of Repti-
les: The Hunt cimmel, ami ha

lehet, még szebb, mint elédje.

B A Dark Horse egy Uj, négy-
részes Ragadozé tdrténettel
rukkolt eld, ami a Dark River
névre hallgat. A sztori nagyjd-
bél ott kezdédik, ahol az efsé
film véget ért - azaz folyta-
tédik a mészdrlds az Gserdd-
ben, ezlttal Dutch Schaefer
nelkiil.

B A komoly gondokkal kiiszka-
dé Marvel is megprébdl Gjita-
ni, eztttal Pékember nagy ne-
mezisének, Carnage-nek indul
sorozata.

B Az H-Aktak képregény im-

mdron a 20. szdmndl jdr, te-
hdt még nincs lecsengében az
X-Files Idz Amerikdban. Scully
és Mulder rendiiletlentl nyo-
moz tovdbb, és hamarosan
vdrhaté a mdsodik gyiijtemé-
nyes kotet is.
B A Wetworks (ék az
Image egyik szupercsoportja)
sorozat hamarosan eléri a ju-
bileumi 20. szdmot (mondju]'( a
25. lenne az igazi jubileum, de
ha ennyire iinnepelni akarnak,
hdt legyen nekik éromiik), ami-
ben az aldbbi linnepi torténe-
tet olvashatjuk: Monsters
and Metal Clash and Wet-
works is caught in the
crossfire. Mondjuk az Image
elég szép jubileumi szdmokat
szokott csindlni, de ez a cim
valami borzaszts...

4]
Egyelére ennyit a Comic
Industry hireibél - taldlkozunk
egy honap milva. Mdr csak
egy, mondhatni becsiiletbeli
ligyem maradt: kdszonetet
mondani Crownak, minden kép-
regények tudordnak, ki nem
egy Comix Corner megirdsdban
komoly segitségemre volt.
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A multkori szamunkban nem hazud-
tunk: a Resident Evil kétségteleniil az
eddigi legjobb PlayStationre kesziilt
jaték. Mivel helyhiannyal kuszkodiink,
sajnos teljes végigjatszast nem tudunk
nyajtani, am ugy érezzilk az is elég
lesz, ha csak a lényegesehh targya-
kat, és azok hasznalatat emlitjiik meg.
A kiilonfele loszerek, térképek es
mentési lehetdségek helyét tehat itt
most nem irjuk le. Menteni egyébkent
az irogépekneél lehet, de csak akkor,
ha talaltunk hozzajuk irogépszalagot.

Nem lehet tehat minden zombi kinyira-
sa utan menteni, hiszen osszvissz 30
szalagot talalhatunk a jatekban. Az

ﬁ—ﬂgﬁ
N 2 2

ténet, sot a hefejezés is!
(Chrisszel kettd, Jillel pedig
négyfajta megnyerés is van!)
De valaszthatjuk a masik vég-
letet is, azaz csak a legfonto-
sabhb targyakat gyiijtsiik be, a
zombik mellett pedig csak
fussunk el, mivel ha harom
oranal kevesebb ido alatt tel-
jesitjilk a jatékot, egy orok
municioval rendelkezd rakeé-
tavetdvel kezdhetjiik ujra az
egészet!

)
Az elso lényeges targy rog-
tin az ebédloben talalhato:
az embléma a kandallo fo-
lott. A kastely keleti feleben,
a lepcsofeljaronal a raktar-
ban némi merget talalha-
tunk. Ezzel el kell menni a
novényhazba, ahol mérgezziikk meg az
agresziv novényt, a mérget a szivattyu
vizéhe dntve. A ndvény mogott
van az elso kulcs, az "
Armor Key.
Immar a nyugati ol-
dalon a lépcsa-

A kivetkezo helyszin: az emeleten a
fegyverterem a kék ajto miogitt. Tol-
juk a szobrokat a fdoldon lévo
racsokra, és nyomjuk meg
kozépen a gombot. Ve-
gyiik ki a vitrinbdl a
Sun Crestet.

lon a nyilasra. Kutassuk at a szohakat.
Az egyik szohaban egy piros konyvet
talalhatunk, ha pedig a fiirdoszohahan
leeresztjilk a koszos vizet, egy kulcs
keriil elo a kad aljarol. A padlonyilas
utan egy ujabb folyosdra jutunk, itt
menjiink be a méhekhez, és vegyiik fel

élethen maradashoz gyiijtogessiik a feljarotol nem Az utolsd cimer a 002-es kulcsot. Keressiik meg a fo-
novényeket! Ezek koziil a zold gydgyit, messzi szobhaban a legkényesehbh: lyosdn a hozza vald ajtot, majd bent
a kék a mérgezeés ellen jo, ha pediy magunkhoz ve- ha még nem vet- toljuk el a szekrényeket. Masszunk le

ezeket a pirosakkal mixeljiik, megsok-
szorozhatjuk a hatasukat. Kalandoza-
saink soran talalkozni fogunk majd 1a-
dakkal, ezekbe nyugodtan ramol-
hatunk, ugyanis egyfajta targy-tele-
portként funkcionalnak a tavolabhi re-

e

A kr_qy ellen a savas

lévedéket haszndljuk.

hetjilk az ocska
shotgunt a polc-
rdl, s kicserél-
hetjilk a jora a
kastely keleti fe-
lében. Ideje, hogy
megszerez-
zik a masik
kulcsot, tehat men-
jiink a piros ajtas barterem-
be, ahol toljuk fére a szek-
renyt, es vegyiik fel a kot-
tat. Jatsszuk le a zongora-
nal. A kinyilt titkos ajto mo-
gotti szobor talapzatabol
vegyiik ki az arany emble-
mat, és tegyiik helyére a
miénket. Irany az ebédlo,
helyezziik a kandallo folé az
arany emblémat, s az ora

szek kozdtt. A loszerrel pedig sporol-
junk! Erre a legegyszeriibbh mddszer,
ha a shotgunnal kozvetlen kdzelrol
egy lovéssel loccsantjuk szet a
zombik agyat.

A ket valaszthato szereplo koziil -
szintén a helyhiany miatt - most csak
Jill megoldasat kozdljiik, de nagyjabel

mogiil nyomban el is keriil
a Shield Key.

A kivetkezo dolgunk négy cimer be-
szerzése lesz. Elosziir is lokjiik le az
ebédlo feletti karzatrol a szobrot,
majd a szilankok kuoziil szedjiik ki a
kek ekko-

A generd-
torteremben jobb
ha menekiilore
fogjuk a dolgot.

tiik fel a bhazoo-
kat, keritsiik eld
a balkonrol, Fo-
rest hullaja mel-
I6l. Nyissunk be
ugyanezen a szinten
a piros folyosdn rogton
az elsd ajton jobbra, es
probaljuk meg-

az igy felfedezett Iétran.

A folyoson a ladakat a vizhe tolva al-
kossunk hidat. Menjiink le az elarasz-
tott részhe, és menekiiljiink a capak
elol arra, ahol ket ajtot latunk. A fent
felvett kulcecsal nyissunk be a balolda-
lin. Ott a kart meghtizva eressziik le a

vizet, majd a gombbal a falon nyissuk

menteni a mérgezés-
tal haldokld Richard-
ot a térképen jel-
zett helyre sietve sze-
rumért. Késve érke-
ziink, am Richard
mar mehetiink to-
vahb, a kigydhoz.
A kigyo ellen a leg- \
jobb a bazooka savas | =
lovedéke, ilyet ha
minden igaz. ekkorra
mar kaptunk Barry-
tol. Kergessiik el a ki- k

T \
A ldngszérdval per-
sze minjdrt konnyebb.

gyot. és vegyiik fel a
Moon Crestet.
o

vet. Ezt ——

rakjuk be | Hmm.:n.. Jill 2
hogy kicsipte magdt!

Immar a cime-
reket a helyiik-

ki a szomszédos loszera

Gyiijtsiink be némi municiot, s ve-

gyiik fel a 003-as kulcsot. Irany ismet
a méhes terem, ott pedig a 003-as

ugyanigy kell csinalni Chrisszel is. A a tigris- re helyezve (a ajto. A konyvespolcon cseréljiik ki a
fobb kiilanbseg, hogy Chrisnél - nyolc szobaor 2 i | keleti oldalon, V-Jolt nevii méreg kdnyvét a
helyett - csak hat targy lehet, és mivel szemébe, A AN | hatul a folyo- piros konyviinkre, mire egy titkos atja-
0 a jatek elején nem kapja meg Barry- ami a zold f N # sin) kijutha- ro nyilik meg, am még ne nyissunk be.
tol a sperhaknit, vele még tobb kul- folyosé f o tunk végre a Menjiink ki. és rdgton szemben be a
csot kell megkeresniink. Vegiil egy jo- kis beug- J5& = kastélybol. A kodos ajton. (A kod: 3-4-5) Az iires
tanacs: minden szobaban nézziink k- rojaban f raktarhelyiség iivegek és a vegyszerek segitsegével a
riil, minden dokumentumot gyijtsink talalhato, § polcaral - a falon lathato képletek alapjan allitsuk
be, ugyanis a vizsgalodasaink alapos- s mar is lepcsot .

sagatol fiiggoen maskepp alakul a tor ‘n;;agi vlz:n; £ sga_t%_ Bt_rr'r‘y i!elyefﬁink 1

— e Crosk. gyiik fel is intézkedik.
AU et oreing A kastély keleti felében talalhatunk a négyzetes végu kurblit, és \ At

sem lesznek pixelesek!

egy kisebb keptarat, tele varjikkal.
A madarakat ne hergeljiik, hanem nyom-
juk meg a képek mogdtti gombokat a ki-
vetkezo sorrendben: newborn baby. in-
fant. lively boy. young man. middle-
aged man, bold-looking old man, majd
vegiil a terem végében lévo kép mogotti
kapcsolot. Jutalmunk a Star Crest.

eressziik le vele a medencét.
Masszunk at rajta. a kigyok
elol menekiiljiink, majd a lif-
tezziink le. lgy az orok szallas-
helyére juthatunk, ahol egy
megvadult oriasnoveny haldzta
be az egész hazat. Rogton a fo-

lyoson toljuk a szobrot a pad- \

A MINDEN PENZT M

?




PLAYSTATION

negyven

ossze a 16-o0s
megjeldlésii V-
Jaltot. Ezzel
menjiink
b vissza a
pincebe, s
. ott ontsiik
ameérget a
noveny
gyokeré-
re. Immar
a titkos aj-
~ ton bheme-

hetiink a

hez

0O BORZALODM!

kitelet. A kitél ugyan leesik, am
Barry hamarosan hoz ujat. Ezt varjuk
meg, majd vegyiik el Barrytol a kadot
az emeleti ajtohoz. Masszunk ismét le,
s a sirkovet eltolva még lejjebh. Men-
jlink fel a lifttel, ott rogton az egy kis
raktarban taldlhatunk a kerti lift-

elemet. Nyissunk be a kinyv-

tarba is, majd ott a masodik szobahan
kapcsoljuk fel a villanyt, és a megvila-
gitott helyre toljuk oda a szobrot. Egy
titkos helység nyilik ki, ahonnan vi-
gyiik el az elsd diszket.

meggyengi-
tett noveny-
hez, s nyir-
juk ki. Szed-

jiik fel a kan-

dallobol a Hel-
met Key-t.

b

Miutan Weskerrel
kibeszélgettiik ma-

r

3 Barry \
Wl Gsszejdtszik

Weskerrel?
T 5

gunkat, térjiink
vissza a kastelyba,

R

3

Még nem menjiink fel a
lifttel, hanem az itt léva-
folyosot is forgassuk el,
mégpediy  haromszor.
Menjiink be, balra, s a
szobrot toljuk ra a kap-
csoldra. (A fal mellol a
kurhlis gépezetet hasz-
nalva toljuk ki.) A titkos
rekeszbol vegyiik ki a
Wolf Medalt.

b
Liftezziink fel, s a kat
két oldalaha helyezziik
he a két medalunkat. Menjiink le
a kotha, majd a létran még to-
vabhb, le. A zombiknal, egy kis
beugrdban balra megtalalhatjuk
a harmadik diszket. Menjiink le,
ahol az elso ajto mogatti folyo-
son, a zombis szobaban masol-
juk fel az elsd kodot az egyik
diszkiinkre. Keressiik meg
a szamitogéptermet,
vegyiik fel a cart-
ridge-ot és kap-
csoljuk he a #
komputert. #
JOHN néven
jelentkez-
ziink  he,
majd  az
ADA nevet
adjuk meg
kodszdnak,
s nyissuk ki
az  dsszes
hiztonségi aj-
tot. Az egyikhez
kod is kell: MOLE.
Menjiink ki, a korfo-
lyosé kozepén lévo
helyiségbe. Toljuk a ladakat
a racsokra, a lépcsot pedig a szelld-
zohoz. Masszunk fel. A hullahazhba ju-
tottunk, ahol kimasolhatunk egy

( Ime Tyrant tel-
_\ Jes nagy:

sdgdban.

~ Wesker \
a sajdt
csapddjd-

be a liftet - kozhen Barry is csatlako-
zik hozzank - és menjiink le.
Weskerrel futunk dssze, s mint kide-
riil, 6 az aruld, sajat céljaira akarja
hasznalni a hioldgiai csodafegyvert,
Tyrantet. Esze agaban sincs a labort
megsemmisiteni, Barryt pedig a csa-
ladja zaklatasaval zsarolja, igy
az engedelmeskedik ne-
ki. Barry azonban
iddben észhez tér,
s leiiti Weskert.
Miutan meg-
csodaltuk
Tyrantet,
nyirjuk ki.
Segitsiik
fel az alélt
Barryt, és
menekiil-
jiink, mivel
Wesker he-
inditotta az
onmegsemmi-
sitést. Eldtte
azonban a harom
kod segitségével
nyissuk ki a bortant, és
engedjiik ki Christ. Menjiink
fel, s az eddig zart menekiilo iton
irany a helikopter leszalio. A lifthe
helyezziik vissza az elemet, mire mar

ahol az (j kulccsal
rogtin egy tijahb szoba-

‘Pf‘*‘
§ ba nyithatunk he. Kap-

- " csoljuk fel a villanyt, ve-

« gyiik fel a kdnyvet, s nyissuk
ki. Jutalmunk az Eagle
Medal. Ha meg akarjuk sze-
rezni a magnumot, men-
jiink fel az

\

A

ey

Ismét a kerthen menjiink az eddig
nem miikadd lifthez, és illessziik a he-
lyére az elemet. Menjiink fel vele, zar-
juk el a medencét, s ismét vissza a
lifttel. Ahol eddig a viz folyt, most egy
lejarat valt lathatava. Lent ismét
Barryvel talalkozhatunk, aki segit a
Hunterek likvidalasanal. Hamarosan
raleliink a sebesiilt Enricora is, am mi-

Fent, ahol a diszket talal-
tuk, immar bemehetiink a
konferencia terembe, és
megnézhetjiik a vetitovel a y
cartridge-ot. Ugyanitt nyis- ’
suk fel a panelt, és nyom-
juk meg mogotte a gombot.
A rejtekhelyrdl vegyiik ki a
Laboratorium kul-

ijabh kadot.

\

Chrisnek
Rebecca
segit

emeletre a trofeas szobaba, kapcsol-
juk le a villanyt, és a Iépcsdt odatolva
vegyiik ki a trafea vilagito szemét. A
piros ékkovet helyezziik be a tigrisszo-
borba, s mar is miénk az uj fegyver.

Most nézziink el a halterembe, ahol a
zongorat megpiszkalva ismét eldjon
régi “haratunk”, az driaskigyd. Ezuttal
ne kegyelmezziink neki. Vizsgaljuk
meg a foldon a lyukat, amit a kigyo ha-
rapott ki. Barry jon be, es leereszt egy

helyéral vegyiik fel a lang
lovedéket, s a ko iitdtte
lyukon keresztiil nyissunk
be az driaspokhoz. A potro-
hat célozzuk a tiizzel. Eges-
siik le, vagy a sarokban lé-
vo késsel vagjuk le a to-
vahh vezetd ajtordl a halot,
majd az djabb ko-csapda
mdgiil vegyiik fel a masodik
diszket.

elott beszélhetne, valaki lelovi.
Csak annyit tud mondani, hogy
egy-két kulacsos van kizot-
tiink. Enrico gyilkosa elejtett
egy masik kurblit, ezzel majd az
itteni folyosok egyes részeit
tudjuk elforgatni. Rogton a le-
jaratnal keressiik is meg az elso
ilyen helyet, s a falon lévo lyuk-
ha illessziik hele az 0j kart.
Csaljuk ki az Indiana Jones-féle
gurulo ko-csapdat, s

csat, és menjiink is oda.
Irdny az energiakozpont!
Menekiiljink a Hunterek
eldl. Az elso teremben ke-

Jill feleleveniti ,
Zenei tuddsdt.
\_

o o

Y

ressilk meg a fdkapcsolot,

és adjunk aramot mindenhova. A ma-
sodik teremhen kimasolhatjuk a har-
madik kodot, s végiil eljuthatunk a
generator terembe. Helyezziik aram
ala az eddig nem miikdda liftet. Men-
jiink vissza a folyosora. Kapcsoljuk

menekiiljiink fede-
zékbe. A ko addigi

lehet

Magnummal
hatdsosan

locesantani., ‘

agyat

csak harom perciink marad. Fent
a ladabal vegyiink ki egy jelzorake-
tat, és lojiik fel. Ido kozben azon-
ban feltamad még Tyrant, am itt mar
csak az a dolgunk, hogy elmenekiil-
jink eléle mindaddig. amig végre
Brad ledob nekiink a helikopterrdl
egy rakétavetot...

Kiadja:
Virgin
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Megjelent a Command and Conquer 3!
A grafika egy kicsit ugyan lepusztult,
a kezelés egy kicsit lerontott, az
épiletek és egységek szdma megcsap-

pant, de egyébkeént a rokonsdg leta-
gadhatatlan. Kdr, hogy a kisacsit egy-

val, amelyek teljesitése utdn automa-
tikusan szdllitanak minket a kovetke-
Z6 planétdra. i
Katondink robotok lesznek. Ok a har-
con Kiviil “képesek” elfoglalni jarm(-
veket és ragzitett dgydkat. Egyik leg-

Grunt :}gafarr tekintete eldrulja, hogy
eléggé felforrdsodott ldba alatt a talaj.

dltaldn nem C and C-nek hivjdk, ha-
nem a keresztségben egy Z bet(it ag-
gattak rd,

A jdték felépitése a mostandban
unalomig ismert koncepciét tikrozi.
Humoros és igen hosszi, ldtvdnyos
filmek kétik ossze egy maddrtdvlat-
bél jdtszédd stratégia feladvdny pd-
lydit. Feladatunk nem mds lesz, mint
egy bdzisrdl kiindulva, eleinte marok-
nyi, majd egyre duzzadé seregiinket
irdnyitva, a tereptdrgyakat és az el-
szortan fellelhetd hadianyagokat,
Jjdrmiveket okosan felhaszndlva el-
Jussunk az ellenséges tdmaszpontig.
Pontosabban szdlva, harom modon
teljesithetjiik a palyakat. Legeld-
szér is, ha az
osszes ellense-
ges egységet el-
pusztitjuk, ma-
sodszor ugy,
hogy csataban le-
romboljuk az el-
lenséges bazist,
harmadszor pedig
gy, hogy egy em-
beriinkkel belo-
pakodunk erre a
bazisra, igy fog-
lalvan el azt. Ot
bolygdt kell igy el-
foglalnunk,  mind-
egyiken négy pdlyd-

fontosabb feladatuk azonban az lesz,
hogy zdszlékat taperoljanak. A jéték-
fertileten ugyanis a jaték indulasakor
egy kék és egy piros zdszloval jelzett
kis teriilet tartozik csak a szemben-
dllé felekhez, amelyen a sajdt bazisuk
taldlhaté. A tobbi terilet tehdt indu-
ldskor semleges, amelyeket gy fog-
lalhatunk el, hogy a teriileten ta-
lalhato zaszlot megerintjiik, ami
ekkor a mi sziniinkre valt. A fe-
rileten taldlhato épiletek igy szintén
a mi irdnyitdsunk ald kerilnek, utasi-
tasokat adhatunk nekik. A minél tobb
elfoglalt és megtartott terilet szin-
tén ezek miatt az objektumok miatt
lesz fontos, mivel minél nagyobb az

Gyalogszerrel is felvehetjuk a harcot a harckocsik |
ellen, de jo ha valami bivaly fegyvert birtoklunk.

-

bs ﬂl l-.-l|
| Psycho orgmmel apritja az ellen-

4l feleket. Eppen egy lanctalpast
kuld az orok vaddszmezdkre.

4

“orszdgunk”, gydraink anndl gyorsab-
ban készitik el az Ujabb egységeket,
javitdrészlegeink anndl gyorsabban
dolgoznak, és radardllomdsaink anndl
nagyobb teriiletet képesek szemmel
tartani.

AZ EGER FUNKCIOI

A jdtékban segitségiinkre lesz az in-
telligens kurzor, amely a megfeleld he-
lyekre mozgatva felveszi az off vég-
rehajthaté utasitdsra jellemzé format.
A nyilat a képernyd szélére mozgatva
scrollozhatunk, illetve ugyanezt tehet-
jik a jobb gomb lenyomdsd-
val, és az eger mozgatdsdval.
A kis férkepen a jobb egér-
rel kattinfva természetesen
ugyanigy kapcsolgathatunk a
helyszinek kizott. Az egérrel
még a kovetkezd utasitdsokat
adhatjuk:

B KERESZT: az egység
megprabdl a lehetd legrovi-
debb (ton eljutni erre a
pontra. Ha képes rd, akkor
az (tjdba keriild szikldkat
és roncsokat elpusztitva
™ roviditi

le az

idét,

B CELKERESZT: az egység kove-
ti a kijelolt célpontot, és megkisérli
elpusztitani azt.

M MRRKOLO KEZ: zdszld vagy gré-
ndtosdoboz megszerzése.

W FELMUTATO NYIL: egy csapatszdl-

1§ 1ité vagy dgyd kijeldlése utdn ismét

arra mutatva jelenik meg. A benne
helyet foglalé egységek kiszdlinak.

W LEFELE MUTATO NYIL: az elé-
z6 utasitds forditottja, beszdl-
lds illetve elfoglalds. Egy egység
a harc szempont jdbél (a kiszdllasig)
elvész, mert 6 lesz az adott jarmd
sofdrje.

B CSAUARKULCS: javito
jarmd  célpontjdnak
megaddsa, illetve sé-
rilt jarml szer-
vizbe kiildése.

B BILLEGO
UdJ: végrehajt-
hatatlan utasi-
tds (példdul
tévoli célpont).

A KEPERNYO
FELEPITESE

Ldssuk, mit Idthatunk a képernyén, a
jatéktér mellett, Fonn az aktiv egy-
seg képe ldtszik, tobb kis
billenty(vel. Az A gomb
akkor villog, ha az egy-
séget épp tdmadjava- /
laki vagy valami. Erre ¢
kattintva az épp tdm-
adds alatt dlld mds
egysé-
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geinkre is kirbekapcsolhatunk (ugyan-
ezt feszi az F5 billentyd is). Mellet-
te ldthaté a pdlya elkezdése dta el-
telt idé, ami azért fontos, mert ef-
, tél fuggoen kapunk eldléptetést telje-
sitéskor. Alatta ldthaté az aktiv
egyseg, illetve az, aki esetleg nem
aktiv, de elvégzett egy kordbban rd
bizott munkdt, és most jelentést
tesz. Ilyenkor a bal kattintas a port-
| réjdn 6t teszi aktivva, adhatunk neki
4j utasitdst, A portré alatt lthatd
az “emberiink” fegyuvere illetve
Jjarmive, valamint az esetleg ndla
levé granatok szama, Legalul ldtha-
| 76 az energia mennyisege.
l Kovetkezik a mini-térkép. Ezen az
| egységeken kiviil a radarjaink hatétd-
volsdga is latszik. Tabb megjelenitési
! mddja kozatt a fetején lévo gombok-
| kal vdltogathatunk.. Ezek lehetnek:
felszin - épiiletekkel és zdszlokkal
melyeket (villogé pont jeldl). Sziniik

lehet fe-
hér (sem-
leges)
vag pi-
ros/kék-,
jellemzés - a
kurzorral rdmu-
tafva egy egységre,
megjelenik egy leird
bet, ami lehet R (ro-

bot), V (jdrml), G
(dgyd), RF grobo‘rgyar')
, F (jar-

migydr), VR (Jurmuszer'wz) RA (ra-
darallomds), vagy FT (bdzis) - vala-
mint zdna - az felek dlfal elfoglalt
terileteket jeldli.

Legalul ldthatd az iréngiu‘lpanel,
amelyen az RVGB gombokkal egysége-
ink kazott lapozhatunk (robotok, {ur-
miivek, dgydk, épuletek, ugyanez elér-
hetd az F1-F4 gombokkal), megnézhet-
juk a szembendllg felek erejét (ma-
Himum 58 egysegiink lehet!!!), va-
lamint elghivhatjuk a fomeniit.

(]

Egységeinket a bal gomb lenyomdsd-
val és nyomvatartds melletti mozgatd-
sdval kihizott négyszdgbe terelésével
csoportokba oszthatjuk be. Ilyenkor
acsapat bdrmelyik tagjdnak adott pa-
rancsot kézosen hajtjdk végre. A
csoportot az A billentyl megnyomdsd-
val is |étrehozhatjuk, amikor a képer-
nydn ldthato dsszes egyseget beszer-
vezhetjik. Ha a SHIFT-et megnyom-

HABORUJA

Juk, az egységekre kattogtatva szin-
tén osszevonhatjuk oket. Mindig azt
az embert valusszuk ki, aki az adott
feladatot végre TUdf ha jtani, és akit
a tobbiek is tudnak kovetni. Grdndtok
felvételéehez példdul a fankbdl és gya-
logosokbél dllé csapatbdl a gyalogoso-
kat vdlasszuk, mig épiilet tdmaddsd-
hoz a tanket. Ha u{r‘a négyzetet hiz-
va csapatokaf jeloliink ki, a régi sza-
kaszbal kivehetiink egységeket. A DE-
LETE gombbal oszoljt hirdethetiink.
Epiileteket és hidakat is lerombolha-
tunk. Az épiiletnél a lényeg az, hogy
ne a bejdratra mutassunk, a hidnal

 pedig az épitmény szélét jeldljik ki.

AZ EPILETEKROL
NEHANY §Z0

A gydrak mindségét egytdl otig

terjedd szdmd csillag Jer i. Mmel
1obb a csillag, anndl tobbféle egy-
séget képes eldllitani, A gydrak a
termelést csak akkor kezdik meg, ha
a teriiletének zdszlgjat, tehdt magdt
a teriiletet elfoglaljuk. Az épp kivd-

¢ Hare a kék zdszloért.
Egyelore kétesélyes a
kiizdelem...

5

lasztott. egység
el6dllitdsahoz
sziikséges idd
elolvashaté az
épiilet elején.
Osszesen ha-
romféle epii-
let talalhata,
a bazisunkon
kiviil. A gyd-
raknak kéf alfa-
jalétezik, egyik
robotokat, a
mdsik jdrmive-
ket dllit els. A
robotokat nem

esével, hanem a portréjuk mellett
lathatd mennwsagben gyc:r'fhat‘;uk A
nyilakkal a killonbozé arszinvonald és
ereji egységek kozott lapozgatha-
tunk, mindegyikre megnézve az elke—
szitéséhez szikséges idot is. A mdr
elkezdett gydrtds dlldsdt a poriré
mellett Idthatd grafikonon kévethet-
jiik nyomon. Ha egy egység gydrtdsdt
fe akarjuk dllitani, a CANCEL gombra
kattintsunk. Ilyenkor természetesen
vdlasztha-
tunk Uj ter-
mékef, de
ha meggon-
doljuk ma-
gunkat és
mégis az el-
kezdett
termelést
folytatndnk,
az eredeti
egységet ki-
valaszt-
va vagy a
CANCEL-re
kattintva
onnan foly-
tathatjuk a
gydrtdst, ahol az abbamaradt, nem
vesz el a belefeccalt munka. A gydr-
tds befeJezeser'ol iizenetet kapunk
majd. Mint azt mdr kordbban emlitet-
tem, csak 50 egységlink lehet, e fo-
lott a termelés sziinetel, és csak ak-
kor folytatédik, ha egységeink szdma
djra 50 ald esik. Kilon kategéria az
dgydk gydrtdsa, illetve elhelyezése.
Ha egy ilyen elkésziil, a képernyd te-
tején megjelenik egy lizenet, valamint
kigyullad a 6 ldmpa. Bdrmelyikre a bal
gombbal katfintva, ma fqd a PLACE
ikont vdlasztva elhelyez etjik az el-
késziilt egységet. Ennek helye csak
elédllitdsanak teriletén lehet, utakon
és épiileteken nem, kivéve a bdzisun-
kaf, amelynek bdstydira dsszesen
négy ilyen fegyvert helyezhetiink el.
Ezen kivil sem tehetjik le
mindenhova, fontos az egyen-
letes talaj. Ha nagyon eltdvo-
lodndnk a gydrtdsi terilettdl
és nem taldlunk vissza, a
SPACE megnyomdsdval vissza-
ugorhatunk ide. Egy teriileten
maximum négy dgyut rakha-
funk le, utdna nem gydrtha-
funk itt tobbet. Idélimit
nincs az elkésziilt fegyverek
elhelyezésére, de ha az ellen-
ség elfoglalja a teriletet, az
el nem helyezett dgyik el-
vesznek, idovel (jra kell oket
majd gydrtani. Altaldnos sza-
bdly, hogy minél értékesebb,

Egyszemelyes
ellenfelink kami- :
kdze akcidja
hamar csiufos
véget ér.

azaz ersebb, gyorsabb vagy haldlo-
sabb egyJurmu katona vagy dgyd, an-
ndl tovabb tart elgdllitani.

A radaraliomasok elfoglaldsdval
azok hatésugardn belul lathat juk oz el-
lenséges egysegek mozgdsdt a mini-
térkepen, A szervizegységek olda-
lan szintén ldthaté a benne levd, ge-
nerdlozott egység javitdsi ideje,
visszaszdmldlva. Ennek leteltekor az
djjdsziiletett robot automatikusan el-

EERE

hagy,a az épiiletet. Ha ellenség foglal-

ja el a teriletet, a szervizben levd

egység nem vész e[ hanem jelenlegi,

félig megjavitott allapo'raban menekiil.
LX)

Osszesen dtféle teriileten foly-
hat a harc, az it bolygonak meg-
felelden. A sivatag a legegyszeribb,
minden egységlink konnyen mozog
majd itt, kivéve a folyskat. Néhdny
245216 szigeten van elhelyezve, ami
kicsit neheziti a dolgot. A vulkdnikus
felszinen a legnagyobb veszélyt a ha-
ldlos ldvafolyamok jelentik. A fagyos
bolygén természetesen a jéghelyek
lesznek bosszantéak. A mocsdrban
mdr éldlények is életinkre tarnek,
krokodilok formdjdban, nem is beszél-
ve természetesen a feneketlen ldprél.
Végiil a vdrosban minden osszeeskii-
szik elleniink, minden sarkon (jabb
veszélybe botlunk, melybe természe-
tesen a csatorndbdl el6tors szornyek

is beleértenddek.
Kiadja:
Time Warner

z
PC: 486/66, BMB RAM, (S)VGA, CD, SB
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0 LYMPLE GAMES
A sportjatékok kedveldi hosszi, inséges
iddk utan (hiszen a barcellonai olimpia
ota hasonld tipusi jatékkal nem talal-
kozhattunk) most végre hemelegithetik
botkormanyukat, s vérmérsékletiiktdl
fiiggden 2-3 strapahirdbb tartalék joyra
is szert tehetnek, hiszen az éjszakai kiz-
vetitések korantsem értek véget. Az el-
milt négy év szamitastechnikai fejlodé-
se persze az olimpiai jatékokra is erd-
sen ranyomta bélyegét. 1992-ben az
Accolade Summer Challenge-e még csak
1-2 Megat foglalt el a diszken és egy
mezei AT-n is vigan

VERSENYSZAMOK

W 100 m sikfuids: A rividtav egyetien
nagy levegd és utana a rohanas. A rajt-
nal érdemes odafigyelni, mert a kiug-
rast kinydrielendl biintetik. Mivel a
televizié eldtt tlok csak a gyoztesre ki-
vancsiak, természetesen a kamera is
végig az elsd helyen &llo futét kiveti.
Ezért ha valaki lemarad, annak vakon
kell elvergadnie a célig.

W 400 m: Ez mar hosszahb tav, s mint
ilyen, taktikazast, jo erdbeosztast igé-
nyel a versenyzoktol. Futas kozben

robogott. Ma méar
CD, 55 MB me-
reviemez, és
Pentium pro-
cesszor sziik-
ségeltetik a
testmozgas-
hoz. Ezért persze
cseréhe a morajld,
tombolé kizonség
hangjat, Alan Green
radiokommentator
folyamatos duruzse-
lasat, a 3D-s, poli-
gonokbdl felépitett
sportoldkat, 640 x
480-as felbontast
és a televizids kiz-
vetitések kamera-
valtasait, kiavetité-
si stilusat kapjuk
cserébe. S ami a legfontosabb, az eldd 8
sportagat most 15 (igaz, tobbségében at-
Iétikal) szam véltja fel.

fordul elo.

A JATEKDK

A versenyeken legfeljebb négy jatékos
vehet részt, de ahhoz, hogy egyszerre
tudjanak fuini, két botkorméanyra lesz
sziikségiik. Az olimpia versenyszamait a
gyakorldson tidl harom kiildnbdzd for-
maban kiizdhetjiilk végig. Olympic
médban minden versenyszimban 30
versenyzd indul el. A célunk itt egysze-
riien minél tobb érmet szerezmi. Az
arcade formaban csak 14 verseny-

szam van. Minden sportdgban egy selej-

tezd szintet kell teljesiteniink, s ha ez
sikeriil, pontokat kapunk és egy kicsit
nehezebb szint kivetkezik. Ha elmara-
dunk a kitiizott eredménytdl, elveszi-
tink egy életet. A cél hdrom élettel
minél tobh pont elérése. Végiil a
challenge-ben az dltalunk kivalasz-
tott versenyszdmokat jatszuk végig 8
induloval. Itt a tizprahahoz hasonld
pontgyiijtogetés folyik, s a sikertelen
szamok utan sem lehet kiesni.

IRANYITAS

Teljesen Gj dolog, hogy va-
laszthatunk két iranyitasi
moéd kozott. Az egyiket (Arcade)
mér j6l ismerhetjiik az ilyen tipusi ja-
tékokhdl: két gomb nyomogatasaval
vagy a botkormany ide-oda rangatésa-
val nivelhetjiik sebességiinket, s egy
harmadik gombbal ugrunk, loviink, sth.
A masik (Olympic) sokkal nyugisahb,
de tobb odafigyelést igényel. It futas
kizhen egy vonal szaladgal jobbra-
balra eqy sdvon beliil. A feladatunk az,
hogy a sdv szdléhez minél kazelebb, de
még mieldtt a végéhez hozzaérne, in-
ditsuk el visszafelé ezt a csikot.

A legtébb technikdt [
igénylé mozdulatsor
a magasugrdsndl

erdnket egy rochamosan fogyé kék csik
jelzképezi, melyhdl a célegyenesre is
érdemes tartalékolni, killonben ember-
kénk csak vanszorogni fog az utolsd
métereken.

B Tivelugrds: A nekifutds kizben
csak arra kell figyeiniink, hogy minél
nagyobh sebességgel érkezziink a gi-
dirhdoz és ne lépjiink be (alul a kis
csikot a sarga sav vége elott meg
kell dllitanunk). Az elugras szogét a
tizgomb nyomva tartdsdval allit-
hatjuk be.

B Magasugras: It
gyors nekifutds utdn
egy kék csik indul meg
folfelé, amit a takéle-
tes ugrashoz pontosan
a piros meliett kell

gyorsan elsajdtithatd.

A gyorstiizelé pisztoly technikdja P

megdllitanunk (szerencsére ekiizben
mér nem kell tovahh gyorsitanunk).

B Ridugrds: A radugrds csak kicsit
bonyelultabb, mint a magasugrds.
Nekifutas utan eldszor a lefelé csiszo
nyilat (a riid végének lerakdsa), majd a
rugdt (a rid elengedése) kell a vizszin-
tes vonalnal megallitanunk.

B Harmasugrés: Kis szaguldds utdn
mindharom ugrésunkat j6 iitemben kell
elkapnunk. Ebben segit az alul vizszin-
tesen mozgd pdcdk, melyet mindha-
romszor a sarga savon heliil, a jelzés-
hez minél kdzelebb kell megallitanunk.

B Gerelyhajitas: A gerelyt a tavolug-
rashan mar begyakorolt kezeléssel kell
kidobnunk a stadionbaol.

B Diszkosz és ka A disz-
kosz és a kalapdcs elhajitasahoz

s

Ha valakinek az a felejtl;;ét

Taldn nem esik majd neheziinkre: a
vildgesiestdl 60 kildnyi a “tdvolsdg”

etl
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eldszir megint j0 nagy lendiiletet kell
venniink. A dobés szogét most is a gomb
nynma tartisdval adhatjuk meg. Ami-
ik a dobast, egy kis jel
indul el alul. Figyeljiink, hogy a jel a
sérga sdvon beliil alljon meg, Kiildnben
kalapicsunk szektoron Kiviilre szill és
akkor hidba dobtunk akkorat, mint Kiss
Baldzs, a dobds érvénytelen lesz.
W GByorsiiszas: Tempozasunkat a 400
méterhez teljesen hasonldan iranyit-
hatjuk. A tav két hossz, s a masodik
végén mar elég kevés az oxigén az
uszoddban.
B Szkeetlivészet: A mar j6I ismert
agyaggalamb Idvészet. Kiilonbdzo alla-
sokhol, dsszesen 25 lovést kell lead-
nunk az ide-oda cikdzd korongokra.
Fegyveriinkbe egyszerre két tdltény

|
| =

fér, melyeket a két tiizgomhbal Iohe-
tiink ki (furcsa, mintha ennek a puska-
nak két ravasza lenne).

B Byorstiizeld piszioly: Ahogy a nevé-
bl is kideriil villamgyorsan kell a lité-
ren pufogtatnunk a tizldvetiivel. Hat
sorozathan 10-10 livést kell leadnunk
egy allé emberalakra, s minden ltvés-
re kb. Egy masodperciink van (a még
rendelkezésiinkre all6 id6t a jobboldalt
fogyd piros csik jelzi), s ha ezt elmu-
lasztjuk, értékes pontokat vszitiink.

B [jdszat: A tavolban &llé tablara
6-szor 6 ldvést kell leadnunk. Itt annyi
ideig koncentralhatunk, ameddig ked-
viink tartja. A célzast azonban roppan-
tul neheziti a szél (iranyat és erdsségét
a jobb als6 sarokban lévd iranytii jelzi)
és keziink remegése (érdekes, hogy a
célkereszt
minden
akaratlan
mozdulat-
ndl tavolo-
dik a cél-
tal).

B Vivas: Vi-
vinkat a
péston jobh-
ra-halra
mozgathat-
juk, s mikoz-
ben hatral,
emheriink
automatiku-
san védi is
ellenfele
szirdsait.
Az elsd tifz-
gombot le-
nyomva a
négy irdny
kiilonbdzd
timadasi
mddokat je-
lent (fejre,
labra, stb.),
mig a méso-
dikkal vé-

esik a to-
vahbi kiiz-
deimekhdl.
B Silyeme-
lés: A sz
szerint leg-
nehezebhb
versenyag-
ban a méar
szokott mé-
don kell len-
diletet
gyiijteniink.
Ekiizhen a
felfelé k-
sz kék kék
esikot pon-
tosan a pi-
ros mellett
allitsuk
meg, s em-
berkénk
maris
kidnnyedén
meliére kap-
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GLYMPIC GAMES OLYMPIv GAMES

Ve

Szoros befufo varharo
az elsé hdrom helyen.

Az eredmény, a szoros
befutd ellenére elmarad
a vildgesicstdl.

ja terhét. Ugyanez mégegyszer ismételve
a siily fej folé keriil, s mér esak jobbra-
baira kell egyensilyoznunk mindaddig,
amig a birdk a fehér lampakat ki nem
gyijtiak.

OSSZEGZES

Az Olimpia hivatalos jatékanak CD-
jére viszonylag sokiéle sportag rafért.
Es ami a legfontosabh, hogy a 15 ver-
senyszam iranyitishan sem teljesen
egyforma (emlékezziink csak, a
Summer Challenge-ben a riidugrds és
a gerelyhajitas elvégzése kizott sem-
mi killonbség nem volt). A vilogatas-
ba egyetlen csapatsport sem keriilt
be, de a foci szerelmeseit megnyugta-
tom, az US Gold az olimpiai labdari-
gotorndt is megorokitette (erre a
programra késobb még visszatériink).
A grafika dobbenetes mind-
sége lassan mar megszokott, hiszen

Pdlcika emberek ropikkal
hadakoznak: ez a vivds.

ezt a 30-s megoldast szamos fociban
és kalandjatékban megecsodaihattuk.
lgaz ez a megjelenités, az egyes ka-
meraallasok kiozotti atrepiilés, az
események kdrbepasztazasa okozza a
program legnagyobb negati-
vumat is, hisz a programot
igazan élvezhetden csak
egy SVGA-s, Pentium pro-
cesszoros gépen futtathat-
juk. Az élethii hangok és a
kommentator szintén kitelezd
tartozékava valt a sportjatékoknak.
A programban tehat mindent megtala-
lunk, ami tokéletes szdrakozasunkat
biztositani fegja. Az egyetien problé-
ma, hogy Gsszel az ember mar nem
olimpidzhat hajnalig, hiszen reggel
dolgozni kell menni. Bar, ha a matek-
tandr is megismeri a CD-t, még min-
den lehetséges.

Klad ja:
olympic games US Gold

PC: 486/66, BMB RAM, (S)VGA, CD

817%
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A PC-sek mar lasan két éve, hogy eldszdr
gkifoghattak a Cyberia gyilkos kiildeté-
ek, némi késessel ugyan, de végre vala-

\a Saturn, illetve a PlayStation
megtehetik ugyanezt. Ezit-
yStation_valtozatat vettiik

presattiizebe. .

A |llﬁm1imnk ahol egy"ZAK nevii
computer-kaléz iranyitasat
vehetjilk at, aki - mint a

\

-

Giaval jobb ha
g

4
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:aglalkuzésa is mutatja - szamitastechnikai
dasanak a legjavat nem éppen legdlls tigy-
letek lebonyolitasanal Kamatoztatta. loy ke-
rillt be a Free World Alliance bartonebe,
ahol egy meglehetosen kényelmetlen va-
E‘szfrt elé allitottak: vagy egy halalos

jekcio, vagy eqy dngyilkes kiildetés...
ZAK inkabb ez utobbit valasztja, igy elindul
Sziberia fele, hogy felkutasson egy titkosan
késziilo szuper-fegyvert.

A jatékban kétféle stilusi
kaland és
akciore-
szek fog-
jak  valtogatni
egymast. Egyreszt ZAK-
ot iranyithatjuk, aki elore le-

gyartott pre-renderelt animaciokkal fog a
helyszineken gyalogolni, tehat mindig csak
az elagazasoknal valaszthatunk harom-négy
utirdny lmznl Persze nem csak-a gyaloglas a
dolgunk, talalkozhatunk majd logikai felada-
tokkal, azaz kiilonféle zarakkal, vagy épp egy
hatastalanitasra vard hombaval. Ezeket a
specialis szemiivegiinkkel attapogatva, és
persze a logikankat hasznélva tudjuk megol-
dani. Ezen kiviil hosiink gyakran fog tiizharc-
ba keveredni, ahol a fedezékbe bijast és a
tiizelést kell megfelelden idoziteniink.

Az emlitett mas tipusd részeknél ZAK
kiilonhdozo jarmiivek, foként egy repiild
iranyitasat fogja atvenni, ahol gydnyorii
pre-renderelt tajak felett repkedhetiink.
Ebhal kovetkezik, hogy valdjaban itt sem
a repiilo iranyitasa lesz a dolgunk, ha-

- e

rFal gt

Egy dolgot riigtin tisztaznunk keil: az
Impact Racinget csak azok ve-
gyék meg, akik jatektermi hangulatra
vagynak. Ebben az autdversenyben
ugyanis semmi mast nem kell csinalni,
mint hogy nyomni a tiizgombot, meg
‘nyomni a tiizgombot. Egyrészt hogy
gazt adjunk, masrészt hogy kildjiik az
ellenfeleinket. Ennyi...

12 palyan keresztiil tartanak a
gyilkos futamok, igaz ez a szam egy Ki-

s
A barlangon dtvezetd
pdlya igen impressziv.

PLAYSTATION
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nem csak egy célkereszttel az ellenség
likvidalasa, mint a NovaStormban.

Sok kiilfoldi lap erdsen lehizta a Cyberiat,
mondvan, hogy a PlayStationt a real time
3D-s grafikahoz tervezték, nem pedig eldre
legyartott animaciok lejatszasahoz. Szerény
véleményem szerint ez badarsag, hiszen ez
egy ilyen tipusu jatek, ilyennek kell szeret-
ni, amilyen. Ha pedig valakinek nem tetszik,
az ne jatsszon vele, de ne is irjon rdla osto-
ba kritikat. En csupan a majd’ két éves ké-
sést tudtam negativumkent értékelni.

= Kiadja:
cyberia

P Al AT S A AR )N

L)
> Kezdethen csupan
ot egy lézerrel és ak-
3 nakkal  rendelke-

ziink, am ha sikere-

wdaljl.lnk Ha tel-
jesitjiik a gép altal
megadott mennyi-
séget, bnnuszpal a-

sen haladunk elire,

d magunk utan

dvetds raketat, s

e ellenfelet elsuprn bom-

bat |s kaphalunk Ezekhez a municiot min-
dig majd az ellenfelekhol tudjuk kilgni.

A pélyak 3D-s graiizwdphacer-
hez hasonlithato, a al azert 1g-

esen gyengébh, de ami a |ényeq:

autok egytol egyig a progra-
antaziajanak a termékei, bar
k kisertetiesen hasonlit bizo-
alosagos markakhoz, mint pél-
daul Porschera, vagy Ferrarira.

A jatek megnyereset az alkotok elég
otletesen oldottak meg, a befejezo

gyon.ayors. A szintén atlagosan ki-"

képsorokon kiviil ugyanis ilyenkor
kapjuk meg a jatékhoz a
cheateket. Legkinnyeb fokezaton
nem is olyan tilnehéz nyemi,

nekem is sikeriilt. Ime néhany h

_kod: 1.AM.IMORTAL, LOADSOFSTUF
" JOURNEYS.END. Ha esetleg to
cheateket akartok, probaljatok meg a
nehezebb fokozatekat, de akkor az
imént felsoroltakat ne h jatok!

impact racing R
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1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132.

FORMULA 1 GP 299 MORTAL COLL 2809 | SETTLERS I 9999 THUNDER HAWK 2 7999
FORMULA 1 6P 2 9999 MUPPETS INSIDE 7999 SHADOW CASTER 798 TILT 9899
FREDDY PHARKAS 399 NASCAR . 3999 SHAREWAREPACK 5899  TIMECOMMANDO HIVY
FUN PACK 2090 NASCARTRACKPACK 4999 = SHELLSHOCK 9999 TIME GATE 5399
< FUN PACK 2 2090 NBAJAMT.E. 2099 | SHIVERS 395 TOPGUN 0899
JATEKOK FUN PACK 3 2989 NBALIVES 11999 SHOCK WAVEASSAULT 11999  TORINS PASSAGE 3999
GENE MACHINE 9399 NEEDFORSPEEDSPEC, 9999 SIDMEIERSCIVILIZATION 2099  TOUCHEADV.OF5THM. 9989
o0 SAMECENCYC SRS S0 G STER GOBLINS 1-2 2399 NHL95 CLASSIC 3099 SILENTSTEEL 5959 TRACK ATTACK 7969
IIHENIRRSE S i = CINTEATON GRAND PRIX MANAGER 9388 NHL 6 9999 SILENTTHUNDER %99 TRANSPORTTYCOON 6999
SRR e COMBATCLASEIGES GREAT NAVALBATTLES 2 6990  MIGEL MANSELLWCH. 1999 SILVERLOAD 6959 TRANSPORT TYCOON
1044 ACROSTHE RHINE 2085 COMMAND & CONOUER GREMLINCD4COMP. 2099  NOCTRDPOLIS 39 | SIMCHTY 3998 +WORLDED. 29
300GAMESFORWIN. 2093 COMMANDER BLOCD GREMLINCD5COMP. 6999  NOMAD 2999 SLIPSTREAM 5000 4999 UFO ENEMY UNKNOWN 2869
30 ACTION GAMES 2099 CONQUERRORAD 1086 9999 GUILTY 3999 NORMALITY 9999 SPACE BUCKS 9089 ULTIMATE SOCCER ENC. 8999
7TH GUEST 2633 CREATURE SHOCK 299 e FIRE Z0NE 509 OFFENSIVE 7009 SPACE HULK 6989  UNDER AKILLING MOON 2898
ABCWWORLDOFA. 10839 CRUISEFORACORPSE 2080 \eperiosuaDOw0.5. 9999  OLYMPICGAMESSS 9099 SPACEHULKVOTBA 11989 UNIVERSE 4959
ABUSE 9339 CRUSADERNOREBRET HIW g quest 1999 OLYMPIC SOCCER HIVS || SPACE OUEST 6 399 USNAVYFIGHTERS 3989
ACES OVEREUROPE 2989 CYBER MAGE 9399 HI OCTANE 3999 ONEINAMILLIONSEX 4999 SPECTRE VR 3999 VIRTUAL KARTS 3999
ADBD LEGEND SERIES 6998 CYBERIAZ 999 HOOKHLEGENDOFKYR. 4939  OSCAR 1999 SPEED HASTE 9999 VIATUALSNODKER 9969
ADV. CIVILIZATION %99 D 9999 INDIANA JONES 4 2980 OVERLORD 2999 SPELLCASTING PARTY P 3988 VODOO LONGLE 3999
AFTERLIFE 11889 D1000 39 NDY CAR RAGING 2999 PATRICIAN 4999 SPUD 9999 VOLFIED & PIPE MANIA 1959
AL UNSER JR ARC. RACE 2083 DARKER 639 NDYCARRACNG2 9999 PBABOWLING 7999 STARBALL 3899 WACKY WHEELS 2099
ALIEN INCIDENT 1399 T PATHOw 29 rerND 4999 PERFECTGENERALI 5999 STARCAUSADER 5999 WAR COLLEGE 9398
ALIEN ODYSSEY 6333 DAY OF TENTACLE 3999 INHERIT OF THE EARTH 3999 PIRATES GOLD 2999 STAR TREKJUDGRIT, 2999 WARCRAFT || 10888
ALONE INTHE DARK3 7999 DESERT STRIKE 2999 IRON ASSAULT 3999 PIZZATYCOON 4999 STARLORD 3999 WARCRAFTIIADDON 4989
ARCADE BAMES 298 DIDSVIRTUALWORLDS 4389 a1 RIpPER 3999 PLAYERMANGER2 7999 STEEL PANTHERS 9999 WEREVOLFUSCOM. 7959
MOt g gaﬁm}% ! 369 JungeDREDD 9399 PRAY FOR DEATH 99 STORM HIVO  WETLANDS 5999
C : JUNGLE BOOK 899 PRIMAL RAGE 3099 STRIKECOMMANDER 3989  WHITELINECOMPIL 998
pRAILTHEE N i o I INELETHIE 299 PRINCEDFPERSIAT-2 7999 SU27FLANKER e WHZ 259
ATTACKSTACKCOLL. 7938 DUNGEON MASTERII 3999 KID § KIT 4-7 9999 PRISONER OF ICE 7999 SUBWAR2050+SCEN. 4999  WINGCOMMANDER 2589
BATMAN FOREVER 9999 DUST 7999 KID § KIT 812 9339 PROPINBALL - THE WEB 7999 SUMMER GAMES SEX 4809 WING COMMANDER IV 8999
BATTLE ACTION GAMES 2089 EARTH SIEGE 9989 NGS TABLE 2999 PSYCHICDETECTIVE 10999 SUPER KARTS 3899 WINGS OF GLORY 5999
BENEATH A STEEL SKY 4999 EARTH SIEGE 2 3999 KYRANDIA 3 3989 PUTT PUTT MOON 5009 SUPER STREETFIGHTER 28999 WIPEOUT 9088
BERMUDA SYNDROME 10999 EARTHWORM JIM 999 | ARYRINTHOFTIME 6999  PUTTPUTTPARADE 599 SUPERSKIPRO 5699 WITCHAVEN 3999
BEST 3D GAMES 289 ECSTATICA 599 |ANDS OF LORE 319 PYROTECHNICA 4099 SYNDICATE PLUS 399 WORLDRALLYFEVER 6999
BEST OF GAMESS5 2098 EF2000 11399 LAST DINAST 3999 QUAKE 9999 SYNDICATE WARS HIVi  WORMS 795
BESTWINDOWS GAMES 2993 EIGHTBALLDELUXE 2989 yypa gow o 2399 RAILROAD TYCOON DELUXE2939 SYSTEM SHOCK 2099 WORMSREINFORC. 2089
HOFORGE 9% ELORRCCROLLSARENA 98 8y pivi 2089 RALLYCHAMPIONSHIP 2999 SYSTEMSHOCK 7509 WRATHOF GODS 3999
BLACK KNIGHT 3099 EXTRACTORS 3% LOADSTAR 999 RAPTOR 2999 TEKWAR 9899  WWFWRESTL ARCADE 7599
BLAKE STONE 2080 EXTREME GAMES 7993 LODERUNNER 399 REBEL ASSAULT 3999 TERMINAL VELOCITY 2099 XANTH 8958
BLODDRET 4498 EXTREMEPINBALL 7980 \napgorpiDNIGHT 5990 RETRIBUTION 3099 TERRANOVA 89z 9889
PO s DXTREMERISE OF THIAD. 5399 S8 [ nswiNTINE 2399 RETURN FIRE w9 TR 2999 ZEPPELIV 3999
BURLALL 3999 EYEOFBEHOLDERS 2089 grygs 1999 RIDDLEOFMASTERLU 9999 THEDIG 9609  ZONERAIDERS 3999
EUZZ ALDRIN RACE 3999 F14 FLEET DEFENDER MAGIC CARPET 2099 RISE & RULE OF AEMP. 0999 THEXDER 3969 200L 1999
C.&C COVERTOPS. 4999+ SCENERY 299 \AGIGCARPETDATA 4999 - RISE OF TRIAD 5999 THIS MEANS WAR 989 Z00L2 2598
CADILLACS DINOSAURS 7989  FISSTRIKEEAGLENI 2089 puyie'epnnre 299 AOAD RASH e - :
CANNONFORUEH 2008 2399 5 11 1A 29 ANIC KARTS 5090 ROAD WARRIORS 2999 1+5 JATEK
CAPITALISM 9339 FADE TO BLACK 9999 MASTER PIECECOLL. 9999 SAM & MAX 2999
CASIND & CARD GAMES 2080 FAST ATTACK 9999 VAXIVIUM ROAD RACE 3999 SCREAMER 7999 1000 MIGLIA 1998 DELUX STRIP POKER 1899
CENTRAL INTELIGENGE 4999 FIELDS OF GLORY 2099 | pecanases Nl SEALEeHDS goe9  BLADEWARRIOR 1990 F15 STRIKE EAGLE 1999
CHAMPIONSHIPPOOL 2999 FIREFIGHT 99 vECAGAMES 299 SENSIBLEGOLF 00 BLUES BROTHERS 1990 FI9STEALTHFIGHTER 1088
CHAOS CONTROL 5999 FLASHBACK 2% \icAcosM 3999 SENSIBLE SOOCER 5099 BOMBUZAL 1989 GRAND PRIXCIRCUIT 1999
CHRONICLES OF THES. 9999 FLIGHT OF A. QUEEN 4999 MISSION CRITICAL 3999 SEPARATION ANXIETY 5999 CRAZY CARS 3 1999 GRAND PRIXMASTER 1999

DESTRUCTION
DERBY 2
&

MAGIC: THE
GATHERING

GUNSHIP 1999 PREDATOR 2 1999
INTATHLETICS 1999 SUPERTETRIS 1999
ISHAR 2 1989 TITUS THE FOX 1999
LAST NINJA 2 1999 TV SPORTS BASKETBAL 1999

M1 TANK PLATOON 1999

1+50 1.

KNIGHTS OF SKY 3999
M1TANKPLATOON 3999
SPECIAL FORCES 3999

F15 STRIKE EAGLE 3999
FI9 STEALTH FIGHTER 3999
GUNSHIP 3999

PC LEMEZES

JATEKOK

ALADDIN 5999  MONKEY ISLAND 2 2999
ALL DOGS GO TO H. 1999 MORTAL KOMBAT 2 4999
ANCARTOFWAR INS. 4939  MURDER 1999
BATTLE ISLE DATA 3999 PATRICIAN 4989
BIG RED ADVENTURE 3999  PEPPER SADVENTURE 2099
BLACK HAWK 2099 PINBALL DREAMS2-DATA 3998

BUDOKAN 2939 PIZZATYCOON 4809
COMANCHE 7999  POWERMONGER 2089
CRUISEFORACORPSE 2499  PROJECTX 3009
GYBER RACE 3999 PYROTECHNICA 3499
DAEMONSGATE 3999 RAMPART 2099
DARKER 6999  REALMS 2099
DELTAV 2999 RETURN OF PHANTOM 5899
DESCENT 3999 RINGWORLD 3909
DESERT STRIKE 3999 ROBOCOP3 2699

2999 SECRET WEAPONSO.LW 3399
DUKE NUKEM 2 2999 SENSIBLE GOLF 7999
DUNGEON MASTER Il 5999  SETTLERS 5000
EARTH SIEGE 6999  SHADOW LANDS 2999
EPIC 2999 SLIPSTREAM 5000 4989
EUROPEAN CHAMPIONS 2999 SPACE HULK 2999
F14 FLEET DEF. SCEN. 3999  SPECTREVR 5899
F29 RETALIATOR 3999 STAR CONTROLL Il 4999
FLIGHT SIM.TOOLKIT 2999 STAR CRUSADER 5999
FLUX 2099 STARLORD 3989

FREE DC 4499 STREET FIGHTER 2 2999
GRAND PRIX UNLIMITED 2999  SUMMER CHALLENGE 2939
GUILTY 3999 SUPER STREET FIGHTER 2 4398

HAND OF FATE-KYR2 3999 SYSTEM SHOCK 6999
INDIANA J.DESKTADV. 2999  TESTDRIVE2 2938
INDIANA JONES IVADV. 2999  TEST DRIVE3 2999
INFERNO 5999  THE CYCLES 2989
JAGGED ALIANCE 6999  TRANSPORT TYC.W.EDIT 3898
JUNGLE BOOK 5999  ULTIMAT 3999
JURASSIC PARK 3999 ULTIMAVI 2999
LION KING 5999  UNIVERSE 3999
LITTLE BIG ADVENTURE 4999 VIKINGS 3969
LOMBARD RAC RALLY ~ 2999 WACKY WHEELS 2989
LOW BLOW 2999 WWF 2 EUROPEAN R. 2999
MIDWINTER 1999 XWING 3999
MIDWINTER I 2499 ZEPPELIN 3989
MONKEY ISLAND 2999

ANGOL NYELVD

PCCD: (mindegylk ijsdg EGM (PC, NINTENDO,
CO maliéklettel) SEGA, PSX) 999.-
PC GAMES 1588 EGM2 (PC, NINTENDO,
PC FORMAT 1588  SEGA, PSX]

MULTI FORMAT: (PC, SEGA,

, PSX)
GAME PRO (PC, NINTENDO,
999,

NINTENDO, PSX) SEGA, PSX) -

EDGE 99-  TOTAL (NINTENDO) 999.-

KonzoL: TOTAL PLAYSTAT. (PSX)  HIVAI
300MAGAZINE+CD 1599  SEGA SATURN OFFICIAL

C and VG (PC, NINTENDO, (SATURN) + CD 1999.-

SEGA, PSX) 98- PSX OFFICIAL (PSX) +CD 1999.-

VISZONTELADUK
FIGYELEM!

1996 szeptembertdl iij konstrukciaval varjiik
minden korahbi és uj viszonteladdinkat.
Feltételeink:

1. Elsi vasarlas min. netfo 100,000.- Ft

(a kedvezmény mar errt;e is vonatkozik).

2. Tovabbiakban barmekkora vasarlas
eseten is mar 20% kedvezmenyt adunk
arainkbaol.

o
3. Nagyobh vasarlas esetén araink tovabbi

meqgbeszélés targyat kepezik.



b KByte
shop

HOL JATSZVA VASAROLHATSZ!

9021 GYOR,
KIRALY U. 18.
TEL.: [96)-322-151

Pasaréti téri izletiink
(ll., Kelemen Laszlo u. 14/a)
megujult valasztékkal
varja a jatszani vagyokat.

Tel.: 200-2252

EKI BOLTJAINK

SZEGED,
Vadasz u. 5.

- Az arlistankban kiemelt

- PC CD-ROM jatékaink
- 3999,- Fi-os reklaméaron!



