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AZ ARAK 1996. JULIUS 15- ERVENYESEK, MINDEN KORABBI LISTANK ERVENYTELEN !

19999.- | GAME BOY BASIC SET: Ga_g_lag_gép_ugk nélkil .
"7 B MASTER SYSTEM KINALA

MS ALAP SET: MS alapgep+2 ]atek+1cuntrol pad ,10999.-

SEGA SATURN KINALAT:
SEGA SATURN + 1

. 11999

~ MD BASIC SET: MD alapgép + 2 control pad ..

SNES BASIC SET: SNES alapgép + 1 conrol pa v .17999.-

GAME GEAR SET: GG alapgép +4 vagy 1 ;éték ; .vaa !

PSX és SEGA SATURN jétekokrol és az araikrol mforma okat 'a 11-26 415—
KONZOL KIEGESZITOK:

- 5999, - : Game Gear KONVERTER .

----------- - & < SEGA MEGA CD ADAPTER ......7999-
PSX CONTROL PAD - . 3 SNES 6 JATEKOS
PSX CONTROL PAD - P100......... 5999.- TRIBAL ADAPTER ............. 3g99- L
PSX CONTROL PAD - SNES ACTION REPLAY V2.0...... o
STATION MASTER. . ............ 5999.- - SNES CONTROL PAD 2499.- — |
PSX JOY HOSSZABBITO kabel. . . . 1999.- ' S ks oy ( F 20 |
PSX KORMANY - WHEEL ... .... 19999.- oo S e e . (&P
PSXmemarla KAIYA e o nis it 4154 /" " | SNESSCARTKABEL...........1999- |
PSX 6sszekotd kabel. ........... 3999.- g \q SUPER GAME BOY 9999.- SPRINT PAD _[
SATURN CONTROL PAD - ECLIPSE PAD 5999.- STATONNASTI | T e e R -

SZAMITOGEP KIEGESZITOK:

< NAVIGATO
STICK

AMIGA MOUSE

ACTION EUNT

PC JOY - THRUSTMASTER

Competition PRO 5000 .........2099.-

CRUISER FORMULAT2 ..........ccnvu- 34999.-
COMMODORE JOY - SPRINT PAD
i PC JOY - THRUSTMASTER RCS .29999- —— — —
CRUISERTURBO .............. 2999.-
PC JOY - THRUSTMASTER TQS .29999-
PC JOY - THRUSTMASTER

DISK BOX - 30 db CD lemeznek ..2999.-

COMMODORE JOY - QJ Il TURBO .1999.- % g W
|
\

PC JOY - COMPETITION PRO ....3999.- DISK BOX X A TN . s o s e en s 7999-
PC JOY - EAGLE CONTROL PAD . 2999.- / PC JOY -TORNADO ............ 3999.-
PCUIOY - EBGENT S v s 2999.- ﬂ;g‘ PC THRUSTMASTER

RCIONSEXC2000 R T 2999.- ACM GAME CARD ............ 6999.-

Korldtozott szamban még
kaphato a nyolc alapfigura,
darabonként minddssze

199 Fr-ére1

SZAMITOGEPES ES KONZOL UJSAGOK: Gyiifteményem szimara vasdrolok vagy
PC CD: (mindegyik tjsag CD melleklettel) EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.- az 576 KByte-ban hirdetett
PC GAMES 1589.-  EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) CEER Jatékprogramokat adok:
PC FORMAT 1599.-  GAME PRO (PC. NINTENDO, SEGA, PSX) 999.- papitrégiségekért, részvényekért, kéziratoksry.
MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX)  TOTAL (NINTENDO) 999.- értékesebb kdnyvekért. 2
EDGE 999.-  TOTAL PLAYSTATION (PSX) HivJ! Tel.: 129-5303 (munkanapokon 9-14-ig)

KONZOL: SEGA SATURN Levéicim: st, Pf.; 13
3D0 MAGAZINE (3D0) + CD 1599.-  OFFICIAL (SATURN) + CD 1999.- cim; 1389 Budapests 2.

C and VG (PC. NINTENDO, SEGA. PSX) 999.-  PSX OFFICIAL (PSX) + CD 1999.-




AZ 576 KBYTE VISSZAMENOLEG IS MEGVASAROLHATO!!!
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95/2 218,- 95/10 318,-

Akci6s dron rendethetd az 1990-91-82-es évio-
Iyamokbal rendelkezésre &ll6 16 szdm 999 Ft-ért,
az 1994-es éviotyambdl meglévG 7 sz4m pedig
1100 Ft-6rt. Ha rdzsaszin postautalvanyon
befizeted az Osszeget, a postakaltséget mi dlljuk.
A meglegyzs rovatba frd be: *REGI SZAMOK'!
Amennyiben darabonként rendelsz, tigy az Ujsé-
ok eredeti &t + postakoltséget kell fizetned.
Az (ijsdgok a Comgame Kft-nél rendelhettk meg.

-
95/11 318,

VEGYEL RESTT A
TORTENELEMBAL

96/2 318,

95/2 318, 96/1 318,



)| PINOCCHIO/SNES ..o 8
S FIGHTER ALPHA/SAT.......9
QUAKE SHAREWARE/PC.....10-11

® NEED 4 SPEED+HORDE/PSX .12
SAMPRAS TENNIS 96/MD.... 16

2 SEHBIPE: o s 17
GUARDIAN HEROES/SAT...22-23
KECKICIRE D6/ BERIEE 2]

B ECCO THE DOLPHIN/P@
CUTTHROAT ISLAND ES
TOY STORY/MD+SNES.......... 30

8| RETURN FIRE/PC........38- 39
SUPER MARLO RPG/SNES ...
CRUSADER 2/PC oo 41

I INDIANA 7 DESKTOP ADV./PC.44
EVRGISRE 48
SPACE HULK 2/PC........... 52-53

SILENT HUNTER/PC.........54-55

VIEWPOINT ES

) FADE TO BLACK/PSX ... 56
SUPER MARIO 64 ES
PILOTWINGS 64/Ub4 .....60-61

" TOTAL FOOTBALL/AMIGA .62

v 1 ¥ .

! NORMALITY/PC ..ooooeov. 18-21
Bl CYBERIA 2/PC ... 35-37
x| AH-64D LONGROW/PC ...42-43
: GENDER WARS/PC ............. 49-51
- lan

B LEREY e e
8 CINKELT LAPOK...............26-29
2 NOVELLA: EGYESITES ...45-47
§ COMIXCORNER.... ... .57
Bl CSEVEGOD........oonicsnn e 58-59
» RESIDENT EVIL ELOZETES/PSX 63
]
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EVFOLYAM,
SPACE HULK

A 3D-s akciojatekok legujabb
generaciojanak magvait hor-
dozza magaban a jatéek. A
beldle arado eletszeriiseg es
borzalom minden vetelytarsat
lepipal.

Megerkezett
kesztasegiinkb _‘
pan csoda. Most;hogy |
mar testkozelbol is
megismertik, Skisse
kritikusabbak aqyunk
~-¢ vele szemben:

_ Uzrgm uj akchatek han a b,

strem horror veszi at a hatal®

" mat: egy kommandos alak

“lat rovid hataridovel zomhnrtas
vallal.
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}H Disney név mar nemcsak a rajzfilmek
szerelmeseinek cseng ismerasen. Ft’ileg mos
haegy ujabb hosiiket iiltettek at . vasza

rol SNES-re. ‘ :

Ujra itt a nydr, kint a napsugdr - ahogy azt
a Hungdria, a nyolcvanas évek leghiresebb
szocredl rock and roll banddja nyomtatta. S
ha itt a nydr, akkor itt a pihi ideje is,
nomeg az otthon Uléknek vagy a Balaton
mellett strandoloknak a szokdsos kanikulai
osszevont szamunk. Ha atfutjdtok a tarta-
lomjegyzéket, észrevehetitek, hogy jénéhdny
nagy durrands jott ki az utobbi idében, hogy
aztan az abszoldt pangds vegye dt a stafé-
tabotot jatékfronton legaldbb egy-mdsfél
hénapig. Ilyenkor minden cég szabadsagolja
programozoéit, hogy azok ne csak az
Internet meteoroldgia szolgdlatdtél és
jarékintrékbol ismerjék a napfényt, hanem
egy kicsit sajat bériikon tapasztaljdk a rak-
kelt6 hatasat. Szoval nagy durrandsokrol
volt sz6... Hat igen, futotiizként
terjed a Quake share-
ware véltozata,
megjelent a
, Gender Wars,
ami a gyakor-
lott Syndicate
nylizok szivét
G is megdobog-
tatja, kijott a piacra a Space Hulk '96-o0s
véltozata, aminek alcime leginkdbb Vérlova-
gok a Vérfiirdében lehetne. Aztdn van sze-
rencsenk idehaza - ismételten - elsgként
bemutatni a Nintendo hires-hirhedt Ultra
64-ét, amirdl végre lerantjuk a leplet, s
megmutatjuk, mire is képes ez az eromd.
Posztereinkre az idei év eddigi legszebb
komputer-generdlta képeit nyomtattuk -
egyszerre hdrmat is. Reméljik sokan vd-
lasztjdk szobdjuk falanak diszit6jeként ezen
muveket.
Es még mielétt tovabblapozndtok: hadd ki-
vdnjak a szerkeszt6ség valamennyi tagja ne-
vében mindegyikétoknek nagyon kellemes
nyarat, szérakozdssal eltoltott sziinidot, la-

ey

M,I t_ortemk, .h;; egg hEtszPa - srac f,u' zitdst, hogy aztan ismét djult erével vagja-
I‘EESZIk"aZ Utc_an' Mmde,n a fej BJE,,rEf_ tok neki az (jabb szamunknak, amely elére
gozerovel beindul a teljesen normalis orulet. |Gthatélag szeptember kézepén keril a stan-

i J ; dokra. Szegasztok!
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GAMETEK

A csavaros agydaknak és az okkult tudomdnyok-
ban ]Jdrc*ros Jdtékosoknak szdnja a cég SOUL
HUNT cimGmisztérium/akcidjatékdt. A torténet
szerint egy évszdzadok dta porosodd, a tiilvi-

T T R
3 S 4

YN/
o

ldggal kozvetlen kapcsolatban dllé szerzetes

dltal irt ima-, és vardzskonyv keril elé egy an-

tikvdrium pokhdlés polcdrdl, amelyre egy antro-

pologus csap le, hogy fudomdnyos munkdssdgat

ezzel a mivel is glarupifsa Amint azonban ki-
a

sérletezni kezd a konyv instrukcioi alapjan, se-
gédrjével egylitt megbabondzza oket a tulvildg
szelleme és ritudlis tevékenységukhoz alanyokat
kezdenek keresni. Egy utcai zsibvdsdron talal-
kozik a segéd veliink és bardtunkkal, s érdek-
feszitd elbeszélésével tarbe csal mindketton-
ket. Egy antik kastélyban térink magunkhoz,
bardtunknak hiilt helye, magunkra maradtunk...
Innen indul a sztori, amelgy tébb szalon fut,
dllandéan dthatja a horror és misztikum, a rej-
télyek €s feladvdnyok sora vdar megoldds-
ra. A kulonboz6 helyszinek kozatt kozlekedve is
eroprébdkat kell kiallnunk, koztik tdlvildgi kre-
atdrakkal elleni autés lldozést. A helyszinekre
érkezve teljes laté-, és kozlekedési szabad-
sd?of kapunk, 360 fokban vizsgdlédhatunk, ko-
zelithetunk a fotérealisztikus kornyezet-
ben, A zenei aldfestés a hely szellemének meg-
feleléen vdltozik, de leginkabb hdtborzongatd
dallamokra szdmitsunk. Az egyedi megvaldsitdsd
misztériumjdték Gsszel kerul a boltokba (PC
CD-ROM).

Helyszike miatt még néhdny hirmorzsdt + pik-
turat elhintek a Gametek hazatdjdral: készil a
Baldies mintdjdra (hogy az meg hova lett, sen-
ki nem rudjag egy hasonloan l%épm‘a jaték, az
ATTACK OF THE %4UTHNT PENGUINS, amelyben
drtatlan pingvinek tereigetése lesz a feladat,
. 4

."-!:"

akiket mutdns tdrsaik tdmadtak meg. Aprélékos
grafika, hatalmas poénok, cuki animdcick €s még
eredetibb hangeffektek jellemzik a télre datdlt
jdtékot (PC CD-ROM).

A kalandjaték megszallottaknak szdnjak ALIEN

INCIDENT cimd korongjukat, amelyben egy ki-
sérletezo kedvi tudds rosszul elsult probalko-
zdsa sordn egy idegen naprendszerbdl szdrma-
z6 (rhajo és lakéi a Féidre teleportdlédnak,
akik joggal duhdsek a kényszerd kiteérd miatt,
Ezért elraboljak a tudést, aminek mi, az oreg
prof unokdi a szemtandi vagyunk. Rdnk hdrul a
feladat, hogy helyredififsuﬁ az idegen lények
lelkivildgdt és visszanyerjuk szorakozott nagya-
pdnk szabadsdgdat. A jaték felettébb humoros

hangvéfell’], egyszer(i point and click irdnyitasd,
tobbszdz be jarhaté helyszint tartalmaz, szamos
rejtélyt keif majd felfednunk - egyszoval nem
fogunk unatkozni. A megjelenést 6szre jelezték
(PC CD-ROM).

Végil, de nem utolsé sorban a SURFACE
TENSION cimi akcidjdtékot tudom még ajdnla-
ni, amely egy Gr-akcidjatéknak készdl. A frak-
tdlgenerdlt bolygofelszinek folott driasi csete-

patékra szamithatunk a vildgmindenség osszes
rosszakaréjdval, akik a legkufonbozobb fegyver-
arzendljukat vetik be pdncélozott (rhajonk el-
len: Grsiklokat, légvedelmi rakétdkat, atom-
toltettel felszerelt lGvegeket. A villamgyors ak-
ciot ldtvanyos robbandsok, gyors animdcid és
dorgé hangeffektek kisérik. Egy pergé akcidja-
tek, semmi tobb. De annak kivale. A nydr ve-
gén varhato a megjelenése (PC CD-ROM).

21ST CENTURY ENTERTAINMENT
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Errél a névrsl mdr tobb, mint 5 éve kizd-
rolag egy dolog ugrik be az embernek:
flipper. Volt/van ugzan néhdny fejlesztésuk,
de azok nem tudtak dtjutni az ismeretlen-
ség homdlydn. Legfrissebb “kétkard rablé-
juk” az ABSOLUTE PINBALL névre hallgat.
smeretlen, de lelkes fejlesztogdrda dll mo-
gotte, akik taldn dj szint hoznak a stilusba.
A négy tabldbdl élf‘é osszedllitdsban megta-
ldljuk a filmgydrtds hollywoodi fellegvardt
(TFlua Dream [!actor'y), a baseball szuper-
sztdrjait (Balls & Bats), az elsullyedt antik
vildgokat (Aquatic Adventure) és a Parizs-
Dakar Rally helyszineit (Desert Run). A tdb-
ldk a j6! bevdlt 2D-s technikdval késziiltek,
hanghatdsaik és melédidik kozvetlendl a
CD-rél porognek, s adott persze a tobb-
golyds multiball lehetéséq is. Bevallom, mdr
virom a megjelenést, mivel idovel kichezik
az ember egy kiadds flipperezésre - még
akkor is, ha nem Silicon Graphics gépeken
készitett flancos térbeli tdbldkon gurulnak
a golyok. Megjelenése augusztusra vdrhaté
(PC CD-ROM).

LAPZARTAKOR ERKEZETT

Most kaptam a hirt, hogy Magyarorszd-
Eon eloszor és kizdrolag az 576 Kbyte bolt-
dlézatdban lesz kaphaté a Duke Nukem
3D-hez az USA-ban kiadott 300 (1) dj pd-
lydt tartalmazé ezustkorong, a NUKE IT.

A CD-n a kovetkezdk taldlhatdk: az ere-
detinél kétszer-hdromszor nagyobb kiterje-
deésd, tobb mint 250 szornnyel dugig t6-
mott pdlydk, 50 darab kizardlag death-
match céljdara fe.lieszreﬁ pdlya, 4j hangha-
tdsok és szdmtalan extra szorny. A sike-
rére *e{?emzé, hogr az USA-ban a csak
meg_ja enés napjdn 120.000 darabot adtak
el beldle. Ezt mindenképpen meg kell sze-
reznetek!

RENDHAGYO REJTUENY

Szokatlan helyen jelentkeziink rejtvényiink-
kel, aminek a belsé oldalakon valé tdlzsd-
foltsdg megelozése a celja. Na, de eldszor
a mult havi rejtvény megfejtése: akdrmi-
lyen meglepé, de az Urban Strike volt
gyedil az a jaték, amit EREDETILEG nem
a Gremlin adott ki. Ugyan a Desert Strike
is esélyes volt, hiszen a konzol vdltozatot
az EOA forgalmazta, de az mdr csak ma-
solat volt, az eredeti valtozat a Gremlin
ondozdsdban latott napvildgot. Nyertesink:
?alinkas Marta, budapesti olvasonk.
Es hogy tényleg rendhagyo legyen a rejt-
vénylink, ezért nem mindennapi felad-
vanyt eszeltink ki. Itt a nydr, mindenkinek
annyi ideje van, mint a tenger, Ggyhogy bo-

?ardssza‘rok egy kicsit. A feladat: ki tud
obb olyan nyomtatasban vagy fotan
megjelent dsszefiiggo szamsort Ki-
vagni es bekildeni, amelyben az “576”
szerepel. Ez lehet egy év-, hdz-, irdnyi-

to-, telefon-, vagy rendszdm, bdrmi, az
egyediili kikotés, hogy az 576 Kbyte maga-
zin-bél nem ofldzhattok. Hirdetési djsagok-
bél, torténelemkonyvekbol, telefonkohybsl,
egyszéval barhonnan kivaghatjatek az 576
szamsort, sot sajat készitesu fenyképekef
is elfogadunk (esetleg valakinek pont 576 -
ra vdgzédik a rendszama, vagy ilyesmi).
A dij sem ufolsd: 3 darab videckazettdt
sorsolunk ki, amelyen a Sziv TVeben folyd
576 misor elso 6 addsa szerepelllElg az
ollot!
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SUPER NINTENDO

8

INTERAKTIV
RAJZFILM
A jaték osszesen 9 pdlydbdl
dll, mindegyik a rajzfilm
egy-egy részletét eleveniti
fel. A pdlydk _m

alig vannak ellenfelek is, legfeljebb a
békldszé libdk csipkedhetnek meg
minket egy kicsit. Kozlekedési eszka-
zoknek a kutak karjait, a cégéreket,
és a tdbldkat haszndlhatjuk. Am mint

Fo i = 7 b -
LR I:",md'g Lehet, hoyy Geperfae’k \
ey ey ohmpmf csticsot Jawranaki' \ .
kényvben ol-

vashatjuk rovi-
den az eldzmé-
nyeket, mint
példéul hogy a
torténet kez- |
detekor hogyan kelti

életre a tiindér
Gepetto mes-
ter fabdbu-

o 1

W A 4*%

A  Disney
Interactive
jovoltdbél mdra
mdr teljesen meg-
szokhattuk, hogy a

Disney hésék immdr nem csak
a mozikban vagy a TV miisorokban
kelnek életre, hanem csiics mindséqd
videdjdtékokban is. Mickey Egér,

Aladdin, Simba, és Woody utdn ezit-
tal Pinocchio irdnyltdsdt vehet ik dt,
mdr ha rendelkeziink egy Super
Nintendoval.

A jéték - taldn mdr feles-
leges is mondanom - egy
platformjdték, mely a
Disney rajzfilm eseményeit
kéveti nagyvonalakban. Fel-
tinik tehat az dsszes
foszerepld, Gepetto mes-
ter, a Tindér és Giminy,

Pinocchio csak ugy val-
hat igazi emberreé, ha be-
bizonyitja becsiiletessé-
get, batorsagat és dnzet-
lenségét. A jdtékban tehdt
ezeknek a szimbdlumait kell
Gsszeszedniink. Ezek kozil a
legelst kitétel a legegysze- -~
riibb, Pinocchidnak mind- r/
dssze szét kell fogadnia /
Gepetténak, és el kell fd- L%
radnia az iskoldba. Az elsé
szint csupdn ennyi, itt még

Elkaptdk Pinocchio -
grabancdt.

a 2

nomeg persze a térténet so- jol is-
tét figurdi is: Stromboli, a mert,
bdbszinhdzas, vagy az érids hésiink
cet, ami elnyeli Gepetto rossz
mestert. Az irdnyitds még a tdr-
legkisebbeknek sem okoz sa-
gondot: csupdn ugrdlni, rig- sdgba

ni és védekezni tudunk. kevere-

dik, s igy jut el a
bdbszinhdzba. Ez
lesz a harmadik
szint, elétte azon-
ban egy révid pdlya erejéig dtvehet-
juk Jiminy irdnyitdsdt is, akivel ki
kell irtanunk egy ldmpds kariil a rep-
kedd lepkéket. A bdbszinhdzban egy
mds tipusi pdlya kévetkezik: utdnoz-
nunk kell a t6bbi bdbot. Ez mondjuk
nem lesz nehéz, hiszen mindossze &t
mozdulatot fognak kombindini. Ezek
utdn egy kis vursli kovetkezik, a
platformjdtékokban immdr szokdsos
hulldmvasitas megolddssal. A feladat
nagyon hasonlé a Donkey Kongban ld-
tottakhoz: lehajolni a keresztgeren-
ddkndl, a szakadékokndl dtugrdini a
mdsik kocsikba, valamint a csengdk-
kel dtdllitani a vdltékat. Ezek utdn
Jjén még egy barlanges pdlya néhdny
jépofa szellemmel megtizdelve, majd
kovetkeznek a tenger alatti részek.

e ) b-n-}v“ 7. L a*‘* j"""; L JT R Jj"' F ‘I
Pinocchio teljesitette
az elsé feladatdt.

* G

e L — Ry
Mdr egy platformjdtékbol sem
hidnyozhat a hullimvasidtozds.
_

A hetedik pdlya tipikus példdja a
Disney kifogyhatatlan ctleteinek: az
orids cet eldl menekiild halak kozott,
a megriadt halakba kapaszkodva kell
minél tovdbb kitartanunk, és tdvol-
maradnunk a cet szdjdtél. Végil
azonban mégis bekerilink a hal
gyomrdba, ahol elészor is némi bél-
gdzt kell termelniink, azaz tiizet kell
okoznunk a ldmpds széttorésével,
majd eljutni Gepettdhoz, a tutajhoz.
A Cet végiil kiboffenti hdseinket, s
innen mdr csak a menekiilés, azaz az
evezés, és a szikldk keriilgetése a
dolgunk. A tirténet végén ne felejt-
siik el Gepettét kisegiteni a tenger-
bél, ugyanis ezzel teljesitjik majd
a tiindér utolsé kavetelményét.

GARANTALT
DISNEY
MINOSEG!

A Pinocchio
hozza az Alad-
dinnal meg-
kezdett igen
magas szinuvo-
nalat: a hdttér-

= 3

RA

grafi-
ka csoddla-
tos, a parallax .

scrollal egyiitt nyugodtan

mondhatjuk, barmelyik rajzfilmben
is megdllnd a helyét. Az animdciék
szintén rajzfilm mindséglek: roppant
kifejezéek, megldtszik, hogy a
Disney profi gdrddja készitette ket.
A ldtvdny tehdt maximdlis, dm a re-
mek grafika mellett a zenék és a
hangeffek‘rek is pompdsak. A jaték-
nak csupen egyetlen hibdja van: mint
az mér pdlydk ismertetésébdl is ki-
tlinhetett, elég révid és kénnyen tel-
jesithetd.
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Immdr 6t éve hogy a legendds
verekeds jaték, a Street
Fighter 2 1991-ben
megjelent, s minded-
dig Ugy tlnt, hogy
a Capcom sosem Sl
akarja abbahagyni a §° 4
kiilonbozé tovdbbfej- §
lesztett verzidk gyar-
tésdt. Volt mdr SF2:
Champion Edition, aztdn
SF2  Turbo: Hyper
Fighting, Super SF2, s
végll Super SF2
Turbo. Az dtlag-
ember szdmdra fel-

foghatatlan, hogy adhat ki pénzt va-
laki ugyanazért a jdtékért ot alka-
lommal, dm a jdték rajongéinak a
legkisebb vdltoztatds is megert min-
den pénzt. Johetnek-mehetnek a leg-
Ujabb generdcids 3D-s csoddk, a ha-
gyomdnyos 2D-s Street Fighternek,
még mindig megvan a népes rajongé-
tdbora.

VISSZA A MLLTBA

A Capcom végre tgy dontott, hogy
tovdbblép a kettes reszen, pontosab-
ban nem is ez a helyes kifejezés,
ugyanis inkdbb visszamentek az idd-
ben, a legelsé Street Fighter és a
mdsodik rész kozti idébe, egy mdsik
kizdelemhez: a Street Fighter
Alphahoz.

Miel6tt még rdtérnénk a jdtékra,
egy dolgot szeretnénk tisztazni, mi-
vel lehet, hogy mdr néhdnyszor hal-

lottatok, vagy olvastatok egy bizo-
nyos SF Zerordl. Nos, ugyanarrdl a
jatékrél van sz6, ugyanis mig Japdn-
ban Zero, addig Eurdpdban ATpha
cimmel jelent meg a jdték.

A SF Alphdban a Capcom a leg-
népszerubb hdseit vonidltatta
fel, a megszokott szerepldk kazil
csak Chun Li, Ken, és Ryu vdlasztha-
16 ebben a részben. Mellettiik felti-
nik még Adon és Birdie az elsd rész-
bol, ketten, Guy és Sodom pedig a
Final Fightbdl keriiltek ide. Fura mé-
don lehetiink Charlie-val is, aki ugye-
bdr Guile harcostdrsa volt, s akinek
elméletileg itt most meg kéne halnia,
hiszen Guile miatta lép a kiizddk
kazé a SF2-ben. Van még egy vado-
nat U szereplé is, Rose, aki hatdsos
vardzslataival meglehetésen erds ka-
rakter, s persze itt vannak a fégo-
noszok is: Sagat, és a nélkiilozhetet-
len M. Bison.
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: ~ Saturn: Tartsuk benyom-
va mindkét felsé gombot, majd adjuk
be a BAL, BAL, BAL, LE, LE, LE, A+B
kombindcidt. ' '

PlayStation: Tartsuk benyomva az
L2-t, és adjuk be a BAL, BAL, BAL,
LE, LE, LE, NEGYZET + HAROMSZO6
kombindcidt.

Dan:

Saturn: Tartsuk benyomva mindkét
felsd gombot, majd adjuk be az Y, X,
A, B, Y kombindciot.

Playstation: Tartsuk benyomva az

-

A KONZOL VERZIOK
A ;Id'rék Playstationdn és Saturn-

on Is nagyon primdr lett, grafikai-
lag a konverzidk megegyeznek a jdték-
termi vdltozattal, a szereplék itt is
gydnyérlien vannak megrajzolva és ani-
mdlva, igaz egy kicsit kisebbek lettek.
Gyakorlatilag a speckéktdl kezdve a
kombékig minden megtaldlhaté az
otthoni vdltozatokban is: majdnem
100%-o0s dtiratrdl beszélhetiink. Ho
ez mennyire igy van, mi sem bizonyit-
Jja jobban, mint hogy az &sszes rej-
fett szerepld itt is eléhivhaté, ugyan-
tgy mint az arcade gépnél. Ldssuk ak-
kor a kddokat:

REJTETT SZEREPLOK
KIVALASZTASA

Mindegyik kddnd! a ?-re, azaz a vélet-
len karaktervdlasztdsra kell rddlini!

M. Bison:
Saturn: Tartsuk benyomva mindkét
felsé gombot, majd adjuk be a BAL,
ﬁf"g LE, LE, BAL, LE, LE, A+B kombi-
cidt.

L2 + L1 + SELECT-gt, majd adjuk be
a HAROMSZOG, NEGYZET, X, O, HA-
ROMSZ06 kombindcidt.
Ryu es Ken egyiitt Bison eilen:

Saturn: Induljunk el arcade médban,
majd a karaktervdlasztdsndl szdlljon be
amdsik jdtékos is. Ezutdn mindket ird-
nyitén tartsuk benyomva mindkét felsd
gombot, s nyomjunk kétszer FEL-t,
majd eleresztve a felsé gombokat is-
mét két FEL-1, végiil az egyes jdtékos
X-et, a kettes jdtékos pedig Z-t.

Playstation: Ha megnyertiik a jdte-
kot, csak akkor fog megjelenni a Team

Mode.
Kiadja:

sf alpha 553

SEGA SATURN / PLAYSTATION
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Amirgl tébb hdnapja rém-dlimodtunk,
amire gondolva feldllt a libaszér a hd-
tunkon, amit mdr olyan epedve vdr-
tunk, mint elsé randinkon a francia
nyelvleckét, széval az id Software
szenzdcids Doom utddja, a Quake vég-
re-valahdra kilépett az drnyékvildgbal.
Igaz, hogy az Internetrél még csak az
egy szintet magdba foglalé shareware
valtozatot lehet leszivni, de mdr eb-

PALOTAFORRADALOM

A regen Jjol bevalt bitmapos meg-
jelenités az utolsokat rugja Jol
tudtdk ezt az id programozdi is, ami-
kor hozzdldttak a jaték fejlesztésé-
hez. A legutolsé bitig mindent dtprog-
ramoztak, djragondoltdk a mozgatdsi-,
grafikai-, intelligencia- és halézatot
kezelé rutinokat és csak az alapgtle-
tet hagytdk vdltezatlanul: kill'em alll A

bitmapeket

texturak  es

Ez a csillag-
szords azt jel-
zi, hogy jdl cé-

szeme
trafdltunk.

polygonok val-
tottak fel, a
3D-s mngeleané-
sért felelés kd-
dot teljesen dt-
gylrtdk, helyet
kapott a jdtékban

bél is beigazolddik a kiadd szerényke-
dé megdllapitdsa: “tobbnek szdnjdk,
mint a Doom egy felturbdzott vdlto-
zatdt". Ha valaki jdtszik egy fertdly-
érdt vele, arra sem fog elmékezni,
hogy fil-e vagy ldny, nemhogy a Doom
sz6 ezutdn valaha eszébe jutna. Uj
etalon sziiletett.

a fel/lenézés,

az ugras, es a \&

targyak megjele-

nitése is Uj szineze- NS
tet kapott. Ha kérbejdrunk :
egy szétl6tt testet, egy l6szeres- @
laddt, vagy feliilral kilessiik egy §
leend6 dldozatunk mozgdsdt, ak-
kor szembedtl
a vdltozds: nem

mindig  ugyanazt
a felét forditja
felénk, mint az
elédokben, hanem
frankén kérbevizs-
lathatjuk  Gket.

A

Megvdltozott a pdlydk végképernydje is: a
legutolsé helyszin hdttere folyamatosan mozog,

mikézben kiirddik az eredményiink.

A fény/drnyék hatdsok is lazdk: a l§-
vedékek fénynyaldb kiséretében hiz-
nak el a falak mellett, a robbandsok
bevildgitjdk az egész teret, a sarkok-
ban megbivé fdklydk fénye imbolyog a
falakon. A polygonos technika szdmld-
jara irhaté az a forradalmi fejlédés
is, ami a kézeli tdrgyak, de legféképp

torkolattiz kézelségebél és a 15

eqységnyi energidnkbdl kitaldlhatd, hogy a
kévetkezé pillanatban eljon értiink a Kaszds,

Ez a Quasimodo nemcsak Uzival,
hanem ldncfirésszel is hadakozik.
Adjunk a testének, amig nem késé!

a pofdnkba rohand ellenfelek megjele-
nitése sordn tapasztalhaté. Eltdntek
a pisel-hegyek, az arcvondsok kéz-
vetlen kizelrdl is precizek, kifejezbek.
56t, ha egy ellenséges tag (példaul hd-
|6zaton bekapcsolddott haverunk) fel-
vagy lenéz, a figura ldthatéan mozgat-
jaafejét!

MEGFELELG ESZKGZ A
MEGFELELO FELADATRA

Mindenki kedvenc
foglalatossdgdval, a
meszarlassal sincs
gond. Ellenfeleinkbél
froccsen a vér, amikor
egy komolyabb taldlat
éri 8ket, meg is rogy-
nak egy pillanatra, sét
arcuk is eltorzul a fdj-
dalomtdl. Fegyverbol
is jelentds keszlet
all rendelkezésiink-
re, szam szerint 8
féle. A mdr kdzked-




Na,

ezzel a genydval
sem taldlkoznék szivesen
egy sotét kapualjban.

Fey

Egyszeribb, ha innen fentrél
nyiffantjuk ki ezt a dogét.

veltté vdlt szimpla és duplacsovii
shotgunon, rakdtavetén és egy grd-
ndtvetdn kiviil (melynek taltete féldet
érve pattog egy kicsit, majd 2-3 md-
sodperc mulva cafatokra szaggat min-

gyorsan és biztesan dolgozé hisda-
raloktdl, a plafonbdl észrevehetetle-
nil kikandikdlé pengeéles kardktdl,
meg ilyesféle inkviziciés kinzéesz-
kizoktél.

K B

denkit) egy brutdlis szdgbelovo gép,
illetve annak egy kicsit felturbdzott
hatdsd prototipusa, végiil
az Ugynevezett lightning
gun illetve a chain lightning
gun nevli szuperfegyver is
vdlaszthato. Erzésem sze-
rint tobb helyen lehet
ezekhez municiot taldlni,
mint az elodokben az meg-
szokott volt, sot, a lelétt
ellenfelek foldre ejtett
hdtizsdkjdban is taldlha-
funk utdnpotlast.

ez a pokolfajzat
felzabdljon ben-

niinket. Dieeee,
you bastard!

)
A megoldando rejtélyek es az
athagando nehézsegek (legaldbbis
a tesztelt elsé epizdd alapjdn) eleg
konnyuek, egymasbdl kovetkeznek
a megolddshoz vezetd lépések. Ne-
hanyszor persze megtréfdl benntinket
a jaték, onnan is kapunk a hdtunk-
ba vagy a fejinkre, ahonnan abszolit
nem szdmitandnk. Es ezek a meglepe-
tések nem csak szornyektdl szarmaz-
nak, hanem Idthatatlan iregekbél
tiizelo behatoldsgdtls szerkezetektdl,

Persze apritandd szornyekben
sem lesz hiany. A shareware vdlto-

Szegény vér-lovag, most szd szerint
bejott a csébe. Egy pillanat milva szét-
foccsan az agya.

gennyldda, és a pdlya legutolsé szérnye,
egy oridsi termetd, ldvdt kopkodd, 50
életerd pontot sebzé pokolfajzat
keseriti majd meg életiinket. Jo muri
lesz, azt garantdlom.

Ezt a screenshotot csak a perspektivdk

bemutatdsa céljdbdl készitettem. A baltdt is
csak a biztonsdg kedvéért vettem eld.

SU...MARVELOCITY: a futds sebessé-
gét dllithatjuk itt be

SU...GRAVITY: ha repiilni akarunk, itt
modosithatjuk a gravitdcio nagysdgdt.

Az egyik legegyedibb (jitds
a Quake Console nevii, a jd-
ték kozben is aktivizdlhato, a
Jjatéktérre fentrél legirdiila
panel, amellyel a legkii-
lonbozobb utasitasokat
adhatunk a jatek iranyi-
tasara vonatkozoan. A vil-
logé kurzor utdn kell beirni a
kivdnt utasitdst, amelyet kilépés nélkill
végrehajt a program. Néhdny a leg-
hasznosabbak koziil:

UID...DESCRIBEMODES: a gépiink
konfigurdciojan bekapcsolhaté felbon-
tdsmodozatok

UID...MODE H: a fenti listdbdl ki-
valasztott mod bekapcsoldsa (ha
mdr ismerjik a felbontds-
hoz kapcsolédd szdmot, az
elsé parancsot nem kotelezd
kiadni, csak a szdmot
beirni.)

STATUS: a jatek pillanatnyi
dllésa (megtaldlt titkos pa-
lydk, legyilkolt ellenfelek, el-
telt idd, stb)

GOD: Isten-mod bekapcso-
ldsa. No comment.

teg

Wkl dageW

zatban leggyakrabban a Monster Knight
feddnevii kozépkori pdncélos lovag, a
Monster Ogre névre keresztelt lancfi-
részes kreatdra, egy szivésan rdnk
akaszkodo repiild lény, egy vértél toeso-
go pofaju, hdromujju, villamekat izzado

A

A shareware vdltozat végszérnye ez a ldvaagyd, pajortestd, drdogfejd
gennyldda. Egy tapasztalt Doom-fanatikusnak nem lehet akaddly.

ALmes s f

KILL: gngyilkossdg, csak végsd esetre
GAMMR: vildgositds/sotétités - gyak-
ran elkél egy kis mesterséges megvi-
|dgitds

RECORD: demo rogzitése, ami késobb
visszajdtszhato

Ez a szérnye-

ban villdmokat

gerjeszt.
hagyjuk sokdig
izqulni. N

A" p
)

%
izgalmd-

Ne

A jatek egyik legtutibb opcidja. Ezer-
szer jobb, mint barmelyik eddig
megjelent elddjeben volt. Miutdn
bedllitottuk a ruhdnk szinét, illetve
megadtuk neviinket, kezdetét veszi az
oldokle hajsza. Ellenfeleink szé%

Ezt a csapddt csak dgy lehet észrevenni,
felnéziink. Ha gyanutlanul tovdbbmennénk, a-
gyonnyomna ez a fémkip.

iramban hdznak el az orrunk eldtt,

minden mozdulatukat (fel/lenézés,
fegyvercsere) szemmel tudjuk kovetni,
majd a megfeleld pillanatban dtlohet-
juk a pdncelzatukat. Sebzeskor fro-
csog a verik, hatrahokolnek, ar-
cuk eltorzul és vérben forgé szemek-
kel keresik a lovedék feladdjdt. Ekkor
még egyet beléjik eresztve ldthat-
juk, amint felrepiilnek a levegdbe, még
egy ufolsé gorcsoset rdng a testik,
majd életteleniil lottyennek a foldre.
Nagyobb hatderejii lovedekekkel szét
is marcangolhatjuk a testiiket, gyakori,
hogy egy eltorzult fej gurul a labunk
elé. Ennyi marad beldliik. Persze ugyan-
ez igaz rdnk is, lehet hogy a kovet-
kezo pillanatban a mi fejink hull a
porba. Yesss, ez j6 mulatsdg, férfi
munka lesz. Hirek szerint a teljes
jaték a nyar vegén mar napvila-
got lat, de en mar akkor is boldog
lennek, ha karacsonyra a fa ala te-
hetnem...
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f-lf SPEED

i rajthoz Az ellen-
feliink lehet az Idn vagy egy illetve tohb
versenytars. Ezeken kiviil indulhatunk még
bajnoksagon is, ilyenkor az dsszes palyat
teljesiteniink kell, s ha netan az elsd he-
Iyen végziink, egy bonuszpalya lesz

radlldsokbadl

nézhetjik
vissza az
eseme’nyeker

50k szamd
a tortén
etik ezt

+ » mégho
akarhng

;ﬁ mmm

A PC-sek, és
wolt'e

i
nem i

satur
bank |

' a jutalmunk.
A jaték talan leg-
nagyobb vonzere-
jét a kozati
palyak jelen-

J

tik, azokon
ugyanis a head-to-head versenyeknél a ci-
vil forgalommal is szamolnunk kell, nem
szdlva a zsarukrol, akik kimeletleniil iildd-
26be veszik a gyorshajékat. A saturnos ver-
ziohan ez utobhiak kiilanasképpen kullancs
madjara tudnak rank akaszkodni.
o

A jaték Saturn-verzioja tulajdonképpen
teljesen megegyezik a Playstation valtozat-
tal, ugyanzok az opciok allnak a rendelke-
zésiinkre, tehat megvan a kétjatékos
osztott képernyos tzemmod is.
Grafikailag azonban igy tiinik sikeriilt
feliilmilni a Playstationt: a taj még szebh,
a scenery update pedig szinte tikeéletes.
A kocsik ugyanolyan pofasak, mint a 3D0
valtozathan, har sajnos gyakori hibajelen-
séqg a poligonok “atvillodzasa”, azaz pelda-
ul a kanyarodo elso kerék “atlukad” a
kaszni oldalan.

Elethiiség tekintetében a jatéek
szerencsére majdnem azonos a -
mindmaig szerintem a legjobb -
3DO valtozattal: a kocsik tehetetlen-

/ felvételen naﬁa lea nmyﬁn-
uncey megerkezik

- fel. mummumam
| sz : falvainkba kis

vegyunk _lm

csak 6llnak, a szorny |
meg felfalja a |
teheneimet.

mmﬁnmkﬂ!
h or d e Crystal Dyn‘amfcs

ségi ereje abszolit jol érezhetd, és fantasz-
tikusan jal néz ki, hogy eziittal az ellenfele-
ink féklampai is vilagitanak. Sajnos azon-
ban az ugratasok nagyon el lettek tilozva,
néha tigy repkednek a kocsik, mintha szar-
nyuk lenne, és a boruldsok sem a ley-
valasaghiihbek, nem is szolva a gyatra fiist
effektusrol.

s 0

Osszkepileg tehat a Need for Speed még
mindig 3D0-n az asz, de az eziistérmet min-
denkepp a Saturn verzio érdemli meg.

Kiadja:
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vagy ha mér futja ra, katonakat béreljiink

need for speed

k'fl

- gozna Halma uedig li]a
Kok lesznek -
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Kiadja:

SEGA SATURN

T e et

kell n/




e IS S R« o el Ry S

i
°’€

de s #l Lisailt s# llum
b pTalikigi ¢s hangplafigalek

s Prof

gyar nyelva CD-ROM kinalatunkbol:

Amazing .
)lc tionary

=
]
2
o
o
1)
D
=
=
=
o
@
=
o
=]
=

Tabb ezer CD-ROM kdzill
valogathat boltjainkban.
Minden temakorben meg-

enciklopédiak, nyelvoktato sorozatok, gyerek CD-k stb.

AUTOMEX CD CENTER
1077 Bp. Wesselényi u. 21.
Tel.: 268-0885
Fax: 267-8546

ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakoczi at 4-6.
Tel.: 351-5015
Fax: 351-5016
E-malil: automex@mail.datanet.hu
Klubtagsgl rendszer
Mar tobb mint 2000 klubtagunk élvezi az
AUTOMEX klubtagsag elonyeit. Legyen
On is klubtagunk! Rendkiv(ili akciok csak
klubtagoknak.

talalhatja az érdekiddésének mefelelé CD-t.
A legajabb jatekok, shareware, erotikus,

nyelvoktato, felhasznaloi, clipart, gyerek
programok nagy valasztékban.

;”f\.‘\. B i _ A ®
~Mmuromex

media store
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Az 1996-0s év s2enzcid]a a GRAND PRIX 2 szimuléicld megjelenése. Ennek kapcsén a Ferma 1 Ostermann Kft. jovoltabol 3 tribinjegyet sorsolunk ki olvasdink kozott, s ez még nem minden! Az eredeti GRAND PRIX 2 program vésérldl kizbtt
sorsolunk ki, Ez ut6bbit nem lehet meguasarolni, kizdrélag a Forma 1 bennfentesei juthatnak hozz, illetve a GRAND PRIX 2
vasdriol kozul eqy szerencsés nyertes. Az (jsdg olvasdl “kétfutamos” tesztjatékban vehetnek részt, melyek a Hungaroringrél (versenyzkrol, palyakrol, csapatokrdl), illetve a Forma 1 szabdlyairdl szdlnak. A jiinfusi és jilius-augusztusi szémunkban
tesztiap megvilaszolva és a lap aljan talalhatd szelvényt kitittve, késlekedés nélkiil egyszerre kell bekiilden! a kivetkezd cimre:

tovdbbl tribiinjegyeket, a 16. Gletéviiket hetditittek kbzott egy V.1.P jegyet

agy-ogy Jelent meg,

A részvétel feltétele, hogy minkét tesztlapot (juliusi és az ehavi Gjsagban

csak az ész, hanem ezittal az figyesség Is dontsin, vezess a megszerzett tu

és egy kil

Idnleges szolgélati jegyet

576 Kbyte, 1389 Budapest, Pf. 132.
A boritékra |r|é£0k 74 FORMA 1.

évt) nomeg a lap aljantalalhaté és altalatok kitditott szelvényt bekiildjétek.
Az (jségban jatsz0 és a programot megvasarld jatékosok kozil a végsG gydzelemért a 30 30 legjobb a Pozsonyi Gti Doltunkban kormérkGzésben mérheti fel tuddsat a kormanykerék mogott dive a GRAND PRIX 2 Hungaroring futamdn. Tehét ne

2. FUTAM
Forma 1 szabélyok

{lé Melyik £vidl lehet Gjra tankolni a versenyek és edzések alatt?
a1 b/ 199

2, Hogy valtozott idén az edzésekiel kapcsnlatus |dGbensztas?
a/ csak pénteken van iddmérd edzés
b/ csak szombaton van id6mérd edzés
o/ szombaton van a két idomérd edzés (de, du)
3. Mit nevezink 107%-0s szabélynak?
a/ pole pozicidt elért versenyz6 edzés idejénél 7%-kal rosszabb iddt elért ver-
senyzok nem indulhatnak a versenyen
b/ az esetleges 0j rajtok miatt megndvekedett versenytv nem haladhatja meg
az erdetileg kiirt tdv 107%-dt
; cl.('éa ledliitott edzések befejezési idGpontja nem lehet az eredeti idGpont 107%-
nél késtbb
4. Mia Warm up?
a/ gumi melegitd kdpeny
b/ a moter dzemmeleg hdmérsékletre vald bejaratasa
o/ verseny elotti bemelegitd edzés
5. Hany versenyzd kap pontokat a futamokon?
a6 b/ 8 ¢/ 10
6. Mit nevezlink Safety Carnak?
a/ kilanleges mentd autd
b/ biztonsagi kocsi
¢/ szervizaut6
7. Hany futambdl llt a Forma 1 VB 1995-ben?
a/ 15 b/ 16 o/ 17

8. Maximum hany auté rajtolhat el a versenyan?
al 26
9. Maxlmum hény autd vehet részt az mﬁmérﬁ edzésen?
a/ 26 b/ 30

/34
10. Mikor torténik a versenyz6k és a versenyautdk dtvétele?
a/ az els edzésnap reggelén 8 oratdl
b/ az els edzésnapot megeldzd napon 10 6rétdl
¢/ az elsG versenye eldtt 1 honappal
11. Mekkora sebességgel lehet a boxutcdban haladni?
a/ edzésen 60 km/h, versenyen nincs korlatozva
b/ edzésen 40 km/h, versenyen 80 km/h
¢/ edzésen és versenyen egyarant 80 km/h
12. Mikor kell a versenyautk hétsd piros jelzGfényét bekapcsolni?
a/ minden esetben, amikor a latasi viszonyok nem megfelelGek
b/ abban az esetben, ha es6 miatt 0] rajtot rendeltek el
¢/ abban az esetben, ha a versenygépkocsin mintazott gumi van
13. A verseny leintését kovetden melyik versenyautok salyat mérik meg?
a/ az elsG hdrom helyezett autot
b/ valamennyi autét, amely a célvonalon dthaladt
¢/ sportfelligyeldk dltal kijelolt kocsikat
14. Hény darab slick gumit hasznalnat fel egy versenyzo?
a/ edzéseken dsszesen 28 db,versenyen nincs korltozva
b/ edzéseken 12 db, a versenyen tovdbbi 8 db
¢/ edzéseken és a versenyen egyittesen 28 db

15. Hogyan ellendrzik az elgirt gumiszamot?
a/ a verseny elGtt kiosztjdk a versenyzdknek az osszes engedélyezett gumi
mennyiséget
b/ a verseny eltt megfestik az engedélyezett szamd gumit, és a boxbol valo
kihajtasnal valamennyi autét ellendrzik, hogy festett gumi van-e rajta
¢/ nincs klonosebb ellendrzés
16. Milyen jelz6lampa jelre hajthatnak ki a boxutcabol a versenyz0k?
/ nincs jelz6lampa a boxutca kijdratandl
b/ edzés alatt zold fényre, versenyen barmikor, ha nem piros
¢/ edzésen villogé sargdra, versenyen zoldre
17. Kik tartdzkodhatnak a verseny alatt a boxutcdban?
a/ csak a hivatalos jelzéssel ellatott sportbirdk és a csapatok szerelGi
b/ csak a hivatalos jelzéssel ellatott sportbirdk, a csapatok szereldi és az ljségirok
¢/ a hivatalos jelzéssel ellatott személyek és a csapatok szereldi, amennyiben
versenyautdjuk a boxban tartézkodik
18. Milyen zdszld jelzéssel allitjdk le a versenyt?
a/ piros b/ sdrga ©f kockds
19. Mit jelent a sérga-piros csikos sporthird jelz6zdszl6?
a/ verseny ledllitas elGtti vészhelyzet a birdi poszt utén
b/ kotelezd lassitani a poszt utn, eldzni tilos
¢/ a versenypdlya cslisz6s felletd a birdi poszt utdn
20. Mekkora a tvolsdg a rajthelyek kozott?
aim 16m ¢ 8m
21. A verseny elftt hany perccel hajthatnak a boxbdl a versenypdlydra a
versenyzok?
a/ 5 perccel a rajt eldtt
b/ 10 perceel a rajt el6tt
cf 30 perccel a rajt eldtt
22. Lehet-e a verseny alatt betolassal djra inditani egy ledllt versenyautd motorjat?
a/ nem b/ igen ¢/ csak a sportbirék altal
23. Mit jelent a birdi posztokon bemutatott “SC” tabla?
a/ a kordbban eltorlaszolodott palya Gjra szabad
b/ biztonsagi kocsi a palydn
¢/ a tabla mellé bemutatoft szammal jelzik, hogy hany mdsodperc van még
hatra a versenybdl, vagy az edzésbél
24. Mely versenyz6k kerdlnek egy versenyen értékelésre?
a/ azok, akik az eldirt tav 75%-at teljesitették
b/ azok, akik az eldirt tav 90%-4t teljesitették
o/ azok, akik az eldirt tdv 100%-at teljesitették
25. Hogyan éllapftiak meg az egyes F1 versenyek korszamait?
/ olyan korszdm, ameliyel a versenytdv 300 km-hez a legkdzelebb van
b/ olyan kdrszam, amellyel a versenytdv 305 km-hez a legkdzelebb van
¢/ olyan kdrszdm, amellyel a versenytav 330 km-hez a legkozelebd van
26. Ki dont a verseny kozbeni szablytalansagokrol?
a/ versenyigazgatd b/ FIA biztonsdgi ellenér ¢/ sportfeliigyeldk
27. Az edzések alatt hogy jelolik ki a mérlegelésre szdnt jarmiveket?
a/ minden harmadik beérkez6 versenyautot
b/ a versenyigazgatd dltal kivélasztott rajtszamil versenyautok
¢/ véletlenszeriien
28 Lehet-e a rajtrdcson tankolni és gumit cseréini?
/igen, az 5 perces tabla bemutatésdig
b/ nem, csak a boxban
¢/ igen, a 3 perces tabla bemutatéséig

29. Mi a formécids kor?
a/ a versenyzok innepélyes bemutatdsdra szolgald promenad
b/ verseny leintését kovetd kifutd kor
cf kozvetlen a verseny rajtjat megeldz6 melegitd kor
30. Hogy ellendrzik a korai rajtot?
a/ minden kocsi rajthelyénél alld bird jelentése alapjan
b/ videdkameraval
¢/ az (tburkolatba épitett elektronikus érzékelfkkel

3. FUTAM

1. Kit neveznek “Repiid Skot™-nak?

a/ Jim Clark b/ Jackie Stewart ¢/ James Hunt
2. Kivolt az a versenyz6, aki haldla utdn lett vilagbajnok az addig megszerzett
pontjaival? (Posztumusz vilagbajnok)

a/ Graham Hill b/ Gilles Villeneuve ¢/ Jochen Rindt
3. Kivolt a legfiatalabb VB gydztes?
a/ M. Andretti b/ E. Fittipaldi ¢/ M. Schumacher
4. Mekkora 0sszeget kapott M. Schumacher a Ferraritdl, hogy atigazolt?
/ 35 millio § b/ 40 millié $ ¢/ 45 millio §
5. Melylk évben indult eldsz6r M. Schumacher a Fi-ben?
/18 b/ 1991 1992

6. Kit neveznek Commendatore-nak?
a/ Enzo Ferrari b/ Giuseppe Farina
T Mlkur alakult a Ferrari istallo?
a/ 1928 b/ 1929 ¢/ 1830
8. aiM!e!I]y"‘ll_; évben készitette el a Ferrari az elsd versenyautdjat?
9. Miéta van Forma 1 Vilagbajnoksag?
a/ 1950 b/ 1952

¢/ Juan Manuel Fangio

¢/ 1958

10, Micta beszélink Konstruktdrok Vilagbajnokségdrol?
a/ 1956 b/ 1958 ¢/ 1960

11. Melyik az a csapat, amely a kezdetek 6ta jelen van a Forma 1-ben?
a/ Mc Laren b/ Ferrari ¢/ Lotus

12. Hol és mikor tortént Niki Lauda balesete?
a/1976. Nirberbring b/ 1977. Hockenheim

13. Melyik csapat érte el a legtobb VB gydzelmet?

¢/ 1976. Jarama

a/ Mc Laren b/ Ferrari ¢/ Lotus
14, Melyik a leghosszabb versenypalya?
Spa b/ Hockenheim ¢/ Monza
15. Melyik 2 legrovidebb versenypalya?
a/ Imola b/ Monaco ¢/ Adelaide

16. Ki volt az elsd Forma 1 vildgbajnok?

a/ J.-Manuel Fangio b/ Alberto Ascari ¢/ Giuseppe Farina
17. Ki voit legtobbszdr Forma 1 vilagbajnok?

a/ J.-Manuel Fangio b/ Alberto Ascari ¢/ Giuseppe Farina
18. Kivolt a legfiatalabb futamgybztes?

af H.-Harald Frentzen b/ Bruce McLaran ¢/ Emerson Fittipaldi

19. Hany pole poziciot szerzett Ayrton Senna a Forma 1-ben?
a/ 60 b/ 80 ¢/ 65
20. Ki szerezte a legtobb Forma 1-es futamgyGzelmet?
a/ J.-Manuel Fangio b/ Alain Prost o/ Ayrton Senna

1. FUTAM: KI ‘MIT TUD A HUNGARORINGRL |2 .

FUTAM: FORMA 1

SZABALYODK

3. FUTAM: VERSENYZOK, CSAPATOK, VERSENYPALYAK
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tizen

1067 Budapest, Terez krt. 13.
A Pepita City lzlethazban,
50 méterre az Oktogontol!

Telefon: 3I22-6026

Csomagkilildo szolgalat is! 0’6 ‘0 MANGA
‘ P

” ; VIDEO
MELYIK STILUST CSIPED?

MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYLNK!
‘& CYBERPUNK, EROTIC, SUPERHEROES,

MANGA, BRUTAL, SCI-FI...

W Nyitvatartas: H-P 9-17 D d Kérd részletes
v TRAN| J_,_\N Budapest, 1145. Titel u. 2/b. Q) Q dnlsténkat

Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 COMPUTERS lizletiinkben!
Szdmitastechnika és Multfmedra Ra&diotel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
S — . — Tel: *131-0518/3 vonal, 11-66-96.
Professzionalis Multimédids termékek a Trans-Am-tol! Fax: 111-8671

H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00

HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK:
Ereden Sound Blasterek: gngnrg g}:gig: ; g A\.”’% £ iﬁsgxgsi;;—}s?—, 8x-0s sebességl KOMPLETT KONFIGURACIO ‘
Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCSI és sajét vezérids DX4-100 92.500 Ft + AFA
¢ Sound Blaster 16 MCD ASP - Tipusok: * SONY 4 MB RAM, 14” LR NI MONITOR, 840 MB HDD
cion o e e * PANASONIC 1MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony haz
R i * TOSHIBA P
GUS hangkdrtyak: Gravis Ultra Sound Max * NEC PENTIUM 100 119.500 Ft + AFA
Gravis Ultra Sound 5 . ”
Média Magic hangkértyak: Média Magic 16 IDE " PIONEER 8 MB RAM, 14” LR NI MONITOR, 1.3 GB HDD
Média Magic 16 SCSI > gﬂﬁ%w 1 MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony haz

HANGFALAK: - 7 W aktiv hangfal (1 p&r) Videddiitalizld - & 486 DX4 133 SIS alaplap 9.856 Ft
- 12 W aktiv hangfal (1 par) ; ‘Fifﬂdigf{'?”ﬂ?f o ,MfEG 586 75-200 Intel Triton 13.752 Ft
- 50 W aktiv hangfal (1 pér) L el i e : 850 MB Seagate HDD 22.000 Ft
- 80 W aktiv hangfal (1 pér) MPEG studidk raktarrol és megrendelésre. 1.3 GBB Seagate HOD 24.912 Ft
- 240 W aktiv hangfal (1 pér) == . T 4 MB 36bit SIMM 4.184 Ft
CD IRAS 990,- + AFA (anyagar nélkiil) ‘S‘M“ 5x86 133 CPU 6.160 Ft
3 7 7 ony 6x CDU-111 CD ROM 9.352 Ft
‘s‘:n‘;’ 42"_';; f‘s’c‘s'fg,_ L . ;'ggg’_ SB 16 OEM Creative 10.824 Ft
5 = g & SB AWE 32 FULL OEM 20.352 Ft
Sas B e U L e Gravis UltraSound P&P 22.584 Ft
2 x 80 W aktiv hangfal + tap 6.400,- el e d
28800 MWAVE faxmodem + 16 bites hangkértya + iizenetrégzité ~ 21.600, - Araink az atit nem tartalmazzak.
4 MB/32 bites RAM modul . 4.400, - .
8 MB/32 bites RAM modul 7.800, -  AZ 576 KBYTE SAJAT
16 MB/32 bites RAM modul 15.200, - JATEKPROJEKTJEIHEZ KERES
A/133 AMD DX4/133 MHz processzor 6.240,- PC-N NAGY TAPASZTALATOKKAL
GRAVIS ULTRASOUND OEM!!! 10.400, - RENDELKEZO
Video Streamer (1db 180 perces videokazettara
longplay-ben 3000 MB adatot tarol!) 13.600, - ﬂ\? ﬁro?mxﬁ%mqggg‘r“
Ha Kipinesi telies drfisténkra, hivja o FarBankot! Tek:180-8611 K- 1471 # Tome dizemmodban PROFI PROGRAMOZOT.
Komplett gépek tetszdleges dsszedlitdsban, 386-t6( Pentium 133-ig, 24 bns teszteléssel, 1+2 év garancidval, rakebrroll y
Tebjeskorii szervizszolgdltatdssal viruk minden Kedves véstrlibnKat! A REFERENCIAMUNKAKAT
Araink AFA nélkiiliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. AZ UJSAG CIMERE VARJUK!

Kedvezd lizingfeltételek!!! Kérje viszonteladdi driegyzékiinket!!!

KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL

KLUBKARTYA

5.76 %

CSOMAGKULDO SZOLGALATUNK
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MORTAL KOMBAT 3
NEED FOR SPEED
WARCRAFT 2
DOOM 2

EF 2000
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1 MORTAL KOMBAT 3
2 KILLER INSTINCT
3 EARTHWORM JIM
)

DONKEY KONG C. 2
FIFA 96

Kidszonjiik olvasdinknak a bekiildott
alkotasokat. A lap hasabjain
megjelend képek keészitoi
576 ajandékcsomagot kapnak.
Csak igy tovabh!

ol i 1 B (o
iy @l Tl ) d

Simoncsik Janos / Nyiregyhaza

G Marton Sandor
® & Nyiregyhaza

TALALKOZZUNK A TEVEKEPERNYOK ELOTT IS!
Az 576 KByte iij midsorral jelentkezik minden masodik szombaton 10.30-t61 a Sziv TV-ben!
A fergeteges miisort az élg legenda, Martin szerkeszti és vezeti!

Ha nem tudod fogni a Sziv TV adasat, ne csiigged),
a miisorok videokazettan is hamarosan hozzaférhetok lesznek!

AL D R SRR N D

5. adds jilius 27.  ismétlés augusztus 31.
ismétlés augusztus 03. 8. adds szeptember 07.
6. adds augusztus 10. ismétlés szeptember 14.
ismétiés augusztus 17. 9, adds szeptember 21.

7. adas augusztus 24. ismétlés szeptember 28.
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MEGADRIVE

nyeshetiink, lecsaphatunk, atemelhe-
tiink, és még vetodhetiink is. Aki mar a
valosagban is teniszezett, az tudja,
hogy ehben a sporthan az iitéstechni-
kan tal az egyik leglényegesebh mo-
mentum a megfeleld helyezkedés, hi-
szen csak akkor lehet jol megiitni egy
labdat, ha a megfeleld iddhen, a megfe-
leld szdghen talaljuk el. Nos, ezt még
egy teniszprogramban sem talaltam

gyféle palyan mérhetik
kat: filvesen, salakoson,
it milanyag palyan.
scrollozasiak, tehat a

a jatszhatosag - a hardveri lehetdsé-
L legy ’ muképest maximalis. Kétféle ka-
nézziik, mik a leglényegesebh meranézet is rendelkezésiinkre all, ha
zasok a jaték ‘94-es m tehat zavar, hogy szembdl jatszunk, ja-
képest. ‘Q kizben megfordithatjuk a nézetet.

VAIMAPACSy UIRA BEINmE)E

nak valdk, csakigy mint a verekedds
jatékok speckdi, gombkombinaciokbol
tevodnek dssze. (Ezek természetesen
megtalalhatok a kézikonyvben.) Az dlta-
lunk bevitt mozdulatokon kiviil raadasuf
a jatékosaink driilnek, ha mondjuk egy
keményebb csatat nyertek m
hénaskodas esetén pe
mentumosabbak nem
ket hajigalni.

v vV N,

o ,':-1 - EEW'F E h_—,wg;

|

Fesziilt vdrakozds a szervdra. Q{ ", .
-t *

ennyire elethiinek mint itt.
Mas programokban példaul
egyszeriien atment a lahda
a jatékosokon, itt azon-
ban ha rosszul helyezke-
diink, szépen elrigjuk
vagy elfejeljik a lab-
dat. Ugyanigy a paros
jatéknal is el lehet
kivetni azt a szar-
vashibat, hogy a
tilsagosan a
halohoz he-
lyezkedett
tarsunk ha-
taha szerva-
funk. A
szervalas
egyebkeént
szintén te-
litalalat:
a lahdat
(a B-vel)
ahszolat
mi helyez-
ziik, tehat
példaul
Pete 130
meérfoldes
adogatasait
nem is olyan
konnyii a vona-
ton beliilre iitni.
Az iranyitas
roppant egyszerii:
az A gomhbal emelhetink,
a B gombbal iithetiink, és a C
gombhal vetodhetiink. No de
akkor hol van az a rengeteg
iitésfajta, amirdl beszeltem?
Nos, azok mar a profibhak-

A\

’ -
CH 2 . -

Ldtvdnyos
vetédés a labddért.

E MAT
COURT

C HA LLENG
%

Ami igazan magaval ragad-
ja az embert, az az egyszerii
~ iranyitas, valamint, hogy
ka- gyakorlatilag az 6sszes
fellelhetd utésfajtat

~ végrehajthatjuk:

Imddom ezeket a
o\ ndi mini teniszrucikat.

*‘_

daszedd
fii érome:

A jatek fantasztikus atmoszféraja nem
kis mértékben a 100%-0san ere-
deti hanghatasoknak kiszinhe-
to. Ha a biro hangjat egy kicsit vissz-
hangositottak volna, eskiiszom, hogy |
a jaték morajait nem lehetne megkiilon-
boztetni egy igazi kozvetitéstdl. A hosz-
ahb menetek végén a kizinség egyszer-
re hirdiil fel, az adogatd jatekos ideg-
tépo labdapattogtatasa alatt pedig
bekiabalasok szakitkjak félbe a csan-
det. A hiro nem csak az eredménye-
ket mondja be, hanem rendre utasitja
a kozanséget, és akkor még nem is
szoltam olyan dolgokrol, hogy minde-
gyik jatékos az iitéskor kiilonhozd kep-
pen nydg, ordibal, stb...

sampras Klad ja:
tennjs 95 Codemas‘re.rs
G A EGADRTIVE

91%




ISMERTETO

Az Riternative Software neve nem
éppen a magas kvalitdsi jatékokrd| lett
ismert. Ertheté tehdt, hogy nem minden
elgitélet nélkil vettem kézbe legdjabb
miviket, a Spud!-ot.

A 360 FOKOS
- KALANDIATEK

A jatékrdl keriilbelil az volt az elss
benyomdsom, mintha két évvel késbb

mit, bdr 3D0-n a digita-
lizdlt SnowJobban mdr
léthattunk hasonlét, ott
azonban rdaddsul le-fel
is lehet nézni.

ESTI MIESE

A jéték torténete elég gyerme-
teg. Egy kbozonséges sihedert,
Spudot fogjuk irdnyitani, aki a jé-

e ték  elején
egy szép téli \

estén épp a
nogy?'jdhoz si-
et ldtogatéba.
A hdzba belép-
ve  azonban

S E R L R
1 . s

| lds  fogadja:
mint értesiil ré-

e Ty R s

[ Blitzent a CD-lejdt-
\ szdjdval ébressziik fel.

: ——| 2 vardzslatos jd-
jelent volna meg, mint kellett volna. A tékgydrté gépét a gonosz Doctor
dobozon olvashatd “extrdk” ugyanis - Chiliblane eirabolta. Az drdégi
mint példdul a beszélé szerepldk, és a Chillblane mutdns jdtékokat akar gydr-
t6bb mint 16 zene - nagyjdbél akkori-
ban szdmitottak kiilénl gnek.
Egy kalandjdtékrdl van sz6, ami 100%-
ig 3D-s, pre-renderelt (azaz eldre
letaroit) palyakon jatszodik. A do-
bozon is olvashaté 360 fok csupdn
annyit takar, hogy egy-egy szobdban
360 fokban, teljesen kirbe tudunk
fordulni. Ez valéban (jdonsdgnak szd-

Az ordngutdnoktél a bandnt
kéne valahogy elvenniink.

és o kiilonleges

nagy felfordu-

la, a nagyfatert |

egész vildg meghddi-
tdsdra pdlydzik. A feladatunk
tehdt: visszaszerezni a gépet és ki-
szabaditani az dreget.

Grafikailag a
Jéték  nem
mondhaté csd-
nydnak: a hdz-
ban, egy trépu-
si szigeten, s
végll a Déli
Sarkon  tdbb
mint 200 3D-s helyszint kell bejdr-
nunk. Igaz a helyszinek és a szerep-
18k nem tdi életh kidolgozdsdak, az
embernek az az érzése, mintha vala-
mi bdbfilm kizepébe cseppenne. A
grafika és a térténet mellett valészi-
niileg a jdtékmenet is csak az if jabb
korosztaly szivét dobogtatja meg,
ugyanis a feladatok roppant egy-
szerliek, gyakorlott kalandoroknak

, abszolit nem jelentenek kihivdst.

Hogy egy példéval is szemléltessem: a

S P u D

. net elején
dssze kell szedni a
szdnh(zd rénszarva-
sait, ehhez ki kell hizni az egyiknek
a komputerét, mig a mdsiknak a zu-
hanyvizét k:cll dzémfi.- stb... Minc=:
csak egy-két tdrgyat fogunk ;
re taldlni, amiket rdaddsul dltaldban a
kazeliikben kell haszndlnunk. .
Igazi Gjdonsdg azonban, hogy az
: inventory-nk
is 3D-s, vagyis
olyan mint egy
helyszin: az dl-
ldsainkat  egy
kapcsolds elekt-
romos szekrény-
: ben térolhatjuk,

S0 a felvett tdr-
gyak kazil pe-
d? egy polcrél
é‘; logcfham

munkapa-
don dolgozhatunk W.ﬁ A jaték
elején egy csomé gnémot és felhd-
z0ds zyuszjifkv:hrtﬂnk fe:‘;m*
szerelhetjik fel ezen a munkapa-
don kiilénféle dolgokkal. Az igy
megmahindlt jdtékok gyakorlatilag
a segitétdrsaink lesznek, vagy a ve-

szélyes feladatokndl a "dubldreink”.
Ez utébbi dologbdl tehdt mdr ki le-
het kdvetkeztetni, hogy a jdtékban
lesznek meghaldsok.

Kiadja: '
sp"d Alternative Software
PC: 4865X, 4MB RAM, VGA, CD, SB
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ality a cime elle-
egy tokeéletesep
ormalis kalandj
gy miert? Az a¥
pshol az

poritom
h vagjunk bell
hise, Ke
nlis nevii vard
aros vezetd
egtiltott miRde
s teveken
azonban megszegte @
vényt: hangosan mere-"ff
szelt futyorészni az ut- ‘Jo 1
can! Bortonbe kerilt, am P
szabadulasa elott egy hason-
loan “abnormalis” oltko-
dast rabtarsatol e
tet kapott, mslv'tp:!i
ugyanilyen normalatian ) e,
kokkal talalkozhat a Plush- [
t hitorgyar szemeteskon- [P
reben...

Hisiinket tovabhra is hazidri-
zet alatt tartjak. Meg kéne
szokniink, &m a TV allandoan

kikapcsol, nekiink viszont kitelessegiink az
h— - unalmas misort
- Men-

hoz, és ve-
yiik fel a
nat,
ola a

| 10Val
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Hozzuk eluamnsﬁ!ﬁp elletti palerl a bil- ~ fgkdkat
legd madarat, és hasznaljuk'a TV iranyitd- mienk S. Mi
javal. A TV most mar nem kapcsol ki, ki tunk If inkler
nyitva az ablakot akar tavozhatnank is, Az  vegyii

ahlaktisztito azonban nem hajlando uka

gy levinni minket; Bzért csinal-

junk neki kavet: rakjuk
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ATV porfasaf lepjuk meg |

eqy ragcsalavaf

falkozzunk, a
csavarjuk rd a szijunkat.
heldle az osszes hahot, mivi
mar fel tudjuk venni. Ha minte

tiink, fekiidjiink fel a futﬁa ora
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A Norm elvégzi
helyettink a festést.

v aKii eg"
ij allasa,
landoan & _ o :
1 08 szekrényt piifolis :
" Miutan gy sikeriilt satéts i may &@mwm 1 will deal®

séghe borilania az iizletet, | wefbine”

vagjuk le a hangoshemondo S% ; 1 e N - g
hangszdrdjat, amit termeszes ! “h {‘@ 3 P. ift
tesen Brian lemezjatszojahpz oS! borl#h menjiink
’ csatlakeztassunk. Jatsszuk Ig : bhe. ésvag;uk ataz ol
. a lemezt, mire fent az jsszes diszéllasa { snaszual,akln
~ dobozunkba az igy. kisza egeret. jatékkutya elkezd ugatni. data tével tess! Eik.  péci
Vigyiik a TV-addhoz. mutassuk meg a Az ugatasra kintrdl be- : jogii esapat- nifident, @ laak!a!lﬁﬂ
nagyszaji, durva port - jon egy igazi amit a | | tagok va- - an szi Hllllamhu
nal elillan. A TV épilete @ it vegyiink ma- fent poszioté Norm kato- A - téqit el kéne takari-
gunkhoz @ marék foldet. Menli na pers m nézhet. o %, tani. Szedjik hat fel a
szobaba, ahel a manager iil a4 é- tetleni " . ' :
vel, 88 besze|jiink ez utﬁhbival.’ - Elti szobor mellal,
nd a fendkehez kiild minket, ** at meggydjtamunk a
szél¥e pedig vegiil kapunk egy IDNkaE konyvilnket a szo-
tyat astudiohoz. A studio videolejaissapomal. Szeqlmy
sz6ja azonban teljesen automabi=" N o r m
Zalt, ezért keressiik fel a szamito-
szerelot, aki ugyan ne j
do elarulni a titkos kg

ruhajat egy kis si

¥ ral. A féleszii odaha#
nekiink a koszos in- ¢ . .
mossuk ki, s rajtafe- g_‘ 1 )
nosito kartyajat, ami- 8.1 o : f——'
"Rz 1D kartyaval jussunk be a W g o mightti kadot (1312), s hasz-
* studidha, s rakjuk a kazetatazal- 9% , ! 1 aljuk a masik lifttel.
© so lejitszoba. Adjuk he a kadot a' T : ‘ = . Pastazoba érkeziink, ahol hamarosan egy
L komputernek, és inditsuk el a lejat-\ o &/ A yunk s fjabb Normba botlunk. Mondjuk neki, hogy
_ ! ' i , : nﬁ egy Ujabb
missziot kapunk: ki
kell szabaditanunk
Saul Nystaluxot, a
|Il zsarnok ikertestu@rét, aki
n bizonyara tudja Pauktitkat, mikent manipu-

. Iaua az rek akaratat az apro kis szers
az ke. et a butorgyarban is lats
edlk $ p:llanatu a . Vald eg egyébkent tole kap-  nyare

kun beliil sargaba Mk az lizenetet is.

;a ar eggsz &un& tehat feihuzza a megvilagosult
emlekm egyenruhajat, és behatol Paul rejtek-  hogy
kizh e I W Ordinary erodbe. Az épiiletben
Ii (] QM haszil}ia?ikinmrméciés
1 4‘1 aki ne a kutatdlas

st
; annaak

luzuatek utan a Norm
akar, s mar épp letar-
inket, am vala‘mi mi-




: itdst
ép kis pusztitas
B pvégezfunk.
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A hartonfolyoson talaljuk
magunkat, am a rahokat
nem tudjuk Kkiszabaditani,
mivel egy kameras mind
lepésiinket figyeli a
ploskaival. A fol

maijd az iroasztal
ott lévo papir
kombinaciokat
amit a kivetkezo teremben lé-

vo géphe vihetiink be. Simitsuk

ki a szemeteshdl kivett papirt,
es az alapjan nyomijuk le a pe-
dalokat (Le, Fel, Fel, Fel, Le), a
kart pedig a masodik alfasha al-
litsuk. Hatasara megraz minket a
gép, s ahogy elteriiliink, belatha-
tunk a gép ala. Vegyiik le onnan a

jﬁ--n i —
] A k -i,:’ ‘; Y

az isszes foglyot evakuélil’k, mi pedi
liften keresztiil tavozhatunk.

vesztettiik, meglotték az orok. Saul el-
mondja, hogy a kis butorokba epitett
gépekkel Paul az emberek akaratat és
gondolatait tulaj- |

Le, Le, Fel, Le és 0 pozicihan a kar), mire

Kiildetésiink sikerrel jart, bar Dait el-

ya

|

B
g

ol
&
¥
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(L
“” ~
(o mi van it a padldson? L_

-

bo Itha, és probaljuk meg
on aTV-t. Nings iranyito,
iink'@z eladotol. Mialatt az el-

-~
o
:

as utan
rmeéhe

poloskakat, majd szedjiik le a sz
ba falairal is a tobbit. Meniji
vissza az ebeédldbe, s ott a k
nyitva semmisitsilk meg az os

Kent a fészerepldje
a jatéknak, nem
egészen hétkdznapi,
Paul térvényei szerint
abnormadlis srdc.

..

mosogéppel. Ezukdn heallithatjuk a masik
papiron.é elyzet kombinaciot (Fel,

aum’tia
melyet atjatszoallomasoKon egy

ponti Agy-Magnes szippant magéba. Kovet-
kezo feladatunk: egy ilyen atjatszo-

allomas megkefesése, és m
semmisitése.

el,
koz-

eqg-
1

“Hdt persze, hoﬂ)’ et 78
nyulok semm! ez.

Dai, az éreqg ablak-
tisztité az Ellendllds
egyik alapitétagja,
az dllvényaival lesz nagy
segitségiinkre.

Brian Deluge a letil-
tott popsztdr egy
tipikus miivészlélek,
jelenleg egy lemez-
boltban eladé.

melletti izzot, majd nyissglw'
az iranyitadobozt, amit sze<" 3
reljink meg a rovid dro-
tunkkal. Most az izzo fog-
lalatat és az iranyitopanelt
kossilk ossze a hosszi
drottal, s nyomjuk meg a
doboz feletti gomhot. Ugy,
tiinik egy ﬁnmegsemmis&
rendszert inditoftunk be,
adasul hosiink nem tud
nekiilni...

Miutan Kent végiil valaogy
tulélte a rbbbanast,syedyiik
fel'agumicsbt a romak keziil,
és menjiink oda aflerabbant

Norm rahszallitgkecsihoz.
A gumicsot illess i

Heather
Robinson az
Ellendllds vezets-
je, téle kapjuk a
feladatainkat.

A 2782-es Norm k
"normdlis”, dm miu
beledll c

dtall a mi¢
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igy i
zetni.
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Ian asszeli‘gzgn}?@‘shnz. amin
iszonyi csatornabiizt fog ‘be-

Hﬁunék nem js sokaig birjak,
elmenekiiltek, lﬁ?ﬂ_l{l a hat-

R N ; A 1 !
katrészeit kell ‘besze-
amidel aztan' Paul szennyezo

;uk megsemmisiteni.
1jii  @rohazhoz, ott az udvaron
it. Unneplésre  vegyil i

ajtot, § engediiik ki bent pedig a deszkakat,
azonlian Heather nem ad idat, Wjabb meg- \, A sudtiafkiriilotth karlatréhpedig
bizast kapunk: egy ik le egykis'katelet. Ezus
Plush-Rest gyar, ahe} ,

“Vajon kibir?”

a
ik meg az udvaron 2
3, es gorgessiik a kons
§ majd hasznaljuk isy
nténérben pont
i keresiink, most ma
chak ehked szallitanunk. Epit-
ajt a konténer mellet-
okhol és a koteliink-

kokat, s szalljunk
fel i mi is. A terv sikerill,
azl egl kitisztul, s Saul im-
mag visszaemlékszik,) Rol
tarelta ef az agyat: a stadi-
on alatti laborban, Ha

visszaszerezzilk neki, se-
- gitsegével szembe tudunk
nézni Paullal. .

o - P 3
- ~

[

'zdetben teljesen
dn egy vasdarab
ejébe,

alunkra.

ATASA

Saul a zsarnok Paul
bebartanzott
ikertestvére, 6 lesz
a jaték megolddsdhoz
a kulcsfigura.

Paul Nystalux
a fégonosz,
Neutropolis

zsarnok vezetdje.
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A Stadionnal eloszor is kapesoljuk le a fo-
Iyason a ¥filanyt, mire a bator katonak elil-
lannak. A szinpad kozelében egy ladan eq
infra szemiiveget talalhatunk, ezzel ma
mehetink a stadign alé (a folyasén
jaraton keresztiil), am a szemiiveg
elem. Keressiik meg a soté
tégladarabot, majd felfs

csot, amin kg
rags alatt e
lessziik hele 3
is erjiik az g
szemiiveghe.
meg a vasracs
szitsiink ki, A
helyen is talal
falazast, ebbdl
tarral. Az egyik

ez egy kapcsolo, ezert tamasszuk ki az emes
lovel. Hatasara megnyitotinkeanharmadik

[ Tégli

Megtalaituk az agyat, am a tarto-

 nem fér ki a

unk, ami a plato

Vizsgdlddni
Beszdgetni
Kinyfttni

Targyakat felvenni

Téargyakat haszndlni

a tiizolto haltat vigyiik ef a foldrol. Ez-
zel nyissuk ki a leomlott | ihol eqgy
véd et kertil eld, tehat e toztes-

si at. Vegyiik fel ismét az emelat,
ele a liftet. Immar csak be kell
be, SHatraddlve a fotelunkban

‘fﬂletet.\

normality i
A
| . ’g "

Kiadja:
n Interactive
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Figyelem:
csak pihent aggyal
fogjunk a jatéknak!

asracsnal
nyelmesek a folddn,

yukon, ezért egyeldre csak
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ISMERTETO
GUARDIAN HEROES

Amiéta a kovetkezd generdciés
épek betdrtek a piacra, egy-egy
aonzol tuddsat szinte kizdrdlag a
3D-s grafikai képességeivel, a
megjelenithetd poligonok szdmd-
val mérik. Saturnra is rengeteg
jobbndl jobb 3D-s jaték jelent
mdr meg, s éppen ezért taldn
kevesen tudjdk, hogy a 32 bites

et B

# ellen-

MV.; mddban a mdr !egyééc‘:
felek kozil is vdlogathatunk.

konzolok kdziil a Saturn ren-
delkezik a legprofibb sprite
kezeld rendszerrel, ami ugye-
bdr a hagyomdnyos 2D-s jatékok-
hoz szikséges. Most azonban
megtudhattuk mit is jelent ez:
a Guardian Heroes grafikailag
szinte mdr jobb, mint egy rajz-
film. A jatékot készité Trea-
sure egyébként mdr nem isme-
retlen a (volt) Megadrive-osok
szdmdra, hiszen olyan jdtékokat
koszonhettiink nekik, mint a
Gunstar Heroes, a Dynamite
Headdy, vagy az Alien Soldier.
Mér ezek a 16 bites jdtékok
is cstcs mindségliek voha{(, el le-
het tehdt képzelni, mire vol-
tak képesek a Saturn hardver-
lehetéségeivel. A jaték mdr ele-
ve egy Manga stilusd rajzfilmmel
indul, ahol bemutatkoznak hé&-
seink és né-
hdny  rossz-
fid is, majd
kétféle modon
foghatunk neki
a dolognak.

STORY MODE
A térténetes médban egyedil,
vagy ketten indulhatunk, s négy
szuperhés koziil vdlaszthatunk.
A négy hos teljesen eltérd tulaj-
donsdgokkal rendelkezik: Han
példdul iszonyd festi erdvel ren-
delkezik, dm csak egyféle va-
rdzslatot tud, mig Nicole-t vd-
lasztva szinte csakis a mdgidra
tdmaszkodhatunk. Ginjiro egy
rettenthetetlen ninja harcos,
Randy pedig tulajdonképpen egy
félénk fickd, dm mégis az egyik
leghaszndlhatébb: botjdval nem
csak nagyokat suhintani, hanem
vardzsolni is tud. A vardzslatokat
a jétékban a Z-vel hivhatjuk eld,
s ezek persze fogyasztjak a va-
rdzserdnket. A vardzslatokon ki-
viil egyébként mindegyik karak-
ternek még egyéb specidlis moz-
dulatai is vannak, ezeket megta-
ldlhat juk a kézikanyvben. A jaték
oldalra scrollozedé pdlydkon
folyik, tobbszintd scrollal,
s maga az akcid is kdzelebb-
tavolabb, dsszesen harom
szinten zajlik. Eseményekbél
pedig nem lesz hidny! Gyakran
annyi ellenfél van a képernyén,
hogy a hatalmas tumultusban,

a cikdzé vardzslatok kozott
szem eldl veszitjik a sajdt
emberiinket.

A jdték alatt egy komplex torté-
net bontakozik ki: hdseink nem

csak apritjdk az ellenfeleiket, ha-
nem eldtte beszélnek is veliik, sot,
néhany helyen mi hatarozhat-
Juk meg, hogy merre folytas-
sak az utjukat, tehat a jaték-
menet nem linearis. A torténet

fé vdza persze rogzitett, vagyis
bizonyos taldlkozdsok mindenképp
meg fognak térténni, dm hogy mi-
kor és
hogyan,
ez tel-
Jesen a
mi don-
téseink-
heEahe |
figg.
Ha te-
hdt el
akarjuk
monda-
ni, hogy
a jaték-
it Sk
minden
részle-
tét is-
merjuk,
joné-
hdny-
szor vé-
gig kel
Jjatsza-
nunk,
mindhd-
rom ne-
hézségi
szinten.
Mint
Idfhuf,juk‘ nem egy hagyomdnyos
“tiz palydn keresztil tsd-vagd, nem
apad, plusz egy megnyerés képer-
nyd" stilusi anyagrél van szé. A
torténet mondjuk elég sablonos:
egy szuperhdsokbdl dlié csapat tag-
jaként az emberiség megmentése a
cél. Gonosz vardzsldkkal, katondkkal,
rablébanddkkal kell felvenniink a
harcot, a jdték vége felé pedig mdr

NEM CSAK A 3D-S AKCIOU

foidantdli  le-
nyekkel, sét is-
tenekkel kell ha-
landéinknak
megkizdeniiik. R
cselekmeny
egy nagy va-
razsereji le-
gendas kard
kariil bonyolo-
dik, ennek a
kardnak a tulaj-
donosa, egy fe"—
tamadt Gsi har-
cos lesz a jatek- %
ban a legnagyobb segitségiink. Ot a

Ez aztan mi

=

Az drrobotok lézerei
igen veszélyesek.

gép fogja irdnyitani, mi
csak (az X segitségével)
parancsokat  adhatunk
neki. A pdlydk végeztével
egy kis RPG elemet is
vegyitettek a jatek-
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SATURN

fme a taldlkozd-
sunk az egyik
foldi isfennef'_

j

: . Itt aztdn tobzddnak a vardzslatok,
g m csak gyézzik figyelemmel kisérni.
,‘:! . .'. A &

:-;._@ ; m § m

VERSUS MODE
A Guardian Heroes tulajdonkép-
pen mondhatni két jdték egy-
ben, ugyanis a szenzdciés tér-
ténetes méd mellett, indulha-
tunk egy cslcsszuper egymds
elleni kiizdelemben akdr hat

¢ végen fejleszthetjik karakterink
képességeit

ba: teljesitmenyiinktdl fiiggden
novelhetjilk karakteriink erds-
seget, ellenallasat és egyeb ke-
pessegeit. Ha valahol egyébként
abba kell hagynunk a jatékot, aggo-
dalomra semmi ok, ugyanis a gép
automatikusan dlldst is ment,

harcos részvételével. Az igazi
szenzdcié pedig, hogy egy hat-
jatekos adapterrel akar
mind a hat résztvevdt em-
beri iranyitasra tehetjik.
Hatan egymds ellen, ez mdr
nem semmil De hogy még min-

dig ne legyen elég a j6bdl, a vé-
laszthato karakterek szama en-
nél a médndl - nem dmitds: 45.
Hogy hogyan lehetséges ez?
Nos, wvalaszthato peéldaul
Randy kisnyula, Ed is, vala-
mint a Story modban mar

legyézitt osszes ellenfél is.
Igaz ezek kozott vannak telje-
sen haszndlhatatlanok, mint pél-
ddul az egyszerl civilek,
de példdul az Egi Isten mdr
elég kemény ficka, gyakorlatilag
megsemmisithetetlen. Gondol-

g nak
csak be-
le: 45
karak-
ter ki-
lenféle
mozdu-
latokkal,
nem egy
kazilik
t6bb -
féle va-
rdzslat-
tall Hat
ilyen
m é g
tényleg

csak emiaft sem nyugodha-
tunk meg addig, amig a jéték
osszes ellenfelével nem taldl-
koztunk.

@
A Guardian Heroes az egyik
legszebb jdték, ami valaha

otthoni jdtékgépre késziilt.
Gyodnydriiséges tobbszinten
scrollozédé tdjak, a jdtszhaté-
sdgot fokozdé zoom e#fak'r, ldt-
vanyos robbandsok, cikdzé |éze-
rek és egyéb grafikai effektu-
sok: szinte nem is lehet ennél
tobbet elképzelni. A jaték alatt
hangulatos zenék szélnak koz-
vetlenil a C€D-rél, s csupdn
egy dolgot hidnyoltam: a pdrbe-
szedek csak szdovegesen van-
nak kiirva, ennyit igazdn ledi-
izhettek volna. Ettél fiigget-
enil szuper az anyag, ezt elhi-
hetitek!

A programozck mindenre gondoltak: az energia-
csikok mellett ugyandgy mozognak az ellenfeleink,
mint a jdtékteren, csak lekicsinyitve.

o
£

Az éjyszerﬁ kék lovagok nem jelehref;ek prabfe’mc;’t o

Egy fantasztikus
hatjateékos bunyos anyag.

-~
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Manchester Uld 1 O Ferencviros
2:39

POZIT.

A Jatékban minden benne
van, amit eddig megszok-
hattunk. Mivel a jéték az Euro
96 bajnoksdgra [rddott, természe-
tesen annak eseményeit, leg-

kiieill taldlhatd egyébként a Manchester Uni-
ted, Ajax Amsterdam és igy tovébb, dgyhogy a
Fradi 35 kariill besoroldsa Igen hizelgfinek te-
kinthetd). Jétszhatunk tét nélkiili, bardtsigos
meccseket Is (itt a vendéglitd orszég stadion-
Jénak igan szép fotd}ét is megtekinthetjik), va-

tést vilasztjuk, késdbb mar nem vehetiink ak-
tivan részt az irdnyftistan!). A ligakba Eu-
ropa tsszes orszaganak csapatat

benevezhetjilk, dgy a vélogatottakat,

lamint természetesen gyakerolhatunk Is, ellen-
felek nélkiil. Osszeallithatunk “Rlom-
csapatokat” is, orszigonként vagy “All-
star” jelleggel Eurdpa legjobbjaibdl.

PC
AWTL W“‘ Garm:ny:a\: Tlunglr?
Na ez az. A Jaték N

mindent tartal-
maz, amit eld-
del, de semmi-
vel sem tébbet.
Mindez leginkdbb
magukon a focl- |
maeccseken fatszik. A
négy kamerabedllits-
si lehetdség manap-
say mér igen kevés,
bér azokril jol kivet-
hetd az akcid, ezt
meg kell hagyni.
Nade csak azért 4m,
mert igen magasrél mutatjdk a pélydt, amin driilni, hogy meziiket a fejilkre hiizva rohangél-
akkora emberek futkosnak, hogy nak. Se egy szaltd, se egy kis “densz”, semmi.
sz szerint alig latszanak a zdld A hangok taldn javithattak volna valamit a dol-
gyepen. Szerencsére neviik a fejik —

felett lebeg, mivel a mas sportjdtékokra
Jellemz5, egyénl fo]d, hajszind, arci j&-
tékosok itt szinte egyéltalin nem jelen-
nek meg. A jiték készftdl szerint a jité-
kosok 8000 animéciés fézist képesek
bemutatni, ami jiték kiizben (ha kigu-
vadt szemmel bémuljuk a képernydt) ta-
lan lthatd is, de egyes helyzetekben ki-

Offsidel

Y

3

\, 5 \
N > L
Két és fél perc és még
nem kaptunk golt? Csodal
16l porcig eesckedik fél térdre, omell g

fel megfontoitan a labdét, egyenesedik ki, sé- < ;
tél a megfeleld pontra, lehelyezi a labddt, hit- | »
ral, nekifut és végre riig. A mdsik furcsasdg ez- g
zel kapcsolathan az, hogy ha mar annyit bibe- v
lidtek a kiilinbdzG mozdulatok kialakitdsédval,
miért pont a g6l uténi dinneplésre nem maradt
Idejilk? Embereink ugyanis csak dgy tudnak

&5

—
.

Ilyen mé_qnem volt. Galt d
rugtunk a germdnoknak...

gon, hiszen ha mér a grafika nem ragad magd-
val, lagaldbb a kizinség moraja lehetne még
élethiibb. Lehet, hogy kicsit sokat akarok, de
igen hasznos lehetett volna, ha mondjuk a csa-
patok nevét orditandk a nézok. Hogy mindez
igen sok winchesterhelyet foglalna? Na igen,
akkor ezt hallgassitok meg: a jaték 58, az-
az dtven Mbyte helyet foglal, ami
teljes mértékben elogadhatatian,

A jétékot csak azoknak ajénlom, aklk még so-
ha nem |4ttak fociprogramot, vagy fanatikusan
gyiljtik a jelentdsebb sportesemények alkalmé-
bél megjelend jatékokat.

Kiadja:

kick off 96

PC: 8MB RAM, 4

ANCO
6, SVGA, CD, SB
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 Eccoval, a fiirge delfinnel évekkel ezeldtt
- mér taldlkozhattunk: akkor a Megadrive
~ tulajdonosok biiszkélkedhet-
csak

 svele,

egy Iriimt az dramlatha tasz'lva annak
arnyékaban dszva elérhetjiik célun-

~ kat. l csillogd gyémantokbdl a to-
vﬁhﬁilttis! S rovid filmbejat-

i szasok és kidok pauamlak eld, ha

A SEGA TERNYERESE’PC NI

apru ha-
ayszalasaval,
; t ~a telszinre
& massal tehetjik meg.
nden mely jarathan vannak
ﬁkﬁiﬂiﬂn’mk ahol aprd Tevegdvételre al-
kalmas firegek vannak, csak¥el kell fket
fedezni és meg kell jegyezni a feggyor-
sabb hozzajuk vezeto utat, heay sziikséq

I (L1 DOLPHIN

Ecco “kwa[asztu M a .
-5 akd W wescnes iésséu
1 : dul, ‘ ' .

= . 7amitala 3 z 8y —1' - . - ..-r:rr.... \
weszely R RGeS 4 ! WW sul, am
fogak, haldlos dramlatoidve- § - 5 lata kereked™k's
geldthatatian ’ J - R
telligeneidjat folyamatoSa

{ lallvénynkkal veszelyakkel €sa ep nehez feladlmnyok €s nem athaghatat-

prabidra tevi akadalyokha iit-
kiiziluws kaanyii dolga, képességet probarastev -%ap akadaiynk alljakutumkat, A kovet-
Kinézete ellenére . I
RS 2/ dllat a polip T R g —
L Csak nem szabad A 2 messzirél keriiljik el. '
szunyokdldsdt ; -
A jatékot a magyaril B LA -
letéséagii Novotrade YRR '

fejlesztette: a magyarsagtudatunk |
moly hatbaveregetést kap tehat. Wi

A iegrabb logikai felad- n——1 1<

vdnnyal megtémétt szint: . grafikai ¢ sak gy tes |
az elsiillyedt vdros. W1 : Lagi: o Fa
=3 * UNDEWAVES Ezt az oridsi csigdt
: haszndlhatjuk a kétorlasz

feltérésére.

H ¥

utvesztokkel. Ahol il&aat’.'teseu felepitett palyak atlathatdk
nem tudunk fo- @s kelld iigyességgel végigjatszhato
vabbjutni, mert egy  valamennyi szint. Egyediili kifogast a
koomlas az utunkat meég nem tal széles korben elterjedt
allja. oft kell lenni =™ Peatium minimumkonfiguracio miatt
a kozelben egy hozhatok fel. Latszik, hogy elsdsorban
mozuathato sziklanak vagy egy furcsa nem az egyelore 486-osokkal operdld ma-
csiganak, kagylanak, amivel felpattint- gyar piacra szantak.

ala irgdott (Win3.1 vagy Win95) és érdekes-
sége, hogy csak Pentium pro-
cesszorral fel-
szerelt gépen
fut; ez viszont felér
egy fenékberigds-
sal. Egy dj korszak
eldhirndke, hiszen

lassan minden vala- g ; & hatd az Gttorlasz. Ugyancsak ilyen mdd- - Kiadja:
mire vald jatek g WAL . . :
Pentlumos E,mﬁ_ T 8 N B A térképen minden fontos weis e c co Sega
veken mozdul meg ] ' tereptdrgy J‘WV‘ van. PC: P50, 8MB RAM, (S)VGA, €D, SB
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Mint igértiik, ebben a szdmunkban a
konzolosok kédnegyeket kapnak. Kezdjuk
rogtan az olvaséi kddekkall A Mortal
Kombat tovdbbra is nagy népszeriiség-
nek drvend, ezittal Ceglédi Mdrtontdl
és a Szolnoki Megamenek (TM)-1dl kap-
tunk hozzd pdr tippet. Mint irjdk, azért
ragadtak tollat, mert unjdk, hogy dlta-
luk mdr tobb hénapja ismert kodokat
kozliink.

Két oka van annak, hogy az & leveliiket
most mégsem teljes egészében kazoljlk
le: egyrészt nem vagyunk irdsszakértok,
mdsreszt az Gssze-vissza papirra vetett
rmondatokbdl néhol nem tudtuk kihdmoz-
ni a lényeget, s dgy tdnik mi is olyan
tokkelutatt “hilye gyerekek” vagyunk,
mint amilyenekrdl a levelikben beszél-
fek, ugyanis fogalmunk sincs, hogy mi
fog tortenni az MK3-ban amikor “Kabal
bepdrdg, és Motaro leesik...". Sajnos fél
mondatokbdl nem értjik meg egymdst,
tehdt ezdton hivjuk fel mindenki figyel-
mét, hogy aki kédokkal akar segiteni
minket, az vildgosan, magyarul, kerek
mondatokban fogalmazzon. Nos, akkor
kdvetkezzenek azok, amiket sikeriilt a
leveliikbdl kisilabizdlni:

MORTAL KOMBAT 2
[ARCADE)

A savba ités utdn ragton hazzuk le a
kart, igy miutdn az ipse kidugta a fe-
Jét a savbdl, megszélal egy hang: Aoa!

MORTAL KOMBAT 2
(MEGADRIVE/ARCADE])

[INET S
e YO T

Legyiink Shang Tsunggal, és menjiink
kozel az ellenfélhez. Valtozzunk at Sub
Zerovd, aztdn kezdjiik kihizogatni az
ellenfeliink labdt, de EGYSZER vdrjuk
meg, amig foldll. Kivégzéskor fa-
gyasszuk le, majd amikor Shang Tsung
visszavdltozik, vdltozzunk 4t Kung
Laovd, és csindljunk fejlevdgdst.

Arcade gépen hasonldan kell ezt csindl-
ni, csak Sub Zerovd elég a kivégzéskor
dtvdltozni, és aztdn ne Kung Laovd, ha-
nem Jaxé vdltozzunk, és fej-szétcsa-
pdst csindljunk.

A Szolnoki Megamen (TM)-ek azonban
nem csak Mortalozni szoktak:

PUGGSY (MEGADRIVE]

Néhdny kéd:
848 753 180
654 736 561
633117 114

SUPER MONACD &GP
IMEGADRIVE)
A megnyerés megnézéséhez a kid:
SENNA vagy CHAMPION

UNIVERSAL SOLDIER

IMEGADRIVE)
1-2 CHSGM  3-1 PKSND
1-3 MKSNS  3-2 CIUBPM
2-1SGGBY  3-3 SFINP
2-2 JLGPH  4-1 CMUDG
2-3JDRSD  4-2 BYTCM

ECCO THE DOLPHIN
IMEGADRIVE)

A "NEHT LEDEL" képernyén tartsuk
lenyomua az A-t és a START-ot. A
jatek megdll, majd ha tovdbbengedjiik,
Ecco sérthetetlen lesz.

TOEJAM AND EARL 2 -
PANILC ON FUNKOTRON
IMEGADRIVE]

Pdlyakddok:
3- UYJ2KE-¥YL913
5- UJYBKEWS!UQ7
1- M-¥22161D!87
9- PJFL3HWDTIQ7
11- UYJLCCAINDDQ-

13- NKYLHCSFJT-A
15- TIRLCHY72!02

SMASH TV [SNES)

Az OPTIONS-ben nyomjuk meg sorban
a JOBBRA, FEL, LE iranyokat, és a
felsé bal és jobb tiizgombokat.
Ezutdn inditsuk el a jatékot, és vdlo-
gathatunk a pdlydk kazétt. Ha a jaték
nehézségének a bedllitdsa kozben be-
nyomjuk a FEL+L+R-t, akkor 7 életet
és continue-t kapunk.

PANZER DRAGOON 2
[SATURN]}

Gugolya Rébert Tiszafsldvdrrél kiildte
be a kdvetkezé kddot: ha el akarjuk
veszteni a sdrkdnyunkat jdték kazben,
tartsuk lenyomva a felsé L és R gom-
bokat, majd nyomjuk le egyszerre
az A+B+C-t.

A kovetkezd pdlyakddokat Rigé Baldzs,
salgétarjdni olvasénk kiildte be:

TOM ES JERRY
[GAMEBOY)

4: SZiD, SRAJT, SERLEG, ORA
8: -, ORRA, SERLEG, SZiU
18: MACSKA, SZiU, -, SERLEG

KONZOLOK

TRUE LIES (eAMEBOY)

RSSHLS
QFFCSS

POWER RANGERS
(SNES)

1- agal
2- 3847
3- 5113
4- 3904

5- 10878
6- 8624
7- 2596

GARFIELD CAUGHT IN
THE ALT (MEGADRIVE])

A Garfield pdlyakddokat Nagy Kristéf-
nak kdszanhet jik Bajardl. 1
8- GUMICSIRKE, MACKO,
NAGYMAMA
1- NARGYMAMA, GARFIELD, ODIE
2- MACKO, JON, GUMICSIRKE
3- JON, MACKO, HELENA
4- ODIE, HELENR, JON
5- NAGYMAMA, MACKO, GARFIELD
6- ODIE, ODIE, HELENA

RAYMAN
(PLAYSTATION)

Ezzel a frankd kéddal meg lesz minden
Electoon, megverekedhetiink Mr. Dark-
kal, és 99 élet dll a rendelkezésiinkre:
942KU31U9HD

BATMAN & ROBIN
(SEGA (D)

Bdrhol a jatékban pauzdljunk, majd ad-
juk be a B, A, LE, B, A, LE, BAL, FEL,
C kambinacidt. Ha jél csindltuk, egy
dtvezedjelenet kovetkezik, és mdris a
kavetkezd pdlydn lesziink.

DESTRUCTION DERBY
(PLAYSTATION)

Vdlasszuk ki a Wreckin' Racinget, majd
a Championshipet, s neviinknek azt ir-
juk be, hogy: NPLAYERS. Most men-
Jnk vissza a Wreckin' Racinghez, de
ezlittal a Race Practice-t vdlasszuk. Ha
minden igaz, ezutdn bedllithatjuk az el-
lenfeleink szdmdt.

Hasonléképpen a neviinknek irjuk be a
kavetkezd kédokat:

REFLECT! - a titkos Ruined Monastery

pélya.
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IMONKEY!
kos pordilés utdn egy majom kezd

- ot darab 360 fo-

rohangdini a pdlydn, s ahdny-
szor nekimegyiink, 50 pont a jutal-
munk.

DERBYMAN - a tobbi versenyzé fiis-
tolni fog.

VIEWPOINT
(PLAYSTATION)
Pdlyakédak:

1-1: C66  4-1: KCK
1-2: CLL  4-2: KKC
1-3: CRR  4-3: KNG
2-1:FCF 4-4:KTL
2-2:FHF  5-1: MCM
2-3:FMK  5-2: MHH
3-1:HCH 6-1: PCP
3-2: HHC  6-2: PHK
-3: HIMH  6-3: PPC

A kovetkezd cheateket pauzdlds utdn
vigyiik be: g ,
Serthetetlenség: NEGYZET, NEGY-
ZET, KOR, KOR, HAROMSZOG, X,
NEGYZET, FEL, FEL, LE, LE, L1, R1,
SELECT. - z e
Pdlyaléptetés: NEGYZET, KOR, HA-
ROMSZ06, JOBB, BAL, LE, R1, L2,
R2, L1.

LOADED (PLAYSTATION)

Pauzdljunk, majd tartsuk lenyomva az
L1+L2 gombokat tiz mdsodpercig. Ezu-
tdn tovdbbra is tartsuk ezeket lenyom-
va, és adjuk be a kivetkezd kombind-
cidkat: 5

Municié: LE, JOBB, KOR, BAL, JOBB,
KOR.

Tiizerd: LE, JOBB, LE, JOBB, HAROM-
$Zii6.

Eleterd: JOBB, JOBB, BAL, LE, LE, FEL,
HAROMSZOG, KOR.

A kédok hatdsdara az Ammo, a Power
és a Health opciék fognak megjelenni
a PAUSE menuben, és rdjuk dllva ma-
ximdlhatjuk a municidnkat, a fegyve-
riink tlizerejet, illetve az energidnkat.

ULTIMATE MORTAL
KOMBAT 3 [ARCADE)

A kévetkezd Ultimate Kombat Kédokkal
(a Game Over képernydn) az eredeti
Sub-Zero-t, Mileendt és a titkos nin-
Jét, Ermacot csalhat juk eld.

Sub-Zero: 81835-81835

Mileena: 22264-22264

Ermac: 12344-44321

Ha Ermac aktivizdlva van, Shang Tsung
is fel tudja olteni az alakjdt, a kombi-
ndcié: LE, LE, FEL, NRGY RUGAS.

NOVASTORM
{(PLAYSTATION)

Erjiink el egy jobb eredményt, és a ne-
vinknek az irjuk be, hogy TIWIRLY
plusz még egy szokozt. Nyomjunk egy
Startet, és a fémeniiben mdris megpil-
lanthatjuk a pdlyavdlasztas ikonjat.

TOH SHIN DEN S
ISATURN)

A Saturn vdltozatban egy jépofa do-
loggal prébdlkozhatunk: ha a cimképer-
nyérél a felsé két gombot benyomva
indulunk, a jdtékban a karaktereinknek
dridsi vizfejik lesz,

AGILE WARRIOR
(PLAYSTATION)

Jdték kazben pauzdljunk és gy vigyik
be az aldbbi kadokat: :
Maximum fegyverzet: BAL, NEGYZET
(44), FEL, HAROMSZOG (3R), JOBB,
KOR, LE, X, R1 (44), L1 (44), R2 (4R),
L2 (4R).

Maximum Uzemanyag és _pdncélzat:
BAL, NEGYZET (4K), FEL, HAROMSZOG
(34), JOBB, KOR, LE, H, HRROMSZOG
(34), KOR. ; 4
Sérthetetlenség: BAL, HAROMSZOG (4H),
FEL, HAROMSZO6 (3H), JOBB, KR, LE,
H, HAROMSZOG (34), NEGYZET.

RAIDEN PROJECT
(PLAYSTATION)

Kiildetas valasztas: menjink a SET-
TINGS menibe, azon beliil pedig a
DFFICULTY menibe, s ott tartsuk le-
nyomva az R1, R2, L1, L2 gombokat, és
nyomjunk START-ot,

16 credit: a mdsodik irdnyitot haszndl-
va rakjuk a credit limitet 9-re, és in-
ditsuk el a jdtékot. Amikor a jdték el-
indul, nyomjunk START-ot az egyes ird-
nyitén, majd hagyjuk a kettes jatékost
felrobbanni. Ha lepauzdljuk a jdtékot,
mdr ldthat juk is, hogy 16 creditiink lett,

TWISTED METAL
(PLAYSTATION)

Néhdny kéd, hogy még élvezetesebb
legyen a jtek: i ke~
Orak |6szer: HAROMSZOG, SZ0K0Z,
NEGYZET, KOR, KOR.
Helikopter nézet: KOR, KOR, HAROM-
SZ0G, H, SZ0KO0Z. 3 p
Harc a sajdtjaink ellen: HAROMSZOG,
H, KOR, NEGYZET, HRROMSZ06.
Orok energia: NEGYZET, HRROMSZO0G,
H, SZ0K0Z, KOR. ;

A nagy kiizdelem: NEGYZET, HAROM-
$Z06, KOR, NEGYZET, NEGYZET.

WIPEOLUT
(PLAYSTATION])

A titkos Firestar pdlya elghivdsa: dll-
Jjunk rd a one player feliratra, és tart-
suk lenyomva a L1, R1, JOBB, START,

2LTIMD Vi
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TerramMDX
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@ sraeT

&

re
"oo:au.a

NEGYZET, KOR, § gombokat. Ha igy
a Time Trialre, vagy a Single Race-re
megylnk, mdris vdlaszthaté a rejtett
pdlya.

SEGA RALLY (SATURN]

A Lake Side pdlya kivdlasztdsdt mdr
lekozoltik, most fme a rejtett Lancia
Strates aktivizdldsdnak médja, amit a
fomeniinél kell bevinnink: ¥, ¥, Z, ¥, H.
A Stratos kivdlasztdsa gyakorlé ellen-
félnek: a pdlyavélasztdsndl tartsuk le-
nyomva a Z-t, majd C-vel va-
lasszunk, a Z-t pedig majd csak a
verseny indulasakor engedjiik fel.

Tikor mod:
Arcade mddban: a Select Game képer-
nydn a vdlasztds (C-vel) kézben tartsuk
lenyomva az Y-t.

Time Attack vagy 2jdtékos médban: a
pdlyavdlasztds kozben nyomjuk az Y-t
Kamera zoomolasa
a visszajatszasnal
TV-s perspektivdbél nézve a versenyt
tartsuk lenyomva a Z-1 és a LE irdnyt,
igy az L és az R gombokkal tudunk ke-

zeliteni-tdvalitani.

Profi versenyzd a ghost modban:
A ghost médban ugyebdr mindig - a
gép bekapcsoldsa dta - a legjobb idét
futott koesi szellemképét lathatjuk,
dm egy cheat segitségével ezt felvdlt-
hatjuk a jdték készitdinek a legered-
ményesebb futamdval. Nagyon nehéz
utolérni, dm nem lehetetlen, és sokat
tanulhatunk téle. Az elghivdsdhoz mind-
assze annyit kell tenniink, hogy amiker
a Time Attack-nél a korsk sszdt ad-
hatjuk meg, a vdlasztds kozben az X-
et és a Z-t lenyomva tartsuk.

SHINOGBI X (SATURN)

999 shuriken: az options képernydn
dlljunk rd a SHURIKENS-re, és a fel-
s6 gombokat nyomva tartva adjuk be a
€, A, B kombindcidt.

99 élet: a fémeniben o GAME
START-ot felgydjtva vigyik be a ko-
vetkezdket: A, Z, B, Y, C, X, START.
élet: szintén a GAME START-ra dll-
junk, majd a kombindcid: A, B, C, B, A,
START.

Az osszes FM Dideo megnézése: az
intro alatt adjuk be a kovetkezdket: C,
X.,B,Y, A Z, START. lgy az tsszes
dtvezetd képsort megnézhetjik, koz-
ben a START-tal |éptethetiink.

ASTAL (SATURN])

Sérthetetlenség: a jdték alatt pau-
zdljunk, és vigyiik be a kovetkezé ké-
dot: FEL, ¥, BAL, A, LE, B, JOBB, C.
Ezt minden pdlydn meg kell ismételni.

NHL'96 (SNES)

Kapcsoljuk be a gépet, majd vdrjuk meg,
amig lefut az intro, és megjelenik a
cimképernyd. Amikor a stdblista elkezd
scrollozédni, tartsuk lenyomva a
SELECT-et, es gyorsan nyomkodjuk
az L-tés az R-t. Nyomjunk START-of,
igy amikor a GAME SETUP képernyd
bejon, a "K-Rog" szdt kell hallanunk, és
négy rejtett csapat kozil vdlaszthatunk.

MYST [SATURN)

Amikor a cimképernyd feltlnik, tartsuk
benyomva a felsé két gombot, és
nyomjuk le a START-ot és az A-t
egyszerre. Ugykadeésiink hatdsdra vé-
gignézhet ik, hogyan késziilt a Myst.

WILD GUNS (SNES])

A szereﬁlﬁvdlnsz'résndl nyomjuk le a ko-
vetkezoket: A, A, A, A, B, B, B, B, A, B,
A, B, A, B, R, B. Ekkor egy hangot is kell
hallanunk, majd kivdlasztva a szereplén-
ket a kezdészintet dtugorhatjuk.




huszon

PC-AMIGA

DUNE 1§ TIPPEK 40 PONTBA GYUJTVE + A LEGFORROBS PC TR OKKOK

ELOCSATAROZAS

1. Az I. és II. szint feladata a
terménybegyiijtés. Ezekben csak
erre koncentraljunk.

2. Az I. szinten az ellenség rob-
bantgatdsai nem befolydsoljdk az
erdményt.

3. A II szinten érdemes 3
refinery-t épiteniink. Gyorsabb
lesz a begy(ijtés, és nem kell si-
l6t épitentnk. Az ellenséges td-
maddsokat épiiletjavitdssal kom-
penzdljuk. A munkdba indulé és
onnan hazatéré harverek melléke-
sen eltaposhatjdk az ostromlé
gyalogosokat.

EPiTs BAZISTI

4. Az épités megkezdése eldtt
kildjunk egy-egy egységet a legks-
zelebbi sarokba. Mire a refinery-k
elkésziilnek, minden bizonnyal lesz
mdr fliszermezd is.

ATREIDES

5. Ragton két refinery-t épitsiink.
Iddt nyerink! A radar rdér a md-
sodik menetre is, amikor a har-
verek visszajonnek.

6. A bdzis kiépitését (gy végezziik,
hogy akkor is tudjon védekezni, ha
éppen nem vagyunk ott.

7. A jdték elején szdmithatunk el-
lenséges desszantra, amit a bdzi-
sunk mégé raknak le. Ezért mdr az
elején a fétdmaddssal ellenkezd ol-
dalon is hagyjunk némi erét (kb. az
erdink negyedét, 6todét).

8. A nehezgépgydrté lizem /Heavy
Factory/ és javitémiihely kedvenc
célpontja az ellenségnek. Ezek ne
csak tdvolabb legyenek a fé arcvo-
naltél, de gondoskodjunk a védel-
mikrél is /tank + dru/.

9. Ne legyen elzdrt iires mezénk.
Ez féként a refinery, a gydrak és
a starport mellett okoz problémdt,
ha egy jdarmivink pl. egy harver a
refinery-rél bemegy, és onnan nem

ORDOS

hozhaté ki. Ha mégis lesz ilyen,
strgdsen épitsunk ra falat. /Wall/
10. A kozeli hegyet lehetdleg ke-
ritsiik be. Az ellenséges gyalogsd-
got nehéz onnan kiirtani. A mi gya-
logsdgunk szdmdra viszont idedlis
hely.

11. A starportban valé vdsdrlds ol-
csébb a gydrtdsndl. Ha az drak
nem megfeleléek, akkor djra
klikkeljink. Egyébként a gydrtdsi
dr 50 és 160 %-a kozott kaphatdk
a jarmivek.

12. A vdsdrolt, vagy legydrtott ra-
kétavetoket /Missile Tank/ a ba-
zistdl tdvolabb egy szikldn helyez-
ziik el, ahol nem zabdlja fel a
Worm, nem tdmadja meg az ellen-
ség, és foként ok, lelkesedésiikben
nem lovik szét a bdzisunkat.

13. A biztonsdg okdért mindig szik-
ldn tdroljuk a jdrmiveinket.

14. A VII. szinten |légitdmadds vdr-
haté. Ellene 4-6 rakétadgyl nydjt
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védelmet. A megtdmadott épiilete-
ket azonnal ki kell javitanunk. Erre
kb. 300 creditet tartalékoljunk.

KUTASD FEL
AZ ELLENSEGETI

15. Ha kiépitettilk a bdzisunkat,
“"keretezziik be" a térképet. Egy-
egy olesébb jdrmivink /Trike,
Quad/ menjen az dltalunk birtokolt
két sarokbol a mdsik kettébe, majd
a kettd kozotti teriletet deritsék
fel. Ha az dltaluk hdzott egyenes
vonal valahol kipdposodik, vagy szi-
get képzédik mellette, ott az el-
lenség. Persze kézben taldlhat fi-
szermezdt is.

16. Ha fiiszerforrdst taldlunk, |3-
junk bele, mieldtt még valamelyik
Jjarmivink felrobban rajta.

17. Erdemes néhdny pdncélautét
feldldozni az ellenséges bdzis fel-
deritésére. Az dgyliik elhelyzése és
a yard helye a legfontosabb. Fi-
gyeljik meg az egyes terileteket
védd jdrmiveik elhelyezését is.

KERIRLJ AZ
ELLENSES MOGE!

18. A felderitett bdzisnak keres-
sik meg a leggyengébb pontjdt.
Ott igyekezziink lejutni a lehetd
legmélyebbre /a térkép széléig/.

19. A behatolds el6tt hatdstalanit-
suk a teriletet védd jarmiveit is.
20. A hatdstalanitds egyik médja a
kicsalogatds. Egy rakétaveténk rd-
16, majd siirgésen visszavonul. Mi
két-hdromszoros tilerdvel lesben
dllunk. Lehet, hogy ezt a csalit
tobbszér is meg kell ismételnink.

21. Ha taldlunk, vagy megtisztitot-
tunk egy olyan sziklarészt, amely a
bdzisdval osszefiigg, és dgylval
nem tudja beldni, vigyiink oda egy
MCV-1, epitstink egy yardot és rak-
junk le feléje lapokat. Ezzel egy-

® = sajdt egység

% = ellenséges egyseg

A keret melletti bdzis dltaldban nem
éri el a térkép szélét,

Hark Az ABC jelzések az
’/ + \ éramutatd jardséval
A B C

egyeznek meg.
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huszon

részt felderithetjuk az ellenséges
bdzist, mdsrészt a lapokara elhe-
lyezett rakétadgylikkal tobb jdrmd-
viiket is megsemmisithet ik.
22. A beépliléshez tartalékoljunk
1500-2000 creditet, mert az
dgytdnkat folyamatosan kell javi-
tanunk.
23. A beépiilest érdemes rakéta-
vetével kombindlni. Ez az ellensé-
ges lapok és épiiletek szétlovésé-
vel utat nyit a tovdbbi lapok lera-
kdsdhoz.
24. A yardunk védelmére cél-
szerli egy dgydt tenni, mert
az ragton felkelti az ellenseges
Jdrmivek érdeklédését. Az ener-
giapétldsra épitsink szélmotort,
s ha van elég helyiink és pénziink,
/és elég szemtelenek s
vagyunk/ egy javitémihelyt is.
25. Gyakran az ellenség hd-
ta mogott van fliszermezd. Keri-
love.l hozzunk ide harvereket.
A “legeltetés” azonban odafigye-
lést kivdn, mert a teli harver el-
indul haza az ellenséges bdzi-
son keresztil, ahol szétlovik.
Ezért a teli harvereket kiljik a
térkép szélére, onnan keriilével
haza.

BENTSD MEG!

26. Szervezziink egy csoportot /3
tank + 3 rakétaveté/, s ezzel pusz-
titsuk el az ellenséges yardot.

27. Amennyiben az ellenséges
harver az dgydinak a hatésugardn
kivil legel, allitsunk rd két tankot,
pdncélautét, hogy még a feltolts-
dése elétt 16jék szét. Hamarosan
tapasztalhatjuk az ellenséges akti-
vitds csokkentését. Raketavetdvel
rakétadgylt Ugy célszerd kiloni,
hogy a rakétavetét attackra dllit-
va elinditjuk, majd move-ra dllit-
Juk, és vele pdrhuzamosan hala-
dunk a kurzorral. A lovés pillana-
tdban klikkeliink, mire a jdrmfviink
90 fokban kitér. Ha idében nyom-
Jjuk meg az egér gombjdt, az dgyd
nem | vissza, hagyjuk ott a raké-
taveténket, sét segitséget is hoz-
hatunk.

30. A tdmaddskor tgyeljink arra,
hogy ne keriiljink be egy mdsik
dgyl hatdskorébe.

31. Ha ellenséges jdarmivet tdma-
dunk meg, legyliink mindig tdl-
erdgben.

32. A lesérilt jarmiveinket kildjik
vissza Javrfusr‘a A hidnyukat a tar-
talékbol pétoljuk /ha van/.

33. Ha ellenséges jdrmiivet tldo-
ziink, vigydzzunk arra, hogy ne ke-
r'Llljt'.ink be az el!enséges bdzis
dgydinak a hatdskérébe. Ha minket
tldeznek, lehetdleg az agytink felé
menekiil junk.

34, Ellenséges rakétavetot tankkal,
vagy pdncélautdval Ugy ‘temadwnk
hogy kozvetlenil mellé megyunk.
Kozelre nem tud [oni.

35. Az ellenséges bdzis elpusz‘ma—
sdndl a yard utdn 18jik szét a si-
10:1' ésarefinery-t, hogy ne legyen
pénze /bdr érdekes modon mindig
van némi dugi pénze/, majd a lak-
tanydkat és a gydrakat. A szélmo-
tor és a radar mdr nem lesz ve-
szélyes.

36. Ha MCV-vel nem fudunk be-
épulni, és szét tudndnk I6ni egy

szélmotort, vagy gydrat, amikor
mdr voros lesz az dllapotmutatéja,
akkor egy gyalogosunk elfoglalhat-
ja. Ezutdn mdr melléje lerakhatunk
lapot, és épitkezhetink.

ARASS A GYOZELEM
E

37. A harc a fiiszerért folyik. Ha
megbénult az ellenség, az utolsé
épiileteit ne lGjik szét, hanem
gylijtsik be a termést. Ez nagyon
unalmas, de megemelkedik a tel-
Jesrrmenyunker"r kapott pontok
szdma.

38. Ha kevés a silénk, és a harc-
hoz még szikségink lesz pénzre, a
fliszer a harverekben is tdrolhatd,
de pontot csak a feldolgozottakért
kapunk.

£S5 MES...

39. Az, Ordos csaldd nem tud
/AMIGAN/ rakétavetst gydrtani,
viszont a VIL. szinten nem kapnak
Iegltumadast Az dltaluk felfracs-
kolt, bezslditett Jnrmuveke'r /ha
mi vagyunk 6kl/, amig zdldek, hasz-
ndlhatjuk.

40. Nehézgyalogsdga csak a
Harkonnen csalddnak van. A III.
szinten a quadokkal kombindlva igen
hatdsosak.

<

Ha neki mersz vdgni a IX. szint-
nek, ne épits egymds mellé épule-
teket, gyorsan szerezz be egy
MCV-t, mert szétlovik a yardodat,
és még sok kellemetlen meglepetés
érhet, mig a hdrmas koalicié ot
yard Janak szétlovése utdn, a tobbi-
vel is megbirkdzol.

DUKE NUKEM 3D

Kiss Istvdntdl Budapestral tok jo-
pofa levelet kaptunk, aminek a vé-
gén még egy kis Duke Nukem 3D
csemege is volt. Taldlt 4 titkos
pdlydt:

Az elso: az elsé vildg 4. pdlydjdn
van. A legvégén, amikor a csatorna
nagyon gyorsan sodor a kijdrathoz,
Ut kozben van egy repesés a falon.
Egy grdndtot beleeresztve mdr
szabad is az (t. Itt egy foldalatti
rakétakilové bdzisra juttok.

A masodik: a mdsodik vildg 5. pa—
lydjdn taldlhaté. A végén, miutdn a
hologramndl kinyirtuk a két nagy

dogot, a plafontél kdbé fél méter-
rel lejjebb van egy gomb, amibe
beleldve kmylhk egy titkos ajté a
terem oldaldn. Ezen a pdlydn egy
hatalmas futészalagra keriiliink
rd. Istvdn szerint ez a jdték leg-
jobb pdlydja.

A harmadik: a harmadik vildg 5.

pdlydjdn van a filmstididban. A ha-
talmas radar mellett a rakldmtdbla
legalsé bet(ijét megnyomva egy aj-
o nyilik meg mellettuk.

Degiil az utolsa: a Hotel Hell pd-
lydn taldlhaté a fészorny elétt. A
pdlydn van egy medence, amibe viz-
esés omlik. A vizesésbe ugorva
elteleportdlddunk egy mdsik hely-
szinre, ahol a pdlmafdkat feléget-
ve tudjuk lecsapni a titkos pdlya
bejdratat.

Istvdn még két trikkot is eldrult:
a mdsodik fonokot, Overlordot dgy
lehet hiba nélkil bdrmilyen nehéz
fokozaton kinyirni, hogy miutdn ki-
nyilt az ajté, magunk utdn csaljuk
és beugrunk a kis lyukba a falon,
amiben viz van. A vizben dliva és a
célkeresztet felirdnyitva simdn le-
I6hetjik a dogot, az meg csak ott
topog és nem |6 rdnk. A végsé
osszecsapasnal pedig a stadion te-
tejére jeftel felszdllva taldlunk
egy ballont, amibe ha grdndttal be-
leloviink, annyi |8szer esik ki, hogy
az egész Jjatékot végignyomhatndnk
vele. Ennyi.

ABUSE

Tamdsi Péter Pilisvorasvdrrdl az
Abuse-t nydzta addig, amig rd nem
bukkant egy kis csaldsra. A teljes
verzidval rendelkezok szamdra ér-
vényes: abuse -edit-tel inditsuk a

jdtékot. Belépés utdn mozgassuk a
kurzorunkat a képernyd szélére,
majd nyomjunk Shift-Z-t. Bdzikus
erejii lovéssel rendelkezink ezutdn
a Tab megnyomdsdra.

MECHWARRIOR 2:
&GHOST BEAR LEGALY

Jdnosi Zsolt Kaposvdrrél lepett
meg benniinket két apr'o cheattel
ehhez a kiegészito lemezhez.
Nyomjuk le egyszerre a CTRL,
ALT és SHIFT gombokat, majd ir-
juk be a kovetkezoket: a CLARK
hatdsdra rontgen-képre vdltha-
tunk, KENT-re pedig sérthetetlen-
né vdlunk.

COMMAND AND
CONQUER

Egyszerii, de nagyszerl tippet
kaptunk Budapestrdl, Vdrhelyi
Zoltdntdl a Virgin egyik legna-
gyobb durrandsédhoz. A komolyabb
missziok kozétt, ha a 6DI olda-

ldn harcolunk, dllandé nukledris
tdmadds rombolja le djra és Gjra
bdzisunk szerelécsarnokdt (const-
ruction yard). Komoly summdba
keril az dllandé helyredllitds,
ezért kell valami mds megoldds-
nak is lennie, Van is! Epitsiink né-
hdny AGT-t dgy, hogy homokzsd-
kok kotik Gket a bdzisunkhoz.
A Brotherhood mindig inkdbb az
AGT-re tiizel, ha van ilyen a bir-
tokunkban, (igyhogy ezzel a sok-

kal kevesebb kreditbe keriild
megolddssal  tdljdrhatunk az
eszén.

ALONE IN

THE DARK 2

Rajnai Arnold Székesfehérvdri ol-
vasdénk nagy AITD rajongd, s ezt
nem rejti véka ald: remek csaldst
kildott a 3D-s kafnnd‘}étékok
egyik prominens képviseldjéhez,
A trikk a kovetkezd: 32.000
energiapontot lehet begy( Gjteni
tgy, hogy felvesszik a mgyget és
a bort a konyhdban, osszekever-
ka majd megisszuk. Ekkor lega-
dbb -1000 lesz az életerdnk. Vi-
szont ha elég sokdig ismételjiik,
egyszerre azt vesszik észre,
hogy a minusz eltiinik és 32.000
lesz helyette.
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Morgant nem
tul szivélyesen
fogadjdk a
bérténben.

URE D1

ha jol tudom Kaldzok Sz
fog a magyar mozikban fi
replo Geena Davis, a férfi |
pedig Matthew Modine. =
A torténet a XVIl. szazadba kala
minket, a kalozok fénykoraba. Gee
Davis egy csinos kalozianyt alaki

akinek az apjat a sajat testvére oi K

meg. A haldoklé apa egy le- el

A Toy Story-rdl - a vilaghird film
alapjan késziilt jatekrol - immar har-
madszor tesziink emlitést, talan ez is
mutatja. hogy mennyire kiemelkedik a
mostansag sajnos egyre apado 16 bites
jatekok mezonyebol. A segas verziot
mar bemutattuk, tehat most a Super
Nintendo valtozat van soron.

A jatek elso pillantasra szinte teljesen
azonos a MegaDrive verzioval: itt is
Woody-t iranyitjuk a film ese-
meényei alapjan kesziilt oldalra
scrollozodo palyakon. Ha valaki

ek

nem latta volna a filmet, rdviden a
tartalma: ket jatek rivalizalasarol van
s20. Woody. a régi kedvenc rongycowhoy
félti a kényelmes poziciojat, amit a

s vadonat j miianyag
csillagharcos.

Buzz Light-year
veszélyeztet.

Az ellenség
gyézedelmeskedett. |
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ek tobbi
is nagyrgszt ugyani
fa scrollozodo kaf <
bol tevodik dssze, leszalgiti
a két kocsis részl‘ aho
_“az akadalyokalskell
J EZ mondjok i0

£
pan a vivasra
fgaz a nagyobb varosrészek-
nél mar tajékozodnunk .is
kell, mivel a jatékmenet

nem teljese m.ea;s ¢
~A ja k}tégi bunyés
yagok ~kedvelgjnek ~ foy kefles
mes perceket szerezni; kaszabol:-
hatuhk kedviinkre a palyak, te
sitésével ijahb zdu
szert tehetiink, néhol pedig
tegyvereket is talalfia
azonban ennél gabhl
inkabb felejtse el

cutthroat
island

Woody kibabral Buzz-zal,
ami azonban rosszul siil
el. s mindkettojiiket ve-
szélyes kalandokha sodor-
ja. A két jatékfigura barat-
saga azonban pont ezek
miatt a kalandok miatt va-
lik egyre szorosahba...

A jatékkal
kapcsolat-
ban az elso
szembedtlo kii-
lonhség a
grafika:
SZT e -
ren-
cseéere
igye-
kez-
tek
kihasznalni a Su-
per Nintendo ké-
pességeit, az egy-
szerre kirakhaté 256
szin segitségével a hat-
terek és az objektumok
még gyonydriibbek, még
szebben kidolgozottak
és arnyaltabbak. A 3D-s
rész, azaz a jatékgép
helseje szintén részle-
tesebben kimunkalt, am
itt mar nem csak a kiil-
s6ségekben van valto-
zas, hanem magan a pa-

)\/
\

lyan is. A folyosé mas formaja, keve-
sebb marslakadt kell begyiijteni, s a pa-
Ilya végénél még egy mozgdhlokkos
triikkel is talalkozni fogunk.

Azonban semmi sem fenékig tejfel,
van egy kevéshé orvendetes valtozas:
ezittal csak 17 palyat fogunk a
kartyan talalni, a Day-toy-na szin-
tet hidba keressiik a jaték vége felé.
Talan a rengeteg grafika miatt nem
fért mar be. Mondjuk ez nem éppen a
leglatvanyosabb palya volt, tehat nem
valdszinii, hogy barki is nagyon hia-
nyolnd. A jaték osszességében SNES-
en is diobbenetesen jol sikeriilt, kar
lenne kihagyni.
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A ma mar millids eladdsi statisztikaval ren-
delkezd Cyberia elsd részét joggal nevez-
hetjiik a CD-ROM jatékok jelentds mérfold-
kovének. Bamulatos pre-renderelt anima-
cidkban gydnydrkddhettiink, a programban
ittoroként alkalmaztak motion capture
rendszert, a latvanyra pedig a hihetetlen
audio hangzas tette fel a koronat.
A remek zenék mellett minden ajtd a képpel
tiikéletesen szinkronban szisszent, a gyar-
egységekben ventillatorok biigtak, minden
figuranak kiilin hangja volt, igy még a leg-
jelentéktelenebb szerepld is teljesen egyedi
karaktert kapott.

Nos, végre megérkezett a masodik rész, s
ahogy szamithattunk ra, ez még profibb mint

harminc

Immar harom
év telt el, Zak
azita a Free
World Alli-
ance egyik
kriogén kam-
rdjaban  pi-
hent. Almabol
az FWA ellen
lazadok egyik
vezetdndje,
Novelle  éb-
reszti fel, s még be sem mutatkozik, csak
kizli a szdraz tényeket: a meggydgyitott
Zakot megsziktetik, ugyanis a Cyberia
fegyver egy djabb driilt kezébe keriilt. Dr.

5

Belépni a computerbe csak egy kis
virtudlis lévoldozés utdn lehet.

re, hogy elkészitsék az ellenszérumot.
A mentési akcid azonban nem megy ziikke-
ndmentesen, hiseinket észreveszik, s meg-
kezdddik a hajsza.

kudarcot
vallunk a
VR térben,
fullaszté
élményben
lesz részink,

A SZOKES

A szokésnél rigton gyalogos livilddzds
résszel kezdiink, majd autdval folytatjuk az

HAROM EV ALVAS UTAN ISMET A TUZVONALBAN!

az elodje. Még tokéletesebb mozgasok, még
ofibb animacidk, és még jobb hangeffek-
ek jellemzik a jatékot. Es amiért nekem kii-
1iinusen tetszik mindkét rész, az a hibat-
lan rendezés, a megkomponalt-
sag. Bar a jaték a joviben jatszadik, még-
is nagyon életszagi, példaul akcio kizben
tokeletesen Iényegtelen hétkoznapi beszél-
geteseket hallgathatunk ki, a szerepldk tel-
jesen természetesen viselkednek.

RESURRECTIDI\I
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A katondk elél hizdd-
L Jjunk a falak mell€,

A torténet ott folytatodik, ahol leguldbh
abbamaradt, s ezt abszolut szo szerint kell
erteni. Mint emlékezetes Zak félig ember,
félig a nanotechnologiszarnysziilbttjeként
visszazuhant a Fold legkdrébe, egy hegyol-
dalba. Az elsd rész végen, a stablista alatt
mar csak hallhattuk, most mér viszont lat-
hatjuk is mi tortént vele azutan: egy Dr.

~Corbin nevii ficko akadt ré.

[

Megerkezesunk az FWA féhadiszdlldsra.
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tetén
lelkes “foga-
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Corbin biologiai fegyverként
akarja hasznalni azt a “nano-
szemetet”, amit Zakrol szedtek
le. A lazadoknak sziikségiik van Zak véré-
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Az épiileten szétléhet jik
még az (vegeket Is.
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igyekszik -
felénk. =
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utunkat. Az autdval végiil
egy kietlen terepen allnak
meg hdseink, ahol egy ijahb
szereplovel ismerkedhetiink
meg: a BLADES-iinkhe (azaz
a szemiivegiinkbe) Novelle

A jatek kezelése teljesen megegyezik az
elsd résszel, tehat csupan az egérre (vagy a
joyra) és a billentyiizetre van sziikségiink.
Ujdonsagot néhany gyalogos résznél fo-
gunk tapasztalni, ugyanis néhol - mikozben
az egérrel ey célkeresztet mozgathatunk -
az emberinket kiilon iranyithat-
juk a képernydn, le is hajolhatunk, és
ugralhatunk is. (Ctri)

A program - csakiigy mint az elsé epizad-
han - a lényegesehb részek utan auto-
matikusan dllast ment, amit majd az “L”
Lillentylivel tudunk visszatolteni.

/ kommunikacios tisztje,
Graham jelentkezik be. Mivel a BLADES
szdlo-meniije valami miatt nem miikadik,
ezittal o fog segiteni nekiink a csapdak ha-
tastalanitasanal. Repiilon folytatjuk az
utunkat. Az ellenallds kémjéhez, Dr.
Richards-hoz keéne eljutnunk, aki
Corbinnel dolgozik, s aki - biztonsagi okok-
bol - mindeddig nem fedte fel a hollétét.

A szerencse azonban elpartol hoseinktol:
elektromos viharba keverednek. Hogy ép-
ségben kikeriiljiink, jo céllovd tudomanyra
lesz sziikségiink...

Miutan kikaszalodtunk a viharhél, Graham
egy megdobbentd iizenetet fog Richards:
tol: Dr. Corbinnek teljesen elment az esze,
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hamarosan a sajat fajtajan
akarja kiprobalni a nanotoxint,
az ellenszer tehat roppant siirgs. Az iize-
net azonban megszakad, s sajnos Graham
nem tudja az FWA koordinatai nélkiil loka-
lizalni. Be kell valahogy jutnunk az FWA
fohadiszallasara. Az FWA épiiletében épp
haleset tortént, igy a helyszinre induld ki-
vizsgalo hajo bejutd kodjat Graham még
“elkapja”, am hogy hogyan W

azmég a ]ii\ro titka. L

Az épiitethen eldszor
nést, ne ldjiink senkire
példaul jobbra megy vala
junk a jobb fal mellé. | mﬂﬁhez jutha-
tunk el, majd a fentehbi emeleten (a terem
masik felén) egy kapesalotablahoz. A fela-
dat egyszerii: csak be kell itniink a szimso-
rokat, amiket Graham letapogat nekiink.

Egy virtudlis komputerhez érkeziink, min-
denek elftt a bejutashoz egy kis Iii'yh'ldiizes
kezdddik a virtualis térben. Ha bejutottunk
a rendszerbe, ket file-t kell megtalalnunk:
az installations\research facilities\ konyv-
tarban az inventory-, ahol a kere-
sett koordinatakat talaljuk, és a
weapon systems kinyvidrban a defen.
sive weapons file-t, ami a fohadiszal-
las orrobotjainak a biztonsagi kodjait tar-
talmazza. Ezutdn mar csak Ki kell jutnunk
valahogy az epiilethol,

Zak a teton leejti a fegyverét, de Novelle
még idejeben eérkezik a repiilovel, ismét
menekiiliink tehat, egy a régi Cyberiat idé-
20 repiilos rész jon. Sikeril egérutat nyer-
niink, s kozben Graham sem tetlenkedett:
Richards egy kutatobanyabol kiildte az iize-
netet. Hosszi repiilés veszi kezdetét, ami
alatt Zak egy kicsit szundit. Rémalmaban
visszatér az Arkangyal bazisra, egy Kis
nosztalgiazas kovetkezik tehat.

6
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Egy haromszog alaki furcsa zarhoz jutot-
tunk, amit ha atvilagittatunk Grahammel, lat-
juk js_,a belsejét. (A megoldas: eloszor alul az
elso harom gomhot kapcsoljuk at,majd az ol-
taisokat, végiil alul a negyediket.) Ur Corbin
irodajahan harom pohér kiilands sorrendben
vanailrinben. Uljiink le a székbe forduljunk

r
A kddos ajtondl Y
alaposan fiileljiink.

A hanyaha ocska tritkkel jut be Zak: egy
teherautd tetején. Bent hosiink leugrik,
majd a liftnél valami ladak mageé bijik. Ha
megérkezett a lift, varjuk meg amig a sofd-
rik elindulnak, majd osonjunk ki jobbra,
mieldtt a targonca a ladakhoz préselne
minket. Induljunk el elore, majd jobbra, be
a ladak midgé. Varjuk meg amig az ujahb
alak tavozik, majd kilepve a fedezékiinkbol
jobbra forduljunk. Az ajtohoz érve halihat-
juk, amint hivjak a szereldt, tehat bujjunk
el jobbra, a nagy lada moge. Most jo hal-
lasra lesz sziikségiink, hogy kihallgas-
suk az ajto kodjat. (A botfiilieknek a
kad: 3108)

1

az asztal feld, majd az asztal panelen ussuk hangazonositast kér. Hnsunk amint ki-

be a poharakon latott szinkadot: sarga, zold, szall a rendszerhol gkonyddve fedezi fel
kék. Corbin komputerébe iugénlmép Novelle fotojat az , Liftezziink vissza.
7~ ) ﬁ
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A repiilos rész
a régi- idéket idézi,

A bdnydba
potyautasként
Juthatunk be.
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A lift melletti ajtén athaladva meg I
laljuk Dr, Richardsot, vagy lagalabhis

Richards az ellenszer eldallitasi mod-
jat, és a személyi kodjat adja meg ne-

-
-

r

£ Dr Richards-ot \
I\ Jdl elintézték.

- a balesetnek al-

cazott gyilkos-
sag utan - meg-
maradt beldle.
Vegyiik ki a sav-

jat, amivel men-
jiink be a masik
ajtén, és javit-
tassuk meg vele
a hibas esdvet. A |
savat a rendszer)
rogtdn el is sziv:,
ja, am a test mg

J

radvanyait
ugorjuk at. A sotét szobahan elosz
balra nyilo ajtdn lépjiink be, ami egi
computerhez vezet. Innen szinten
érdekes szamunkra: a communii
confidential kdnyvtarbol a harmadik
uncertified file - amibo! Br. Corbin
hangjat lessiik el - és az utana kaovet-
kezd personal file, amiben Dr.

kiink. (2457) Men ﬁllli ki a computer-

odik, valosziniileg le-
nek sikeriil egy ujjle-
nia a panelrdl.

Innen mdr nincs menekvés.

Menjiink vissza Cotbin kamputeréhez, am
most eldszor az ablak felé for-

let hatasara azonban hosiink elajul. s egy
djabb rémalomtol kell 6t megszahadita-
nunk. Ha magunkhoz tértiink, keszitsik el
végre a szert: minden voros és fe-
hérvérsejtet 10jiink ki. Ha iigy 40%
feletti a teljesitményiink, a szer megfelelo.
Most lépjiink be a sotet terem harmadik
ajtajan, s ott nyomban kapcsoljuk le a vil-
lanyt. A kovetkezd folyoson jobholdalt ha-
ladjunk, majd keriiljiik ki a sotétben latha-
tova valt sugarakat. Zak talalkozik
Novellel, és - bar a fénykepes dolog miatt
mar megrendiilt a bizalma benne - atadja
neki a szérumot. A lany tavozik, am Zakra
meg var egy feladat, amihez végre egy pisz-
tolyt is kapott.
o

Verekedjiik at magunkat a katonakon, ig
ismét Corbin irodajba jutunk. Hgyamm‘
a személyi kodokat kerestiik, megtalaljuk a
létesitmény onmegsemmisitd;indito-
file-jat, ami viszont védve van, tefigt ismét
lovdldozniink kell egy kicsit. Ha sik
tunk, mar csak tavoznunk kene, ama
ut teli van katonakkal. Van azonban eg
szerithb ut is: pisztolyunk birtokaban im
beiithetiink Corbin komputeréhe hibas K
dot is. A lezart szakaszha érkezink, tell

%ijlms Iényekkel. Keriiljiik a falba épitett

ezereket, és a savpocsolyakat. Az ajto utan

a forduljunk, majd folyosdn a masodik
ajton menjiink be halra, s ott I6jiik ki a bizto-
sitékdobozt. lgy tovahh lehet mar mennia fo-
Iyosa legvégéhe, ahol djabb hiztositékdoho-
zokat lathatunk. Ldjiik ki a masodikat, s ta-
vozzunk a folyoso masik ajtajan. Ugyanabba
a barlangha érkeziink, ahol Novelle-lel talal- we
koztunk, csak a szakadék tulokdalan. A hid .
panelét a kivetkezoképp allitSuk be: alul @w
2., 4., 1. gomb, s jobboldalt az alsd gomb,

( Helyezziik kényelembe
magunkat Corbin székében.

.~

Ujabb tizharc utan veglil a hangarban_

N\ kitiink ki, ahol viszont varatianul

megjelenik Corbin, s egy fegyverrel

== sakkban tartja hasiinket. Novelle

azonban szerencsére ismét idaben ér-

kezik egy hajaval. Amikor a lavéssel

eltereli Corbin figyelmet, taszitsuk le

a gazfickot. Ezzel is vegeztiink akkor,

immar csak ki kell jutnunk a géppel,
J mieldtt felrobban az egész banya.

A hadmiivelet végiil teljes sikerrel

duljunk, igy a betévedd katona azt hiszi,
houy Corbin iil a székben, és sietve tavozik.
Ezutan szallijunk be a rendszerbe, és a
reports\research mines\security\ kanyvtar-
ban vizsgaljuk at az Access Codes
file-t. Ha jol megfigyeljiik, egy bizonyos
Malcolm McBonald ujjlenyomatat lattuk
lent. Menjiink tehat vissza, és iissiik be az
o kodjat: 6307, Zak ezel eljutott a - a
Richards altal emlitett - nanokoncentrator-
hoz. Nyomban hozza is lat az ellenszer eld-
allitasahoz, és veért vesz magatdl. A miive-

zarul, igaz hoseink kényszerleszallast haj-
tanak végre a kizeli erdoben, de ott lega-
labh Novelle végre bemutatkozhat, s el
mondhatja a sajat tortenetet...

Kiadja:

cyberia 2

Az amerikai profizmus
mintapéldanya.

[




Az utébbi idében ritka volt az olyan
f(u'rek ami hosszd napokra le tudta
otni a figyelmemet. Ezért is oril-
fem meg annyira a Warner
Interactive legfrissebb csemetéjé-
nek, amelyet néhdny apré hibdja el-
lenére nagyon eredetinek taldltam és
tobb napig is lebilincseld szérakozdst
nydjtott. 3DO-n ugyan mdr egy éve
talalkoztam vele, s akkor egybdl
nﬁgkedvelfcm s taldn pont ezert is

w PO -RN
NIOST A

A

vdrtam ennyire
a PC-s vdltoza-
tot. Nem csa-
latkoztam...

AZ EGY-
BEGER

A jatek alap-
szaba-
lya pofonegy-
szerl: négyfe-
le  jrgdnyunk
segitségevel
(melyek kozdl
mindig  csak
egyet haszndl-
hatunk) a bazi-
sunkrél kiindulva kell az ellenséges te-
rileteken felkutatni az ergs tiizerdvel
védett kazponti épiiletbe elrejteft
zdszlét, majd azt a sajdt bdzisunkra

Ha mdr meg kell halnunk,
legaldbb hagyjuk itt a
kéznyomunkat...

e
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eljuttatni. Kozben természetesen ko-
moly ellendlldsba itke
ajdnlott megsemmisit
lanul kutathassunk a
A kilonbozo tipust
rombolva azok fedez
lendllo csoportokra

melyeket szintén é

(vagy I8
tens e

assal), mert
tik egységeinket.

Tankunk komoly rﬂzemvel E
tald/ta szemben magdt.

Harci eszkozeink jellemzéi jelen-
tésen kilonboznek egymdstél, ér-
demes tehdt figyelmet forditani
az aldbbiakra.

B HELIKOP-
TER:  misszi-
onkként 3 da-
rab dll rendel-
kezésiinkre,
mindegyik 100
rakétdval és
50 bombdval
van felszerel-
ve. Erdssége a
gyors mandve-
rezés, a tlz-
erdsség (2 lo-
véssel felrob-
bant egy love-
get) és hogy
csak ezzel le-
het az ellenfél

.s 3 ‘¥
Wjﬂarmfnc .

o ’j orsan eihaszn a az i
ink ke ragadagjdt, és c;a

1'|1'am maszpontra v[gﬁatervw 15

dltal lerakott. bombakat haTqST

]|r‘a Kivald
ellenfél s
mének

sége (elfenkez ]
mint amerre halud) &f *’

csak 5 telitaldlattal pusztit el egy™

lovészdlldst, mig a sajdt pdncélzata
19 taldlatot bir. Mozgdsa kielégi-
16, a manoverezesu kepessege szint-
dgy. Rombolasm és "zdszlékutatdsra”
elsé rang.,

B PANCELOZOTT HARCIJARMI
(ASU): kiildetésenként 3 darab dll
rendelkezésiinkre, melyek mindegyi-
ke 100 rakétdt és 30 akndt tud
magdval hordozni. Er'ossege a pun-
célzatdnak keménysége (26 taldlat
kell az elpusztitdsdhoz), hogy ko-
moly tGzerdvel rendelkezik (3 tald-
lata elég egy ellenséges loveg le-
romboldsdhoz), illetve hogy csak ve-
le helyezhetunk le akndkat (a 2-
Jdtékos izemmédban hasznos tulaj-
donsdg). Hdtrdnya az elényeibdl
szdrmazik: lomha, nagy fogyasztdsq,
és lassabb tiizeld mindegyik tdrsd-

Ukt mel ne

‘g,lﬂ'.k ' bill

az ellenséges zdszI6t. Hdtrdnya,

Idetesznken‘r 8 darab
elkezésiinkre, mindegyik mi-
16 darabos kengruna?-

m’gese
gevei a me
d halad

|I| ‘ OZhﬂTJuk el

L S0y

ttel rendelks zrk Pozn'rwumuu -
2jdré kepesgge

’LL'L'L._

hogy teljesen védtelen (1 taldlattdl
felrobban), és alig tud védekezni
a kevés és gyenge hatdere|l grdnd:
taival. Valdjdban a mdr megta-
Idlt zdszlé6 behozdsdra alkalmas:

csak. Ha kilovik, a zdszlé a robba- f",

nds helyén marad.

o
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AVY JOTANACS - 2<jatékos, fizemmodban, ha
! in ,}Whopter kivé- az ellenfeled megtalalta a zasz-
' griileten taldlhaté olaj- lodat, még nincs semmi veszue:
4 l6szerraktarak Amig a dzsipjéért lohol vissza, te

- mellé allva feltolthetdk municii- t6bb lehetdség koziil is vdlaszthatsz:
val és tizemanyaggal (csilingelés jel- vidd a zdszlét-olyan messze, amilyen
~ 2i). A helik : i =

5 drmivinkkel is :
zamehetiink egy kis tuningra. mitdgep, vagy vidd el a tengel
Akkor is térjunk raés bizd a sorsdra. Egy dszd zasz-

vissza a [t elég nehéz becserkészni.

- A négyes szint felett a zasz-
lot helikopterek is vedik, ame-
lyek akkor jelennek meg, ha

viss

: a zdszlé mdr 10-15 . Esmen ztesens R A
. ™ mdsodperce szabadon = il
van, Sietnlink kell!
- Ha egy helikopter
van a nyomunkban,

Stilyos vérveszteség ﬁi
az ellenfél oldaldn.
Ndlunk meg a gyézelmi lobogd!

ligyességet és kitartdst igényelnek
és abszolit nem unalmasak. Mikerra
kissé ellustulna az ember, akkor
megjelennek uj elemek a jatek-
ban (ragadozé fipusd dr-helikopte-
rek, haldlos téltetekkel felfegyverke-
zett tengeralattjdrok, stb). A grafi-
ka kialakitdsa Idtvdnyos, a mozga-
sunktal filggéen kozelit/kinyit a
kamera, igy ha tdzpdrbajba keve-
redve lelassulunk, akkor testkozelbdl
szemlélhetjik a kiizdelmet, mig fir-
gén mandverezve a harci 6vezetben a
kamera magasabbra hizddik, tobbet
4 enged |dtni a terepbdl. A zene pazar:
nem hidba dll az EMI a produkcié
el .. hétterében. Klasszikus és modern
SERL g 11 zenereészletek kavarognak a hdt-

Ketten egy katyusa ellen. Wi en, még érdekesebb, fliszere-
Nem szép dolog. I\

izt adva a jdtéknak. Amivel vi-
T nem voltam megelégedve az a
Y i se . Egy 486/180-as gepen
Jatékos (zemmddban kapnak s ggatott volt a kamera-
elvdgja az utat a kovetkezd szerepet a bombdk. Az ellenfe- moz st Pentiuman is voltak
egyseglink elél. “orra ald gy torhetsz borset, ok. Hogy kikiiszobsljem
- A szorosokon dtkelve a fel- hogy a fentos hidjaira, a sajat a kellett kapcsolnom a
sébb szinteken tengeralattja- Zzaszlodra és az 6 bunkerére he- : persze megkopott az
rokkal taldlkozhatunk, amelyek egy fyezel néhany “szeretetcsoma- ¢ szinlleg az lehet az
darabig tétlenil szemlélik ténykedé- got”. Ezeket a telepitett bombakat e semmit nem pakol
stink, de kis idd milva hékdvetds csak helikopterekkel lehet hatdstala-
rakatat inditanak felénk. Prébdljunk nitani.
(gy mandverezni, hogy egy ellenseges i

ﬁ&ﬁrr‘e, minden kozvetlenl
i egység is mozgolddjon koriilottank: " BENYOMASOK };é
2 j ESZREVETELEK

“.soha ne menjiink at
~__hidon, mert az felége-

|

ti a nyomunkban a hidat és

= < " “a
‘ Ellenfelink a repiilében komoly |
"\ gondokkal kiizdhet mostansdg... J

- még jelentds
_eredményez. -

- a CD-rél tolyédik, s ez manapsdg
: ~ sebességesokkenést
gyakran 8t taldlja el a rakéta, amely £ :

Kiadja:
Warner

MB RA
Voo
" a3s/100 |

R,

AT

a |$gn_:ﬂ' yobb hé irdnydba halad. Ezt
atriikkat idovel mivészetté fej- }

i “jaték nagyon élvez
leszthet]ik.

kiildetések nehezek, taktik

o

45

of Maddrtdviatbd) is dgy tinik, Y
hogy helinknek nincs sok esélye. Bl

A hosszantarto élvezet
apro, de bosszanto hibidk
' zavarjdk meg.

bdzisra, ha energidnk megcsap-
pant, mert ott minden sérilés ki-
Javithatd.
an sziikséges, hogy pillanatokon
. belul visszatérjiink a bdzisunkra:
. ilyenkor az emberaldozat a meg-
i oldas (Ctrl+Shift-re megsemmisiil
az aktudlis jarm).




Talan meglepd, de immar 6t év telt el az
utolso igazi nagyszabasi Mario jaték meg-
jelenése ota. (Mert ugyebar a Mario Land
2-ben inkabb Yoshi-é volt a fdszerep.)
A Nintendo tavaly januarban a legnagyobh
titkolozasok kozepette kezdte meg Mario
legiijabb SNES-es kalandjanak a fejleszté-
sét, ami szakitott a hagyomanyokkal,
ugyanis nem egy platformjatéknak, hanem
egy RPG-nek indult! A Nintendo partnere
raadasul nem mas volt, mint a

ga a gyonydr. Nem csoda tehat, hogy a
programozok allando tarkapacitashiany-
ban szenvedtek, hiszen az RPG-k mindig is
nagy bejarhato tereppel rendelkeztek, s
ezt ilyen grafikaval megoldani nem volt
egyszerii feladat. Persze az egész nem jo-
hetett volna létre a Nintendo uj SA
1-es tomoritd chipje nélkul, ami-
vel a 32Mbites kartyaba gyakorlatilag
16Mbyte-nyi informacié lett bezsifolva.

unatkozni, az RPG jate-
kok osszes fo jel-b
lemvonasa fellelheto
a jatékban, ugy mint a fordulonként
zajlo csatak, a fejleszthetd tulajdonsagi

SUPER NINTENDO

Mario mitoszhoz is. A sztori a szokasos
madon indul: Bowser elrabolta Toads-
tool hercegndt, s Mario épp a meg-
mentésén faradozik. Am amikor mar
’ sikerrel jarna, fura dolog tdrténik: egy
hatalmas kard furodik Bowser varaba,

\ Mario pedig kizuhan a kastélybal. S
\ hogy ki ez a Smithy Gang, aki nevé-
ben az driaskard beszél, s hogy ho-

. gyan lehet ezt megsemmisiteni?
Nos errdl szol a jaték. Kalandja-
ink soran nem fognak hianyoz-
ni a hozzank csapddd va-
donatiij szereplok sem,
igy a jaték végére
egész kis csapattal
fagunk rendelkezni.
Erdekesség, hogy
Mario legada-
zabhb ellensége,
Bowser is csat-
lakozni fog hoz-
zank, aki hajlandd
fegyversziinetet
kdtni, csak hogy visz-
szaszerezze a kastélyat,

\

Lehet hogy nem
volt szép to-
lem, de a végé-
re hagytam a
fekete levest.

Sajnos jelen pilla-

natban gy all a hely-

zet, hogy a Nintendo és

a SquareSoft kozott he-
ves nézeteltérések tamad-
tak, aminek mi, eurdpaiak

A csatorndkban
Joképl szornyekkel
taldlkozhatunk.

SquareSoft, az a cég, akit a sze-
repjatékok kedveldinek nem hi-
szem, hogy be kell mutatnunk. §
hogy még mindig ne legyen elég a
jobél, a mar j6l bevalt Nintendo/
SquareSoft paros az uj jatékukhoz
a Rare altal kifejlesztett ACM
technikat hasznalta, vagyis egy
Donkey Kong grafikaval
ellatott RPG-re szamithat-
tunk.

Nos, a jaték immar megjelent, s
valoban fantasztikus lett. Az RPG-
k eddig - az atvezetoképeket leszamitva -

grafikaval, a Mario RPG ezzel szemben ma-

Mariet most Jol
beker'rfe ttek.

é[!!

I|\ 'l

‘h.l!

out a fat lip

stache? !

ualy mu

Mariof The chain?

isszuk meg a levét. A
Nintendo eurdpai disztribi-
tora hejelentette: sajnos
nem all madjukban a Super
Mario RPG-t forgalmazni,
és nem is foy megjelenni
PAL verzio. Immar csak re-
ménykedhetiink, hogy ez a
helyzet a kizeljoviben még

SHADOW
mHanmer

karakterek, vagy a
rengeteg interak-
cio, azaz bheszélge-
tés. A kiizdelmek
szerencsére  nin-

A Super Mario RPG azonhan nem csak a
sohasem dicsekedhettek tilzottan szép grafikajaval biiszkélkedhet! Az utohbi idd-

ben szinte csakis unalmas, vagy tdlkomp-

likalt RPG-k lat-
tak napvilagot,
am a Mario RPG
izgalmas, lebi-
lincseld, és még
a kezelése is
egyszerii. A ja-
tékkal azok is el-
boldogulnak,
akik életiikben
eloszor jatsza-
nak szerepjatek-
kal, ugyanis a
torténet elején a
program mindent
elmagyaraz.
Ugyanakkor a
profibb jatéko-
sok sem fognak

csenek tilbonyolit-
va: a négy gomhhoz négy
menii tartozik: tamadas, vé-
dekezés, varazsitalok, va-

' 2
-

Geno éppen egy ldtvdnyos
vardzsidssal probdlkozik.
J

razslatok. \.

A jaték azonban nem teljesen egy hagyo-
manyos RPG, ugyanis athoztak egy-két
tolgot a régi Mario jatékokhol: példaul a
palydkon ugralhatunk, akar at is ugor-
hatjuk az ellenfeleket, a honuszokat pedig
itt is kiilonhozo ladakbol tudjuk kifejelni.
A jaték raadasul nem csak
izometrikus részekhadl all, a ba-
nyas résznél példaul egy Mario Kart féle
Mode7 megoldassal késziilt palyan egy
csillével szaguldozhatunk.

Sok fejtorést okozott a keszitoknek, mi-
lyen torténetet lehetne kitalalni Shigeru
Miyamoto leghiresebb teremtményéhez,
olyat, ami illeszkedik a mar jal ismert

megvaltozik. Persze ott az import valtozat,
de sajnos ezzel kapcsolatban elég rossz
tapasztalataink vannak: a jaték csak na-
gyon kevés konverterrel hajlando elindul-
ni, raadasul az altalunk tesztelt példany
egy idd utan igy is lefagyott.

s.mario rpg

SnblekiEdR N E

Kiadja:
Nintendo




ey ———

d Imrul

% ,. il Aegsﬂt i
usader - No ho@vun. robbanas var. No
nhanuemssk?lﬂ!‘ jain,  dsszefiggéshen mi

" hiszen maris elkészitette a kivetkezd részt.

Linkre |a sZi
ezuttal sugarfertozés,
“cseppfol
a, sodas, m

hasonlo sorsra juthatunk: Uuion-

t.‘"r__\

eia jovoben jarunk tehat,-ahol
folytatjuk egyszemélyes hadjara-
tunkat ‘@ World Economic
nsortium ellen, Mint emléke-

- aétes, a tirténet idején ez a vallalat
fanyitja a yazdasagi és a politikai
'ﬁlel egyarant, s mindezt
épgen demeokrati-" - ‘4

ala

% s !an--{k’
kem diverzans / ““'

}md:val mér az f
6z0...reszhen . J"f‘-@

“Is-jokora karo- i

T ot R %
,'.,’illammnt- , r
“Scéonek- Hogy az. .

pte alc' mel éljiinks . o

Jemberiink nem-fa- = - -
_,gasll meghanast, s | T
o ust a don

- Kus mdon teszi. Ha- .z
i ayallalat /- ~ m

frescty & L T] A WEC KOMPLEXUNAIBAN,

»

L1

Wen elfen i
puskagu!yﬁknn |
osodas™, kikristalyo-

fagyas, és cafatokra
:;rsze ezzel- 8

*' m“% Nics R e g r.e t

,Mll motion

i = if‘l

kgguft a koms tétleniil muszaj
1 inkon életben  hagy-
*&esthl fo- nunk, mivel egy-
ey f_« részt megeshel

s el ﬁ!— .

m, és persze hj

ekkel, ‘uj taja-J gt

%

TVIVAVAY

)

AL ST

ANty = : =
: E?":Ef' S < hagy-a jététeményiinket a kap-
R 53337-;: Salok: megrongalasaval “halal-
b N2 -gg;’:;: jak’> meg, masreszt pedig erté-
: t':z‘: '-“E | P a i
A RRY MU

% ,,,/:;‘:f ) s "Ez az egy hulla :

‘“"Eégffz i nem az én mivem!” ¥ :

A o _.:..’-: r

O -
~ -.’5» ’:‘}
N J , [

p >

P

f Mozgalmas az

kc;gsztul eljut- m i
_,..seipmmahuz m : ato
aj; fegyverek g ? iramar teliesen 6l
dnkre_alt-:lehet Tatni,  merrdl

; s 43

,I,
l

4
%

!"
u

h"
e
e

I3

IR Ry
-y
. ALETED
4
2 g
J ‘f':ﬂa

fyam a tesan kes.elsdsegély csnmagokat ve-
kapunk utasis., hetiink el télitk .

. tasofdlt melyek™ . . N e,

eke egyszeriibben. PQ%FBEAN7

“Hilert ivel ‘zhetunk | = =g 3
Ja\rftotté’k ‘mif is A CD-n tiz - még taldn az elz5 rész- {
nem tokeletes i 1 Bt is hosszabh - palya talalhatd, 2"

rep ezuttal is hihBtetleniil részle~
: dulguzntt Tubbek kozott

i myl

> Hosunk tul kozel
merészkedett a tizhoz. |

se-

glts gsv‘elasa;atqﬂ'ggkh-

aikat hallgatbai;ak a pa-

Iyﬂ a ."ﬂegy,‘! " 88
.‘ ,53'&"“!55:-

!;p&hasznalni’ g”m !;t

| > £
WL ] 2 CRUSA-DER.CFG file-han a*
| csak ezt a gépezetet

P Ty B
ey 'SD".SZ’L’EE";.J‘ lyakhez berakni.

TUHE paranccsal lehet a pa-

A -masodik epizod tshat

mélto. folytatasa az elddnek,

hez .is csak ugyanazt a tanac H
tudom_mellekelni: feltétlenill he-
* szerzendi.

crusader- Kiad ja:
no regret EOA

. oga;;al jelzi a_w » . MIT KAPUNK = »

Sok valtozas nincs,
de jobol sohasem
art meg a sok.

1967

i ite




negyven

PC

on, igy azok kitimaritve to-
vahbi
foglalnak el
Action” és az o
ugyanazok, ezekhez
kitomoritést szerencsére
kell végigvarni). Meg kel
hagyni, a terepeket térképek
alapjan alakitottak ki, ra-
gaszkodva a tikéletes hiiség-
hez. A nagyobb felbontast az
Alt+G billentyiikombinacidval
hivhatjuk eld, tehat automa-
tikusan nem valt a gép a leg-
magasahb felbontasra, ha-
nem az alacsonyabban hagy-
ja, hogy a jaték sehessége ne
csokkenjen. Egy Pentium
100-ason, 16 mega RAM-mal
a magasabb felbontas sem
jelent azonban komolyabb
lassulast.

Tevékenységiinket a légibazi-

son fogjuk kezdeni. Itt az

hetoségeink vannak:
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szimulatoroknak mindig sze- toveé valt. A lézeriranyitasi Hellfire rakétakat egyes épiiletekre kattintva a kivetkezd le-
zonja van, Sok fajtajuk Ietezik, radariranyitasa valtotta fel, melyeknek pon-
beiilhetiink tankokba, repiild- — - -
gépek pildtafilkjébe, esetleg : | &
hajok parancsnoki hidjara. - /— \
A legizgalmasabh azonban veleményem sze- L
rint a helikopterekkel vald repiilés, mivel ez 38
a jarmii képes a legsokoldaliibb harci fela-
datok végrehajtasara, kiilinleges képes-
ségei miatt. Ugyancsak ezen képességek
miatt irdnyitasa is sokkal honyolultahb,
mint tarsaié. A gond ugyanebbdl ado-
dik: a benyolult szerkezeteket bonyo-
lult eszkizokkel lehet csak iranyita- -
ni. Es ez a szimulatorkészitok egyik

gendja: mennyire élethiien adjak

vissza a pilotak cseppet sem
kiinnyii munkajat. Végiil a valasz- /
tas leggyakrabban a két véglet
egyikére esik: vagy egy shoot'em up jellegii
valami lesz beldle (félreértés ne essék, ezek
méy lehetnek igazan jo jatékok is), vagy egy
igazan szakszerii, csak fanatikusoknak vald
szimulator. Nos, a Jane’s Lenghow az utdbbi.

A helikopter az elsd volt azon ge-
pek kozott, melyeket kifejezetten
harci célra fejlesztettek ki, Tervezé-
sében a tiilélés volt a legfontosabh szem-
pont, ezért testét gy alakitottak ki, hogy 23
mm-es gépagyitalalatok utan is szinte zavar-
talanul képes folytatni kiildetését. Rotorja
tiibb ilyen talalat utan is izemképes. Két mo-
torjat a Iehetd legmesszehb helyezték el egy-
mastal, hogy ha egy sorozat el is talalna az
egyiket, a masiknak még mindig legyen esé-
lye a “tiléiésre”. Mindkét motor ké-
pes teljes olajelfolyas utan is egy
6ran at a miikddésre. A pilotafiilkében
egymas magott foglal helyet a pildta és a lé-
gilivész, akiket egymastol egy vastag plexi-
lap valaszt el. Ha barmelyikiik harcképtelen-
né valna, a masik képes annak feladatat is
atvenni, és biztonsagos helyre vezetni a gé-

profi munka, raadasul darabja legalabb ot
perc. A kiivetkezd ponttal kirbevezettethet-
jilk magunkat a gép kiriil, mikozhen egy
igencsak szazadosnak tiind hang bemutatja
annak fd szerkezeti elemeit. A miiszerfalat
to szakaszhan mentorunk igen nagy vo-
an bemutatja a pilotafiilkét, és né-
olot is gondjainkra biz. A repiilés
| nulhatunk felszalini, emel-
forgolodni a levegoben,
ol talan ismerds) Iégi
kozott kell keriil-

kedni, s
majd egy (az
csatorna piros nel

zik: a védekezd mandverek. lllusztralja,
a tobbfunkcios képernyokon megjelend r
darképeken melyik jel mit jelent, mikor ke-
res csak az ellenséges radar, mikor kovet
minket, s mikor indit rakétat elleniink. Insts
ruktorunk be is mutatja a két, igen egyszerli
kitérd mandvert: ha a raketa mar gsak par
masodpercnyire van taliink, b
jiink le, igy hasznalva ki a terep 2

ségeket, illetve ha erre nincs lehetoséglink,
ugyanilyen idozitéssel térjiink ki valamelyik
oldalra. A védekezd rendszereink egyéhként
automatikusan miikodnek, bar kézzel is ira-

e —————

tossdga - ha lehet - még nagyobh. A Ieg-l B Pilotakivalasztas: elég egyértel- nyi,‘ﬁ:k dket. A legizgalmasabb rész k-

fontosabb ajitas azonban a foro-
tor folé helyezett radar, mely legi
célpontokat 360 fokban, foldieket
90 fokban képes észlelni és ko-
vetni. Elhelyezése kicsit furcsan hathat el-
s6 pillantasra, am igen hatékony. Képessé
teszi ugyanis a helikoptert arra, hogy egy te-
reptargy migott megbiijjon, és csak radarjat
dugja ki amagil. igy észielheti és becéloz-
hatja a gyanitian célpontokat, majd hirtelen
kiemelkedve pillanatok alatt megsemmisit-
heti azokat. Ugyancsak nagy segit-
ség a lovész szamara a sisakjaba
epitett fegyvervezetd rendszer,
mely a gép orran taldlhatd egységet iranyit-
ja: a tévékamerat, a |Ezeres célzoberende-
zést, valamint az éjjellatd berendezést.
Ugyancsak igy iranyithatja a gépfegyvert is,
mely igen hatékonyan hasznalhatd mindenfé-
le célpont ellen (legalabhis a jatekban min-
denképpen).

mas
az azonban

Egyauoﬁ;!! hatal-

mii, halott pilotak szekrényének felsd ré-
szére kattintva sajat neviiket irhatjuk be,
hivojeliinket aMithatjuk be. valamint me-
daljainkban gyonyorkodhetiink.

B Kiképzés: itt igend, am elég hossza-
dalmas magyardzatot kapunk a helikopter
kezeléserdl. Az egyes pontokat sorban érde-
mes vegignezni itletve végiggyakorolni, mi-
vel azok fokozatosan nehezednek, s terme-
szetesen logikus sorrendben mutatjak bhe'az
egyre bonyolultahb kezeldszerveket gs mii-

vetkezik: taniadd fegyverzetiink és azok ira-
nyitoszervei. Megtanuljuk élesiteni fegyve-
inket, a kiilonhozo figyelmezteto hango-

“kat, a fegyvereket jelzo ikonokat, s igy to-

vabh. A legutolso, am harchan legfontosabb
lecke stratégiakat és taktikakat ma-
gyal el It tanuthatjuk meg, hogya

A
naszn:'z::k ki gépiink kiilonleges adnnx ¥

it, lgymint a lebegés kozheni tizhas ad

(melyben igen nagy szerepet kapnak a min-

ket jotekonyan elrejto tereptargyak is), a
dzeli repiilest, valamint a koteléktarsa- »

szereket. Filmeket is nézhetiink a géped
amelyek valdszinileg eredeti McDo valo leghatékonyabb egyiittmiikodést

gyancsak itt tanulhatjuk meg azt is,

Douglas reklamfilmek, mivel mindegyik igen

Katonai barakkok sorakoznak a tengerparton. A lakdk nem idlilni jottek.
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Embertprobdlo i mi: 1 i kozétt eligazodni. | Kisérétdrsunk tdl kizel merészkedeft a hidhoz. Ez lett a veszte.
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. '® TADS: maga a 'eélﬁhermuﬁs,
melynek reszei a{gw. az infraviros ka-
- mera és e Szintén Kiildn

o mss-m allli lathato eqy téulalap,
' benne egy kisebb kockaval - ez mutatja,
Hngy az egyenes eldre iranyhoz képest
. merre van elforditva
a berendezes.
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A jatéekot mindenkinek
tudom ajanlani: a kezdoknek
azért, mert segitségével szakszerii
bevezetest kaphatnak a szimulatorok
vilagaba, a profibbaknak pedig azért,
mert annyi billentya, odafigyelnivalo,

T HARDVWAREPTGENYE KIELEGITHETETLEN!

hasznes, I'beszélbk részére elég egy- darunkat kidugva észrevétleniil felmeérjilk a  tasos manovereket mi is vegrehajthatjuk, kepernyd all rendelkezésre a jatek alatt
ertelmii i tlen zavaro dnlogatiimén- tuloldali ellenséges egységeket, vissza- az ALT+joystick komhinacioval. (fileg ha a realitast maximalisra kap-
/telen ités, amely logikus és vége- siillyedve, tehat igymond latatlanban ra- B MFD: tobbfunkcios képernyik, a ki- csoljak az opciok meniijében), hogy a
redmenw sznos is, am igen sokszorlesz  kétakba taplaljuk azok pozicigjat, majd sebb-nagyobb jelekkel lapozyathatjuk bonyolultsag dromkannyeket csal a leg-
* résziink hasonld meglepd felszdlitasokban: hirtelen felemelkedve lekiizdjik azokat, oket. Egyes funkciojukat az oktatdfilm té- szorossziviibb kritikus szemeéhe is. Ha pe-
* “Repiiljon a JOOSJD-hoz, JHSU-d a NHD-t, npillanatok alatt elinditva dsszes rakétan- kéletesen elmagyarazza. Azert emlitem dig valakinek Pentium ali rendelkezéseé-
~ majd ha vegzett SHBH egaszen FIOH-ig, ahol kat. Eldnye, hogy nem kell kiilon célozgat- csak meg dket, mivel az M billentyiivel az re, valamint rengeteg winchester és
2 ni mindegyiket, a radar automatikusan val- igynevezett “Master-mode”-ok kozott la- memoria, akkor az élmény mozinak
togatja a celpontokat, mindegyikre egy- pozgathatunk, amelyek légi és foldi cél- sem utolso.
egy raketat iranyitva), Transition (vizszin- pontok elleni harcra, illetve egyéb felada- i
tes haladashoz sziikséges adatok, a kovet- tokra optimalizalt IHADSS, MFD és rakéta- Kiadja:
kezd kijelilt tajékozodasi pont eléréséhez vezetd kombinaciokat jelentenek. Itt jegy- | @fi-6<4d longbow EOA

i St R N NP BN |

-

Ilyen tereptdrgyak és ekkora részletesség mellett még egy Pentium is
| megizzad. De legaldbb tudja a program...

| 486/66
| 2xcd

munk lesz Ukrajnaban isi
kat, egy balkani sur

Kezddktdl a haladokig min-
denkinek pazar jateékeélmenyy.
Pentium ajanlott!

I

egyik szeme eldtt jeleniti mega ie onto-
sabb repiilési adatokat, illetve a sisak po-
ziciojahoz igazitja a fegyvereket, igy a ld-
vész fejmozditassal célozhat. Megjelenése
a repiilok HUD-javal szinte teljesen azones.
Tobb iizemmodja van, melyek kozott az END
illetve SHIFT+ 5-8 billentyiikkel valogatha-
tunk. Ezek: Hover (lebegés, a legegysze-
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| Marcus kiadja a feladatot: hozzuk el
| neki az aztékok tiikrét. Utravaloul egy |

|
I

fejdiszt nyom a keziinkbe.
x

A térkép nélkiil nem megyiink sokra.
A falu karnyékén biztosan
belebatlunk.
17 '
) ’
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A gyiijtd a fejdisziinkért
cserébe egy kanaptar
darabot ad.

(b e

O Brome kay

Az asaval sikeriilt Iépcsat vajni a dombra,
itt fent pedig a térképdarabokat kell
osszetolni. A jutalom egy leopard szobor.

Elsg utunk mindig Indy hazaba
vezessen, ugyanis itt vehetjiik
magunkhoz a nélkiilazhetetlen lasszot.

Az erdd mélyén - ahova néhany
vadember likvidalasa utan juthatunk -
egy maszk rejtozik.

A valaha skoripidktal és pékoktal
hemzsego barlangban
egy dardira akadunk.

A szoborért cserébe egy iiveg
nitroglicerint kapunk,
amivel irany a végsa helyszin.

oy u

A program Windows alapd, s bdr-
milyen meglepd, mindossze 1 leme-
zes (és most ne CD-re gondoljatok).
A jdték az eddigi kaland és akcid-
részek kilonos egyvelege. A kalan-
docskdk végtelenil vdltozatosak: az
dltalunk bedllitott kalandméret sze-
rint a program véletlenszer(ien kre-
| dl egy vilagot, s hozzd egy kalandot
| vdltozatos tdrgyakkal, eseményekkel,
szereplékkel. Igy akdrhdnyszor le-
liliink jdtszani, sose fogunk két egy-
forma kalandba keveredni. A jaték
zenéje és hangjai nagyon egyszer(-
ek, inkdbb csak
funkciondlisak, A
grafika kelle-
mesnek mond-
haté, a feliilrdl
ldthatd tdj elére
készitett ele-
mekbdl dll ossze,
az ellenségek is
elég vdltozato-
sak. Rengetfeg
féle  tdrgyat
kredltak a jd-

i. j. d.

A hid elatt acsorgo figura pont
. azimént szerzett maszkra ahitozik -
adjuk at, s tovaenged.

O=a Bronse Key
<& |/ Calenda: Piece

G
-]

Néhany lépésre innen eqy aso fekszik -
nem kell sokat tenni érte,
csupan néhany skorpio az akadaly.
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oo
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A falat kirobbantva elfolyik
a viz a piramis karil,
s szabad az ut.

PC: 486/33, 8MB RAM, SVGA, LEMEZ

tékhoz, s ezeket a legkilonbozébb
médon lehet megszerezni.

A jdtékablak 640x480-as felbontds
mellett gy a képernyd 2/3-dt foglal-
Jjael, s minden elérhetd egyetlen moz-
dulattal: muzo?ni a kurzornyilakkal
vagy az egérrel lehet, tdrgyakat fel-
venni, harcolni a Space-szel vagy az
egérgombbal. A Shiftet lenyomvaf
tartva hidzhatunk/tolhatunk tdrgyakat.
Az M betlivel a térképet hozhatjuk
eld, mely hasznos infdkkal ldt el.
A tdrgyak jobb oldalon taldlhatéak, |
s gy kell gket haszndlni, akdr egyfy
kalandjdtékban
a megfelelé he-
lyen. A fegyvert

a képernys al-
jdn 16v6 négyzet- [N
be helyezve lehet !
aktivizdlni, s af
mellette taldlha-
16 zold nyilak je-
lolik a lehetséges
dtirdnyt, a zold
kor pedig élet-
erdnket. Ennyil A

Kiadja:
d. LucasArts

A leopardokkal koriilvett hazban
egy lada magott lapul a kulcs
a szomszéd szoha

Ugyes kitologatdssal hamar
a birtekunkba jut
a fadarab.

Néhany naci, egy kulcs, négy kapcsold és vé-
giil miénk az azték tiikir. Vihetjiik Marcusnak,
s generalhatjuk a kovetkezd jatékot!
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heszélik, hogy on erzelmi kapcsolatban telyei vannak, gondoljon a jutal Si- - Menjiink! - javasolta Mar !‘és filnyala-

alit Kowalskyval. keres kiildetés eseten sajat kishelygdt bolta kezi szamitoyépet.
Gill nem jott zavarba. kap. Ja, eslesz egy tarsa is. : Gillian megnyitotta ‘a zsilipajtdt. Eles
Gillian Sommers naf luelenleierul - Negyvenot éve, még a Foiskolan. Vallalja? napfényiintitte el a kiszall-fiilkét, édes-
tett taniibizonysagat, =@Mogy azt késibb A Mesterem azanban eltiftott tole. Gillian Sommers habozas nelkiil igent kes szelld csiklandozta orrlyukaikat;
tanara, Aaron Pi oly talaldan megje- - Azdta nem talalkoztak? mondott. Es nem személyes okokbol. Mark es Gill avatosan lépkedtek le a ram-
gyezte; nem tojt be - amikor megkapvna - Nem, uram.” ) pan. Friss, illatos fii fogadta oket, impo-
Bolygo- és Re lemzd Hivatal értesi- - Telepatikus kapcsolatot sem far-  Mark Powell aldotta az a-grav feltalald- zans latvanyt nydjtott a tavoli hegyek né-
onnal issze az osztaly tanak? janak brilians elméjét - a stahilizator mi- ma vonulata - sebzett vadként nyijtozott

tesel nem
glott. /
Ehelyett, n kihizta magat - egy
kell, hogy legyen tartasa,
bolygot akar - és szd nélkiil

0, Gill is be-
ora, de az
gtt, hegy
melyik
zi-

\ygogazdahoz. Nem éppen n
‘ciobal indult, hiszen az utdbhi
til sok @) életforma miatt tisztazatlan

holmnkozn helyzet alakult ki - a minden-
hato Hivatainak egymas utan kellett se-
gedkezet nydjtania szamos felkelés leve-
réseben, marpedig ez jocskan megdobta a
kiltséyvetést.
Gill tehat annak biztos tudataban nyomta
e az Dbszervatorium nagytermeének kilin-
E£set, hogy az odabent varakozo nagyfejes
kapashol elutasitja a palyazatat.
- Dr. Eshard! - lepodatt meg dszintén,
amikor végre benyitott. - Maga tagja az
Ellendrzo Tanacsnak?
A mammut meretii csillagtavesd mellett
iddsehh, bajszos férfi acsorgott - egészen
' gdgds arckifejezéssel pislogott le az
emelvénvrﬁl.
- Miért lepodatt meg, Miss. Sommers?
konnyehb utana jarni a dolgoknak.
" Gill észrevette, hogy korahbi tanara ol
tlalan feltdltatt lézerpisztoly fityeg.
= Hadban allunk valakivel?
- Kivel nem? - kuncogott Eshard. - De
most nem ezért jottem.
- Az iizenetkapszulaban az allt, hogy
munkatkinal nekem, =)
"/ van - moetyoota az ireg, mikiz-
fyve bamult a tavesobe. - Hm.
lBnerus! 1gazan pompas bolygo.
ellépdelt,az emelvényre - a hatal-

i
W\
. mas kupolaivedelmez8 tojaskent borult
tﬁléqu:wt iir megannyi veszelyet
hiy titette  a_  tavesd  is.

Ay ellendrizte a komputer altal kiveti-
i epeket; az Edoneris ugyanolyan
8 t, mint amilyenre emlékezett.

5 - Kowalsky bolygdja - mondta évatosan. -
Tenyleg szép Ialut. .
- Ismeri Yale;

Eshard.
Igen,
annyirs
tem e S|
kan ' -

7

CHtan

tie[e nr ]

- Sem masmilyent! - sértoddit meg
Gillian.

Eshard elmosolyodott. 3

- Akkor most ujrakadolhatja a tirténele
diszkjeit!

- Hogy érti ezt? B
Eshard idegesitden lassi tempéban

maszkéilni kezdett kdrbe a m!érlﬁu §

Aterem elég kihaltnak tiint
- minden szdra dbls visszhang felelt.
- Kowalsky rendszere dsszeoml
- Mlcsnda" rémiiit meg Gill. - Ezt nem

mondhatja lyan,
letes egyumﬁdﬁl es minimal
giafelhasznalast kinalt! f

- Ugyan! Nincs tokeletesség, tsak feflo:
dés - sajnalkozott Eshard. < El tudna
dani, mi @ helygogazda feladata?

Gillian furcsalita a butacska vizsgad 6
dést, de nem serthetett meg egy-magas
beosztasi embert.

- Eletképes, az Univerzum szémflasz-
nos létformak teremtése a lehetdflegke-
vesebb energiaveszteséygel, ami @ Tor-
lesztesnel kiegyenlitheto.

- Remek - bolintott az oreg. -
Kowalsky rendszere teljes belsi egyu
miikidésen alapult elsidlegesen, a kiil
kapcselatfelvetel esak egy ijabb evoliici
utjan valosuthatott volna meg. Tényle
gazdasagosan indult 2 dolog, csakhogy
minden mas fejlodeést megakadalyozaff.
Nings szitkseguk rank! Es igy ti

! sem;mert harom évvel ezBlott
megszakadt minden kapcsolatunk a Boly-
goval. Yale meg az eltiinése eldtt beismer-
te. sajat hibajat és azt, hogy mar nincs
modja helyrehozni, hiszen intelligens le-
nyek életébe nem szolhatunk bele kiizvet-
Ieniil. Tehat, nem hasznos tavjai Univerzu-
munknak, raadasul még veszélyesek is!

kodesenek koszonhetden, egyrészt nem
kellgtt orakat varni a bolygo koriili palya-
ra allasra, masrészt nem hanyta ossze

~ senki uj ruhajat, amire még kissrac kora-

Inbbszor is sort keritett. lgy azonhan
180 ¢ leszallas alatt s biztos leptekkel
zlekedhetett ket pohar itallal a kezé-
= az egyiket Gillian Sommersnek
janta - mikozben a pilotak verejtekes ha-

"X ingjeikben dtpercenként haritottak el

veszélyes miiszaki hibakat,
- Kivancsi vagyok, mit talalunk odalent.

_lllllhh! bnlyg“ g
tumaban. A nivényeken és
a kliman kiviil semﬂ

sem mutattak. Ak
meg kezdd stadi-
umban .. valt

mindeilh pro-
- jekt, ;. .
az nsl !
sok n
erimke
hettek a
galakti-

kal.

Gill]
felso
hajte

Ket drhajdnkat kiildtiink az Edonerusra, de i

eayik sem tért vissza. A Tanacs komol
fontolgatja.a holygo elpusztitasat. P
elabb tudnunkikel; mi folyik ott.
Gill komoran bolintott.
- Es az én feladatom lesz kuderihnl.
Eshard nehany lemezt :
- Minden szilkséges!|
en a hordozokan

; Iél
fitol-

jajom

az oreq.
ema

mmban “@a kapitany. - Légkdri nyomas,

-Utletemshnl
- felelte Mark. -

Fiatal vildg ez,
nem hinnem, hogy

komuly technikai ci-
viliza Iﬁ}talalunk
Hirtel n»mkkeues sza-
kitptta-tethe dket.  »

- erfiink - jelentette

zetétel megfeleld..A Kizpont-
vagyunk. Radidhullamokat nem

\J‘;

\

el a kekes messzeségben - és a kozeli,
tiszta vizii to, melynek partjat meregzold
erddsav kisérte egészen idaig a dombo-
kig. Kowalsky hirodalma csodalates volt,
az orok tavasz igéretét hordozta magaban
és még valamit. Valami megmagyarazha-
tatlanul nyugtalanitat - és ez, ami kezdet-
tdl fogva beliilrdl fakadt; halalos veszélyt
rejtegetett maga mogatt.

- Nem értem - hitetlenkedett Mark. - A
jarorhajok roncsainak itt kellene lenniiik
valahol.

- A radar
szerint it
is vannak -
nyugtazta Gill.
= lgen. De hol?
- It - mutatott
kirbe a lany. - Minden-

hal.
« = Talan egy nagyobh mennyi-
- ségli, felszinkizeli nyers-
anyagforras tevesziette
meg a komputert -
N tippeite Mark.
: - Lehetet-

- Talan vélaﬂw egybeesés. '
Gill fejcsdvalva visszament az ﬁmalﬂm.
- En ebben nem hiszek=kialtotta vissza."
- Aktivalom a fedélzeti robotot.

Mark Powell rosszkedviien lezle. ahnw

\,lk|sfemllimﬁelhﬂulta

o - feje tetején killanféle rek
redeztek korkoras iranyba,

It mint a kicsinyitett Szabaa'f

mgszuhur Oblds hasikdjdbol

~etfs, mechanikus mﬁuﬂk :
“nyijtortak elire és
; n elérhetd

¥ megtapiztak ma-

. quk  koriil

zepsth.
-Ez%pnrtyu

az orrdig sem

lat - csifolodott
Mark.




Finom porreieg lmr tta a szobrokat, go-
csdrtos faégak karmoltak kaorhe a talapza-
tukat - félelmetes volt a hely atmoszféraja.

- Ezt én nem veszem be - ingerkedett

 be a mondatot, mindketten

e bamultik az emléktabla-

n kellett olvasniuk, anélkiil is

. hogy tulajdonképpen sajat
szohormasukra merednek olyan bamhan,
Isdnapos kiskutya, amikor racso-

Azt még latta, hogy

dvatosan hatrébh lépett, - néhany gon
lathullamot is sikeriilt elcslpnl a férfi |
16! - mint aki nagyon is jo! tudja, mi

tirténni. Persze lehet, hogy neki volt iga-  emeldl ‘

za. A kivetkezo pillanatban hirtelen szét-
nyiltak a bokrok és egy csapat dsember
csortetett efa driasi rikoltozassal, keziik-
ben mindenféle primitiv fegyvert Iobalva.

Gillian raébredt, hogy Mark nem fog vé-

del_(ezni._ (- Vajon miért? Hat nem egyértel-
ii?") 6 viszont nem akarta tudati energia-

t nalni, nehogy valaki pont ezzel a
tamadassal tudja felmérni erejét. Villam-
gyors mozdulattal elorantotta lézeret -
csak egy [dvésre maradt ideje - és gondo-
san megcelozta a vezert.

Ssshhh!

Amikor a tondk elvagodott, azonnal megtor-
pant a horda. Az egész olyan volt, mintha va-
lamiféle egységes erzelemhullam szaladt
voina végig a megnyiilt feju Iények csapatan.
Szinte egyszerre iivoltottek fol, mint a meg
szét nem valasziott sziami ikrek sziiletésiik
elatkozoft pillanataban. Gilliannek eszébe
jutott, hogy talan ezek a primitiv emberek
enyetlen driasi tudat részeként miikodnek,

igy minden nemii érzelmi reakeidt képe-
sek egymasnak tovabhitani.

Mark meglepetten felhirdiiit

(- Most lebuktal!} es reffex-

szerii mozdulattal hatrébb

rantotta a lanyt. Ujabb

moglameskm a holt-

n
- - Legalabb
J?&fuﬁ'ﬁ%

kuzntt pi

téthe re

Odalent hat
szinte

mintak

falal

igenyes |
kozepén,

kat csobogo
hatalmas, cirads
nyelvezeten:

T'iKODES uT,
‘szEs
YI

- Menjiink - javasolta M:
nyilason. e

- Menjél! - mondta Gill
iitessel tarkon csa

ZF sal
if mélybe,

| Gillian

1 - suttogta. - Nem én akartam.
: ajat hatracsapta homlo-

add, hoay ne legyen igaz!
elsiitd gombra,

ott, hogy valamit még
eldtt. lzgatottan

s mire leto-

t fog talalni.

resztve  bamult

fi szohormasa pontosan
imikor Gill megismerte.
brutalis egyszerre.
lézer, Gill rajott,
Kmvalskynak

szlopcsars
att voltak, a

sz0g, bar nem volt
te magat az éjszak;
szamitott.

Felfogta a ves.zelvt és most ez volt a leg-
fontosabb. Azt hitte beliilrdl jon, filsago-
mi; odakoncentralt, de legalabb kitisz-
tult & feje. Hirtelen ébredt fol, latta. hogy
Mark szinte elmeriil a hideg 1apokun Mi
folyik itt?

Gill felsikoltott. Ez nem kaprazat,
nem illizio! Ez a valdsag! Es Gillian nem
akarta, hogy Kowalsky asszimildlja.
Mar teljesen éber volt, iizott vadként
kiizdott, nehogy a marvanypadld anyaga
elnyelje. Harcolt beliilrdl, harcolt ki-
viilrdl.

Eszébe jutott a vadember, amelyik olva-
do jéegkeckakent szivargott a talajha.
Az Anyaghoz! 3
Meég vadahbul kiizdott. Oridsi energiat

jalmezott fol és most szembe taldlta ma-

Tudattal is! Minden diihét beleadva
ara engedte haragjat és...
abadult! Megremegett a fild, a
2 - amely eddig fogva fartotta
ett. Gill kiszahadult.

, e Mark mar nem

i




.;:pedesek keletkeztek az nszlnp
hﬁknknt szétesett. Gill rémil !

g

@paszko-

ampajara, a{
! 2 emelkedett, -

rohamssan tavoldott a
i taj, a tavat mintha leeresz-
k \mlna amikor egy segitd kéz
t Gill csuklidjara és
| felhizta a 2ar6dé zsi-
) elol. Gill kimeriilten, csap-
_meredt megmentojére.

al walle 4iit eldtte teljes élet-
fysaghan.
A, Supesvisor! - ginyolodott Gill. -
adtad a szellemi [étet is?
A férfi
- Szoval raj
.. aiihan lassan oldalazott a székek felééc
\ ugy helyezkedett, hogy Yale ne lassa a
“Wjobh karjat.

Ovatosan csiisztatta kezeét a pisztolya fe-
Ié. Probalta az idot huzni.

- Csak annyit mondj meg, hogy miért!

- Mert sziikségem van az energiadra - je-
lentette ki Yale. - Csak a teljesség képes
elorelépni.

- Gyenge vagy a terjeszkedéshez, igaz?
Befagyasztottad sajat magadat ebbe a
rendszerbe és mar mines hova fejlodni!
Ezért akarsz hoditani.

- Ez a tikely.

- Nem! - tiltakozott Gill. - Griilt vagy!

Kowalsky elengedte a fiile mellett
Sommers megjegyzéset.

- A te tudated kiegésziti az enyémet -
folytatta rendiiletleniil. - Te vagy a leg-
idealisabh tars szamomra. .

Tompa ziikkenés jelezte, hogy atlépték
a szokési sehességet. Az firhen voltak.

Yale kiizelebb M a lanyhoz.

- Most pedig...

- Egy utols6t! - We Gill.

- Rendben. Az Egyesitést az Edoneruson
végezziik el. Kérdezhetsz méy valamit,
mieldtt visszafordulunk és elkezdjiik az
eldkésziileteket.

~ Gill megrettent Kowalsky targyilagossa-
- gétol, kételkedett terve sikerében.
- - Csak a kivanesisag hajt. A Rendszer
“minden egyes elemet magaban foglal?
Kowalsky gyanakedva meregette a lanyt,
~ nem tudott behatelni az agyaba.
I - Valamit rejtegetsz - mondta mérgesen.
« De mar mindegy.

- Tehat? - siirgette Bill.

Yale habozott ﬂ! pillanatlu. aztan vallat
vont.

e

Fel-

1, ami létezik - Kmulsl:y
 belelendiilt. - Enyém az
! Hatalmas vagyok! M

*'h
v dalomtol eltorzult arc-
cal zuhant a székek kiizé, a

sokktol egy pillanatra elve-

szitve tudati eszméletét. Gill ezt

az alkalmat hasznalta ki arra,

hogy atvegye Kowalskytdl a hajo birtok-
lasat.

Eldszir is villongd energiapajzsot
vont maga kdré és eszeveszett diihvel
kutatott a semmiben Yale és az
Edonerus szellemi kapecsolata utan.
Amikor ralelt a vastag fonatra, min-
den erejét beleadva szétszakitotta -

hbmy lebénult.
Gill a hajohoz. A férfi éppen

tartalékait probélia dsszeszedni, de
Gillian'fetaglozta.
- Adieu, mon ami!
Lévén birtokaban az Endavour, Gillian
Sommers megnyitotta a zsilipet 8s...
..Kowalgkyt vadallati gyorsasaggal
maria el a vakuum. Kirdpitette @ j@
deq iirbe, ahol Yale maradék erejét
adva megprobalt Gill pajzsaba kapasz®
kodni, de a lany néhany lokéssel eltaszi-
totta magatal. Mar csak egyetien dolog
maradt hatra.
Meg akart menteni valami ismerdst,
valami kedveset a Kowalsky - Edonerus
kettdshal, hogy ne legyen lelkiismeret
furdalasa egy korabhi iités miatt. Gillian

kinyilt még egyszer és utoljdra a szét-
oszlé Yale felé és | adta azt a
paranyi aryfigurat a ol, amelyik

ismerdsnek tiint, felhozta a hajora
és utolsd csepp erejével visszazirta a
zsilipet.
Kimeriilien roskadt ossze az egyre in-
kabh testet ditd alak mellett. A kahin oxi-
geénszintje gyersan stabilizalodott. Gill
aggodva nézte a mellette éledezd ferfit.
Mark Powell 2avartan pislogott vissza.
A feje ugy I 3 mint egy megvagott
kisujj. ‘
- Mi a franc... 8

Gillian vérzo orral

- S$zabad vagy, Ma
Powell értetieniil
- Megtalaltad Ki
- lgazabol nesy
ta talanyosan
- Hogy érted ezt? = hl

T o féij- ‘1‘

fvolt eléttiink - felel-

ky maga az Edonerus!

“~ -
.f‘,gé"q‘ P te. Vi-
szont sikeriilt
N ‘ — . létrehoznia a

SEEETET 0 tikéletes organiz-
—— must. Az Edoneruson
: ugyanis mind az é18, mind
az élettelen anyagok mentélis kapcso-
lathan alinak egymdssal, méghozza tel-
jesen azonos . Kidzos tudat, ener-
giaveszteséq nincs “M-é!!at-szer-
ves vagy szervetlen anyag ugyanazon
energiaszinten mozog, egy b,
egységes tudat részekent. Ez ‘mint
endoszimbiozis!

Csakhogy van egy bokkendje a dolog-
nak. A Rendszer valdsziniileg hamar eljut
sajat fejlodesenek csiicsara, aztan egy-
szerlien nem tud tovabblépni, mert nincs
hova. A fajok nem kényszeriilnek harcol-
ni a kiilinhozo nyersanyag és energiafor-
rasokért, st egymast kiegészitve hasz-
naljak fel azt. A mindségi fejlodés ezzel
megdall. Egy megeldas marad; az expanziv
fejlesziés.

- Vagyis teriiletszerzés - balintott Mark.
- Pontosan. Es ez jatszddott le az

= Edoneruson is. Yale, mint Supervisor

volt képes tovabhi egységeket
tavon szinten tartani, marpedig 2
terjeszkedés Iétfontossagu lett a Rend-
szer - ami Tudat és Anyag egyiittese -
szamara a tovabblépéshez. Ehhez sziik-
sége volt ey tarsra, aki elég erds az
Egyesitéshez.

Mark felhordiilt. -

- Vagyis téged akart! Es én voltam az esz-
koze.

- Ez a helyzet - sajnalkozott Gill. - Yale
ismerte az auramat és nagyon is megfe-
leltem neki, ne felejtsd el, én érzelmi
kapcsolatban alitam vele annak idején.
Ahhoz, hogy megkaparinthasson, valo-
ban téged hasznalt fel, méghozza mar a
Tudat szerves részeként. Akkor kapott
el, amikor a Rezervatumban jartal.
Kicsit masképp asszimilalt, mint a tobhi-
eket, ugyanis beléd iiltetett magahdl
egy részt, tobbet a szokasosnal. Mivel
6 maga feladta az anyagi létet, altalad
akarta elvégezni rajtam a fizikai Egye-
sitést. Tulajdonképpen egy darabig

.. Te voltal 6.

fark @jhol felfortyant, Gill folytatta:
ort asszimilalt téged, mert te a Hiva-
ke vagy, raadasul Eshard unoka-
jemesak a hizalmat élvezed, de
yasod van a Tanacshan is.

: —'ollerusra, mi-
Pelnitte, hogy sajat aka-
k. Pedig igazahol o moz-

e fitiink mi eqyiitt abolygdra. Al-
landoan hatraltattad.a munkamat, de

“tsak késibb kezdtem gyanakodni rad.

Amikor ranktdrtek a vademberek; te mar
tudtad «mire szamits, elaraitad magad,
ezerbszabadultam meg
= toled.

—

E Il -
sziokni azon-
ban nem tudtam,
mert Kowalsky egy

gyors tamadassal lefogoft és majdnem
asszimilalt. Alig tudtam kiszabadulni.
Amikor elértem a hajot, mar sejtettem,
hogy az is az Edonerus része lett - még
nem voltam bizonyos benne, de tervem
mar voit. Latszolag belesétaltam a csap-
daba, meg kellett tudnom, hogy a Rend-
szerbe élettelen dolgok is beletartoz-
nak - e, bar ezt mar afoldrengésnél sej-
tettem. Yale oft volt a hajon, - felvette
eredeti alakjat - én meg hiiztam az idt.
Addig nem mertem tamadni, amig ki nem
értiink az iirbe, ahol Kowalsky, tavol a
Tudatté! megfeleloen gyenge nem lett.
Akkor tamadtam, amikor végre kikotyoy-
ta, hogy ebbe a szuperorganizmusha az
élettelen is beletartozik - azonnal hele-
littem a hajéba. A felfiijtsaga miatt bu-
kott el. Annyira hitt az erejében, hogy ré-
lam szinte meg is feledkezett. Mivel az
Endavour Yale része voit, ezért ugyano-
lyan fajdalom érte, mintha egyenesen ra-
Iottem volna. Kihasznaltam a pillanatnyi
sokkot és elszakitottam ot az
Edonerustdl. Ez hasonlo érzés lehet ah-
hoz, amikor az ember elvesziti valame-
lyik testrészét, mert Kowalsky valdjahan
nem volt teljes Iényéhen jelen. A hajot
megszereztem ugyan, de meg nem dltem
of. Teged még meg tudtalak menteni.

- Honnét szetted ezeket a dolgokat? -
dobbent meg Powell.

- Belekukkantottam az elméjéhe.

- Most mi lesz? - toprengett Mark gond-
terhelten.

- El kell pusztitani a bolygét - jelentette
ki Gill.

- Es ha valakivel mégis sikeriil az Egye-
sités?

- Rkkor csak egy mdsik Egység fékezheti
meg.

Mark elképedve roskadt magaba. Nagy
vihar eldszele csapta meg dket és ezt
érezték.

- Valamit tenniink kell - mmm Ie a
hangjat Gill.

Powell boriisan meredt a lany:

- Egyesités - izlelgette a férfi. - De ki len-
ne erre képes?

- A fizikai mar megvolt... - suttogta
Gillian Sommers.

A férfi és a nd leplezetien csodalattal
meredtek egymasra, Csend ereszkedett
kizéjiik, a hajtémiivek halkan duruzsol-
tak. Rejtélyesen mosolyogtak utinuk a
csillagok - az Endavour felgyersult és be-

“lépett a hipertérbe.

VEGE

et




-0-ra

a dontében az olaszo-
kat, s igy 6k lettek a
kontinens legjobbjai.
Igaz, ebben a csapat-
ban egy Cantona nevii
emberke szérta a gélokat, aki Lon-
donba, ki tudja miért, nem jutott el.
Sajnos ennek a kiizdelemnek is csak

etlen magyar résztvevije van,
Puhl Sédndor (taldn majd az olimpid-

Ez a becsiszd szerelés két
csatdr elfekvését eredményezte.

SZUBJEKTIV
VELEMENYEK

A program egyébként véieme-
nyem szerint eleg nehezen ira-

dolgokat is csindlhatunk a labddval
(csukafejes, oll6zas, kapaslo-
vés). A gépjdtékosnak példdul vald-
szinlileg az a mozdulat ftetszett a
legjobban, amikor a jdtékes mellel

Kapusunk a helyzet
magaslatdn dll.
ammy

KONKLOZIO

A jaték grafikdja az Actua
Soccerbél mar ismert. A gydnyori
angol stadionok perspektivikus

A DOBOGO LEGFELSOBB FOKAN!
U E F A4

rél szdlé progiban
tébb babér terem
nekiink).

NEHANY
ERIDEKESSES

A Gremlin Inter-
active tehdt elké-
szitette Actua
Soccerének idei,
aktudlis vdltozatdt.
Az (j részben az
Eurdpa Bajnoksdg-
ra kijutott 16 csa-
ﬁa'r sorsdba szél-
atunk bele minden
este. A meccseket jdtszhatjuk a
gép és e?ymés ellen, egy gépen,

nyitha-
by
Tébb

gyepén rohangalnak a focistak,
akiknek mindségét és animala-
sat bizony a legtobb kalandjaték

modemmel &sszekétve vagy akdr
hdlézaton keresztiil is, s mivel akdr
mind a 16 csapatot mds vezényel-
heti, igazdn remek szérakozdsnak
néziink elébe.

leveszi a labddt és még mielétt le- megirigyelné. S akkor még nem be-
mire sikeriilt egy egészséges lovést esne, kapdsbél 16, s ezért ezt széltiink arrdl, hogy itt egyszerre 8-
megeresztenem az ellenfél kapujdra. elészeretettel alkalmazza is. 10 figura fut, ugrik, 18, s ekgzben fo-
Prﬁ)éfkozdsnim kozben kapuskirugds- o lyamatosan véltozik a kozvetitd kame-

edzémeccset le kellett éjd‘fsmm:m,

Majdnem végzetes
hiba: szabadon léhetett B8
a 10-es jdtékos.

A jaték legnagyobb
éerdekessége egy
Wireplay nevi halo-
zat, amely jelenleg saj-
nos még csak Anglia te-
riiletén mikadik. Ebbe a
hdlézatba egy 9600 bau-
dos modemmel mindenki
becsatlakozhat, s innen-
18l kezdve bdrkivel 6sz-
szemérheti tuddsdt, aki \QEEE

Jogos az érémtanc...

McMonoman

A lévéstipusok prébdl-

tdsdra egyébként a
legjobb lehetéség a ti-
zeneggns.rt‘agésnk
gz:lknﬂ sa. S a cél-
zds pontositdsdn til ez
az egyetlen h%!;{, ahola

. euro 96

ra szige és tdvolsdga
is (amozgé kamera va-
I6ban baromi létvdnyos,
de néha azt sem 'rug-
tam, hol a labda). Es
az egész egy 486-os
gépen is élvezhetden
fut. A hangok koziil
elsésorban a kozinség
zajdt (tombol, moraj-
lik, giinyol) és a lelkes
kommentdtor szaksze-
rdi, mindig a térténé-
sekhez igazodé széve-
gét kell kiemelni.
Széval ndlam a franci-
dk nyertek. Most. A
jové héten azonban megprébdlok a
spanyoloknak is nyerni egy bajnoksd-
ot, hiszen 6k sem rosszabbak. S
dr a program nagyon 26, addig is,
azt hiszem leiilsk a téve elé és meg-
nézem, Anglidban ki lesz a legjobb.

Kiadja:
Gremlin

W PC: 486/33, BMB RAM, (S)VGA, 2XCD

I
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"sgre boesatom, hogy alalrﬁsnm fér-
viniszta fujabelemjonki s

“lesz, valamint kiriilbeliil ;
endd komolyan, mint mag

T azunhan az er'ga'ﬂh.
pviseldi csakis torvényes esz-
0z20khiz falyat:?dtak, a nok kegyet-
‘Llen vallatasuk ak Ki gyanii-

a;. melyekut

szajukat, llﬁaz;
_névenmeg gy ndi)
sztanunk, iif‘plla’llmt marily

A fajok kizitti, évezre
szeny f"okuulfnti, mar 2
‘zatrak és Myhazn
“szervezete t meg a k
) ’uémara A szémbenallas ve-

Komoly ellendlldsba
W\ itkoztink a bilidrdteremben.

‘elsodleges esmasndlaguﬁ:&hdata-
; ahngy az emhe- inkat, melyeket a jobh oldafon el is
tek a fold alaiti olvashatunk. Az elsddleges feladatot
biztonsagha me- kell teliesiteniint afihoz, hogy a fel-
nekiiltek. Meyg- szinre vezeto lifthe Iépve kiildetésiin-
kezdddott a NE- ket sikemel zarjuk. A" masodlagos
MEK HABORUJA.”  kiildetéseket altalaban az elsé telje-

sitese kozhen nagyjahol végre is hajt-

juk, mivel ezek johbara a lakossag,

givilek és katonak bizonyos szazale-
Ehben a kornyezetben jat- “kanak kiirtasara iranyulnak. Minde-
szodik a Gender Wars. A ha- - zeket az INFORMATION meniipont
bord 2 “megyszokott” rakétak, re- - alatt olvashatjuk el. A BACKGROUND

jilis a Patrigrka és a Mat-
| \ arka, a két nem vezetdjének
| evezésével intézmeényesiilt
| ES valt visszafordithatatlanna.
| A furcsa és torekeny héke mii-

I ' S  Katondink alkalmazkodtak a
|

terep szinvildgdhoz. Sajnos a bazi-
nagy fegyvereik eldruljdk éket...

«pillogepeks, helyett (melyek a fold
walattiwarosok\ellen szinte teljesen
*haiastalann'k} elit kommandasok be-

r"*utes&\fel folyik, melyek kis, maxi-

pont-mogott egy katonai szakérto
mondja e} vélemenygk. a feladatunk-
rol, mely sokkal inkably szorakoztato
es lelkesiti, mmt asmos. Itt ugyan-

| fum négyfds csapatokba tomdriilve is azt magya k hogy a
hajtanak vegre kiildetéseket az ellen-  kiildetes hogya az ele-
Seges teriileteken. zdhoz (‘2 Wraglak

A jatek legelején ki-
valaszthatjuk azt a

”“ nemet, melvne!( pajzs

életerdnk, csak akkor fogy,
ha mdr nincs pajzsunk

s W oldalan harcha ki-

2 gk ” . :
iy il i 1 | vanunk - lépni.
i ¢ Mindkét nem ira-
Hivogatd a neonfény, de nyitasa  teljesen
most nem érink rd csq;o azonos, csak tefs

energia a
pajzsokhoz
energiabank, az
energiatélté kabin
ezt tolti fel
elsd- és mdsodla-

gos fegyver
municidja.

energia a
fegyverekhez

a katona neve

meszetesen a kiil-
detések kiitinhoz-
, neks " Mindkét. al-
dalon a tervezeés a
kizponti . iranyito-

lapozds a
fegyverek kozétt |
(ha tébb van,
mint hdrom)

s

odadtt is, a nok lolyamai’tﬁaa hoztak tak. Nem cgoda hat hogy W imr-

dintéseiket a rizs-, és paderarakrol, szakot az Uj Inkvizicio i

ig a sokkal blcsehb fédfiak a vala- nevezték el, melyben csakfo G L UL [feayverek listdja: Csoportositds:
_ ag' fontos dolgokkal MQE aird- aketn iitt fesziilo ellenté B , It tobh lehe- biﬂ;?ﬂf!ﬁé’"?fﬂgf akfseﬁ’rm
nyitottak az életet. Mindez kielégite- Nehany éugn befil a virosokat ama  toséy kizil va- [esgmigetis etk
. | ni latszott @ ndi elvarasokat is, és a kenyszenldttékmgv kinyilvanitsa bal a mdsedlagos o
| jovo igéretesnek latszott... Egészen  szimpatidjukat vagy masik f H B IEFNG. (z6ld keret) kamikaze robot
" 2911-ig. - mellett. A varosokat hamarosan s, it vdlaszthatd ki hivdsa, csak

szabad téren,
hdromszor

kiildetés dssze- \
foglaldsa,
jrakezdés

| A férfi-ndi szenatus 2211 o

iilését guk az orszagok kivettek. Polgath
ugyanis varatlan esemény

varta borik tirtek ki, &s a nukledris dssze-

. meg: egy merenylet, mely k cel- csapasokat ko n olyan tdlﬂalat- varosnhak a terke-
~ ,, bontja @ Patridrka £S a iarka ti telepiilése! 'k létre, melyek a pét, rakizelitve a
. wolt. Szerencsére egyikiiknek sem korabbi fegyverekkel szemben védve celpuntukra, mis
- Wesett baja. A merénylé személyaze- voltak. Ezekben a varosokbaa argyi
| nossagara sosem deriilt fqn &_&egy\muek elhetlut. csalgdok,

+ W 5
[ i f e "ﬁ: &

WLFES  felvett tdrgyak

embereink neve
(az éppen
aktiv katona
kivételével)




slmeriilése kozben
t hirtelen az ellen- ”ﬂ'n _
) Te mte “tel és néhany billentyiivel i
,uk A celkgreszt,tiﬁ ol

, ezen tulaj-
iditések 1s

A védtelen po{qﬁrok jobba feszi,
ha ebbdl a csetepatébdl kimaradnak.

A szemerramlo faldn is
pucer nék kepe: wnfanak

serren aﬂmﬂmﬁ
16PREk-f X (feg

I!fth?ll:]

kar négy ilyen is,
€ lveszftihk A ma-
ah iildé- i
se aﬂft\ga et hasznos, mert igy vetkezdk égre
a mellé Ilansztgttak is johbah lej- ning ilon 3
1 tehif egé egyseget mozgatni
PTIONS: jatékmenté 5!!- ; tien adjunk utasitast
ri-részek ki-bekapesola- il ﬂnnk, aki egyéb-
ésagv ahb “min: astvezetd rangi, A
= 4 feic - yalt ..r [16Z01

wast és igy
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Az drtoronybdl elébujé figurdknak
is szenteljiink néhdny golycbist.

» SaJnos nem Iehef betérni a
| kdrhdzba egy kis vérdtomlesztésre.
Ped.vg gyakran jo Ierme

ina unkké’l ener"

— 6
%m‘fm "::::m %

o) ezt ‘ne esak tehat 2 feg
Mt#sara hasznal- kezd el
; ellenséges’ to -_
2 yszerii- ko ;ﬁ n?ﬂﬁk, |
vele, annal san terjed tuva[!
b2 kipsit koze- csak affaleka
K- anelkiil,
ndiilnénék.~* ‘
ntokra valf /= '
Kiadja:

ndig probaljuk
k eldtt Ie-- gender wars SCI

A Syndicate dta nem
sziletett ennél jatsz-
hataobb akcidgjateék.

(2 2 ‘ 5 2 : | ! gy Kamik hatjs | -
A fiirdében jokora riadal- g %o L I8 S died ak akkor
mat kelt egy halom dllig fel- & A K . .
fegyverkezett legény. ' - f Wi 1%




"Blood Angel testvéreim, elkévetkezett,
amire egész életiinkben késziiltiink.
Csillagdszaink minden eddiginél ha-
talmasabb Hulkot fedeztek fel, mely
egyenesen anyabolygdnk, Delvar III fe-
lé tart. Minden, kordbbi bevetésben
szerzett tapasztalatunkat be kell vet-
niink, most ugyanis a legaprdbb hiba is
végzetes lehet. Médszeresen kell végig-
kutatnunk minden kis zugot, minden
szobdt, hogy az undorité Genestealerek
irmagjdt is elpusztitsuk. Ha ez nem si-
keriil, és a roncs eléri a Delvar III-t,

Addig pumpa’l);ﬂif bele a golydkat,
amig rdnk nem fordul.

T

ti is tudjdtok, hogy az a Birodalom és
az Uralkodd végét jelentené. Késziil je-
tek fel, hogy mutans Genesteale-
rekkel is szembekeriilhettek, akiknek
ereje ismeretlen elttiink. Sét, erds a
gyand, hogy a faj vezére, a Patriarch
is a hajén taldlhatd. Elpusztitdsa érde-
kében minden eszkéz bevethetd. Kiil-
detésetetekben egy Uj tfestvéretek,
Aradi El is veletek tart. Ha bizonyitja
rdtermettségét, hamarosan 8 veszi dt a
kommanddk feletti irdnyitdst. Az &sok
hatalma és dicsésége kisérjen titeket
utatokon, testvéreim!”

Még mindig a fiilemben csengenek a
Parancsnok szavai. Aradi El vagyok,
Termindtor, az ezer osztag legjobbjai-

Vigydzz, mert szoget
iték a fejedbe!
- — — o

nak, a Blood Angelek tagja, sza-
kaszvezetdi kinevezésemet annak
koszénhetem, hogy az elsé
kiildetéseket sikerrel teljesi- |
tettem, azaz tdléltem.
Hosszd volt az utam iddig.
Elészor természetesen szi-
mulalt kiildetésekbdl dlls
kiképzésen vettem részt,
ahol egyben szakaszvezetdi
képzést is kaptam. Kicsit fur-
csa volt ugyan, hogy a szimu-
ldciénak kaszénhetden bdr-
melyik tdrsam bérébe bele

tudtam bdjni, de hamar megszoktam.

A kiképzés alatt tobbféle alapkiildetés
teljesitése utdn - ahol a csapat irdnyi-
tdsdt tanultam meg - a mélyvizbe dob-
tak: kordbbi, tértenelmi missziokat
kellett teljesitenem, melyekben sajnos
igen nagy szerep jutott az "Ujrakez-
dés” gombnak, mivel iszonyd nehezek
voltak.

Es végre itt vagyok. Mai kiildetésiink
célja a 4. Szint “féregtelenitése”, azaz

4
i

& AU

A a4 # 4

hdrom ajto bezdrd-

sa, két robbanétél-

tet felvétele és

stratégiai pontokon

valé elhelyezése, va-

lamint egy szoba
ldngszéréval  valé
“fertétlenitése”. Bekapcsoltam a

“Freeze Time” berendezést - mely-
nek segitségével szakaszom tagjainak

olyan sebességgel tudtam utasitdsokat
adni, hogy a kérnyezet megdllni ldtszott
kariilgttink -, és mindenkinek kiadtam
az utasitdst. Claudiust, a ldngszérést a
tlizzel elpusztitandd szoba elé kiildsm,
célpontnak megadom neki a szobdt. Mi-
vel az 6 fegyverébe kevés tiltet feér,
és semmilyen mds fegyverrel nem he-
lyettesithetd, 6 igen értékes tag, vé-
delmére tehdt Calibant rendelem. Clau-
diusnak azt is meghagyom, hogy ne

Hdt igen, a ldngok
lassan kialszanak.

PC

avatkozzon tiiz-
harcba a Gene-
stealerekkel,
mert az lészer-
pazarlds lenne,
rdaddsul az égé
napalm, ha ké-
zeli célpontra
lavik ki, a Ter-
mindtorban s
kdr tehet. Cali-
ban majd meg-
védi,

Matthius és én elindulunk az ajtdk be-
zdrdsdra, Uri El feladatdul pedig pedig
a robbandanyagok felvételét és elhelye-
zését jelolom ki - neki grdndtvetd is
szerelve a Power Glovejdra, igy egyedil
is képes megvédeni magdt.

Lassan haladok a sététbe vesz6 folyo-
sékon, Matthius kizvetlenil a nyomom-
ban. Rddiémon folyamatosan tartom a
kapcsolatot testvéreimmel. Uri Elt hir-
telen tdmadds éri, hallom, ahogy dtkoz-
za a szornyet, majd diadalittasan felor-
dit: "Igeeeeeeen!” Lassan elérkezek az
elsé ajtéhoz, ahonnan hirtelen egy
Genestealer veti rém magdt. Fegyve-
remmel tdvolrél szedem le, vére és

Bajtdrsunk hdsiesen
kaszabolja a dégéket.

P,
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otven

Hdt itt nem jutsz
keresztiil oreg!

belei virdsre festik a folyosd falait,
Mdgatte ott folong egy tdrsa, tiizet
nyitok rd.. A fenébe, beragadt a
fegyverem! Kénytelen vagyck kozel-
harcba bocsdtkozni vele. Figyelem
mozgasat, és mikor fejét mozditja,
belévdgom Power Glove-omat. Taldlat, a
szérny az dramiitéstdl a szemem elGtt
robban cafatokra, Letorlém sisakomral
a vért, tovdbbmegyek, és sikeresen be-
zdrom az ajtét. Itt mdr nem jut dt
tobb lény. Irdny a kévetkezd célpont.
Uri El is szorgosan apritja a lényeket,
grdndtjai otosével robbantjdk szét
oket. Felveszi a tilteteket, és elindul a
célpontok felé.

Caliban is sikeresen veri vissza a td-

Matthius lancfirésszel is
. fel van szerelve, igy magam
~_ elé engedem, § pedig pilla-
natok alatt atvagja a
vastag femet. A tilolda-
lon azonban egy ember-mu-
tdns Magi vdrja, akit né-
hany ldzadd Space Marine
véd. Matthius sikerrel le-
szedi az droket - pajzsa
ezalatt szinte teljesen el-
~ fogy -, dm a Magi tiizlab-

dajat mdr nem éli tdl - orditdsdt mind-
annyian halljuk. Azonnal tiizet nyitok a
lényre, és sikeriil is hatdstalanitanom.

maddst. Neki nincs messzehordé fegy-
vere, mindkét kezére Power Claw kesz-
tyt hdzott, mellyel iszonyd erdvel té-
pi darabokra a Genestealereket. Claudi-
us ezalatt eléri a célszobdt, és ldngten-
gerrel drasztja el azt. Ujra bekapcso-
lom a Freeze Time-ot, és visszavonulds-
ra utasitom Gket a teleporthoz - &k
mdr teljesitették feladatukat.

Uri El elhelyezte a tilteteket, vissza-
felé tart. Hogy Caliban és Claudius biz-
tonsdgosan hazaérhessen, Uri Elt ledlli-
tom egy folyosén, és kijeldlém neki a
szemmel tartandé irdnyt,

Matthiussal bezdrjuk a mdsodik ajtdt
is, irdny a harmadik. Utamat dllja azon-
ban egy beragadt ajté. Szerencsére

Raphael pdncélja meg-
remeg a taldlatoktol.

O ES SOKIKE@

.“

meg-

ldtom

i . a z

aj-

. tét...

Am ekkor hir-

telen jobbo-

= mon, a tetdn nyilé
ZIES lyukbdl  elémugrik

Lét! . leengedek egy soro-

mi.." . ajto. Megvan, ki in-

Mo -
gétte

|

Hl m"'ﬂ ,/‘" ;

egy Genestealer. Be-
zatot, majd irdny az

nen, de gyorsan!
"Semmi pdnik" hal-

Na, kell még lom a rddiémon. Las-

egy pofon? san hdtrdlok a teleporter felé, tdvolrdl
szedegetve le a lényeket,

Uri El nem birja tovdbb, igy fel kell

- dldoznom: kiadom neki az utasitdst,

& o~ ~ hogy robbantsa fel granatvetdjet.

Azonnal meghal, de a kériilstte nyiizs-
g6 szérnyeket is magdval rdntja.

- Claudius és Caliban eléri a teleportert,
csak rdm vdrnak. Elvakultan rontok a
% kijdrat felé, hallom, hogy Caliban hirte-
,.ﬂ 25 len orditani kezd valamit, de nem ér-
Matthius utolsd,

megrdzd €lménye.

Kinek van erre
energidja? Nekem.

tem mit mond - alig vagyok tiz méter-
re az ajtétél, mi baj lehet?

Hatalmas erd fordit meg tengelyem
koril. Még latom, ahogy egy Gene-
stealer kitdtja agyaras pofdjdt, meglen-
diti karmos kezét.."

[

A Space Hulk az egyik leghangula-
tosabb jdték, amivel valaha is jdtszot-
tam. Tékéletesen visszaadja a klausz-
trofobia érzését, a jdtékoson igen
kannyen erdt vehet a pdnik, amely szin-
te mindig végzetes, A szdrnyek intelli-
gensek, oldalrél, hdtulrdl, néha feliilrdl
tdmadnak, erds tiizben visszahdzddnak,
folyton keresik
gyenge pontjain-
kat. A kildetések
fokozatosan ne-
hezednek, eleinte
" csak a fénak dltal
~ adott utasitdso-
kat kell végrehaj-
tanunk  (figyeljik
a scanneriinket
- dtmutaté  jelek-
| ért), majd dt-
. vessziik az irdnyi-
tdst, végiil embe-
reink felszerelé-
sét is mi dllitjuk
gssze. Jut
eszembe: embe-

reink szdma természetesen egyre fogy,
azok nem tdmadnak fel, tehdt az erési-
tés érkezéséig igen fontos, hogy "spé-
roljunk” az emberdldozatokkal.

Doom taktikak?
Felejtsd el oket, itt nem
Jonnek be...

99%



otven

és Uraim! 1996 aj csillaga
'HUNTER. Benne amerikai
att hajozva harcothatjuk v
" gig a Il. Vilaghaborit. Az amerikai
tengeralattjarak azt a feladatot kap-
tak, hogy azon az irdatlan vizfeliile
ten, a lehetd legnagyobb mértékben .
korlatozzak a japan hadi-, és utan-
potlashajok mozgasteret. A torté-
nelmi tények alapjan ‘41 és ‘45 k-
zott tibb mint ezer, félezer tonnanal
is nagyobb teherszallito hajot Kiild-
tek rozsdatemetobe.
A terembe vezetd ajtaban megjele-
nik a kihivé. Kdpenye (a program
intraja) igen szimpla, mondhatni
amatdr alkotas. A ringhe lépve,
azonnal le is dobja azt, és megvil-
lantja izmait.

S.H. izomzata, a fomenii:
-Single Mission: egyszerii(bh)
kiildetes(ek).

-Historic mission:'megtirtént
esemeényeken 'alapuld 15 kiildetés;
(a hajo tipusa nem valaszthato).
-Convoy Encounter: konvoj
elleni tamadas; (hehézsegi fokozat,
legénysey 'Kiképzettsége, a konvoj
mérete, kiserete, talalkozas ido-
pontja, iddjaras allithato).
~Warship .encounter: hadiha-
jokkal 'szembeni kiizdelem; (allitasi
lehetdségek, mint az eldbb).
-Patrol encounter: orjarat; a
konyojt meg is kel talalnunk.
-Career' menu: Karrieristak
alomparadicsoma. A bevetéseken
gyiijtott pontszamok dsszeadadnak,
a lemezre iratkozhatunk, visszanéz-
hetjiilk teljesitmeényiink, betdltve
folytathatjuk a megkezdett ra-

T e

melegebb érziileti férfi szemlélok
- ugyan azonnal kisziirtak az apoltabb
serat, es a fogpasz-
Iyt, de a bajnak markansabb
\“abrazatamem luztos, hogy hatrany-
ké nafd a m.egmérel‘-

bemu at ; az 576 KB
‘nove é‘ﬁ_taﬁm‘& ‘meg.
1. menet:

Képi megjelenités
A bajnok AOTD: mozgasan lat-
szik, hogy nem mai gyerek, az elsd
menetben nem igazan tudja még
csillogtatni erosségeit...
A kihive SH: Szépségversenyre
mehetne, olyan gyonyorii. Mozgasa-
bal mégis hianyzik a férfi eré. Ami
talan a legjobb szo ide jellemzesiil,
az a sterilitas. Ettal fiiggetleniil
gyors elhajlasaival, a'birak megte-
vesztésén alapulo praktikakkal,
némi folennyel ezt a menstet az
SH nyeri...

2. menet:
Hanghatasok
AOTD: Pusztan hanghatasaival
képes lenne legydzni mas programo-
kat! A hajotest nyekergése, “gyan-
tatlan hegediilései”; amit a roppant
viznyomas deformalo ereje alatt
produkal, a periszkop kinyomasanak
jarulékos hangjai, a torpedo indita-
sa (“a siiritett levegdt hallom amint

4

A bainok Aces of the Deep

kiszisszenti halalns

mind-mind lenyiigozo, es a
varazsnlja hallgaiujit' A'hangleme

gatom...” ha
SH: Hanghat
nem-annyira tokel
AOTD hang effe! e

koncatlankodast, sth, sth.
-Interwiews: falin a leg-
szebben kidolgozott izomcso-
port! 16 archiv film kiséretében
egy dreg kapitany magyarazza el
szamunkra, hogy “mit, miért, és
hogyan™...

-Sub tour: ismerkedés a GATO
osztalyi tengeralattjaraval.
-Internal wiew: a hajo bel-
sb terének bemutatasa, hozza
fényképek.
-External
fobb  kiil$0
keppel.

Nem sok. dfdensagot i
fel-tehat 3 kihive! A'Ho

wiew: a hajo
tészei, ' néhany™

2114

pgyaitalan nem “h
zkap és a turped

{
&

Az AOTD hatalmas pofo-
nokat zidit ellenfelére
amiket az egyenldre all,
de védekezd pozicioha
kényszeriilt...

3. menet:

A fegyverzet
AOTD: A hajo hossz-
iranyu tengelyével kell
célozni, a vetdcsdve-
ken max. +-10 fokot
lehet oldaliranyba alli-
tani. Természetesnek
talalom, hogy az adott
kor szinvonala ezt tette
Ilehetdvé. Repiild ellen
hatasesan lehet gépa-
gyiival védekezni, a ha-
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agyival tobbnyire csak a kegye-

mdafést adhatjuk meg.

SH: Nagy ujdonsaga a TDC

Torpedo Data Computer). A célzas-
“hoz nem kell feltétlen a hajo hossz-
“tengelyevel iranyba allni! A betap-
aalt a:latnk alapjan a torpedu a cél-

[ wom | | Cisa) |

a felderitd- és bombhazdgépek drja-
ratai, harci cselekményei, reak-
cioi egy percig nem keltenek
kétséget, hogy azt a valdsagban
is igy csindlnak-e. A személyzetnek
@ raktere van, mikdzben

1a fordul. ‘Maximum az automata
Jdizemmadjat hasznaltam, mert nem
biztam benne, mert nem szerettem,
mert nem értgm a németeknek miért
nem volt ilyen, mert bar oriasi techs
nikai fdlénynek tiinik, eredmenyel
megsem igazoltak, mert csak...
Hogyan céloZtamuele? Periszkop @
kiszemelt aldozaton, kozlom @ cél-
zokesziilekkel <Space>-szel, hogy 0
az. Figyelem a Target Rangest. A ké-
ikinyvben a kiilonbozo tipusok
g:atlévolsia megtalathato. A
“Solution” feliratu miiszer a talalat
valésziniiségét jelzi %-ban. 95 és
100% kizitt durrantas!
A modernehb hajoknak mar van lo-
katora, melynek az elienség felkuta-
tasaban igen komoly szerepet szan-

tak a programozok! Grjaraton, ahol
nekem kell a célpontot felkutatn
‘az ellenfelem tdbbnyire léiﬂm%

kiviil uszik el. Kapcsold be, és figyelj
oda, ha a kezeldje kontaktust jelent!
llmcs kiilon Iégvédelmi agyi, lehet
hogy az eredetin sem volt" haja-
gyl manualis iizemmadbaén ‘ugyan
%hel a repiilogépre, de eredmenyte-
leniil. Ezzel szémben - hatdsossaga
‘hajok ellen olykor tdizonak tiinik.

 Hatalmas “adok-kapbk™ pofonesd ~ 6-9

 ziidul mindkét résztvevire, i'ieyyen-
. litett a kiizdelem...  ;c,.

4. menet:
A realisztika 1

. AOTD: Csak dicsérni lghet, azt

- érezziik, hogy ottvagyuuk! Peldaul

SH: Bar jelentéseik sorra érkeznek
fillembe, a legénység arctalan,
ezért sokszor megfeledkeztem ro-
luk, mintha csak magam lennék egy
kisértethajon. Eldfordul, hogy irrea-
lisan mélyre meriildk, senki sem
figyelmeztet ra, de nem is torté-
nik bajom; hogy maglutam:lak
agyammal(!) egy romhﬂlﬁl,
“tilsagosan is jo- iﬂ]nk”

csak latszam e

A bajnok balegyenese megtantorit-
ja kihivéjat, de az allva marad, és
kiizd tovahb...

5. menet:
Egyéb effektek.

AOTD: A hullamok fodrozédnak,
érzem, hogy fij a szél, és “hekiszik
a hideg salam ala, végig tekerint
nyakamon, s csorog tovabb testem
hajlatain, egészen a sarkamig”. Pe-
riszkap fel! utan: “... varok par ma-
sodpercet, mig a hullamzé homalyos-
saghdl élessé nem valik a kép. A len-
csérdl lefolyt (1), elparolgott a ten-
gerviz”’. Talalatndl: a hajo a sériilés
iranyaha billen és siillyed, ahogy a
valosaghan elvirhatd. Visszatérés-
kor: “Rezes banda, és a helyi sziizek
tidvozld sorfala var, arbocunkon pe-
dig lobogtatja a szél, gydzelmi jelvé-
nyeink két pici zaszlajat”.

SH: “Csak” tordeli a fényt a viz,
de azt remekiil! A fényviszonyok, a
szinek valtozdsa a map allasanak
fiiggvényében TELITALALAT! Hiba
azonban, hogy ha egy hajét taton,
vagyis fenéken durrantunk, az ke-
reszthe fordulva, kiizépen Kettétir-

BILLENTYﬂK
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Irdnyitd terem
Periszkdp
Felszini beméré (TBT)
Hid
Térkep
Torpedd Data Computer
(TDC)
Mdszerek
F8  Sériilések
F9  Radar
AltF4 Agyd
+/-  Idé gyorsitds/lassitds
Enter Vissza Ix-es idre
M1-5 Motor teljesitményfo-
kozatok elére
Motor teljesitményfo-
kozatok hdtra
Stop
Levegé befivatds (vész-
emelkedéshez)
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Vészmerilés (200 ldbra)

Meriilés periszkip mély-

ségig (65 Idb)

Meriilés radar mélységig

(45 Idb)

Emelkedés

Tdvesé  bed/l a hajd

hossztengelyébe

A hajé a tdvecsé adott

rr'anyaba fordul

Periszkdp fe };ebb Space:

Célpont kijelolése

Kijelélt celpont nézet

Agyd manudlis/

automata

Altl-10 Tiizelés  a
dokkal

Alt O Jdték-opcidk

Alt Q Quit to DOS

Bcksp Uzenetek visszakérése

Kurzor Fol, le, jobbra, balra
haladds

AltP

AltT
ALtG

torpe- g

latszik, de mégcsak a rezes banda
sem jelenik._meg a tiszteletiikre.
A CD-re nem fert volnatalan ra???
A bajnok jobbhorga utan kihiva-
ja lelassul, s védekezdn.a sarokba
szorul...

6. menet:

A hangulat
Miért fontos a szép grafika? Miért
fontos a tokéletes hanghatas? Miert
fontos, hogy minden a leheto legtd-
kéletesebb legyen? Mert a szimula-
cid akkor kezdi megkozeliteni a va-
losagos helyzetet. Ha tokéletesen
dsszeklappolnak a dolgok, akkor a
szemeden és a fiileden keresztiil er-
kezo informaciok egyszercsak elhi-
tetik agyaddal, hogy igazabol JELEN
VAGY! Ha jelen vagy, agyad elkezdi
kiegésziteni a hianyos részleteket,
es egyeb teriiletel is atveszik a ma-
guk feladatat. Rividesen tapaszta-
lod, hogy a halalos veszedelemben
halalfélelmet érzel!
AOTD: Mikozben “hatamon forrd
veritek csorgott végig, a félelem
ram hizta a hideg libabort”.
SH: Se nem faztam, se nem volt
melegem, csak arra gondoitam,
hogy de szép a grafikaja ennek a JA-
TEKnak. (Es ebben az esethen ez
nem igazan dicseret...)
A bajnok megsorozza kihivdja ha-
sat, majd allon csapja, és kiiiti...

Mérkozés utani
visszhang...

A képzeletbeli boxmérkiozés véget
ért. Sajnalom szegény SH-t, hoay igy
végezte. Gyorsan emlékeztetem
azonban az olvasot, hogy a bajno-
kot, csak a bajnokjeldlt hivhatja ki!
A Silent Hunter tehat nem egy elvet-
ni valé program. De az Aces Of The
Deepet az én szememben nem gydz-
te le, és ez mar csak azért is nagy
dolog, mert az AOTD még elfért 5 db
(') 1.44 MByte-os floppy lemezen. Ez
pedig igazolni latszik sokunk ellen-

érzéset, a snhszor feleslegesen me-

, &3 hardware igényiire
s:lon prngramszornyetegekkel

Meég mindig az Aces of
the Deep a kiraly.

7
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MIEGYMAS

KEPREGYEVYEK
£S5 FILMEK

A siker legbiztosabb zdloga - legyen
528 konyvrdl, szdmitégépes jdtékrdl
vagy éppen képregényrd| - nem mindig
a minoség. Nem egyszer eléfordult
mdr, hogy egy jél hangzé, mindenki dl-
tal ismert cimmel olyan “miivek" arat-
tak zajos sikert, amik szinvonaluk
aludpjtin legfeljebb egy erds kozepest
érdemeltek volna (neha még annyit
sem). Példdnak okdért, emlékszik még
valaki Han Solo vdlogatott kalandjai-
ra, avagy a Predator szdmitdgépes dt-
iratdra? Nincs az a sikeres konyv
vagy film, amit a mindenevé szérakoz-
tatéipar ne kebelezne be és ne
emésztene meg. Szdmitégépes és kon-
zoljdtékok, poszterek, mianyag figu-
rdk, uzsonndstdskdk, kitizék, gydjto-
getds kdrtyajdtékok - ugyan mi az,
amit egy jél csengd filmcimmel ne le-
hetne eladni?

A képregények terén is hasonlo
a helyzet, bdar itt a kiadék mdr
kissé visszafogottabbak. A legtobb
hollywoodi film népszeriisége ugyanis
tiszavirdg élet(, egy komolyabb kér-
regénysorozatnak  viszont  illik
legaldbb 1-2 évet kihdznia. Az egy-
szeri megjelenésii (one-shot) kep-
re?(ények pedig korantsem jelente-
nek akkora bizniszt, hogy a komo-
lyabb cégek érdekladését felkeltsék.
Szdval a képreaény-aduptdciék tabb-
sége olyan klasszikus filmekbal
késziilt, mint a Csillaaok Hdbordja,
a Nyolcadik utas a Haldl avagy a
Ragadozd.

= e

A KIASSZIKUSOK...
Az elébbiekben felsorolt hdrom alap-
md mindegyikébs| képregényfiizetek
szdzai, s gyljteményes torténetek tu-
catjai kesziltek. Ezek a torténetek
mdr rég tilléptek a filmek eseménye-
in, minden oldalon (ij szerepldk és so-
sem ldtott helyszinek koszannek rdnk.
A legnagyobb béség természetesen a
Csillagok Hdbordja rajongdkat vdrja,
hisz george Lucas halhatatlan filmje
még manapsdg is biztositék a sikerre.
Szerencsere a Dark Horse nagyhatal-
mu uraiban van annyi jéérzes, hogy
nem adnak ki mindenféle szemetet
Star Wars, Predator vagy éppen Alien
logéval, azaz képregényeik dltaldban
szinvonalasak. A Star Wars sorozatok
koziil kettdt tudnék kiemelni: a Dark
Empire-t illetve a Shadows of the
Empire-t. Az elébbi sztori megle-
hetésen vaskos olvasmany, két kanyv-
nyi vastagsdgl kotetbe fért csak be-
le, nagyjabsl a Jedi visszatér és a
Timothy Zahn-féle trilégia kozott
jatszodik. Mind hangulataban, mind
forténéseiben leginkabb a Birodalom
Visszavdgot idézi, ami szerény véle-
ményem szerint a trildgia legsikeriil-
tebb része. A Shadows of the Empi-
re még nem jelent meg gylijteményes
kiaddsban, a hatrészes sorozat
begyljtése pedig meglehetéen em-
bertprébdlé feladat. A cselekmény
nem sokkal a Birodalom Visszavdg
utdn indul, mikor is Bobba Fett Solo
lefagyasztott testével a Tatooine fe-
|é tart. A torténet tehdt szervesen
illeszkedik a hdrom film alkotta cse-

PREDATOR
L T

$

A,

lekménybe, épp ezért a megszdllott
Star Wars rajongdk szdmdra kiilono-
sen érdekes lehet,

Aliens illetve Predator képregények-
ben szintén nincs hidny, a miertd ke-
zénséq valdsdggal tobzdédhat a minden
féle és fajta gylijteményes torténet-
ben. Kiilon érdgekesség, hogy a legtébb
magyar nyelven megjelent Idegen,
illetve Ragadozé konyv (Hghullam,
Alien 4, A Kelepce) alapjdul egy-egy
képregény szolgdlt. Szoval ezt s
megértik... Kiilonosen igényesnek tar-
tom az Alien vs. Predator soroza-
tot, ami mind térténetében, mind pe-
di?., grafikai szinvonaldban kiemelkedik
a hasonlé témdji mivek kozil. Ked-
venceim kozé tartozik még az fAliens
Book One, a Labyrinth és a
Concrete Jungle.

-..ES NEHANY IFJU
TRONK OVETELD
Természetesen idérdl-idére megjele-
nik az tjabb filmekrél is egy-egy kép-
regény, de ezek a legritkabb esetben
hoznak dtiitd sikert. Mdra olyan nagy-
nevii képregény-sorozatok szlintek
meg, mint az Indiana Jones, a
RoboCop vagy a Terminator. Bizony
nem konny( életben maradni ilyen tl-
kindlat mellett.. Néhdny szivésabb
ce"g persze nem adja fel, hisz minap
jelent meg Quentin Tarantino legu-
tébbi filmjének, a From Dusk Till
Dawn-nak a képeregény-feldolgozdsa.
A sztori kissé meglepo médon a 70-
es évek horrorfilmjeire emlékeztet,
nyakon lottyintve a Ponyvaregénybél

S

mdr jél ismert "Tarantino-koktéllal”.

A Marvel sem akart kimaradni a sor-
bél, 6k a Mission Impossible fel-
dolgozdsdval lepték meg a nagyérde-
mit. Maga a film egy kozepes James
Bond koppintds fantasztikus triikkok-

kel és nagy robbandsokkal flszerez-
ve, s ennel sokkal tobbet sajna a kép-
regényrdl se tudok elmondani. Nekem
elég otlettelennek tinik az egész...

A végére hagytnm a nagy durrandst,
az Independence Day-t. Alighanem
ez lesz az év filmje, ami vdrhatdan
meg fog donteni minden bevételi re-
kordot szerte a vildgon. A torténet
meglehetdsen egyszerii: a Foldet ide-
genek Idtogatjd megi, kordntsem ba-
rdti szdndekkal. A folytatdst minden-
ki kitaldlhatja, mivel maga a sztori
meilehefésen gyerme?gg. Hanem a
trikkék és a hangulat... JTémagam még
csak az elézetest ldttam, de mdr
ettdl is padlét fogtam. Kivdncsi va-
?yak, hogy ezt a ldtvdnyvildgot vissza
ehet-e adni képregényben.

Természetesen g a meglehetdsen
tomorre sikeredeft info-halmaz még
csak kozelitéleg sem nydjt teljes
képet az eddig megjelent filmfeldol-
o0zdsokrdl. Oldalakat irhatnék még a
tar Trek, Tarzan vagr éipenséggel
K-Files képregényekral. Akit a téma
behatdbban érdekelne, az keressen
fel egy kéﬁre énybolfof (cim, tele-
fonszdm a hirdeteseknél), s tdamadja
le nyugodt szivvel az eladét. Csak
aztdn %rézzetek kimdszni a rdtok
zduké képregényhalmok aldl. T.J




otven

EGY ELTEVEDT LEVEL

“Hellé, Te Zolee, Te!! Most biz-
tos ott uldogélsz egy széken,
egyik kezedben egy iiveg
(amelyben valaha csordultig
tartozkodott valami alkohol-
tartalmu folyadék) a masikban
meg ki tudja, mi van. Es pi-
hensz, élvezed az életet!

En meg?? Mit csinaljak a két
gyerekkel, hee? Biztam ben-
ned mult nyaron, azt mondtad
“szeretlek...”, és én elhittem.
Még aznap este megkaptad a
testemet! Emiékszel, te gaz?!

Azt hittem, ez 6rokre sz6l6 ér-
zelem... Nem hasznaltal meég
gumit sem! Csak arra az esté-
re kellettem, mi? Jét jatszot-
tal!!! Rajtam, az érzéseimen...

Most meg ram sem szarsz!
Hogy mi van velem és a gyere-
kekkel! Nem érdekel, mi? Pe-
dig megmondom: itt rohadunk
5 négyzetméteren, szegények-
nek nincs apjuk! Egy kereset-
bél élink. Ezt akartad? Ténk-
retettél, meggyalaztall Pusz-
tulj!!! Gyilollek: Rafael”

Ne haragudjon, kedves hél-
gyem, de dsszekever valakivel.
Kifejezetten monogam tipus
vagyok, és a mult nyaron egész
biztos, hogy csak egy ném volt,
az is gumi. Az olyen szocialis
problémakkal meg, mint hogy
fejenként 1,666 négyzetméte-
ren éinek, nem velem, hanem a
keriileti tanacs szocialis osz-
talyaval kell megkonzultalni.

MiI KEVE, HA vOnNA

“Lieber Z2olee! Javits ki, ha té-
vednénk, de eddig azt hittik,
hogy az 576 azért van, hogy uj
jatékprogramokat tarjon csil-
logé szemii kis olvaséi elé, s
nem azért, hogy pehelysalya
nehézfiakat reklamozzon
(96/6, uccso oldal). Nem cso-
dalkoztunk volna, ha a poszte-
ren is Martin feszit két szam-
mal nagyobb “izompélojaban,
amelyen agy jar ki-be a kora
esti szellé, mint Gabor Zsa-
zsaban a plasztiksebész fére-
tidje. Tudtunkkal Magyaror-
szag utolso kiralya Ferenc Jos-
ka volt, bar 6 egy bécsi miiv-
hazban székelt. Még azt is szi-
vesebben lattuk volna a 48. ol-
dalon, ha az Otod-6l6t teszteli
Palik Laca és Héder Barni. Na
mindegy. Megyiink, leugrunk a
lichthéfablakbél, mert egy vi-
lag omlott 6ssze bennink Mar-
tin monolégjat olvasva. Ala-
iras: Netuddkik”

Uristen! Hat ilyen nincs, ilyen
nincs és mégis van. Kitesszilk
a gozolgo beliinket is az asztal-
ra, hogy olvaséink 99%-anak
kedvencét még kézelebb hoz-
zuk hozzatok, erre pont az az
1% ragad tolat és fikazza itten
a Martin-interjat. Az volt a ba-
jotok, hogy nektek nincs tetko-
tok vagy izompélotok és félté-
kenyek lettetek, vagy csak at-
tol “a néhany nehéz naptél” bo-

rultatok ki ennyire, ami a ma-
gatokfajta pubertaskorban
léve himtagokat kinozza? In-
kabb a magas Iérél, meg Héder
Barnardél kellene leszallni, mi-
vel ez utobbi végre egy jo fej
ebben a nyaltenger tévében.

&IMI CHEAT

“Hella Zollee! Itt a nyar (a me-
teorologiai), elkezddodtek a
vizsgak (a pétvizsgak), tehat
ilyenkor irany a Balaton (féleg
ha a vize kb. 10 fokos). Apropo
Balaton! Be-be-beee! En mar
rég ott leszek, amikor te még
ott szerkesztgeted azt a nyo-
morult djsagot (bocs, az ujsag
tok jo). Ja, Zolee. Még javaban
tart a nyar, de szeptemberben
kapok egy programot, aminek
a végigjatszasa 6 évig fog tar-
tani. A jaték cime: kozépisko-
la. Nem tudnal ehhez a nagy-
szerii game-hez néhany
CHEAT-et adni? Alairas: Hor-
vath Szabolcs, Sarvar”

“Hé Zolee, Laci haverommal
egy nagyon fontos déntésen
gondolkodunk. Tudod van ez a
6 osztalyos gimi dolog. Meg-
van a lehetéségem (mert
hat felvettek), hogy ott-
hagyjam ezt a szar is-
kolat. Azért nehéz
a déntés, mert
akarmilyen ha-
lyék is a kolkdk §
ebben a suliban,
én azért szere-
tek ide jarni. Es
nem tudok kit
megkérdezni,
hogy mi lenne a
jobb, mert ha is-
merds felnétteket
kérdezek, akkor azt
ogy menjek,
mert tudjak, hogy az éseim
szerint ez lenne a jobb. Ha
meg haverc kérdezek, azt
mondjak, ne man]ek, mert 6k
is ebbe a suliba jarnak. Egy
idegent az utcan mégse ker-
dezhetek mdg. Te ugyan nem
ismersz amm. de én ugy ér-
zem (és :eg haverom is),
hogy ismerlek Titeket. Széval
segits nekem dénteni (az atla-
gom #4.4). Alairas: Molnar
Levente, Kazincbarcika”

Udv Ismeretlen Baritaim!
Megtisztelve éreztem magam,
amikor olvastam, hogy tana-
csot kértek télem gimi-igy-
ben, ugyhogy lok fel-

mogprébi
néni a helyzet komolysagahoz
és most az normalis

tanacsokat adni. EI6szor is Le-
ventének lzenem, hogy szerin-

den bizonnyal a 6 osztélyos
gimnazium a kedvezdbb, ugy-
hogy hallgasson a sziileire.
Marcsak azért is, mert az
é6sékkel szemben ebben a kor-

ban még nincs sok apellata,
szinte minden esetben az 6

akaratuk érvényesil, ami per-
sze nem baj, csak tény. Hidd el

Levi, hogy jot akarnak, még ha
fajdalmas dolog is a baratok-
tol valé elszakadas. Az uj kér-
nyezetben meg ne félj attél,
hogy nem lesznek haverjaid; a
jo fej sracok, mint Ti ketten,
egy szempillantas alatt a fi-
gyelem kézéppontjaba keriil-
nek - és nem csak a fiuk
érdekiodését valtjatok ki,
annyi szent. Utolsé tanacs-
ként (ez a cheat) fogadjatok
meg még valamit: az egész ta-
nari kar le van ejtve, egyedil
a tornatanarral legyetok
joban, féleg ha férfi. Ha
jok vagytok nala (parsz:e
nem

ho-
m o -
kozas-
ra gon-
dolok), 6
min-

dent el tud intéz-
ni, oda tud szolni
az érdeketek-
ben. Egy kispor-
tolt, joképi, la-

za, humoros fic-

ko még a leg-

vaskalaposabb
kémia / matek /
fizika / magyar /
téritanarndt is (a
megfelelé aldhuzan-
dé) meg tudja gyézni,
hogy nem kéne kirdgni a
potvizsgardl ezt az aldott jo
gyereket...

NO COMMENT

“Kedves 576 Kbyte az én bori-
tékomban 2 papir talalhaté az
1. egy rajz van amelyt a 15. ol-
dalon PITOGRAMOK PY OLVA-
SOK cimen hirdettek meg
ehez készitettem rajzot. A 2.
papiron pedig én irtam egy cik-
ken, szeretném ha betennék az
ajsagba egy negyed oldalacs-
kat foglalna az 576 KBYTE-nak
ajandék cikk ként irtam. Elére

i8 készon szépen. (Jajj, mi ez?

De csitt, még most jon csak a
m@kﬂ’ﬁéﬁﬂ

Egy j6 gép
Ha neked almaid szamitogé-
pe egy C64-es, akkor te nem
tudod mi a jo, de gondolom
mar senkineksem ez mert
mar mindenki tudja régiti-
pust szamitégép valéjaban.
Ennél jobb a: 286, 386, 486, a
PENTIUM-gép, s6t mar van
ahol 586 gép. Szerintem egy
jotipusa szép

szami-
togéphez
hozzatartozik:
ANGOL-billentyiizet, j6 moni-
tor ha lehet szines legyen
monitorvéddével, maga a gé-
pezet 486 legalab. Jépofa
3 gombos egér, 2 gombos
joystik, 1 par hangfal akéar-
mijen hangkartyaval, és szi-
nes lézernyomtaté. Ez mar
lehet barkinek almai gépe
(bevallom nekem nincsen
szamitégépem és pontosan
ijent szeretnék). Es j6 progra-
mok is hozatartoznak szuper
hiper masinahoz... Satobbi,
satdbbi...”




otven

Asszem, ehhez inkabb nem
tennék hozza semmit. Ez igy
perfekt, ahogy van. Es eskii-
szém, hogy nem Csevegé-
szimulatorral készilt!

TTELEX

~ “Szasz Zolee! Haha! Tok jo
ez a Word 7.0-as a szasz-t
at akarta javitani
szaszra!

Na,
bél elég! In
medias res!
(miket tudok
mi?). A ne-
v e m
F*cker. Az
Gjsag
k*rva
jo!

eb-

En
sem-
mi kivetnivalét nem latok raj-
ta, még az arat sem (halljatok
csoré pupakok?!). Mehet a su-
nyiba, aki csak azért ragad
tollat (vagy Word-6t), hogy jol
letolja az ujsagot! A levél
megirasara a joniusi szam
kézbekapéasa oszténzott,
vagyis annak a Csevegéje!
Hogy nem siil le ‘az aggédé
anyuka’ képe a bérérél?!
Méghogy ‘szerény vélemé-
nyem’, meg hogy, ® hu, de ke-
mény’. Hogy mer ez téged Zol-
tannak nevezni!? Raadasul a
fiaval iratja meg a levelet!
Hat anya az ilyen? Nem. Mint-

ha csak a sajat anyamat halla-
nam! Szerintem legyen to-
vabbra is ‘csunya beszéd’!
Attol szép az ajsag.

Mas. Egy régi Csevegoben ol-
vastam, egy kritikat, amire te
azt irtad, hogy teljesited a ki-
vansagot, de én ezt nem vet-
tem észre! A kérés az volt,
hogy legyen minden jatékhoz
értékelés (6 az
egyetlen kritikus
akinek igaza
van!). Nekem
mondjuk a kon-
figuracié nem
kiléndésebb
probléma, hi-
szen P100-asom
van (nem fel-
jumperolva),
8MB Ram, S3
Trio64 IMegas
videokartya, 1,3 Gi-
gas Kvantum vinyéval,
GUS PNP hangkartya
(IMB), 150 Wattos hangfa-
lak, no meg egy allati j6 ven-
tillator (nem a procin) a moni-
tor tetején.

Mas. Csak eszembe jutott
egy ték jo hasonlat: Meglep,
mint faltéré kost a fotocella!
Megint mas. A Csevegdben
jobb lenne ha kisebb betiiti-
pust hasznalnatok. Ugy tébb
hilyeség fér el a lapon (ez
nem kritika, csak jotanacs!!)
Mit irhatnék még? Ja bocs,
hogy a Worddel irtam a leve-
lemet, remélem van neked is
Word-6d vagy Office-od.
Atyaisten itt a faterom, mind-
jart folytatom! Huh, mar el
is ment. Na azt akartam
még irni ha tal hosszanak
talalod a levelet nyugod-
tan szeld ketté és két ki-
I6n szamban add le! De ne
vagj ki beléle semmit!
Mas. Mindenki (csak na-
gyon kevesen nem) rohadtul
szidja a Win95-6t. Hogy, mi-
lyen lassi, meg kezelhetet-
len. Ezek mind harapjanak ra
a BFGS000-es csévére és
meghuzhatjak a ravaszt! Mi a
francnak teszi fel a gépére
az, akinek csak 4 mega Ramja
van? Vagy 486-osa? Nekem ez
is megvan és pérdg, mint az
allat. De nekem legjobban a
felulete tetszik a legjobban.
Azért nem dobtam ki a jé
6éreg 6.22-es Dos-t sem
(asszem ezt hivjak dual-boot
setupnak). Most is egy ték j6
MID-et hallgatok, van meég itt
egy félbehagyott pasziansz,
egy lemezt formazok, ebéde-
lek (erre a Schedule figyel-
meztetett) és irom ezt a leve-
let. Na, még ezt birom a
Win95-ben! A francha leet-
tem magam! Na elég legyen!
A csuanya szavaimbél azt csil-
lagoztok ki a mit csak akar-
tok ‘az aggéd6 anyuka’ kedvé-
ért! Pa’! F*cker was here!”
Csesz6kém! Csak a te kedve-
dért vettik kisebbre a Cse-

vegé karaktereit, hogy az al-
talad irt, és helyesen “hiilye-
ségnek” aposztrofalt széveg
is beleférjen. Az értékelo-té-
ma szerintem kipipalva, a le-
veled meg annyira nem extra-
vagans, hogy két szamon
keresztul mutogatni kellene,
agyhogy most egybe ledara-
lom. A Word korrektora tény-
leg forradalmi, de szerintem
meg mindig az a legjobb meg-
oldas, ha megtanul az ember
helyesen irni meg fogalmazni
és nem szamit arra, hogy a
gép kijavitja a baromsagait.
Stilus-korrektor ugyanis még
nincs. A Win95-rél irtakkal
egyetértek, szerintem is jo
dolog, bar a Macintosh ke-
zeléfeliilletéhez viszonyitva
még mindig évodas.

MAGYARAZOM A
BIZONYTVANYDMAT

“Mit jelent az a sz6, hogy
SLUKKER? Nem STUKKER
akart lenni? Ulrich David/Bu-
dapest”

Az idésebb (15 éven feliiliek)
és intellektualisabb bealli-
tottsaguak valoszinileg is-
merik Woody Allen “Fogd a
pénz és fuss!” cimii fergete-
ges vigjatékat, amelynek
kulesmondata hangzik eképp:
Semmi cic6, nalam van a
slukker! Ezt a kétbalkezes
Woody “Virgil” Alien akkor
firkantja le egy cetlire, ami-
kor éppen feltinés nélkiil
akar bankot rabolni. Betolja a
pénztaros orra elé a fecnit,
aki hangosan olvasni kezdi:
semmi cicé. Mi az, hogy cic6?
- kérdez vissza. Az céco, csak
én ilyen keskeny é-betiiket
irok - emigy a kissé megza-
vart Woody. Nalam van a
slukker... - olvassa a kasszas.
Mi van maganal? Ezt a sz6t
nem ismerem. STUKKER! -
orditja Woody - maga nem
tud olvasni, hogy kaphatott
itt allast, az van odairva, hogy
stukker, at van huzva a t-beti
szara, nem latja?! Mar ne is
haragudjon - mondja sérté-
détten a panztaros - de ez té
és nem ka! Hogy lehet ennyire
randan irni?! Ezutan nem cso-
da, hogy szerencsétlen Rablo
Allen a kévetkezé képen két
smasszer tarsasagaban egy
fekete, racsos kocsiban furi-

kazik. Széval ennyi a térténe-
te a dolognak, nem nyomdahi-
ba volt a slukker. Egyébként,
hogy felfedjek egy szétani
rejtélyt, elarulom, hogy ettél
a filmtél kezdve hasznaljak a
diaknyelvben a “ne macs-
kazz!” (azaz ne totojazz, sem-
mi cicd) kifejezést. Ja, hogy
ezt sem ismered? Akkor nem
szoltam...

MENJ MAR...
NYARALNIIN

“Hello Zo-lee! Itt a nyar.
Most valosziniileg heppinek
kéne lenni, de én csak arra
tudok gondolni, hogy mi a
szent szart fogok én csinalni.
Szeptembertél bebrunyalni
se lesz idom, ugyhogy most
kéne szérakozni. Amikor ilye-
neken gondolkodom, mindig
leiilék a gép elé és radébbe-
nek, hogy a lénemiszervvel
sem tudok eksonozni. Egy-
egy régebb keletu flipperen
és a nalam mindig is elsé he-
lyet elfoglalé Doom 1-2-n kiviil
semmim sincs igazan. Bez-
zeg, ha lenne 8 megam! Jatsz-
hatnék a Duke Nukem 3D-vel
és tolem figgne még az is,
hogy mikor vesz levegét az az
allat, vagy hogy mennyire
emeli meg a jobb keze kisuj-
janak a kozépso ujjperceét.
Hat ez a nagy biidos helyzet.
Udvézlettel: egy markatlan
olvasétok, alias Noname.
Ul: Bocs, hogy géppel irtam,
de az irasom mellé instant
nyomolvasé kellene. Latnod
kéne a magyartanarom ar-
cat, amikor a dolgozataimat
javicesa (az orrodat meg
tiszticcsa).”
Neévtelen baratom! A nyar ar-
ra valé, hogy az ember, féleg
ha disdk, ne szArakozzon, ha-
nem szOrakozzon. Ne mond
mar nekem, hogy egész nya-
ron bent rohadsz a géped
elétt és doomozni meg Flip-
perezni akarsz! Ha eksénre
vagysz, legalabb dugd ki
aaaaaaz... orrod a napra, hat-
ha rakap valami. Egyik have-
rodat tuti ra lehet venni, hogy
egy hétre elmenjetek sato-
rozni egy pocsolya mellé, ott
mindig van valami kapas +
eksoén + sorvirsli + szunyog +
néi napozo.

Zolee

Kovacs Péter Budapestrél nem doomal zéldségeket.
: Inkabb rajzelja...
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Shigeru Miyamoto, Mario sziiloatyja
tudja, hogy mitél doglik a 1égy. A Mario
rajongok szamara ugyanis stilusaban
eqy teljesen hagyomanyos Marie jatékot
alkotott, leszamitva azt a “csekélyse-

.‘

fme a meghdditands virkastély. [

(0]

get”, hogy az egészet athelyezte
3D-be. Mindezt olyan professzionalis
madon tette, hogy a régi motoros marié-
sokra ugyanazok a feladatok kiszinnek
vissza, ugyanazok a liftek meg driashin-
tak, sot ugyanazok az ellensegek,
am a 3D kivetkeztéhen meégis az
egész merdben mas.

A jatékmenet abszoliit azonos Mario
korabbi 2D-s kalandjaival, am felve-
tidik a kérdés, hogyan lehetséges
ez? Nos, leginkahb a kamerané-
zetek egyediilallé valaszté-

ajto. A csillaggal jeldlt ajtok akkor
nyilnak ki, ha az adott szami csillagot
osszegyiijtottiik, mogottiik pedig fest-
ményeket talalhatunk, amik valéjaban
a palyak bejaratai. Vannak még na- - _
gyobb csillaggal jeldlt ajtok, ezek mo- Pilotwingsnél:
gott a fiellenségeket lekiizdve a kul- csodalatos. Ne-
©s0s ajtokhoz talalhatjuk meg a kul- melyik hullamzo
csokat. A kulcsos ajtok magott persze viz-effektusnal
altalaban tovabbi ajtokat talalunk, és alig akartam hin-
igy tovabh, egészen a jaték végeig. ni a szememnek,

(4] Mario animacioja
pedig mint egy
rajzfilm 3D-ben.
A hangeffektek
eszméletlen ara-
nyosak: peldaul
Mario vékony
hangjan

Mint lathato tehat, a csillagok gyiijte-
sén van a hangsily, amik - csakigy
mint a régi Mario jatékokban - sok-
szor eldugott zugokban van-
nak: titkos rejtekhelyeken, lathatat-

A pingvinnel versenyt
csuszddzhatunk.

A régi ismerés szellemek
itt is feltnnek.

Szdrnyas sapkdjdval
Mario még repiilni is tud.

-

A mdr jol ismert mérleg-
hintds feladatok.

magya-
razhatd: a

3D nem te-
szi sokkal ne-
hezebbé a jatékot - mint példaul a
3D Lemmingshben - mindenki megta-
lalja a maganak szimpatikus, vagy
az adott szituaciohoz elonyos pers-
pektivat. A kamera akar szorosan
kovetheti Mariot, akar tavolral, tet-
szolegyes iranybol szemlélheti. Sot,
mindezeken kiviil, egészen odako-
zelitve Mariohoz a szo szoros értel-
mében hosunk fejét mozgatva koriil-
nézhetiink. A masik fontos do-
log az iranyitas. Az Alone in the
Dark-féle 3D-s jatékokkal ellentét-
ben a Mario 64-ben mindig azt ad-
hatjuk meq, hogy Mario merre ha-
ladjon az adott képernydn. Ehhez
persze sziikség volt a joypad
fantasztikus analég joy-
stickjara, amivel gyakorlatilag
leheletfinom iranyvaltoztatasokat
tehetink, sot attal fiiggden, hogy
mennyire mozgat larig

i. | Alif hiis-
evi nivényeknél sziikséges, amik
mellett igy csendhen elosonhatunk.
Mario egyébként az dsszes korab-
hi mozdulatat itt is végre tudja
hajtani, sdt tud Giszni, megkapasz-
kodni, s még néhany extra ugrasra
is képes.

A palyak felépitése szintén a régi
idoket idézi: van egy nagy kastély,
annak eqy nagy terme, henne tobh

nagyokat
visit,
h a
meg-
por-

.- kdlo-
: dik, vagy jajveszékel, ha

életet veszt. A zenék tikéle-
tes hangszerelést kaptak: a sivatagos
palyan példaul arab stilusii zene hall-
hato, mig a hoeséshen szancsengok
csilingeléset hallhatjuk.

Mint azt az imént leirtak is tilkrozik,
a Super Mario 64 0j fejezetet nyit a
platformjatékok nagykdnyvében, az
egesz jatékstilust teljesen megrefor-
malja, szédito taviatokat nyit a fej-
lesztok eldtt. Itt van az uj etalon, ha
a jovo N64 jatékai mar csak ennyire
lesznek jok, akkor is érdemes a gépet
megvasarolni. Erds a gyanink azon-
ban, hogy ez méqg csak a kezdet.

lan atjarok ma-
gitt, vagy epp a fal-
ba beépitve, amit gy
kell kirobbantanunk.
Néhany csillagot kiilinféle fel-
adatok, versenyek teljesité-
sével is nyerhetiink, né-
hanyhoz pedig elég
csak a hanuszokat
* gyiijtogetniink. A pa-
lyakon ezittal is ta-
lalhatunk majd kiilon-
fele kapcsolokat, bo-
nuszladakat, egy-
szoval mindenfeé-

1ét, amit mar
Mariotol megszokhat-
tunk plusz még eyy rakas vadonatij
dolgot, mint peldaul az agyat, amivel

magat Mariot lohetjuk ki. Az

»/

ellenséqg legtibbjet itt is a si-
ma raugrasos megoldassal tud-
juk likvidalni, am ezuttal boxolni
is tudunk. A foellenségeket - koz-
tiik Bowsert is - viszont
mar nem a megszo-
kott modszerekkel
lehet kinyirni, hanem
legtohbszor hatulrol el kell

kapni dket és elhajitani. /

¥ 1 ()
oldalon talathatd
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1996 julius 8. Az
576 szerkesztdsé-
gén mar a kora
déleldtti draktol
kiilonds izgatott-
sag vesz erdt,
melynek oka: alig
két héttel a vilag-
premiernek sza-
mitd japan megje-
lenés utan megér-
kezett hazankba
az elsi, pontosab-
ban az elsd ket
Nintendo64. Del-
utanra végeznek
is vamolassal, igy
aSegaSatumeésa
Sony Playstation

utan - immar foly-
latva a hagyomanyt - a Nintendo
szuper-konzolat is nekiink van
erencsénk elsoként bemu-
tni Nektek.
gy tiint, a Nintendo csodagépe mar-mar
nem akar megjelenni, a versenytars,
példaul a rekldmkampanyaban a
fekete lyukként abrazolta a fénye-
tiindikld Szaturnusz (Saturn) mellett,

azonban az orombe
rogton vegyiil nemi
iirdm is, ugyanis a
Nintendo egyik szovi-
vije kizilte: az
eurdpai piac til kicsi
a szamukra, igy tehat
tobbek kozdtt mi,
magyarok is legha-
marabb csak

A viddmparkban le is =
szdllhatunk, bdr nem A
Glhetiink fel semmire. =,

1

szeriien nem lesz
tisztaban azzal a fo-
galommal, hogy mi az
a pixel. llyet ugyanis
hiaba keresiink a
képernyon, nem fo-
gunk talalni. Még ak-
kor sem, ha a ha a
3D-s targyak egészen
bekozelitenek a ka-

valamikor 1997-
ben tudunk
majd PAL rend-
szerii N64-gyel
jatszani. A géphdl
Japanban csak a
megjelenésének
napjan haromszazez-
ret (!) adtak el, s egy
héten beliil eza szam

Elészor is vdlasztanunk

kell egy pilotdt. '

meraha! Olyan 3D-s
terepek felett rep-
kedhetiink, amilye-
neket mindeddig leg-
feljebh elore rogzitett
introkban lathattunk.
Raadasul - a magyar
meugfeleld hijan

scenery update-ként
emlegetett fogalmat

meghaladta az of-
szazezret. A Nintendo arra hivatkozik,
hogy egyeldre nints szabad gyarkapacita-
sa az eurdpaiak szamara. Persze meg le-
het rendelni az import gépet, de hat mind-
amellett, hogy az fehér ember szdmara
megfizethetetlen (pillanatnyilag 200 ron-
ayot kdstal), még ahhoz kell egy NTSC TV
is, meg egy 110 veltos adapter is, €s per-
sze nem art egy kis japan nyelvtudas sem,
hogy meg tudjuk érteni a jatékokban meg-
jelend kiilanbozd kriksz-krakszokat. No
e most inkahb felejtsiik el ezeket a

kellemetlenségeket, és néziik, mit ,/ ff/

is elfelejthetjilk, hi-
szen a tajnak a legtavolabhi részei is
megjelennek a képernyon, nincsenek
hirtelen eldtiind tereptargyak. A texture
mapping technikaval immar olyan ming-
ségii 3D-s targyakat produkainak valds
iddben, amilyenekrdl egy évvel ezeldtt
meg csak almadtunk.

o

Na de essen mar par szo a jatekral is:
az oOsrégi SNES
program 64-bitre

feltupirozott valto-
zataval van dolgunk,

PILOTWINGS 64

egy helikopternek nevezhetd szerkezet-
tel kell megoldanunk kiilonféle felada-
tokat. Eleinte csak gyakorlas képpen
célkorakan kell atrepiilniink, de késghh
mar objektumokat kell lefényképez-
niink, vagy lehombaznunk, stb...

A parton még a
tenger is hulldmzik.

Az egyik pdlydn dgy ér'ezheriﬁk,
mintha Manhattanben jdrndnk.

46 keih = 6HO
SR FuEt L v

Bar a jaték maga nem egy nagy durra-
nas, a repiilés élménye dibbenetes:
mindegyik repiildeszkdz teljesen valo-
saghiien viselkedik, ami igy a csodas
grafikaval elképesztd egyveleget alkot.

!

R =t
& Az introban némi felvildgositdst
| &, kapunk az irdnyitdsrol.
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A szamitogepes jate-
kok fejlesztdinel kono- o
kahb fajtat nem isme-
rek. Ha egyszer valamit |

- jelen esetben ez a ja-
tekok egy bizonyos faj-
tajat jelenti - a fejéhe ; inkhez a kelld szinten
vesz, akkor arrol soha “ragad a labda”, sok
nem mond le. Gondol- “ extra, nehezen ird-

junk csak a Forma 1-es . nyithato mozdulatunk

kat, felallt védelem-
mel, a kezddkidrben.
Semmi  bevonulas,
semmi himnusz, sem-
mi. Az iranyitas nem
tul bonyolult, embere-

szimulatorokra, vagy a : ' 1 sincs, csak a passz
sportprogramokra. Ra- o o T B A [- Ia meg a lovés. Egyetlen
adasul a sportprogra- | ‘ ! - — furcsa dolog a kapus-
mok kozitt is van ne- kirigas, ugyanis ka-

hany orokzold tipus, amelyekbdl annak elle- @Gsszecsapas lehet - bevallom, a fociban nem  szoval a bird hataskorét allithatjuk be. Legszi- pusunk sima tiizgomb hatasara csak a legko-
nére jelennek meg az ujabbak, hogy azok szin- vagyok toppon, lehet, hogy nagy haromsa- goribb esethen a sporttars fij és lapokat is zelebbi jatékosunk felé dobja a labdat, ami
te mar semmivel nem tudnak tohbet mutatni, got mondtam az elohb, bocs. A lényegi valtoz- oszt, az enyhéhbnél csak fiij, de embereinket leggyakrabban annak elvesztéséhez vezet.
mint elodeik. Mégis, valamilyen okbdl ot rej- tatdsokat természetesen szintén innen allit- nem veszitjiik el lapok miatt (mert nem kap- A tavoli kirigashoz gyorsan, duplan kell meg- L
tozik az emberekben a vagy, hogy mind ijabb hatjuk be, az Options pont alatt. It szintén nak eayet sem), mig a legegyszeriibh megol- nyomnunk a gombot, de vigyazzunk, mivel a
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furye 0 B Penalties: ﬁw
gl | : egyesekkel kapcsOfatos he-
4 7 S --allitéskenyege, hogy-Iotez-.
: . ] j-gegyaltalan tizel
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ja-e vagy sem.
Utohbi eset-
hen terme-
szetesen a
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hicegés, bort a palya-
és ujabb, az elddokkel szinte teljesen apolas a tisz- ral. Ennek egy
egybevaud programokra kdltsék amigy ta jatekido- értelme  az

hil vesz el
idat.

B Joystick:
mivel a jatékot
csak eme eszkoz-
zel lehet iranyitani,
itf csak azt allithatjuk
be, hogy a hotunkon hany

is véges anyagi javaikat. Jelen esethen
az egyetlen mentség az lehet, hogy a
média, amelyen megjelent a program,
Amiga. Lassuk az ehavi versenyzit. -
o
A Domark cég legijabh fejlesztése a
Total Foothall névre Hallgat, mar a cime
is sokat igérd (tényleg?). Nos, az a vad
nem érheti a jatékot, hogy til sok sal- gomb van - egy, ketto vagy tobb. . :
langot raktak vaina hele; a gyenge tar- 2 J lyenkor a lényeq az, hogy ettdl fiigg, hogyan val
talom feldisitasra. Nem. A jaték = - passzolunk illetve ddviink. - . i
ugyanis azonnal egy men elé ye

lehet, hogy
megtekintsik a
a szurkolo tome-
get, amelynek
“megjelenitése  a
pegszekott .rajz hes
valodi, animalt
dkat tartalmaz. lgaz
hngy hangjuk j |oszer|
:gﬂa!l:ill tombalas véletlenszerii
agi szakaszainak ismétléséhdl all, o
hamar unalmassa valhat. Ttt jegyzem
pay st ] jatek alatt semmit.nem tudunk

bt UL, 1 : upan a SPACE segitségével .

6ol utdn ilyen
oromtdncot lej-
tenek jdtékosaink.

ar pillana- csak a legsziikségesehbe-
ket allithatjuk he:

| FOTAL

kat. Semmi bevezetd inge@§Semmi dmamlkns B Match lenght: a fél- 9223 (1 0 jd az ESC billentyiivel kitép-
zene - csakamen’ dlal meg -, semmi _ idék~hesszay 3-5-10-20-45 i agho
koziil négy raadasul perc lehet, de a hifd apnrli e
apasok “milyenségét” vé- tars mlndgwhg L
azaz hogy az dsszecsapas ha: idgvel kesabb t [l \
jeccs legyen-e, ugamerkuzes K- 1 T
miékdzes, illetve “bajnoksag”, azal 3 T
Valami magasahb. szintii. . :
e ) Szabadrigds kézben a sor-
T fal tagjai férfiassdgukat védik.
frece e
Ay ' - ¥ . Kiadja:
ey lu e’ ol “e L R Domark

“tényviszo-—
nynkhan lesz szere-

i % ASRMEL G A 1 Y
/pe, mert viharban alig la ey \ \:

jatékospk a palyan, olyan sotet van. A beallitasok utan valasszuk ki a szimpati
Beallithatunk egyebkent természete- iisszécsapast, majd valasszuleki csapatunka .
sen napos, valtozékony, borult, esis  és esetleg az ellenfelet. Ehhez a joy-jal al
idot s, illetve hagyhatjuk, hogy 2 junk ra a kivalasztott csapatra, majd oldalra .
gép valasszon helyettiink. hiizva allitsuk be a H betiit a sajat csapatunk- %
B Fouls: a szabalytalansagok k- nak, illetve C-t az ellenfélnek (barafsagos

vetkezményeinek silysssagat, mas meccsnel). Azonnal a palyan talaljuk magun- P
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Raccoon Forest - Kozép-Amerika,
Az utébbi idékben kilénds haldl-
esetekrél, brutdlis gyulkossagok—
rol érkeztek hirek a térségbél.
K kiilsnleges csoportot kiilde-
az eset kivizsgdldsdra, dm a
Br‘avo Teammel hamarosan meg-
szakad minden kapcsolat, Ekkor
dontenek a STARS csapat
(Special Tactics and Rescue
Service) bevetése mellett, ut-
nak indul tehat az Rlpha
Team. Megérkezve a helyszinre
vészj6slo jeleket tapasztalnak:
lezuhant helikopter, foldon heve-
ré emberi festrészek. A nyo-
mok egy maganyos kastely-
ba vezetnek...
Nos, mindez akar egy harmad-
rangt horrorfilm eldzménye is le-
hetne, dm ezzel szemben ez egy
elsoosztalyu akcié-kaland Jatek

Nem c.s‘ada fm kfu ult
az arachnophabram
Wi \\ i

csénk tehdt
bemutatni minden idék legjobb
Playstation jatékdt.

A TEENDOK

Az akcié menete az Alone in the
Dark rajongéknak mdr nem isme-
retlen: rigzitett kameraalla-
sokbol, pre-renderelt hely-
szineken iranyithatjuk hdése-
inket. A feladatunk: egyrészt
életben maradni, mdsrészt ki-
deriteni, mi

Na mos;*

ez ¢/
=setleg e/”

3

a fene folyik ebben a bizonyos
kasleyban Hdseinkre 16 halottak,
hiisevd zombik, mutdns kutyak dri-
aspokok és ezekhez hasonlé undo-
rité teremtmények fognak tdmadni.
Az akcidfilmekkel ellentétben
azonban itt nem le-
het 0ssze-vissza

lovaldgzni, hiszen

nincs anndl rosz-

szabb, mint ami-

kor egy rothadé
képli zombi rdnk
mosolyog, és torko-
lattliz helyett csak
egy diszkrét katta-
nds jon eld a Beret-
tdnkbél. A jaték te-
hat mdr ebbdl a
szempontbdl is igé-
nyel némi taktikdt, dm
ezen  kiviil

nyomoznunk is
kell, rejtvenye-
ket kell megol-
danunk. Csak ig
tudunk majd rd-
JOI‘IHI mi is tor- #f
tént valdjdban:
annyit eldrul-
hatunk, hogy
egy félresi-
keriilt kisér-
letrdl van
s20...

Y9y hale
G halors> 07

Az Alpha Team tagjaibdl két
szereplé kozil vdlaszthatunk, a
tobbiek csupdn néha lesznek a
segitségiinkre, t&bbnyi-
re tand-

Jill taldn az eddigi
legszexisebb Playstationss
néi karakter.

A

A grafika valami el-

képesztd: a pre-ren-

derelt hdtterek

szinte mdr foté mi-

noseguek ezeken
3D-s

ENETE

e

csokat kaphatunk télik. Aki a
konnyebb utat akarja vdlasztani,
annak Jill, a ndi szerepld ajdn-
lott, aki mdr alapkiszerelésben
rendelkezik egy pisztollyal és
egy dlkulcskészlettel, a mazo-
histdkngk viszont oft van
Chris. O egy Schwarzenegger
tipusd tipikus keményficks,
mindossze egy késsel felsze-
relve vdg neki a kiildetésnek,
és rdaddsul kevesebb tdrgyat
is tud felvenni.
A jdték egyébként meég
Jillel sem kannyli, hiszen
még a mentések szdmdt is
korldtoztdk.

AZ I&AZI
HORROR

repldink
tokeletes
emberi
mozgassal
gyalogolnak, fut-
nak, rajtuk az ar-
nyekok pedig a hely-
¥ szinek meguvilagitasa
] szerint valtoznak. A fi-
gurdk real time-os, texture
mapped grafikdval késziil-
tek, természetesen motion
capture technikdval, azaz
valédi emberi mozgdsok le-
digitalizdldsdval. A forma-
tervezésiik sem akdrmilyen:
Jill példdul taldn az eddigi leg-
szexisebb ndi szerepld, akivel
Playstationsn taldlkozhattunk.
Az animalt erdszak pedig ala-
pos lokést ad a nyomaszté han-
gulatnak: frécség a vér, test-
részek szakadnak le, agyak
loccsannak szét, stb... A grafika
azonban csak az egyik alkotdele-
me annak a fantasztikus atmosz-
férdnak, amit a Capcomnak sike-
rilt megteremtenie. A horro-
riszfikus zenék, vagy a még fé-
lelmetesebb néma csond némi
sejtelmes zajokkal fliszerezve
valéban felborzolja az
ember idegeit. Min-
dendron ki akarunk
kerilni ebbél a ki-
sértetkastélybdl, dm
mégsem fudjuk oft-
hagyni a jdtékot.
A Capcomnak valami
olyasmit sikeriilt al-
kotnia, ami csak
Hitchcock filmmivé-
szetéhez foghatd.
Az egész csak egy
jatéknak indul, dm
lehet, hogy miutdn
kikapcsoljuk a gépet,
nem szivesen mara-
dunk egyedil a s6-
tétben.
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ARMALYTE 639 TOM & JERRY 2 99 DESERT STRIKE 359 'EXTREME PINBALL T35 -HDY CAR RACING, LANDS OF LORE
BADLANDS 699 TOTAL RECALL a9 AERD THE ACRORAT 2 7500 DREAMWER 5999 2599 EXTREME RISE OF TRIAD 3099 TERMINAL VELOCITY 2099
BLUE BARDN 699 TURBO CHARGE 3 ALADDIN 5500 DUKE HUKEM 2 e EYE OF BEHOLDER 3 2099 TERMINAL VELOCITY 499
CALIFORNIA GAMES 699 TURBO OUTRUN a8 ALIEK SYNDAOME DUNGEON MASTER I 99 FADE T0 BLACK %29 TERRA NOVA 9939
SHAMPIONSHIP WRESTUNG 689 ) TURRICAN I a9 ASTERIX POW. OF GODS 300 EARTH SIEGE 6999 FAST ATTACK 599 TR 2999
CONTIHENTAL CIRCUS. 639 TUSKER 9 BARNEY THE DINO 7500 EPIC %9 FIFA% %999 THEDIG 9999
CRACKDOWN 53 USABI a9 BATMAN AND ROBIN 12500 EUROPEAN CHAMPIONS 299 FFATNT HV THEME PARK. 399
DELTA 699 bl VENDETTA 999 BATMAN FOREVER 9800 F14 FLEET DEF. SCEN. 399 FIREFIGHT 5999 THEXDER 590
DOUBLE DRAGON 69 WATER POLO 999 BOOGERMAN 7900 F29 RETALIATOR 1% FLASHBACK 2099 THIS MEANS WAR 9599
DRAGONS OF FLAME 63 WEST BANK 999 BUBBLE BSQUEAK 6900 FATAL RACING 7339 FLIGHT OF A. QUEEN 4998 THUNDER HAWK 2 759
F1 TORNADD 639 WHO DARES WINS 999 CASTLEVANIA 7500 FLIGHT SM.TOOLKIT 2999 FORMULA 1 GP 2 5399 e 9899
FLIMED § DUEST 699 WWHO DARES WINS 2 999 CHADS ENGINE 5500 FLUX 299 (MAGYAR LEIRASSAL) TIME GATE 5599
GAMES WINTER EDITION 699 Z0RA0 990 CHESTER CHEETAH Il 8500 FREE DC 49 FREDDY PHARKAS 4899 (MAGYAR LEIRASSAL)
GEMIN WINGS 699 COMIX 7ONE 9500 GRAND PRIX UNLIMITED 298 ‘GABRIEL KNIGHTS 2 9599 TOP GUN 3599
60 FOR GOLD 693 259 SVES AMERIKAI CARTRIDGE-OK CRASH DUMMIES 500 GURTY: 5999 399 GENDER WARS 9599 TORINS PASSAGE 9399
HAWKEYE 639 CUTHTROAT ISLAKD 9300 GUNSHIP 2000 898 GOBLINS 1-2 29 TORNADOHFALCON 3.0
HERDES OF THE LANCE 69 DOUBLE DRAGON Y %600 DEEP SPACE S 12900 HAND OF FATE KTRANDIA2 5698 339 GRAND PRIX MANAGER 9999 TOUCHE ADV.OF STH M. 9999
HUNTERS MOON P JAMES BOND JR 7500 DRAGON 3900 INDUAHA J DESKT.ADY. 299 GREAT NAVAL BATTLES 2 6399 TOYOTA CELICA 1999
LAST DUEL 689 FENOORAGE 7800 50 DRAGON S REVENGE 7900 INDIANA JONES IV ADV. 299 GREMLIN CD 3 COMP. 299 TRACK ATTACK 759 3999
LASTYB 69 UPERATION LDGIC BOMR 7500 530 DUNE 790 INFERND. 799 = GREMLIN CD 4 COMP. 299 TRAKSPORT TYCODN 6990
LED STORM 9 ISHOVER: i 550 350 DYNAMITE HEADY 9900 JABBED ALIANCE 6999 GUILTY. 7599 5999 ULTIMA VI 6900
WC DONALD LAND %0 THE U 980 5900 ECCO THE DOLPHIN 790 JUNGLE BODK 5909 GUNSHIP 2000+SCEN @ ULTIMA UNDERW1-2 20
MERCS 9 X KALIBER 2097 8800 ECCO THE DOLPHIN 2 7900 JUNGLE STRKE 3909 HARPOON 1999 ULTIMA VII-SAPS 9009
MICROPROSE SOCCER 63 ETERNAL CHAMPIONS 790 JURASSIC PARK 39 HARRIER JUMP JET 3599 ULTIMATE SOCOER ENC. 9859
MODRWALKER ] 2 SNES PAL CARTRIDGE-OK EX MUTANTS 8900 LION KING 5595 HELLFIRE ZONE 5309 UNIVERSE 0
MULTIMIK | ) Py EX0 SOUAD 11900 LITILE BIG ADVENTURE 4599 HERETIC SHADOW 0. 5. 999 US NAVY FIGHTERS 39
MULTOURC 538 m 0 MINUTES 12500 FIFA % 12900 LOMBARD RAC RALLY 29 HERD DUEST 1859 US HAVY FIGHTERS 909
WYTH 59 ASTERIK OBELIX 10 GARFIELD 1900 LOW BLOW 289 HIOCTANE 11599 599 VIRTUAL KARTS 79
NIEHTSHIET o 209 BATMAN AND ROBIN 11500 HOOK 7900 M. JORDAN IN FLIGHT 29 HODKsLEGEND OF KYRL % VIRTUAL SNOOKER 955
MINGE COMMANDO ) 2 BATMAN FOREVER 750 INCREDIBLE HULK 8300 MAGIC WORLDS 29 INDIANA JONES IV ADV. %% VODOD LONGUE el 5999
WA RABBITS 599 BATMAN RETURNS 900 72 § QUEST %00 METAL MARINES 609 INDY CAR RACING 2% WACKY WHEELS 2999
OUTRUN 9 BIG SKY TROOPER 11200 JIMY WHITE SNODKER 7500 MIDWINTER 108 INDY CAR RACING 2 a9 VIARCRAFT I 109
OUTRUN EURGPA 6% BOOGERMAN 1200 JUDGE DREDD 1900 MIDVANTER I 2493 HFERND 899 9 IARCRAFT 1 ADD ON 490
PIRATES 9 BAUTAL 800 JUNGLE STRIKE 9900 MONKEY ISLAND 2099 INHERIT OF THE EARTH 899 4999 VIARPLANES VOL 1 795
010 TANK BUSTER 6% BUBSY 5800 KAWASAKI SUP. BIKES 900 MONKEY ISLAND 2 2099 TRON ASSAULT 59 499 WEREVOLF VS COM. 759
QUEDEX. 5% ] CRAZY CHASE 800 LAHDSTALKER 800 MURDER 1999 JAYNE S ATF 11309 VIETLANDS 559
RICK DANGERUYS ¢ 6% 299 DEEP SPACE § 13900 LIGHT CRUSADER 12900 NASCAR TRACK PACK 2699 JOHHNY BAZOKATONE 7999 'WHITE LINE COMPIL. 39
FOBOCOD &9 28 DEMOLITION MAN 12500 9900 LION KNG 900 NHL HDDKEY 259 JUNGLE BOOK 9% WING COMMANDER 2%
ROOLAND 6% DONKEY KONG COUNT 12900 MARSUPILAMI 11900 PATRICIAN 459 JUNGLE STAIKE 208 VIING COMMANDER (1 4999
SILKWORM 99 DONKEY KONG COUNT 2 14500 MEGA MAN WILLY WARS 11900 PEPPER S ADVENTURE. 5999 un JURASSIC PARK 208 WING COMMENDER IV %5
SKATIN USA 699 EARTHWORM JIM 2 13900 MEGA SWIV 7500 PINSALL DREAMS2-DATA 3999 £IEK OFF % Lo (MAGYAR LEIRASSAL)
SCCCER DOUBBLE 2 559 29 F ZERD 6300 MICKEY MANIA %00 PIRATES GOLD 3999 KID S KIT 47 9999 WINGS OF GLORY: 9% 5999,
SOCCER DOUBBLE 3 699 PR A SN WICKEY MOUSE W.DF | 700 PI2ZA TVCOON: 9% a9 KIDS KIT8-12 9999 WIPEOUT 55
SOLO FLIGHT 2] FINAL FIGHT 7900 WS PACMAN 7500 POWERMONGER 2099 KINGS QUEST B 4999 WITCHAVEN 9593
STDRAGON 2] FIREMEN 790 NBA LIVE 96 12900 PROJECT X 309 KINGS TABLE 89 259 WORLD RALLY FEVER 6399
STRIDER 2 699 GHOUL PATROL 7900 HHL 3 HOCKEY 11900 PYROTECHNICA 5999 3499 KYRANDIA S 399 WORMS 7899
SUMMER CAMP 69 e HAGAHE 7900 MIGEL MANSEL W. CH. 9900 RAMPART 2989 LABYRINTH OF TIME 6990 WORMS | v
SUPER MONACC GP 699 INCREDIBLE HULK 10900 OLYMPIC SUMMER GAMES H RAPTOR 2039 LANDS OF LORE 3999 WRATH OF GODS 6395
SUPER SCRAMBLE 99 JOE MAC 7900 QTTIFANTS 8500 AEALMS 209 %% 0 WWE WRESTL. ARCADE 7598
Swv 99 JUNGLE BOOK 790 QUTAUN 201 5500 RETURN OF PHANTOM 5999 LAURA BOW 2 499 29 YANTH 6309
TETRIS £5 KIKUGI 699 KILLER INSTINCT 11900 PAPERBOY 7500 AINGWORLD 3% LiON 99 TEPPELIN £9% 3999
TIGER AQAD 699 KIRBY S GHOST TAAP 900 PETE SAMPRTENNIS 96 11900 AOBOCOP 3 2059 LITTIL DL 299 TONE RAIDERS ] 399
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MIVEL LISTANK JOLIUS 15-EN KESZILY, LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERUL. Rézsaszinnel jeldltik akcids drainkat.
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