 PC-AMIGA-C64-SEGA-NINTENDO-SONY-3D0




MD BASIC SET: MD alapgép + 2 control pad . .. . .| GAME BOY BASIC SET: GB alapgép j&ték nélkiil . . . HivJi
" MASTER SYSTEM KINALAT:

SNES BASIC SET: SNES alapgép + 1 control pad ..... HivJ! MS ALAP SET: MS alapgep+2 jatek+1control pad A .-.HI’VJ!

SEGA SATURN KINALAT:

GAME GEAR SET: GG alapgép + 4 vagy 1 Jéték . .HIVJ I | SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD ...........

PSX és SEGA SATURN jatékokrdl és az araikrol informaciokat a 11-26-415-6s telefonszamon kerhetsz.
KONZOL KIEGESZITOK:

SATURN NTSC adapter. ... .

MD JOY - SG6 (6 -
e 0, | SEGA Mastor Systom -
-’ SEGA MEGA CD ADAPTER ......
"""""" SNES 6 JATEKOS —
PSX CONTROL PAD - TRIBAL ADAPTER ............. 3999.- ."¥ 2
CONTROL STATION ........... 4999.- SNES ACTION REPLAY V2.0......99889.- 0 g
PSX CONTROL PAD - P100....... 5999.- * -, \ SNES CONTROL PAD........... 3499.- ;
PSX CONTROL PAD - s Qi'. SNES JOY - ACTION PAD........ 2999.- SPRINT PAD
STATION MASTER. ............. 5999.- S - SNES JOY - SPRINTPAD ..... ... 2999.-
PSX JOY HOSSZABBITO kébel. . . . 1999.- SNES SCARTKABEL ........... 1999.-
PSX meméria kértya ............ 6999.- STATION MASTER" SUPER GAMEBOY ............. 9999.-

PC JOY - THﬁUSTILABTEH

........ .2999.- s FA6FLCS ..ovvvvennennnn....20999.

5 PC JOY - THRUSTMASTER
COMMODORE JOY - 2 | FORMULERSTZ ™, S 34999.-
Competition PRO5000 ......... 2999.- ACTION CONTR RO AU IMAITERRIS  eoue0 -

PC JOY - THRUSTMASTER TQS .29999.-
PC JOY - THRUSTMASTER

CRUISER
COMMODORE JOY - -

LB G o ot o 7999-
CRUISERTURBO .............. 2999.- PC JOY - TORNADO ............ 2999.-
PC THRUSTMASTER

ACM GAME CARD ............

Tovéabbr is kaphatd
a nyolc alapfigura,
darabonként mindissze
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SZAMITOGEPES ES KONZOL UJSAGOK:

o : Gyilifteményem szimdara vasdrolok vagy
PC CD: (mindegyik ujsag CD melleklettel) EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.- az 576 KByte-ban hirdetett
PC GAMES 1599.- EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-

PC FORMAT 1599.- GANE PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.- Firests é""::ft’”"“"';:"‘k:f:ﬁ&,,mkm
MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX)  TOTAL (NINTENDO) ~ 999.- gekért, részvénye ity ’
EDGE 999.- TOTAL PLAYSTATION HIV.J! értékesebb konyvel

KONZOL: SEGA SATURN OFFICIAL (SATURN) Tel.: 129-5303 (munkanapokon 9-14-Ig)
3D0 MAGAZINE (3D0) + CD  1599.- +CD 1999.- Levéicim: 1389 Budapest, Pf.: 132.

C and VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.- PSX OFFICIAL (PSX) + CD 1999.-



AZ 576 KBYTE VISSZAMENOLEG IS MEGVASAROLHATO!!!
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93/2 138,

94/5 168,

S14M

85/7-8 576,

95/2 95/3 9510 318,

218, 218, 95/4 218,

95/11 318, 9512 318, - 96/2 318, 96/3 318, 96/4 318, 96/5 318,

VEGYEL RESZT A
TORTENELEMBOL!




B SNOW JOB/3DO ............... 7
FIRE FICHT/RG ... N8

™ TIME COMMANDO/PC _12-13
XTREME RACING/AMIGA _14

g WORLD RALLY FEVER/PC .17
WIPEOUT/SATURN ... 18
GOLDEN AXE/SATURN .18 .

B i cracoon At 202 AR L E WM OE B L%

CAPTAIN COMMANDO/SNES....28

= EURO96/SATURN........... 28 £<4
ALIEN ODYSSEY/PC......29 | ’ D a l A v A R

B SHELLSHOEK/PC.............o.... 32 i ; >
MASKZSIES 0 33 | H‘80-as e[jek sztarja, a Commando U]

E MEGARACE 2/PC.................. 36 ; kintosbena fidei ”r‘uﬁakaltemenget"

STAR TREK: DS9/SNES, MD37
FINAL FIGHT 3/SNES .40
| RIDGE RACER REV./PSX .42 |
EAD MOTOIEC & i 43
ADIDAS POWER SOCCER/PSX47

legmoderngph angagokbnl szabtak.

B cchicoee 9-11 |
E CONQUEST OTN WORLD/PC19-21 |
& SETTLERS 2/PC....... 2404
g CAPITALISM/PC.... 34-35 | [
Bl OFFENSIVE/PC...... 44-45 | - '
N 7 :
Qe o 46 | z Y 100800
S TOPLISTA/REJTVENY.....16
B CONKELTILAROK.. ... 30-3t | N -
B CSEVEGO L 38-39 ‘ oy O
3 COMIX CORNER ... 41 | @ :~~-‘-;;.§_ A
d EXKLUZIV: BOOM!........... 46 | y )y f
= SZIV TV: BENNE MARTIN! 48 | SARTIEN |
- ! ' ]
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MA NGARAZDA 5AG!

Manga sracok es csajok veszettil razzak a ron-
gyot es a vilag utjain garazdalkodnak: egyszo-
pal mangarazdasag!

TIME

CEELITS

A strategia) jatekok
alapkovet az elod teite

le. A masodik resz uj
takat vag, hogy kiran-
gassa a stllust d

AKTUALIS

Feltartoztathatalanul kozeleg a
nydr, amit nemcsak a ka-
nikulai meleg 40 fok
korili tetdozése, a sor-
/' hasak hirtelen megje-
lenése és a mandulds
Maghum ardnak drasztikus
emelkedése jelez, hanem a
' cégek rohammunkdja is, hogy
" egy-két éve hizédo fejleszté-
seiket még a nydri uborka-
| szezon elott piacra Tudjak
™ dobni. A nagy hajtasban né-
'hdny gyengebb eresztés is
! becsuszik, de jobbdra hoz-
B zdk a fejleszték a téluk
megszokott szinvonalat.
| Féleg igaz ez a mar
mdsodik részuket
'megélé  jatékokra,
! amelyekbal mostani
/ szamunkban egy csi-
nos csokrot dllithat-
“tunk ossze: Settlers 2,
/ Panzer Dragoon 2, Megarace 2.
/ Mindegyik a maga stilusdnak ki-
/ emelkedo alkotasa lett. Persze
ne feledkezzink meg a stratégia
jatékok piacan folyé oldoklé iramrél
sem, melynek legnagyobb nyertesei mi,
deékosok vagyunk. Négy mialkotds is
verseng e hdnapban a kegyeinkért.
Az akcidjatékok hivei pedig egyenesen
kezet csékolhatnak a kiadoknak, annyi
nekik valé csemege |4t mostandban
napvildgot.
Két kulonlegességre hivndm fel még a
figyelmet. Az elsé a rejtvényoldalunkon
taldlhaté. "Forma 576" néven taldltok
ott egy kétfordulos feladvanyt, amely
az idei hungaroringi Forma 1-es futam
tiszteletére fogant és nagyon értékes
nyereményeket rejt. A fejtoré nagyon
nehéz, de aki.veszi a fdaradsdgot és
fellapozza az idevonatkozo szaksajtét
és almanachokat, az szdmithat arra,
hogy testkozelbdl élvezheti a verseny
hangulatat.
A mdsik, komolyabb érdeklédésre szd-
mottarts oldalunk a lequtolsé: a 48. ol-
dalon villandsnyi interjut olvashattok
az El6 Legenddval, Martinnal, aki az
576 Sziv TV-beli misordnak kapcsdn
nyilatkozott maltroél, jelenrél és a jo-
vendéral.

Zolee
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VIRGIN INTERALTIVE

Fittyet hdny a nydri kdnikuldra a kiaddk
gyongye, hiszen sorozatban érkeznek hi-
rek feldliik. Kezdjik a sort egy vérbeli
akciéjatékkal, a PRAY FOR DEATH-szel.
A kiado dltal "fanfasy beat ‘em up” ka-
tegéridba sorolt anyag fantasy eleme a
jdték elétorténetébdl adddik. A Haldl a
villakozé szellemiieknek még egy lehe
téséget ad, hogy visszatérjenek az élok

sordba: kivdlasztott lelkek megkilizdhet
nek egymdssal az életben maraddsért,
majd végil a Halalt is legydzve vissza-
térhetnek a foldi létbe, 12 féle bizarr
karakter kiziil szelektdlhatunk: skizof-

Lee le-
egyiptomi

Bruce
akdr

rén sorozatgyilkos,
szdrmazottja vagy

istenség bérébe is bljhatunk, A jaték-
ban 5 harctipusban tehetjiik prdbdra
tuddsunkat: 1-, vagy 2-jdtékes ilizem-

mdd, Tag Team lehetéség (hdrman a
tobbiek ellen), tréning és a Death
Match, amiben maga a Haldl az ellenfe-
link, Természetesen minden karakter
rendelkezik jonéhdny specidlis mozdu-
lattal - mellékelt kepeinken ezt prébdl-
tam bemutatni. A hozzdérték azt is ér-
zekelhetik a képekbdl, hogy ez nem a
Virgin legldtvdnyosabb jdtéka lesz: valé-
ban, az ara is kdzépkategérids. Ez an-
nak a tendencidnak a jele, ami Nyuga-
ton is feliitotte a fejét, mely szerint
mar nem vdsdrol mindenki ész nélkiil,
nehdny zsetonnal magasabb dr jdtékok
sorsdt dontheti el. Megjelenés judlius
elején.

A fiatalabb korosztdlyt célozza meg
a Lucasarts/Virgin pdros nydron megje-

lené produkcioja, a MORTIMER & THE
RIDDLES OF THE MEDRLLION. A 10-12
éveseknek szént ismeretterjeszto jaték
a komolyabb Lucasarts fejlesztések

szintjén mozog, féleg a videdbetétek
nagyon ldtvdnyosak. A szfori diéhéjban

» Wi AR

(apukdk, anyukdk figyeleml): a gonosz
Lodius egy ellopott mdgikus medadllal
dllatok életerejét szivja ki, melyek az-
utdn kive vdalnak, A mi feladatunk meg-
taldlni a rossz célra haszndlt meddlt,
mely azonban darabjaira hullott szet,
s igy szamtalan helyen okozott az dllat-
vilagban kovédermedést. Egy kisfid
és egy kisldny, nomeg Lazlow professzor
hdzidllata, egy repiilé dridscsiga in-
dul dtnak, hogy 24 ora alatt kiszabadit-
sa dermedt dlmdbél a vildg valameny-
nyi dllatdat. A jaték az dllattani, kér-

nyezetismereti, a reflex- és kombi-
ndciés készséget fejleszti jdtékos
formdban.

SUPER STREET FIGHTER 2. Van-e széles
e hazdban olyan valaki, ki ezt a nevet
nem ismeri? Biztos, hogy nincs. Erre a

o’ " S de o
tényre blazirozik a Capcom/Virgin team
is, akik tobb évvel a konzolos megjele-
nés utdn immdron PC-re is elkészitik a
jaték konverzidjat. Az eredeti vdltozat-
hoz képest a 12 World Warrioron kiviil
helyet kap a jatékban 4 “kilsés" is: Dee
Jay (a bivajerds jamaikai harcos),

Feilong (a kinai kiizdésport-specialista),
Thunder Hawk (az amcsi wrestling hos)
és Cammy (a brit kilonleges kikepzés(
tigynok). Természetesen innen sem hia-
nyozhat a toméntelen mennyiségii speci-
dlis mozgds, sét a 4 (j belépé mind-

egyikének lesz titkos tdmaddsa is.
A program 6reg kordra vald tekintettel
ez a jaték is mérsékelt dron keril majd
a boltok polcaira, Megtekintéset min-
denképpen ajdnlom, mert a fejlesztésé-
nél kilon gondot forditottak a minél
kisebb minimumkonfigurdcié elérésére
(486/33, 4 mega). Megjelenése a napok-
ban varhatd.

Es hogy az igazdn inyencek se logas-
sdk az orrukat, a mammutcég nekik is
tartogat egy meglepetést. Vildgraszdld
csoda van készilében a Cryo Inter-
active fejlesztésében, amire természe-
tesen a Virgin harapott rd elséként.
A Wing Commander a maga 90 percnyi
videobetéteivel farokbehlzva bdjhat

= ]

meg a HARDLINE 120 perces, full-
akciés, tobb millié dolldros kaltség-
vetéssel késziilé jelenetei melleft.
Az elso IGAZI interaktiv jdtéknak titu-
lalt miben 1998 Amerikdjdban taldljuk
magunkat, amely addigra a drogok, bi-
nozés, prostiticié és fegyverkereskede-
lem viperafészkévé valt. Ez a szétzildlt
tdrsadalom melegdgya a Szektaként em-
legetett, idegen civilizdciobdl érkezett,
az emberi agyat megtdmadd virusnak,
amely tizezrével szedi dldozatait. A
film - ugyanis nyugodtan mondhat-

juk annak - féhése teljesen egyediil
marad ebben az orjité kozegben,
szeretteit és valamennyi bardtjdt elra-
gadja téle az ismeretlen eredeti kér.
Kivalasztott 6, a Szekta Istenének
egyediili ellenfele. Héslink viszont nem
tud semmirdl, csak azt érzi 6szténosen,
hogy fel kell tartéztatnia a ragdly
terjedését akdr az élete ardn is.
Az 6 emberfeletti harcdat az Ismeret-
lennel mutatja be az FMV (j csdszdra.
A ldtvdnyossdgok kozott olyan, direkt
a produkcid kedvéért leforgatott jele-
netek szerepelnek, mint amikor egy
helikopter dtforve egy felhékarcolo
uvegtabldit bezlg a legfelsé szinti
irodahelyiségbe, vagy egy olajszdllité
feherauté betor egy raktdrépiiletbe,
hogy ott aztdn ripitydra robbanjen,
Voltaképpen nem is a film a jaték be-
tétje, hanem a karé épiil fel a kaland
és akcidelemekkel megspékelt akcid.
A cselekmény szdmtalan szdlon fut,
tobb mint 25 féle kornyezetben jdt-
szddik, 6 szereplé segit a rejtély meg-
olddsdban, 60 perces folyamatos sound-
track szolgdltatja a talpaldvalét...
Nehézbombazénak igérkezik az anyag.
A megjelenését harmadik negyedévre
datdl jdk.




CORE DESIGN

A szamurdjok és csdszdrok kordban, a
fiatal ninja, Kuwosawa azt a feladatot
kapja, hogy hajtson végre orvtdmaddst a
tartomdnyi kormdnyzd ellen, aki a Sotét
Erék hatalmdba keriilt és végveszéllyel
fenyegeti a japdn csdszdrsdgot. A hely-
szint démoni erék szdlltdk meg, nemcsak
emberi, hanem fllvildgi és misztikus lé-
nyek is feltartéztatjdk misszidja sordn.
Mondanom sem kell, hogy a hést mi ala-

kitjuk, méghozzd a Core Design 6sszel
megjelend jdtékdban, a NINJR-ban.
A japdn kérnyezetbe helyezett akcid/
kalandjdték izometrikus 3D-s dbrdzoldst

hasznal a harcok megjelenitésekor
doieraten: : iR LA
— - ol \ i |
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(renderelt figurdkkal és texture mapping
technikaval kiegészitve), s a kamera dl-
landé mozgdsban van, hogy mindig a leg-
jobb szogbdl lathassuk magunkat és el-
lenfeliinket. 15 kiilonbozé helyszinen jat-
szédik a keleti misztikdra épiilé sztori, s
legaldbb félszdz féle ellenfellel hoz
#ssze benniinket a sors. A bemutatd ké-
pek alapjdn sokat sejtet a jaték, de még
elég sokat kell aludni a befejezéséig,
dgyhogy tiirelem.

A platformjatékok megreformdldsdn dol-
gozik a cég mdsik fejleszt6gdrddja, akik
a SWAGMAN ciml eposzt készitik ro-
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hamléptekben. A sztori szerint Zak és
Hannah, a testvérpdr a gonosz Swagman
mancsai kazil akarja megmenteni a Szép
Almok Tiindérkéit, hdldbdl a sok kellemes

S T
;. g a

(AR RY ]

. RN
1{ ( ‘ e A
R

RRLIL

pine
BEREE]

dlomért, amivel bearanyoztdk az éjszaka-
ikat. A jatek stilusa leginkdbb a puzzle/
kaland/platformjdték kategdridkat tvozi
magdban, a majd' 20 helyszinen kulcso-
kat, vardzstdrgyakat és infdkat kell sze-
rezni a tovdbbvezetd ajték kinyitdsdhoz
és a felsdbb szintekre jutdshoz. A hely-
szinek két fé kategéridba sorothaték: a
valés vildgban és a Swagman birodalom-
ban, azaz a rémdlmok sikjdn jatszdodokra.
A két szereplét egyszerre irdnyitjuk,
szimultdn jdtszunk a két figurdval. Egy
az életiink, egy a haldlunk. A képekre pis-
lantva ldthatjatok, hogy a figurdk 3D-s
renderelési technikdval késziltek, melyek
animdciéi tényleg lehengerléek (tobb,
mint 100 fdzis szereplénként). Ami nem
ldthato a képeken, az a cuki hanghatdsok,
amelyek egy pillanat alatt dtvdltanak
vész)oslé zorejekké, amint dtsétdltunk
egy tiikor-warpon a Rémadlomvildgba. Nos,
forradalminak azért nem érzem, de jépo-
fanak mindenképpen. Majd elvdlik, hogy
kinek lesz igaza - de csak gsszel.

A cég igazi durrandsa a TOMB RAIDER
lesz, amely egy kiviildllé perspektivajabdl
szemlélt akcid-kalandjaték lesz. A hozzd
mellékelt infé alapjdn teljes mozgdssza-
badsdgot igérnek a fejleszték - s ezt
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személyesen le is teszteltem még a lon-
doni ECTS idején: valéban igy igaz. A
texture mapped hdtterek elgtt maximalis
szabadsdggal mozoghatunk, futhatunk,
ugorhatunk, I6hetiink és mdszhatunk hés-
nonkkel, akinek egy &si, mdgikus erével
rendelkezé amulett megszerzése a célja.
Az animdciék minéségere elég egy adat:
egyediil csak a noi foszereplé mozgasdt
2000 animdcids fazis képzi! A helyszinek
az antik vildgbdl valdk: piramisok belsé
Jdratai, katakombdk, alagitrendszerek,
foldalatti palotdk - mindezek négy hatal-
mas kiterjedésii és egymdstdl nemcsak
hdatterekben, hanem megoldando taldnyok-
ban, csapddkban és ellenfelekben is hom-
lokegyenest kiilanbozd teriletre oszlanak

el. Minden szinten vannak rejtett, csak
komoly erdprébdk sordn bevehetd ter-
mek, jdratok, kiszédgellések, amelyek a
késdbbiek sordn igencsak hasznos targyat

vagy fegyvert rejthetnek. Tehdt abszoldt
nem kitaposott egyenes uton jutunk el
az Udvosséghez, hanem keményen meg
kell szenvedni érte. Féleg a maszdsi és
reflexképességeink lesznek prébdra téve.
Az akcickat dllandéan mozgé kamerdk
lencséin keresztil élvezhetjiik, melyek
igen ldtvanyos pillanatokat "drokithet-
nek meg". Az év egyik legnagyobb siker-
vdromdanyos jdtékdnak megjelenése
6szre vdrhatd.

Sokkal hamarabb, mitobb a napokban
vdrhaté a BLAM! MACHINEHERD piac-
radobdsa, amelyrél érdemes még egy-
szer néhdny beharangozd szét ejteni.
A science fiction torténet szerint egy
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orilt génmanipuldtor likviddini akarja az
egesz emberiséget a sajdt maga dltal
fejlesztett virussal. Persze mi egy dok-
tornd személyében belekopiink a levesébe
és a mdr mutanizdlédott drias pékokkal,
fortelmes legyekkel, denevérekkel fel-
vesszik a harcot. Szabad 360 fokos
mozgds, hagyonh gyors és pontos hadt-
térleképzési rutin, folyamatos akcid,
valtozatos helyszinek, pofds FMV atveze-
téképsorok. Na és azok a bazinagy

robbandsok...
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Rendhagyd hircsokrunkat az egyik legna
gyobb miltd szoftver-guru alkotdsaival
zarjuk. A legkdzelebb megjelend jdteka
az Impressmns dltal fejlesztett CIDIL-

LWWAR Jesz, amely az amerikai polgdrhdbo-
rd vérzivataros idészakdba kalauzolja el a
stratégiai jdtékok szerelmeseit. A jmrék
ban vagy Lee tdbornok vagy a szovets
ges erdk oldaldn bocsdtkozhatunk har r"w
€s J.ﬁsz}*cfunk le 7 térténelmi itkszetet
Mint minden hadvezérnek, nekink is a
taktikai l|épéseken és hadmozdulatok

se

megtervezésén til a sajdt hadseregiink
mordljdval és hirszerzéssel is foglalkoz-
nunk kell; mindezt csak az egér hasznd-
latdra hagyatkozva. Az SVGA grafika lat-
vdnyos reszletességgel dbrdzolja a kora-
beli térkepek alapjan megrajzolt terepet,
illetve a lovassdg, gyalogsdg és tiizérség
minden mozdulatdt, sét a torténelmi hi-
ség kedveert leforgatott csatajelenetek
és fontosabb megmozdulasok filmbejat-
szdsokon is figyelemmel kisérhetdk. Sza-
mos korbeli festmény és (jkori reproduk-
ci6 szabdlyos almanachhd teszi a jdtékot
Megjelenése jlnius kézepén vdrhaté

A stratégiai jatékok megszallottjai nem
panaszkodhatnak, hiszen az Earthsiege
alkotditél CYBER STORM cimmel egy re-

mekbeszabott produkcio keriilhet hama-
rosan a karmaik kazé. A jatékban az em-

beri irdnyitds alél kitort, felldzadt robo-
tok ellen kell felvenni a kiizdelmet. A sa-

jat mechdinkat, melyekbdl akdr 25 féle is
a rendelkezéstinkre dllhat, izles szerint
tdpolhatjuk, felfegyverezhetjiik, moralis
tulajdonsagait mddosithatjuk, hogy minél
szivdsabban tudjanak a ldzado robotok
ellen kizdeni. Azonban vigydznunk kell,

hiszen a tilfirott, dllig felfegyverkezett

mechdk is ontudatukra ebredhetnek és
akdr elleniink is fordulthatnak. Az intelli

gens pdlyagenerdtornak készénhetden so-
ha nem fogunk ugyanazzal a helyzettel
taldlkozni, mind az ellenfelek taktikdja

mind a generdlt tdj jatékonként vdltozik,
a lejdtszhato missziok szdma tehat gya-
korlatilag végtelen. A renderelt figurdk
latvanyos mozdulatokra képesek, az akcié:
folyamatos, pazar jelenetekben nem lesz
hidny. A future-feelinget fokozandé dlla-
ti szép animacios betetek, informdcids
file-ok is tartoznak a jatékhoz. A napok

ban debitdle jaték csak Windows
installalhato

Az I. Vildghabori légi itkozetei az embe-
riség egyik legtisztdbb, legnemesebb és
legnagyobb tuddst igényld harci cselekmé
nyek voltak. Az ériasi tuddst, tapasztala-

#

ala

tot és az ellenfél maximdlis tiszteletet
megkaveteld (tkozetekben egy Manfred
von Richtofen, alias Red Baron nevil férfia
tint ki leginkdbb vakmeréségével és ered-
ményességével: egymaga t6bb mint 80 gé-
pet szedett le az égrdl. Az 6 borebe és
Fokker tipusd repiil6jébe bdjhatunk imma-

ron mdsodszor a RED BARON 2 cim( szi-

muldtorban. A jdték a korszak egészen
fantasztikus adattdrdval (foldtani, repiilés-
torténeti, torténelmi adatokkal) rendelke-
zik, melybdl minden inditdskor djabbb és
djabb misszickat generdl. Természetesen

»ui\,ﬁ“ur\
lehetetlen
; (’azwli‘mm A1 elJc ;'l
sgvédelemmel ta

mu:.,ctcﬂ .sn‘r\.w"
rak, ellenseges r
kemény légiharc és még egy
hajé atjanak mzms:‘ranl is m G
Az SVGA grafika percze csak F
ajanlott, de ¢ VGA médba kapesolva
mek grafikaval talalkozhatunk majd
dobdsa ezév novemberében varhata
A szimuldtorok kedvel6i iden el e
kényeztetve, hiszen még egy bard jaték
napvildgot lat a Sierra prezentdldsdban
meghozzd a kozeljovében. A SILENT
THONDER - R18 TANK KILLER 2 « r

AlQ Tank Killer ¢iml szimuldtor

a, feltuningolt valtozata. A leger
pusztithatatlannak” tituldlt

amerikai légierd kotelekébe
azt regélik réla, hogy égé motorral
szdrnnyal is visszater a bdzisdra, annyira
profi koenstrukcio. A jdtékban egy hétpré
bds pilotdt, Jack Haggartot személyesit

et‘f.( mon

gepcsoda az
fartozik és |
sérdlt |

juk meg, aki azt a feladatot kapja, hogy
hdrom, a vilaghbéket veszélyeztetd politikai

diktatort kifustéljon a rejtekhelyérsdl:
szam szerint 24 misszidt kell teljesiteni a
végképernyb eléréséig. A levegd-fold Utks
zetekre specializdlt, komoly fegyverzetet
a hasa alatt cipeld legenda szimuldldsa hd
lds feladat: a j6l kivitelezett pirotechnikai
trikkok (robbandsok, lovedékek becsapé-
dasa, flstfelhdk) és a foldkozeli jelenetek

mind a ldtvdnyossdgot fokozhatjdk, ha jél

vannak megcsindlva. Ezért is forditott a
Dynamix oly nagy gondot ezeknek a rész
leteknek a kidolgozdsdra; az erre a fela
datra kifejlesztett grafikai rutin itt mu
tatja meg elészér, hogy mire képes, A
helyszinek Kolumbiatél, a Kozép-Keleten at
egészen Koredig terjednek, ahol az alko
toknak olyan természeti jelenségek megva
l6sitdsdhoz is volt képik, mint égé fird
tornyok, vizesések vagy kanyonokkal mé
lyén hompolygd hegyi folyam. Mindez
SVGA-ban, Win95 alatt, kozvetlenil a
CD-rél folyé hangeffektekkel, Mdr csak
néhdnyat kell aludni...
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Javaban tart a nyar New Yorkban, izzd be-
tondzsungel a varos. A bagyasztd hiség
ellenére azonban a Gonosz nem alszik,
egy veszedelmes kokain karteill haldzza
he a varost. Nem szamolnak viszont a fia-
tal és szép iigyészndvel, Lara Calab-
rezevel, aki rendithetetleniil veszi fel a
harcot a biinozéssel. A banda fdndke
egészen magas kdrbol kapja az utasitast:
ideje, hogy egy .357-essel nyugdijazzak
az ligyésznot.

Ki

akarja
aldol a csinos }lfggesz

azzal egyiitt, hogy csak 15
v a javasolt korhatar, az
eredeti helyszinek, a
formas sztriptiztancos-
nik, és a tikéletesen /
kivalogatott statisz- ;
tdk mind-mind |
azt a benyo-
mast  keltik, |
mintha valé-t
ban New York |

eltenni

4

Ha a tdncosnét tul
sokat macerdljuk,

kénnyen megjdrhat juk.

\,

FEGZULT MANGLIELAT
VEER NELK L]

A mar jonehany honapja beharangozott
SnowJob tehat megérkezett végre. Két okhol
mar eleve sokat igért: egyrészt, mert a
Studio 3DO aita ki, masrészt, mert az eld-
zetes fotGkon, no mey a jaték boritdjan is
Tracy Scogginst (egy hazdnkban taldn nem
annyira ismert szinészngt) lathattuk feszes
tiizpiros lakkruhaban egy pisztolyt szorongat-
va. Taldn vannak, akiket most elkeseritek ve-
le, de a jaték ennek ellenére egyaltalan nem
eqy “olyan” jaték, ugyanis nincs benne tilfii-
titt erotika, vagy brutalis, vértdl fricsdgo erd-
szak. Aggodalomra azonban semmi ok, mind-

alvilagi figurai ko-
zott jarnank.

Ly DA TIEK-
MIEVET

A képeink alapjan harki
azt hihetné, hogy a
SnowJob is csak egy szokasos FMV jaték: az-
az rengeteg video és nulla jaték. Errdl azon-
ban szd sincs. Igaz a fobb esemenyek filmkent
peregnek - s ez nem is haj - 4m a jaték alloke-
peken, s nem is akarmilyen alloképeken zaj-
lik. A helyszineket valamilyen kii-
Iénleges optikaval vették fel, amit

A jdtéktere-
mi gép toplistdja
egy kddot rejt
magdban.

vissza rendes képpe,
és aminek az eredménye az,
hogy eredeti, digitalizalt
helyszineken 3D-ben, 360
fokos szighen barmerre né-
zelodhetiink, vizsgalodha-
tunk. Sdt, a foto-CD-ket
megkozelito mindséghen a
képek részleteire ra is
zoomalhatunk.

aztan a gepiink alakit
™\

A FELAIDAT

A jatekban a feladatunk tu-
lajdonképpen nem is az

Hogy megroryuk Luis
hallgatdsdt, alkalmazzunk
egy kis erdszakot.

Ez a piros Sedan mmdfg )
12.30 kéril parkol itt. Ezzel
szednék be a lovét?

iigyésznd, hanem annak
egy régi baratjanak,
Jock Lamontnak az ira-
nyitasa lesz. Jockot, az

{ A Idtszat ellenére
\ nincs tdl sok erotika. |
~ =)
séq elkeriilésére azonban a jatékha mar
eleve heeépitettek egy cheat madot: az
Interneten (marmint a jatékhan) a
daily.hint cimen az aznap szerepld
dsszes targyhoz, személyhez rovid
magyarazatot olvashatunk. § bar
a pénz teremtésére a jatékban is
van lehetdség, az Interneten erre
is van csalas.

LY
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Talan Tracy Scoggins egy kicsit
furcsa a konszolidalt iigyésznd
szerepében, de azért meglepden
joi alakitja, igaz ez el is varhato
tile. A foszereplink mar halva-
nyabb szinészi teljesitményt
nyijt, a Szomszédokba még elmen-
ne, de hat egy ilyen produkcioba
azert jobban valogathattak voina.
A jelentéktelenebb figurak viszont -
mint példaul hésiink informatora,
Luis, a laza stilusi piti biingz6 - maxi-

\.

new yorki ex-zsarut regi

partnere, Wires hivja vissza a varosha, aki egy
kadolt iizenetet talalt az Interneten, amibol az
deriilt ki, hogy Snowman, a helyi ban-
dafonok utasitast adott ki Lara
meggyilkolasara. A “munkat” Lara
sziiletésnapjan akarjak elvégezni, tehat hét
napunk marad, hogy dsszegyiijtsiik a nyomo-
kat, bizonyitékokat, megfejtsik a kadolt
iizeneteket, titkos hang-, illetve videofelvéte-
leket készitsiink, s igy végill megmentsiik
a kedvesiinket.

Mint az az iméntiekhdl kideriil, nagy sze-
repet kap az idd, minden napra megvan-
nak a teenddk, s raadasul vannak olyan ese-
mények, amelyeknél az adott nap adott draja-
ban kell a megfeleld helyen jelen lenniink.
A masik fontos dolog a pénz, ez ugyanis ha el-
fony, szintén véget ér a jaték. A tilzott nehéz-

malisan kielégitdek, igy a profi video-
jeleneteknek, a fordulatokban gazdag tor-
ténetnek és az otletes jatékmenetnek
kiszonhetden véaiil is egy remek kalandja-
tékkal szﬁraknzhatunk

Kiadja:
sno “.’.’nb S‘rudlo 300
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p és PC. Két olyan fogalom,
ndezeiddig « szinte kizarta egy-

. A ricegts scroll, a spritehibdk és a
molyakb akciﬁknél zérora fékezddd
k em;ﬁ\‘rissﬂes nem tette lehetdvé,
gy élvezhetd alkotasok jelenjenek
gire a gépre is. A shnnt% up meg-

a konzolok privilegiumanak.
_pnﬁguréciék fejlodésével és

ALL S HPS
B{}NUS{

it

WEAPON o

J0 BORNAK
NEM KELL CEGER

A szigoruan Windows 95 ala ir6-
dott anyag nagyon jo. Ezt eltre le kell

sziigeznem, mert sek a hitetlenkedd: van, -

aki a stilustol, van aki a Windows-feliilettdl
idegenkedik. En sem vagyok egy nagy stilus-
barat, de ezegyszer kivéteit kellett tennem.

A ldtvdnyos robbandsok,
amikrél beszéltem. |
A tiz még ropag s

ﬂES!ﬂOYEB

[y

2 Win 95 forradalmi lehetdésége-
inek megjelenésével azonban a
gjlesztik eldtt olyan sugdrutak nyil-
tak meg, amik segitségvel ebben a stilus-
han is megvetheti a lakat a PC. Ezt
iznnyllp az Electronic Arts partfogolt-
a, az Epic Megagames fejlesztése,

Az izometrikus, tébbszintii scroll-
lal, pazar latvanyeffektusokal és
hanghatasokkal felvértezett jatékhan
egy drsikiét iranyitunk, amellyel a képernyd
aljan folyamatosan kiirddd feladatcsoporto-
kat kell végrehajtanunk és kizben minden
ellenséges ohjektumot és repiild targyat el-
pusztitanunk. Az eldbbi jocskan bovitett

mondat nom volt véletien:
végrehajtandé  misszidink
tabblépesdsek, s elég sok za-
vard tényezd allja kizhen
utunkat. A felségteriiletiiket
védd repiilik még a leglazabb
ellenfelek kdzé tartoznak; a
hokivetds rakétakkal operdld
légvédelmi iitegek, a fak és

l§MERTETﬂ
' FAGRL ]

iﬂtinlﬁégrﬂ'&amznis-
érzékeld aknak adjdk a jaték
sava-borsat.

(%]

Azért nem kell elcsiiggedni,
hiszen opciondlisan hekap-
csolhatd sikionk kiré egy
auragyiirim, ami az el-
sddleges célpontot (a-
janlott haladasi iranyt)
és a kdzeledd veszélyt
is jelzi. Jo szolgalatot tesz-
nek tovihba az egyre nagyobh
*  hatderefii, adott épiiletek
vagy repildk szétlovésével
hozziférhetd fegyverek, melyek azonban saj-
nos nem végtelen toltettel alinak rendelkezé-
siinkre. A hajonk irinyitdsa joystickkal, bil-
lentyiizetiel, egérrel. vagy ez utdbbiak péro-
sitdsaval thrténhet - eléggeé kényelmesen és
megbizhatdan. Az éppen aktudlisan kitiizott
feladat a képernyd aljdn villan fel, s menet
kazhen is kapunk néha instrukcigkat, Figyel
jiik a bal felsd sarokban Iévd szdmet, amely a
tolteteink szdmat jelolik; ha nulldzodik, ak-

w4

M A futurisztikus raktdrtelep
0| az egyik legszebb helyszin.

egyéh tereptargyak rejtekeé-

[—t
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elsdH igazan elvezetes
hnnt’z em up WIN 95 alal

=

Mmden egy kepbe sunrve robbands,

lombos fdk, auragyird, ellenséges
objektumok €s gomolygd kod.

~_kor komoly ziirbe tl!ilhmnk Eppen ezért

minden kilgtt ellenté] hiflt helyét nézziink 4t

{repiiljiink 4t folotte), hatha Kiizadott magé-

b6l egy kis municiot vagy més csecsebecsét.

A jobb felsd sarokban - opciondlisan - léthato

szam a pajzsunk dllapotat jelzi. Ha til sok se-

bet kaptunk, hangjelzés is figyelmeztet a ve- -
szélyre: iﬂlllllﬁﬂlﬂiﬂm

A jaték nem tartaimaz forradaini iijitasokat
(ha csak az auragyiiriit nem vesszitk annak),
de minden annyira atgondolt és megterve-
zett benne, hogy csak jot tudok rdla monda-
ni. A hatterek 3-4 szintes mély-
ségig kiképezettek, a parallax
scroll sima, a gomolygé robbana-
sok mellett elhaladva szinte érez-
zilk a perzsel6 hot, a vizudlis or-
gazmus cstlicsa pedig az, amikor
a fak lombja és hegyek bércei alé
besiklik és el-eltiinik az Girhajénk.

fire fight

PC: 486/66, BMB RAM, WINS5, VGA, €D

1%
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ak szamara ismeros Iehet nemreg
sebb sikerrel. Most elorukkolt a Vl
k adaptacigjaval, mely ott foly
t. Jacket sz melyesmﬁk mega
iSsz rgy Congoba az osi romok ala'qt n

Media a'film
; ‘ahol a film eg
\g kérésere |

SRR ) Satelllle mapping: muholdas fénykép a helyr‘ol ahol kalandozunk A Map layer funkcidval
: Pl B térképrajzolatot helyezhetiink rd, melyet a jaték sordn taldlunk. A Remap to position-nel ij fel-
: }
?Jk { = I

iy

vételt készithetiink tartézkoddsi helyiinkrél, A Set homing signal-lal pedig megjelélhet ik jelen-
legi helyiinket, ahovd ezutdn irdnytiinkkel kdnnyedén visszataldlhatunk. A Select tarcker-rel a meg-
¥ jeldlt helyek kozott vdlogathatunk (ilyen az imént leirt, vagy mds add-vevé szigndlja).
Image library: A kézikamerdnkkal készitett fényképeket (max. 10 db.) analizdlhatjuk, az idegen
nyelvii szovegeket lefordithatjuk a gép segitségével.
Y Communications: A chip az addshoz sziikséges. Ha bent van, hivhatjuk Travist a Travicom
gombbal, s segitséget kérhetiink téle (egyszer ha ad a jdték folyamdn). A Repeat message-dzsel
az el6zd lizenetet hallgathatjuk ismét meg, a File Access gombbal pedig a rendelkezésiinkre dllg

" ‘3\19 “('n \

Eleg szegényes intréval kezdédik
a Ja’rek megkapjdtok Travis lize-
netét, majd elindultok egy repii-
l6vel Congo felé, s ejtéernydvel
ugrotok le a siirli dzsungelbe.
Egyediili cucc egy kés, mellyel
keressétek meg a nem messze
landolt Travicom csomagot, s
pattintsdtok fel a zdrjdt. Benne
amolyan modern tdlélékészlet
lapul: a fentebb részletesen ki-
elemzett digitdlis személyi
titkdr, egy kézi-

kamera, mellyel g
hieroglifdkat,

térképeket ve-

hetiink fel tdro-

ldsra, analizd-

ldsra, lefordi-

tdsra. Emelleft

egy remek gu-

micsonak is bir-

tokotokba kerdil,

mellyel  majd

utazgathattok a

folyén - melyrél

jo tudni, hogy

délrdl északra

folyik. A jdték

elején még si-

riin  lzenget

Tarvis, persze

teljesen feles-

legesen, csak

osztaokélni akar,

hogy mihama-

rdbb szerezzé-

tek meg a “gyé-

mdntjait". Egy

kozeli expedicio

)
)

() A
halgytagjdtél is kaptok iizenetet:
finoman visszakiild oda, ahonnan
jottetek, s arra kér, nehogy
megzavar, Jm*ok az expedrcw jat
holmi &nds érdekbil. Kerekede-
tek fel a csénakkal, s az egér
segitségével navigdl JﬂTok a kele-
ti partra. Itt egy poruljdrt fic-
kéba botlotok, akit egy apré
szuronnyal tettek el ldb alél. A
kigyoval egyelére nem tudtok mit
kezdeni - semmi gond, ha meg-

XL

file-okba olvashatunk bele.
Audio sampler: A puskamikrofonunkkal tortént hangfelvételeket jatszhatjuk vissza.

- VI INRARE RN T

mar, mivel ha meghaltok a jdték
onnan folytatédik, ahol a baleset
tértént. Pattan jatok be gUI’nICSO-
nakba, s evickéljetek dt a nyu-
gati partra. Itt egy hidra leltek,
ami a romokhoz vezet, s nincs
még leengedve. Emellett egy hi-
eroglifdkkal televésett kavon ta-
Idltok egy flvdcsovet, s a ko ko-
zepén lévé vdjiban némi mérget,
amiben feltétlenil fiirdessétek
meg a nyilacskdt. Tegyétek a

il 1

mérgezett nyilacskdt a fivé-
csébe, majd keressétek meg is-
met klgyo bdcsit, aki egy jdl
irdnyzott favdstd| Jjobb létre
szenderiil, s szabad az (t tova.
S mit rejt a dzsungel mélye: egy
ko majomfejet, mely remek szol-
gdlatot tesz a hid leengedésé-
ben. Menjetek vissza, s helyez-
zétek a fejet a hid melletti ké-
lapra: ldss csoddt, a szerkezet
beindul, és a hid leereszkedik.

v gl ’ T A
T R




Hogy az izgalmak fokozédjanak, amint dtér-

tek, a hid szépen leomlik - igy nincs vissza-

it - s egy segélykéréd iizenetet is kaptok a

expediciovezetd halgytdl, akit valakik meg-

tdmadtak a bdnydban, s most a teljes két-

ségbeesés hatdrdn a haldl torkdbdl kiildi

felétek taldn utolsé iizenetét a halgy.

Azért ennek illik majd utdnajdrni.

A hid fdloldaidn balra fordulva egy kégo-

lyéra akadtok - ilyenbél még otét kell

gsszeszedni. Keressétek meg az expedicié

tdborhelyét, s vegyétek magatokhoz a sd-

torvasat, s a bogrét a bokor alél. A tdskd-

rél készithettek egy képe.’r analizdlds vé-

gett, s kideril rdla: kodkdrtydval nyilik.

Egyelére ilyen nincs, Ggyhogy bolyongjatok

egy kicsit a romok kézott: taldlhaté ket ha-

sonld kis terem, melyek kozepén egy-egy

kdtdrcsa lelhetd, melybe a bogrét betéve

és elforgatva egy szinttel lejjebb lehet

jutni. Mielétt lemennétek, nézzetek kariil

a termekben: egyikben egy kis rddig-adét

taldltok, a mdsikban egy kédkdrtydt. Az egyik alsé szinten pe-
dig rdakadtok a mdsodik kégolydra. A romok kézétt taldlhatd e-
gyébként egy kdbe vésett térkép - érdmes lefotdzni, analizdlni,
s felrakni a map layerrel, hogy tudjdtok merre van a hat kégo-
lyé - ugyanis mind a hatot be kell gyiijteni, hogy lejuthassatok
a bdnydba. Evvel a karcolt térképpel szemben leledzik egy kotél
- csak arrébb kell I6kni a rdgurult kédarabot. A sdtorvasat kos-
sétek rd, majd vessétek be magatokat a dzsungel mélyébe. A
sdtrak és a romok kézatt, a folyd partjdn egy kéfej pihen, ami
pechetekre a vizbe kot ki, amikor megprébdljatok elvenni. A te-
endé csak megkeresni a folyo mdsik felét, s kihaldszni a fejet.
A dzsungel keleti részén keressétek meg a mérges gdzokat pa-
fogé valamit, s helyezzétek rd a csénakot, majd kutassdtok fel
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a forré ldvadarabkdt, s gérbitsétek meg rajta a sdtorvasat. Néz-
zetek dt a dzsungel nyugati felébe, s a ragacsos fa nedvével
kenjétek be a adot. Mivel mdr ndlatok van a kédkdrtya, kinyit-
hatjdtok a bérondot: benne egy sugdrzds-detektorra, egy puska-
mikrofonra, egy jelz6késziilékre és egy IC-re leltek, melyre ko-
moly sziikség is van, hisz a régi mostandba mehetett ténkre.
Cseréljétek ki az IC-t, s hivjdtok fel Tarvist, hogy segitsen ki-
nyitni az audiézdras rekeszét a bérondnek. Elmondja a kédot, s
a benne rejl6 két gépfegyvertdr mdris a tiétek. Most mondjuk
nézzetek el abba a terembe, ahovd a bagre forgatdsdval jutot-
tatok le, és nem volt semmi benne: a fali mélyedésbe helyezzé-
tek a folyobdl kihaldszott fejet, forduljatok meg gyorsan, s ve-
gyétek magatokhoz a a harmadik golyét.

csos adét, s a radaron kévetni térképrdl. Adaléknak csak

Keressétek meg a bdnya beja-
ratdt, s a puskamikrofon segit-
ségével vegyétek fel a liheg
vadmajom hangjdt, s keressé-
tek fel felvételetekkel a
dzsungel keleti részén dtban
dallé majmot: jdtsszdtok le neki
a felvett hangot, mire megijed,
s eliszkol. Innen mdr csak né-

hdny lépés a negyedik kdgolys.
Az otadik nincs a helyén, de ha
felkeresitek Amy-t, aki egy be-
tanitott majom, s kezére sze-
relt forditokésziilékével kom-
munikdlni is képes, rdleltek a
golyéra. A probléma csak az,
hogy Amy jdtszogat vele, s nem
adja oda. Dobjdtok rd a raga-

v BRTUAREN AL

tudjdtok a mozgdsdt. Kergessé-
tek a nyugati részbe tgy, hogy
a hdrmas keresztezédésné| le-
gyen, majd szembdl fussatok
felé, s igy zsdkutcdba fut. Itt
némi gydzkodés drdn nektek
adja a golyét. A hatodik golyé
helyét dllapitsdtok meg ti a

annyi, hogy megszerzéséhez a
kampés kételet kell haszndlini, s
mdszni egy nagyot. Valamikor
ilyentdjt rdtokcsordg az expe-
dicidvezetd, s eldjsdgolja, hogy
sikeriilt neki és néhdny embe-
rének beszorulnia egy féld
alatti vereben. Szép kilatdsok!
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Ldssuk mire leltek az utolsé
felvonds helyszinén: mehettek
jobbra vagy balra, lemdszhattok
két csovon, vagy elére indulhattok.
A bal csé érdekessége, hogy a
kilonfele “vdltékkal" tébbfelé is
vezet. Menjetek elészor elére, s
a rdcs mogiil vegyétek magatokhoz
Amy hdtizsakjat. A kovetkezd
teremben a kristdlyt megérintve
kinyilik egy kis készekrény, s
a bdnya alaprajzdt taldljatok ben-
ne - készitsetek rdla képet, s
analizdljatok. A mdsik kristdlyt
megnyomva elfordul a fal, s egy
kijdrat jelenik meg eléttetek.
Lépjetek be, s issétek meg a gon-
got, aminek vegyétek is fel a
hangjdt. A morgé gorilla elél fus-
satok a mdsik terembe, s ami-

kor mdr majdnem belép, érint-

sétek meg a kristdlyt, mire

a elforduld fal bezlzza dkel-

meét, csak a keze marad meg

nekfek - természetesen te-

gyétek el. Menjetek vissza

a kezéshez, s induljatok el

| balra. Az itt lévé kristdlyt a
| majomkézzel érintsétek meg,

s a mdgotte |évd rajzot fo-
tézzdtok le. Allitsdtok a kart
balra, és menjetek tovdbb, s a
hdrom tekerot addig forgas-
sdtok, amig a hid le nem
ereszkedik. Bent dllitsdtok a
kart balra, majd menjetek ki a
cséhoz, s gurulJaTok le rajta
(ur'anyl’ras az egérrel, lehets-
leg ne a ldvdban kossetek ki).
Lent vegyétek magatokhoz a
combcsontot, majd dllitsdtok
Gt az elébb dtdllitott két kart
az ellenkez6 dlldsba, s gurul-
jatok le: lent tegyétek a “vdl-
téba"a combcsontot, dllitsdtok
dat, majd a hidndl 1évé véltét

jobbra, s a mdsik valtét balra.
Ha minden j6l megy, az expe-
diciétdl nem messze kottaok ki,
egy lézerfegyver és egy deto-

nator tdrsasdgdban. A fegy-

vert vegyétek magatokhoz, s a
detondtort hozzdtok miikodésbe.
Az eredmény: a tobbiek megmene-
kilnek, ti pedig egy ismerés
terembe gurultok, s veletek gu-
rul egy fura korong is. Na, innen
csak néhdny lépés a vég - ajdniom
figyelmetekbe a jobbra Iévé
csovet és folyosét, melyeken dt
egy rdcsokkal elzdrt gorilldra
akadtok, aki nagyon ideges Amy
hangjéra - mellesleg Amy-t is itt
taldljatok. Valahogy osonjatok be
a vadmajomhoz... Aztdn meg ott
van az a gumucsmak ami Amy hd-
tizsdkja mégatt van, s eppen nem
éritek el... Nomeg a viz, sok-sok
ldva, és a demuntoki Sok szeren-
csét hozzdl

) 1

Innen csak egy |épés a bénya:
a tolténytdrakat szereljétek
a két megfeleld gépfegyver-
re, s a tar felszerelése utdn
azonnal kattintsatok a jelzé-
késziilékkel a gépfegyverre,
hogy ne benneteket [8jjon
szitdvd. Ezutdn menjetek a
bdnya ajtajdhoz, s kezdjétek
betenni a golydkat: kozépsd
sor bal, jobb, felsé sor bal,
jobb, alsé sor jobb, bal (a
helyes sorrendet a jobb és
bal oldalon Iévé oszlopokrél
lehet leolvasi a sugdrzdsmérd
segitségével).

A bdnyédban egy kis labirintus-
jaték kovetkezik: irdny baira,
majd a sugdrzds mérdvel néz-
zétek meg, mely jdratok felett
van hdrom csillag, s azokon
menjetek tovabb. A csontokkal
teli teremben haszndljatok a
puskamikrofont, hogy megtud-

=" jdtok merre nem liheg gorilla.
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A hatterek valohan
gydnydriek, de ez kissé
keveés manapsdg.
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A francia jatékgyartas mara
mar vilagszerte Kivivta ma-
ganak az elismerést. Hogy
ez minek kdszonhetd? Min- |,
den bizonnyal annak, hogy
tervezett jatékokkal allnak
eli, s ez az Adeline-ra 5
killonosképp igaz. Fre- >

deric Raynal 1993-ban ' o

hagyta ott az Infogramest, T e
és alakitottameg eztakis = o0 M S
céget, s elso mivikkel, a L W

Little Big Adventure-
rel régton meg is alapoztak
(igaz inkabb csak Eurdpaban) a karrierjii-
ket. Raynal mindig valami djat akart létre-
hozni, s ez nem nagyon illett az Infogrames
kényelmes, Alone in the Dark klonokat
gyarto iizletpolitikajaba, ezért dontdtt az

"Sajndlom, de én erre a gladidtor
cuccra igényt tartok!”

‘Gyere maci, nem fog fdjnil"

kamera mozog, koveti a hésin-
ket. A munka elindult, bar az alkotok sok-
szor voltak azon
megcsinalni.

csonyara szantak, arf ez a eqy kissé
eltolagdutt. nban,
= hog; lattuk az Elkésziilt

ton, hagy lehetetien
Eredetileg a jateKot ‘95 kara-

radpzast,

Egyeldre a PC-k sajnos-meég
nem képesek tokeletes 3D-s
grafildt valos iddben moz-
gatni, i atkot
Studioval illetve Softimage-
dzsel SGI gépeken - ren-
derelt, tehat elore le-

_eiiuerjiik:..er-

»
F

ul

{ij céqg alapitasa mellett. Az
Adeline filozofiaja: ha vala-
mi olyat akarsz alkotni,
amirdl mar tudod, hogy ho-
gyan kell, inkabb ne is fogj
neki.

A Time Commando

tulajdonkeppen a Little Big™

Advenjuee masodik reésze
eldtt csak egy kisebh akcid-
jatéknak indult, am ugy tii-
nilggAdeline-ek nem képesek kis jatékot

alkotili. Az alapatlet egy akcidjaték v

amit ugyaniigy, mint az

idtiiﬁqjéle kameranézetekbdl jatszhatu

akkor sincs esélyed!”

arfit

eken egy

hol. A s

. "Kéfaragd bardtom, tébb megrendelést
nem fogsz befejezni.”
) »

-

e
:'; :

"Még ha te vagy Spartacus,¥

.csak azzal az “aprd” kiilinbséggel, hogya time-os polygonos

W megprébdl elcsepelni minket.

£z a japdn hélgyike a 520 szoros értelmében 9

G

L

‘mt készifettek.
ny ladhatunk, esetleg

olt, »
e in the naﬁara"y-kéf titkos helyiseget talalhatunk né-

replok azonban real
egoldassal
késziiltek, raadasul a
mai elvardsgknak megfele-
Ien, textiire boritasokat
kaptak, azgosszhatas tehat

LS

ian!aﬁﬂls. 4
; , f

™ pulaini. A komputerek leg-

belsd magjat masik dimen-

i zioha helyemik el, ahol az

idd  millidszor gyorsahban
telik. '

Hisiink, “Stan, -rumpuler
karbantartoként tengeti az
életét, csupan egy hobbifa
van: a body building. Stan a
Haddrténelmi Kazpontban
dolgozik, ahol a letint Ko-
rok legnagyobb harcosait,

« 3D “karfffogu tigrisek, és ds

tanulmanyozzak, s mindezt
egy hatalmas szuper kom-
puter segitségével végaik.
A bajok ott kezdddnek,
amikor a komputer adat-
allomanyat egy veszélyes
virus fertdzi meg, ami a koz-
pontban egy jokora robba-
nast okoz. Hosiink - szeren-
csétlenségére - pont ekkor
van szolgalatban, a proble-
ma orvoslasa tehat ra harul.
Nem sejtheti még mi var ra:
a virus tiz idozonat hozott

Szerzetesek, katondk...
Hdt senki sem hagy
ekiink nyugtot?

.

|étre, ezeken kell magat at-
verekednie, hogy végiil a komputer magja-
hoz elérve, lekapcsolja az egészet.

hasznalatha. Fegyvereket a
csak az ellenfelektdl, han
és hasonld helyeken k

okban =
talal-

A8
/

Eloszdr is az dskorban
kezdjiik meg utunkat. Itt
még csak kavicsok, bun-
kok, dardak alinak a ren-
delkezésiinkre, igaz a
tank stamado medvek,

emberek ellen még ezel '
is hatasosak.

A jatékme-
net igen egy-
szerii: bu-
nyozhi
kell,. és
elvenni
az ellen-
feleink
fegyvere-
it, amiket. a
szambibfen-
tyiikkel ve-
hetiink

L -

. “1; \"

A pdrbajteremben a lovagokat
kénnyedén egymdsra uszithatjuk.
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hatunk. (Ezeken a helyeken egyébként a
gép segitségképpen egy kis szignalt is
jatszik, hogy ott keresgéljiink.) A fegyve-

p ﬂii‘llr

iddzonak valtozasaval folyamatosan fejlg-
dik, s természtesen ezzel egyetemben az
ellenfeleink képességei is. A masodik pa-

3

reken kivill talalhatunk
majd életeket, energiat és
a virus efleni szert is. Ez
utdbhit a pulzalé kipoknal
tudjuk hasznalai, ez tulaj-
donképpen az iddlimit kito-
lasanak felel meg. A kipok
meliesleg ellenorzési pon-
tok is egyben, magyarul
ezeken a helyeken - csak-
ugy mint a palyak végénél -
a gép automatikusan allast
ment, tehat mindenképj
érdemes dket felkutatnid
A haditechnika persze a

lyan pél;léw a rdn;aii
korban magunk
ahol a kardforgatd tudoma-
unmkxm s u'l.im&ntl;
qu,. esibb, a [E]
anaban vz ‘?g i lﬁ;ﬂ
52 pedig nem art
ha a célbalbvéssel sem al-
lunk hadilabon.

@
A jaték hangulata dohbe-
netlsen jo. A csodalatns

tellhe talalt hangef-
fektek parosulnak. Egy-
egy ik pas hangosan
putfan,mdallatuk ordi-
tanak, a halalra sebzett
katonak nagyokat nyig-
nek, a puskank zdvarzata a
toltéskor diszkréten kat-
tan. Endl jut eszembe: 3~
jatekhan nincs tissze-visz-

- S7a lovildiizes, a taraknak
‘meg van az a kellemetien

ulajdonsaga, hogy ki
klak fogyni, a municio
|g elég szitkre szahott.

ugraspa keresés és a kiiz-
“az iranyokat. Haromftéle

tamadas gs egy Vedekezés

Az ellenséges

WM V0 SN B

A congestadorok lekaszaboldsa utdn Cortezt
megszégyenitéen irthatjuk az aztékokat.

-: ar Ilenfelemk livedékei nehanv
mﬂre toliink belefirédnak a tala;ha

A jové cyberholgyei igen aﬁrakrrvak
dm nem tul kedvesek.

Ez szerencsére az ellenfe- jatek %tl _szuper, pégy |
| leinkre ugyaniigy vonatko- nlrﬁtha# l!n a mafl B S
(| ik, mint rank, Az iranyitas mumot, am manapséi gy PCatdR el :

ésa ntén ti- lehet varni. -

kéletes. Alig néhany gom- (= e —e

bot ketl haszmatunk: az

. Kiadja:
time chTEjndn EOA

ijét, nomeg,

s, ellenben

Egy kis Alone in the Dark
mozgo kamerakkal. -

E

| B

4%




i
ll‘l_l I.

SL/PER MARIO KART - IIMIAR AMIGAN IS?

kalo emberekkel lehet taldlkozni, hanem
fegyuereket is lehet szerezni. Most azt
kérditek, hogy minek. Azért, mert gy izqal-
masabb lesz a game, mivel szerintem elég jo

Amikor végre kezembe kerlilt a jatek, mar
alig vdrtam, hogy kiprobdlhassam. Az
elozetesek szerint valami eszméletlenre
lehetett szamitani, es hdla istennek nem

de tamogatja a null-modemes, illetve a
modemes jdtékot is. 8 kiilanbozo kocsival
szdguldozhatunk a pdlyaken. Az ellenfele-
ink intelligensek és ezdltal nehezebbé vé-

A jatek 3 kiilonbaza tipusd pdlyan jatszhatd,
lehetdség van Kupat vagy Bajnoksdgot jdtsza-
ni. A képernyGbeallitdsaink automatikusan el-

Az osztott
képernyén akdr
8 harom jdtékos
is dsszemérhe-®
1 t/ tuddsat.

mentodnek.

kiilonbéz

helyre letett ka-
merdk megteszik |8
vizudlis hatdsukat. ,,é-,-;_-r:—- ==

Pree s

N Ezen kivil
lehetdséq
van extra
kamerdk el-
helyezésére
a pdlydn. A
kamera-
kat bar-
hova rak-
hatjuk,
akar egy
masik au-
tora, a
kocsink
hatuljara,
vagy pe-

erzessel tolthet el, hogyha mond|uk szetlovod
egy teged pont megeldzo csdva fejét. A le-
rakhato akndk sem kutyak, sokszor jol jonnek,
csak arra kell vigydzni, hogy rd nem menjunk.
Ezen kiviil taldlhaték meg kiilonféle tereptdr-
gyak is, ha netdn keresztezddésbe kerilink,
akkor jél johet egy ugratd. A bajnoksdgi méd-
ban minden megnyert menetert, illetve jo he-
lyezésért penzt kapunk, amibdl tuningolhatjuk
a kerekeinket, motorunkat, fékjeinket. Miutan
végigjatszottuk az egyik pdlydt, akdr visszais
nezhet|ik az egész futamot. Ezen kivill per-
sze pergd zencket hallgathatunk az egész jd-
tek alatt, amit a kezdésnél vlaszthatunk ki.

Nagy pozitivuma a jatéknak, hogy HD install

kellett csa- is jdr hozzd, igy a wincseszterrel rendelke-
latkoznom. z6knek nem kell a lemeztoltogetesre varniuk.
A jatékot A jdtszhatdsdgrol csak annyit, hogy kezdet-
a Siltuna ben nehez, de aki legalabb ketszer-harom-
Software szor jdtszik vele, annak rovid id6 mdltdn
készitette fekszik az irdnyitds. Nem sokkal a jatek
és a Black megjelenése utdn Uj palyakat es Tourna-
Magic gon- menteket is adtak ki hozza, es varha-
dozdsdban toan a napokban megerkezik a palya-
jelent meg. ; ‘ szerkesz10 is. Akkor viszont mindenki ked-
Maga a f:;”!:eﬁzr?n e‘f J ve szerint keszithet Uj pdlydkat, s igy a sti-
jatek eqy sebb  dolog. renddérautd lus szerélmesei tufi nem fognak unatkozni.
texture |m S R D o /cgszebb szdgulddsa a Kiadja:
mapped e Fm érom a kdr-|, il | (xtreme racing YN
grafikdju arom. ‘ szeség felé.. :
autover- . "/ |A1200, A4000, HD INSTALL
seny, Super " ; ;

Mario Kart stilusban. Rllithata a pixel-
nagysag 2x2 2%1 142 1x1-es mere-
tekben, és természetesen 256 szinnel. A
jatek tdmogatja a bévitokdrtydkat is, és
szerencsére van beldle CD32-es verzid is.
Lehetdseq van akar 8 jatekos izem-
modra is, 4-en tudjak 1 gépen jatszani,

lik a harc. Sok pdlya kozul vélaszthatunk,
jatszhatunk vizes pdlydn éppugy, mint
radioaktiv terepen. Ezen kivill lehetséges
Battle mode-ot is jatszani, ahol az a Ié-
nyeg, hogy mindenkit letekaritsunk a pd-
lydrél. Természetesen kilgtt ellenfeleink
szama elmentddik.

dig a palya barmely reszere. Lehetdség
van a kamerak zoomolasanak, forgatdsanak es
kovetd modjdnak bekapcsoldsara is. Jatek
kozben nagyon sokféle tereptdrggyal taldlkoz-
hatunk, Ugyhogy ne lepddjon meg senki, ha egy
Lemminggel, netdn egy cdpdval taldlkozik a pé-
lya bizonyos reszein. Viszont nem csak mdsz-

8%




REJTVENY

Ugy latszik, tal kénnyii lett a muilt honap feladvanya, mert tobbszaz megfejté koziil senki sem hibazott!
A helyes megfejtés tehat a kovetkezo: 1. CYBERIA 2. FX FIGHTER 3. HEXEN 4. LEGEND OF
KYRANDIA 11l 5. PYROTECHNICA
A szerencse egy nonemii fanatikusnak kedvezett, név szerint Csatai Juditnak, Egerbdl. Reméljik szereti
a baseball satyeszt! Az “dllati ajandékcsomag” tartalmat viszont nem arulhatjuk el, hogy meg ne rohamoz-
zak érte.
Ebben a honapban a Gremlin Interactive jovoltabol egy totalisan abnormalis Normality szuperpakkot
(poloval, napszemiiveggel, mousepaddel, Normality-képeslapokkal és egyéb csemegékkel megspékelve)
sorsolunk ki azok kozott, akik helyesen valaszolnak az alabbi egyszerii kérdésre:
Az alabbi jatékok koziil melyik nem a Gremlin nevéhez fiizodik?
1. Impossamole 2. Urban Strike 3. Litil Divil 4. Desert Strike 5. Narco Police

‘ W Sl 2. i
BT

JELMAGYARAZAT:

® = HELYBEN MARADT
¢ = UJ BELEPO

A = ELORE LEPES

¥ = VISSZALEPES

FORMA 576 REJTVENY

Kinek ne dobogtatnd meg a szivét a Forma 1-es autok lenyligozé
latvanya, dilborgése, fantasztikus sebessége, a versenyz6k mar-
mar valgsziniitlen pentessaga? Talan olyan is akad koztetek, aki fi-
gyelemmel kiséri a Forma 1-es futamokat, s ha lehetGsége nyilik ra,
augusztusban a Hungaroringen tolti a forré napokat. Nos, az 1

os év szenzacidja a GRAND PRIX 2 szimuldcié megjelenése. En
nek kapcsan a Forma 1 Ostermann Kft. jovoltabo! 3 tribd
sorsolunk ki olvaséink kozott, s ez még nem minden!

GRAND PRIX 2 program vasarldi kizatt tovabbi |

16. életéviiket betditottek kozott

leges szolgalati jegyet

sarolni, kizardlag a

Az tijsdg olvasdi
a Hungaroringrél (versel
Forma 1 szabalyairdl szolnak
tesztlap jelenik meg az djsaghan
futam végén egyszerre kell bekiildeni a
576 Kbyte, 1389 Budapest, Pf. 132.
A boritékra irjatok ra: FORMA 1.

FONTOS! Aki figyelmesen elolvassa a GRAND PRIX 2 szimuldcids
program magyar nyelv(i kézikonyvét, sok segitséget kap a tesztla-
pok kitoltéséhez.

Az (jsagban jatsz0 és a programot megvasarlo jatékosok kozil a
végsd gyozelemért a 30-30 legjobb a Pozsonyi dti boftunkban kar-
mérkozésben mérheti fel tuddsat a kormdnykerék mogott live a
GRAND PRIX 2 Hungaroring futaman. Tehat ne csak az ész, hanem

MIT Tup A HUNGARORINGRGL?

a? 11. Hany kanyar van a Hungaroringen?
a/9 jobb és 9 bal b/ 9 jobb és 8 bal ¢/ 7 jobb és 8 bal

il 2 Mliyen széles a célegyenes a Hungaroringen?
& d/ /14 m c/16m

 csapat nyene az elsd hungaroringi versenyfutamot?
otus b/ Mariboro Mc Laren ¢/ Williams Honda

le-poziciét a Hungaroringen?
. Piquet

«@rszamnal korabban leinteni a
o/ 1987.

meg 1991. évben a magyar Forma 1 futamot?
Bousten b/ A. Senna ¢/ N. Mansell

18. Melyik évben volt a leggyorsabb edzésido a Hungaroringen?
a/1992. b/ 1993. o/ 1994.

19. Melyik évben futottdk a leggyorsabb versenykort a
Hungararingen?
a/1992. b/ 1993. ¢/ 1995.

10. Mekkora sebességet érnek el a célegyenesben a Fi-es autok? 20, Melyik években voit a Magyar Nagydij versenytavja 78 kor?

eziittal az iigyesség is ddntsdn, vezess a megszerzett tuddssall . a0 LT ocn L et gt kmh a/ 1986 é5 1987.0/ 1986, 1987 és 1988, cf 1986 s 1988.

---------------3&:-_-__________________________§r:-_______--1
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1067 Budapest, Terez krt. 13. e N
A Pepita City iizlethdzhan, _3
50 meterre az Oktogontol! P /1
Telefon: 322-6026

Csomagkiildo szolgalat is! ' so;g ; ‘6 MANGA

MELYIK STILUST CSIPED? Y R

o W
=l ) Vid = i
L4 b4 ) e P MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYUNK!
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Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 COMPUTERS aziotiinkbon!
Szdmitdstechnika és Multimédia Rddidtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
R T S S : = Tel: *131-05183 vonal, 11-66-96.
Professzionalis Multimédids termékek a Trans-Am-tol! Fax: 111-8671
HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK: Minden nap mas-mas keét termékbdl
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 2X-, 4x-, 5x-, 6x-, 8x-0s sebességi =
gound Blaster 16 MCD - Kﬁ.ls(’i):és belsé 7 A K c I o !
ound Blaster 16 IDE ; S5 saial vezérlGi =
Sound Blastor 16 MCD ASP e Folyamatesan a legjobb aron!
Sound Blaster AWE 32 * PANASONIC ACIG
Sound Blaster AWE 32 VE « TOSHIBA KOMPLETT KONFIGURACIO
GUS hangkdrtyak: Gravis Ultra Sound Max *NEC DX4-133 99.990 Ft + AFA
Gravis Ultra Sound "
Média Magic hangkértyak: Média Magic 16 IDE * PIONEER 8 MB RAM, 14” LR MONITOR, 840 !fB HDD
’ Média Magﬁc 16 SCSI -?AE%M' $3 TRIO 64 PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony
PENTIUM 100 MHz 134.000 Ft + AFA
HANGFALAK: - 7 W aktiv hangfal (1 par) e 8 MB RAM, 15" LR MONITOR, 1.3 GB HDD
- 12 W aktiv hangfal (1 pér) ,‘;;.‘;fs"zﬂg%’(?g;gf 'ijsffg?‘f@ $3 TRIO 64 PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony
- 50 W aktiv hangfal (1 par) St .
- 80 W aktiv hangfal (1 pdr) MPEG studidk raktarrél és megrendelésre. 4/36 RAM 4.992Ft 8/36 RAM 9.992 Ft
- 240 W aktiv hangfal (1 par) CD iRAS 990,- + AFA (anyagar nélkiil) DX4/133 CPU 6.600 Ft 16/36 RAM 18.480 Ft

PIOOCPU 19.900Ft 14.4FAX 8.500Ft
6xCD ROM 9.900 Ft 28.8 FAX 18.696 Ft
Creative 4x-es CD drive 7.200,- 26GB SCSI 58.206 Ft 850 HDD 22.500 Ft
Sony 4x-es IDE CD | 8.200, - $3 32 VGA 4.512Ft S364VGA 5.280 Ft
2 x 7 W aktiv hangfal + tap 2.800,- Araink nettd arak.

2 x 80 W aktiv hangfal + tap 6.400,- Termékeinkre 1 év garanciat vallalunk.
Gravis Ultrasound OEM 16 bit, WA VE tablaval 10.400, -
28.800-as Fax-modem (MWAVE) + h.kartya + iizenetrogzito 23.600,-  AZ576 KBYTE ﬁ :
RICOH 2x-es kiilsé SCSI CD iro + software JﬁTAEzl;;ﬂJEKt JBIHEs:J ELES
+ 10 ajandak CD lemez 120.000, - A ] v TABASZTAL ATOKKA
Pentium 100-as CPU 19.200,- -
4 MB/32 bites RAM modul 5.200,-

Ha fodnesi telies drfistbnkra, fivia a FaxBankot! Tel:180-8611 Kid> 1471 # Tome iizemmbdban
Komplett gépek tetszdleges Gsszedlitdsban, 386-t6( Pentium 133-ig, 24 bris tesgteléssel, 1+2 év garancidval, rakedmoll
Teljes Koril szervizszolgdltatdssal varjuk minden Kedves vdsdrionKat!
Araink AFA nélkdliek, 1 év garancidt tartaimaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvezd lizingfeltételek!!! Kérje viszonteladoi drjegyzékinket!!!
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Jé vdsdrt csindlt az £
Ocean, amikor “vér- 1
szerzddést" kotott a
Team 17-nel, hiszen
a banda kifogyhatat- [
lan i:'ﬂe‘rgydrosai im- F
mdr a mdsodik bom-
bdjukat robbantjdk
az idei PC-s fronton.
A World Rally Fever
annak ellenére lehet
az idei év legna-

obb versenyautds
sldgerjdtéka,  hogy

A cseresznyefdk drnyé-
I\ kdban nagy a tumultus.

nincsenek benne a valdsdgot
is meghazudtalé, Silicon

Graphics  jdrgdnycsoddk,

FMV betétek és a felhdkar-

colok felett elhizé repiilé-

gépek - egyszeriien csak

szorakoztato iddtoltest

biztosit.

Q

fi manga tovabbra is

hodit, a ferde szemii iz-

mos suhancok és bogyds

kiscsajok ebben a jatékban

is fdszerepet kapnak. A 8

féle karakter mindegyike

mds és mds tulajdonsdgok-

kal bir, egyiknek a gyorsa-

sdga, mdsiknak a tec{miké-

Ja kiemelkedd; ezen eltéré-
sek leginkdbb a hosszd egyenesek-
ben avagy a girbe-gurba hegyi szer-
pentineken mutatkoznak meg. S&t,
ezek a technikai kiilonbségek az el-
lenfelek mozgdsdn is megfigyelhe-
18k, akik mindazondltal nagyen fifi-

kdsak és mindent kihaszndlinak, hug?{ |
o,

kiszoritsanak benniinket a pdlydr

vagy mds modon kilissenek a versen-
gésbél. Az éppen eldzitt ver-
senyzo6 nem rest nekiltkni ben-
niinket az atszeli kilométerkd-
nek, vagy a kerekeink elé dob-
ni egy robbano szeretetcsoma-
got. Mivel a legjobb védekezés a

- tdmadds, ezért tegyiink mi is hason-
 I6képpen. A fairplay-t egy idére t5-
réljika memériankbdl.

CREDITSR
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Csak azt nem tudom, hogy
mitdl sdrosak a kerekeim...
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CREDITS

Q
Al 16 palya tiz orszag teriiletén
helyezkedik el és vdltozatossdgdra
egy zokszavunk sem lehet. Az angliai

Ha jol tévedek, ez
a Nevada Sivatag.

videk sziik és kanyargds orszdgdtjai-
t6l, a new yorki betondzsungel forga-
togdn dt egészen a téli hegyvidéki
szakaszokig mindenféle terep megta-
lélhaté a repertodrban. Minden sza-
kasznak meguannak a terepbdl
adodd nehézségei, amelyek falak-
kal, kiddlt faronkakkel vagy kétorme-
lékkel, mint nehezitd tényezdkkel
vannak megbolonditva, Ez utébbi aka-

délyok lekizdésére mdr a kormdnyzds

sem elegendd, a jél iddzitett ugratds

a megoldds. S ha mdr az akaddlyok-

ndl tartunk: ne lepddjiink meg, ha

-] ez egyik kanyarban hirtelen egy
birkacsordaba botlunk... :

kennyed soundtrack és a betaldids

fengerparton
taldlkozik

. | egymdssal a
_| régmdlt és a

Jelen.

az érték egy Pentiumon elérheti
akar a 68-as alomhatart, Az SVGA
felbontdst ugyan nem tdmogatja, de
szerintem egyelore alig néhdny jaték
tudja ezt agrafikai médot dgy kihasz-
ndlni, hogy az élvezhetd jatekot ered-
ményezzen. S ehhez a cuki jatékhoz
egyebként sem illenek a téles konfu-
rok. Anndl inkdbb passzol hozzd

hangeffektek, amik a jatékot kisérik.

w.r. fever

PC: 486, 4MB RAM, VGA, 2XCD, SB I




SATURN

amiknek a jogait a Sony visszatartotta -
> [ett cserelve. A Saturn verzid végiil is érde-
mileg csak egy dologhan marad el a
PlayStation<88 valtozattol: sajnos az elfize-
tes pletykakkal ellentétben ez a jatek uami

Azért legaldbb egy hetedik helyezést el kéne érni.
| ; s
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fog jelenni Saturnra is, mig mondjuk a S8 3 Ticles grafl e W V
Rally igen valdsziniitlen, hog elt, de amia LAY g : :

laha a Sony gepére Am
eredménye mar mey is
Wipeout Satum valtozata, jmeny teljesen ug
hamarosan kovet a Discwo ¥ alapfelallas valtoza
Destruction Derby. No de té ink, ahol egy gyilkes
Wipeoutra. ) Duton kell résztvenniink?

N A hirdetétdbldk feliratait természetesen lecserélték.
wonoa S
-

- Kiadja:
WlpEDu t Psygnosis e
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halyok szerint minden meg-
| @ palyan lévo szines pa-
niéle fegyvereket vehetiink

” rs .u.‘

részbdl, aki valahogy
visszatért a tilvilagrdl,
vagy a mar emlitett
Gillius, a viking is.
Szintén ismerdsok le-
hetnek a kis rohan-
galé mandk, akikbdl
ugyanidgy mint az eltzo
részeknél, most is va- f¢
italokat iithe-
Ha ezekhdl dtat

mva) extra erdre [/
ink szert, vagy NS -
éte et vehetiink el
K, melyek az enargiénkat nivelik. kotdk az animacidval sem erdltették
s meg magukat. Mindegyik szerepld-
A grafika megléria. bar Saturnon nek példaul csak egy specialis tama-
‘nem szamit kiemelkedonek, és az al- dasa van. A frankd tiikrdzodések
és aryékhatasok persze mindenképp
pozitivumként értékelhetdk, s jo

szﬁnﬂxelne;( néhany ’
elﬁélhngath Adder, 2

e!b‘ SII'BB! Fighterfﬁa varek - ‘f’ﬁ! (& "Most keffehas:falakn"’

; LB“U dolog a z;:em is, m'agvaful, hogy a
tekral. ; T kamera kizelit-tavolit a résztvevok-

< Jf mm?mﬂﬂ b - ! Y ,ﬂ\' i re, am ezek sem mondhatdak ;
Az alapsztori az eldddkhdz képest nem B f s mar nagy Gjdonsagnak. Osszessé-

sokat valtozott: sok hold kelt fel az el-
atkozott habori ota. De ahogy azoknak
a sitét idoknek az emléke halvanyodni
kezdett, nyomban kitirt egy ujahb ha-
bord. Az id6k homalyabél egy varazs
hard tiint eld, azt beszélték ezzel a
barddal gydzte le Gillius annak idején
Death Addert, s hogy ez a hard barmi-
hez hozzasegiti a tulajdonosat, amit a
szive kivan. Fiatal és dreg, jo és go-
nosz egyarant a kiilonleges targy va-
razserejéért szallt harcha. Egy Gj haho-
ri vette kezdetét, az Arany Bard
LELLTIER

A jaték célja tehat adott, most mar csak
valasztanunk kell a tiz szerepld kizil, s

gében egy atlagos verekedds jaték-
kal van dolgunk, de a Golden Axe
rajongok azért hiztosan szeretni
fogjak.

Kiadja:
golden axe Sega

SEEEaG A S oA AR




PC

tizen

—Ars

A jdték elsédleges célja a teljes
Amerikai kontinens meghdditdsa
és vetélytdrsaink megsemmisité-
se. Ez persze dltaldban nem si-
keriil a megadott idén beliil,
s ilyen esetben a gép az dssze-
gyijtott pontok alapjdn hirdet
gydztest. Pontokat szinte min-
den tettiinkkel gy(ijtogethetiink.
Bdnusz jdr minden #Gldmjzi fel-
fedezésért (a kontinens leghosz-
szabb folydja példdul 200 pontot
ér), csatdkban elért sikerért,
a figgetlenség kivivdsdért és
még az egyes korok gyors befe-
jezéséeért is,

A torténet kezdetén egyetlen
hajéval érkeziink az Uj Vildgba,
ahol az ismeretlen vidék hatal-
mas feketeségként vesz koriil.
A hajén néhdny felfedezd, kato-
ndk és egy csapat telepes
utazik (eléfordul, hogy 6-
ket egy késdbbi ha-
jon kiildik utdnunk), —
s egyetlen vad-
gyuk, hogy _g
virdgzd g
koléni-
ar a-
lapit-

sanak
az
géret
faldjén.
Keressiink
egy kellemes
partvidéket, te-
gylik partra az utaso-
kat és fedezzik fel ve-
lik a kornyéket.

IRANYITAS

Egy figura mozgatdsdhoz vd-
lasszuk ki 6t, majd a tlizgombot
nyomva fartva jeldljik ki az
(ticélt. Ha egy korben nem jut
el oddig, a kévetkez& korben (j-
ra meg kell adnunk az irdnyt.
Terepen mozgdshoz igazdbél
csak a felfedezék értenek, ok
viszonylag gyorsan haladnak min-

.
1-

A hollandok elleni csata sajnos
sok veszteséggel fog jdrni.

LAl \f\ttaCl_'t’_g__E?')

den kérilmények kozott. A tob-
bi embert nagyobb tdvelsdgra
érdemes inkdbb hajén fuvarozni,
mint sétdltatni. Ha a nagy tér-
képen elveszne valamelyik embe-
riink, a Next gombbal mindig a
kdvetkezd, még |épni tudd egy-
ségre ugorhatunk. Katondink min-
dig kapitdnyuk irdnyitdsa alatt
utaznak, s automatikusan kavetik
6t mindenhova. Ha egy egységen
kettot kattintunk, egy ablak je-
lenik meg. Ebben a Persistent
gombot bekapcsolva, emberkénk
a kovetkezd kérben is emlékezni
fog legutébbi parancsunkra. Ezen
tdl itt nézhetjik meg az egység
minden adatdt és itt adhatunk ki
minden rd jel-
lemzé paran- %
csot is.

Ha te- ¢
lepes csapatunkkal egy kedvezd
helyet taldltunk, épitsik fel a
telep kozpontjdt. A telepiilést
igazdbdl olyan kérnyékre érde-
mes tenni, ahol a kozelben min-
den megtaldlhaté, Sziikségiink
lesz egy sik mezére lehetdleg
folyéval, ahol az élelmet termel-
juk meg, 6cednra, melyen ke-
resztiil kereskedhetiink az anya-
orszdggal, s elhajézhatunk még

9

tdvolabbi vidékekre, erddkre
a fa, és végiil hegyekre, az épit-
kezéshez sziikséges fém és
arany kitermeléséhez. Ha még
keresgélés kozben kivdlasztunk
egy szimpatikus helyet és le-
nyomjuk a Z betiit, az ott léte-
sitendd telepiilés vonzdsksrzete
kivildgosodik.

A falurél informdcidkat a koz-
ponton valé dupla kattintdssal
kapunk. Itt feldl olvashatjuk,
mennyi arany, fém, fa, dru és
abona van raktdron, s a kévet-
ezd korben vdrhatéan hogyan
fog ez vdltozni. Uj épiiletet a
Build Building gombbal épithe-
tink. Itt a listdban valamelyik
épiilet gombjd-
ra rdmutatva a
felsé sorban

meg-

nézhet ik, milyen nyersanyagok
kellenek hozzd, s ezek kozil mi
hidnyzik. A kivdlasztott épiiletet
a térkép vildgos részén, egy sik

ﬁ elhelyezniink, s a

terileten ke

hdz a kévetkezd kdrben kezd
mikadni. A hely keresése koz-
ben, feliil egy szdzalékos szdam
mutatja, mennyire fog jél mi-
kadni az épitmeny azon a helyen.
Késébb, ha valamiz'en tevékeny-
ségre specializdlédik a falu (az-
az ilyen épiiletbdl van a legtébb),
ezek termelése tovdbb javul. Egy
kész épiiletrsl, az ott folydé mun-
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kdrél szintén a két kattintdsra
megjelend ablakbdl tudunk meg
mindent.

A Population Detail gombbal a la-
kossdgrél kapunk adatokat. Itt a
legfontosabb a szabad és leks-
t6tt munkdsok szdma, valamint a
rendelkezésiinkre dll6 gabona. Ha
a szabad munkaeré negativ, nincs
elég ember a faluban a feladatok
ellatdsdra. Ekkor sorra dlinak le a
munkdk, elészér a bdnydszat és
kereskedelem. Ha sok szabad
munkds van, Gjabb ipari épi-
leteket kell [étrehoznunk. A Com-
modity Detail-ben a falu dltal egy
kérben termelt és elhaszndlt
nyersanyagok listdjat kapjuk.

EPTKEZES

Minden épitménynek négy szint-
je van. A hdzak elsd szinten
késziilnek el, de menet
kdzben némi tovdb-
bi nyersanya-

gert cseré-
N be to-
vdbb-
fiesy =
leszt-

Juk, ha-
Y téko-
nyabbd
tehetjiik
oket. Elsd lépés-
ként mindig a telep
* kozpontjdt kel|lJ fejlesz-
teni, ami a jobb miikédésen
tdl a falu méreteit is megnaoveli.
Ha valamit rossz helyre tettiink,
a Demolish gombbal rombolhat juk
le. Ilyenkor a nyersanyagnak csak
egy kis részét kapjuk vissza.
A hdzak legfontosabb feladata,
hogy a falu lakdinak otthont ad-

jon (néhdny ember lakhat a far-
mokon és a falu kézpont jdban is).
Ha nincs elég szdllds, az embe-
rek elhagyjdk a falut, mig ha van
szabad hely, giar'upodnak és kiil-
s6 bevdndorlék is érkezhetnek.
Ezen til a hdzakban toborozha-
tunk 4j telepeseket, akik tovdb-
bi terjeszkedésiinket biztositjdk
(Recruit Settlers).
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EST OF THE NEW WOALD

A farmok az emberek szémdra
sziikséges élelmet adjdk. A nor-
madlisnal nagyobb hely kell nekik
és j6, ha van a kozelben viz. 1
adag gabona 100 embernek elég
egy korre, s ha kevés a kaja, az
emberek elhagyjdk a falut.
Dokket minden viz mellett épit-
hetiink. Elsédleges feladata a ke-
reskedelem bonyolitdsa. Ha olyan
folyén épiilt, amelynek nincs kap-
csolata az dcednnal, rajta ke-
resztiil az anyaorszdgba nem fu-
dunk szdllitani. Tengerparti dok-
kokban ezen 1l hajékat is épit-
hetink.

Fiiresztelepet (Mill) erdében,
vagy a még jobb termelés érde-
kében dzsungelben, mig a bdnyd-
kat fennsikon, hegy és folyé k-
zelében kell elhelyezniink. Ara-
nyat nagy valésziniiséggel csak
hésipkds hegyek ldbdndl taldlunk.
Ercet minden bdnya termel,
akdrmilyen rossz helyre is tef-
tiik, aranyat viszont csak ott le-
link, ahol felil a szdzalékos
szdm 100-ndl nagyobb.
R kereskeddhazak (Com-
merce) nyersanyagokbdl drucik-
keket dllit elé. Minden fajta
nyersanyagbél egynek rendelke-
zésre kell dllni a kir végén, hogy
a munka menjen. Amig ilyen épu-
letiink nincs, drut csak az anyaor-
szdggal valé kereskedelemben le-
het elég drdgdn beszerezni, s né-
hany épiilet Iétrehozdsdhoz min-
denképpen sziikségiink lesz rd.

A templomok a bevédndorlé te-
lepesek szdmdt novelik, a kocs-
mak (Tavern) pedig 4] felfede-
z6ket toboroznak.

Az erdd szintén nagyobb helyet
foglal. Azon til, hogy védi a fa-
lut, itt képezhetiink ki gyalogoso-
kat, lovasokat és tiizéreket. Az
elkésziilt katondkat egy régi vagy
egy Gjonan toborzott kapitdny
ala kell beosztanunk, 6nmagukban
nem kdszdlhatnak. Az irdnyitd-
sunk alatt lévd csapatok szdma is
az erddok szdmdtdl fiigg, amig
nincs erédiink, legfeljebb 5 egy-
ségiink lehet.

Az akadémian (War College)
katonai kutatdsokat végezhetiink.
Minden faluban csak egyet épit-
hetiink, de ha tébb faluban is

Ez kis falunk kérnyéke, néhdny
féldrajzi nevezetességgel.

van, gyorsabban kapunk ered-
ményt. A kutatdsokat silyos
aranypénzekkel kell finansziroz-
nunk. Hdrom fontos teriletet
fejleszthetiink, katondink taldlati
vafészinﬁségét (Improved Offen-
sive Tactics), védekezésiik haté-
konysdgdt (Improved Defensive
Tactics), valamint vezetdink min-
denféle képességét (Leader
Research). Ha az elsé kettébdl
sikert ériink el, az dsszes kato-
ndnk azonnal alkalmazni fogja az
eredményt. A vezetdi képessé-
geknél a végén mindig hdrom
pontot kapunk, melyet csak (]
kapitdnyok kiképzésekor haszndl-
hatunk fel.

Uj kapitanyt a Commission
Leader gombbal képezhetiink ki.
Ekkor nehdny jellemzdjét (Lea-
dership - hdny egységet irdnyit-
hat, Attacks per Combat Turn -
egy csatakérben a tdmaddsok
szdma, Movement - egy korben
milyen messzire jut és Charisma
- a katondk mordljat néveli) a
kapott pontokat felhaszndlva mé-
dosithatjuk. A pontok szdmdt a
kapitdny szintje és az akadémidn
osszegy(ijtott pontok hatdrozzdk
meg. Egy gyéztes csata utdn a
kapitdny tovdbbi pontokat kap,
melyekbdl ezeket az értékeket
novelhetjiik (Assign Experience).

KERESKEDELEM

A falu kézpontjdban a Trade
gombbal az anyaorszdggal, a

bennsziilottekkel vagy mas orszd-
gokkal folytatott lizleteinket te-
hetjiik rendbe. Egy (j kapcsolat

Calp

A még népte-

len kornyék

[étrehozdsakor vdlasszuk ki a
partnert, valamint azt, hogy mit
adunk és mit kériink. A kereske-
delmi kapcsolatok szdma fiigg a
kozpont szintjétdl és a dokkok
szdmdtdl.
Az anyaorszdggal akdr vdsdro-
lunk, akdr eladunk, csak aranyért
kereskedhetiink. Mivel Eurdpa
elég tdvol van, egy-egy lzlet né-
hdny kért is igénybe vesz. Kez-
detben aranyhoz és drucikkekhez
csak rajtuk keresztiil jutunk.
A bennsziilottekkel azonnal vég-
bemegy a csere, s itt az drak is
kedvezdbbek.
Ha tébb telepiink van, itt tu-
~. dunk nyersanyagot az egyik
: helyrél a masik-
ra

B
B

maddrtdviatbdl.

e
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dtszdllitani (Transfer to Colony)
és ugyancsak itt kovetelhetiink
vagy ajdnlhatunk fel ajdndékokat
(Tribute) vetélytdrsainknak. A
létrehozott kereskeddutakat két
kattintdssal médosithatjuk és a
Delete-tel sziintethetjik meg.

CSATA

Ellenséges falvakat és egysége-
ket csak katondkkal vagy hajék-
kal tdmadhatunk meg. A tdma-
ddshoz katondnk dticéljaként az
ellent jeloljiik ki. Telepilésnél
vdlaszthatunk, hogy leromboljuk,
elfoglaljuk (bennszilotteket nem
lehet) vagy kifosztjuk (raid). Ki-
fosztdsndl nem fontos, hogy ki
gybz, egyszer{ien minél tovdbb
kell hdzni a csatdt. Ilyenkor a
védé falu épiiletei fokozatosan
leromlanak, a tdmadé pedig
még veresége utdn is el-

= viheti a faluban fel-
halmozott kincs
és nyersa-
nyag egy

R r é -

% szét.
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Az litkdzetek egy hdromszor né-
gyes tdbldn folynak, melyen a
tlzérek csak az elsé sorig me-
hetnek elére. A mozgatdshoz és
tdmaddshoz jeléljiik ki a katond-
kat (egyszerre akdr tobbet is),
majd a cél téglalapot (ez villog,
ha rdléphettek). Itt feladatunk
vagy minden ellenséges katondt
leléni vagy az ellenfel zdszlajat
elfoglalni.

Lépni csak szomszédos mezére
lehet, dtlésan nem. A gyalogo-
sok és a tiizérek egy korben
csak egyet léphetnek vagy 18-
hetnek, mig a lovasok vagy ket-
tot lépnek, vagy legfeljebb egy
lépés utdn lének. Egyedil a
tiizérek ldhetnek tdvolabbra,
abban az oszlopban, amelyben
dllnak. Egy kor lépéseit a Done-
nal fejezziik be. .
A csata sordn jé takti-
kdval novelhet jiik a ta-
ldlat valészinliségét (a
sériilés nagysdgat a-
zonban

nem .
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A jdték végére mdr dsszeérne
a vdrosek a tengerparton.

tudjuk véltoztatni). Ha egy td-
maddsban kiilonb6z§ tipusu kato-
ndk vesznek részt, a csapds ha-
tékonyabb lesz. Ilyenkor a lovés
elott minden tdmadét ki kell je-
I6Iniink. A lovasok biztosabban
tdmadnak, ha eléftte Iéptek
egyet. Szintén hatékonyabb, ha
a tdmadok nem egy mezdn dll-
nak, hanem kérbeveszik az ellen-
séget. S végiil, a tlizérség ko-
zelre pontosabban céloz, mint
tdvolra,

Egy kdrben csak megadott szd-
mi katondval tdmadhatunk. Ez a
szdm a csapat kapitdnyd-
nak képességeitdl figg 4
(s a kapitany alatt
lathaté). Az eltaldlt
katondk veszi-
tenek

erejiikbdl (a kis szdm az ember
Idbandl). A legyengiilt katona
gyengébben tdmad, s eredeti
erejét csak a csata utdn, egy te-

lepulésen pihenve nyeri vissza.

A sériilt katondk néha pdnikba
esnek és futdsnak erednek. En-
nek gyakorisdga fiigg a kapitdny
karizmdjdtél és az ellenfél veze-
t6jének hirnevétal.

Sajdt telepiiléseink védelme tu-
lajdonképpen teljesen hasonlé
modon megy. Az egyetlen kii-
Iénbség az, hogy az ide rendelt
katondk mellett minden itt dlli-
tott erdd képviseletében 1
tiizér, a falu lakosai, mint gya-
logosok (fehér szdm jelzi ket)
és a kozelben €16 barati torzsek
harcosai is részt vesznek a
harcban. Ha faluban tébb kapi-
tdny és katona is van, a harcot
a legjobb tdrsasdg veszi fel a
betolakodékkal.

Hajécsatdban kétféle célunk le-
het: az ellenséges hajé el-
siillyesztése (Sink), illetve el-
foglaldsa (Board). Elfoglaldsndl,
miutdn megkozelitettik az el-
lenfelet, sima csata kovetkezik,
ahol mindenki gyalogosként vesz
részt, a lovasok fele erdvel
(a thzérek kimaradnak). A sé-
rilt hajokat a dokkban hozhat-
Jjuk rendbe.

DIPLOMACIA

Diplomdcidnkat elsésorban az
anyaorszdggal tartott kapcsolat
hatdrozza meg. A j6 viszonyhoz
idében be kell fizetni az addkat
(lehet automatikus, vagy kézi
utalds), s nem szabad megtd-
madni szévetséges csapatokat
(a pillanatnyi dllapotot a Main
Diplomacy ablakban latjuk). Mds
nemzetekkel csak azutdn lehet
bdrmi kapcsolatunk, hogy felfe-
deztiik egy telepiilésiiket. Eze-
ken a viszonyokon vdltoztatni a
megfeleld sorban valé kattintds-
sal tudunk.

Mivel az adék és a diplomdcia
korldtozdsa elég kényelmetlen,
egy id6 utdn minden telepes fiig-
getlenségre vdgyik. A fiiggetlen-
ségi hdbordt vagy az anyaorszdg
haragja (késlekedd adékg és had-
lizenete, vagy sajdt ldzaddsunk
el6zi meg. Ekkor természetesen
az anyaorszdg csapatokat kiild,
melyeket hdrom nagy csatdban
kell legydzniink a végsé sikerhez.
Menet kézben a Sue for Peace-

Csinos part-
menti telepiilés.

szel visszavonhatjuk a dolgoft,
két nyert csata utdn pedig a
Sue for Commonwealth-szel na-
gyobb szabadsdgot és kevesebb
adét érhetiink el, de egyben le-
mondunk fiiggetlenségi torekvé-
seinkrél is.

Bennsziilstteknél fiiggetlenség
helyett a szévetség kikidltdsa je-
lenthet nagy lépést. A tdbbi
bennsziilott torzs persze harcol-
ni fog elleniink, de a legydzott
toérzsek katonai szévetségesek
lesznek.

ERTEKELES

A doboz felirata szerint a
jdtékot olyanok készitették,
akik maguk is megszdllott jdté-
kosok. Ez meg is ldtszik rajta,
hiszen szép, izgalmas, akdr he-
tekig is kepes lekotni az em-
bert. Az egyetlen problémdm
vele az, hogy igazdn (] étletet
nem taldlfam benne. Ez azonban
lehet érdeme is, hiszen sok re-
mek eléd legjobb megolddsait
sikeriilt osszegylijteni benne.
Kiléndsen izgalmas szérakozdst
Jelent azoknak, akik éten ha-
tan dsszedlinak és modemen
vagy hdlézaton keresztiil mérik
ossze erejiket. Aki pedig a
gép ellen vdg neki, annak bizta-
tdsul csak annyit ir a kézi-
konyv: 'A gép nem csal, de ne-
héz szinten elénydsebb feltéte-
lekkel indul’.

Kiadja:
Interplay

;’86 DX/ é;ﬁ

Amerikat mar sokan
felfedezték, de ilyen
Iatvanyosan meg senki.

03/



1996 ISMET A SARKANY EVE!

Alig egy év telt el, s most ismét belép-
heﬁinﬂv a Panzer Dragoon enyhén
szélva sziirredlis fantdziavildgdba. Lds-
suk, hova is érkeziink! Az 8si idék hd-
borti utdn egy genetikai mutdcié kivet-
keztében az emberiség majdnem telje-
sen kihal. A hdbord iiatt, ameddig a
szem elldt, csak kopdr pusztasdgokat
létni, a tiléloket mutdns fenevadak ti-
zedelik. Néhdnyszdz év elteltével azon-
ban az emberiség alkalmazkodik ehhez
a kegyetlen vildghoz, még néhdny vad
teremtményt sikeriilt is meg- _
szeliditeni, koztiik a strucc &

szerii Khourieatokat.

A ftelepiiléseken

irtéznak az ot

L‘Ijabb : _‘ - .
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muTacioKTol, ezerT Torvenyeker hoztak
ellene, Abban a hitben, hogy az djabb
mutdciék visszahozhatjdk a reftegett
dsi idoket, minden Khourieatot,
amelyik zold fennyel a torkaban
sziiletik, azonnal megalik.
Torténetiink hése azonban nem veszi
figyelembe a tiirvényt, és életben hagy
egy mutdns Khourieatot. Lagi nem
csak a torkaban lévd zdld fénytal
kiilinleges, hanem mert ket apro
szarnya is ndtt. Hésink arrél dlmo-
dozik, hogy egyszer ez a két szdrny
mindkettdjiket izgalmas kalandokba
repiti.

Lagi egyre nivekedik, igy emberiink
gy hatdroz, kiprébdlja a szdrnyait.
Taldn, ha Lagi tudna repiilni, az meg-
gydzné a falubélieket, hogy ne oljék
meg a mutdns dllatokat, Héstnk felpat-
tan Lagi hdtdra, egyre gyorsabban és

’

A kisebb léghajok
nem valami erds
tdkolmdnyok.

N

i e
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gyorsabban vdgtdzik, és egyszer- g
csak érzi, hogy emelkedik. Csodd-
lattal tekint le a tdvolods talajra,
dm abban a pillanatban egy éles
fény zavarja meg. Felpillant,
s elszornyed azon, amit
ldt: a falujdt egy hatal-
mas léghajé bombdzza
le. Hallott ugyan mdr a
két torzsrol, a
Mecchanikusokrél és
a  Birodalmiakrdl,

akik dsi fegyve- #
rekkel £

.

T":‘.

T,

> vinni, ez tehdt az elsé szembe

| 6116 Ujdonsdg az elsé részhez
képest. Ettdl azonban nem kell

» megijedni, ahogy felik az ids,
sdrkanyunk megtanul repiilni, s6t

- attdl fiiggden, hogy milyen tel-
jesitményt nydjtunk egy-egy pdlydn -
egyre nagyobba, keme-
nyebbé, erdsebbé fog
atalakulni.
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11 Zvwerl

hdbordznak, dm most a sajat szemével
ldtta, amint a Birodalmiak megsemmisi-
tették a lakhelyét. Azt még nem tud-
ta, hogy miért tették, dm egy dolgot
biztosan tudott: hogy bosszit fog all-
ni. Levagtatott a romok kozé, felvett
egy elhagyott lézerpisztolyt, és azzal
megkezdte kiildetéset...

A MASODIK RESZ
SAJATOSSAGAlI

A faluban kezdédnek tehdt a kaland-
jaink, ahol eldszér is a menekiild lég-
hajokat vessziik iildozdbe. Mint az a
térténetbdl is kideriilt, Lagi egyeldre
csak gyalogosan tud minket a hdtdn

'*I-—_-'- F ¥
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A mdsik f6 ujitds a jatékmenet. Igaz,
itt is csak 8 pdlya van, dm mindegyik
palyan legalabb ket valaszthatd
ut van, tehdt miutdn egyszer végig-
jatszottuk a jatékot, meg mindig ma-
rad béven felfedeznivald. A kiilénbszé
utakat kiprdbdlva lervidithetjik az
utunkat, ez faként a barlangos pdlydra
érvényes, ahol egész termeket, jol
megtermett ellenfeleket hagyhatunk
ki, keriilhetiink el.

Jelentdsen javitottak a nehézségi
szinten is, az elsd résznél én ugyanis
nagyon kevésnek taldltam a folytatdsi
lehetdségek szamdt. Ezattal azonban
orik continue van. Ez persze nem
azt jelenti, hogy nyugodtan lehet

/
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Az elsé jelentésebb
akaddlyt ez az dgyikkal |
megspékelt kapu jelenti.

“Lubickolj csak,
mdr Ugysem
sokdig teheted!”

béndzni, ugyanis példdul, ha na-

gyon gyengek vagyunk, nem jon

a jdték végén foellenség, ha vi-

szont vesztés és dlldsmentés nélkiil

megyiink végig, az options meniiben

megnyilik az tgynevezett Pandra's Box

meniipont, ahol tdbbek kdzott padlydt

vdlaszthatunk, koztik egy gyakorld

szintet is, ami az elsé rész rejtett pa-
lydjéhoz hasonlithatd.

A SATURN ISMET
JELESRE VIZSGAZOTT

A jaték grafikdja - reméljik a képe-
inken is ldtszik - valami elképesztd.
Konzolon még ilyen mindségi
3D-s grafikat nem pipaltam. Hatal-
mas, egész képernydt betiltd, takéle-
tesen kidolgozott és drnyékolt objek-

Az erdében jol megtermett \
hernydkkal taldlkozhatunk.
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A birodalmi anyahajon  “"5zép nagyra nét-
engedjiik szabadjdra  tél, te kis kandril”
vanddl &szténeinket.

Kezdetben még = R Az ellenséges repiilok pdr  Koriilottiink mindenditt
gyalogszerrel indufunk. + centire hiuznak el felettink. a pokol tiize, de mi
; e, - Y rendithetetlentil
folytatjuk dtunkat.

tek cikdznak a képernydn, nem is be- tani rész vizes barlangja minden kép- bevdlt régi, tehdt a sima lovésen kiviil
szélve a hdttérben lévé hegyekrdl. A zeletet felilmil. Ezt tenyleg egyszerd- a tiizt nyomva tartva foghatjuk be az
hulldmzé tenger effektusa mdr az eld- en ldtni kell. ellenfeleket, forgolédni pedig a felsd

20 részben is gydnyord volt, dm amos- Az irdnyitds maradt szere a jol gombokkal tudunk. Ujdonsag azon-

N — .

Ennél a féellen-
ségnél csakis a sima
‘ lézert haszndljuk!

Az elsd pdlya féellen-
sége pillanatokon beliil
darabjaira hull,

H

ban a bevadulos “berserk” tama-
das, ezt az X,Y.Z gombokkal tudjuk
aktivizdlni, dm csak akkor, ha van rd
energidnk, amit az életerdnk csikja fe-
lett lathatunk. Tehdt, ha az a jelzé
zilden dll, akkor lehet bevadulni. Ez
egyébként majd a kisebb ellenfelek
megsemmisitésevel fog djratdltddni.
Minden pdlya végén hatalmas féellen-
seégek varnak rdnk, mindegyik valami
extrém tdmaddssal rendelkezik, a ké-
sobbieknél mdr jol kitervelt taktikdra
lesz sziikségiink a gydzelemhez. A jd-
ték a rengeteg rejtett rész miatt
szinte megunhatatlan, jémagam is mdr
tibbszér végigjdtszottam, de ahdny-
szor csak nekifogok, mindig ottragadok
a képernyé elott. A japdnok ismét
megmutattdk, hogyan is kell jdtékot
késziteni.

p. dragoon 2 Kgldjm

A japanok ismeét bebi-
zonyitottak, hogy tudjak,
mitdl dioglik a Ieqgy...

4%




Immaron két éve annak, hogy
eloszir kezembe kaptam a Settlerst.
Akkortajt még egy Amigat nyiistol-
tem igen vadul, amire nem tul siiriin
irtak igazan szinvonalas stratégiai
jatékokat. Tan emiatt is zartam
szivembe kiilonosen a Settlerst, ami
a maga miifajaban valésagos csoda-
nak szamitott. Hangulatos grafika,
fantasztikus zene és rengeteg keépi
humor - akkoriban ennyi elég is volt
az iidvosséghez. Azéta nagyot for-
dult a vilag, immaron a PC-k uraljak
a piacot, a Pentium alaplap és 16
Mb Ram alapkovetelmény, a monito-

A jdteék egyik Uj telepilésfajtdja, a viking

megaval is, s a 2X-es CD-Rom is
boven elegendd. Ez utobbi allitast
meg ala is irom, de a memaria-igény
azért enyhe tilzas. Kétségtelen,
hogy a jaték egy DX2/66-oson 8 Mb
Rammal kifogastalanul miikddik, de
par opcio csak 16 mega kirnyékén
hajlandd miikddni. Példaul viking,
tavol-keleti vagy afrikai kultirakkal
nem igazan tudunk jatszani, vala-
mint a palya mérete illetve a jatéko-
sok szama is limitalt. Igazan sima,
folyamatos scrollozasrdl pedig
Pentium alatt ne is almodjon senki,
és az 1280x1024 felbontashoz sem

falu.
g S

rokrol pedig Mark Hamill borostas
képe vigyorog rank. Es egyre nehe-
zehb a digitalizalt filmbetétek és ray
trace animacidk tengeréhdl valami
jatékra emlékeztetd dolgot eldha-
nyaszni...

lgazsag szerint roppantul meg-
lepodtem, mikor megpillantottam
a Settlers Il dobozat. Igaz ugyan,
hogy a Blue Byte elég regota igér-
gette mar a jatékot, de karacsony
eldtt nem igazan szamitottam a meg-
jelenésére. Egyebként jomagam
mindig is gyanakodva szoktam a va-
laha nagy sikert aratott jatékok foly-
tatasait fogadni, de a Settlers ll-ben
egy pillanatiy sem kételkedtem.
Egyrészt a Blue Byte nem szo-
kott gyenge programokkal eldruk-
kolni (Battle Isle lll ide vagy oda),
masrészt az elsd rész alapotletét
és hangulatat mar miivészet lenne
elszurni.

Es ezzel el is érkeztiink kedvenc
vesszoparipamhoz... Azt mar most
leszdgezem, hogy a Settlers Il hard-
ware igénye miatt nem fogok atko-
kat zengeni a Blue Byte programozé-
ira. A gyari kézikdnyv tanulsaga sze-
rint ugyanis a jaték tikéletesen fut 8

art egy komolyabb konfiguracio.
Mindezek ellenére egy rossz szavam
se lehet a jaték tilzott hardware igé-
nye miatt, hisz mar egy kidzepesnek
mondhato 486-on is remekiil elszora-
kozhatunk vele.

\AMII VALTODZOTT, ES
IVl MIARADT A REGI

A jaték iranyitasa és alapotlete
nem sokat, mondhatni semmit
sem valtozott az
elsi

rész ota. Természetesen megjelent
jopar uj épiilet, a jaték kezelése
egyszeriibb lett, a grafikat illetve a
hangot is alaposan feltuningoltak,
de alapjait tekintve a jaték vajmi ke-
veset valtozott. Az mindenesetre
kellemes ujitas, hogy négy kiilonféle
népet is iranyithatunk (romaiak, vi-
kingek, valami afrikai torzs, japa-
nok), és a jatéktér is hatalmasra na-

vekedett az elso rész ota. Egyébként
kolonidkat létesithetiink mas szige-
teken, foldrészeken is, ilyenkor ha-
joval szallithatjuk at a létfontossagi
utanpotlast telepeseinkhez. Aztan a
geologus mellett megjelent még egy
érdekes figura: a felderitd. Ot a ha-
tar kozelében érdemes szélnek

ereszteniink, mivel 0ssze-vissza
maszkalva jokora teriileteket tud
felderiteni. Mindent dsszevetve ma-
ga a jaték nem valtozott sokat, vi-
szont a jatszhatosag rengeteget
fejlodott az elsd részhez képest.
Mint arra mar utaltam, a jatékteér
hatalmas lett, s emiatt egészen
elképesztd méretii hirodalmakat
epithetiink ki.




Viking erod néhdn

kiszolgalo epulettel B8
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AZ EPOLETEK

Favagdékunyhé: a fatermelés
szempontjahol nélkiilozhetetlen épii-
let, mér a jaték legelején érdemes
beldliik legalahb kettot felhiizni.
Nem art a kozeliikbe egy erdészt is
~_telepiteni, a fiik ugyanis gyorsan
znak és hajlamosak a kirnyé-
: fkat igen hamar kipusz-
em mindig baj, el-
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tiink van. Egy erdész nagyjahél két
favag6t tud “eltartani”. Egyébként
erdészeinknek van egy roppant
bosszantd tulajdonséaga: facsemetéi-
ket még véletleniil sem a kiirtott
erddbe, hanem iitjaink, épiild farm-
jaink kozvetlen kizelébe telepitik...
Kdbdnya: szikldk kizelébe érde-
mes felhiiznunk, innen nyerjilk a na-
gyobb épitkezésekhez I6tfontossagii

kirdly:
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palotdval

Imarominal

A folamuvele tul o Ortornyukbel szemmel farthatjuk

az oslakes neguszokat.

értelme ezen a kietlen
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tudunk terjeszkedni. A jaték késobhi
részében egyre inkabb granitbanya-
inkra lesziink utalva.
Halaszkunyhé: a banyak élel-
miszerellatasanak tan legkenyelme-
sebb modja néhany halaszkunyho
felépitése. Az egyetlen dolog amire
vigyaznunk kell az, nehogy tiil sokat
telepitsiink egymas mellé. Ez eset-
ben ugyanis igen rdvid ido alatt le-
halasszak a “kozos vizet”, majd
kénytelenek a vilag végére elvando-
rolni. Erdemes halaszkunyhdink ka-
zitt egy képernyonyi helyet hagyni.
Vadaszhaz: szintén kajat ter-
mel, bar joval tobb gond van vele,
mint mondjuk a halaszkunyhaval.
Eldszir is ki kell szirnunk egy he-
lyet, aminek a kornyékén elég sok
vad rohangal, s itt hiuzzuk fel a hazi-
kot. Ez foleg erddkben vagy azok
kornyékén szokott eldfordulni, épp
ezért az allandéan maszkalo és szor-
gosan “vagdalkozo” favagéink haj-
lamosak elzavarni a vadat. Néha
meg egyszeriien kifogynak négylaba
harataink, szdval érdemes vadasza-
ink ténykedéseét allandé figyelemmel
kisérni.

amibol majd a pékséghen kenyeret
siitnek. Erdemes a parasztyazdasa-
got, a malmot és a pékséget kozvet-
leniil egymas kizelébe telepiteni,
s lehetdleg a banyatol se legyenek
til tavol.

Pékség: itt késziil a kenyeér.
Miikodtetéséhez liszt és viz kell.
Vasolvaszto: a fegyver és szer-
szamgyartas szentélye, itt olvasztjak
ki a nyers fémrighdl a vasat. Vasérc
és szén kell a miikddéséhez. Foleg
ez utobbi problémas, mivel rengeteg
épiilet valosaggal falja a szenet, vi-
szont vastermelés nélkiil egész ipa-
runk meg van ldve. Széval nem art a
vasolvaszto prioritasat a szénterme-
lesnél mar a jatek legelején maxi-
mumra venni.

Lakatosmiihely: egy masik
kulcsfontossagu hely, ugyanis itt
késziilnek a kiilonféle szerszamok.
Majd minden épiilet miikidtetéséhez
sziikségiink van egy szerszamra.
A jaték kezdetén ugyan elég komoly
készletiink van minden féle és faj-
ta eszkozhol, de az ido eldrehalad-
taval bizony sziikségiink lesz az
utanpotlasra.

A frissen kilonizdlt teriileteken
békésen megfér egymdssal a
faviskd és a palota..

v 4

3

Kut: innen nyerjiik a vizet (ki hitte

volna...), épp ezért érdemes mar a
jaték legelején felhuzni egyet. Elobb
persze a geologussal fel kell tiirat-
nunk a kirnyéket, mig végre ra nem
akad egy forrasra (kék potty). Na, ki-
zardlag ide érdemes kutat épite-
niink. Amiigy viz kell a pékség, sir-
fozde, sertéstenyészet és szamarte-
nyészet miikddtetéséhez is, tehat
iddvel nem art tobb kutat is firnunk.
Fiirésziizem: itt készithetiink a
_ nyers faronkokbdl deszkat, ami nel-
kiilozhetetlen az épitkezésekhez.
Egy fiirésziizem két-harom favagot
tud kényelmesen ellatni, s egy na-
gyohb birodalomnak legalabh ket fii-
résziizemre van sziiksége (a lakatos-
miihely, illetve hajégyar is zabalja a
deszkat).
Mészarszék: a sertéstenyé-
szethdl jovo malacokat vaghatjuk
itt le, tehat az élelmiszertermelés
szempontjabol igen lényeges épiilet.
Egy mészarszak kényelmesen ki tud
szolgalni legalabb két sertéste-
nyészetet.
Malom: a parasztgazdasaghol
jovo gabonat tudjuk itt lisztté orolni,

6

Na, mit hozott a hajé? Remélem |

Turd Rudi is van a raktérben...
. 8
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Kovacsmiihely: a jatékban ha-
rom dolog kell a hahorihoz: kovacs-
miihely, kovacsmiihely, kovacsmii-
hely. Itt késziilnek a fegyverek, amik
nélkiil ugye elég maceras lenne
szomszédainkat leigazni... Noha a
jaték elsd szakaszaban til sok hasz-
nat még nem latjuk, igyekezziink
legalabb kettdt minél hamarabh
osszehozni. Az allando terjeszkedé-
sek és haboriiskodasok miatt a jaték

kizepe felé mar rengeteg katonara
lesz sziikségiink.

Pénzverde: a hanyainkbol jovo
aranyrogokbdl vernek itt diszes
pénzt, amit zsoldként rogton ki is
osztanak katonaink kozott. Katona-
ink ebbdl a zsoldbdl “fejlddnek”, az-
az javulnak harchéli képességeik.
Noha a jaték kezdeti szakaszaban a
“sok lud disznot gyoz” elv szokott
érvényesiilni, de a végjatékban né-

Navigare necesse est!
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hany veterannal mar csodakat
miivelhetiibk. Epp ezért mindig
forditsunk kelld figyelmet pénzver-
déinkre...

Sorfozde: a pénzverdéhez hason-
Idan katondink harci kedvét javitja,
miikodtetéséhez viz és gabona kell.
A jaték kezdeti szakaszaban til sok
értelme még nincs, de komolyabb
hatarvillongédsok idején mér jél jon.

Parasztgazdasag: az egyik
legfontosabb épiilet, banyaink élel-
miszerellatasaban kulcsfontossagii.
Az itt termeit gabonadt zabaljdk a
diszndk, valamint ebbol késziil a ke-
nyér és a sor is. Epitésénél nem art
figyelembe venni, hogy minél tibb
szabad teriilet kell az épiilet koriil,
egyébként elég gyér lesz a termés.
Igyekezziink minél tobb jél mikodo
parasztgazdasagot épiteni mar a ja-
ték elején, a késdbbiekben a banya-
szoknak rengeteg élelemre lesz
sziiksége.

Sertéstenyészet: dolgos kana-
szaink itt nevelik a disznokat, amik
a banyaszok kedvenc eledelei kozé
tartoznak. Erdemes egy parasztgaz-
dasdg kdzvetlen kiizelébe épiteni,
ezzel is leroviditve a szillitast.
Amiigy sertéstenyészetet csak akkor
érdemes felhizni, ha legalabb két
jol milkodo farmunk mar van.

Szamartenyészet: rendkiviil
hasznos épiilet, az itt felnevelt sza-
marak ugyanis nagyban megkdnnyi-
tik teherhordéink munkijat. Szama-
raink automatikusan a legforgaima-
sabb itvonalakon fognak jardrdzni,

plazva. teherharddink gyorsa-
t. Egyetien hibdja, Wogy i

, e csal.
i gy ekkora
épiilet felhuzisa l hajnk amiigy
I!akatlan szigetek kolonizalasahoz.!
élkiilozhetetlenek, bar erre csak a
pagyobb palyakon van lehetdség.

ikkok/3rszoba/drto-
: d- katonai épiiletek, ki-
gretiikben kiilonbdznek
I. A hatér kdzelébe felépit-
, terilletiinket ndvelhetjiik,

valamint ellenfeleinket is ilyen
épiiletbal tamadhatjuk meg. Ter-
jeszkedéshez tokéletesen elegendd
egy-két barakk vagy drszoba felhii-
zasa, de egy ellenséges hatdr kor-

nyékére mar drtornyot vagy erddot
érdemes épiteniink. Amigy minél
nagyobb egy katonai épiilet, annal
gyorsabban fejlodnek a benne allo-
masozd katonak.

Kémleld torony: egy ellensé-
ges hatar kornyékére felhiizva rend-
kiviil hasznos tud lenni, igy ugyanis
allandd megfigyelés alatt tarthatjuk
az ellenlel hatorszagat. Erdelnes

annak befogad

dj Isten m j
mszep csendesen le6y. T:
se kell, a katapulfo
mind tamadasnal, mmll vetlnkem
nél igen hasznosak.”
Kikotoépiilet: csak n

ni. Hajdinkat innen indithatjuk
vilagfelfedezd illetve vilaghoditd it-
jukra. Mint mar emlitettem, csak a

%ﬂ ;:nwln uss

aqg kftpr-r,,
teni, s az éltala kitiizott kis tabldk

jedésii, nyilt vizeknél érdemes épite-

nagyobb pélydkon vesszilk az efféle
expedicidknak igazan hasznat.

Fohadiszallas: birodalmunk
kizpontja és szive, kezdetben ez az
egy épiilet all rendelkezésiinkre. Itt

granit, fekete-szén, sarga-arany,
piros-vas), mérete pedig a leldhely
gazdagsagara. Idovel ugyanis a leg-
nagyobh leldhely is kimeriil, s akkor
az egész hanyaépitést lehet eldlrdl

.illetve nehany het mulva immadron felhuzva.

raktarozzdk a felesleges arukat, s
itt virakoznak fdlosleges embere-
ink, katondink. Ebbdl adéddan soha,
semmilyen koriilmények kozott ne
hagyjuk védteleniil fdhadiszalldsun-
kat, mivel ellenfeliink ezt elpusz-
titva automatikusan megnyeri a
jatékot.
Raktarhaz: a fdohadiszéllashoz
hasonlé.a funkcidja, azaz innen
- hordjak gherhordoink a sziiksé-
sid@'hordjak be a folos-
mes raktarhazakat

s %ml:lu

Banyak: ha

alapjan felhiizni banyainkat. A tah-
lan lévd potty szine az adott

lévd asvanyi kincsre utal”(fehér-

deri- .

kezdeni. Szénbadnyabdl kiilo-
nosen sokat érdemes felhiz-
ni, mivel a szén fogy a leg-
gyorsabban. Amiigy a banya-
szok igen falank népek, csak-
is akkor hajlanddak dolgozni,
ha kaptak valami kajat. Ke-
nyér, his, hal egyre megy - a
lényeg, hogy ehetd legyen.
@

Mi mast mondhatnék még el a
Settlers [l-rél? Tan csak
annyit, hogy a Blue Byte
programozdi megint valami
maradandét alkottak. Nem
mintha a jaték olyan hii de
sok iij és eredeti dtletet tar-
talmazna az elsd részhez ké-
pest, de sikeriilt szinte mara-
déktalanul kijavitani annak
osszes hibajat. Jomagam

csak gratuldlni tudok a jaték
készitdinek s remélem, hogy
megérem e méltdn nagy-
sikerii sorozat harmadik ré-
szének megjelenését is.

settiers 2 RS
Blue Byte

DXS
MB RA
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Bevallom, nem vagyok nagy focira- opciéval, és persze indulhatunk a baj- meccs utan lehetdségink
jongd. Sebaj, a fociprogramokkal azért noksdgon (Euro). Bajnoksdg esetén a lesz az allas kimente-
mds a helyzet, a joypad segitségével csapat kivdlasztdsa utdn a gép dssze- sére. -

mindi? szivesen nézek egy kazveti-
tés elébe, mert ugye a mai jd’ré—” E F

kok ldtvdnyban mdr felérnek egy
kozvetitéssel. A fociprogramokat
olyan tékélyre fejlesztették,
hogy tulajdonképpen mar mind-
egyik szuper, s szdrszdlhaso-
gatdsnak is tlinhet a most ko-
vetkezd kritika, melynek cél-

pontja ezittal a Euro96.

A jatek apropojaul a
'96-0s UEFA kupa szol-
galt, tehdt mind a 16 eld-
dontobe jutott nemzet

szerepel a vdlaszthatd o
csapatok listdjdn. (Hazdnk fiai termé- dllitje a Az irdnyi-
szetesen nincsenek koztik.) Hdrom négy cso- tds igen egy-

portot, ezutdn vdltoztathatunk a csa- szerli, csupan négy gombra lesz
patunk feldlldsdn illetve az irdnyitdson, sziikségink: |gvés, passzolds, gyorsi-
majd indulhat is a kiizdelem. Minden tds és a legkézelebbi emberre valé dt-

médon foghatunk a jdtéknak: gyakorol-
hatunk a Practice-szel, bardtsdgos
mérkézést is jdtszhatunk a Friendly

Na,
most kinek

i

rugjam?

Az ellenfél
bedobdshoz «
késziilédik. "4

A nem is olyan tavoli jovohen gonosz mutansok hiszen a banda vezetdi koziil nem egy veszé- Capcom jatéks
lepik el az egész tejutrendszeriinket. Vegso cél-  lIyes, jol képzett, gatlastatan hindzo. bunyo
juk, hogy az dsszes planéta felett uralkodjanak,

majd azutan az egész univerzumot gk irdnyit-  A. Captain Commando egy immar ki tudja
sak. Senki sem mer vefilk szembeszallni, mig= hanyadik, egy kaptafara keésziilt

iyt talalunk a kartyan,
alatt végigjatsz
nem a Foldrélegy elit komfiandé ma- \
gara nem vallalja a nehéz feladatot.
Captain Commando és harom h"b ges bajtérsa

&S S ¥
#" Ninjdnknak ez a robosztus
sem jelent akaddlyt.
P— g

~ pant  qrimitiv:
nem szitkségel- !
tetik  semmi §

SEGA SATURN/SUPER NINTENDO

véltds. Ez mondjuk elég kevésnek tii-
nik, dm a gombok kombindcidival
még egyéb mozdulatokat is
eléhozhatunk. Hatféle ka-
¥ meranézetbdl jdtszha-
’k_ tunk, de sajnos egyik
. sem a legjobb: vagy ki-
csi a beldthatd terep,
vagy az emberek na-

i gyon aprok.
; A motion capture
technikdval készilt jd-
tékosok nagyon szépek,
roppant élethiien mozog-
nak, és a pdlya kidolgozdsa

¥ ———is - néhdny pdlyaszéli paligon

bevillogdsdt leszdmitva - kifogds-
talan, dm az dsszhatds még sem telje-
sen tokéletes. A grafikusok bdrmennyi-
re is lelkiismeretesen dolgoztak, sajnos
a jatek kodoldsa hagy még némi kivdn-
ni valot maga utdn. A jatékosok kissé
hirtelen indulnak meg, bizonyos animd-
ciok pedig nincsenek szinkronban az
adott mozgdssal, vagy mozdulattal.
T, Rppeny

a Euro 96 az
foce s

Saturnon.
za az ellenségeit, végiil Baby Head, a szu-
perzseni csecsemd a sajat maga tervezte pan-
céldltizettel csépeli a mutansokat. Hat nem
mondom, ennyi badarsagot kitalalni! Pedig a
kezikonyvben ennek még a sokszorosat alvas-
hatjuk. Még tiszta szerencse, hogy
nyelven van irva, igy legalabb a mag
sag megmenekiil ettol a
Baven elég az is, amit a ja

Kiadja:
Gremlin

felforrdsodtak
a kedélyek..

taktikat, s

» 48 =
= .Klddja:
captain c.
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" Egy idegen holygd mindig tartogat
‘meglepeteseket. Tudta ezt Psaph Abal is,
de gyakorlott pilota és felderitd lévén
nem rezelt be holmi rutinleszallastol. A
csoport, melyhez tartozott az univerzum
szilletésére keresi a valaszt jo, ideje.
Idegen fajok utan kutatnak, bolygokat
deritenek fel, hogy minél tdbb informa-
ciohoz jussanak. Abal behuppant kis
egyszemélyesébe, végighallgatta a
“3..2..1” inditoszignalt, majd a zsilipkapu

( 4 Célozz, 1), 1d),
a grdndtokra és Gaara.

- —

-

L2

16 - és persze vigydzz

BizpiE e

~\

Abal eszmeéletleniil
fekiidt a roncsoktol
néhany méterre. Egy
fura, bogarszerii leny
kecses mozdulatokkal

széthuzodasa utan elindult az ismeretlen
bolyyé felé. Célpontul egy erdos vidéket
jelolt meg a monitoron, s nyaj-

e ) szokellt fele, s az

ol erdbol  kisiklo

i!- T Dakokat nehany jol

. - \ iranyzott  lovéssel

\ s s J leteritette, majd

. Abalhoz ment, s egy lila
képlékeny valamivel visszadta Abal
egészséqget. Beszélgetésre nem volt ido,

ALILEN 0DYSISEY
———— =

»

4
Miutan végigkiizdottétek magatokat a
bunker szintjén, a banya ko-vetkezik,
mely hasonlo az erdds FMV részhez. Az

|

résziink (és ez er-
vényes a jaték tobhi
részeére is).

Ha van eqgy jo egeriink
sok gondunk nem lesz:
a felénk dobott grana-
tokra iigyeljiink elso-
sorban, s ha épp nem
repitenek feléen a
Dakok ilyen szer-
kezetet, oket vegyiik
célba. Gaanra nagyon
vigyazzunk: sokszor

F-

-

\,

pallé, s mdris
csuszhatunk az
alsébb szintre.

—

EY

als AR

bevag elénk, s ha

reflexbol lelojiik, akkor
a jatéknak vége -
gyozhetiink.

Gaan faja naprol napra gyengiil - nem

egyediil nem

utolso palya a rend kedvéért ismet
3D-s: a katonai bazisban kell igykddni,
a bunkerhez hasonlo koriilmények

tott ovalis palyan megindult 'y Ty ™ birnak el a Dakok fejlett technologiaji kozott. Akinek problémai lennenek a
célja felé. Hatradolt, és azon Egy jol irdny- gépeivel és robotjaival. Urhajojuk miért életerdvel, s a falakba rejtett (s onnan
gondolkodott, mivel is kezdi | FLARNRAGIRILIL L is lenne, tigyhogy rank harul a segitség- lovéssel kirobbanthato) energiacso-
vizsyalodasait. kozepébe, s mdris nyiijtas feladata: Gaannal egy esztelen magok sem elegendoek, azoknak meg-
Legyen az ember barmilyen szabad az dt.. Kiildetést vallalunk, s felkerekediink a sigom: a jatekallas elsd nehany
tigyes, gyakorlott - egy elek- B i Dak erod atkutatasara, vezériik megsem- VESSZOVEL elvalasztott szama kiziil a
tromos vihar barkit csinyan o _"1‘ ’i’% ~ misitésére - s talan egy iirhajo is lapul az nyolcadikat ha atirjatok, akkor...
megtréfalhat. Abal az erdo ' erod mélyen, ki tudja. SR
felett egy felelmetes elektro- Kiadia:
mos viharba keveredett, s 2 > alien ndyssey Viqcim
minden egyes istennyila egy- - A

egy funkciot oltott ki a gepen. . i )

A szamitogép monitorjan sorra

pirosodtak be a nevek: fomeghaijto, su-
garhajomu, katapult, vésztartalék, fegy-
verobil... Vegil a fedélzeti szamitogép
képernydje is elsotetiilt. Nem volt mit
tenni: a sors kegyére hagyatkozott.

légi robogokra pattantak, s elindultak a

Dakokkal telitizdelt erdon at Gaan

falujaba...

A jaték egy full motion videos résszel

kezdodik - elore letarolt, filmet jat-
szanak vissza, S

N

Ime fé-
hésiink, aki
nem kelhetne

birokra a

Bioforge

emberével -
se erdben, se
mindségben. _

nekiink csak a kur-
zor, azaz a celkereszt
mozgatasara kell fi-
gyelniink, és persze a
folyamatos lovésre.
A hangokra kiilon
érdemes figyelni,
vagyis fiilelni - ha
megfelelo hangkar-
tyank van, s a setup
meniiben beallitjuk a
16 hites sztereo
hangzast, s hihetelen
elmenyekhen lesz

~

Miutan bejutottunk az erodbe, Gaant
elraboljak - igy magunk maradunk, s egy
Bioforge-szerii akcio-kaland (inkabb akcio)
részhe csoppeniink. Sajnos a hatterek
sziirkébbek, egyszeriibbek, az emberek
nem annyira kidolgozottak, a targyak
szama joval kevesebb. Ennek elleneére izga-
lomban és otletekben nem lesz hiany!
Valtozatos ellenfelek, terminalok, hatal-
mas propellerek, sugarutak jelentenek
majd ezernyi (enyhe tilzas...) talanyt. A
terminalokra nagyon figyeljetek: sok
akadalyt (racs, hianyzo sugarit, zart ajto)
innen lehet kezelni, kikapcsolni. A legtobb
terminal kezelesere megfelelo Dak-kezetek
kell, hogy legyen: csak ezekkel lehet
miikideshe hozni a terminalokat, ugyhogy
kezeket gyujteni! Jonehany ajto csak hang-
koddal nyilik (“A” gomb alapesethen) -
ehhez meg kell talalni a kartyaolvasot, s
hozza a megfelelo kartyakat.

S5zereted az FMV-t s a tex-
ture mapped akcigjatekokat?
Akkor NVE ezt probald ki!

iy,
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A MEGNYERESHEZ

1. A jdtékot az nyeri meg,
aki gyorsabban fejleszt, és
nagyobb lesz a gydrtdsi ka-
pacitdsa (vdrosok).

2. Ne sokat tétovdzzunk
az elsé vdros alapitdsdval.
(Csak iddt vesztiink.)

3. Ha BC 3500-ig nem jon-
nek be a felfedezések
(a foldrajzi felfedezésekre
a felderités szét hasznd-
lom), akkor jobb Gjra kezde-
ni, mert késébb mdr nem
jon be.

4. Kezdjiik a Horseback
Ridinggel. Két lovas képes
felderiteni az egész konti-
nensiinket.

5. A bardtok tanydit fel-
derités kozben ne tdmadjuk
meg, mert elpusztulhatnak
a felderitdink.

6. Ha a kontinensiinkdn ta-
ldlunk mds kultdrdt, kossiink
vele békét, és megkerilve
folytassuk a felderitést.

7. A felfedezéseit kdszao-
nettel elfogadjuk, de a
mienket ne adjuk dt. Csak
békét igériink.

8. A mdsodik felfedezé-
siink feltétleniil a bronzkor
legyen. Ha megvan, szervez-
zink minden vdrosunkhoz
2-3 phalanxot. Ez elég a
barbdrok tdmaddsai ellen.

9. A kivetkezd felfede-
zés a kerék és a vaskor le-
gyen. Kialakithaté a véde-
lem (Phalanx) és a tdmadé-
erd (harci szekér) elsd ge-
nerdciéja.

10. A vdros védelmének
megszervezése utdn gydrt-
sunk le néhdany settlert,

melyekkel Gjabb vdrosokat
létesithetiink.

11. A vdrosokat folyédkra,
erddre telepitsiik. Keriiljik
az arktikus helyeket.

12. Mdr a jdték kezdetén a
koltségvetés 100%-dt dllit-
suk be felfedezésekre.

13. A vdrosainkat 8-10 me-
zére telepitsiik egymdstél.
Tengerparti vdrosunk lehe-
téleg kevés legyen, de azok
stratégiailag fontos helyen.
(A kikétdket a hajdk is td-
madhat jdk.)

14. Valamivel tébb settlert
készitsiink, mint a terve-
zett vdrosok szdma. Ez a
tgbblet kezdje el az utak
épitését (R), a csatorndk és
bdnydk létesitését.

15. A csatornaépités elétt a
vdros térképén nézziik meg,
hogy hol van mdr terméte-
riilete. Ott kezdjik el a
munkdt.

16. Ha mdr a feladatokat
elvégezték, “magdnszorga-
lombél" djabb teriiletet
csatorndzhatnak. Ez is ter-
méterilet lesz.

17. Kezdjiik el a szdrazfsl-
di hadsereg mdsodik gene-
rdcidjdhoz (lovag, katapult)
sziikséges felfedezéseket.
18. A lovagi rend felfede-
zése: alphabet, épitészet,
ceremdnia, térvények, mo-
narchia, feudalizmus, lovag-
rend.

19. Szorosan kovesse ezt
a matematika (katapultok
gydrtdsa).

20. A lovag + katapult gydr-
tdsi ardnya nagyjdbdl e-
gyenld legyen, de lehetéleg
minden vdrosunk kapjon
még egy lovagot.

21. A barbérok tdmaddsa-
kor aktivizdljuk a lovagot.
Vérjuk meg a tdmadds meg-
torését, majd a lovag ered-
jen a barbdr vezér nyomd-
ba, és fogja el. (100 arany
a kincstdrnak.)

22. A szdrazféldi hadsereg-
hez sziikséges felfedezések
utdn a hajézdsikat kezdjiik
el. Ezek: térkép, miszticiz-
mus, asztronémia, navigdcio,

fizika, mdgnesesség. Az
utébbindl mar fregattot is
épithetink.

23. Fedezziik fel az irast.
Valamelyik vdros készitsen
diplomatdt. Az (j kontinen-
sek felderitésekor vigyiink
magunkkal, s az elsé part-
menti vdrosba kiildjik be
kdvetséget |étesiteni.

24. Magasabb fokozatndl
minél elébb jusson be a vd-
rosba (mielétt agyonver-
nék), mert értékesek lesz-
nek az informadcidi.

25. Hajézzuk kériil a felde-
ritendd kontinenst, s kivd-
laszthatjuk a késébbi part-
raszdllds helyét. Néhdny
partra tett katondnk a szd-
razféldet is felderitheti, de
ne bocsdtkozzanak harcba.
26. Keriilbelil hdrom fregat-
tunk (2 lovag + 2 katapult)
elég egy hadjdrat meginditd-
sdhoz (olykor az egész had-
jdrathoz is).

27. Az ellenséges vdroshoz
lehetéleg egyidében érkez-
zenek és vegyék koril a
csapataink, igy kisebb lesz
a veszteségiink és dtiitébb
a tdmaddsunk.

28. A védros elfoglaldsa utdn
szervezziik meg a védelmét
(Phalanx, lovag).

29. Mindig csak egy orszdg-
gal hdbordzzunk.

30. Elészér a legerdsebbet
verjiik le (ugyanis késébb
mdr nehezebb lesz).

31. Egy viszonylag erés vd-
rosdt (de csak egyet) hagy-
junk meg a békekatés utdn.
Késébb a kereskedelemben
hoz hasznot.

32. Ha levertiik (tokéletesen
legyengitettiik) az ellenfele-
ket, akkor mdr csak a bar-
bdrok és az idé lesz az el-
lenfeliink.

33. Hdborik sordn keriil jik
a "mezei” csatdkat, ha nem
térhetiink ki, akkor az erés
tdmadéfegyvereket |Gjiik ki,
mert azok cstnydn visszalg-
nek (katapult).

34. Egy mezdre ne tegyiink
tébb egységet, mert egy-
szerre csapjdk agyon dket.
35. Ha mdr magasabb tech-
nikai szinten vagyunk, és
még harcolnunk kell, jé
szolgdlatot fesz a gdézhajo
és a csatahajé a kikoték el-
foglaldsdndl. Addig lgvik a
kikotét, amig a program
nem kézli, hogy csak szd-
razfaldi csapat foglalhatja
el. Ekkor egy milicista is
besétdlhat.

36. Kisebb (5 alatti) vdro-
sokban hamar helyredll a
rend. A nagyobbak egy
templom épitésével lecsilla-
pithaték.

37. A fronttél tdvolabbi he-
lyeken dttérhetiink a "béke-
termelésre”. Gydrtsunk ki-
l6nb&zé épitményeket, majd
adjuk el ezeket, igy bevé-
telre tehetink szert (hiszen
minden pénziinket fejlesz-
tésre koltottik).
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38. Legyen dllamformdnk
monarchia. Ez az arany keé-
zéplt.

39. Az elfoglalt teriileteken
is épitsik ki az 41-, majd a
vasuthdlézatot.

40. A kereskedelem sordn
legnagyobb vdrosainkbél
mds kontinens idegen meg-
hagyott vdrosaiba szdllit-
sunk. Ez fizet a legjobban.
41. A vdrosainkban a kelet-
kez6 zlgoloddst templom,
katedrdlis, kolosszeum épi-
tésével (adomdnyozdsdval)
csillapithatjuk le, esetleg
Entertainer bedllitdsdval is,
de ez csokkenti termést.
42. A tudédsok bedllitdsa
noveli a felfedezések gyor-
sasdgdt, de megdllitja a vd-
rosok novekedését.

43. A fejlédés adatait az
F1-F5 billentylikkel kisér-
hetjiik figyelemmel.

44, A kovetkezd cél a gydr
megteremtése legyen. Ez
néveli a termelést, a Manu-
facturing Plant még fokozza.
45, Lesznek olyan vdrosaink,
amelyek az dtlagndl tébbet
termelnek (dtlagos, ha a
Phalanx 20).

46. Kezdetben ne termel-
jlink Vildg Csoddjdt. Késébb
az ellenfeleink vdrosainak
elfoglaldsakor dgyis meg-
szerezziik.

47. A hatalom megszerzésé-
vel a termelékeny vdrosain-
kat dllitsuk rd ezek gydrtd-
sdra, Ha az egyikben elké-
sziilt, a mdsik “gydrtsa to-
vdbb”, mert egy (j Vildg
Csoddja megjelenésekor rd-
dllhatunk annak a gydrtdsdra
az addig szerzett pontok
felhaszndldsdval (tehdt az

djak hamarabb elkésziilnek).
48. A "fiistos"” gydraink kéré
épitsiink slri vasithdléza-
tot, amelyen az “lgyeletes"”
settler hamarabb odaér (P).
49. 67 féle felfedezés van.
Ha mindegyik a birtokunkban
van, minden tovdbbiért 5
pontot kapunk a végelszdmo-
ldsdndl.

50. A megfeleld felfedezé-
sek birtokdban megkezd-
hetjik az Grhajék gydrtd-
sdt. Az alkatrészeket a 45.
pontban emlitett vdrosok
készitsék (ott késziilnek el
leghamarabb).

51. Legtobbet a struktirdk-
bél kell gydrtanunk. Lega-
ldbb 4 modul és 4-6 hajté-
mi kell 10,000 ember szdl-
litdsdhoz.

52. Urhajét csak egyszer
épithetiink. Minden 10,000
ember utdn 50-50 pontot
kapunk, ha a jdték befeje-
zése elétt célbaér.

53. Ertékelés: minden vd-
rostérképen lathaté embe-
rért 1 pontot kapunk, a bol-
dog emberekért kettét. A
Vildg Csoddinak mindegyike
20 pontot ér, maximum 420
pontot. Ehhez jon a 67 fel-
fedezésen tili felfedezése-
kért és az (irhajézdsért jd-
ré prémium.

54, Az utolsé 100 évben ne
hdborlzzunk, mert ez is
100 pontot ér.

55. Legyiink "szobatisztdk"!
Minden otthagyott koro-
mért 10 pont levonds jér.
56. Az értékelési szdzalék
a nehézségi foktdl fiigg (az
elsé szinten 878 pontra
17%-0t, a negyediken 782-
re 62%-ot kaptam, ami
100%-ra szdmitva az elsé-
nél 5164, a negyediknél
csak 1261 volt az elvdrds.)
57. Es még! Az F1 adatai-
ndl a gydrtds kiirdsa utén
halvdnyan ldatszik egy tért-
szdm. A nevezd a sziksé-
ges, a szdmldlé a teljesi-
tett rdforditds.

58. A befejezés eldtti 100
év elétt nézziik meg (F7),
hogy kinek a kezében van
Vildg Csoddja. Azt a vdrost
foglaljuk el.

59. Ha minden vdrost (lelke-
sedésiinkben) elfoglalunk, be-

1

fejezédik a jdték, s csoddl-

hatjuk a gyenge eredményt.
60. A jaték mindenkori dlld-
sa az F9-el lathaté. Azonban
vegyiik figyelembe, hogy me-
lyik szinten jdatszunk. Minde-
gyik magasabb szint 20 évvel
roviditi a jdtékot, de csok-
kenti az elvdart pontszdmot.

Es hogy ne mondhassa-
tok, hogy nincsenek ko-
dok, vegezetiil néhany
csalas kovetkezik nép-
szerli jatekokhoz. A
konzolosok most hop-
pon maradtak, de semmi
gaz, a nyari dsszevont
szamban kod hegyeket
kapnak ajandékba...

REBEL ASSAULT 2
{PC CDO)
Most, hogy mdr ismerjik a
Jaték osszes pdlyakédjdt,
evezziink ismerdsebb vizek-

re és vessiink egy pillantdst
a mér ismertebb gombkom-
bindciés médszerre:
Az ALT + WU, LETGOD szdcs-
kdaval a FORCE MODE-ot
kapcsoljuk be, amely ezeket
a csaldsokat engedélyezi:

ALT + E: plusz élet

ALT + L: rokélet
Az ALT + U, ISONTRY
szdécskdval bekapcsolhatjuk
a YODA MODE-of:

ALT + J: szintugrads

ALT + P: a komputer
Jétszik helyettiink

ALT + M: az dtveze-
16 képsorok megtekintése
Az ALT + U, JOINME
szécskdval pedig a DARK
SIDE MODE-ot aktivizdl-
hat juk:

ALT + S: szuperpiléta

ALT + D:?

AL T%.C:?

WING
COMMANDER <
PC Cy

Katondk, WC4 -chicken-
nel inditsatok! Ezéltal ren-
delkezhettek egy-két szu-
pertitkos gombkombindcid-
val:

CTRL + W

ALT + CTRL + L

Ha WC4 -chicken 4 **-qgal

L P*0 K

csindljatok ugyanezt, és a
két csillagot egy kétjegyl
szdmmal helyettesititek be,
az adott pdlydrél kezd-
hettek.

STREET FIGHTER Il
[AMI&A]
Vdlasszdtok az egyjdtékos
lizemmédot, majd a valdsz-
tékeresztet vigyétek
BLANKA-ra (de ne nyomjd-
tok meg a gombot!). Most
szép lassan irjatok be:
PATIENCE. Ha mindent jél
csindltatok, akkor egy hang-
nak azt kéne “nyomnia™:
CHEAT. A késdbbiekben az
F18 gombbal tuningolhatjd-
tok fel az energidt, s ha
PAUSE kozben beirjdtok:
7KIDS, kétjatékos izem-

mddba kapcsolhattok dft.

WITCHAVEN
Pc com

Veri a kirdlyt? Lehetséges,
de addig is mig ez végle-
gesen eldél, nesze nektek
egy kis konnyités: a ja-
ték sordn, ha bdrmikor be-
irjatok 3DTERMINALUE-
LOCITYP, csontig feltol-
t6tt fegyverekkel és ener-
gidval vdghattok neki a
nagyvildgnak.

SiM ISLE

P o
Eléggé megoszlanak a véle-
mények SIM sorozat leg-
utolsé darabja, a Sim
Isle-vel kapcsolatosan, hal-
lottam réla jét, de hallot-
tam rosszat is. Személy
szerint nekem nagyon tet-
szet (ezt itt a rekldm he-
lyel), dm voltak pillanatok

mikor elkelt volna egy kis
segitség. Es jott isl A ja-
tékot a kovetkezd szavak
alatt kell elmenteni és bi-
zonyos eldnyckre lehet igy
szert tenni:

SIMONCHICKENB
IAINTESTEDICTO
DEESEHTRAPIHEL
RAGSCHOCOLATESTACH
MARKSANCHODYPIZZA
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| A BEKE MINDENRE ELSZANT VEDELMEZO1! |fm

1994-ben, a dél-szldv valsag Ideién aKiilonle-

JUS* KEEPIN' DA PEALCE

ges Erdk egyik egysége, ami egy civil teher- A Shellshock semmi mas, csak

konvojt védelmezett
Keriilt, Az Egyesiilt Allamok hadvezetése min-

den katonai segitséget megtagadott, az egy-

heves ellenséges tizald egy tankos jaték - ahogy nemes egysze-

riiségyel a Core Design reklimozza. Am
aki érti az angol nyelvet, az a fenti alcimbdl,
mely egyben a jaték mottoja is, mér bi-

Hdrman egy ellen?!l

zonyara sejti, milyen stilushan talait
anyaggal van dolgunk. A hiphop zene
szerelmesei legalabbis biztos,

elég egyértelmii, hogy a fohadiszal-
lason ki miben fog segiteni, esupan
még egy dolgot emelnék ki: Dogg-
Tagg-nél a szekrényeket kinyitva al-
lasokat tudunk menteni.

Maga a jaték frankd, roppant gyor-
san mozgatott 3D-s terepen zajlik, am

A teher-
autdok

sériilékeny
célpontok,
nem csoda,
hi

védik dket.

nem is annyira a latvany, vagy a tar-

hogy vevek lesznek a dolog- /
ra, ugyanis mér rigton az fg
introban egy kockardl-koc-
kéra zenére vagott videoklip-
ben ismerhetjiik meg az it,
laza mozgasi (és szdvegii)
boxosképii baratunkat, de

séget egyszeriien leirtak. A konvoj megsem-
misiilt. Csupan 6t ember élte tal a
tamadast.

Jelenleg 1997-et irunk, New York City egyik el-
hagyatott katonai javitdmiihelyében, Jackson
Islanden egy dttagi zsoldos egység miikadik,
akik magukat csak igy nevezik: “A Feliigyelok”.
Mindenre elszantan arra vallalkoz-

majd a jaték kazben - kdzvet- Mindig csak ;
leniil a CD-rdl - ugyanilyen | |75 gyilok, meg a Y
muzsikékat halthatunk. Ezek kozil pusztitds....

harmat a Bar None nevii csapat kife-

J

jezetten ehhez a jatékhoz irt.

A BEKEFENNTARTAS
MIKENTIJE

De hat mi kiziink van nekiink ehhez az ot ke-
mény kitésii fickohoz? Nos, a sok ka-

Zzok egy kissé el

vannak kényeztetve. Integetnek |8

ahelyett, hogy idefdradndnak.

pitany meg hadnagy kozé dukal ugye-
bér egy mlllhlll kﬁﬂenany is: ezek

tast fogja nekiink @

D-Tgur fog sze
harcokban, o lesz §
ban. A tobhiek ko
az eligazitasokat

tak, hogy a vilag barmely pontjan
szembeszallnak a terrorizmussal, az
elnyomassal és a korrupcioval. Egy
igazsagtalan vilaghan ok az igazsag védelme-
zdinek utolso bastyai.

fogja a tankunk “csinosit

Earshot segitsége
nyolc résztvevovel jatszhatd
ha léphetiink be, Props pé

akitol mindig minden be

eszkiiziket biztositani. igy m

sunk laza bekurjongatasa, hanem inkabb az
iranyitas és a jatékmenet egysze-
riisége biztositja a garantalt siker-
élményt. Csak a legsziikségesebb dolgokra
kell iigyelniink a képernydn, melyek a kovet-
kezok: feliil Iathatjuk a tajolét, rajta egy ha-
romszig jelzi az adott kiildetés kivetkezd
célpontjanak a helyzetét. A jatéktér alatt pe-
dig az energidnk, a kommunikacids képer-
nyd, a radar, az aktudlis fegyvert abrazolé
monitor, és a sehességmérd kapott helyet.
Tibbféle kiildetéshen a vilag kiilonbozd
pontjain kell majd résztvenniink, igy nem
csak csetnikekkel, vagy usztasakkal, hanem
bbek kozott még bantukkal is meg fog
ilni a bajunk. Legtdbb a pusztitd kiildetés,
iileteket, vagy egyszeriien csak a tan-
gy a teherautokat kell romma |-
szngk bekefenntarto feladataink
i ‘_f nvoj védelmezése, vagy
a8 |gazsag szerint azt, hogy
k; eligazitas nélkiil is tud-
Kommunikacids képernydn

mindig lathatjuk az adott feladat diagramm-
jat, mellette pedig a szam a még hatralévd
célpontok szamat jelenti.

Ha sikerrel vessziik a kiildetéseket, némi
pontszamot, de ami fontosabh: pénzt ka-
punk. Ebbdl Propsndl a tankunk javitasan
kiviil kiilonboz0 extrakat vehetiink, kiztiik
példaul SAM-eket (fild-levegd rakétakat),
uranium pancélzatot, célzoherendezést,
st méy a légi tmogatast is itt rendelhet-
jiik meg.

BEFEJEZESIL
NEHANY TIPP

Nyilt terepen kionnyedén végezhetiink el-
lenfeleinkkel, ha csupan a radart figyeljiik,
ugyanis ha latdhataron kiviilrd! tiizeliink, ok
nem lonek vissza. Sohase menjiink szembe
az ellenséggel, inkahb forditsuk el kicsit a
tornyot, és dgy tiizeljiink. A géppuskafész-
kek és a helikopterek ellen pedig a géppus-
kat hasznaljuk! Hat akkor: Let’s do it, man!

Kiadja:
Core Design

shellshock

33, 8MB RAM

T
V7,
VoA




SUPER NINTENDO

Jim Carrey humorat valaki vagy imadja,
vagy ki nem allhatja. Ennek az embernek
mar alapkiszerelésben nincs rendben min-
den a fejével, normélis szerepben gyakor-
latilag nem is lehet elképzelni. En ugyan
kedvelem a stilusat, de hevallom az Ace
Ventura 2 vizilovas jelenete egy kissé mar
engem is lefarasztott. Véleményem szerint
az eddigi legtokéletesebb alakitasa a
Mask volt. Ha esetleg valaki nem latta
ezt a miremeket, most roviden ecsetel-
nem, mirdl is szolt a torténet.
&

Bizonyara mindenkinek vannak titkos
vagyai, almai, amik persze soha-
sem teljesiiinek be. Stanley
Ipkissnek, az egyszerii bankal-
kalmazottnak szinten volt egy
ilyen reménytelen vagya:
Tina Carlyle, a
Coco Bongo Club
szoke bombazo
tancosnoje.
A magafaj-
ta szir-
ke alkal- |
mazotta-
kat persze ‘5'
almai noje
figyelemre

Q‘n

i armgw

sem méltatta, am Ipkissnek
kiilonds fordulatot vett az
glete: teljesen veletleniil egy
osi maszkra bukkant, mely kii-
lonos varazserdvel rendelke-

harminc

atvaltozast véghez vihetjiik. A masik dolog
ezzel osszefiiggéshen a komplex ja-
tékmenet: nem csak ugralni és bunyozni
kell, a specidlis mozdulatokra is gyakran
sziikségiink lesz.

Fussuk at akkor gyorsan, melyik
gomb mi célt szolgal! A bal-
jobb iranyokkal halad-
hatunk, lefelé le-
hajolhatunk,
felfelé

Sy {
MAawy w

s

3

zoracsokon, ‘
szippanthatjuk be

A FOBB TARGYAK

~ enen at. Morph
energian kiviil még a maszk

zett. Ipkiss magara dltve a | (T . energiajara kell iigyelniink a
maszkot igazi szuperhdssé /9 ] ¥ e halfelsd sarokban, ha ugyanis el-
valt, akar egy rajzfilmsztar- § : S L Z, 39 fm,mmm

nak, onnantol fogva szama- ' ‘ Pfo . on kiviil még
ra sem volt semmi lehetet- - 4o ? majdkﬂfnnm targgyal talalkoz-
len. Ebben az allapotabhan : hatunk: a maszkkal, ami
mar azt is meg merte kockaz- Elég bizarr a pasi: egy bazookdt extra életet jelent, és a
tatni, hogy szemheszalljon a kalappal, ami ellenorzési
varos rettegett gengszteré- | pontnak felel meg, tehat
vel, a Coco Bongo Club fono- egy élet elvesztése utan onnan
kével, Dorian Tyrellel. — AT, kapesoldkat  allit-  folytathatjuk a jatékot. Erdemes a helyszi-
Dorian ugyanis éppen arra | A toredezett padiorészeket WESSCISREIERUSENEIFITS

kesziilt, hogy a varos leg- | a kalapdcsunkkal dttérhet.jik. Osonni a hal e - oy
fontosabh embereivel, no | felsé gomb- Csdkolom hdzmesternéni)

és Tinaval eqgyiitt felmh—
bantsa a klubbot.

hal tudunk,
rohanni a

Mi az a kezében? Egy puska???Ml”

A film alapjan késziilt & b jobb felsd-

jatekbhan tehat ennek f "?& vel, mind-

a megakadalyozasa lesz £ {- :'i L kettot

a feladatunk. Az anyag © y nyomva

egy egyszerd plat- H ! tartva pedig

formjateknak tiinik, T | kildhetjiik .

am ket fo dolog | magunkat, T |

miatt messze kie- vy S mint a pus- | 2 s

melkedik a hasonlo LiZ . kagolyet.

stilusu  SNES-es £ — Az Y-nal ugor-

jatekok mezonye- e ] hatunk, az Y+fel-lel ext- neken hosiink kutyajat is felkutatni, az
hil. Az eqyik a £ Hﬂ Ipkiss eyyszer pepérag, @ 6O« 2o ramagasraugorhatunk. Az X-szel akala- eh ugyanis jotékony hatassal van mindkét
fergeteges |/ 58"’“ sem dllhat az dtjdba. pacsunkat vehetjiik eld, amivel a megre- fajta energiankra. Hat akkor, maszkra fel!
animaciok: / pedezett talajrészek torhetdk at, illetve k Kiadja:
hosiinkkel n a felfelé irannyal egyiitt a “kis” kiirtiin-
szinte az / i e L : ket szolaltathatjuk meg. A B-vel a hoksz- mas New Line Productions
iisszes, a ; y kesztyiiinket vehetjiik hasznalatba, RESSINSIR SIS S0
filmben £ illetve a le irannyal egyiitt lefelé ugor-

latott 4 hatunk néhany helyen. Az A gombbal

idetlen N Ty a tornadoként szaguldozhatunk ma-

mozdu- . gunk elol mindenkit elsdporve,

ha pedig a fel iranyt is hasz-
naljuk hozza, akkor egy
rakas fegyvert vara-
zsolhatunk  elo,

Ialutl R R RN R RN RN AR RN RN RRRE

Yoo

87%
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kiaddsdban-egy szamamn
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tékben digitalizalt pasi konferalj8
hogy maga a verseny gyonyg
pre-renderelt palyakon zaj

latvany valoban fantasztikus volt, &m

csoda csak harom napig tartott, ugyams a b

jatekélmény a béka hatso fertalya alatt
tanyazott. Az eldre letarolt palyakon nem
tul realisztikusan mozgatott, és alig par
animacios fazissal rendelkezo kocsikkal
versenyezhettiink, raadasul egyszerre
mindig csak egy ellenféllel talalkozhat-
tunk. A jatékbol tehat “csupan” a
verseny hangulata hianyzott.
Nos, azota sokat fejlodott a technika, s
hatran allithatom, hogy a most megjelent
masodik rész ég és fold az elodhoz ke-
pest, pedig az emlitett dolyok ellenére az
sem volt olyan sikertelen.

Ha elinditjuk a jatékot, még nem sok
djdonsagot tapasztalunk, ugyanaz az

e PK, a
L k amera”
sokkal Ilat-
vanyosab-
E van
mozgatva, a
kanyarokban
ide-oda csapo-
dik, ha lejtdhoz
érkeziink  fel-
emelkedik, hogy
belathassuk a
terepet. A masik
fo uvjdonsag a
kocsik kidolgo-
zottsaga,
ugyanis ezuttal
real time-os,
texture

A kocsik feliiletén az
drnyékhatdsok tokéletesek. .,
)

Perultal a palyan marad-

Itt még egyben van a mezény.

]

valt at, s amig ismet fel nem gyorsu-

§-scrollrol, a jatek allok@

lunk, az Alone in the Darkhoz:hasonlo-
an allo kameranézetekbal lathatjuk az
autonkat.

L apd

6.,/8 1/ 6
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A nem mindennapi konferansziépdros.

Ty

mar latott K
kot, az

Erdemes a hdttérre is vetni egy p:lianrasr Laps I Az elsé pozicidt nem til kénnyd megtartani.
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LA 1

ssen kibviilt, tobb kiilon-
éta kiziil valaszthatunk, ma-

unk migitt pedig olajfoltokkal, vagy

nakkal kedveskedhetiink a sereghaj-

| toknak. A terepen egyebkent mar alap-

kiszerelésben is lesz nehany akadaly
vagy akna.
@

Ha véqgziink egy futammal, kommentator
parosunk néhany szoban elemzi a teljesit-
ményiinket, ha pedig akarjuk, vissza is
jatszhatjuk a verseny leglatva-
nyosabb epizodjait. Az M2 tehat
ketsegteleniil az eddigi legszebb autos
jaték, ami PC-re valaha megjelent. S ta-
lan az sem mellékes, hogy nem feltetie-
niil sziikséges hozza Pentium “eromu”.

Kiadja:
megarace 2

PC: BMB RAM, SVGA, 480DX2,

6%




Star Trek rajongoknak bizonyara jo
hir, hogy egy ujabb Megadrive-ra il-
letve SNES-re késziilt jaték foglalko-
zik a kedvenc sorozatukkal. A hires
torténet foszereploi ezattal egy akci-
ojatekban kaptak helyet, melyet
egyebként a Novotrade fejlesztett. A
jaték soran tohb szerepld iranyitasat
is atvehetjilk, am talnyomorészt
Sisko parancsnokot fogjuk iranyi-
tani, a feladatunk pedig a galaxis
legnagyobb iirallomasanak, a Deep
Space Nine biztonsagana
a megorzese lesz. Persze

MEGADRIVE/SUPER NINTENDO

harminc

niink, ahova elvitte javittatni. Végiil
eldkeriil a ruha, de nem tudjuk meg-
vizsgalni, mert elromlott a tri-
corderiink, amit ezért a szerelohoz
kell vinniink sth... A kaland elem
magyarul leginkabb csak primitiv

7

shoot’em up-ok mintajara kesziil-
tek, am nagyon konnyiiek, ellenfél
tulajdonképpen nincs is, vagy csak
eqy van, az aszteroidakat meg egy
lovessel eltakarithatjuk az
titunkhal.

A jatek SNES és Megadrive verzidja
nagymértékhen megegyezik, ezért is dontot-
tiink a kozos ismertetés mellett. A grafika
erisen atlagosnak mondhato, és ugyanez
jellemzd a jaték nyijtotta audio élmenyre is.
Szamomra egyébkent kiilondsképp zavard

A bakalffo ha~
\sikat egyszerden [likviddljuk,
majd hatdstalanitsuk a bombdt.

i A bdzison L
beszéljiink, sose lehet tudni, [
kitél hallunk valami fontosat.

ONS

o

J % Y N E—,  meese— L
A Bor'gok ellen csak egy-
szer haszndlhatjuk a phasert,
| |utdna bemérik a frekvencidjdt.
} \"‘———--————-—————-——--»-.‘--—J

hoz hiven persze ezittal is egy szo-
vevényes iigyrdl van szo, a megoldas
erdekében hdsiinknek még a miltja-
ba is vissza kell térnie...

Az akcio oldalra scrol-

lozodo palyakon folyik, &mdizhetiink, kapcs ika

jatékba egy kis kaland ele-
met is vegyitettek, ugyanis a
kiildetések nem egymas utan kivet-
keznek, hanem az allomason Kiildn-
hozé fickokkal és a bajtarsainkkal:
kell beszélgetniink, tehat igy bonyo-
lodik a cselekmény, s igy jutunk el
mindig a kivetkezo kiildetéshez.
lgaz a cselekményszal nem tul ere-
deti, sit egy kissé erdltetett. Példa-
ul megtamadnak az allomason egy
papot, akinek a ruhajarél kéne nyo-
mokat gyiijteniink, am eltépodott a
kipenye, ezért a szahohoz kell men-

ide-oda maszkalashal, s ké

DETEC

indenkivel

ANT I

iN R PYLON 3

sitk a

kodéshol all, minek kovetkeziében"
egy kissé vonm?g valik az egész.
Maga az akciorész viszont
mar élvezetesebb: platformo-

kon ugralhatunk mint a Prince of
Persiaban, Ilitezgethelunk Iiiv"!-

miikodésére kell rajonniink.

A maszkalos részeken kiviil néhany
helyen egy kis iirhajos repkedéshen
is résziink lesz. Ezek az epizodok a
hagyomanyos balra scrollozodd

.........

dik 2 lin, ik
zot ubhantannk egy reak-
tort, kiiloMiozd®zarak, kapcsolok

Nyirjuk ki az ért, és repit-
levegébe a generdtort.

tettem tobbszor is ido
dolgot teljesiteniink,
pant idegesitd tud le

sze |
Egyetlen ent a
kapott palyakddokat tudtam
értékelni.

o

en Iegalébb.

4.5 %
lalozassal |+ |

volt, nganalyak nem egyre nehezeda sor-
rendtign vannak, ahogy azt az ember elvar-
a, hanem példaul amig a bombak Keresgé-
senel'mar a hajunkat tépjiik, addig az azt
Gvetd néhany szintet meg rohogve @
zuik, A kaland stilusjegyhez pedig - a k
» kivetelmenyeinek megfelelden - eqy kicsit™
tiibb Gtlet kellett volna, vagy pedig el is
hagyhattak volna az egészet, a torténet pe-
dig automatikusan pereghetett volna. Mind-
ettiil fiiggetienil aki szereti a Star Trek-gt
és jol érti az angol nyelvet, az hatran fogjon
neki, unatkozni azért nem fog senki.

Kiadja:

star trek - ds9 Vingin

A sorozatrol lehizott
sokadik bir igencsak
nyuzott lett.

el
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LESZ OGEZES

“Szervusz Zolee! Igazan
nem szeretnélek zavarni,
csupam azért irok, hogy
megkészonjem-azt a par
sort, amit ram pazaroltal
a Csevegd végen. Bizto-
san nagyon jokat rohég-
tek: az olvaséitok. Igen,
ezért biztosan megeérte,
a t;xezfek kedvéért egy-
bél ‘hii lyét csinalni, nem
torddve azzal, mit érez

“az; ha egyszer csak ked-

venc djsagaban ezt olvas-

.sa, és megeérte elvenni a

“kedvét egy életre attél
az udjsagtol, vagy a leve

zéstol. Hat nagyon szé-
pen készéném. Es kiva-
nok nektek még sok-sok
elvasot - (helyettem is)!

lairas: Kocsis Csaba,
PéPa” G';_..“ - .
-B5abi, Csabil Nehogy'

mellreszivj néhany

_\"‘- détlen -poéent! Lathatod,

hogy ez a rovat nemcsak

“\a gyenqéket, esetleneket

zi nellengerre, hanem
kar maga aszerzd (ez én
vagyok) is " kifigurazza

magat (ha évéstad a ka-
tonakori ékeimet az
elézo sz an, akkor tu-
dod mif eszélek). Nem:

~tudom, hanyszor kell még

leszogeznem, hogy nep
kifigurazasrél, kicsa

lasrél van szé, hanemy

Pol, hogy olyan sokfélﬁl&
vagyunk, ma hogy-

i onkritika
Lis azegyik leg-
Bri,_ereny.

60\' pénkoda as
dd ko
kat, CSaﬁ’

ia

eglattam (azaz
m lattam meg),
Doom 2 lekeriilt a

iy
| toplistarol.. Jo, tudom,
hogy mar joén (vagy mar
itt is van?) az ij genera-

E-eg madzago

I Endpre, Budapest.’!! .

q-ogyénnek, hogy miég m
riem kapfam meg a: $z0

ﬁén vagyok az a melak pa-

8

cio: a Duke Nukem 3D, és
hogy ez milyen valtoza-
tos, eredeti, poénos és
micsoda grafikaval, 5le-
tekkel, meg ilyenekkel,
de valahogy nekem a
Doom 2 jobban tetszik.
Az mondjuk ték allat velt,
amikor bementem a klo-
tyoba és hirtelen egy
szoke, izmos hapival ta-
Ialtam szembe magam.
Mint az allat Iéttem ra,
de semmi sem tortént,

majd megpillantotta

egy szornyet (vagy mi a

halal volt az) kozeledni-

hatulrél a széke mukso
felé. “Jaj, mar ketten
vannak” - gondeltam, mi-
kor az egyszeruen elin-
tézte a szokét, ES NI-
CSAK, én is meghaltam.

Keésobb felvilagositott a

. haverom, hogy az a széke

emberke én voltam ‘a, ha!élhbrgés

'TUKORBEN. {...)

Az jutott az eszembe,
hogoé kene egy olyan
Do klon, ami egy istal-
lo-labirintus-pajta rend-
szerben jatszédik és Ker-"
ge-marhakat meg kerge-

farmerc ‘kell leloni.
A fegyverek" ‘a kévet-
kezék lennének: ; Kony-

hakeés 2. Gereblye 3. Aso
(kapa, nagyharang) 4.
Granatveto helyett mag-
vetd 5. Kasza. Aztan azon
is gondolkodtam (egy-
Folytaban), hogy - kéne

olyan musq-os kazetta-;,métta a

kat kiadni,amin a Doom 2
palydinak zenéi vannak.
Milyen ;g is lenne, kép-
zeld cs el: elutazol yq-
lahové, ahol nincs szami-

: tégép, viszont te nen,
“ etsﬁ%ﬁ-ert eto-
‘vokmened és a-;

}jkazettad. Az an-
béntam dalité zene, a lévesek és.

ag elmaradhatatlan hér-
- rgesek, kidltasok a Fe;ed’-
ben zignak és te baromi
- heppi vyagy. Egyébként
ezt mast tenyleg komo-
lyan gondoltam. Olyannyi-
ra, hogy tervezgetem egy
ilyen felvevéseét, csak be
kell szereznem e
megfelelé cs

et. Udvozlett

Ave Endre! Megsir
DN3D-vel nekem is voltak

_hasonlé tikros emléke-

im. Mikor rajéttem, hogy

si, akibe mar vagy 5 tags
belepumpaltam és Hie

vigyorog,

mirﬁlig- a
pofamba

akkor egy
kicsit _el-
szégyel-
tem ma-
gam. Gyor-
san kolual-,
néztem, -
hogy nem latta e meég va-
laki a blamaz e sze-
rencsére csak egy. Akira-

lakat volt a szemtana. A -
erge-Dopm-stlet Feno="

lis; a_whiisoros,
‘pedig egyszergén
alis. Ew@unak id‘elén
enetrogzit.énk beve-
szalagjara Fogzitet- ~

g egy komoly

o
a
z
t,

Az en véleményem
az, hogy rossz sza-
mitogep nincsen,

csak ~za béna
sz6Pbvexok jarat-
jak-le. agepeket.
n_{Ebé nyir-’
Datoi anya-

A
..-’a )#_ - AP
:Szggnejkﬂléres

mé-“Hogy Hezupal-

eg ali- ‘tak, rhég’
to % ijedjen d‘;i v glm?t
meg; izes: gz ép el bél

netrogaitéje, a’ha
§wn
ti,;en et~ Jmég nem
tette le” szoveg kovetke
zetf.100%-os hatasf
miikodott a dolo
zavart azutan se

SZILANK@: :

em

“.dossz egy kote'y pené-

zel. Nem tudod miért?
Nem emlékszel?| Igen, a

“96/4-es szamwra utalok:-
“Mar egy hoémap  rmulva -

muzealijs értéki lesz éza
lap™ Ha te sem ﬁgat

(egy miuzeum sem nyo- sarokba-, &
akkd’r-bepe«’nonulést |

re tasdrt. Imadok YT.S./Szlova- ;

Ini’ (K.2Z./Kaposvar 7 kia)”
Tigztelt Torgyan- @ " Sto/  ‘éta?’
torf, @ *~-Tuﬂt' makl g nend | |
ami t‘ ném biitetends b.oe26 I n i /.
tett, illetve ha a2, a o‘hmatyap

. mar a fél ofszag a sit
ihenhetne:" yYalame
olitikus, az) Ariel;

glgate,  a Burge!-ki'
av az Always beté
reklamozéi, iminden

reskedo, aki &lére teszi a
bazikus méretu, granatal-
makat, aztan, sha kérsz
egy kilét beléle, akkor ha-
tulrol teleszed egy zacs-
kot apimposods, ossze-
aszott alig-almakhbél. Az
igérgetésrél jut eszem-
he: eziton iizenem az ap-
rilisi Csevegében -ragy-;
lelki - .felajanlast "hero

dig

erzem mas

orstem apet s,

{hps hlletrai*alta!
hagyha(

o mman

' !e#erg, hogy, b;nmrﬁ, ami eleg |

a dolgok kdézepé- |
be. Bajtars, jol !
mndod‘; sokan /
k ko-
eldat
enek

Vzul”
vehet
Bé!ad.

’ ...A lap is-
mét, egyesi-
ti aban
az travi-
zualis- ve-r-
balis sZar-'
nyalast és a
vilagtel vald”
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CERERE

mmden igaz _ag\l
PENZROL pSz"
szo. lAzert mon- )
domy hogy 5 ‘,
den igaz, m
?:;!; kézben |
gyon meg szoktam |4
azm és. o[
“lyankor le ‘kell.
! mennem a-"konyhé-

&ssze van, igy le’ |
et, “hogy mire #
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va%ﬁosy va-
lakinak
vsetl

- 3 - % tak
<8 mo, ma-
;é’ési dijra nin :
visszaérek is’ jartam at’lyy,

—elfelej-

t e m , tam megvenni, d
"\ h o g y voltraelég pénz
mirél - is -doltag, gydjtok
a i 2ay de vegul eln em
| tam™ ir+ bqlole ylzn:. Mmbéa/
i. Te- Budapes
3 a Te jols 'Hény évesek -
C S E -

b olvassak az ujsagot? A
| VE G O “medzs6t” elészér mer-
dz&6nak (értsd Merce-
. des) qlvastam, de a fa-
. Gy./Bu-,_gyis uzam kissé-el-
d gondolkddtatott. Hamar

e& rajottem, hogy ez nem le-

[ a™ t~het mas, mint a Matchbox
Asa 4-8 évesek altal hasznalt
roviditése. Ezeknek szen-
vedek én minden hénap-
ban, hogy valami humo-
rosat osszehozzak? Eb-
ben a Rﬁrban eleg annyit
mon hogy kutyku-
rutt;x a delikvensek
egy. utant elréhécsel-
nek ralta...

“Kedves Zoltan! pnta
va‘s'.éra{o  az 576 kilobaj-
tot es’elszornyedve ta-
pasztalond, hogy az utcb-
bi' fdoben saitok egyre
bb mertékben tar-
" t. anak tragar szava-
Gyé, kat. Szerény. vélemé-
alég’_,nyem szerint az alacso-
Y 99 tro- nyabb k’orosdély is vaea-
J/.p_a t~a rolja alapot (gondolok
/ ment  d a tizenévesekre) és
.szar eal- gondolatlansag« tﬁle s

.,;}a

: mar ilyen éves kq-

x 0 c!f’,ﬁ z elront;atofjb‘ket.

' fana ny.i siiy-két ‘kisébb ka-*

ezent. r '{ta[éd egen-

Ha’llot- ge ﬂy#fgsz-

| ‘tad "%z sz,

ital kis: sue on § other-

mertelvéfu T (ha, ; ny)
ib e n anar tirhetetlen. Ker{ek“

Ngyogy- Zoltein, - nyu tass
s z e r ¢ .mmdenk:t A
4 nagymer-%b atovéﬂb

tékben or-

egoben,

e

{. ¢ o s . maghii
| , : 520!93!3%6 );;g‘:’[
: ~ dolog, -defr

e-,p_agyaﬁb ‘problémaja:
pont tragar beszéd. Mi, az 576 Li-A, “Z2oleenak ki kell
" arra a-,posa’KByte szerkesztosége- szu;nlﬁa

thogy egy -medzso akar- a fizfanfutyilé rézdng

BQ:: bofogest, TJ-nek az o

p marhakergekérsag Fer-

idekkel tolsoeE 5 }ms ka-.
%

ltelé—hﬂa-d—t a rende-
let megeérkezését kovets
.5 napon belill A. Zolee-
nak meg kell szabadita-

Jma réhogeésétol a kov.
méodon:,

bn"ke!letlen hely:t-vkell
adjak, hiszen~ olyan
at: feszeget;-ami kp-
;rothadé és bz o
adalmanak egyik |

Hulla-J " szemét,
~ben'mindent meg fogunky‘ ez Gvetden le kell rag-
tenni annak érdekében, qyét.

~hogy tébbet ilyen ne for- | an az alsétestét
duljon el6 a lap hasabjain, /. i zor'oval felégetnie.
egezetil pedig a Ia-
* batlan, vak, ujjatlan Hul-
. kell haznia a klo-

Eutan kiszippan-

| “gyalat! Sét, ezennel s
tiltottam Vari Zoly

tarast, Ancynak a szek eléle az utolsé

Ientésf:, oronczai Gazs rt is!
- pedig 'nyilvanosan soha@sgarlat: Amennyiben A.
tobbet vakar-hat a WZolee nem teljesiti az ité-

meg ott, ahol 6 akarja./ ’i\ t, 6rok ideji foszer-
Ja, és amig el nem felf‘ \* 6i allasra itéltetik!!!
tem: kerem, ‘hogy Iegk& Hafras: a kerileti biro:
zelebb ne a irassa, Go*Rie Moss alias Toth

meg a lev #g"mert Sal :
olyan randi a sa, h rnond]ak azt, hogy a

‘alig tudtam Hsilahlza al Kombat nem

azt asz'rta” r‘]bszt elvetemiilt, gyil:"
4 o ko‘s gondolatokat: peldé-= *
_ A X-IK ﬂ.m " \ul egy eéleten at fogfer<t
JARASBIR A 4,1. keszté lenni. Fat. lity!

+ TALOS REN N e~ .

Meg a gondolatﬁba i
‘A HULLAMOS0 JACK VS jeremeg a Qyornf-om ‘o
£5 7%

BONT. | OEYBEN EGY FECGKE --
5 NYARAT CSINAL®
Felperes: Hullamosb
Jack, a tovébb;akban Zofee! (%) Csak egy

Hulla-J - Iéfném var...-a- posz-
Alperes: A. Zofee, K. ,g'ep. “Kiraly, -.meg minden,
Gaspar, Ancy, V. -Zoli, ott. lég' ﬂundegy:k a falon.

_Martin, Vic ba, és 3&3‘76- Hat é , de az
osggardd e ;az "5 _yte poszter”
% % Vadirat .- mt nagyon ‘hilyén/néz

I.- pont: Vadiott A. Z, k;.— rajta olyan hatalmas |
alapasan yanusi g_t ban. Lehetne yélo-csr- :
az 1781 evi I, ho valsmjt? Tsehiss: . -
Hulla-J ellen elkévetett m‘ (nem az a Martin)”

tébbrendbeli silyos, ‘E ?roblémadat"" (és.om
ezreden “tal gy g::l?éﬂgy 15.000, olvasé prgb{ég- :
I6 silytalansagho majét) orébsoltuk elg
 bélpoklossagba étcsaﬁ volt ‘az nbuc:o& -
e agy logabol, a posz:

| ‘csa ?:l‘zéseuteku
576 Felira diszeleg
majd. igy az is kiteheti,
aki egyébkent utalja az
.ajsagot, csak mas lapok-
bol nem tud normalis fal-
ragaszm szert tenni.

DA 2

tozéseével.

I. pant: A bﬁntett Tef‘o-

lyasa. Vadlott A. Zolee

és garsai egy halalosam

veqzél’yes kergemar-
ggal = fertézott

las: Csevego-love-

hako
2 ol

Tiberd Kbye ta

Ez a Csevegé nem johe-
i tett llo1na létre, ha nincs
sze- Tem&svari Tibi-és az &

Yl _‘gst ~CseVego-ge nérétobavﬁ“' o
ol Sfelhldd.céqn

| vossag” ci- lzbseket hqsznélm. Tisz- kapott. 4 sfentebb ‘emle-
T ‘bol- ‘telettel:  egy aggédoe Il pont: Az mug_yész tia ajabb o‘lv‘ﬁlsok-‘
; . “anyuka (hogy az a...)” ésszegzeése dohtés. i dgy slusszpoén: =
Mélyed tisztelt Aggode A Zolee és tarsai-a fenti br el Jé my‘-" N@
1 “Szjils! Felhaborodott vadpontokban b{ynéskae;k szakadok..
hangu levelének kényte- talﬂtattak’” > e Zol£
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negyven

SUPER NINTENDO

A Final Fight elsd részével - emlékszem még -
Amigan szenvedtem at magamat, akkoriban
elég nagy durranasnak szamitott. Azota eltelt
néhany év, s immar a harmadik “végso ossze-
csapasnal” tartunk. A grafika fejladéseén kiviil
azonban szinte semmi tjat nem talaltam ebben
a harmadik részben, kiveve azt, hogy ezuttal
jatszhatunk ketten ugy is, hogy az
egyik embert a gép iranyitja.

bol hamarosan egy Skull Cross nevii
banda alakult meg, ami nyomhan iranyi-
tasa ala vonta Metro City alvilagat, és ezuttal
egy lazadast robbantott ki. A varos megtisztita-
sa tehat ismét a szuperhdseinkre harul. Vissza-
tér a varos polgarmestere, Mike Haggar az
ex-pankraciobajnok és Guy, a gyors ninja har-
cos. Hozzajuk csatlakozik még Cody régi barat-
noje, Lucia és egy ismeretlen ficko, Dean,
aki azt allitja, jol ismeri a Skull
Cross handat.

Kiziilik még mindig Haggar a
legizmosabh, igaz lassd, de
iitései, atdobasai szinte hala-
losak. Guy a leggyorsabh har-
cos, egyik legjobh mozdulata a

tiizlabda generalasa (eldre egy
negyedkir + Y-nal). Lucianak a
“labmunkaja” figyelemre mél-

A jatékmenethen
nincs valtozas: négy
szerepld koziil va-
laszthatunk, az
egyetlen cél, hogy
jobbra haladjunk, s
minden utunkba ke-
riild gazfickét a
masvilagra  kiild-
jiink. A nagy eld-
dokhdz hasonldan

itt is talalunk majd

horddkat, honuszokat és az energiankat niive-
16 ételeket, sot néhany fegyvert is. Iyaz, ez
; utohbibol minddssze csak négyféle van: nun-
|
|
|

chaku, vascsd, baseball iit és kalapacs.

Ml TORTENT
A LEGUTOBEI RESZ OTA?

Haseink lequtobb, ugy latszik, csak
fél munkat végeztek, ugyanis az
allitdlag megsemmisitett

Mad Gear gang

maradéka-

td, specialis mozdulataival alaposan meg tudja
izzasztani ellenfeleit. Dean egy kiilands figura,
sokan azt tartjak rola, hogy nem is ember, ha-
nem inkabb valami robot. Ennek ellentmond
azonban, hogy mindig maganal tartja csalddja
fényképét. Egy dolog viszont biztos: természet
feletti erejével dkle segitségével elektrosok-
kot képes alkalmazni az ellenfelein.

0]

ne vegyiik fel, amig még
megvan az energiank.
A Super Move-hol lehetdleg
mindig tartalékoljunk a fd-
ellenségeknek. Ezt a hatasos
mozdulatot ugyanis csak
akkor lehet végrehajtani,
ha alul a kis kék csik maxi-
mumon van.
A jatekban gyakran tdrhe-
tiink ki ajtokat, ezeken sok-
szor érdemes atmenni, mivel
egy-egy palyan tabbféle at is
. A létezik, s még az is megeshet,
EGY KIS SEGITSEG hogy talalunk olyan utat, ahol elkeriiljiik a

A specialis mozdulatokat most inkabh fdellenséget.

nem irom le, mivel egyrészt roppant egy-
szeriiek, akar magunktdl is rajohetiink,
masrészt mind benne van a jaték kézikiny-

@
A jaték tehat osszességéhen, annak aki
szereti ezt a stilust, minden igényét kielé-

véhen. Inkahb néhany tippet adnék: giti: a grafika szép, a 9 palya mindegyike jo
a faellenségeknél keriiljiik a
kozelharcot, alkalmazzuk az
“litni és menekiilni” techni-
kat. Az in. “mega crush”
mozdulatot (amit az A gomb-
bal csalhatunk eld) inkabb
csak a szorult helyzetekben
hasznaljuk, ez ugyanis a
sajat energiankat is
csokkenti. A fegyverek
hasznalatakor keriiljiik a ko~
zeli kiizdelmet, ne engedjiik
magunkhoz az ellenfelein-
ket, kiilanben konnyen kiiit-
hetik a keziinkbdl az aktua-
lis targyat. A dagadt pasikkal gyorsan vé-

hosszii, sokféle népség tamad rank, s a ka-
gezziink, mieldtt még idejiik lenne nekiink raktereinknek is elég sok mozdulata van.
iramedni. A horddkat mindig iissiik szét, A maga 24 megabites terjedelmével két-
ugyanis gyakran tartalmaznak kiilonféle ségteleniil ez eddig a legnagyobb végsd
dolgokat. Ha kajat talalunk valahol, addiy csata. De vajon valoban ez a végsd?

A LEGES{.EGumLsé KUZDELEM
IMMAR HARMADSZOR...

=W s Kiadja:
W55 final fight 3 _
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MIEGY MWMAS

Mint arrél az eldzé Comix Corner-
ben irtam, a boldog héskorban két
cég uralta a képregénypiacot: a DC
¢és a Marvel. Havonta képregények
tucatjait adtdk ki, a legjobb raj-
zoldkkal és irékkal dolgoztathat-
tak. A kisebb cégek vegetdltak a
két "nagy” drnyékdban, igazdn pro-
fi mivészek és pénz hijin még
csak nem is dlmodhattak arrdl,
hogy képregényeik a klasszikus
szuperhds sorozatok (Batman,
X-Men, Superman) népszeriiségét -
és példdnyszdmdt - valaha is utol
fogjdk érni. Pedig a 90-es évekre
mar ugyancsak megkopott e nagy-
hir( hésok varazsa, s ha lassan is,
de kezdtek eléretorni a kisebb cé-
gek. Kilénésen a Dark Horse, a
Chaos Comics és legféképp az
Image Comics jeleskedett ebben a
felzarkézdsban. Ez utdébbi cég
mostanra a képregénypiac egyik
legmeghatdrozabb “hatalmdvd" nét-
te ki magdt, amiben igen nagy sze-
repe van egy mostanra mdr-mdr
kultikussd valt sorozatnak is: a
Spawn-nak.

Hogy miben rejlik a Spawn, és a
tébbi Image sorozat sikerének a
titka? Elsgsorban a hihetetlentil
igényes grafikai kivitelezésben, a
profin megirt férténetekben és a
vdltozatossdgban. Az Image nem
esett bele a Marvel hibdjdba, azaz
nem szilikilt be egyetlen stilusra.
A fantasy, a horror, a humor és a

szuperhdsok kedveldi egyardnt ta-
ldlhatnak maguknak valé sorozato-
kat. Kdr is lenne hosszan émlenge-
nem a kiilonféle Image kiadvdnyok-
rél, a legegyszeriibb, ha elldtogattok
egy JO kepregényboltba és dtlapoz-
tok néhdny Spawn vagy Witchblade
fiizetet. Higgyétek el, megéri...

SPAWN

A mesék hagyomdnyait kovetve:
egyszer volt, hol nem volt, volt
egyszer hdrom ember. Egy afro-
amerikai (értsd: feke.., akarom
mondani szinesbérl, vagy hogy a
nyavajdba illik ezt mondani...) , a
neve Al Simmons. A CIA-nek dol-
gozott, mint fizetett zsoldos, és a
legjobbak kdzé tartozott. A mdsik
ember igazi neve feledésbe mertilt,
mindenki CHAPEL-ként ismeri. O
szintén a CIA kotelékében szol-
gdlt; 8 volt a legjobb. Es végiil itt
a harmadik, Jason Wynn, a CIA
biztonsdgi fénoke, aki egy szép na-
pon elrendeli Simmons haldldt (ki
tudja miért?). Megtorténik a gyil-
kossdg, a végrehajtds majdnem to-
kéletes (hiaba, Chapel érti a dol-
gat). Egyvalamivel azonban senki
sem szdmolt: a legerdsebbeknek
néha megadatik a visszatérés lehe-
tésége - odadtrdl.

Volt Simmonsnak ugyanis egy gyé-
nyorl felesége, Wanda. Szerették
egymdst, noha gyerekiik nem lehe-
tett, az orvosok szerint Wanda

miatt. Simmons anynyira szerette
ezt a nét, hogy a sz dtvitt és va-
lés értelmében is eladta lelkét az
ordognek, hogy visszatérhessen
hozzd. Az drddg jelen esetben
Malebolgia, egy nagyhatalmi démon
Lucifer birodalmdban. A Pokol és a
Mennyorszdg ugyanis hdbordt ké-
sziil vivni, s a hdborthoz katondk
kellenek. A pokol kiragadja az éle-
tikben gonosz és kegyetlen embe-
rek lelkét, testiket valamilyen
plazmédvd alakitja, “megajdndékoz-
za" ket egy ondllé életet él6 pa-
razita “ruhaval”, mindezt megfi-
szerezi egy kis démoni mdgidval, s
mar kész is a HELLSPAWN, a po-
kol katondja. Simmons kiilondsen jé
jeloltnek figérkezik,  Malebolgia
tisztet akar beldle nevelni - igy
“kiképzés" céljabél a Foldre kildi.
Nem 6 az egyetlen, kb. 100 éven-
ként tlnik fel egy 4j Hellspawn vi-
lagunkban...

Nos, valahol itt kezdddik tdrténe-
tink, és Al Simmons kdlvdridja.
Semmire sem emlékszik eldzd éfe~
tébdl, mivel Malebolgia folyamato-
san jdtszadozik emlékeivel. Terry
Fitzgerald, egykori legjobb bardt-
ja feleségiil vette Wanddt és még
gyerekkel is megdrvendeztette az
asszonyt (mégis Simmonsban lett
volna a hiba?). Hésiink a sikdatorok
sotétjében hizza meg magdt, ahol
a hozzd hasonlé kitaszitottak ko-
z6tt véli meglelni lelki békéjét.

COMTIX " CORNER

F—

Tobbszor dszszecsap Violatorral, a
fé!‘rékeng ordoggel (6 Simmons
b

legnagyobb nemezise); Angeldval, a
gyonyord angyallal; és persze
Chapellel is. Széval akcidban nincs
higny, de mindig is a torténet ma-
rad elétérben. A cselekmény dlta-
|dban 3-4 szdlon fut egyszerre, me-
lyek kelloen @sszekuszdlédnak az
idé muldsdval. Amtgy az idé Spawn,
alias Al Simmons legdddzabb ellen-
fele, ugyanis az 6t éltetd pokoli erd
kordntsem hatdrtalan, mi tébb, nap-
rél napra cstkken. Ha pedig végleg
elfogy, akkor hésiink mdsodszor is
aldszall a pokolba...

Mit is mondhatnék zdrszéként?
Tan csak annyit, hogy a képregé-
nyekre eddig fdlényesen rdlegyintd
olvaséinknak is csak azt fudom
ajdnlani: pislantsanak azért bele
egy igazdn igényes Image (jsdgba.
Lehet, hogy a magyar Pokemberek
és X-Menek alapjan kialakitott vé-
leményiik igen gyorsan meg fog
vdltozni. T.J.

T '.—vﬂl"ﬂn-m
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A Ridge Racer mind a jatéktermekben,
mind a konzolokon az elsd igazi kivetke-
20 generacios autds jaték volt. Valgszi-
niley ez az oka, hogy ezt a jatekot
szinte mindenki jo! ismeri, hiszen azdta
mar joval szebb és fdleg joval jatszha-

Ridge Racer Revolutiont igérte az ujabb
nagy durranasnak. Kivancsian helyeztem
tehét be aalmglﬂstatiunhegt
BE HAT,
AT 4

"W !

Az gt men-
tén Namco rek-
Idmok suhannak |}
el mellettiink.

tobb autds szimulaciok jelentek
meg. A Namco azonban igy tii-
nik, még mindig az elsd si-
kert akarja meglovagalni,
és nem ohajt valtoztatni a
mar erosen elavult séman.
Ezt minden elfogultsag nel-

Sajnos, a Ridge Racer
Revolution = gyakorlatilag
semmi ¢rdemi valtozast nem
tud felmutatni. A grafika per-
sze még szebb lett, formasab-
bak a palmafak, fordul a ko-
csink kereke, am ami a lé-
nyeg: a csapnivald

iranyitason o
s a g -

annal inkabb olyanok, mint “hogy

“Tal lassd vagy!” & iok. Nem va-
"‘m tehat bm-ez a jaték

et fokozna.

Nézzilk azonban, hogy mégis
mire fel biggyesztették oda azt
a “forradalom” jelzét a cim
utan. A jaték persze egy 0j pa-
Iyan zajlik, am stilusaban ez is
kisértetiesen az elodre hason-
lit, aj kocsit pedig csu-
pan kettot fogunk talal.
ni. Jo Gtlet, hogy attol fiig-
gden, hogy milyen soreendben

jatszot-
tuk ve-
gig a
palya-
kat, 12 kiildn-
bozo megnyerés
létezik. A legnagyobb
eldrelépés viszont a ja-
ték linkelhetdségé-
ben rejlik, ilyenkor az el-
s6 rész palyain is verse-
nyezhetiink, ez tehat min-
denképpen pozitiv dolog.

5

A jaték dsszkepileg olyan lett, mint az
elso rész: idegesitd. De mivel a kocsik

'
Hs
FSTEEE Y kocsi viselkedésén semmit
nem javitottak. A leg-
~wrcons kisebb utkozeéstol
T - igy teljesen le-
A tiikor segit- S\ Ay . 5
ségével jdl ldt- __\:\‘\,,’_ Iadssulla kocsink, ra-
hat,jk, honnan akar- it Iaa'aksu e:mr:l'
nak elo:. 4 oy ) ny*'\ég ooy

kiil ténykent allapithatjuk meg. hiszen
mig a vadi uj Rave Racer egymagaban
demodzgat a jatéktermekben, addig a
mar lassan kétéves Daytona USA korma-
nyat még mindig egymasnak adjak at
a jatékosok.

A Ridge Racernek ugyan mar volt egy
masodik része - ami csak a jatektermek-
ben jelent meg, s csupan a ketjatékos
iizemmodban kiilanbozott az eredeti
automatatol - am a Namco mar régota a

bek. A kocsi ira-
nyithatdsaga ismét teljesen
elrugaszkodik a valosagtol:
ha tovig nyomjuk a gazt, bar-
milyen kormanymozdulatot
elvégezhetiink kicsiiszas nél-
kiil, ha viszont a kanyarban
megprobalunk lassitani, egy
piruett lesz a muvelet ered-
ménye. Raadasul ilyenkor, ha
megkisereljik az ellenkor-
manyzast, abban a pillanatban, ahogy
megtapad a kerek, kocsink ért-

A Drift Contestnél
a jelzett helyeken minél
szebbeket pordiiljink.

hetetien modon rakétaként
I6vi ki magat. s ha pont a pa-
lank felé néziink. egy frap-
pans “leparkolds” lesz az
egész manover vége. Hogy
egyébként mennyire irreali-
san mozognak a kocsik. azt a
i Kiilso nézetekhil lehet igazan
latni. Az idegesito iranyitas-
hoz raadasul még parosul az
idegesitd kommenta-
tor, akinek szinte egyetien
hiztatd szava sincs hozzank,

A pdlma-
fdk ezdttal
sokkal pofd-

sabbak,

még gyorsabbak. a palyak pedig még
szilkebbek, mondhatni még idegesi-
tobb. Kotelidegzetueknek és onsanyar-
gatdknak tudom tehat elsdsorban ajan-
ani. Talan a kovetkezo nehany
cheat azert segit valamit:
I FUERCLEE
Ezeket, csakugy mint az elso részben, itt
is a jatek bejelentkezésekor. a Galaga ja-
ték hibatian teljesitese esetén kapjuk meg.
Lezer:

Celkovetos lézerrel lohetiink a Galaga
jatékban, ha lenyomva tartjuk a LE + L1 +
R1 + SELECT gombokat €s a haromszig-
gel tiizelink.

SONY PLAYSTATION

“Rally-X-Style:
Buggie kocsikkal versenyezhetink, ha
a Galagat kevesebb, mint 41 lovessel
teljesitjiik.

Drift Contest Mode:

Time Triallel valasszuk ki barmelyik pa-
lyat, majd a Starton egyszerre nyomjuk le
a négyzetet és az X-et. Ha jol csinaltuk,
a palyan néhany helyen ki fog irddni a
“Spinning Point” felirat: ekkor minél
szebb piruetteket mutassunk be, amit a
gép pontozni fog.

Tiikor ki/be:

Belsd nézethd! pauvzaljuk a jatékot, s mar-
is a haromszdget nyomva tartva az L1-R1
gombokkal ki/be kapcsolhatjuk a tiikrit.

Kocsira kozelités/tavolitas:

Ugyanaz, mint a tiikdr ki/he kapcsolasa,

csak kiilso nézethal.
Reflektorfény allitasa
a cimképernyon:

Az L1+R1 gombokat nyomva tartva az
iranyokkal mozgathatjuk, a négyzettel és
az X-szel pedig nagyithatjuk/kicsinyit-
hetjiik a fényt.

Kétjatékos iizemmad
csupan egy lemezzel:
Miutan dsszekotottiik a két Playstationt,
toltsiik be az egyikbe a jatékot. Nyissuk
fel a fedelet, és cseréljiik ki a jatekot egy
zene CD-re. Most tdltsiik be a jatékot a
masik gépbe is, s maris valaszthato a 2P-
Link opcio, igaz csak az elso palyan. Ha
masik palyan akarunk jatszani, akkor
elobh be kell tolteni a palyat az elso
Playstation memdriajaba, megszakitani a
futamot €s visszalépni a meniibe, s csak
ezutan inditani @ masik gepet. A zene CD

egyebkent nem feltétienil sziikseges.

ridge r. rev.

70%




Azt mar megszokhaltuk,
landjatékok segitségevel
a legtavolabhi faldrészekre, sze
szehb tajakon jarhatunk, po
letekbe latogathatunk.
Entertainment azun!lall m
egészen tipusii helyre invital
minket:®€gy san Ir!g:lclsnm

ott epiilet el-
nyagolt

alag-
sorabha, an-
nak is a legmocsko-
sabh zugaha, oda, ahova csak

asénj- - }

gu
y lanc, amit n
ir. . Bar ¢
tette volna, ugyan-
amint eld- :
Eke-y

y a meda ol 5
nak valami kul no il ¥
varazsereje folytan - hé-  tok - ahogy 1ag
suink azonnal egy svabbogar- mo itk -
ra valtozik. eppe

$ hogy miért pont sirab"lmgamé?1l""l
ez tulajdonképpen mar csak lv
deriil ki, am hogy ne legyen t a akartak mint a ¥

a csotanyok jarnak. S hogy hogyanke-  dolo it elarulok, hogy hdsink Myst, a torte-
rilliink oda? Nos igy, hogy mi magunk egy tu yos munkara kapta az netet pedig a
s egy =l 2 Kék Bars*,?:v-
:;r:‘? :I(;: A rddidt fontos, hogy ‘megszereljik”, §an Iatottla“gzt:::'tgapgu- y
R % nk ugyanis erre jon majd be Eddie. szorezni. Az ll‘i!li‘-
kik. ol- tas talan az eddigi
! astak g legegyszeriibh, ami-
. Kafkatal : vel valaha talalkoz-
2: Atval- - hattunk: kiﬁm-‘ﬂ
ozast, -~ lag az irany
zoknak billen-
hizonyara wQ .
sgy kisse ‘
ismerds
az alap-
sztori, ez- Y

uttal)]
azonhan

k.
'
;
b

egy "egv-
szeri”
szorakoz-

tato,
L misztikus

torténet-
rol  van

Eddie jdl kiitétte magdt
a kotyvasztott sorrel.

E;; az eszement,
etet [VELGHE
m is Iehele

ben megtervezett

tévesztésig olyan,

. ©V fejlesztdi munkas |

2D-s és 30-s
tobb min

én t a
lat, ahusunkelm eszﬁlnk‘i

3 Amint elinditjuk ajatekot, a kamera a
i .‘tuﬁos San Francisco felett elsuhanva
gy leromlott allapoti motel ahlakara
kozelit ra. Torténetiink hdsét, Roger
Sammst lathatjuk, aki gy hatarozott,
elega van abhal, hogy senkikeént éli le

A ~ az gletet, hogy o mindig csak az utol-
" sd, hogy b az, akiben barki megtord!-

~ heti a labat. U] életet akar kezdeni,

- egy halom pénzt sikkasztott
el, s mar meg is vannak a papirjai és a
repiildjegye Mexiké felé. Mar dssze is
csomagolt, am a hazmester, aki az el-

litett dsszeget,

aminek a célja a
svabhogarak kiirtasa volt a haztarta-
sokbal.

A jaték grafikajat a Myst gydnyorii
3D-s renderelt hattereihez lehet hason-
litani, azzal a kiilonbséggel, hogy amig
az szimplan gydnydrii volt, addig ez
most undoritdan gydnydrii: a motelnek
egyetlen emberhez méltd szdglete

e

-

teljesen realisak, a feladatok pedig
tyikee roppant dtietesek. Nem is gondoinank,
van csak sziikségiink. A ja- hogy ilyen viszontagsagosak egy svab-
kedni, hogy tar- Sk X N
- S
::?::; to'r:;;_ A N . Pafkany bardtunk egy
’ ; kissé megvagfa magdt.
kat, amiket egy Fr ik :
svabbogar el- PR A
bir. Ez azonban nem i
mitiv a jatek, ugyan-
is a hatalmas bejar-
hato terep és a ren- "l ;
regirtd, valamint ki-
omlott ragacs miatt
mar csak a megfele- "

tékhan tehat csak annyit tudunk csele- bugar mindennapjai... Ty
labbis olyano-

azt jelenti, hogy pri- _ Vl'

geteg légypapir, fé-

la it megkeresése

\




negyven

A mindenkori stratégiai jatékok
egyik legkedveltebb témdja a
II. Vildghdbord, s ezen belil is
a Normandiai Partraszdllds.
Szdmtalan jobb-rosszabb prog-
ram dolgozta mdr fel Eurépa
torténelmének ezt a foléttébb
mozgalmas és vérzivataros ré-
szét, Foleg az utébbi idében
kaptak rd a programozdk a té-
mdra, hisz bo egy éve emlékez-
tek meg vildgszerte a IT. Vildg-
hdborl befejezésének 50. év-
forduléjdrol. E szép kerek jubi-
leum kapcsdn a kiilonféle soft-
ware-gydrté cégeken valésdgos
hisztéria lett drrd, s viharos
gyorsasdggal drasztottdk el a
jobb sorsra érdemes felhasznd-

I6kat mindenféle stratégiai
programnak fituldlt szeméttel
(emlékszik még valaki a D-Day
nevezetii borzaddlyra?). Széval
tdl sok, igazdn szinvonalas II.
Vildghdboriis stratégiai jéték el-
eddig nem szlletett, épp ezért
kivéncsian s némileg remenyked-
ve vdartam az Offensive-t, az
Ocean legiijabb jatékat.

A SUSZTER E5
A KAPTAFA...

Eleinte nem is volt semmi prob-
Iéma a jatékkal. Az installdlds si-
mdn. ment, a bevezetd képsorok
igen hangulatesak voltak, s a
gydri kézikonyv tanulsdga szerint
8 megdn tokéletesen fut a jaték.
Csodgs... Illetve, ha jobban meg-
nézem, nem til rovid 25 oldalnyi
szabdlymagyardzat egy stratégiai
jétékhoz? Na mindegy, -lassuk
a medvét. Es itt kovetkezett a
mélyiités. A jdték  dobozdn
ugyanis az aldbbi rovid motté di-
szeleg: The Ultimate Strategical

SN offe

p.,';r:} — — —
: Jelentds vérdldozatot igénylé
. nziva a homokos tengerparton.

Command Game. Ami viszont a
képernydman tombolt, azt a leg-
Jjobb indulattal sem lehet bele-
gyomaszdlni a “stratégiai jarek”
kategéridba. Merthogy egy stra-
tégiai jdatékban ugye tobbé-ke-
vésbe mi irdnyitjuk az eseménye-
ket, s csapataink kévetik a nekik
kiadott utasitdst. Legaldbbis
tobbnyire. Az Offensive ezzel
szemben nem tdmogat semmiféle
tudatos strategiat: a jdtékter
dttekinthetetlen, egységeink 6sz-
sze-vissza rohangdlnak, maga a
csata menete pedig kovethetet-
len. Jémagam kedvelem a real-
time jdtékokat (példdul Command
& Conquer), de ez mdr valami
iszonyatos... Nemhogy reagdlni,

FALAISE

de még a kell§ ellenlépéseket ki-
gondolni- sincs ideje a szeren-
csétlen jatékosnak. Kénytelenek
vagyunk minden figyelmiinket a
csatatér egyetlen pontjdra fordi-
tani, s a tavolban kiizd6 csapata-
inkat a szdémitégép jéindulatdra
bizni. Epp ezért az Offensive-t
én inkdbb az akcid vagy logikai
jdtékok kizé sorolndm, mivel ko-
molyabb hadmiiveletek, osszehan-
golt csapatmozgdsok megtervezé-
sére se idénk, se médunk. Maga
a pragram egyébkénf ezen "aprgé”
hidnyossdgok ellenére sem rossz,
csak azt nem értem, hogy miért
kellett stratégiai jdtékkent hir-
detni? Mert ez szerintem nem
egészen tisztességes...

EGY KIS TORTENELEM

A jdtékban a nyugati-front &t
leghiresebb hadmlletetét jatsz-
hatjuk végig, németilletve sz6-
vetséges oldalrél. Az elsé nagy
hadmiivelet természetesen az
Overlord, aminek a Normandiai

P ol

e ]
1 e

i
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Partraszdllds volt a kulesfontos-
sdgli eleme. Az angolszdsz erdk
szdrazfoldi, vizi és legféképpen
légi falénye 1944-re mdr olyan
méreteket &ltott, hogy a német
vezérkar tisztdn ldtta: egy sike-
res partraszdllds Franciaorszdg-
ban egyet f'efen'r a hdbori el-
vesztésével. Epp ezért a

Wehrmacht egy hatalmas eréd-

ldncot (ez volt az Atlanti Fal)
épitett ki a parton, hogy igy
tartsa fel a szovetséges csa-
patok elérenyomuldsdt az
erésités megérkezéséig. Ma-
ga az Overlord hadmivelet
1944 jinius 6-dn indul meg
tébb nagyszabdsd légidesz-
szant akciéval. Az angol és
amerikai
célja a fontosabb hidak illet-
ve  kozlekedési csomépontok
elfoglaldsa volt. Az igazdn ko-
moly és véres litkdzetek az
dcedn partjdn zajlottak, ahol
egyszerre 0t partszakaszon
(Utah, Omaha, Gold, Juno és
Sword) szdlltak partra a szo-
vetségesek.

Az Atttorés a német védelmi
vonalakon a mdsodik nagcr hadm(-
velet, s egyike a mdsodik vildg-
hdborii leghevesebb (itkozetei-
nek. Az angolszdsz csapatok mdr
megvetették a ldbukat, biztosi-
tottdk az utdnpétldsi vonalakat,
igy minden erejiket a sebtében
eldllitott német védelmi vonal
szétzizdsdra fordithattdk, A
Wehrmacht az dllandé légitdma-
ddsok és az akadozd utdnpdtlds
miatt roppant nehéz helyzetben
volt, az erdsitésként kiildott elit
Waffen-55 hadesztdlyok jelen-
tették  egyetlen reményét.
Ugyanakkor a Szdvetséges erdk

kisvdres
csendjét
puskaro-

pogds tori
meg.

is hatalmas veszteségeket szen-
vedtek el és a hadvezetés is bi-
zonytalankodott. A német erdk
veresége mindezek ellenére szin-
te bizonyosnak ldtszott, az egy-
re gyengllé Wehrmachton legfel-
jebb a csoda segithert.

Franciaorszagbél immdron tel-
Jjesen kiszorult a német hadse-
reg, a feljes gsszeomlds mdr
¢csak idé kerdése. Montgomery
tdbornok egy merész tervvel
dllt ela, melynek célja a Ruhr-
vidék vdratlan lerohandsa, dm
ehhez |étfontossdgli a fonto-
sabb hidak megszerzése Hollan-
didban (a feladat ezdttal is az
ejtéernybsdkre vdrt). A Szd-
vetséges hadvezetés azonban
végzetesen aldbecsiilte a
Wehrmacht erejét, s minden-
nek te'ref'ébe egy lelétt gép
roncsaibdl eldkeril a Market-
Garden hadmiivelet teljes do-

ejtéernyésok 6| T8
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kumentdciéja - a né-
met vezérkar nem Kkis
gromére. A tdmadds lendii-
lete megtdrik a Wehrmacht
szivés ellendlldsdn, az ejtéer-
nzﬁsb’k legtobbjere pedig a ha-
ldl illetve a fogsdg vdr. A 5z3-
vefséges csapatok 17.000 em-
bert veszitenek pdr nap alatt
- teljesen értelmetleniil.
A Halal negy-
ven oraja a
Wehrmacht \\
utolsé komoly td- "\ § "
maddsa, s ekkor \{
pecsételédik meg
véglegesen a Nyuga-
(< H-front  sorsa.

.~ Az offenzi-
: va az

dennekbél
indul, s célja a
Hollandidban  és
Belgiumban dllomd-
5076 Szovetséges
csapatok elvdgd-
sa az utdnpot-
ldstél és az el-



negyven

lenfél mordljdnak a meg-
térése. A tdmadds telje-
sen felkésziletlenll éri az
/angolszdsz eréket, a Tigrisek

és Parducok jdtszi konnyedség-
gel torik dt a Szovetségesek
védelmi vonaldt. Pér érdig a
Wehrmacht régi fényében fiin-
dokél, de az ellenfél mindent

\ elsépré |égi félénye és az
: egyre  kritiku-

_y7 sabb iizemanyag-
7 / hidny lehetetlenné
'/ folytatdsdt,
Az Rtkelés a Raj-
/ nan a Szovetségesek

. részérdl mdr merd
formalitds, a o

Wehr-

N\

~

ekkor mdr a
széthullds szélén all.

Alig van utdnpétlds, a
mordl mélyponton, a
magasabb technikai
szinvonal  pedig
nem tudja ellensu-

lyozni az amerikai hadsereg ha-
talmas mennyiségbeli folényét.
Az utolsé akaddly, ami a 5z6-
vetségesek és a teljes gydze-
lem kozdtt dll: a Rajna.

AKKOR LASSUK
TAN AZ IRANYITAST...

No igen, tdn ez a jdtek legke-
_ vésbé sikeriiltebb
Magdra az elgondoldsra egy
0ssz szavunk se
& hisz a Warhammer vagy a
Syndicate esetében mdr be-
valt a 3D-s, izometfrikus jd-
téktér. Magdval a ldtvdnnyal
nincs is gond - fiistélgd ron-
csok, hatalmas krdterek, bo-

| szen meneteld emberek tol-

tik meg a képernydt. A prob-
Iéma ott kezdédik, ha mondjuk
egyik csapatunknak valamilyen
utasitdst akarunk adni. A bal
gombbal prébadl junk meg rdclick-

resze.

lehet,

szeri. A Hold Area paranccsal
utasithatjuk egységunket je-
lenlegi  pozicidja védelmére,
a Retreat utasitdst kiadva pe-
dig mielébbi tdvozdsra (értsd:
menekiilésre) szélithatjuk fel.
A kijelolt egység falotti hdrom

elni-az illetére, ez a kurzor betl egyébként az egység
szaggatott mozgdsa miatt Ggy mordljdrol (M), épségérdl (D),
hdrom esetbdl egyszer sikerul illetve pdncélzatdrél (A) tudo-
is. Célszer(ibb a gombot nyomva sit. Ezeknek értékét szinek jel-
fartva egy egész teriiletrészt zik, ami a z6ldt3l (teljesen ép)
kivdlasztani, igy az ott taldlha- egészen a. feketéig (kézel
t6 0sszes egységet egyszerre a vég) terjedhet. A mordl
irdnyithatjuk. A Iegsgr'ﬁbben amlgy igen triikkss dolog, mivel

Kiizdelem a hid
meghdditdsdért.

haszndlt parancs a Mouve to,
ezzel indithatjuk el emberein-
ket egy megadott helyre. Ilyen-
kor nem érdemes tdl tdvoli pon-
tot kivdlasztani, mivel katondink

elfogytaval katondink azonnal
menekiilére fogjdk a dolgot,
még ha nem is szenvedtek
eddig igazdn komoly vesztesé-
geket. A jobb és bal gomb
egyidejii lenyomdsdval vagy az
ESC billenty(ivel kapcsolhatjuk
be az opcié-tdbldt (hd, ez na-
gyon magyarosra sikeredett...).
Itt a jatékteret forgathatjuk,
nagyithatjuk, Ie.ke'.r?le.‘rjijk a
stratégiai térképet vagy éppen
feladhatjuk a jatékot.

Mi van még? Ja, a képer-
ny& szélén néha mindenféle iko-
nok kezdenek el villogni. Ezek

/ teszi az offenziva

roppant ostobdn mozognak, egy az érdekesebb, latdterii-
kerités megkeriilésére pé!dtg.r! letiinkan  kiviil  térténd ese-
mindig megtaldljék a legkdril- . ményeket jelzik, L'l?(ymind utdn-
ményesebb médszert. Lovegein- Eétlés érkezett (két kis em-
ket magukban nem is tudjuk berke plusz jelekkel) vagy
mozgatni, eldszor rd kell kap- harc ddl valahol (keresztbe-
csolni 8ket egy teherautéra, s tett kardok). A Space lenyomd-
csak ezutdn tudjuk Sket egy sdval  "ugrdlhatunk" ezen
Ujabb Move to paranccsal Gtnak helyszinek kozdtt. Néha lehe-
inditani. Az Attack, azaz tdma- t8ségiink nyilik 1égi, illetve
dds parancs rendeltetése gon- fengeri témogatds elrendelésé-
dolom elég vildgos, bdr a cél- re is, ezt anagy ritkdn megje-
pont kijeldlése (ez elébb leirtak lend hajé és repiilégép ikonnal
miatt) mdr kordntsem lesz egy- tehetjiik meg.

Utdnpdtldsunk védelme jol dol-
gozik. Mindenre 15, ami robban.

BILLENTYUZETKIOSZTAS

Esc - Bekapcsolhatjuk
opcié-tabldt.

F1-F4 - A jdtéktet elforgat-
hatjuk 90 fokkal.

F5-F6 - A jdtéktér nagyitdsa/
kicsinyitése.

F7 - Stratégiai térkép ki/be
kapcsoldsa,

SPACE - Atvdlthatunk egy mdsik

az

eseményre (harc, utdnpétlds
megérkezése).
ERTEKELES

Hmmm, fogas kérdés... Az biz-
tos, hogy mint stratégiai jaték,
az Oﬁgensive egy nagy nulla.
Az események til gyorsan po-
rognek, a hadmozdulatok dtte-
kinthetetlenek, a gép pedig fé-
lelmetesen ostoba fud lenni.
Egyszer példdul dgy nyertem
meg eiy csatdt a nemetek olda-
ldral, hogy SEMMIT SEM csi-
ndltam! Még csak meg sem moz-
ditottam ez egeret... Mds pdlyé-
kon meg rég elvéreztem, mire
eqgy épkézldb csapatosszevondst
megejthettem volna. Mdsrészral
viszont egész jé mulatsdg fi-
gyelni a bészen rohangdlé kato-
ndkat, az utakon vég nélkiil
6zeénlé tankokat vagy éppen a
lassan siillyedd partraszdllé csé-
nakokat. Néha dtcsoportositom
az erdimet, tdmaddst inditok
néhdny pdncélossal, s érdekléd-
ve figyelem a pdlya tdvolab-
bi--részén zajlé eseményeket.
Az egyes Uftkozeteket kave-
t6 dtvezetd képsorokrél pedig
csak elismerden nyilatkozhatok.
Mindez persze egy kicsit ke-
vés egy €D-s jdtéktél. Mindent
dsszevetve egy kozepest azért
megérdemel az Offensive. Az
Ocean programozdi pedig jobban
tennék, ha megmaradndnak az
akcidjatékokndl,

Kiadja:

offensive Py

PC: 486/33, BMB RAM, VGA, CD




negyven

Finisébe érkezett
magyar akciojatek
amely a Doom C64-es
re kitiinteto cimre paly:
z6 szamunkban mar irtun

p- képernyo) ajo oreg Amlca Palnt bol is jelesre vlzsgazﬂ( a
lhasznalasaval a palyaele- jaték. A 2500 lehetséges mezo-

gk pedig egy mezei karakter- bdl allé szinhelyeket (50x50-es
| késziiltek. A falszetek palyak, amelyeknek persze
3szeillesztése egy spe- nagy része fal es ajto) egy tol-
szt6 program segit- tésre hivja be a program a la-

targy, fal, bonusz hely |
az ellenfelek kiindulasi pontjal
is meg lehet hatarozni. Ezek
‘utan ezt adatsorra EIELE] az

horgéeskor
persze az el

dul el6: a digita-
lizalt zorej ide-
jére egy tized-

&
apro érde- aEm ‘ |
séget mutat- |
e '
fejlesztés Enm
izamosan -
11171} j
g 0ssze- e i ;
- C64-en. ] |
egy C64 gl ey
R |
k# | SR

sokkal nagyobb memoriateriiletre 10
dekeben. Az elke- eéletnagysagban abraz
it programot ezu- ram. Mivel az editor S

_ ezmozdulattal és dkiviil logikusan
egérpoceil el egy osszeko- 8 nem egy ordg

igazan va;t-
eszre. Nos,
wibol is lat-
aruval

t6 kabelen 5ztlil atmasoljak valoszinti, hogy" 3
a Nagy Oreg ahol aztan real dasra keriil,
time-ban kK az elkészult = < 9 + 3
utin tesztel a hibak fel= rogram felhas

eritése es g zalasa sokkal el végso for

vesebb ido 35z igenybe fe szinvonala: 3 4
tha C64- kellene a iIRes kepek gezeti alami: a se-
sembler fordit@javal szosz- game over S szempont= |
jolni,  maje - :

F e'::t? ef“:l o e | =
ras ujboli
betdllése, hiba- |
kereS@s, isme- |
telt foRditas, stb.
&
A palak szer-
keszte egy
kulon hez a
projektliez ke-
szitett @ditoron
folyik, elyen
kicsibemimeg le-




negyven

LAYSTATION

rignak, és a hecsiiszasoknal sincs olyan,
hogy valakihez hozza se érnek, s mégis el-
esik. Jatekosaink raadasul maximalisan ki-
dolgozott stadionban rigjak a bart, vilagi-

igy mar emw;bul is
]ihetjuk hogy ez eleve nem lehet

 rossz anyag. Es valoban! Az intro egé-

* szen elkeépeszto: a renderelt futhallistak a

i motion capture techikanak koszonhetoen

‘ gy mozognak, hogy aki csak tavolrol latja

y MDAao

tanak a reflektorok, atfordulnak a hirde-
totablak, tehat latvannyal tényleg

el vagyunk kapraztatva. Mind-

ezt fokozza még a tokéle-

a kapunk eléll”

PZ_EGY FOGIPROGRAM,

AMINEK NINCS PARJA'

tes zoom effekt

is: a kamera mindig
jol kozelit-tavolit, azaz
mindig tokéletesen be-
lathato a palya.

TS T T

.ol A jatékban a szokasos
modokon indulhatunk:

a kepernyot, az azt is hihetné, hogy digita-
lizalt képsorokrol van szo. Az APS az eddigi
legszebh fociprogram, amit valaha lathat-
tunk, A jatekosok igazi emberi
mozgasok digitalizalasaval ké-
szultek, rengeteg mozdulattal rendelkez-
nek, és ezek a mozdulatok raadasul teljes
tisszhangban vannak a jatékosok mozgasa-
val, illetve a labdakezeléssel. Magyarul ha
lelassitjuk a visszajatszast, és premier
pfanha vesziink egy-egy reszletet, lathat-
mk hogy a focistaink sosem a labda melle

e

A kozeli Predator lovés
egyszerien elsépri a kapust.

 N—

jatszhatunk  baratsagos mérkozést
(Friendly Match), bajnoksagra is
vallalkozhatunk (Tournament) maxi-
mum 32 csapat részvételével, amin beliil
valaszthatunk a hagyomanyos bajnoksag
es a kieseses rendszerii ku-
pa kozott, es veiil lejatsz-
hatunk egy teljes idényt
(Season) valamelyik

% nemzeti ligaban.

4 A jatékmenet roppant
elvezetes, ugyanis a »
hagyomanyos moz-
dufatokon til kii-
lonbozé spec-
kokat is bevet-
hetink: olyanokat, mint

ollozas, vagy lokes, sot ha
arcade mddban jatszunk, en-

"Tinj el

daul ellenszenves birdt valasztunk, majd-

nem minden becsuszasunknal - még ha a
labdara mentiink is - szahadrigast fog itel-
ni, mig az ellenfélnek csak a legdurvahh
szahalytalansagait lesz hajlando észreven-
ni. A hiréi itéletekre avagy az eltekinté-
sekre egyebkent a kozinség is hangosan
reagal: zignak, fiityiilnek, stb...

Meccs kozhen, ha pauzalunk (a Selecttel),
barmikor visszajatszhatjuk az
eseményeket, méghozza gy, hogy a
jatékosok kozott 3 dimenzidban teljesen
kirbejarhatjuk a labdat, hogy kivalasszuk a
leglatvanyosabh nézopontot. A pauzalasnal
még egy fontos dolyot vegezhetiink el: a ja-

egészen
brutalis ma-
gasiab, mez-
rangatas,

-Fr
&...;

AAARRT

vagy a mar
emlitett predator rigas.
e, Ezeket raadasul igen egy-
szerii elohivni, hiszen alta-

laban csak ket gombot

kell hozzajuk egyszerre
lenyomnunk. Sajnos azonban

a speckok energiat
emeésztenek fel (amit a jate-
kosok neve melletti csik abrazol)
igy ezeket csak korlatozott szam-
han hasznalhatjuk. Az Dsszes moz-
dulatot at is tanulmanyozhatjuk a
Controls-nal a Setup meniiben, ahol
a gép az introhoz hasonld renderelt
animaciokkal mutatja be dket, s az

. alapvetobb dolgoknak még meg is kap-

. o [uk a gombkombinaciat.

Szintén ebben a meniiben a lehetdsége-
ink kozatt meg olyan dolgok is szerepel-
nek, mint hogy beallitsuk, melyik évszak-
ban induljunk (Pitch), vagy hogy a bird
(Referee) szigoru, vaksi, vagy
esetleg részrehajlo legyen. Ha pal-

tekosok cserejet (Substitute), amit - csak-
ugy mint a valosagban - akkor hajt végre a
geép, ha a labda kikeriilt a jatéktérral.
o
A jaték tehat telitalalatnak mondhata, de
persze vannak szepseghibai. Példaul hogy
csak francia, nemet és angol csapatok k-
ziil valogathatunk, vagy hogy a kommenta-
tor nem mondja be a labdat hirtokld jateko-
sok neveit. No persze ez legyen a leg-
nagyobb problémank...

power soccer
Psygnosis
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MARTENH SZF)

Mire e sorokat olvassatok, |
mwﬁlw: A FOSZEREPBEN MARTIN?®
dukcidjanak, a Sziv TV-1EN e

mugtnig;s:;mmﬁmg:;z

a premierjén. Tibb 3 4
pos ulolus:'tiﬂ, stol {

&, f
ey B
il __ ADASREND:
R heten ADAS  #3:06.29. ADAS _#5: 07.27.
v " 3 . £ ISMETLES#3: 07.06.  ISMETLES#5: 08.03,
--i,;’_.’-“‘ L ¥\ . ADAS  #4: 07.13. ADAS _ #6: 08.10.
s N ISMETLES#4: 07.20.  ISMETLES#6: 08.17.
422 ; BUDAPESTEN, MINDEN SZOMBATON 10.30-11.00
’iillbe. A tulajdonos jobbkeze voltam,
@arki akarmit mond, a régi maggal (ve-
, szerele SzJVC-vel, T.J.-vel, Tihor Mikivel)
r. haza az elsok kiz alapoztuk a lap jovojét. Jo volt az elké
ol- floppyt, meg jok utt okorkodni, dolgozni, néha izzadni  No humor, no akcio, no értél

LV 4
576:

veid kedvé Z I

szot a kezde! e o
Martin: Neked me ] u s 0

i . Ko TR RAN
akarata szent. Mar korom

zoftak az elektromos csodak, a | latni, hogy végiil profi munka keriil ki

mesek réme voltam. Egy hélassal a keziink kiziil.
nyomtam a Galaxiant, a végén Miért tiintél el olyan varatia-

588N a kuncsaft, tudod mire gondolok.
i vépe. Mostanra nagyon jo banda
2@ egy franko miisor keszitésehez.

egesz terem a hatam migott csop: ul? i érti a dolgat, jobbara 6 nyomja -
sult, senki nem dobalta a zsetont, : Valtozasra volt sziilkségem, hogy jt t atatlansagha burkolddzva - a PC-s
csid volt a tulajnak. Tohb helyrol ¥ el tudjak visszatérni. Belefarad @ plos jatékbemutatokat, a kamera-

skac profi, mindig mobil a felvevo,
itas. ‘hajlik az extrémebb otletek megvalosis
Es ellazultal? tasdra is, a vago srac meg olyan triikka
A fenéket! A lazitas helyett ismét si- ket adagol, hogy Steven Spielberg is t2
ki > Keriilt beletrafalnom egy jo feszkos mela-  nulhatna tole. ;
irnak, ha " ba, minden nap 10-6-ig galyazas. Amun- Z: Tovabbi tervek?
frissre faj a fo- ka végiil is laza volt, de dogunalom: nap  M: Zolle anyo, ne nyiistolj. Tudom, hg
guk. Ez voltal mint nap lesed a véletleniil betérd vasar- arramegy ki a dolog, hogy visszajajjek
Te. Vampires |6 minden Iépését, hatha vesz valamit a ni, dé ez nem csak rajtam all. Az olva
Empire, Karnow, gadzsijanak, de ilyen arak mellett a leg- tol meg egy kis tiirelmet kérek, ami kesik
aztan késobb a tdbben csak dsszetaperoljak az arut, az- nem mulik. Majdcsak lesz valahoagy...
Street Rod, The tan hiznak a sunyiba. Hiaba volt mellet- Z: Hat jo, stay cool, cimbora!
Untouchables, tem 4-5 csaj, a nd az csak no. Nagy @ M: You too, dreg harcos.
emlékszel? szajuk, aztan ha
Z: Hat hogy rajuk repiilsz,
a makkba ne c¢sak gagognak.
emlékeznék! Kioregedtem mar
M: Ez eéletem ebhdl, Zolee apo.
egyik legpezs- Z: Akkor ép-
gohb idoszaka pen kapora
volt. Minden be- jott a musor,
jott. Siker, nemi nem?
lé, nok. Aztan WM: Ugyvalahogy.
meg jott az uj- Mindig is szeret-
sag, amit szin- tem a teves sze-
ten kitehetek a repeket, foleg a

der az allando robotba, kell egy Kis




Ha az itt felsorolt &ruk valamelylkét nem

bétran ir] cimiinkre (1389 Budapest, Pf. 132.) és mi 3 napon beliil utdnvéttel postazzuk azt!

RODLAND
AMIGA PROGRAMOK st -
SKATIN USA 63
AUNIOS 199 SOCCER DOUBBLE 2 6 2
ARCHER M5 POOL 20 SOCCER DOUSBLE 3 6
BANSHEE-A1200 499 SOLO FLIGHT 6%
BLACK CRYPT 29 ST DRAGON 698
808 5 BAD DAY 199 STRIDER 2 6%
BAAN THE LION-A1200 %9 SUMMER CAMP 6% 2
CAMPAIGN 29 SUPER MONACO GP 6%
COLONIZATION £33 SUPER SCRAMBLE %
DESERT STRIKE 209 SWV 5
DISPOSABLE HERD 29 TETRIS £S KIKUGI 639
DOGFIGHT 399 TIGER AQAD 6%
DUNE %9 TITANIC BLINKY %9
iG %9 TURBO CHARGE el
FURQPEAN FOOTB.CH. 29 TURRICAN 6%
FIFA INT. SOCCER 69 TUSKER 69
FOOTBALL GLORY 29 WINTER GAMES %
INDY HEAT 1999
KICK OFF 3 29 - 5 En
110N KING AGA ey [64 LEMEZES GYUJTEMENYEK
LOTUS TRILOGY 29
MENACE %9 KIOS PACK % 5
NIGEL MANSEL W.CH 2 POSTMAN PAT
NN REMIX 1989 S00TY AND SWEEP
OUTRUN 1459 -COUNT DRACULA
OUT T0 LUNCH 2% POPEYEZ
OVERLORD 3999 “THE WOMBLES
PLAN 9 FROM OUTER S 1999 SUPERTED
PREMIER MAN.3 MULTI € 2% POPEYECOLLECTION I
AISE OF ROBOTS AS00+ @ -POEPEYE 123
ROAD RASH 29 POSTMAN PAT COLLECTION [
AVF HONDA 1999 -POSTMAN PAT 123
SECOND SAMURAIA1200 39
SEEK ANO DESTROY 39 ; (
SENGIBLE GOLF 9 64 LEMEZEK
SHADOW FIGHTER AGA F
SHAOFU 399 AKATELY 29
SIERRA SOCCER 3% ACTION FIGHTER 9
SPACE HULK 2% ALEN3 %9
SPERIS LEGACY ABA e BRURAGD RALLY %9
STREET FIGHTER2 2% BLUES BAOTHERS 599
SUBIAR 2050 AGA 29 BUDOKAN 29
SYNDICATE 20 CHUCK ROCK %9
THE KRYSTAL 1989 CREATURES %9
THEME PARK AGA 9% CREATURES 2 59
UFD AGA 2 CRMEKATAGK IR
WING COMMANDER 2999 DARKMAN .9
DIE HARD 2 %9
DOUBLE DRAGON 3 %9
L0372 PROGRAMOK DYNASTY WARS 5%
F1 COMBAT PILOT %9
HKIRA 308 FIGHTER BOMBER 9
ALFRED CHICKEN 2 FINAL FIGHT 59
ALIEN BREED 30 69 FLIMBO S QUEST %9
ALIEN BREED ES OWAK 3989 GOLDEN AXE 99
ALIEN BREED TOWER A. 9% GRAND PAIX CIRCUIT %9
BATILE TOADS 398 HUBSON HAWK 799
BENEATH STEEL SKY 59 1AWS %9
BUBBA AND STIX 0% JUDGE DREED %9
CANNON FODDER 3099 LAST NINJA 3 999
CHUCK ROCK 308
CHUCK ROCK I 2% LICENCE TOKILL %9
D GENERATION 0% LONG LIFE ]
DEEPCORE 2 LOTUS EOSPAIT 99
DISPOSABLE HERQ 2% MC DORALD LAND 29
FIELDS OF GLORY 599 NEWCOMER %9
FIRE AND ICE 308 N0 LMIT 9
FLY HARDER 2% NORTH & SOUTH @
FURY OF THE FURIES 309 OPERATION HORMUZ r
HUMANS 3% OPERATION NEFTUN 99
IMPOSSIBLE M.2025 599 PINK PANTHER 99
INTER KARATE + %8 RAMBO 3 %
JOHH BARNES FOOTB 28 ROBOCOP 2 3
JUNGLE STRIKE 99 RODLAND a9
0 CHADS 9 AUNNING MAN 99
LAST NINGA %0 SHADOW DANCER %9
LEGACY OF SORASIL 99 SHADOW WARRIOR 959
LOTUS TRILOGY 9% SHINOBI 9%
MICROCOSM 7% SKULL & CROSSBONES a9
MYTH 2% STEGAR ]
NIGEL MANS. WORLD CH. 4999 STREET ROD 99
PIBALL FANTASES 9% SUBURBAN COMMANDO 9
PREMIERE 3% SWORD OF HONOUR %9
PROJECT X & FI7 39 TEENAGE M NINJA TURTLES %
AISE OF ROBOTS 3% TERMINATOR 2 a
SEEK & DESTROY 309 TEST DAVEZ 99
SHADOW FIGHTER 5999 TETRIS €5 KIKUGH 699
SPERIS LEGACY % TIME MACHINE 99
SPERIS LEGACY 4999 TIME SCANNER 99
STRIKER 99 TOM & JERRY 2 %9
SUBWAR 2050 509 TOTAL RECALL 99
SUPER METHANE BROTH 29 TURBD OUTAUN 99
SUPER PUTTY 1999 TURRICAN I @
SUPER STARDUST 5090 TUSKER 99
SUPERFROG 29 VENOETTA %9
SURF NINJAS 939
Uil 2n S\ES AMERIKAI CARTRIDGE-OK
ULTIMATE BODY BLOWS 599
UNIVERSE 39 BLACKTHORNE 7900
WORMS 5090 DOUBLE DRAGON V 9900
2oL 399 e B

JAMES BOND JR 7900
L6494 CARTRIDGE-DK
BATTLE COMMAND

ROBOCOP 3
oK

X KALIBER 2097 8300

S\VES PAL CARTRIDGE-OK

999
99
988

L6434 KAZETTAK

90 MINUTES 12900
30 STOCK CARS 2 695 BATMAN ANO ROBIN 11500
ACROJET 699 \BATMAN FOREVER 900
ALIEN3 99 BIG SKY TROOPER 1900
ARMALYTE 699 BOOGERMAN 12900
BADLANDS 699 BRUTAL 9300
BLUE BARON 698 CAPTAIN COMMANDO 9300
(CALIFORNIA GAMES 638 CRAZY CHASE %00
PIONSHIP WRESTLING 6% " DEEP SPACES 13800
(CONTINENTAL CIRCUS 69 DEMOLITION MAN 9900
CRACKDOWN 699 DONKEY KONG COUNT. 12900
DELTA 69 299 DONKEY KONG COUNT.2 14900
(DOUBLE DRAGON 698 D0OM 11800
ORAGONS OF FLAME 63 EARTHWORM JIM 2 13800
F1TORNADO 6. FIREMEN 7900
FLIMBO S QUEST 69 FLINSTONES 9300
FORGOTTEN WORLDS 699 GHOUL PATROL 7900
GAMES WINTER EDITION 698 HAGANE 7800
GEMIN| WINGS 639 ILLUSION OF TIME 7800
GO FOR GOLD [ R ] INCREDIBLE HULK 10500
HAWKEYE 699 JOE AND MAC 3 9900
HEROES OF THE LANCE 699 JUNGLE STRIKE 12900
HUNTERS MOON 699 KILLER INSTINCT 11800
LAST vg 698 KIRBY § GHOST TRAP 6800
LED STORM 639 LEGEND %00
MG DONALD LAND 999 LEMMINGS 2 TRIBE 9300
MEACS 69 LOST VIKINGS
MICROPROSE SOCCER 699 MECHWARRIOR 3050 11800
MOONWALKER L MEGA MAN X 9500
MULTIEX | e % MEGA MAN X 2 9800
MULTIMIX (¥ 689 2 MICKEY MOUSE CIRCUS 12800
MYTH 6% MICRO MACHINES 8300
NIGHTSHIFT -] MICRO MACHINES 2 11800
NINIA COMMANDO 69 29 MORTAL KOMBAT 3 12800
HINA RABBITS 689 NHL 36 11800
OUTRUN 699 NIGEL MANSELL GP 9300
QUTRUN EUROPA 659 NIGEL MANS. INDYCAR 9900
PIRATES 9% 6300
010 TANK BUSTER 639 PINBALL FANTASIES 6300
DEX 69 2 PINK PANTH.GOES HW. 9900
RICK DANGEROUS 2 ) POP AND TWINBEE 6300
ROBOCOD L) PREHISTORIK MAN 6300

PRIMAL RAGE 11900
PRINCE OF PERSIA 7900
REVOLUTION X 12000
‘SEADUEST 08V 11900
‘SEPARATION ANXIETY 12900
SOCCER KID 900
SPIDERMAN TV 7900
‘SUP MARID 2 YOSH ISL. 12900
SUPER BATTLE TANK 2 9900
‘SUPER BC KID 10900
SUPER TURRICAN 2 12900
TETRIS 2 7900
THE MASK 9900
TINY TOON BUSTER L. 7900
URBAN STRIKE 9900
VORTEX 9300
WATERWOALD 9900
WEAPONLORD 12900
WOLVERINE 7900
X KALIBER 2097 9300
ZOMBIES ATE MY NEIGHE. 6300
GAME BOY RTRIDGE-OK
ALADOIN 6900
ALIEN 3 5300
ASTERIX 6900
BOMBERMAN 6300
BUBSY Il 5900
DUCK TALES 2 6800
EARTHWORM JiM 7900
F1 RACE 4900
KILLER INSTINCT 7900
KIRBY DREAM LAND 5800
KIRBY 5 DREAM LAND 2 6300
KIRBY 5 PINBALL LAND 5500
LION KING 6500
MARIQ PICROSS 5600
MEGA MAN v 6900
MICRO MACHINES 2 6900
MORTAL KOMBAT li 6900
7800
NBA AL STARS 5800
NHL 95 6900
NIGEL MANSELL 6300
FINBALL MANIA 5500
RACE DAYS 6300
SMURFS 6300
SPACE INVADERS 4800
STREET FIGHTER 2 6500
‘SUPE R MARIQ LAND 2 5800
SUPER BATTLE TANK. 6500
TERMINATOR 2 5800
3800
TETRIS 2 5900
WARIDLAKD 6300
WATERWORLD
WORMS 6800
WWF RAW 5800

32 X JATEK CARTRIDGE-OK

MOTO CROSS 13600

GENESIS CARTRIDGE-OK

BELLES QUEST 7900
NFL FODTBAL34 5800

B L EE——————
SOCKET 7900

[ e
ZOMBIES ATE MY NEIGHB. . 1900

MEGA DRIVE CARTRIDGE-OK

AERQ THE ACROBAT 6300
AERQ THE ACROBAT 2 7800
ALADOW 9800
ALIEN SYNDROME 9800
ASTERIX 7900
ASTERIX POW. OF GODS 9300
BARNEY THE DINO 7800
BATMAN AND ROBIN 12800
BATTLE TOADS 4900
BOOGERMAN 7900
BUBBLE &SQUEAK 6300
CASTLEVANIA 780
CHESTER CHEETAH I 8500
COMIX ZONE 9500
CRASH DUMMIES 7900
CUTHTROAT ISLAND 8500
DEEP SPAGE § 12500
DESERY DEMOLITION 11800
DONALD MAUI MALLARD 11500
DRAGON 9500
DAAGON § REVENGE 7300
DYNAMITE HEADY 9500
ESWAT 6500
EARTHWORM JIM 2 13%0
ECCD THE DOLPHIN 900
ECCO THE DOLPHIN 2 7900
ETERNAL CHAMPIONS 7900
EXMUTANTS 6500
EX0 SQUAD 11500
FATAL FURY 2 9800
FIFA %6 12800
GARFIELD 11500
HOOK 750
INGREDIBLE HULK 8500
122 § QUEST 9300
JIMY WHITE SNODKER 7800
JURASSIC PARK 2 7900
KAWASAKI SUP. BIKES 9500
LANDSTALKER 8800
LIGHT CRUSADER 12600
MARSUPILAMI 11900
MEGA MAN WILLY WARS 1150
EGA SWIV 7800
MICKEY MANIA 9500
MORTAL KOMBAT 3 13800
M5 PACMAN 7900
NBA LIVE 86 12800
NHL 96 HOCKEY 1150
MNIGEL MANSEL INDYCAR 9300
(ONSLAUGHT 6900
QTTIFANTS 8900
OUTRUN 2019 5900
7800
PETE SAMPA.TENNIS 96 11800
PITFALL 7500
POWER RANGERS 11800
PRIMAL RAGE 11900
PUNISHER 00
RED Z0NE 6500
REVOLUTION X 500
ROBOCOP 3 6900
ROBOCOP VS TERM. 8900
RUGBY WORLD CUP 95 7900
SEA QUEST 7500
SEPARATION ANXIETY 11900
SHINING FORCE Il 8900
SKELETON KREW 7900
SMURFS 7900
SONIC & KNUCKLES. 9900
SPARKSTER
SPEEDY GONZALES 11900
SPIDERMAN MAX.CARN,
SPIROU 7900
SPOT GOES TO HW. 12900
STORY OF THOR 1900

CSOMAGKULDO SZOLGALAT!

STREETS OF RAGE 3 11900
‘SUPER SKIDMARKS 11800
TAZMANIA 2 9900
THOMAS TANK ENGINE 7900
TOY STORY 13900
TOYS 6300
VECTORMAN 11900
VIEWPOINT 9900
VR TRODPER 11900
XMEN 2 11900
ZOMBIES ATE MY NEIGH. 7900
ME GEAR CARTRIDGE-O.
BATMAN AND ROBIN 7900
BATMAN FOREVER
CHAKAN 490
CHESS MASTER 3900
CRASH DUMMIES 3900
DR ROBOTNIKS MM. 5900
DRACULA 5900
ECCO THE DOLPHIN 2 4900
Fi [
FATAL FURY SPECIAL ED. 8900
EARWORKS 4900
JUNGLE BOOK 6900
PRIMAL RAGE 7900
‘SONIC COMPILATION 7900
SONIC SPINBALL 790
STARGATE 3900
TARZAN 5900
VR TROOPER 7900
WIZARD PINBALL 8900
WWF RAW 5900

HEART OF ALEN AW2 %00 50
PRINCE OF PERSIA 600 5900
RACING ACES TSm0
ROAD AVENGER 6900 50
HOBO ALESTE 7900 5%0
SPIDERMAN %00 500
THUNDER STRIKE o0 50
TIME GAL 600 590

IBM PC 3.5 PROGRAMOK
ALADDIN 5999
ALL DOGS GO TOH. 1099
ANC AT OF WAR INS. 9%
BATILE ISLE DATA 30
BIG RED ADVENTURE 9%

2999

2099

CAR AND DAVER 2999
COMANCHE 798
CRUISE FOR A CORPSE 243
CYBER RACE 3999
DDAY 4499
DAEMONSGATE 30
DARKER 699
DELTAV 299
DESCENT 393
DESERT STRIKE 3959
DISCWORLD 5439
DREAMWER 209
DUKE NUKEM 2 2999
DUNE 2 2099
DUNGEON MASTER | 599
EARTH SIEGE 5959
70 298
EUROPEAN CHAMPIONS 2999
F14 FLEET DEF, SCEN. 309
F22 RETALIATOR 39
FATAL RACING 7959
FLASHBACK 295
FLIGHT SIM.TOOLKIT 2%
FLUX 2099
FREE DG 4439
GRAND PRIX UNLIMITED 299
GULTY 3%
GUNSHIP 2000 3%
HAND OF FATE -KYR.2 3999
HARRIER JUMP JET 3099
HERQES OF THE 357TH 293
INDUANA JONES DESKTOP ADV. 3%
INDUANA JONES IV ADY. 2999
INFERNO 5%
JAGGED ALIANCE 6999
JUNGLE BOOK 5099
JUNGLE STRIKE 3999
JURASSIC PARK 3999
LION KNG 5999
LITTLE BIG ADVENTURE 9%
LOMBARD RAC RALLY 23
LOW BLOW 2999
M. JORDAN IN FLIGHT 209
WORLDS 2999
METAL MARINES 5959
MIOWNTER 1989
MIOWINTER I 2489
MONKEY ISLAND 2999
MONKEY ISLAND 2 2%
1989

'NASCAR TRACK PACK 2
NHL 2989
PATRICIAN 4959
PEPPER S ADVENTURE 2399
PINBALL DREAMS 2-DATA 399
PIRATES GOLO 39
PIZZA TYCOON 4999
POWERMONGER 2999
PROJECT X 3999
PYROTECHNICA 3499
RAMPART 29
RAFTOR 2399
REALMS 299
RETURN OF PHANTOM 589
RINGWORLD 3999
AOBOCOP 3 29
SECHET W.OF LUFTW. 399
SENSIBLE BOLF 7939
SHADOW LANDS 209
SHUTILE 499
SIM FARM 5399
SIMPSONS 1909
SUIPSTREAM 5000 4999
SPACE FEDERATION 209
SPACE HULK 2%
SPECTRE VR 5899

MIVEL LISTANK JUNIUS 15-EN KESZULT, LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERUL.

STAR CONTROLL

STAR CRUSADER ~
STARLORD.

STREET FIGHTER

SUMMER CHALLENGE

SUPER STREET FIGHTER 2
SYSTEM SHOCK.

TASK FORCE

TEST DRIVE 2

LOROS OF MIDNIGHT 5099
LOST EDEN

LOST IN TIME 2089
THEIR FINEST MISSION LoTus 3 1999
TRANSPORT TYC.W.EDIT
ULTIMAVI

ULTIMA T

UNIVERSE

WACKY WHEELS

WING COMM.S. MISS.
WINTER CHALLENGE

4999
5099
3089
2009
29
4938
6999
399
2099
289
2%
1993
3988
2988
399
3099
2%
2099
2088
5999
209
3999
3999
3999

11TH HOUR 9999
o
3PACK COMPLATION 29
4PACK COMPILATION 209
TTH GUEST 29
ABC W.WORLD OF ANIM 10998
9995
ACES OF THE DEEP B3 CNOVASTORM
ACTUA SOCCER %9 OFFENSIVE
ADV. CIVILIZATION 5999 ONE IN A MILLION SEX
AH 540 LONGBOW 11999 PATRICIAN
AUEN 0DYSSEY 599 PIZZA TYCOON
ALLIED GENERAL 9999 PLAYER MANGER 2
ALDNE IN THE DARK 3 7999 -
ARCHBALD ) POWER DRIVE
ASSAULT RIS 9 PRINGE OF PERSIA 1-2
ATTACK STACK COLL 7999 PRISONER OF ICE
BENEATH A STEEL SKY 4995 PRO PINBALL - THE WEB
5995 PSYCHIC DETECTIVE
209 PUTT PUTT MOON
PUTT PUTT PARADE
0 RAFTOR
299 RETRBUTION
7999 RIDOLE OF MASTER LU
9 RIS OF THE ROBOTS 2
9099
8%
9

CHROMICLES OF THE SW. 999
HRONOMASTER 299
CIVILIZATION 2 09
COMBAT CLASSICS 3 499
COMMAND & CONOUER 999
 COMMANDER®BLODD 8980 300
%09
CONQ. OF NEW WORLD 10999
CONQUERROR AD 1086 %099
COVERT OPERATIONS 4599
CREATURE SHOCK 2999
CAUISE FOR A CORPSE 209
CYBER MAGE 9999
CCYBERSPEED 0 W 300
CYBERIA %99
CYBERIA2 11999
0 %99
DAWN PATROL 29
DAY OF TENTAGLE 9%
ENT2 %99
DESERT STRIKE 2999
DESTRUCTION DERBY 999
DD S VIRTUAL WORLDS 4939 STEEL PANTHERS.
DREAMWES: 3999 HOUMBTT AR I TR R
DUKE NUKEM 2 29 STREET FIGHTER 2
DUKE NUKEM 30 599 STRIKE COMMANDER 399
DUNE 299 SU 27 FLANKER 999
DUNE2 209 SUBWAR 2060 +SCEN. 4999
Cecwmemi oo s =
SUPER KARTS 509
DUST 7999 SUPER STREET FIGHTER 2 a5
9ME"  SUPERSKIPRO 5099
EARTH SIEGE 2 999 SYSTEM SHOCK 29
EARTHWORM JiMt 993 SYSTEM SHOCK 7999
ECSTATICA 5099 TANK COMMANOER 0%
EF2000 11998 TASK FORCE 399
(MAGYAR LEIRASSAL) TEK WAR %99
. ELDERSCRODLS AREMA 7 000 30 TEMPATION COLL. 8989
ETEN 9 ~TTH BUEST
EURD 9 SOCCER 99 ~HAND OF FATE
INDY CAR RACING
EXTREME GAMES 799 -LANDS OF LORE
EXTREME PINBALL 7999 TERMINAL VELOCITY 29
EXTREME RISE OF TRIAD 3999 TERMINAL VELOCITY 899
EYE OF BEHOLDER 3 29 TERMINATOR F.SHOCK %99
F1 DOOMARK 4999 TERRA NOVA %89
FORMULA 1 GPZ 0% TR 29
YAR LEIRASSAL) 9959
F15 1+ 50 GAMES 4999 THEME PARK 3999
FI5H 309
FADE TO BUACK %%
HAWK 2
FLASHBACK 29 TIE FIGHTER COLCD %9
FLIGHT OF A OUEEN 4999 1 9999
FRONT LINES 4999 Y
TOP GUN
GOBLINS 1-2 2999
GRAND PRIX MANAGER %99 TOBNADD+FALCON 30 5080
GREAT NAVAL BATTLES 2 99 TOUCHE ADV.OF 5TH M. 9999
GREAT NAVAL BATTLES 4 7989 TOYOTA CELICA 1999
TRAGK ATTACK 7999
GUNSHIP 2000:SCEN. 4999 TRANSPORT 6089
HARPOON 1989 ULTIMA 6399
HARRIER JUMP JET ULTIMA UNDERW. 1-2 29
HELLFIRE ZONE 5099 ULTIMA VIII-SAPS 9999
HERETIC - SHADOW ULTIMATE SOCCER ENC. %9
OF THE SERPENT %99 UNDER A KILLING MOON 299
HERD QUEST 1989 UNIVERSE 4999
HERDES OF US NAVY FIGHTERS %%
MIGHT & MAGIC 9999 VIRTUAL KARTS 7999
CWODODTDNGE W SR
HODKLEGEND DF KYR. VOYEUR 3989
INCA 2999
INDIANA JONES IV ADY. 10999
4999
7909
7999
6599
2%
%%
%%
W%
[
JURKSSIC PARK 7999
KIDS KT 47
KIDS KT 812
KINGS TABLE
KNIGHTS OF §.
450 GAME
KYRANDIA 3
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