oy

. PC-AMIGA-C654- -SEGA- NINTENDO-S0O0NY-3D0D

ﬂ%

318, -Ft

ALIEN TRILOGY
-—

= =

Sl

BE5CENTE
i Vs
TUY STORY

s Bt

NALAM VAN A 5LUKKER'

A legujabb generacios akciojatékok minden eddigi normat sarba tipornak!
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AZ ARAK 1996. MAJUS 15.TOL ERVENYESEK, MINDEN KORABBI LISTANK EHVEN\’TELEN !

MD BASIC SET: MD alapgép + 2 control pad ...19999.-

B SNES BASIC SET: SNES alapgép + 1 control pad . ...17999.-

GAME GEAR SET: eemumnm ..HivJ 1

GAME BOY BASIC SET: GB alapgép jaték nélkil ..10099 1
MASTER SYSTEM KINALAT:
MS ALAP SET: MS alapgep+2 ;atek+1control pad .

SEGA SATURN KINALAT:
SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD ...........

.10999.-

PSX és SEGA SATURN jatekokroi és az arai ciokat a 11-26-415-6s telefonszamon kérhetsz.
KONZOL KIEGESZITOK:

=

SEGA MEGA CD ADAPTER ......

SNES 6 JATEKOS —
PSX CONTROL PAD - TRI BAL ADAPTER ........ v e n e 3999, P 2
CONTROL STATION . . ......... 2006 SNES ACTION REPLAY V2.0. ... ... 9909 |(€D

SNES CONTROL PAD.............
SNES JOY - SPRINT PAD ... ... . . 2999,
SNES SCART KABEL ........... 1999,
SUPER GAME BOY ... ..........

PSX JOY HOSSZABBITO kébel. . . .

PC JOY -SPRINTPAD .........

PC JOY - THRUSTMASTER

........ BT ELCS i e, - 29990 o~
PC JOY - THRUSTMASTER ® -
FORMULA T2 o i i e o 34999.- / “
PC JOY - THRUSTMASTER RCS .29999.-

PC JOY - THRUSTMASTER TQS .29999.-
PC JOY - THRUSTMASTER

A T ON T s e e 7999-
PC THRUSTMASTER

ACMGAMECARD ............

COMMODORE JOY -

CRUISERTURBO .............. 2099.-

Tovébbra Is kaphaté
a nyolc alapfigura,
darabonként mindissze

199 Fit-ért1

SZAMITOGEPES ES KONZOL UJSAGOK:

EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-
EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-

Gytlifteményem szimdra visdrolok vagy
az 576 KByte-ban hirdetett

PC CD: (mindegyik tjsag CD mellékletiel)
PC GAMES 1599.-

Jitékprogramokat adok:
PC FORMAT 1599.- GAME PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.- papimégiségekért, rtnvényuk:m l:ézlmmké;t
MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX) TOTAL (NINTENDO) 999.- é r“ém kényvekért. i

EDGE 999.- TOTAL PLAYSTATION HivJ!

KONZOL:
3DO MAGAZINE (3D0) + CD  1599.-
C and VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-

Tel.: 129-5303 (munkanapokon 9-14-ig)
Levéicim: 1389 Budapest, Pf.: 132,

SEGA SATURN OFFICIAL (SATURN)
+CD 1999.-
PSX OFFICIAL (PSX) + CD 1999.-
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AZ 576 KBYTE VISSZAMENOLEG IS MEGVASAROLHATO!!!

77 AN

91/12 98,

98,

5761syro

- |
Prvpye—

KByte

oo

94/10 218,-

95/6 318, 95/10 318,

- 961 318, 318,

VEGYEL RESZT A

TORTENELEMBOL!




ABUSE/PC
STORM/PC

ATF./PC

NEED FOR SPEED/PSX...22
90 MINUTES/SNES

ALIEN TRILOGY/PSX ....26
NBA'96 ES M. MAX/GB .27
CHRONOMASTER/PC .30
WORMS R ES V. SNOOKER/PC .31
JACK'S BACK ES T. PINB./PSX...32
EF2000/PC

SIERRA MIX/PC

DESCENT 2/PC
X-MEN/SATURN

STAR FIGHTER/3DO
BALLPARK/PC

WETLANDS/PC
ZORK/PC

REPRERVBE 00 s
TOY STORY/MD

ECTS HIREK

EXKLUZIV: BOOM

A HATALOM KARTYAI. 15
REJTVENY/TOPLISTA ....19
CINKELT LAPOK........28-29
CYBERIA 2

CSEMEGO. . hi i
COMIX CORNER.........
MOVELLA  ciia o

kiadvényban megjelent szoveges és illuszirécios anyagok

barmilyen médon vald Ujra felhaszndlasa
csak a kiado engedélyével lehetséges.
ISSN 0865-8226
Nyomés: Zrinyl Nyomda Budapest (36.2543/5-66-22)
Felelds vezeld: Grasselly Istvdn

aptulajdonos: Balogh Zsolt Fdszerkesztd: Aprlli Zoltan |

Lapterv: Molnér Dénes és Kovécs IIdi
Nyomdai el6készités: Fleming Budapest Kt

djaa Comgame Kit., 1137 Budapest, Gergely Gy. utca 17.

Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132,
Terjeszti a Hirker Rt, NH Rt és alternativ terjesztok
Eldfizethetd: 576 KByte (Comgame Kft.),
1389 Budapest, Pf.: 132.

(SZIV)DOGLESZTO!

Meglatni es megszeretni egy pillanat
miive volt. Csak azt nem tudjuk, hogy
hogy féert a mozi 1 terabyte-ja egg
Megadrive kartyaba?!

TOY STORY........

ki TR

[N —

(EXTRA)VAGANS!
Bebizonyosodott, hogy videobe-
Jatszasok és ray-tracelt sze-

replék nelkiil is lehet bombasz-
. tikus jatékot késziteni.

\ ABUSE..............14

|
|
|
|



AKTUALIS
Kesernyés szdjizzel vagyok kénytelen kezdeni
ehavi expozémat, hiszen minduntalan eszembe
jut a londoni ECTS és annak tanulsdgai. Az mdr
a talalkak szervezésekor még idehaza kideriilt,
hogy jelentésen megcsappant a cégek érdek-
I6dése a show irdnt, hiszen sorra mondtdk visz-
sza a megbeszélt idépontokat a szoftverkiadok.
Nem dllitoft ki az egyébként mindig extrava-
gdns standokkal jelentkezé Virgin és Electronic
Arts, és szdmos kisebb-nagyobb cég a vdros
legkiilonbozébb szdlloddiba, fogaddiba hizédott,
hogy olcsébban, kifizetédébben tudja megiszni
a hercehurcat. Pedig fejlesztések és nagy dur-
randsok voltak dagivel, csak a tdlaldsuk fakult
meg kissé. Sét, djabb mammutcégek is bekap-
csolodtak az iparba: a Hasbro, a BMG, vagy a

: FE& J FA iA LA Fﬁ ELe ideo B penis wyorioTek anlmek vegols
[ = Mt I e ¥ T Yae W N ez a legrangosabb eurdpai szeregszemléje. ..

. o Mds. Eszméletlen mennyisegli olvasdi levelet

A klasszikus stilusvonalaknak lottek: kaptunk az dtformdlt belss és kiilsé kapcsdn és

uj macho bukkant fel a shoot’em upok joless érzéssel konstatdltuk, hogy 99%-ban po-

kozott Az Electronic Arts ismet zitiv a visszajelzés. Persze ez nem jelenti azt,

a tizes korbe trafalt! hogy minden a legnagyobb rendben és (lhetiink
a babérjainkon, a valtozasok folyamatosan kove-

STDRM.EH““"“,E_,7 Ti!< rlm‘]d egy’md?TLS'(_)kakngk V().Hﬂk.\jcfl’vifé szan-
dekd megldtdsai, 0j dtletei, amiket idovel fel le-
het haszndlni, hogy soha ne dlljon meg az djsdg
fejlédése. Ilyen otlet volt a kisalakd értékeld
médositdsa is: ahol sziikséges, ott a minimum-
konfigurdciét feltintetjik rajta, hogy el tudjd-
tok donteni, megéri-e megszerezni az anyagot,

fut-e a gépeteken.

Megint mds. A mindenkit megfert6zo
képregényériilet hatdsdra Vari Zoli
kiagyalt egy Uj tipusd leirdsi for-
% mdt, amelyet a Wetlands-en
szemléltettink. Latvdnyos, ol-
vasmdnyos és élvezetes. Hasonldan
nagy durrands a Toy Story
Megadrive vdltozata, ami behozhatat-
! lan esélyekkel pdlyazik a 16 bites
konzol torténetének legjobb platform-
' jatéka dijra. Tényleg félelmetes, hogy
+ fudtak ennyiféle kilonbozé helyszint és
kalandot egy kartydra felpréselni. A no-
vellapdlyazat pozitiv visszajelzése alap-
jan batorkodtunk egy Gjabb térténe-
fet lekozolni a fantaszikus sztorik
kedveldinek. Izgalmas olvasmany, jo

borzongast!

Uj stilusu me
US Gold legfriss

Zolee
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ripitydra térik a verddd, barmilyen
pattanhatsz, hogy tovdbb menekiil]
a roncsbdl, lestoppolsz egy kamiont,
wr.pk.w Tiszta "San

eltilnézeti 3D-s
yon valf 1 , az ufcarendsze-
gen bonyolultak, s harom érids vdrost
fiiloncsipés nélkiil végigszdguldanunk,

hogy meglissiik a fonyereményt. Csak dsszel

g _,"Tn anune minden
ellenfelek es ;"\iuiwbc |
k vdrnak rdnk. A |
zerre ketten is

| varndiro

A favc wy. elég oyenaefska felhozataluk utan
idén :“\ komolyabb jdtékpalettdval jelent-
sok régi ismerost hoztak
rogton itt van a FORMA 1|
mdr eddig is szégyenle
de még mindig simogat-
Fikdt. Teszik ezt mindezt
yzottabb és
zithessék el
< mind grafikai
d menetteljesitmenye
an megkdzelitik az ere-
tszhato pdlydk a
g nek az eredetikkel

nitése pedig meghokken-
titésekre (feny-dr-
idojarasi viszonyck, varatlan
)i’ kkuratus kidolgozottsdgrol
annyit, hogy legutabb azért halasztottdk
iaddst, mert a fejleszto nem volt meg-

;oy;r‘ asaj at szemének! A

|
|
| ke
|
!

nditd bird arcanak
artam elhinni, de
i.('f l‘r\r\c‘rr\rl be

esen magyar

"cu-rmmskwd g yhogy ::z‘rc-
ink benne, hogy az 1943: EURD-
l" JN H!H U'HH sem hoz szegyent a fe| lesz-
elés utolso "emberkod z,mn—

4‘3 os IT. Vilaghdbordt
: -'Mek amikor
egnek és ta
olt, mint a
A !“ClLl'.rlL Air
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VIRGIN INTERALTIVE

Mint a bevezetében mar emlitettem, a mam-
mutcég az eddigi fenylizé bemutatdi utdn idén
nem allitott ki, csupdn két oszlopos me
nedzserével sikerilt osszefutnom a galéridn
hdarom korso sor tdrsasdgdban. Szomerdan
elanekdotdltunk a régi szép ECTS-ekrdl, majd
megdobtak az 576 szdmdra osszekészitett
| screenshot -pakkal, ami mdr az amerikai E3-t
idézte

Sajat produkcidik koziil a BROKEN SIDORD-ot
emelték ki, amely mogott az a Revolution ne-
vii gdarda all, akik a Lure of Temptresst és a

Re has§
Beneath a S

ne

Steel 5.&? is ke‘szfte'ﬂe‘,k A tor
t szerint az ame ‘ikai illetdsegli George
sard Parizsban sze ,mumu'v]c] lesz egy fur-

52 e,r\Pze* a ‘e»W"s ma-
/a akar vildag: mra

Ln-"!x',,“\,‘a(i‘,;,il“u_« hasonla

EAPE*’SEKr(m T.};.GE-‘T Tor

| rafikai kivitelezéssel parosul
Ibontds, 50 frames/sec scroll,
| hdttérgorgetés, kézzel

inek). Megjelenesét szeptember

mint a LUCASARTS
rendelkezeéesiinkre
exkluziv mfc’-:—";.

oftverpiac ¢

Interactive
disztribdtora,
':"f:‘: a kovetkez

az am F:w"lr’"‘

0
SZ

akik a |
benne,

action) a Di:!‘f-\' Forcest i
tokldsdért folyo harc,
§

‘
¥ és a jiec.f lovagok |

.
a
a

végleges valt
“”ﬂek

dolgozdst western-jaték késziil
ny os hasrél, aki e ﬂymdvu felveszi a har

£s \u\_.‘r‘,_l to v

akik inc

nem Kimélve

'(mﬂ;ru gaton

gy maga-

A SHOW LEGEREDETIBB JATEKA

ek kozott bizony nehéz labddba
de veleményem szerint az eddig fel-
jesen ismeretlen olasz EVENT-nek sikeriilni

igéretes fejlesztésiket, a
| RUNBALL-1 semmi p?nzcﬂ nem GdJGK ki a

if““ﬂ Féleg, ha

| keziik kazdl, |

ak

hanem sajdt maguk uucoﬂ\]u

It a kinalat
minden hiranya-
tni, mert jovo

elni tudndm

Warner
Na, azert
isl Az a

n invesikle




hatalma ala vo
melyén kezd6dot
ahonnan az

egesz vilagra
kiterjed6 hata-
~ lom proébalta
elemészteni
‘az embereket.

és egyik
népszgr ;

amely egye-
dalallé lesz a
maga neme-
ben. Kovet-
kezzen né-
hany beharan-
gozo sor a
fébb  ismeér-
vekrdl: 5 szin-
ten (katakom-
ba, banya, la-

birintus, sO-
vénykert, erd6ség) kell a rank
toro ellenséget kaszabolnunk,
3 fele fegyver kozul valasztha-
tunk (pisztoly, vadaszpuska,
mordaly), 15 féle ellenféliel

féntosabb labirin
Karakterunk a
csakugy, mint az elédben, az
egeszsegi allapotunkat is jel
(a mellékelt képeken ez meg

harcolhatunk. A 4 Iepcsos
scroll mozgas kozben nagyon
impressziv, s bar nem olyan fi-
nom, mint PC-n, de nagyon
gyors és abszolut elegendd a

szerutanpotlassal is
ozunk, amiket ér-
utatni, ha nem

m latszik), minél ramatyeé
bul néziink ki, annal kozel
a halalunk. A valtozatos
'en persze nemcsak ellen-*
hanem kulcsokkal,

nyon lathato
git a tajékozod
an nyomon kovet
merre jarunk, s igy

0o

non

nin

00
i

sajatossagai-
lyaeditorrol, feltérke-
ellenfelek fajtait,
maradjatok fel-
€g a java hat-

csomagokkal

kutyaként vé-
ni. Hogy
indezekbol

jai is
gatnak

petéseket
pisztoly

ran, a sho

gun dorre
(ezek az ere-
deti Doombol ==
vett hanghata- =
sok), ami allati
hangulatot ad
a jatéknak.
Vérfroccsenés
incsen, de
Zért ne le-

ink telhe-

lenek. Vi-
Int az ellen-

intelli-
genciajarol
goRgdoskdo ru-
tin=a kodmes-

ter ¥Szerint -
egyedulalloan
fejl i a Go-
nosZziemberei
nemesak bam-
bam allnak és
varjakiwégze-
tuket, iInem
taktik ak,

korbe ‘:.".

benninki
ha kell, me
kiilnek is.

e oy
A kovetkezo
szamunkban

bemutatjuk
a doboztervet,
az introt, bo-
vebben irunk
a rutinok elké-
szitésérdl, az
egyes palyak




WETLANDS

Egy nukledris kisérlet kivetkeztében
a F&ld 98%-dt viz fedi be, A kisér-
let sziildatyjdt, Philip Nahjt bebér-
ténzik, Ez a "szivderité" helyzet a
New World Computing Wetlands ci-
mi 16voldozds jatékaban tdrul elénk.
A jaték valdjdban 500 évvel ezutdn

Alpha 16,
Kiilénleges Biztonsdgiu Borton,
2495,

Minden kérdésé-
re vdlaszt kap
ebbil az aktdbdl.

Roppant fontos,
hogy visszahozza
a foglyot! A sziktetd
drhajé Wetlands
felé tartott.
A kapcsolata
Christine lesz.
Sok szerencsét!

Hajlandék végre eld-
rulni, merre van Quag,
vagy csatlakozni akar-
nak a cimbordjukhoz?

jatszédik, a Féldet azdta mdr idegen
fajok is felfedezték. A Féld, azaz
ahogy Gjabban nevezik, Wetlands - a
vizalatti kolénidival - a galaktika sép-
redékének a blvohelyévé valt.

A jdték voltaképpen egy szimpla ray
trace-elt l6vsldazés stuff, dm a gys-

Néhdny drdval késébb
Corbett Tdbornok
igazitdsdn...

Uraim! A helyzet §

vdlsdgos, de |

Hésiink végiil megtaldja,

akit keresett, de...

nyéri és izgalmas rajzfilmszer( je-
lenetek nagyot dobnak a hangulaton.
Ezt most rendhagyd médon fogjuk
bebizonyitani: a torténet képregé-
nyes bemutatdsdval. Elétte azonban
a kezddknek néhdny cheat, amiket
neviinknek irjunk be: COOLCOLE -

Egy szokitt
fegyenc még
nem jelent

vészhelyzetet.

Mr.Cole, néhdny‘
drdval ezel6tt szi-
kés tortént az

Alpha 16-on. §
®
?@?
a

¥\

il
Cole egy feherhqjén
kezdi meg utjdt.

Hdt ismét egyiitt,
Cole! Ezt most hogy
akarod megoldani?

> [smerdsom az

_ Omicronon. T

& tud mindenrdl §
Wetlandsen.

Cole! Az
omicroni renddr-
ség mindeniitt
téged keres/

Sajnos nem
tudok semmit a
székésrdl. Am van
itt valami mds:
egy halott

pdlyavdlasztds, SAUANNAH - sérthe-
tetlenség, ELRAPIDO - srék municid.
A mi feladatunk John Cole, a Fide-
rdcié zsoldosdnak irdnyitdsa lesz. A
Foderdcid jelenleg hdbordban dll a
Volarin birodalommal, dm Cole-t ez-
(ttal mégsem ezért fogjdk hivatni...

A fogoly neve
Philip Nahj!

Akkor csak
keresd mdsholl
Iftt nincs.

Gyorsan
vissza az
épliletbe.

szovetségi
\ katondt tald/tak
Azt, hogy A\S S a kék
/ szektorban, Sikeriilt beazonosi-
tanom a székésben
seqité személyt!

van, haszndld
a teleportot!




Hagy tald/jam kil
A sajdt gynokiink.

Mi volt az? |

A komputer
szerint néhdny
energiacella hi-
inyzik. Az ioni-
zdeidbdl itélve
300 mérféldre
vannak téled,

Cole tehdt a kék szektor felé veszi utjdt.

Egy halott

szoverfségi
katondt taldl- |

tak a kék
szektorban.

MY

Az dllo- ¢
mdst meg-
tdmad'tdk!

Az dton a nagyfokd sonar-tevékenység
miatt hésiinknek szonddt kell haszndlnia.

hi T

v Ezt hallgasd:
az Othello project ak-
tdit 20 évvel ezeldtt zdrta
le egy Corbett nevi hadnagy,
aki ma a mi fénokink. |

egy kutatéhajdérdl robban-
tottdk, jd lenne, ha fel-
keresnéd a

ot
S

holttestet!

Tudsz réla
valami

bévebbet?

OK. Folytasd a kere-
sést. En addig megné-
zem a komputert,
ki jott ide be, vagy
ment innen el.

Csak annyit,

hogy egy
Othello nevi

Az irdnyitdte-
remben vagyok.
Kiildom az
adatokat.

n Py

Cole-t a jelzett helyen
| térbe csaljdk.

m
S
: Fo

Rakd csak le azt a
fegyvert szép lassan! )

[

Chris! Az ésszes ™\
ajtdé becsukddott! )

cen beliil felrobban,
Csak Ugy juthatsz
ki, ha az ajték
dramkdrének meg-
szakitdit meg-
semmisited!

a Kormdnynak
dolgozott! Amit |
itt Idtok, az nem
egy kutatdhajd, ||
hanem egy pdn-

célos. Ezért

nem végez-

ték kil

volt.
Nahj a sereg-
( nek dolgozott egy
| nukledris bombdn,
ami nem hagy
atomesapadékot
maga utdn.




Nahj figyelmeztette
Gket a mellékhatdsokra, dm
a bombdt mégis kiprdbdltdk.

Ez a fickd mdsok helyett

Az XT koldnidn.

ilt a borténben!

Maga tobb
évszdzada halott
embereken akar bosszdt
dlini! Tudom, hogy
djra akarja hasznalni

Cole! Jé ha tudod, hogy
Nahj tervét szintén
Othello projectnek nevez-
ték, aminek az aktdi rd-
addsul Nahj székésével
most hivatalosan jra

megnyiltak.

Hozzdtok
ide!

FEENVDOD

valaki, aki

alig vdrja,

hogy Idthas-
sa ont!

szembenézek a
végzetemmel,
amit azonban én
mdr sajnos nem
fog megldtni.

A, szdval
Corbett kihozt
Najht, dm valaki
mds elrabolta a
tuddst. Igy lesz
eqy szokésbdl
vészhelyzet,
engem meg jol
rdszedtek. Lesz
egy-két szavam
Corbetthez.

Uj fegyveriink birtokdban nem
lesz olyan bolygd, ami ne hddolna
be birodalmunknak!

Testvéreim!
Van szeren-
csém be-
mutatni dj
vezériinket:

-
Chris! Elhelyeztem
“egy poloskdt Nahjon!
Merre van?

¥ Furcsa. A felszinrél
Jon a jel. Am ahhoz, hogy
fent ne kapjanak el, gyor-
sabb hajdra lenne
sziikséged.

Nem fogod
N elhinni, mit Id-

- -
= " . \I{
=, g, — |

Ez azonban csak a romok dlcdzdsa volt.

Hésiinknek elég
eszeveszett otlete

:

Elkésett Mr Cole!
Mdr senki sem

dliithat meg!

Kia
USs Gold

wetlands

PC: 8MB RAM, 2MB HD, VGA, CD, SB

17

kételkedjen
bennem!
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Z "Gl RoKE Y SHhIE MesE  SWE-S

A hdrom CD-n terpeszkedd anyag
DOS alatt és Windows 95 alatt
egyardnt fut. Készitéi erdsen ajdnl-
Jak a Win95 haszndlatdt. Kivdncsi-
sdgbél felinstalldltam mindkét ver-
zidt, s azt tapasztaltam, hogy
Win95 alatt sokkal simdbban, gyor-
sabban fut, rdaddsul néhdny anima-
cié egyszeriien lemaradt a DOS-o0s
verziobél (ez nem Microsoft rek-
Idm!). Mindez a DirectX technoldgi-
danak koszénhetd, amely végre tény-
leg produkal valamit Windows kor-
nyezetben. Tehdt nyugodtan lehet
jarszani Win95 alatt. Szokds meg-
emliteni a grafika és a zene miné-
seget: mindkettordl csak szuper-
lativuszokban tfudok beszélnii a
grafika a tokéletesség hatdrait su-
rolja, s mindemellett dgy forogha-
funk, akdr a Doomban... Hihetetlen
szabadsdgot kapunk. A zenék min-
den egyes helyszinhez maximdlisan
illenek, néhol hdtborzongatéak,
részben a QSound technoldgidnak
készonhetéen, ami félig-meddig

térhatdsu hangokat produkdl.

Az elbzményekrdl rdviden annyit,
hogy a négy dselem emberi képvise-
16i rajottek, hogy egyediil nem képe-
sek ge!taldlﬂi a balcsek kovét, az
drok élet titkat, s ezért osszefogtak,
hogy egyesiilt erdvel létrehozzak az
otedik elemet Agrippa templomdban.
Utolsé informécignk a négyesrdl, hogy
a templom felé vették (tjukat, s mi-
utdn mi is megérkeztiink a templom
elé, kezdadik a jarek. Aki igazdn iz-
galmas és étfogg kalandra vagyik, ol-
vassa el a tomérdek levelet, hogy tel-
jes képet kapjon a torténetrol - iff,
helyszlike miatt, csak egy lecsupdlt
leirdst olvashattok.

AGRIPPA TEMPLOMA |
Miutdn kigysnysrkadtitk magunkat,
menjiink el a femplom kapujdig, s
emeljiik fel a hold kopogtatot a
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nap jeléig (az egér folyamatos
nyomvatartdsdval). Bent megtaldl-
juk a négy éselem megszemelyesi-
16jét a kriptdban. Ok azt kérik 18-
ltink, hogy dllitsuk vissza az elemek
egyensilydt a templomban. A kézi-
konyvben megtaldljatok az elemek
pontos helyét, a sziikséges
teendtk leirdsat pedig az
oldal aljdn.
Miutdn sikerult a négy ele-
met egyenstlyba hozni a
templomban, a négy sze-
mély rovid idére feléled,
hogy kozos erével |étre-
hozzdk a napkorongot.
Menjink le a csillagvizsgd-
lgszerli épitménybe, a bal
karral hizzuk kézel ma-
gunkhoz a fémkart, helyez-
zlk bele a napkorongot,
majd emeljiik be kézépre a bal kar
segitségevel. Ezutdn a jobb kart for-
gatva a négy ember lakhelyére tele-
portdlhatunk, hogy elkészitsiik a meg-
feleld fémbél a tiszta dselemeket.

A KONZERVATORIUM

Itt élt Sophia, a konzervatérium ve-
zetdje, a viz képviseldje. Keressik
meg a szobdjdt, vegytk fel az utolsé
két lemezt és a hangvilldt. A hangvil-
ldt helyezziik a zongora elétti lyukba,
lissik meg, s a megfeleld hangot lis-
stik le a zongordn, mire kiesik a zon-
gordbél a gdzlémpa kulesa - nézziink
be a zongordba, s vegyiik magunkhoz.
Az asztali lampdba helyezve mdr fel-
gydjthatjuk a ldmpdt, s elolvashatjuk
az aszfalra irt széveget: megetetni
kristdllyal, megtisztitani a kristdlyt,
megszélaltatni a hangokat. Az egyik
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fiékban a hangok sorrendjét is
megtaldljuk. Az egyik emeleti
szobdban - mely Alexandridé, a
hegediimivészné, akinek Lucien
Kaine volt a szerelme - tald-
lunk egy sértetlen
posztert az o
dgyon. Tegyiik
ezt az eltépett
helyére a vdré-
teremben, mire
elkezdédik a
koncert. Vegyiik
magunkhoz a je-
gyet a pénztdr-
bél, menjiink be,
s a hanglemeznek &
megfeleléen (a
gyakorléteremben
hallgathatjuk meg)
szélaltassuk meg a
hangszereket: pop-
per, dob, popper,
harmonika, hegedi.
Erre kigyllnak a fé-
nyek, s beléphetiink a
szinpad mogé, ahol a diszleteket
kell felemelni a jobbra lévd kezeld-
pult segitségével, hogy tovdbb tud-
junk menni hdtra (4, 6 lenn marad).
Az alagsorban szdlljunk be a
hattytba, emelkedjink fel, s ugor-
junk a dobra, ami beszakad, s a ka-
zdnhdzba jutunk. Innen dsszunk le a
vizalatti terembe, vegyiik fel a me-
ddlt, s akasszuk rd a kazdnhdzban a
mdsodik karra. Usszunk ismét le,
menjiink dt az ajtén, mire a kristd-
lyokhoz ériink. Nézziik meg a falra-
gaszt, majd gylijtsiink be egy kris-
tdlyt, és dobjuk a kemencébe, majd
a zold valamibdl szedjink ki e
tablettdt, dobjuk a kristdly utdn,

majd lssik meg a C, D, E, B és
végil a kemencébdl kiemelkedett
kristdlyt...

MONASTERY

Jobbra taldlunk egy érmét a
foldon, majd menjunk
fel a monasterybe.
Az ajté mel-
lett dobjuk
az ér-

perselybe, s ol-
vassuk el a biinbo-
csatd céduldkat. Ezutdn
vegylik fel a fejek aldl a rézla-
pokat, s helyezziik el dket (balrdl
Jobbra: félénk, mérges, unalmas, bol-
dog, testforma, gyanakvd), miutdn
megszélalnak a szobrok egy bizonyos
sorrendben (ez kell a harangjdték-
hoz). Menjiink balra, fel a haranghoz
s jdtsszuk le: mérges, gyanakvd,
testforma, unalmas, félénk, boldog.
Az eredmény egy kotél, aminek se-
gitségével kijuthatunk az ablakon dt
az erkélyre, s onnan Malveux atya
szobdjdba, ahol a ldngok sorrendjet
f‘egyezzu'-kk meg. A harangozébé| nyi-
ik a szerzefesek szobaja, tébbek
kozott Alexandridé is, aki kiskord-
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ban itt lakett. A feremben vegyiik
fel a fura liveget, amivel Malveux
szobdjdban megnézhet ik a koponya-
sorrendet. A bejdrattdl jobbra egy
teremben ftaldlunk egy rdcsot, s
alatta egy papirt jelekkel - ezekbdl
rakjuk ossze az “open” jel-
sort. A templom féha-
jojabol menjlink
at a korfo-
lyosdra, s
kézé-

mdsik felében lévé gep-
pel vonjunk be, majd
menjink az oroszlan-
fejhez. Allitsuk be a
ldngokat (kék, sdrga,
piros, narancs, lila),
majd dobjuk be a go-
lyét az oroszldn szajd-
ba. Az eredményt hit-
siik le, vegyiik fel, és...

IRONDUNES

Lucien szobdjdbél (6 Alexandria sze-
relme, apja pedig Thaddeus, a fold
képviseldje, megdtalkodott katona)
vegylik magunkhoz a puskaport a
szekrény aldl, s az ecsettel tegyiik
olvashatdvd a rddidiizenet-kodo-
kat. Az apja szobdjdban vegyik
ki a fiokbol a nitrat, amivel ki-
robbanthatjuk a ldda zdrjdf -
bdr a ldddban nincs sok erde-
kes. A hosszd terem elején
etessik meg a fémkutydt
csonttal (el kell csavarni a fu-
lét), majd hdtulrél toltsik
meq puskaporral, s lokjik ki
az ajtét (hizzuk meg a far-
kdt). A kutyadgy( mellett ta-
ldlunk egy karddarabot, amit a
kdlyhdn taldlhato féllel dssze-
rakva egy egész kardhoz ju-
tunk. Helyezzik ezt a foldszin-
ti zdrt ajté el6tt dllé pancélru-
hdn lévé hiivelybe, mire kinyilik az
ajtd, s egy mizeumszer( terembe
érkeziink. Figyeljiik meg a lovagdbra-
zoldsokat, jegyezziik meg, kinek van

az imént
lejegyzett
Jelsort, mire le-
mehetiink a mizeumba.
Lent kapcsoljuk ki a riasztét
» (kozépso tdl?, majd gylijtsik be a
, rubint és a fdklydt. A lefelé vezetd
= ajtén menjink le, keressik meg
Yoruk koporséjdf, mdsszunk be, he-
| lyezziik a hidnyzé rubint a pajzsba,
| s vegylik magunkhoz. A pajzs segit-
ségevel dtjuthatunk a tzon, s a ko-

ponydk megfeleld forgatdsdval (] - \

/ - ) kinyilik a labor ajtaja, ahol ve-

gyiik fel a kulcsot és az élomdara-

bot, tekerjiik el a kereket, ami Id-

vdt ont a kemencébe. A kulccsal
hiizzuk fel a présgépet, nyissuk ki,
helyezziik bele az élmot, s présel-

Jiink beldle egy golyét, amit a labor

o 1

lehajtva a sisakrostélya (1,2,5),sa
kastélyban taldlhaté, hasonld pdncél-
ruhdk sisakjait is hasonldképpen dllit-
suk be. Erre kinyilik egy ajté, ami a

mdzeumbdl a kinzékamrdba
vezet, ahol meghallgathat-
juk a kinzdsokat, amikor
eldrultdk a rddidkédokat. A
kédok ismeretében men-
junk be a szétldtt ajté
mogé, nyissuk ki a radid-
pultot, s irjuk be a kovet-
kez6 kédot: 10,1, 9, 6, 12,
A sikeres taktikdnak ko-
szonhetéen nyernek, s végre elhagy-
hatjuk a varat. Vegyiik magunkhoz a
mizeumbdl a Thaddeum bombdt
(elétte nyissuk ki a fémtartdlyt, te-
gyiik bele, s zdrjuk vissza), majd ro-
hanjunk ki a kint d@lld tankhoz. He-
lyezziik el a benne taldlhaté fémtar-
télyba, amely hajtéanyagként fog
miikadni, Aki bilidrdozott a fenti te-
remben, az ismerheti a navigdcids ké-
dokat (amilyen sorrendben érkeztek
le a golydk). Irjuk be: 7-4-1-9-5-3,
majd kattintsunk a joy-ra. Az ered-
mény: Akine titkes laborjdba jutunk,
A fémszerkezetnél rakjuk ossze a
nyilas jelet, mire egy tdlca vashoz

jutunk. Menjiink le a lifttel, helyez-
ziik a tdlcdt a szerkezetbe, majd a
pultndl emeljiink ki 6 kristdlyt, majd

inditsuk be az iménti gépet, mire ki-
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emel egy adag femet, amit a ventild-
torok bekapcsoldsaval hiitsink le...

ASYLLM

A hiitébél vegyiik ki a vasdobozos
vérkészitményt, és sugdrozzuk dt: 1
20-18 olvashaté rajta. A lifttel men-
junk le az alagsorba, keressiik meg a
hullat a fidkokban, tegyiik be a feje-

e

zdbe, s a hdrom kar segitségével fe-
Jjezziik le. Vegyiik magunkhoz a fejet,
és a foldszinten helyezzik az lres
géﬁre, s a gombok nyomogatdsdval

hallgassuk ki. A 4. gomb lenyomdsakor
eldrul egy titkot: 36-24-36. Kazelit-
sink rd a rontgengépben lévé vasdo-
bozos vérkészitmenyre, s dllitsuk be
a kédot: 36-24-36-20-18. Az eldbuk-
kand tartdly fartalmdt ontsik a szo-
ba mdsik felében Iévé livegbe, s ve-
gyiik ki a kulesot, amivel feljuthatunk
a 20.-ra. Menjiink dt a mdsik liftbe
(elétte probdljuk ki a “vizsgdlatot”),
ami a doktor szobdjdba visz. A fal-
losz alakd valamivel engedf'ijk le alét-
rdt, majd vegyiik fel a kalapdcsot az
dgyrdl. A mdsik teremben torjiik be a
kezet rejtd vegblirdt, s vegyik ma-
gunkhoz a kezet, és segitségével ir-
f'uk be a kédot. Az ajté kinyilik,-a
étra mdr lent van, tehdt irdny a la-
bor! Engedjiink vizet a kddba, majd
eressziik le, ezutdn engedjtink be oxi-
gént, hidrogént, majd csak hidrogént,

s ha megvan a kihiilt fém, emeljiik fel

a bidrdt egy kis héliummal (a _pontos
leirds a doki szobdjdban taldlhatd)...

UTGHANG

Visszajutunk a femplomba, ahol a
négy driilt szerfolott oriil. Felkindlt
kupdjukbdl ne igyunk, inkdbb lépjiink
le a kutakhoz, s kapcsoljuk ki keft,
majd menjink le az egyik kit mo-
gotti terembe, ahol igazdn gyerekjd-
ték a teenddnk. Mindenesetre a si-
keres vég érdekében szabaduljunkk
meg a négy bolondtdl...
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A térténet szerint mi Nick Vrenndt ala-
kitjuk, akit (természetesen) tévedésbsl
bdrtonsztek be, s persze nem is akdr-
hovd, hanem rogton a legveszélyesebb
binozék részére fenntartott kiilonlege-
sen szigord intézménybe. Itt rdaddsul il-
Ie.%(dhs génsebészeti kutatdsok is foly-
Alan Blake vezetésével (valéjdban a
neve senkit nem érdekel, de azert lei-
rorn) Neki sikeril elkilonitenie azt a
gént, amely az agresszmltast és a
kegyetlenseget iranyitja az emberi
szervezetben. Sajnos, mindenki

megfertozodik a borton-
blokkban, sot egy vélet-
len folytdn az ajtak is
kinyilnak, igy megindul a
haddelhadd. Hogy, hogy
nem, Nick immunis a virus-
sal szemben, és mivel nem
szeretne szornycsemegekent be-
fejezni életét, fegyvereket
zsakmdnyol, és elindul a bérton
legalsd szintje, a kozponti irdnyitéte-
rem felé, amely az egyetlen kiutat je-
lenti a pokolbdl.
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Do
Mint emlitettem, a jdték irdnyitdsa
eleggé egyéni. Emberunk “alsotes-
tet” ugyanis a kurzornyilakkal
mozgathatjuk, mig “felsotestet”,
azaz valojaban fegyverének cso-
vet pedig az egerrel. Tabbféle
fegyvert vehetiink fel, melyekhez a
tolteteket a szornyekitl zsakmdnyol-
hatjuk (kozottik a CTRL és az
INSERT gombokkal lapozgathatunk).
Némelyikuk ugyanis lézerekkel tamad
(ez a mi alapfegyverink), masok grdnd-
tokkal, megint mdsok rakétakkal, me-
lyek kozott akad hokavetds is. A fegy-
verek képe alatti szamok mindenhol a
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toltetek szdmdt
}ielzik, kivéve a
ézernél, melynek
esetében a tiz-
gyorsasdgot jelo-
li, ebbdl ugyanis
soha nem fogy ki
a toltény. El-
fekvoben is taldl-
hatunk extra tolteteket (lézernyaldb,
napalm), amikkel igen rendes pusztitdst
végezhetiink, amelyekre azonban sziik-
ség is lesz, mivel még a legegyszeriibb

#
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nehézségi szinten is lesz- ¥ A
nek olyan helyzetek, ami-
kor tiz-hisz lény ftdmad
rdnk, és amikor bizony el
fog kelleni az extra tiiz-
ero. Nem ritka az sem,
mikor a le-
nyek a fa-
lakon talal-
hato  ure-

gekbol aramla-
nak kifele. A fal
egyes helyeken ugyanis repe-
dezett, ezeket arészeket fegy- ‘
verinkkel megsorozva magunk is J
titkos folyosokat nyithatunk

Y

ﬂeh’a dvatossdggal mindegyik e!!enfel megsemmrs:fhero.

Sarokba szoritva se
adjuk fel a kiizdelmet
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Suck on this,
motherfu***r!

meg, melyek nem ritkdn az egyeﬂen
utat nyitjdk meg a menekiilés felé. A
pdlydkon szerencsére siirln taldlhaték
panelek is a falon, melyek eltt a le-

Ellenfeleik

- | néha a
&_ g‘ tetérél is
: tdmad-
T hatnak.

A jatek igen jo. Irdnyitdsa elég szo-
katlannak tinik elsére, de hamar meg
lehet szokni, és az egyszerre tobb
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Zabdlj dlmot, kutyal
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helyre figyelés az izgalmakat is
jelentésen felfokozza - nekem
elhihetitek, folyt rdlam a viz. A
hanghatdsokat, s féleg a zenét
nem viszik tulzdsba, de azok
megis kelld atmoszférdt fe-

remtenek, wav formdtumuk

[/

Az Alienek igen vdl-
tozdtes arzendllal
famadnak/

. r‘;’n;y".

felé gombot meg-
nyomva elment-
hetjik az dlldst. Visszatoltéskor a
kimentett dlldsok képe mellett a
mentés ddfuma és a teljesitett
szint szdma is megjelenik, igy elég
nehéz osszekeverni a befoltése-
) ket Sokszor taldlhatunk felvehets
holmikat is, mely valamilyen tulaj-
donsdggal ruhdznak fel az adott szint
teljesitéseig. Ilyenek példdul a nagy
sebessegu futas vagy a repiulo
cipok. Ezeket a tulajdonsdgokat az
eger jobb gombjanak megnyomdsd-
val aktivizalhat juk, a szinteken taldlha-
t6 lifteket és teleportokat pedig a
lefelé nyillal.

miatt a Windows kidekordlasdara is ki-
tinden alkalmasak. A gamet csak
ajanlani tudom, foleg Inhuman
fokozaton.

Kiadja:

a b u s ey
PC: BMB RAM, 10MB HD, VGA, CD, SB
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A Hatalom Kérﬁﬁﬁﬂrw

radalmian ij jatékforma, a gyij-
togetds kartyajat elsd magyar
nyelvi kepviseldje, amelyet ket
vagy tobb jatékos  jatszhat egy-
szerre. A jaték gyorsan hoditott,
szeriien megtanulhatd,
megi sztikusan sok lehetdség
rejlik benne. A szﬁmitqgé;‘qs és
videpjateékok rajongéi a ,leg-
cgybh nem-szamitogépes jaték-
nak™ mindsitették. Elonye a szerep-
kkal szemben, hogy nem
felkésziilést, ha k?és idod
or is jatszhatod, eés min-
aga donti el, hogy milyen
szinten foglalkozik vele: kezdve a
»szorakozashal néha dsszejoviink
jatszani” tipusu jatékosoktol egé-
szen a professzionalis, versenyekre

: ]
'kossal, igy 2 ké!lyéid
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jaro jatekosokig. ;

M'ﬁs takar a ,,gydjtogetds kartya-
jaték” elnevezés? A Hi an tohb,
mint 500 kiilonbozo kartya letezik,

amelyek kozott vannak gyakoriak,
kevéshé gyakoriak ritkak.
Minden egyes megvasarolt kartya-
csomaghan mas és mas lapokat
taldlsz, az egyetlen azonossag,
hogy mindegyik csomaghan 45
darab kartya van. Igy - eitéroen a
hagyomanyos kartyajatékoktal -
mindenkinek egyedi lapjai vannak,
s ezek kiilonboznek a mélsg jatéko-
sétdl. A lapjaidat csereberélheted
a tibbi jate- I
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véltoznak, biviil a gyiijt
mindig mas és mas pakli
ossze beldle. Ezért a jat
latilag megunhatatian, hisz
két egyforma jatszma.

A jatek soran egy klasszikus fan-
tasy vilaghan, a Tﬂlé!ﬁﬁ Fiildjén
jatszotok, amelyet

szornyek, varazslatok népesi-
tenek be. Te egy hds ka-
landozot személyesitesz
mey, aki a talélésért
harcol. Ha meg-
feleld va-
razserdvel
rendelkezel,
segitségiil  hiv-
hatsz szirnyeket, ka-
landozokat, varazsia-

HOL JATSZHATOK?

Szinte minden szerepjatek kiubban
meg fogod talaini a HKK jatékoso-
kat, de megadjuk két (aranylag dj)
Bp-i klub cimét, ahova biztosan
rengeteg kartyas jar: XVII. ker.,
Kondor Béla sétany 8, Kondor Béla
Miiv Haz, minden pénteken
du. 3-tol 10-ig, és VIl. ker,
Nagydiofa u. 5., hétfdt kivéve min-

den nap de. 10-tal este 10-ig.

tokat, kartyak for-
majaban. Minden
jatékos 20 élet-
ponttal kezd, ame-
lyik  jatékosnak
ez elfogy, az ve-
szit. Az eletpont
fogyhat attol,
hogy az ellenfél
szornyei megse-
beznek vagy a
masik  jatékos
valamilyen va-
razslat-kartyat
hasznal ellened.

A jatékhoz a
hattértorténe-
tet a negy éve
sikeresen mii-

KARTYA,

kadd, jelenleg mar harom- |
ezer jatékost szam-
lala  levelezds :
szerepjaték, _«
a Tulélok <
dldje .«

‘;_dia.

|

agusok,

A le-
velezds
jatékot nem
kell feltétleniil is-

merned ahhoz, hogy a HKK-t jatsz-
hasd, és sikeres legyél benne (de
esetley kedvet kapsz hozza a
kartyajatékot jatszva).

Tehat a HKK egyszerre harom
kiilonhozd jaték: gyiijtogetés, pak-
liosszeallitds és maga a jaték.
Mindha fontos, de persze so-
kan vannak, akik szamara csak
az egyik fontoes vagy a masik.
A jaték nem all meg azzal, hogy
veszel néhany paklit és jatszol vele:
ahogy jobban és jobban mey-
ismered a jatékot, egyre ra-
finaltabb, koncepcidg-orientaltabhh
paklikat fogsz épiteni. Aztan eljin
az idd, amikor részt veszel egy
versenyen is, amelyen igazi pro-
fikkal mérheted dssze a tudasodat,
igen komoly dijakért, és egyre
feljebb kapaszkodhatsz a Hatalom
Szovetsegének ranglétrajan. Szinte
minden heétvégén van valahol
egy verseny, néha tdhb is egy-
szerre. Ezenkiviil rendeziink tobb-
személyes jatékokat, a Harc a
végso hatalomért szuper-meccsek-
nek 30-40 resztvevdje is lehet
egyszetre (és a jaték megis gyors
es pergd marad).

HONNAN SZEREZHETEK TOVABBI
INFORMACIOKAT A JATEKROL?

Minden alapcsomaghan részletes szabalykanyv talalhato. Emellett havonta meg-
jelenik az Alanori Kronika, egy kartya, fantasy és szerepjaték magazin, amely
részletesen foglalkozik a HKK-val. Ez a lap ujsagarusoknal nem kaphatd, csak a
+| szerepjatek boltokban! Az Alanori Kronikaban kizdljiik a versenyek helyét
és fiddpontjat, tanacsokat adunk a paklidsszeallitashoz, és minden szamban

kartyafeladvany is van.

MIEGYMAS
M KARTYAT

A HATALOD
s

MENNYIBE KERUL
A JATEK ES HOL
VASAROLHATOM MEG?

A 45 lapos alappakli ara 750 Ft, a 14
lapos kiegészito 296 Ft-ba keriil. Meg-
vasarolhatod barmely szerepjaték-boit-
ban {pl.: Silverland, 1036 Budapest, La-
jos u. 40., Magic Shop, Bp., V. ker.,
Fehérhajo u. 12-14., Computer Garazs,
4029 Debrecen, Lorantffy u. 2., Csil-
lagvég, 6723 Szeged, Gogol u. 15.,
Holdbazis, 1072 Budapest, Nagydiofa

'5.) és az 576 KByte Shopokban,

“osekk ,Kdzlemények” rovatahan

untesd fel, hogy mit rendelsz.)

anezen a cimen kérhetsz tajékoz-

ba Tuléldk Faldje levelezds jaték-
6], sci-fi levelezis jatekunkrol, a

alakt 1.

n, a Lang Miiv. Hazban
gnyal u. 3.) 10 oratol
talalkozot rendeziink
otodik a sorban), amely-
00-1000 vendege szokott
‘Ha tobbet szeretnél megtudni
rtyaral vagy evelezos
jate 1!
Végezetiil nehany tel
A jaték elsd " sa ‘95 'szep-
temwaen jelent meg, 349 kiilon-
bhiz0 Kartyalappal. Decemberben
keriilt a boltokha a Hadskorszak
kiegeszito, 156 ujabb lappal, és
nagyon gyorsan el is fogyott. Jelen-
leg a jaték 2. kiadasa kaphato,
amely 32 ij lapot is tartalmaz.

Tihor Miklos
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2055-re a tilnépesedés és a tilipa-
rosodds kovetkeztében az emberiség
a Fold csaknem teljes energia-
keszletet feléli. A hagyomdnyos
iizemanyagok és a nukledris energia
széles kord alkalmazdsdnak kovetkez-
tében a kornyezetszennyezés elké-
pesztd méreteket olt. A vadaskodds-
sal a kiilonbozd nemzetek csak egy-
mdsra mutogatnak. A helyzet azon-
ban holtpontra jut, danteni kell.
Végsé megolddsként - a nemzetek
osszefogdsdval - létrehozzdk a
Bureau of Advanced Energy
Research (B.A.E.R.) nev(i iroddt, ami-

Réfmo."t_:’k el a sugdr-
veszélyt az utbdl.

nek egy (j energiaforrds megtaldldsa
a feladata. Specidlis miiholdakkal
pdsztdzzdk dt a Fold mélységeit, (]
energiaforrds utdn kutatva. A vizsgd-
lat szerencsére eredményesen zdrul.

tizen
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Egy igen ritka asvanyt, a
Praxilliumot fedezik fel melyen a
viz algtt 400 mérfoldnyire dél-ke-
letre Uj-Fundland partjaitél. Ez az
érc hasonlé tulajdonsdgu az urdnium-
hoz, dm nincs merhetd radioaktiv ki-
sugdrzdsa.

A B.A.ER. azonnal izembe dllit egy
4j tengeralatti, firé-komlexumot az
Eszak-Atlanti-Ocedn mélyén, dm nem
sokkal az elsé bdnya tizembehelyezé-

MIELYSIEG TTTICALN

se utdn egy varatlan mélytenge-
ri robbanas torténik. A |éfesit-
ménnyel minden dsszeksttetés meg-
szakad.

(]

Kellemes fogaddbizottsdg jobbrd is, balrd is

6

Jol megtermett tintahalak...

A B.A.ER. egy hdrom tagi kutatécse-
portot kiild a helyszinre kivizsgdlni az
esetet, ennek a vezetése lesz a mi fe-
ladatunk Andy Steel parancsnok sze-
mélyében. Ember még scha nem jdrt
azokban a mélységekben. Egy Ujonnan
kifejlesztett, kiserleti tengera-
lattjarot kapunk a feladathoz,
mely a $.T.0.R.M. feddnevet kapta.
A kildetésiink: eljutni a firé-komp-
lexumhoz, és kideriteni mi tértént.

A felbecsiilhetetlen értéki Praxillium
persze mdsok érdeklGdését is felkel-
tette, tehdt szdmithatunk a B.A.ER.
rivdlisdnak, @ N.E.D.-nak (a Nukledris
Energialigyi Iroddnak) az embereire.
Ex-zsoldosokat béreltek fel elleniink,
akik semmitdl sem riadnak vissza, hogy
megdllitsanak.

A tenger alatt azonban rajtuk kivill
még egyéb meglepetések is erik hase-
inket, olyan lényekkel taldlkoznak,
amiket eddig csak legenddkban
léteztek. Hogy mik vagy kik ezek a lé-
nyek, nos, ennek a kideritéséhez kell
megvdsérolni az Electronic Arts le%-
yjjabb shoot'em L:rjéf, a §.T.0.R.M.-ot.
Izelitének addig is itt wvannak
képeink.

Léjink a
szerkezetbe,
hogy kinyiljon
a rdcs. :

{
|
|
{
|
|

Tropusi tengerfenék északon?
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A jdték a valaha késziilt legszebb ol-
dalra scrollozddé lévoldezés anyag PC-
re. Hogy fogalmat alkothassunk a do-
logrdl, a jatékteret tobb szintl, tér-
hatdsd screllal, SVGA felbontdsban
kell magunk elé képzelniink, ami rda-
ddsul mindenhol két képernyényi ma-
gas, és tabb képernydnyi hosszd. Nem
is csoda tehdt, hogy a 29 kisebb
részbél dllé 7 hatalmas pdlya csak 3
CD-re fért rd. Mdr a hatter is sze-
met gyonyorkodtetd, dm a viz alatti
vildg szerepldi, a cdpdk, bivdrok, no
és nem utolsé sorban a hajénk kidol-

i;ozésa se semmi. Minden 3D-ben

A c¢sodds grafika mellett gyakran

elegendd a jatékhoz. Egyébként sem
lehet dssze-vissza lovaldozni, ugyan-
is @ municio igen sziikreszabott,
és a tenger fenekén sincs il sok 18-
szer elszérva. Ezek rdaddsul egy-egy
emberiink elhaldlozdsakor nem is fer-
melédnek (jra. Ezzel dsszefiiggésben
azonban szerencsére az ellenség sem
regenerdlddik, tehdt voltaképpen in-
kdgb taktikdra van sziikség, mint gér-
€sos ujjra a ravaszon. Mindi? a meg-
feleld iddben a megfeleld tipusd G-
szert kell haszndlni.

A hajéval azonban nem csak lovéldoz-
ni tudunk, hanem egy kart kibocsdjtva

ett megtervezve, minden eg_ies megesik, hogy a jdtékmenetre médr tdrgyakat rdmoldszni is, a szikebb he-
i

objektum szinte kidomboro
kepernydral.
Minél ‘gyor'sabban tdvolitsuk el a
bombadt a bdzistol.

Hdt & lenne a fdgonosz Mikonos?

S.T.ORM. esetében nem igy tortént.

Persze van bdven “hagyomdnyes” lo-
valdozés is, minden pdlydn egy rakds
N.E.O. biivdrral, fintahallal, s egye-
bekkel kell végezniink, dm a kiildeté-
sek teljesitésehez mindig valami
specialis feladatot is meg kel ol-
danunk. A jdték elején példdul az
apré halak le énftidk a hajénk hajté-
mivét, A halak eltiintetéséhez el-
szor is ki kell I6niink a cdpdkat, hogy
azok ne egyék meg az oroszlanféka-
kat, mivel a fdkdk a halak ter-
mészetes pusztitdi. Egy mdsik pdlydn
me; egy hdldba szorult bdlndt kell ki-
szabaditanunk, hogy azutdn az fudjon
minket kiszabaditani egy drids polip
csdpjai kozlil. A jdték végénél mdr
bonyolult csapddkat kell hatdstalani-
tanunk mindig a megfelelé sorrend-
ben, tehdt a célzdképesség még nem

a nem adnak olyan sokat, dm ez a lyek megvizsgdldsdhoz pedig embere-

inkkel akdr ki is szdllhatunk a hajébdl.

A sajdt perspektivdbdl jdtszddd
resfik e”tfg"f’ffejmralé' B

A KORITES

A mdr emlitett 29 pdlydn kiviil taldl-
kozhatunk még sajat perspektiva-
bol zajlo lovoldozds részekkel is,
dm ezek naﬁron rovidek, és mindossze
3 van belélik. Ezeken a helyeken el-
lenség sem jon, csupdn egy adott fe-
ladatot kell elvé?ezni, mint példdul az
emlitett bdlndrdl “leléni” a hdldkat.

A pdlydk kozott a fébb eseményeket
szépen kidolgozott 3D-s komputer-
animdcidkon kovethetjiik nyomen, akdr
SVGA-ban is. A zenérdl szintén csak
felséfokd jelzékkel lehet beszélni, a
gép kozvetlenil a CD-rél jdtssza le
ket, s nem is annyira zenékrél, ha-
nem inkdbb a tenq:r' morajairdl van
s26. A jdtéknak tehdt van hangulata,
s nem is akdrmilyen!

Kiadja:
s.t.o.r.m.[EETM

8Me ng,
'25MB HD,

A shoot’em up-ok ij ge-
neracidjanak elhirndke.

o
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Az 576 KByte anillé miisorral jelentkezik 1996. majus 25-én,
szombaton 1/2 11-drai kezdettel a Sziv TV-ben! Allandé miisorunkat 2 hetente,
szombatonként Iathatjatok Budapesten,

a vidékiek pedig 1 hét csiiszassal élvezhetik a showt.

Es ez még mind semmi! A fergeteges misori Martin szerkeszti és vezeti!
Ne szalasszitok el a talilkozot az éld legendaval és az 576 KByle-tal!

Ha nem tudod fogni a Sziv TV adisat, ne csiigged],

a misorok videokazetiin is hozziférhetok lesznek!

Nyitvatartds: H-P 9-17
[RAN¢AN\  Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916

Szamitastechnika és Mu!r!médla Radiotel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49

Professziondlis Multimédids termékek a Trans-Am-tol!

m'@@E@EN?E@@

HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK: 1067 Budapest, Teréz krt. 14.
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 2x-, 4x-, 5x-, 6x-, 8x-0s sebességl g sirletharban,
Sound Blaster 16 MCD - Kiilsg és belsé vz Dkt ogont of!
Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCSI és sajat vezérids i ' 10-18 on ehity
Sound Blaster 16 MCD ASP - Tipusok:  * SONY Sz: 10-14 araig
T — Sound Blaster AWE 32 * BANASONIC Telefan: 382-6026
___ Sound Blaster AWE 32 VE - TOSHIBA
GUS hangkdrtydk: Gravis Ultra Sound Max “NEC
Gravis Ultra Sound Lo, * PIONE
Mécdia Magic hangkdrtyék: Média Magic 16 IDE : ER
Média Magic 16 SCSI AT
* SANYO
HANGFALAK: - i ] P S
7 W aktiv hangtal (1 pr) Videddigitalizals - és MPEG
- 12 W aktiv hangfal (1 pdr) e ok
5 P lejatszo kartyak, CD irok,
=90 W.akny haogal (1 pdr) MPEG stuidiok raktdrrél és megrendelésre.
- 80 W aktiv hangfal (1 pdr) 3

- 240 W aknv hangial (1 per) CD iRAS 990,- + AFA (anyagar nélkiil)

Creative 4x-es CD drive 7.200,-
Sony 4x-es IDE CD 8.600,-
2 x 7 W aktiv hangfal + tap 2.800,-
2 x 80 W aktiv hangfal + tap 6.400, -
2400/9600 Zoltrix Fax-Modem 4.200,-
28.800-as Fax-modem + hangkartya (MWA VE) 23.600,- Foghijas a gylijteményed?

RICOH 2x-es kiilsé SCSI CD iro + software R 4 | svsmainkbs
+ 10 ajindik CD lemez DT ITIIN | |Fmretosnk oot Rayelmases folunt valamire
850 MB Quantum IDE winchester 24.200,- a megrendeléskor gondolj arra, hogy az 6sszeget

i RAM dul % = postakoliség is terheli. Komoly tobbletmunkat jelent
4 MU/ I2 Ditss faect 2.500, nekiink, ha a kikiildstt csekk lattan sokan

meggondoljak magukat, mert nagyobb 6sszegrél

Ha Rionesi teljes driistinkrs, Fiia a FaBonkot! Tel:180-8611 Kpd: 1471 # Tome doemmidban 526, mint az djsagok dra dsszesen.
Nos, ez a tobblet a postakéltség - mint azt

Komplett tetszdleges dsszedllitdsban, 386-t6[ Pentium 133-ig, 24 ords teszteléssel, 1+2 év garancidval, rakdrroll |
gk @;@“ ki SMM@MM&MM@“&% e wé.s;fffnw g : a hirdetéseink aljan mindenhol olvashatod.
Araink AFA nélkiliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. Kdszdnjilk figyelmedet,
Kedvezd lizingfeltételekl!! Kérje viszonteladdi drjegyzékiinket!!! tovabbra is varjuk megrendeléseidet.

FRISSEN FRKEZETT LHTHINSAGAIVK:
VAMPIRELIA, ALIENS, PREDATOR, X-MEN, LN,
MASK, NN DBREDD, IADY DEATH, STAR TREK,
INIMANA 1ONES FOZETEK £S5 KEMENYFEINTESEK.

M NYiIiL T LAI"OK

K UB ' KLUBKARTYA SZOLOALTATASUNKKAL

%18
?LT‘IBL: KART YA Ii" | :
: 7 <r\ ' ‘__ ' .II‘LUBKK'BT.YA

wh

510 rrr— 115, 7 RO N i exﬁl.nészol.enurunx
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Az el626 szamunkban kakukktojas-keresésre invitaltunk benneteket. Nagyon sok érdekes megfej-
tés érkezett, de csak az alabbi volt helytallo: a 12. oldalon olvashato Rayman cikk egyik nagyala-
ku képén egy tehén is kérédzik. Nos, 6 az EarthWorm Jimbdl teleportalodott ide kakukktojasnak.
Nyerteseink:
Kollé Gabor (Szazhalombatta), Mayer Péter (Bonyhad), Gaspar Jozsef (Budapest).

Ehavi fejtérénk a mindenevé és gyakorlott jatékosoknak lesz konnyd, 6k biztos felismerik majd,
hogy mely jatékok egy-egy jellemzd jelenete lathato az alabbi 5 képen. Aki mindet felismeri, az ko-
moly eséllyel indul az egy darab baseball satyeszért és a vele jaré allati ajandékcsomageért.

[r— —— s AT ST ' E i

PI1 KT

Pataki Nandor,
Budapest

F

JELMAGYARAZAT:

® = HELYBEN MARADT
¢ = UJ BELEPO

A = ELORE LEPES

¥ = VISSZALEPES

Oldalszerkezet: Az értékeld alkotdelemei:

Feliil Iathatd - a jaték cime

- géptipus (adott esetben _'s';?r:g__

ket-, vagy haromféle) - géptipus ikonja (PC esetén a

- oldalszam % minimumkonfiguracio is)

- az adott oldalon talal- -I.étvinwssin\ 2

!mﬁ cikk falta']a."eira's, (grafika, animacidk, vizudlis LATVANYOSSA

ismertetd, egyéb tar- vonzerd) ), 4 rs zmATOS A

talmi irés) és a jaték(ok) lalshalosdy™ " |5 7 A v AT OS5 A

7 (mennyire kezelhetd, élvezetes) 7|z e n E B 0 N
cime(i) - Szavatossig 2 -
(hosszan tarté-e az élvezet, _Nagy valtozds a

érdemes-e elGvenni késdhb is) gépigenyben, kisebb a

mindseégben.

[

- Zenebona (hang-

hatasok, zenei benyomésok,
audio-élmény)

- egymondatos értékelés a
jatékrol

- fisszhatds (nem atlagolt érték,
hanem a tulajdonsagok
osszhatdsa)




Az 576 KByte oldalain 1995. ap-
rilisdban jelent meg a U.S. NADY

FIGHTERS leirdsa. Nevezetes
program ez tobb okbdl is: az elsd
"CD-s" szimuldtor volt, amelyet
tesztelhettem, és az addigi “le-
mezes" anyagokhoz képest jé né-
hdny meglepetéssel szolgalt. A
legnagyobb (jdonsdgot a jaték
kozben megjelend “filmbetetek"
jelentették, de mégsem ez volt
az, ami alapvetden megfogott, ha-
nem a fantasztikus hattér-szove-
gelés (holott a CD-nek ehhez
semmi koze). Akkor nagyon tet-
szett a program, az &sszhatds
95%-0s értékelést kapott, jé volt
tehdt a fogadtatds. De "mi okbdl
nosztalgidzik a pali” - kérdezhe-
ted joggal Kedves Olvass.

Mert ha rovidre akarndm fogni a
mondanivalém: az Advenced
Tactical Fighters gyakorlatilaga
Navy Fighters dtirata, (nem
folytatdsal), mds kdrnyezetben,
mds repilégépekkel. Rdviden
annyival is elintézhetném az "dj"
program bemutatdsdt, hogy ve-
gyétek elé a 95/04-es szdmot, ol-
vassdtok el az akkori lefrdst, bil-
lentyiizet-kiosztast, és a kiilonb-
ségeket leszdmitva lltessétek dt
az ott olvasottakat az A.T.F.-re.

AZ (UDONSAGOK...

A U.S.N.F. kezdd képsora digita-
lizdlt film volt, akdrcsak az elétte
nem sokkal megjelent Fleet
Defender-é. Nem biztos, hogy
van a kettdnek egymdshoz kéze,

mindenesetre tiikrozi az akkori
"divatot”. Ezzel szemben az
A.T.F. introja szdmitdgépes grafi-
ka (“rajzfilm"), mégpedig a legja-
vdbdl!

Egy C-17 Globmaster III-as fe-
herszdllité gép 3 kiséréjével (X-
31 EFM-ek) bijkdl a domborzat
takardsdban, vdrhaté tdmaddi eldl.
Az dvatossdg nem alaptalan, mert
rovidesen egy MiG-29-es géppdr
veszi ket ildozdbe. Az egyik X-

B-1 Spint_-_ Cocapit Saas

31-es kivdlik a kételékbdl, majd
néhdny - csak rd jellemzé - "fa-
ramuci” manéver utdn kildve raké-
tdit, végez ellenfeleivel. A kimen-
tett dlloképek is drulkodnak az
intro mingségérél, de a koreogrd-
fidt, a tokéletes "filmszeriiséget"
sajnos nem tudjdk visszaadni, pe-
dig igazi, az 1996-os szinvonalnak
megfeleld profi alkotds!

A program fdomeniije (és Ugy dl-
talaban a meniirendszere) egy-
szerre tokéletes és gyonyord. Kar
lett volna rajta vdltoztatni, nem is
tettek meg, de hogy azért valami
L’l]idonsdg is legyen a dologban, az
eléd F-14-es hdttérképet most
felcserélték egy F-117-esével.

A €D taldn legnagyobb erényével
kezdem: til azon, hogy jdtszani is
lehet vele, nagyszer( kép-, film-
és szoveges anyagdval ismerete-
ket kozvetit szdmunkra. A
Player Aircraft Reference meni
Photo Albumdbdl az adott tipus
7-8 fotdja is eldhivhaté. A Parts
List a replilogép kiilsénézeti ké-
pét, és az egyes részeinek meg-
nevezését tartalmazza. A Cockpit
a miiszerfal, az Engine a hajtém
fényképét, a Fuselage a rontgen-
rajzdt, a Description a szove-
ges leirdsdt (torténet, fegyver-
zet, teljesitmény stb.) tartalmaz-
za a repiilégépnek. A Production,
Control Surface, Special Mane-
uvers meniiponfok egy-egy ledi-
gizett (a berepiilések sordn ké-
szitett gydril) filmet rejtenek,
angol narrdtor kiséré szovegével,
Az Other Vehicle Info menii
mint egy lexikon tartalmazza a
proammban fellelhetd dsszes (1)
eszkoz 3-6 oldalas ismertetdjét,
3D-s forgathaté ké-

pét, de a tobbség-
nek az eredeti fotd-
jdt is. (Ha iligyesen
tdlaljdtok, az apukdk
mdr csak ezért is szi-
vesen megveszik nek-
tek ezt a programot!)
De nézziik:

NEKTEK MIERT
FO& TETSZENIL...

A programban 14 gép-
tipussal repiilhetink,
de dsszesen 90 (1) re-

piilé eszkozzel (va-
dasszal, bombdzéval és
helikopterrel) taldlkoz-
hatunk, illetve allit-
hatunk ossze vdltoza-
tosndl vdltozatosabb
osszetételli beveté-
si programot. Mielott
azohban tovdbblépnénk
nézzik, mely gépek a
lovagolhatok:

(1) B-2; (2.) F-117;
(3) F-228; (4)
Rafale C; (5.) #-29
FSW:; (6.) H-31 EFM;
(7.) R-32 ASTODL:
(8)) AC-13@U; (9.
Yak-141; (10.) F/A-
18D; (11.) SeaHarrier

FRS.2; (12.) Su-33;, |
(13.) F-14B; (14) =
AU-8B. u

Az U.SN.F.-ben is
volt olyan tipus, amely
kilégott a sorbdl, ezt most to-
vdbb fokoztdk a kisérleti "X-" gé-
pekkel, amelyek a jelenlegi formd-
Jukban valésziniileg soha nem vdl-
nak sorozatban gydrtott vaddsz-
géppé, de ezen most ne akadjunk
fel. A szdmitégépes jdtékokban
egyébként is a legnagyobb csoda
az, hogy a mesék birodalmdba ak-
tiv résztvevoként repitenek; dlta-
luk a valésdgban soha el nem ér-
hetd szerepkérben prébalhatjuk
ki képességeinket. Szdmomra na-
gyobb problémdt jelent, ha a me-
sében "a nagymama eszi meg a
Piroskdt", vagy ha a “helybél
felszdllé gépet" nem tudom le-
begé helyzetbe hozni, vagy ha el-
maradnak az elvdrhaté “faramuci”
figurdk... A helyszinek: Egyiptom,
Franciaorszdg és Vlagyivosztok
térsége. A jatékos amerikai, an-
gol, kinai, francia, német, belga,
jorddn, izraeli, japdn, észak- vagy
dél-koreai, orosz, szir, és arab
szineket vdlasztva indulhat csatd-
ba. Amikor angel “mezt" hdztam
magamra, észre vettem, hogy
a programbdl hidnyzik a |égierém
gerincét alkoté Tornado tipus,
igaz helyette mdr rendszerben
allt a Eurofighter 2000. Mintha
mdr emlitettem volna, hogy apré-
sdgokon ne akadjunk fel...
A nem mindennapi tipusvdlaszték-
bél hab a tortdn az AC-130U

Y 7 4
J RUHABA OLTO0Z

Spectre. A mellékelt képen jél
lathaté, hogy a 25-, 40-, és
105mm-esei milyen veszélyesek
lehetnek még egy repilégép-hor-
dozé fedélzetére is. Bdr megint-
csak furcsa volt, hogy csupa’n
egyetlen vaddszgép, és a kisé-
réhajéi védték azt a hatalmas
monstrumot. Ezt a sovdnyka sze-
replégdrddt a gép magdtél adta
be, de ha vallalkozunk sajdt kiil-
detés tervezésére, akkor akdr 30
gép is vivhat egyszerre egyazon
légtérben csatdat. Csak gydzzik
majd kapkodni a fejinket, hogy ki
kivel van!

OSSZEHASONLITAS A
“NAGYOKKAL”, AVAGY
AMI NEM TETSZETT
NEKEM...

Amikor valami dj megjelenik a pia-
con, és az addig elképzelhetetlennek
tliné megolddsok a szemiink ldttdra
vdlnak valdsdggd, attél a pillanattdl
kezdve az lesz az etalon, és legko-
zelebbi vetélytdrsdndl azonnal észre-
vesszik a hianydt. Igy va?yak ezzel
most én is. Amit egy evvel ezel6tt a
cslicsok kozatt emlegettem, ma mar
"csak” atlagos képességii prog-
ramnak ldtom. Miért? Miket hidnyo-
lok? Hiszen a hdttérsziveg a regi!
Igen, de az ma mdr kozel sem akko-
ra Gjsdg, mint egy évvel ezel6tt volt.

I
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OTT REGI ISMEHOS

Nem ldtok magam elétt miiszerfalat?
Egy évvel ezeldtt sem volt, s6t azt
irtam: "Nem is hidnyzik, mert minden
ott van az orrom elétt, a HUD-on".
Az EF2000 virtudlis-, és a Su-27
"mint az igazi"-miszerfala viszont
olyan nyomot hagyott bennem, ami
miatt ma mdr Jobban szeretném, ha
lenne! A repilogépem olyan "szami-
tagep-szimulatorosan mozog".

Tudjdtok, hogy a Su-27
az a repiilégépszimuldtor-
program, amely a legko-
zelebb kerilt az igazi,
hdromdimenziés térbeni
mozgdshoz, és az aerodi-
namika TOF‘VEHYEI alapjdn

képes cstiszni, billegni,
bélogatni, a kormdny-
szervek  kitéritésérsl

akdr tudomdst sem ven-
ni?! Ennél a programndl
tudtam eloszor megkds-
tolni, mennyire mdsként
is mozog egy “igazi* repuld a térben,
mennyire “konnyid" is elbaltdzni a Ié-
pést, ami utdn, ha nincs magassdg,
menekiilés sem létezik. Amikor rdér-
zel, hogy mitdl is olyan mds ez a
program, akkor dobbensz rd, hogy
eddig mi volt, ami a tobbibl hidny-
zott, és a fobbiek mozgdsa mitdl
"szdmitégép-szimuldtoros”. Nagyon
fontos tehat egy szimuldtorprogram-

ban a géped mozgdsa, egydltaldn nem
mindegy, hogyan tszik, lebeg, vagy
rosszabb esetben szaggatva araszol.
Taldn (biztos!) lényegesebb, mint
maga a szépséges, de oncéld grafikai
kérnyezet, amitél még a napjaink
izmosnak szdmitd gépei is nyaszorag-
ve szenvednek! Az A.T.F.-t is, ha
élvezni akartam, sorban ki kellett
kapcsolgatnom a textirdkat, mert
bdr jélesd ldtvdny egy szép rajzola-
ti ellenfél, amint egy pillanatra el-
hiiz melletiink, de ha harc kazben
szaggatva, térugrdsokkal triikkozik,
az rendkivil zavarba ejté és
bosszantd!
o
Vagy ott vannak az élettani hatd-
sok: amikor a foldrél nézink egy
miirepild gyakorlatot, nagyon élvez-
ziik a dolgot, és kozben hajlamosak
vagyunk elfelejteni, hogy af« csindl-
f(a a miisort, az valdjaban mekkora-
at is szenved odafont. Van egy fil-
mem, F-18-assal végez mii-
re E[}Ies‘r végig bekapcsolt
rofonnal - egy kanadai
plio'ra Mindent megmutat,
ami a Hornetbdl kihozhato,
engem mégis az dobben-
tett le, amit az az ember
onmagdbdl hozott kil Nyag,
fljtat, ki- és bepréseli ma-
dba a levegét, szinte
agonizdl" a nagyobb terhe-
léseknel. Az hogy a
keper'nyo elfeketedik, vagy
dtmegy vorosbe, egyre
tobb programban megmtdl—
haté, s az A.T.F.-ben is
hallod, amint az oxigén
megindul, vagy a RIO a hd-
tad mogott a hirtelen
rdnehezedé terhelés miatt
méltatlankodik, gyarapitja
a pozitiv érzéseket, a piros
pontokat. Szereted, vagy
inkdbb bosszant, ha a
programbéli ellenfeled isz-
kiri, a nap felé menekiil, te

pedig elvakultan pislogsz utdna?
Bosszantd, féleg, ha elétte egy
Sidewindert élesitettél ki éppen,
de mégis imadnivald, mert igy tor-
ténne a valésdgban is! S6t, ha lat-
tdl mdr az életben, vagy filmen
orsdzé replildgépet beliilrdl, onnan-
tél kezdve hidnyolni fogod a prog-
rambdl az drnyékok futkosdsdt
a miiszerfaladon. Erted mdr a lé-
nyeget? Minél inkdbb hasonlit az
igazira, anndl jobb! Hiszen ez a
szimuldcié lényege!

Miért tesznek egy programba
helybdl felszdllo gépet, ha az
csak tgy tud reptilni, mint hagyo-
mdnyos tdrsai? Miért tesznek be
olyan repiil6t, amely elkdprdztat-
ta a vildgot “fermészetellenes”
manévereivel, de a programban
ezt képtelenség kihozni beldle?
Kérdések, melyekre nem tudom a
vdlaszt, de az értékelésnél nem
tudom figyelmen kiviil hagyni.

Kiadja:
Electronic Arts

¥
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KINEK KELL A RIDGE RACER?
ITT VAN A NEED FOR SPEED!

Minden dlmod, hogy egy Lam-
borghinivel szdguldozhass, de
még nem nyertél a lottén? Nos, |
ha igy van, akkor a Need for |3
Speedet Neked taldltdk ki. A |
hires-nevezetes autéverseny a |
3DO és a PC utdn végre meg-
érkezett Playstationre is.

A SEBESSEG
BUVOLETEBEN

Amint behelyezziik a gépbe a
lemezt, tikéletes mindségli FMV
felvételeken csillogd-villogé méregdrdga
autécsoddk szdguldoznak, amibdl mdr
sejthetjik, mi vdr rdnk. A jdték segit-
ségével a vilag legmendbb sportjar-
ganyaiba iilhetiink be s - egy vagy
tobb ellenfél ellen - az Alpoktél a nagy-
vérosi sztrdddig 6sszesen hatféle pa-
lyan allhatunk rajthoz. Megmaradtak
tehdt a 3DO verzié jdl bevdlt hdrom
szakaszra osztott kozdti pdlydi, és eh-
hez adtak hozzd még hdrom kar alaki
pdlydt. Minden pdlydn rdaddsul hdrom
napszak kozill vdlaszthatunk: indulhatunk
reggel, nappal és este. Nyolcféle bi-
valyerds kocsi kdziil valaszthatunk,
ime a vélaszték: Lamborghini Diable VT,
Ferrari 512TR, Dodge Viper RT/10,
Porsche 911, Chevrolet Corvette ZR-1,
Acura NSX, Mazda RX-7, és Tayota
Supra Turbo. Mindegyik jdrgdnnyal akdr
automata vdltéval, akdr manudlisan
dsszesen négyféle szemszaogbdl ver-
senyezhetiink: egyrészt belilrdl, a
miszerfalat csoddlva, mdsrészt a kocsi
orrdbél egészen az aszfaltig leereszked-
ve, harmadrészt hdtulrél, a csomagtartdt
bdmulva, és végiil helikopterrél, az autét
kovetve. Ezen kiviil a visszajdtszdsndl -

A jdték
egyik ked- |
velt extrdja, i

a csend-

érkanyar.

mert erre is van lehetdség - még mds
kameranézetek is vdlaszthatéak, mint
példdul az ellenfél, vagy a rdnk akaszko-
dott zsaruk nézetei. S ha mdr a vissza-
jdtszdsndl tartunk, ez Playstationsn va-
I6ban fergetegesre sikeredett. Azon ki-
vl ugyanis, hogy az egész futamot vé-
gignézhet jiik, aki csak a legldtvdnyosabb
koccandsokban akar Ujra gyonydrkadni,
az a Highlightsszal egy kisebb
tisszefoglalat tekinthet meg.

A Playstation verzid leglényegesebb tu-
lajdonsdga azonban mégsem ez, hanem
a tébbjdtékos iizemmdd. Ilyenkor ugyan-
is a kepernyd megfelezddik, tehdt
egy géppel jdtszhatunk ketten, egy-
mds ellen. Ezen kiviil egyébként lehetd-
ség van még linkelésre, azaz két
gép osszekotésére is.

PLAYSTATION VS 300
Kétségtelen tény, hogy mind a pdlydk
szdmdnak tekintetében, mind a vdlaszt-
hato opcmk tekintetében a Playstation
verzid felilmilta a nagy elédat. Am
neézziik, mi van az élethiiseggel! A
Need for Speed pont attdl volt eddig
egyediildlld, hogy hihetetleniil valésdaghi

Két gépet
Imkelve

osztott
képernyén
nyomhatjuk,

PLAYSTATION

volt az irdnyitds, és a kocsik viselkedé-
se. Sajnos ez erre a verziéra mdr nem
annyira igaz. Minden bizonnyal a pergd
jdtékmenetet részesitették elényben, igy
tehdt a terep ezittal fantasztiku-
san gyorsan suhan el mellettiink,
tébb tereptdrgyat ldthatunk, am az
egész mar nem tidnik annyira vald-
sagosnak. A Playstationre jellemzéen
minden szégletesebb lett, gyakori hiba-
jelenség, hogy a polygonok taldlkozdsdndl
“lyukakat" fedezhetiink fel.

A mdsik dolog a kocsik viselkedése, A
sebesség ugyan fantasztikus, dm amikor
300-zal repesztve rdhdzom a kormdnyt,
szinte alig érezni valami tehetetlen-
ségi erdt, a kocsi azonnal megmozdul,
alig csapédik ki a fara. A fékezés egy-
egy kanyar bevételénél szinte sem-
mit nem ér, ha meg a kéziféket hiz-
zuk be, azonnal blokkol a kerék. A ka-
rambolokndl pedig irredlisan lecsikken-
tették a borulds veszélyét. Eléfordulhat
példdul, hagy 100-as tempdval frontdlisan

kapunk felibe egy
civil autét, és ko-
csink csak épp hogy

mérémiszer diil irat. H
ae | | perdiil egy pérat. Ha

Ja jdtéktermil | vodig esetleq mégis
hangulatot borul, akkor sem
fakazza. olyan tokéletesen

' mint 3DO-n. Hogy

egy példdt emlitsek:
egyszer véletlenil
sikeriilt a Corvette-
emet orral az ég-
nek, a hdtuljdn meg-
dllitanom...

Sajnos a kocsik
valasztasa is
gyakorlatilag
elvesztette az ertelmet. A sqjdt
autdnk ugyan valdban kiilonbozéképp vi-
selkedik, dm az ellenfelek Ugy lettek
megkédolva, hogy a keziikben megtdlto-
sodik még a "leggyengébb” Mazda is, s
borulds utdn is simdn felzdrkdznak akdr
egy Lamborghinihez is.

Bdr Playstationre kétségtelenil jelen-
leg ez a legjobb autds program, ém
gy érzem, tllsdgosan sok jdtéktermi
elemet csempésztek a jdtékba, s ezzel
elvesztette az eredeti arcvondsait.

iadja:
need for speed a'i'c“n"o"mc
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- Gondolom, senkinek nem mondok tjat az-
~ zal, hogy Eurdpaban a legnépszeriibb
sport még mindig a foci. Egy dolog tehat
~ biztos: barmennyi fociprogram is jelenik

~ 90 Minutes-e. Nézzik akkor, hogy sike-
~ riilt-e valami djat felmutatni.

PRO...
A killonbozd valaszthato opeiokbal a
programban nincs hiany, osszesen heétfe-
- leképpen foghatunk a jatéknak: az 1P vs

e

P

"~ 2P-nél kelten jatszhatunk egymas ellen
egy meccset, az 1P vs COM ugyanez,
csak a CPU ellen. A Tournamentben
osszesen hat jatékos vehet részi, s min-
denki mindenki ellen fog jatszani. A
You'’re a Hero-nal sajat jatekosokat
kredthatunk, és leigazolhatjuk dket bar-
melyik csapathoz. A League meniipont-
nal minden klub benevezésével (a magya-
rok nincsenek kioztik) valadi szabalyok
alapjan jatszhatunk valamelyik csapattal
egy bajnoksagban. Az Al-Star-nal két

csapat all fel a klubbokbdl, és ezekbdl
alkothatunk egy-egy valogatottat. Végiil
a Cup-ndl az osszes klub benevezhet -
akar mindegyik emberi irdnyitdssal - és
igy kieséses bajnoksagot jatszhatunk.

Egy fociprogrammal szemben talén a leg-
fontosabb kovetelmény az egyszerii és
élvezetes jatszhatosag. A 90
Minutes ebben a tekintetben minden
igényt kielégit: bar elég sok mozdulat all a
rendelkezésiinkre, a kezelés nem til bo-
nyolult, akinek elsdnek van a kezében
SNES iranyitd, még az is boldogul vele.
Haromféle nehézségi szint ko-

e

_ IEURGEEAN PRIME GOA

zil valaszthatunk, a profi beallitas-
nal keményen tamad az ellenfél, mig a
leggyengebben gyakorlatilag nem is pré-
balnak minket leszerelni az elienfél jaté-
kosai.

Bar a hattérgrafika és az emhereink kidal-
gozasa eleg elnagyoll, a jatékosok
mozgasa mégis meglepben ere-
deti, jol kivehetd, hogyan veszik le a lab-
dat, hogyan sarkalnak, cseleznek, egy-egy
golnal pedig még kiilonbozo gydzelmi tan-
cokat is bemutatnak. Meccs kizben gyakran

A

=.Pocl=

N

fogunk taldlkozni kinagyitott részletekkel.
Ketfele ilyen kozeli kép van: amikor egy vé-
dat kell kicselezniink, avagy nekiink kell le-

részletesebben volt kidolgozva. Szamomra
a komputer iranyitotta ellenfél jatéka sem
okozott kiilongsebh élményt - mialatt tesz-

szerelni egy tamadot, illetve - ha nem dal
el a meccs sorsa - a tizenegyes rigaseknal.
Ezeknél a részeknél csupan gy irany meg-

telten a jatékot, a gép végig csupan egyfé-
le tamadas! ismert: felemelni a kapu eldtt a
labdat és fejelni - raadasul gyakran ugyan-

minuies

adasa, es valamelyik gombbal jovahagyasa
a leladatunk. A tizenegyes rigas! egyeb-
ként gyakorolhatjuk az options meniibdl,
Mini-game opcidval. Itt raadasul még egy
idétien kvarcjatékkal is szorakozhatunk.

Figyelemre méltok még a jatek hanghata-
sai is; itt @ kizonség morajlasat emelném

emberrel. No persze vigasztalod-
junk §, hogy minden fociprogram legin-
kabbketten jatszva az igazi.

Belejezesi azt tehatsemmikepp nem le-
het mondani, hogy nem volt meg jobb fo-
ciprogram Superre, de azért a jalék €gy
erds kozepest megérdemel.

ki, amely mindig az adott szituacio alapjan
erdsadik fel es halkul el.

...ES KONTRA
Nos, az eddig felsoroitak voltak a pozitivu-
mok, most nézzik a negativumokal. A leg-
fébb hianyossdg a visszajatszas hia-
nya, manapsag ez egy fociprogrambgé! sem
hianyozhat. A masik dolog a kivalasztott
csapat felallasanak a beallitasa, itt ugyanis
csak a legalapvetabb dolgokon valteztatha-
tunk. A FIFA-ban példaul ez a rész sokkal

Yl =t

5. Jackson

Kiadja:
Ocean
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Ezek
4 mi lennénk
a cyberben,
amint egy

| tiltot?
terilet felé
tartunk.

Azt hiszem kevesen vannak,
akik ne hallottdk, olvastdk
vagy ldttdk volna filmen Hasfel-
metszé Jack torténetét, aki
Anglia kédds utcdin hasitotta
végig dldozatait a nyakuktdl
az dgyékukig. Pontos kilétére
sose deriilt fény, neve azéta
is legendaként €l és ezt a le-
gendat azéta életben tartjdk.
A TAKE 2 dgy hatdrozott, ki-
csit dtgylrja a témdt, a
XXI. szdzad cyber-tdrsadalmd-
ba helyezi, ahol a
cybertér ugyancsak je-
lentds helyszine lesz a (38"
jdtéknak. A fohés egy
fiatal Ujsdgird - termé-
szetesen mdr nem pa-
pirra dolgoznak az dj-
sdgirék, hanem hdlézat-
ra -, aki a Virtual
Herald munkatdrsa. F&-
nokiink minket kild a
rejtélyes gyilkossdgok-
hoz, és természetesen
a puszfa tényleirdson
tdl is igykodiink, mond-
hatni nyomozunk.

APRO
TUDNIVAL 0K

A jdték grafikdja dl-
‘ralébnn SVGA - amikor
sajdt szemszdgbal ldt-
juk a terepet, moz-
gunk, vizsgdlédunk tet-

szetés SVGA animdcidkat ldt-
hatunk. A mozik jorésze mezei
VGA, de legaldbb teljes képer-
nyds és nem interlaced. Az
intro zenéje profi (a Blue
Oyster Cult munkdja), de a digi
zenékrél csak ennyi. Ugyanis
nem taldlkoztam t6bb ilyen re-

4

Az elsé dldozat
az intro hése: Alexa.

mek szdmmal. Az irdnyitds
meglehetdsen egyszerl, a
késalakd nyillal mozoghatunk,
ami dtalakul, ha valami érde-
kesre vissziik: nagyitévd, ha
vizsgdléddhatunk, kézzé, ha fel-
vehetiink valamit, koponydvd, ha
beszélhetiink valakivel. A kép-
ernyd tetején fix ikonokra le-
link: a féldgémbbel utazhatunk,
a fidk térgylisténkat jelképezi,
a laptoppal személyi szdmitdgé-
punkbe Iéphetiink, amin sokszor

Ime egy tuléls. Tilélte
a paradicsomlé-kdrdt.

aprobb  rejtvényeket kell
megoldanunk. Itt taldlhaté a
mentés/toltés ikon, innen ér-
hetjiik el az opciés menit, il-
letve kiléphetiink a jdtékbél.
Az opcids meniiben mindenki
bedllithatja az akcidrészek és
egyes logikai feladvdnyok ne-

hézségi fokdt, valamint a vi-
deo-részek felbontdsdt. Véle-
ményem szerint a jatékidét lgy
akartdk jol megnovelni, hogy
teleszdrtdk a programot logikai
feladatokkal, s inkdbb ezek do-
mindlnak, mint a kalandelemek.
Azt hiszem, ez a kalandoroknak
is sok fejtérést fog okozni, né-
ha én is a pokolba kivdntam a

zenét, majd minden elsatétiil.
A XXI. szdzad Hasfelmetszd
Jackje ismét gyilkolt.

o

A gyilkossdg szinhelyén be-
szélgessiink el a feliigyelével,
akitdl megtudjuk a ldny adata-
it, azt, hogy nem taldltak erd-
szakra utalé nyomot, s a szd-
mitégép be volt kapcsolva. Ve-

készitoket.

gyiik fel a bégrét, amit a fel-

AVAGY HASFELMETSZO J

A jatékhoz vagy négyoranyi filmet vettek fel blue-boxban,
amit utolag ray-trace kornyezetbe helyeztek. Sajnos nincs
til sok fantazia a jelenetekben, altalaban két-harom
embert latunk beszélgetés kizhen, s dket is csak néhany
kameraallashol. Semmi akcio, sem latvanyos jelenet. Nem
tul hatborzongaté a paradicsomlével ledntott holgy (pedig
valtig allitja, hogy vér), ahogy elénk all és ecseteli proble-
mait - hianyzik egy kis akcio, menekiilés, izgalom. A szine-
szi jaték helyenként kifogasolhato, latszik, hogy botcsinal-
ta szinészeknek osztottak a szerepek egy részét (eltekintve
attol a néhany “nagyobb” névtdl, akik a jaték koltségvete-
sét megdobtak egy kicsit). A logikai feladatok és a kaland-
elemek mellett igen sokat kell beszélni a jatékban, s mivel
feliratozas nincs, jol ki kell nyitni a fiiliinket - igazan gon-
dolhattak volna a nem angol anyanyelvii jatékosokra is.
Sajnos visszanézésre sincs mod, de aki hajlando végignéz-
ni a CD konyvtarait és az .exe fajlokat, hamar rajin, hogyan

lehet lejatszani a filmeket kiilon-kiilon.

RENEE STEIN HALALA

Dinamikus zene sz6| a hangszé-
rékbdl, mialatt egy szép, szdke
né siet haza az utcdn. Idegesen
keresi kulcsait, majd belép a
szobdjdba. Sikitdsa elnyomja a

Nem a kép rossz,
s nem is a szemetek: [FNNE
ez a cyberrérben torténik.|
Bardtnénk és kollégdnk
tudhat valamit.

ligyelé elejt, s laptopunk segit-
ségével illesziik dssze a darab-
jait - mivel a helyszirdl szdr-
mazik és még érdekes lehet.
Salisbury olvashaté rajta. Be-
szélgessiink el a halottkémmel,
akitél megtudjuk Vic Farley ne-
vét, aki taldn tébbet tudhat a
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gyilkos fegyverrél. Chaterine-
16l egy lizenet érkezik be, mi-
utdn fogadtuk, irdny az iroda.
Ben, a fészerkeszté kozli, hogy
Chaterine mdr nincs itt, de jo
lenne, ha utdna erednénk. Eb-
ben a pillanatban kapunk egy
lizenetet a Rippertdl, aki kozli
kovetkezé daldozata

Catherine Powell Jake (azaz
mi) azonnal a lakdsdra rohan,

PER

ACK A XXI. SZAZADBAN

nevét:

huszon
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ahonnan Chaterine tdmolyog ki nydbdl, és

véresen.
Ripper, majd eldjul.
<

Mdsnap legjobb, ha felkutatjuk
Chaterine szobdjdat. Az aszta-
lon érdekes kristdlyok vannak,
melyekbédl a csillagjegyét, a ha-
lakat kell kirakni. A pontos
csillagképet a fali térképen
megtekinthetjik, ezutdn mdr

Mivel a torténet a XXI. szazadban jatszodik, amikor mar
mindent beszott a halozat, az informaciok mind-mind itt ér-
hetok el, nem meglepd, hogy a program tisztességes része
jatszadik a cybertérben. Természetesen a virtualis szemii-
veg mar olyan, akar ma a karéra, s barki egy gombnyomas-
sal beléphet a cybertérbe. lgy aztan itt is torténnek veliink
kalandok dadgivel, informaciok utan kell kutatnunk, kodo-
kat fejteniink, sot helyenként egy-egy védelemmel harcha
kell szallni - ugyanis a védelem egy repkedo koponya, pok,
patkany vagy egyéb nyalanksag képében tamad. Ekkor egy
korrekt akcidjatékhoz lesz szerencsénk, ahol gyorsasagun-
kon milik minden. Szerencsére az opciés meniiben be lehet
allitani a harcok nehézségét, s a kalandoroknak se fog sok
fejfajast okozni ez a néhany akcio-betét. A kozlekedés a
cyberben meglehetdsen egyszerii: egy katlanba érkeziink, s
korbefordulva a hegyek csiicsan labanal, erre-arra elszor-
va piktogrammokat latni, melyekre kattintva belépiink az

aktualis “helyre”.

Katherine a korhdzban.
Tulélte a taldlkozdst Ripperrel,
de azdta komdban fekszik.

nem lesz
nagy fela-
dat az
dsszera-
kds. Ha
minden
rendben,
egy fény-
sugdr indul
el a kris-
tdlyok mel-
letti kopo-

Csak annyit mond: a Horos-

€0, *p'ie
kényvre
irdnyul. A
szerkesz-
téségben
lépjink
be a cy-
bertérbe,
s kattint-
S u ink
Chaterine
horosz-
képjdra. A kéd (milyen megle-
pd): horoscope. A megnyilt he-
lyet a rendérség érzi, erre fi-
gyelmeztet is Magnotta, de ne
torédjink vele: likviddljuk az
8rt, majd vegylk magunkhoz az
informaciét, ami egyelére még
kddolt. Lépjiink ki a cyberbdl,
s nézzink el a korhdzba

Chaterine-hez, aki kémdban
fekszik. Az alagsorban taldljuk
Farley-t, aki amolyan boncmes-
ter, s némi informdcidval szol-
gal a gyilkos fegyverrdl. Téle
tudjuk meg Joey Falconetti ne-
vét is, aki utdn a Duchamp ké-
vézéban nyomozhatunk. A rend-
érségen erdemes kifaggatni a
munkatdrsakat, s miutdn meg-
kapjuk az lzenetet az djabb
gyilkossdgrél, nézziink el oda is.

Amagnotta feli-

e | gveld vallatds kozben.

O A
; iw-“ AL

Vajon mit tudhat ez
a szép ledny?

Itt a meggyilkolt testvérét
taldljuk, akinek a bdtyja amo-
lyan szdmitégéphdlézat-zseni
volt, s szintén a Ripper dldoza-
ta lett. Innen egyre szévevé-
nyesebbé vdlik a cselekmény,
egyre tobb emberrel kell be-
szélni, logikai feladatok tomke-
legével allunk szemben (kicsit
el is nyomjdk a ka-
landelemeket), s raj-
tunk dll a nyomozas
eredménye. A jdték
érdekessége, hogy egy
végigjdtszds utdn jo-
het a kovetkezd - egy
ljabb befejezéssel.
Osszesen  négyféle
befejezése lehet a
programnak, minden
esetben mds-mds a
gyilkos. Hdt mit mond-
jak még? Szorgosan
Jegyezzetek le a kéd-
szamokat és kddsza-
vakat (mindent, ami
kicsit is gyands), lép-
jetek be mindehovd, s
ha mdr nincs elétte-
tek tobb titok, az
annyit jelent, hogy a
vége mdr csak egy
karnydjtdsnyira van.

A felii-
gyelé szemé-
lyesen. Egy
kattintds
rajta a
Jdrdszdjd
koponya-
ikonnal, s
mdris
beszédbe
elegytink
vele.

- Kiadja:
rippero#

PC: 8MB RAM, 15MB HD, SVGA, CD, SB
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huszon

Az Alien trilogia elso ket része, azaz a
magyar forditashana “Nyolcadik utas:a
haldl” és'a “Bolygo neve: halal” gondo-
lom nem csak nekem tartozik a kedvenc
filmjeim koze. Az emberiség mar az iddk
Kkezdete ota szeret borzongani, a*képze-
let mindiy ajabb es ijabb szornyeket,
fenevadakat alkotott. Hans Rudi
Giger mar csaknem két évtizede al-
maotta meg azt-a mar-mar gyonyorisége-
sen ocsmany idegen szornyet, melynek

Mit tettel volna Ripley hel\{'eh'gljz Itﬂaz idej

nyosra sikeredett. Egy Doomtszerii al§
ciojatekrol van sz, am a Doomnal
még tokéletesebb grafikaval,
még komplexebb jatékmenet-
tel. A remek grafikanak kiszinhetien
valoban ugy érezhetjilk, fiogy ott va-
gyunk az Acheronon, a hazison, vagy
épp a Nostromo eirkalon. Mindenhol is-
merds targyakat, jarmiiveket talalha-
tunk, mint példaul a film masodik részeé-
ben latott katonai pancélos autét.

Az olajoshorddkba love
i lancreakeiot indithatunk be.

S0 HHHIIMHUINNG

minket '@ sors, s persze talalhatificy
majd tuiés kat is. A jatékban azonhal\ g
nem csak az&genek jelentenek rank § '

riil nagy"
l- ubhana nem
megvalositva, a

veszélyt, 4 hanem® a Weyland-
Yutani Cofporation emberei
is, akik® a ‘szornyeket hiolégiai
fegyverként akarjak hasznositani.
Ezeket az alakokat persze a szirnyek-
kel hasonld h@nasmodban kell
részesiteniink.

SZEP SIMAN MOZGATHATO 3D S TEREP, HEMEI( AT- v
MI]SZFEHA IZGALMAS TOHTENET I(ELI. ENNEL TOBB"

A remek hang
teremti meg. Ri

fog el minket, mint'a
met néztuk. Egy sotét f
lyongva csupana mnzgaserzekflﬂliko

; drat” mggkeresesere korla-
tunk egy lenyes pontot, tndpu hugy

X #m}gen egyes misszion van

népszeriisége azota is toretten. Nemré-
giben a PECSA-ban a magyar kozinség
is kozelehbrol szemiigyre vehette az em-
litett milvész néhany remekmiivét,.de
persze ezek a lenyek azért akeioban.az

A részletesen kidolgo-
zott 3D-s kornyezetet a
gép raadasul tiikkorsiman
mozyatja.

A filmben latott
szornyek

i et megtaldlni, akiket

: Ry zetloniink, hogy megszerez-
Vigydzzunk a kifroccsehé savral "38“; it 3 zonositdikat.
gl S y o

,’4 : . "-7.. '4:’1-' :’;@ A programmal kapcsolatban csupan egy

B I e “negativ élmény érhet minket: ha nincs

P '?-"#__, | memériakartyank, a palyakddok beirdsa

BF- ek szirnyen nehézkes, raadasul minden
elhalalozas utan ijra he kell vinniink
oket. Ettdl fiiggetlenill persze az anyagot
tényleg érdemes megvasarolni, de hat a
film szerelmesei gondolom enélkil a
megallapitas nélkiilis mar szdmolni kezd-
ték a sporolt pénziiket.

egytot egyig

igaziak. Hogy valéban megizlel- | |
hessiik, milyen lehet a talilkozas
egy éld. példannyal, immar nem
kell mast tenniink, 'mint megva-
sarolnunk az Alien Trilogyt
Playstationre.

;

A filmbél ismerds jdrgdny. ' g0 | felbukkannak-a jaték- stiilten figyeljiik, hol fog felbukkanni. Az- z = Kiadja:
ban'is. Eleinte csakaz arera. tan hirtelen megpillantunk egy arcra tapa- alien tr. llagy Acd;]‘im

tapado embridszerii szornyek« ~dosiényt, amint sebesen felénk tart, s

e széttarva a csapjait

W - . N\ mér ugrik is. Sze-

E Nem csa'?( szarnyekkel, hanem 108 | rencsés esethen

ember-ekke/ s hadakaznun% “[IH sikeriil idejében

4 i e likvidalnunk, 4m a

N I&F - S ™ P kifrdccsend  sav

ST 5 adth, © - 3 = még igy is gyakran

| Ja aemmmm—— ‘ \ ") AN « ‘" sériilést okoz. En-

E 2 iy [ - nek elkeriilése vé-

gett minél ha-
tasosabb
fegyvereket
érdemes be-
gyujteni. Példa-
ul a'sorétes puska-
val a kisebb szdr-
nyeket elég hatha-
tosan lehet irtani.

A Playstation erd-
demonstracidgja.

kel fogunk talalkozni, majd sorra buk-
kannak fel a kifejlett peldanyok is, s a
végén még a Kiralynovel is dsszehoz

A jaték - mint ahogy az manapsag el-
varhato - gyonydra renderelt introval in-
dul, de maga a jatek is roppant latva-

No persze a legered-
ményesebb még mindig a langszore.
A loszerrel mindig nagyon sporoljunk. Er-
re az egyik legjobb madszer a hordok fel-

0%




GAMEBOY

huszon

Az EA Sports mdra szinte egyeduralko-
dévd vdlt a sportjdtékok terén, hiszen
mindig mindsegi munkdval jelennek meg,
s szinte valamennyi géptipusra fejlesz-
tenek. Ez aldl a GameBoy sem kivétel,
amire ezlttal az NBA 96-ot irtdk dt.

)
A jaték a fébb vdlasztdsi lehetdsége-
ket tekintve szinte teljesen megegye-
zik a MegaDrive verzioval. Hdromféle

Monster Max, a szorny mindig is rock-
sztdr akart lenni. Nem is tdrédett
mdssal, dm egy nap egy Krond nevii go-
nosz ember leigdzta a planétdjdt, és
betiltott mindenfajta zenét, Ezzel per-
sze Max silyosan sértve érezte magdt
szornyi jogaiban, tehdt elhatdrozta,

médon foghatunk neki a jdtéknak:
jatszhatunk bardtsdgos mérkdzést
(Exhibition), az egész idénynek is ne-
kivdghatunk (Season), az tijrajdtszdsok-
kal (Playoffs) is prébdlkozhatunk, vala-
mint kédszéval viszszahivhatjuk az ab-
bahagyott idényiinket is.

29 NBA csapat kaziil vdlogathatunk,
mindegyik teljesen egyedi és valésdghi
jatékstilussal. Ezen kiviil lehetéség van
még 2 All-Star csapat, s 4 vdlogatott
csapat kozil is szelektdini.

Mindegyik csapat természetesen vald-
di jatékosokbdl van dsszedllitva, melye-
ket '95-'96-0s statisztikdk alapjdn 16
kategdridban rangsoroltak, és igy vit-
tek rd a kdrtydra.

Stratégidnkat és csapatunk feldlldsdt
tetszélegesen alakithatjuk, sét még a
szabdlyok mddositdsdra, vagy a jdtéke-
sok eladdsdra, vételére is van lehetdség.

elmenekiilni egy kis ligyességre is sziik-
séglink lesz, dm a hangsdly a gondol-
kodtatd feladatokon van.

Hoslink egyszerre két dolgot tud
cselekedni (a két gombbal), ezeknek
az ikonjdt ldthatjuk a jobbfelsd sarok-
ban. Ezeket az ikonokat tetszélegesen

hogy kiebrudalja a bolygéjdrél ezt a
Krond Kirdlyt. Ilyen feladatnak azon-
ban nem lehet csak Ugy nekivdgni, de
hdt erre valé a Mega Hés Akadémia.
Maxnek tehdt, mielétt szembeszdllhat-
na Kronddal, teljesitenie kell az akadé-
mia kilenc gyakorlészintjét.
[}

Ez a bdrgyl torténet egy nem tdlsd-
gosan (], dm anndl élvezetesebb jdték-
hoz, a Monster Maxhez tartozik. Mifa-
]]ilug egy izometrikus pdlydkon jdtszédd
ogikai jdtékkal van dolgunk. Igaz ugyan,
hogy vannak ellenfelek is, melyek eldl
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cserélgethet jiik mindig az aktudlis fel-
adathoz valé ikonokra, amiket a pdlyd-
kon taldlhatunk elszérva. A kezdeti ci-
pbvel példaul ugrani tudunk, a tdskdba

Magdt a pdlydt 30 fokos szégben ldt-
juk, ezen szep nagyban, jél kivehetden

NEA LIVE™

vannak kidolgozva a jdtékosok. Az em-
bereink rengeteg animdcids fdzissal mo-
zognak, tébbféle zsdkoldsra, ugrdsra, s
egyebekre képesek,

o

Sajnos azonban azt kell mondjam,
hogy tdl sokat vdrtak el a GameBoy-
161, ami aztdn a jdtszhatdsdg rovdsdra
ment. Elég lassi lett a jdték, rdaddsul
ha til sok jdtékos van egyszerre a

pedig kisebb tereptdrgyakat

lehet berdmolni, amikbdl
aztdn "lépcsdket” épit-

hetiink,. A pdlydkon
tehdt ezeken kiviil még
szdmtalan mds ikont taldlhatunk, de
néha olyan haszndlati tdrgyakkal is te-
ldlkozhatunk, amiket nem lehet felven-
ni. Ilyen példdul a joystick, amivel ki-
lonboz6 gépeket mikadtethetiink.

A jdték kezdetekor az elsd szintre
még ingyen liftezhetiink fel, dm a téb-
bi szintre meg kell vdltanunk a belé-
pét, amit a kiildetések fizetésébdl tu-
dunk gsszespérolni, A pdlydk bejdratd-
ndl mindig taldlhatunk majd monitoro-
kat, ezeken nézhetjik meg, hogy mit
vagy kit kell megkeresniink, vagy el-
pusztitanunk, és hogy mennyit fogunk
kapni érte.

(+]

A jaték a stilusdhoz viszonyitva remek
grafikdval rendelkezik, amihez rdaddsul
pompds zenék tdrsulnak. Bdr a feladat
nem til vdltozatos (minden szobdbdl
valahogy tovdbb kell jutnunk), dm

képernydn, a sprite-ok ricegni kezde-
nek, megcsonkul‘r félemberek rohangdl-
nak a pdlydn.

A pdlydk megrajzoldsdra nem sok gon-
dot forditottak, csupdn a vonalak vannak
meghuzva, a padlézatot azért egy szin-
drnyalattal igazdn kidolgozhattdk volna.

A jdték mindezek ellenére az egyik
legjobb sportprogram GameBoy-ra, ha
az emlitett hibajelenségek nem zavar-
nak tdlsdgosan, mindenképp jél széra-
kozhatunk vele.

nba 96

Kiadja:
Electronic Arts

hogy ezt miképp tessziik, a késébbi
szinteken mdr jécskdn igénybe fogja
venni az agykapacitdsunkat. Ennél tab-
bet pedig nem is lehet elvdrni egy
ilyen jatéktdl.
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PC-AMIGA-MEGADRIVE-SNES-GAMEBOY
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Ebben a honapban ismét az olvasdink Radics = Antal Szegedrdl jonéhdny SUPER METROID JUDGE DREDD
dltal bekiildott kﬁdf)k kozil talloztunk, SNES-es kddot osztott meg veliink: (SNES) (MEGADRIVE)
valemint néhdny igen forrd  inféval Ha szuper fegyvert szeretnénk, lép-  KZDUT PSTRUJZ

EARTHWORM JIiM 2

szolgdlunk. Hdt akkor vdgjunk is bele!
(SNES)

jiink a SAMUS képernydre, kapcsoljuk JROIUND
Elészor is Tindik Sdndor, budapesti ! sl P

ki az osszes beamet, kivéve a charge-

olvasonk tippjel kévetkeznek, ebben a
hdnapban ¢ volt a legszorgalmasabb,
SNES-re és Gameboy-ra kildott kdd-
hegyeket.

URBAN STRIKE [(SNES)
BAJA OIL RIGS: CIHLRIJYID3LY
MEXICO: 96DUYIUGSHCM
MEXICO IT: 9NHLGBIUGSYL
SAN FRANCISCO: NIWDPURYCDP3

ot, és vdlasszunk egy pdrt neki. Ami-
kor a két fegyver be van kapcsolva,
nyomjunk START-ot. Jdték kozben
lepjink a Power Bomb ikonra, majd a
tiizgombot (X) nyomjuk négy mdsod-
percig.

Bdr kardesony mdr régen volt, a ko-
vetkezd pdlyakddokat mégis a Télapd
hozta, azaz kildfe Budapestrol:

THE OTTIFANS

(MEGADRIVE)
JHRE LYAP
GFDE HMRT

HUPIKEK TORPIKEK
GAMEBOY)
A kovetkezd két pdlyakddot Kdimdn
Zsolt és Dobos Viktor kildte Kecske-
métrél:

NEW YORK: LGUYN3J7CHK 5.- PBSP 10.- ZRMS

LAS VEGAS: GPTFKIIG3IHCM Ezeket a pdlyakddokat pauzdlds utdn SPOT GDES
UNDERGROUND: WTYCHRPMK 9T vigylik be, TO HOLLYWOOD BOOGERMAN
2/A: BAL, JOBB, A, B, K, BAL, JOBB, A. (MEGADRIVE) (MEGADRIVE)

LION KING (EAMEBOY]) 2/B' LE, JOBB, R, B, R, BAL,J0BB, A.
Gondot okoz valamelyik pdlya? Semmi  2/C: FEL, JOBB, A, B, H, BAL, JOBB, A.
bajl Jdték kozben pauzdljunk, majd 3: A, B, R, BAL, JOBB, BAL, A, B.
nyomjuk be a kivetkezé kombindciét: 4: FEL, B, H, BAL, JOBB, LE, A, H.

B, A, A, B, A, A. Ha helyesen adtuk be, 5: FEL, LE, H, i, B, ¥, BAL, JOBB.
akkor automatikusan a kovetkezd pdlya .
jon be,

A Boogerman kodekat a szegedi Bdcs-

kai Andrdsnak készonhetjiik:
Pdlyakédok:

2.- blob, paprika, szellem, boo-

german

3.- paprika, szellem, feheér

szorny, boogerman

4.- szorny, paprika, szellem,

SPEEDY GONZALES nagykezi narancssarga szirny
(EAMEBOY] 5.- blob, booger, szeliem, blab
Szintkédok: Féellenségek:

2.-500999 5. 812171 HICKBOY: szellem, zdld szirny,

3.-343003 6.- 522472 : Els6 vildg:  DAB3QEJK szellem, blob
4.- 830637 0 FMH4UGMZ REVOLTA: nagypofaju narancs-
- .- PRl P JBHTHKNR sarga szorny, kis banyaszdrny,
WARIO LAND ‘ s Mdsodik vildg: 1ZABJ746 szorny, szellem
. _(GAMEBOY) 6: A, B, K, A, B, X, BAL, JOBB. MEQRLYLM FLYBOY: booger, blab, kis banya-
Amikor Wariot elveszitjik, gyorsan 7: R, K, BAL, JOBB, H, BAL, JOBB, BAL. YBA4NIMN szorny, paprika
pauzdljunk, mielétt még kiesne a kép-  8: K, H, LE, LE, A, BAL, JOBB, BAL.  iqrmadik vildg: G5YUMHKN DEODOR ANT: szellem, paprika,
bol. Most kapesoljuk ki a GameBoyt, s 9: R, B, K, BAL, BAL, JOBB, BAL, ZHGPRO83 nagykez(i szérny, banyaszorny
amikor djrakezdjuk, nem lesz elveszi- JOBB. PUT7U3K4 BOOGER MAISTER: blab, feher
tett életiink. 10: A, B, H, BAL, BAL, BAL, BAL, JOBB. Negyedik vildg: ZTHCRJZI szorny, boogerman, banyaszorny
DUP396J7 ‘
KIRBY’S PINBALL SUPER STAR WARS OUSN6OZN MORTAL KOMBAT 3 1
(EAMEBOY]) ISNES) {SNES]) |

A bevezetd képsorndl nyomjunk 99 életet szerezhetiink, ha az todik
BAL+SELECT-et, majd a ponttdblazat- pdlydn (Land of the Sandpeople), a
ndl B+SELECT-et. Igy a jutalomjdtéko- mdsodik szakadékban, szorosan a fal
kat fogjuk jatszani. mellett estink le.

A kovetkezd osszedllitds a barcsi

Csurka Jdzsef és Csurka Jdnos, vala-

mint a debreceni Gubics Tibor segit-

ségével keszilt.

Sound Test Menil: a fémeninél nyom-

Juk le sorban az A, Y, B, X-et.
Motaro:

Teleport: LE, FEL. ;

Tdzlabda: ELORE, LE, HATRA,

NAGYUTES.

JUNGLE STRIKE
{SNES)
Ezzel a passworddel az elsd pdlydn
255 élettel indulhatunk:
8B45HPSTNMPT

MECHWARRIOR 3050
(SNES)
Pdlyakddok:

2.- 65C816  4.- FSPRNG
3.- BIGBND 5.- YHIWH11
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Farok siprés: HATRA+KISRUGAS,
Leiites: ELORE, ELORE, NAGYUTES.
Shao Kahn:
Dalj-tamadas: ELORE, ELORE, KIS-

UTES.
Terd-tamadas:
NAGYUTES. ;
Tiizlabda: HATRA, HATRA, ELORE,
KISUTES. X
Kalapacs: HATRA, ELORE, NAGY-
UTES.

ELORE, ELORE,

MORTAL KOMBAT 3
IMEGADRIVE)
Tulbuzgé - Mortalosoknak kildott két
tippet Mester Péter és Czibor Gdbor

Szdzhalombattdrol:

Az elso:
Folyamatosan haszndlja Liu Kang a
bicycle rigdsdt, ha gyorsan hiizogatjuk
végig az ujjunkat az A, B, C, gombo-
kon. (Csak hdromgombos joypaddel
jon be.)
A mdsodik:

Egy viszonylag () pdlydra keriilhetiink
a kévetkezéképpen: elészar is hivjuk
be a titkos meniiket, és dllitsuk be
Smoke-ot és a két féellenséget. Ez-
utdn oljik meg Shao Kahnt, majd ami-
kor lezernyaldbok futnak a testébe,
nyomjunk a mdsik joy-on startot. Igy
a karaktervdlasztdshoz keriliink. Ez-
utdn bdrmelyik szerepl6t kivdlasziva
az osszecsapds az 4 pdlydn fog zajla-
ni. (Csak ne ussik fel az ellenfeliinket,
mert a gép lefagy.)

BURAI FIGHTER DELUXE
(6AMEBOY)
Ezeket a pdlyakddokat Pdpay Gergely
kiildte be Budapestrél:
Stage2: HGKM  Stage4: JJCM
Stage3: CPFG  Stage5: DKLF

Es akkor kévetkezzenek a beigért szu-
per friss tippek:

SPAWN [(SNES)
Pdlyakodok:
2.-D9963D1D  6.- D31551FG
3.- 4H253DGF  7.- B9BF596F
4.- 4CC138CF  8.- DB8D9B4H
5.- BC4F458H

huszon

E

1ZZY'S QUEST
(MEGADRIVE)

Pauzdljuk le a jdtékot, és adjuk be a elonyokre:

kovetkezét: BAL, LE, LE, BAL, JOBB,
LE. Ezutdn reseteljik ki a jatékot,
majd menjiink az options menibe, ahol
mdr egy pdlyavdlaszté mentipont vdr
minket. Vdlogatni a B gombbal tudunk.

TOY STORY

A jaték bekapcsoldsakor, a “PRESS
START" képenyédn vigyik be az “R, B,
JOBB, A, C, A, LE, A, B, JOBB, R” kom-
bindciét.

Inditsuk el a jétékot és pauzdljunk,
Az A gombbal mdris a kovetkezd pd-
lydra ugorhatunk.

Serthetetlenseg: a mdsodik pdlydn
csupdn 7 csillagot gydijtsink dssze, és
ugorjunk be a jdtékos dobozba. Most
hajoljunk le és vdrjuk meg, amig az
eletcsillagunk elkezd paragni.

TOY STORY [SNES)

Az elst pdlydn mdsszunk fel a katonds
doboz tetejére, ott hajoljunk le, pau-
zdljuk le a jdtékot, és nyomjunk
SELECT-et. Mar is végeztiink a szint-
tel, a tébbi pélydn pedig mdr csak pa-
uzdini kell, és a SELECT-tel pdlydt
ugorhatunk.

Serthetetlenség: az els szinten
ugorjunk fel a katonds doboz alatti
szekrény alsé fidkjdra, s ott hajoljunk
le addig, amig el nem kezd porogni az
életcesillagunk.

DONKEY KONG COUNTRY 2
ISNES)

Inditsunk 4j jatékot, s a “one pla-
yer/two player” képernyén legalul
gyorsan nyomjuk le a LE irdnyt otszor.
Igy még csak a Music Testhez jutunk,
dm djabb ot LE irdny hatdsdra a Che-
at Mode tiinik eld.

Alljunk rd, és nyomjuk le az ¥, A, SE-
LECT, A, LE, BAL, R, LE gombokat. Ha
jé! csindltuk, 50 élettel indulhatunk.

Az aldbbiakban Rdcz Gyula, az 576
oszlopos kddszakértdje odsszedllitdsa
kovetkezik PC-re és Amigdra,

MECHWARRIOR 2:
&GHOST BEAR LEGALCY
PC CD)

Persze, hogy az Exansion Packbdl sem
maradhadtak ki a csaldsok. A bekap-
¢soldshoz a CTRL, ALT és SHIFT gom-

9

bokat nyomjuk be egyszerre, majd
ezekkel a szavakkal fehetiink szert

DORCS
CLARK
KENT

TERMINATOR: FUTURE
SHOCK (PC CD)

A jelenben is csak keserves harcok
dran sikerdlt gybzni - és csak egy el-
lenféllel kellett megkiizdeniink - akkor
a jovében tuti problémds lesz a dolog,
kivéve, ha benyomjuk az ALT es \
gombokat, majd beirjuk a kovetkezé
kédszavakat:

UERSION FIREPOWER
TRUBO BANDAID
SUPERUZI NEHTMISSION
GARBLE ICANTSEE

Igaz, funkcidjukat még homdly fedi -
a jelentésiikkel kapesolatos informdci-
6k elvesztek a haborik sordn, de az
emberiség mindig hires volt taldlé-
konysdgdrél és megoldoképességérdl.
Sok sikert!

DESCENT 2 (PC CD)
Végre itt vannak a vdrva vdrt kédok
az original verziéhoz. Ezlttal is csak
egynéhdnynak drulom el funkcidjdt, a
tabbit magatoknak kell felfedezni. Igy
sokkal érdekesebb!

FREESPACE - szintugrds
SPANIARD - a szint dsszes ellenségé-
nek likvidaldsa

...és a tébbi kéd:

GODZILLA EATANGELOS
GOW INGBUT CURRYGOAT
ALIFALAFEL JOSHUAAKIRA
GABBAGABBAHEY WHAMMAZOOM
ZINGERMANS ERICAANNE
MOTHERLODE

ALIEN BREED: TOWER
ASSAULT (AMIGA)
Pélyakédok kévetkeznek:

EJDCMAAGDCAREG - STORES
LEVEL 3

EEEFMCAANDCAARER - CIVILIAN
LEVEL 3

EPADSCEBFDCARADI - MILITARY
LEVEL 3

JGAHPCIASDCAAADI - SCIENCE
LEVEL 2

FKASMCEADDCARACG - ENGINEE-
RING LEVEL 1

CAAKSCEBSDCARACM -  MAIN

TOWER LEVEL 2
HCASSPIANDCAARABL - MAIN TOWER
LEVEL 4

& P

DUKE NUKEM 30D
{PC Co)

Néhdny elengedhetetlen kdd:
DNKROZ - 60D méd
DNSCOTTY** - pélyaugrds (ahol a csil-
lagokat a pélya szamaval kell behelye-
tesiteni)
DNITEMS - gsszes tdrgy
DNSTUFF - gsszes fegyver és municio

DOOM 2 (PC, PC CO)
Sokezredik kod, ami egy felejthetet-
len jaték emlékét idézi fel bennink:
D0OM2 -TURBO**-val inditsatok, ahol
01 a legkisebb, 250 a legnagyobb
szdm, A 250-nél mdr egy Turbo Doom
2-vel nyomhatjuk.

DESTRUCTION DERBY
PC Cco)p
Elég, ha névként beirjuk a DAMAGE!
szdcskdt és mdris kevesebb teherrel a
vdllunkon kell nekivagnunk a derbinek -
sebezhetetlenek lesziink,

ALIEN BREED 30
[A1200)

1 - THE GATE:
ABIGAEKLFEIJFKIN
2 - STORAGE BAY :
KOLKFNFFNFFNFFFF

3 - SEIVER NETWORK:
KOLKFHFFNFFNFFFF
4 - THE COURTYARD:
KPLKFPFFNFFNFFFF
5 - SYSTEM PURGE:
PLOPNFFFNFFNFFFF

6 - THE MINES:
POOPNNFFENFFNFFFF
7 - THE FURNACE:
KKLKNHFFNFFNFFFF
8 - TEST ARENA GAMMA:

PPOPNPFFNFFENFFFF
9 - SURFACE ZONE:
LLLKHFFNFFNFFFF

10 - TRAINING ARER:
LOLKHNFFNFFNFFFF
11 - ADMIN BLOCK:
PKLKHHFFNFFNFFFF

12 - THE PIT:
LPLKHPFFENFFNFFFF

13 - STRATA:
OLLKPFFFNFFNFFFF
14 - REACTOR CORE:
OOLKPFFFNFENFFFF

15 - COOLING TOIDER:
LKLKPHFENFENFFFF
16 - COMMAND CENTRE:
EFJCPPFFFHHPFFFF
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Meglehetdsen futurisztikus, elvont ka-
landjdtékkal rukkolt elé a U.S GOLD,
aminek alapsztorija Roger Zelazny,
amerikdban elismert és a kézikanyv
szerint sikeres sci-fi irdé alkotdsa.
Létszik, hogy a jdték hdtterében ko-
moly adatbdzis dll, a vildgokat, fogal-
makat, szerepléket egytdl egyig resz-
letesen kidolgoztdk. Nézziink csak be-
le a kényvtdrként miikodd adatbdzis-
ba: az utazgatdshoz a Jester nevi (r-

LHIRONO

hajd dll rendelkezésre, melybél kom-
munikdlhatunk, elérhetjik az adatbd-
zist, illetve a navigdcios panelre kap-
csolhatunk. Elsg blikkre kicsit tilbo-
nyolitottnak tlnik a kezelés, ezt segi-
ti a kiemelt kezelési (tmutatd. Sajnos

Konyvtar. Minden fura ki-
fejezésre itt rabukkanunk.

_—
<t

Napld. A fontosabb ese-
mények olvashatdok benne.
e T

=8 Az altalunk ismert szemé-
_— lyek adatlapja.

Az aktuélis univerzumban
hasznalhatd targyaink.

Bl

Jelenlegi hajonk képe és
adatai.
B —

Visszalépés az eldzd

meniibe.
e ——————

Lapozds tibb oldal esetén

Szemeéelyes adatbankunk

Miiszerek a leszallashoz
Evvel vilogathatunk Az ismert uni-
It 4llithatjuk be a az adott univerzum verzumok kdzitt Parancs a
véilogathatunk

landolas helyszinét

Opcids menii

bolygéi kiiziitt

Idokapszulaink szama

yors mentés | Hasznalni

—

Nyitni/zarni

A legzdllds
pillanatat.

kicsit tdllgttek a célon, ami az ikonok
szdmdt és kezelhetéségét illeti.

A program grafikdja jé-kdzepesnek
mondhatd, rengeteg helyszint készi-
tettek hozzd, de a kidolgozds helyen-
ként elnagyolt, nem elég részletes. Az
animdcidkkal is ugyanez a helyzet, A
hangok a “nagy dtlag” kategéridjdba
tartoznak, s a pdrbeszédeket - sokak
gromére - kiirja a program. Azt hi-
szem, a kezelésrél eleget mutatnak a
kiemelt dbrdk, de a "resonance
tracer-rél nem drt egy kicsit
bévebb informdcid: a mdgne-
ses északra kell helyezni, és
segit beazonositani az adott {
univerzum "vildgdnak kulcsdt”,
Az irdnyjelzé szervesen eh-
hez tartozik, hisz ha elhe-
lyeztiik az elébbi szerkezetet
ennek a segitségével tdjolhat-
juk be a "vildg kulcsdt". Mivel a
jaték nem tartozik a révid kalan-
dok kategéridjdba, s egyelére csu-
pdn egy oldal dll rendelkezésiinkre,
csak egy kis izelitét adok a
kezd§ lépésekhez.

A KEZDGO
LEPESEK

Miutdn  végighall-
gattdtok a beszélge-
téseket forduljatok
balra, s jeldljétek ki
az Urbs bolygét,

leszallasra

A szob

azon beliil is az mdgneses északi pon-
tot leszdlldshoz. A szobor épp eldllja
a mégneses pontot, s szdval egyelére
nem lehet mozgdsra birni (ugyanis be-
szél6 szoborrol van sz8). Keressetek
néhdny kovet, tegyétek el Gket, majd
szdlljatok vissza a hajdba, s landol ja-
tok a Ground Zeron. Vegyétek fe* a
rongyot és a feszitévasat, majd sétdl-
jatok az 8rzitt ajtéhoz. Ugrasszdtok
le az 6rt, majd egy idékapszuldval ak-
. tivizaljdtok a bombdt, s még

. mielott robbanna, hizzdtok
' el a csikot j6 messzire,
Nézzetek be a mizeum-
“yba, a feszitévassal nyis-
sdtok ki a ldddt, vegyé-
tek magatokhoz a paj-
* zsot és a polirozét, ken-
| jétek be vele a rongyot,
a ronggyal pedig
tisztitsdtok

Resonance tracer

Iddkapszulak
Irdnyjelzd

Adathank

Szereldkészlet

IASTER

Igazi futurisztikus
ke"m yezet.

W

- v

meg a pajzsot. A parancsnoki jelvényt
véds lézersugarakat a csillogd pajzs-
zsal kivédhetitek. Nézzetek vissza a
hajéra, s landoljatok az erédnél. Itt
vegyétek magatokhoz a zdszldkat és
a katonaruhdt. A léveget toltsétek
meg egy iddkapszuldval, majd a gomb-
bal emeljétek be a csébe. Az irdnyi-
tépanelhez lépve forditsatok egyet a

Sajnos a fezer-
védelem mukodik
de ki lehet ¢selezni.

Helyenként nem
vitték tulzdsba a
hdtterek kidolgozdsdt

csévon, majd ldjetek: a
lévedék a mdgneses észa-
kot eldlld szobrot taldlja
telibe. Ha valaki humdnusabb
mddszert vdlasztana inkdbb, vigye a
2dszlékat a szoborparkba, s a meg-
felelét akassza a zdszlérudat tartd
szoborra, majd csapja be a nagy
szobrot. Az erddbe valé bejutdshoz
haszndljdtok az egyenruhdt és a jel-
vényt a scannernél, ami igy beenged
az erddbe. Bent védjétek magatokat
a pajzzsal, s beszélgessetek el a
kémmel. A liftbe az adatbankotokat
haszndlva juthattok be, bent pedig
r‘afa?ok dll egy ddntés: felrobbant-
sdk az atomerdmivet vagy sem. A
déntés utdn egy kannyli puzzle kavet-
kezik, majd a bélcsek tandcsa elé ke-
riiltdk. Es taldn egy lépéssel kézelebb
a rejtély megolddsdhoz.

Kiadja:
US Gold
PC: BMB RAM, 5MB HD, SVGA, CD, SB

chronomaster

£/




Zoomolds/ lehetéseég \y
smét lenydgozott. L

A sajat toplistdmon az elmilt év legsi-
keresebb sportszimuldcioja cimet a
Virtual Pool érdemelte ki - akinek volt
hozzd szerencséje, az bizonyosan
egyetért velem. A fehérgolyds sportdg
masik népszerii dgdt, a snookert dolgoz-
za fel az Interplay legfrissebb produk-
cidja, megtevesztesig hasonlo sti-
lusban es minasegben.
)

A jatek a fizika torvényeihez selyem-
ként simul (kivéve a fejredllitott asztal
esetét), hanghatdsai hdtborzongatéan
hasonlitanak az eredeti koccokra, a go-
lyok finoman és kecsesen gordiilnek a
poszton. Steve Davis, a hdzigazda sze-
repeben tetszelgé bilidrdzseni minden
nyakatekert szakkifejezést megmagya-
rdz és példdkkal is szemlélteti a lehe-
tetlent. A kezeles peldasan egysze-

harminc

Ja kérem, ¥
igy konnyd.. |

Tobzddnak a piros golydk.
Ja, ez nem pool...

rii, és gomb- szinten

nyomdsra pont ele-
szamos get hi-
plusz op- bdznak,
cio  be- Steve-
kapcsol- vel mér-
hato: se- kozve
gédvo- azonban
nalak  az | felkot-
asztalon, \ hetjik a
vagy az el gatydnkat;
ronfott lokeés egy hibds
visszaszivdsa, és lokés és leg-

kozelebb csak a
kovetkezo jdték-
ban jutunk ‘Utéhoz".
Az egynéhdny zavard

igy tovabb. Egzo-
tikumnak itt a net-
workds eés modemes
Jateklehetdseq, de pont a —
kormérkdzés hidnyzik, aminek mondjuk tényezé a ket jatekos madban
lenne komolyabb értelme. Sebaj, a szd- fordul elé: nem lehet a komputer
mitogépes ellenfelek korrektek, alsbb gondolkodasat megszakitani (Steve

Vdrhaté volt, hogy a nagy sikerre vald tekintettel a
Worms is szaporoddsnak indul. Egyelére csak eg
adatlemez jelent meg hozzd, ami az eredefi jatek
kiegészitésének és feltuningoldsdnak foghaté fel (fon-
fos megjegyezni, hogy csak az original Wormsszel
egyiitt indul el). Mivel mdr az elsé nekifutdsra is
3080.000 peldany kelt el beldle, a kiegészits lemezre

is hasonlé fogadtatds vdrhat,
(4]

Minden maradt a régi, de megis szinte minden

M

B _’{
- ¥ NI

tok 0j. A hdtterek dllatiak (szé szerint!), az Gj hangha- {5 S
tdsok és (jrakevert zenei mixek barék, a fegyverarzendl Qi
kibdviilése szintén cool. Ez utébbi a legfdbb eréssége az
anyagnak: a pusztitéfegyverek teljesen megljult garmaddja dll
rendelkezésiinkre az ellenfél likviddldsdhoz (célzottan dobhatd
dinamit, irdnyitott kamikdze-kukacok, farkascsapdak, és a leg-
titkosabb taldimdny, a vildgrengeté Szuper Birka). A meg- |
reformalt meniirendszerben mindent sajdt szdjizink |
szerint médosithatunk (a magasrdl valé leesés sériilési szd-
zalékdtdl, a szél erdsségén dt, kinyllt kukacaink sirhelyéig
minden dtdefinidlhaté). A megszerzett fegyvereink dtment-
hetdk a kévetkez§ szintekre, egy-egy pdlyat egészen a siksd-

H Kiadja:
worms/rein. Py

PC: 4MB RAM, 12MB HD, VGA, CD, SB

8%

gig tarolhatunk, ha mdr

dgy a szivinkhoz nétt, mik-
rofonrdl digitalizdlhatunk
hanghatdsokat és a Team *x
17 Internet cimeérdl
havonta j hdttereket|
és extrdkat szivhatunk le
(http://www2.teaml7.com
/team17/117 /worms/index.
html). Egyszéval: a gilisztdk
hédbordja folytatddik, a féreg ¥
visszavdg!

0

BL

Dékom, S
emelked;! =

e

Davis fokozatban gyakran egy percig is
kalkuldl), nincs visszakozz és nincs
sugo (suggested shot). Kicsit hidnyzott,
hogy itt nem jon be az a vadorzo mad-
szer, amikor dllat médjdra megsomjuk a
golydbist, hatha bemegy valami, ugyanis
a feszes szabalyok nem teszik lehetove
a felesleges posztdszaggatdst.

v. snooker

Kiadja:
Interplay

PC: 4MB RAM, 5SMB HD, VGA, CD, SB
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Ha esetleg akadnak olyanok, akik a PC-
jiiket cserélték le egy Playstationre, azok
bizonyara a Jack is Back hetoltésekor
nyomban észreveszik, hogy nem egy Gj
Alone in the Dark jatékrol van
sz6, hanem a masodik rész grafikailag

kissé atgyirt reinkarnaciojardl. Azonban
hiztosan akadnak, akik azt se tudjak, hogy
mi is az az Alone in the Dark, tehat menjiink
vissza eqy kicsit az idaben.

@

A francia illetdségii Infogrames 1992-hen
készitette el az elsd Alone in the Dark jate-

kot H. P. Lovecraft Call of Cthulhu monda-
kore alapjan. A szazadeldn iéﬁzﬁdﬁ torte-
netben Edward Carnby, egy magannyomozd
jatszotta a foszerepet, s egy horrorisztikus
kisértetkastélyban kellett misztikus rejté-
lyekre fenyt deritenie.

A jaték egy csapésra a kiz&n—
ség kedvence lett, tulajdonképpen ez
volt az elsd jaték, amire tényleg réillett az
“interaktiv mozi” titulus. 3D-s vektor-
grafikas szereplékkel kellett szépen
megrajzalt hatterek eloft holyonganunk,
filmszeriien valtogatott “kame-

ﬁfran’ézetekbﬁl” iranyitva hasiinket min-

megfeleld targyat a megfe!elé helyen

]

A mostani, Playstation verzid elddje ‘93-ban
jelent meg PC-re, s mind grafikailag,
mind torténetileg feliiimilta az
elddat. A tirténet szerint Carnby a califor-
niai HelP’s Kitchenhe, egy ddon villaba fate-

ALDONE ll\l THE DA
YACKUS

nat, ugyanis egy haratja, Ted Striker siirgd-
nydzatt neki, aki egy elrabolt kislany, Grace
Saunders Kiszabaditasara vallalkozott. Ted
azonban az életével fizetett vakmerdségéért,
igy tehat rank harul a feladat, hogy szembe-
szalljunk a tohbszaz éves kalozzal, Félszemii
Jackkel, és annak kedvesével, Elizabeth Jar-
rettel, a boszorkannyal.

en komputer-animaciokat lathatunk, s az
osszes szerepld texture boritast
kapott. Igaz ez utdbbival nem strapaltik
agyon magukat a programozok, egy az egy-
ben az eredeti figurakra hiztak fel a boritaso-
kat, minek kdvetkeztében mindegyik elég

sziigletes maradt. A szereplok raadasul elég
csiinyak lettek, ami mondjuk a zomhik eseté-
ben még nem is lenne baj, am az a gond, hogy
hisiinket is inkabh koziiliik valonak néznénk.
Na persze ne legyiink telhetetienek. A jaték
veuiil is ezattal is remek, hiszen a brillians
torténetet nem is nagyon lehet elrontani.
Csak a CD ne toltdgetne annyit...

A Playstation verzio tulajdonkép- -

how az étvmtﬁ ielene!ekntl ak.

Az dtldtszd szellem mogott takards-
ban dll hésiink. Ldtvdnyos megoldds...

CD-ROM technikénak kiszonhetd- =~

Ez a kopcés alak a

Jdték féhdse. Kicsit
' Ieheme szimpatikusabb.
N : T

7| Aiink vagy kaszinozhatink, v
£ letesebh palyan,a
| hindzoket kell le

Az Oceapmindeddig nem éppen a flippe-
teirdl vol hires, am igy tinik a True
. RPinball cimt miiviikkel mostantél.ebbe
a katagoriaba is tieneveztek. Az lgazshy,
hoz persze hozzatartozik; hogy a létaknt
fejleszto Digital Ilusions mar nem

h‘lzﬂln? ismeretlennek a flipperrajongtk
. | szémara, hiszen az atiitd sikerii amigas

Pinball Dreams sorozatot nekik Kbsziin-

| ;mk

-_— ©

Nos, a keszitagarda maradt a régi séma-
nal: a lemezen 4 db, rdmpakkal,
balitfappekkel teli asztalt tala-
lunk, mindeg feladatok-
kal, aljatékokkal, melysket a matrixkep-

ernydn koveth . AVikings
asztalon Vi “kell” portyaznunk,
mig az E me-Sports-nal a gor-

Y deszkazasnak, gep jumpings.
W] nak kel Hod Természatesen
mindezeket megfelels rﬁmpara |

vald feljuttatasdval tudjuk™ely
A_Babewatchnal autdversen
Mnt
“Justice-on
Skmunk, sit itt van
s, ahol a matrixképer-

eug ol
lﬂvulduznunk

- . Kiadja:

B ol aAseEr S Lo T A STEREREE (ot

97

Ujdonsdg, hogy nem csak feliilnézethil,
két dimenzioban jatszhatunk, hanem 3D-
ben is behivhatjuk az asztalo-
kat, raadasul akar HiRes fel-
bontasban is. Ezek utan nem hiszem,
hogy a keétdimenzios nézetet walaki is
hasznalni fogja, hiszen a palyak nagysa-
ya'es a golyo gyorsasaga miatt az esemeé-
nyek kivethetetienek.

A 3D-s nézetnek kiszonhetoen tehat sok-

@l glethiibb az egész jaték, ezt fokozza
meg agalyo realisztikus mozgatasa és fé-
mes Kidd a, valamint az eredeti
hangeffektek 68@kiozvetleniil a CD-
r6l 52616 hangulatg

Playstationre tulaidnnkép -:.

g az elsd
flipper, Toykezdetnek mlntlen efp.elé-
gedettek lehetiink vele. (
eqgyarant megtalaljak a

S latvanyassaghol si
Itgomyfin egyfolyta
animaciok.

Kiadja:
Ocean

true pinba"
B A TiLa0 N
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Nem k teljesen elfogulatianul
beszéln¥ © a hamarosan érkezo
Cyberia 2«rol, hiszen az elso rész
mindmaig az egyik kedvenc jatékom.
Hogy nem alaptalan a lelkesedésem,
azt az itt lathato fotok, no meg a né-
hany érdekes info mindjart be fogja
bizonyitani.

UJ RESZ,
UJ JATEKMENET

eréke volt, egyszerii repiilos-16-
voldozos részeké, ahol csupan
egy célkereszt iranyitasa a felada-
funk, és maszkalos kaland
feszeke,

Nos, a masodik rész felsorakoztatja
a nagy elod dsszes pozitivumat,
amihez ezuttal raadasul to-
vabbfejlesztett jatékmenet
tarsul. Sokan voltak, akik a
Cyberiat egyszeriien lefitymaltak,

mondvan,
hogy az eld-

Bar az elsd reszhdl vilagszerte tobb
mint 4 millioc példanyt adtak el,
gyanitom, hogy azért vannak néha-
nyan, akiknek elkeriilte a f1gye[,mst‘
annak idején ez az anyag«NoS, egy ¥
akcidjatékrol volteszo, ahol min-

f

gosan kitdtt az esemény, nem Is

3

maradt ugyanolyan.szép, am ezut-
tal hosiinket valoban ml
iranyitjuk, ki kell qk riilniink=a
sav-pocsolyakat; mer kiizben
lehajolhatunk, vagy akar lovoldoz-
hetiink is.

A lovildozos részekné! ezuttal
nem csak repiilovel, hanem
tobb jarmiivel is szaguldozhatunk.
Ezeken a részeken a taj szintén
gyonyorii, s az ellenségre sem lehet

lefagyasztas kivetkeztében Zak né-
hany testrészét cyber részekre cse-
rélték ki, minek kdvetkeztében ho-
siink néha virtualis térben fogja ta-
lalni magat.

NEHANY ERDEKESSEG
A jaték végigjatszasaval isszesen
tébb mint 1 sm-nyi

animaciot néz-

-
\ &/

panasz, nem csak aprdé cikaze

puteran-

iranyitjuk a figurat. £z az allitas a- }spﬂte-nkra kell lovoldozniink; ha
zonhan a masodik résznél mar nem ' egy-egy autd vagy kamion kozel jon
allija meg_a helyét. A folyosok, és’ hozzank, tokeletes grafikaval suhan
az egyeéb helyiségek kidolgozasa el kdzvetleniil mellettiink.

AZ EBREDES

hetiink végig. Mindezt a vizualis
csodat a Xatrix altal fejlesztett
Tracker nevii rendszer tet-
te lehetové. Csak érdekesség-
ként emlitem meg, hogy ezt a rend-
szert mar Hollywood is megvasarol-
ta, tehat aki latta 2 Mindorok-

puel zaj- allj
tilus kev-

ké Batmant, vagy a Toy
Storyt, az mar fogalmat is al-
kothatott a program képességeiral.
Ennek a rendszernek koszonhe-
tok a Cyberia 2 csodalatos ren-
derelt repiilés részei is, amik
mar annyira tokéletesek, hogy az
ember szinte elszédiil a monitor
elott. Mindemellett persze az em-
beri szereplok is teljesen élethii
mozgasuak, hiszen - manapsag
€2 mar magatol értetddd -  igazi
emberi mozgasok algpjan,
motion capture ﬂﬁ:zer
rel késziiltek. <
Az egyetien dolog, amin nem ja
tottak, az a zene és a hangeff
tek, azonban ezen is csak
nem, mert mar az el6z6 részhan is ¢
tokéletesek voltak. Remek muzsi-'|
kakat hallhatunk, a harci hangula-
tot pedig a frankd lovészajok, nod
mey a bekapcsolt CB radion beszi-

rido iizenetek biztositjak. A jatélr! {
tehat ismét betalalas, a Xatrix jog-

A tirténet ott
folytatédik, ahol
legutobb abbama-
radt, Zak harom
évig volt lehiber-
nalva. Almahol
egy ifjo halgy,
Novelle, a go-
nosz frezsim, a
- Free World Allian-
ce ellen fellazado

. csoport vezetdnd-
~ je ébreszti fel. Az

- FWA-val - a milt
—  rész esemeényei
' kapecsan - persze
2 hltisii:knelk is van

. elszamolnivalo-

Zr;hregufa:ef ar az o[z tien " ja, tehat nem ne-
S - " ¢ 4 héz rabeszélni
~ ot, hogy csatla-
. kozzon a la-
- zadokhoz. A

jaték ezuttal még

A savtocsdkea Mindig Ugyeljink

—

Al e

Az embers figurdk egytol egyig motion
.{ru;e rendszerrel készijlfek

TR E—— ——

) |

Zak-elég szorult 8

Y 4z ellenseges Jarmuw&#
B kozelrol is tokéletes ki dsuak.

: yrut] oy helyzetbe keralr | inkabb cyber beii- gal szamithat ezittal is milli< |
(T ~——""|  tésii, ugyanis a 6s nagysagrendii forgalomra.
/
E \ Forrdsodik Zak
L korul a hangulat
\
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-Mikor talalkoztal elészor az EF-
2000-rel?

Meg valamikor az elmult év decemberében
kaptam meg, tehat kisebb megszakitasok-
kal a negyedik hoénapja izlelge-
tem.

-Indokolja valami ezt a szokatla-
nul hosszura nyult tesztelést?
Szinte azonos iddben érkezett két olyan
program is, amelyekkel nem ment siman az
ismerkedeés. Eloszdr meg kellet tanulnom re-
piilni veliik...

-Ezt hogyan kell érteniink?

4

[ &

Ugy, hogy a hagyomanyosan megszokott
programoknal joval honyolultabbak, és a
specialis miiszerek, kezeldszervek, triikkds
rendszerek ismerete nelkiil csak semmit-
mondo altalanossagokrol tudnank most
csevegni...

-Konnyen ment a “tanulas”?

Az, hogy az ujszerii fedélzeti rendszereket
ma mar rutinszeriien hasznalom, nagyban
kdszonhetd a programhoz mellékelt ma-
gyar nyelvii leirasnak is! A kézi-
koényv a mai napig kedvelt olvasmanyom,
szivhal remelem, hogy nem lesz fehér holld a
hazai szoftverpiacon.

‘Milyen ujdonsagokkal talalkoz-
tal ebben a programban?

Akadt beldle bdven! llyen példaul a virtu-
alis pilotafilke, melyben mintha a fe-
jiinket forgatnank, szabadon bokiaszhatunk
tekintetiinkkel a miiszerfalon. lgaz, kozel-
Iégiharc kozben erre aligha lesz iddnk, de
egyébként nagyon latvanyos megoldas.
Nem lehetett nem észre venni, hogy a sza-
mitagép altal iranyitott (ellenfelek és a sajat
kisérd-) gepek manﬁwei mmyire fiiggve-

Ieirésaialap]in épitették a programhba
daul a MiG-29 géppar kontaktus

ugyanigy fog viselkedni, mint ahogy azt a
valdsaghan tenneé.
A kiildetések megunhatatiansagardl egy

“haboriageneral6” gondoskodik, amely

egy jovdhen elképzelhetd konfliktushelyzet
katonai Iépéseit allitja eld gy, hogy Kozhen
okulva a hibakbdl, valtoztatja sa
taktikajat is. A jatékos tehat nem
elore megtervezett kiildetés resz
a program intelligencija altal
dinamikus vilagé. Mindez k@
WARGEN-, és a SMARTPILOT!
szernek.

-A minek?

A DID WARGEN valojaban egy fejlett harci-
jatek rendszer, amely tokéletes hatteret ad
az EF2000 szimulacio 3 dimenzids vilagahoz.
A WARGEN 10.000-nél is tobh Kkiilonbhozo
egységet mozgat, mialatt a jatékos kapcso-
latha keriil veliik. Példaul a szarazfildi jar-
miivek kiziil mindig az adott feladatnak leg-
megfeleldbb eszkiiz keriil felhasznalasra, a

szallitmanyok a legbiztonsagosahh (tvona-
fakon edtmk !Illﬂ Glll sm. és

- l Ilqd’ PR

hevetésre szoloban harcigép. A programo-

zoknak meg kellett tehat oldania a kitelek
iranyitast, mégpedig tgy, hogy kiilon valasz-
tottak a kezddk iranyitasi modjat a halado-
kétdl. De a kérdésre visszatérve: a latota-
volsagon tuli hare (BVR- Beyond
Visual Range) szinté te

ba tartozik. Eze
hetiink “lépés , fiszen a BVR
hasonlatosak egy 3 dimenzi g

.

EOMMEIET == ITCURSIDM EY HOSTIVES AT 41 DEGREES 7. NM

az, hogv a modem lé-
elvei alapjan kell a jaté-
snak kiizdeni?

Naplalnk légi hadviseleseében ritkan repiil

pedet korilvevo
vilag?
Egyértelmiien  latszik,
hogy a programozok a
kiilsd kornyezet valdsag-
hiségére is driasi gondot
forditottak. Mintegy 4
millio negyzetmér-
foldnyi teriilet feltérke-
pezése utan alkottak meg
a maguk 3D-s térkepet.
| SVGA-felbontashan gyo-
| nyorii vilag felett repiilhe-
tiink, igaz itt egyhal kiiit-
lllmek szamitdgépiink gyenge pontjai. A te-

! lql abrazolasa nagyszeriien sikeriilt (egy ki-

it taldn lehetne szinesebh), mert a dom-
 hegyek kozitti bujkalasnal vegig “érez-

; ot, nem kell feltétlen a
skalajan csiingetni sze-
10 repiiléshen egyéhkent
atd téglalap alaku keret

| & “bujkalasrol”

pral elol célsze-
akarasat kihasznalva, lopa-
kodni il “6rtékeli a program” (javul
a talalati arany is), ha nem direkthen, és
nem a hatotavolsag hataran eregetjiik el a

-
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ZIMULATOR PRUGRAMJ P-n.' i el

szimulatoroktal

k. Eddig

Kereso :

zetd berenl Ez resz-
ben gy mikodik, mint egy
passziv radar, vagyis kisu-
garzas nélkil, a 25 mérfal-

rakétakat, hanem @
csit. Gondol
irva, hiszen @

iikkoziink egy ki-
osan lett igy meg-
sem mindegy,

hogy felkésziilten éri tamadas az ellenfelet,
vagy varatianul, illetve |ényeges, hogy
mennyi ideje marad az odvintézkedések

megtetelére...
Fontosabb azonban az elabhi szem
is, hogy az EF-2000-hen a rank Kiltt

tak sokkal intelligensebbek, mint ahogy azt

don beliili célpontokat fe-
her fénypontként jeleniti meg. Attol a pilla-
nattdl kezdve, amikor az infra-rakéta ke-
resdfeje is “raharap” a célra, megtirténik a
csoda, mert a célpont televizid mingségi
képét adja be a képernydre.
Amikor nagyon elvadulnak adolgﬂ
talan nem mmde y, h kén

szoktam! és megszerettem.

mmm
Wul

a8

fid]

IERG

CYC

mFG

programban sokkal intelligensebb rakétak-
kal lonek rank ellenfeleink! A valosaghiise-
get pediy csokkentenék a csak “fekete-fe-
hér” esetek. A kisebb repesztalalatok utan a
rendszer apranként mondja fel a szolgalatot,
villognak a HUD-on megjelenitett adatok, az
MFD kepe szinkronhibas lesz, szalad rajta a
kép, vagy becsikozik, és hasonldan a HUD-.
hoz, villog is. Ezt egy alkalommal olyan jal
csinalta, hogy szinte sz0 szerint kialakult a
panik hangulat (persze ehhez az is hozzaja-
rult, hogy nem volt lementve a 15000 pontos
teljesitményem). A repiilogép fedélzetén,
épp a meghibasodasokra gondolva hagytak
meg néhany analdg miszert (iranytii, miiho-
rizont), melyek segitségével el lehet vergdd-
ni hazaig.

-Hogyan oldottad meg a “panik
helyzetet”?

Kidurrantottam magam a kahinbol. A cikk-
hez mellékelt képeken remekiil végigkovet-
hetdk a katapultalas egyes fazisai.

Mig el nem felejtem, fontos az “egy embe-  -Végezetiill mit emlitenél még meg?

res gép” feltételei kozott megemliteni a ro-  Szivem szerint az egész keézikionyvet leko-
botpilotat és a TIALD-rendszert is. 26Iném! Akik megveszik a programmal,
-Ez utobbi is egy ujnak mondhato szamtalan hasznosahbnal-hasznosabb feje-
rendszer? zettel fognak talalkozni: a fegyverzet leira-

Igen. Az Obil-haboriiban, a Tornaddk fedél- soktol kezdve a légiharc mandvereken at
zetén vezattek he Biztusan emlekeznek az__egészen a kiilonleges triikkikig. ..

amikor egv obwktumut befogoit a celka- is.
reszt, majd par masodperc milva érkezett a
elibeka Kiadj
- ef 2000 gy

MB RA

A lehetiségek kiismerésshez
tdbb hdnap is kevés. Mindig
szolg&al meglepetéssel a jaték.

I

sag és sebe:
ron kijelalt
sebesség
lasnal).
-Onkéntelenil is felmerul a ker-
dés: mi van akkor, ha meghibaso-
dik ez a digitalis rendszer? Talal-
koztal egyaltalan ilyen esettel?

|
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Elgszor is ldssuk a “thril-
ler"-nek és "vérfagyasz-
téan izgalmas" jdtek-
nak tituldlt Shi-
verst, ami egy ki-
halt  mizeumba
kalauzolja el a
jdtékost, ahol
kalandelemek-
kel flszere-
zett  logikai
feladatokkal
faldlkozik az
ember. A jd-
ték kizdrdlag
Windows alaft
fut, pillanatok
alatt felinstalldl-
hatd, semmi extra
igényt nem tdmaszt.
A jdtékot 14 éven fe-
lilieknek ajdnljdk, de
ezt inkdbb a gondolkoddst
igénylé feladatok indokolhat-
jdk, nem pedig a ldtvdny (a néhdny
- inkdbb komikus - szdrnytdl nyugodtan
eltekinthetiink). A grafika 256 szini,
SVGA, a hangok egész klasszak - az
egész program ray-trace kirnyezetben
jatszédik (nagyon igényes!), helyenkén'r
¢lé szerepldkkel megspékelve. A jatékraa
“létom amit ldtok" megoldds jellemzd, az-

i
-._‘!‘:fyv

y

N A mizeun kbl
iroddja. s fel-
e e

Kevés olyan Sierra-megszdllott léte-
zik, aki ne taldlkozott volna valamelyik
PQ résszel - az elsd epizéd ma mdr
igazi matuzsdlem, bdr néhdny éve el-
készitettek a VGA-s verzidt is beldle.
A legutébbi epizéd, a Open Season
mdr kihaszndlta a digitalizdlds lehets-
ségeit, az egész fix digi hdtterek
elott zujlott. S most megérkezett a
“folytatds", 4 CD-n, videdbe jdtszdsok-
kal tarkitva. A program Windows és
DOS alatt egyardnt fut. Ami igazdn
meglepetés, hogy szakit az eddigi ha-
gyomdnyokkal, a kalandjdték helyett
amolyan rendéris szerepjdtékba csép-
peniink: szorgosan kell gyakorolni, be-
vetéseken résztvenni, ahol eddigi ta-
pasztalataink, lévészeteink befolydsol-
jdk, hogy milyen szerepet kapunk be-
vetéskor. A jdték soran a SWAT kii-
lonleges osztag életébe kdstolunk be-
le, s Los Angeles teriiletén kell a
veszélyes kiildetésekben részt venni.

[+]
A jaték hangulata olyan, mintha a kri-
misorozatok izgalmas, akciédls része-

az az eldttink Ié-
vé helyszint sajdt
szemszdgbdl vizsgdlhatjuk. A mozgatds
nem folyamatos, eldre letdrolt képeket
tolt be a program. A kurzor "viselkedé-
sével” sikeriilt neheziteni a jdtékot:
ugyanis mindeniitt ugyanolyan, fliggetlendl
attél, hogy csindlhatunk e valami értelme-
set az adott tdrggyal vagy sem. Egyszd-

val eléggé eliit a Sierra eddigi anyagaitdl.
o

Aki kalandozni vdgyik, az inkdbb nydljon
egy Gabriel Knight utdn, itt féként a lo-
gikai elemek izzasztjdk meg a jatékost.
Miutdn néhdny fiatal beengedett a mdze-
um kertjébe - gondosan rdnk zdrva a ka-

POLIC

it kivdgndnk, s csak ezeket néznénk
végig. Ha bevetésen vagyunk, csak
ilyen pillanatokban lesz résziink.
A program hdrom nagy helyszinre ta-
golédik: a rendérakadémidra, ahol l6-
vészi képességeinket csiszolhatjuk a
kiilonféle fegyverekkel - természete-
sen az oktato folyamatos utasitdsai és
tandesai alapjdn. A mdsik helyszin az
Angeles Range, ahol elvileg mesterls-
vészt faragnak beldliink - kékemény
feladat megfelelni az elgirdsoknak.
A harmadik helyszin a Metro Division,
ahol az eligazitds térténik bevetés
elétt, illetve itt pillanthatunk be a
rendérok életébe mélyebben - doku-
mentdcidkat olvashatunk, videofelvéte-
leket nézhetiink meg, riportokat hall-
gathatunk. Akit egy kicsit is érdekel
a renddrok munkdja - kivdltképp egy
spéci akcidcsoporté - vagy csak egy-
szer(ien megdobogtatja a szivét egy-
egy izgalmas bevetés az esti krimiben,
s szeretne § is részt venni benne, an-
nak felejthetetlen érdkat nydjt a
POLICE QUEST SWAT.

put - kezdddhet a bolyongds, Ki kell

szedni a kapu melletti szoborbél a leve-
let, melybdl tébbek kizitt egy gyanis
29-es szdm is eldtiinik, Ez a folydcskdndl
lévé szerkezet kddja, amit kinyitva egy
fogaskerék szerkezetet taldlunk. Ebbe
helyrerakva a kerekeket (fekete fel, fe-
hér le), dtsétdlhatunk a régténzott hidon.
Ezutdn egy stonehenge-ekkel kérbevett
teriileten kell forgatni a lapokat - a kert-
ben erre-arra taldlunk hasoniékat, azok-
nak megfelelden kell ezeket elforgatni.
Innen jon még egy hajékdzds, aztdn egy
halott professzorra leliink, lejutunk, s egy

Természe-
fesen ez is

eqy logikai
%Ia t.

Vajon medina-

férgek furtdk

dsszevissza a
professzor ldbdt?

féldalatti bolyongds kévetkezik, mely vé-
giil a mdzeumba vezet, ahol igazdbdl el-
kezd kibontakozni a térténet - persze
minden mdsodik lépésnél egy kanyebb-ne-
hezebb logikai feladat dll (tunkba (ha
bdrmi gond lenne a feladvdnyokkal, csak
bele kell lapozni a kézikényvbe: le van ir-
va, hol mit kell csindlni).

= Kiadja:
shivers

PC: 8MB RAM, 2MB HD, SVGA, €D, SB

Pillanatkép a renddrakadémidrdl.

PR e

A Beszélgessiink el a szomszédokkal, %
s nemsokdra jén a felsébb utasitds. §
: T S T ST T Ty

L T

Interaktiv eligazitds. Ha
akarunk, kérdezhetiink.

Kiadja:
P-q. swat s

PC: 8MB RAM, 3MB HD, SVGA, €D, SB |
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Az elmult honapokban rendszeresen érkeztek
anyagok Sierraek haza tajarol, de valahogy min-
dig kimaradtak az ujsagbol. A Sierra remekmive-
it elhallgatni vétek lenne, ezéert, ha nem is teljes

leirasban, de bemutatjuk oket egy kis izelito ere-

Jéig, hagy aztan mindenki kivalassza koziilik a
nekilegjobban tetszat.

Kicsit bavebben kévetkezzen a fiataloknak is remek szérako-

zdst nyljto rajzfilm-jdték, a Torin's Passage. Al-Lowe, a hires- Nagyot koppan,
hirhedt Larry-kredtor a Freddy Pharkas utdn djabb stilus vi- azutdn feldll és megy

zeire evezett, eziittal egy kedves rajzfilmfigurdt, Torint, és
alakvdltoztatd macskdjat alakitjuk 6t fejezeten keresztiil.
A program DOS és Windows alatt is fut, bdr az elébbi java-
lott sebesség szempontjdbél. Aki ismeri a King's Quest 7-ef,
annak lehet némi elképzelése a jdték kiilleméral - bar azt sok-
szorosan feliilmilja a Torin szép nagy figurdival, gazdag ani-
mdciéival. A program azoknak is kellemes szérakozdst nydjt,
akik hadildbon dllnak az angollal, de épp szeretnének megta-
nulni. Nekik éridsi segitséget jelent a feliratozds, és a képer-
nyé bal oldaldn taldlhatd konyvecske, melyben az elhangzott
pdrbeszédrészek visszahallgathaték. Aki esetleg nem nagy ka-
landor, s elakadna jaték kizben, annak ott a "?", a manko, ami-
re rdkattintva megtudja a kévetkez§ sziikséges lépést.
A tdrgylista jocskdn megvdltezott, cuccainkat dgy vizsgdlhat-
juk meg kozelebbrdl, ha a kézépsé platformra helyezzik. Tgazdn hem iehergand
A macsek képére vdltva alakvdltoztaté tulajdonsdgait haszndl- az animdcickra: akdr egy
hatjuk: bérmivé at tud alakulni, amit létott. valédi rajzfilmben.

fovdbb.

Az Escarpa-i kirdlyi pdr elve-
szett ldnya Pergoldban. A medd/
a bizalom zdloga.

Egyiitt a gonoszok. | s
- még nem sejtik, mi - : : :
vdr rdjuk.

A jéték gy kezdddik, hogy egy gonosz va-
razslé szellemkigyékat kiild a kirdlyi pdr, s
gyermekuk Torin elpusztitdsdra. A tferv n
részben sikeriil, de Torint a dada még ide-

jében kimenekiti, s elviszi a faluba. Igy

keriil Torin rnos'rahaszulelhez s csepe-
redik legénnyé. Allandéan €ga vagv-
t6l, kalandokrdl, hercegndkrél dlmo-
dik. Egyik nap az'ra’n, mikor sziilei a
vdrosba kiildik, kisérteties jelenet-
nek lesz tanuja: egy gonosz vardzslé
kristdlytémbbe zdrja nevelésziileit, s

az alsé vildgok egyikébe teleportdlja dket. Egy
arra JGI“O szerzetestdl megtudja, hogy nem lehe-
tett mds, mint Lycentia, a gonosz vardzsls. Igy

kezdédnek Torin kalandjai az alsé vildgokban, ahol u

J—
Eppen macskank elrab-
ldsdnak vagyunk szemta- |

nu:am’csmagul

fura szerzetekkel és feladatokkal szembesiil.
Minden szint végén egy kis puzzle-t kell ¢ssze-
rakni, hogy kinyiljon a teleport, s tovdbbhalad-

S Kiadja: hassunk
torin s passage

a cél
PC: BMB RAM, 3MB HD, VGA, €D, SB
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legalséd
vigldg- .
ba,Te-
nebro-
usba,
ahol vé-
qiil min-
den jé- u
ra for-
dul.
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El vagyok kenodve, mint a
szunyog a Barkas szél-
vedojén. Elottem harom ku-
pac level (kategoriak sze-
rint szétvalogatva: szemet-
be vele, ide vele, egye fene),
az 576 archaikus szamai (94
és elobbi) a labam elott
hevernek, es jobb ke-
zemiugyeben ha tarsam,
egy gombolyded tomporua
Amstel Bock sorosflaska pi-
heg és varja nedves ajka és
kicserepesedett szam sze-
relmes odsszetapadasat. De
mit nekem smar, s mit ne-
kem sor, ha lelkem haborog
mar, és a sor sem koll.

“A Csevego sokat valtozott
(negativ iranyba). Inkabb baj-
csevegesre, magamutoga-
tasra es hiilyegyerekek el-
vezhedésére szolgal. A re-
gebbi Csevegoket tobbszor
is elolvastam es halalra is
rohogtem magam ugyan-
annyiszor, de a mostaniakat
meg I-szer is csak eroltetve
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tudom végigszenvedni. Ha
tartalmaz is onkritikat, sze-
geny levelirot inkabb hiilye-
nek es balfacannak tiintetik
fel. Biztos vagyok benne,
hogy ezt a levelet sem fogja-
tok beletenni vagy legalabb
megemliteni... Alairas: Baba
Akos, Kiskunmajsa™

Lehet, hogy csak en vagyok
ilyen lelkizé alkat, de most
tényleg magam alatt va-
gyok. Vegignyalaztam vagy
20 ujsagot, hogy elkapjon
az ihlet, s hogy rajojjek, mi
az, ami az olvasok szerint a
mostani Csevegokbol hia-
nyoznak és a regiekben
megvoltak, de hiaba. Koz-
ben persze a konnyem folyt
a rohogestol a sok barom-
sag lattan: nem is hiszem,
hogy ilyen lokottségekre
képes lettem volna. Ahogy
igy a kénnyeimben firdd-
tem, a sorosflakonnal egy-
re siuriibben csokolodztam
eés az b76-ot lassankeént
666-nak olvastam, hirtelen
a kezembe akadt egy éevek
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ota felrehajitott es enyhen
pimposodasnak indult Kre-
tén Magazin. Eleg volt a
cimoldalukat megvizsgal-
nom és maris U-ba hajlitott
a rohoges - ok aztan tudnak
nevettetni, gondoltam. Bar
a cimlapunkkal mar mi is
megfektettiink egyeseket
(Duke Nukem helyett Nuke
Dukem), de Kretenek lega-
labb direkt csinaltak. Bel-
jebb lapozgatva elfogott
valami furcsa érzés, ami
egyre erosodott es nem ha-
gyott nyugtot, amig meg
nem talaltam az okat. Heu-
réeka, megtalaltam...! - sipi-
tott mellettem a Juventus
szlogenje, és nekem is ab-
ban a pillanatban ugrott be
a buvés szo, amely gyogyir
minden gondomra: NOS2Z-
TALGIA! Igen, ez az az ér-
zés, ami minden joerzesu
emberben megvan es addig
dolgoz, amig felszinre nem
toér, hogy megszepitsen
minden csunyacska es fel-
resikerult esemenyt, es
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amely csak a szepre enged
emlékezni. Magyarul: diva-
tok jonnek, divatok men-
nek, de a gyokerek mindig
a legkedvesebbek az em-
bernek - és ez az erzes, ha
nincs kordaban tartva,
konnyen a varkasvaksag
egyenesagi leszarmazott-
java valhat. Ez a hosszu mo-
nolog a valaszom azokra a
lehangolo es depressziv le-
velekre, amelyek a mai vi-
szonyokat es a regi szep
idoket ugy hasonlitjak
ossze, hogy regen min-
den sokkal poeno-
sabb, hangulato-
sabb, bla-
blabb volt,
ma meg
minden
le p -

sabb

me g
ratyibb.
Jambor Zol-
tan Budapestrol is
hasonloan erez: “...az a
hangulat, amit az olvasok
ereznek, ha eloveszik a re-
gi szamokat, a nosztalgia
érzese, s ezt hianyoljak, de
nyilvanvalo, hogy az uj sza-
moknal ezt nem erzik. Majd
nehany ev mulva.”

Ezert hogy a nosztalgiku-
sok ne legyenek elhanya-
golva, ezt a Csevegot ki-
csit az o kedvukert amo-
lyan “csak a szepre emle-
kezem” tipusura gyurom.
Remelem, hogy ezzel egy
idore sikeriil az o elvarasa-
iknak is megfelelnem.
Ha a kovetkezo honap-
ban ismet nosztalgiazni
akartok, akkor csak lapoz-
zatok vissza ide...
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“Hi Zotyesz bratyc! Ez a
sajatkezi kepsorozat ro-
lam szol. Be mertem vonul-
ni Fehervarra. Sz pok, mint
az a bizonyos borz. De ra se
rantok... Ezutan is hd olva-
sotok, Varhegyi Ferenc”.

Ferko, az ujoncok élete
is lehet vidam, esemeény-
dus és izgalmas. lgazad
van, hagyd az ilyen pétsze-
reket, mint a “rarantas”
masra. En is voltam ko-
pasz, €s mondhatom, nem

unat-
k oz-
~  tam. Mar
a sorozas-
/ nal tortent
% egy intim jele-
&*. ' net, ezt CSAK
" NEKED megsugom.
A mi idonkben meég
.~ sorozobizottsag elott
kellett pucéran megjelen-
ni, akik ugy egy szal logo-
ban keérdezgettéek az em-
bert mindenféle politikai
beallitottsagrol, meg ér-
deklodesi korrol, majd az
egeszsegugyi tiszt vette
kezeléshe az embert. Az
fejtél labig minden porci-
kajat megvizsgalta a sze-
rencsétlen delikvensnek,
majd utolso napirendi pont-
kent az esetleges belféreg
megtekintese kovetke-
zett. Tudjatok, lehajolas a
szappanért, a fekete lyuk
kukkolasa, esatobbi. A so-
rozobizottsag persze to-
vabbra is ott ul az ember
mogott, éberen figyelve a
fejleményeket. Nos, ese-
temben egy kis malér tor-
tent: amikor a szanitéc be-

mondta a “bokat markolj!”
vezenyszot, én abban a tu-
datban, hogy még mindig
ott kuksizik mogottem,
mereszen lehajoltam es
bemutattam neki a barna-
sat. Még meg is lengettem
a farpofakat (Ebbe nézz, ne
tukorbe! - gondoltam ma-
gamban). Csakhogy az a
dogkeselyi idokozhen
odébbléepett és mar java-
ban jegyzetelt, mikozben
eén meg mindig kevélyen fi-
togtattam hatsofelemet a
sorozobizottsagnak. Cso-
dalod, hogy az egri
kommandosokhoz
helyeztek le,
mint vilagel-
S0 szemive-
gyes csa-
patfelderi-
tot?!
Mivel a ka-
tonatorte-
neteknek
mindig,
mindenhol
sikere van,
ezert elhintek
meg egyet, hat-
ha bejon ez is.
Valamikor az elsé
Computer Kara-
csonyok idején tor-
tent, hogy a jol sike-
rult talalkozo utan az
576 stand, ugy ahogy
volt, konzumholgyestil,
kecskestil, Martinostul
felvonult B. 2S. laptulajdo-
nos fohadiszallasara egy
kis Unnepi “ereszdelahaja-
mat”’-ra. A jokedvet a csap-
bol is folyo Smirnoff és
Absolut Vodka volt hivatott
fokozni, a 18 éven feliliek-
nek ajanlott videotermek
az adrenalinszintet pum-
palta belilrsl, a Playboy
nyuszik pedig a férfiakat,
csak eppen kivalrol. Mon-
danom sem kell, hogy addig
nagy miigonddal felépitett
szerelmi bastyaim egy
bombazo kiscsaj iranyaba
kartyavarkent omoltak
ossze, amikor kiderilt,
hogy kopaszkoru katona va-
gyok. Mellettem persze
Martin mar a masodik fia-
talkorut rontotta meg, ugy-
hogy nekem is vigaszt kel-
lett talalnom. Keblemre
oleltem hat egy nagyon
szimpatikus, hoszsza nya-
ku, karcsu vonala, de tes-
tes Absolut Peppert és ké-
jesen a fenekére néztem.
Hajnali harom felé hasitott
belém a gondolat, hogy ne-
kem 6-kor szazadsorako-
zom lesz Egerben és indu-
lunk egy egyhetes terep-
gyakorlatra, amirol ugye-
bar nem illik kesni.

9

Bucsut intettem hat a hul-
lamzé6 embermasszanak,
s utoljara csak annyit lat-
tam a szemem sarkabol,
hogy Martin tetkoig turkal
egy tomott tubica pulcsi-
jaban és mintha a nadrag-
ja alatt egy harmadik laba
is noétt volna. Nos, legurul-
tam hat a haz elétt béke-
sen parkolo kis zold be-
kamhoz eés csikorgo radia-
lokkal startoltam Eger ira-
nyaba. Zuhogott az esé, de
az istennek nem talaltam
meg az ablaktérlo kapcso-
lojat, ugyhogy talalomra
kapcsolgattam a kezem-
ugyében I[évé gombokat:
eloszéor felfutottem a
kocsit forraspontig, majd
menet kozben raindi-
téztam, mire veégre beug-
rott, hogy hol talalom azt a
rohadt ablaktérlé-kapcso-
lot. Kezdtem megnyugod-
ni, csak kar hogy nem lat-
tam ki a fejembdl. Ez
kesobb komoly probléma-
hoz vezetett: a Lanchid
elotti alagutba akartam
bekanyarodni, amikor elsu-
hant mellettem egy tabla.
Piros kor, feher vonallal a
koézepen. A villamkerde-
sekben soha nem voltam jo,
most is eltartott néhany
masodpercig a megfejtes.
Abban a pillanatban ugrott
be, amikor egy oriasi csat-
tanasra, majd az egész au-
tot vegigszanto surlodasra
lettem NAGYON figyelmes.
Egy szazadmasodperc
alatt kitisztult a latasom,
a majam ugy szivta fel az
alkoholt, mint a tengeriszi-
vacs, szabalyosan leparkol-
tam, majd visszabaktat-
tam a “tett” helyszinére.
Az uttesten hevert az aldo-
zat: egy fa terel6palank,
amit két pozna koze
szoktak kitenni az ut koze-
pere, hogy jelezzéek az
abszolut halyeknek s,
hogy erre nem lehet behaj-
tani. Hat igen, pechemre
pont éjjel fel negykor mos-
tak az alagutat. Behuzott
farokkal iszkoltam el a
tetthelyrol, a laktanya ka-
pujaig meg sem alltam, ugy
kellett lefejtenem az ujjai-
mat a kormanyrol, mivel
annyira szoritottam oket
egesz uton. Ha akkor elkap-
nak, még most is a korlet
padlojat tisztogatom egy
ketszalu fogkefevel.

ETI-F

“lgazan orilnek, ha beke-
riilnék a Csevegobe, ugyan-
is fogadtunk a haverjaim-
mal egy rekesz sorbe. A
haverjaim azt mondtak,

hogy ugyse keriilok be, meg
hogy a Zolee szarik a fe-
jemre (ezt ne tedd!). Ha be-
teszel a Csevegobe, akkor
kildok neked egy fel lada
sort. SCHAFI”

Te nyersz, eén nyelek. Ke-
rem megerdemelt jutal-
mad feleét.

Sokan tették mar fel az
alabbi velés kérdést, amit
Balogh Laszloe, Biharnagy-
bajombol is feszeget: “A
Csevego leveleit tenyleg az
olvasok irjak?”

Laci, most beletenyerel-
tel a csalanba! Honnan
sejetted meg, hogy kamu
az egeész? Ha mar igy ala-
kult, akkor elmondom a
titkot: Temesvari Tibi, az
576 programozo agya fej-
lesztette ki azt a progra-
mot, amivel a Csevego le-
velei keszilnek. A stab
minden tagja ésszeallitot-
ta 100 kedvenc szavat;
ezek kepzik a leveltor-
zset, innen dobalja 6ssze a
program veletlenszeruen
a szavakat, majdcsak kisil
belole valami hilyeséeg. A
kod eleg profi, az alany-
allitmany egyeztetest, a
tobbesszamot, vagy az ala-
nyi-targyas ragozast zsi-
gerbol keni-vagja. Persze
be lehet allitani kusza,
enyhén zavart, analfabeta,
tokhalye, baromarcu, sa-
tobbi iras-opciockat, s
aszerint zagyvalja ossze a
szavakat, gondolatokat a
gep. Kulén generatora
van a megszolitasoknak
(szasz, €S0, mizujs, mi a
hanyas, sthb), a bucsuza-
soknak (csozet, csa, menj
a...,), az alairoknak és a la-
kohelyeknek. Tibivel mar
dolgozunk a kovetkezo
nagy dobason: a valasz-
generatoron. S hamarosan
megsziiletik a vilag elso
100%-o0san szamitogepge-
neralt csevelye. Azért
majd szolok elotte, hatha
nem vennetek eszre a ki-
lonbseget. Példaul biztos
nem talalnatok ki, hogy
alabbi levelrészlet al, vagy
valodi. Elarulom: igazi.
Ennyire nagy okorseget
meg nem sikeriilt general-
nunk. “Hanyazora, Zolee?
Van egy traktor-alkatresz
boltunk. Nincs veletleniil
traktorod? Pedig minose-
gi orosz alkatreszeink
(szosztavnaja csaszty) van-
nak. Kocsis Csaba, Papa”

Zolee
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A tdszok felvétele
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kozodas
leveszi a,va
rol, neku}ik csak

Hisiink Wséhen is volt egy

vel még lathatunk majd né-
hanyat. Grafikailag azonban
ezen kiviil nem sok valto-
zast tapasztalhatunk. Le-

szamitva azt, hogy ezit-

tal az egész ja-

tekot akar
N binyik te

e

o

SCORE: |

SVGA-ban is
y néznek ki, u

mluna texture bm!isokat
- hasmaltak.
A jatékmenet is ma-
radt a régi: a kiilinbdzo
szinii kulesok segitségevel
eljutni a banyak reaktoraig,
majd miutdn a reaktort szét-
Idve beinditottuk az onmeg-
semmisitd rendszert, a leg-
rividebb aton - az EXIT feli-
rati ajton at - tavozni/”

ujitas az™az, hogy _

ezuftal nem vagyunk
dil. Mindegyik ba-
‘ an van egy “katauz”

bot, ami altalaban a kiindu-

ilyen zaradék. melynek értelmeben - har mar
teljesitette a megallapodashan foglaltakat -
meg 72 ordig koteles ngynevezett utd-kiilde-
teseket teljesiteni. Mivel emberiink persze
nem-akar bucsit mondani a penzének, kény-
telen ismet szolgdlatba allni. A PTMC ezittal
egy masik naprendszerhdl értesiilt djabb
idegen tamadasral, hosiink hajo-

jat tehat felszerelik egy warp

drive-val, amivel nyomban (itnak

“is indulhat a Zeta Aquilae fele.

Ebbdl a nem til eredeti torténethol
gandolom mar sokan sejtik. hogy a ja-
tekban nincs til sok valtozas az elozo
részhez képest. Nos. nézziik az ujdonsagokat.
Ami rogtdn a jaték betdltésénél szembetdnik,
az a gyonyorii, filmszeri urhajos

A fo cél ezittal is
a reakfar'ok felrobbantdsa.

ran, a kiildetések beleiezlé-‘?&pn tnsnanunk A kiildetés

jatszhatjuk, @

a csatakra kell

fobb al ain kiviil raadasul
a SHIFT+a szambillentyiikkel a

kiilonféle bonuszokat, igy még
akar a tuszokat is megkerestet
hetjiik vele. Bar gyors mozgasas:
nak kdszinhetoen eléy nehez

Az energiardcsokat a télik !
nem messze lévé kapcsoldkkal B
lehet eltiintetni. -

lalﬁlia el az ellenség, azert vigyazzunk ra,

A leglenyegesehb. mertgem megsemmlmtheletlen

Lényeges ijitas meg a kibovitett fegy-
vetarzenal. sszesen 20 féle Iézer, rakéta,
Nb all rendelkezesiinkre, melyek k-

a s2@lektalast egy remek dilettel oldottak
meg; eziftal is az 1-td10-ig gombokkal valo-

= | I{fﬁ ponttol nem messze, gathatunk, am mindegyik billentyihdz ket

{ mér ugyanis
, hanem

VR sisakot is, s eziittal is
 van lehetiség halozati jatékra, akar
*| 8jatékossal.
(%]

A Descent 2 tehat végiil is ‘96-0s
szinvonalra lett hozva, am ugy ér-
zem, hogy ezt leginkahh csak a hard-
ware kovetelményen lehet észreven-
ni. lyaz ugyan, hogy a jatékmenet-
hen sok hasznos dolgot vezettek be,
am a hattérgrafikan tobbet kellett
vn!na finomitani, hogy ne csak komputer ge-
neralta folyosokon, hanem valoban banyak-
han érezhessiik magunkat.

Nagy valtozds a
gepigenyben, kisebb a
mindseégben.

[

videojelenet. amihez hasonlot a jatek so-

.
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" hagyomanyos
meglelenm
igy van, anna

éomics szuperhﬁseit felvor
ar eleve félsiker, am ez persz
kevés lett volna, a Capcom beleado
apait, anyait.
‘Ami a jatékot kiildnlegessé teszi, éz

P

szerepld
raadasul
nem  harom
képernydnyi
magasra tud-
nak felszi-
kellni. Nos, a
nagy sikeri ja-
téktermi  gép
utdn immar haza
is vihetjiik a jate-
4 koty ugyanis meg-
jelent a Saturn ver-
Zio, és ami igazan fantasztikus, hogy a
konverzio az eredeti valtozat bitenkeénti
* atirata, csupan néhany animacios fazist
kellett kihagyni az élvezhetdség érdeke-
hen. A jaték ettol eltekintve - vagy talan
pont ennek koszdnhetden - ugyanazt az
elményt nyijtja, az akcié roppant
. gyors, még a legextréemehb speckok
hevetésekor sem lassul le, mikozhen a
CD-rdl pedig vadito muzsika szol.
@

amik

Tiz szereplo koziil valaszthatunk, eb-
bol hat az X-Men csapat tagja, a tobbi

 tikéletesen képregényszerii é RS
fika, a j félkepernyét- §
f’ 5 etolto ha_t%s i%
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| Cyclops, Colossus,
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Street  Fighter
sorozat fdellen-
sége. Kivalaszta-
sahoz a kovetkezit
ell tenniink:
1-es jatékos:
¥ menjiink a karakter-
“walasztashoz,..és Vi
yilkk a kurzort Spiralre.
gyjuk rajta kb.2 ma-
percig, majd-vigyiik at
0 karaktereken ebben a sor-
ik Samurai, Psylocke, Co-
, Colossus, Cyclops,
Omega Red, Silver Samurai.
egint ket masndpercig.
Ie azh,Zés B g %

GGVS re.
jalek

it a koveikezﬁitaklereken at:

an, Sentinel,

e, Psylocke,
§

Aqtbga Red, Wul
=
1

1ﬂLuuel 1

16nb62z0 speckoi, és a levego-
ben torténd kizdelem.

A torna gyoztese még egy foellenség-
gel, Juggernauttal is dsszemérheti az
erejét, s ha ezt az akadalyt is sikere-
sen veszi, megkiizdhet az X-Men csa-
pat legadazabh ellenségével, Mag-
netoval.

Szerencsere a keszitok nagy gondot
forditottak arra, hogy mindegyik
szerepldo egyéni kiizdostilus-
sal rendelkezzen. Ennek kiszon-
heto, hogy valohan iigy érezziik, mintha

den mozdulata halalos.
Kezdoknek talan Cyc-
lopsot lehetne ajanlani,

L

alarcanak rubinlencsei-
vel ugyanis a szo szoros értelmében
gyilkos a tekintete: szemehol lezersu-
garakat képes kiloni. Ennek a tulajdon-
saganak koszonhetoen az egyik
legfelelmetesehb X-Men.

A mar emlitett szerepldkon kiviil van
még egy rejtett karakter is: Akuma, a

“ﬁlu'u"” yr -

T

Ly

Silver Samurai, majd varjunk két ma-
sodpercig Spiralon, és nyomjuk le az
A, Z és C gombokat egyszerre.

Valaszthatjuk szereplénknek Jugger-
nautot is, ehhez mindossze a karakter-
valasztasnal haromszor kell a joyt a
bal felsd iranyba nyomni. Ekkor megje-
lenik az arca, és barmelyik gombbal ki-
valaszthatjuk.

Kiadja:
X=men Acclaim
Gyl S T S
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VEGRE EGY IGAZI KONZOI.OS REPULOSZIMULATOR'

A malt szamunkban két PlayStationds
repiiloszimulatort ismertettiink, ime
most megnézhetjiik mi a helyzet e té-
ren 3D0-n. Nos, hogy tamdren fogal-
mazzunk: mind az Agile Warrior, mind a
Warhawk elbijhat a

Star Fighter mi- £
gitt, a Studio
3DO hrillians ja-
tékkal jott ki.

Lehet ugyan, hogy
grafikailag elmarad a
mar emlitett ja-
tékoktol, és az is le-
het hogy a “talalasa”
sem olyan latvanyos,
nincs teli olyan sok
full motion videoval,
de ami a lényeg:
maga a jatékel-
mény feledhe-
tetlen.

Az |rany|rtas egészen egy-
szeru, inkabb egy jatéktermi
gép szinvonalanak felel meg,
hiszen csupan egy gomhbal szolgaltat-
hatjuk a tolderdt. Ennek ellenére azon-

Ez az alacso-

nyan szdllé hatal-
mas teherhajé
\ konnyd préda lesz. | .

A nagy rakétdk ugyan
veszélytelenek, dm a
kérnyezé SAM dlldsokat
Jobb ha kifiistoljik.

nem is tinik olyan rossznak, sdt...
A terep kidolgozasa leginkahb a Blade-
force-hoz hasonlit, am a képernyd-

feljavitasahoz most nem hasz-
naltak semmilyen alcazo, kados effek-
tust, tokéletesen ellatni egé-
szen tavolra is.

Osszesen 60 bevetés var rank a jaték-
ban, am szerencsére a BladeForce-szal
ellentétben a StarFighterben nem vitték
tiilzsha a kiildetések hosszat, nincse-
nek Iehetetlen misszidk. Némelyik kiil-
detéshez még segitétarsat is kapunk.

lési élmény maradéktalan. "rﬁhhtéie
nézet all a rendelkezésiinkre,

h

s zak, dombok kbzott
mandverezhetiink. A tikéletes élmény-
hez a 100%-ig eltalalt hangok is nagy-
ban hozzajarulnak, gépiink példaul tel-
jesen ugyanolyan robajjal hasitja a le-
vegdt, mint a valésagban, de a lézerek
és egyeb fegyverek hangjai is a helyii-
kin vannak.

o
Az objektumok kidolgozasa és moz-
gatdsa szintén minden igényt kielé-
git, a legkiilinfélébh tankok, agyik,
repiildgépek szdrjak rank a lézerei-
ket. Az ellenséges gépek in-

Ime az
anyahajonk.
Réla indulunk, s
dolgunk végezteé-
vel rd kell
bedokkolnunk.

piinket, még mindig lathatjuk,
hogy néehany dirib-darab itt-ott
szallingézik. A ja-
ték tehat szinte

telligens manovereket visz-
nek véghez, s a sajat anyahajon-
kat is mintha valddi emberek iranyita-
nak: megvédi magat, s még segit is a
pusztitashan. Ennek koszon-
hetoen ha példa-
. ul az a fela-

Az elpusztitdsra vdré \
| feherhajok mérete tényleg
elképeszté.

§eés gép, nyugod=
tan csal;uk nkel a legadazabb légve~
delmi tiizbe.
A programozok egészen
fantasztikus otleteket vitte
véghez: példaul Kirepiilheti
sztratoszférabol, s tavolrdl is u

csodalhatjuk az adoft hu!ygn
banasok sem csaﬂﬁ tessék-1a
vannak megirva, minden ob

masképp robban szét, omlik
&s mi magunk is kiilanboza
hetjiik ripityara a gépiinket. Ha pe
ul az iirbdl indulva laelsﬁirﬁdlmk a
foldbe, miutan megkaptuk az uj ge-

' Kiadja:
star ﬁ'ghter '
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Kezdetben vala a DC és a
Marvel, a két nagy testvér. S
kezdetben valdnak a szuperhd-
sok, kiket ez a két kiadé
kredlt. Akadt itt minden féle
és fajta szerzet, mint példdul
Pdkember, Vizember, Tiizem-
ber, Jégember, Meteorember,
Vasember, Denevérember, Gu-
miember. Szuperhésékben te-
hdt nem volt hidny, s ez tet-
szett az olvasdknak. Féleg a
fiatalabb olvaséknak, hisz ek-
kortdjt, a 70-es években még
a 10 év kariili srdcoknak ké-
sziiltek ezek a tanulsdgos kis
flizetek. Aztdn elkezdtek az
érettebb korosztdlyok is ér-
deklédni e fura miifaj irdnt, s
megjelent néhdny kevésbé
hamvas alkotds is az Gjsdgdru-
sokndl. Ennek ellenére volt né-
hdny iratlan szabdly, amit a
komolyabb kiadék mindig igye-
keztek betartani. Szuperhds
nem onthatott vért és nem
gyilkolhatott. A képregényeben
fedetlen kebelnek, vagy tiil-
zott erotikdnak nincs helye.
Ezid6étdjt a Tarzan toérténe-
teknél "durvdbb” flizetek nem
siir(in akadtak. Hdt igen, ez se
tegnap volt...

Aztdn telt-mult az ids, s el-
jottek a romlott 80-as, majd
90-es évek. Rambo, Evil Dead,

LOBO & JUDGE DREDD

brutalidt

Terminator. Egyre durvdbbak
lettek a filmen, akdrcsak a
képregények. Mdr a szuperhd-
sok sem voltak mind drtatlan
kiscserkészek, s némelyik kép-
regényben igen rendesen spric-
celt a paradicsomlé, Ennek elle-
nére a klasszikus képregénye-
ket (Superman, Pékember, Bat-
man) egyre tobben taldltdk ti-
lontdl gyermetegnek, s egyre
tobben vdgytak valami... vére-
sebbre. Hat, valahogy gy szi-
letett meg Dredd Bird, s jépdr
évvel utdna Lobo.
Ami Judge Dreddet illeti, §
egy akkortdjt még jelentékte-
lennek szdmité angol kiadé, a
2000 AD gyermeke. Ma egyike
a legismertebb és legkedvel-
tebb képregényhésidknek, még
Hollywood is megprébdlkozott
valami filmszer( izét 6sszehoz-
ni réla (ez a prébdlkozds mond-
Jjuk hatdrozottan felkavarta a
gyomromat, mivel a filmvdsznon
hampolygd nydltengernek vajmi
keves kéze volt az eredeti tor-
ténethez...). Valahol a nem is
annyira tdvoli jévében jdrunk, a
Féld nagy része radioaktiv
usztasdg, az atomhdbord tilé-
6i hatalmas metropoliszokban
élnek. Mega-City is egy ilyen
tdlzsdfolt metropolisz, ahol
mindennaposak a rabldsok, za-
vargdsok vagy éppen
tomeggyilkossdgok.
A rendet Birdk pré-
bdljdk fenntartani,
akik jéformdn kor-
latlan  hatalommal
rendelkeznek az dat-
lagpolgdrok felett,
Dredd Mega City
egyik legkénydrtele-
nebb, leghirhedtebb
birdja, aki az esetek
tdlnyomé tobbségeé-
ben fegyverrel sze-
rez érvényt a tor-

Judge Oredd
2000 AD sorozat
Judge Oredd Vs.
Lobo (album])
Judge Dredd Vs.
Batman [album])

- “] KIK YER FACE, SPLEEN”
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Ajanilott olvasmanyok:

a s d i
vénynek. Mega-City torvényeirdl
csak annyit, hogy egy kozleke-
dési kihagdsért fél év bortdn
az dtlagos biintetés (Dredd-
nél kétszer ennyi, hacsak az
elkovetét nem végzi ki a
helyszinen).

Széval elég kemény hely Mega-
City, s lakéi sem piskétdk.
A Judge Dredd képregények
mégsem vesznek el az oncéli
brutalitds igen szemléletes db-
rdzoldséban. Nem mondom, az
dllkapocs gumibottal térténd
szétzlzdsatdl a Télapd rénszar-
vasainak hékavetd rakétdval valé
legyilkoldsdig van itt minden, de
nem ez a lényeg. A Judge Dredd
torténeteket olvasgatva a fo-
gyasztéi tdrsadalom elképeszts-
en cinikus paréddidjdval szembe-
siiliink, amin csak réhdgni lehet,
De azt teli szdjjal...

Es akkor még nem szdéltam
Lobo-rél, a képregények tarteé-
netének legprimitivebb, legvisz-
szataszitobb és legbrutdlisabb
“hésérsl". Hogy Lobo pontosan ki
is és honnan jon, azt siirli homdly
fedi. Foglakozdsdra nézve fejva-
ddsz, ami jelen esetben a bér-
gyilkos finom megfogalmazdsa. A
nyakdban fityeg vaskereszt elle-
nére mindenfajta eszme és poli-
tikai irdnyzat irdnt kozémbas,
egyetlen hobbija a gyilko...
akarom mondani, a —

harc. Ja, meg inni is
szeret. Amdgy igazi || B
(irutazé, motorjdval {1
buzgdn ingdzik a ki-
lonféle lakott bolygék
kozott (jajj!) és szor-
gosan gyljti a fej-
pénzt. Legjobb bardt-
Ja egy bazinagy, kam-
oban végzddo acél-
dne, bdr a kiilonféle
|6fegyvereket sem
veti meg. Sziletett
képregényhds, nemde?

Lobo

Lobo's Greatest Hits
[album]j

Lobo's Back (album)
Lobo sorozat

U
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Es most kapaszkodojon meg a
nydjas olvasé: mindezen kapi-
tdlis dkorségek ellenére a Lobo
szerintem egyike a legjobb és
legszérakoztatébb képregé-
nyeknek. Tdn azért, mert egy
pillanatra sem veszi magdt ko-
molyan. A felszakadé hasfalak,
literszdmra frocskold vér és
megcsonkolt végtagok kusza
kavargdsa ugyanis nem egyéb,
mint az olcsé akciéfilmek, ak-
cioképregények és akcidkony-
vek (jajj neked Kazinczy) ab-
szurd parddidja. Szerény véle-
ményem szerint a Lobo képre-
gények hangulatdhoz egy-egy
elvadultabb Monthy Python
epizdéd dll a legkszelebb.

Hdt egyelére ennyit a képre-
gények két fenegyereké-
rél. Bar a Judge Dredd és
Lobo térténetek mind hangula-
tukban, mind pedig stilusukban
igencsak kiilénbéznek, én mind-
kettét a “megabrutdl” mifaj-
ba sorolom. Aki egy kicsit
is fogékony a csdpagdsebb
irdnyzatokra, vagy kedveli az
elvetemiiltebb szatirdkat, an-
nak csak ajdnlani tudom e so-
rozatokat. Bdr a gyengébb
idegzet(i sziilok/kistestvérek/
bardtnék eldél azért nem drt
elrejteni kedvenc Lobo albu-
munkat...
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THAT OLD ARMY GAME

Andynek sziiletésnapja van, Woody izgatottan vdrja, mi-
lyen dj jdtek érkezik. A megfigyeld akcidhoz szabaditsuk
ki az 8rmester katondit a dobozbdl, majd lokjuk le ne-
kik a kis addvevot, és keressiik meg a pdrjdt. A maga-
sabb helyekre a labddkra ugorva tudunk feljutni.

RED ALERTI

Mieldtt Andy felérne a szobdjdba az 4 jdtékdval, min-
den jdtéknak vissza kell keriilnie a helyére. A Robotnak
és Rexnek a dobozban van a helye, Sket a lufival tudjuk
beupg(;rusz?ani. Ha végeztink, az dgy tetejére kell eljut-
nunk.

Megérkezett Buzz, az dj jdték, aki azt hiszi magdrdl,
hogy igazi csillagharcos. Buzzal versenyre kélve be kell
bizonyitanunk, hogy & is csak ugyanolyan jdték, mint mi.
A nagyobb mélysegek felett haszndljuk Woody felhizé-
zsinarjdt a kampdkba akasztva.

NIGHTMARE BUZZ

Buzz elhiteti a tobbi jdtékkal, hogy tud repiilni, ami vég-
képp elkeseriti Woodyt. Lefekszik aludni, dm dimdban egy
drias Buzz jelenik meg valddi Iézerrel. Az dridst megsem-
misitve segitsink Woodynak felébredni élete legréme-
sebb dlmdbdl.

BUZZ CLIP

Andy csupdn egy jdatékot vihet magdval a Pizza Planet ét-
terembe, s Woody persze azt szeretné, ha § lenne az.
A rddios kocsit irdnyitva Buzzt az asztal mogé kéne be-
loknink. Figyeljink arra, hogy mindig felvegyiik a le-
pottyand elemeket.

REVENGE OF THE TOYS

Buzz kiesik az ablakon, mire az osszes jdték Woody el-
len fordul. Keriljuk el a t6bbi felhdborodott jéfe’ko‘r, és
- kozben a kockdkat eltakaritva az itbél - segitsiink Rex-
nek keresztiljutni a szobdn.

RUN REX, RUN!

Az osszes jaték Woody nyomdba ered, Rexet meglova-
golva tehdt ki kell jutnunk a szobdbdl. Természetesen
ez(ftal is keriil jik a tobbi jdtékkal a taldlkozdst.

BUZZ BATTLE

Andy hidba keresi Buzzt, ezért Woody-t viszi magdval.
A kocsira azonban felkapaszkodik Buzz is, igy egy ben-
zinkitndl megdliva héseink megkiizdenek egymdssal. Prd-
bdljuk az abroncsot Buzzra rditni.

FOOD AND DRINK

Haseinket ottfelejti Andy a benzinkdtndl, dm a Pizza Pla-
net kocsijdra felkapaszkodva végtil mégis eljutnak az ét-
teremhez. Sikeril dlcdzniuk magukat, igy kell dket ke-
resztiilvezetnink az éttermen. Figyeljink Buzzra, a leesd
ételekre, és a papirrepiiléket dobald gyerekekre.

”~
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JATEK SZULETE
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A FANTASZTIKUS FILMBOL EGY MIEG FANTASZTIKUSABE

Ve

Az el6z6 szdmunkban mdr k&zaltink
egy rovid eldzetes ismertetdt a Toy
Storyral, az azonos cimii vildghird
film alapjdn késziilt jatékrdl. Nos, az-
6ta megerkezett a MegaDrive verzid.
Az anyag valéban minden képzele-
tet feliimal, a platform stilusd ré-
szek a remek képscrollozdsnak koszan-
hetden tisztdra 3D-s hatdstak, szinte
ugyanazt az élményt nydjtjdk, mint a
Clockwork Knight Saturnon. Es akkor
még nem is szdltunk a valédi 3D-s
részekrdl.

Erdekes egyébként, hogy a jdtékot
ugyanaz a Traveller’s Tales készitet-

MEGADRIVE
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te, akiknek annak idején a bargyt Puggsyt
kdszdnhettiik. Tegyik azonban mindjdrt
hozzd, hogy a gyényérien animdlt, rende-
relt figurdk leginkdbb a filmért is felelés
Pixar keze munkdjdt dicsérik.

A jdtékban Woodyt, a rongy-cowboyt ird-
nyithatjuk, s a film esemenyeit kévetve
18 tobbségében oldalra scrollozédd pdlydn
kell dtvergddniink. Szerencsére az eldze-
tes hirekkel ellentétben a jatekbol nem
hianyzik a continue opcid sem, sdt
iddnkent palyakadokat is kapunk.
Hadt akkor ldssuk a pdlydkat! Ha esetleg
elakadndtok, ajdnlom figyelmetekbe a
Cinkelt Lapokat!

”~
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Buzz a karos jdtéknyerd automatdt egy (rhajénak nézi,
s nyomban belemdszik. Woody persze nélkiile nem térhet
haza, ezért utdna ered. Prébaljuk a gépben megtaldini
Buzzt.

REALLY INSIDE THE
CLAW MACHINE

Ez egy Doom stilusi szint. Ahuiy a cime is mutatja, itt
valdban a gép belsejében taldljuk magunkat. A gépben el-
veszett foldonkivili figurdk megkeresése a cél, majd

vudgyi.ik dket a tobbiekhez. Minél hamarabb végziink, an-
ndl tabb csillag a jutalmunk.

Woody rémilten fedezi fel, hogy a géppel épp a gonosz
Sid kezd el jdtszani, aki arrdl hires, hogy kinozza a
f;dtékait. Az idegen figurdkat a karnak Ufve mentsik
i Buzzt a gép karmabdl annyiszor, hogy elfogyjon
Sid pénze,

S5ID’S WORKBENCH

Sid végul mégis kihaldssza a gépbél mindkét hdsiinket, s
otthon mindjdrt hozzd is ldt Woody kinzdsdhoz. Segit-
stink Woodynak elmenekiilni az asztalrdl és féként Sid
nagyitdja eldl.

BATTLE OF THE MUTANT TOYS

Sid kimegy a szobdbél, tehdt gyorsan meg kéne keresni
Buzzt, és kereket oldani. Vigyazzunk Sid mutdns jatéka-
ival. Felfelé a kampokba kapaszkodva haladjunk.

ROLLER BOB

Buzz hdtdra Sid egy nagy rakétdt kat, és mdr késziils-
dik is a kilovésre, Woody a mentési akcishoz segitségiil
hivja a mutdns jdtékokat, dm még egy dologgal szembe
kelf néznie: Scuddal, Sid kufydjaval. Roller Bob hdtdn
szokjunk meg Scud eléll

DAY-TOY-NA

A Jdtékoknak sikeriil rdijesztenie Sidre, dm inneplésre nincs
idd, mivel Andyék koltoznek, és a teherautd mdr el is indulf,
Woodynak még sikeril elérnie a kamiont, fgy a rddids kocsit
haszndlva visszamegy Andyék hdzdhoz, hogy felvegye Buzzt,
Itt is gydjtsiik az elemeket, nehogy kimeriljon a kocsi.

LIGHT MY FIRE

Felvettik Buzzt, most mdr csak vissza kéne jutni a
teherautéhoz. Tovdbbra is szorgalmasan gyiijtsik az
elemeket,

A kocsi nem elég gyors, meg kell gydjtani Buzz hdtdn a
rakétdt. Egy repilés rész kovetkezik, s ha héseinknek si-

keriil utolerniiik Andyék kocsijdt, t6bbé mdr nem is lesz-
nek elveszett jdtékok...
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““Semmi sem olyan jo, mint amilyennek
eldzdleg tinik.” GEORGE ELIOT

Tia tudta, hogy baj van. Beteg teste tiizelt a
laztol, de mégis fel kellett kelnie. Japan
szarmazasa nem engedett kifogast, ha
gyors cselekvésre volt sziiksége. Nagy ne-
hezen kidiilongélt az egészséugiigyi részleg-
ril és felmérte a tarsalgd allapotat.
A robbanas itt nem tett kart. Robbanas...
Igen, volt robbanas, de nem tudta, hogy
mikor és hol. Feje liiktetett, nem emléke-
zett minden részletre. Tudta, hogy dtdd-
magaval egy irallomason van és halva-
nyan emlékezett, hogy egy nagyohb dézi-
sii sugarzas miatt betegedett meg. Soka-
ig fekiidt eszméletleniil. Halvany emlék-
képei maradtak csak, de inkabb foszla-
nyok. Valami tortént. Robbanas. Valakik
veszekedtek és aztan a robbanas. Eszébe
jutottak a tarsai. Rapillantott a monito-
rokra. Megdermedt. A komputer szerint a
felsd szinten a silokapu tarva-nyitva alit,
a kiilso burkolaton hatalmas lyuk taton-
gott. A biztonsagi rendszer automatiku-
san elzarta a lakdszinttdl, De akkor hol
vannak a tohbiek?

Révetegen bepityogte a kérdést, de mar
sejtette a valaszt. Tia Flaherty ajultan
esett ossze, amikor a komputer kozilte,
hogy rajta kiviil nincsenek éldlények a
hazison.

Mindenki meghalt, amig én itt fekiidtem.
Halottak és talan miattam. Tia megprobal-
ta elhessegetni nyomaszto gondolatait és
tisztan gondolkodni. Kavét sziircsilt a
konyhaban és igyekezett rekonstrualni a
torténteket. A delelott nagy részét a sza-
mitdgép kikérdezésével toltotte, de sok
tijat nem tudott meg. Kora reggel, miutan
magahoz tért, elsd dolga volt, hogy megbhi-
zonyosodjon egyediillétéral. Megprobalt
feljutni a sériilt iranyito szintre, de a rend-
szer csak a hiba kijavitasa utan adott vol-
na engedélyt a zsilipkapu megnyitasara.
Tia mar jobban érezte magat ahhoz, hogy
megkisérelje kiviilrdl megkozeliteni és be-
foltozni a repedést. Azonban az egyetlen
maradék szkafander oldala vegig volt ha-
sitva, mintha valaki direkt vagta volna fel.
Most mar mindegy. Ha valaki lett is volna
odafont, mar rég halott lehetett. A na-
gyohb haj az , hogy a radio ott fent volt és
a kivetkezo valtas csak négy-ot honap
milva érkezik. Tia mar a gondolattol is
meghorzongott, hogy ezen a halott helyen

dhb honapot lehizzon egyediil. Hajoja
nem volt, el nem mehetett.

Konzervkajat vett elo és mikozben evett,
probalta dsszerakni a részleteket.

Elmélete szerint szivargast észleltek a

ezerlo szinten. Talan tiz iitott ki és min-
den emberre sziikség volt. Akkor torténhe-
tett a robbanas. Ez mindenesetre meyma-
gyarazna a szkafanderek eltineéset. Az

em kizart, hogy iitkoztek valamivel.

Tia nem sokat evett. A maradekot bedobta a

ulladeék feldolgozaba és visszament az osszeko-

o folyosdra. A felso szintre vezeto zsilipajtanal

zonban megtorpant. Furcsa! A szamgep szerint

ecsukodott a siloajto. Tia ugy emlekezett, hogy

z is nyitva volt. A silo kozvetlenil az iranyito

ellett helyezkedett el. Innen lehetett felbocsa-
ani kisebh miholdakat és egyéb csillagaszati

iiszereket. Kis méretu zsilipajto valasztotta el
vezérlotol és a komputer jelzése alapjan ez
ost zarva volt. A repedes emellett tatongott.

Mindegy, gondolta a lany. Talan az auto-

natika megjavult. Vagy megkergiilt. Oda-

ent nincs senki!

Aznap ejjel rosszul aludt. Remalmai vol-

ak. Gyakran arra riadt, hogy nincs egye-

diil. Valaki figyeli. Egy halott, szkafander
ruhdban, aki fontrdl jott és csak arra
var, hogy...

Tia faradtan ébredt a szdrnyii éjszaka
utan. Rutinosan ellendrizte a hazis onfen-
tartd rendszerét, a gravitacids berende-
2ést és minden egyebet, amit megtanult a
kiképzése soran. Szerény reggelije utan,
aminek fele ismét a szemeteshen katatt
ki, megnézte az iirruhat. Sajnos nem tudta
megjavitani, ezért koriilnézett a raktar-
ban, hatha rabukkan valami hasznalhato-
ra. Olyan anyagokat keresett, amivel meg
tudja javitani a szkafandert, vagy egy radi-
ot rogtindzhet.

A sotét kis helyiségben nagy rumli fogadta.
Néhany polc leszakadt és rengeteg aprdsag
hevert szanaszét. Mintha kerestek volna va-
lamit. Tia elszorult szivvel gondolt barataira.
Micsoda panik lehetett itt!

Szegénykéim! Mindannyian remek szak-
emberek voltak. A lovagias Trey, a pa-
rancsnokuk, aki allandoan vicceket me-
selt. Morgan doki, a nagy szoknyavadasz.
Aranyos kis dreg ember volt, még a durva
modora ellenére is. Aztan Beth, a masik
lany. Szegény dragam, iigy szeretett élni!
Vagy az a hiilye Kiminsky, a mérndkiik, aki
allandoan ugratta oket. Jaj, Istenem!
Nathanrdl egészen elfeledkezett. Milyen
fiatal volt az a srac. Es jokepii is...

Emberek voltak. Emberek akik kiizddttek,
szerettek és gyiildltek. Most pedig végiik.
Kész. Ennyi! Lehet, hogy egy perc alatt
meghaltak mindannyian! %

Tia nem akart tabhé rajuk gondolni. lgy is
nagyon egyediil volt. Félelmetesen egye-
dul. Gyors mozdulatokkal felszedett ne-
hany holmit a foldrol és feldobalta vala-
melyik polcra. Mintha verekedtek volna
idebent, suhant at agyan a gondolat,
de aztan el is vetette. Ugyan miért
verekedtek volna?!

Az egyik sarokban észrevett egy napsisa-
kot. Olyan volt, mint egy sima iirsityak, de
ennek iiveg feliiletét gy kepezték Kki,
hogy viseldje nappal szemhen is lathasson
mindennemii karosodas nélkiil. A védo ré-
teg miatt kilatni lehetett ugyan, de belat-
ni mar nem. Fényes tiikrds részén Tia sajat
arckepebe bamult. Eszébe jutott, hogy
akar egy levagott fej is vigyoroghat oda-
bent. Kezdett félni. Allanddan figyeld sze-
mek kereszttiizét érezte magan. Undorod-
va tette le a sisakot és gyorsan kihatralt a
raktarbol.

Tia dolgozni kezdett, nem akart a ma-
ganyra gondolni. Kicserélt egy relét a
hibajavito rendszerben és megnézte, mi-
hez kezd a program a felso szinten. Meg-
ijedt. A rendszer szerint a hibaforras
megsziint!

Ellendrizte még egyszer és még egyszer.
A szamitogép valahanyszor zold jelzést
adott. Engedélyezte a behatolast.

Tia mara halasztotta a felso szint megtekin-
tését. Elozo nap nem érzett magaban megfe-
leld erot hozza. Nem tudta mit talal majd ott,
ahol a robbanas tortent...

Egy atvirrasztott ejszaka utan végre a zsi-
lipajto elé allt, Porén érezte magat az iir-
ruha nelkiill, de nem tehetett mast.
A komputer szerint ismet rendben volt a
vezérld, ami egyet jelentett a radio hasz-
nalataval és a szabadulassal is.

Mindezzel egyiitt ketkedve hamult az aj-
tora es zavaros gondolatok suhantak at az
agyan. Hihetetlen volt, hogy a rendszer
megy hibasan is rendbe vagta a vezeérlot.
Mert ugyebar fent nem lehetett senki aki
befoltozza a lyukat. Igaz?!
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Legfeljebb néhany halott. Akik csak
ra vartak...

Tia hirtelen a homlokara csapott. Hat per-
sze! Javitd robot is van a vildgon. Meg-
kinnyebbiilve pdtydgte be a nyitdkodot és
szinte megvaltasnak érezte az enyhe lég-
fuvallatot, ami a légmentesitéskor kicsa-
pott. A monitoron ellendrzd program futott
at, majdnem minden rendszer szaz szaza-
lékos volt, a gravitacids berendezés, a
nyomas kiegyenlitd, hibajavito, stb.

Az ajto félrecsusszant, Tia lelkesen lépett az
elsd lépcsdfokra, aztan... ...felsikoltott. Ha-
talmas termetii fehér démon rontott ra fantrdl,
lapat kezei mohon kaptak fel€. A lany sikitott
és megprobalta lelokni magardl tamadajat.
A lidérc lenyeklett rdla. Tia remegve nézte.
Nem démon volt, hanem az egyik halott tarsa,
védgruhdban. Szdrnyii latvany volt. A sisak
iivegét sotét vorasre festette az alvadt vér, igy
nem latszott, ki van beliil. A ruha anyaganak
repedéseihdl is vér szivargott. Mintha valaki
direkt felszabdalta volna a véddbltdzetet.

Ez az ember egyszeriien szétrobbant a ru-
haban! A nyomastdl, a robbands utan!
Szétroppantotta a vakuum! Jézus!

Tia megprohalt nem hanyni. Magara zarta
a zsilipet és felment a vezérlgbe. Bent ha-
sonld |atvany fogadta, azzal a kiilonhség-
gel, hogy itt tobb volt a hulla. Mindeniitt
vér volt, Tia nem gydzte kapkodni a fejét.
Volt olyan, akin nem is volt sapka, a feje
nem volt sehol. Szétdurrant!

Tia keresztiilrohant a termen. Megnézte a
javitd robotot. Alig miikadott. A lany most
mar komolyan félt. Mi a jo fene folyik itt?!
Ki javitotta meg a repedést, ha nem a ro-
hot? Ki jar itt?!

Lassan nyugalmat erdltetett magara. Gon-
dolkodj! Eldszor is belatta, hogy nem fel-
tétleniil kellett kiilsd heavatkozas a hiba-
javitonak, kiildnben is lehet, hogy a robot
csak most purcant ki. Oké. Nyugi. Megsza-
molta a halottakat. A kintivel egyiitt ot.
Tehat mind halott. De ha még nemrég él-
tek? Es miattam...Elég! Na jo. Tia lecsilla-
podott. Megnézte a kiilso kamera felvéte-
leit. Ugy latta, hogy egy aszteroida csapo-
dott a siloba és ez nyitott rést a hurkola-
ton. Ez megmagyarazza miért maradtak a
holttestek az irdnyitoban. De azt nem,
hogy miért halt meg mindenki a véddruhak-
ban is. Hirtelen torténhetett, valakinek
még ideje sem volt felvenni a sisakot.

Ellendrizte a holttesteket. Egy kivétellel
mindnek szakadt volt a ruhaja. Az egyik
hullan azonban mast is latott. Pici, égett
lyukacska a ruhan. Varjunk csak! Felpat-
tant és a hiztonsagi szekrényhez rohant.
Feltépte az ajtajat. Ures volt. A rantgen-
pisztolyokat elvitték. Mi torténhetett itt?
Ezek kinyirtak egymast...

Jo ég! Még ram fogjak, hogy...

Azonnal a radiohoz rohant, de hiaba pro-
halkozott barmelyik frekvencian, egyik
sem felelt. Tia nem hirta tovabh és vissza-
ment a lako szintre. Gondosan bezarta a
zsilipet maga utan. Még a kadot is atirta.

A lany gy dontott, hogy lepihen és a ka-
binjaba indult. Laba elakadt valamiben.
A hulla volt, amelyik raesett. Tianak siki-
tani mar nem volt ereje. Szo nélkiil elvon-
szolta a tetemet az egyik hiitokabinhoz es
bezarta. Faradtan vanszorgott a szobaja-
ba. Még beteg volt.

F LTl e

Tia ismét rosszul aludt. Félt. Még fél-
dlomban volt, amikor egy csizmas labat Ia-
tott kiizeledni. Valaki volt nala és figyelte.
Felriadt. Szerény reggelije utan ismét fel-
ment a vezérldhe. Azzal iitdtte el az idat,
hogy rendet rakott. Prabalta megjavitani a
radiot, de nem sikeriilt. A kinti egység hi-
basodott meg, de irruhdja, amivel ki me-
hetett volna, nem volt.

Akkor ennyi. A holttestekhez nem nyiilt és
nem is nézett rajuk. Majd késdbb.

Eldbb jobban koriil akart nézni a bazison.
Eppen a roncsok aldl probalt kikotorni va-
lamit, amikor észrevette a kapitany egyik
jelentését. Alig volt olvashaté a
raszaradt vértdl. A legénység egyik
tagjardl szolt.

“...logiailag alka..atlan, javaslom
..... helyezését ill.... relését... silyos
pszichdzisra vall,.... egyes para..id
vis...dés...”

Tia nem tudta elolvasni, hagy kirdl irta
Trey, de ez egy komoly pszichiatriai jelen-
tés lehetett valakirdl. Valakirdl, aki eset-
leg volt elég driilt ahhoz, hogy tonkretegye
a ruhakat...vagy, hogy...

Tia megdermedt. Ereiben megfagyott a
vér. Sikitani akart. Megszélalt az a hang,
amelyiknek nem szabadott volna. ELETJE-
LEK! A lakészintrol!

Egyik felismerés kivette a masikat. Tia
remegni kezdett. E! EI! O tette. Megilte
dket! Es itt van! Jézus! A zsiliphez rohant.
Fegyvere nem volt.

Nyugalom! Gondolkozz! Megdlte oket. Itt
font. A robbands akkor tdrténhetett, ami
azt jelenti, hogy a zsilip a nyomas ingado-
zas miatt automatikusan bezért.

0 pedig bent rekedt. Nem volt mas valasz-
tasa, befoltozta a lyukat, hogy kijchessen.
De a zsilipet csak kiviilrdl lehet nyitni
vészhelyzethen, egészen az elsd megnyita-
sig! Es ki nyitotta ki elaszdr? En. Francha!
Mar vart ram! Tudta, hogy jovik a radio
miatt, csak varnia kell. A szemét! Tudta,
hogy lent nem maradt védd ruha, ezért ja-
vitotta ki a repedést! Vagy fogytan volt a
levegdije!

Tia kirberohant és ellendrizte a halottak
oxigén palackjait. Mind iires volt. Szdval
ezt haszndlta a rohadék! Amikor végzett a
foltozassal, stabilizalodott a nyomas, a hd-
métséklet és szépen kisétalt... Nem, nem
johetett ki! A zsilipet csak én nyithattam
ki, utana pedig megvaltoztattam a kadot,
vagyis az elsd megnyitas utan sem tudott
kijonni! Tehat az elsd kinyitaskor juthatott
csak ki, de én hezartam magam mogott az
ajtot. A szellozojaratokon sem maszhatott
ki, ahhoz tal keskeny. Ide fol szervizcsator-
na nem vezet. De akkor hol ment ki?!

Villamcsapasként érte a felismerés. Ga-
laxis! En engedtem ki! En!

- A szkafanderben volt! -
ten maga elé.

Azt hittem, halott! Nem voltak életjelek.
Es az a sok vér. Talan a nyomaskiilonhség
miatt eleredt az orra, talan meg el is ajult.
De akkor miért volt lyuk a ruhajan? Lehet,
hogy csak az utolso pillanatban szakadt
ki. Nem. Tudod, hogy ez nem igaz! Direkt
csinalta. Atoltozitt! Felvette az egyik ha-
lott szkafanderét. Emlékszel? Egy teljesen
£p volt. Becsapott! Nem 6 vérzett, hanem
a hulla, akit a sajat ruhajabha dugott! Mar
vart rad! Es most...

.. nincs ruhad, hacsak bele nem bijsz a
halottéba. Tudod miért kell belebijjnod?
Mert ha most kinyitja a silot, akkor rad zar
a zsilip és te is...

Nem! Reémiilten potyogte be a kodot
és vart. Mi van ha atirta?! Nem, nem
tehette!

A zsilipajto hirtelen feltarult. Tia szinte
kirepiilt rajta, ugy szaladt. Elrohant a hu-
tokamra mellett, benézett. A ruha bent he-

suttogta rémiil-

vert, de & mar akkor is kijohetett, amikor
Tia fent voit. A lany a konyhaba ment és
felkapott egy kest. Sietve helépett a tar-
salgdba és feliiviltott, Sajat magaval né-
zett farkas szemet.

- Hello kedves!

Ott alit elotte a gyilkos joggingban, kezé-
ben a rdntgenpisztollyal, fejében a napsi-
sakkal.

Tia nem lathatta, ki van a sapka mogott.
Csak sajat rémiilt képét bamulhatta.

A gyilkos hangja eltorzult. Ez nd vagy
ferti?

- Ki vagy te?

A sisakos fej merdn bamulta, de nem fe-
lelt. Néman hatralt az asztalig és leiilt. In-
tett Tianak, hogy tegye le a kést. A lany
remegett. Lassi mozdulattal engedte el
egyetlen fegyverét. Aztan...

... mint a villam lendiilt az aramkorkap-
csold felé és lecsapta a 6 aramkort. Ezzel
miikddésbe lépett a tartalék, de a gravita-
cids berendezés ledllt. Az ajto bezarodott,
a lampak kialudtak, helyiikbe a virds szi-
nii potfény lépett.

A gyilkos késon kapesolt. Felugrott és
16tt, de mivel megsziint a gravitacio, a
hirtelen mozdulattol szinte felkenddott
a hatso falra. Pisztolya a levegd-
ben iszott. Mellette kavéshdgre lebe-
gett, hosszii fekete masszat vonva maga
utdn. A napsisakos is megemelke-
dett, most mar Gvatosabb volt. Félre-
soport maga eldl néhany lehegd kartya-
lapot és Tia felé evickélt. A lany a kést
kereste, ami elég tavol keriilt tdle.
Hirtelen oldalba kapta a gyilkos és du-
lakodni kezdtek. Ovatos, széles mozdu-
latokkal kiizdottek, ide oda csapod-
tak az asztal folott, majd megallapodtak
az egyik falnal. Egy sakktabla vonult
el mellettik, a kés kizvetlen fdléjiik
keriilt. Tia fal akart nyiini érte, de tama-
doja kegyetlen erdvel maga ala gyiirte.
Hiba volt. A lany ujjai megtalaltak
az aramkior kapcsolot és mialatt a gyil-
kos fojtogatta, Tia visszakattintotta
a fdaramkaort.

Fények gyulladtak ki, a grav-herende-
zés dolgozni kezdett. Minden a foidre
esett, A kartyak, a sakktabla, a kavé
immaron folyadékként loccsant szét a
padlon. Tia hata nagyot reccsent, bever-
te a fejét is, amikor foldet ért és raesett
a napsisakos gyilkos. A tamado
szusszant egy utolsdt és meghalt. A ha-
tabol az a kes allt ki, amelyik folottiik
lebegett. Tia felsdhajtott, undorodva ba-
multa tiikorképét és kibdjt a holttest
alol. Nem akarta latni az arcat. Felszed-
te a rintgenpisztolyt és kiment a térsal-
gdbdl. Uj kadot kért és aludni ment.

Sajat kahinjat is ujrakodolta és kimeriil-
ten hevert végig az agyan. A pisztolyt par-
naja ala tette. Azonnal elaludt.

- részlet -

...ezt megtudta és mindendron meg
akarta akadalyozni a pszichiatriai je-
lentes elkiildését. Amikor értesiilt az
aszteroida kozeledtéral, robbana taltete-
ket helyezett el a sild néhany pontjdra
€s szandekosan megrongalta a védo-
ruhak feliiletet. Az iitkozes elkeriilhetet-
len volt, de nem volt olyan erejii, hagy
az letaszitotta volna palyajarol a bazist.
A kapitany minden embert felrendelt
az iranyitoba es felkésziiltek az iitka-
zés okozta karok elharitasara. Ekkor
deriilt ki, hogy valaki szabotazsra ke-
sziil és a kapitany ismervén az elko-
vetd elme allapotat, azonnal kérdare von-
ta. Az elkoveto erre pisztolyt rantoit
és ralott...
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Azt hiszem, a logika kezd kimen-
ni a divatbdl. Egyre tobb vereke-
dés, lovoldozds, autds jaték jele-
nik ugyanis meg, mig a jé dreg
"észjatékok” szinte teljesen el-
tlinnek a szinrél. Nos, ezen pré-
bdlunk meg segiteni az 576
KByte kiaddsdban megjelend,
188%-osan hazai fejleszteési
Ballparkkal, amelyben a régi, jél
bevdlt, golydk terelgetésére épu-
16 jatékok hagyomanydt szeret-
nénk feleleveniteni.

A Ballparkban feladatunk az
egyre bonyolultabb terepeken
megadott szamu golyo céelba
Juttatasa. A golydkat csak ki-

meg nekik. Ha két golyé egymds-

nak ltkszik, két dolog torténhet:
ha ellentétes irdnyba mentek,
szabdlyosan visszapattannak, mig
ha oldalrél kaptdk el egymdst,
dtlésan, tehdt szabdlytalanul pat-
tognak, dm igy is beeshetnek a
célba, Ha azonban bdrmelyik go-
lyé bombdval itkozik, mindketts
felrobban. Természetesen az
egymdssal vald litkézés is lassit-
ja peélddul a vasgolyét.
(]

Egyes pdlydkon nem csak golyd-
kat, hanem elemeket is elhe-
lyezhetiink, ugymint sarko-
kat, sima kockakat és indito-

Szényegbombdzds a domindpdlydn.

ok

P

-~

PP
- |

E1)2]&)'11‘ pontokra Tehe‘t)i[.ik le, majd
edllithatjuk a “lokes” irdnyat.
Ha minden golyét elhelyeztiink,
azok elinditasa utdn természete-
sen mdr nem avatkozhatunk koz-
be. Miutdn lehelyeztiik dket,
négy induldsi irdnyt adhatunk

helyeket. A sarkokat nem for-
gathatjuk, ez van, ezt kell sze-
retni. A pdlydn eleve elhelyezett
elemeket nem lehet felvenni,
mozgatni. Néhol lyukakat is taldl-
hatunk, ezekbe barmilyen
elemet (tehat sarkat is) he-

8

lyezve a golyok at tudnak
haladni rajtuk, nem esnek be-
le és akadnak meg. Néha nem drt
a golyékat az ellenkezd irdnyba

inditani (ha példdul fal mellett
dlinak), mert igy idét nyerhetiink,
és esetleg csak igy tudjdk a ke-
resztezédésnél egymdst kikeriilni
a golyék. Ez természetesen féleg
gumigolyékndl alkalmazhatad.

Néhol megtéveszté helyen
vannak elhelyezve a mag-
nesek, szdgek. Egydltaldn nem
jelentik ezek azt, hogy a vasgo-
lyékat vagy a lufikat ezek kioze-
Iében, bombdkkal bonyolitva kell
elhelyezni. Sokkal hasznosabb,

A keresz-
tezddésekben
fontos az idé-

Ez a lufi bizony kifujt.

A képernyén a golydk és az ele-
mek mellett ikonok is helyet kap-
tak: a GO és az X ikon, melyek
kozil az egyikkel természetesen
a golyékat indithat juk, a mdsikkal
pedig a kezdeti dllapotot dllit-
hatjuk vissza. A Menl ponttal a
kezdéképernyére léphetiink visz-
sza, hol a hangokat, a nehézsé-
get és a pdlydt dllithatjuk be.
(]

Igen igéretes jatek sziilete-
senek lehetiink tanui. Bdr az
gtlet nem teljesen dj, ez a jdték-
tipus annyira elfeledetté vdlt az
utdbbi idében, hogy kuridzumként
hat, és kellemes szinfolt a jaték-

- 4 N

ha inkdbb jél kériilnéziink, mert
példdul a célpont mellett koz-
vetlenil van egy inditépont,
ahonnan a problémds golydk
azonnal a célba juttathatok, he-
lyiikrél pedig "immunis” egységek
indithaték. :

Ismeéet egy 576 KByte fejlesztés!

AGAINE

alettdn. Hanghatdsilag szinvona-
as teljesitményt nydjt, a grafika

kedves, a célnak tokéletesen
megfeleld. Itt a hangsily ugyanis
nem a |dtvdnyon és a kéritésen
van, hanem az agymunkan. Ab-
ban pedig nem lesz hidny.
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kapod meg kedvenc 576 Kbyte boltodban, akkor

valamelylkét ;
biitran r] cimiinkre (1389 Budapest, Pf. 132.) és mi 3 napon beliil uténvéttel postézzuk azt!
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TURBO OUTAUN
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L0322 PROGRAMOK
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1999
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4999
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1998
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a
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AR

ALFRED CHICKEN

ALIEN BREED £S QWAK
ALJEN BREED TOWER ASS.

3899
29

FIRE AND ICE
FLY HARDER
FURY OF THE FURIES

LAST NaJA It

LOTUS TRILOGY

NIGEL MANS.WORLD CHAMP.
PREMIERE

RISE OF ROBOTS

SHADOW FIGHTER

SPERIS LEGACY

STRIKER

SUBWAR 2060

SUPER METHANE BROTHERS
SUPER PUTTY

SUPERFROG

SURF NINJAS

TOP GEAR2

TROLLS

ULTIMATE BODY BLOWS
WORMS

H
EEEEEEEEERREEEEERER R R R R R R R R
s858E

T00L 1

L6434 CARTRIDGE-OK

BATILE COMMAND
ROBOCOP 3 99
TOKI 99

~C64 KAZETTAK

3D STOCK CARS 2 6%
ACROJET

ALIEN3

ARMALYTE
BADLANDS

BLUE BARON
CALIFORNA GAMES
CHAMPIONSHIP

B

WRESTL!
COMTINENTAL CIAGUS.
CRACKDOWN

DALTA

DOUBLE DAAGON
DRAGONS OF FLAME
F1 TORNADO

FUMBO § QUEST
FORGOTTEN WORLDS
GAMES WINTER EDION
GEVIN WiNGS

0 FORBOLD
HAWKEYE

HERDES OF THE LANCE
HUNTERS MOON

LAST DUEL

LAST ¥

LED STORM
LEMMINGS

MC DONALD LAND
MERCS

MICAOPROSE SOCCER
‘MOONWALKER

MULTIMEOK
MULTIMO IV
MULTIMIXE ¥
MYTH

EZEEEEZEEE B E R R R EEEEER22225222222822222232222322888

BE BEE

NN

NINJA RABBITS
QUTAUN

QUTAUN EUROPA
PIRATES

010 TANK BUSTER
wes
RICK DANGEROUS 2
AOBOCOD

2EE

SOCCER DOUBBLE 3
S0L0 FLIGHT

ST ORAGON
STRIDER 2
SUMMER

‘SUPER MONACO GP
‘SUPER SCRAMBLE

69
TETRIS £S KIKUGI 9
TIGER ROAD 9
TITANIC BLINKY 2]
TURBO CHARGE 69
TURRICAN 9
TUSKER 2
WINTER GAMES 69
(64 LEMEZES GYUJTEMENYEK
DS PACK e
-POSTMAN PAT
~SDOTY AND SWEEP
~COUNT DRACULA
-POPEYE 2
-THE WOMBLES
-SUPERTED
POPEYE COLLECTION | 5
POSTMAN PAT!
-POSTMAN PAT 123

63 LEMEZEK

AKATELY
ACTION FIGHTER
ALIEN 3
BBURAGO RALLY
BLUES BROTHERS
BUDOKAN
CHUCK ROCK.
CREATURES

CREATURES 2
DALEK ATTACK
DARKMAN

[IE HARD 2
DOUBLE DRAGON 3
DYNASTY WARS
F16 COMBAT PILOT
FIGHTER BOMBER
FINAL FIGHT
FLIMBO S QUEST
BOLDEN AXE
BRAND PRIX CIRCUIT
HUDSON HAWK
JAWS

JUDGE DREED
LAST NINJA 3
LETHAL WEAPON
LICENCE T0 KILL
LONG LIFE

LOTUS EDSPRIT

SHINOBI

SKULL & CROSSBONES
STEIGAR

STREET R0D
SUBURBAN COMMANDO
SWORD OF HONOUR
TEENAGE MNINJA TURTLES
TERMINATOR 2

TEST DAIVE 2

TETRIS €S KIKUGI

TIME MACHINE

TIME SCANNER
TOM & JERRY 2

TOTAL RECALL

TURBO QUTRUN
TURRICAN I

.9
699
99
99
59
©
"
L]
9
™
9%
999
83
589
9
L]
"
L]
9
9
™
689
983
989
i)
989
9
"
"
NEWCOMER 9%
99
9%9
4%
983
989
989
989
989
%89
99
989
989
989
499
9%9
999
959
999
99
99
629
9%
9%
959
99
99
99
99
99

TUSKER
VENDETTA

KKALBER2097 800

S\ES PAL CARTRIDGE-OK
90 MINUTES 12900
BATMAN AND ROBIN 11900
BIG SKY TRODPER 11900
BLACKTHORNE 7900
BOOGERMAN 12900
BRUTAL 9900
CAPTAIN COMMANDQ 9900
CHOPLFTER 5500
CRAZY CHASE 5300

12000 9900
DONKEY KONG GOUNT. 12000
DONKEY KON COUNT2 14300
DOOM 11800
EARTHWORM M 2 1300
FIFA 98 12800
FIREMEN 7900
FLINSTONES 9500
GHOUL PATROL 7900
ILLUSION OF TIHE 7500
JOE AND MAC 3 8300
JUNGLE STRIKE 12800
KILLER INSTINCT 11900
KIRBY § GHOST TRAP 6900
LOST VIKINGS 8000
MECHWARRIOR 3050 11800
MICKEY MOUSE CIRCUS 12500
MICRO MACHINES B900
MICRO MACHINES 2 11800
MORTAL KOMBAT 3 12500
NHL96 11900
NIGEL MANSELL GP 8300
NIGEL MANSELL INDYCAR 8900
PARDDIUS 6900
PINBALL FANTASIES 6900
PINK PANTHER GOES TO H W, 8900
POP AND TWINBEE 6900
PREHISTORIK MAN 8900
PRIMAL RAGE 14900 11800
PRINGE OF PERSIA 7900
REVOLUTION X 12900
ROBOCOP VS TERMMNATOR %900
SEAQUEST DSV 11900
SEPARATION ANXIETY 12800
SIM CITY IV
SPIDERMAN TV 900
SUP. MARIDLANO 2 YOSHI ISL 12900
SUPER BATTLE TANK 2 8900
SUPER BC KID 10900
SUPER MARIOKART 7800
SUPER MARIOWORLD 7900
SUPER TURRICAN 2 1250
TETRIS 2 7900
THE MASK 8900
TINY TOOM BUSTER L, 7900
URBAN STRIKE 9800

MIVEL LISTANK MAJUS 15-EN KESZULT, LEHETSEGES, HOGY NEHANY J

ZOMBIES ATE MY NEGHE,

GAME BOY CARTRIDGE-OK

KIRBY S DREAM LAND 2
KIRBY § PINBALL LAND
LION KING

MEGA MAN IV

MICRO MACHINES 2
MORTAL KOMBAT Il

‘SPACE INVADERS
STREET FIGHTER 2
‘SUPE R MARID LAND
‘SUPER BATTLE TANK
‘SUPER MARID 2
TERMINATOR 2
TESSERAE

TETRIS 2
'WARIOLAND
WATERWORLD
WORMS

WIRF RAW

32 X JATEK CARTRIDGE-OK

MOTO CROSS

2900
9900
12900

7900
9900
9900
6900

HV

g282E

BEBEEE=EECE O EREE S REEEEEREZE2E2E

3900

GENVESIS CARTRIDGE-OK

BELLES QUEST
BUBBLE AND SQUEAK
DR ADBOTNIK S MEAN M.
NFL FOOTBALSY
OUTRUNNERS

SOCKET
SUBTERRANIA
Z0MBIES ATE MY NEIGHE,

AERD THE ACROBAT
ALADDIN

ALIEN3

ASTERIX

ASTERIX POWER OF GODS
BALLZ

BARNEY THE DINO
BATMAN AND ROBIN
BATMAN FOREVER
BATTLE TOADS
BUBBLE &SQUEAK

CRASH DUMMIES
DOBLE DRAGON 3
DONALD MAUI MALLARD

ECCO THE DOLPHIN 2
EX MUTANTS

EX0 SQUAD

F

FATAL FURY 2
GARFIELD

HDOK.

127Y 8 QUEST

JIMY WHITE SNOOKER
JUDSE DREDD
JUNGLE STRIKE
JURASSIC PARK 2
KAWASAK) SUP. BIKES

LANDSTALKER

LETHAL ENFORCERS I

LIGHT CRUSADER

LION KING

MARSUPILAMI

MEBA MAN WILLY WARS
IEGA SWIV

MICKEY MANIA

MOATAL KOMBAT 3

M5 PACMAN

INHL 96 HOCKEY

NIGEL MANSEL INDYCAR

ONSLAUGHT

OTTIFANTS

(OUTRUN 2018

PAPERBOY

PETE SAMPRASS TENNIS 36

PITFALL
POWER RANGERS

PROBOTECTOR

PUNISHER

QUAKSHOT

REVOLUTION X
ROBOCOP 3
ROBOCOP VS TERMINATOR
ROCK AND ROLL RACING
RUGBY WORLD CUP 1985

SEA QUEST
SEPARATION ANXIETY
SHINING FORCE Il
SMURFS

SOMIC & KNUCKLES
SPARKSTER

SPOT GOES TO HOLLYWOOD
STORY OF THOR

SUNSET AIDERS

SUPER SKIDMARKS
TATMANIA 2

TOUGHMAN BOXING

7800
7800
7900
5800

9500
7900

g8

BEEZEEE

5500
5800

5900
5900

MEGA DRIVE CARTRIDGE-OK

TOLERAKCE 6900
ZOMBIES ATE MY NEIGH. 7900
E GEAR CARTRIDGE-OK
BATMAN AND ROBIN 7900
BATMAN FOREVER ]
CHAKAN 4900
CHESS MASTER 390
CRASH DUMMIES 900
ECCO THE DOLPHIN 2 4900
FATAL FURY SPECIAL ED.
GEARWORKS 4500
JUNGLE BOOK 6900
MEGA MaN H
MICKEY M. LAND OF ILL. 500
POWER DRIVE HVI
PRIMAL RAGE %0
PRINGE OF PERSIA 3%0
RETURN OF JEDI 8300
SMURFS 590
SONIC COMPILATION 7950
SONIC DRIFT RACE 7800
SONIC SPINBALL 7800
SPACE HARRIER 5300
5500
5300
7900
8900
5300

SOMIC 2 4900

2900
SPEEDY GONZALES 5900
SPY VS SPY 3000
TEODY BOY 2900
THUNOER BLADE 3000
WOLFCHILD 3800
NENON 2 2500

MEGA CD PROGRAMOK

HEART OF ALIEN AW.2 8500 - 5800
PRINCE OF PERSIA 600 5500
RACING ACES %0 500
AOAD AVENGER B0 5800
AOBD ALESTE %00 500
SPIDERMAN %00 5600
THUNDER STRIKE 700 530
TIME GAL 600 5300
IBM PL 3.5 PROGRAMOK
AT T e
ALLDOBS GO TO K 1999
ANC. ART OF WAR IN SKIES 4999
BATILE ISLE DATA 99
BIG AED ADVENTURE 9
‘CANNON FODDER 209
‘CAR AND DRIVER 299
COMANCHE ]
‘CAUISE FOR A CORPSE 0
CYBER RACE 19
0 DAY “n
DAEMONSGATE 1%
DARKER 99
"DESERT STRIKE £
49
DUKE NUKEM 2 n9
H 59
EARTH SIEGE 6999
c 2999
EYE OF BEHOLDER Il 6999
F14 FLEET DEFENDER SCEN. a9
FISN 3999
FATAL RACING 999
FIFAINT. SOCCER ]
FLASHBACK 299
FLIGHT SIMTOOLKIT 9
FLUX 2599
FREE O 4499
HARRIER JUNP JET 999
HEROES OF THE 357TH 29
INDIANA JONES IV ADV. 2099
& INRRATIZ L 0 Te%% 5908
INNOCENT UNTIL CAUGHT 4999
JAGGED ALANCE 69
JOE AND MAC 1999
JUNGLE BODK 5099
JUNGLE STRIKE 399
LION KING 5999
LITTLE BIG ADVENTURE 4999
LOW BLOW 299
M. JORDAN IN FLIGHT 29
MAGIC WORLDS 200
METAL MARINES 699
MIDWINTER 1099
MIDWINTER | 249
MONKEY ISLAND 2 209
MURDER 1999
NHL HOCKEY 2099
PATRICAN 4599
 PEPPER § ADVENTURE 5989 2800
PINBALL DREAMS 2-DAT 399
PIRATES GOLD 3999
CPRZATYOOON 7690 4B98
POWERMONGER 2998
PRINCE OF PERSIA 2095
PRO TENNIS 1998
PAOJECT X 399
RAMPART 29
RAPTOR. 299
REALM: 2998
RETURN OF THE PHANTOM 5099
FINGWORLD 3599
RISE OF TRIAD 29
ROBOCOP 3 299
SECRET W. OF LUFTWAFFE 89
SENSIBLE GOLF %9
SHADDW LANDS %%
SHUTILE 89
SILVER SEED 29
SIM EARTH 449
SIM FARM 5599
SIMPSONS

-

SPACE HULK

TEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERIL.

| SPECTREVR
STAR CONTROLL It

gD
STREET FIGHTER 2
SUPER STREET FIGHTER 2
SYNDICATE

%ES%Z%%%&@%Q

SYSTEM SHOCK

TEENAGE M.H.TURTLES
T DRIVE 2

TEST DRIVE 3

IE CYCLES
THEIR FINEST MISSION

g

ol

TRANSPORT TYC.W. EDIT

ULTIMA VI

UNIVERSE 399

WACKY WHEELS 59

WING COMM. SECRET. MISS. 8%
5899
389

Big

WORMS
XWING

(o

IBM PC CO-ROM PROGRAMOK

TR S S R S
11TH HOUR 9999
| SRPAFCARWAS 0 EN &
3D ATUS 10999

KBS W. OF ANIMIALS WINGS 10909

ABUSE 9999

ACES OVER DEEP 6999

ACTUA SOCCER 959

ADVANCED TACT. FIGHTER
ALIEN BREED TOWER ASS. 5999

ATTACK STACK COLL.
BATMAN FOREVER
BATTLE ISLE 3

BLACK KNIGHT
BLAKE STONE

BLOODWING

BUREAU 13

BUZZ ALDRIN RACE
CADILLACS DINOSALRS
CAESAR [|

CANNON FODDER 2

CASINO DELUXE
CASTLE OF DR BRAIN 3
CENTRAL INTELIGENCE

CHESS MASTER 4000 TURBO
CHRONICLES OF THE SW.
CHRONOMASTER
CIVILIZATION 2

COMMANDER BLOOD

CONQUERROR AD 1086

CRUISE FOR A CORPSE
CYBER MAGE

DAWN PATROL

DAY OF TENTACLE
DESERT STRIKE
DESTRUCTION DERBY
DID $ VIRTUAL WORLDS

(MAGYAR LEIRASSAL)
ELDER SCROLLS ARENA %9
EIF

FLIGHT OF THE AM. QUEEN
FREDDY PHARKAS

FRONT LINES

FULL THROTLE

FX FIGHTER

GABRIEL KNIGHT 2
GOBLINS 1-2

GRAND PRIX MANAGER
GREAT NAVAL BATTLES 2
GREAT NAVAL BATTLES 4

GUNSHIP 2000+SCENARID

HARPDON
HARRIER JUMP JET
HELLFIRE ZONE

HERDES OF MIGHT & MAGIC

HOOK / LEGEND OF KYR.
INDIANA JONES IV ADV.
INDY CAR RACING

INDY CAR RACING 2

ISHAR TRILOGY

JOHHNY BAZOOKATONE
JUNGLE BOOK

JUNGLE STRIKE
JURASSIC PARK

KID § KIT 47

KID § KIT 812

KINGS QUEST

KNIGHTS OF SKY + 50 GAMES
KYRANDIA 3
LABYRINTH OF TIME 6399

=
2
2
li

LION

LITIL DL 599

LOADSTAR E

LODERUNNER 6389

LORDS OF MIONIGHT 5889

LOST EDEN 7999
CHETETREO T R R

LOTUS 8 1999

LoTUS 3 4089

MAGIC CARPET 999

MAGIC CARPET 2 %%

MAGIC CARPET DATA 495
 WRECTPORE 00000 0 BE &

MANIC KARTS. 5090

MARINE FIGHTERS 5099

MASTER PIECE COLLECTION 9969

MEGAPACK 3 9599

MEGAPACK 4 999

MEGAPACK 5 9599

MEGATRIPAK 2098

MISSION CAITICAL 9538

MONKEY ISLAND 73

MORTAL COIL %98
CHOMALROWGRTD . o@W

NASCAR TRACK PACK 4598

NEED FOR SPEED %9

NHL 9% %%

NIGEL MANSEL WORLO

CHAMFIONSHIP 1999

NOVASTORM (2]

ONE IN A MILLION SEX 4999

PANZER GENERAL 99

PATRICIAN 4999

PIRATES GOLD 3999
B . e

PLAYER MANGER 2 759

POLICE QUEST 5 - SWAT 9999

POWER CORAUPTION &LIES 9599

POWER DRIVE 899

POWER HOUSE 4399
PRMCEQPRERSMYZ EW

PRISONER OF ICE 7999

PSYCHIC DETECTIVE 10999
PORORECRMCA 0 @ Bm

RAILROAD TYCOON

+ 50 GAMES. 4999

RAPTOR 2999

REBEL ASSAULT 3959

REBEL ASSAULT 2 11999
CREBURON O 3E BR

RIDDLE OF MASTER LU 9959

RIPPER 11989
MERFRROSE . o@m

RISE OF TRIAD 6999
SN 0 Wm0

SCREAMER 7999

SEALEGENDS 9939

SEAWOLF 6999

SENSIBLE GOLF 9999
B e L]

SHADOW CASTER 299

SHADOW CASTER 799

SHANARA 93
RO e N T

SHIVERS. %9

SILENT STEEL 9999
IR B R

SIM CITY 3999

SIM TOWN 9999

SPACE HULK 209

SPACE HULK 6999

Iél
2
:
L

SPELLCASTING PARTY PAK 63%9
CSPBCRSANE . TR B
STAR TREK 25TH ANIV. %9
STAR TREK NEXT GEN. 9599
‘STREET FIGHTER 2 29
STRIKE COMMANDER 299
SU 27 FLANKER 9999
| SUBHMRABDAMDSCEN A om0
SUMMER BAMES SEX 4999
CSUPERARIET o gmen oW
SUPER STREET FIGHTER 2 4999
SUPERSKI PRO
SYSTEM SHOCK 29
SYSTEM SHOCK 9%
TANK COMMANDER 4959
TEK WAR 9959
TEMPATION COLLECTION 8999
~7TH GUEST
-HAND OF FATE
-NDY CAR RACING
-LANDS OF LORE
TERMINAL VELOCITY 29
TERMINAL VELOCITY 8399
TERMINATOR FUT. SHOCK 9999
i 2099
THE DIG 9999
THEXDER 9999
THIS MEANS WAR 9999
THUNDER HAWK 2 9999
TIE FIGHT COLLECTORS CD 9999
T 9999
TIME GATE (MAGYAR LEIRAS) 599
TORINS PASSAGE 9% -
TORNADO + FALCON 3.0 599
TOUCHE ADY. OF THE 5TH M. %0
TRACK ATTACK 750
TRANSPORT TYCOON 6599
ULTIMA VI 6999
ULTIMA UNDERWORLD 1-2 290
ULTIMA VIl 9899

Ig

UNIVERSE
US NAVY FIGHTERS
VIRTUAL KARTS

Iiii

WACKY WHEELS
WARPLANES VOL.1

WIG COMMANDER 2399
'WING COMMANDER IV (MAGYAR LEIRASSAL) 8599
 WMGSOPGLORY  BeF S0

WIPEQUT
WITCHAVEN

g2

'WDRMS REINFORCEMENTS
WRATH OF GODS
XANTH

Elili

ZONE RAIDERS
200L

g

Szinessel jeldltik akcids drainkat.



HELY, AHOL JATSZVA VASAROLHATSZ!

1137 BUDAPEST, 162EREGS: 9021 GYOR
POZSONYI U. 14. AR UTC L s s s IRALY U. 18.

B L oomE e (96)-322-151
TO\IABBI BOLTJAINK
NY'REGYHAZA, Figyelem!
Kossuth u. 38. Az ezen ulgalnn nem szgreplﬁ: de magukat iinl_(é.nanFen 576 I(BYE‘E'SIfI’IP-nak
SZEGED, e e e

Vadasz u. 5. Ha nem vagy biztos a vasarlasodban, rendelj a Csomagkiildd Szolgalatunktdl.

=8 DECEMBER 1-EN NYILT UJ UZLETUNKBEN,
a f’asaréti’témé! (1L, Kel’e@en Laszio u. 14[3, Tel.: 200-2252)
uj szolgaltatassal varjuk kedves vasarloinkat:

Sega és Nintendo kazettak kélcsonzése mar napi 150 Fi-tol.
Tagsagi igazolvany rendszer.

KByte shop
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