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Araink 25°-0s AFA-t és gépek esetében az 1 éves orszagos garanciat tartaimazzak! Viszonteladdknak tovabbi kedvezmények!

AZ ARAK 1996. APRILIS 15-TOL ERVENYESEK, MINDEN KORABBI LISTANK ERVENYTELEN !

. MD BASIC SET: MD alapgép + 2 control pad
SNES BASIC SET: SNES alapgép + 1 control pad

. GAME BOY COLOR SET: Szines GB alapgép
MASTER SYSTEM KINALAT:

MS ALAP SET: MS alapgép + 2 jaték + 1 control pad

GAME GEAR SET: GG ala‘pgé!o + 4 vagy 1 jéték
SEGA SATURN KINALAT:

SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD

SATURN j4tékok:
A jatékokrol és az arakrdl informaciokat a 11-26-415-6s telefonszdmon kérhetsz.
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SONY PSX 4 1 CONTROL PAD + DEMO €D oo ' 5 ole 5 A 69999,
PSX jatékok:
A jatékokrdl és az arakrél informacidkat a 11-26-415-6s telefonszamon kérhetsz.
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KONZOL KIEGESZITOK:

GAME BOY HALOZATI ADAPTER

GAME BOY tolthetd elem

MD ACTION REPLAY V2.0
MD HI-FI KABEL

MD JOY - ARCADE JOYSTICK

MD JOY - ACTION PAD (6 gombos) ......c....cccouvuunanna H

MD JOY - SG6 (6 gombos)
MD JOY - SPRINT PAD (6 gombos)

MD JOY - SPRINT PAD
MD SCART KABEL

MS JOY - CONTROL PAD

NES ACTION REPLAY
PSX ARCADE STICK.......

PSX CONTROL PAD - CONTROL STATION

PSX CONTROL PAD - P100
PSX CONTROL PAD - STATION MASTER
PSX JOY HOSSZABBITO kabel

SZAMITOGEP KIEGESZITOK:

AMIGA ANALOG JOYSTICK KABEL

AMIGA MOUSE

CD32 JOYPAD
COMMODORE FOOT PEDAL (pedal)
COMMODORE JOY - ACTION CONTROL PAD

COMMODORE JOY - CRUISER TURBO
COMMODORE JOY - QJ It TURBO

DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek
PC JOY - COMPETITION PRO

PC JOY - EAGLE CONTROL PAD

PC JOY - EDGE Il
PC JOY - FLIGHT MAX

SZAMITOGEPES ES KONZOL UJSAGOK:

PC CD: (mindegyik ujsag CD melléklettel)
PC GAMES 1599.-

PC FORMAT 15

EDGE 999.-

3DO MAGAZINE (3D0O) + CD 1599.-

EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-

- EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-
MULT!I FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX) GAME PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-
TOTAL (NINTENDQ) 988.-

KONZOL: TOTAL PLAYSTATION (PSX) HIVJ!

SATURN OFFICIAL (SATURN) + CD 1999.-

PSX memdria kartya
PSX dsszekétd kabel
SATURN CONTROL PAD - TERMINATOR
SATURN CONTROL PAD - VOYAGER
SATURN JOY HOSSZABBITO kabel
SATURN NTSC adapter
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER
SEGA MEGA CD ADAPTER
SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER
SNES ACTION REPLAY V2.0
SNES CONTROL PAD
SNES JOY - ACTION PAD
SNES JOY - SN6
SNES JOY - SPRINT PAD ..
SNES SCART KABEL
SUPER GAME BOY

PC JOY - FX 2000
PC JOY - HAWK+
PC JOY - NAVIGATOR STICK
PC JOY - PC100 CONTROL PAD
PC JOY - POWER PAD
PC JOY - SPRINT PAD..
PC JOY - THRUSTMASTER F-16 FLCS
PC JOY - THRUSTMASTER FORMULA T2
PC JOY - THRUSTMASTER RCS.
PC JOY - THRUSTMASTER TQS
PC JOY - THRUSTMASTER XL ACTION CONTROLLER .. 7999-
PC JOY - TORNADO 2999.-
THRUSTMASTER ACM GAME CARD

Gyiljteményem sziméra visdrolok vagy
az 576 KByte-ban hirdetett
Jatékprogramokat adok:

érntékesebb kdnyvekért.
Tel.: 129-5303 (munkanapokon 9-14-ig)
Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132.

C and VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.- PSX OFFICIAL (PSX) + CD 1999.-

papirrégiségekért, részvényekért, kéziratokért,
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Az 576 KByte visszamenoéleg is megvasarolhato!!!



3 ROAD RASH/PSX....ooooo 08

FERDA NOVAIPC i 89
NUKE DUKEM 3D/PC .10-11
B RAYMAN/PC .. 172 s

WORMSHGE - .. .. 21
SPAWN/SNES ... 22
™| SPEED HASTE/PC ............. 23
TRACK ATTACK/PC . . 25
- RUSED/PGEL - 24-25
WATERWORLD/MD .......... 28

iz SIGNESTHSNES T
d BIG RED RACING/PC ... 29

ive

WARHAWK/PSX .......cccocuu.. 32
C&C C. OPERATIONS/PC .33
BREATHLESS/AMIGA ..34-35
L ASSAULT RIGS/PC......48
CAPTAIN QUAZAR/3DO. 45

= C. OF SWORD/PC ... 46-47

N

B charT 16-17

E CIVILIZATION 2 ...38-39

g R OF MASTER LU ..42-43

|

M TOY STORY ...oooooooovn. 06-07

[ COMMODORE SZTORL...14-15

N REJTVENY/TOPLISTA ....19 s T

§| CINKELT LAPOK........26-27 ¥

y CSEVEGO R . i 30-31 MEE" ﬂ B

§ WING C. NOVELLA..36-37 B

B COMIX CORNER............. 41 ; el o) ¢

Bl T AKARTATOK.o 48 llyet meg nem pipalt a vilag. Szines,
szelesvasznu hatalomatveétel az anima-

S cios filmek terén. Sdt, lehet, hogy a 16-

! bites konzolok is utolso vezeriiket
koszonthetik benne?!
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kiadvanyban megjelent szbveges és illusztrdcids anyagok §
barmilyen médon valo Gjra felhasznélasa i
csak a kiadd engedélyével lehetséges.
ISSN 0865-8226
Nyomés: Zrinyi Nyomda Budapest (36.2543/4-66-22)
Felelfs vezetd: Grasselly Istvan |
aptulajdonos: Balogh Zsolt Féiszerkesztd: Aprili Zoltdn |
Lapterv: Molndr Dénes és Kovacs IIdi |
Nyomdai el6készités: Fleming Budapest Kit.
dja a Comgame Kit., 1137 Budapest, Gergely Gy. utca 17.
Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
Terjeszti a Hirker Rt, NH Rt és alternativ terjesztéik
Eldfizethetd: 576 KByte (Comgame Kit.),
1389 Budapest, Pf.: 132.

i gondolta volna, hogy a “robotok’
meg egyszer labra tudnak allni az
atelt szeggen utan. Megraztak
magukat és... Es nagyon igéretes a
visszatéresiik!

MSE 2 .......... 24-25
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Eifelejthetjuk a Doomot, a Nagy hap ez a mail Tébb hénapos elékészités
Hereticet es a Hexent. Mindet utdn napvildgot ldtott a megijult arculatd 576

- o : . Kbyte, amelynek legfurcsdbb kilonlegessége az,
kenterbe veri az uj csaszar. hogy szinte alig vdltozott. Sokat toprengtink dj-

NUKE DUKEM 3D...10-11 [P Sl

KByte

egy a vége: arra a megallapitdsra jutottunk, hogy
mdr csak finomitdsra szorult az djsdg, az alap-
koncepcidja és designja megdlind bdrhol a vildg-
on a helyét. Eppen ezért elhatdroztuk, hogy ap-
ré extrdkkal, vizuadlis tuningokkal és néhany re-
formlépéssel kavarjuk fel a szelet magunk koridil,
de az alapkiszereltség (latvanyos tervezés, maxi-
malis képi informacié, a jatekok stilusahoz
passzolo hol laza, hol feszes szévegek) valtozat-
lanul maradnak. Mint a 48. oldalon olvashaté "Ti
akartdtok..." cikkbol is kitlnik, ez a Iépés valdjd-
ban a Ti véleményeitek hatdsdra tortént.
D

Néhdny széban azért osszefoglalndm a legfobb
valtoztatasokat: 10%-kal megnagyobbodott az Uj-
sdg felllete (tegyetek egymds mellé az el6zd és
a mostani szdmot: lathato, hogy 1-2 centi milyen
sokat szamit), Ahol ezt a szoveget olvassatok,
azaz a Tartalom jocskan dtalakult; figyelemfel-
keltd, csdbito és kedvcsindla. A belso oldalakon

- : mostantdl békés egymds mellett élésben megvan-
Az Amiga magahoz nak a konzolos és gsyza’ml"régépes Jatékok, nigcsef

terni latszik a tetsz- : - nek kiilon rovatokba beosziva a jdtékgépekre
halotti allapotbol. La- ‘ < megjelent anyagok. Igy taldn szikdl a két tdbor
D : BV | M) kozotti szakadék... Ezentdl fontos informdcidkat
ha_dozas,an,ak egulk g S . hordoznak a feliilre helyezett paginak (oldalszdm-
mlntapeldanga d - W T e A jelzések): az adott oldalon taldlhaté jaték neve,
Doom-hullamon ' a cikk stilusa és a tesztelt géptipus olvashato
= R . itt. Erés olvaséi nyomdsra bevezettik (jogos ké-
S Z,U r f:’l.'l zik. . ‘ rést teljesitve ezzel) a valamennyi elemzett ja-
EQBSZ JOI mo- N, . a4 . | ték (mind konzolra, mind komputerre torténd) ér-
zog a sze- NN ; ' ‘ tékelését. Kétféle értékeldt készitettink: a
ren! nagyglaku’ponT‘os‘kep?j’rlad a jaték Iegf?bblf'glcu—
donsdgairdl, géptipusdrdl, hardware-igényérol, a
kisebb pedig egy summds Gsszhatds-értékelés?
tartalmaz. Igy mdr mindenki a cikk olvasdsa elott
lathatja, hogy milyen Gjsdgirai hangulatra szdamit-
son. Megsziint az Erkezési Oldal, helyette vi-
szont sokkal ldtvanyosabban irunk az adott hénap
valamennyi djdonsdgdrél. Uj rovattal is jelentke-
ziink: a Comix Corner a hazdnkban most beindu-
16 6riletrél, a képregényldzrol tudésit minden hé-
napban. Ja, és majd elfelejtettem: a két dupla-
oldalas poszterhez mit szdltok? Nem rossz, mi?!
Terveink kozott szerepel tovabba a Hirek és a
hirdetési oldalak megreformdldsa, illetve a régi
jo rovatok, mint a Hénap dumdja és bukdsa
visszacsempészése az Ujsagba. Majd a kovetkezo
| szamban, az ECTS utdn.

Kavetkezd szdmunk
majus 18-an
Jelenik meg.




Udvozlok mindenkit az (jdonsdgok vildgd-
ban. Ehavi 6sszedllitdsunk a tartalékolds je-
gyében telik el, ugyanis lapzdrta utdn 2
nappal kezdédik meg az epedve vart londo-
ni ECTS, amely el61t a legtobb cég vissza-
tartja legforrébb inféit. Persze azért igy
sem panaszkodhatunk.

Hagyomdny a stratégiai jdtékok egy je-
lentés hdnyaddt God (azaz Teremtd) sti-
lustinak tituldini, de isten igazdbdl még
egy sem ny(lf olyan merészséggel a té-
mdhoz, mint a LUCRASARTS legfrissebb
produktuma, az AFTERLIFE. A Sam and
Max alkotéinak keze nyomdt magdn vise-
16 jaték a sz6 szoros értelmében a ke-
zunkbe adja a Pokol és a Mennyorszdg
kulcsdt, mi lesziink azok, akik a vandor-
16 lelkek szdmdra megfeleld otthont ta-

ldlunk. A jdték célja teljesen lecsupa-
szitva a kovetkezd: buntessik meg a
rosszakat, jutalmazzuk a jokat, reinkar-
ndljuk az arra vdgyokat és mellesleg né-
mi "manndt” is hozzon tevékenységiink.
A foldi életbél jobb létre szenderiltek
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fokozatosan benépesitik az élet és halal
kozti folyosét, és nekunk kell a Pokol
vagy a Mennyorszdg felé, azokon
belul pedig a megfelelé bintetési és
jutalmazdsi méd felé kapuk és utak
segitségével terelgetniink oket. Amennyi-
ben megfeleld elbdnasban részesi-
tettik oket, és a tisztitétiz eléri hatd-
sdt, Ugy égi parancsolonk megjutal-
maz, amenhnyiben azonban ismét bolyon
gani kezd valamely nyughatatlan lélek,
urunk és parancsolénk visszaveszi a ju-
talmunk. Ez igy leirva elég kacifantosnak
tiinik, de rovid jaték utdn minden
bizonnyal megvildgosoddsunk lesz, és
alig tudjuk majd abbahagyni a lelkek
terelgeteset. A végleges valtozat megje-
lenéséig még néhanyat aludni kell,
de megéri a varakozdst. (PC CD, Win95,
dprilis vége)

4

INTERPLAY

A tavaji év egyik legnagyszeriibb sportszi-
muldcioja a Virtual Pool volt, amely iker-
testvérének megjelenése a napokban vdrha-
t6, a cime DIRTUAL SNOOKER. Tandcsadd-
ként és kommentdtorként ismét a vildgbaj-
nok Steve Davist kdszanthetjik, aki most

mdr fizikailag is megjelenik a szinen s nem-
csak a tesztelésnél tusténkedett. Idehaza
nem a legnépszeriibb a sportdg - egyrészt
a poolndl sokkal borsosabb asztalbérlés,
mdsrészt a lényegesen komolyabb technikdt
kivané jatékmenete miatt. Azonban hamaro-
san itt az alkalom, hogy egyszeri beruhd-
zassal barmikor kedviunkre kergethessiik a
fehér golyot. A jaték ez elédjének minden
elemét tartalmazza majd: torténeti df-

tekintés és [élegzeteldllito trukkok bemuta-
tdsa videobejdtszdsok segitsegével, korldt-
lan mozgdsi lehetéség az asztal kordl,
zoomolds a maddrtdvlattél akdr a golycdk fe-
luletéig, avagy a poszté szinének megvdl-
toztatasa. Eqyszéval igazi csemege vdrhatd.
(PC CD, mdjus vége)

VIRGIN INTERALTIVE

Mostani szémunk eqgyik vendége a UIRGIN
INTERACTIDE dltal tavaly kiadott Command
& Conquer mission-diskje, a Covert
Operations. Ez azonban nem a vegallomds!
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Hamarosan megjelenik a jaték teljesen dt-
dolgozott folytatdsa, a C&C: RED ALERT.
Ez a "teljesen dtdolgozott” kijelentés nem
stiket duma, valdban minden bitet dtgydrtak
a masodik epizédban a Westwood progra-
mozdi és grafikusai. A kissé monoton
zold/barna hattereket és terepeket sokkal
szinesebb és vdltozatosabb tereptdrgyak

tarkitjdk majd, s embereink is (j kontosbe
oltoznek. Kétszeresére né a bejdrhatd te-
riilet nagysdga, s egyszerre két-hdrom he-

lyen is hadban dllhatunk majd az ellenséges
erckkel, de a legnagyobb Ujitdst a bevet-
heté fegyverzetben hozza a jaték. Teher-
szdllité hajék, naszddok, vaddszbombdzdk
és felderit6 repiilégépek: amint a felsoro-
Idsbél is latszik, a csatdk helyszinei a fold-
rél a levegébe és a vizekre helyezédnek dt.
A bevetheté fegyverzet kambindldsdval fol-
di bdzisokat tdmadhatunk légi tadmogatdssal
fedezett harckocsikkal illetve naszddokkal
a partokhoz kazel hajézva. Erdekességkep-
pen megemlitendd, hogy jeges fundra és
tropusi eséerd§ is lesz az abszolvdlandd
kuldetések kozott. (PC €D, nydr eleje)

ELECTRONIC ARTS

Kirobbané sikert konyvelhetett el az EOR
a Space Hulk kiaddsdval anno, dgyhogy vdr-
haté volt, hogy mdsodik rész is késziil a
méltdn népszeri jatékbdl. A kiadds kiszo-
bén van a SPACE HULK: DENGEANCE OF
THE BLOOD ANGELS hangzatos cimre ke-
resztelt utéd, amely minden bizonnyal
etalonnd vdlhat a 3D-s akcidjdtékok koré-
ben. Kaszonheti mindezt a ledeébbentd gra-
fikdjdnak, félelmetes hangjainak és nem

A w4
o Bl
22 ‘g =g
S N
iy 5 ! s ' b
. e L
A ? f‘ o -
.-_i | -‘}
e A [+
. it S L pioa:

gencidnak, amivel ellenfeleink becserkész-
nek benniinket. A szornyek nem csak ide-
oda tipegnek a szobdkban, €s arra vdrnak,
hogy kinyiffantsuk 6ket, hanem egyenesen
rank vaddsznak és konyortelenil elbdnnak
vellink, ha nem vagyunk minden pillanatban
észnel. A jdtékban egy négytagli komman-
dot irdnyitunk, akiknek dsszehangolt mun-
kdval kell a terepeket megtisztitani a
Genestealersnek elkeresztelt szornyszilot-
tektol. A csapattagok kozott vdltogatva,
egymdst folyamatosan fedezve nyomulha-
tunk a sotét barlangfolyosckon, melyek a
madr megszokott textirds megolddsokon tl
light-sourced technikdval (fényhatdsok
élethi szimuldldsdval) és nagyfelbontdsd
bitmapek segitséqgil hivdsaval telnek meg
élettel illetve pusztuldssal. Ez utébbi
effekt felelds a kozvetlen kozelunkben is
pixelmentes szornyek megvaldsitdsdért.
Egyszdval: dogleszto lesz az anyag. (PC CD,
majus tdjékadn)
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MICROPROSE

Ismét csak bebizonyosodni ldtszik az az el-
méletem, hogy igenis van ipari kémkedés a jé-
tékszoftverpiacon is. A MICROPROSE primar-
je, a CITIZENS: BACKIUATER AFFAIRS kisér-
tetiesen hasonlé alapétletre épit, mint a fen-
tebb ismertetett Afterlife. Nevezetesen az

.
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emberi lelkekkel valé foglalatossdg. Szeren-
csére ligyesen leplezi mindkét cég az “infor-
mdciobeszerzést”, mert a két jaték kiilsé
megjelenése homlokegyenest kiilonbézik egy-
mdstél. Ez utébbi a Theme Park stilusdban

dolgozza fel a lélekbivdrkoddst. Mi, a jaték
irdnyitéi egy mdr jobb létre szenderiilt em-
ber lelkeként Grkddiink egy vidéki kisvdros
polgdrainak lelkivildga felett, Azaz egy hangu-
lat-szimuldtorral van dolgunk. Diéhéjban a cél:
semmi kiilonleges esemény nem térténhet, ami
felforgatnd a kisvdros csondes életét, s itt
nem csak negativ dolgokra kell gondolni, ha-
nem a tilzott érémkitoréseket is el kell hé-
ritanunk. Folyamatos megelégedettség és ki-
egyenstlyozottsdg a hosszd élet titka. S mi
kell ehhez? Egy j6 munkahely, egy érzé tdrs,
haverok, egy kis szérakozds, semmi ziillés -
de hdt tudjdtok Ti is. A jdtékot SVGA ani-
mdcidk és képek kisérik, jépofa ikonokkal le-
het irdnyitani a megelégedettség felé az em-
berkéket, a vdros élettel van teli. Nem fo-
gunk unatkozni... (PC €D, jdnius)

A cégtdl sikeriilt még az ECTS elétt né-
hédny exkluziv infot beszereznem, s ezek
alapjan nem nehéz megjdsolni, hogy kik
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lesznek az idei kidllitds sztdrjai: nagyon ve-
szedelmes produkcidkkal jeletkeznek idén.
Kezdjiik egy régi ismeréssel, a Wormsszal.
WORMS REINFORCEMENTS cimmel jelenik
meg hamarosan a jdték adatlemeze, mely

HAZIITIILA f. 0%
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nem kiilon produktumként, hanem az erede-
ti vdltozat kiegészitéseként ldt napvildgot.
Mit lehet egy mdr igy is tokéletesnek
mondhaté jatékon javitani? Lesznek dj
fegyverek (irdnyithaté kamikaze, szuper
birka, farkascsapddk), hdtterek (ldsd két
kéﬁi.inki:in), Gjrakompondlt zenék és effek-
tek (német, angol, francia és amerikai ak-
centussal kiejtett “diiieeee!l”) illetve

extra specialitds: mikrofonrdl bedigitalizalt
sajdt szovegekeink is kisérhetik az akciét.
Képzeljétek el, amint a haverotok a sajdt
hangjdn konydrég hozzdtok megbocsdj-
tdsért. Haldl rd! (gPC CD, dprilis vége)

Mdsodik igéretes fejlesztésiik a manga-
stilusd WWORLD RALLY FEVER lesz, amely az
Oceantdl megszokott programok stilusdba

oo¥88an

leginkdbb belepasszol: jdtékos szerepldk,
humoros kozjdtékok, kicsit csicsds grafika,
leginkdbb a fiatalabbakat megcé!ﬂ? image.
Es ezt most pozitivan értem - mert a jd-
ték nagyon jénak igérkezikl A produkcié
mogdtt a Team 17 dll, dgyhogy mdr ezért

CREEILY 'l

sem csaladkozhatunk benne. Egy 16 futam-
bol dllé vildgksriili autéversenyrdl van szé,
amely a tipikus angol falvaktol, New York
felhdkarcoldin dt egészen Tokyo éjszakai
forgatagdig 6sszesen 10 orszdgon keresztiil
folyik. Az elézgetésen til az ellenfelek
dltal dobdlt tdrgyak keriilgetésére, és a
rdnk zdditott ossztliz viszonzdsdra is
iigyelniink kell majd. Jé hir a kevésbé
gyors gépekkel rendelkezéknek, hogy a
game 386-oson is elindul (kissé le kell bu-
titani a grafikdt), 486/33-ason pedig
mdr felspécizett hatterekkel is sebesen
fut. (PC CD, mdjus)

A programcsomag végére az egyik legldt-
vdnyosabb produkciét hagytam, amely a
semmitmondd TUNNEL B1 név ellenére adu-

dsznak igérkezik. A shoot-em upok vildgd-
ban (j tavlatokat nyité jaték egy féldalat-
ti alagitrendszerben jdtszédik, ahol az
apokaliptikus fsldfelszinrél és az emberi

arlésdg eldl ide hdzétott civilizdcié él.
%{)ben az egész vildgot behdlézé csatorna-
rendszerben iti fel tanydjdt egy a féldi
lakossdg teljes likviddldsdt tervezé ériilt
diktdtor - igy a "csdlakék” kozdtt él6 pils-
tdk, mint az alaglitrendszer legjobb isme-
rdi vdlnak a Féld utolsé reménységévé.
A jaték 6 eréssége a grafika életszerd-
ségében és a s6tét, futurisztikus hangulat-
hoz kompondlt massziv soundtrackben
jelentkezik. A ’idték tervezdi teljesen
uj technikdval dlitak neki a 3D-s dbrdzo-
lashoz és azt remélik, hogy az egyeldre
hétpecsétes titokként kezelt médszer
vilik a jové akcidjdtékainak fejlesztési
alapszabvdnydvd. A bemutatott képeket
elnézve nem sok kétely marad ez ember-
ben: itt valami forradalmi dobds van
késziilében. (PC CD, jdnius)

UTOLSO PILLANATBAN ERKEZETT...

E sok Pentiumos infé utdn kanyarodjunk ki-
csit vissza az idében. Friss hir érkezett a
Long Life programozditél: C64-re elkészitik
a Doom dtiratdt BOOM cimmell A ldtott
programkezdemény nagyon igéretes: tetsze-
tos 3D-s scroll, intelligens ellenfelek, nyit-
haté/zérhaté ajték, animdlt tdrgyak a fala-
kon, tébbféle fegyver, felvehetd extrdk -
mind-mind a nagy Ot idézik. Persze ismer-
ve a C64 korldtait kissé aldbb kell adni az
igényeinket, de a kezdeményezés minden-
képpen figyelemremélté és sikergyantis.
A mozgafé%ﬁn és a kédolds gyakorlatilag
készen van, mdr csak a pdlyédk gondos meg-
szerkesztése és az el enfeIeE, tereptdr-
gyak, falak rajzolatdnak finomitdsa, illetve
az irdnyitépanel elkészitése van hdtra. Ko-
vetkezo szdmunkban mdr minden bizonnyal
képekkel és bovebb informdcidkkal tudok
szolgdini.




Azt mdr lathattuk, milyen hatalmas sike-
reket konyvethetett el a vildg elst tel-
jes mértékben komputer-generdlt mozi-
filmje, most azonban nézziik, milyen lett,
a film alapjdn késziilt, szintén Toy Sto
névre keresztelt jaték. Amikor a pro
dukcidrél az elsd elézetes fotdkat m
pillantottam, azt gondoltam, cs
ujabb, Saturnra készilt Clo
Knight-féle platformjatékkal lesz 'dol
?unk. Anndl nagyobb volt azonban a me

| lepetésem, amikor rdébredtem, h

| azok a bizanyos képek nem Saturnrd

| nem is Playstationrdl, hanem MegaDrive-
rél, és Super Nintendord! késziiltek.

JATEK A JATEKOKR
A jatek grafikaja egyszerien ddb-
benetes, tenyleg, mintha 32 bite
geppel jatszanank, leginkdbb a mdr
emlitett Clockwork Knightra hasenlit, te-
hdt a hdttereken szinte minden térbeli-

Fvittek dt a kenzo-
los kdrtydkba. Ennek kovetkeztében ma
q lidték is szinte‘ugyandgy néz ki, mint a
film, hosonid ef fektusokat 16 bites gépen
még nem siirdn tapasztalhattunk. Mdr 3
eleve a sajdt figurdnk is jélmegtermett, |
dm ott van példaul Sid kutydja, aki szin-
te a fél képérnyst betolti, s mindemel-
lett perszefaz animdcié sem semmi.
A jatek gsemenyei szorosan kov Srténet
tik a film cselekményszalat, tehdt mégegy 3l

'f 4 -
;7- //

L/ £y
17,0 80

hazatéresn £
di pé!yén kell 'Wo

irdnyitva végisszenvém ‘magu

szenvedés ezittal a legtokéletesebb 526, tekinfethen csdcs, “hog)
ites gépek legnagyobb

Az akcio borzasztoan nehéz, rdaddsul. ez’

ek sem mondhatdk egy- |
bek: kozott lovagolhatunk

. a dinoszauruszon, majd
rdeszkdzhatunk is, stb.
n szintek vannak, ha-

gton laz otodik pdlydn egy

feliilnézetbdl ldthatd,
Siszerl részre jutunk, oda,
utot irdnyitva Buzzt kéne

oqy

a pdlyakdédokat és a continue opciét egy- Jepdlelonstrdcicja, ennél ldtvanyo-
szerilen kifelejtették a jatékbdl. Ez te- <@ gyanis mdr nehezen lehetne

hdt a program egyetlen szépséghibdja, his & LAzt h

iszem, a végsd kavet-

szen igy pont az elsodlegesen megcelzott KeZtel@SY mdr nélkilem is mindenki
fiatalabb korosztdly szdmdra lett élvez-gllevoM®a: ezt a jdtékot egyszerfien

hetetlen a jdték. Aki azonban kedveli a dly besze
5\ WA e
-

| A rddids kocsival Buzzt kéne
aﬁ az asztal mogé lsknink.

3

’

reznil

Buzzt elragadta a végzete

A karos gép belsejében elveszett
driények utdn kell kutatnunk
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drids Buzz tdmad rd.
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A jaték ismerfetése utdn lessink be a ku-
lisszdk moge, hogy ldssuk, mekkora munka hi-
z6dik meg egy ilyen kaliberd alkotds magott.
Az animatorok legnagyobb feladata az volt,
hogy a “szereploknek” szemelyiséget,
hangulatokat adjanak, gondolkodé figurd-
kat hozzanak létre, akik minden reakcidja,
AW mozdulata Ugy hat, mintha a figura tuda-
tosan cselekedne. Ehhez az dsrégi ma-
rionettbabak iranyitasat vettek
alapul, animdcids valtozokra
bontva a karak-

&

terek
testét, arcdt,
amelyeket dgy mozgat-
tak, mint a babos a marionet-
tet a zsinorok segitségével.
Természetesen a babakndl sok-
kal tobb ilyen "zsinért”, vagyis
animacios valtozot kellett hasz-
ndlniuk az animdtoroknak, mivel a ka-
raktereknek igen finom mozgdsokat, arc-
jatékot kell tudniuk végezni. Még na-
gyobb kihivdst Jelentett a zald kis mi-
anyagkatondk elefre keltése, mivel az
animatoroknak abnermdlis mozgdsokat
kellett létrehoznia: a katondk ugyanis
kis alapzaton dllnak, melytdl kicsit ter-
re.szben, “csipobol” lépkednek. A prob-
émdt igen egyszerlen oldottdk meg:
deszkalapra szogeltek egy par
tornacipot, s minden egyes ani-
matornak fel-ala kellett vonszol-
nia magat a studioban, a tobbiek
figyelo szemei elott. Ha mdr a ko-
tonakndl tartunk, érdemes kitérni egy
apré részletre: észrevettétek, hogy
a katondk fején és testén azok a kis
hibak is lathatok, melyek a froccs-
ontés utdni pontatlan levdgasbdl
erednek? Fantasztikus.

A részletek, az élethiség nem
csak a figurdkon figyelheto meg,

4

hanem a héttereken is. Kiilon szakemberek fel-
adata volt o megtervezett helyszinek elcsifi-
tasa, bekoszolasa, osszekarcoldsa, leontése.
Ennek legjobb példdja a szadista Sid asztala.
A szereplok dltal haszndlt tdrgyak, s6t maguk
a szerepldk sem Ugy néztek ki, mint aki épp
most jott le a futoszalagral, gondolf'unk csak
Woody éqési sériiléseire, vagy Buzz leszedett
matricdja alatti ragasztora. A legesiegnehe-
zebb feladat azonban nem
ezekkel volt kapcsolatos, hanem
az elélenyek, valamint
- azok ruhazatanak abra-
! zolasa, mivel a szdmitdgep
; koztudottan legjobban a sima
5 feliletl, fémesen csillogo
targyakat tudja megjelenite-
ni, @ gydrodd anyagokat nem
igazan szereti, hat még a
hajat, bort és egyéb szer-

ves anyagokat.

[

Minden egyes filmkocka tiz alkotdi fdzis
eredménye. A rajzvazlat (storyboard) el-
készitése utan kovetkezett a szerkesztes, a
latvanytervezes, a modellezes, a kepti-
kar-keszites (layout), az animacio, a fe-
liletek kialakitasa (shading), o megila-

itas, a kepszamitas és osszeallitas
rendering), vegil a filmszalagra iras.
Mindegyik kockdt ellendriztek, s ha minden a
helyén valt, csak akkor léptek tovabb a kovet-
kezé fdzisra. Minden tdrgyat, szereplot kiilon
modelleztek, teljes részletességgel, mely
asszesen nagyjdbol 2000 darabot jelenteft. A
felhasznalt szindrnyalatokrol annyit, hogy ha
mindegyiket szines ceruzdval kellett volna “ge-
nerdlni”, akkor a ceruzak osszsdlya 5000 fon-
na lett volna, és hdarom haztombnyi tolltarto-
ban fértek volna csak el. Nem csoda hat,
hogy a napi 24 oran at dolgozo Sun gepek
860.800 ora alatt rendereltek a teljes
film anyagat.

A teljes film 110.864 kepkockabol all,
hetente maximum 3,5 percnyi anyag készult el.
Woody programja 53000 sorbol dll, csak a
szdjdt 58 vdltozoval irtdk le. Buzz testének
felulete 189 textiramintdbadl all, amelyek mind
kiilonbozo feliletmintat (“tapétat”) jelentenek
(a kopdsokhoz, piszkoldddshoz tovabbi 450
mintdt haszndltak fel). Osszesen 1300 olyan
“shadert” irtak, melyek szerepe a kilonbozo
anyagok, felilletek fenyelnyelési- és visszave-
rési, érdességi jellemzdjének szimuldldsa.
A kesz renderelt kepek tarolasahoz 568
Gigabyte hely szilkkseges, mig ha ehhez
hozzdvesszik az 6sszes tobbi adatot is, hamar
0sszejon az egy ferabite Kepkockankent
45 perctol 28 oraig tartott a teljes
grafikai megjelenites, nem csoda hat,
ha a Pixzar ceg 118 computert hasznalt,
napi 24 oraban. 5
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A SZELIDITET

A ha\j{mni Amiga és a MegaDrive
tulajdoneSoknak meg egészenwmnas
fogalmuk volt a Road Rashnek ne-

€s a gyalogosok

valamint az

Na most végiink!

kon megelozue a tob
senyzot elsokent cel
nehézség csupan ott kezdodott,
hogy a versenypdlyakent szolgdlo
kozutakon nem csak a civil kocsik

okoztak nehézse-

get, hanem az ellenfeleink kezébdl
felénk meglenduld lancok és botok,
utdanunk akaszkodo
rendorak is. A jatékban osszesen
otféle pdlyan - koztuk vdrosi, siva-
tagos és hasonlo terepeken - kellett

vezett jatekrdl, csak egy motoros
anyag volt a sok kozil. Aztan alig
tobb mint masfel évvel ezelétt
megjelent a 3D0 verzio, s
onnantol foguva a Road Rash
lett a motoros jatekok korona-
zatlan kiralya. A jatéekot oly-

/

AT H e
v y
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T —————

Tévedés ne essék:
a kezek nem egymds
ldvézlésére Iendﬁfnek

annyira dtgydrtak, hogy az addig

letezo egyeb verziokkal szinte csak
a cime volt azonos,

Vs

Az egész dolog
egy kaprazatos

igazi motoros kasz-
kadérokkel felvett

Ezt nevezik
- szorult helyzetnek.
o

>

A

A gyalogosok nem sok vizet
'10 Q zavarnak, jokat ugrathatunk rajtuk. )
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- full-motion video
introval indult, a-
mit aztdn a jdték
kozben még taobb
ilyen jelenet kove-
fett, majd miutan

kigyonyorkedtik \o
magunkat a szen-
zacios karikatdrdkon a toltés alatt,
egy igazi vadmotoros borébe bij-
hattunk. A feladat vegll is egysze-
ri volt: a szinte mar fotore-

Kézelrdl elézve az ellenfeleinket
kénnyedén odasuhinthatunk nekik.

v

lek pedig egyre

specibb, egure

ket

"5«‘"
bizonyitanunk rd-
termeftsegiin-
ket, s ha felje-
sitettliik  dket,
a pdlydk egyre
hosszabbak let-
tek, az ellenfe-
keményebbek. Ha

Big Game modban indultunk, a futa-
mokon nyert pénzinkert egyre

gyorsabb gepe-
IS vehet-
tunk, amik nélkiil
a kesdbbi szinte-
ken mdr nem is
nagyon boldogul-
hattunk.

A jaték akkori-
ban a legjobbnak
szdmitott 3DO-n,
s hogy mennyire
meghaladta a ko-
rat, mi sem bi-
zonyitja jobban,
hogy a PlayStation
verzié egy az egy-
ben a 3DO verzig
atkonvertdldsa.
Minden maradt. -

szerencsere - a régi, csupdn a gra-
fika gyorsabb egy hajszdllal, és ami
a PlayStation egyik erdssége, a video
jelenetek lettek szinte mar TV mi-
noségliek. Ez utobbiak egyebként
eszméletlenul betalaltek, mindegyik
tulajdonképpen egy-egy vicces poén.
Némelyik jelenetet még tizedik,
huszadik megtekintésre sem tudtam
megunni, az egyik kedvencem példaul
amikor elkap a zsaru, és mivel aznap
- a hozzdnk hasonléaknak készanhe-
téen - mar eredményesen dolgozott,
nekiink mdr csak a csomagtaridban
maradt hely. A tipikus amerikai zsa-
rukhoz rdaddsul tokéletesen lettek
kivalasztva a pofdk, de mondjuk a
gybzelminket unnepld tomegben is
akad egy-két nem semmi arc.

A Road Rash nem csupdn az akcio
lényege miatt nyerte el az egyik
legvadabb jaték cimet, hanem az
egyedi hangulata miatt is, amit nem
utolsd sorban a remek zenék bizto-
sitanak. Az EOA ennek érdekében

az A&M Recordsszal egyesitette
erejét, minek eredményeként a
jaték kozben Soundgarden,
Therapy?, Swervedriver szdmo-
kat hallhatunk, hogy csak a leghire-
sebb bandakat emlitsuk az eloaddk
kozil. Igazi csemege, hogy még egy
egész videoklipet is taldlhatunk a
€D-n §igaz 3DO-n kettd is volt.
Azt nem dllitom, hogy Playstationre
fnemblelentek mdr meg szebb, ldtvd-
nyos&bb jatrekok, am egy biztos, hogy
olyafl remek hangulatd és roppant él-
vezetes jdtéRamint a Road Rash,
még kevés |£tezik ezen a gépen. En
legaldbbis ia plddul kocsikdzni aka-
rok a Need#or Speedet veszem elg,
hayyi motorozni szottyan ked-

vem, még mindig a Road Rash az, ami
a legjobban le tud kotni.

Kiadja:
EOA
—

A jaték egy az egyben a 300
verzio masa, de hat a tokelete-
sen minek is keéne javitani?

g%
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A Locoking Glass Technologies ¢ $20
szoros értelmében eqy egészen Uj
vildgot teremtett Olyan 3D-s gra-
fikai megoldasokat alkaHE
tak, mint eddig sehol mash
fagapélddtian modon a legtdvelabbi
hegyektol kezdve feljes mértékben
ren tokéletesen, drayekolt,
ul/nincsenek a semmibél elé-
i hegysegek és dombok, egészeng
tavolra s clldthatunk, €61 o sise
kunkba beépitett ‘rav’go segitségé-

az-
L&

két félnek koltséges. és kétes kimene-
teld lett volna, igy amikor hirek érkez-
tek mds naprendszerek
kolonizalhate bolygoi-
rol. megegyezés szi-

vel rd is zoomolhatunk a térepre.

/f’étorten em/ ismetli onmagat: nézeteltérései témactak a tobbi boly- rejt magdban es még szamtalan mds
g6 keldnidival, kaztik a Jupiter holdja- funkeija, von Az oltozettnkkel egyediil

har Vi'ag fiiggetiensegéert. inak lokéival A hdberd azonoan mind-

azonban nem sokra mennenk, ebben a
jétékban ugyonis nem csak disznek
van a tobhi 12 valaszthato tars,
hanem egyszerien nelkulozhetet-
len asegitsequk. Ezekaszereplok in-
telligensen

letett: a

-~

kat is feivonul-
0zé tartozik a vdl-

y- nyakhaﬂisok a ki-
lénbazé |ﬁ36r65| ?en*zok

e

A torténet a XXIV. szazad-
ban jatszddik, dm az elozmenyek ! i

Az esé azfaﬂ’a valgybe a
p var-f konvoj megérkezett.

ege’rkezerr a komphajo,
beszdllds!

mint
példdul a szakadé esé, valamint a
vizfeluleteken tapasztalhaté to-
kéletes visszatiikrozédések. Egy
tokéletes virtudlis vildgba csep-
- peniink, aminek az élethiiséget
f tovdbb fokozza a 108%-0s moz-
gasszabadsagunk, magyarul ug-
rdalhatunk, forgqfhnnuk a fej' n-
ket, sth.. i

mozog-
nak a terepen mas jdtékoktel
en sokkal o5 bféle parancsokat adha-
tunk nekik, a mindegyiknek kulon-
kiilon'is. Az intelligens mozgas pedig ez-
(ttal nem tres frazis ha pelddul visz-
szavovonulast "fdjunk”, embereink nem
csak felkapjdk a nydlcipot, hanem meg

_— eltero-
B Hegemenia biztosit hajo-
kat a lazadoknak, cserében azok elhaay-
jak a.Naprendszert. Igy keriilt sor a
Centauri naprendszer kolonizdldsara. Az
sijtelcpesck 12 nagy kldnba temoriiltek
mindegyik sajat kultdraval, szokdsokkal.
Egy ideig mindegyik kiannak kulondllo = fohtoltan hatralva, a kello idoben meg
katonai ereje volt a rend fenntartasa- odaporkolve az ellensegnek vonulnak vis
ra, de ahogy fejlédott a gazdasdg és a- sza. A kulonbozé figuraknak rdaddsul
kereskedelem, Ugy nott a blinozés isgA  teljesen Kulonbozo tulajdonsdgaik van-
hihetetlen mérteket altott kalozkodds nak, tehat meg ez is vdltozatossdgot
miatt Ugy dontottek hogy egyesitetik visz a jatekba.

az erejiket, és letrehoztak az elit har-
coseokbol dllo Strike Force Centaurit

Az Infravirds litésra, Téhjolé: a funkciéja
illetve a kildtds egyértelmi, az égtéjat

zoomoléséra (nagyftéséra) mutatja, amerre haladunk.
szolgélé konok.  griléseink csikia:

zolja. Ha elfogy, halottak
gyunk.

Dkl
A5 7 kuldetes roppant sokszind, nincs
Ket azonos, van ahal példaul csak a fel-
derités, az észrevétlendl mapadds a cel,
Negyfele planetan fordulhatunk
meg, mindegyiken kilonboza ferep
idojards és gravitdcios viszonyokkal.
A hanghatasok szinten felitaldlatnak

Nekiink Nikola ap lo, egy (jonc sza-
kaszparancsnok megszemelyesitése lesz
a feladatunk. Eleinte “csupan” kalozok

e

2

o . kal kell felvenniink-a harcot, am késoebb  mondhatok, a 0-Soundnak koszonhe-
L tamm | sTaT VARHREON, STATUS o mdr a Hegeménia ercivel is. Feladataink- toen ezek is a 3D-s hatdst fokozzak
pes HALKER HULTIPULSHE ;\oz ng’lgumh?eﬂen e.;;kozu‘PanA (a
" owered Battle Armour roviditve a
{ A pancelzatunk), amely azon kivil, hogy tE"a nova V"’Q'”
- 1003 megved minket, hasznos fegyvereket
Y FULLY OPERATIONAL
Lmens | map | - #.5r] BRORE

-

Ezen a monitoron kommu-

It alithatjuk be, hogy
nikalhatunk a tar-

melyik fegyvert haszndljuk,

Iy}

sainkkal, itt adhatjuk Ezen a térképen lathatjuk megjeldlve a kiildetés gydzadhetiink meg pancél-
nekik a parancsainkat, fontos pontjait, a helyzetiinket, s a kiizeliinkben fel- | zatunk egységeinek allapo-
valamint itt hivhatjuk a | bukkand ellenséges katonak helyzetét is. Utjelzopon- | tirél, illetve az adott kiilde-
kiildetés befejeztével a | tot mi magunk is kijeldlhetiink rajta, s ha akarjuk az | téshez ajanlott extra felsze-
komphajat. egeészet teljes képernyare is kinagyithatjuk. reléseinket hasznélhatjuk.




Duke Nukem, a Schwarzenegger ti-
pust, dllig felfegyverzett akciéhés
bizonydra sokaknak régi ismerds, hi-
szen foszereplésével mdr megjelent
néhdny nagysikerii platformjdték.
Most azonban - sok mds héshéz ha-
sonléan - Duke is a harmadik di-
menzio meghoditasaba fogott.

Duke a vérben tocsag. ; ‘

Duke miutdn legutdbbi kalandja al-
kalmdval ismét megmentette a vi-
ldgot a gonosz faldonkiviili horddk-
tol, hazafelé vette az dtjdt Grre-
pildjével. "Mar csak egy jo nore és
egy lveg whiskyre lenne sziiksé-
gem..." - gondolta magdban, dm ab-
ban a pillanatban egy robbands
szakitotta fel a hajéja testét.
Sziréna harsant fel, mindeniitt fi-
gyelmeztetd piros ldmpdk gyullad-
tak ki, a monitorokon csak
hangydzds futott. Duke megragad-
ta a rddiét, s beleszélt: "Hé, hall
engem valaki? Van egy kis probl..."
- dam ekkor a Faldrél egy mdsik
lizenet szakitotta félbe - “Mayday!
Mayday! Los Angelest megtdmad-
tdk! Mindeniitt idegen Iények nyi-
zsognek, a renddrséget gyilkos
disznékkd vdltoztattdk. Van valaki
az éterben?! Segitségre van sziik-

Az elsé epizod
nagyfdnoke cseppet
sem puhdny ficko.

ségiink..." - majd az lGzenet meg-
szakadt.

"Nagyszer(!" - morogta magdban
Duke, mikdzben tehetetleniil porgd
gépével sikeriilt egy felhdkarcoldt
elkerilnie - “Mi lehet a gondjuk
ezeknek az idegeneknek, hogy dl-
landéan a Faldet tdmadjak? Vajon
még hdny idegen faj hdtséjdt kell
szetrignom?" - majd b’kle’vei rdcsa-
pott a katapultdlds gombjdra.
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EGY KIS TORTENELEM
Szintén az oreg motoros PC-sek
bizonydra emlékeznek egy mdsik
névre, azaz cimre, a Wolfenstein
3D-re. Ez volt az a jatek, amelyben
elséként 3D-s, texture mapped fo-

Sajnos  fatszadozdsra
nincs ide, de azért ér-
demes megprobaln

lyosdkon irthattuk a

rosszfidkat, akkoriban

még a ndci katondkat. Aztdn ez a
Wolfenstein stilus '94-ben dtke-
resztelodott Doom generdcidvd, hi-
szen a Doomban mdr lépcsdkan is
felkaptathattunk, vdltozatosabb lett
a terep, intelligensek lettek az el-
lenfelek, akik ezdttal mdr rusnya
idegen lények voltak, s akkor még
nem is szoltunk a tovabb csiszolt

2y
&5y

grafikdrél. A Doom déta rengeteg
hasonszér(i, inkdbb csak klonnak
mondhaté utdnzat jelent meg - tisz-
telet az egy-két kivételnek - és
most elérkezett 1996, s nagyon dgy
érzem, hogy ismét névvdltoztatds
kivetkezik. Ezentul mar csak
Duke Nukem generaciorol fo-
gunk beszelni.

AZ (U GENERACIO
A 3D Realms a Duke Nukem 3D-vel
&_j korszakot nyitott a 3D-s akcié-
jatékok térténelmében. Az utdbbi
idék Doom-klén dompingjébdl - a
megszdllottakon kivil - valésziniileg

SN A tenger alatt djabb
Jokepil Iényekkel kell
megktizdeniink.

mdr mindenkinek elege lett, mind-
egyik egy kaptafdra késziilt, egyik-
ben sem volt semilyen (jitds. Ezzel
szemben a Duke Nukem 3D min-
den képzeletet felilmul.

Kezdédik oft, hogy ezittal nem
unalmas folyosdkon kell mdszkdl-
nunk, hanem Los Angeles vdrosdban,
az utcdn, majd késobb a Holdra és

egy Grdllomdsra

is feljutunk. A

hangzatos

palyanevek

nem csak el-

teré  szini

hattereleme-

ket takarnak,

hanem egysze-

riien fogalmazva

az utcdnak utca

kinézete van,

az {rdllomdsnak

pedig (rdllomds

formdja.

LX)

Tehdt mdr a

hdtterek miatt

is valdsdgosnak

érezhetjik az

akeiét, pedig az

igazi csemege

még hdtra van:

a terepen

szinte min-

den szatld-

hetdé, a go-

lyonyomok

meég a fala-

kon is ott-

maradnak. Képzeljiik el, amint a
hdtunk mégiil tizelnek rdnk, ezittal
nem kell forgolédni, hogy vajon hon-
nan johet az dldds, a mellettink
becsapédé lovedékekbdl azonnal
tudjuk a helyes irdnyt, Rdaddsul
nem csak a romboldson van a hang-
stly, hanem szinte minden targy




s “Ma sz.tdl
utoljdral”
W

| e

hasznalhato valamire. A szeme-
tesekbdl példdul ldszert rugdosha-
funk ki, a tlizcsapokat tonkre téve
pedig vizet kortyolhatunk, amivel az
energidnk ndvelheté. A pissoirokat
rdaddsul dupldn is hasznosithatjuk,
egyrészt konnyithetiink magunkon,
majd szétrigva ket - ha van hoz-
zd gusztusunk - az &blitdvizbdl is
ihatunk. Egyszer(ien szinte minden-
nek van valami jelentdsége, ha mds
nem, csak egy jopofa poén, mint
példdul a sztriptiztdncosndk, akik

A tengeralattjdrcba is
bemaszhatunk, sit a
periszkipjdval még kor-
be is pisloghatunk.

Bilidrdozhatunk
is egyet, bdr
egyedl unalmas.

megmutatjdk a bdjaikat egy zéld-
hastért.
©
Al Doom egyik legnagyobb vonz-
ereje a veresség volt, azonban
immar ebben a tekintetben is
alulmaradt. Duke ugyanis nem "csu-
Edn" kiontja ellenfelei belsdségeit,
anem példdul belerugdos egy-egy
vonaglé tetembe, a grdndtjaival cafa-
tokra szaggatja az idegeneket, az
egyik helyen egy kicsinyitd gépnél
meg nemes egyszeriiséggel szétta-
possa Gket. A
szetltt el-
lenfelek vére
felkenddik a
falakra, s ott
még egy da-
rabig folyik
lefelé, a ver-
técsdk pedig
ottmaradnak
a fildén. De
ami még en-

No hova is raktam
az 50-es érméimet?

nél is fantasztikusabb: ahogy bele-
gyalogolunk ezekbe a tocsdkba, véres
surranényomokat hagyha-
tunk magunk utdn.
Q

Nem szdltam meég a
hangokrol, pedig azok
is eszmeletieniil elta-
laltak. A malacok szte-
redban rofdgnek, tehdt
mindig tudjuk, merre ke-
ressik oket, a fegyvere-
ink dorrenése, a robband-
sok hangjai pedig szintén
remekbe szaboftak. A
mellékzorejek tdkélete-
sek, még ha bekdtnénk a
szemiinket, akkor is tud-
nank, hogy épp egy zdrt helyen, vagy
a szabadban tartézkodunk. A hab a
tortdn Duke roppant jol eltaldlt
hangja, amivel kiilonbozé kommentd-
rokat flz az akcidhoz. Ha pelddul
nem csindlunk semmit, megkérdezi:
*Mire vdrsz? Kardcsonyra?”. Vagy ha

ELJES FEGYVER ARZENAL

Ha nincs jobb fegy-
ver, Duke a surcija
talpdval  kompromit-
tdlja orrba a hoditd
idegeneket, Ennek a
fegyvernek az
eqyetlen elonye: so-
sem fogy ki beldle a
municio.

A géppuska kegyetlen munkdt ve-
gez nagy szordssal iszonyd gyorsan
tiizel, ezert akit eltaldlunk vele,
nem menekul, mig ronggyd nem lat-
tuk. Ugyanezen tulajdonsdga miatt
azonban sajnos hamar kifogy beld-
le a municic.

Ez az automata
pisztoly Duke
alapfegyvere. Nem
tul hatdsos esz-
koz, csak 12 tol-
tény feér egy tdr-
ba, rdaddsul a
tdrcsere egy kissé
hosszadalmas.

Az RPG rovidités a "rakéta hajtor-
fa grandt” elnevezést takarja. Ez-
zel a grdndtvetével a megrepedt
falakat kirobbanthatjuk, egy-egy
ellenfél pedig - persze kivéve a fo-
ellenségeket - egyetlen grdndttal
likviddlhato.

| A sorétes puska a
nek o kedvence.

| Ja oz ellenfeleket,
| bdr a kemény katesii

Doom Gta mindenki-
Egyszerden szaggat-
rendor  malacoknak

meg ebbal 15 mini-
mum ket fovés kell

A csobomba roppant hatdsos, ha nehe-
zen beldthato terepet akarunk megtisz-
titani. Minél tovdbb nyomjuk a tuzet,
annd] fdvolabb hajitjuk, majd a detond-
torral robbanthatjuk Egyszerre tobb
bombat is elszorhatunk, ha miutdn el-
dobtunk mdr egyet, a 6-0s gombot is-
mét lenyomjuk. Ha esetleq egyet rossz
helyre dobtunk, djra felvehetjik.

példdul grdndttal porkalink oda egy
foldankivillinek, jokedvien kommen-
tdlja: "Ha Ha! Micsoda rendetlen-
seg!”, Ezek azok a poénak, amitdl a
jaték - minden agresszivitdsa és
brutalitdsa ellenére - az eddigi
leghumorosabb ées a legelveze-
tesebb akciojaték.

AZ ONMAGUKERT
BESZELO TENYEK
Persze még szamtalan poént, humo-
ros részt sorolhatndnk fel, dm ko-
vetkezzenek a mindenkit meggy6z6
technikai adatok. A kovetkezd dolgok

Nocsak: egy porul
Jdrt Doom katona.

-

a teljes vdltozatra vonatkoznak: vd-
laszthaté SVGA méd, kiilsd nézet,
modemes és hdlézati 8 jdtékos
lizemmdd, viz alatti részek, abszo-
lit szabad mozgds (szinte minden
elképzelheté mozdulatot végre tfu-
dunk hajtani), haszndlhaté jarmi-
vek, 9 kulanbazé fegyver (a surra-
nénkat is beleszdmitva), tékélete-
sen ‘miikodd” tikrok, realisztikus
fényeffektek, négyféle nehézségi
szint, a legnehezebb szinten tjra-
éledd ellenségekkel. Mit lehetne
még mindezekhez hozzdtenni? En-
nel a jatéknal mar tényleg csak
a valdsag az, ami valasagosabb.

Kiadja:

duke nukem 3d US Eold

Lj etalon a 30-s akcid-
Jatekok tdarteneimeben.
A Doomnak befellegzett.

0/




tizen

Lehet, hogy kissé elhamarkodott
kiiielen'résf tettem, mikor azt ta-
léltam mondani, hogy platformjd-
ték téren az Earthworm Jim
minden bizonnyal elviszi idén
a pdimdt, ugyanis a UBI
SOFT altal most megje-
lentetett Rayman min-
den szempontbol eléri az
EWdJ altal magasra helyezett
mercet, s6t! Egyedil taldn a
sztori rezgeti meg a lécet, de
minden mds kdrpdtol a gyengécs-
ke alaptorténetért: a ldbszdr
nélkiili  kreatira (nevezziik
Raymannek) harcba szdll Mr
Darkkal, aki elrabolta a cu-
ki Electoonokat és
fogsdgban tartja 6ket.
Rayman feladata, hogy
minden szinten meglelje a
ketreciikben raboskodé
csoppségeket és kiszabaditsa
Sket egy-egy jdlirdnyzott okal-
csapdssal. Mivel végtagjait csak
a gondolat tartja dssze testével,
ezért nagyon mozgékony, fiirge
Iény, csak fegyverzete elég kor-
ldtozott: egy darab pér-
go okal, amit a tlizgom-
bot hosszabb-révidebb
ideig folyamatosan nyom-
va tartva fudunk még pé-
rilyebbé és nagyobb ha-
tésugarivd tenni.

buk-
szer‘zefek :
kannak fel a bolondg:ma
bdk kizott. O len

légyold galdca?!

Furcsa

A JO, A ROSSZ
ES A CSUF

Minden egyes szinten 6 he-
lyen talalhatok ketrecek, de valamilyen késébb felvett vagy
nem ritkdn olyan helyeken, amelyek megszerzett tdrgy illetve tudds
nem érhetdk el azonnal. Leginkabb kell az elmaradt bérténcelldk kinyi-
' tdsdhoz, igy oda-vissza
kell kacsdznunk a mé

fel nem deritett és
a mdr bejdrt helyszi-
nek kozétt, Min-
den szintet annyi-
szor kell fel-

keresniink,
hogy a tér- eg
képen a zett
ikon egy mo-
solygos gim-

bicce valjon.
Mondanom
sem kell, hogy
visszatérve az
elozd helyszi-
nekre az el-
lenfelek djra-
termelddnek
és nem hagy-
nak nyugtot
nekiink. Sajna a
felvehetd extrdk és
plusz életek nem buj-
nak ki ismét a fold-
bél, ha djra felkeres-
sik a lelghelyiiket
(mint ahogy az a
Super Marios konzol-
sorozatban megszo-
kott volt).

Q
Ldssuk, kikkel dllunk
szemben. Példdnak
okdért itt van a Vad
Or, aki hdsklopfols-

Viddmsdgra s
Fos.{zu/ kivitele-
" .

helyét jelzé  beminkes 5, ., E/el

kat 16 ki morddlydbdl és legtébb-
szor egy-egy celldt ériz, avagy a
onosz-gombdcdk, akik piran-
ﬁékké vdlva cafatokra szaggat-
hat jdk nadrdgszdrunkat, illetve a
tiihegyes ceruzdk, az éles hang-
villdk, a bokds sziklaszildnkok és
még sorolhatndm. Nem kell per-
sze elkeseredni, vannak segit6ink
iss a Jé-

mmi ak’

arviz

tiindértdl legdjabb fegy-
vereinket és tuddsunkat kaphat-

uk meg (boxkesztyl a bunyé-
0z, csimpaszkoddsi képesség a
magasabb helyekre vald felju-
tdshoz, propeller-haj a rep-
kedéshez; avagy Tarzan, aki a
vizozéngs szinten csodamaggal
aféndékoz meg benniinket, amit
eliiltetve egy pillanat alatt drid-
si tdnyérrézsdk nyllnak ki a
fﬁldbﬁra fejiink f&lé, hogy azo-
kon ugrdndozva vészeljijz dt az
draddst.

MINDEN SZINTEN
SZINTE MINDEN

Ilyen véltozatos jatékmenetet

régen nem pipdltam. A 68 (igen,
hatvan) szint teljesen eliit
egymas-

tol, s bdr néhdny szerepld fel-
feltiinik ismét a szinen, minden-
hol dj és egyre nehezebb kihivd-
sokba botlunk. Példdkkal aldta-
masztva: Zenefdldjén alig van
olyan sik feriilet, amelyik nem

Ziimi hamar rdjsn ho

nem e’r‘demespgay;namg [
kikezdenie. Inkdbp osz-
szehaverkodnak,

. kedik  ckliinkke],  pfe, ad
s dbrdzata je/zi érze’.s'e'?:m g

‘o« TUcsi hamarosan megismer- :




szdr,
nem omlik,
nem esik
a fejiink-
re. Ha el-
indulunk
vala-
merre,
csostil jonnek az akadd-
lyok, s tizedmdsodper-
ces bontdsban be kell ta-
nulnunk minden mozduta-
tot, ha tovdbb akarunk
jutni, A kSember drizte

oromsétét  barlangban
csak egy apré kor teriile-
tét latjuk be magunk
kéril, és a vildgité

. ,  boxkesztylinket el-
Csomdrol csomo , hajitva  vagyunk
ra ugrdva X kénytelenek felde-
kerilgetnin’ . riteni a terepet -
ssz"k’“,z’lan:?za " de mivel lefelé

Szemét MEREZ - pom tudjuk eldob-
ni, ezért gyakorta a megér-
zéseinkre kell hagyatkoznunk
(és elére fel kell tankolnunk
plusz életekkel).
o
Mint mdr emlitettem, az
egyes palyak utakkal van-
n a k
ossze-
Fﬁtug,
gy a Ja-
ték nem
a meg-
szodk'oft
" p a
vég 3 n
egy nhagy
szdorny
var, mi
elébb
tértént
feledve
mdr"”-sti-

lusd, hanem ha valahol ela-
kadunk, nyugodtan vissza-
mehetiink 2-3 szintet is,
hdtha valamit nem vettiink

Rayman felett Damocles
kar(d)ja szdll el éppen.
Damocles  szerepében
Miszter Vad Or.
e f

észre, és itt jél jonne. Ez az
ide-oda csdszkdlds a kiszabadi-
tandé pamacsok miatt is *kétele-
z6 tartozék”, hiszen gyakorta
1-2 szinttel odébb kapunk

olyan fegyvert vagy képes-

séget, ami ahhoz kell, hogy a
kordbbi pdlydkon elérjik kis
pdrtfogoltjaink ketreceit. Mente-
ni persze csak azutdn tudunk,

n egy

nem ldtunk

tetlen ;'C
A ,Lehe .4

par
kb'rulaffunk.a terepbdl..

halni, az tuti.

hogy egy hosz-
szabb pdlyaso-
rozat mdsik vé-
gén kilyukad-
tunk (dsszesen
hdrom ilyen ki-
tintetett hely

van), Ugyhogy
nincs anny(
dolgunk.
LE A
KALAPPAL...

Minden elismerésem a fervezs-
ké. A pdlydk ésszetettek, vdlto-
zatosak és kelléen bonyolultak,
és bdr gyakorta annak tiinnek,
nem megoldhatatianok, mivel min-
denhol van valami logikus kidt,
vagy reflexgyakorlat, ami
tuljuttat a nehezén. A
grafikusok kapjdk a md-
sodik dijat, pazar hdtte-
reket és parddés animd-
ciokat ldthatunk
mindenhol. HG6-
sink haja lobog,
ha slzal?‘d,"; v:z
tényleg hulldmzi

és csobog, a hdttér-
nek bedllitott statiszta-
virdgok és gombdk éde-

lildetés: €sY-
L;,f- pisldkol

semmi mdst

Baloldalon alul egy Plusz
élet virit. Megszerzese-
ig négyszer fogunk meg-

Huhh, ez bizony kozel
voit! Ezek alrag’adoza gliak, j6l kovetik
gémbéc-piranhdk életve- g
szélyesek.

sen ropjdk tdncukat,
és még sorolhatndm. A
zene es a hanghata-
sok a harmadik
helyre szorultak, de
csak mert nagyon erds
volt a mezdny:
ezek is elsdran-

cselekményt

és visszaadjdk a

pdlydk hangulatdt. Apré

gond csupdn, hogy a kézvetleniil

CD-rél szél6 muzsika az egyes

zenedarabok végeztével megakad

és ez a jdtékot is megakasztja

egy villandsnyi ideig. Ez féleg a

rdzésabb  terepeken lehet
frusztrdld.

Kiadja:
Ubi Soft

Meérfaldkd a platform-
Jateékok autosztradadjan.
Nehéz lesz tulszarnyalni...

L1l




le is dlli a gy

zdrélag a 600-asrél, mint dj stan-
dardrol beszéltek. A numerikus
billentylzet elhagydsdval (a cson-
kitdsnak dllitélag a pdr fonttal ol-
csébban beszerezhetd alfanumeri-
kus billenty(izet szolgdlt alapjdul)
a C64 méreteire zsifolt tipus
belsé AT-BUS-os merevlemezes
egységgel is megjelent. Ettdl az
ujitastol vartak a wincheste-
rek Amiga platformon tirté-
nd szélesebbkiri elterjedé-
set. A méretcsokkenés kavetkez-
tében a bdvithetdségi lehetdsé-
gek jelentés mértékben korldto-
zédtak és a kis aranyosnak neve-
zett gép mikadését tekintve in-
kibb egy elfuseralt szdrny-
sziilottre hasonlitott. A kevés
pozitiv vdltoztatds mellett, mint a
PCMCIA csatlakozd, melynek ki-
haszndltsdga til sokdig vdratott
magdra, az addig megjelent fé-
képp jatékszoftverek nagy része
az 500 Plus droksége nyomdn
nem futott.

AMIGA 4000
1992-ben a tdrsasdg megnyitotta
ausztrdl részlegét, ahol a frissen
bejelentett két dj szuper Amiga
gydrtdsdt tervezte. A hirek halla-
tdn a 600-as kereslete jelentdsen
csokkent és hamarosan le kellett
zdrnia a nem sokkal kordbban nyilt

«Profi ke'pfe?dolgozdssal vagy multime-
didval foglalkozok eszkozéve vdlt»

diviziét. A nagy veszteségek miatt
ezzel majdnem egyidejiileg ledlli-
tottdk a PC kompatibilis részleg
termelését is. A PC piac kozismer-
ten éles versenyében a cég csak
nagy veszteségek drdn tarthatta
volna fenn pozicidjdt. A 92-es év
a kordbbi nyereséghez képest mdr
csak nagysdgrendekkel alacso-
nyabb, 28 millié dolldros hasznot
hozott. Az utolsé PC-ket 1993
augusztusdban adtdk el.
(%)

Az Gj generacios 32 bites
Amigak elsd hirndke a 25 Mhz-
en ketyegd 68840-es
Motorola procira épiilé 4000-
es volt. Ez a modell sok prog-
ressziv vdltozds mellett csaldddst
is jelentett a kiehezett felhasznd-
I6k tdbordban. Vegyiik sorra: az i
AA vagy AGA chipkészlet az alap
2 megas chipmemoridban maximdli-
san 1280*512-es felbontds mellett

«A grafikdt egyes csoportek mive-
szi szintre emeltek»

legfeljebb 256 illetve a HAM
utédjaként bevezetett HAMS
iizemmédban 262000 szin felvonul-
tatdsdra képes. A paletta 4096-rél
16.8 millids truecolorra béviil. Igaz
kénnyebbé vdlik, de megmarad a
sokak dltal panaszolt 3000-es jel-
legli bdvitési lehetdség. Azonban
eltiinik az dlddsos SCSI csatlako-
26 és helyét a joval lassabb AT-
BUS-o0s szabvdny véltja fel. Nagy
csaléddsként kaszén vissza a “jé
éreg” nyolcbites 4 csatornds hang-
chip, melyet a Blitter és a Copper
chipekhez hasonlatosan a Commo-
dore a nagy kapkoeddsban véltozat-
lanul hagyott. Pozitivum, hogy meg-
jelenik a HD-s lemezmeghajté, igy
a PC-s 1.44-es lemezek oivasésu
sem akaddly. A processzort kiilgn
kdrtydn helyezték el, igy annak
utélagos cseréje nem jelentett
akadalyt. Az (j Kickstart és a 3.0
Amiga 0S5/Workbech viszont még
az dtgondoltan megtervezett
20/2.1-es rendszer profi AGA-s
kiegészitése. Osszegezve az Uj
generacios ugynevezett mul-
timédia Amiga a magas arhoz
képest kevés hasznos Gjitast
nyujtott a felhasznaloknak. A
megjelend szoftverek ezt a tipust
minden hidnyossdga ellenére bizo-

terileteken egyeduralkodovad tettek.»

nyos teriileteken sokdig egyedural-
koddvd tették (Ligtwave, Scala, AD
Pro). Nem szabad elfelejteniink,
hogy egy sebességben “hasonlg”
teljesitményl PC mdr a 1992-ben
is a 4000-es drdnak felébe keriilt.
Igy elkeriilte a népszdmitégép
jelzdt és csak az igazdn kivalt-
sdgos, profi képfeldolgozdssal
vagy multimédidval foglalkozdk
eszkazévé vdlt.

@
A magas fogyasztoi arat
csikkentve késobb megje-
lent az Amiga 4008/
838 vagy 4880 Light,
amely 68EC030-as proci-
javal jéval a nagyobb
testvér  teljesitmenye
alatt produkadlt, de a
szélesebb kézdnség szd-
mdra is beszerezhetd
dron keriilt a boltokba.
Nem beszélve arrél,
hogy azonnali turbdkdrtya
(pl: 68040/40 Mhz vagy
68060) vdsdrlds eseten
jobb befektetésnek is bizo-
nyult.
Tovdbbi alakitdsok utdn latott
napvildgot a 4000-es torony vdl-
tozata, melyet a Commodore
csdcsmodeljének szdnt. Azonban a
gydrtds megszintével még a
megrendelések teljesitésére sem
volt méd.

AMIGA 1200
Az otthoni felhasznalasra
szant kompakt valtozatot az
A600-as szebb, kibdvitett dobozd-
ban helyeztékel. A 68EC020-as 14
Mhz-es processzorral elldtott
rendszer az elédjéhez képest 5-6-
szoros sebességndvekedést jelen-
tett, emellett a bévithetdségen és
a HD-s floppyn kiviil biztositotta a
4000-es &sszes szolgdltatdsdt.
A gép fastmeméria hozzdaddsdval
hozzdvetdleg dupla sebességre
gyorsithaté. Az EC processzorok
az in. MMU hidnydban csak nehéz-
kesebb meméria kezelést tesznek
lehetdvé fejlettebb tdrsaikndl. Ez
egy dtlagos felhaszndlénak fel sem
tnik, viszont az drban jelentés
kiilonbséget jelent.
Q

Csakdgy, mint a nagytestvér
A4000-nél, itt is megjelent a
rendszerbe integralt opciona-
lis MS-DOS file rendszer emu-
lacio, mely lehetévé tette a PC-s

formdtum merev- és hajlékonyle-
mezes olvasdsdt. Ezzel a megoldds-
sal jelentésen meggyorsult a két
rendszer kozti kommunikdcié. A
belsé AT-BUS-os illesztdvel elter-
jedt awinchesterek széle-

sebb kér( felhaszndldsa, £
valamint a 4000-

rol  &rokélt 3
FE"S

se-
gitségé-
vel felgyorsult
a hdttértdrolék adat-
forgalma. Az 1200-as kemény leen-
dé konkurencidt jelentett a még
fe]]Ie.sz'rés alatt dllé  Atari
Falconnak.
Q

Mindent egybevetve j6 elkép-
zelésnek bizonyult, egyetlen
aprécska hibdval; 2-3 ewvwvel
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«Kemeny konkurencidt jelentett a fej-
lesztés alatt dllo Atari Falconnak »

késobb jelent meg, mint kel-
lett volna. Az igen nagyszdmii el-
addsok ellenére kis szeletet hara-
pott le az egyre izmosodé PC-k
konydrtelen piacdbél. A mai napig
is j6, de lassi gépnek szdmit.
Arahoz képest egyediildllé multi-




média tulajdonsdgai miatt sok
helyen alkalmazzdk. Legpraktiku-
sabb felhaszndldsi terilete TV
stddidk képljsdgdnak szerkesz-
tése és f'uﬂm‘dsa (Scala,
MediaPoint). Magyarorszdgon a

legtébb kdbelteleviziés hd-
l6zatndl ezt a ti-
pust hasz-
ndljak.

co32
Az Ujgenera-
cios 32 bites szami-
togepek nem oldottak meg a
Commedore belsdé nehézsége-
- it. A 4000-es és féleg az 1200-as
Jj0 eladdsi statisztikdja ellenére az
1993-as évben a veszteségek elér-
ték a 357 millié dolldrt. A cég
utolsd menedékként a konzo-
lok piaca felé lépett. Az esze-
veszett kapkoddsdnak kiemelkedd
bizonyitéka ez a j6 dtletre épiilg,

korunk konzol fai mellett verseny-
mképtelenné vélt jatékgép. A szer-
t hatdrozottan cslnya dobozd-

ban egy dupla sebességii CD olva-

s6 és egy A1200-as architektdra
kapott helyet. A hardvert kiegé-
szitették a gyorsabb képkezelés
érdekében egy Chunky-nak neve-
zett chippel, mely a gyorsabb egy
byte/egy pixel grafikai feldolgo-
zast tesz lehetévé (az Amiga ar-
chitektira a képkezelést
eddig dn. bitplane-ekkel
oldotta meg, mely egy
pixel adatait a meméri-
dban nem szekvencidli-
san helyezte el, ha- |
nem az egyes képet
tobb  egybites
képre bontotta, s
azokat szoftveresen
egymdsra helyezte). A
rendszer képes tibb
ismert CD formatum
olvasasara, audio CD,
CDTU és egy modul
kozremiikodésevel
MPEG lejatszokent is
hasznalhatao.
(]

Az utolsé lépések irdnya
egyértelmiien a Commodore
konzol piacra valé dtcsempészé-
se volt. Be kellett volna latniuk,
hogy 32 bit ide vagy oda a CD32-
nek dtiitébb tulajdonsdgokkal kel-
lett volna birnia, hogy az erés ja-
pdn konkurensekkel felvehesse a
versenyt. A beigért jdtékfejlesz-
tések nagyjdbél mind elmaradtak
és a kiadott szoftverek dltaldban
CDTV és mds "normdl" Amigds jd-
tékok vdltoztatds nélkiili drusitdsd-
ban meriiltek ki. Holott egy U] gé-
pen megjelend elsé jatékgenerdcid-
val szemben elengedhetetlen kéve-
telmény, hogy azok bemutassdk a
hardver legkiemelkeddbb tulajdon-
sdgait.

HOGYAN TOVABB?
A Commodore dltaldban ott kivette
el a hibdt, hogy kezdetektdl fogva
képtelen valt eldénteni: szorakoz-

tato hazi szamitogepet vagy
professzionalis studio compu-
tert akar. Ennek a flugtudlo, a cég
utolsd napjaiban egyre gyorsulé kap-
koddsnak nem lehetett mds vége.
Sok fejlesztéssel és otlettel évekkel
kordbban jelentek meg, mig az is
eléfordult, hogy mds sokkal fonto-
sabb Gjitdsokkal évekig vdrtak.
Egyes megolddsokkal szinte
szdndékosan bosszantot-
tdk hozzdértd rajon-
" gdikat. De melleftiik
~ legyen mondva, hogy
szdmos rajtuk ki-
viil allé ok is kdz-
= rejdtszott a cég
szerencsétlen tdvo-
2dsdhoz.
(*]

A kézismert hirek szerint a német
Escom vdsdrolta meg az Amiga
technoldgidt. Tervezik a C64!,
A1200, A408808 torony kivitele-
zését. A 4000-es kinézetén vdl-
toztatnak, valamint Gj 1300CD névii
hdzi gép kiaddsa mellett déntottek.
Az AGA gépek a svéd SCALA mul-

A" ol SV~ 8
«A Chunky-nak nevezett chip gyorsabb
grafikai feldolgozdst tesz lehetové»

timédids egységcsomagjdval jelen-
nek majd meg. Az Escom lépése el-
lenére még mindig nem délt el az
Amiga sorsa. Legdjabb, nem hivata-
los értesiilések szerint hdzi szdmi-
tégép gydrtdsdt mdr nem tervezik,
ehelyett kizdrdlag nagygépek for-
galmazdsdval foglalkoznak majd.
Dajon tovabbra is fenntarthaté
a  vasarlok
érdekiddése
a magas arak
mellett a re-
lative elavult
technika
irant?  Elég
gyorsan  meg-
kezdddnek-e az
Escom  sajdt
fejlesztései és
b ezek a fejlesz-
W tések piacké-

tégéppel valé ismerkedés, akkor
az Ami?u gépekre legaldbb ennyire
helytdllé megdllapitas. Egy bizo-
nyes rendszerprogramokat fejlesz-
té cég stilusdban, monopol médon
diktatérikus, domping népbutitdson
felndtt, izig vérig PC-s felhasznd-
I6 ezt valdsziniileg meg sem érti,
mert ezeknek a gépeknek sajdtsd-
gos illata és hangulata volt, Akik
ezt nem tapasztaltdk, azok felte-
hetden sohasem tudjdk meg milyen
egy igazi "személyi szdmitdgep".
De az is kevéssé valészinl, hogy
ezt a cikket 6k egydltaldban végig-
olvassdk.

«Eqyedildlld multimédia tulajdonsd-
gai miatt sok helyen alkalmazzdk.»

A C64, Amiga 500 és 12088-as
gepek fiatalok ezreit von-
zottak kreativitasuk kifej-
tesére. Az dltaluk készitett
shareware demokkal, felhaszndldi
programokkal és jdtékokkal meg-
mutattdk, hogy mire képes a
80-as, 90-es évek fiatal miszaki
értelmisége. A programozdst,
grafikdt, kompondlast, vala-
mint ezek dsszehangolt, demok
formdjdban kiadott egységét
egyes csoportok miivészi szintre
emelték.

o
A PC-k dltaldnos elterjedésével
hasonlé dolog tértént, mint
mikor a profi hegymdszé koca
tiristdk szdzai kdzé keriilt,
vagy amikor az eurépai filmgydr-
tdst ténkretette a Hollywood-
bél dradé biizés szenny. Akdr a
hivatalos jdtékforgalmazdst
szemlélve a 8 és 16 bites hdzi
szdmitégépeken kiadott progra-
mok és hangulatuk ossze sem
mérhetd napjaink CD-n ontott,
multimédidnak csifolt szérnyete-
geivel. Ki emlékszik egy ilyen,
akdr a mdlt héten kiadott,
"agyonréjtrészelt" MIDI-t ber-
regtetd torzsziilemény zenéjére.
De vajon az akkoriak kéziil hd-
nyan tudndk feleleveniteni a
Commando, a Delta vagy a Monty
On The Run esetleg az elsd
amigds Sound Tracker beava-
tottak szdmdra fiilbemdszé dalla-
mait. Ez a kiilénbség! A Commo-
dore “halalaval” - sokak ve-
leményével ellentétben -
igenis nagy veszteség érte
korunk szamitastechnikajat.
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Jdték

Fil
Azt hiszem, nyugodtan dllithatom,
hogy megérkezett a jdtékok ij gene-

A

rdcidja. Az, hogy egy kaland 100%-ban
38 mm-es filmre felvett, tokéletes
mindségl filmbal dll, az még nem uj-
donsdg, és egydltaldn nem a siker za-
loga. Az azonban, hogy egy jdték el-
készitése 2,5 millié (1) dolldrba keriil,
mdr nem mindennapos. Az pedig, hogy
megvaldsitdsdban a CIA és a KGB volt
vezetdi is igen fontos szerepet jdt-
szottak, mdr szinte a siker zdloga. Ha
ehhez még azt is hozzdvessziik, hogy
a jaték megjelenésétdl szamitott hat
honapig az Interneten személyesen is
beszélhetiink eme tdbornokokkal, kon-
ferencidkon vehetink részt, mindezt
pedig a jdték szerves részeként - azt
gondolom, manapsdg azért ez még ku-
ridzumnak szdmit. A lebilincsels, a na-
pi politikdval igen szoros kapcsolatban
dllg tarténet - melyet az Internetrdl

MZ/X. MZ/X. jelentkezz!
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naponta j részletekkel finomithatunk
- mdr csak hab a tortdn. Ez mind nem
mds, mint az Activision (ij jdtéka, a
Spycraft. Mivel a cselekmény elég bo-
nyolult, ugerjunk is gyorsan fejest az
akcidba.

ELOSZOR AZ ALTALANOS
DOLGOK

A jdték igen jelentds része szdmitégé-
pek mellett, egyre djabb és Gjabb "kem-
rogramok® alkalmazdsdval fog telni, me-
Rekkel telefonbeszélgetéseket elemezhe-
tiink, fotdkat montirozhatunk, videdkat
analizdthatunk, mdholdfelvételeket ele-
mezhetiink. Ezen programokat folyamato-
san kapjuk majd meg, a nyomozds eldre-
haladtdval. Mindegyik kezelése igen egy-
értelml, és nagyban hasonlit a Windows
'95 és az Internet hypertextek kezelé-
séhez, tehdt igen egyszerli is. Ldssuk
azonban a legfontesabbakat pdr szaban:
- Sound Analysis: az In/Out gombok-
kal jelolhetiink ki egyes szakaszokat a
felvetelekbdl, majd a ité ikonnal
kiildhet jik el azt az adatbankba, ahol re-
mélhetdleg megtaldljdk annak eredetét.
Nem csak a beszélgket, hanem a héttér-
hangokat is ki lehet igy sziirni, amelye-

ket a féoldgamb ikonnal azonosithatunk
foldrajzi valészinliségiik alapjdn, igy de-
ritve ki a telefondld helyét,

- Kennedy RAssassination Tools
(KAT): a nagyitds funkcidval keressiink
lévedek-becsapddisi nyomokat, majd azo-
kat osszekotve az egérrel a szdmitégép
meghosszabbitja a vonalat, megmutatvdn

BOIEMCE A& TECHWDLOG

Needle Pack Projectile
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a merényld valdszini helyét. Itt nagyitva
meglelhetjiik a gyilkes fotdjat, amelyen a
Mix and Match programot haszndlva ki-
kereshetjiik emberiinket az adatbankbl.

- Mix and Match: egy
fotén ldthaté ember fan-
tomképét  kell egyes
jellemzdk (arcforma, frizu-
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A gyilkos lovedek felépitése.

ra, szakdll...) alapjdn dsszedllitani, majd a
Match ponttal kikeresni az adatbankbél.
- Image Analysis: zoomolds, majd az
0.C.6. ponttal felbontdsjavitds, mig pél-
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ddul egy autd rendszdmtdbldja olvashaté
nem lesz. Az Overlay ponttal tobb fotét
rakhatunk egymdsra.

- Cypher: kdédfejtd. Tobbféle kulcs
alapjan probdlkozhatunk. A megfejteni
kivint szoveget egyszeriien vigyik a
szdmitégepre a tdskdnkbdl, igy gépeljiik
be. Egyes kadokat az adatbankban nem
szerepld kulccsal kell megfejteni, me-

GYNDK!

lyeket az EBMC kanyvklubtél rendelhe-
tiink meg, és a melyek a kulcsok kozatt
automatikusan megjelennek az Others
név alatt.

- PhotoDoc: fotémontiroz. Egyszerden
vdlasszuk ki a megfeleld megvildgitasd és
perspektivikusan is odailld képdarabot,
nagyitsuk vagy kicsinyitsik a megfeleld
meretre, majd helyezziik a kells helyre
Ugy, hogy az ott levd eredeti részletet
teljesen eltakarja.

(4]

A szdmitdgépeken kivil még két dolgot
fogunk gyakrabban haszndlni: a tdskdnkat
és a személyhivénkat, melyeket a nyil
képernyd aljara mozgatdsdval hivhatunk

- Fon {
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ni, legaldbbis amiatt nem, hogy nem tud-
Juk, mi a kovetkezd teenddnk.

AHOL A KALAND KEZDODIK...
Fanokunk, Warhust egy team épitésére
hiv minket ossze, melynek keretében
alapkiképzést is kapunk. Menjiink a Farm-
ra, Milkowskyhoz, akinek korulnézegethe-
tiink a szobajdban, de sok érteimes dol-
got nem ta-
ldlunk.

Hama-
rosan

megérkezik maga
a kiképzétiszt is, akit kovessink az elsd
lecke, az Image Analysis szinhelyére, Itt
a tévébdl hallunk elészor arrdl, hogy
Dubansky orosz elngkjellt merénylet dl-
dozata left.

©
Elsé két feladatunk egy kocsi rendszd-
mdnak leolvasdsa (299x829) és a bekap-
csolt motord tankok szdmdnak megdllapi-
tdsa (6) lesz. Ezutdn utunk a Zéndba ve-
zet, ahol fegyveres harcra készitenek fel
minket, A képernyd szélén nyil alakivd
viltozik a kurzor, ilyenkor mozeghatunk,
de csak akkor, ha nincs ellenség a kize-
linkben. A radaron a minket eszrevett
ellenfelek pirossal, a még veszélytelenek
sdrgdval, a célpont fehérrel, mi pedig
kékkel vagyunk jeldlve. A zold terep jo
rejtekhely, a fekete rossz. A mdsedik
futamban Milkowsky segédjét, Bruce
Jeffriest a szemiink ldttdra lovik le

7

vel kiderithetjiik, hogy a gyilkos egy bi-
zonyos Thomas J ‘Harmonica’ Phillips, volt
CIA lgyndk, mesterlovész, Milkowsky volt
kedvence, aki nemrég nyomtalanul eltint.
Hdt most megvan. David Holt letdlti gé-
piinkbe a PINPOINT eszkazt, ami valdjd-
ban egy kisebb adatbank a legmodernebb
*lopakodd" fegyverekrél és lovedékekrdl.
Az Image Analysis segitségével egy olyan
lovésnyomot fedezhetunk fel a foton,
amely akdr sérét is lehetne, eltekintve
attél, hogy majdnem 1000 méterrdl adtdk
le e livést. Keresgélés utdn a gyilkos lo-
vedék a Needle Pack Projectile, a fegy-
ver pedig a Pulse Electris Gun (PEG) lesz,
amely a K+F részleg egyik leglijabb és
legtitkosabb fejlesztése.
)

A tények ismeretében kapunk egy j fo-
16t is, melyen Harmonica egy tdrsa is l4t-
haté - majd ha elkerulink Moszkvdba, mu-
tassuk kordl, hdatha valaki felismeri a ta-
got. Holt j programja segitségével azt is
ki kell deriteniink, ki lopta el a PEG-et. A
négy gyanisitott engedely nélkili belepe-
seit, telefonjait, szokatlan lifthaszndlata-
it vizsgdlva hamar rdjohetiink (sok szaf-
fos magdnjellegli titok mellett), hogy
Cohen volt az, azaz valaki, aki dgy nézett
ki, mint 6. A Mix and Match segitségével
hamar rdjovink, hogy Wayne 'Grendel
Allen volt a tolvaj. A kordbbi telefonhivd-
sok lenyomozdsdval az is kideril, hogy
Ying Chungwang volt az dsszekatd, aki
Washingtonbél, a Rockland Streetrdl te-
lefondlt. Jelentsiink. Sterling haladéktala-
nul Halifaxba, vagyis sajdt otthondba hiv,
ahol tdjékoztat arrdl, hogy valdszinileg
tégla van a CIA-ban, ami akdr a szerve-
zet véget is jelentheti. Ezért bemutat
minket William Colbynak, aki a belsé
ligyek szakértéje, és aki Eclipse program-
javal folyamatosan tdjékoztat majd min-
ket arrél, hagy az dltalunk sorra kideri-
tett dolgokrdl kik tudhattak, igy addig
szﬁkfthef]]uk majd a kort, mig végil ki
nem derll, ki a besdga.

1]
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Connect bullet holes: create trajeclory
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Szdmitdsaink helyesek voltak:
megvan a merénylo.
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els. A tdskiban a tdrgyainkat tartjuk,
melyek kozott a csatokkal lapozhatunk,
majd a kivdlasztottra kattintva kivehet-
Jik azt. A képernydn mozgatva az ege-

ret, ha olyan helyre mutatunk, ahol a
tdrgy haszndlhatd, a nyil felveszi a tdrgy
alakjdt. Ha a tdrgyat kivettik a téskdbl,
(jra a tdrgyra kattintva kozelrél is meg-
nezhet|iik azt,

A személyhivé automatikusan megjelenik,
ha hivdsunk érkezik, valamint pitiyeg is
egyet. Rdkattintva vdlogathatunk o beér-
kezett friss hivdsok, az archivum és a
*jegyzetfiizet” kozott. Az lizenetek video,
hang vagy szoveges formdjdak lehetnek,
illetve vegyesek (video és szdveg). A
f‘;gyzetekbﬁl az Under a Killing Moonhoz

onldan egyértelmiien kideril kovetkezd
teenddnk, tehdt soha nem fogunk elakad-

(éppen veliink beszélget), melynek hatd-
sdra Warhust dgy dont, mi vessziik 4t
Jeffries feladatdt. Ennek egy Birdsong
nevii orosz informdtor jelentése az alap-
Ja. Pér napja ez a tudds, aki az orosz
maffidba épult be, azt jelentette, hogy
merénylet késziil Dubansky elnokjelalt és
Brooks amerikai elnok ellen, Akker a hirt
a legmegbizhatatlanabb kategdridba so-
roltak, miutdn azonban az oroszt tényleg
leldtték, most mdr mindenki komalyan ve-
szi. Feladatunk a két hét milva esedékes
END (atomfegyverek leszerelésérél sz¢-
16) egyezmény és fileg az elnék életének
biztositdsa lesz. Segitdink is lesznek
szakeértok, technikusok személyében,
[x]

Jamie Seaton azonnal le is tolti szdmi-
tégépiinkbe a KAT-ot, melynek segitségé-

Jelentést kapunk, hogy Ying elmenekilt,
de egy kddolt Uzenetét sikerilt megsze-
rezni, eqy Beowulf cimli kanywvel egyutt.
Ugyancsak megkapjuk az EBMC kanyvklub
lemezét is, amelyrdl mindig toltsik le az
esetleges L’Ii konyveket, meg az eldzd ha-
vit is. A kddlapot e tdskdnkbdl vigyiik a gé-
piinkre, igy gépelve be azt. Lépjtink be a
Cypher kadfejtobe, ahol nem lesz nehéz
r&f’h‘rmi, hogy a kéd kulcsa a Ying hdzdban
taldlt Beowulf cimi kényv. A megfejtett
tzenet Grendelnek szol, feladdja Raven,
utalds esik benne egr Mirage nevli sze-
mélyre, Dubndbél ellopott és eladandd
atomfegyverekre, valamint arrdl, hogy
Raven (azaz Ying) kovetni fogja Grendelt
Moszkvabal Isztanbulba. Jelentstnk, mire
megkapjuk a Photodoc programet, hogy
montirozzuk Grendel arcdt egy kihallgatott
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személyrd| késziilt fotéra, hogy ezzel az-
tdn becsaphassuk és szdéra birhassuk
Ravent, aki szerelmes Grendelbe. A negye-
dik arcot, az Ujsdgok kezil a kozépsd to-
rok lapot, a cifureﬂdk koziil pedig az
Emperor Filterlessek kozil szintén a
kozépstt vdlasszuk, a tdrgyakat rakjuk az
asztal megvildgitott részére, majd nyom-
tassuk ki a képet. Ha a szakértd elfogad-
Ja, mehetink is Moszkvdba, ahol megismer-
Jiik Max Phostert, aki nevével ellentétben
né. Menjiink a kihallgatdszobdba, ahol a fo-
toval és a "Raven” név elejtésével elhitet-
juk VYinggel, hogy tényleg elfogtuk
Grendelt. Ajdnljuk fol, hogy ha beszél,
mindkettejiiket elengedik. Erre elmondja,
hogy Felix Skodihoz kellett vinnie a PEG-
et, aki szintén a Procat szervezet embere
volt. (Yinget a Bullpen nevii kinzészerke-
zettel is valluthufiuk, de nem biztos, hcgl
sikerrel jdrunk, sot akdr meg is dlhet i

vele. Ez a lehetdség gyengébb idegzetiiek
szdmdra a jaték installdlasakor ki is kap-
csolhatd. Jellemzd médon a szerkezet
orosz zsakmdny, ami valészinleg tényleg
létezett. Brerrr). A Procat lgydn Holt és
egy bizonyos John Blake angol tigynck dol-
gozott, feladatuk az volt, hogy elfogjdk
Melnachovot, a bérgyilkes-szervezet alapi-
téjdt - legaldbbis Holt fgy tudta. Mikor
ugyanis megtaldltdk 6t, Blake felfedte iga-
zi kiildetését, és felrobbantotta Melnachov
kecsijdt - ez volt az Operation Pawprint,

(1]

Warhust tdjékoztat, hogy megtaldltdk
a fegyverkereskedd Skodit - holtan. Va-
I6szintileg Harmonica élte meg a PEG dt-
addsakor. A nagyobb gond az, hogy
Skodi rendszeresen megolte igyfeleit
egy "Pyramid" nevli orosz szupertitkos
fegyverrel, mely valéjdban egy hang-
fegyver, ezdltal kévethetetlen, semmi
nyomot nem hagy, mivel dldozatai sziv-
rohamban halnak meg. Ez a fegyver va-
lészinlleg a PEG-el egyiitt szintén
Harmenica kezeibe jutott.
1]

Menjiink Max iroddjdba, aki majd elékere-
si nekiink Yuri 6romchewsky szémdt. 0 a
KGB utddszervezetének, az SDR-nek a
tagja, és tudhat valamit arrél a fickdrdl,
aki Harmeniedval ldthatd a merénylet hely-
szinén készilt fotdn. Szdmat késdbb kap-
juk meg: 233-4819. Hivjuk fel, majd talal-

ozzunk vele. Elmondja, hogy a mdsik fic-
ké a maffia fagja, ami Oroszorszdgban
mdr a legerdsebb hatalom, mdr Churbanov
elnokjelcltet is behdldztdk. Majd megprd-
bal 6sszehozni minket vele, hogy mi is ldt-
hassuk a sajdt szemiinkkel...

Kiad ja:
spycraft
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gy-eqgy Jatékgép, vagy szamitdgép tuddsat min-
dig 1s a hozzd megjelend reptlészimuldtorok mi-
noésege jellemzi a legjobban. A WingArms az el-
so ilyen jatek volt Saturnra, s el kell ismernunk,
kezdetnek egyaltalan nem rossz.

Annak ellenére, hogy egy replilos jatékrol van
526, ami ugyebdr a konzolok vildgdban egyenld
a shoot'em uppal, egy elég sokréti, valtozatos

A jatékban mdsodik vildghdbords gépekkel
repkedhetunk, koztik példdul Spitfire-ekkel,
vagy Messerschmittekkel. Szerencsére a gé-
pek nem csupan a kulsejikben kulonbéoznek,
hanem teljesen elterden viselkednek, tehdt
példdul jol érezheto, hogy a német gépek min-
dig eqgy fokkal jobbak voltak mint a tarsaik. A
kildetésekben a cél termeszetesen az ellen-
ség megsemmisitése. Kez-
detben csupdn néehdny el-
lenséges gépet kell le-
szednunk, de azftan ké-
sobb nehezedik a dolgunk:
flrétornyot,
majd egy csatahajot kell
felrobbantanunk, a harma=
dik killdetésben pedig mar
Balu Kapitdnyt is megsze-
gyenité tudassal kell ren-
delkezniink, hiszen csaks
dgy mint a Walt Disney

egy mésndﬂéghébuﬂis
ves legvedelmi ti
ing Arms-ban megtalaljuk ra a valaszt.

mandve-..

rajzfilmekben, nekiink is egy kanyonban, elke-
pesztoen szlik helyeken kell géptnket elvezet-
niink, mikozben persze gz ellenségrol sem sza-
bug megfeledkeznunk fnyencsegek kozott em-
m meg meg az ejszakai kiildetest,
ahol" nem csupdn a navigalds, de az Ellenseg
nyomon kovetése is embert prébdlé feladat.

k]

A jdatekban az objektumok élethi mozga-

mng arms

kozé tartozott, ami rdaddsul
rogtén olyan szinvonalat
itott meg, hogy még manap-
sdg is megdllja a helyét.
Ezért bizonydra nem voltam
egyediil azzal, hogy eléggé
meglepédtem, amikor kide-
riilt, hogy ezt a bunyés anya-
got dtirjdk Saturnra is. Gon-
doltam, na most egyértelmi-
en ki fog deriilni, melyik 32
bites gép a profibb.

Nos, a jdték megérkezett,
dm hogy melyik a jobb verzig,
nehezen lehet megmondani. A
Playstation hivék bizonydra
azt hangoztatjdk, hogy az
akcio Saturnon lassabb, a
ngurak durvabb kidolgu—
zasuak, egyes grafikai ldtvd-
nyossdgok pedig - mint példd-
ul az egyik pdlydn a hdttér-
ben ldthaté hatalmas kozveti-
t6 képernydk - egy az egyben
ki lettek hagyva.

Ezzel szemben most nézziik,
mit lehet a Saturn vdltozat
Javéra irni. Régton a bejelent-
kezésnél is lathatd,
hogy ezittal tobb
id6 volt a fejlesz-
tésre, hiszen a jd-
ték elétt mindegyik
szereplérsl franko
komputer anima-
ciokat |ldthatunk,
s6t még az egyik
helyen feltiinik egy
ismereflen is. S
hogy ki 6? Hamaro-
san arra is rdtérek.

Klad ja:
Takara

Kiadj _ya
Sega

%

A Toh Shin Den az elsé
Playstationre késziilt jatékok

tasa fogja meg legjobban az embert. Az ellen-
séges gepek valésagosnak tind mandverekkel
probdlnak minket lerdzni, a megtdmadott hajék
pedig - mikazben légvedelmi dgydikbal Zdporez-
nak a lovedékek - igyekeznek a legidedlisabb
szogbe fordulnisBar a tereptdrgyak texture bo-
ritdsdt a gép egy Kiesit keson rakja ki, a gra-
fika még igy is is remek, és ami a Ienyeg to-

kéletesen gyors. Minde-
zeknek koszonhetden a
repilesi elmeny maxi-
malis.

Bdr biztos vagyok benne,
hogy a Wing Arms meg
kozel sem hozta ki a
magrimumot a Saturn-
bol, azért bdtran mer-
em ajdnlani minden re-
plilni, illetve lavoldozni
vagyo Saturn tulajdo-
nosnak.

o

Magdn a jatékon is tértén-
tek vdltozdsok. Ezittal
ugyanis vdlaszthaté egy dn.
torténetes ilizemmod is, ez
abban kiilonbozik a hagyoma—
nyos 1 jdtékos médtél, hogy
meccsek el6tt és utdn
manga stilusu grafikakon
tdrsalognak a szerepldink. A
mdsik fontos Gjdonsdg, hogy
most Gaia lekiizdésével nincs
vége a jdtéknak, legaldbbis
akkor, ha vesztés nélkil ver-
tiink végig mindenkit. Ekkor
ugyanis a kizddék kozé dll
Sho, aki ugyan megvolt a
Playstation verziéban is, dm
oft csak rejtett szereplé-
ként. A mdr emlitett dj és
egyben legkeményebb ellenfé|
pedig Sho legyézése utdn jon
elé, 6 egy 0j ndi szerepld,
Cuplda Azt hiszem az sem
mellékes, hogy taldn az & pd-
lydja a legszebb. Mindezeken
a pluszokon Kiviil én még azt
is felfedezni véltem, hogy
mintha a poligonok Saturnon
szebben lennének drnyékolva.
Az akcid maga, tehdt a
Jjatszhatosag teljesen
megegyezik a Playstation
valtozattal, legfeljebb a
nehézségi szint lett egy fok-
kal kénnyebb. Mindent ssze-
vetve tehdt a Saturn verzié
is nagyon j6 lett, legaldbb
olyan szinvonalas, mint az
eredeti vdltozat. Ha mdr na-
gyon unjuk a Virtua Fighter
2-t, mindenképp ezt a jdté-
kot szerezziik be.




REJTVENY

A verses rejtvényeink - legalabbis a levelek szama alapjan gy néz ki - igen népszeriiek. Ebben a hanapban is tohb,
mint 100 kdltemény érkezett: volt aki a kezddbetiikbdl dsszealld jatékrol irt, de tabben elrugaszkodtak a jatékok tala-
jardl és sajat élményeiket ontdttek lirai formaba. Ez utobbi stilushan sziilettek a legprofibb kdltemények, a két
nyertes is ezt a format valasztotta. Lassuk!

A Ndk

GERNT T EIRELEE
Eddig még nem volt szerencsém a niokkel,
Agyafuart egy népség, tiisarkua cipokkel.
Rohannak feléd, s kialtjak: “Szeretiek™,
Te meg csak azt latod, hasa mar kerekded.
Ha viszont meghivsz egy bombazét a csehoba,
Whiskyt kér csak tdoled, s iszik hébe-hodba.
Onnantdl kezdve régen rossz az egész,
Rondan kihasznal csak, majd eldobh, s kész.
Mulass hat egyediil, mondom néked sorstars,
Jobh ma egy iddsb nd, mint holnap egy kortars!
igy - csajok figyeljetek! - batran mondom nektek,
Mari, Vali, Szilvi, mind egyre mentek.

Masik versiink egy négy taghdl all tisszeallitashal kiragadott darab. ime:

A his

irta Sari Adorjan
Wesselényi 6ta nem volt az orszagnak ilyen hdse!
Istennek fia, vagy tan Ceasar az ose?
Nézése romba dionti a nagymendket,
Gigaszi termete amulatbha ejti a noket,
Combja orias timpanonok tartdja,
Olyan a cipdje, mint a NAVY hajdja.
Mellizma arnyékot vet a hegyekre,
Marylin Monroe biiszke lett volna ilyen togyekre!
Arnold is csak osonhat eldle,
Nudli lesz kiilonben beldle!
Dereka darazs,
Ez am a varazs!
Rdla van szd, ki a poklok kinjat is kibirta,
lgen, & az, ki e négy verset
Vasakarattal, néha kinlodva, de - megirta!

JELMAGYARAZAT:

@ = HELYBEN MARADT

Kﬁvwwaﬂan lesz. Az iijsaghan valahol elrejtettiink egy olyan képet, amelyen egy oda nem illa ¢ = UJ BELEPO
szerepld lathaté. Irjatok meg, hogy melyik cikkben szerepel a kérdéses kép és melyik masik jatékbol kolcsdniztiik a A = ELORE LEPES

kakukktojast. Cimiink valtozatian. Nyereményiil videokazettékat és egy-egy példt sorsolunk ki hdrom megfejtinknek. ¥ = VISSZALEPES

Oldalszerkezet: Az értékeld alkotdelemei:

Feliil lathatd - @ jték cime
- az adott oldalon talal-

hato cikk fajtaja (leirds,  _aniipus ikonja (PC esetén a

ismertetd, egyéb tar- minimumkonfiguracid is)

talmi iras) és a jaték(ok) - Latvanyossdg

cime(i) (grafika, animacidk, vizualis

- oldalszdm .Iitsz:lam
- géptipus (adott esetben z

két-, vagy haromféle) i L

(hosszan tarté-e az élvezet,

érdemes-e eldvenni késdbh is)

- Zenebona (hang-

\0° hatasok, zenei benyomasok,

P audio-élmény)

- egymondatos értékelés a

jatékrdl

- tisszhatés (nem 4tlagolt érték,

hanem a tulajdonsagok—>"
sszhatésa)




Nyitvatartds: H-P 9-17
Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916
Rddidtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49
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Szdmitdstechnika és Mult:médfa

Professziondlis Multimédids termékek a Trans-Am-tol!

Kérd részletes
Q arlistankat
COMPUTERS iizletiinkben!

Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
Tel: *131-0518/3 vonal, 11-66-96.
Fax: 111-8671

Minden nap mas-mas két termékbal

AKCI1l1O'!

Folyamatosan a legjobb aron!
Mindig érdemes benézni.

KOMPLETT KONFIGURACIO
DX4-133 122.900 Ft + AFA
8 MB RAM, 14” LR MONITOR, 840 MB HDD
1 MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony

HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK:
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 2x-, 4x-, 5x-, 6x-, 8x-0s sebességl
Sound Blaster 16 MCD - Kiilsé és bels6
Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCSI és sajdt vezérids
Sound Blaster 16 MCD ASP - Tipusok:  * SONY
Sound Blaster AWE 32 * PANASONIC
Sound Blaster AWE 32 VE * TOSHIBA
GUS hangkdrtyék: Gravis Ultra Sound Max *NEC
Gravis Ultra Sound « PIONEER
Média Magic hangkdrtydk: Média Magic 16 IDE =
Média Magic 16 SCSI 5 "Sf'i LS%M’
HANGFALAK: - 7 W aktiv hangfal (1 pdr) Videddigitalizélc - és MPEG
“lel bk ?; P‘?"ﬁ lejatszo Kértyak, CD irdk
- aktiv hangfal (1 par) it et R
- 80 W aktiv hangfal (1 pér) MPEG studick raktérrol és megrendelésre.

- 240 W aktiv hangfal (1 pdr)

CD iRAS 990,- + AFA (anyagar nélkiil)

Panasonic, Toshiba 4x-es CD drive

Sony 4x-es SCSI CD

2 x 7 W aktiv hangfal + tap

2 x 80 W aktiv hangfal + tap

2400/9600 Zoltrix Fax-Modem

Sony 4x IDE CD DRIVE

RICOH 2x-es kiilsé SCSI CD iro + software
+ 10 ajandak CD lemez

850 MB Quantum IDE winchester

4 MB/32 bites RAM modul

8.600, -
25.000,-
2.800, -
6.900, -
4- 8009 =1
9.600, -

192.000, -
24.600,-
8.800, -

Ha Kldnesi teljes driistinkrn, Fivja o FaxBankot! Tel:180-8611 Kpd: 1471 # Tome igemmodban
Komplett gépek tetszleges osszedllitdsban, 386-t6( Pentium 133-ig, 24 brs teszteléssel, 1+2 év garancidval, raktdrroll
Teljes Kirik szervlzszolgltatbssal vhrjuk minden Kedves vhstrionkat!
Araink AFA nélkclliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvezd lizingfeltételek!!! Kérje viszonteladoi drjegyzékinket!!!

A 486-osok ideje lejart, itt az ideje, hogy attérj
valami korszeriibbre. Meg fogsz lepddni, milyen
olecson kinaljuk a Pentium és az 5x86
processzorokat, alaplapokat.

Erdekelne egy full verzibs AWE 32 csiics
hangkartya 20.000 Ft kiriil? Vagy egy markas
4x CD ROM 10.000 Ft alatt? Ha igen,
nalunk mindezeket megtallod.

Amigéasok és PC-sek figyelem!

A Budatétényl Amiga és PC Kiub méjus 4-én 9 dratdl 18
frilg AMIGA ES PC MAJALIS-t rendez. 50 géphelyet
tudunk biztositani, géphely foglaldsa a helyszinen. Varjuk
az ATARI-sokat is. A rendezvény Ideje alatt hardware és
software vasér! Kitiing parkoldsi lehetdség. Biifé lesz.
A rendezvényt az 576 KByte is tdimogatja.
Belépd: 50 Ft Géphely: 200 Fi/nap
(menitorbérlés nincs)

Cim: Budafok-Tétény Miivelodési Kozpont
Budapest XXII. Nagytétényi it 35.
Ennie of ORION DESIGN

KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL

KLUBKARTYA

5.76 %

CSOMAGKULDO SZOLGALATUNK




GAMEBOY ———

nyes volt, a becsapodo
lovedek szakit min
dent: talajt és gilisz
tat egyardnt. Ha a
fergeinknek elfogy az
életereje, magatol ér
tetodoen hosi halot
takka vdlnak, ha pedig
maguk a kukacaink
fogynak el, ezesetben
vesztes csatat kony-
velhetink el.

R
IR N SRS,

Mdig nem értem, hogy egy haboris ja
tékba hogyan kertlnek kukacok, no de
hdt mindegy, hiszen a videojdtckok te- A e8apatokat akdr emberi irdnyitd
rén sohasem volt elengedhetetlen ka-  stira, akdr gépi irdnyitdsira is tehet-
vetelmény a logika. Egyébként is Ggy Juk. Ezt GameBoyon a Team Entry
tiinik, hogy a kozonseq korcben osz- mentpontndl dllithatjuk be. Ugyanitt
tatlan sikert aratoft az otlet, hiszen még a csapatunk tagjainak o neyét is
a Worms szinte mdr minden géptipus=  dtallithatjuk, bdar oz eredefiek is

ra megjelent, s mindig lelkes fogadta-
tasban részesult. Ez alol a siker aldl
pedig a GameBoy verzio sem lesz ki-
vétel, a gép adottsdgaihoz képest re-
mek konverzid szuletett.

elég jopofdk, mint példdulaz Aliens
esapat, ahol a vildghird film fosze-
reploinek neveit olvashatfuk.

A fomeniiben ezen kivul még meg-
nézhetjuk a rekordekat, az options

huszon

+51

|aTeK-

mentiben pedig a %
PR e vl [me csatasorban
hatjuk. Eloszor is meg a kukacaink

hatarozhatjuk, hogy a
kukacaink szetszortan
(Random) vagy csapa-
tokban (Team) legye:
nek, majd azutdn a

forduldk és a jatszmak

A detondcic u’gx ldtszik a0
mellé trafdlt. | Foon

idejet allitgathat juk fzléstink szerint,
Mindkettot rakhat juk akar végtelenre
is, az eldbbi a kezdd jdtékosokha'k_, a
fegyverek kitapasztaldsdhoz ajdnlott,
me:“gy;z utébbit akkor tegyiik, h

tdlis gyozelemig akaru ;
Meghatdrozhat juk még a nyert for-

[ 4 LA I 4 [ 4 . : §
A FEREGTELENITES FORTELYAR
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Javdban tart a Sivatagi Vihar,
ideje Iégi csapdst hivni,

(%]
Taldn akadnak, akik még nem hal
lottak errél a jatékrél, ezért né-
hdny mondatban eldszar is foglal- /
Juk ossze, hogy miral is vah
sz6. Adva van eqy véletlen- =
szerien generalt 2 dimenzios &
terep, a gep erre helyezi ki a
jatékhoz kivalasztott “kukac-
hadakat”. A jatek fordulon-
kent zajlik, a jatékosoknak bi-
zonyos idon belul kell elvégezni-
uk a csapatmozgasokat, amit /
eqy joliranyzott lovéssel ér-
demes befejezni. R love-
seknek az iranyat es az
erosseqgel kell nekiink
megadnunk, tehdt alove-
dék pontos ivének felbecs-
léséhez mindenképp 6 sok
gyakorldsra van szukség
Ha ugyeskedésunk eredmé

X

duldk = szd-
mat is, ezt ha
tobben jatszunk, legin-
kabb egyre ajanlatos rakni. Az
options menut tovabblapezva a
kiilonbozo fegyvereket kapc-
solhatju ki-be, s ha ezt is
megtettik, indulhat a jaték.
Haromféle modban indulha-
tunk, az elso ket mod csak
abban kiilonbozik, hogy a gép
Jeayzi-e a teljesitményinket vagy
sem, a harmadik, a bajnoksdg pediga
tobbjatekos tizeminodhoz van. Ezek
utan mar csak ki kell vas

laszvani a szemben dllé

feleket, s maris @
csatatéren taldl-
Juk magunkat,

A jdték ird-
nyitdsa rop-
pant egysze-

rii: n_zgy ird-
nyokkal mo-
zoghatunk

a jeges pdlydn.

EREECOSCRIIeETT
o ERAREG

és célozhatunk, a B gombbal ugorha
tunk, és az RA-val tuzelhetunk A
SELECT-tel datnézhetjuk a pdlydn az
ellenség elhelyezkedését, még eqy
szer megnyomva pedig a fegyverek
koz(l valaszthatunk, ,
Majdnem mindegyik fegyvert dthoz-
tak ebbe a verzidba is, szerencsére
nem sok maradt ki.

o
A grafika nagyon szuper, attol
fuggetienul, hogy a Kukacok
csupan par pizelt tesznek ki,
teljesen jol kiveheto minden
mozdulatuk. A hatterek nincsenek

tilbonyelitva, viszont ennek kaszon-

hetden jol dtlathatoak, Négyféle te
repen folyhat az akcio: a jeges
Arctic szinten oz Lrdoben, a Mar
son, es véqiil a Sivatagban

A jaték legfébt erossége persze
ugyanigy mint @ tobbi verziondl - most
is a tobbjatékos tzemmod A
GameBoyt mintha pont ehhez a jatek
hoz talaltdk volha ki Végre ez eqy
olyan jaték, amivel akdr egyszerre
nyolcan is jatszhatunk, s raadasul eleg
hozzd csupdn egyetlen gép.




Ha egy SNES jatekban kepregényhosral
van sz0, akker az mar szinfe magatel ér-
tetodo. hogy csakis egy oldalra scrol-
lozodo bunyos anyag lehet. Nincs ez
maskepp ebben az esetben sem. Az ilven
SNES-es anyagokkal mar Dundt lehetne
rekeszteni, tehat azt hiszem nem vaagyeck
egyedul azzal, hogy mdr nem igen tudnak

Spawnt néhdny bér-
gyilkos problja
- célba venn.

lekotni ezek a jatékok. A Spawn esetéb

azonban egészen varatlanul azt ve *nm
észre, hogy mdr majdnem a végenel tar-
ok, s csak azért kell abbahagyni, mert
mar hajnali harom fele éppen ideje fenne
hogy a masnapra igert cikket végre meg-
irjam a jatekrol.

A hehkapfer
keresdfenye
fénydrral amszfga
el hosiinket.

a uverekedos jate-
kKokban - mindegyik-
hez megfelelo stra-
tegia kell,

[
A jatekban Spawnt ira-
nyitjuk, aki - ha jol vet-

A Spawn tehdt nem egy feljesen szok-
vanyos anyaa. az oldalra scrollozodo
bunyos reszek platform elemekkel
vannak fuszerezue, a foellensegek
lekuzdesehez pedig - csakugy mint

tem ki a tortenetet -
valaha egy Al Simmaons

koznapi ember veolt, am miutan
'n ot, a Sotetseg Uraval
lgiaval kotatt eqyezséget. Haay
chessen a Foldre és viszontlathas-
a Gonesz szelodlataba allt.
zinte végtelen erdt kapott

Spawnnak van néhdny
extra mozdulata is, dm
ezek értekes energidf
emésztenek fel.

el v~
\'.“' ¥
&

in ho ismét meghalna gy
lelke orokre a Gonesze maraa.
Ennél resszabb mar nem is le-
het, gondelta hastnk, de te-
vegett. Egy Mad One nevd
fickd ugyanis azt tzte ki ce-
lul, hagy 13 elrabolt ayerek
artatlansdgavel  elpusztitja
Melabolgiat. A gyerekek ko-
201t raadasul o1t van Al mos-
tohalanya, Cyan. Hasunk te-
hét azonnal akcicba lép.

A Jatekban a mdr emlitett
harom elem kazul talan a bu-
nyd a legjelentéktelenebb, a
legtobb ellenség par dteéstol
Kifekszik nincs szukseg sem-
milyen faktikara. Ez utabbi-
nak koszonhetoen a rengeteg

-

utesfajtanak. valamint a specialis
varazslatoknak sincs tul nagy je-
lentosege, szinte mindveaig csak a le-
vegobal rigast erdemes haszndlni. A plat-
form stilusjeayek viszik a leatabb élve-
zetet az akcioba, rengeteg gondolkodta-
té feladat, titkes palyarészek es extra
grafikei effektusok - mint peldaul a for-

ditett képernyo - szinesitik a jatékot.

A palyak véegen hatalmas foellensegek
varnak rank, amelyex lekizdési mod-
SZEre mihaeayi iknek mas es mas, az bgylk
legérdekesebb példdul a hatalmas tiz
melynél nem magat a tizet, hanem a Ko-
rulotte lévd faklyakat kell eloltanunk.

Az egyre késobbi pal
tipikus SNES-es jelenséget toposz
+am: a kezdeti tulzott Kennyusegbal
a jatekmenet atcsap a jatszhatat-
lanul nehez, szinte meguldhatatlan
kihivasokba. A proaramozok eayes el-
lenfelek megatkotasakor \aJcs:im!ca nem
is uoﬂaclkca‘ruk azon, hogy a jatékes ho-
gyan boldogulhat majd veluk. Tiptkus pel-
da erre a langesdvakkal hadondszé pasa-
sok esete, akiknel nem elég, hogy mar
csak a kazelukben tartozkodni is veszeé-
lyes, meg veletlenul sem mnr‘ k agycdul
mindig parosaval eszi oket a e A fer-
vezés atgondelatlansagdra uuo\ az is
hoay miutdn vért izzadva dtvittik ezen
a részen a Jmuuf utdna a foellen-

séget meg a szé szores ertelmeben

akar csukott szemmel is legyozhet jik.
Minden hibaja ellenére azenban a jaték
eleg lebilincselo. Koszanhetfo ez az akcio

kozott dlliokepeken jatszodo tortenetnek
a kituno grafikanak, és a mar emlitett
komplex jatekmenetnek,
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“{D foloﬂ ajdnlok. Haromfele
~nézet (belstr-kiilso, madantaviati);
egyszerre akar 20 gep-a“kep-
ernyon ()" ketjatekos izem-
mod-0szt01t kepernyan, mode
mef-keresztil maximutl 4 jdtekos™
részvétele - hogy tsok aslegalap-
si -verddk nemcsak kuneza‘ruk— ve‘rqbb extrakai. emll'rsem -
“ben, hanem valamennyi Menettula)s O
dunsagukban é5 valfomiiViikben®ér-. A graflka kldgmgzottsagara’
nek el egymas'fol A patyclk kivd- ~egqy zOkszolsem lehet monda=
lasztdsa aszerint. “topténik, hegy. .ni: akerekekpo’r%gnek menet koz-
ki“mennyire érzivimagat kezdének WBenrdukavicsok szvkra ZnaK b -
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"”Gefl"einen, start your e'nes 11!
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e L1 ) 2
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a teljes |smere‘r|enseg—
csapat kifinomult és
djdval hamarosan beve-

A felbon-
tdsban vald jd-
tékra is, amit
azonban csak

Lassan ideje lesz a
kanyar elétt vissza-
~ S Y kapesolni6iosbol.

/20

_TFRACK ATTACK

Paradés grafika csak erdgépekkel rendelkeziknek.
) -

N
1
2
3
1

= gy
Fény/drnyek hatds példaentélg megvaldsitasa.

“tiik a nekiink valdt. Ezen utdbbiak a
jdték erésségei: nagy mugonddal meg- |
tervezett terepeken porkolhetjik ai

lesz

derif
leguja

tikus al
bél. Az ezre |
utdni fiatalok jobbara
kocsilopdssal és vak-
merdségik fitogtgtd-
saval, elsd vérig folyo
au‘roversenyek | tol-
tik majd |defukef
mely szokds idovel

annyira népszerdvé vdlik, hogy a vildg mlufﬁ* asztottuk
legnézettebb tévémlisorai lesznek az  verddnkat (12 lehetoség kozﬂ‘i‘k je- aszfalte

N
\
Y
1.

utcai hajszdk kozvetitései. laltik ellenfeliinket (15 tokosllegeny nehézséget

o és didkés lednyzo koziil), penzikhoz utszeli poznak
Egy ilyen Destruction Derby-t idézo mérten felvérteziik extrdkkal autén- ugratok, osszeszukuloalaguta
kormérkozésbe kapcsolddhatunk be, kat és végil a 13 palya kozil kijelol- - minden szinten szinte minden. A s denne megvan
négyféle nezet (bel- ‘agyanisa jatek gepigenye
s0, kul8o, hatso, koz- gos.eget surolja (P108).
vetito kameradllds)
gyakorta egészen el
képeszto  latvanyt
tud produkalni. Er-
demes menet kozben
ide-oda kapcsolgatni.

)

A grafikai minose-
ge az eqyik leg-
jobb, amit valaha
lattam: fény/arnyék
jaték a falakon,




huszon

4

BERETTA
Az Exterminator droid Kiilanleges Egyse-
gek részére szallitott, machetekkel, lé-
zerrel és langszoréval felszerelt valtoza-
ta. Igen ritkan hasznalja pusztitd lang-
| szordjat, mivel a kozelharcban elért gyd-
zelmet sokkal tabbre tartja.

SPECIAL MOVE: Langsz6ro, Lézer, Kiterjesztett machete
SUPE SPEI: AL: Orids tizdobds
Kiv § : Hamvasztés

CHROMAX
Gyilkos erejii kinnyifegyverzettel és vil-
lamgyors szervo-generatorokkal felsze-
relt szabotar. Gépzabalassal tartja fenn
magat, amikor is eloszor megfagyasztja
mozgo ellenfelét, majd leszaggatija és el-
fogyasztja testrészeit.

SPEBIII.

CRUSHER

Kifej robotok hatistalanitisara

kifejlesztett droid. Formaja gyakran meg-
' téveszti ellenfelei szenzorait. Az A-virus
hatasara ez a szintje tillépett a kamika-
ze fokozaton is. Eldszeretette! tépi le el-
lenfelei testreszeit.

H vl U go0 Ka 0

R SPEC)/ avge

UPE

LCYBORG
Az Electrocorp korabbi bajnokanak, a Su-
pervisornak Gjrahasznositott teste, at-
programozva és meqtisztitva minden har-
ci gyengeségtal. A hirhedt Cotan legis-
mertebb formaja, akinek azonban most
mar fegyverei is vannak.

e

UPER SF dbbitéses komb

t VEG e a ag
DEADLIFT

A Supervisor elsd teremtmeénye, akit ro-
botok, cyborgok és emberek etikai tisz-
tantartasara alakitott at. A Deadlift az A-
virus tamadasa ota az egyetlien felsobb-
rendi, életre érdemes Iénynek tartja ma-

DETAIN [
A Military Police Turbodre, akinek fel- '+ Ly, S
adata a Supervisor emberek feletti hatal-
manak fenntartasa lett volna. Az ellenal-
las elsd jelére beépitett kabitafegyverei-
vel mozgasképtelenné teszi ellenfelét, a
masodikra pedig kivégzi.

OVE: Elfogdiités, Bénitdsugdr, Fejelés, Forgd karom
PECJAL: Lézerszemek
§ : Haldlbintetés

| { EXTERMINATOR
| > Titandtvizetii csontvaz alapon elhelye-
{ zett, rétegelt polimer testrészekkel ren-
delkezik. Az egyetlen igazi, tisztan harc-
| |ra tervezett droid. Most mar granatokkal
| |is fel van szerelve.

| gd aop
PER SP ; dttdmada
KIVEGIES
[ )|
FURY = |
A szamuraj csak tisztességes kiizdelem-| | LY !
hen vesz részt. Tokéletesen ismeri és al- S |

kalmazza az Gsi kiizdGsportokat. Felsdhb-
rendii CPU-jat nem sértette meg az A-vi-
rus. Harchan fdleg kardjat és a Chi-bol
jovo erejét hasznalja.

: Kiterjeszzett kard témadas, Chi-gamb, Becsiszd timadds

SUPER SPECJAL: Forgo harciszoknya timadas
KIVEGZES: Spontdn égés
g GRILLER
- Epiiletek lebontasara képes droid. Az A-
- Yy \ virus tamadasa ota raszokott a ‘Smartex’
- P nevii anyagra, melyet szivarszerii henge-
> e . rek elszivasahol nyer. Ezzel tartja vesze-

Iyességi mutatdjat maximumon, és ettdl
\ kapja igen rossz humorérzékeét is.

PECIAL MOVE: Bukfencrigés,
PER SPECJAL: Morzsolés
VEGZES: Csontig csupaszités

Plazmatdmadés

Beretta keményen dllja
Chromax fémlabdds rohamdt. ‘%

- k%
Pt

Az egyik legldtvdnyosabb tdmadds:
Sl Rage forrdsitja fel a levegét.

kard timadds, Tisztitotdz

Azt hiszem, nyu-
godtan allithatom,
hogy annak elle-
nére, hogy szinte
gyakoriatilag
jatszhatatlan
volt, a Rise of
the Robots aj
utat mutatott a
verekedés jdte-
kok kozott. Eny-
nyire szép, kidol-

gozott figurdakat,
gyonyérid hdtte-
reket addig még
sehol nem lathat-
tunk. Sajfics, a
jatszhatdscg an-
nal  gyengébbre
sikerilt: oz ellen-
felek nem rudtak
egymdson dtug-
Fani, mozgdsuk
két fa-
ezaltal
tetlenne

azis
a robot
ruhaba bijtatasat

m,-l
.J..,l

A harom f

nagy |c
Zisbol allt
ef«”"r”.

gramozoi.

régi Ko*ak‘rer'_r’c_l
szzmben 18 (+10 titkos)
robot csap oszsze, me-
veknezk mozgdtasa most
3 hihetetlen

gdbon nc elore
Mindegyikuknek har-
minc alapveto muzga-

Saian acmzlyax meé-
na pabotok =I{ES

aloterv,
épzés,

mutatja be.
bedltoztetés)

(Térbeli
felii._’_etki

jékke! van felszerclde Ez
@zonban mind semmi, mi- ¢
vel mindegyik #S7ereplgs
képes'ezerkivil legalably
negy ktlonleges mozZ-
gasra’ lovedekesk, say,
tizgdlyo Yagy.grandfle=
VEsEre [259”89 lézer
vagy léngszorb hosgnale-
tdra), mindedy kngk
szuperkulonleges
trukkje, illetwe egytal
egyik kepesek @ mdsocik
hye gwectd Li@r a2 el-
lenfel kivegzesere, Ha
I’nmdez mag (hem ‘ﬁr-ne.
elég, egyzs pBoatck kape-
sekiellenteluk <zz27 vagy

el

cialis mozgasainak
“ellopasara”, amelyet
Késcbb felhaszndlva meg-
lephe et)uk a veliigk szem-
Ben allckat. A speekck és
Fithkos r"ozaqsokktel

je’ |1 C"‘f‘Jﬂ —)

Veﬂ(zzf szas (*

mugh < 0 an

LEmy < 7 - /

g | ‘«‘_3.2‘

megje- Wi |\ Eme

| en \‘g’ il *\‘ i
tetni g ;\/ ¥ ('{

A I\IAGY A\VA L

¢ miait ¢ leotobb egyébircszeit lofzoni és
$Zepeplong! mds mivzlnes ozt _hasgnalni fzoyvars
hény resztv=vd --saball-  kénf. Uoyancsak van lzhe- {m 0z - -t
kel Kercakkc/ pen- tésegozellenfeciex spe- gdsc =
| | %}
g TR 4 |
3 \AB e || mﬁﬁ | >
.‘: v } 2 ¢ 1
' 4 i

Nehany kiragadott eseményﬂljs Jelenet.
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Krator kétszer négy
toltete kemény csapds.

nak fincm
kldOlgOz"
fereu r

ai, a testuk

ga s a hdt-

£

IS dna<aao

4 2-_3_.,3,
GA fel-
erzé

Q

",ZATEMES

VGA-ban is professzi
lisan sm;rul

d- ségge!
,zé'rg ya
yalab

A jdtékban 4nehézs?l
gi szint KOZott valasz¥-
natunk, fehat mindenki
- ';ja majd a neki

Rovidens
Eem fog

Sentry az egyik legszebben kivitele-
zett cyborg. Izompacsirta a javdbdl.

Ha még azt is el-
drulom, hogy a
hatterek
ugyancsak
SZerves resze-
ive valhatnak a
kiizdelemnek,
azt hiszem, sike-
ril  felkeltenem
az érdeklsdést
A helyszineken
szereplo tdrgyak
ugyanis hajlamo-
sak beldgni a
kuzdétérre, igen-
csak megzavarva
az amdgy is el-
foglalt ellenfele-
ket. A vasruda-
kon, szogeken, és
egyéb rogzitett

tdrgyakon  kivil
raaddsul  aknék,
lehullé dobozok,
savat  kopKodd

pékok, ésffason-
|6 zavast ténye-

z6k #avatkoznak
bede a harcba.

BFintésiik i«-omoly

energiaveszies
jart SGt, adott
kat fel is lehet
olni s fegy-

verkent hasznalni el-
lenfelunkke!

sZemben,
eqy w”(.r.a‘rlg
unk unatkozni,

Lehetose-

+* nem hcz 1
f-z /i8Zont mdr c
nkdpb hogy a ze-
net ebben @ resz-
ben a Queen gita-
rosa, Brian May ir-

ta, és tény €q belea-
deft cpait-ahyait, na-
3 el- gyor | henglictot t2- |Az eléizé epizadhoz képest
daul> az MK3 Pemtve a torfténetnek dgriasi a valtozas.
} : Mnnd’hatnl eg es fald.
=3 | | |
fay y - /
i o P - él@" ¢
- i, A 3 |
P
Szo mi szo, latvanyos.

KRATOR
Fegyverutanpotias szallitasara kialakitott
robot. Barmilyen tamadas esetén képes a
magan tartott hatalmas mennylségu loszer
bevetésére. Allitdlag végsd esetben képes w
Onmegsemmisitéssel meggatolni a hadi-
anyag ellenséges kézhe jutasat.

KIVEGZES:
- LOADER
3 R Hatalmas karmokkal felszerelt gép,
Y amely alakjan kiviil szinte semmi mashan
nem hasonlit korabbi Gnmagara. Vampir-
ra valt, amely ellenfelei elektromos ener-
4% & giajan éloskodik. Igen eros tamadasok-

nak is képes ellenallni.

—

SPECIAL MOVE: Elektronos

rez

SUPERSPicJAL Elektromos taskék

KIVEGZES:|zzitds
PRIME-8B
Méretében csikkentett, ezaltal timada-
si kapacitasban megnivelt droid. Képes
a legfejlettebb kozelharc-technikak vég-
rehajtasara is. A robotok legerdsebbike, /
akinek veszélyesséqi szintjét az A-virus

‘oriilt’ szintre fokozta.

SPECIAL MOVE: Foldités

Plazmaugras, Plazmaités, Plazmabukfenc

SUPER SPECJAL: Flipper-tdmadis
KIVEGZES : Plazma-gyomrozis

RAGE

.5, A Supervisor altal tervezett robotok
csicsmodellje, feladata az Electrocorp
behatolasi kisérleteinek meghiisitasa.
Szintetikus szdvetekbdl allo agya révén
f & embernek képzeli magat, feladatanak pe-
L dig az dsszes robot elpusztitasat tekinti.

SPECIAL MOVE: Becsiszo rigds, Repild horogiltés

Hattyd' ugrds
SUPER SPECJAL: Villim-meteor timadas
KIVEBZES : Deformélés

SENTRY
A Supervisor sajat testdre. Valdsziniileg
immunis az A-virusra és hati rakétakkal
van felszerelve, melyet igen hatékonyan
hasznal harc kizben. Ha ez igaz, akkor
Elitenél al. szintii
| esélytelenek vele szemben.

SPECIAL MOVE: Jetrdsegitéses rigds, Jéglabda, Tobbszords rigas
SUPER SPECJAL: Tiizlabdaes6

KIVEGZES : Szupernova

STEPPENWOLF
Frontvonali kozelharc-hevetésekre terve-
zett robot, fegyverzete egy 30 mm-es
pancéltoro gépagyd a mellén, és két
urdnbetétes lovedékekkel felszerelt 35
mm-es gépfegyver a karjain.

SPECIAL MOVE: Péncéltord gépdgyd,
SUPER SPECJAL: Napalmtimadés
KIVEGZES: Porlaszids

STORM
A robotok leggyorsahbika, jetpackjai se-
gitségével egy emberi ellenfelet két ma-
sodperc alatt képes elpusztitani. Me-
hetamin kibocsatasaval képes el-
lenfeleit meghénitani, majd felrobbana-
| sig_nivelni testméretiiket. o

SPECIAL MOVE:

Dupla gépfegyver

Jetrasegitéses ragas, Penge, Léncflrész
ate suhintds tdmadas

6 robbantés

SUPER SPECJAL: F
KIVEGZES: Be

x . THINDER

Két beépitett lancfiirésszel és eqy karfi-
résszel felszerelt robot. Az A-virus hata-
sara mindenkit megtamad, aki kozelébe
keriil. A tavolabbi célpontokat savkipés-

sel bénitja meg. J

SPECIAL MOVE: Korfirészes tdmadds,
SUPER SPECJAL: Savkipés
KIVEGZES: Antianyag zizés

Vi HYPER ‘
A Kiralynd. Ez az a test, amelyet a Super-
visor sajat maganak tervezett. Képes sa-
vat kopni, s igen hatékonyan hasznalja
ponifrizurajat is. A kérdeés csak az, hogy
a testet még az A-virus tamadasa eldtt
vagy mar utana tervezte-e? J

SPECIAL MOVE: Ouplarigés

Oldalrigds

Lanctiirészes tdimadds

Ostorcsapds, Guggold ostor
Sav / méreglabda, Guggold s

Dupla ldbsdprés
/ méreglabda

SUPER SPECJAL: Kigydlabda
KIVEBZIES: Torzitds
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DAYTONA USA
(SATURN)

A Io kivalasztasa:
Hogy eredmények nélkiil is elérhe-
16 legyen a legprofibb jarmi, a l5,
a kovetkezdket tegyik: a demédndl
nyomjunk bal+felt, s ekozben
nyomjuk le egyszerre az A+B+X+Z
gombokat, Nyomjunk ezekhez mé
eqy START-ot is, majd tovdbbra
is igy tartva a gombokat még egy
START-ot. Saturn médban mdris
vdlaszthaté a l6. >

Maniac mode:

Miutdn lefufott a demo, amikor
meggelenik a SEGA logo, a kovet-
kez6 kombindcidt vigyiik be: FEL,

FEL, LE, LE, BALRA, JOBBRA,

(PLAYSTATION]
Tartsuk egyfolytdban lenyomva
az R1 gombot, mikozben a meniit
lehivjuk (Select), és tovdbbra is
nyomva tartva ussiik be a kovet-
kezgket:
Helyszin valgsztas: A Dome
Area-ndl X, NEGYZET, X, JOBB-

RA, FEL, BALRA, KOR, KOR, LE,

LE

fisszes szint kinyitasa: bdr-
melyik helyszinnél KOR, START,
JOBBRA, FEL, NEGYZET, BAL-
RA, BALRA, FEL, START.

A kovetkezo kddokat a pdlydkon,
_az_Rl-et folyamatosan nyomva
tartva, pauzdlds utdn lehet be-

BALRA, JOBBRA, A, B, €. Ha vinni

nem hibdztuk el, egy hangot kell
hallanunk, majd a jatékban egy
"M" betiinek kell a bal felsé sa-
rokban megjelennie. Ez a miivelet
extra kemény ellenfeleket csal

elé a profibbak szdmdra.

EARTHWORM JIiM 2
(SNES)

Pauzdlds utdn prébdlkozzunk a
kovetkezokkel:

Palyaugras: SELECT, B, X, A,
AKX BISELECH

Teljes elet: X, SELECT, X, B,

X, SELECT-=X A
Ha ezeket f'él csindltuk, egy han-
got kell hallanunk, majd START-

tal inditsuk a jdtékot.

SEGA RALLY
{SATURN])
A rejtett toparti palya eléhi-
vasa: a fémeniibél a Time At-
tacket gydjtsuk ki, és tartsuk le-
nyomva az X+Y gombokat. Ezutdn
lissiik le a €-t hdromszor.

Szuper ugras: X. KOR. FEL,

"FEL, LE, JOBBRA, JOBBRA.,
Sérthetetlenség: X, NEGYZET,
LE, LE, FEL, LE, TOBBRA.

99 elet: FEL, KOR, HAROM-
EEOG, LE, JOBBRA, NEGYZET,
Tuzfavas: X, FEL, JOBBRA,
FEL, JOBBRA, JOBBRA.

Jeges lehellet: KOR, KOR,
BALEAxSLE ~ o K@QP. -“REEL
JOBBRA.

RAYMAN

[SATURN)
18 continue: ha mdr csak 1
vagy 2 folytatdsunk van hdtra, a
continue Kképernydn iissiik be:
FEL, LE, JOBBRA, BALRA.

19 /50 SMMLTT, A

A sérthetetlenséghez kédszdnak
adjuk meg, hogy: IDAMAGE!

WARHAWK

(PLAYSTATION)
Kdédszénak adjuk a kovetkezdket:
Warhawk A-La mode (drok
fegyver és sérthetetlenseg):
KOR, KOR, KOR, SZOKOZ, X,
HAROMSZOG, X, X. 5
Orok fegyver: HAROMSZOG,
HAROMSZOG, KOR, HAROM-
SZ06, NEGYZET, HAROMSZOG,
HAROMSZOG, X. 2
999 flash bombs; NEGYZET,
KOR, NEGYZET, NEGYZET, HA-
ROMSZOG, X, HAROMSZOG,
HAROMSZOG.
Super swarmers, ujtra lock-
ons: X, KOR, KOR, NEGYZET, X,
HAROMSZOG, KOR, HAROM-
SZO6.

BATMAN FOREVER
(SNES+MEEADRIVE]
Szintvalasztas es az dsszes

fénymasolat birtoklasa:

A fémeniben nyomjuk be a
"BALRA, FEL, BALRA, BALRA, A,
B, ¥" kombindciét. Ha jél esindl-
tuk, a képernyd villan egyet, és
normdl jdtékon a karaktervdlasz-
tds utdn egy szintvdlaszté képer-
nyé fog megjelenni.
MegaDrive-on harom gombos joy-
jal az Y-t le lehet felejteni.

VECTORMAN

(MEGADRIVE)
A jaték lepauzdldsa utdn vigyiik
be ezeket:
BALL: B, A, BALRA, BALRA. Az
X és Y koordindtdk lesznek Vec-
torman életének a helyén.
DRACULA: LE, JOBBRA, A, C,
FEL, BALRA, A. A jdték lassul
minden sériilés utdn.
CRLLACAB: C, A, BALRA, BAL-
RA, A, C, A, B Vectormanbdl egy
nyil lesz, bdrmerre mozoghat, és
a féellenségeken kiviil bdrkit ki-
nyirhat.

COMIX ZONE

’ MESADNRIVE)
Serthetetlenség: a fémeniibsl
menjiink az optionsba, és a juke-

PC-AMIGA-MEGADRIVE-SNES-PSX-SATURN

boxban a C gombet haszndlva
jatsszuk le a kovetkezd szamokat
ebben a sorrendben: 3, 12,17, 2,
2,10,2,7,7,11. Ha ez megvan,
egy hangot kell hallanunk.
Gazositas: a jdtékban nyomkod-
Jjuk gyorsan a lefelé irdnyt.

WIPEOUT
PLAYSTATION]

A jatékos vdlasztdsndl dlljunk a
“one player”-re, és az "L2 + R2
+ BALRA + START + SELECT"-et
nyomva fartva nyomjunk X-et.
Ezutdn mdr valaszthatjuk a
Rapier osztdlyt is.

PRIMAL RABGE

[SNES]
Cheat Mode: a fomeniinél Ussiik
be, hogy BAL, BAL, BAL, JOBB,
JOBB, BAL, BAL, JOBB, JOBB,
JOBB, BAL, JOBB.

DONKEY KONG
COUNTRY 2
Rejtett Music Test: a One
Player/Two Player képernyén
menjiink legalulra, és nyomjuk le
gyorsan a LE irdnyt otszor.

REBEL ASSAULT I
} PC Coy
A BEGINNER szint kédjai:

2 - JABBA 9 - FERRIER
3 - ENDOR 10 - GALIA

4 - LACHTON 11 - DENARII

5 - BORSK 12 - SADOW

6 - KROYSEIS 13 - ANDERON
7 - AURIL 14 - ALEMAA

8 - KAMPL 15 - CATHAR

A zdrdképsorok kédja: DOMINIS




PC-AMIGA-MEGADRIVE-SNES-PSX-SATURN

A NOVICE szint kédjai:

2 - EWOKS 9 - KOTHLIS
3 - CHEWIE 18 - KRATH

4 - DANKIN 11 - SI0SK

5 - NOGHRI 12 - ADEGAN

6 - CHAMMA 13 - AMANOA
7 - BOGGA 14 - AMBRIA
8 - INCOM 15 - SYLURR

A zdrdképsorok kddja: MIRA-
LUKA

A STANDARD szint kédjai:

2 - BANTHA 9 - CHURBA
3 - KATANA 10 - ARTOO
4 - DENGAR 11 - SATAL
5 - PELLREON 12 - LOBUE
6 - ITHULL 13 - DENEBR
7 - STENNESS 14 - STURM
8 - MYRKR 15 - CRADO

A zdréképsorok kédja: CARRACK

Az EXPERT szint kddjai:

2 - ANAKIN 9 - KIIRIUM
3 - KENDBI 18 - GUNDARK
4 - FORTUNA 11 - DIRNOGA
5 - MODON 12 - RTURRRE
6 - OMMIN 13 - ESSADA

7 - REKKON 14 - PAPLOD

8 - SHAZSEN 15 - NASTHAH

A zdrdképsorok kédja: PESTRGE

huszon

E 5

A CUSTOM szint kddjai:

2 - WOOKIE 9 - PALANHI
3 - DROID 18 - DROKKO
4 - RODIAN 11 - NATTH

5 - BPFASSH 12 - SRBACC
6 - KSHYY 13 - ANDUR

7 - TRODE 14 - ARKANIA
8 - SLUISSI 15 - DIATH

A zdréképsorok kédja: DREEBD
AKIRA

[AMIGA)
Pdlyakédok kovetkeznek:

2 - LET'SRIDE 6 - IT STINKS

3 - CAPTURED T - FLYING BIKE
4 - TEDDYBEAR 8 - ESCAPE

5 - CASTLES 9 - BIG BLOB

Tudom, tudom. Ez tényleg a so-
kadik alkalom, de mit csindl-
junk: ha egy jdték jé, akkor
j6 kédok is kellenek hozzd -
amikbdl persze schasem elég.
Széval gyarapitsuk mdr hdrom
hénapja megkezdett kédmennyi=

seget!

SPYCOB - 5000 egyséq olaj.

ON SCREEN - felfedi a terkép
sgtét zugait.

NETPROF - |ezeres display.

30 LEMMINGS
PC ooy
Lemmingek figyelem! Megvannak
a puzzle hidnyzé részei. Most
mdr nekivighatunk annak a
205526 Utnak, ami még eldttiink
1

A FUN szint kddjai:

2 - BLIMBING 12 - BUNODONT
3 - FANRGALD 13 - NAINSODK
4 - DRICKSIE 14 - JAKIMONA
5 - KURTOSIS 15 - FUMITORY
6 - GREGATIM 16 - CINGULUM
7 - WWALLARDO 17 - BESLAVER
8 - RUENTAIL 18 - ANABLEPS
9 - GAZOGENE 19 - QUINCUNH
18 - JINGBANG 28 - TRRLATAN
11 - DIALLAGE

A TRICKY szint kédjai:

1 - KAMACITE
2 - GUMMOSIS
3 - PRODNOSE
4 -NGULTRUM
5 - COTTABUS
6 - BEDAGGLE
7 - EPICALYH
8 - HOMALOID
9 - LALLYGAG
18 - BILABIAL

11 - CACOFOGO
12 - METAUURT
13 - SLOWBURN
14 - PELLUCID

15 - MAKIMOND
16 - KHUSKHUS
17 - DISPLODE

18 - RACAHOUT
19 - ORGULOUS

28 - DUNCEDOM

7

A TAXING szint kédjai:

1- CABOCEER 11 - SKILLING
2 - GEROPIGA 12 - IWOBEGONE
3 - BONTEBOK 13 - BINIEYE

4 - EMPIREAL 14 - FRAXINKHS
5 - LANGLAUF 15 - LINDIWORM
6 - NANNYGAI 16 - CURLICUE
7 - SARATOGA 17 - HANEPOOR
8 - QUINTRIN 18 - IDEMQUOD
9 - MUSQUASH 19 - BLANDISH

18 - ZOMBORUK

208 - MALAGASY

A MAYHEM szint kddjai:

1 - CHORIAMB
2 - GARGANEY
3 - KAOLIANG
4 - MRROCAIN
5 - DBTEMPER
6 - TASTEUIN
7 - UELLOZIA
8 - BORACHID
9 - JACKROO

11 - BANRUSIC
12 - FABURDEN
13 - RECKLING
14 - MIRLITON
15 - OPAPANAH
16 - BIMBASHI
17 - CARTINGA
18 - PENSTOCK
19 - SPRINGAL

18 - COOLAMON 20 - BABIRUSA

TYRIAN

w0

A kdvetkezd kéd mind a share-
ware, mind a regisztrdlt vdlto-
zathoz érvényes. A DESTRUCT
kddszonak a meniiképernydn vald
begépelésének hatdsdra egy tel-
jesen mds tipusd titkos palydra
is elldtogathatunk. A nehézség
bedllitasandl (Difficulty Level) a
"6" megnyomdsdra az Impossible
difficulty (lehetetlen nehézség),
a *}" hatdsdra pedig a Suicide
difficulty (Ongyilkos nehézség)
dliitédik be.

e om
Néhdny hasznos és haszontalan
kédszo, melyet a indité file ma-
ge kell begépelniink, majd Enter
{mint a.Doomnal).
-warp# (az adott pdlydnal
kezdjiik a jdtekot)
(a nehézsegi szintet
allitja be, ajdnlott a -
warp paranccsal
egylitt alkalmazni)
-egg 258 (fegyverszoba cheat,
csak  a  -warppal
egyiitt haszndlhatd)
(kifrja azt a hasznos
uzenetet, hogy "Ne-
ked tényleg segitség-
re van sziikséged".
Kosz...)
folyamatosan
az intrét)
Meég egy tipp: a municié kény-
nyen feltélthetd, ha a birtokolt
fegyvert ledobjuk a faldre, majd
ismét felvessziik.

-skill ®

R

-demo ismétli

L LiA- PEO K

—

Komplett kddlista kdvetkezik:

cia orok lészer

coldmiser fegyvertdlheviilés ki-
kapcsoldsa

dorcs taldlkozds a DORCS-
okkal

enolagay egyszer haszndlhaté
nukledris robbantds

tiofront hdtsé nézeti kamera
elsd nézetivé vdlik

icanthackit befejezi a missziot

idkfa hatdsa ugyanaz. Hé,
ez a kéd valahonnan
ismeros...

meepmeep idégyorsitds bekap-
csoldsa

unmeepmeep idégyorsitds ki

michelin ?

mightymouse 6rok jumpjet

Hray minden vazszer(ivé vd-

lik (Enhanced Imaging

Mode) + a falakon és

hegyeken is dtldtha-

tunk

idokiterjesztés be-

kapcsoldsa

blorb sérthetetlenség

tinkerbellszabad  mozgatdsd
kiilsé kamerdk; a C-vel
lehet kikapcsolni

zmak

DESCENT 2

o)
Az egyeldre csak demévdltozat-
ban megjelent jatékhoz is tudunk
néhdny érdekesebb kédszéval
szolgdlni:

GABBAGABBAHEY Energidnk és
ajzsunk 1%-ra csok-
en

ERICAANNE Pattogé lovedékek

BITTERSIVEET Meghiilyiilnek a

falak

Illetve itt van még néhdny meg-

fejtésre vdrd kédszé:
ZINGERMANS;
MOTHERLODE;
ALIFALAFEL;
EATANGELOS;
CURRYGOAT;
JOSHUARKIRA;
IWWHAMMAZ 00M;
ERICRAANE;
BITTERSIUEET;
PIGFARMER

MAGIC CARPET
PC o)
Nem Uj a jdték, de még mindig

néﬁszerﬁ, Ugyhogy jél jon hozza
néhdny cheat:

ALT-F1: Minden vardzslathoz
hozzdférink

ALT-F2: Tobb mana

ALT-F3:  Minden  jdtékosnak
kampec

ALT-F4: Minden = kastélynak
annyi

ALT-F5: Minden léghajdnak ki-
fdjt

ALT-F6: Gydgyitds

ALT-F7: Minden kreatira ki-
nyiffan .

ALT-F8: Plusz vardzslat-ta-
pasztalati  pontok

ALT-F9: Szabad  vardzslat-
hasznalat ki/be

ALT-F18: Sérthetetlenség

SHIFT C:  Szint teljesitve!
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HARC AZ ARRAL

A TULELESERT!

5i gondo- hat 1' 'eladat, hogy meguedjik* }'
egyb wogy a IDater az atbllokat es kiszabaditsuk a.‘.“
cim mit takar, nevezetesen -

il 38

T WNYEE [rt

B T
- ety 37 1 TEE avatyi ev egyik legnagyobb ’ . e s
[ mmar' annybb. N :1.? i veol Wit T i1 Sat,~ami rdaddsul egyben minden e ké\?ﬂjté pdlydval fogunk ta-
TH1 181148 18I ¢ legdrag t Bi- g eloszor is @ trimarannal kell
181F MR 18T EL 1818E oty Kevin guedeni az a ata :
' R CIIRE | ‘; (i1l elmeselb aktol, majdibejulva az atollok-
Hd § o i > ; f _scrollozodo szinteken,
21 48 it ; megtisztitanunk a
{ i1 é*- 11911 Miqdké‘r palyan
H i llenséget
! ie i 3

I

fenet a jovol
azruvegha
- gkor

e egy nagy szam, az eqy ]
gyonyoru grafika, és a 1gi-
e. talizdlt képek a filmbél. Az animdcid vi-
Az emberi civilizacio-meydnem telje- szont mdr kevésbé mondhatd dtlagon fe-
sen elpusztult, a néhany tdlélé mes- lulinek, a frimardnnal valé hajokdzds pél-
terséges (sz6 szigeteken, az atollo- ddul inkdbb arra hasonlit, mintha egy fa-
kon tengeti a napjait. Keringenek le- ku‘ryévgl csuszkdlnank valami befagyott
genddk egy bizonyos szd- tavon. A jaték
razfoldrsl, dm ezt min- egyéb paramé-
denki csak mesének hi- terei sem tal ki-
szi. Itt jon be a képbe emelkedoek, na-
Enola, egy kisldany, aki- gyon Ugy tinik
nek a hatdn eqy tetovad- tehdt, hogy ez
las az dllitolagos szaraz- a Waterworld

egesz foldetpizzel

Kiadja:
Ocean

waterworid

[" Az atollokon egy sereq [EuFaee e
W kaloz csak rdnk vdr. See f 1

fald helyét mutatja. sehogy sem akar
Errdl azonban ertesil sikert hozni az
Deacon is, a kalézko- alkotéi szamdra.
ddsbél é16  Fustolok'

bandavezére, aki dgy ha-
tdroz, elrabolja a kis-
ldnyt. Mirank, a Ten-
gerészre harul te-

jussunk a
kijaratot
jelzd zasz-
lohoz. Utunk
sordn rengeteg |
bonuszszal, tdbb
féle tdrgyal, esz-
kizzel taldlkozha-
tunk majd, itt a-
zonban csak a
két  legfonto-

resésével meg-
menti a ldngot, majd a Ualo-
sag Orvényen keresztill el-
jut Atlantaba, hogy meg

A jdtékban az arok
olimpiai ldng keril veszélybe,
ami nelkil ugyebér az olimpia el-

képzelhetetlen. Az elGzmények a idejében meggyujtsa a faklyat a

kovetkez6k: normdlis esetben a Gondnokok
szoktak vigydzni a ldngra a Faklya Dila-
gaban (ez egy apré univerzum az olim-
piai fdklya fényeben), dm most egy gonosz
erd el akarja pusztitani ezt a vildgot, és
vele egyiitt az olimpiai ldngot. A mi fela-
datunk 122y, az atlantai olimpia kabalafi-
gurdjdnak az irdnyitdsa lesz, aki vallalko-
zott rd, hogy az 6t olimpiai karika megke-

Sporttljesitményiinket S
a birdk dijazzdk. ey

iy

Jatekokhoz.
Q

Az akcid menete egy kissé Sonic beiités(.
Ugyan eziittal nem gyiiriiket, hanem arany
és ezlist érméket kell gydjtagetniink, dm a
hatdsuk ugyanaz: ha a képernys tetején van
beldlik harom, igy megvedik hosiinket a sé-
riilésektdl - persze csak egyszer. A szinte-
ken a lényeg, hogy minel hamarahb el-

NEM IS OLYAN KOVNYU MEGGYLUTANI AZ OLIMPIAI LANGOT!

sabb dolgot emli-

tem meg: a kdbdl

készilt faklyakat,

melyek ellendrzési pontkent

szolgdlnak, és a morph-csil-
lagokat, melyekkel Izzy killanb5zé dolgok-
kd, mint példdul rakétavd, vagy kiilnféle
sportdgak kepviseldjévé formé?odik at.

A jaték fo celja persze a karikak

gyomtalanitdsra is haszndlhatjuk.

Vivétudomdnyunkat

megke-

; resese. Az egyik karika

egy Gsi gordg faluban van el-

rejtve, egy masik egy fortyogd ldvival teli-
tett helyen, mig egy harmadik kozel a Vo-
l6sdg Orvenyhez. Ezen a hdrom pdlydn kell
tehat keresztiiljutnunk, ezek mindegyike hd-
rom kisebb részre oszlik. Ha iddben telje-
sitettlink egy-egy szintet, gylijtdgetds
bonuszpdlydkra jufunk. Figyelem: a mara-
dék ket karikat ezeken a palyakon ta-
lalhatjuk, tehat legalabb ket ilyen
szintet mindenkeépp teljesiteniink kell.

Kiadja:
Us Gold

izzi’'s quest
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| Verseny elétt
helikopterrel E 4

bejdrhatjuk a pdlyat.

5 ( ¢ mivel hog)'r
- elsd vagyok.

Zrd
Legaldbb még ezt
a dzsippet meg

kéne eloznom.

A 21st Century Entertainment nagy
- gondban lehet, Kimerilt az otletgydruk,
~ami nem is csoda a mdr vagy egy tu-
* cat flipperik utdn. Megprébaltdk hat a
harmadik dimenziéval megbolonditani a
inball Fantasies néhdny tabldjdt, de a
6bdlkozds mdr csek utdnérzése a
rbol megszokott szinvenalnak.

3 - %]
t A négyféle tablat  (Jackpot,
~ Jailbreak, Tarantula és Kick Off) sik
és ray-tracelt technikaval elaallitott
© térbeli hatdst nyujté grafikdval hoz-
tak ki, illetve a jatékot még néhany
optikai tuninggal prébaltdk eladhatob-
bd tenni. Peldaul a VCR szocska mo-
gott a jatszmak “videora” vetele
i es pisszajatszhatosaga hdzodik

meg, ami hagy szdmnak tunik, de be-

legondolva kideriil, hagy teljesen fe-

lesleges

progra

metleniek flinik az a lehetoség, hogy
fulga’kus statisztikat vezet a
a

Ismét teljesen értel-

teljesitmeényikrol

Krck off

' |

= anudnek ha azt mondandn, hogy
. Red Racing-gel a Domark nagyot alke
| tott, eme legljabb autdversenyuk ugyan-
| is - a cég elozo jatékainoz hasonldan -
| szintén

nem mondhatd kiemelkedd
élménynek. Azokkal a hangzatos dllfitdsok-

kal pedig, hogy ezutdn elfelejthetjik a
Hi Octane-t, meg a Screamert, végképp
nem értek egyet.

A jatekbal ket dolog emelhetd ki pozi-
tivumként: @ hangulat, es a kezelhe-
tdseg. Az egyedi hangulatot azzal az
egyszerii fogassal teremtették meg, hogy
az egesz jatekot az MTU stilusaban
talaljak, fehat példdul a menuknel -
mint egy videoklipben - a bet(k mindig
“tdncolnak”, a valasztasainkkor idétlen
hangokat, réhogéseket hallhatunk.

A jatek leginkabb egy crossver-
senynek titulathato. 12 kilonbozd jar-
gdny - koztik példdul motorcsdnak - kozil
valaszthatunk, hozzd mi jelothet ik ki a pi-
lotat is, s 18 darab lejtokkel, dombok-
kal,u ratokkal, vizesarkokkal teli pa-
lyan althatunk rajthoz. Akdr ketten is

A mar jol ismert palyak talalkoznak a harmadik dimenzidgval.

PINBALL 3D-VLR

olyan melyseqekig, hagy peldaulhdny-
szar |ottik meg a jobb ?elsﬁ gombat
vagy a KICK OFF betiisorozat F-
betdjét. De hogy valami jét is mond-
jak a Ja'rekrol franke otlet volt egy
zstifolt jatékterem moraj-
ldsat felvenni €s zenei
hdattérként alkalmazni
“szimuldeié”. Szintén ne
megvetendd, hogy a maxi-
malistdk részere kifejlesz-
tett akar 18 golyos
multiball ishelyet kapott
| a jdtel zt az opciét
kuhtf™is lehet gyakoralni,
arom fokozatban szabd-
lyozhaté tovdbbd a labda
sebessége, illetve a sik

tényleg életszeribb fﬁ!e”

frankdn bukdacsolnak az autaink, jo

rathatunk - dm egy dologgal nagyon el-
szurtak az egeszet, ez pedig a jatsz-
hatosag. Az mdr eleve nem til életszerd,
hogy bdrmennyiszer is borulunk, a tobbie-
ket simdn utolérhetjik. Aztdn utolérjuk az
elsgt és mi torténik? Onnantal - nem tré-
félok - barmit prabdlunk tenni, nyomatha-
tunk bdrmennyi nitrét, a jatékot egyszerd-
en nem lehet megnyerni, az elsd helyezett
mindig visszaeldz minket. Kdr érte...

blg red racing Dom;rk

7/

tablakat 4 fele felbontash

(320+200, 320*248, 640*480,
800+600) is élvezhetjiik. Persze a
lassabb gépek@n érdemesebb a fel-
bontdst és a iball golydk szdmat

r‘ép Tudosaho;ﬂhfum -

\pinball 3d-ver ;"
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ALLJUNK MEG szette i g ; ; § :
ptem volna. Valaki a Vagy fajta szerint, legjobb... tunk. Az olvaséknak ugyanis

EEY SZORAI akcio, verekedos stb.

“Tisztelt Zolee! Joska bacsi
vagyok, de szélithacc nyugod-
tan Joskanak is. Foglalkoza-
som mészaros. Ovasni nem
tudok (eszt a levelet is egy ba-
ratom irja valamilyen Won-
word nevii kiitytivel. Sok roko-
nom van akik 6vasnak minden-
féle ujsaggokat. Ez engomet
annyiban érint, hogy minden
elovasott ujsaggot nekdém
aggyak csomagolopapir gya-
nant. Egy ideje ovassak aszt a
576 nevii ujsaggot, azéta min-
den vevém tékéletessen mog
van dléegedve az aj cso-
magolopappir minéségivel. A
marcius nékém nagy mog-
lepetésse kezdddott. A roko-
naim nagy hirrel gyittek: az
576 ezutan sokka nagyobb
léssz. Erre asztan nagyon
mégérilltem. Most asztan be-
férnek a papirba a nagy son-
kak, csiilkok és édalasok is.
Elmondta: Jéoska baecsi, leje-
gyezte: Bakos Andras”
Urambatyam!  Készéném
(vér)meleg sorait. Végre egy
tékéletesen elégedett iigyfél.
Semmi nyafi, hogy lehetne
hékezelt a papirunk, hogy ne
tocsogjon a vértél a bélszin-
pakk, vagy lehetne vastagabb,
hogy ne tudjdk kilyuggatni a
csdriikkel azok a déglétt csir-
kefejek, avagy lehetne benne
néhany fekete-fehér lap, hogy
ne legyenek szines EART-
WORM JIM Ienyomatok a
Iéncshison.

ALLJUNK MEG

MES EGY SZORAI
Ha mar a nyelvtércknél tar-
tunk, kovetkezzen még egy
mintapéldany. A szovege
asszem Norton-texteditorral
készillt, lemezen kaptam,
ezért ne lepjen meg senkit, ha
a teljes level ekezet nelkuli.
Azért remélem ki lehet silabi-
zalni.
“HELLO ZoleE!
Mondom magamban “most-
mar irok az 576-nak™. Most
kozerdeku szovegek is ko-
vetkeznek. Pontokba szedve
irom.
1. He Zolee te nem szoktal
ruhat cserelni? Mar negy ho-
napja ugyanabban a kek polo-
ba vagy a mutansfeju foton.
2. Mindig azt mondjatok hogy
keves a hely, de akkor hogy a
fenebe kerult be az a buzi
kepregeny. Ha megegyszer
ilyen lesz bemegyek es a fe-
jed ilyen lesz ahogy a kepen
latod. Unalmas mindig latni a
“huseg kamata, a boseg zava-
ra” hirdetest is olvasni; mar
kivulrol tudja mindenki.
3. A honap dumaja se rossz,
de a multkor legszivesebben

wesztesz-rol irt, azt hitte
hogy jo a szoveg, de inkabb
pont forditva sikerult. llyen
tobbet ne legyen. Sokkal job-
ban tetszik az irasod amikor
leirsz egy tortenetet a regi
idokrol.

4. Tetszik a COMMODORE
sztori, de olyan fako kepeket
raktatok be a szinte legszebb
C64-es programokrol - kettot
kiveve -, hogy egy szar game-
boy-nak tunnek: pl Creatures.
Szerintem jo lenne/volt az
Oldstuff rovat is. Jo visszaem-
lekezni es latni a regi progra-
mokat, hiszen ezert 576 az
ujsag neve. Most sokan azt
mondjak, hogy hogy lehet sze-
retni ezeket a regieket, foleg
a hulye konzolosok akik nem
tudjak, hogy milyen jo is volt
regen amikor a C64 volt a leg-
menobb. Az nem is igazi sza-
mitogepes akinek nem volt
C64-e. Emlekszek a suliba is
nagyba ment a csere, egymast
oltuk a jokerekert, pl: Uri-
dium, Archon, Last ninja.
Emlekeztek ti is ezekre, de
jok is voltak. En azt mondom
hogy ujra legyenek benne 64-
es jatekok. Regen csak ebbol
es amigabol allt ezert 576 a
neve. Fogadok a mai olvasok-
nak a fele sem tudja, hogy
miert pont otszazhetvenhat
kbyte. Tudom ti azt mondja-
tok, hogy haladni kell a korral.
Ez igaz is, mert en is nagyon
szeretem az uj gepeket. Azert
veszem ezt az ujsagot mert
vegyes es a legjobb; nem ugy
mint mas pl: (csak semmi sze-
mélyeskedés). Azt hiszik hogy
ok a legjobbak, pedig csak ti-
teket utanoznak, volt kiket
lemasolni.

5. Miert nem raktok minden
jatekhoz ertekelot. A Rebel
assaultnal sem volt, most
nem tudom, hogy eleg-e 4mb
ram. Nekem csak ennyi van.
6. A kodfuzet is nagyon jo, de
azt olvastam, hogy (nem
szoszerint) regi jatekhoz mi-
nek csalas. Na ez megint
hulyeseg. Ugyanis mindig van-
nak, akik most vesznek pec-t
es lehet, hogy gyengebb
gepet, es nekik is meglesznek
a regebbi programok.
7. TOPlista. Re-
gen utaltam.
De nem is
olyan
rossz.
Jobb len-
ne ha ge-
penkent
tiz prog-
ram len-
ne es le-
galabb az
elso  ha-
romrol foto.

8. Kissebb helyet is foglal-
hatna a MEGJELENIK MA-
GYAR KEZIKONYVEL reklam
is. Ja es unom a TRANS-AM
hirdetest is.

9. Martinnal mi van? Lecsuk-
tak? O is irhatna megint.

Irta: Esn”

Szasz Esn! Megprobalok a te
stilusodban valaszolni, mert
Iehet hogy a texteditor csak
alca: valojaban az ekezetes
betuknel hianyoztal a sulibol.
De hogy ne legyen ennyire
konnyu a dolog, en meg oda
teszek ekezetet, ahova nem
kene. Mehet? Mostantol jol
figyuzz! \

1. Né sertégéss! Az a réngy
rajtam a kédvénc kek ingém.
Meg &z ovédaban kaptam,
csigabiga van rahimézvé. Es
olyan jol tartja magat: mar
ségitseg nelkiil is bémaszik 4
székrenybé... :
2. Ném buzi, csak mélég. A
“hiiseg kamatat...” - mint
latéd - mégréféormaltiik.
Egyébkent fogadok, hégy bé-
lésiilnel, ha fél kené
mondani.

3. Eleg réndszér-
téléniil olvaséd az
ujsagéot: Honap diumaja
harém-negy hondpja ném
volt. Méstantol ismet lész -
hala nékéd (is).

4. Mindénnél égyéterték: lész
C64 révat, jo volt a Com-
médéreé sztéri, még a tobbi.
5. Kereséd parancs.

6. Igazad van, dé csak
reszbén: regi jatekokhéz is
sz6ktink kodokat kézélini.

7. Jo lénné az is. Dé éz sé rdssz.
8. Monéy, ménéy, mémaey...
9. Ki az az “0”? Es miert
csuktak vélna lé éngem? Ja,
Martint kerdéd! Nezz TV-t es
lass csodat. He is back soon!

MINDENT KETSZER

MONDOK. ..

“Hellé Zo-
leekam!
Megnyu- ‘_};

god -

megvan a maga véleménye.
Megnyugodtunk. Latjuk, hogy
e szamitastechnikai lap sorsa
jo kezekben van - marmint
nem a tiédben (kis tével),
mert ilyen elvetemiilt étletet,
lasd kétheti megjelenési kar-
csusitott 576 - ebbél nem

kell nekink (nagy
N-nel). Megnyugod-

tunk. Bar mi nem
szavaztunk, de ugy

érezzilkk a tobbi

nyajas olvaso jol
dontott. Megnyu-
godtunk. Hogy
miért? Mert
annyi ember-
ség azért be-
léd is szorult,
hogy enged-
sz a nagyko-
zénség keé-
réseinek.
Megnyu-
godtunk.
Hogy mi-
6ta? Ami-
ota e cik-
ket olvas-
. tuk

(na melyi-
ket?). Nem ¥
fért ugyanis |||
a lazas fe-
jinkbe a te
écska otle-
ted. No mind-
egy. Ez mar

a mualté. Vagy
nem? Megnyu-
godtunk. ‘Dén-
toétt a nép
é s
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pedig helyesen! Egyébként az
ujsagot nem gyézzilk dicsér-
ni! Csak az ara - tudod Te
(most mar nagy tével), hogy
nagy lyukas zsebiinknek mi-
Iyen draga??! No mindegy.
ezennel bucsizunk. Ja és meg
valami: megnyugodtunk.
Ul: Na most kézhez kaphattal
valamit, ami a Te allati (?) stilu-
sodrél tantskodik. Szerintem
nyerdé (marmint a stilusod).
Csak az a sok széismétlés... No
mindegy. Megnyugodtunk:
\ Milan, Gabor, Jozsi.”
Eszem a zuzatokat!
Kritizalni azt
tudtok,
mi!

Bar még azt sem. Most tetszik
a stilus, vagy nem, j6 az ujsag,
vagy nem - dontsétek mar el
Bezzeg szavazni sz'rtatok. Uto-
lag kénnyi rinyalni: tegyétek le
a véleményeteket és az otletei-
teket az asztalra, mint a tébbi
ezer olvasd, aztan lehet prédi-
kalni. A széismétlésrél meg
csak annyit, hogy a szévegetek-
ben (166 sz6) haromszor szere-
pelt a frappdns “No mindegy”
szofordulat (kiemelve) - és gya-
nitom, hogy nem irodalmi érteé-
keket képviselt, és nem a mon-
danivalé  nyomatékositasat

szolgalta. No mindegy, megnyu-
godtam. -

BENG A BENG
FEJE LAGYA
Hellé Zolee! (...) Az elsé 6rank
térténelem o6ra, a kedvencem
(ekkorat hazudni). Ezen az éran
mindjart el is hunyt az elso iro-
manyom (ezt még meg fogom
bosszulni). Te Zolee, hat ez a ta-
nar micsoda egy rondasag; fii-
lei szétallnak, pipos, 10x10-es
okularéja van (dupla lencsés) és
raadasul né. Igy hat nem csoda,
hogy az érain gyakeri a rosszul-
lét. Na jolvan, nem écsarolom,
meg kifogyna a kedvenc tol-
lam. Ugye milyen szépen fog?
Nekikezdek masodik levelem-
nek, fittyet hanyva arra a szak-
tanari izére, amit igért, ha még
egyszer fegyelmeznie kell.
Szoval...
Tisztelt 576 kb! A multkori
Csevegohoz érve majdnem a
guta itott meg attol a harom
kontyos nécitél. Joél megvizs-
galtam nagyitéval, nem-e vala-
mi hiillyeségrél van sz6, de
orommel vettem ész-
re, hogy se te,
L. se a stab

tagja, ha-
nem ha-
rom igazi

no olto-
zott

l!

igy be, bar még nem vagyok tel-
jesen meggy6zddve rola. Tudod
Zolee, nincs mellitk, néknek
igen randacskdk és a kézépsd
olyan deltas, hogy szétfesziti
az izom. Jaj! Jaj, mamam! Jén a
tanei, nekem annyi. Varj egy pi-
cit, mennem kell felelni. Mind-
jart visszajovok... O mar végez-
tem is, sikeriilt egy kovér har-
mast kicsikarnom beléle. (...)
Alairas: Pap Gergely, Ajka
Szidtad az anyam?! Ja, hogy
Ajkan tanulsz. Akkor meg a
hugaimat?!

(ZENGFIDET

irdnelk ), az
elpusztithatatlan vészmadar-
nak Gzenem, hogy még nem
kaptam meg a max. 10 soros
Sir River kélteményt, igy
csak DangBird kollega ezen
pornograf viccét tudom meg-
osztani az olvasokkal:
- Szeretsz? - kérdezi a fii virag.
- Szeretlek - valaszol a lany
virag.
- Jo, akkor hivhatjuk a meé-
hecskét.
Endrédi Attllénak (Budapest)
készonom az ujsagszerkesz-
tessel kapcsolatos jotanacso-
kat, egy részitkkel egyetértek,
szamos pontban azonban vitaba
bocsatkoznék. Ez utébbiakrol
jo lenne bdovebben is eszmét
cserélniink. Itt féleg a konkur-
rens lapokkal valé dsszehason-
litasra gondolok. Jelentkezz a
leirasok készitése kapecsan is!
Herceg Zoltén deccsének
(Veszprém) izenem, hogy ne
nyaggassa allandéan a batyjat
a programtoltogetéssel, van
neki elég baja ezen kivill is (fa-
sitas a suliban, fizikalecaj,

%’jlyenek). A fényképeket

készéném, a kutya-
> tok, Jessica tényleg
. _j6 né.

L
’ (o)

Guez-T (Aszéd) egy
foldigérs filrangatast kiilldok
az ujsag hasabjain is a 20. szii-
letésnapja alkalmabél (a disz-
taviratot mar régebben fel-
adtuk). Képzeld, én mar elébb
tudtam, hogy mit fogsz kapni
az osztalytarsaidtoél, mint te,
ugyanis az orrom elétt fize-
tett elé neked egy haverod az
Gjsagra. Hallé Mindenki! Ko-
vetendd pelda!

Jéitékos Zolténnak (Buda-
pest) két dolgot szeretnék
mondani. Egyrészt azok, akik
szeretik a nagy képekkel teli,
profi médon megszerkesz-
tett, latvanyos, figyelemfel-
keltd, de tul sokat nem rizsa-
26 oldalakat azok nem kis
f*szok, hanem az olvaséink
99%-a. Szerintem nem azert
szeretik ezeket az oldalakat,
mert nem szeretnek olvasni,
hanem mert nem szeretnek
FELESLEGESEN TUL SOKAT
olvasni. A b6 lére eresztett
jopifizasokkal, apré képekkel
teli stilust meghagyjuk mas-
nak. Ha viszont dumalni kell,
mert nem mindenki szamara
egyértelmi, hogy a Gabriel
Knight 2-ben hol van az a
kulcs, ami ahhoz kell, hogy... -
szoval ha a jatekhoz leiras il-
lik, akkor az is van az 576-ban
dogivel. Masodszor: az
Amigat nem mi hagytuk cser-
ben, hanem O benninket.
Amint ismét “ranktalal”®, ak-
kor akar 10 oldalt is szente-
link neki - mint a prébaljuk
mar 2-3 szam 6ta. Barcsak
osszefutnank megint. Komo-
lyan, nem hiilyitelek. En még
tényleg ott voltam a C64 és az
Amiga bélcséjénsel, agyhogy
ismerem és megértem a
problémat. De azt ne is kérd,
hogy minden szemétrdl (péel
Zmrzlina Fighters, Polish
Adventure) beszamoljunk.
A quality-stuffokrél szivesen
irunk, de csak arrél.

Imre Zsoltnak (Kékesd)
ugyanazt Gzenem, mint
Endrédi Attilanak.

8zilas J6ézsef Tamdasnak
(Als6némedl) kdszéném a ko-
runk erészakhullamarél irt
esszéjét, amivel meélysége-
sen egyetértek. Foleg a
fradistas szurkol6k magatar-
tasara gondolok (“tisztelet a
kivételnek®).

A futottak meég kategéria
ehavi helyezettjei (magyarul
kész a levelet, de a gazmasz-
kos tehén okozta helyhiany
nagyobb ar volt): Szecsbdi
letvén ( Téth Sdndor
{8zlovikia), Molnér Ferenc



Az Agile Warrior jdtékmene-
te a leginkdbb a Desert
Strike-hoz all kozel, azzal a
fé kilsnbséggel, hogy ezittal
egy tobbféle nézetbdl
jatszhato 3D-s szimulaci-
orol van szo, es tidszmen-
tes helyett itt inkabb csak
a rombolas a dolgunk. A
kildetések el6tt videojelene- ket s pha

amire azonban mds jatékokkal Ezek Jebego ikonokként JGI! i‘

teken kapjuk az eligazitdst, lizemany@igot esapanc

A kilétt rakéta némi
fistot hiz maga utdn.

tvdnyos nis ak
|rany|1'ha+,|¥1kef:9a gyzétaf A
zene €s a hangeffektek szin-
tén dicseretre méltéak, am az
irdnyitdssal sehogy sem tud-
tam kibékilni. Ha elforditjuk a
| ‘gépinket, az haldl pontesan
‘anndl a fokndl dll meg, ahol a
gomboy elengedtiik. Mivel egy
vaduszgep sem: viselkedik igy,
tehdt ez mindenképp a beleé-
lés rovdsdra megy. &

ellentétben érdemes figyelni,
még akkor is, ha jaték kozben
a térképet kiiratva ott is lat- tudja I6ni. tovdbb.

\ : Kiadja:
ek meg, dm vigydzat: ezeket csak hdrom v
mehetiin
hat juk a kiilonboz8 fontossdgli A vildg kulonboza ponTJaln
célpontokat. A jdték tehdt Kamcsatkdtél Burmdig a lo

agile warrior .,
mi is és az ellenség is szét fteljesitjuk & ‘r
1 ’)‘sp"
mdr a térképezésben is a koddstél kezdve, a nukle ms

’ ’ ’ - s goas e i v .. a | !
kintetében is szembe tiin, tésben wvehetink résztSlenség, & g fa :
ugyanis itt is a hdzakat, gépe- Ezekbdl azonban kezdetben fe gyver, bomba f -

L4 ahog

Desert Strike-hoz hasonlit, csapds megnkadalyozasmg 18
de a hasonlésdg az extrdk te- teljesen kiilonbozo kiillde-

tobbféle kilsé-belsé nézet van,
jopdr fajta rakéta koziil valogat-
hatunk, és az irdnyitds is megdll-
ja a helyét, Igaz, hogy a kor-
mdnymozdulatainkra egy kicsit .« &
lassan reagdl a gépiirk, dmettsl .=
-fiiggetlenil a repulénk nagyon -
élethien van' mozgatva. Akik .=
megvetfék a Lo‘rekot . valésziniileg
"a-szlikre szabott hat kii d“"résm,n.-mi
rokonyodtek meg. a-legjobban. 3
Ett6l azonban nem kell megijed: '
ni, a jéték ugyanis c:
konnyd - még a legbénabb foko-
zgton sem hinném, hogy bdrkiis
pdr_dra alaft vegvg;afszand :
R “jatékra jellemzo,.hogy. .. |
nem lehet csak T g
bele, adjunk neki” jatszani,
szilkség van bizonyos stra-
tegiak felallitasahdz: melyek
vak, tehdt nem szaklnak azok a célpontok, amik leginkdabb
4?’ ﬂ nt @hiidl in- “veszélyt jelentenek, melyikekkel
'&I; ilde-  kelikezdeni a pusztitdst, és igy
enybeliil_még Tobb e:r'él- tovdbb, " )
e nMTvu a Jatekosnak I —
idet@sel roppant val'roza'ra-
ek isi¥eljesen mé="
byén-példdul csak.
st k ‘Iszeﬂom majd a
kat csoddlha- "ko thaladva elrabolni az
tunk. Ezek éq;i@ éltétt ikincsét, mig a'
p er s z & mdsodik pdlydn midr egy kanyon- |
n e m bankell r'bpke.drfr ¥
Maga a szm\ulacm egyébként
minden kévetelménynek megfelel:

Szubjektiv véleményem szerint - hang uiugquelenettel :
bdr nem vagyok vele egyedil - tarkitjak az akeiot.
a WarHawk az-eddigi legjobb Ezt dgy kell elképzelni,
Playstationre ‘készilt repiilés hogy egy-egy ‘nagyobb
szimuldcid. Ez pedig legfoképp obje megsemmisi-
a“~jdtékmenetnek készonhetd, tésekornem csupdn ot-
ugyemis "a  ké- X \
,_s.zn‘rokne.k az

s o

Belsé nézetben a
“fejiinket. kiilon is
tudjuk mozgatni.
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klassz rnmoségu sakt az.else
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A nagysikeri jdtékek esetébef

egydltaldn nem szokatlan, hogy a si-
kert meglovagolandé djabb és Gjabb
kildetések jelennek meg a program-
hoz, meghosszabbitva az élvezete-
ket. Ez tortént a C&C esetében is,
Ugyanis megjelent az elsd ilyen €D,
"The covert operations” cimmel.
Tizenot uj kuldetest tartalmaz,
melybdl hetet a GDI, nyolcat pedig
a NOD oldaldn harcolnhatunk végig.
Az egyes pdlydkat tetszéleges
sorrendben  jatszhatjuk végig,
bdrmelyiket bdrmikor kivdlaszthat-
juk. Rlapuetden ketfele kulde-
tes fordul eld: vagy egy komman-
déval kell valamilyen feladatot vég-
rehajtanunk, vagy bdzist épitve kell
elpusztitanunk az ellenséges erdket,
Az utdbbi tipusndl mindig rendelke-
zésiinkre dll az gsszes lehefséges
epilet és jdrmi, Ujdonsdgokkal vi-
szont nem igazan taldlkozunk
(kiveve a NOD vegyi fegyverek-
kel felszerelt gyalogos egy-
segeit es a NOD felderito-
helikoptert).

kat. Nem elég késtb
ponfof visszafog-
lalni, meg kell ke-
resnlnk a szire-
telg kombdjnt is.
Vigydzzunk, mert
az elfoglalt ba-
rakbol idovel
(ijabb ftechnikusok
bukkannak elg!

- GDI: Elemen-
tal Imperative.
Ki kell menteniink
egy civil felesé-
get, mire 6 elve-
zet minket az el-
lopott alkatre-

szeket rejtd ba-
zisra. Szerezzik
vissza jogos ftu-

at és barakun-
a tiberium-koz-

nunk sajdt bdzisunResa

g

T .

MCV-nket, majd bdzist alapitva el-
foglalni a teruletet. i
-aNOD: Hostile Takeover. Negy
emberrel és egy ld fankral kell
‘.;zqszer'eznijnk a Tﬁlé‘ret.

-— NOD: Under Siege: C&C.-Bazisun,
kat keriilvették az W eg

lajdonunkat.

- GDI: Blackout. Ket kemmanddssal
kell elpusztitanunk egy lézertorony
energiakozpant jat, melyet csupdn egy
ldngszdrds tank véd. Mire embere-
inkkel elérjuk a kis telepet, meger-
kezik l¢gitdmogatdsunk is, melyet a
tankra irdnyitva nem lehet problé-
mank. Eddigre megérkezik az MCV is,
mellyel 5000 dollarbol kell feléepite-
niink egy Utdképes bazist. NE a mdr
meglevé falak kozé épitsink, mert
hamar elfogy a hely!

- GDI: Hell’'s Fury. Néhdny gyalo-
gossal kell talalnunk alkalmas helyet
a késdbb érkezé MCV-nek, majd
Delphi Ugynok vezetésével minden le-
hetséges eszkoz bevetesevel el kell
pusztitanunk a NOD templomot.

Qfm:s esélye.

A [ézerekkel =
szemben senkinek

- 6DI: Ground Zero. Rakétdt indi-
tottak a bekedelegdcio elpusztitdsd-
ra. Meg kell 6ket keresniink, és biz-
tonsdgos helyre kell vezetniink a dip-
lomatdkat.

- GDI: Twist of Fate. Bdzist épit-
ve kell elfoglalnunk a teriiletet.

- GDI: Blindsided. Egy darab kom-
manddssal indulva kell elészér a
SAM-ot, majd hatbatamadva (de im-
mdr Iégitdmogatdssal) az egész NOD
bazist elpusztitani. Emberiinket azon-
nal hdrman tdmadjdk meg. A jobb ol-
dali bdzis bejdratdt lézer védil

- NOD: Bad Neibourghood. Bdzist
kell epitenunk, de ha a civilek eszre-
vesznek, azonnal ftdmad a GDI. A

ligyndk a kelld idében flsttel jelzi
majd a leszdllohelyet, tehdt zsakma-
nyoljunk egy helikoptert.

- NOD: Eviction Notice. Nehany
ldngtankkal és egy MCV-vel kell lét-
rehoznunk egy badzist. Néhdny
Mammuth azonnal megtdmad bennin-
ket. Az idedlis hely a jobbra fekvo
falu, amelyet elpusztitva 4000 dol-
lart taldlunk.

- NOD: The Tiberium Strain. Az
ellenség Kisérleti bio-kozpontjait és
a lakosokat kell vegyi fegyverrel fel-
szerelt embereinkkel és néhdny ldng-
tankkal elpusztitanunk, a tobbi épu-
letet sértetleniil hagyva, hogy bal-
esetnek flnjon.

- NOD: Cloak and Dagger. Egy lo-
pakodd ftankkal kell visszaszerezniink

gek, pénziink 0. Engedjiink el néhdny
atomtdmaddst a templombdl, majd
esetleg adjuk el, és vegyiink rajta
lézert, Vigydzzunk, mert ha bdrme-
lyik oldalon elpusztitjuk az osszes el-
lenséges egyseget, a tobbiek azonnal
megtdamadjdk bazisunkat.

- NOD: NOD Death Squad. Az el-
lenséges ‘“advanced communication
centert” kell egy kommandot vezet-
ve elpusztitanunk.

: o

Altalanos szabalykent elmond-
hato, hogy az egyre inten-
zivebb tamadasok szinte azon-
nal megindulnak ellenunk, te-
hat mar a bazis helyenek ki-
valasztasakor gondoljunk an-
nak vedelmere, majd azonnal
kezdjik meg a vedelem kiepi-
teset.

-zin)nnahﬁ, csak meg bonyo-
luitabbra J_zerkeszt've.

)
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Hi Amigos! Ha eddig
nem lapoztdl tovdbb
kedves amigds bardtom
arra  gondolva “na
megint egy pécés Dim-
klén", kérlek tovdbbra
se tedd, mert ez itt
egy amigas Didm-klén
leirdsa. A képeket el-
nézegetve kannyen fel-
meril agyunkban a gon-
dolat, hogy hdt igen, va-
lami tényleg megmoc-
cant kedvenc gépiink
hdzatdjdn, végre egy
olyan program, ami-
vel demonstralhat-
juk baratainknak,
hogy gépiink nemcsak
hogy multitaskra képes, ha-
nem van olyan szinvonalas anya-
gunk, amivel gépiink teljesiti azt
a feladatdt, amire az tobbek ka-
z61t terveztetett - nevezetesen,
hogy jdtsszunk vele. Hogy mit is
jelent ez a '96-0s szinvonal, az
majd a végére dgyis kideril

pontszdm
kulcsok

Lenézvén belémfagyott a szo.
Ddddiiiieeceelll

';! , SCORE ‘
poacaood =

té, alatta a felbontds és kép-
méret-konfigurdcié. Nekem tgy
ttinik, hogy eme alkotas a
leggyorsabb az Amigara
megjelent ilyen stilusu
anyagok kozott. Ez persze
nem szabad, hogy hii dbrdn-
dokba ringassa az alap 1200-as

l6szer-energia

tylizetet konfigurdlhatjuk tel-
jesen szabadon, amit akadr el is
menthetiik. A “"controls” pont-
ban az irdnyitds médjdt (billen-
tylizet+egér: billentyiizet, eb-
ben az esetben joystickot is
haszndlhatunk), a fordulds
és mozgds tehetetlenségét,

penz

(arrafelé szokott eldfordulni
ugyanis a hardware igény - no, a-
zért nem kell régtén megijednil).

BEALLITASOK

A jdtékot a Power Computing a
Fiefds of Vision csapattal kar-
gltve dobta piacra. Az elsé me-
niiben legfelil a start taldlha-

tulajdonosokat, mindenesetre
azért eme opciéval sem tudjuk
olyan ronddra butitani a grafi-
kat mint példdul az Alien Breed
3D-ben. Ebben a meniipontban
kapcsolhatjuk ki a célkeresztet
is. A kévetkezd opcié a zene:
zene ki-be, hangerd, illetve a

beépitett szlird dllithaté itt.

A kovetkezd pontban a billen-

Tdegenek a kodben...
A_haldljdr koZFik!

Kicsit elengedtem a kezem

illetve sebességét adha?]iuk
meg. A "game options” alatt
a pdlyakodot adhatjuk meg,
illetve itt menthetjik el a
bedllitdsokat.

MES ERY KIS KEZELES

Jéték kézben az "Esc” lenyomad-
sakor az elébb leirtakhoz hason-

Epp joi’or‘ Jott a tuning.
Valahonnan ismerds ¢z a ftdj.

16 menii jon eld, ha esetleg az
elsé dsszecsapds utdn rdjonnénk,
hogy &sszekevertiik a bal meg a
f'obb keziinket. A numerikus bil-
entylizeten a felsé sorban
dllithatjuk a felbontdst
és plusz/minusszal a
képernyd  méretet,
anelkiil, hogy meg-
allitanank a jate-
kot. Azt hogy az g
egyéb billentyilize- £
tek mit tesznek, /8
nem irom le,
mert mindenki
bedllithatja

magdnak. A
képernyd
alsé szé- Japl
lén kap- Sa

hatunk

harcosunkrél, mint
az az ilyen jdté-
kokban megszo-
kott. Balrdl
jobbra:
ulcsok,

Két alient 1 lovésre.

Ripley sem csindlnd jobbar.
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Azt hisze

A so F Ty 6s ketsegbe-

esés V' Loz idiszaka utdn
ij hg_ L S rkeztek. Az Amiga
e o datszik poraibdl...

vehetiink, ha mdr végképp nem
taldljuk ket és olyan sok pén-
ziink van.

NA ES A JATEK?

Széval a jdték. Négyszer &t
pdlya taldlhaté benne. A palyak
szepen megtervezettek es

< ’ -
Harman egy ellen, nem szep toletek..

/

pontszdm, életerd, pajzs, l6szer/
energia (minden fegyver ugyanazt
haszndlja), pénz, fegyverek.

Bemutatem: a kedvern

ellentelem

szerencsére eleg nehezek
is, igy biztositva van a hosszd
jatékmenet. Ilyenkor jon elé a

\ 5

sszesen hatféle fegyve-
riink lehet, amit pénzért
kell megvasaroinunk,
illetve a régieket fejlesz-
tentink gy, hogy odame-
gyiink egy szdmi‘régéE
termindlhoz és belépiin

a rendszerbe (coollll).
Na megyek és keresek
egyet. A, it is van egy!
Miutdn beléptiink, kiirja,
hogy csatlakoztam az
egyes szdmi termindlhoz,

s a kdvetkezék koziil vé-
laszthatok: fegyverek, fegy-
ver fejlesztés, illetve egyeb
sziikseges dolgok. A fegy-
verek a kivetkezdk: si-
ma lévés (valami rakéta-
fegyver), fireballs, plasma
gun, flame-thrower (ldng-
=% szérdlll), magnetic gun,
—=death machine. Ezek
“mindegyike fejleszthetd,
és ugyanazt az energidt
haszndljék, persze egyre
tobbet szivnak le beldle.
Az “accessories” meni-
pontban  féltdpolhatjuk
magunkat, és kulcsokat is

-

irjgﬂf(ff‘l(.' Aam f:‘(/yz‘li'u‘l‘

halok m.b
1

kérdés, vajon akar-e jdtszani
vele az ember egydltaldn, van-e
hangulata. Biztosithatok minden-
kit, hogy igen, van hangulata,
bdr az az igazsdg, nekem az
Alien Breed 3D valahogy jobban
tetszett. Micsoda? - kerdezhe-
titek, az az drids-pixeles tok
lassd game, amiben azokat a
z5ld harcosokat is kézzel raj-
zoltdk nem tdl nagy tehetség-
gel, hdt nézd meg ezeket a
ray-tracelt figurakat, ezt a
kidolgozottsdgot, az eddig
nem latott kddeffektust, a
valtozo meguvilagitast! Szé-
val van valami, mégpedig a jaték
mozgatdsdban, ami valahogy nem
az igazi. Persze nagyon-nagyon
tdvol van attél, hogy rossz le-
gyen, inkdbb csak az AB3D-ben
taldltdk el ezt az egyet, de na-
gyon. J6 hir viszont, hogy jon
az Alien Breed 3D de Luxe, ha-
sonlé kidolgozottsdgu grafikdval,
pdlya-szerkesztével, tébbjdté-
kos lehetéséggel. Addig is a
Breathless a kiraly! Persze

van néhdny negativum ezen kiviil

is, példdul a fegyvert tarté

—

ok kommentdr: az 1*1-es pixelméret megteszi hatdsdt a hdtterek dbrdzaldsakor is.

kéz hidnya, illetve ha taldlsz

magadnak egy megfeleld sarkot,

amdgé elbljva akdr egy egész

hadsereget is lemészarolhatsz.

A game 2 megdn elindul (pozi-

tivl), viszont ha jdtszhato se-

bességet akarunk, bizony majd-

nem a legkisebbre kell venni a

képerny6t - igaz ekkor megen-

gedhet ik

magunknak

az 1*1-es

pixelmé-

retet. De

térjink

vissza a

'96-0s

szinvonal-

hoz. Mivel

a jaték

PAL kép-

ernydn

fut, 25%-

kal jobb

Y felbontd-

) sd, mint

egy mezei

VGA, mind-

ezt 1*1-es pixelméretben képes

nydjtani, Ugyhogy lehet dthivni

a pecés haverokat és mutogat-

ni a gamét. Az igazsdghoz

azonban az is hozzdtartozik,

hogy ahhoz, hogy mindez

fullscreenben is élvezhetd le-

gyen, bizony egy 040-es A4000
sziikséges.

Ray-tracelt figurak, kodefek-
tus, valtozo megvilagitas -
persze csak erdgepeken.

%
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Uk az ugrdg ot
Remek! Nem / o
ak Jelen
tak az

én-tu- Elstte valdbar egy hatalmas.f i v
ol# kozeledett, mintha kisz jatok, lokalizdlni a B
ponfotl —

Mia he >
endben, hisz pepgmdl-

van-

/ s

€0S radarokon meg Jele
narancssdrga pont,
__~~Tdvolsdg 4328 - mkkan
~_Maniac - Ideje bulit csapni!

Blair ketkedve nézte a sotét (rt.

gokbal.
- Elotte vagyunk, jobb eldal‘r fo

foTTe Prébaljatok felmérnil=

- Oke, Asz! - nyugmz?u

ofta a'ra!w
- jelent

- ~~Parancsra.vdrok.
- gimf -

Tottak volna egy reszt a csifla-

PRn—————

csarnokbdl. Paladin gépe is felszdllt.

- Felfejlodni - parancsolta Blair.

- Vdltsatok titkos csaforndra és
kapesoljatok ki minden mds frek-
venciat,

- Tiz négy - nyugtdzta Flint.

- Automata pilota az ugropontig.

A gépek kilottek.

- Blair, itt Tolwyn. Huszonot percuk
van, és az ellenség eléri az ugrébé-
jat. J6 szerencset, fiam!

Az ezredes elmosolyodott.
vagy soha,

- Ugrds!

A bdja megnyitotta a teret és
az energiakapu elnyelte a kis
csapafof.

Most

o
Rak'h'thak kalralahr a flotta mara-
dékdval a Fold egyik szomszédos

A képernyd elsotértiilt. Egy i
lepett Rak'h'thak ele. '
- Nagyuram, a kolan flotta meger-
kezett. Hisz dlcazott rombeld és
negyvenharem fregatt legalabb har-
minc kisérovel.
A kilrathi vezér felnevetett.
- Eddig minden a tervek szerint
megy! Sivar velunk van!

o
A rombold és a negy vaddsz vég-
rehajtotta az ugrdst.
- Alcazas - cdta ki a parancsot
Blair.
Megremegett a tér a gépek kardl,
voros energiahulldm szaladt végig a
femtesteken és jotekony sotétség-
be vonta oket.
- Tamadasi pozigid |
- Ldtod, amif €n? - nevetett Flash.

- Lokalizalva A :
koordinatakat. - mg .
- Palading keszuljeteR
Flash tietek A'pont!
- Megkozelitette
- Maniac, Flash, t i
A madgnes-ferpedsk Fenyes
nassal hedapedmn a pa =
zott és lathaiowa dlt egy darabkag
hajotestbal. Apembole kozelebb le-
begett.

- Kuldsm o pakketl - kiditotta
Paladin.
Halvany rozs
sugdrzett dt a

aszin .energianyaldb
nagy hajéra.

ey

ikeres Transzpor’racno

1 Paladin kimendta, a
j6bdl egész raj Idt-
sz szdguldott ki,
ikor a darazsak elhagy—
jdk a kast. Természetesen a fol-
diek radarjain ez mind ldthato-

ekete vava

gtamadtak? - kial-

- Me Kord s
tud)a amada
A nv nk fekete humane
ejszamolast végzetT.

7. van, hogy el




év alatt meg-

es kivégezték,
g 6 is aktivdlta.
gyta el a hajtémi
mdris  lekapcsoltdk.

15 elkaptak.
elézéleg a ruhdja ald a tes-
erésitette a bombdt. A kil-
hik dtkutattdk a blokkot, de
mmit nem talaltak.
- Vetkoztessétek lel - mondta
irtelen az egyik alakvalté.
Lecibdltdk a felsétestérdl a ruhat és
megdermedtek a félelemtl. A bom-
ba a mellkasdn volt. A nukledris tol-
tet fél perc milva aktivalédott.
(4]

- Echo jelentkezett, a B-nél | A
toltetet felrakta. - kidltotta
Paladin.
-Flint, irany B! - utasitotta Blair.
- Paladin, keszilj!
< A magnes-torpedak ismét rést

vdgtak a pajzson, a rombold, mint

egy kolibri ott fermett.

harminc

- Bemérték dket! -
tett Flash.

‘Rajuk, fidk!
"Paladint hirtelen eltalaltak, a rom-
bolé megpordiilt és Echo a vildg-
irbe materializdlédott. Azonnal
meghalt.

- Mayday!

A kdvetkezd pillanatban két kil-
rathi osszeiitkozott és szétrob-
bant.

- Ezeknek kicsi az Ur! - jegyezte
meg Maniac, majd az dgyuja felvil-
lant.

- Huh, tiizes ma a kezem!

- Ne hilyéskedj, fedezd Paladint,
levalik a pajzsal

- Megnyilt az ugrébéjal - sikitot-
ta Flint.

- Vissza mindenki, elottiik kell be-
erntnk! - kidltotta Blair - Flash,
vontassuk el Paladint,
Villamgyorsan alakzatba fejlodtek
és kiengedték a vondsugarat.

- Mindenkinek! Ugrds!

Ebben a pillanatban a kék ener-
gighulldm elnyelte a tdmadd-
kat és a kilrathi hajét is, ami
azonban...

figyelmezte-

DA
A tiloldalon elészor Flint bukkant
fel, majd Maniac.

..hatalmas'ldngnyelvek csaptak elo
: ronesdarabok raptl-
3 t fempdban

szdguldott elenyészo
ldngtengerbolke ibur egy sé-
rult rombolét vonva maguk utan.
..a Zu'kara mistlt a
Hypertérben,

- Gratuldlok, Ia:
adat sikeres végreh
Tolwyn valdszin
sodszor mosclyodot
- Koszondm, uram,
- Ez raébresztett
arra, hogy nem akd
gel dllunk szemben.
- Es mi lesz a kolonokkal:
te Blair kétkedve.
Az admirdlis vallat von
- Megprobadljuk felvenni
kapcsolatot. Nem hianyzi
egy Uj ellenség... - mondta,
megfordult a székével és nez
ahogy a flotta gyiilekezik a Fole
elott.
- Milyen igaz, uram - szolalt meg
az ezredes furcsa hangon.

Tolwyn megpdrdiilt.

dvezetést
1 ellenség-

- Meghaltak? Ha, tetszett a story, olvasd el a B
Es akkor... befejezést, ha nem, akkor az A-t!

- ~% P {,:_

e 5 =
g i e

: /.i' 5 ® i) o
™ == ,’&3”
-~

“A” BEFEJEZES
..megpordilt.

Mér nem Blmr dllt mogotte,
hanem egy ildnk, fekete
humanoid, aki irtelen hdrom-
méteresre nott, hatalmas kar-
mait tigrisszerii pofdja elé kap-
ta és feluvoltott:

- Mdr késsss!

Tolwyn eldjult, amikor a tigris
rdvetette magdt.

“B" BEFEJEZES
..megpordiilt.
- Es mi lesz, ha beépilnek ka-
2énk? - kérdezte az ezredes.
Ha ez megnyugtatja, fejlesz-
s alatt dll egy DNS tesz-

nt kes;gllzs:é gl.’_ﬂenﬁr'zunk él
- ol wyn
a &q\i?

Blair @

csokolta. A gott.

- Mehetlnk? - kérdezte Flint.
Az ezredes boldegan mondott
igent és avval a nehéz gondo-
lattal a szivében sétdlt a nd
mellett, hogy Tolwynnak igaza
lesz. A nagy csata még hatra-
van. Megdlltak az egyik kildto
mellett és az (r cinkosan rdjuk
kacsintott...

Veége (de folytathatag...]
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Véleményem szerint a Civilization a
szdmitdgépes jdtékok legnagyobbjai
kazé tartozik. Sid Meier annyira U]
otlettel és érdekes jdtékkal dllt eld,
melyhez hasonlé eredeti program az-
dta sem sziletett. A jdték fogalom-

md vdlt, t6bb mint 850.000 példdnyt
vdsdroltak meg beldle a vildgon, s
csak a j6 ég tudja, hdnyan ";dfszottak
vele, s jartdk végig a civilizdcid lép-
csofokait. Mdr megjelenése utdn né-

készill a folytatds, de csak javitdso 2oy
és egy hdlozati vdltozat erkezeff. s nem tudjuk kabe
Négy évnek kellett eltelnie ig, kivdlaszthajjlik az ell
; dTug?r'haﬂu ng d
 lejdtssza az el

hdny honappal érkeztek a hirek, ho;g/

amig a mdsodik rész elkésziilt,® =
o 5 I e

Ezt a mdsodik részt nem g
képzelni, mint egy kaland]

ép "

tdsdt, ahol a foszereplan ki z
egyéb (j és ismere Lty az egé al érhetiik
— _ el), s vegiil
WPM“MHWMY - kikapcsob }
Hydro Plant (Electronics) 2| | hatjuk  a
Nuclear Plant Nuclear Power) i
Stock Exchange ( (Economics) § g:g;egﬁli_
#8888 sewer System {Sanitation) ket
b Supermarket (Refrigeration) zdcidkat
Superhighways (Automoblie) (egyébként
Research Lab (Computers) egy eltlint
SAM Missile Battery (Rocketry) nep helyeﬂ"
I™" Coastal Fortress {Metallurgy) amig lehet-
| Solar Plant (Environmentalism) = | sége S min-" >
R e~
= = = s 7 jelenik ‘meg zétt, a katonafejlettséqétsl fiiggs-
(N =T [T A= (=) 'O -T T W - ) ] T/ Y atérképen). en) és tizereje. CSgtdk tovdbbrd'is
- : _ o az eddig megszokoit mddon folynak,
¥ *""_""'(l"'r"“'“"ju A ki:;velfke- az?(za'rtlzlldh\:‘ﬂ;kot véletlen me}leﬂ
i« Edisge SHICHVE 20 feltlind a két ellenfél efeje, tapasztalata,
Sy LR EE (Fung;’;f:t’;gfg '| vdltozdst a elhelyezkedése hatdrozza meg, de
v forieeas (Guerrila Warfare) ?mfika,_ je- most a gydzelemhez nem elég egy
i ' 3 ' ti. Az e- taldlat. Az elfaldlt egység HP-je a
% Alpine Troops {Tactics) en latat. A raic gyseg J
Rifiemen {Conscription) ész ott mdsik tlizerejével csokken, s az
Marines (Amphtbiuus\ﬂ;aﬂaﬂi‘) ezdddik, egé:sz kezdd k' elolrdl mindaddig,
& " kil (Cf’z'l'_g'ggrm:; :ngaymw,;a- amig az egyik fél gg.f._engmllgxfl lgper;-
#iff Crusaders {Monotneism) »| | '€ ieEE MR Ed e SRR Cron Rell! 1eZd)-
= dowsban, lik). Az iitkozetben viszont a gydz-
Help Advances Cities OK Cancel feljesen ét- fes egység is komoly sériiléseket

alapja, menete és az dérendﬁl c
semmit sem vdltozott. Most nincsene

benne (j, eredeti otletek. Viszont dj, si

a mai igényeknek megfelel6 kiilsot ka-
pott a program, és a fejleszték to-
vdbb csiszoltdk, ‘fﬁkéleksf?eﬁék az
elozé vdltozat minden egyes pontjdt.
Megjelentek (j, az el6zob@l hidnyzé
egységek, épiiletek, hihetdbbé vdltak a
csatdk, boviltek diplomdciai lehetdsé-
geink, és most mdr sajdt pdlydkat is
tervezhetiink magunknak. A jaték tel-
Jes leirdsdra nincs helyem, s gondolom,
az alapokat mdr tgyis mindenki ismeri
(aki nem, az lapozza fel a ‘92 jdliusi
szdmot). Most Tehdt csak az djdonsd-
gokat nézziik végig.

K SOSEGEK

Az elsd (] dolog, amivel osszefutunk
a jaték szabdlyainak médosithatésdga.
Itt kikapcsolhatjuk a csatdkndl beve-
zetett HP-1, vdlaszthatunk sik vildgot
(amikor a térképet keret veszi koriil,

Urhajdnk teljes felszereléssel
indul az Alfa Centauri felé.

irt, megszé-

r dak az egységeket,
ulefeket, a vildg csoddit és az
0

ell -iwﬁré“rképen megjelend
vdrosrajzokat négy tfipus kozul vd-

laszthatjuk ki). A térkép részeit ki-
nagyi'rg_'r_juk, illetve a kennyebb ird-
nyitds végett egész tdvolrol is néz-
hetjiik. 5 @ habot a forfdn a kiilon-
boz0 ese ket bemutatd animdci-
ok és filmrészletek jelentik. A megé-

ite}'h csoddkrd| rﬁwcli klippeket nzzl;

tiink végig, a vetélytdrs orszdgo

kavetei ;:%ig a mugukyi’:{bis valésd%é—
ban.J;Iennek meg szinink eldtt (igaz
ehhez legaldbb 16 MB RAM kell). A
program természetesen ezek.miatt
mdr csak egy CD-n fért el.

A [SATA

Az els részben komoly kellemetlen-
ségeket okozott, hogy mivel a csatdk-
ban az erdviszonyok mellett nagy
szerepet kapott a véletlen is, egy
fegyvertelen telepes is le fudta gydz-
ni az 8t megtdmadé tengeralattjarét.
A mdsik furcsasdg az volt, hogy a
csatdjdt éppen ni?élé katona a ¥<'o‘-
vetkezd korben ismét teljes erejében
vette fel a harcot (] ellenfe\iével.
Ezeket a problémdkat a mds straté-

iai jatékokbdl dtvett életerd pontok
?HP) oldottdk meg.

(%]

Most minden egységnek van kezdet-

ben valamennyi HP-je (10 és 40 ko-

szerezhet, melyel:Aa b'vef?kekza kﬁrl:
re is megmarad. A sériilt katond
Tecméﬂ!g“ ' "i"ug%isszany hetik ere-
deti HP-jiiket, de ehhez Méhdny ko-
ran keresztil pihenniik kellMa sz¢-
kozt lenyomva a katona pihen a.ko-
vetkezd kérben). A
konyabb, ha egységtink valamelyikvd-
rosunkban IEiheﬂ. Azonnali f_@%iﬁlésf
eriink el, ha a vdrosban megfeleld
épiiletek is rendelkezésiinkre dllnak:
foldi egységeknél barakra, repiilsknél
reptérre, hajokndl pedig kikotdre
lesz sziikségiink.

-

A zuluk kévete akdr az |
Amazonas kérnyékérdl is
érkezhetett volna.

T EN B

il

gl'(yégrulés haté-.

Egy vdros, a kézépkorban
majd a XX. szdzadban tébb-
millid lakossal és hdttérben
az ENSZ palotdval.

Iy EGYSEGEK

Igaz egy-két egység kicsit megvdl-
tozott, de az igazi erdekességet a
rengeteq (jonan megjelend katona
jelenti. Ezek egy része a régi egy-
ségek kdzdtti nagy hézagokat tolti
be (elefdntok, ijaszok, kereszteslo-
vagok, parfizanok), néhdnyan a mai
modern hadviselést képviselik (heli-
kopterek, ejtdernydsck, lopakodd
bombdzdk), s véqiil pdran régi kato-
ndk fejlettebb, hatékonyabb vdlto-
zatakent jelennek meg. A mérnskak
a telepesek utdn kdvetkeznek, s
azon tul, hogy gyorsabban mozognak
és dolgozna?(, a modern technoldgia
felhaszndldsdval a kivdlasztott teri-
letet valami feljesen mds termelé-
sére dllithatjdk dt. Ezen felil a te-
_lepesek és a mérnskok bdrhol épit-

“hetnek repiilogép bdzisokat. A ké-
meksszinten hatekonyabbak a diplo-
matdkndhws, néhdny djabb gonosz-

sdiru, példfiul‘a waros vizhdlézatd-
nak megmérgezésére K

Végiil o teherautdk gyorsabbak és -

_nagyobb hasznet hoznak, mint a ka-
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.EHW““’M" készitiink f'e
~ katondra gond nélkil dtvdl a‘ru

o Bl

mas o

kat. S mivel a
szerint békéi
folydsolds rendsze
akarata ellenére | is megkotdtt bekel _
ben nyilvanulme m'za ris ké=| B
Eesek ha az épp az eldzd,
orben r‘ohantnvlﬁv e i vdrosun-
kat). Természetesen ekotés
utdn a legtsbb tama :

A tilnépesedés
itt is pontokat
|| Jelents probléma.

w ., il ’ ot 3
ravdnok. Az ynz Celic High Council ,
egységek, ek . ; ;
specidlis felsz : 5
sel™is..repdel ' C
(felfedezdky pa &- éphek a m H ére (az-
nok és hegyi' csapa- drostikoriilveyo feldekre). E k-

onnali hadii-
f erszii-
eresztil
indke fel rendez-
|av a vi-

dbor

tok) nem lassulnak le
a mdsok mozgdsdt ne-
hezitd terepeken, sot
mo:mg—
nak, mintha kiépitett
dton hafudnanak ‘ l

A tandcsaddk kézétt akad |
néhdny gyands alak is.

ldjein is.
ényeges
orszdg
ellenséges
az szﬁve'rsege-
i t vallalnuk,
ami mngdbne%y aljaa mdsiknak ny(j-
tando Katonai segitséget is. A szovet-
ségnek példdul nagy haszna lehet ak-
kor, ha a két nemzet kozdsen fejlesz-
ti tudomunyat és az Uj felfedezése-
ket rendszeresen kicserélik egymds
kozott, valamint a felfedezett vidé-
kek Terka €t is megoszthat jdk.
Egy mdsik néppel valé kapcsolatfel-
vételhez most mdr nem kell diploma-
tdt kiildendnk annak vdrosdba, elég,
ha a kiiliigyminiszterek taldlkoznak.

SAJAT TERVEZES

“,zddug is jatszhattunk véletlen
‘ okon, most magunk tervezhet ik
[ _meq leend? hdditdsaink szinterét,'Az
5 ildg épitése teljesen a nulldrdl

indul, s még az egyes népek kezdd
vérosainak ret is beallﬂhatﬂuk
Emellett két elére bedllitott pdlydt
is kiprdbdlhatunk. Az egyikben az
dkori Réma, a mdsikban pedig a md-

sodik wlaghabor'u nehézségeivel ke-
riliink szembe.

CSAIAS

Hét igen. A gyengébbek kedvéért a
csnlus is be van epﬁve a jdtékba, és
még csak misztikus kddokat sem kell
bepdtydgnink, hiszen egy kiilén me-

kozoﬁ sem
kapcsolat ni
sek teljes

fou‘tvonal (Sugzrhi
kereskedelmi bevétele
sonlé_ardnyban. en 'r
zds, hogy menet kézben
lehet bun‘fefzs nzlkuf
tatni a vdros termelés ‘tigl

ek ei kesébb
2 0‘szo\fe‘rsegr'e

iéﬂ'ﬂ lehetséges kap-
omabbak lettek. Béke-
feiek vailulJak hogy katondikkal

A kissé feltuningolt
informdcids képernyé.

niipont parancsai dlinak rendelkezé-
siinkre. Itt aztdn lehetdségeink min-
den teriileten korldtlanok.

OSSZEGZES

Most nag\{(on nehéz helyzetben vagyok,
hiszen legkedvesebb jdtékom folytatd-
sérél kell véleményt mondanom. Egy-
részt irhatom azt, hogy a program iz-
galmas, ldtvdnyos, érdekfesz(ts, gon-
dolkodtatd, széval tokéletes. Mindez
igaz. Azonban az is igaz, hogy e toké-
letesség igen komoly részét orokalte
elddjétal, s Uj dolgot csak viszonylag
kis részben nyujt. Akinek nincs meg az
el6z6 rész, annak mindenképpen ajdn-
lom, mert a jéték abbahagyhatatlan.
A tobbiek viszont dontsenek gépiik,
penztdredjuk szerint.

Kiadja:
= Micro Prose

Akinek nincs meg az eldzd
reész, annak muszaj, akinek
megvan, annak csak ajaniott.

90%
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A rendszeres olvaséinknak az Assault

video]dtekalk

Ezt a versenyt a virfudlis térben, tankok azonban tébbféle fegyver is a ren- a konzolos vdltozatban is meg-

Rigs mdr minden bizonnyal ismerds cim, segitségével jdtsszdk, tehdt ezek a delkezésiinkre dll: az ortk alapfegy-

hiszen a Sony kenzolgépere vald
megjelenésekor mdr egyszer
emlitést tettink a jdtek-
rél. Nos, most itt a PC
verzid, s ahogy azt a
Psygnosistdl varni le-
hetett, a jaték nem
vesztett semmit a
varazsdbol, a zenétdl
kezdve a pdlydk kidol-
gozottsdgdig egy az
egyben  ugyanaz,
mint a konzolos val-
tozat.

(]
Cybertérben jdtsz6dd jatékot mdr
eddig is rengeteget |dthattunk, dm ezek
mindeddig csak egy sziik réteg érdek-
I6dését keltették fel. A Psygnosois tehdt
nagy fdba vdgta a fejszéjét, amikor
ebben a stilusban sikeres jdtékot akart
alketni, dm semmit sem bizott a
véletlenre. Kezdddott a jaték rekldmkam-
pdnydval, ami garantdltan mindenki
figyelmét felkeltette, ékes példa erre a
lap aljén ldthaté illusztrdcio. Aztdn
megjott a jdték is, s szerencsére nem
kellett benne csalodnunk.

A LEGNEPSZERUBB
VERSENY

A jdték a joviben jatszodik, akkori
szemmel a XX. szdzadi jdtékokat, mint
példdul a focit, vagy a boxot barbariz-
musnak tartjdk. A nagy vdllalatok egé-
szen mdsfajta sportokat szponzordinak,
olyan jdtékokat, ahol a sériilés és egyéb
baleset ki van zdrva, hiszen minden csak
a virtudlis térben, a hdlézaton belul jdt-
szédik. Tobbé az emberek nem rugdessdk
egymdst csak (gy szérakozdsbdl, nin-
csenek veszélyzs autéversenyek, minden
nemzet a hdlozaton, azon beldl is az
Assault Rigs Dilagbajnoksagon
éli ki a sportolni vdgydsdt.

Q

MWocy  died N
WEz a tdleré mdr
sok lesz. .

tankok csak a gép meméridjdban

léteznek, halalozdsok igy per-

sze nincsenek. Mi is egy

ilyen Ugynevezett Rig

Jockey-t, a ZamCam
Assault Rigs csapat
egyik pilotajat alakit-
juk

A virtudlis labirintu-
sokban a cél: meg-
keresni az dsszes
dragakivet, s utana
elerni a kijaratot,
Egyes kévek azonban eléggé
el vannak rejtve - ahhoz, hogy
ezeket megtaldljuk, meg kell keres-
niink a megfeleld lifteket, feljdrdkat, ma-
gyarul nem csupdn egy egyszeri akcid-
jatékrdl van szd. Feladatunk teljesi-

tésében szdmos csapda, automata dgyd,
jdrérrobot, és nem utolsé sorban a
versenyzotdrsaink prdbdlnak min-
ket megakaddlyozni,. tehdt
nem kaonnyd a = °
dolgunk. Sze-
rencsére

ha ébbe itt

veren kiviil extra dolgokat I6hetiink
ki a palyakon talalhato kek kockak-
bol. Ezekhez azonban sajnos korldtozott
a municid. Itt felhivadm még a figyelmet
arra is, hogy a kocka széttorése utdn le-
hetéleg ne 16jiik szét a fegyvert is. A
kockdkbal egyébként nem csak sima 13-
fegyverekhez és rakétdkhoz juthatunk,
hanem (n. mdsodlagos fegyverekhez,
mint példdul az drdgyd, ami - miutdn ki-
raktuk a terepre - mindenkire (beleértve
minket is) tiizel, vagy példdul az automa-
ta célzds, mellyel a tankunk csave mindig
a legkazelebbi ellenségre dll rd.

PC SPECIALITASOK
Mielétt azonban elindulnank a
jdtékban, hdromféle nehézségi
szint kézil, majd hdromféle kiilon-
b6zd  tulaj-
donsdgu tank
koziil vdlaszt-
hatunk. Mind-
ezek persze

belelovok

gzédtlletrtes

e l-ddes e

voltak, térjink tehdt rd a PC ver-
zié kilonleges lehetdségére, a
haldzati jatekra. Két gépet
linkelni ugyan mdr a Playstation
vdltozatban is lehetett, dm a PC
verziéban ezen a lehetéségen kivill
hdlézaton keresztil akar 8
jatekos is tomdriilhet egy-
szerre az arénaban.

A multiplayer funkcidban kétféle
versenyben indulhatunk. A Rig
Rumble-ban egyszerd a cél: minél
tobb tdrsunkat kiloni. Akit kildttek,
annak sem kell azonban csiiggednie,
mivel nem esik ki, a gép Ujra berak-
ja valahol az aréndba. A mdsik le- i
hetdség a Gem War, ift a drd- |
gakévek osszeszedése a feladat, s -
minél hamarabb megtaldlni a kijdra- |
tot, ugyanis csak egy bizonyos ido
dll a rendelkezésiinkre. A kiltt jd-
tékos ennél a médndl sem esik ki,
hanem (jratermelédik, a ndla 1évé
kovek pedig szintén visszakeriilnek
az eredeti helyikre.

™ 1/289 . ns:1
Ha athalodunk rajtuk,
a piros. ekkovek

ilyen “csillagos”
koddé valnak.

A jova evezred

videojateka!
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Cyberpunkok, mutdnsok, super-
herok, démonok, birdk, netrun-
nerek, sugdrfertézottek, tdlvildgi
kreattirdk, hackerek, csavargdk,
cyborgok, igazsdgoszték olvasz-
totégelye ez a szé: COMICS.
Igen, a képregényrﬁl, mint az
élet és a tulvildg, a képzelet és
a valosdg, a milt, jelen és jovd
minden teriletét feldleld mivé-
szetidgrél van szé. Idén febru-
arban lett 108 éves a milfaj,
s ennek tiszteletére (j sorozatot
inditunk. Célunk @ méltdn népsze-
rii Manga-Mdnia megsziinése mi-
att tdmadt Gr betdltése, olvasé-
ink megismertetése a képi kulti-
rdanak e vdlfajdval is, mely leg-
aldbb olyan vizudlis hatdsd, mint
avideo, és gyakorta nagyobb iro-
dalmi értékkel bir, mint a best-
seller ponyvaregények.

TERVEINK
Rovatunkban szeretnénk bemu-
tatni a jelenkor legnagyobb kia-
déit, a képregények legfdbb
irdnyzatait, a mifaj kultikus je-
lentoségét, a . szdrakoztatoipar
egyéb teriileteivel, példdul film-
és videogyartassal vald osszefo-
néddsdt, illetve a hazai kép-
re?énygyﬁj'rék lehetdségeit és
helyzetét. Ez utébbi napirendi
pont dsszedllitdsdhoz a Ti segit-
ségeteket is kérjik: klubok,
csoportok, maganyos farka-
sok jelentkezeset, dtleteit
és pelemenyeit varjuk a ha-
zai helyzet felterképezese-
hez. A jovében egy-egy kiraga-
dott hést, jellemzd tendencidt,
grafikai stilust, mondakart kivd-

nunk felvdzolni - természetesen
digos képekkel és TJT kolléga
székimondd, barbdr, pulpfiction-
os, veszett stilusdban. E beha-
rangozd cikket még Zolee neve
fémjelzi.

A KIADOK

Diéhéjban ldssuk a mai dllapote-
kat kiaddi vonalon, Az angol nyel-
vii vildgpiacot 5 dridseég uralja.
A Marvel (X-Men, Spiderman,
Punisher, Conan stb.), a DC
{Superman, Batman, Sandman so-
rozat, Judge Dredd), a Malibu
(Mantra, Prime, Witch Hunter
stb.), a Marvel grafikusaibél ver-
buvdlédott Image Comics
(Spawn, Prophet, Glory, Angela,
Witchblade, Wildcats) és a Dark
Horse (Aliens, Predator, Mask).
Vannak természetesen mellettitk
kisebb kiaddk is (példdul a nem-
rég berobbant Acclaim Camics,
a Chaos Comics, vagy az egyre
erdszakosabban nyomulé Maxi-
mum Press), de a f6 dramlato-
kat és irdnyvonalakat a nagyhalak
hatdrozzdk meg,

TEMAK
A képregény témaja megha-
tarozhatatlan és behatarol-
hatatlan. Mivel az emberi kép-
zelet is végtelen, s a fantdzia
szdrnyait sem lehet lenyesni,
ezért akdr egy fiizeten belil is
négy-ot "stilus” kavaroghat, is-
mert hosok fognak @ssze, vagy
dllnak egymds dtjdba. Ha meg
kell hatdrozni stilusirdnyzatokat,
akkor nem tévediink nagyot, ha
azt mondjuk, hogy a legnep-

szeriibb aramlatok még
mindig a mara kultikussa
valt Superman, Spiderman,
H-Men mondakdorbdl taplal-
koznak: szuperhdsck a miltat
és jovot osszekotd, de a jelent
messze elkerilé mezsgyén viv-
jdk elkeseredett harcukat -
ogy kivel, az nem is szdmit, de
az biztos, hogy jé lgyért kiiz-
denek. Az ilyen comixokat gon-
dosan megtervezett és sebészi
precizitdssal megrajzolt ldtvd-
nyos csatajalenetek, a minden
izmat megfeszité hosckrsl
egészoldalas portrék szembdl,
profilbél, félprofilbal, illetve
konnyen emészthetd szévegek
jellemzik. A hangsuly a lat-
vanyon van, a képek dnmagu-
kért beszélnek, az agyonpro-
teinezett hésék nem lacafacdz-
nak, hull az ellen férgese.
@

Kizkedvelt stilus tovabba
a cyberpunk, a jové rothadd-
sat és az emberi faj elkorcso-
suldsdt bemutatéd irdnyzat.

1067 Budapest,

Szerepléi kifacsart figurdk, va-
lamely pozitiv vagy negativ tu-
lajdonsdguk  tdidimenziondlt,
ﬂengeélen bukddcsolnak, letuk
idbavalé. Ezért sz*rba sem
veszik mdsok életét, konnyen
eljdr a keziik. Magdnyosak. A
punk jelzéhdz hiven erészakos,
durva és nemtérddom a stilu-
suk. Az ilyen jellegii fiizetek
inkabb a sztorira helyezik
a hangsulyt, képileg sétét,
biizés és rideg hangulatot
drasztanak, ritka kozottik a
kifinomult rajzokkal megdldott
példény, inkdbb elnagyolt figu-
rdk és nagyvonal( képi dbrd-
zolds jellemzi ezeket a kiadvd-
nyokat.

Kévetkezd szamainkra marad a

sci-fi, a szex és erotika, a
pszicho, a horror, a vamp, a
manga, a mitoldgiai tdrgyd
comixok és még ki tudja hdny
stilusirdnyzat és jeles képvi-
seléinek bemutatdsa. Reméljiik
veliink tartatok. Stay cool!

Terez krt. 13.

A Pepita City dzlethazban,
50 meterre az Oktogontal!

Nyitva:
S5z:
Telefon:

H-P:
10-14 oraig
3I2e2-6026

10-18 oraig

Nehany ok, amiert erdemes benezned uzletimhkbe:
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Vegyiink egy fiatal kalandort - le-
ﬂyen a neve mondjuk Mr, Ripley -

elvezziik el egy izgalmas korban -
teszem azt a II. Vilaghdbort alatti
évekbe - és keresiink hozzd miszti-
kus helyeket - példdul a Hiisvér szi-
getek, vagy Peru. Ne rugaszkod-
junk el tdlsagosen a valésagtal, de
adjunk helyet a fantdzidnak is. Ha
tgyesen gyirjuk dssze a fenti
#sszetevikef, akdr eqy remek ko-
landjdték is szilethet beltle.

]

Persze ezen kiviil nem art egy pro-
fi grafikus gdrda, melyet Ije!en eset-
bena Sanctuary woods jelenti, Eddi-
gi munkdik alapjdn nem lehet panasz

a mindsegre, hisz mdr-madr hihetetle-

is akdrmilyen. Hangjait tekintve szii-

kenmertek a zenéket, a hanghatdsok
mennyisége hatdreset, de a szerep-
lok kizdrclag "beszélnek”, irva nem
vagyon - mondanivaldjuk. £z kicsit
megnehezitheti az angolul kevésbeé
értd kalandorok helyzetét, de rajtuk
majd segit a leirds.

NEW YDRK

Mr. Ripley-t és kinai bardtngjét
Meit vdratlan meglepetés érte, mi-
kor megérkeztek New Yorkba, ahol
Rilpey magdnkidllitdsa van: Feng Lit,
a kidllitds 6rét Ripley székehez ko-
tozve taldltdk, s vele szemben oz
asztalon sziszegett a Fold dilitdlag

A misztikus Husveét szigeteki szobrok egyike.

nul tokéletes ray-trace munkdik ed-
dig is sok meglepetést szereztek
(Journeyman project 1-2, Buried in
Time), Ami ma mdr kicsit mulatsdgos,
az a nehdny masodperces iciri-piciri
ablakban Izljétszoﬂ filmjelenetek -
egy Gabriel Knight 4 ords, teljes
képerny8s mozija utdn igencsak meg-
mosolyoghata - nyugodfan eltekint-
hettek volna ett6l, nem rontott vol-
na a jatékon. Persze részben ennek

leghosszabb mérgeskigydja. A kigyd-
fogdval emeljétek be a lddaba a ki-
gyo?, mire Feng Li megmenekiil, s el-
meséli: két kinai ronfott rd, s fel-
forgattdk az egész iroddt- valdszini
Ripley legijabb, Kina elsé uralkodd-
Jat érinto kutatdsai mictt diliak fel
mindent. Ernek készonheiden Rip-
ley-t ketszer annyira kezdi. izgatni
az iigy, & elékotorja a hasonlé érdek-
lodésii Seltsam levelét a széfbol, s

7 & -\-i,v.v-.‘
A ] Lt S
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Ripley-t épp eqy hajmereszto mutatvany hkdzben

kaptam lencsevégre.

is kiiszdnhetd, hogy a jdték szlk egy
€D-1 faglal el. Eddigi munkdit tekint-
ve a csapat felhagyott az egyediira-
nyitds( kalandjdtékkal, s "klasszikus®
formaba antatték legijabb miviiket,
a The riddle of Master Lu-t. Az al-
56 sorban hdrom ikeh - felvenni,
hasznélni, megnezni - a tdrgyak €s a
opcios meni gombja kapott helyet. A
tobbi termeszetesen grafika - $ nem

dtfutja: a bére Master Lu kelefi
héles utdn kutat hebbibdl, aki az el-
sd kinai uralkodé idejen élt.,

PAIPING

Elsé utatok Paipingbe vezessen,
ahol valtsatok be néhdny dolldrt
yuanra, majd menjetek ki az utcd-
ra, ahol a koldus mindenheva kévet,

Mr. Rilpley hihe

e

még s hatsé sikdtorba is, Itt néz-
zétek meg a koldus mellerti sze-
métkupacot, amibdl egy amulett
bukkan eld, 5 a keldus rigton le-
¢sap rd. Némi pénzért vegyétek
meg téle, majd nézzétek meg az
utcedn tildogéld néni sisakjdf, amibal
a madarakat efeti. Mutassdtok meg
nekia katonai fényképeteket, amia
fidt juttatja eszébe, s nekrek ad-
jaa #in voltf sisakjdt. Tegyétek fel
a sisakot a ponyvatetbre, mire a
koldus elkezd nydlkalni érte, s ti
nyugodtan hdtramehettek a sikd-
torba. Ott torjetek dssze a kere-
ket, s a kiesd kiilloket veqyétek fel.
Ezek sag{ﬂségéve] dtmdszhattok a
Iyukakkal teli falon, melynek mdsik
aldaldn Hall of classic all, ahol az
asi vésett kotabldk taldthatdk. Mei
is megérkezik ide, s dtad egy belé-
ﬁﬁt mellyel ezentil a fékapun at is
6zlekedhettek. Vegyétek fel az
ezistlepkét, majd a gonggal hivjd-
tok ki a mestert: a pagoddba saj-
nos nem engednek be akarkit, igy
kutatdsi helynek marad Seltsam
kastélya, Danzingben. Mielstt oda-

| g

utaztok, kiildjétek e! Feng Linek az
amulettet és a lepkét, hogy legyen
mit kiallitania.

DANZING

Vdltsatok be néhany dolldrt marka-
ra, majd taxizzatok ki a kastelyig. A
kertész némi baksis ellenében né-
hdny hasznontalan  informéciaval
szolgdl, és végul megmutatia Seftsam
nyughelyét - ugyanis a bard mdr el-
hunyt, s csak a fia él, aki teljesen
sportérilt. Nézzetek be a kastelyba,
s trécseljetek el az ifjd bdrdval -
sokat nem fud apja kutatdsairel, de
hallott a Romanovok etmeraldjdrél,
melyet nem taldlt apje hagyatékai
kozt, s Ripley-rdl is tud, s megenge-
di, hogy atkutassdtok apja legkedvel-
tebb szobdit, A fotel aldl vegyétek
fel ‘a régi bankbizonylatot, majd
menjetek dt a jdtékszobdba. Nyissd-
tok ki az irdasztalt s annak a fidk-
]id‘r és vegyétek magatokhoz a leve-
et és a kulccsomét. A Kulccsal nyis-
sdtok ki a kisszekrénys, hizzatok Ki
a fidkot, ahol egy hidnyes kartyapak-

Lehetdleg humanusan banjatok a kigyoval, raadasul

g is kiallitasi darab.
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&l taldihaté. A falon keressétek meg
2apikk jelet (ace of spades), nyissa-
;Tck ki, s nyomjdtok meg a gombot
Faletta. A kép mogotti cigarettdzd
2 liregben nyissdtok ki a szivarosdo-
& bozt, 5 tegyetek el egy szivart,
- Hajtsatok ki a szellozérdcsot, vegyé-
» tek fel o bilidrdgolyét az asztairs!,
s dobjdtok be a rdcs mogotti lyuk-
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ba. Ezutdn hajtsatok fel a bilidrd-
aszfalf, de meg ne masszatok le a
tithos szobdba! Kiildjétek el New
Yorkba a bankpapirost és a levelen
taldlt régi bélyeget, Ezutdn utazza-
tok New Yorkba, ahol egy teknds is
megjelenik a kiallitds “targyai” k-
261t - természetesen tegyétek el a
terrdrium alatti fidkban taldlhatd

tlen kalandjai

tekndscsemegével eﬁyetemben‘ Most
irdny Danzing, a titkos szoba.
%]

Szedjétek dssze a kovetkez6 dolgo-
kat: a falrdl a kart, a fidkbal a sla-
got, a dugét, a ?umpakart, €5 a cSo-
vecsket, Szedjetek le a csap karjét,
s helyezzétek a légcsapra és zérjd-
tok el azt. A kis csdkivezetéseket

tet, s o fura ivegbdl kigurul az
emerald. Az emeraldrd] szedjétei le
a dugbt, majd az emerald tlijével
nyissétok ki az tiveget tartd bilin-
cset. Vegyétek magatokheoz az iive-
gef, s tegyétek bele a dugét és a
parafadugdt. Szereljétek szét a
pumpdt, § a pumpakart is helyezzé-
tek az livegbe, és a pumpa botjat
szereljétek a plafonrdl leldgd vasra,
Vegyétek visszaa kart, a kis cagvet,
a zarokart és szereljétek le a viz-
csapot. A kart szereljéfek a pumpa-
botra, @ zdrdkart pedig vissza a
csaptelepre. A vizcsapot helyezzétek
az Uvegbe, s igy tegyétek a karpa az
tiveget. Dugjdtok dssze a csovecskét
a slaggal, és szereljétek fel a csap-
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Visszafelé olvasva a ket vegyjel
exitet tesz ki, tehat a koéd: 4522 -
dllivsdtok be a mikroszkdp alatti pa-
nelen, s maris szabad az Gt A
kertben vegyétek el a kertész desz-
kdjat és aséjat, majd menjetek
akriptdhoz, s fektessétek az urndra
a deszkdt, mdsszatok fel, nyissdtok
ki a rdcsot, tegyetek be teknds-
csemegét, toljdtok be az dsdval,
majd helyezzétek be a tekndst.
A teknds elindul befelé, s miikodes-
be hozza ‘a rigsztérendszert: o
kertész kinyitja kriptat, majd elro-
han - azt hiszi feltdmadt az dreg
Seltsam. Bent eqy nélkiilozhetetlen
kodtablar taldthatunk - Master Lu
tabldinoz.

Peking. Ahol a kalandok kezdiddnek és vegzodnek.
Minden ut Pekingbe vezet?

telepre, majd kossétek g slagot a
vizcsapra. Nyissdtok ki a vizzdrd-
kart, mire az iiveg megtelik vizzel, s
a sily mkodésbe hoz eqy hidrauli-

i S

kossétek gssze a mianyag csovecs-
kevel, a forgdcsapra helyezzétek a
kart, a pumpdra fegyétek a pumpa-
kart, s nyomjatok vele némi levegdt
a tartdlyba, A falrdl vegyétek le @
periédusrendszert, s dsszetekerve
Tegyéfek be a furo dvegbe, Nyissd-
tok ki a légesapot, mire a slritert
levegé mozgdsba hozza a szerkeze-

Na, a ket gonosz kinainak annyi. Hiaba kdvettek nyakra-fire.

kus szerkezetet, mely megnyit egy
fémdobozt, mely mogstt Menendez
kutaté (szintén a keleti balccsel ke-
rilt kapcsolatba dél-amerikai dsatdsi
sordn) levele lapul és egy mikrosz-
kop. A mikroszkoppal nézzétek meg
az emerald tlijére vésett betliket:
Ti Xe - Titdn és Xenon, szdmuk a
perigdus rendszerben 22 és 54,

PERL =~
HISVET SZIGETEK

Peruban Ripley megtudja, hogy
Menendezt két hete megalték. Vait-
satok pénzt, és Perubdl eldszor a
Hidsvét szigetekre menjetek, ahol
Dr. Twelvetrees dsogat Keressétek
meqg a parten imddkozd holgyet, aki
arra vdr, hogy a Nézé Isten ismét
ldsson. Eloszor vegyétek magatokhoz
az dsatostdl a leszakadt ingujjat, a
botot és a doktor iizenetét, mely
mﬁ%ﬁﬁ eqgy térkép is van, A generd-
torhdzbél csdrjdtok el a behtzdkote-
let, A ruha segitségevel vegyétek ki
nz obszididn Korongot a fé?ig eldolt
szobor szemébdl, majd a parton ve-
gyétek fel a tuskot, dllitsdtok be a
nagy lyukba és a botot rdhelyezve -
mint egy emeldvel - szedjétek ki a
szobrot tarté kovet. A szobor kifor-
dul, s ismét szembe dll a tengerrel.
Az dreg hilgynek adjdtok dt az ob-
szididn korongot - ez lesz a hidnyzd
szem szemgolydja - majd vegyétek
fel a maddr alaki fdt. Bz utébbit a
perui utazdsi Ugynoknél cseréljétek
el a szemaloki drdra, melynek a
szerkezetét dtieszi a famaddrba, s
a koszem pont j6 lesz a szoborba.
Adjatok oda o holgynek, mire hd-
tunkra dilva behelyezi a szemet a
szoborba, és egy tregbol kiszedi dse
csontjait, Dr. Twelvetreest vegyétek
rd, hogy segitsen dtkutatni az imén-
1i lreget, melyben egy fura térké:
pet és balnacsontot talditok, rdadd-
sul a dektor dngydjtdja is hozzdtok
kerill. A szoborvalgyet jdridtok vé-
gig, s jegyezzétek fel a journal-
otokba, hogy a fura térképen is lat-
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Egy mozdulat és az abrak
jd sorrendbe keriilnek.
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1.Cser§ljétek le a kitelet a ké¥indara.
.A hompkban egy dsi guruldkgacsa lapul.

Adjito

4.Némi pe

az archeoldgusnalkiaz atkozott emeraldg
ért egy fejet vefetiek az archeoldgdstol.

5.J0 nézzBtek meg a kataplat: kodfejiésnél@ranyat ér.

Helyezzetek fel a kristalykoponyat a szohorra.
Majd dugjatok az asot a talapzatha, és for-

gassatok meg vele a talapzatot.

hatd dbrdk hol vannak. Nem lesz ne-
héz kikivetkeztefni, hol kell valami-
nek lennie. Dugjdtck be a csontot a
behizézsineggel, foltsérek meq viz-
zel, s az omindzus helyen dllé szik-
tadarab elé antsétek a vizef, majd
rigjdtok meg a szikiat, ami a sdron
lecsiszik, s a magotte lévé tregben
raakadtok a rondonde tédbldra. Mi-
eldtt megmutathatndtok a doktornak,

kisebb krimibe keveredtek: a két ki-
nai épp vallatja a doktort. Ugor jatok
be a genara?orhazba gyujtsdtok
meq az éngydjtdt, tegyétek le a

faldre, vegyétek fel a csavarkulcsot,
lazitsdtok ki az elajoshordd leeresz-
18]ét, kissétek Gssze a behzéval az
ajté drétjdrt és a leeresztét, majd
rdngassdtok meg az elekfromos hu-
zalt, s ugorjatok ki az ablaken.

Az Ace of Spades kasteély, Seltsam barao lakhelye.
Az dreg baro hasonlo kalandor volt, mint mi.

Tegyétek le a létrdl,*
dintsétekra az '
oszlopot.
‘Kossétek rd a kitelet,
s frgjra a kristaly . .

onyagrt!

A zajra benyitnak o kingiak és-
bumm. Twelvetrees megfejti o jele-
ket, Ripley elblcstzik, s kivetkezhet
Mocha Mache, majd Sikkim.

SIKKIm

A buddhista templomba furfango-
san lehet bejutni: szedjétek le a
szivaredl a papirkdt, s ujjatokra
hizva az 6r azt hiszi, ti is tagok
vagytok - mivel egy hasontd piros
“gylir(i® a tagok jelképe. Bent ve-
gyétek ki a kivehetd imamalmokat,
s helyezzétek el éket a kovetkezs
sorrendben: Wisdom - 4; Serenity
- b; Peace - 9; Insight - 12; Truth
- 15, Beszéljetek a 9-es cella lakd-
jéval, aki kinyitja a 14-es celiaf,

amin keresztil bejuthattck a
labirintusba (Id. térk! ) ahol sze-
rezzétek meg a két ‘mrgyut a vé-
gén pedig hdzzdtok meg a katelet,

s a létrdn masszatok fel a kupolu—
ba, s jegyezzétek le a Journal-
ba Master Lu irdsét. Ha minden
helyszinf végigjdrfatok, s a Journal
mindhdrom sordba éil valami hierag-
lifa, johet a befejezés, Peiping
ismét, Azt nem mondom, két perc

, mire megvagja magat, s tietek a felszerelése.

Mind a két lidn-
ra sziikség lesz!

és a befejezést ldthatjdtok, de
némi fejtdrés utdn biztes a siker -
ha valami maldr akedna, irjatok

bdtran
Kiadja:
U.5.6old

Minden egyben volt egy
remek kalandhoz. Valami
azaonban mégis hibadzik.

0%
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(HALAL AZ INTERGALAKTIKUS CSIRKEFOGOKRAY)

Hosszl, mdr tobb mint két évtize-
des fdldi pdlyafutdsom sordn a
mozivdsznon illetve a tévé képer-
nydjén keresziul mar rengeteg ka-
pitannyal volt dolgom. Ott van pél-
daul Kirk kapitdny, vagy Power ka-
pitdny, no és persze Pirx kapitdny
sem elhanyagolhato! Nos, nem-
régiben egy Gjabb kapi-
tannyal hozott dssze a sors,
aki ezdttal egy 3DO-s
ezustkorongon érkezett,
no persze nem az (rbol,
hanem a Studio 3DO-
tél. Ez a kapitdny min-
den tekintetben tiltesz |
a mdr emlitett fdrsain:
kek testhez dllé ruhdja-
ban dagadé izmok, mo-
solya tuti fogpaszta-
rekldm, az agytérfo-
gata pedig mar majd-
nem eléri az 50 kob-
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T8 BOLT IET UP THISE
HEW YELIPORTEHS FOA
LS, BUT WL DONT Hevl

T ALL PRDBIAMMLD
TET. 4 FEW XTILL H&VE
THE SIMELE PASSINTRD
B OIET BY 1iE rACTORY.

&

Az ellenségtél hasznos
informdcidkhoz juthatunk.

centit. Egyvalamihez kilangs-
képpen ert: a gyilkoldshoz.
MNos, 6 Captain Quazar.

A Studic 3DO szerencsére
az utébbi idében csakis mi-
nasegi munkakkal jelent

LAY

A jdtékban egy intergalak-
tikus binbandaval vessziik

fel a harcot, akikkel csakis egy
cimes

Jdval egéru-
tat nyerni. §

meqg, s ez a Captain Quazar-
ra kilonlegesen igaz. A jdték egy
olyan introval jelentkezik be, ami
sok - az MTV-n ldafott - videoklipet
is kenterben ver. Humoros szdveg,
ritmusra bevilland jelenetek, s mi-
kozben Captain Quazar kiilonbozd
p6zokba vdgja izmos testéf, hdz-
tarfasi gépeknek tiné robotok
éneklik a vokdlt. S ha mindezt vé-
gignéztiik, szerencsére a jatékban
sem fogunk csalodni.

ber, pontosabban héstnk bdnhat
el A kildetések elott fénakinktal
megkapjuk az eligazitast, s kis
sdrga Grhajonkkal azonnal ¢ tett
szinhelyére sietunk. A jatékban
dsszesen csupan 3 palyan kell
maradektalan pusztitast ve-
gezniink, am ez ne tévesszen
meg senkit, mivel a palydk hatal-
masak, s mindegyiken tobbféle fe-
ladat is vdr rdnk. Az akcié izo-

metrikus né-

A ldngszérdvl minden
éghetdt felgydjthatunk.

-~

zetben zajlik,
tehat valdjd-
ban 3D-snek
mondhaté pa-
lydkat kell be-
jarnunk.  Ami
azonban a lé-
nyeg: a tere-
pen szinte
minden
szetliohetd,
felrobbant-
hato, puszti-
tdsi vdgyaink-
nak csupdn a
municié szab
hatdrt. Embe-

rink alapvetden haromféle
fegyverrel rendelkezik: hagyo-
manyos géppuskdval, rakétdkkal és
grdndtokkal. A kildetések sordn
azonban még djabb fegyverek is

elokerulnek, tobbek ko-

zGtt  peldaul egy

- ldngszoro is.
’ A cel gon-
: dolom
4 min -

denki
elétt vild-
gos: gyilkalni,
gyilkalni, gyilkalni.
Attél fuggetlenul azon-
ban, hogy héslink nem egy sza-
maritdnusi életet folytat, nem
kell valami ultra erdszakos jdtek-
ra gondolni, az Earthworm Jimhez
hasonléan itt is minden csak dn.
animalt erdszak, amit egy hu-
moros hanguételd rajzfilm
stilusaban talalnak. A rajzfilm
megnevezés egyébként nagyon ta-
ldlo a jdtekra, ugyanis az animad-
cio fantasztikus, nem szolva az
egyeb effektusokrol, mint példaul
a homokban oftmaradd talpnyo-
mok, vagy a szomszédokat megdr-
Jit6 hanghatdsok...

Persze a kiildetések nem csupdn
az dldoklésbdl dllnak, dltaldban
mindig meg kell keresnunk valamit,
vagy valakit, s attél fliggoen, hogy
ellenségral, vagy bardtrol van szg,
el kell pusztitanunk éket, vagy el
kell juttatnunk dket a megfeleld
helyre. Hogy ezt példaval is il-
lusztraljam, az elsd pdlydn a raké-
takat kell megkeresniink, amiket
fel kell robbantanunk mielgtt elin-
ditandk 6ket. Ez elég kényes fel-
adat, ugyanis a megpillantdsukat

kavetéen csupdn kb. 7 mdsodper-
clink van, s persze az ellenség
ezeken a helyeken szokott hdrom
iranybdl tamadni. Hogy ez utdbbit
elkerdljuk, a pdlyan lehetéleg
minden utunkba keriilo epiile-
tet robbantsunk fel, dgy ugyan-
is nem érkezik az ellenséghez
utanpotlas. Igaz ez sok grdnatot
és rakétat fog felemészteni, am
ez nem kell, hogy visszatartson
minket, ugyanis a szanaszet he-
vero ladakat szetlove szinte
mindegyikben talalhatunk va-
lamilyen municiot.
Tobb palyan is taldlhatunk majd
teleportokat, ezekhez azon-
ban eloszor meg kell tud-

o il / - & ‘;‘”{é ”
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8 Ekkora tiulerével
| szemben csakis
grdndttal érde-

| mes prébdlkozni.

nunk az ellensegtol a ko-

dokat. Ennek a kovetkezd a

menete: néhdny épliletet felrob-
bantva fehér zdszlds pofdkat
fistolhetink ki, oket kell kifag-
gatnunk.

]

A jaték tehdt nagyon klassz,
a legvégén, Oxhoz, a bandafonck-
hoz eljutva még egy kis (rhajés
uldazést is tartogat a szdmunkra.
Ha jdatékmenetben ugyan nem
is, de a kulcsint tekintve a Cap-
tain Qazar mindenképp messze ki-
tiinik a kovetkezd generdcids me-
zonybél. Féleg, hogy ezeken a gé-
peken mostandban a real time-os
grafikdkon kivil mdst szinte nem
is latni.

Latvényban felér eqy
rajzfilmmel, de jatszani
sem utolso élvezet.

h
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Mindig hdlds téma a 420-as
évek, Arthur kirdly és a Ke-
rekasztal Lovagjainak kora - sok
- sok bort lehuztak mdr r-oluk,
film és jdatékok terén egyardnt.
A legismertebb héstorténet ta-

ﬂEQ\&§

berei, és legljabb mivikben —‘

melye‘r a Psygnosis szdrnyai alatt
dobtak piacra - Gawain, a kirdly
if ju lovagjdnak béreve bl.'tjva ka-
landozhatunk egy szintetikus lo-
vagkorban.

lén a Szent Grdl-féle, mds
Arthur kori legenda nem nagyon
elevenedett még meg. Ezt tortek
meg a Synthetic Dimensions em-

Lovaggd iitésetek utdn rigtin kaptok egy apro feladatot: keressétek meg
Merlint, aki fontos meghizast ad nektek. Eldtte érdemes kiriilnézni a

kastélyban, és begyiijteni a kupat az asztal aldl, a lampast a hozza vald
gyetydkkal - amit nem art meggyijtani a tiiznél.

Merlinhez gy juthattok be, ha a torony Iépcsdforduléjdban kardotokkal
benyomjatok a faldisz szemét. A titkes ajtd migott lathatd egy létra, ami
egyenesen Merlinhez vezet. Feladat: el kell juttatni egy levelet
Morganahoz.

Morganét szamiizték, mert Arthur ellen fordult. Nektek kell 6t likvidalni.
Merlin késziild varazstargyaihoz elengedhetelen kellék a vardzskit vize.

A kiit zart ajtajat a Morgananal talilhatd sarkanyvérrel marathatjatok szét,
vizet a visszakeért siriskupaba merhettek.

L L
s

Miutan a kupéaba sert meritettetek a kovacsnl, s az drnek atadtétok, men-

jetek le a torony alatti cseppkdbarlangba, halisszatok ki a koponyat, s a
lovasz kanaldval emeljétek ki a rubinszemét. A rubinért a kovacs egy siskot
ad, mellyel bejuthattok Morgandhoz.

A ray-trace hatterekhez lassan-

ch

mozgdsszabadsdgot kapunk, de
meg merem kockdztatni, hogy
egy Alone in dark figura mozga-
sa ennek ellenére emberszeriibb
- az elére letdrolt és folyamato-
san nagyitott-kicsinyitett képek
robotszerii, sokszor idétlen moz-
gdst erdedményeznek. A szerep-

Zene terén néhdny korhoz ill6
midifile-lal taldlkoztam, némelyik
egész kellemes. Am a hangok te-
rén igazi meglepetés ért: a sze-
replok beszedét - melyet a nar-
ratorok kiilongsen szépen, ért-
hetden és tagoltan mondanak el -
CD-n tdroljak, s onnan keril be-

TORTENETEK A SZINTETIKUS L

lassan mar
P ® N\ hozzdszok-
hattunk,
ugyanez a
’ hus-veér
b - szereplok-
3 -
. L
‘. L =
i,'.
3

.megtéeveszta magiak...

...feddhetelen jobaratok...

jatszdsra, €s nem is

akdrmilyen formdban:
a Q-Soundban hall-
hatjuk a parbeszéde-

ket, ami roviden
annyit tesz ki, hogy
térhatdsi hangokkal

dolgozik a jaték, s
nem csak elolink, ha-
nem mellollink is hall-
juk a beszédet. Eh-
hez szimmetrikusan
kell bedllitani a hang-
szordkat (mind flggo-

rél kevés-
bé mondha-
t6 el. Pe-
dig most ez
tortént:
minden sze-
replé ray-
trace-elt,
legaldbb
nyolcféle
nézetbdl le-
tarolt, s pi-
xel-nagyi-
iGN Gl
"mozgatott”
ember. Igy
a vektor-
hoz kozeli

I6k inkdbb “kercsolyzdnak” mint
jarnak - a lépcsorsl valé lejove-
tel egész egyedilalld. Ennek elle-
nére a szereplék mozgdsa mégis
az (jdonsdg erejevel hat, s meg-
megcsoddlja az ember, mit képe-
sek kihozni minden digitalizalas
nélkil. A nem-emberek - nézze-
tek csak az oldal kazepen vigyor-
g6 csontvdzra vagy orrszarvira -
ijesztéen jok lettek. A hatterek
atlagosak, hem teng til benntk a
fantdzia, s néhol kicsit setétre
sikeredtek. A filmjelenetek -
természetesen azok is ray-trace-
ek - egy gyors gépen is igencsak
akadoztak, a "szinkron“-ra pedig
nem sokat adtak a készitok.

leges és vizszintes
irdnyban), s a hallgaténak lehetd-
leg kozépre kell tlnie. A hatds
sokszorosan lekorozi a szteredt.

A jaték tartalmaz néhdny csa-
tajelenetet is, melyeket a kur-
zorgombokkal irdnyithatunk. A
kevesbe akciobardtok az opcios
meniben dllitsdk a nehézséget
easy-re, sokkal koénnyebb dolguk
lesz a harcokban, a kalandrésze-
ket pedig nem befolydsolja a
nehézségi szint, Az iranyitds
igencsak lecsupaszitott, kicsit
az Uj Lucasarts-félére emlekez-
tet: ahol lehet valamit kezdeni,
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i, beszélg
a nyil pirosr
bal elgjon

hatunk a tdrg

VAGOF

a szemre mozgatva
megtekinthet jik ket
kozelrél. A CD-le-
mezre katfintva az
opcios ment tiinik eld
(save, load stb.).
bl

A jaték egy véres
gyilkossdggal kezdé-
dik: mialatt Gawaint
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o
~
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elétti sarban megbdvo ké. A viz-
esésnél pedig a sisak kitiing meri-
t6: ugyanis nincs rajta lyuk. Viz a
Guinevere kitjdbdl, némi sdrkany-
tojdshéj, Merlin az 6sszetevik be-
szerzése utdn (ha beszereztek
egy osszetevot, vigyétek el Mer-
linnek, hogy kiadja a kovetkezd
feladatot) elkésziti a Védégydriit,
s a Camelot sorsa csak rajtatok
dll: vajon sikeril Morgandt és sd-
fdni seregét a tdlvildgon is tilra
kiildeni, vagy elveszik Arthur ki-
rdly, s a Kerekasztal Lovagjai ily

hamar legenddva foszlanak.

lovaggd Gtik, Morga-

na megdli a papot.
Mdsnap minket biz-
nak meg, hogy je-
lentkezzink Merlin-
nél, akinek egy fela-
data van szdmunkra:
elvinni egy levelet
Morgahdnak. Morga-
ndrél tudni kell, hogy
Arthur féltesvére, s
borzasztoan félté-
keny Guinevere-re, a
kirdly feleségere,
hatalomehes, és bar-
mit megtesz, hogy 6
keriiljon a tronra.
Hogy ne legyen olyan
kannyid préda, mind-

...veres csatak...

ennek tetejében va-
rdzslészerzet is, akdr Merlin.

velet télink, s megjelenik a ki-

rdaly elott, aki szédmizi 61, el- sik a vardzsfelszerelésinkhéz
Miutdn Morgana megkapja a le- kezdédnek az igazi kalandok: szikséges alapanyagokat, majd

Morgana Lyonesse-be megy, irdny Lyonesse!




negyven

Csak iilok, és striguldkat hdzok.
Ha ez a halom kérdéiv, amit csak
folytatdsokban cipeltem haza,
megvan ezer, akkor 17.000 stri-
gula jon a megfelelé rovatokba.
Persze vannak "mindenevd" jaté-
kosok, tehdt az egyik rovatban
szapordbbak lesznek a vonalkdk.
Még szerencse, hogy az elsé f5-
nékém megtanitotta az dftekint-
hetd striguldzdst.

A stafisztikdt sokféle modon le-
het feldolgozni. Kérdések szerint
(taldn ez a gyorsabb), s lehet
kérddivenként. En ez utébbit vé-
lasztom. Ot ldtszik meg a vé-
laszadék egyénisége. Ez mindenki-
nél mds. Mds a nyolcéves srdcndl
és mds a deresedd haju 46 éves
jdtékosndl. Kazben a 13. és 17.
kérdésre irt védlaszokat alvasom,
néha nehezen. Nem, nem a sze-
mem rossz. Régen a patikusrdl
mondtdk, hogy minden vacak irdst
el tudnak olvasni, Sohasem von-
zodtam e pdlya felé, mert érez-
tem, hogy hidnyzik belélem a
képesség.

A striguldzds kozben kialakul
bennem a kép, az olvasétdbor ké-
pe. Lehet-e olyan (jsdgot szer-
keszteni, amely mindenkinek meg-
felel? Nem jdrunk-e dgy, mint a
molndr, a fia meg a szamara (van,
ki e mesét nem ismeri)? De egy-
szer csak elfogynak a lapok, a vo-
nalkdkbdl szdmok, szdmokbél szd-
zalékok lesznek, s beléliik kell le-
vonni valamilyen kdvetkezfetést.

KIK OLVASSAK
AZ 576 KBYTE-OT?

Az dreg C64-esem segit, amely-
re még BASIC-kel készitettem
szérdsprogramot. Beiitém az ada-
tokat, majd a képernydn megjele-
nik az eredmény. Atlag: 15,5.
Szérds: 4,2. Tehdt az olvasak
2/3-a 11 és 19 év kozott pan.
Most mds mérés jon: 85%-a 18
éves, vagy ennél fiatalabb.
FONTOS! Ok a sziileik pénztdr-
cdjdtél fiiggnek. Az (jsdgnak meg
kell nyernie a sziilk izlését is.

S milyen programot jdtszik, dh,
hazdm if jisdgal? Az élvonalban az
akciéjatékok megelézték a ka-
landjdtékokat. Tavalyhoz képest
ugyancsak helyet cserélt a stra-
tégia a szimuldciéval. A stratégia
lépett eldbbre. De mondjdtek, ha-
zdm ifjai és ldnyai (ldnyok is

szdmitégépeznek és olvassdk az
576 KByte-ot), még mit nem szi-
muldltak? Emlékszem waz iskolai
rdzés napokra, én gyomorrontdst
szimuldltam... De Vic bdcsi, ma-
radj a tdrgyndl! Igen, maradok. A
mezény mdsodik felének a sor-
rendje: lovoldozos jdtékok, sport
és egyéb.

Am az ifjisdg nem csak a joyt
nydvi, meg az egér gombjdt nyo-
mogatja a képernyd eldtt, hanem
filmet is néz, zenét hallgat. A fil-
mek toplistdjdnak az élén a
Mortal Kombat, Ace Ventura és
Dredd biré dll, mig zenénél egy
srdc azt irta: "Mindegy, hogy mi-
lyen, de j6 hangos legyen!";
Techno, RAP, és a Rock.

Ahogy hiizom a striguldkat, lelki
szemeim elott egy polgdrhdbord
réme bonfakozik ki. Még szeren-
cse, hogy a vdlaszaddk nincsenek
egyiitt, mert igy nem eshetnek
egymdsnak, mint a kiilénb6z§ véle-
mények. Pedig szeretik az @ijsa-

\avagy egy kirkérdés uthdzoéngei

DE MITOL A POLEARHA-
BORU REME?

28-an a bekiildok koziil toredel-
mesen bevallottdk, hogy nekik bi-
Zony még gepiik sincs. Tabb, mint
kétszer ennyien még mindig a
Nagy Oreget nylzzdk. Minden
hatodik modernebb gép mellett
szerényen meghiuzddik egy ke-
gyeleti Co4-es. (Ezért nem ta-
ldltam egyet sem . a lomtalani-
tdskor.)

Az amigas tdbor szerény hé-
nyaddal kepvnseheﬂ magdt. Ha a
gépek szdma nem is, de az druk
csokkent, Ok csak azt kérik, kap-
janak helyet a nap alatt, a lap ha-
sdbjain. Kapfak. Az utdbbi két
szdmban 3 Uj amigds program is
megjelent. No persze, hiiz hezzd-
Jjuk a szivem, hiszen én is amigds
vagyok, de itt a tények beszélnek.
"A tények tobbet érnek, mint az
dlmok." (A bélcsességet Churchill-
18l kalcsonoztem.) Mind a PC-sek,
mind a konzolosak jelentds része

keszteni,

.

"A strigulazas kozben kialakul bennem a kép, az
oclvasotabor képe. Lehet-e olyan dGjsagot szer-
amely mindenkinek megfelel? Nem
jarunk-e ugy, mint a molnar, a fia meg a szamara?
De egyszer csak elfogynak a lapok, a vonalkakbal
szamok, szamokbol szazalekok lesznek, s beldliik
kell levonni valamilyen kivetkeztetest."

1

S

got. 1/6-uk semmin nem vdltoz-
tatna. gy jo, ahogy van. De
jonnek @ Szirénhangok: havonta
két 'szdm, nagyobb formdtum
(hogy mekkora, azt nem tudom, de
az Gjsdgos stanjdn nem é lesz a
Hamupipdke). Am erre jon egy-egy
aggdly: tudom-e olvashi a buszon,
s ami ennél praktikusabb kérdés:
befér-e az iskolapadba (mert ugye
valahol olvasni is kell)? Az olvasék
3/4 része a nagy formdtum mel-
lett ddntdtt. Nagy dologl Ilyen
ardnyban az Orszdggyiilés még az
alkotmdnyt is megvdltoztatja. De
mit akartak vdlteztatni azok,
akiknek nem volt ez igy j6? Tébb
oldalszdmot ugyanennyiért (vagy
kevesebbért). Igen, de nagyon sok
mindenért kell fizetni, s egy lap-
nak el is kell tartania magdt. Leg-
aldbb 8-10.000 példdny+ kell elad-
ni haventa ahhoz, hogy eltartsa
magdt, hogy ne fizessen rd, s ak-
kor még nem is volt nyereséges.
Pldne, ha jonnek a kivénsdgok:
posztert kériink, demot kériink...

lesopornééket. Ez az egy, amiben
egyetértenek.

De mi tértént tavaly 6ta? A PC-
sek 41,2%-rél 450%-ra mentek
fel, a konzologok 31,6-rél.32,9%-
ra. Az elébbiek magabiztes fo-
Iénnyel élvezik a lapban résziikre
biztositott helyet. De nem felhét-
len az &rémiik, mert a j6 PC prog-
ramok nem mennek mindegyik gé-
pen. 1993-ban még csak a 286-0s
és 386-0s gépeket vettiik szdmba,
1994-ben 4 MB-osok voltak a
programok, most 29 koziil 21 8
MB-o0s. J6 a PC taktikal Ha veszel
egy gépet, kideriil, hogy valami
még hidnyzik, mire megveszed,
mdr megint-kell hozzd valami mds.
(Ez nincs Murphy térvényei ko-
z61t?) Ezért nem tervezi (j gép
vasdrldsdt 55,6%, hanem fejleszt,
A konzolosok részére (jabb és
jabb gépek jelennek.meg. Most
az Ultra 64 lesz a sldger. A prog-
ramjaik koziil szinte mindegyik af-
lépi a 10,000 Ft-ot, (Még szeren-
cse, hogy megindult a kélcsinzés!)

6k nagyon harciasak. Kiebrudalndk
a PC-seket a lap hasdbjairél. A
torténelem nem foglalkozik olyan
kérdésekkel: mi lett volna, ha...,
de én arra gondoltam, mi lenne,
ha mégis kitdrne a SEGA-
Nintendo hdbord... Mindezek mel-
lett jogos keérésiik, kezeljék ket
is tgy, mint a PC-t. Ertékeljék az
6 programjaikat is dgy, mint a
tobbiekét.

HOGY CLDJUK FEL
A FESZ(LTSEGET?

Maradjon az 576 KByte a
szamitogepes jatékok lapja.
(Egyesek programozdstechnikai
rovatot javasoltak.) Viszont szd-
moljon be az dj szdmitégépekrsl
és azok fejlesztési lehetdségei-
rél. Olyan programokat kellene
(lehetdség szerint) kozélni, ame-
lyek tabb géptipuson is futnak, s
ezt nem drtana feltintetni a
tesztelési eredménynél.

Sokan irtdk: kozéljék a régebbi
programok leirdsdt. No, mi ez?
Nosztalgia? Ha az, akkor eld kell
venni a régi lapokat. Ja, hogy né-
hdny mér nem kaphaté, s a kere-
sett program azokban van. Azt hi-
szem erre is lesz megoldds. De
ezeknek a kezelési leirdsa helyett
johetnek a régiek kédjai, a tippek,
a stratégiai leirdsok, amik kima-
radtak akkor, hogy tessék rdjonni.
n bizom benne, hogy a Szerkesz-
tdség mindent megtesz a kivdnsd-

_gok teljesitésére. Persze abszolidf

értelemben mindent (pldne az el-
lentmondé kivdnsdgokban) nem fud.
De ha azt érzed, nem minden lett
gy, ahogy gondeltad, pedig Zolee
és tdrsai mindent beleadtak, akkor
ha még a Nagy Oreget myiizod,
képzeld, hogy mdr az dimaid gépén
jdtszol, ha PC-s vagy gondolj a
konzolosokra és viszont.

Ha megérted, hogy egy lap Szer-
kesztésége vagy "hozott anyag-
bél" dolgozik (a szoftvercégek
propaganda_anyagdbgl), vagy ép-
pen a béség zavardval kiizd, s
megérted, hogy nemcsak a Te gé-
pedre kell programekat ontania,
akkor mdr csak az a kérdés, hogy
a cikkek érthetéek és élvezete-
sek-e,

Most, miutdn a striguldk meg-
tették a kotelességiiket, koszo-

nom, hogy irtatok, a tébbhetes’

munka utdn Ugy érzem, sokat ta-
nultam Téletek.
Vic bdesi

i S Sigidet suaie




Ha az it felsorolt druk valamelyikét nem kapod meg kedvenc 576 Kbyte boitodban, akkor
bétran irj cimiinkre (1389 Budapest, Pf. 132.) és mi 3 napon beliil utdnvéttel postdzzuk azi!

AMIGA PROGRAMOK

30 POOL

AMNIOS

ARCHER MACLEAN § PODL
BANSHEE-A1200

BIRDS OF PREY

BLACK CRYPT

BOB S BAD DAY

ERIAN THE LION-A1200
BURNING RUBBER AGA
CAMPAIGN

CANNON FODDER

CHADS STRIKES BACK
CONQUEROR

DENNIS ABA

DESERT STRIKE
DISPOSABLE HERQ

DUNE

DUNE2

DYNASTY WARS
EUROPEAN FOOTB. CHAMP.
F29 RETALIATOR

FIELDS OF GLORY
FIFAINT. SOCCER
FOOTBALL GLORY
HEIMDALL 2

JIMMY WHITE SNODKER
LAST BATTLE

MENACE

MICROPROSE F1 GP
NIGEL MANS WORLD CHAMP
NINJA REMIX

OUTRUN

OUT TO LUNCH

OUTRUN EUROPA

PLAN 9 FROM OUTER SPACE
PREMIER MAN. 3 MULTI EDIT
RISE OF ROBOTS AGA
ROAD RASH

ROBOCOP 3

RVF HONDA

SECOND SAMURAI-A1200
SEEK AND DESTROY
SHADOW FIGHTER AGA
SHADOW WORLDS
SPACE HULK

SPERIS LEGACY AGA
SUBWAR 2050 AGA

THE KRYSTAL

THEME PARK AGA
TREASURES OF SAVAGE F.
TURBO OUTRUN
TURRICAN

UFO AGA

WING COMMANDER

L0032 PROGRAMOK

AKIRA

ALFRED CHICKEN
ALIEN BREED ES QWAK
ALIEN BREED TOWER ASS.
BATTLE TOADS

BUBBA AND STIX
CANNON FODDER
CHUCK ROCK

CHUCK ROCK il

D GENERATION
DISPOSABLE HERD
DRAGON STONE
FIELDS OF GLORY

FIRE AND ICE

FLY HARDER

FURY OF THE FURIES
HUMANS
INTERNATIONAL KARATE +
JUNGLE STRIKE

KID CHAOS

LAST NINJA I

LEGACY OF SORASIL
LOTUS TRILOGY
MICROCOSM

NIGEL MANS WORLD CHAMP.

PREMIERE

RISE OF ROBOTS
SHADOW FIGHTER
SPERIS LEGACY
STRIKER

SUBWAR 2050

SUPER METHANE BROTHERS
SUPER PUTTY
SUPERFROG

SURF NINJAS

TOP GEAR 2

TROLLS

ULTIMATE BODY BLOWS
UNIVERSE

2000

200L 11

4999 2099

6999 3999
3999 2099
3599
4399
3099
4399

g
g

£
g sEgl

3099 2058
4999 3999

£64 CARTRIDGE-OK

BATTLE COMMAND
ROBOCOP 3
TOKI

64 KAZETTAK

3D STOCK CARS 2
ACROJET

AIRBORNE RANGER
ALIEN 3

ARMALYTE

BADLANDS

BLUE BARON
CALIFORNIA GAMES
CHAMPIONSHIP WRESTLING
CONTINENTAL CIRCUS
CRACKDOWN

DELTA

DOUBLE DRAGON
DRAGONS OF FLAME
F1 TORNADO

F15

FLIMBO S QUEST
FORGOTTEN WORLDS
GAMES WINTER EDITION
GEMINI WINGS

GO FOR GOLD
HAWKEYE

HEROES OF THE LANCE
HUNTERS MOON

LAST DUEL

LAST V8

LED STORM

999
983
999

EEEBEBEEEEE

g
=

EEETEBBE
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LEMMINGS

MC DONALD LAND
MERCS
MICROPROSE SOCCER
MOONWALKER
MULTIMIXX |
MULTIMIXX IV
MULTIMIXK V
MYTH

NIGHTSHIFT

NINJA COMMANDO
NINJA RABBITS
OUTRUN

OUTRUN EUROPA
PIRATES

Q10 TANK BUSTER
QUEDEX

RICK DANGEROUS 2
ROBOCOD
RODLAND
SILKWORM

SKATIN USA
SOCCER DOUBBLE 2
SOCCER DOUBBLE 3
SOLO FLIGHT

ST DRAGON
STRIDER 2
SUMMER CAMP
SUPER MONACO GP
SUPER SCRAMBLE
SWIV

TETRIS £S KIKUGI
TIGER ROAD
TITANIC BLINKY
TURBO CHARGE
TURRICAN

TUSKER

WINTER GAMES

KIDS PACK
-POSTMAN PAT

BEE222CRERE2222R82RE

-S00TY AND SWEEP

-COUNT DRACULA

-POPEYE 2

-THE WOMBLES

-SUPERTED
POPEYE COLLECTION

-POEPEYE 123
POSTMAN PAT COLLECTION

999

-POSTMAN PAT 123

ACTION FIGHTER
ALIEN3

BAAL

BBURAGO RALLY
BLUES BROTHERS
BUDOKAN

CHUCK ROCK
CREATURES
CREATURES 2
DALEK ATTACK
DARKMAN

DIE HARD 2
DOUBLE DRAGON 3
DYNASTY WARS
F16 COMBAT PILOT
FIGHTER BOMBER
FINAL FIGHT
FLIMBO S QUEST
GOLDEN AXE
GRAND PRIX CIRCUIT
HUDSON HAWK
JAMES POND
JAWS

JUDGE DREED
LAST NINJA 3
LETHAL WEAPON
LICENCE TO KILL
LONG LIFE

LOTUS EDSPRIT
MC DONALD LAND
NEWCOMER

NO LIMIT

NORTH & SOUTH
COPERATION HORMUZ
(OPERATION NEPTUN
PINK PANTHER
RAMBO 3

ROAD RUNNER
ROBOCOP 2
RODLAND
RUNNING MAN
SHADOW DANCER
SHADOW WARRIOR
SHINOBI

SKULL & CROSSBONES
STEIGAR

STREET ROD

SUBURBAN COMMANDO
SWORD OF HONOUR
TEENAGE M NINJA TURTLES
TEAMINATOR 2

TEST DRIVE 2

TETRIS £S KIKUGI

TIME MACHINE

TIME SCANNER

TOM & JERRY 2

TOTAL RECALL

TURBO OUTRUN
TURRICAN I

TUSKER

VENDETTA

WINTER SUPER SPORTS 62

BATTLE BLAZE
DOUBLE DRAGON V

HARLEY

JAMES BOND JR

KENDO RAGE

MEGAMEN SOCCER
OPERATION LOGIC BOMB
PUSH OVER

THE UNTOUCHABLES

X KALIBER 2097

HEEEBEEEEEEJEEEEBELEE

939

BES

BEBEEB8E

7800
9900
7800

7900
7900
9900

BEE

299

209

C64 LEMEZES GYLJTEMEVYEK
999 569

589

L6564 LEMEZEK

g

2

900
= 32 X JATEK CARTRIDGE-OK

499

SVES AMERIKAI CARTRIDGE-OI

5800
5300

SVES PAL CARTRIDGE-OK

ASTERIX 9300
BIG SKY TROOPER 11800
BOOGERMAN 12900
BRUTAL 9300

CHAOS ENGINE
CUTTHAROAT ISLAND
DEMOUTION MAN
DEMON § CREST
DESERT FIGHTER
DONKEY KONG 2
EARTHWORM JIM
EARTHWORM JIM 2
FIFA 96

FIREMEN

GHOUL PATROL
ILLUSION OF TIME

INT. SUP. STAR SOCCER
JUNGLE BOOK

KILLER INSTINCT
MECHWARRIOR 3050
MICKEY MOUSE CIRCUS
MICRO MACHINES
MICRO MACHINES 2
MORTAL KOMBAT 3

NHL 96

NIGEL MANSELL GP

NIGEL MANSELL INDYCAR
PARODIUS

PINK PANTHER GOES TO H.W.
PRIMAL RAGE
REVOLUTION X

ROCK & ROLL RACING

SUP. MARIOLAND 2 YOSHI ISL
SEPARATION ANXIETY
SUPER BC KiD

SUPER BOMBEAMAN 3
SUPER METROID

SUPER TURRICAN 2
THEME PARK

TROLL ISLAND

VORTEX

'WEAPONLORD

WILD GUNS

X KALIBER 2097

GAME BOY CARTRIDGE-DK

ANIMANIACS
BOMBERMAN

BUBSY Il

BURAI FIGHTER
DESERT STRIKE
DONKEY KONG LAND
DUCK TALES 2
JUNGLE STRIKE
KIRBY DREAM LAND
MARIO PICROS
MICRO MACHINES 2
MORTAL KOMBAT Iil
PINBALL MANIA
SPACE INVADERS
STREET FIGHTER 2
SUPE R MARIO LAND
‘SUPER BATTLE TANK
SUPER MARIO 2
TETRIS 2

MOTO CROSS

GENESIS CARTRIDGE-OK

MEGA DRIVE CARTRIDGE-OK

AERQ THE ACROBAT
ALADDIN

BARNEY THE DINO
BUBBLE &SQUEAK
CHESTER CHEETAH Il
COMIX ZONE

CRASH DUMMIES
DRAGON S REVENGE
DYNAMITE HEADY
EARTHWORM JIM
EARTHWORM JiM 2
ECCO THE DOLPHIN
ECCO THE DOLPHINZ
ETERNAL CHAMPIONS
EX MUTANTS

EX0 SQUAD

GARFIELD

HOCK.

JUNGLE STRIKE
JURASSIC PARK 2
KAWASAKI SUP, BIKES
LANDSTALKER

LIGHT CRUSADER

LION KING

LOST VIKINGS
MARSUPILAMI

MEGA MAN WILLY WARS
MEGA SWIV

MICKEY MANIA

MORTAL KOMBAT 3

NBA JAM TE

NHL 96 HOCKEY

NIGEL MANSEL INDYCAR
ONSLAUGHT

OTTIFANTS

COUTRUN 2019

PETE SAMPRASS TENNIS 96
PITFALL

PUNISHER

REVOLUTION X

RISTAR

ROBOCOP VS TERMINATOR
RUGBY WORLD CUP 1935
SEA QUEST

SEPARATION ANXIETY
SHAQ FU

SHINING FORCE Il
SMURFS

SONIC & KNUCKLES
SPARKSTER

SPIROU &
SPOT GOES TO HOLLYWOOD

STORY OF THOR

0GY NEHANY JATEK ELFOG

4

13900

CSOMAGKLLDO SZOLGALAT!

SUNSET RIDERS

SUPER SKIDMARKS
TAZMANIA

TAZMANIA 2

TECHNO CLASH

THEME PARK

TINY TOONS ACME ALL STAR
TOUGHMAN BOXING
ToYs

URBAN STRIKE
VECTORMAN

VIEWPOINT

VIRTUA RACING

VR TROOPER

WRESTLE MANIA

7ZERO TOLERANCE
ZOMBIES ATE MY NEIGH.

GAME GEAR CARTRIDGE-OK

BATMAN AND ROBIN
BATMAN FOREVER
CHESS MASTER
CRASH DUMMIES

F1 CHAMPIONSHIP EDITION
GEARWORKS

NBA ACTION

PRIMAL RAGE
SHINOBI 2

SONIC COMPILATION
SONIC DRIFT RACE
SONIC SPINBALL
SPACE HARRIER
STARGATE

TARZAN

VR TROOPER
WIZARD PINBALL
WWF RAW

MASTER SYSTEM CARTRIDGE-OK

§I

ALIEN SYNDROME
BACK TQ THE FUTURE 2
BANK PANIC

CYBER SHINOBI

DICK TRACY

RASTAN

SPEEDBALL

SPY VS SPY

g

gzEsEg

MEGA [0 PROGRAMOK

HEART OF ALEN AW.2 900 5800
PRINCE OF PERSIA 6900 5000
RACING ACES 7900 5900
'ROAD AVENGER 6900 5300
ROBO ALESTE 7900 5900
SPIDERMAN 7900 5000
THUNDER STRIKE 7900 5300
TIME GAL £900 5000

IBM PC 3.5 PROGRAMOK
ALADDIN 5999
ALL DOGS GO TO HEAVEN 1939
ANC. ART OF WAR IN SKIES 4939
BATILE ISLE DATA 3899
BLACK HAWK 6999 4499
CANNON FODDER 2999
CAR AND DRIVER 2999
COMANCHE 7939
CRUISE FOR A CORPSE 249
CYBEA RACE 2999
D DAY 4439
DAEMONSGATE 3999
DARKER 6939
DELTAV 6999 2999
DESCENT 6999 3999
DESERT STRIKE 3939
DISCWORLD 5499
DREAMWEB 6999 2099
DUKE NUKEM 2 2999
DUNE 2 2999
EARTH SIEGE 6999
EPIC 2999
EUROPEAN CHAMPIONS 2999
F14 FLEET DEFENDER SCEN. 3999
F29 RETALIATOR 2999
FATAL RACING 7999
FIFA INT. SOCCER 7999
FLASHBACK 2999
FLIGHT SIM.TOOLKIT 2999
FLUX 2999
FREE DC 499
GUILTY 5999 3999
GUNSHIP 2000 3999
HAND OF FATE -KYRANDIA 2 5999 3999
HEROES OF THE 357TH 2999
HIGH SEAS TRADER 2999
HOKUM KAS0 3999
INDIANA JONES IV ADV. 2999
INFERND 7999 5999
INNOCENT UNTIL CAUGHT 4999
JAGGED ALIANCE 8999
JUNGLE BOOK 5999
JURASSIC PARK 2999
LION KING 5999
LITTLE BIG ADVENTURE 499
LOW BLOW 2999
MAGIC WORLDS 2999
MARIO ANDR. RACING CH. 2999
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT 2999
MIDWINTER 1999
MIDWINTER Il 2499
MONKEY ISLAND 2 2999
MURDER 1999
NHL HOCKEY 2999
OPERATION STEALTH 1999
PATRICIAN 4999
PEPPER S ADVENTURE 5999 2999
PINBALL DREAMS 2-DATA 3999
PIRATES GOLD 3999
PIZZATYCOON 7999 4999
POWERMONGER 2999
PRINCE OF PERSIA 2999
PAD TENNIS 1999
PYROTECHNICA 5999 3499
RAMPART 2999
RAPTOR 299
REALMS 2999
RETURN OF THE PHANTOM 5999
RINGWORLD 3999
RISE OF TRIAD 299
ROBOCOP 3 2999
SECRET W. OF LUFTWAFFE 3999
SHADOW LANDS 2999
SHUTTLE 499

IRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KER()

SIMPSONS
SPACE FEDERATION
SPACE HULK

STAR CONTROLL II
STAR CRUSADER

STRIKEFLEET

SYNDICATE

SYSTEM SHOCK

TEENAGE M H.TURTLES
TEST DAIVE 2

TEST DAIVE 3

THE CYCLES

TORNADO

TRANSPORT TYCOON W. EDIT
ULTIMA UNDERWORLD
ULTIMA VI

UNIVERSE

WACKY WHEELS

WING COMM. SECRET. MISS.
WORMS

XWING

ZEPPELIN

IBM PC CD-ROM PROGRAMOK

2899
2999
3999
6999

11TH HOUR 9999
1042 PACIFIC AR WAR GOLD 7939
1ST ENCOUNTERS 7999
3D ATLAS 10999
7TH GUEST 2999
ABS WORLD OF ANIMALS WINS5 10939
ABUSE 9339
ACES OVER DEEP 8999
ACTUA SOCCER 9399
ADVANCED TACT. FIGHT. 11999
ALIEN BREED TOWER ASS. 5999
ALONE IN THE DARK 3 7999
ARCHIBALD 599
ARMORED FIST 7999
ASCENDANCY 9999
ASSAULT RIGS 9999
ATTACK STACK COLLECTION 7999

ASTEEL SKY 6999

BLACK KNIGHT 5999
BLAKE STONE 2999
BLOODNET 6999
BLODDWING 939
BUREAU 13 6999
BUZZ ALDRIN RACE 3399
C&C COVERT OPERATIONS 4999
CADILLACS DINOSAURS 7999
CAESAR I 9399
CANNON FODDER 2 2999
CASINO DELUXE 6399
CASTLE OF DR BRAIN 3 6999
CENTRAL INTELIGENCE 4999
HAOS CONTROL 7999
CHRONICLES OF THE SWORD 9999
CHAONOMASTER 5999
CIVILIZATION 3999
CIVILIZATION 2 9399
COLONIZATION 7999
T CLASSICS 3 7999
COMMAND AND CONOUER 9999
COMMANDER BLOOD 6999
CONQUERROR AD 1086 9999
CREATURE SHOCK 2099
CRUISE FOR A CORPSE 2999
CYBER MAGE 9999
CYBER SPEED 5999
DARKER 9999
DAWN PATROL 2999
DAY OF TENTACLE 3999

“ DESCENT 7999
DESCENT 2 5999
DESERT STRIKE 4399
DESTRUCTION DERBY 9999
DID § VIRTUAL WORLDS 4999

IGITAL LOVE 309
DOOM 2 9999
6999

DUNE 2999
DUNE 2 2999
9999

DUST 7999
EARTH SIEGE 8399
ECSTATICA 8999
EF2000 (MAGYAR LEIRASSAL) 11999
ELDER SCROLLS ARENA 3999
ELF 1999
ELTEN §999
EXTRACTORS 7999
EXTREME GAMES 7999
EXTREME PINBALL 7999
EXTREME RISE OF TRIAD 3999
EYE OF BEHOLDER 3 2999
F1 DOOMARK 4999
Fi5 11 3999
FADE TO BLACK 999
FATAL RACING 9999
FIFA 86 8999
FLASHBACK 2999
FLIGHT OF THE AM. QUEEN 4999
DY PHARKAS 4399
FULL THROTLE 9999
FX FIGHTER 9999
BABRIEL KNIGHT 2 9999
GOBLINS 1-2 2999
GRAND PRIX MANAGER 9999
GREAT NAVAL BATTLES 2 6999
GREAT NAVAL BATTLES 4 7999
7959

GUNSHIP 2000 2999
GUNSHIP 2000+SCENARID 4999
HARPOON 1999
HARRIER JUMP JET 3999
HEROES OF MIGHT & MAGIC 9999
[ANE 11999

HOOK / LEGEND OF KYR. 4999
INDIANA JONES IV ADV. 2999
INDY CAR RACING 2999
INDY CAR RACING 2 9999
INFERNO 6999
INHERIT OF THE EARTH 7999
IRON ASSAULT 7999
ISHAR TRILOGY 4999
JOHHNY BAZOOKATONE 7999
JUNGLE STRIKE 6999
JURASSIC PARK 2999
KIDSKIT 47 9999
KID S KIT 8-12 9989
KINGS QUEST 6 4999
8999

KINGS TABLE 6999

Szinessel jeldltik akcids drainkat.

3899

4999
4999

gas

KNIGHTS OF SKY
+50 GAMES 3999
KYRANDIA 3 3999
LABYRINTH OF TIME 6999
LANDS OF LORE 3999
LAST DINASTY 9999
LAURA BOW 2 4999
LION 8999
LITIL DVIL 3999
LOADSTAR 9999
LODERUNNER 6399
LOST EDEN 7999
LOSTIN TIME 4999
Lorus3 1999
MAGIC CARPET 9939
MAGIC CARPET 2 9399
MAGIC CARPET DATA 4999
MANIAC SPORTS 699
MANIC KARTS 5999
MARINE FIGHTERS 5939
MASTER PIECE COLLECTION 9989
MEGAPAK 5 9999
MEGA TRIPACK 2999
MICMAC CHAMPION 5999
MICROCOSM 8999
MISSION CRITICAL 9939
MONKEY ISLAND 2999
MORTAL COIL 9999
NASCAR TRACK PACK 4999
NBA LIVE 9 11999
NEED FOR SPEED 9999
NHL 96 5999
NIGEL MANSELL W.CH. 1999
NOCTROPOLIS 8999
NOMAD 5839
NOVASTORM 8999
ONE IN A MILLION SEX 4999
PANZER GENERAL 999
PATRICIAN 4999
PIRATES GOLD 3899
7899
PLAYER MANGER 2 7899
POLIGE QUEST 5 - SWAT 9399
POWER CORRUPTION 8LIES 9399
POWER DRIVE 6399
POWER HOUSE 4399
PREMIER MANGER 3 4399
PRISONER OF ICE 9999
PSYCHIC DETECTIVE 10899
PYROTECHNICA 6999
RAPTOR 2999
REBEL ASSAULT 3999
REBEL ASSAULT 2 11899
RETRIBUTION 5999
RIDDLE OF MASTER LU 9999
RISE OF TRIAD 6999
SAM AND MAX HIT THEROAD 2999
SCREAMER 7999
SEA LEGENDS 8999
SEAWOLF 6999
SEAL TEAM 2999
SECRET CHATEAU 5999
SHADOW CASTER 2999
SHADOW CASTER 7999
SHANARA 8999
SHIVERS 3999
SILVERLOAD 5999
SIM CITY 3399
SIM TOWN 8999
SUPSTREAM 5000 7999
SPACE HULK 2999
SPACE HULK 6399
SPACE QUEST 6 9999
SPECTRE VR 9099
SPELLCASTING PARTY PAK 6999
Cf 7999
STAR TREK 25TH ANIV. 2999
STAR TREK NEXT GEN. 9999
STARLORD 3999
STONEKEEP 9399
STREET FIGHTER 2 2999
STRIKE COMMANDER 2999
SU 27 FLANKER 9999
AND SCENARIO 7999
SUMMER GAMES SEX 4999
SUPER KARTS 9993
SUPERSKI PRO 6999
SYSTEM SHOCK 2099
TEK WAR 9999
TEMPATION COLLECTION 8999
-HAND OF FATE
-INDY CAR RAGING
-LANDS OF LORE
TEAMINAL VELOCITY 2999
TERMINATOR FUT. SHOCK 9999
TR 2999
THE DIG 9999
THEXDER 9999
THIS MEANS WAR 9999
THUNDER HAWK 2 9999
TIEFIGHT.COLLECTORS €D 9998
T 9999
TIME GATE
(MAGYAR LEIRAS) 5999
TOP GUN 10999
TORINS PASSAGE 9999
TORNADO + FALCON 3.0 5998
TOUCHE ADV. OF THESTHM. 9999
TRACK ATTACK 7999
TRANSPORT TYCOON 6999
ULTIMA V1 6999
ULTIMA UNDERWORLD 12 2999
ULTIMA VII-SAPS 9999
UNDER A KILLING MOON 2999
UNIVERSE 499
US NAVY FIGHTERS 9999
VIRTUAL KARTS 7989
VIRTUAL SNOOKER 9999
LONGUE 7999
WACKY WHEELS 2909
WARCRAFT I 10999
WARPLANES VOL.1 7998
WETLANDS 6999
WING COMMANDER 2999
WING COMMANDER IV 9999
(MAGYAR LEIRASSAL)
WINGS OF GLORY 899
WIPEOUT 9999
WITCHAVEN 9999
WOLFPACK 6999
WORMS 6999
WRATH OF GODS 6999
ZEPPELIN 6999
20NE RAIDERS 8999
200L 1989

3089

3989



o KByte shop
HELY AHOL JATSZVA VASAROLHATSZ!

1137 BUDAPEST, 9021 GYOR, }
POZSONYI U. 14, KIRALY U. 18.

TEL. 1125415 | "i3.567  TEL: (961322151 ;__;
TOVABBI BOLTJAINK
NYIREGYHAZA, Figyelem! |
O i T aeeask B otk s oSt M B
\ SZEGED, nem véllalunk felel&séget.

Vadasz u. 5. Ha nem vagy biztos a vasérlasodban, rendelj a Csomagkiildd Szolgalatunktol.

R DECEMBER 1-EN NYILT UJ UZLETUNKBEN,
a _Pasaréti’te’mél (Il., Kelemen Laszlo u. 1 4/a, Tel.: 200-2252)
uj szolgaltatassal varjuk kedves vasarloinkat:

Sega és Nintendo kazettak kdlcsonzése mar napi 150 Ft-tol.
Tagsagi igazolvany rendszer.




