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WARCRAFT 2 (PC CD)

Ehavi slagerkddjaink kdvetkeznek a Warcraft masodik részéhez! Alig jelent meg a jaték, maris a
toplistak élére tort - meg kell hagyni, hogy nem véletlenil. Természetesen nemcsak vérbdségével
és grafikai profizmusdval vivta ki ezt az eldkeld helyet, hanem a nehézsége miatt is dobogds he-
lyen végezne. Elkelnek hozza tehét a kddok! (Az aldbbi mondatokat ez Enter megnyomasara meg-
jelend iizenetablakban kell begépelni. Néhany hatdsa az ellenfélre is kiterjed! Ismételt begépelése
megsziinteti hatasukat.)

IT IS A GOOD DAY TO DIE: A csapatainkat és épiileteinket - néhany varazslat kivételével
- mindennel szemben sérthetetlenné teszi.

GLITTERING PRIZES: 10.000 arany, 5.000 0l fa, 5.000 egység olaj a jutalmunk.
VALDEZ: 5.000 egység olajat kapunk cserébe.

HATCHET: Felgyorsitja a fakitermelést.

MAKE IT SO: Dramaian felpdrgeti az épitkezések menetét.

TITLE: Az egységeink sebességét noveli.

NOGLUES: A vardzscsapdakat kikiiszdbli.

SHOWPATH: A teljes térképet megmutatja.

R-TYPE 2 (AMIGA)

Csak par Iépés a sérthetlenség: eldszor is érjetek el 5000, azaz Gtezer pontot, majd minden késle-
kedés nélkiil nyomjitok meg a P, egér jobb és F1 gombokat.

THE NEED FOR SPEED (PC CD)

Az utobbi iddk legjobb autbversenyzds jatéka sem maradhat kddok nélkiil. Ezek a kovetkezdk
- (amelyeket névként kell beirni):

eac raly: az aszfalt folddt tulajdonsdgokkal rendelkezik hatdsara;

eac powr: hozzaférhetiink a WARRIOR-hoz, ami adottsagait tekintve inkabb valami repiil6hoz

hasonlit.

-

-

FX FIGHTER (PC CD)

Biztosan hatmillidszor végignyomultatok mar a palyakon a kiilonb6z0 karakterekkel, de szdz sza-
zalék, sot ezer szazalék, hogy nem sikeriilt kivalasztanotok Rygilt, a végsd ellenfelet. Hat, vele is
megtehetitek ezt a 6l kitaposott 6svényt, ha végrehatjatok a alabb all0 feladatsort:

Lépjetek be a FIGHTERS alkdnyvtarba és...

COPY F9.* F1.*

COPY F9B.* FiB.*

COPY FI9.* Fi1.*

COPY FL9.* FL1.*

COPY FM9.* FM1.*

COPY FM9B.* FM1B.*

majd menjetek a MOVES alkonyvtarba és irjatok be:

COPY F9.* F1.*

Mindezek utan nem is marad mas hatra, mint kilépni a program fokonyvtaraba és elinditani a jaté-
kot. A harcos kivalasztasakor Iépjetek MAGNOM-ra és nyomjatok meg a gombot: Rygil méris ren-
delkezésetekre all.
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TEKWAR (PC CD) .

A Star Trek sorozatbdl jol ismert Kirk kapitany, William Shatner novell&jabdl készillt a Tekwar ci-
mi futurisztikus sorozat, melybdl egy Doom-szerii jatékot készitettek a Capstone programozoi.
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Az eredmény magaért beszél: gyonyor( grafika és hanghatdsok kivalo jatszhatdsaggal parositva.
Persze a nehézsége is kiemelkedd, ezért elkél hozza néhany kéd:

NO GUARD: nincsenek renddrok

NO CHASE: nincsenek ellenségek

NO ENEMIES: nincsenek targyak

NO STROLL: nincsenek civilek

MORTAL KOMBAT 3 (PC CD)

A Mortal Kombat drillet folytat6dik. Am a helyszin mas: ez esetben a PC-k képerny6je. S mirdl van
sz6 pontosan? Csaldsokrol, melyek fokozzak a program altal nydijtott, mar amagy is leirhatatlan
élvezeteket. Az elGesalogatashoz a kdvetkezGképpen inditsatok a jatokot:

MIK3 1111: lekicsinyitett figurék;

MIK3 8888: kiszélesitett figurak;

MIK3 8000: szupergyorsasagl jaték;

MIK3603015: szuperlassisagu jaték;

MK3 1995: |athatatlan jatékosok;

MIK3 0666: Smoke kivalaszthato (nehéz szinten);

MIK3 666: Smoke kivalaszhatd (konnyi szinten).

DUKE NUKEM 3D (PC CD)

Az egyelGre csak shareware verzidban Iétezd Doom-klon maris driiletbe kergetett jonéhany meg-
széllottat. Mar csak azért is, mert piszok nehéz. Az alabbi kddok a hivatalosan kiadott shareware
(nem beta-tesztes) valtozathoz valok:

DNKROZ: Egészségi szint 100%-on és egy ideig sérthetetlenség;

DNITEMS: Minden felvehetd objektum bekeriil a targylistankba;

DNSTUFF: Mint az el6z0, plusz maximum életerd és dsszes fegyver;

DNSCOTTY a,b: Epizdd (a), palya (b);

DNHYPER: Szteroidok hatdsara gyorsabb lesz a mozgasunk;

DNRATE: A frame/sec. értéket kiirja a képernyGre (lassu gépeken kiabrandito lehet);
DNCASHMAN: Ezutdn megnyomva a Space-t pénzt sz6runk a padldra.

WITCHAVEN (PC CD)

Az alabbi kddok a Backspace megnyomasa utan adhatok be:

WANGO: Energia és péncalzat maximumon, és a 7-es szinten kezdiink;
SCOOTER: Minden fegyver és varazs rendelkezésiinkre all;

MOMMY: Gyogyitalok és varazslatok mindegyikébdl 9-all rendelkezésiinkre.

TERMINAL VELOCITY (PC CD)

Sokak kedvence az US GOLD kiadésu Iovolddzés. Legalabb ugyanennyien nehéznek talaljak. Nekik
segithet ez a néhany cheat:

TRIGODS: Sérthetetlenség;

MANIACS: Utanégetdbdl kapunk egy adagot;

TRISHLD: Pajzs maximumon;

TRINEXT: KovetkezG palya.

Erdemes még kiprobélni a TRIBURN, TRSCOPE, TRFRAME, 3DREALM kod-

szavakat.
5768
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Az 576 KByte hasdbjain ezennel (j rovatot kivanunk beinditani a konzoltulajdonosok részére, melyben ki-
zardlag az olvasok, azaz a Ti altalatok bekiilddtt cheatek, csalasok, kodok fognak szerepelni. Hogy ez a ro-
vat milyen rendszerességgel fog jelentkezni, csakis rajtatok mdlik. Elsésorban olyan csalasokat vérunk
tGletek, amikre sajat magatok jottetek ra, esetleg valami “szuper titkos” forrshol szereztetek, s természe-
tesen amik eddig még nem jelentek meg az 576-ban. llyen levelekbdl szerencsére eddig sem volt hidny,
am ugyanakkor akadtak olyan olvasoink, akik megspdrolva maguknak a faradsagot - a joszandékukat per-
sze nem vitatjuk - egyszeriien fénymdsoltak néhany kiilféldi Gjsdg csaldsokat tartalmazé részét. Ezeket
nagyon szépen koszonjilk, de ezek &ltalaban nekiink is megvannak, s ezekbdl - mint ahogy azt eddig is
tettiik - a jovGben is igyeksziink a kozérdeklddésre leginkabb szamot tartd dolgokat kimazsolazni. Ide vag
egyébként a kdvetkezd torténet is:

Nemrégiben kaptunk egy levelet (nevet és cimet direkt nem emlitiink, ugyanis nem a feladok cikizése a
célunk), aminek ir6i buzgén kimésoltak egy kilfoldi lapbdl, hogyan lehet a Mortal Kombat 2 egy bizonyos
Hornbuckle nevii karakterét el6hivni. Sajnos a kedves levélirdink - a nyelvi nehézségek miatt - egy esze-
|ds szivatasnak lettek a szenvedd alanyai. A gond ugyanis ott volt, hogy mindezt az jsg levelezési rova-
tabol masoltak ki, s mint kdztudott - killfoldon és hazankban egyardnt - az ilyen rovatokban dltaldban az
eszelseket kérdezoket szoktak palira venni. Az altaldnos tanulsag tehat: az ilyen lapokbol mindig csak a
cheat szekciot vegyik komolyan.

E hossz(ra nyult bevezetd utdn most pedig kdvetkezzen az elsd csokor olvasdink csalsaibdl.

ElGszor is Simon Gabor, budapesti olvasdnknak mondunk kdszonetet, amiért SNES-es palyafutsa
osszes eddigi triikkjét eljuttatta hozzénk. Ebbdl kdvetkezik most néhény, mely szinte meg is tolti az e ha-
Vi rovatot.

Super Soccer (SNES)

A csapatvalasztd képernydn tartsuk lenyomva a START-ot a kettes joyon, és igy valasszunk csapatot.
Amint észrevehetjiik, teliesen mindegy melyik csapatot valasztottuk, helyette a “Mighty” Nintendo csapat
lett kivélasziva. Sajnos ez a trilkk csak a 1P vs 2P izemmddban hasznélhato.

Am van még egy trilkk, ami az imént emlitettre &pill: eldszor a 2P vélassza ki magénak a Nintendo csapa-
tot, aztdn az 1P alljon arra a mezdre, ahol a 2P kivalasztotta maganak a csapatot, de MEG NE nyomijon
B-t. Varja meg, amig a 2P Y-t nyom (igy Ujra vélaszthat csapatot), és lam-ldm csak nem? De igen: mind-
ketten ugyanazt a csapatot valaszthatjuk. (Példdul: GER vs GER) igy ugyanolyan erds csapattal mérhetjik
0ssze a tudasunkat, mint a miénk. Természetesen ezt a trilkkot mind a 16 csapattal meg lehet csinaini.

Starwing (SNES)

A 95/3-as szamunkban kozolt trilkk szerencsére nem az egyetlen ehhez a jatékhoz. A madar-trilkk utdn ugye
mésik dimenzidba keriilink, de mi van a térképen amigy is észrevehetd Fekete Likkal? Hogy miként lehet
odajutni? Gébornak erre is lenne egy tippje... Az 1-es szinten az aszteroida palyan a harom egymast kovet-
kezd (kdrbe-korbe forgd) aszteroidalénc-oszlopot és az utdna kdvetkezG mosolygd, vigyori holdat a lehetd
legkisebb tavolsagrol tiizeljik szét. (Az sem baj, ha kdzben megsériiliink.) Egyenesen eldre, kapitany...
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Tiny Toon Adventures - Buster Busts Loose (SNES)
Bérmikor gyakorolhatunk a bénuszpalyakon, ha PASSWORD-nek a KISLANY-KACSALANY-FARKAS
kombinéciot adjuk meg. Ezutdn hatféle ismert bonuszpalyakon gyakorolhatunk.

Batman Returns (SNES)

Extra életeket szerezhetiink, ha az OPTIONS meniiben a REST feliratra llva a kettes joyon FEL, FEL, LE,
LE, BAL, JOBB, BAL, JOBB, B, A, B, A kombinaci6t nyomunk. Ezutdn az egyes joyjal 9-re novelhetjik a
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Battletoads in Battlemaniacs (SNES)
A cimképerny6n nyomjunk A, B-t és egyidejiileg hizzuk le a joyt, majd START.

Street Fighter Il Turbo (SNES)

Bizonyara mar mindenki ismeri a “turbo-csillagos” kodot, de arrél mar kevesebben tudhatnak, hogy to-
vabbi két helyen is beadhatjuk ezt a kdsort. A LE, R, FEL, L, Y és B kombinacidt elGszor gyorsan addig
nyomijuk be, amig a jaték elején még lathatd a CAPCOM logo (profiknak ajanlott: spéci tdmadasok nélkill
jatszhatunk a gép ellen), masodszor pedig a 1P vs 2P esetén a HANDICAP-nél adjuk be. (Itt a kivalasziott
karakter spéci tdmadésait ki/be kapcsolhatjuk - természetesen ezzel is csokkentve a jatéktudasunkbol
ad6do kiildnbségeket.)

Super Star Wars (SNES)

A cimképernydn gyorsan (amig a kép el nem tinik) nyomjuk be a kdvetkezG kombindcidt: A, A, A, A, X, B,
B,B,B,Y,X, X, X,X,AY,Y,Y,Y,B. lgy mra jaték elején lehet a szereplgk kozil vlasztani. De a jaték-
ban van egy titkos, rejtett DEBUG menii is! Ehhez jaték kozben a kettes joyon kell egyidejiileg benyomni
az L és R gombokat. Ezutan ha 4t akarjuk |épni a palyét, nyomjunk egy mezei START-ot.

Top Gear 2 (SNES)

Ha unjuk mar a kilométerhosszu kodsorokat, de szeretnénk kedviink szerint kocsikazni barmelyik or-
szagban, akkor nincs mas teendGnk, mint belépni a CONTINUE meniibe. Itt Iépjiink be a CONTINUE
COUNTRY almeniibe. Mint lathatd, a 16 orszag kdzil egyelGre még csak a legelsén tudnank indulni. No nem
baj, valasszuk csak ki nyugodtan, hogy melyiken indulndnk legszivesebben (START helyett valamelyik
szines gombbal). Ekkor a program ad egy kédtablat, hogy irjuk be a folytatashoz elengedhetetien mérfdl-
des kddsort. Ne irjunk be semmit, hanem klikkeljiink ra az END feliratra, miszerint kész vagyunk a beirds-
sal. A gép valasza (INVALID PASSWORD) ne érdekelien minket, nyomjunk egy START-o, igy visszakeri-
link a foképernydre, ahol ismét a CONTINUE meniit vélasszuk, azon beliil most a PASSWORD almeniit.
Belépve maris ldtunk egy teljes kodsort, amit jobb békén hagyni; ugyanis EZ a kod AZ a bizonyos hdn ahi-
tott orszag kodja... Sajnos igy csak iires kasszaval tudunk elindulni az adott orszagban, de ezen is segit-
hetiink. Ha mér megcsinéltuk az elGbb emlitett cselt, akkor mieltt elindulndnk, Iépjiink ki a jatékbol
(START+L+R). Mar megint a cimképernydre keriltink, valasszuk a CONTINUE mendin belil a CONTINUE
COUNTRY almenilt, ott pedig valamelyik szines gombbal a kedvenc orszagunkat. Indulds el6tt lathatjuk,
hogy méris t6bb van a tarcankban, mint az el6bb. (Az igy kapott segitség egyre tobb lesz, példaul az USA
a cstics: indulaskor 150 zoldhasu lepedd lesz a markunkban...)

Pilotwings (SNES)
Ehhez a szimuldtoros jatékhoz elegendd harom kdd:
108048 - a negyedik palya utan kdvetkezd nappali palya kdja.
760357 - mind a nyolc palya kozill (az els6 négy és az EXPERT pélyak kozill is) valaszthatunk.
882943 - a nyolcadik palya utén kdvetkezd, helikopteres, éjszakai palyan repilhetiink.

Prince of Persia (SNES)
Gabor a legjobb tudésa szerint jatszott, s igy még a végén 64,5mp-e meg is maradt. ime a palyakodok:

01. 02:51 CRQ1R2X 06. 02:39 LZ85BJ9 11. 01:52 45563YG 16. 03:17 7QQGIND
02. 01:59 LZRLBNN 07. 02:49 HSCBRZ2 12. 01:54 QN2STP9 17.01:06 4YNGCGV
03. 02:47 M63NB42 08. 02:53 QR+6DT4 13. 04:50 8G28TFN 18. 04:24 Y4JJIDV

04. 01:55 31XT3XR 09. 01:38 ZT+4RCR 14. 03:27 GK6CR84 19. 06:20 44G527Z
05. 02:24 M54T3DB 10.02:22 GCGCROX ~ 15.03:59 8HBH+RZ ~ 20. 00:04 és vége.
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Alien 3 (SNES)
A palyakédok nehézségi sorrendben:

QUESTION CABINETS
MASTERED SQUIRREL
MOTORWAY - OVERGAME

Herceg Zoltan Szekszérdrol nagy focirajongdnak tiinik, a FIFA-hoz kiildott kodokat. (Az OPTIONS

képernyGn kell Gket bevinni.) Azt azonban nem volt hajlandd eldrulni, hogy mit jelentenek, igy tehat ez

meglepetés lesz...
FIFA’9S5 (MegaDrive)

1. CCCBAAAB 5. AAAAABBBBB
2. BACBCC 6. AAAAABC
3. CABCCBAC 7. BBBBBCB

4. BABBBBBBBB
FIFA International (SNES)

1. XABYYBAX 4. LLLLLRL
- 2. BABBBBBBBBBB 5. YYYXAAAB
3. RRRRRLR 6. BARBYL

Balazs Péter, budapesti olvasonk egy MegaDrive-val rendelkezik, s szeretne géptarsaival megoszta-
ni néhany kddot:

Ecco the Dolphin (MegaDrive)

Akkor dllitsuk le a jatékot, amikor Ecco felénk fordul, majd adjuk be a kdvetkezd kodot: JOBB, B, C, B, C,
LE, C, FEL. Ekkor egy csal6-képernyd jelenik meg.

Smurfs (MegaDrive)
Palyakodok:
1. Torpilla, sima torp, Hami, Torpapa
2. Tréfi, Okoska, Torpapa, Torpilla
3. Okoska, Tréfi, sima torp, Hamis

Mortal Kombat 3 (MegaDrive)

Egy egyszerd, am hatasos triikkre jott ra Béres Laszl6, Budapestrdl. Nem kell hozzé més, csak egy hdrom
gombos joypad, amivel valasszuk ki Kanot. Sorozatosan (a 4mp-es varakozas nélkiil) hasznlhatjuk
Kano porgd tamadasét, ha egyfolytaban nyomjuk, és NEM ENGEDJUK EL a “C” gombot, hanem inkdbb a
megfeleld pillanatban egy “B"-t itiink le mellé.

Ecco the Dolphin 2 (MegaDrive)

Balogh Balazs, budapesti olvasonk jatszotta végig ezt a gyonyori jatékot, az 6 érdeme tehdt a most
kdvetkez6 jonéhany palyakdd:

01. UEPMCVEB 06. SDQTJXCB 11. CJVORVZA

02. URXCPJZA 07. YGJMMSYA 12. QWVAXEDB
03. YOEUWVYA 08. 10BHMOHB 13. IQCGDEWA
04. WVGLVSCB 09. GKWNAOHB 14. SNLWPXYA
05. CDYDXFCB 10. STAFPMFB - 15. AUWMBTEB

b16§
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16. SVXNDZWA 21. AKPJANRE 26. OIXXUMLA
17. QCTQRUTE 22. CVDVMQRE 27. CKNKKRLA
18. MKAHKRIA 23. OTVEYOWE 28. YZELJOPA
19. QROACWQD 24. EMRTIHUE 29. WMXPUJVA
20. WLFSDTME 25. GNQWLIUE

Killer Instinct (SNES)

A SNES-es verekedds jatékok kirdlydhoz tobben is kiildtek be kiilonboz6 trilkkdket, a most kovetkez6

Gsszedllitds a budapesti Hoffmann Dénlel, a székkutasi Kis Déniel, és a szegedi Varga
Laszl6 segitségével késziilt.

Szinvéalasztés: a karaktervalasztisndl a kivant figurdra dliva FEL/LE mozgassuk a joyt.
Random Select (véletlenszer(l karaktervalasztas) : a karaktervélasztdsnél nyomjunk FEL+START-ot.
A versus képermnydnél beadhat6 kombinécidk:
Konnyli Combo Breaker: LE+START-ot nyomjunk.
Lassftott kiizdelem: tartsuk lenyomva a balra irdnyt, s nyomjuk le mindhdrom rligds gombot.
Turbo1: tartsuk lenyomva a jobbra irdnyt, s nyomijuk le mindhdrom iités gombot.
Turbo2: tartsuk lenyomva a jobbra irdnyt, s nyomjuk le mindhdrom rligés gombot.
Turbo3: tartsuk lenyomva a balra irdnyt, s nyomjuk le mindhdrom {ités gombot.
Otszdrds turbo: mind a hat tmadd gombot tartsuk lenyomva, s kdrozziink az irényftoval. Ha j6! csi-
naltuk, egy puffandst is hallhatunk.
Pélyavalaszt6 kédok:
Ezeket kétjatekos (zemmddban a karaktervalaszt képernyGn kell bevinni az elsGnek vélaszté jatékosnak.
Véletienszer(l palyavélasztés: FEL+START
Glacius pélyéja: FEL+gyenge {tés
Joges pélya: FEL+er(s ités
Dungeon: FEL+kdzepes iités
Spinal pélyé&ja: FEL+gyenge rgés
Orchid pélyéja: FEL+kozepes rligds
Cinder pélyéja: FEL+erfs rlgds
Thunder pélyéja: LE+gyenge (tés
Riptor pélyéja: LE+kzepes (ités
Eyedol pélyéja: LE+erfs (tés
Utcal pélya: LE+gyenge riigés -
Sabrewulf pélyédja: LE+kizepes rgés
Fulgore pélyéja: LE+erls rigas

Ezeken kiviil két specialis palyara is keriilhetiink, ezekhez azonban MINDKET IRANYITON
kell a kdvetkez6 kombindci6kat egyszerre belltni:

Felh@s pélya: LE+kozepes rigés

Koponyés pélya: FEL+kdzepes rigés

A palyak zenéit is dsszekeverhetjiik a kdvetkezGképp: ha ugyan(gy, ahogy a speciélis palydkat vc’llasztot-
tuk, mindkeét irdnyfton a FEL+X, vagy-a FEL+A, esetleg a FEL+Y kombinéciokkal prébalkozunk.

Hat ennyl lett volna erre a honapra. It az Gsszedllitds végén még egy felhivast szeretnék kozzé tenni azok
szamra, akik a jovendGben tervezik, hogy papirt s tollat ragadnak, és irnak nekiink. Nagyon szépen meg-
kérek mindenkit, hogy ha mér frogép vagy printer nincs a kéznél, OLVASHATOAN sziveskedjetek ini!
A mostani kodok némelyikének kisilabizaldsahez ugyanis nem Iétez0 grafolgusi kepességelm legjavat
kellett bevetnem, s hogy mllyen sikerrel jartam azt majd az “Invalid Password” iizenet siiriisége fogja

Y
]
-
a
ol
3
Y%
Y
z
0
0)
<
>
L
0




B7] B RAILROAD TYCOON B

Az alabbiakban a sokak éltal kedvelt jaték legerdsebb (Tycoon) fokozatdnak hasznalatdhoz ad ta-
nacsokat Rétlaki Gy6z0 zalakomari vasitmérnok. A tesztelés PC-n tortént, de a megallapitasok az
Amiga-véltozatra is érvényesek.

A helyszinek kivalasztasanal
a kivancsisagon tul legyiink felkésziilve
a kovetkezokre

A “korlatlan lehetGségek hazajaban”, Kelet-Amerikdban csak Ugy tudunk talpon maradni, ha min-
den adddo lehetdséget kihasznalunk és kiaknazunk. Ezért kezdetben még egy drva olajkut szeré-
nyen csordogalé hozama is mesés kincsnek szamithat. (Az ide épitett DEPOT-t legfeljebb késébb
lebontjuk.)

Nyugat-Amerikaban ne engedjiink a konny(i meggazdagodas igéretének! A helyszin nyu-
gati részén valo indulds (pl. Burns - Boise termindlokkal, nagy személyforgalommal) szinte min-
dig csfdot jelenten A délkeleti gazdagabb dsvanykincsek kiaknazasa kecsegtetGbb - bar ezen a
helyszinen még nem lettem az Egyesilt Allamok elndke ... Biztatd, hogy ez az egyetlen helyszin,
ahol a kelet - nyugat atszeléséért a program 1.000.000 $ egyszeri jutalmat oszt ki!

Angliaban a legnehezebb (hidba - minden kezdet nehéz). Aki az amerikai szintereken szerzett
tapasztalatokat probélja a vasit Gshazajaban kamatoztatni, hamar rafizet, mert pl. amig az Mfg.
Goods szallitmanyokat ott szinte mindenhol fogadjak, itt bizony csak a kikotd (Harbor) és a kiko-
tésre alkalmas hely (Landing) kdrzetébe tartozo vasuti rakoddink fizetnek érte. A tulélés technika-
ja it is hasonl6: probéljunk meg minden szallitasi lehetGséget megragadni!

Eurdpa az el6bbiekhez képest szinte sétagalopp! Hogy el ne bizzuk magunkat, itt az elszéllitan-
dé araféleség (elsdleges nyersanyag) sokkal kevesebb és az ellenfelek (ellenségek?) is jobban
gyarapodnak. Az altalanos tandcsok itt is érvényesek ...

e

Mit szallithatunk az egyes helyszineken
(és honnan)?

) Anglla Kelot-Amerika HyugatAmorika

o Nltrates
‘Wool  [Farm |
 Vineyard ,,Gsapes -;;_-Gram Elev Hop!
Coal Mine | Coal | Coal Mine | | Coal Mine
g A 3SaltM|ne Ghemtcals g

L lass 8 .?Mfg
Harbor | Wool - E ,;Harbor ,

Petroleum

Lathatd, hogy az elszallitisra varé nyersanyag lelGhelye és valtozatossaga az egyes helyszineken
igen kiildnbdz6. A kdvetkezd oldalon a feldolgozoipart foglaljuk rendszerbe.

Eldljaroban: amennyiben az “adok - kapok” rendszerben a személyszéllitast és a postaszolgélatot

is figyelembe vessziik, elmondhat6, hogy - kiilondsen Kelet-Amerikdban még ezeket sem fogadjak
mindenhol! Az “anyagi rendszer” buktatdin segit tiljutni a kovetkezd két tablazat:
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Kelet-Amerika L e Lg“at-Amerlka' - e . -‘
ATgyar [ Nyersanyag | Késziermek | A "gyar Nyersanyag | Kesztermek
Harbor | Grain | Food Harbor Grain | Food
e ooal | Steel | Coal Steel N
Paper Mill | Wood | Paper Paper Mill Wood Paper O
Food Proc. |[Grain | Food | Food Proc. Grain Food
Stock Yard | LiveStock | Food | Stock Yard | LiveStock | Food Ik
Steel Mill | Coal ~ [Steel ] Steel Mill Coal Steel ;
Factory | Steel | Mfg. Goods | Factory Steel Mfg. Goods I_
Refinery | Petroleum | Mfg. Goods | Refinery Petroleum | Mfg. Goods <E |
Power Plant | Petroleum | Mfg. Goods | Power Plant | Petroleum | Mfg. Goods
' Coal Steel : Coal Steel N \
Wood | Paper Wood Paper O
Landing — [Grain, Codl 3 (csak fogad) Laﬁding Grain, Coal | (csak fogad) | !
Eurdpa i Anglia : : e O
___gK "yEF-’“ | Nyersanyag | Késztermek | A “gyar” Nyersanyag | Kesztermek L|_ |
Vine? _ |Grapes | Wine Bewery Hops Beer
Textile Mill | Wool | Textiles | Textile Mill Cotion Textiles m -
Chem. Plant | Nitrates | Fertilizer Chem. Plant | Chemicals Mig. Goods
Steel Mill | Coal | Steel ‘Steel Mill Coal | Steel ' EO
Factory [ Steel [ Armaments | Factory Steel Mfg. Goods |_L|
Power Plant | Coal Steel Power Plant | ? 2 e
- | Nitrates S Fertilizer 2 ? (D
Harbor | Wine | csakfogadja | Harbor Mifg. Goods | csak fogadja O
Armaments | csak fogadja AR Gk | r
Fort Armaments | csak fogad|a Landin Mfg. Goods | csak fogadija L|.|
Az angliai Power Plant ot |étesilni még nem lattam és telepiteni sem tudtam. (D
A kovetkez(6 tablazat - bar az eldbbiekbdl kikovetkeztethetd - a killonbdzo helyszineken futd kocsik
adatait tartalmazza: LIJ
Eurépa Anglia Kelet-Amerika | Nyugat-Amerika -
Mail car Mail car | Mail car Mailcar <
Passenger car Passenger car Passenger car Passenger car
Wine tanker | Beer tanker Food car Food car Y
Grapescar | LiveStock car | LiveStock car LiveStock car _ LU
Armaments car - Goodscar Goods car Goods car D.
Fertilizer car Hops car Grain car Grain car
Textiles car | Textiles car Paper car Paper car D—
Steel car Steel car Steel car Steel car l_
Nitrates car Chemicals car Petroleum car Petroleum car
Woolcar | Cottoncar Wood Hopper | Wood Hopper |
Coal car | Coalcar Coal car Coal car l :
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A kovetkezokben

; a mozdonyokat hasonlitjuk ossze

A mozdonyok megjelenesuk sorrendjében két “csaladot” képviselnek, igymint az eurdpai (ANG-

LIA és EUROPA) és az amerikai mozdonyok fejlGdéstorténetét mutatjak be. Az alabbi tablazatban
a mozdonyok nevei megjelenésiik sorrendjében talalhatok. Pontos megjelenési datum nem adha-
t6, mert a program kb. 5 - 10éves intervallumot hagy (pl. a TGV jelent mar meg 1975-ben is, més-
kor 1985-ig kellett ré varni). Az Gjabb mozdony gyorsabb szallitast, nagyobb bevételt eredményez
- és természetesen dragdbb is, mint elddei. Altaldban elmondhatd, hogy mire egy adott korszak
mozdonyainak fenntartasi kdltsége eléri a kétszamjegy( értéket, az utdd megérkezik (kivétel

- Amerika mindkét helyszine, ahol a PACIFIC utén az F3 Series bizony ennél Iényegesen késébb

érkezik). Talan éppen Nyugat-Amerika az, ahol még varna az ember egy Gjabb, nagyobb teljesit-
ményd mozdonyt ...

glia : Kele!#ﬁherika;ﬁ.i :.Nwat-AmGrika-
Patente
Tron Duke
DX Goods | Ten Wheeler
 Stirling | Grocodi [ Ten Wheeler | Consolidation
Spinner | E | Consolidation '-.P,ac'iﬁc"* S
'Go'mpa“_ﬁiiﬁ;*:“ = ~___|'Pacific [ Mikado
:Ha'milto'n < ~ | Mikado ,-}Mailet i
=.Gresley R @VIaIIet (Chailenger) | F3 Serles % ;
Ad | F3 Ser F3 Series |

A tablazatban alahlzéssal jelbltem azokat a mozdonyokat, amelyek a jaték indulasakor az egyes
helyszineken rendelkezésre élinak, s vastagitassal emeltem ki a gyorsasaguk folytdn éltalam
maximum 2 kocsival terhelt ajanlottakat.

A fenntartasi koltségek elemzésénél figyelembe kell venni azt is, hogy a vonat fenntartasi koltségei
a kocsikeét is tartalmazzak. Minden kocsi fentartasi koltsége 1.000 pénzegység/év.

Tapasztalatok, triikkok a talélésre
TYCOON fokozatban

A legkdnnyebb (?), illetve legjovedelmezdbb jaték helyszine: Eurdpa. Mivel a “nyugdijunk” a 100
év alatt ﬁsszekuporgatott vagyontdl (is) filgg, s a legmagasabb mindsitéshez 10.000.000 pénz-
egységnyi nyugdij sziikségeltetik (ez Eurépaban a Prime minister), nyilvanvalo, hogy ezt Eurdpa-
ban a legkonnyebb dszeszedni. Ugyanakkor nagyban ndveli azsionkat, ha felvasarolunk ellenfele-
ink (ellenségeink) kozill legaldbb egyet (ami nekiink némi kiadasba keril, de a nyugdij szimitésa-
nél 125%-o0s szorzét ad). Tehat TYCOON-ban sem megyiink csddbe, ha betartunk néhany alapel-
vet (és van egy kis szerencsénk):
1./ A két els6 (megalakuldskori) allomés kozotti tévolség ne legyen kevesebb 21 és tobb 35
mezGnél. A kisebb vastt nem hoz elég nyereséget, a til hosszi szintén.
2./ A megalakulaskori halézaton lehetéleg ne legyen hid, vagy alagit (néha egy hid muszdj).
3./ Mindkét allomason legyen Engine shop (a bonusra vald gyors reagalas miatt), mivel ilyenkor
nem kell maintnance shop.
4./ Csak két allomassal alakuljunk meg!
5./ A kezdetekkor meg kell vaséarolnunk sajat reszvenyemk legaldbb 50%-dt (de ne vegyiink tobbet

60%-nal)!
5165
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Ezért: az elsd évben megalakulunk abbél a milliébol, amink van, de ne kéltsiink tobbet! Inkdbb
elmaradhat egy engine shop, vagy inkabb akar mindkét switching yard. Miutén a pénziigyi elszé-
molds minden mésodik év végén van, a masodik év kozepén mindkét allomasunkrol elinditunk
egy-egy vonatot ligy, hogy az év végéig a masik allomasunkra ne érkezzen
meg!

Az inditaskor a kovetkezoképpen jarunk el:
- a jatékot megallitjuk. Ezt egyébként minden épitkezéskor is ajanlom, nehogy a kinézett céltél par
mezdvel értesiiljiink arrdl, hogy ellenfeliink (aki ilyenkor biztosan ellenségiink) megel6zott.
- az elsd vonatot menetrendbe allitjuk.
- & jatékot ismét megallitjuk (mert az a franya program MODERATE fokozatban elinditotta).
- a masodik vonatot is menetrendbe éllitjuk (a mésik allomasunkrol) és a jelz6t PROCED éllasba
allitjuk. Ezutan figyeljiik, hogy mikor akarnak dsszeitkdzni. MielGtt ezt megtennék, a menetidd
szerinti felezopontba (ami nem mindig esik egybe a mértani felezGvel) térkozt (Signal tower)
telepitiink.
llyen el6zmények utdn szomordan(?) tapasztaljuk, hogy az elsé pénziigyi kétévet veszteséggel
zartuk, a befektetdk elégedetlenek és részvényeink arfolyama a kezdeti 10-rél 5-re (esetleg 4-re)
esett. Az 0j évet panikszer(ien pénzfelvétellel kezdve potom pénzért felvasaroljuk sajat részvénye-
inket és igy biztositva vagyunk a pénziigyi tonkremenés egyik valfaja ellen: nem tudnak
felvasarolni...

Ezek utan egy-két tanacs
az egyes meniikhoz

BUILD-menii

NEW TRAIN: Az Engine shop telepitése nincs szamszerii hatarhoz kétve, elvileg minden
allomasunkon lehet Engine shop. A gyakorlatban azonban csak az elsd 21-et hasznalhatjuk,
mert nincs I,egﬁrdiilﬁ meni a kivalasztasuknal (pontosabban a kivalasztas legordil a kép-
erny6rol).

BUILD STATION: Két dllomés vonzaskorzete - nélunk - nem érhet dssze még a sarkaval
sem! Ugyancsak be kell tartani ezt a hatart az ellenfelek termindljainal is - de 6k nem kotelesek sa-
jatjaiknal ezt betartani.

BUILD INDUSTRY: _
- a program nem mindig engedi az adott (kivant) gyérat telepiteni;
- a gydr bevételét a kétéves zarasoknal nem vettem észre, mint pénziigyi (elkdlthetd) bevételt.

IMPROVE STATION: Ha hidon all a részletes térkép kurzora, a leirtakon kiviil megjelenik az
UPGRADE BRIDGE meniipont is. Itt lehet a forgalom akadalyozésa nélkiil hidjainkat korszer{ibbre
cserélni. A jaték elején a fahid a mend olcsdsdga miatt. A késdbbiekben azonban késztetést érziink
hidjaink cseréjére, killondsen akkor, ha mar egyszer (tobbszér) elvitte a viz... (A vashidat is
elviszi...)

A kéhidat nem viszi el a viz, de csak ép hidat lehet cserélni (mellé épiteni viszont szabad, mert az
mér egy masik hid...), az elmosott hidnal meg kell varni, amig helyreallitjak.

Hid {igyben jotanacs: a fahid mindkét oldalara térkozt kell telepiteni, amit Megéllj-ra (HOLD) élli-
tunk, ha elvitte a hidat a viz. Ha a vonat ezt a jelz6t is meghaladta, sziintessilk meg a vonatot, mi-
el6tt beleesik a vizbe. Baleset (vizbeesés, 0sszeiitkozés) esetén ugyanis az 6sszes vonatunkrol, al-
lomasunkrél eltlinnek az utasok, a posta és csak lassan taldinak vissza. Ehhez a karhoz képest az
az egy vonat semmiség - és egyébként (gyis beleesett volna...
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ACTION - menii

CALL BROKER: a részvények arfolyamndvekedése megjelenik a vagyon novekedésében, de
kozvetleniil természetesen nem kolthetd el.

A kolcsonok felvételérdl csak annyit, hogy 1.500.000-es kdlesonallomannyal elég sokaig ki kell
blrm ahhoz hogy halozatunk kellGen fejlett Iegyen ne tipor]anak eI A visszafizetés csak akkor
csonallomanyunk lehetéleg ne legyen, ugyanakkor a plllanatnyl pénziink szdmanak szine lehetéleg
fekete maradjon.

A kamat véltozasét befolyasolja egyrészt a mi kdlcsonfelvételiink, masrészt az Gjsagban megje-

lend hirek.

SURVEY: Hasznos, mert (itvonal valasztasi lehetdséget ad, valamint elGre lehet tudni, hol lesz
eqgy alagut vége.

REALITY LEVELS: itt ki lehet kapcsolni a nehezitéseket. Hogy hatdsos-e TYCOON-ban a
CUT THROAT OPERATION kikapcsoldsa, azt biiszkeségem tiltotta kiprobalni.

Epitkezés
A legnagyobb nagyitison kapott info a teriilet kisajtitési értékét tartalmazza, a vasdt réépitése

még ezen feliil szimolandd. Hidat épiteni gy lehet; hogy a hid teljes értékének nem kell rendelke-
zésre alini (de ekkor a hid elkésziilte utan tovabb épitkezni természetesen nem lehet).

Alagutfiaras: a program felajanlja. A vonatok kozlekedését gyorsitja, a beruhdzas hosszabb
tavon megtériil. Hosszabb alagutak esetén sorsdontd lehet, hogy az alagitba nem lehet térkozt
(signal tower) telepiteni. Ezen bukott mar el vasittarsasagom!

Allomasok megvédése a tamadasoktol: az ellenfelek elsddleges célja a mi
munkénk, 1étiink nehezitése, végsd soron a tonkretételiink. Ezt eldszor pénziigyileg kisérelik meg
(kb. 10 év tiirelmi idG utn), s ezt kivédendd kell a jaték elején részvényt venni. KésGbb finomabb
és durvabb mddszereket egyarant alkalmaznak:

1.0j &llomas telepitésekor az adott varos hajlandd részvényeink egy adagjéért (10.000 db) a min-
denkori piaci arat megadni. Ha elfogadjuk eme kétségkiviil csabitonak latszo ajanlatot, az eddi-
gi 100.000 részvényiinkbdl 110.000 lesz (tGkeemelés zartkord részvénykibocsatassal). Ezzel
azonban azt értiik el, hogy az eddig megvett 50% részvényiink a taléléshez kevésnek bizonyul,
mivel a varos altal megvett részvények PUBLIC-ként, azaz megvasarolhatoként jelennek meg.
lgy 50% részvénytulajdon esetén az ajanlatot f&j6 szivvel, de hatrozottan utasitsuk vissza.

2.épitkezés kozben az ellenfelek olcsobbak, jobban terjeszkednek, bekeritenek.
3.betornek allomésainkra és szallitasi versenyt (RATE WAR) inditanak.

Ellehszerek

1.csak akkor engediiink a varos éltal felkinalt részvényvasarlasi csabitdsnak, ha 60% részvényt
vettiink (de ekkor csabulhatunk kétszer is, ami tiszta bevétel és elkolthetd).

2.probéljunk meg két szomszédos vasittérsasag vonala kozott tavolabbi célba jutni, esetleg miis
probalkozhatunk bekeritéssel. (Epitkezéskor mindig 4llitsuk meg a jatékot!)

3.Az ellenfél szoba johetd kiinduldsi allomését keritsiik be (sajnos ez is pénzbe keril).

4.Allomasaink koré épitsiink véddfalat | Az allomasokkal szomszédos mezkbe hizzunk vaganyt,
igy a kockénkénti kisajatitasi Gszeg magas volta ellenére is viszonylag kevesebbe keril. Ha
mindkét oldalrl védekezni kényszeriiliink, a folyoknal hagyjunk (a védelemnek) egy mezGnyi

tavolsagot.
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Minta egy dllomas megvédésére:

All

oz H 9

Allomésolk: Az elszallitésra véard mennyiség nem haladja meg a 10-et akkor sem, ha az adott

ariféleséget raktarozzuk pl. Goods storage-ban (ekkora a raktar...), de van olyan raktar is, amibe

csak 8 egység fér el (pl. a Grapes storage).

Vonatok: A gyakorlat szerint a legtobbet a gyors szallitasért fizetnek. Ezért a mozdonyok kozil
O a gyorsvonati mozdonyokat tanacsos vélasztani és kompromisszumként ketté kocsival kozleked-

tetni. Ha valamilyen megfontolasbdl mégis kozlekedtetiink tehervonati mozdonyt, vegyiik figye-

lembe, hogy a vonatok a signal towernél sem el6zik meg egymast! Ezt allando figyeléssel az elsd

21 szerelvénynél megtehetjiik (gy, hogy a képernyd jobb oldali abrajaban a jobb egérgombbal az

el6zetni kivant vonatra clikkeliink. A vonat piros alahlizdsa azt jelzi, hogy a vonat a kovetkezd jelz6

el6tt megall (és elengedi a tobbit). Az ilyen vonat nem ér be az dllomésba és nem all meg a le-

szakadt hid el6tt, de a szabad térkozjelzG elGtt igen!

A koesik vonatra kapcsolasanal vegyik figyelembe, hogy tehervonat (nincs mail car vagy passen-

ger car a vonatban) esetén a vonat végére egy kalauzkocsit is kapcsolnak kéretlendl, ami a vonat

terhelését ndveli - és a sebességét cstkkenti. Ezért egy teher-bonus elszallitdsanal az egy teherko-

csit tovabbitd szerelvény nem ér hamarabb végcéljdhoz, mintha a teherkocsi utdn egy személy-

vagy postakocsit is kapcsolunk (ami a bonuson feliil fuvardij bevételt is hoz(hat)).

Mozdonyok, amelyekkel csak egy kocsi tovabbitasa javasolt: Planet, Grashoppers, Patente,

Norris. ;

Gyérak: alapvetden a meglévdkre kell hagyatkoznunk. Ezek egy része iddvel atalakul, illetve az

elsddleges nyersanyagforrasok egy része is megsziinik, atalakul. Jellemz6 atalakuldsok:

» Textile Mill --- Coal Mine

* Ranch -—----- StockYard

* Wineyard----- Winery

illetve a gyarak megsziinnek id6legesen, illetve véglegesen.

Nem sz{inik meg:

* a kikoto (Harbor)

* a Power Plant

» az dltalunk telepitett gyar akkor, ha nem varosban van!

O A menetrend dsszeéllitdsandl vegyiik figyeloembe a kdvetkezdket:

A LOCAL vonat minden DEPOT - STATION - TERMINAL helyen megall és kirakodik (ha az &rut fo-
gadjék) és berakodik (ha van mit), fliggetlenil attol, hogy az adott allomas a menetrendjében
szerepel-e, vagy sem.

A THROUGH vonat a LOCAL-t6l csak menetmadjaban kiilonbdzik, (de lehet egy vonat TROUGH
EXPRESS is!).

Az EXPRESS vonat csak azokon a DEPOT - STATION allomésokon all meg, amelyek a menetrend-
jében szerepelnek, de megall és kirakodik, berakodik a menetrendjében nem szereplé TERMINAL-
on is! Innen ugyanolyan kocsikkal indul tovabb, amilyenekkel érkezett, kivéve, ha bonust szallit.
A bonus hiba nélkiili kozlekedtetéséhez a menetkdzbeni TERMINAL-okat meg kell adni kdzbensd
célként és a bonust Gjra fel kell vetetni (ha az adott drdféleséget a TERMINAL egyébként fogadna

- mert akkor le is akasztja maganak).
]
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A romland aruknak raktarat lehet épiteni. A nem raktarozhatd dolgok (pl. szén, vas, stb.) (itkoz-
beni lekapcsoldsa szintén veszteséget okoz - csak éppen nem tehetiink ellene mast, mint azt, hogy
ezeket egy menetben kell a végcélig széllitani.

Rate War:
a szallitasi verseny

Ha az ellenség ragadtatja el magat ezen kedvességre, a védekezés igen nehéz. A tobbiek ugyanis
ligy szamolnak, hogy mindent 6k széllitanak el, amit mi nem tudtunk. (Eqy allomés telepitésekor
bejelenti, hogy mibdl mennyit ad varhatéan.) Mivel ez jelentds forgalomndvekedést eredményez,
erGforrasaink jorészét a “megtamadott” allomés megvédésére kell forditanunk. Miutén 4ltaldban a
tdmadas eldtt anyagilag sem alltunk valami fényesen, elképzelhetd a teljes anyagi csdd. A rate war
elvesztését a részvényesek dltaldban dtilapu adomanyozaséval honoraljak.

(Egy alkalommal Nyugat-Amerikaban 7 kétéves ciklusig tartott egy szallitési verseny, s a végén
teljesen kimeriilve anyagilag sikeriilt elvesziteni azt.) Ezért jobb a békesség és a megeldzés!

Megfigyelhet6 a masodik nagyitési opcid kék alapti térképén az, ahogy az ellenfél idénként
“racsap” vonalainkra, dllomdsainkra, amikor keresztbe akar épitkezni, vagy éppen szallitési ver-
senyt akar kezdeményezni.

Ha mi akarunk ily médon kitorni a gydrdb6l, amit korénk fontak, a gyzelemhez vezetd it a
kdvetkezo:

- felmérjiik a terepet a legnagyobb nagyitésban (F4), hogy a megtdmadni kivant TERMINAL .
STATION-nyi vonzasterében milyen nyersanyagokra, félkésztermékekre van sziikséglet.

- a megtamadni kivin¥TERMINAL-t6l egyenes pélyavezetéssel (és ha hid kell, szigortian kGhiddal)
mérve 7 mezGvel arrébb raktarakkal és Engine shoppal felszerelt DEPOT-t telepitiink. Ide hurcol-
juk a “beetetésre” szant javakat.

A timadasra mindig az évzérast kdvetden keriiljon sor, hogy teljes periddust értékeljenek nalunk
is (az épités sordn a jatékot megallitjuk). Vasttunknak az ellenséges TERMINAL-ra valg bevezeté-
sekor az azonnal STATION-na avanzsél vissza, amiben semmilyen IMPROVE STATION felszerelés
nincs, de hatokdrzete (kizérdlag a megkozelithetdség szempontjabol) tovabbra is a TERMINAL-€.
A tdmado DEPOT-unktdl a megtdmadott &llomésig 3 térkozt telepitiink, mégpedig az allomastol
szamitott 1 - 3 - 5 mezkbe. Legkésdbb az elsG vonatunk beérkezése utan (de altalaban mar azon-
nal) a program megengedi a megtmadott dlloméason vald “keresztiil épitést” is. Ezzel élve a mé-
sik oldalon is 7 mezGvel arrébb telepitiink egy kisegitd DEPOT-t, amire csupan Maintnance shopot
és Switching yardot kell épiteni. A kisegit6 depot és az dllomds kozé szintén 3 térkozt telepitiink.
A jaték meginditasa elGtt menetrendbe 4llithatjuk az els6 timado szerelvényt az alabbiak szerint: 1.
Tamado depot; 2. Allomas; 3. Kisegitd depot; 4. Allomds. A szerelvény egy posta- és egy személy-
kocsibdl all. A kisegit6 depot-ra val6 hivatkozas elGsegiti azt, hogy a megtdmadott &llomason ne
kelljen forgolodnia a szerelvényeinknek (tapasztalat, hogy ilyen helyen egy harom kocsibl 4ll6 te-
hervonat véglegesen bennragad, ha fordulnia kell).

A jaték elinditasa utan az elsd szerelvény beér az dllomésra. Ekkor inditjuk a timado DEPOT-bél
masodik szerelvényiinket, amelynek egyik kocsija személykocsi, mésik kocsija a felderitett és rak-
tarozott nyersanyagbdl van megrakva. Menetrendje ugyanaz, mint az elsdé.

Amikor a masodik vonat beér az &llomésra, inditjuk a harmadik vonatot. Menetrendie és kocsi-
elosztasa ugyanaz, mint a masodiké. Amennyiben a megtimadott hely forgalma azt sziikségessé
teszi, esetleg egy negyedik vonat is szoba johet. Ez azonban lehet esetleg az is, amelyik a nyers-
anyag utanpotlasat végzi a gazdaséagi hattér és a timado DEPOT kdzott.
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A tamadashoz felhasznalt vonatok mozdonyainak nem kell okvetleniil a leggyorsabbaknak
lenniilk, hiszen ilyen tavon pl. egy TGV fel sem tud gyorsulni. Lehet olyan megoldéssal is élni,
hogy a lecserélésre szant mozdonyainkat aruval feltdltott vonatként a tdmadé DEPOT eldszori
feltoltésére hasznéljuk és visszajoveteliiket a szallitasi verseny kezdetéig HOLD allasi jelzdvel
akadalyozzuk meg.

Ugyanezen taktikaval élve a bekeritetlen dllomasaink védelmét is meg lehet kisérelni. Egy ilyen
mulatsag kb. 2 - 3 milliéba keriil, mire kihirdetik a szimunkra (altalaban) kedvezG eredményt.
A vesztes (ha nem mi vagyunk azok) a vasiitvonalat egészen a kdvetkez( allomasaig lebontja, ha
annak valamelyik végében csak egy allomés volt, az is megsz(inik.

Rate War
az ellenfél megalakulasakor

Amennyiben az ellenfél még csak megalakulasi székhelyét deklaralta, de nem épitett vonalat,
vasutunk egyszer(i bevezetésével és egy személyvonat (személy- és postakocsi) menetrendbe
allitdsaval maris nyert iigytink van, mert a megtdmadott allomésrél nem épitkeznek tovabb;
bar ekkor rendszerint hamarosan ténkremegy, s helyette egy kellemetlenebb ellenfelet kapunk.

L N __K_i:edlv_es' Ol'vasé'nk!

F4j6 szivvel kell bejelententink,
| hogy csﬁnyécska, de ennek ellenére
nagyon népszerii mellékletiinknek
~ ezazutolsé példénya.ﬁ
Ezentul az Ujsag bels oldalain jelentkeziink
kédokkal, Stietekkel, térképekkel.

TIPPEK A LEGEROSEBB FOKOZATHOZ
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Nalunk nem csak jatszva vasarolhatsz,
hanem mindezt
a LEGnagyobb valasztékbol,
a LEGalacsonyabb arakon,
a LEGkulturaltabb kiszolgalas mellett teheted.

M/ STOFTVERBEN HTAZUNK — A XX, STAZADBA

SZOFTVEREK A LEGNEPSZERUBB GEPTIPUSOKRA:
SEGA: MEGADRIVE, MASTER SYSTEM, GAME GEAR
NINTENDO: GAMEBOY, SNES
COMMODORE: C64, AMIGA, CD32
_.PC: MINDEN KONFIGURACIORA (CD-ROM-RA IS) ORIAS| VALASZTEK
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