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Szkafander teszi a gilisztat!
Earthworm Jim . . . . 8. oldal

Foszd meg és uralkodj!
. Warhammer . . . 6. oldal

‘_ 4 c"mmwﬂwe
igaz tirténete:

ﬂ')oskor

b1 A flippereknél is teret hadit a tér.
[+ Flipper négyesfogat . . . 18. oldal _
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Araink 25%-0s AFA-t és gépek esetéhen az 1 éves orszdgos garanciat tartalmazzak! Viszonteladéknak tovabbi kedvezmények!

AZ ARAK 1996. FEBRUAR 10-TOL ERVENYESEK, MINDEN KORABBI LISTANK ERVENYTELEN !

MD BASIC SET MD aiapgép + 2control pad. e e

SNES BASIC SET SNES alapgep + 1 control b e TNl oy Mg

GAME BOY COLOR SET: Szines GB alapgép. e eeaeiaiiiiiiiaiiiiieiiaiaaiaiaaas . crenaens
MASTER SYSTEM KINALAT: - : (f

MS ALAP SET: MS alapgép + 2 jaték + 1 control pad .................. ..........................

GAME GEAR'SET: GG alapgep £ 4vagy 1 jatel i e e e e e

PSX JOY HOSSZABBITO KADeL........ccoeeeumemrrmemrasnssmsesensnenns 1999.-

SZAMITOGEP KIEGESZITOK:

AMIGA ANQL()G JOYSTICK KABEL .....ooceoeeeremecimiiccecenenes 999.- PC JOY - FX 2000
AMIGA EGER .. 3999.- PC JOY - HAWK+
CD32 JOYPAD 3999.- PC JOY - NAVIGATOR STICK
COMMODORE FOOT PEDAL (pedal)........cccrvsrrrsnssanasssnsranss 2999.- PC JOY - OPTIX
COMMODORE JOY - ACTION CONTROL PAD . .. 2999 PC JOY - PC100 CONTROL PAD
COMMODORE JOY - COMPETITION PRO 5000 .. 2099, PC JOY - POWER PAD
COMMODORE JOY - CRUISER TURBO ......... . 2999.- PC JOY - SPRINT PAD

=
_ SEGA SATURN KINALAT:
SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD........ccootmmumrmramnsaneenens 69999.- RAYMAN HivJ!
SATURN jatékok: 1 SEGA RALIN R N HIVJ!
~ BUG b L  C S HivJ!  SHINOBI X HivJ!
DAYTONASA - ............... 000 e HivJl  STREET FIGHTER MOVIE HivJ!
F1 LIVE FORMATION (JAP) HiVJ!  TOH SHIN DEN (JAP) HivJ!
FIFA ‘96 HIVJl  V OPEN TENNIS (JAP) HivJ!
- HANG ON GP 95 (JAP) HiVJ!  VIRTUA FIGHTER 2 HivJ!
INT. VICTORY GOAL! .HIVJ!  VIRTUA FIGHTER REMIX HiVJ!
NHL ALL STAR HOCKEY HiVJ!  VIRTUA RACING (USA) HivJ!
-~ PANZER DRAGON .HIVJI  WING ARMS (JAP) HiVJ!
N sonv PSX + 1 CDNTROL PAD + DEMO CD . NOVASTORM HiVJ!
w PSX jatékok: : OFF WORLD INTERCEPTOR -HivJ! I
B AIR COMBAT....... HiVJ!  RAIDEN PROJECT HivJ!
ASSAULT RIGS HiVJ!  RAPID RELOAD HivJ!
CYBERSLEED HiVJ!  RAYMAN HivJ!
DESTRUCTION DERBY HIVJ!  RIDGE RACER HIVJ!
DOOM HIVJ!  STREET FIGHTER MOVIE......... HivJ!
EXTREME GAMES HiVJ!  STRIKER HivJ!
FIFA ‘96 ........ HiVJ!  TEKKEN HIvJ!
. GOALSTORM HiVJ!  THUNDERHAWK 2 HiVJ!
HIGH OCTANE HivJ!  TOSHINDEN HivJ!
KILEAK THE BLOOD HiVJ!  TOTAL ECLIPSE TURBO HivJ!
KRAZY IVAN HivJ!  TWISTED METAL HivJ!
LEMMINGS 3D.... HiVJ!  WARHAWK HivJ!
LOADED HIVJl  WIPE OUT ~HIVJ!
LONE SOLDIER....... HIVJ!  WORMS ..HIVJ!
MORTAL KOMBAT 3 .. HiVJ!  WWF WRESTLE MANIA HivJ!
NBA JAM T.E HiVJ!
: KONZOL KIEGESZITOK:
GAME BOY HALOZATI ADAPTER .....cccoveuvessemsmssscnsansesanes f PSX meméria kartya 6999.-
GAME BOY tblthets elem i PSX 6sszekdtd kabel 7999.-
g MD ACTION REPLAY V2.0. SATURN CONTROL PAD - TERMINATOR.. ... 4999.-
MD HI-FI KABEL SATURN CONTROL PAD - VOYAGER.... ... 4999.-
: MD JOY - ARCADE JOYSTICK .ooccovercenasceranenas SATURN JOY HOSSZABBITO Kabel .......coooemmmivinmmncennnnns 1999.-
MD JOY - ACTION PAD (6 gOmMbBOS) .......coeveerressnns SATURN NTSC adapter 7999.-
MD JOY - SG6 (6 gombos) 5 SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER.... 3999.-
MD JOY - SPRINT PAD (6 gombas)ES..._...L........28... ... . SEGA MEGA CD ADAPTER 7999.-
MD SCART KABEL SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER ....coveeseeesnesssssnennes 3999.-
MSJOY- GONTROL PAD i  aifi.......fdas...... .- SNES ACTION REPLAY V2.0 « IR 9999.-
NES ACTION REPLAY SNES CONTROL PAD ......... .. 3499.-
PSX ARCADE STICK SNES JOY - ACTION PAD 2999.-
PSX CONTROL PAD - CONTROL STATION.....c.coouummennninne 4999.-  SNES JOY - SN6 3499.-
E PSX CONTROL PAD - P100... 5999.- SNES SCART KABEL 1999.-
PSX CONTROL PAD - STATION MASTER .....coouumemrennscennne 5999.- SUPER GAME BOY 9999.-
COMMODORE JOY - QJ Il TURBO............ .. 1999.-  PC JOY - THRUSTMASTER F-16 FLCS ..ooevevueceusmsnsesessnens 29999.-
COMMODORE JOY - SUPERCHARGER .. .. 1999.-  PC JOY - THRUSTMASTER FORMULA T2 ....ovooereerreeennnes 29999.-
DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek ......... .. 2999-  PC JOY - THRUSTMASTER RCS 29999.-

PC EGER (2-3 gombos) .. 2999.- PC JOY - THRUSTMASTER TQS ........oeuveenne 29999.-
PC JOY. - iCOMPETITION PRO ... SEUE. .. i 3999.- PC JOY - THRUSTMASTER XL ACTION CONTROLLER .. 7999-
PC JOY - EAGLE CONTROL PAD 2999.- PC JOY - TORNADO 2999.-
PC JOY - EDGE Il........ccccvrurunneee h THRUSTMASTER ACM GAME CARD ......cccevemermnnnssanssnnns 6999.-
PCRIOYEFLIGHT MAX ................. iSESSSSRG. ... S

SZAMITOGEPES ES KONZOL UJSAGOK: C and VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) Gyiijteményem szimara vasarolok vagy
PC CD: (mindegyik djség CD melléklettel) EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) az 576 KByte-ban hirdetett

CD ROM GAMES EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) ;
e GAME PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 2 é""f,‘ﬁ“’%' b "‘“};‘::’; Sl
MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX) TOTAL (NINTENDO) papimrégliségekeért, részvényekeént, kézira Z
EDGE, X-GEN ULTIMATE (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) €rtékesebb kényvekért.

KONZOL: SEGA SATURN OFFICIAL (SATURN) + CD Tel.: 129-5303 (munkanapokon 9-14-ig)

3D0 MAGAZINE (3D0) + CD PSX OFFICIAL (PSX) + CD Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
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a Wing Commander 4
9999, - helyett
8999,- Ft-ért
vasarolhato,
vagy rendelhetd meg.

Megrendelésedet a
Csomagkiildd Szolgalat
cimére varjuk. Akcionk csak
e szelvény bemutatasaval
ervényes.




Ihato!!!

<

y

is megvasaro

leg

—

visszameno

Az 576 KBylte

T9,-

P8 wrmva

|
I <
|
!-

=

91/5 79,-

0.

5 o e

94/12 218,
=1

6;!
o
= 4

-

-
I
i

-

! |
o |
‘Caatni Gall < |
I'Irlll?;‘ - ,' " oom -
BT G % Ty 3 ki
g A

J &‘ e
e N5

33
s

TE VAGY A NEGYZETEM...

Ripke hét évfolyamnyi tirténelmiink alatt
folyamatos valtozason és fejlddésen men-
tiink keresztiil. Mindig Olvasdink érdekeit
szem elott tartva hoztuk meg reformalo din-
téseinket, s ezt most sem szeretnénk mas-
képp. Hivatasos statisztikusunkat és kir-
kérdés specialistankat, Vic ha’-t kértiik fel
a kérdések dsszeallitasara, amelyek megva-

laszolasa illetve kiértékelése utan aprilis-

ban a Ti izléseitek szerint madosul a lap. Ké-
“riink minden érzd szivil olvasét, hogy véla-
szaival segitse munkankat - elvégre Ti vagy-
tok azok, akikeért e dintéseket meg kivanjuk
hozni. :
Tartalmunk ismét szines képet mutat. Sze-

repjaték és brutalitas egy jatékban, a jova

évezred technikaja flippereken, a leg-
frissebb infok a Nintendo fantomjarol, az
ULTRA 64-rdl, a Commodore cég tiindok-

lése és hukasa cikksorozat elso része, a

Windows 95, mint jatékkornyezet tobb pél-

daval is szemléltetve, meg persze a szoka-

sos rovatok. A valtozas és feszitett iitemii

fejlodés a szoftverpiacon is jellemzé moti-

vum. Sajnos, a régi szép és nyugodt
idoknek hefellegzett, aki nem tud lépést
tartani a tobbiekkel, az a porba hull. Ez

meglatszik a legidjabb fejlesztéseken is:
mindenki a maximumra torekszik, csillo-

gas, glanc, animacio-hegyek, hifi hangzas.
Viszont csak nagyon keveseknek sikeriil
ezeket a tulajdonsagokat olyan ritkan hal-
lott, latott dolgokkal parositani, mint a ja-
tékélmény, az érdeklddés szinten tartasa,
jatszhatdsag, élvezet. Csak a legnagyoh-
haknak sikeriil az a bravir, hogy produk-

| ciojukra honapok, évek miilva is emlékszik

valaki, esetleg ijra eldveszi, szeretettel
gondol ra, kellemes emlékeket gerjeszt

benne. Amikor a régi szép és nyugodt idd-
ket emlitettem, pont ezekre a mara kissé
megfakult “csacskasagokra” gondoltam.

Es hogy a két fenti hekezdést dsszekis-
sem, még egy gondolat. Mindenkit az em-
lékei éltetnek, azokbal is inkabb a kelle-
mesek. Mi is sokat gondolunk az eltelt
évekre, a szép emlékekre az iijsaggal kap-
csolatban. A nagy bulizasok, szuper han-
gulati leirasok, pergd ritmusii kiallitasok,
laza dumak, néha persze pofaraesések is
- egyszoval hogy sokat jelentiink egymas-
nak. Nos, pont ezt a pozitiv érzést szeret-
nénk gerjeszteni mindenkiben, aki olvas-
lapunkat. A barati hangnem, a haveri
kapcsolat olvasdinkkal, a kozvetlenség,
jo hangulat, bizalom - ezek mind egy-egy
alkotdeleme lapunknak, nemcsak a milt-
ban, hanem a jelenben és a joviben is.
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576 KByte

Az amerikai székhelyl fejlesz-
tocég tébb vonalon is nyomul:
szamos akcio-, RPG- és strate-
giai jatek szerepel idei uUtemter-
vikben. Talan egyik legnagyobb
dobasuk a napokban megjelend
WETLANDS lesz, amelybe

nemcsak grafikusaik, hanem ani-
matoraik és zeneszerzdik is bele-
adtak apait-anyait. A térténetben
John Cole, a =zullédt “cy-ber-
gyilkos” bdérébe bujunk, aki azt a
feladatot kapta, hogy eltegye lab
alol azt a fogsagabol kiszabadult
orult diktatort, aki fegyvereivel
bolygokat radiroz le egy gomb-
nyomassal a galaktikus térképek-
rél. Az elélink menekild elmeha-
borodott minden lehetséges fegy-
vert és haderdt bevet ellenlink,
ugyhogy résen kell lennink és
nem nagyon takarékoskodhatunk
a l6szerrel. A palyak hatterei el6-
re letarolt animaciok, viszont az

ENERGY &1 SCORE 1700

eldtérben megjelend ellenseges
tengeralattjarok, naszadok, akna-
mezék, avagy kézifegyveres,
panceéltorével felszerelt katonak
minden egyes betoltéskor mas-
félekeppen zudulnak a nyakunk-
ba. Kozottik szamos futurisztikus
jarmivel kacskaringozhatunk:
space-bike, (rsiklo, metro (1), mini
tengeralattjaré es igy tovabb.
A jelenetek kozotti atvezetd kep-
sorok elképeszt6 munkardl tanus-
kodnak: a szerepl6k minden moz-
dulata kezzel rajzolt (semmi digi!),
a megtévesztésig élethiiek, s a
“kamerakezelés” szintén elsd
osztalyu. Megjelenés februar/
marcius tajan, PC CD-n.

Az RPG-s sziveket dobogtatja
majd meg az ANVIL OF DAWN

*H H R

- BKR.

cimi eposz, amely mogott a
Ravenloft és a Mezoberranzan
fejlesztégardaja all. A térténet
elég lapos, de ez még nem jelent

Warlordot a pokol tlizébe taszita-
nunk. A jaték specialitasai kozé
tartozik a rejtett targy- és ikon-
lista, amely gombnyomasra jele-
nik meg a kepernyd oldalsé re-
szeén, de addig teljes kepernyds
latvanyban gyonyorkodhetiink. A
fébb erények kozé tartozik a tobb
mint 100 ellenséges és baratsa-
gos karakter, a valésidejl hatter-
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kepzes, a finomscrollos mozgolo-
das a terepen és a sokkolé hang-
effektek. Megjelenés marcius/ap-
rilis magassagaban, PC CD-n.

A cég tarsolya eleg oblds, meg
egy strategiai/akciojatek is bele-
fer. A darab cime METALLORDS,
a fejleszték kozott pedig a
Masters of Orion és a Master of
Magic alkotogardajat fedezhetjiik
fel. A vértestvérséget le sem ta-
gadhatna a jaték... Ebben az
eposzban ismeét egy jol mikddd
és erds birodalom kiépitése a cél,
amit kezdetben mint almodozo
“porszem a gepezetben” képze-
link el magunknak. A semmirdl
kell felkizdentink magunkat, ami-
hez a legkulonfelebb eszkdzok
allnak rendelkezésiinkre (dolgos
hétkéznapok a hivatalban, vagy

Sy —

csalas, intrika, blindzes). Mivel a
képrdl is leri, hogy grafikailag
nem fog csucsokat dontdgetni,
sejthetitek, hogy valami mas lesz
unikum az anyagban. Valoban ki-
tettek magukért a jaték logisztikai
reszeert felelés kollégak: 150 (!)

|valaszthato karakter, mindegyik

mas eés mas jellemmel, tudas-
szinttel, erdsseggel, illetve 100

semmit: 6t életben maradt bajnok |
bérébe bujva kell a vilagpusztito |

| szetet, génmanipulaciot és a viru-

fele kutathato és fejleszthetd esz-
koz all rendelkezesunkre a fele-
melkedéshez. A stilus szerelme-
sei meg fognak veszni erte. Meg-
jelenés az elsé félévben, PC-re.

A BLAM: MACHINEHEAD cim
alatt futé projektjik a génsebé-

sokkal valo kisérletezéseket, mint
az emberiségre halalos veszélyt
jelenté foglalatossagot dolgozza
fel. A sztori szokvanyos sci-fi:
degeneralt génmanipulator Isten
helyébe akar lépni, kipusztitva az
emberiseget az altala kifejlesziett
virussal. Mar majdnem eléri cél-
jat, mikor megjelenik a szinen a
nagy O (jelen esetben egy doktor-
nd), aki a cybertért is felhasznalja
az akkorra mar mutanizalodott vi-
rusok es teremtmények ellen, aki-
ket mar nem is az 6sztoneik, ha-
nem maga az orult génsebész és
DNS-ei iranyitanak. Fura. A jaték
maga az akcio kategoriaba sorol-
haté. Specialitasa a 360 fokos

szabad mozgast biztosité jaték-
tér, az orias méretli animalt ellen-
felek, és a 15 palyas jatekmenet
megvaltoztathatosaga, felcserel-
het6sége menet koézben. Meg-
jelenesét majus végere dataljak,
PC CD-re.

PSYGNOSIS :

Mar tébb, mint egy éve napvila-
got lattak az elsé kepek az
ASSAULT RIGS-16l, de azéta
surii homaly fedte a megjelenés
datumat. Mostanra tisztulni latszik
a helyzet, hamarosan a boltokba
kerul tehat a jové évezredet idé-
z6 halozati tankcsata. A valojaban
csak jo reflexeket igenyld kill ‘em
all jatekban egy ZamCam Assault
Rig fedbénevli harci jarmiivet ira-
nyitunk tébb mint 40 palyan és
itjuk az ellent. A mai kor vivma-
nya, azaz a texture mapped és
light sourced 3D-s grafika itt is f6-
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576 KByte

szerephez jut, kiegészilve a
Psygnosisra oly jellemzé preciz
animaciokkal, amelyek az ugra-
tok, liftek, mozgolépcsdk és zsili-
pek hasznalatakor “lépnek a szin-
re”. A helyszinek valéjaban futu-
risztikus arénak, ahol techno-
gladiatorok meérik éssze harci tu-
< TR

ték haldzatba kotve, vagy két gé-
pet linkelve egymas ellen az igazi.
A megjelenés a napokban varha-
to PC CD-n.

Nagy kaszalasra készil a multi-
ceg a CHRONICLES OF THE
SWORD cimi eposzaval, amely
a torténelem egyik legviharosabb
idészakat, a lovagkort, egészen
pontosan Arthur kiraly uralkoda-
sanak id6szakat dolgozza fel.
Az akcid/kalandjaték kategoriaba
besorolt produkcioban Morganat,
Arthur kiraly hatalomehes féltest-
veéret kell a tronfosztasban mega-
kadalyoznunk. A legenda szerint
Morgana varazserdvel rendelke-
zett, igy az 6t szolgald teremtme-
nyek kbézott nem ritkan bukkannak
fel csontvazak, csuszomaszok,
talvilagi alakok. A jatékot belengi
a kozépkor enyhén aporodott le-

veglje es misztikus hangulata.
A karakterek (van bel6lik béven!)
mindegyikének eredetije egy-egy
gyurmafigura, amely egy 3D-s
scanner segitségével lett a jaték-
ba beépitve, majd ott a legmoder-
nebb renderelési technikaknak
készénhetéen mozgatva. A jaték-
nak van meg egy specialitdsa: a
harcok a Space Ace-bdl megis-
mert megoldassal folynak le. El-
lenfelink mozdulatai elére letarolt
filmen peregnek, mi a védeke-
z6/tamado mandvereinket megfe-
leléen idézitve tehetjik meg -
attél fuggéen, hogy milyen moz-
dulatot végeztlink, ugy valtozik az
ellenfel reakcioja. Erdekes megol-

das, majd meglatjuk, milyen lesz
elében. A hatterek igazi Excalibur
hangulatot arasztanak, a hangha-
tasok hallatan pedig féldbe gyo-
kerezik az ember laba, annyira
elethliek. Megjelenés marcius vé-
gén PC CD-n.

Koéztudott tény, hogy a Bullfrog
Syndicate-je az egyik legerede-
tibb és legnépszeriibb akcidjatéka
a szamitogepes szorakoztatas-
nak. Erre a tényre épitett a Mirage
is, amikor MAYHEM! cimmel
egy hasonld, de talan még bruta-
lisabb és akciddusabb projectbe
fogott. A sztori a jvBben jatszo-
dik, helyszin a Fold. Az emberek
altal keészitett biomechanikus ro-
botok “eszméletiikhdz térnek” és
fellazadnak: minden élé6t elpuszti-
tanak, ami az utjukba kerll. Egy
harom tagu akciocsoporttal indu-

.. oN L ]

lunk ellentik, 5 helyszin (repter,
vegyi Uzem, kikdtd, varos, Gzleti
negyed) 5 zodénajan keresztil.
Tébb mint 20 féle human, félhu-
manoid es droid karakter talalhato
a jatékban, ellenlik 7 féle kiilon-
b6z6 pusztitéereji fegyverrel ve-
hetjik fel a harcot. Halézaton ko-
operativ és deathmatch valtoza-
tokban jatszhatd. Mivel bevallot-
tan ez lesz a cég idei legnagyobb
dobasa, minden bizonnyal nem
fogjak a veletlenre bizni a dolgot:
pazar O6ldoklésre szamithatunk.
Megjelenés 6sszel, PC CD-n.

HIRMORZSAK - KEP NELKUL

A 21ST CENTURY ENTER-
TAINMENT isméet magara talalt
és eqgy ujabb flipperrel jelentkezik
az amigas tabor nagy o6romeére.
A SLAMTILT nev egy négy tab-
las, villamgyors scrollrutinnal fel-
szerelt flippert rejt magdban,
amelyben a mar megszokott al-
jatékok és haromgolyés multiball
mellett a pontkijelzére kihelyezett
bonuszjatékok és akcio-kiserd

animaciok is helyet kapnak majd.
(Varhatdé megjelenes: ‘96 nyara)

A MEGARACE sem keriilheti el a
duplikalast: masodik része mar
el6rehaladott allapotban van a
MINDSCAPE fejleszt6inek mun-
kaasztalan. Az 0 epizdédban in-
kabb a mandverezési es autove-
zetési képességek kapnak fésze-
repet, szemben az elsd rész erdfi-
togtatasaval. Neéhany fegyver
ugyan marad (rakétak, aknak és
olajfoltok), de ezek csak kiegeszi-
tének hasznalhatok a kerilgete-
sek, precizen vegrehajtott ugrata-
sok és |okdosesek mellett. A hatter
mozgatasi rutinja alapjaiban nem
valtozik, de sokat csiszolnak majd
az Osszhatasan. A palyak kozotti
interaktiv részek nagyobb jelents-
seqglek lesznek, béonuszok szerez-
hetbk vagy a jatékmenet modosit-
haté lesz majd ezeken a helyszi-
neken. (‘96 juniusban varhato)

A SIERRA ON LINE idén tarolni
akar - legalabbis a MicroProse kis-
sé megbillent helyzete miatt beallt
Urt szeretné szimulator-fronton be-
tolteni. Két bombajuk is szunnyad
és csak arra var, hogy a cég meg-
gyljtsa a gyutacsot... A legendas
elsé vilaghaboras hdsnek allit em-
leket immaron masodizben a RED
BARON 2, amely killonlegesse-
ge, hogy akar 35 féle repulé kozdl
is valogathatunk, amelyek a legap-
robb részletig hasonlitanak térie-
nelmi masaikra. Egy forradalmian
uj feltletképzd technikanak Kko-
szbnhetben a tajak eés az ellense-
ges repllégépek kiképzése min-
den eddig latott megoldast kenter-
be ver és lenyligdzd realitast iger.
A beépitett misszié-generator pe-
dig a térténelmi helyzettdl fliggéen
folyamatosan alakitja a legtér ge-
peinek és a foldi légelharitasnak a
viselkedését, ami allanddan valto-
z0 harci viszonyokat teremt. Mint a
valésagban! (‘96 6szére varhato)
Masodik sikervaromanyosuk a
FAST ATTACK, amely egy szu-
per-realisztikus tengeralattjaro szi-
mulator lesz. Jelen esetben is a ki-
dolgozottsag eés a technikai adat-
hiség a legfébb erény: a legfris-
sebb katonai berendezések, fegy-
verek, radarok és egyeb merémui-
szerek is megtalalhatok a jatékban.
Nehany éve még maga a program
is COCOM-listas lett volna! A jaték
a mai haborts 6vezetekben jatszo-
dik majd, ahol az amerikai tengere-
szet felderité és tamado tengera-
lattjaréinak fedélzetén kell a kijelblt
feladatokat vegrehajtanunk, szam
szerint 60-at. ('96 marciusra igérik)
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Alig hiszem, hogy kis hazankban so-
kan ismernék a Games Workshopot.
Szerte Eurdpaban mindenesetre ter-
jed a Warhammer-driilet, amit ez a
kiidds Albionban tanyazd cég inditott
itjara. A

, ami relis szabalyaival, sajatos han-
gulatéval és gydnydril dlomfigurdival fiatalok ezreit hdditotta
meg szerte a vilagon. Ezek utan mar aligha lehet azon csodal-
kozni, hogy a Mindscape elkészitette e méltan nagysikeri ja-
ték szamitogépes véltozatat is, Warhammer - Shadow of the
Horned Rat cimmel.

A program Oregvilagon, egy kdzépkori Eurdpara kisértetiesen
emlékeztetd kontinensen jatszddik, ahol az

. A jatekban egy zsoldosvezér
brébe biijhatunk, aki az emberek uralta Birodalom egyik ha-
tarszéli kis hercegségébl indul hodito dtjara, mely végén a
dicsdség vagy a halal vr rd.

HOZSANNA NEKED,
BILL GATES
Az elsd, igen komoly megrazkodtatas akkor ért a programmal
kapcsolathan, mikor meglattam a készitok altal idealisnak itélt

SHADOW OF T

konfiguraciot. A

még nem zikkentett ki nyuyalmambol, de a RAM igény
mar megfekiidte a gyomromat. Hogyaszongya 8 Mega a mini-
mum, de inkabb 16-ot ajanlanak. Hiiha, ez mér gyanis... A vé-

gén még kiderill, hogy Pentium alaplap és 4x-es GD-ROM alatt
diicdy a jaték. Az igazi mélyiités persze az aldbbi, igen timar
mondat volt:

Puff, hat kellett ez nekem? Nem tudom ki hogy van vele,
de én személy szerint mély ellenszenvvel viseltetek mindenfé-
le Windows-installalas irant (eqyik ismerdsom szerint ez nem
egyéh, mint egy ravaszul alcazott és roppant nehéz logikai j&-
ték, amit rendesen végigcsinalni jéforman lehetetien). Meg
egyébként is, a Norton Commanderen és Dos Navigatoron kiviil
eddig nem sok felhasznaldharat operacids rendszerrel hozott
iissze a sors. Aztan megérkezett a Shadow of the Homed Rat, s
én pénzt és faradtsagot nem kimélve csak felinstallaltam azt a
frédnya Windows'95-iit. Hat mit mondjak, nagyon kellemes csa-
lodas ért. Es akkor is, middn az

Aoz s'r"iné@m ;
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€n 8MB RAM-mal szerénykedd gépemen is egész siman futott a
program. A grafikat azért néhol le kellett butitanom, de dsszes-
ségéhen semmi problémam nem akadt a Warhammer hardware-
kihasznéldsaval.

DIETRICH KAMARAS
KARAVANJA

Mord patrénusunkat min-
denesetre a legnagyobb joszandékkal se lehet hdbeszédiinek
nevezni, hisz csak a legindokoltabh esetben hajlandd he-
szédhe elegyedni egy magunkfajta zsoldosvezérrel.

Ha valami fontos mondanddja lenne, szemeit
rank szegezi, ilyenkor

. Elegansan berendezett
utazékocsija amigy kicsiny taborunk lelke,

. A Dietrich
asztalan lévd
aranykupacot




kozelehbrdl szemiigyre véve
tdjékoztatast kapunk

, mig a
baloldalt tornyosuld

részletesebben.

A nevet

viseld, kiilandsen vaskos kitetben talaljuk a birtokunkban lévd
vardzstargyak illetve varazslatok részletes

leirasat, Eleinte til sok nézegetnivaldnk nem lesz errefelé, de
az idd milsaval tiszteletre mélto arzenalt gyiijthetiink dssze.
A masodik ktetben a zsoldunkban 4113 csa-
patok, karakterek illetve harci gépek listajat nézhetjiik at. Az
épp aktualis egységet a Fire gombbal rughatjuk ki, mig a Stat
paranccsal kérhetjiik le harci értékeit. Kilenc tulajdonsag jel-
lemzi embereinket, Ggymint (ws),
(BS), (8),
(1), I

[w]! ’

(A) és (Ld). A lap aljan lathatjuk, hogy az
adott egységhal
(Active) és

.7 % (Wounded), mennyire
O (Experience), valamint

" illetve fenntartasuk.
Ne feledjiik: sebesiilt embereink kénytele-

kidolgozott vilag. Kiildn elismereés jar a jaték irdi-
nak az dtletért, hogy az egyes csatak utan ij és
iij dolgokat tudhatunk meg az egyes fajokrdl. Sok
szornyrdl példaul egészen addig nem is kapunk
semmiféle informacidt, amig nem talalkoztunk
egayel a csatamezdn.
Jobb oldalt, a Dietrich asztala mellett alld kis
szekrényre clickelve
, s eqyittal itt vallalha-
tunk ij kiildetéseket is. Az egyes kiildetésekért
jard pénzt ket részletben kapjuk meg: eldszor az
eldleget, majd a feladat sikeres elvégzése utan
a fizetséq nagyobbik részét. Magardl a kiildetés-
ril a Brief opcidt valasztva olvashatunk
hdvebben. Itt jegyezném meg, hogy a kapott in-
formaciok nem mindig pontosak, nem egyszer
ért mdr rit meglepetés az ellenfél Iétszamaval

zek miatt a program nem fullad méla szdrny-

nek kihagyni eqy iitkdzetet, ezért a tiil sok sériilttel bajlodd  gyilkolaszasha,

csapatainkat érdemes pihentetni egy kicsit. Eldfordulhat,

hogy kalandorok vagy
kohor zsoldosok keresik
fel Dietrichet, dket a
Hire paranccsal fogad-
hatjuk fel.

, mivel a késdbbi
csatdkban mar igen ko-
moly lesz a “lemorzsold-
das”. A csatak kizitt a
mar meglévd egységein-
ket is feltdlthetjiik em-
herekkel, bar az eredeti
|étszam flé nem mehe-
tiink. A legalsd kiinyv a

(Battle
Bestiary), amiben az
Oregvilagot benépesitd
intelligens, illetve kis
joindulattal intelligens-
nek nevezhetd fajokrol

, s ez talan az a Warhammer legna-

tudhatunk meg egy s mast. Szerintem ez a jaték egyik legér- gyobb erénye. Na ennyit errdl, vissza az iranyitashoz... Az
dekesehb része, hisz a hosszi labjegyzeteket olvasgatva las-  Accept paranccsal fogadhatjuk el az épp aktualis kiildetést,
san kibontakozik eldttiink egy Gj, lenyiigdzd részletességoel mig a Caravan opcidval visszaléphetiink Dietrich kocsijaba.

Amennyiben elfogadtunk egy kiildetést,

Nagy; szords €s - eépp- katondink felé fut -
az efféle Iényeket érdemes mieldhh likvidalni.

+Floe the abomination)
farriors:Ow dis|
Raaaarrrghl

Itt nem ért figyelembe venni, hogy az otthon

maradd egységeink fenntartasa nagysagren-

! i dekkel kevesebb aranyunkba keriil

{3 S (Retainer), mint az iitkizetben részt vevik
55y i o g zsoldja (Mission Fee). Epp ezért

8
végén még mi fizetnénk rd a dologra. A Total
Cost alatt lithatjuk, hogy a jelenlegi feldllas
szerint mennyi pénziinkbe fog keriilni sere-
giink mozgdsitasa és fenntartasa. Miutan itt
végeztiink, mar csak dicsd egységeink vonu-
lasi rendjét kell magadnunk, s kezdddhet a
csata. A vonuldsi rendnek csak rajtaiitések-
nél van kiilondsebb jelentdsége, érdemes
legalabb egy erdsebb csapatot hadoszlopunk

elejére és végére is tenni.



Oregvilagon barangelva szamtalan érdekes
dologgal taldlkozhatunk (folydk, orkok,
hidak, elf-hercegek és még sok mas).

St Big 'Uns:Get 'em 1
WOrc Boyz:Get 'em lads|
MGorgrhum Snot:Get 'em lads!

- ffiamon Black:CrisrGE
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IRANY A VERAZTATTA
CSATATER...

No igen, ezzel a hatdsvadész focimmel el is értiink a jatek leg-
magvasabb pontjahoz. Ama “véraztatta” csatatér Iattén aligha-
nem a legtapasztaltabh stratégdk is fel fognak szisszenni,

Ez a 30 masodparc szamit egy kimek. Csapatainknak
igyekeziink a lehetd leggyorsabban kiadni a parancsokat, mi-
vel a hosszii “iiresjdratok” tétlenségre kényszerithatik sere-
giink tekintélyes részét. Kiilondsen figyeljiink erre a késdbbi
csatakban, ahol mér tibb egységet kell mozgatnunk és az el-
lenfél tamadasai is sszehangoltabhak.

Ami seregiink dsszetéte-
16t illeti, a legjobh tandcs
mit adhatok: épitsetek a

Lovas
egységeink  gyorsak,
erosek és altalaban jdl
pancélozottak, épp ezért
mindenfajta  harchan
megélljak a helyiiket. Kii-
Iiniisen jol hasznalhatdk
nyilt terepen, ahol az el-
lenséges gyalogsagot
egy jol iranyzott ro-
hammal pillanatok alatt megtdrhetik. A mar mene- 7
killa ellenséget gyorsasdguknak hala
kinnyedén heérik és levagjak, épp ezért
az alacsony Akaraterejii (Ld) lények
ellen kiilingsen halalosak. Egyet-
len hatrdnyuk, hogy létszamuk 4
igen kicsi, azaz a nagy tilerdben Q’
lévd gyalogsdg kinnyen felmor-
wsolhatja dket. A al-
kotja seregiink gerincét, mind véde-
kezésnél, mind tamaddsnal jol jon-
nek. Fdleg nagy tomegben alkalmaz-
va érhetiink el veliik sikereket, a td-

él, Taién gy magashan sz‘.imyélﬂ, enyhén bandzsa kese-

lyii lathatja ilyennek a tajat és az alant nyiizsgd katondkat. Szdval
nem mindennapi a grafikai megvaldsitas, na... Mindazonaltal
iddvel ezt is meq lehet szokni, sdt: mostanra hatérozottan megked-
veltem ezt a furcsa, kissé torz perspektivat. Ami a grafikat illeti,
16 Mega RAM és DX4 100-as processzor alatt érdemes néhany
effektet kikapcsolnunk, s a hattér kidolgozottsagat is nyugodtan
csbkkentsik a minimum kdrnyékére. A pixelek nagysdgét le-
hetdleg hagyjuk maximumon, mivel half pixel resolutionra dllitva a
program hanyingert keltden ocsmany dolgokat szokott produkdlni.

Maga a csata egységeink felllitasaval kez-
dodik, akiket a térképen sirgaval szegélyezett
teriileten beliil helyezhetiink el.

i
€ b S

, ezeket ugyanis csak roppant iddigé- 1/
nyes és macerds mendverezések drdn tudjuk at- :
csoportositani. Latdteriinket és a jobb felsd sa-
rokhan |évd térképet egyarant a jobb egér-
gombbal mozgathatjuk, ami gyors gép és
maximélis grafika mellett roppant latva-
nyos tud lenni. Miaga i .

s = / "/_‘

mitt sorokban nyomuld landzsasaim eldtt mar nem egy harcedzett
Vaddiszndlovas-osztay hullott el. Az sikeres hasznalata
mar nem ilyen egyszerii, hisz kizelharchan nem jeleskednek s ma-
gukban kevesek egy-eqy ellenséges csapat megtoréséhez, Legjob-
ban védekezd harchan hasznélhatdak, a nyilt sisakkal rohamozd
ellenséy kozott szornyii pusztitdst vihetnek véghe. ljdszainkat
mindig fedezziik legalabh egy Gyalogos egységgel, s ne nagyon
mozogjunk veliik. A legjobb taktika, ha egy helyben dllnak és csak
ldnek, csak ldnek... A nagyjabal igazak a
ljdszok kapesdn leirtak, bér ezek a furmanyos gépezetek nagysag-
rendekkel nagyobb kart okozhatnak az ellenfél soraiban. Kiiling-
sen igaz ez a Hellblaster Volley Gun nevet viseld dgyiira, ami kiizel-
ril egész osztagokat sdpdrhet el. A legtdbb harci gép egyébként
rendkiviil tavolra is el tud Iini, ezért timadd hadmiveleteknél is jo
hasznukat vessziik majd. Nem szdltam még a k
kik a maguk médjan kiilondsen pusztitoak tudnak lenni. Vannak
kdztilk maganyos farkasok is, bar legtibbiiik egy osztaghoz csat-
lakozva harcol. Maganyos haseinkkel nem érdemes az ellenfél
nagy timeghen mozgd gyalogosait vagy lovasait megrohamozni,
inkahb varazstargyaikat és vardzslataikat a lehetd legjohban ki-
haszndlva segitsiik a harc-
ban alld csapatainkat. Ha
pedig minden kitél szakad,
nyugodtan rohamozuk meg
a harchan alld ellenséges
csapatokat. Altalahan
rosszul hat az Orkok idegei-
re, ha mondjuk egy harci mé-
nen lovagld elf herceg hirte-
len hathatamadja amigy is
szorongatott csapatukat.




Az iranyitasrdl most nem szdlok részletesen,

. Azt azért megjegyezném, hogy
szamtalan érdekes dologot még nem is emlitettem. llyenek pl.
a Pszicholdgiai szabalyok is, mint a Félelem, Rettegés és Gyi-
lilet. Példdnak okaért egy rettegést okozd szdrny eldl néha
egyszeriien elfutnak embereink, mig egy félelmet okozd lény
ellen gyengébben harcolnak csapataink. Szdval a jaték
bavelkedik még meglepetésekben, amikre most a fojtogatd
helyhialy miatt nem is térek ki kiildn. Bicsizoul még alljon itt
néhany jokora blcsesség, melyeket a sajat karomon volt sze-
rencsém megtapasztalni:

- lyyekezziik az ellenséges egységeket oldalrél illetve hatulrdl
megtamarini, az efféle mandverek igen kedvezdtleniil hatnak az
ellen moraljara.

- Varézstargyainkat igyekeziink a lehetd legjobban kihasznal-
ni, dlt mar el iitkdzet egyetlen tiizlabdan is.

- A jatékot elvesztettiik, ha karakteriink meghal, vagy nem
marad elég pénziink a Grudgebearer lovassdg hevetésére, Szd-
val vigydzzunk magunkra és deli testdreinkre egyarant...

- lgyekeziink elke-
riilni egységeink tel-
jes pusztuldsat, mivel
ilyenkor mar utanpot-
las vasdrldsdval sem
“tamaszthatjuk fel”
halszerencsés csapa-
tunkat.

- Egy parviadal két
egység kdzdtt csak a
legritkahb esetben
tart utolsd vérig, al-
talaban az egyik fél megfutamodasa tesz pontot a harc végére.

A gydztes csapat mindenképp iilddzi a vesztes felet, ilyenkor
a kiizdelem mér inkéhb mészarldsra emlékeztet.
- Az ljasz egységeinket nem mindig érdemes a szd-
mitdgép gondjaira bizni,

A MAGIA HATALMA

. Epp ezért csak kevesen tudjak

uralmuk ala hajtani a Ma-
gia Szelét, ami a jeges
Eszaktol a forrd Délig at-
jarja a kontinenst. Csak az
emberek a Magidnak nyolc
fajtdjat ismerik, s akkor

‘Hat,‘nem szivesen
dennék a minden
‘oldalral kariilvett
Orkok helyében.

még nem szoltam a tohbi
intelligens faj pusztitd
varazsiggirdl.

Nél-
kiilik aligha tudunk
gydzedelmeskedni  az
Orkok és Skavenek hordai
felett.

Varazsloink a Magia
Szelébdl meritik erejii-
ket, ennek erdsségétil

Yz !
orgrhum Snot=Ger ‘em lads!
[Ramon Black:CHARGE!

0 et ‘etn lads

fiigg hogy mennyi vardzs-

igét mondhatunk el
A Magia Szelének erfs-
ségét az irdnytii tetején
vilagitd pontok jelzik, ez
az érték 60 masodper-
cenként “toltddik fel”.
Kiilinféle vardzslataink
egy, kettd vagy akdr ha-
rom ponttal is csikkentik
ezt az értéket. Kiilin ka-
tegoria az ellenvarazs
(Dispel Magic), ez nem
keriil magia-pontba és az
ellenfél varazsigéit sziin-
tethetjiik meg vele. =% |
Most, hogy elérkeztem a
program  értékeléséhez,
kissé zavarhan vagyok. Jo-
magam megszallott
Warhammer rajongd va-
gyok, igy aztdn a jaték

A véros lakai mozgal-

;
. S :
3 WL Grudgebringer
L fi Sword 8/1 6/

mas napnak néznek
elébe...
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még Spectrum-szinvonalon
elkészitve is elnyemé tetszésemet. Egy szo mint széz, elfogulatian
kritikat senki se vrjon tdlem, elvégre valahol (nagyon-nagyon mé-
Iyen) az dijségird is ember. Vagy valami afféle.

A harc megvaldsitdsa ugyan kissé sajatos, de rivid idd alatt
hozza lehet szokni. Az alloképeket, atvezetd képsorokat és
hanghatsokat csakis elismerd jelzdkkel illethetem, egyediil a
nehézséggel vannak problémaim. A Warhammer szerény véle-
ményem szerint !
méq a legtapasztaltabh jatékosokat is megtréfalhatja. Ez per-
sze nem feltétleniil valik a program Karara, elvégre sok meg-

szallott stratéga (kdztiik én is) kedveli a kemény kihivasokat.
Mindent dsszevetve nagyon jo véleménnyel vagyok a jatékrél,
ami néhany aprébb hidnyossaga ellenére is az egyik legjobb és
leghangulatosahb stratégia jaték PC-re.

Ha valaki neadj'Isten az eredeti tahlds jatékot is szeretné ki-
probalni, az nézen el a budapesti Teréz Krt.13. szam al4, ahol
egy igen kellemes kis bolt vérja a Games Workshop cuccok
irant érdeklddoket. Akit érdekelnek a stratégiai stuffok, az
mindenképp nézzen el a Trollbarlangba legalahb egyszer, nem
banja meg (kellemes kis név, nemde?).

WARHAMMER moscare

grafika

hang/zene

:E'i kezelhetdség
p

KORREKT KEMENY

: C RAM: 8MB HD: 20MB VIDEO: SVGA CPU: 486DX2/66 ,‘
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Bevallom, sokdig idegen-
kedtem a Win95-ds jatékok-
tal, sot tavolsagtartasom a
mai napig is megmaradt,
de az EarthWorm Jim eseté-
ben minden kételyem elosz-
lott. Az AGTIVISION (dk nyerték el a Win95-0s
véltozat elkészitésének jogat) ismét régi nagy

kizben a galaktikus “szarnyas fejvadasz”,
Psy-Crow (Hol-Az-0llé Holld) végigiilddzi
a vilagmindenség 20 fontosabb allomasan.
Neki is van ndi idedlja: & speciel Lusta-
Mint-A-Rusnya-Babuska Kiralyné-
nek szeretné megkaparintani a magikus ir-
felsdruhazati cumot.

FELETTEBB
FURA FIGURAK
Kalandozasa soran egészen hihetetlen ellen-
felekkel keriil dssze Jim - csak néhany példa
a Rémségek Kicsiny Boltja kinalatabél: Fifi
és Chuck, a hiiséges véreb és gazdaja, akik

Walaki lakhelye is,
amelyet nem elég, hogy

alig lehet megkdzeliteni,
raadasul bazinagy méhek

is drzik, vagy Majom-A-
Hajam-Es-Az-Agyam
Professzor vaksodtétbe
oltoztetett buvohelye,
ahol az agyament prof teremt-
ményei borzoljak a sotéthen
amiigy is féld Jim kedeélyeit.
Es mire beleunnank az allan-

dé bukdacsolasha és kapasz-
kodasha, lazitasképpen

Teheniink még nem sejti, hogy micsoda utazasra indul
pillanatokon beliil...

hiréhez méltot alkotott. Az anyag igazan
szuperre sikeriilt, grafikailag semmiben
nem marad el a konzolos valtozatoktdl, zenei-
leg le is pipalja azokat, nehézsége pedig min-
den képzeletemet feliilmilta. De ne szaladjunk
méyg bele az értékelésbe, lassuk inkahb kivel is
van dolgunk...

JiMY, A ZAMBO
Jim nem volt mindig ilyen nagylegény, korah-
ban ganajtiirassal és komposzkészitéssel fog-
lalkozott (innen szarmazik a Zambé giinyneve
is). Am egy szép napon rakacsintott Fortuna,

YA

Adjunk ennek a yumiabroncsg%rincﬁ-felpaﬂaminak,
ahogy a csdvon kifér!

az iirszeméttelep Don Corleonéi, Pokolfaj-
zat Macs, a szivtelen kandir, aki a biztosi-
tasi iigyndkiket és a zenéld retyokat olyan
mértékben megutalta, hogy mindenkit a mas-
vilagra kivan, Petya Kutyi, az drjongd oleb,
aki alter egojava atvaltozva megdonti a szaz-

Ez itten Chuck, a trager, aki tengeri halat hany, ha a
ladajaval eltrafaljuk.

kapéra jon egy-egy bonusz-, vagy
ligyességi palya. De vigyazzunk! Ezeken a
helyszineken is nyertesnek kell lenniink, mert
kiilinben Psy-Crow a legvaratlanabb helyeken
tesz kereszthe nekiink, mig ha nyeriink, lega-
labb ezekrdl a palyakrél ki tudjuk iktatni.

MINDEN IDOK EGYIK LEGBIZARABB JATEKHOSE IMMAR A PC-SEK

meteres fenékbeharapas (mas)vilagrekordjat,
Hajom—A-Hajam-Es-Az-Agyam Pro-
fesszor, aki utalja, ha igy szdlitjak, pedig
hat ez az igazsag, és végiil, de nem utolsd sor-
“ban itt van Baromi-Nagy Walaki, aki lus-
: h, trehany, lajhar, okor, de ha kukac szagot
erez, azonnal bepirig, nyala csopog és ajanla-
=l toskitéri elile, mert mindent 30-szor megrag,
'mldlﬁtt lenyelné...

- Hat igen, a helyszinek sem piték. Kezdve

az lir-roncsteleppel, ahol varjik hada,
huck kedvenc vérebei és egy gumiabroncs ke-
2ii szemétkosar labatlankodnak, majd a po-
kol tornaca, ahol Pokolfajzat Macs béren-
cei tornek az életiinkre, tobbek kdzott 0r
Dagiik, Amway iigynikdk, haragos hdemberek,

A 'madarakat Hitchcock ihlette, a kutyus pedrg aztan itt van példaul Baromi-Nagy

Stephen King agysziileménye.

(179956 februar)

- mar ha tudsz,

Takarékoskodj a loszerrel
hasznald a lasszodat inkabb. Ha alattad
ismeretlen mélység tatong, propellerrel
ess le, hogy kitold a reakcididotet és még

LmalE

Ha hiszitek, ha nem ez a retyd egy teleport, amely
még egy plusz Eletet is reji.

(7. évfolyam/2. szam)
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Az integetd szkafander arra var, hogy csupasz kuka-
cunk ismét magdra dlise.

idejében tudj korrigaini. A képernyd szélén gyak-
ran feltiinnek plusz életek, bonuszok szuper fegy-
verek, amik elérhetetlennek tiinnek, akarhogy ug-
ralsz vagy lasszizol: nos ezek is megszerezhetok,
csak rejtett daivonalon lehet hozzajuk

SZIVET IS MEGHODITOTTA. EZ BIZONY SZERELEM ELS |

pelda a dogosebbek kozul.

resznye... A kiralynot a tojasrakasban
kell megakadalyozni, csak igy gyozhetd le.
A kutyasétaltatas titka az allandé
mozgasban levés. A Baromi-Nagy Walamit a
sajat tonnas sulyat és tehetetlenségét

A hosszii élet titka pedig

NEM a dohanyzistdl, a sze-

szes italok fogyasztasitil ésa

ndi nemtdl valé tartdzkodas. Ez
utobbi nem tartozik kdzvetleniil a
jatékhoz, de megszivielendd.

TISZTA DILIHAZ

Bizonyara feltiint sokaknak, hogy elég komolyta-
lan ez az ismertetd. De hat egy ilyen poénpetar-
da jatékrol nem is lehet komolyan nyilatkozni.
Minden képemydn, valamennyi helyszinen van va-
lami ij geg, amitdl a hasat fogja az ember. A pros-
pektusokat és szerzidéseket képiinkbe vagd digy-
nok irtd ji poén, az elsd szinten foldkoriili palyara

allitott tehén tobbszori hattérben valé elszagulda-
sardl mar nem is beszélve. Mindezekbdl vilagosan
lathato, hogy nagyon meleg az anyag. Az anima-
ciék profik, minden szerepld legalabb 50-60
képkockanyit mozdul, kivéve hosiinket, aki lega-
labb 300 képkockanyi mozdulatra képes. Csak az
unatkozd Jimbdl van vagy tizféle, erre jon még a
lajharmaszo, golydszorozo, kapalodzd, bénazo,
bungeejumpingold, csimpaszkodd Jimy. Szamos
felbontas koziil csemegézhetiink, a kis-
ablakostdl a teljes képernyds, mintha-D0S-ban-jat-
szanank tipusiig. A zenék és hanghatasok
is igazi mestermunkak, minden helyszinhez
remekiil passzolnak és tele vannak audio-
gegekkel. A feladatok még szakavatott
kéznek is nagyon keménynek tiinhet-
nek, az 5 darah egymas utani “lasszo a kampéra™

A felhotlen élvezethez éppen ezért igencsak ajan-
lott egy joypad, a billentyuzetrdl vald iranyitas
a bonyolult mozgaskombinaciok miatt gyakran
csoddt mond. Régen taldlkoztam olyan jatékkal,
amire alig tudok rosszat mondani, de most ez a -
helyzet: talan csak a soundtrackek végi ap-
ro jatékszakadast és a baromi nehéz
jatékmenetet sorolhatnam ide. Ezt pedig min-
den mas felejteti.

SR IER

ITA
A
5

0 Psy-Crow, akivel az elvesziett irhajsza utn kell

megmérkdzniink.

(7. évfolyam/2. szdm)

Ugye milyen undorita teremtmények ezek a biztosita-
si ligyndkak?!
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4 Koziileteknek:

APROHIRDETESI

Kérjilk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatdan, nyomtatott nagybetiikkel a kijelélt helyre beimi tgy, hogy minden egyes rublikaba csak 1 beti, irdsjel,
szdmijegy, vagy szokdz kerdljén. A kivagott hirdetési szelvényt az (jsdg cimére eljuttatni, az dltalunk ezutdn kiilddtt csekket postdn befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta el6tt megtorténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelGsséget azok tartalméaért.
HIHBETESI AR AK, Maganszemélyeknek: az els 5 sorig 300, Ft + 25% AFA = 375,— Ft minden tovabbi sor 120,— Ft + 25% AFA = 150- Ft

az els6 5 sorig 600, Ft + 25% AFA = 750, Ft minden tovébbi sor 300,~ Ft + 25% AFA = 375~ Ft

SZELVENY
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J AmIGA () EcYEB (L KiNAL () KERET (+50% FELAR)

AMIGA KERES

* Keresek CD32-1 jatékokkal, valamint eladé SMD-hoz
Sonic Knuckles 4.500 Ft-ért. Erd.: Jakab Laszlo, 2800
Tatabanya Ifjumunkas at 37. 4/3., 16 6ra utan

AMIGA KINAL

* Eladd egy uj CD32 + 2 joy + Euroscart + 10 jaték: Alien
3D, Shadow Fighter, ATR Racing, stb. Tel.: 11-29570
(20-21h kdzdtt). Jo allapoty Game Geart beszamitok!

* Eladé CD32 + 4 jatékkal + 3 hang CD + 1 Joy.
Ar:33.000 Ft+ 1 db Commodore szines 1084s moni-
tor. Ar:25.000 Ft. Cim: Ancsén Istvan 4244 Ujtehérto,
Fecske 0t 13.

* Elad6 1 MB-os Amiga 500 + Philips szines monitor
34.000 Fi-ért. Cim: Kocsis Janos 2340 Kiskunlachaza
Vajda J. u.1

* Eladd AMIGA 600 + KS 1. 3 + Intruder joy + 50 lemez
+ egér + konyv 35.000 Ft + esetleg Philips monitor.
Tel.: 56/339-088 Bartha Janos

*» Eladé AMIGA 500-as 1MB RAM, 420 db lemez, TV
modulétor, szteredzsindr, 4 joy, 2 db egér, szak-
konyvek, lemeztarté doboz, iranyar: 60.000 Ft.,
Cim: Hegediis Jdnos, 2509 Esztergom Kertvaros,
Kolozsvari 60.

* Eladé 1db CD-32 18bb CD-vel. Erdeklddni lehet este 6-9
kozott. Telefonon: 112-3733. Timadi LaszIo 1132 Budapest
Kéddr u.13.

* AMIGA CD 32+9 CD + joypad + joystick + lemeztarté
+ 101 gombos PC billentyGzet, eladd vagy A1200-ra
cserélhetS. Balogh Zsolt, Ozd Bulcsu at. 15. Tel: 06-
48/476-482

1996 januarjat
smet talalkozhatsz
az 576-tal a TV-ben!

Minden masodik vasarnap
reggel /= 10-kor, a PC ABC
miisoraban a legfrisebb
jatéekaktualitasokkal

jelentkezink.

Ne szalaszd el

a lehetdseget,
talalkozz kedvenceddel
adban is!

a televi

Ne feledd!
Kethetente 576 a TV-ben!

C64 KERES

* Keresem C64-re a Kastély és a Newcomer
jatékokat. Eredeti lemezeken, arral egyiitt.
Cim: Szabé Kalman 4200 Hajduszoboszlé
Zrinyi u.25/a. Tel.:06/52-360-991.

C64 KINAL

» Surg6sen elad6: C64, magno, 3 joy, 1 cartridge
valamint rengeteg lemez, 2 kdnyv, minddssze 9.000 Ft-
ért. ErdekiGdni lehet Apéthy Istvan 227-0292

» Eladé C64 + 1541l Fioppy + magné + 100, lemez +
kazettak + 1 joy. Ar: 19.000Ft, Game Boy + S. M. Land 2
+ Popeye 2 + Looney, Tunes + Tetris. Ar: 12,000 Ft
Tel.: 06/26-349-130.

PC KINAL
* Sirgdsen elado! 486DX2/66 + 4MB RAM + 130MB
HDD +1,2 MB FDD + SB 2+ color SVGA monitor + bill. +
egér + lemezek + programok! Rendkivil kedvezd aron!
Tel.: 230-53-29

* PC-CD-re eladd jo minGségi US NAVY Fighters 6.500
Ft-ért, Slip Stream 5000 jaték 5.500 Ft-ért. Erd : Koltai
Balazs 06/62/473-525 (18 dra utan)

* Eladé eredeti IBM PS/1, 486DX/50 Mhz, 4MB RAM, 1,2-
1,44 floppy, 256 MByte HDD, VLB, color SVGA monitor
SB 2.0 hangkartya programok. Ar: 130.000 Ft. Németh
Roland, Tel.: 96/316-612

+ Eladd eredeti Flight of the amazon Queen (lemezes)
Irényér: 5.000 Ft., Esetleg Big red adventure-re cseréiném
Mas kalandjaték is érdekel. Hétvégén hivj! Cim: 7030 Paks,
Kandé K. u. 35., Racské Norbert
Tel: 75/313131

* Elado Central Intelligence PC-
CD-re, Ara: 6.000 Ft és a
SimCity 2000, PC-CD-re Ara
6.500 Ft. Mind a két jaték erede-
ti. A ketté egyatt: 10.000 Ft.
Cim: XIV. Komécsy u. 40
Tel.: 251-0792

CD-ROM: Phantasmagoria,
Interactive collection 5.000
Ft., Sirius 10 CD Multimedia
4000, Lost Eden, Dragon
Lore, Dream Web, 7th Guest
3.000 Ft., Lands of lore, Hand
of Fate + Indycar Racing,
Dragon Sphere 2.000 Ft.,
Sreet Fighter Il, Novastorm,
Chaos Continuum, Doom +
SpectreVR, Blade Warrior +
Arnie 2, Worlds of legend,
D Generation, Harpoon 1.000
FT., PC 3.5: Nomad, Theatre
of War, Loom 1.500 Ft,
Simpsons 1000, Delphine
collection 2500. Tel: 06-20-
447-889, 14 oratol 23 ig.

PC CSERE

* CD Romra, vagy 4MB Ramra
cseréiném GAME BOY-omat + 4
jaték, vagy C64 Il + 1541 Il floppy +
egér + 2 joystick + esetieg monitor
+ rengeteq jaték. Erd.: 06/72/312-
033 Deak.

EGYEB KERES

» Keresek MD-ra Cool Spot contra H.C. joystick prog-
ramokat, cserére is /Aladdin, Sonic/. Cim: Kelemen
Sandor 5091 Toszeg Deak F.u.5/a

* Amiga CD32-re keresem: Simon the Sor-
cerert. Erd.: Pornye Krisztian, Tel.: 290-31-60.

EGYEB KINAL
= Eladé GAME GEAR 9.000 Ft-ért. Cim:Kocsis Jénos
2340 Kiskunlachéza Vajda J.u.1

AME BOY jatékokat eladok, vagy SEGA MD.

kra cserélek. Erd.: Schulhoff Tibor, 3521
Miskolc Kaptar u.8. Tel.: 46/405-864, 17-6ratol.

* Eladd egy fél éves SNES + joy + Primal Rage jaték,
csak egyben. Iranyar; 25.000 Ft. Tel.: 47/313-870.

+ Eladd SMDI, UNIVERSAL adapter, SONIC 3, Psycho
Pinball, csak egyben 26.000 Ft. Tel.: 277-9709, 16-6ratdl

* Elado SEGA Megadrive + 2 joy + Lion King! Sonic 3 +
LHX Attack Chopper + Incredible Hulk, 33.000 Ft-ért. Cim
Fehér Jozsef, 5440 Kunszentmérton Bajcsy Zs. u.2

» Eladd SEGA CD Il + 4 jaték + atalakito, 40.000 Ft. 10 db
Megadrive jaték 3-7.000 Ft-ig. Game Gear + 6 jaték 25.000
F-ért . 3 db Saturn jaték 8.000 Fi/db. Tel.: 28/310-124

= Eladd: SNES + 2 joy + konverter + 5 db jaték: Killer
Instinct + Starwing + Earthworm Jim + Choplifter IIl +
Super Marioworld + Tart. 40.000 Ft. Cim: Hanyecz
Jozsef, 5502 Il ker 208 Pf.232.

» Eladé: SNES 2 joy (aqua pad), 9 db jték, Pl Slargate,
SMW2, Indiana Jones G.A., Bussy, stb., Ar: 70 ezer Ft.
Kilén is! Komldsi Balazs, 9737 Bk, Ifjisag u. 40

= Eladd 1 db MCD Il + 3 jaték 28.000 Fi-ért, + elado
MCD-s jatékok olcson. Tel.: 2580859, 16-6ratdl

* Eladd komplett SNES + 2 joy + 6 jaték + sztered kabel. Ar:
44000 Ft. Bp.1096.Sobiesky 34. Tel: 215-4252 Puskas Tivadar
* Eladé : Gameboy j6 allapotban + Donkey Kong+
Aladdin + Kirbys Dreamland. Erd.:.06/42/263148 Ifj
Boros Janos

* Eladé SMD+ 2 joy + 9DB jaték: Sonic 1-2, Flashback,
Mortal Kombal, Terminator 2, Ecco 2, Mega Games 1.
Ar: 65000 Ft. Tel.:420-43-38

* Game-boy + 3db jaték: Megaman + NBA All-Star
Challenge + Tetris elado, szuper dllapotban 7.500 FT
Erd.: Téth Balazs, 3300 Eger Ujsor u. 35.

* Elad6 SONY Play Station 2 programmal, vagy komlett
PC-re cseréiném. Tel: 1-216-768

* Eladd SNES + 2 db joy + 3 db jaték: Street Fighter 2,
Donkey Kong Country, F-Yero. Ar: 35.000 Ft. Tel.
22/345-122.

* Olcson eladok SNES jatékok és egy Game-boy + 3
jaték. Erdeklifdni a: 06-20-468-225-0s telefonszamon.

* Eladé GB-ra az MK2, Tel.: 227-59-08, 15-19 éra
kozott. Aulich Laszlot keressétek! Ugyanitt: Aladdin
és MK1.

= Eladd: Jaguar 64 Bit-es, Atari, 1 joy, adapter + jaték:
Doom , Dragon, Wolfeinstein. A Jaguérra fél év jotal-
lés Ar: 45.000,-Ft Tel.: 379-2241 Pintér, csere is.

* Eladé SEGA megadrivera az Ecco 2, 8.500 Ft-ért és
1 amerikai adapter, 2.500 Ft-ért, Street Fighter 2 SCE
7.500 Ft-ért. Cim: Hegediis Jdnos, 2509
Esztergom Kertvaros Kolozsvari 60.

februér

* Eladom alabbi SNES jétékaimat: Mortal K 1, Strawing,
X-Kaliber, Dragon. 3.500 Ft/db-os aron. Aladdin, Rayden
3.000 Fidb. Edr:Nagy Tamas, 6423 Kelebia Ady E
1.192. vagy tel.: 77/454-320, hét végén

» Eladdé Megadrive + 3gombos joy + Bonanza, Bros.
Cim: Aranyi Péter Budapest, 1121 Téllya u. 16-18,
Tel.: 1759-905

* Eladé SEGA MD 2 + 6db jalék + kiegésziték, 30.000 Fi-
ért. Chessmaster PC 2.500 FT-ért. Cim: Wedam Zsolt,

Budapest XIIl. Kresz Géza u. 34. 11.2.

* SMS Il + 6db jatékot és egy Game Boyt + 9db jatékot
adnék MEGA Drive-ért + MD-be valé motorral Kombat Il-
ért. Tel.: 79/324-837 Galgoczi Gergely

* 22.000 Ft-ért kaphatsz egy SEGA MD It + MCD II-t,
amit hasznalhatsz jatszasra és zenehallgatasra is. Ehhez
az arhoz még jar 4 jalékprogram is. Gondold meg!
Kérmendi Zsuzsa, 2300 Rackeve Silingi u.23
Tel.: 06/24-385827

* Elad6 SEGA MD-hoz: Urban Srike 7000, Rock and Roll
Racing és Powermonger 5.000 Fudb &ron. Keresek
Battletech programot MD-hoz! Cim: Henn Néndor, 8200
Veszprém, Cseri u.15

* Eladd SEGA MD2 + 2joy + Mortal K. 2 + Mortal K.1
+ Sonic 2 Ar: 32.000 Ft. Game Boy + S. M. Land 2 +
Popeye 2 + Looney Tunes + Tetris Ar: 12.000 Ft
Tel.: 06-26/349-130.

* Elad6 egy SNES + jétékok és SMD ll-re. Urban Strike.
Erd.: 06-27/343-621. KUI6n is eladd.

» SNES két jdtékkal (Starwing, Radical Rex) + 2 joy.
Eladd, vagy a jatékok elcserélhetdk! 30.000 Fi-ért.
Tel.: 06-62/255-016, Cim: Zsomd, Arany Janos u.5

* Nintendosok alkudjatok! SNES jatékaimat (Killer,
Instict, Cannon Fodder, Lion King, MK1-3, Earthworm
Jim, Mario, Aladdin, Zombie) Eladnam. Tel.: 292-2803

* Eladnam, vagy elcserélném az alabbi jatékaimat: Hulk,
Subterania= 5.000 Ft/db, Worldcup ‘90= 2.000 Ft, Ariel=
7.000 Ft (alkudni lehet). Erd.: 228-2193 (munkanapokon
16-20 draig)

= Eladé SNES-re: Mortal Kombat 1, 2, Killer Instict,
Batman Ret, Jurassic park Tel..62/346-415. Cim: Kis
Déniel 6821 Székkutas Vasarhelyi 0t.58.

* Game Boy jatékok eladdk: Last Action Hero, Shadow
Warriors. Ar: 3.000 Fydb Cim: Horvéth Adam 2638
Kemence, Arpad Fejedelem ut. 30.

* Eladé Game Boy super GB, GB-hoz Donkey Kong,
Land, Race days, stb., SNES-hez super SF2, Stunt
Race FX, Lemmings2, WWF Royal Rumble, stb
Tel.: 46-391-627

EGYEB CSERE

* Primal Rage-t (SNES) cserélek Donkey Kongra (SNES)
Rise of the Robots-ot cserélek foci, vagy autéverseny
programra (SEGA MD). Tel.: 76/460474

* Keresek SMD-ra True Liest surgésen! Adok érte Turbo
Qutrunt + egy 6 gombos joyt, esetleg még egy jatékot,
vagy 1.000 Ft-ot. Cimem: Szabo Sandor,
Tel.: 06/42/283258

* Elcserélem S.Game boyt + Donkey Kong jatékot: DK
Country, Super M. World 2., Stargate, Demolition Man
jatekokra, Keresek: Asterix Aladdin, True lies, Mega Man
2 Erd.: Andor Péter 92/327-212.

* Game-boyt cseréinék 2 jatékkal (Mario1, Tetris) Sega
MS2-re min: 1 jatékkal (MK elSnyben) Erd.: 74/318-814

* Elcserélem 12.000 Ft ériéki SEGA MD 2 jatékra
Erdekiddni: 217-21-82

(7._éviolyam/2._szdn)]




Kaphatok az 576 KByte shopokban, illetve postén is megrendelhetdk az iijsag Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132.)

Az -8 -1 eddig megjelent sajat fejlesztési

jatékprogramjai

urago 1a lv

Nyitvatartas: H-P 9-17
Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49
Radidtel.: 06-20-344-391, 06-30-510-509

W TRANSAM,

Szamitdstechnika és Multimédia

Professziondlis Multimédids terméKeK a Trans-Am-tol!

HANGKARTYAK:
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE

% Sound Blaster 16 MCD

CD DRIVE-OK:
- 2x-, 4x-, 5x-, 6x-, 8x-0s sebessegl
- Kiilsé és belsé
- At buszos, SCSI és sajat vezérlds
- Tipusok: * SONY
* PANASONIC

Sound Blaster 16 IDE
Sound Blaster 16 MCD ASP
Sound Blaster AWE 32
Sound Blaster AWE 32 VE

GUS hangkértysk: Gravis Ultra Sound Max : ng”s’q
Gravis Ultra Sound i

Média Magic hangkartyak: Média Magic 16 IDE | FIONEER

Meédia Magic 16 SCSI : g’; ﬁg{;ﬂ’

HANGFALAK:

- 7 W aktiv hangfal (1 pdr)

- 12 W aktiv hangfal (1 pdr)
- 50 W aktiv hangfal (1 pdr)
- 80 W aktiv hangfal (1 pdr)
- 240 W aktiv hangfal (1 par)

Videddigitalizalo - és MPEG
lejatszo kartyak, CD irck,
MPEG studidk raktdrrol és megrendelésre.

CD iRAS 990,- + AFA (anyagar nélkiil)

Panasonic 4x-es CD drive

Toshiba, Sony 4x-es SCSI CD

2 x 7 W aktiv hangfal + tap

2 x 80 W aktiv hangfal + tap

2400/9600 Zoltrix Fax-Modem

Media Magic SCSI vez. 16 bites hangkartya
+ dupla sebességii SCSI CD drive

RICOH 2x-es kiils6 SCSI CD iro + software
+ 10 ajandak CD lemez

850 MB Quantum IDE winchester

4 MB/32 bites RAM modul

17.600,-
27.200, -
2.800, -
7.600,-
5.400,-

19.200,-
224.000, -

28.000, -
14.200,-

Ha Kivancst teljes driistankra, hivpa a FaxBankot! Tel.:180-8611 Kod: 1471 # Tone tizemmodban
Komplett gepek tetszoleges dsszedllitdsban, 386-tol Pentium 133-ig, 24 oras tesztelessel, 1+2 év garancidval, raktarrol!
Teljes Korii szervizszolgaltatdssal varjuk minden Kedves vasarlonKat!
Araink AFA nélkiiliek, 1 év garancidl tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.

Foghijas a gyiijteményed?

Rendelj a még kaphaté
régebbi szamainkbal!

Szeretnénk azonban figyelme-
det felhivni valamire: a meg-
rendeléskor gondolj arra, hogy
az 6sszeget postakoltség is
terheli. Komoly tébbletmunkat
jelent nekiink, ha a kikuldétt
csekk lattan sokan meggondol-
jdk magukat, mert nagyobb
dsszegrdl szol, mint az ujsagok
ara dsszesen. Nos, ez a tébblet
a postakdltség - mint azt a hir-
detéseink aljan mindenhol ol-
vashatod.

Koszonjlik figyelmedet,
tovabbra is varjuk
megrendeléseidet.

 illusztracioinak elkészitéséhez.

Kedvezd lizingfeltételek!!! Kérje viszonteladdi drjegyzékinket!!!

A Novoirade Software Kft
GRAFIKUST keres kiilfoldi megren-

delésre késziilo jatékprogramok
animacioinak, hattereinek, illetve

Erdekliddni 10-16 dra kozdtt a
175-10-44-es
telefonszamon lehet.

Megrendeld

Kedvezményes eldfizetési dij:

J  negyed évre: 850,-
O fél évre: 1.650,-
(] egy évre: 3.200,-

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban

Kérjiik, hogy
a megrendel6lapot
boritékban
az alabhi cimre feladni
sziveskedjenek:

Megrendeld neve:

Cime:

Iranyitészam: 1389 Budapest,
Az eldfizetési dijat a cimemre kiildGtt csekken befizetem. Postafiok 132.
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A HUSEG KAMATA
A BOSEG ZAVARA

1996-ban is folytatjuk elonydnyods c64
elofizetési akcionkat. -
Nemcsak az ujsag arabol takarithatsz meg Eg"{lvac EmER :
komoly osszeget, hanem LEMMINGS .
KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL BBURAGO RALLY \ 4
kenyelmesebbé és jelentdosen olcsobba STREET ROD ®
teheted vasariasodat is. _
L 2 ; AMIGA
Rendeld meg az ujsagot legalabb negyedévre
és élvezd az elofizetés nyujtotta elonyoket! PINBALL FANTASIES A
= - - SENSIBLE SOCCER %
ELOFIZETESI DiJ: BUBBA N STIX A
14EVRE. 8S0R (35 F meglakaritis szimonként) WORMS s
12EVRE: 1650 R (43 Ft megtakaritis szimonként) SETTLERS 4
1EVRE: 3200F (51 Ft megiakaritis szamonként)

Ez mar onmagaban is megéri, PC
DE MORTAL KOMBAT 3 ®
B Seorpsfmnt DOOM 2 o
mi meég enneél is tobbet adunk! FADE TO BLACK .
NEED FOR SPEED v
WARCRAFT 2 L 2

- KONZOL
MORTAL KOMBAT 3 @
KILLER INSTINCT L
FIFA 96 2
EARTHWORM JIM 2 v
SUPER STREETF. 2 *
JELMAGYARAZAT:

Negyed-, fél- vagy egész éves elofizetés eseten
haromszor, hatszor, illetve tizenkétszer
5,76% arengedmeénnyel
vasaroihatsz

budapesti, j-'

reszedre

KLU BI(ARTYAVAL'

® = HELYBEN MARADT'

¢ = UJ BELEPO
A = ELORELEPES
¥ = VISSZALEPES

KEDVES TOPLISTASOK!

TOVABBRA |S VARJUK
LEVELEITEKET, AMELYBEN b4,
AMIGA, PC, KONZOL KATEGORI-
AKBAN KESZITITEK EL SAJAT
TOPLISTAITOKAT.

GiM: 1339 BUDAPEST, PF. 132
A BORITEKRA RIATOK RA:
TOPLISTA'

A kartyat a befizeiés utan megjelend ujsaggal egyift postazzuk.
Regi eldfizetdink is részi veheinek akcionkban megléva
eldfizetesik erejeig,
amennyiben az dremelkedésbadl addda arkilanbozetet
a részitkre kuldott csekken befizetik.

Akcionk a Csomagkiildd Szolgalatban megrendelheld termékekre is
vonatkozik. Rendelés eseién mellékeld a kariyadat. amit
mi a megrendelt jdtekkal egyiitt visszakiildiink részedre.
Engedményiink nem vonatkozik azokra a termékekre, amelyek
mér eredetileg is akcids aron vasarolhatok.




WING COMMANDER

PALYAZAT EREDMENYHIRDETES

AZ UJ. Az alabb olvashatd novella irdja Racz A.
ELLENSEG [ o mY L o e Py
(ROVIDITETT kavalkadban elveszett a horitékja, amelyben
VALTOZAT, a palyamiivét feladta, és “vele ment” a polga-
ELSO RESZ) ri neve és cime is. Kérjiik jelentkezzen megér-

demelt jutalmaert, a WING COMMANDER
extrapakkeért.
Tovabhi dijazottak: Otvis Tibor (Dorog),

ifi. Kerékgyartd Gyula (Vac), Millei Adam
(Budapest)

Egyszer csak, mintha
semmi sem tirtént volna
a két katona a sikldval
elhagyta a raktarteret és
a civil részleg felé indult.

A hatalmas csarnokban

A Hector nevii fideracids

transzport dokkolasi engedélyt kért és kapott a Stuart
bazistdl, kozvetleniil azutan, hogy az irdllomas kiozelé-
ben kilépett a hypertérbdl: A sotétkék energianyalabok

még a hajd faranal tekergdziek, pedig az ugrobdja e

mar bezarta a teret.

- Stuart Hectornak... Négyes zsilip...

A transzport lassan oldalazott a megadott ¥
irdnyba s a kapitany a panoramaablak magiil
nézte, ahogy négy Arrow vadasz hizott el =
mellettiik standard gyémant alakzatban.
Amikor mar csak a faruk latszott, be-
gyulladtak, hogy aztan ijbél felve-
gyék az alapformaciot.

- Kiképzd repiilés lehet - vélte a
kapitany, aki mar jo ideje csak tehergépeket vezetett
s most sévarogva nézett a fiirge vadaszok utan.

Tompa zikkenés jelezte, hogy a dokkolds megtir-
tént. A zsilipeket Iégmentesitették, aztan el-
arasrtottak friss oxigénnel.

A rakoddlampa leereszkedett és eqy tiszt si-
etett a kapitany elé. Ellendrizte a széllitdle-
velet aztén a kis kézi szamitdgépével dssze- ;
vetette a meglévo adatokat az érkezettek-
kel. Kozben a rakoddkar leemelte a szallitmanyt.

- Minden rendben, uram. Az arut atvettem.

- Az arut atadtam..-mormolta a kapitany
gépiesen a valaszt.

A komputer kikapcsolta a~_ -
hangrogzitdt és nyugtazta a tranzakcidt.

- Mondja fiam, hol lehet itt... - elakadt a szava, ami-

kor meglatta azt a monstrumot. Az allomas eddig elta-
karta, de most még a civil részleg elsitétitett kilatd-
ablakain 4t is latni lehetett.

Gigaszi volt és félelmetes, az egyik legnagyobh
iitderd a galakszishan.

A parkold fényei vakitdan tiiz-

tek 4t az iivegen.

- Az ugye oft...

- Igen. A Behemot B 3-as. - felelte moso-
lyogva a tiszt, aztan intett két katonanak, hogy he-
Iyezzék el a rakomanyt.

Mialatt felettesiik tavozott, a tengerészgyalogosok fel-
pakoltak az arut a tehersilora és a raktarba vitték. Mivel
rakoddrobotot nem lattak a _
kizelben és a szamitdgép \
szerint jelenleg mind haszna-
lathan volt valahol, a két kato-
na nekidllt lepakolni a ladakat S ‘?
kézi emeldvel. Amikor az utolsét is Q
leemelték nagy karomkodasok kize- - ‘\ -
pette, az egyiknek eszébe jutott, hogy -
kézi szamitogépét a teher dokkndl
hagyta.

- A fenébe - mondta ijedten - remélem nem ‘
egy tiszt talal ra!
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- Menj csak, Roberts, én majd itt varok - javasolta a
tarsa egy fekete fid.

Roberts sietdsen tavozott, mogotte automatikusan
bezarult a fotocellas raktarajto.
A hirtelen beéllt csend, a rosszul megvi-

lagitott sarok és a helyiség
. nyomott hangulata ratele-
» pedett a magara maradd ka- :

tonara és lassankéntva- -~
lamiféle megmagyarazha- .
tatlan félelemmé alakult at.
Kezdett kényelmetlenné vaini a helyzet,
és hogy zavarat enyhitse, a fii hangosan fii-
tyorészett és fel-ala maszkalt a figyelokamerak ke-
reszttiizében. Remélte, hogy a megfigyeld program
nem tartja rendellenesnek a viselkedését. A tobbiek-
kel gyakran megvitattak, hogy |6gdsért még nem ri-
asztott egyszer sem. Ezen elmosolyodott.

Valdsziniileg a rendszer most hibazott eldszor és ta-
lan utoljara.

A fekete katona hattal allt, amikor az egyik on-

\ nan jott lada teteje, fittyet hanyva az

., elekironikusan kodolt zirrészre, las-

~-"~_ san felnyilt. Fekete arny suhant el

! a katona migdtt, aki hirtelen meg-

fordult. Sdtét szellemalak lebegett
elitte.

- Dstoba. - lehelte - De igy is jo...

A fiii felkidltott, de mar nem tehetett semmit. Egy
lathatatlan erd a magasba repitette és amikor vissza-
esett, mar halott volt...

A megfigyeld rendszer cinkosan szem-
lélte az eseményeket, és meg sem :
mukkant. by

Nem sokkal ezutin nyilt az ajtd, Roberts &,
bukkant fel. Tétovan beljehb Iépett.

- Savage? 4

Semmi valaszt nem kapott. Rossz érzés i
fogta el és hatralni kezdett.

- Elbiijtal? - makogta - Huh, nagy humor...

Mély hang csattant a hata migiil:

- Nem is sejted mekkora!

Uviltve pirdiilt meg és a fegyveréért nyilt. Kezébdl
kiesett az elveszett szamitdgép és arra gondolt, hogy
nem is riaszt a rendszer, amikor meglatta, hogy csak
a tarsa ijesztett ra

. -Te barom! - kidl-
» totta és meglokte
"~ afeketét.

Savage azonban nem
reagilt, kifejezéste-
len arccal nézett
- vissza. Roberts meg-
dermedt és felé in-
dult. A halalba sétalt bele...

februér

B

turistak helyett most pi-
lotdk és tengerészek tartozkodtak, hiszen a habori
még folyt. Bar a Kilrathi flotta nagy része megsemmi-
siilt, a maradék kemény ellenallast tanusitott.

A sikld elérte a Behemoth zsilipajtajat, ahol egy katona
stazsélt. Roberts leugrott a jarmiirdl és az or elé Iépett.
- Hoztunk egy par alkatrészt - intett a rakomany felé
- Be kéne vinniink!

- Nem értesitettek - felelte az dr és a kommu-
nikatorért nyilt.
Mozdulata megakadt, amikor
Roberts a szemébe nézett.
' "ﬁ - Nyitom mar... - suttogta dntu-
d datlanul, majd ietmfa mozdula-

. | tokkal beiitotte a kddot. Szabadda valt
az iit a Behemoth belsejébe.

Savage leemelte az egyik ladat a siklotol. Roberts in-
tett az drnek, hogy segitsen neki. A két férfi becipel-
te a ladakat az driasagyiiba és Roberts rajuk zarta a
zsilipet, aztan gy alit be, mintha drkddne. Kis-
vartatva egy tiszt érkezett.

- Hat maga mit csindl itt? - kérdezte gyana-
kodva - Es hol van az or?

Az volt a szerencséje, hogy rigtin a
kérdés utdn koriilnézett, igy elke-
riilte Roberts tekintetét. Amaz
diihdsen felmordult, de nem
emberi hangon. A tiszt az ol-
dalfegyvere utdn kapott és felsikoltott. Az eldtte allo
ember hirtelen szellemfigurava valtozott, majd tdbb
mint harom méteresre nyilt, hatalmas kar-
. mok ndttek szdrds mancsain, tigrisszerii
o fejével adazan bamult ellenfelére és fé-

lelmetes hangon elbddiilt.
= Kilrathiiiik!

A riasztd most harsant fel és a legmagasabb fo-

kii késziiltséget rendelte el.

A katondk rohantak el kibiztositott fegy-

verrel és a legjobb latdszighdl nézhették vé-

gig, ahogy a félelmetes tigris-szorny egyetlen
csapassal leiitotte aldozata fejét...

Két pillanatba sem telt bele és lézer lovedékek
muzsikdja szakitotta meg a kilrathi tomboldsat.
Fiistdlgd bundaval vagddott végig a filddn. Teste is-
mét arnyékszerii lett és egy elszenesedett humanoid-
da materializalddott.

Dibbent csend tamadt.

Aztin megremegett a levegd, a hatalmas ablakok
iivegtablai hirtelen darabokra szakadva zidultak be a
csarnokba virds langnyelvekkel a nyomukban.

A Stuart megrazkddott aztan majdnem ajté haromne-
gyed része leszakadt, amikor a Behemoth B3-as deto-
nacidja letaszitotta a palyarél.

Csak kevesen élték til a harmadik pusztulasat...

Folytatasa kdvetkezik...

(15)




Taldn kevesen tudjak kézilink, hogy az utdbbi év-
tizedben hirevet szerzett cég csaknem 40 éves
muiltra tekint vissza. Amikor a Commodore
1958-ban Iétrejott Kanadaban, még kizérdlag irodai
berendezések, szovegszerkeszt6k, lyukkartya au-
tomatak, és pénztargépek helyi szervizelésével fog-
lalkozott. Néhany év elteltével athelyezte a sulypon-
tot a szolgaltatoibol a termeldi szféraba. Kezdetben
kisebb elektronikai eszkozok eldallitasaval, azutan
nagyobb sikerrel szamologépek és tartozékaik
gyartasaval foglalkozott, s hamarosan az Egyesiilt
Allamok és Kanada irodainak és haztartasainak
kdzismert szerepldjéve valt.

A véllalat 1974-ben djabb merész lépé
szdnta ol magét. Megvasarolta a Micro Office
Systems (MOS) nev(i céget, mely késdébb, mint ki-
derilt a vildg legnépszerlibb szamitégépeinek for-
galmazdsdhoz vezetett. A frissen bekebelezett cég
dolgozdi kdzétt voltak olyanok, akik korabban a -
Macintosh, Amiga, Atari ST rendszerek szivet maj-
dan eléallito - Motorolanal tevékenykedtek. Annak
idején a Motorolanal folyo 6800-as kﬁzponii egység
fejlesztésének alapjan, immaron & Com
berkein belidl hozzdldttak a 6502
cesszor moegtervezésének. Ez a chip szolgalt
alapjaul a Commodore elsé generacids gepeinek,
illetve az Apple és Acorn korai elképzeléseinek is.
Mas cégek bekapcsolédasa csak a tapasztalatok
szélesebbkor( elterjedését eredményezte, ami ab-
ban a pillanatban serkentdleg hatott.

A rakovetkezd évben, 1975-ben a ldrs
belill 4j részleg szileteit, Commodore
Business Machines (CBM) néven. Az elsé termékiik
a Versatile Interface Adaptor (VIA) nevet viselte, és a
cég sajat hiresztelése szerint a vildg elsé szemelyl
szamitdgépe volt. Akkoriban !mss!m /
nak szdmitott a szerkezet legfdl
a billentyiizet, mely mérfoldes Iepest Jelentert a
korabbi lyukkartyas adatbevitellel szemben.
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A késlbbiek folyaman ragaszkodtak ehhez az el-
képzeléshez és 1976-ban megjelent a piacon
az dgynevezeit Keyboard Input Module
(IIAT), mely mér kisértetiesen hasonlitott napjaink
szamitégépéhez, billentyiizettel, monitorral és elsé-
ként tartalmazta ROM-ban egy magas szintii prog-
ramozasi nyelv, nevezetesen a Basic egy korai val-
tozatanak interpreterét. Ez a megoldas tjabb el6re-
Iépést jelentett a korabbi megvalositasokkal szem-
ben, mert a beépitett Basic forditoval elkerlhetd
volt annak lemezrél térténd betdltése.

Az innovativ lépés ellenére a termeék csak korla-
tozott sikereket ért el. Ez az elsé jo példaja
annak, hogy odore gyakran vég-
z &

ve. Féleg azeért, mert
a felvasarld piac meg
nem keészllt fel egy
adott termék befogada-
sdra. Ebben az eset-
ben a szamitégépek
irodai alkalmazasa
még nem terjedt el
annyira, az adatfel-
dolgozds még nem
figgott oly mértékben
a komputerektdl, hogy az szikségesseé tette volna
egy ilyen berendezés beszerzését.

1977-E azonban lassan megvélfozott
a helyzef, az emberek kezdték elfogadni a
digitalis korszak vivmanyait, ami tobbek kozétt
az IBM erds piaci tevékenységének volt koszon-
hetd. A Commodore cég ekkor, kihaszndlva az
idedlis kdrilményeket, piacra dobta a Personal
Electronic Transactor (PET) névre keresz-
telt Uj gepét, mely furcsa megjeldlése ellenére
massziv sikert ért el. Ez a készllék mar elérhetd
aron nyujtott kaprazatos szolgaltatasokat. A kor
izlésének megfeleléen megtervezett dobozban
akkor driasinak szamité 4 Kbyte RAM és mel-
lette egy szalagos egység kapott helyet, melyet
késébb a felhasznald lemezessel cserélhetett
fel. Az Apple ekkor jelent meg a hasonld tulaj-
donsagokkal rendelkez6 Apple l-es rendszer-
rel, mely sok vasarlot csabitott el a PET meg-
vétele eldl. Az Apple I-et a technikailag sokkal
komolyabban kidolgozott Il-es valtozat kévette
ha lehet még nagyobb feladat elé Allitva a
Commodore mérndki gardajat.

AZ ELSO 1GAZI

HAZI SZAMITOGEP,
A VIC-20
A PET sikerének kovetkeztében a cég nagy
nyereséget konyvelhetett el, melyet a szora-
koztatd elektronika piacanak meghdditasara
hasznalt. Az akkoriban szinte teljes egészé-
ben egyeduralkodd Atari 2600 VCS konzol
nagy konkurenseként tort be a kdztudatba
egy, mar grafikai és hangprocesszort is
foglaikoztaté, s 20 szinil palettdval
miikédé 4 Kbyte-os dj model, a VIC-20.
Az Uj chipek mellett a Commodore felhasznélta
az Afari szabvanynak szamito 9 tlis joystick
csatolojat is.

=rrtlad
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ELSO EPIZOD

COMMODORE 64

A VIC-20 megnyitoita a 8 bites hézi sza-
mitégépelk korét. 1981-ben kerilt a boltokba a
hazankban is igen népszer(i Z80 alapu, 1 Kbyte
v operativ tarral biré ZX-81. 1982-ben

még nagyobb sikerrel kovette utddja, a

16 illetve 48 Kbyte RAM-mal ellatott ZX

Spectrum. A vetélytars Atari megjelent a
800-as sorozattal, s ezlftal cstnyan
megégette magat.

Magyarorszagon meglep&en sok fejlesz-
tés latott napvilagot. Tébbek kozott a
licensz alapjan gyariott HT 1080Z, HT

3080C, es a Videoton Computer vala-
mint a sajat tervezés( Primo. Ezek a
gépek azonban megfelelé méretii fel-

a0
iy

T e hasznalobazis és szoftverellatottsag

hijan hamar piacot vesztettek.
Kezdetben a Commodore cég a hazi szamito

gepek mellett jelentékenyen részt vett a PC-k

gyartasaban is. Volt olyan iddszak, amikor az
IBM és az Olivietti mellett a vilag harom legkere-
settebb PC forgalmazdja kozott szerepelt.
A felgyorsuld piac miatt a korai sikerek
utan egyre kisebb eredmények szilettek, s
a divizid 90-es évekre jelentés deficitet
termelt (ezért erre a témara részle-
tesebben nem tériink ki).
1982-ben, a Commodore
64-es bevezetésével
azonban véglegesen el-
dait a verseny. Az Atari
ilyen iranyu prébalkozasai ku-
darcot vallottak, s tulajdonkép-
pen itt kezdddott el a Commo-
dore legnagyobb konkuren-
sének kalvaridja. Mint
majd késbbb megfigyel-
hetjiik, az Atari mindig
egy lépéssel a Com-
modore utan jart
(ha nem is min-
dig idében, de
technikailag min-
denképp), ami
pont elegendének
bizonyult ahhoz,
hogy atuté siker "=
helyett bukasra itéltessék.
A C64 driasi sikerei a vildag minden részén
milliés nagysagrend(i eladdsban mutatkoztak meg.
A népszeriiség az elérhetdé arnak, az
akkoriban hihetetlennek tinéd 64K
memdridnak, a 6510-es CPU mellett
doigozé grafikus és hang proceszorok
nydftotta lehetdségeknek, a bdvitheid-
ségnek és az ezekbdl kovetkezd sokol-
daldsdgnak tudhaté be. Mindezek mellé a '
szamitdgép és periféridinak egységesen izléses
kialakitasa jarult.

7. évfolyam/2. szam



ydore

Hozza kell tennl hogy *
, mely az akkoriban
feﬂesziett Amlga 500 és C128 kilalakjara ha-
sonlitott. Nagy vitdk folytak annak kapcsan,
hogy melyik modell szebb, végil a tobbseg a
régi klassmkus forma melletl voksolt y. 15

pél-
daul a klasz-
szikus alak Uj
szinekkel, az
uj forma Uj bil-
lentylizetfel-
festéssel.
Ezek a model-
lek az olcso-
sitds kedvéert
mar hardver egy-
szerlsitéseket is
tartalmaztak, ami a
végén odaig vezetett, hogy egyes programok fut-
tasa kézben minéségromlast tapasztal-
hattunk. Példaul a nem hivatalosan ne-
gyedik csatorndnak nevezett digi-

hangok halkabban szdlaltak meg az
Ujabb tipusokon, vagy a
rasztersugarhoz iga-
zitott programok eny-
he villddzassal futot-

tak. Meg kell emlite-

nink, a €64
egy korai hor-
dozhaitdé vé
tozatat

is, melyet

egy moni-
torral, le-
mezmeghaj-
toval kldnallo
billenty(izettel
és magaval a
géppel  “laptop-
szer(i” dobozban
helyeztek el. A S0-05
a kerillt a gép kon-
a Commodore
2, mely tulajdonképpen semmilyen

technikai valtozast nem jelentett a szamitégép
valtozathoz képest. Az olcsositas kedvéért elha-
gyott billentylizet és egyéb csatlakozék hijan a
szoftvererek az expansion portba helyezhetd kar-
tyak formajaban jelentek meg. Ez a modell a sze-
gényes tamogatoﬁsag miatt csak egy huszad-
., mely igy egyike volt a cég

98

rovsdlato Ie éselnek

ben is megfigyel-
A j6 6reg VC-1541-es
lemezes meghaijtdt felvaltotta a vilagos szini vélto-
zat, mely mechanikusan is eltért elddjétél. A 80-as
évek végeén jott az VC-1541/ll-es, az 6t megel6z6
modelleknél sokkal kompaktabb kiilsével. A transz-
formétor killén hazban kapott helyet, igy elkerllhe-
tévé téve a drive tilmelegedését.

7. évfolyam/2. szam

A SZOFTVER-_
TAMOGATOTTSAG
MINDENNEK AZ ALAPJA

Az Atari piacpolitikdjaval szdges eIIenteiben a

folyamatnak az eredmenye
driasi, addig sohasem latott
szoftver termésben mutat-
kozott meg. Mai napig talan
a PC kompatibilis gépeken
kivil nincs olyan platform,
amely hasonléd mennyiségl
és mindségli programot
mondhat magaenak

& =
— gramozok

ysitménye

b e o = " P
/ r /é tette. Ezént szin-
tea megleienes pillanatatdl kezdve jatékok és ké-

s6bb felhasznaléi programok valdsagos démpingje
dllt a C64 tulajdonosok rendelkezésére. Az évek
multaval és més konkurens platformok fejlédésével
természetesen egyre magasabb szinvonalon. A
szinte szeretetre mélid, de legaldbbis ba-
os rendszerkérnyezel nagyon sok
fiatallal m negszereietie a programozést.
Voltak olyanok (ligynevezett crackerek), akik cso-
portokba szervezddve védett programok feltérésé-
vel kezdtek foglalkozni. Szaémukra kihivast jelentett
a minél nehezebb védelmek kiiktatasa, illetve ver-
senyre keltek az eredeti programok (original) meg-
szerzéséért is. Késdbb ezen tarsasagok kreativabb
része kilon csoportokat alkotott és tudasukat be-
mutaté demok készitésébe fogtak. A Comimo-

f{(‘(

DD!SD FEEEE

_WHATH OF T E DEMON

dore 64 ¢ ) hasznos hib4jét fedez-

ték fel, melyet az akkorra mar sz(ikds hardver kor-
latok athagasdara hasznéltak fel. Erre j6 példa az al-
so-felsd és oldalso keretek eltlintetése, a hivatalo-
san 8 sprite megsokszorozasa, a negyedik digitalis
csatoma bevezetése, a képernyd soronkénti tolo-
gatdsa és (j szinek valamint felbontasok el6allita-
sa. Ezek az effektusok lassanként a jatékprogramo-
zas szerves részeivé véltak és helyenként a PC-t
és még az Amigat is megszégyenitd megoldasok-
nal bukkantak fel.

A géppel egyiitt forgalomba hozott Geos cimii egy-
lemezes program a Mac OS-re és a késébbi Amiga
Workbenchre emlékezeteté korai GUI-nak (grafikus
felhasznaldi fellilet) tekinthetd, mely megel6zve ko-
rét egy érdekes kiséletnek tekinthetd.

A FEJLODES ELERI
A GEP HATARAIT

A szoftverekek mellett a felhasznalék praktikus ki-

egeésziték kdzul valogathattak. Mivel a gép eleinte
kaprazatosnak latszd hardver adottsagai az évek
multaval kevésnek bizonyultak, ezért @ cartridgs,
gyorsiolid, memdriabdvité és Interface-
ok legkillonbdzdbb vallozala gyakran a
C64 slengedhetetien tartozéka lett.

Az VC-1541-es Floppy Disk Drive lassu funkcidi
mellett megdszuls fejleszték gyorsitd hardver kie-
gészitdk tervezésébe fogtak. ElGszor csak szoftve-
res sebességndveldk, valamint a gépi nyelv(i prog-
ramozast segitd monitorok és assemblerek jelentek
meg, majd @ cartridge EPROM-Jéba égeteti
immdéron memédria fiiggetien térsaik hédi-
fottalk, mint Fastload, CyberCard, Atomic Power,
Final Cartridge és Action Replay (utdbbi ketté kil6-
nds figyelmet érdemel, mert azokat az Expansion
Portba helyezve akkori viszonylatban profi operaci-
s rendszereket kaptunk). A lemezes egység soros
illesztését felcserélve egyes fejleszték a parhuza-
mos adatforgalom felé léptek. igy jelent meg & 6-9-
szores sobességndvekedést biztosilé
Speed Dos és a 11-16-szoros Dolphin Dos,
melynek csak egyetlen szépséghibdja, hogy egyes
véltozatai valdsagos erémiivé alakitottak az amugy
sem kicsi floppy egységet.

egVyre

Folytatésunkban
az Amiga tdriénete kdvetkezik...
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m étorok teren, hiszen
az elmult ket-hdrom ho-
napban ferradaimian Lj,
illetve hagyoman_gps
kivitelu asztalok tomkelege fato!r

napvilagot. Ezek kéziil vadlasz- 5
tottuk ki a legjobba snkerﬁlt

4 produkciot, mel  koz 1
is kiemelkedik zz
INTERACTIVE altal
dzselt PRO-PINBAL
WEB. Mivel a stilus sajélsag-
gai sokak altal ismertek. ezert *
a részletekbe meno elemzesek-
tél eltekintek; inkabb csak a
tablak Iegszembetinébb
gjitasait illetve baklévéseit

ko!-’ eléesalhatunk rajta sulyos
bonusz-millickért versenybe szdllva.

Fersze nem minden kolbasz, ami log. az-
az szot kell ejteni nehany negativumrol is.

Sajna a zenevaltasok a CD-n valo ide-oda
ugralas miatt nem siman zajlanak,
gyakran megakad a jatek nehany tizedma-
sodpercre. Ez a kritikus helyzetekben fe-
lettebb zavaro lehet. Tovabba a tabla te-
teje egyik nézetbol sem lathato be
egeszen jol. sct gyakran ugy kell kilok-
dosni a fent megrekedt, es ezdltal nem is
lathato golyot rejtett “bortonebol”. Es en
egy kicsit lassunak is ereztem hosszabb
jatek utan a golyo mozgdsat. de ez lehet,
hogy csak megszokas kérdese.

c -n a készrtok semmit sem biz-
tak a véletlenre. Tebették ezt azért, m.rvefa.
esillogo koroengon csak egyetlen asztal
imulacioja talalhato. A hatds azon-
an mindenért kadrpotol.” A harom
elbontas koziili vilasztas lehetoseg
gyengeébb: vagy erosebb hardverrel re
delkezoket kenyeztghl (maximalistak
véért: 2 Mbyte VRAM-rammal 1024*768-as

felbontdsu. 4 Mb, al pedig ?mfyen

* H‘_

le a kalappal
ndraik elétt.
hogy az ez
kozeli terept:

: - y 8 A bukd célok és a kozvetleniil mellet-

A gyakoriatilag mindkét karral g A tiilk talalhaté jackpot kdnnyen
elérhetd két oldalon is felfutd rampak i ol = M & meglhetd célok. Mivel kizel vannak @
értékes pontok forrdsai lehetnek. A (. LE : ~ N & egymdshoz, egy livéssel tibb is eltiin- §
M felettiik ativeld fém labda-vezetd 55 { ot A 1 () tethetd. A jackpot nyildsa pedig az

8 inkabb csak vizudlis extra, mint a § » 314 4 idalimites bonuszjatékhoz vezetd it
poniszerzés eszkize. : . o e o : - kapuja.

%
v

A gombak és a felettiik elhelyezkedd &

harom keskeny jarat gyakran milliokat

hozhatnak a konyhdra. Ha beragad ‘. - 1 P .

kizéjiik, percekig is bolyong kiztiik a i &P 4 A tabla alatti jarat nyilisa aranylag

golyd, ha pedig szemfiilesek vagyunk, : i’ 4 kinnyen elérhetd helyen hizddik meg.

a jaratokon fel-le vandorld laszti segit- &% : Erdemes begyakorolni, mivel az egyik
8 ségével megsokszorozhatjuk pontszd- g g kiildetés felgdata, hogy 30‘mésadperc
munkat. % alatt 5 golydval is beletrafaljunk.

(7. évfalyam/2. sz}im]‘




ogy a
amitogeépes
jdtékgydrtis

at, de jdézen' vel csak
yert bizonyitdst a
hogy ezen, a teriilete

raban megérkezett,
10224" szerencsem, az
ennél jobbat ne

Funfair I

| és a specidlis 8

ézetben (Pés 3.d

?nta 3
AL\

Gangster




Vajon mi a nyero 96-ban a flipperek terén? Az abszol
vizsgazoit tablak vagy a ketto keveréke? A negy be

Hogy a hagyoménygs tal ::; eny ségenek kis mi"’ u‘ﬁ 6t tartalmaz
mereés S- Q yitva a Ro ;
ak tdnik: a 1
miattYelassulnak a dolyo)
pite fitginkhez érhek. Viszont € 4 z
ezek az eg legbombasztikusabb
es len- spe alligst tarfalmazza: a kézepén Vi-
ugy- ritéjkeépernyén yrockbanda wdeo;a
ecidlis peéFfeg le, p /
rfozéka is*a jate #SSUK! Nos, a kitessziik €
3k specialitisa, hogy a gyokereks® a sok rampa
hez kanya_rod;k wssza, onnan, ai rol hirhed,

ban, amikor a 3D uralkodik,
3. robadlkozas ilyen osi flip-

hangulato:
. | gészitoket, min
jomvihogds, a
az UZl-k ropogdsa
mind-mind iga
nak. A golyo ak
yo, tizlabda)
Medieval Vi
Knights az ext-
; egyik legjob-

s ( gfolt tabla. Két
JAOSMMONKEY MAYHEI ’ . ‘
WMEDIEWAL KNIGHTS, RO TASY) (nem arulom
“nemgBak téemdjabah, hanem gyorsasag- melyi kerto)

banFeés nehézségben is je ;
(legtosen eltérgi@gymastol. A |

.~ Monkey Mayhe I

an pergogrtmusi,

niileg a félgyorsitott fabda

Iokésnek” és az Litkozok |




it realitasi harom dimenzios abrazolas, a mar jelesre
mutatoitt jaték mindegyik Iehetoséeget demonstalja.

A sort egy~olyan flipper zdrja, amely

mindharém _elézélegsismertetett tirsa-

gyikkel mutat kisebb-nagyobb ha-
sonlésagot.-A PINBALL ‘95 névre ke-
resztelt MAXIS produkcio - mint.neve is

. utal ra - Windows ‘95 pirti,"de ez mit
sem von

“kan vélekedn
ald fejlesztett jatékokrol, de ebbe
esetben minden alap nélkdil te

A jéték egyik palyaja, a‘fpa‘
Win95 Plus!-bol ismeré

ahhoz grdtisz jart ez

A mostani

- szkeptikusan a Wi

nak kistestvére l/eiletne, hiszen minde-;

" lalt asztal: szép~

gydjtemeényben azonban Iényege- ‘rom helyen is elhelyezett gombak, me-
‘sen feljavitva és ujdonsagokkal/lyek ha beindulnak, komoly bo-

iegészitve jelent pieg, mint a tovabs nuszpontok ithetik a markunkat. A
bi két tdbla is, a SKULDUGGERY és'a Skulduggery érdekessége a két he-
'‘DRAGON’S KEEP. Mi/tﬁ,'éz a meliékelt lyen is megbuvo mdgnes €s a szamta-
_képeken is latszik, /a- tablak enyhén, lan, kincseket rejté nyilds. 'Igazi kin-
"déntve; 3D-s technikdval késziiltek es cSes sziget~A-hdremlab

le. az-értékébél. Ezt ¢sak azért Jigencsak iniatiirok. Ez utobbi tény ezekbe-a lyukakba d6v
mondom eloljaroban, nqé'rt egyelore so-4 csak serz’fnt”eg ,,h;é;t;,/a grafika hamar 6SSzeﬁozh.‘§tQ‘.

iszen /a mini SVGA
alokon’nagyon szépen mutatnak “
3 1sztik, a szinkavalkid,-a lam-
: k€s a kﬁl&nbéizyé')kz‘ftﬁelemek,- ‘
Space’ Cadet egy nagyon elta~-(
ivek, nagy terek, |
* kény-

»

Y Keep a legszebbei
“‘onn asztal. Nemcsak az i
epét uralo sarkany mes

, hanem a felso €s jobb olda-

rezetGk és bastyak is remek-

két kozeli
ijaba vezetd titkos
La kinalatbol.

Z0 fotandcs:
kijelzét is
k ki az eltala-

aljuk fel,
nk; a flip-
pzve, hogy

tuay
karrol a
“vendég’
ra perditi
I6tte elha-




dakra, s i

lenségekkel.

(22

nek

Raugorva ezekre a la-

9
azokat, a ku"o

A jaték Iényege persze nem sokat
valtozott: a szinteken el kell érni
a szintvéget jelzdé
célt, s igy a Krokodil Szigeten
egyre feljebh jutva egyre nehe-
zebh palyakra juthatunk, a vé-
giikon egyre keményebh foel-

Ap céltahlakra
egyébként jé6 magasrél
ugorjunk, ezek ugyanis egy-

A nagy kasszasikereknek van
egy egyediilallé tulajdonsaguk:
sohasem maradnak folytatds
nélkiil. A tavalyi év legsike-
resebb SNES jatéka sem
maradhatott tehat masodik rész
nélkiil, s alig egy évvel a nagy

eldd utdn végre most ismét megcsndamat;uk
Donkey Kong legiijabh .

kalandjait. Azaz csak cso-
dalnank, hiszen hova lett
Donkey Kong?

= _ AZ
ELOZMENYEK

Mint azt a jaték elején lathatjuk, a
4 régi ismerds gorillaparoshdl ezittal csak Diddy
i bukkan fel, aki azonban immar beszerzett egy bijos
: ) szike baratndt is, Dixiet. Nos, a két if-
jinak ismét a gonosz krokodilds,

K. Rool tor borsot az orra ala,

Y aki most a kapitanyi rangot
, vette fel, és kalozhajdjan elra-
bolta Donkey Kongot. Kaptain'

ﬁ K Roolnak ismét Donkey bananjaira fdj a
f foga,
A 5 am-Diddy .
;P"' Allatos Ladak Ermieps iy 5

Ie kéne mondania a

széttorve

nboz6 faj-| Melezen Visszaszer-

taju baratainkat szaba-| zett kinesrdl, il
dithatjuk ki, akik i
ezutan készse- 2 g
gesen :egiterlek kiszabadito

iink.

hat baratndjével egy

akciora indul.

A JATEK

i eszét vesziene, ha .

Ezekbél a ballonokbél Zlmis
haromféle latosik: al [egnehezebh meglalalniy

piros csupan egyetlen

> Donkey Konyg
By Country

A\

Ha valamelyik allat a
segitséginkre volt, ez
az a pont, ahon-
nan a tovabbiak-
ban nélkiléz-
niink kell.

!

A lavafolyam felett
ezekkel utazhatunk,
persze sohase
varjuk meg,
amig teljesen
kifogy belé-
lik a meleg le-
vego.

Ezekbél rangataget
talalhatunk, ’
ellenségnek ha- |
jitva hatasos | ..@&
fegyverként |
hasznosithat-
juk Gket.

!sznpeteskukaja

bdnuszokat nyerhetjiik.
\$
ezekért “csupan” életeket ka-
Az elsd, a bandnos ér-
mentést is. Ez azonban gyiink, a jaték-
lyakon talalhatjuk. _bogdt egyebkentm an leg
zetniink Klubbandl.~, kat egyszerre |
taldlnunk az
nﬁhk az érme elnyeréséhez. A latt targyak latha-

ben kisebb nyerdgépek- is, me-
lyekkel a felettiik villogo értékes
Utunk soran most is renge-
teg banant talalha-
tunk, és most is dsszerak-
hatjuk a “KONG” szdt, 4m
punk. A fontosabb dolog a kin-
csek, vagyis az aranyérmék
begyiijtése lesz, amikbdl
harom fajtat talalhatunk.
me a leggyakoribb, ez tulaj-
donképpen a pénz, ezzel kell
fizetniink -mindenszolgalta- -
tasért, beleérive az allas- hasik le-
mindig djratermelddik, ban fellelheté osszes’
tehat a gyiijiése nem fog érmét be - -
gondot okozni. A masodik ke"r -gyiij- Allattilto
fa;tat a Kremkoin-okat a bonuszpa- i Tabla
A Ahhoz hogy majd at- ' tiik I{ale Rool-t, B
S L ECE U GT B jussunk az n. Elve- few a
e e szett Vilagha, ezek- en alha g
kel kell hidpénzt fi- “L” és “R” gomba-
Bdnuszpalyakhol ha- - nyomjuk. tt melles*
rom féle létezik: va- leg e "képl%‘ -
Iahol csak egyszerii- mort is taldlhat
en meg kell
érmét, mashol megfeleld szamii
csillagot kell begyijteniink, és vé-
giil van wolyan, ahol az dsszes
rmzfmt el kell intéz-
harmadik tipusi érmék a legar-
tékesebbek, ezek az ireg
Cranky Kong Videoja-
tékhds Erméi. Cranky ezek

alapjan rangsorolja a teljesit- A jatékban persze masfisindu!hatynk gg
= m é - val 2
Extra Elet nyiin- T Agyuk és tékos' mde

Ballonok ket, te-

hat ezeket a

Agyugolyao e
gyugo y0k és teamet al'kot-‘

va is. A SELECT-
tel- csakiigy mint az
eldzo részben, a két

Ha az agyugolyékat
sikeril az agyukhoz
juttatnunk,
bénuszpa-

ezek vannak a Iegjabhan
elrejtve. Kez-

életet ér, a zéld

D | dothen lyakra. ©16-| - szerepid kzitt val-
harmat. Cranky dobo- vethetjuk kil  5patnatunk, a

N START lenyomésa

pedig a  jéték
pauzildsat m:l;zﬂ.ﬂz";ﬁ”-val fel-
vehetjiik a nyakunk drsun) g
N tetszileges irdnyba elhajithatunk,” P
& " ey : '

gdjan harom
has foglal

helyet, sorrendben a kivetke-
zik: Mario, Yoshi, és Zelda. Ah-
hoz, hogy Marional is nagyobb




ey, gy o, éme g k2
Imunk,

&mmmmk tin helyekre is eljutha>. [N ami a bandnos érmék gyijtésé- MIRE SZAMITSUNK2"
\ tunk. Ha mér a nyakunkban-csiicsil 2 WaST1 (===l = 1.8 hez, valamint a savas palyan - ha  Nos, a fenti kérdésre nagyjébdl a kivetkezs vlaszt ad=""
masik majom, ugyanezzel a gombbal a savha esiink - kiilingsen hasz-  hatjuk: mindvégi gydnydri hattérekre éiény
gondolfiativk meg magunkat, s szintén ezt |A ladakban ertekes | nos dolog. olyan grafikai effektussal, amilyet eddfy

kel lenyomni, ha. valamelyik allattd dtala-, |delgekat talalhatunk, ;
A HORDOK az. erdiben beszirdid kids

kul nnakspewalismszdmatat -\ 2sa.:“"g;';?5':,':;3
aka . &.“B"-vel . A jatékban a horddknak mast . fé
is kiildnleges

,;, bl
uink, lammf Squawks- sogeinknels ha;

‘ \szal magaj;al ezzel tehe- jeva S2ett0r|  elentdségiik

. szdrnycsapasokat. . Az van hiszen a

csillagos hordok a palyik

Juk oket.
g agumatunk Ie a ep-

felénél ismét save pontnak felel-
20, a DK feliratuakbol
. pedig
most is a
tarsunk
ddrdmbal,
ha _épp
nincs _ve-
liink. A hul-

A tiiskés sundlszmktél
mindig dvakodjunk.

minusz jeli e % g = Ssilicon .
hordok- 5070 Grapmcs gépekkel
“ kal a szel- \§ késziilt . gyényérii animacioji

zek mennyisége S5 Ha at akarunk jutni az A Kong csalad tag- lem megje krokodilokba és egyéb ellenségekbe botlunk- '
h ta o * ..
B rsvaiagirminns b # ?;iﬁiﬁﬂ'ﬁ?:ﬁ:;;ﬁ:' B JPeE OEeh e kol nését késleltet mmdenm, eszméletien mennyiségii eldugott, cuccra,

bénuszra. lelhetiink. 4A D2
esetében
tobb napos

szjmlalnt befo- =
G ' éﬁ‘&w— Iydsol-
tehetiink: ezzel mganykerekezirefunk Diddyvel; ezz.ei hatjuk apipa és “X” jeliiekkel pe-
L “helikopte un hatjuk, zarhatjuk.
=T AT (AT I Dixievel; de U talalha
Gelpont . zel vehetjiik fel a" - . sérthetet-
““tirgyakat, majn‘ ! i lenseéeget
elengedve el is KONG Betuk nyijté  hordokat,
hajithatjuk ket; robbiand TNT-s hordé-
, dtalakulva e’ a kat, mindenféle agyu
gombra~ tdmadd hordokat, amik kildvik
mozdulatainkat hdseinket, ezek koziil a
csalhatjuk elo, Diddyt és Dixiet abrazold-
- végiil fdlyamato- kat persze csak az adott
 san’ nynmva tariva ezzel a szereplavel hasznl-
gombbal futhatunk. Még &g hatjuk. A legfon- .
‘aprd" de -hasznos részletre tosab- - - beszélni, hiszen 15-20 6ra_ -
“felhivndm a figyelmet: ha Y. bak azon- Bananok és tiszta jatékidonél hama-
eqgy szakadék eldtt cigany- .5 - ban.a bo- Banénk&tegek rabb valésziniileg senki
\ kerekezni, vagy hellkopterézn -. nnszpa!yakra'j td “B” feliratd hor- sem tudja a jatékotl egé-
kezdiink, a szakadékba beesve még (2 déﬂa.'ammf az allatokat abrazolo
oben) mvabbugurhatunk et hordék, amikkel hiseink kiilonbizd alla-
‘taldmmar tényleg felesleges  tokkatudnak atalakuini.
itenem; hogy az ellenfelek A horddkat egyébként magunkkal
részét most is a riugrasos mdid- ~cipelve egyszer hasznalatos pajzs-

o bl

fildbe_
" al jl +ébe keril-

‘|Hogy befejezzik a
szinteket, ugorjunk a
célpontba. Ha eleg ma-
gasrol ugrunk, meg ki-
lIonb6z6 bonu-
szokhoz is

Minden Eél an megtalal-
hatjuk a G” betuket,

anebben a sorrendben.
Ha tehat példaul a K utan
az N-et talaljuk meg, az O-
t a kettd knzott keressiik.
Jutalmunk extra élet lesz.

A bananokbol 100-at| szen pontosan 102%-ra
9’{"’ e i aagy‘iwf, teljesiteni. Ehhez persze az is
Ut{!?lz?‘ként is ;:.(zgl- hozzi fartozik, hogy van néhany
S e tati s .| roppant idegesits, nehéz rész is,
utat; tit- s T
T:sggiériok:t.| tehat a gyengébb idegzetiieknek a

1\'_.'

B

szerrei takarithatjuk el. Még egy utol- ként is hasznosithatjuk, s ugyanigy siirii pihenés ajaniott., jyydn

sd_info: a palyakrdl_(kivéve a Lost a titkos befdratokat is betirhetjiik, e Jjatékkal kapcsa!aﬂm mar %
Worldben) ebben a.részben is kiszill-  raadasul im almez af 58 kell gket 3 lkanmmeta. a kartya borsos dra ellenére az iijabb ki- *
hattink a Start, ma;d Selecttel, dobnunk. - - - |

ziinségsiker ezittal sem marad el. p




A haloszovo pok az egyik leg-
klasszahb (j baratja hdseinknek.
Az “Y™nal az ellenfeleink szé-
mara gyilkos héldt képes kilG-
ni. Mindemellett ha az “A™t
megnyomjuk szintén halot vet
ki, 4m ez lassabban szdll, s ha ij-
ra megnyomjuk az “A"™-t, a hld szét-
terill. gy platformokat képez-
vén konnyedén atjuthatunk
szédité magassagok felett,
s6t kikeriilhetjiik ellenfelein-
ket. A hilok persze egy id6 utan eltiin-
nek, tehdt vigydzzunk, hogy ekkor médr
ne legyiink rajtuk.

Clapper a Foka
A fokak altalaban nem tudjak meg-
véltoztatni a forrd viz hGmérsékle-
tét, vagy megfagyasztani a vizet,
am Clapper képes erre.
Nem kell hozzda mast tenniink,
mint rdugrani a hatdra. Sajnos
azonban ez a hiités igen csak ide-
iglenes, tehat az alkalmi lehetdsé-
geket gyorsan kell kihasznalnia
Kongjainknak, kiilénben megfd-
nek, vagy esetleg egy piranha la-
komdjava val-

Enguarde
a Kardhal
Enguarde a tenger mélyén lesz a nélki-
l6zhetetlen segitdtarsunk. Ha meglova-
qoljuk, vele nem kell hasznélnunk a “B”
gombot az uszashoz. Az “Y"-ra hegyes
csorével Rambihoz hasonldan mine
den utjaba keriilo ellenfelet
feloklel, az “A"™t nyomva tartva pe-
dig G is hasonld sebességre lesz képes, /.
s igy @ is be tudja tormi a rej-
tett atjarokat. Viszont dvakod-
junk vele a tengeri csillagoktol, és a
piranhaktdl.

Rambi a Rinocérosz
Ez az erdt6l duzzadd rinocérosz ki-
tind seqitség: a hétdra felpattan-
va meglovagolhatjuk, s min-
denkit, aki az atjaba
keriil, kiméletleniil fel-
oklelhetiink. Ha folyama-
tosan nyomjuk az “A” gombot,
kaparni kezd, majd a gombot el-
engedve iszony( sebességgel 16-
vi ki magat. Ezzel a mddszerrel a
titkos falakat is kitorhet-
juk vele. Egyre azonban vigyazzunk:
az ellenség felulrdl konnyen le tud 1okni
minket rola, illetve sériilést tud okozni
maganak Rambinak.

Glimmer a Hal p
Glimmer egy elsiillyedt Kremling
galydn él nem messze Krem Quay-
t6l. A tenger mélyén egy helyen
korom sotetség fogadja hoseinket,

= 4 am szerencsére nem sokdig kell
S W vakon botorkdlniuk: Glimmer
¢ felajanlja a lampaja fé-

-

nyét Kongjainknak.
Mar csak a grafikai effek-
tus miatt is érdemes
erre a palyara eljut-
ni, igaz mar lat-
hattunk hason-
|6t az elsd rész-
ben is.

Rattly a Csorgdkigyé
Fellazadva a szigetet uralmuk ald vo-
nd Kremlingek ellen, Rattly felajan-
lotta magasugré  képességeit
Kongjaink szdmdra. Rugds farkd-
nak kdszonheten sokkal

Squawks
a Papagaly
Squawks  Diddy
legdjabb kalandjaiban még nagyobb
szerepet kapott mint az el6z6 rész-
ben, hiszen ezittal nem csak egy
|dmpét hurcoldszik, hanem magét a
hoseinket is. Squawks a “B"-t
nyomkodva tud repiilni, de emellett
a leffel irdnyok is befolydsoljdk a
mozgdsat. Persze neki is van egy
specidlis mozdulata: az “Y™-nal
tojasokat tud kopkddni.
Némelyik palyan csupdn ejtdernyd-
ként szolgdl.

“A”t nyomva tartva
egészen elképeszté ma-
gassagokba is képes fel-
# szokellni. Ha véletlenil szaka-
dékba ugralnank vele, az G esetében
is végre lehet hajtai az Ugynevezett
levegoben ugrast.

Klubba drbodéja: i

Klubba mindenkitsl \i
15 Kremkoint

kévetel, aki 4t akar

menni az Elveszett &

S vilagba. e

Cranky
Majommizeuma:
Cranky tandcsaira
érdemes pénzt
aldoznunk.

Ha Swanky kérdé-
seire helyesen vala-
szolunk, kilonbozé
& bonuszokat nyer-
: hetiink.

Funky Repiildje:
Funky repil6jével
kozlekedhetiink a
mar bejart

Wrinkly Iskoldja:
Az dllasmentésen
kividl Wrinkly-nél a
jatékmenethez
kaphatunk tippeket.




KLEEVER

Kleever, amint kiemelkedik
a lavabdl tlizcsévakat fog
felénk hajitani, ezeket per-
sze ugorjuk

.

Nos, ime az elsé négy
foellenseg leklizdesi
modszere. A maradek
kettét, _illetve az Elve-
szett ,_,_vnég fénokét
(hogy ki az, az egyeld-
re. maradjon_titok)
majd a kovetkezd sza-
munkban ismerhetitek

meg.
Az els6 palya végén a
kalézhajo arbocko-

sarabol Krow, a héja

Ekkor egy agyugo-
prgba'l minket

lyé pottyan le, amit kap-
junk fel s vagjuk Kleever-
hez, majd azonnal ka-
paszkodjunk fel az ekkor
megjelend kampdra, s at-
-ugralva a tovabbi kam-
pdkra jussunk at a tulol-
dalra.” Az ‘eddig elmon-
_dottakat" még ketszer
B meg kell ismételniink,
— am ezutan Kleever bei-
:  degesedik (mar amenynyi-
tojasaival agyon- ben  egy« kard be tud
utni. “ElGsz0rqis ugor- idegesedni), ‘s klemel-

junk ra a-pattogé tojas-
ra;. hogy megallitsuk.

_“Ezm,a.n. vegylk fel, és
ajitsuk Krowhoz, ami-
kor ép elenk kozeht
Ezt a p medurat meég
egyszer el ‘Kell jatsza-
nunk, de ezutan'Krow
strateglat valt, s egy-

~kedve ‘a’ lavabol
agresszivan kezd hado-
naszni. Ugorjuk at, s me-
nek(ljink, minél maga-
sabbra, -majd a. tul-
oldalon “ leugorva
kapjuk fel az ‘Ujabb
agyugolyot, s hajit-
< suk.neki ismét. Leg-
egyszer(ibb, ha Dixie
feje felé tartva a golyé-
val “egyszerilien neki-
ugrunk. Ismételjuk meg
a feszkebdl kilokni. ezt“a. mlveletet még
o Ebbdl a masodik meg kétszer, mnre Kleever
fog allni a foldon amit szetis, hullik.
vegyunk fel ismét
hajitsuk  a' hejahoz
Ezt ismételjitk meg
g‘“meg egyszer, s Krow
» maris felfelé’ agasko-
doé l|labakkal hever
—gl6ttink. ¢
YT, M___O" ‘S

7. evfa.'yam/? szam l\___' o

szerre harom to-
jast fog egymas utan

KING ZING

t csak ha-
nel lehet

| Az orias dara:
&= tulrdl, a tlskej

| megsebezni, tehat %apag
| gajunkkalsereszkedjun
: "ag““arccm\ szemben ve-
4 le, majd amikor megfor-
dul, gyorsan emelked-

3 — . junk fel, s tuzeljink. A
Kudgel azzal kezdi, masodik taldlatnal (lehe-
hogy haromszor ki-be tgleg valahol f
ugral a -képernyébe

(persze mindig
minket vesz ceél-
ba, tehat sohase
alljunk meg- egy=«il
helyben), majd ¥
egy TNT-s horddt
hagy hatra. Ami-
kor foldet ér min
dig ugorjunk fel
kalénben par ma- B
sodpercre lebénu-
lunk - majd a meg- ¢
jelend horddt kap-
juk fel,-s;vagjuk
hozza. Ne
menjunk -« ~tul
kozel hozza,
kalonben Kiati &
a kezlinkbél a /4
hordot. Miu- .
tan  harom [SESeaEse
horddét igy [da%as
nekihajitot-
tunk, kiseb-
beket fog
ugrani, am__

fent vigytk be)
fog dihédni;- eshslsa?
ket oG, .

ez ne zavarjon ‘minket,
csak - arra ugyeljunk

h o gv

kiléni, tehat
menekiljunk, s keruljik
ki 6ket. A hatodik talalat
utan King Zing négy ki-
sebb klénnal veszi koril
magat, ezek egy talalat-
tol elpusztulnak, viszont
@ Ujratermelédnek, tehat
{ minden csak a gyorsasa-
o gunkon mulik. Ha mind a
4 négyet kilGtilk, Zingnek
By mar. csak harom taldlat
mindlg me- kell.

nekuljunk ha pedig a
képernyd széléhez szo-
ritott .minket, gyorsan
fussunksat alatta, amig
a levegében van..Ujabb &
harom ° hordd .utan jgsesiSes
Kudgel ,a “mocsarban |smw & i
fog klk@tn‘h = | 7

g
e
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. 100 évvel napjaink utan jarunk, az emberiség meg-
kezdi a naprendszeriink tobbi bolygdjat is meghadi-
tani. Lassan sikeriil a Vénuszt és a Marsot lakhato-
va tenni, ami mentesitené végre a Foldet a tiilnépe-
sedéstal.

Hajdanan 2040-ben a genetikai kutatéink
megalkottak az eros és intelligens
Neosapienseket, akiket az emberi egyedfej-
lodés kovetkezo lépésének szantak. Ezeket
a Neosapienseket az emberek a Mar-
son lévd banyaikban és gyara-
ikban kivantak foglalkoz-
tatni, am hamarosan

felfedezték,

hogy a Neo-
sapiensek egy
valodi aj faj,
tobbek mint egy-
szerii “hazialla-
tok”, igy egyen-
liséget akartak te-
remteni. Am a Neo-

Harrier féle) rep-
kedds résszel in-
dul: szembe jon-
nek mindenféle
higyok, azokat
kell kilni. Az ird-
nyitas itt elég po-
csék, a foellenségek pe-

sapiensek ezzel immar nem elé-

gednek meg. Vezetdjik, Phaeton teljes
Neosapiens uralmat akar. Ha egyszer ha-
borii tirne ki az emberek és a Neosapiensek ki-
zott, csak az ExoSquad lenne képes
segiteni...

DE HAT MI IS AZ AZ
EXOSQUAD?

Ez egy in. E-Frame pancélzattal ellatott emberi
kiilonitmény. Persze ezek az E-Frame-ek joval tdb-
hek egyszerii pancélzatnal, hiszen kiilonbdzo
fegyvereket is magukban foglalnak, és
hoseink még repiilni is képesek vele.

A jatékban kétféleképpen indulhatunk: Arcade
Modban és Duel Modban. Az arcade madot
elinditva elsore egy kicsit lehet, hogy gyengének
tiinik a jatek, ugyanis a tarténet egy idétlen (Space

Akciék kazitt atvezetﬂ .
beszélgetések zajlanak.

Azt hiszem elég sokan akadnak, akik - a miiholdas
adasok révén - immar Magyarorszagon is lelkes hi-
vei az amerikai profi kosarlabdanak. Kiziiliik akik
rendelkeznek egy MegaDrive-val, bizonyara jo né-
ven vették mar tavaly is, hogy az Electronic
Arts jovoltabol dk is palyara léphettek a nagy ne-
vek kozitt.

Az EA Sports természetesen ezt a sorozatat is ak-
tudlissa tette ‘96-ra, lassuk tehat mit rejt a kartya.

Most is indulhatunk kii-
lin jatékon illetve a ‘96-
os idényben bajnoksa-
gon, ahol eredménye-
inket akar ki is
menthetjiik az ele-
mes memédriaba. A
csapatokat persze aktua-
lizaltak, immar 29 NBA
csapat, 2 All-Star csapat,
és négy hagyomanyos
csapat kizill valogatha-

A képen éppen egy harom w=
pontos Kosar kesziilodik. |

dig éllati kemények, raadasul el-

halalozas esetén a palya elején kell kezdeniink.
Szerencsére azonban nem csak ilyen palyakhal all
a jatek, hanem oldalra scrollozédé akcid
részekbdl is. Ezeken a helyeken az E-Frame ira-
nyithatdsaga messzemendleg kielégitd: a grafi-

- ka prima, hosiink animaciéja gyonyo-

rii, még a fildon kilgtt lyukak is megmaradnak.
Arcade mddban tehat ezek a palyak valtakoznak, s
igy persze egyre keményehb ellenségekhez jutunk.
A Duel médban parbajt vivhatunk a kom-
puter ellen, esetleg egy baratunk
ellen. Ennél a mddnal karakteriinknek valaszt-
hatunk a Neosapiens harcost is, am itt nincs
megnyerés.

A konzekvenciat tehat igy vonhatnank le: ha a rep-
kedds részeket nem szamitjuk, egy frankd jatékkal
van dolgunk.

A 2D-s részek elég
szépre sikeriiltek.

Maga a jaték pedig roppant egyszerii-
en iranyithaté, ennek ellenére
szép akcidk \uhetdk véghez, mmden

-\ csakiigy mint a valdsaghan. A jatékosok kl-
dolgozdsa teljesen személyre szabott, az ani-
macio nagyon frankd, szép zsikolasokat és
egyéb mozdulatokat lathatunk, s még a k-
zonség is folyamatosan mozgolddik. Minde-

“vittek be a gépbe”, teljesitménye-
ikrdl még kiilon egy meniiben olvas-
hatunk is, igy mellesleg a jaték egy

kisebb sport almanach is egyben. A

jatékba ezen kiviil stratégiai eleme-
ket is beépitettek: a kiilonbdzd tamadd/védekezd
stilusok bedllitdsan kiviil lehetdségiink van
tobbek kozott még a jatékosok elada-
sara/megvasarlasara is.

mellett a hanghatasok is teljesen eredetiek: a ki-
ziinség ziig, a jatékosok cipdi nyikorognak a pad-
I6n; egyszdval, az EA Sports ezittal is remek mun-
kat végzett.




gyulladt meg az utcakd.

Gyerekkoraban szinte mindenkinek van egy olyan idd- A jatékban félig felilnézetbdl iranyithatjuk ra tulajdonsagi tiiz var minket. Utunk soran robband-
szaka, amikor tiizoltd akar lenni. Nos, akik épp ebben tiizoltéinkat, Pete-et és segitotarsat, sokra, leomld csovekre, gazlangokra kell iigyelniink, s
a korban jarnak, keresve se talalnak jobb jatékot a Danielt. Rajtuk kiviil még négy fdbb szerepld van a persze hogy ne menjiink tdl kozel a tiizhoz. A jaték gra-
Firemennél. jatékban, am veliik csak a walkie-talkien fogunk be- fikailag kielégitd élményt nyijt, aki tehat egy meleg
A jovoben jarunk, 2010-et irunk. A Metrotech Veayipari  szélni, dk latnak el minket kiviilrol tanaccsal. A fela- helyzetbe akar csdppenni, az batran fogjon neki.
vallalat toronyhazaban épp a karacsonyi partyhoz készii- dat egyértelmii: oltani a tiizet, s kimenteni a = = e

Iodnek. Reggel 6.00-kor kisehb tiiz keletkezik a konyhad- tuléléket.

ban, amit azonban nem vesznek észre, igy a langok hama-  Osszesen hat nagyobh helyszint kell bejarnunk, a ve-
rosan tovaterjednek, at a veszélyes vegyi anyagokra... giikon mindegyiknek egy “fdellenség”, valamilyen ext-

Egy nap Mickey Egér és Minnie bementek a varosba, ldljdk az eltiint Donaldot és Plutét is. Vajon
hogy megtekintsék a cirkuszt. A buszuk egy kicsit hol lehetnek, s ki tette mindezt? A nagy keér-
késve érkezett, a sator azonban még allt. Am ekkor désre nekiink kell megkeresniink a valaszt. )
Goofy jiitt velilk szemben szomorii dbrazattal, s elpa-  Mint lthatd, egy dGjabb Disney jaték- ; \ F—
naszolta, hogy a satorban minden a feje tetejére alit, kal van dolgunk, amit ezittal is a N e ) S S Sy RS
valaki mindent lerombolt. Mickey mindezt eldszir el Capcom adott ki, s ez erdsen meg is lat-
se akarta hinni, de aztan a cirkuszha érkezve d is lat- szik rajta. Tdbbszordsen déja vu érzésem T HE GREAT
volt, ugyanis a jaték igy néz ki, mintha Starring Mlckey Mlnnle
az Aladdin grafikajat a Mega Man jaték- y 5
menetével otviozték volna. A Mega Manhez ha-
sonldan itt is tobb szerepldvel taldlkozhatunk,
néhol még ldvidlddzni is lehet, s ami a legjobh
otlet: Mickey utja soran kiilonbo6zo
ruhakat, eszkozoket kap, amik-
kel mas-mas miiveletekre lesz

a jaték hosszisaga azonban messze all

a Mega Mantdl, ugyanis minddssze _-
. e e i ’ it palyat kell teljesiteniink, mindegyi-
Mickey épp az elsd ken két foellenséggel. A jaték tehat elég
fagonoszt veszi kezeléshe. konnyii, am a fiata-

labb korosztalynak
hatta, amit Goofy allitott: mindenki hazament, min- mar csak a csodéla-
den romokban hevert. Mickey és Minnie tehat elhatd- tos grafika miatt is FHNTERTATHHENT SYSTER

roztdk, hogy nyomozasha kezdenek, és persze megta- tetszeni fog.

driilhetiink, ha az elsd par forduld utan még a he-
lyén van a fejiink. Csupan két pozitiv dolgot talal-
tam a jatékban: az animaciot nem szamitva tulaj-
donképpen szép a grafika, valamint az is tetszett,
hogy jaték kizhen lenyisszanthatjuk ellenfeliink
skalpjat. Befejezesiil pedig egy cheat: hogy Story
; Modban is valaszthato legyen a hetedik karakter,
an piifal minket, Zarak, irjuk be kddszonak: AYA YBB BYA AAY YBY

harom fra- AAA, majd az “R” gomhbal egyiitt szalljunk ki a
allé  meniibol.

Az 'Ocean Weapon-
Lordja (gy érzem
nem sokdig fog él-
ni .az emlékeze- ®
tiinkben. Hogy mi-
ert? Valdsziniinek
tartom, hogy egy hu-

A i i, <, Alléképnek megteszi - sajnos
paci- : - a jaték kozel sem ilyen pazar.

nyas anyagnal seg o at
kedveli, ha neki husunk meg
delemnek kezdd se kezdi, igy

mar az elso elle
Marpedig a Wea
iranyitas kats
ba nyomkodjuk a

még csak nem is
\J sejthetjiik, hogy figu-

f rank mit akarna csinalni.
Na persze - mondhatnak a ké-

szitok - ott a kézikinyv, olvassuk

ki beldle, vagy induljunk VS modban.
Kezdd fokozaton raadasul még nincs
is megnyerés. Hogy lassunk valami ér-
= e e PRos dekeset is, minimum Barbarian
SSLLA I IR (8 I R I (RS fokozaton kell indulnunk, ahol
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Az utdbbi iddkben elég nagy olvasdi visszhangja volf a
kiilinbdza Ultra 64-rol szold cikkeinknek. A gép megjele-
nésével kapcsolatban példiul egy Belgiumba szakadt
hazénkfia gy nyilatkozott, hogy Zolee a legutébbi sza-
munkban enyhén szdlva badarsagokat irkalt dssze-
vissza, mivel hogy éllitdlag Briisszelben méar kaphatd is a
gép. Hat ehhez Gszintén szdlva mi nem tudunk hozzaszdl-
ni, mi csak azokat az informacidkat tudjuk tovabbra is,
amit maga a Nintendo cég is megerdsitett: a Japanban
immar Nintendo 64-re #tkereszielt masina
legeldszdr dprilis 21-én lesz kaphatd, és

25.000 Yent kell érte leszurkolni. A japa‘nmegielenés te- / Ly

hat ismét eltolddott egy hanapot, 4m az amerikai, illet- <
ve az eurdpai debiitalissal kapcsolathan kedvezobh hf'-
rek hallhatoak: az &rral kapcsolatban fﬂﬂg@*&

is 200-250 $-rél beszélinek, s igy néz k! hngy
Amenkaban mdr idén aprilis 29-én kaphatd !esf, s'meg- .
eshet - ezt még nem erdsitették meg - hogy ngyanekkor-
ra érkezik meg Eurdpaba is. Ha a ;atekfe!feszfﬁk megfe-
szitett munkaval tudjak tartani ezt az Jdopantot :mw i
semmi akadalya sem lgsz a nagy durfandsnak. Ha minden
jil megy, a gép megjelenésekor-kb. 5 Jaték lesz kapham
hozzs, amiket persze hamarosan szamtalan tabbi kivet. -
A japan verzid jaték nélkiil les; kaphatd, az eurdpai vél-
tozathoz pedig elarelatba?alag egy jaték lesz mellékelve.
Hugy melyik, azt még egyelm csak tafa!gathatmk baf_
ugy érezziik ez szmte egy esélyes dnlny

NINTEND

P

' &« SZ BE%KED@@L VEGRE

! ALOSAG VALK o
- Nos; tehat i u;ra "kémlfagharé” tdvolsagba keriilt az
Ultrab4 megjelenése, igy hat itt az ideje, hogy izelitdiil
mag kazzelfaghambb ?nfynkmi knzol,‘nnl_( néhany.

bibél azért va.l’tak csak videofelvételek Iathatdak,
mivel Mario sikerét nem akartik egy fikarcnyit se
rontani,

Az iij Mario-jaték egyszeriien fantasztikus. Mario
kilépett a régi 2D-s vildgdbol, 4m ezdt-
tal nem csak egy grafikai effektusrél
van szd, hanem egy teljesen (j forradal-
mi jatékmenetrdl. A Bug! Saturnon ugyan
mar felmutatott hasonldt, 4m itt a hattér még
tikéletesebb, amit rdaddsul a gép igy forgat,
ahogy épp Maridval fordulunk, s persze a kiildn-
biizé vélaszthatd nézetek sem hianyoznak. Mindemel-
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~.az eszﬂnkbe jut: ugralhatunk, dszkal-
fﬁarmk, mélységek felett- megkapasz-

kodhatunk sth... .

A jaték a rakas ijitas ellenére -a
" Marids veteranoknak még is-ismerds-

Iithatd- Bowser, akit peldau! elkap-,

hatunk a farkénal, s jo messzire ha]it-

hatunk. N

X Samns lﬂ' most tm részletre nincs he!y,
" dm a jatékra a megjelenésekor természe-

tesen még.vissza fogunk térni, hiszen ha

minden igaz, a platfarm,latakak uf csésza :
~ra van szalefahen

STAR WARS .|
QHADOWS OF THE
A EMPERE "4

Jomagam mlnd:q lelkesedtem a Star
Wars sorozatért, gy nagy. dromdmre
szolgalt, hogy a La!casﬂn?s nem
habozolt kihasgndinl az Ultra
képessdgelt, s mar aprilisra meg

akarja jelentetni Shadows of the

4 eantm!pad;e

fotdt: az IrdnyR6rol, és a gép hézérél, Maga a

. _gép doboza 260 mm széles, 190 mm hosszi, és 73 mm

magas, tehat ahg nagyobb a PlatS!amnnel “hihetetle-
niil kicsi dobozban hihetetleniil nagy erd lakozik. Az ird-
nyitd - valdjaban 4 '2* esen_ugyanakkora, mint a SNES.

hamm "nyulvanyr” kel meg

tibb régi ismerds “szerepld is feltiinik: Jabba,

Empire cimif mufemekuket

A jatékbol egyelare csupan egy demdt mutat-
tak be: ahol épp egy snowsp I repkedhetiink
a Hoth felszine felett a hatalmas AT-AT lépegetik
kiizitt, amikgez még egész kazel repiilve sem ta-

~pasztalhafunk ‘pixeleket. A jaték eseményel

valahol-az  Empire ﬁﬂkes Back és a
Return of-“the:ledl kozdtt Jétszédnak,

Boba Fett, természetesen Darth Vader és még maga

. a Csdszr is.
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‘lett a terepen azt tehetiink, ami épp

nek tinhet: megmaradiak a régi ellen- + .
ségek, a mérges tekinteti kivek,~'.| '
de még egyes foellenségek is. Toké- .
. letesen illuszirdlja ezt a képiinkdn '

g



5 A kazetta csak rossz
tittartas eseten okoz gondot.
Bl Lo o

A Micro Machines masodik epizodja, csakigy
mint az elsd rész, mara szinte minden gépre meg-
jelent, igy mar éppen ideje volt, hogy napvilagot
lasson a GameBoy verzid is.

Emlékeztetdiil, hogy mirdl is
van szo: feliilnézethol nem min-
dennapi palyakon apré kis jar-
ganyokkal kell versenyezniink, .

ahol az akadalyokat kiilonbdzd el-

szort hasznalati targyak, mint példaul
egy kavés csésze vagy egy firdgép jelentik.

De vajon ezeket az apré jarganyokat hogyan le-
hetett egy ilyen apré képernydre atvinni? A
Codemasters most megmutatta, hogyan kell ezt
csinalni: a grafika nagyon szép, szinte
megegyezik a 16 bites verzidkkal,
teljesen jél felismerhetdek a palyakon heverd
targyak, s a kiilonbdzd jarmiiveink is szépen ki-
dolgozottak, és jol animaltak. A klassz pa-
lyakat a GameBoy tiikérsiman és

gyorsan scrolloz-
za, s mellesleg az
iranyitas is toké-
letes.
A jaték-
ban eb-
ben a
valto-
zatban
is indul-
hatunk
egyediil,
“* ezen be-
— lill jatszhatunk
bajnoksagot, vagy “parbajozha-
tunk”, esetleg benevezhetiink a Super Ligaba.
Egy linkkabel segitségével jatszhatunk egy ha-
ver ellen is, am ezittal ehhez nem is
feltétleniil sziikséges két GameBoy:
szinte paratlan médon ugyanis jatszhatunk ket-
ten, egy GameBoyon, egy képernydn, automata
gazzal!

A jaték tehat egy fantasztikus konverzid, szin-
te csak egyetlen Iényeges dolog hidnyzik beld-
le: a palyaeditor.

Mint kiiztudott, minden iddk legnagyohb kiltségvetésii film-
je a tavalyi év WaterWorldje volt, ami immar fix, hogy nem
hozott busds hasznot a készitdinek. A film a jévdben
jatszodik, amikor is a vilagot elnyelték az
oceanok, az emberi tulélok tutajokon tengéd-
nek, s a szarazfold Iétét csupan legendanak
tartjak. Egy Enola nevi kislanynak viszont van egy tetové-
ldsa, ami az dllitdlagos szarazfald helyét jelzi. Errdl azonban
értesiil a fogonosz, Deacon is, aki a Jethike-okkal kizleke-
dd Fiistdldk bandajanak a vezére, s aki tehat ennek kiszin-
hetden elrabolja a Ianyt. Enolat pedig ugyebar csakis egyet-
len ember, fdhdsiink, a Tengerész képes kiszabaditani...

A filmbdl késziilt jaték GameBoy valtozata - aminek a jogat
az Ocean kapta meg - legalabb olyan halvany lett,
mint maga a film. Ugyanazok jellemzdk ra: tlettelen-

A kép hiien tiikrozi
a grafika szinvonalat.

ség és unalom. Mindissze haromfajta palyat kell teljesite-
niink: tenger alatt kell dszkalnunk, a trimarannal kell hajo-
kaznunk, s véuiil a zitonyon kell harcolnunk a Fiistdldk el-
len. No persze ez nem azt jelenti, hogy ez kinnyii feladat, hi-
szen a palyak elég hossziiak, s még fdellenségekkel is talal-
kozhatunk. A helyszinek

viszont roppant unalmasak: végig egyforma ellenfelek jon-
nek, s a hattérgrafika sem til valtozatos.

A jaték csupan egy dologgal jobb a filmnél: a kiltségveté-
se minden bizonnyal csak par ezer dolldrra rigott, igy a

varhatd sikertelensége valdsziniileg senkinek sem okoz

komoly érvdgast.

A Duck Tales 2-rdl sok mindent el lehet mondani, csak
azt nem, hogy forrd
anyag. Bizony mar ala-
posan kihiilt, s joggal

kérdezhetitek, ho-
gyan keriil ez egyalta-
lan ide? A vélasz végiil is egyszerii: a minap
az 576 Shopban a kezemhe akadt, s mivel ebben
a honapban nem igazan volt emlitésre méltd plat-
formjaték, miért ne nosztalgiazhatnank egy kicsit.
Mellesleg mindeddig nalunk még nem is jelent meg a
jatékral semmi.

Ha esetleg a jaték cime valakinek nem lenne kapds-
hal ismerds, megemliteném, hogy természetesen
a Kacsamesékrdl van sz6, amit vasarnap dél-
utanonként nézhettetek, a fdszerepld tehat itt is
Dagobert bacsi. A jaték lényege timdren fogalmazva:
oldalra scrollozddd palydkon kincseket keresve
Dagobert pénztarcajat kell még vaskosabbra tomni. A
fd cél a palyak végi faellenségeket kinyirasa, s igy a

7. évfolyam/2. ‘szam

vilag o6t kiilonb6z6 pontjarél az értékes
miitargyakat beszerzése, tehat valdjaban egy
kincsvadaszatra indulunk.

Utunk soran segitségiinkre lesznek a rajzfilmbdl mar
ismert szerepldk, rajtuk kiviil azonban csak a sétapal-
cankra szamithatunk. Ezzel ugorhatunk ra az ellensé-
gekre, ezzel miikddtethetjiik a kapcsoldkat, ezzel ver-
hetjiik szét a pénzesladakat, egyszdval ez lesz az
egyetlen hasznalati targyunk.

A grafika ugyan nem egy nagy durrands, de azért
méy elmegy. A jatékmenet viszont elég szdrakoz-
tatd, csupan egy hibdja van: még easy fokozaton
is iszonyi nehéz.

A rajzfilbal ismert szerep-
Ik fekete-fehérben. 1900 '
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A filmvildg berkeibe enged bepillantdst a jaiér, sot a film-
forgabnazés' ftve.s'ad’tbe is betévedhetiink segliségével/

Pectores

A tavaly év végén megjelent ke-
reskedelmi szimuldcid a film-
szakma rejtelmeibe ve-
zet el benniinket, ahol az
iizleti érzékiink kiprobalasa mel-
lett a fantaziankat is elereszt-
hetjiik, ugyanakkor ismert és ke-
véssé ismert szinészekkel és rendezokkel talalkozha-
tunk (Stephen Spielberg, George Lucas, sth).

Célunk, hogy a kezdeti 20.000 DM készpénziinkkel és az
5 Kiilinbdzd nagysagd (800-500-250-100-70 személyes)
vetitdtermeinkkel Gsszeszedjiink annyi pénzt, amivel mi
is készithetiink filmet, s hogy idével a legnagyobb
vilagcégek kozé emelkedjiink.

DE TERJUNK A LENYEGRE!
A betdltés utan nevet adunk a cégiinknek, majd kivalaszt-
juk a nehézségi fokot, s a jobb clickre a mozi eldcsarnoka-

Mozink bejarata. Innen Iéphetiink a virosba, hivatalunkba és az
archivumunkba illetve kavethetjiik nyomon mozink latogatottsagat.

ba keriiliink. Bal oldalon van az iroda, a
nézdtérre nyild két bejarati ajtd egyike
felett az ora. A két ajtd kizdtti ivegka-
lickaban iil a szende pénztarosnd, feje
felett van a naptar. Jobb oldalon talal-
haté az archivum. A képernyd felsd
részén a miisortabla olvashatd. Fe-
lette 4 adat Iathatd, az elsd a pontjaink
szamat, a masodik a jelenlegi tokénket
mutatja, a harmadik, a felvett
kidlcsdn torlesztésérdl tajékoztat, mig a
negyedik, egyben u-
tolsdt a filmkészités
kalkuldcidjahoz hasz-
naljuk.

A kezdéskor a pénz-

A kivalasztott filmmel a honunk alatt menjiink vissza a
moziba (Kino), ott az archivumba, ahol a film cimére és
a “Plan” feliratra clickelve elddnthetjiik, hogy melyik
teremben, mennyi ideig fogjuk vetiteni.

Az drat teljes sebességre dllitva a nap végén megjele-
pik a napi dsszesitd (Tagesstatistik), mely az
fisszes terem részletes adatait: nézdszim (Besu-
cher), bevétel (Einnahmen) tartalmazzik. Alul elg-
adasonként kapjuk meg az dsszes bevételt, a kiadast
(Unkosten) és a nyereséget. Ezekben az adatokban a
kilcsonzés dija nem szerepel.

tarra kattintva bedllit-
hatjuk a termek egyes
eldadasainak jegyara-
it. A mozihét csitdr-
toktdl szerddig tart,

naponta 5 eloadast tarthatunk. Az eldadd-

sokhoz eldszir is filmet kell kdlcsdngz-
niink. A pénztar ald clickelve kijutunk a
varosha. Kinnyen tajékozddhatunk, mert
a henniinket érdekld épiiletek sarga szi-
niiek, kivéve a bank kék toronyhdzit.
Mellette taldlhatd a kalcsinzd (Film-
verleih). Itt egy kevéshé hizalomger-
jesztd alak vér rnk b vélasztékkal. Az
eqyes ikonok més-méas miifaji filmet jeldl-
nek. A film cimére llva megkapjuk a film
adatait (cim, rendezd, foszerepld/k), a
gyartas éveét, valamint a kdlcsinzési dijat (Gebiihr), amely
napra és teremre értendd, végiil csillaggal jeldlve a film iran-
ti érdeklodést mutatja az amdl irt kritikak alapjan. A 6 csil-
laggal jeldtt film a legjobb, de ilyen mindsitést csak az ij fil-
mek kapnak. A csillagok iddvel lekopnak, ami a csdkkend ér-
deklddést mutatja.

kivalasztasa.

mmz_:}

gyartas egyik rnnms dllomasa: a heiyszm és az idapont

A szerdai nap végén a hazai mozikban jatszott 10 leg-
sikeresebb filmrdl kapunk tdjékoztatast. Az elsd osz-
lop a targyheti, a masodik az dsszesitett nézoszamot
mutatja.

Az iroddban talljuk a filmstatisztikit. A Box
Office az eldbb leirt adatokat adja. Az All Time




Wyl
=

Charts, a minden idok 25 legvalogatottabb filmjét, a
High Score a 10 legnagyobb filmgyar pontszamat
mutatja. Ide kell majd beverekedniink magunkat.

UTON A VILAGHIRNEYV FELE
Nyugodtan mozizhatunk mindaddig, amig a tokénk el
nem éri a 2-2,3 milliot. Ekkor mehetiink a bankba, ahol
10-12%-0s kamat mellett 4 évre kapunk kilcsdnt, a
pénziink tizszeresét, havi tirlesztésre.
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‘ ban méar alacso-
Musik nyabb kivetelmé-
\ nyeket tamaszszunk.
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A filmgyar. Itt allithatjuk be a gyariasra keriila film minden

elemét és tulajdonsagat.

A mozizas kiizhen gyakorta forgatdkinyveket ajanlanak
fel megvételre. Ha van ra pénziink, mehetiink a filmgyér-
ha, ahol megtaléljuk a film cimét (Filmtitel), a szerzé
nevét, és a film kategdriajat (Filmgenre). Nekiink kell
eldonteniink, hogy a film mely korban jatszodjon
(Filmepoche), az dskortdl (Urzeit) a tévoli jovdig
(Ferne Zukunft). Célszerii a jelen iddt valasztani
(Gegenwart). Ezutdn hatdrozzuk meg a szinhelyet
(Drehort), illetve a kulisszdkat. Ha megtettiik, atme-

'Mﬁ\ﬁaw

Stalisten
Stuntteam

Kamera

| @

Filmiinkhoz itt valaszthatjuk ki a szinészek

megfeleld ruhdit, a kor stilusanak megfelelden.

gyiink egy masik épiilethe (Requisite) a kosztiimi-
kért. A kivetkezd utunk az iigynikségre (Agentur) ve-
zet. A rendezd (Regisseur) vagy a miifaj specialistdja,
vagy sokoldali (Multitalent) legyen. Az iigynokség 0-
9 pontban adja meg a rendezd képességeit: fesziiltséy
(Spann), erdszak (Brutal), akcid (Aktion), érzelem
(Gefiihl), szellemesség (Spass), erotika kifejezése
(Erotik), kidolgozds, igényesség (Anspruch), dra-
mai hatds (Drama) és a sikeresség (Erfolge). Ez
utdbbi igen lényeges
szempont, a tablazat
zild szinnel jelzi.
Megtudhatjuk, hogy
melyik filmet ren-
dezte (Film), vala-
mint a napidijat
(Verhandlung).
Ha elfogadjuk, az
“Engagieren”
pontot valasszuk.

A producert hasonld
mddon, a rendezdk
kiiziil valasszuk ki,
vele szemben azon-

A szinészek kiva-
lasztasnal a karak-
terrdl, az erdrdl, a
komikumrél, az ero-
tikai kisugarzasrél és természetesen a sikeresség fokardl
kapunk informacidkat. A szerzidés megkitése a rendezd-
kéhez hasonldan tdrténik.

Statisztérianak valaszthatunk képzetlen (Zivil-
buerger), képzett (Statisten) statisztakat, vagy szi-
nészeket (Schauspiler). Dintiink a kaszkaddri
(Stuntteams) és az operatori csoport szinvonalaral. Ez
utdbbin nem érdemes sporolni. A filmzene megirasdhoz
zeneszerzt valasszunk. 0 az egyetlen akinek fix dsszeget

fizetiink. Ha sci-fit forgatunk, akkor az
el T effektek kivalsztasahoz menjiink at a
- Special-Fx épiiletbe.

A filmkalesinzo. Gyakran latogatott hely, mozink részére
kezdetben csak innen tudunk filmeket szervalni.

Visszamegyiink a filmgyarba, ahol a fil-
miink Gsszetevdinek értékeit (0-9) kell
meghataroznunk, a kivetkezdk szerint:
fesziiltség, helytdllds, akeid, szomori-
sag, rdm, szeretet, komikum, erotika,
kidolgozas és dramaisag. Most mér elin-
dulhat a filmgyartds (Drehstart), s
megtudhatjuk, mennyi lesz a tervezett
gyartasi idd. Forgatdkonyet mi is dssze-
allithatunk, ha a filmgyarban a Dreh-
buch feliratra clickeliink. 5 oszlopnyi
all rendelkezésiinkre a film tartalma-
nak megirdsahoz. A gyértas akkor indul-
hat, ha meghataroztuk a film cimét és
miifajat.

A film elkésziilte utdn megkapjuk a té-
teles elszamolast. Az eldadas a kivetke-
20 pénteken 18 drakor lesz, itt megis-

februa'r

merkediink a film terjedelmes kritikajaval amelynek végén
megtudjuk, hogy hany csillaggal mingsitették. A kivetkezd
héten jelenik meg a top-listas helyezés. Ezért pontokat és
nézoként 2 DM-t kapunk. Januar és szeptember kozott min-
den honap elsd vasamapjan 20 drakor filmfesztival van,
ahol valamelyik filmiink dijat nyerve iijabb pontokat hozhat.

Végszaként taldn csak annyit: a jaték nem grafikai megoldé-
sai miatt, hanem inkabh a komplexitasa és életszeriisége alap-
jan nyeri majd el a stratégiai jatékok megszallottjainak tetszé-

A hivatalunk. Valgjaban kommunikacids centrum: allds men-
tés, taltes, pontszam, helyezés, beallitasok helyszine.

sét. Jo érzés bepillantani a rendezdk vilagaba, érdekes feladat
a mozinézok érdeklddésének felkeltése és allandd szinten-
tartasa. Amirdl eddig kiviilalloként a filmszinhazak elgtti sor-
banallas alatt dbrandoztunk, a jatékban valdsaggd valik.
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Los Angeles 2015. A hahori az em-
beriséq elpusztitasaért mar 20 éve
tombol. Mi azon “szerencsések”
kizé tartozunk, akik talélték a nuk-
ledris katasztrofat, s most az azt ko-
vetd kegyetlen, sotét idokben kény-
telenek élni. Csak egyetlen
lehetdségiink van: segiteni John Connornak egyesiteni
az emberiség utolsd tiléldit, s egyiitt ellenallni az Gnallosult
robotok fenyegetésének. De felvetadik a kérdés: vajon ké-
pesek vagyunk végrehajtani ezt a nem konnyii feladatot?

v gl
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Egy teliholdas éjszakan Los Angeles romos utcin talalom m
gamat. Koriilottem leomlott épiiletek, kiégett autok, rothada
nak indult tetemek, csupan a szél ziigasat hallom. Amint elind
lok, halkan csosszan a surrandm a rég nem takaritott utcakive
ken, majd pattogo tiiz mellett haladok el. Hamarosan furcsa bi-

gas iiti meg jobbrdl a fiilemet, oda forditom a fejem: alig par mé-

sodpercem marad, hogy ézercélzds géppisztolyomma
afelém kizelitd drone-t. A fegyver hangosan csz
par golyd utdn nagy detondcioval robban fel
mat, felkaptatok egy félig leomlott épiilet
tek a kopér wdeken llehu kiildatésael
Nos ezzel a kls elmenyh

Doommal is felveszi a versenyt: a terep szep, :
lisztikus fényhatasok nagyst dnbnamh_angu
p6do lovedékek mbgwlaglnak 3-

MISSILES wee=s 1
ENERGY

ARMOR

DAMAGE

1 csot, a Iobogé';,,

s4ggal boritja be a kornyezo falal
ha, a szétrombolt iizletekbe betérhetiink, a ro

atunk, egyszival szinte mindent megt ‘
ami az esziinkbe |l‘! ¥

Emberiink mozgatasa egyszeriien tokéletes. A Doom-
han példaul til gyorsan haladhattunk a tajon, itt viszont
100%-iy érezhetjiik, hogy gyalogszerrel vagyunk (de
persze lehetdség van futasra is az Alttal). A fejiin-
ket, illetve a fegyveriinket pedig - az egér-

Az atmoszféra megteremtéséhez a grafika
utan a hangeffektek jarulnak nagyban
hozza. A |épészajok mindeniitt teljesen valdsaghiiek:
a hetonon csoszogunk, az eépiiletekhen diszkréten
kopogunk, a vaslépcsdk halkan megkondulnak a bakan-
csunk talpatdl. A szél siivit, a tiizek ropognak, a 17
kiilonhdzd fegyveriinknek teljesen egyedi hangzasa
van, s mindez raadasul sztereaban. A zenére se nagyon
lehet panasz, Iévén hogy mindvégig a filmze-
ne motivumait hasznaltak. Tibb mint 25
fajta 3D-s modellezett, texture mapped ellenséggel

s az ugyancsak kasszasikert elért
esebol izgalmas jatek sziiletett.

i
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tott dzsmre is,
Medef géppuska-
+Az autd, és-az irhajo szin-
jthatd’ s mindezekhez hozza
kel méy tenni, hogy az ellenseg is eszméletle-

; nul ml VEL mozgatva. A mar lsmeru ellanseges

- -;::ﬁnlrepiilﬁk amint felénk fordulnak, {szinte mar i
| ligy érezhetjiik, mintha tényleg belé
~be. Az igazi szenzacid pedig még

atra yan: a ja-

ték rendelkezik virtual §/0

van egy virtual sisakja (a Victor Maxx és Forte VFX1

tipusokat tamogatja a program), annak tényleg teljes &

lesz a virtualis valosag.
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ink voIna a film-e *
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R |
unk, 19 akciodis szintet kell bejarnunk, a
indegyikhez Iegalahg 2 dra Iatekldnt valdszi-
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: THE  TERMINATOR i

P C RAM: 8MB  HD: 20MB VIDEO: VGA CPU:486DX2 |,
* CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB
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A Doom gs a Terminator 0i tehat késziil-
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J Az ember azt hinné, hogy az allatok kirilyénak arany élete
van. Egész nap heverészik, s ha megéhezik, bekap egy-egy ar-
ra jard zebrdt vagy antilopot.

A jatékban egy
oroszlan vagy eqy csapat mindennapjait kivethetjiik végig. Ezt
az életet vadaszat, pihenés és a veszélyesebb ragadozdk (orv-
vadaszok) eldl menekiilés tolti ki.

A jatékot ket dton kezdhetjiik
el. A szimulacioban egy teljes
élet var rank, a maga minden
gondjaval, mig a masik forma-
ban 20 konkrét feladatot kell

| szintidon beliil megoldanunk.
Ezek mindegyike valami djabb
ismeretet ad, s érdemes min-
det végignézni, mieldtt a szi-
muldcidnak nekilatnank.

EGYEDUL

Jaték kizben a kép nagy részét a szavanna foglalja el,
alul pedig az iranyitast segitd dolgok jelennek meg. Orosz-

lanunkat az egér tologatasival mozgathatjuk. Minél
messzehb vissziik a nyilat a kép széle felé, annal gyorsabb
haladasra dsztondzziik az dllatot. A rohandst persze nem
bhirjuk a végtelenségig, egy idd utdn mar barhogy
erdlkadiink, csak cammogasra futja erdnkbal.

#ia az oroszianon megnyomjuk a gombot, lelapul,
s amig nyomva tartjuk, kiszva folytatja itjat. Mas allatokat
igy, lopakodva érdemes megkizeliteni.

Egy masik oroszldnnal szintén kattintdssal vehetjiik fel a
kapcsolatot. Ha ez azonos nemii, a dolog vége harc lesz,
ami addig tart, amig a gombot nyomva tartjuk. A masik ne-
met valasztva a két oroszldn munkahoz Iat és 110 nap mil-
va egy ifjii egyeddel szaporodik a csapat.

TARSAKKAL

. Ekkor
minden orosziannal kozelitsiik meg az aldozatot. Koztiik val-
tani a J gombbal lehet. Amikor az egyikkel timadunk, a tb-
hi azonnal kvetni fogja. Egy maganyos oroszlan, ha him,
csak a vezér legydzésével csatlakozhat egy csapathoz. A
nisténynek egyszeriibb dolga van, ha van hely (maximum
dten lehetnek), befogadjak. A kilykikkel ugyanez a helyzet,
2 évesen, ha himek vagy nincs mar hely, tavozniuk kell.
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Menet kiizben a szdkiiz vagy a jobb egérgomb megnyomasara
a kep alsd felébe keriiliink. Itt a bal szélen az oroszlan neve
alatti csikok a

. Az elsd harommal a kizelben lévd
(ekkor a kép szé-

Az oroszldn ma éjjel nem alszik...

lein az abbdl az irdnybdl észlelt llatok képe jelenik meg),

utén a pontszam, alatta pedig a nagyitd kivetkezik. A kinagyi-
tott képen szintén megjelennek a kizelben tartdzkodd allatok,
ezért ezt érdemes minél gyakrabban hasznalni. Az irdnytii a
szél irdnyat jelzi, amire a préda becserkészésekor kell odafi-
gyelniink (az a j, ha az aldozat feldl fiij a szél). Az oroszlanok-
ra kattintva a csapattagok statisztikajat nézhetjik végig, a
Nap és a Hold pedig az idd milasat jelzi.

NEHANY TANACS

. A sikert az oroszlan egészségén,

erdnlétén és tapasztalatan til a rejtozkidés, az iddjaras, a

szélirany, a napszak és az dldozat sériilése is hefolydsolja.

, mig a na-

gyobbakat csak csoportosan tamadjuk meg, mert az aldo-

zat is megsebezheti a timadot. A sériilések 3-4 nap alatt
gydgyulnak meg, s a heteg oroszlan rosszabbul vadaszik.

(a felesleges gyilkolasért pontlevonas jar). Amikor az éhség
csikja fél ald ér, mindenképpen enni kell, ha pedig villogni
kezd, sietniink kell. Kajat nem csak vadaszattal szerezhe-
tiink, de lophatunk is mas oroszlanoktdl és hiénaktal.

, hiszen meleghen a mozgas gyorsahban kifarszt

februér

és sok folyadékot fogyaszt. Ehesen azonban nem
tud pihenni, igy ilyenkor jobb, ha folytatjuk az utat.

Egyediil csak egyet gydzhetiink le, ha pedig tarsunk is van, a
kellemetlen allatok elmenekiilnek.

Ezt a képernydt elég
gyakran fogjuk latai.

Yon-tpsE

(az iilddzés napokig
is eltarthat), egyébként meg is tamad-
hatjuk az embereket. A csordakat Grzd
hennsziildtt csak akkor veszélyes, ha
landzsajaval a hatunk mageé tud keriilni.

Az éldlények az iddjarastol fiiggden
allanddan vandorolnak. Szdraz nyéri
napokon az erdd felé, esdhen pedig a
siksdgra vonulnak. Sok sikert!

A
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COMBOK ES EGYEB TESTRESZEK

“Hell6 Skacok! Minket a nyugvé,
alvé, a “kodos jovoben szuszmakols™
Long Life Data Disc érdekel. Légyszi-
ves, deritsetek ki réla valamit és irja-
tok! Sokan megrohamoztak, s ela-
rasztottak engem étletekkel. Ugyan-
is a lakételepen én vagyok a szovivo,
a tobbiek tal félénkek ahhoz, hogy ir-
janak. Probaltam 6ket lebeszélni az
étletekrdl, mert a felmeriilé problé-
mak (gondolok C64-nél példaul a me-
moriahianyra) gatat hagynak maguk
utan, és ezt atugrani nagyon nehéz!
De NEM lehetetlen! En személy sze-
rint a Basic nyelv minden tulajdonsa-
gat, csinjat-binjat, logikai részeit el-
sajatitottam, de a gépi kodu progra-
mozas valahogy nem megy. Ezt
kényvbol nem lehet megtanulni, csak
sok djszeri prébalkozas és nagyon jé
logikai készség mellett. (...)

Visszatérve az otletekre, kényorog-
tek (marmint a tébbiek), hogy koézol-
jem le az O étleteiket is. Most Sanyi-
ra és Lacira vagyok kénytelen dénte-
ni ezt az étlettengert. Na, most pedig
kévetkezzenek a tobbiek altal 6ssze-
allitott otletek a Long Life Data
Dischez:

- minden szereplének mas a vége
(azaz, ha végigviszi a jatékot);

- tobben megerdésitették és megfon-
toltak a kivégzés otletét (vannak koz-
titk j6 szamitogépesek is - csak, hogy
tudjatok);

- lehetnének combok 2’la Killer
Instinct (nem tartom jé tletnek);

- sok aj ember (k6zéttitk lehetne né is);

- Gj, atpofozott csomagolas;

- nem baj, ha kb. 2x annyiba keriil;

- nyajtson felhétlen szérakozast;

- kérmeérkozési tablazat (a kézi-
kényvben);

- megjelenés az 576 KByte-ban;

- frécsbgjon a paradicsonlé (magya-
rul: vér).

Eddig ennyi. Remélem tudnak valo-
gatni az elozo levél és ennek a levél-
nek az otleteibél. A levelet akar
Zolee is berakhatna a Csevegdbe, ha-
bar meggondolandé. Varjuk levele-
det, viszlat: IZOMTRIKO, alias Csere
Krisztian a szévivé, és a tobbiek:
Csere Krisztian, Gulyas Gabor,
Szuter Csaba, Szentes Balazs, Szen-
tes Péter, Bellak Balazs, Nadas Atti-
la, Szabé Janos, Halasz Laszlé,
Sarecz Elemér, Madarasz Odon,
Orsés Pifta, Timanyira Rongybubba,
Kotoriba Warriors (Dj. Cigany), Légy
Lala, Kotor Annamaria, Obszcén Név,
Dj. Alladin, QKA MC, Richie Pl, Kozso,
Jeejee, MW8, MC Hamburgler, Hoét
Dég, Cool cica, még egy obszcén

Odonke, Dudas Lola, Bogyods
Macalino. ¥

VANNAK, AKIK SZEMELY SZERINT
NEM AKARTAK MEGNEVEZNI

MAGUKAT. EZEK VALASZTOTTAK
MAGUKNAK BECENEVET, ILLETVE
ALNEVET”

Kedves Izomtriko és Kompaniaja!
Meginterjiuvoltam a Long Life ké-

szitdit, akik atnyalazva az étle-
teiteket a kévetkezokép-
pen dsszegezték véle-
ményiiket: Data

Diskrol elvileg lehet
sz06, de két dolgot
nem értenek. g
Egyrészt a com- ﬁ
bokrél nekik
nemes noi
testrészek
jutnak esziikbe, nem [ 5 N
pedig egy C64-es '
verekedés jaték, az
az otlet pedig, hogy
minden szereplonek g
mas legyen a vége, nem PRE
értlemezheté. Melyik vége?
A feje, vagy a labikraja?

SZARNYAS TIPITAPI RITA

“Tisztelt 576 KByte! (Rebel 2 ko-
dok és az ujévi jokivansagok ké-
vetkeznek, koszi, a folytatas
pedig emigyen szoél:) Balczer
“B** Balazsnak a vélemeényé-
vel (absolute zero) nem értek
egyet. Nekem ugyan nincs gé-
pem, de ha valaki nem tud
Pentiumot venni, az ne akarjon
az djsagon valtoztatni és ne is
ocsarolja azt. Lehet, hogy szamara a
technika, meg az ajsag kiilseje az el-
érhetetlenséget jelképezi, de ha mar
ez sem tetszik, inkabb az utan nyul-
jon, “ami elérhets”!

- Ha baratsagos hangra akar talalni
Mr. B?, talan koriil kellene nézni és ha-
verokat keresni, nem pedig egy uj-
sagtoél elvarni mindent!

- Mindenki tébbet szeretne megtud-
ni egy GAME-rél, szines fotékat latni
réola, értelmes, részletes leirast,
nem pedig 48, vagy 576 oldal fekete-
fehér barati csevelyt, hasra puszit és
olyan okoskodé, gyerekszobahianyos
majmok leveleit, mint egyeseké.

- Ha kucké kell, sz6ljon Papp Rita-
nak az ar!

- Egy gyereknek meg van ama sziik-
sége, hogy az 6 kedvenc lapjat, ami
telis-tele van szines fotokkal, tuti
tippekkel, kafa Zolee csevegével,
megmutathassa a kishitii JOYPAD-os,
stbh. haverjainak, és azok elfehéred-
jenek, mint a jegesmaci. Nem pedig
arra, hogy masok kirohogjék ot,
mondvan pl.: Milyen dedés ez a B?
mar 96-ot irunk, 6 meg csak azt a
szar, homoszexualis, kép és szinmen-
tes, barati csevelylapot olvassa, hat
nem nevetséges?

- A betét szuper. Bar nekem csak né-
ha adatik meg gép elé iilnom és eset-
leg hasznalnom is. Alairas: L - THE
HOOPHERO” o

Szasz HoppaHés! Ugy lenyomtad
B-t, mint a 19 forintos Antall Jozse-
fes bélyeget! Szegény eléggé el lesz
szontyolodva, de hat szelavi. Csak
Papp Ritus meg az a rithes Tipitapi
Dinéja meg ne tudja, mert még a veé-
gén megjelentetnek egy ujabb sla-
gergyanus felvételt Bénégyzet a vég-

februdar)

zetem cimmel. Hallom, jol fekszik a
betét. Még szép! Extravékony, nedv-

szivo, egészséglgyi szempontbol
tesztelt, csak éppen szarnya nincs.

MIJJEZAHULYESEEEG?
“Kedves Zoleekam! En vagyok az
dragasagom, Magdi néni. Azért
irok, mert szomora esemény tor-
tént. Fajdalommal tudatom Veled
draga Zoleekam, hogy szeretett la-
nyunk, unokank, dédunokank Tumor
Rozi, 81. éeletévében meghot. Rozika
(ahogy mi neveztiik), nagyon szeret-
te a lekvaros buktat és az 576
KByte cimii szamitastechnikai ma-
gazint. En nemrég, egész pontosan
6. hé 23-an meglatogattam a
haztémbtdl 200 méterre lévé ajsa-
gost és az attoel 100 meéterre levo
pékarust. Rozikanak, Isten nyugosz-
talja, vettem a 81. sziilletésnapjara
a fent emlitett ujsagbol egy pel-
danyt a hirlaposnal és vettem egy
negyed lekvaros buktat. Az a franya
576 olyan draga vét, hogy nem ma-
radt pénzem egy egész buktara.
Zoleekam, tudod milyen nehéz
11.000 Ft-ot beosztani egy hénapra?
Na mindegy, tehat ott tartottam,
hogy vittem nagy sebbel-lobbal (a jé-
gen elcsisztam, mert egy huligan
beakasztott hatulrél - azéta mindig
arra megyek -, és akkorat estem,
hogy vérzett a fejem. Ez vét a seb.
Erted ugye édes egyetlen arany bo-
garkam!) Tehat vittem az ajandékot
Rozika szilinapi zsarjara, ahol ott
vot mar 6 6regember.

Nem tudom mit csinaltak Rozikam-
mal, de az nagyon sikongatott. Az
egyik mellesleg foglalkozott vele,
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egy masik horgott, meg gim-
nasztikazott, a tobbiek pedig csa-
patba verédve, vergddve verték a
dakéjukat (én is szeretek billiar-
dozni) meg egymast ilyen széges
bérékkel (biztos mazoistak vétak).
5 perc mulva Rozika felsikoltott az-
tan elteriilt a padlészényegen. Uta-
na fel sem kelt. Az orvos azt mond-
ta, hogy az izgalomtél szivrohamot
kapott szegényke.

A 6 papa eltekert a hazbél (biciklivel
votak), én meg gyorsan papot hivtam,
hogy Rozika ne jusson a pokolra. Es-
tefelé megj6tt a pap, én pedig megki-
naltam a testemmel, de nem volt
ram vevd. Talan soknak talalta az
éveim szamat, vagy a pénzt, amit
kértem. Azt mondta, hogy a kantor a
templomban sokkal olcsobb és job-
ban esinalja. Erre én otthagytam csa-
pot-papot és hazatekertem egy lo-
pott biciklivel. Vittem az 576 KByte-
ot is. Rozikanak igysem kellett mar.
Az utcan az egyik huligan azt mondta,
hogy Terminator vagyok, €16 szévet a
fémvazon. Na mindegy. Az én korom-
ban mar nem torddik az ember ilyen
sértésekkel.

Siettem haza, hogy elolvassam az
576 KByte-ot.

Jaj Zoleekam! Az Gjsag egy erkélesi
ferté. Pornoképek, meg minden
egyéb.”Olvass belém™- ez vét odairva
az egyik laza erkélesi lany képe mel-
lé. Meg az, hogy “Forré”, meg az,
hogy “Elmesélem a titkaim”. Hova
siilllyedt a vilag! Hat mondd meg ne-
kem Zoleekam, milyen emberek
azok akik ilyen kéjnedvektdl csopogo
lapot kiadnak? Ejj-hajj. A mi korunk-
ban még nem vétak ilyen élvezkedési
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cikkek, mi csak hagyoma-

nyosan csinaltuk, oszt is-

tenem.

Na most mar zarom
soraimat, mert
kezd fajni az a-
gyam, oszt nincs
masik beléle. Vi-
gyazz magadra!
Millio puszit kald
nénikéd: Magdi”

Ki a fene maga?
Bar azt hiszem, a
megoldas a kévet-
kezé levélbol kiké-
.. vetkeztetheté (mar-
fgf csak azért s,

ketté...). Mindig sejtettem, hogy
nagyapam Sherlockrél magyari-
tott Aprilira. y

“Hellé Zolee! P.U.E.K.! Egy kicsit el-
késtem, de nem baj. Ma este is el-
uralkodott rajtam a pesszimizmus,
igyhat tollat ragadtam, h. levélbe
ontsem, ami a szivemet nyomja. Irni
akartam az élet értelmetlen-
ségérdl, a vilag teremtésérdl, a vi-
lagban elfoglalt helyiinkrdl, de nem
sikeriilt. Ez a negyedik levél, amit
irok. Az elsé harmat szét kellett tép-
nem, mert nem tudtam megbirkézni
a monumentalis feladattal, vilagrél
alkotott képemet kifejtsem, min-
denre kiterjedden.

Ezért most csak témérenm: az
élet pénz nélkul szar, de ha van pénz,
akkor is értelmetlen. Mit hagyunk
hatra halalunk utan? Semmit.
Na j6. Mas vizekre evezek, mert mar
majdnem kést ragadtam, hogy
felvagjam az ereimet. Zolee, ha te-
heted, menj el a kényvtarba és kol-
csonbzd ki P.W. Atkins Teremtés c.
kényvét. Ezt minden embernek
el kellene olvasnia. A vilagegyetem
keletkezésével foglalkozik, termeé-
szetesen tudomanyos szemszég-
bol. Bebizonyitja, hogy nincs
Isten, vagyis, hogy nem kellett a te-
remtéshez kiilso isteni kéz. Huhh.
Ez nyersre sikeredett. Alairas:
Adam a transzvesztita (csak a nagyi
meg ne tudja...)”

Hiaba, a nemiség a csaladod cimere.
“Nagyanyad” levelébdl kitiinik, hogy
ennyi idosen sem tagadja meg maga-
tél a mindennapi BETEVOT, de te
sem szenvedsz hianyt semmiben
(Fiuk is, lanyok is: igazad van, kétszer

februér

akkora esélyek). A Teremtésrol pe-
dig csak annyit, hogy én leragadtam
amnal a kérdésnél, hogy melyik volt
elobb: a tyiik vagy a tojas.

UZENOFUZET

Dr. Janosi Gergelynek, a DangbirD
Multimedia Studios hagyatékat ke-
zelé jogi személynek idizenem, hogy
DangbirD elhullasaért semminemi
felelésség nem terhel. Egy kicsit
azért sajnalom ezt a jomadarat, hi-
szen a vérét adta a Csevegd taplala-
saért, de sajnos olyan terjedelmi
elemzéseket és verseket irt, amit
még az Elet és Irodalom 6blos hasab-
jai sem birtak volna el. Hogy azon-
ban ne tiinjek halatlannak, kérem
tisztelt doktor ur, kildjén el
Vészmadar hagyatékbol egy maxi-

mert egy boriték-
ban érkezett a W
mum 10 soros kélteményt (biztos

akad e szorgos ember/madar
hatrahagyott téredékei kézott
ilyen terjedelmi is), és én a
végtisztesség jegyében lekéz-
I6m azt. Hallod DangbirD?! Ne
dobd mar fel a talpad! Nincs te-
metéshez ill6 ruham.
Astronautnak készéném a bd-
vésztritkkét, a Murphy torvénye-
ket, a Wing Commander novellat,
meg az egyik atlagos napjanak nap-
lojat. Csak egy valamit arulj el ne-
kem, Urhajos kollégam: hogy szeret-
heti egy ilyen értelmes és sokoldald
ember David Hasselhoffot? Még a
béjvacs csajok oké, de hogy az a
nyalzuhatag?! Bocs, biztos csak fél-
tékenység mondatja velem...
Molnar Ferencnek dzenem, hogy
iréi vénajat dijazni fogjuk (nem esik
messze az alma a fajatol; a csalad-
ban mar volt egy hiresebb tollforga-
té). Kérlek, hogy irj még néhany
hosszabb ismertetét, de nagyobb
hangsilyt helyezz az étletekre és
tippekre, mint a kezelésre, ami dgy-
is le van irva a kézikényvben. A WCI
teszt tok baré lett, csak igy tovabb!
A Berényi familiat (Bence, Manot,
Tiindét és Zsoltot) mindenestil
pusszantom. Macskatok nincs?
Vucsis Viktornak azt iizenem, hogy
bekeriilt. Mondjuk ebben nagy sze-
repe volt a leveléhez mellékelt kép-
nek is. Hogy mit abrazolt, azt nem
birja el a nyomdafesték, de a
kivancsiak kedvéért elarulom a te-
lefonszamot, ahol a kép tartalmat
bé léere eresztve kifejti egy szoke
néi hang: 00-1-809-474-4704.
Bénégyzetnek és bagazsanak tize-
nem, hogy Magyarorszag miitragya-
felhasznalasanak éves szintii ismere-
te, tragyafajtak szerinti lebontas-
ban, a hazai terméteriiletekre von-
tatkoztatva igen fontos tudnivalé. Jo-
magam az OKTV-n ezzel a témaval ra-
diroztam le a zsdrit a katedrarol.
Féleg akkor estek be az asztal ala,
amikor a szerves eredetii tragyafaj-
tak ismertetésekor még a kutyagu-
mifelhasznalasrél is voltak napra-
kész szamadataim. Régi szép idok...
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A huszadik szazad végén ijahb gazdasagi valsag si-
part végig a vilagon. Egész nemzetek valtak fizetés-
képtelenné és hatalmas bankok jelentettek csddat.
Az dsszeomldst csak néhany mammutvallalat keriil-
hette el. Az egyik ilyen az M.R. volt. Az M.R. felvasa-
rolta a Microfirmet, egy kis szoftverfejlesztd céget és
ahogy az lenni szokott, a régi vezetdket azonnal szél-
nek eresztette. Néhany év miilva egy ij fejlesztd je-
lent meg Shadowhawk néven a piacon, Snark Hunter
cimil jatékanak demojaval. A program annyira jd volt,
hogy mire a végleges valtozat elkésziilt, mar minden-
ki ezzel jatszott. Aztan marcius 15-én 12 dra 1 perc-
kor az dsszes szamitopép és ennek kivetkeztéhen
minden kizlekeddeszkoz és erdmii leallt. Természe-
tesen a bajt a Snark Hunterben elrejtett virus okozta
és senki nem tudta, kik készitették a programot.
Shadowhawk pedig eldlépett a névtelenséghdl, hogy
fegyvereseivel atvegye az uralmat a Folddn.

A volt nagyhatalak persze nem nézhették tétleniil,
hogy egy oriilt felboritsa a vilag rendjét, s igy gyorsan
létrehoztak egy kiozos hadsereget, amelynek
vezetdjéiil minket szemeltek ki. A dolgunk elké-
pesztden nehéz lesz, hiszen a szivetséges csapatok
Kizép Amerika egész kis teriiletét birtokoljak, az el-
lenfél pedig hihetetleniil gyorsan terjeszkedik.
Szerencsére a haboriban néhany szivetséges segit-
ségére is szamithatunk: a véysd gydzelemhez renge-
teg kis csatat kell megnyerniink, talpalatnyi teriilete-
kért kell megkiizdeniink, s szoritanunk egyre hatrébb
a lazaddkat.

Az egyes palyak eldtt egy rivid eligazitast kapunk a
csinos Clarke drnagytdl, majd megjelenik a Fold tér-
képe. Ezen sziirke jelzi a semleges teriileteket, na-
rancssdrga a mi terjedésiinket, a tobbi szin pedig az
egyes katonai tombiket.

A jatek jo, de kildg a
MICROPROSE futoszalagrol

lekeriilo csucsjatékok sorahal.

Jaték kozben a képen a harctér egy kis részletét lat-
juk. A terep épiileteinket és katondinkat kiriilvevd
része kicsit vilagosabh a tdbhinél. Csak az itt zajld
eseményeket kovethetjiik, ami az arnyékos részhen
tarténik, arrdl semmi informaciot nem kapunk. A jobb
felsd sarokhan |évd abra a teljes teriilet térképét mu-
tatja. A kinagyitott részt mozgatni vagy ezen a térké-
pen vagy a kép szélén a jobb egérgombot lenyomva
tudjuk. Ahogy a kurzort mozgatjuk a teriilet foltt, a
kép aljan a nyil alatti dologrdl olvashatunk informa-
ciot. Ez épiiletek esetén azok neve, allapota, vala-
mint az, hogy mit gyartanak éppen és mennyi nyersa-
nyag szilkséges még a munka befejezéséhez. Katonak
esetén ezeken til az egység pancélzatanak (Arm),
lderejének (Dam) és sehességének értéke latszik. Ha
valamire rakattintunk, jobboldalt az egység tipusatol
fiiggden tovabbi informacidk, valamint az egységet
iranyitd gombok jelennek meg.

EPULETEK

Amikor egy épiiletet kivalasztunk a jobh szélen
alul az iranyitd gomhok, felette pedig néhany infor-
macid tiinik fel. Ha az egység termel valamit, itt
latjuk hogy mit csinal (Production), mennyire haté-
konyan teszi ezt (Efficiency - minden elkésziilt épii-
lettel vagy katonaval egy szazalékkal nd) és meny-
nyi ideig tart még ez a miivelet (Minerals to Go). Ha
az egység embert, éleimet vagy energiat szolgal-
tat, itt két oszlop latszik. Az egyik az dsszes ilyen
tipusii egység altal eldallitott darabot, a masik pe-
dig a jo milkodéshez minimalisan sziikséges darah-
szamot mutatja.

Jobboldalt a legfelsd két gombbal elinditani, illet-
ve ledllitani tudjuk az épiiletek munkajat. A Quota
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gombbal a
gyartott egysé-
gek szamat ad-
juk meg (leall a
termelés, 1
vagy 5 egyséu,
illetve folyama-
tos termelés.

Féohadi-
szallas
(Command
Centre): Ez a
legfontosahh
struktira, hi-
szen a csata
megnyeréséhez
ellenfeliink ha-
sonlé épiiletét
kell lerombol-
nunk, vagy ha
ilyen  nincs,
osszes épiiletét
megsemmisite-
niink. Itt meg-
tudjuk, hany
katonank van
és mennyi volt
eddig a veszte-
ségiink. Innen
indithatunk it-
jara kémeket,
szahotézs akei-
okat, valamint
megadhatjuk,
mennyit  kal-

tiink ezekre a tevékenységekre. A kémek ellen-
séges csapatokat allithatnak at a mi oldalunk-
ra (Gather Information), illetve akadalyozhatjak
a széllitasokat és megsemmisithetik az épiile-
teket, katonai egységeket (Sahotage). Természete-
sen ez sok pénzbe keriill, s minél tobbet kiltiink

Fie View Sound Speed

D000 embe

ezekre az akcidkra (Intelligence Spending),
annal nagyobb lesz a vallalkozas sikerének vald-
sziniisége. Ekozhen persze az ellenség is hasonld
akcidokba kezd, ami ellen védekezniink kell.
A Counter Intelligence gombbal az erre forditott
osszeget adhatjuk meg.

Steel Mill Undamaged

7. évfolyam/2. szam




Laboratorium (Research Centre): a tudo-
sok itt fejlesztik ki és tesztelik iij talalmanyaikat. Az
itt lathatd négy gombhal ij pancél, motor, Iszer és
Epitd szerkezet fejlesztését kezdhetjiik meg.

Szerviz (Supply Depot): a csataban megsériilt
egységeket javitia meg és latja el felszereléssel.
A Repair Buildings a legkizelebbi romos épiilet meg-
javitasat, a Repair Mobile pedig a sériilt jarmiivek
helyrehozasat kezdi meg. Ha egy kivalasztott egysé-
get akarunk megjavitani, kattintsunk a szervizen,
majd lenyomott gombhal menjiink a hibas épiiletre
vagy jarmiire.

Hangar (Airfield): a helikoptereket és repii-
lidket a fildon itt tarolhatjuk. Hangar nélkiil nem épit-
hetiink ilyen egységeket. Az itteni harom gombbal
épithetiink hombazokat és kétféle vadaszyépet. A ha-
rom Scramble gombbal pedig Gtjukra indithatjuk az
éppen itt allomasozd gépeket.

Lakotelep (Population Centre): sere-
giink bovitéséhez nélkiilozhetetlen, hogy legye-
nek emberek, akik a gyarakban és a filde-
ken dolgoznak. A lakosok szama hatarozza meg a
katonak maximalis szamat és a termelés gyorsasa-
gat is. Az elsd lakotelep megépitéséhez kattint-
sunk a fohadiszallasra, majd a gombot nyomva
tartva vigyiik a telepeseket az iij helyre. Ha jd he-
lyet talaltunk (ez egy a birtokunkban lévd it mel-
lett kell legyen), a mozgé keret zdldre valt. A kiva-
lasztott helyen kezdetbhen egy 1000 fos satortabor
jelenik meg, mely az idd mildsaval 25000 emberes
felhdkarcolova ndvi ki magat. Amikor valamelyik
telepre rabikiink, jobboldalt pillanatnyi lakdink és
a katonak fenntartdsahoz szilkséges emberek sza-
ma latszik.

7. évfolyam/2. szam
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Kaja (Food Sources): természe-
tesen a sok embernek rengeteg éle-
lemre van sziiksége, kiilanben a népes-
ség gyorsan csokkenni kezd. Minden
embernek egy egység kajara van
sziiksége. Az itt termelt kaja mennyisé-
ge attol is fiigg, milyen teriiletre épit-
keztiink.

Nyersanyag (Mineral Sou-
rces): az asvanyi anyagokra minden
épitkezésnél és ij katonak kiképzésé-
nél sziikségiink lesz. Az anyagokat a
banyakhan (Mine - csak dsvanyi anya-
gokban gazdag, piros X-szel megjeldlt
teriileten épithetjiik fel, de nem kel iit
kiizelében lennie) termelhetjiik ki és
vasmiivekhen (Steel Mill) tarolhatjuk a
késdbbi felhaszndlasig.

Energia (Energy Sources):
minden épiilet és jarmil iizemeltetésé-
hez energia kell. Olaj, szél és
naperdmiivet épithetiink, s mindegyik termelését befo-
lyasolja az épitkezés helye.

Gyarak (Factories) Ezek az épiiletek termelik a
hadsereget. A barakk katonakat, a tibbi pedig jarmii-
veket gyart. A gyarak kozitt hatékonysagukban van
kiilonbség. A barakkban az Assion Officer gombbal

File View Sound Speed

egy kivalasztott katonat Iéptethetiink eld. Ehhez kap-
csoljuk be a gombot, majd amikor jobboldalt megjele-
nik az iij rang, nyomijuk le a gombot a barakkon és le-
nyomva vigyiik a kivalasztott katonara, Ha megnyom-
juk a gyar timadds gombjat, minden kikeriild egység
tamadd modban indul itra. Ugaynigy az ij katondk
céljat is megadhatjuk: Gombnyomas a hazison, s
nyomva tartva jeldljiik ki a célt.

Bunker: tamadasok alatt nyijt védelmet az embe-
reknek. A tamaddnak eldszor az épiiletet kell lerombol-
nia, a bennlévikkel csak utana foglalkozhat. Az embe-
reket az egérgombot nyomva tartva vihetjiik be ide.

Agydtorony (Gun Turret): megerdsitett pancél-
zattal kdriilvett, automatikusan miikodd ldveg.

Radar: a belathatd teriiletet niveli.

Fal (Wall): a fontos teriileteket védhetjiik vele,

Rakétasilé (Missile Silo): innen rakétakkal
Iohetjilk az ellenség fohadiszallasat, illetve miiholdat
Idhetiink fel, ami az ellenség egységeinek nyomon=
kilvetését segiti. Eldszir mindig egy rakétat
kell gyartanunk, majd ha ez elkésziil (egy villogd
piros pitty jelzi), donthetiink, hogy mire hasznaljuk
fel. Ha felloviink egy miiholdat, két ij csik jelenik
meg. Az egyiken sajat, a masikon ellenségiink
miiholdainak szamat latjuk. Rakétat csak a fohadi-
szallas ellen haszndlhatunk. Elég pontatlan fegyver,
ezért csak végsd esetben vessiik be. Ellene véde-
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dakkal lehet, hiszen a rakéta a magasban a hol-

dat méri be, s azt semmisiti meg a bazis helyett.
Hid (Bridge): ha a hidhoz vezet iit, kdhid késziil, egyéb-

ként egyideiglenes valami fabdl. Csak viz filé tehetjiik.

KATONAK

A katonakat hat szam jellemzi: Visual Range - hany
egység tavolsagra latnak, Hit Points - mennyi sériilést
viselnek el, Weapon Damage - mekkora sériilést okoz-
nak, Speed - sebesség, Armour - pancélzat és Reload
Time - a fegyver ijratoltéséhez szikséges idd. Ebbdl az
elsdt a kivalasztott egységet kariilvevd piros kir, a tdb-
bit pedig az alsé sorban megjelend felirat jelzi. Az djra-
toltés idejét, a megdlt ellenfelek szamat és a tapaszia-
latot (Rank - a célzds pontossagat és az okozott sériilés
siilyossagat modositja) jobboldalt a térkép alatt talal-
juk. Az alatta Iévo gombok koziil az Attack minden
kozeledd ellenfelet megtdmad, a Retreat pedig vissza-
vonul, ha veszélyt észlel. A Lock Targetre egységiink
addig tAmadja célpontjat, amig vagy o vagy az ellenség
megsemmisiil. A Gease Fire ezt a parancsot torli.

Or (Scout és Scout Bike): fegyver nélkiili em-
berek, akiknek egyetlen feladatuk a lathatd teriiletek
kiterjesztése és az ellenséges katondk és épiiletek fel-
fedezése. It a Designate Tile gombbal megvilagithatjuk
az ellenség egy egységét, igy segitve a tiizéreket a pon-
tosabh célzashan. A Shadow Mode hatédséra oriink ész-
revétieniil kiveti a kivalasztott ellenséget.

G-u ITIGAME
Ez 4 virus felelbs mindenert.

Mérndk (Engineer): a lakatelepeken kiviil ok épi-
tenek minden épiiletet. Nincs fegyveriik és pancéljuk is
gyenge. Epiiletet csak sik, ut melletti teriiletre tehe-
tiink, melyet teljes egészében latunk és nem acsorog
rajta senki (kivétel a banya, a fal, az agyiitorony). Ha
egy romokkal vagy fakkal teli teriiletre vissziik, automa-
tikusan elkezdi megtisztitani a terepet.

Teherauté (Dump Truck): nyersanyagot szallit
a banyak és a vasmil kozott (ilyenkor megkeresi a leg-
kiizelehbi sajat banyat). Ezen til fold- és aszfaltozott
utakat épit, amivel a kizlekedést és a terjeszkedést
gyorsithatjuk. Utak épitéséhez eloszor varjuk meg, hogy
a hanyaban telepakoljak a jarmiivet, majd kapcsoljuk ki
a banyaszatot (Mining Mode) és vigyiik az épitendd it
elejére. Ezutan valasszuk ki az iit tipusét és jeldljiik ki
az it végét. Ha menet kozben elfogy a nyersanyag,
visszamegy a banyaba feltdlteni a rakteret.

Csapatszallité (Military Truck): katondkat és
tiizér egységeket szillit. Legfeljebb hat egység fér fel ra.

Teherauté (Construction Vehicle): az épitke-
zéshez szilkséges anyagokat szdllitja, igy felgyorsitja az
épiiletek befejezését. Hegyek kozatt rosszul halad, igy ott
nem érdemes hasznalni.
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Csapatszallit6: a Jeep 1, az Armoured Personnel
Carrier 6 ember vagy loveg szillitasira alkalmas.
Mindkettd fegyverrel és pancéllal is felszerelt jarmi.

Repiilogépek: ezeknek az egységeknek csak a kifutdpa-
Iyan adhatunk parancsot. Ezutén vagy végrehajtjak a paran-
csot és visszatémek vagy lelavik dket.

Tiizér egységek: ezek egy része sajat jarmiivel
rendelkezik, mig a tdbbit valamilyen
szillitdeszkdznek kell hiiznia.

Ezeken til még jo néhany egység van,
de ezek csak a hat jellemzdben kiilan-
biznek egymastdl és hasznalatuk tel-
jesen normalis.

IRANYITAS

Egy katona irdnyitdsahoz elGszir egy
gombnyoméssal ki kell Uélaszluunk
Ezutin lenyomott gombbal vigyiik a cél-
keresziet az ij helyre. Ha ez iires terii-
let, katondnk odamegy, ha ellenség,
megtdmadja. A katondk sebességét be-
folyasolja a terep mindsége. A katonak
tipusuktdl fiiggden tulajdonképpen
négyféle fegyvert hasznélnak: sima la-
vedéket, pancéltdrdt (pl. Bazooka,
Marines és minden Hover), robbanda-
nyagot (amely egyszeme tibb ellenfelet is megsebesithet,
pl. tiizérek, bombazdk) és ivben repiild Igvedéket, amellyel
akadalyok mdge is belghetiink.

Ha egyszerre tdbb egységnek akarunk parancsot adni, a
bal gombot nyomva tartva jelljiik ki azt a téglalapot,
melyben a katondk vannak. Ezutdn az egyik katonat kiva-
lasztva az egész csoportot az elozd modon iranyithatjuk. A
csoport kijeldlése megsziinik, ha rabgkiink valami masra.

A csapat feladata hasonld, de tartdsabb forméciot al-
kotnak. Létrehozasahoz fogjunk meg egy egyediilalld
katonat és vigyilk ra a csoport valamelyik tagjara. A
csoport vezetdje a legmagasabb rangi katona lesz, az @
figuraja villog, a tabbit pedig kék drnyék veszi koriil. A
magasabb rangi tiszteket koriilvevd katondk fandkiiktdl
kapnak egy kis tapasztalatot (azaz pontosabban ldnek
s jobban védekeznek), de ez a csoport feloszlatdsakor
elvész. A mar megismert parancsokat a vezetdnek ad-
hatjuk ki. A formdcioban 4llé csapat sokkal hatéko-
nyabban harcel, mint az Gnallé katonak. Az emberek fel-
dllasat a Change Formation gombbal viltoztathatjuk
meg (itt rengeteg iGj gomh jelenik meg, melyek haszna-
lata teljesen egyértelmii). A Dishand gomb a kivalasz-
tott katonat veszi ki a csapatbél, a Disband All pedig az
egész csapatot feloszlatja.

TIPPEK

A jaték elején csak néhany épiiletet és katondt gyartha-
tunk, s ahogy egyre elorébb jutunk, iigy jelennek meg az
ijabb és djabb dolgok. Amikor egy épiiletet talélat ér, el-
kezd fiistdlni. Amikor a 75 szazalékdt szétiovik, mitkddés-
képtelenné valik, s mindaddig nem termel, amig meg nem
javitjuk. Lerombolt épiileteket mér nem lehet javitani, eze-
ket ijja kell épiteniink. A romokon keresztiil elég lassi a
kizlekedés, ezért a szemetet érdemes a mémikokkel elta-
karittatnunk. A katondk rangjat a képen fejiik foliitti szinek
jelzik (egy keékesik - hadnagy _ srga csillag - generalis).

A csatatér egy négyzethaloval kis teriiletekre van oszt-
va. Az egységek mozgas kiazben e négyzetek kdzott mo-
zognak, s mindaddig nem lehet mddositani az eldzd pa-
rancson, amig a katonak a soron kivetkezd négyzet kd-
zepébe nem értek. Menekiilés esetén az egység maga
vélaszt egy célpontot, amely elég tavol van minden el-
lenféltdl. Ha a Lock Target parancsot nem sziintetjiik
meg, menekiilés kazben is Ioni fogja ellenfelét.

Az alacsonyahban szallé repiilokre nem csak a légvé-
delem, hanem minden egyenes lovésre képes katona is
tud tiizelni. lgaz a levegdbe lovdlddzd katonakat fentrdl
is kiinnyebh eltalalni.

Egy romos teriiletet leggyorsahban a tiizérekkel tudunk
elfoglalni. A Designate Tile utén tiiz a katonén és lenyo-
mott gombbal jeliljiik ki a célteriiletet. Mivel ezek az
egységek pontatlanul céloznak, eldtte sajit katondin-
kat vigyiik el a kozelbdl.

A fohadiszillas ledllitd, inditd, tdmadé és védekezd
gombja az dsszes katondra vonatkozik, minden ka-
tona megall, folytatja mozgasat, sth. A mémik leallitd
gombjat megnyomva a teljes épitkezést tordljiik. Ha mar
az épiilet egy része kész van, valamennyit visszakapunk
a raforditott nyersanayghdl. Az épitkezést ideiglenesen
leallitani a Quota kikapcsolaséval tudjuk.

Cassandra mé"éﬂ nehéza feladat}a oszpontositani.

Altalaban nem dll le a termelés, ha valamihez nincs elég
nyersanayg (példaul élelem). Amikor azonban a vasmi-
ben elfogynak az asvanyi anyagok, minden gyarts lell.

Bizonyos palyakon az ellenség vezetdje is megjelenik a
katonak kizott. Ilyenkor altalaban a palya teljesitésé-
hez 6t is meg kell semmisiteniink.

A stratégiai jatékok szerelmeseinek fantasztikusan
telt az elmalt osz és tél. Aki pedig mar megunta - ha van
ilyen egyaltalan - a Command & Conquert és a Warcraft
2-t, annak most a MicroProse kedveskedik egy idjabh
anyaggal. A program o, de azért kildg az MP futdszalag-
arol lekeriild csics jatékok sorahdl. Ennek egyik oka
az, hogy igazan ij dtletet nem talaltam benne. A meg-
szokott dolgokat tikéletesen valdsitottdk meg benne,
de aki a Civilisationon nevelkedett, az bizony tibbet
var, A grafika szintén nem nyiigozott le. A mintegy 10
képpontnyi figurdk szinte teljesen észrevehetetienek,
élvezhetetienek. Nem értem, hogy ehhez miért kellett a
Windows memdriazabald technikait bevetni. A képernyd
gorgetése egy kicsit lassi, igy egy nagyobb harctéren a
csapatok irdnyitdsa is kdriilményesnek tiinik (a jobb
egérgombbal valé gdrgetés teljesen hasznélhatatian,
hiszen csak iires teriileteken miikadik, egyébként pedig
egy a tereptargytdl fiiggd@ menii jelenik meg). Mieldtt
azonban vafaki azt gondolnd, hogy ezt a programot nem
érdemes kiprobalni sem, annak megismétlem, a jaték
|0, csak a MicrProse-tdl vartam tdbbet.

hang/zene
kezelhetaség

kihivas
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tt valaszokat is szivesen fogadunk.

Tudjuk, hogy nem szivesen csonkitod meg kedvenc ijsagod, éppen ezért a masik oldalra csak rejtvényt és hirdetést tettiink. Ha ennek ellenére sem akarod kivdgni ezt a kérddivet, dgy fénymasolatot, vagy bi

KORKERDES V2.0
“A VALTOZAS SZELE”

Ez a lap az ara mellett lehetne jobb is. Ilgazad van! Azonban az el&bbit az eléallitasi kdltségek hatarozzak meg, az utdb-
bin pedig mi is szeretnénk valtoztatni. Kérjik, észrevételeiddel segitsd a lap szinvonaldnak tovébbi emelését.
(A kérdéseknél a rogzitett valaszokat értelemszeriien hizd ald, vagy karikazd be.)

3. Tervezed-e Uj gép vasarlasat az idén, s ha igen, milyen tipusut?

Q Nem tervezek

0 N o= T 03 T=T =T o USSP ROPP
4. Milyen tipusu jatékokat kedvelsz?

Q 16volddzds 4 kaland 0 akcid O stratégia 0 szimulator Q sport O egyéb

5. Milyen neked tetszd6 filmet lattal az utébbi idében (ird le 2-3 cimét)?

7. Midta vagy a lap olvaséja?
Q 1990-t4l Q2-4 éve 0 1-2 éve Q 1 évnél rovidebb ideje

8. Milyen rendszerességgel olvasod a lapot?
Q eléfizetek ra 0 csak akkor veszem, ha jé program van benne 1 ha van pénzem, akkor megveszem

9. Az altalad vett (elGfizetetett) lapot rajtad kivil hanyan olvassak? .............

10. Inspiral-e az Ujsdgban megjelend leirds az adott jaték megvételére?
QO igen 0 gyakran Qrészben QO nem

11. Egy &ltalad jatszott, de a sajtéban eddig még nem ismertetett régebbi jaték leirdasa jelent-e szamodra élményt?
O nem Q igen, mert esetleg Uj fogasokat tanulok QO igen, mert érdekel a jaték értékelése

12. A lap jelenlegi formatuman (nagysag, oldalszam, tartalom) valtoztatnal-e?
Q nem, mert igy jo, ahogy van Q valtoztatnék

13. Min valtoztatnal?

14. Melyik variaciot valasztanad?

QO Maradjon a lap eredeti formajaban (48 oldal + melléklet)

Q Kéthetente 24 oldalas szam, 6sszességében kissé dragabban

Q Maradjon meg a havi megjelenés, de megujult designnal, nagyobb formatumban, Uj rovatokkal, tobb inféval, de valtozatlan aron

15. Szivesen olvasnal riportot hires gyarto cégekrdl, vagy nevesebb jatékok szerzdirl?
Qigen Q csak ha nem csdkken a programleirasok szama QO ezek nem érdekelnek

16. A csomagkulldd Szolgalat listaja milyen segitséget ad?
O felkelti az érdeklédésemet Q gyakran vasarolok segitségével 0 feleslegesen foglalja a helyet a lapban

17. Milyen konkrét &tleteid lennének a lap szinvonalasabba tételéhez (rovatok, témak, jatékcimek)?

Kérjuk, hogy vélaszodat marcius 5-ig feltétlentl add postara. Kdszdnjuk, hogy tamogattal bennlinket déntéseink
meghozatalaban, haldbdl cserébe poszter hegyeket és pold dombokat sorsolunk ki 30 olvasonknak.
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PRO PINBALL - THE WEB
VERSENGES 5 EREDETI CD-ERT!

Mostani szamunkban talilhattok egy hiovebb dsszefoglalot a
kdzelmilthan megjelent flipper-szimulatorokrél. Abban
megismerhetitek minden iddk egyik legpazarabb flipperét,
a PRO-PINBALL - THE WEB-et, melyet nemrégiben jelentetett
meg az EMPIRE INTERACTIVE. Kérdéseink is a stilushoz kap-
csoladnak:

1. Mikor bukkantak fel az elsd flippernek nevezhetd jatékgépek?
a. ‘60-es években b. ‘60-as években c. ‘70-es években

2. Sorolj fel legalabb 3 flipper-szimulatort, lehetdleg nem
ugyanattdl a cégtdl. Barmilyen gépre és barmikor megjelentet is
irhatsz (C64-tdl a konzolokig).

...ES MEG EGY KIS MEGLEPETES! 3. irj egy versikét, amelyben a kivetkezd szavak mindegyikét fel-
hasznalod (ragozni lehet):

flipper, gomba, pockdl, gurul, anyds, zabal, huszas, azannyat,
haver, drkad

Masik rejtvényiink sokkal altalanosabb, de legalabb annyira bokeziien
banunk az ajandékokkal, mint a flipperes jatékunkban. 5 darah szemet-
gydnydrkadteta polo a jutalma annak az 5 szerencsésnek, aki helyesen

valaszol az alabbiakra: o SR 2
A dijakat a kiado cég ajanlotta fel: 5 eredeti PRO-PINBALL - THE

1.4 i"ftﬂwzl roLet e Ak omstoin torténetet? WEB CD és egy a jaték emblémajaval elldtott rividujji példt.
- M'i":lem;’if.“, 0104 Ez utdhbi az eddigi legfrankibb, amit valaha reprezenticids
3 g: célokra kiadtak. Egyszeriien szép.

MIERT ERDEMES ELOFIZETNI A CP LAPJAIRA?

‘ :0 ”1pute ' 1. Eléfizetve On mindig id6ben, biztosan, utdnjiras nélkiil jut a kiadvanyainkhoz.
PANORAMA

2. Biztositja magdt az infliciébél fakadé dremelés ellen.

3. A legolcsobban kapja lapjainkat.
MEGSZOKOTT SZINVONAL, MEGUJULT KONTOSBEN! ;' e SRS R L MRS IR RNEGE | }
Szamitastechnika haladoknak. 1996-ban G rovat: GP-for- . On ?ohzetve havonta sorsoldson vesz részt, amelyen év végéig sszesen tobb
rés, benne: CP-suli a Nemzeti Alaptantervre épitve; min-  mint félmilli6 forint értékii ajandék taldl gazdara.
den, amit az Internetrdl tudni kell; shareware; olvaséi 6. Minden hénapnak megfeleld szami eléfizetd visszanyeri a még hatralévé els-
programok,'tippek, trilkkok ) fizetési dijat (mdjusban példdul 6t eldfizetdnek ifrunk jéva 7-7 havi dsszeget).
Havonta magneslemez-melléklettel! 7. On bérmely lapra eléfizetve automatikusan Computer Panordma klubtagga

vilik, igy egyéb kiadvinyainkat 10 szdzalékos kedvezménnyel véisarolhatja
- _ meg, illetve...

gﬂé.lb:.;'ll'lrl;glﬂ INALAER . 8. ... egyes iizleti partnereinktdl — vdsarlds esetén — tovdbbi kedvezményeket
Negyedévente: multimédia- s €lvezhet. A kedvezményekrél folyamatosan tdjékoztatjuk elSfizetGinket.
audiolemez ismertetések, pia- 9. Didkigazolviny felmutatdsival a Computer Panoriamira 30 szizalékos
ci informéciok, tesztek, jaték-  szuperkedvezménnyel fizethet elé iroddnkban.
leirdsok, Compuserve és In- " ; 4 ¢ 5 5
ternet, a multimédia eimélete, ,..€S arrol még nem is esett szo, hogy a Computer Panorama
CO-ROM reeliekmial arme.  kiadvdnyai egyszeriien megérik az drukat.
lyen mepelovenedika magazing  p-——— s e e e e e s e e i)

Megrendelem 1996-ra Csak dijmentes
i ' PANORAMA

mutatvanyszamot kérek
(2]
ABLAK A PC-VILAGRA, MAR KETHAVONTA!
Tippek, trikkok; programismertetések 1épésrdl, Iépésre;
hardver a Windowshoz; szoftvertesztek; multimédia;
jatékbemutatdk; hirek, Gjdonsdgok.
Minden szam magneslemez-melléklettel!

a Computer Panoramat, 4788 Ft-ért (12 szdm) &
a Windows Panoramat 2770 Ft-ért (6 szam) 0 g
a CD Panoramat 3920 Ft-ért (4 szam) O =

(Megrendeles esetén postautalvanyt, jogi személyek atutaldsa esetén szamlat kiildiink)

(Cégszer( alairas): ..

A megrendelést a kvetkezd cimre kérjiik elkiildeni: computer Panorama Kiadéi Kft.,
1388 Bp., Pf.:96/60. Telefon: 322-4248, telefax: 322-1032

e e e e e e e o i S i i B £ L s J4
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A Doom sémajara épiild prog-
ramok az utobhi idoben telje-
sen elarasztottak a jatékpia-
cot. Jobh-rosszabh kidnok je-
lentek meg aprd valtoztata-
sokkal, elofordult, hogy auto-

zunk: a mocsarhan csak siirii kiddn keresztiil latjuk
avilagot, s ugyanigy jarunk egy mérgesgaz-felhobe
sétalva (erds kihiogés és erdvesztés kizepette).
Emellett varatlan elsitétedések és fényhatasok
még jobban megnehezitik utunkat - még a Doomon
nevelkedett komputer-nyiizoknak is kemény dio le-

ba vagy iirhajoba iiltették a jatékost. A lényeg
azonban nem valtozott - a programot sajat szem-
szighol latjuk, legalabh egy tucat fegyverrel ren-
delkeziink, és mindenféle gyogykapszulaval javit-
hatjuk egészségiinket jaték kozben. Az igazi kii-
lonhséget a programok kozott, azt hiszem, a jaté-
kok hangulata jelenti. A Doom-sorozat hangulatat
szerintem egyiknek sem sikeriilt utolérnie, megha-
ladni pedig biztosan nem. Igy méltan varhatjuk el
=3 az ID Software gardajatol a minoséget: de vajon
sikeriilt-e legijabb munkajukba is atmenteni vala-
micskét a Doom “zamatahol”?

" A jatékot, ha egyaltalan lehetséges, még
klasszabbul kidolgoztak, ellenségekhdl sincs
hiany, s az atmoszferikus sztereo zene is difi,
nyolccsatornas hangok kezeskednek a maximalis
hatasokrdl, hangulatrél. A helyszintdl fiiggden
hallhatunk madarcsicsergést, vad iiviltéseket,
vagy felfigyelhetiink a folyd morajlasara, esetleg
az avar ropogasara a talpunk alatt. A készitdk sze-
rint eddig soha nem latott megoldasokkal talalko-

Okelme nem is sejtette mi
var rd, amikor kilépett az
ajta magiil...

7. évfalyam/2. szam)

het. A jaték palyai most nemcsak linerisan jarhatok
be - teleportok segitségével barmikor visszamehe-
tiink eldzo helyszinekre, s evvel a lehetdséggel jol
mey is izzasztjak a jatékost: megeshet, hogy egy
kulcsért vagy egy gombnyomasért palyakat kell
visszanyargalaszni. Természtesen az élethen-
maradas az elsddleges cél a jatékban, s ehhez hi-
zony mindig kéznél kell lennie valamilyen kivald
fegyvernek. Az arzenal a szerepjatékokat idézi:
kard, buzogany, sziges kesztyii és varazshotok,
varazsketyerék. lgazi csemege mindenkinek!

Hmmm. Mintha a pokolban jarnék.

tepaté. Természetesen itt is lehetdséy nyilik mode-
mes jatékra egymas ellen vagy egymast segitve -
paratian élmény lehet, de sajna nem volt alkalmam
kiprdbalni.

A harom kaszt fegyverei jelentdsen eltérnek egy-
mastal. A harcosnak négy kozelharchan hasznala-

P speed @1
7, "" | annon EaT

MmaGic EEEEE
stnength @

@ Kasztvdlasztds.
Varazslo csak iigyeseknek.

Ennek sem
i« ,fogom feladni az
| utolsg kenetet.

!‘JE% i ‘
§ S0

T [T bo-ve vt s eat vt ot

Kezdésnél harom kaszt kiziil valaszthatunk: har-
coskent, papként vagy varazsloként indulhatunk.
Négy tulajdonsaggal is fel vagyunk ruhazva, melyek
a kasztunktol fiiggoek (sebesség, magia, védelem,
erd). Az indulas elott a Doomhoz hasonléan nehéz-
ségi fokozatot kell valasztanunk, majd jihet a cse-

(7 996
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tos cucca van; a papnak kettd kizelharcra, kettd
tavolra. A varazsloval csak varazsketyerékre tehe-
tiink szert, melyekkel kiilinféle varazslatokat ere-
gethetiink - megvan ennek is az eldnye, példaul
amikor a toronyhdl lenéztem az udvarra és...
Emellett kiilonféle varazstargyakra is raakadunk:
pajzsra, medalra sth. A zéld iivegcsékhen Molotov-
koktél talalhato, a kékek gydgykapszulak, s a lila té-
gelyekben szintén gydgyhatasii lotyit taldlunk. Ha nem
varazsloval vagyunk, a mannat is kiilon kell dsszeszed-
ni. Egyszaval a hangulat akar a Doomban, az izgalmak
pedig minden varakozast feliilmilnak. Szdrny van
digivel, a vér is patakokban folyik. Jo utat!

576 ERTEKELO

grafika

hang/zene

kezelhetdség
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A minap a Hiradot nézve egy kiilonds bejatszasra figyel-
tem fel: két “jopofa” amerikai srac azt a szorakozast ta-
lalta ki maganak, hogy egy autéhol a jardkelokre lovol-
diztek festékpatronos pisztolyyal, s jokat deriiltek a
halalrarémiilt aldozatokon. Az egészet raadasul videdra
vették, igy gyartva maguk ellen a bizonyitékokat. Nos,
mindezt most csak azért emlitettem, hogy ebbdl is latha-
10, hogy mi az, amit az amerikaiak a legjobban szeretnek
csinalni: lovoldozni. Az American Laser Games
az elsok kozott volt, aki ebben nagy uzletet
latott, igy a cég neve mara mar egybeforrt
a full motion videon alapulo lovoldozos ja-
tékokkal. Tulajdonképpen nem is kell ahhoz 3D0-val
rendelkeznie senkinek, hogy ezeket a jatékokat kiprdbal-
ja, hiszen ezek a jatékok valdjaban a jatékteremben az
igaziak. Csak hat ki gydzi azt zsetonnal? Igaz, az ALG j&-
tékai megjelentek mas gépekre is, mint példaul PC-re
vagy MegaCD-re, még is az elsé gép, ami majd-
nem arcade minoségii atiratokat tett lehe-
tové, az a 3DO volt,

Es ha mar itt tartunk, tennék egy kis kitérgt az M2-vel
kapcsolathan. Az M2 ugyanis - mint azt mar korahban
emlitettiik - mar alapkiszereléshen képes lesz MPEG-et
~lejatszani, tehat ezek a jatékok a jovdben nemhogy meg
fogjak kizeliteni a jatéktermi valtozatokat, hanem a ho-
rotvaéles képiikkel 100%-ig ugyanazt a hatast fogjak
nyijtani. Csak érdekességként emlitem meg, hogy az M2
még arra is képes lesz, amire jelenleg csak a legmoder-
nebb videoberendezések: a videofilm futasa kizben a
képernydt tetszdlegesen morpholni, kiilonbdzd alakza-
tokhoz texture boritasként hasznalni, s mindezt 32-hites
RGB szinpalettaval, 640x480-as képfelbontassal.

AZ ALG SIKERSZTORI

Az American Laser Games 1990-ben tirt be a jaték-
termekbe a Mad Dog McCree cimii miviikkel,
melynek sikere nyoman persze hamarosan iijabh jate-
kok sziilettek. Négy évvel késohh, a 300 megjelenésé-
vel egyiddben kezdtek el foglalkozni a hazavihetd val-
tozatokkal, melyekhez rogton egy - a mar a
jatéktermekbdl ismerds - fénypisztolyt is
mellékeltek. Ezel ijabh hatalmas kiozonséget
nyertek meg, hiszen akinek mondjuk a jatekteremben
egy-egy elhibazott lovésnél virdsadatt a feje a kirii-
lotte allok hahotazasatdl, immar otthon barmilyen
testhelyzethdl, nyugodt kirillmények kozott valhatott
revolverhdssé. A pisztoly egyetien szépséghibaja az
elosztd Y kabel hianya volt, mely nélkiil nem lehetett
masik jatékost csatlakoztatni, marpedig ezek a jaté-
kok sokkal kinnyebbek, ha ketten jatsszak. Hamaro-
san persze az djabb pisztolyoknal mar ezt a csorhat is
kikidsziriilték. lgaz azonban hogy a PAL verzidkkal
még mindig akadnak gondok, ugyanis az eddig megje-

lent szoftverek nem képesek kezelni a PAL pisztolyt, -

tehat jobb hijan marad a szirnyii lassi joypad, vagy -
ha megtehetjiik - egy NTSC gép vasarlasa.

Az ALG jatékokat kitiind atmoszféra, és a
nagy adag humor jellemazi. Viszont sehol sem ta-

pasztalhatunk vérességet, aminek mondjuk az erkolcsi nor-

mak helyett inkabhb technikai okai lehetnek, hiszen hogyan
nézne ki, ha valakit fejbe loviink, és a hasabél froccsen ki
a vér. Na de ne legyiink telhetetienek. Most pedig lassuk,
milyen anyagok jelentek meg eddig a cég gondozasaban.

MAD DOG I-11

Mint ahogy mar emlitettem, a Mad Dog volt az elsd, ami
meghozta a sikert, hiszen ki ne szeretne Clint Eastwoodda
valni, s olyan pofakra livdldozni, amilyeneket utoljara

csak a Jo a Rossz és a Csifban lathattunk. lgazi wes-
tern kornyezetben irthajuk a rosszfitukat,
akiket valodi szinészek személyesitenek
med, Hat kell ennél tihb? A jaték masodik része, a The
Lost Gold hozta az elod pozitivumait, sot még tovabh is
lepett, mivel a cselekmény mar nem csak egy szalon fut,
hanem tiibh helyen szerteagazik.

CRIME PATROL
A Crime Patrol maig a kedvencem, itt eqy kezdd zsaru bo-
rébe hiijhatunk, majd ha nem mond csddit a célzotudoma-
nyunk, nyomozdkka, majd kommandésokka Iéphetiink eld.

telen nok tiszul ejtésétdl sem riadnak vissza. A kapitany

nunk, s még a civilekre is vigyaznunk kell, akik
véletlenszeriien hukkannak fel, igy okozva nekiink kisebb

|1996

idegrohamokat. Ennél a jatéknal mar nem mondhatni, hogy
szilkmarkiian bantak a biidzsével, hiszen van példaul
autos iildozés, ahol a sofirt kildve a gydnydril limuzin-
bél nyomban roncshalmaz valik. A Crime Patrolban ezen ki-
viil elsdkent volt tapasztalhato a felsdbb korosztaly meg-
célzdsa: az elso parineriink példaul egy nd, s a késohbiek-

_ben még egy sztriptizharba is betévediink.

SPACE PIRATES

A Space Pirates a jivobe ropit minket, nagyjabol olyan sti-
lushan, mint a Star Trek tévésorozata. Ez utobbi a jaték kivi-
telezésére is értendd, ugyanis az akcid leginkabh miitermek-
ben folyik, ahol néha amint egy halott dsszesesik, a diszlet
elmozdulasa tapasztalhata. Itt egyebkent egy Girharcost
alakitunk, aki a gonosz Talon Kapitannyal és.
a kaloz hordajaval veszi fel a harcot, akik a véd-

‘g v I" -

megsemmisitéséhez kristalyokat kell dsszeqyiijte-
niink, amik egy szuperfegyvert fognak milkodtetni.

DRUG WARS

Ez a jaték voltaképpen a Crime Patrol folytatasa, itt azon-
ban mér egy mindenre elszant, tenyérbemdszd képil, dél-
amerikai kokainbardval kell leszamolnunk. Az akcié
iszonyu nehéz, sokszor tavoli, alig észrevehetd gazfic-
kokkal keriiliink szembe, rdadasul egy-egy rész elég
hosszu, tehat a gyakori halalozasnal a bejart teriilet mar
a konyokiinkon fog kijnni. Pozitiv valtozas azonban, hogy
meg tihb csajszi, és még tabb humor ékesiti a jatékot.

februér|
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A Domar'k a leguja.bb Absolute
Zero cimi muviiknek ki se tud-
tak volna Gtleni talalobb nevet,

P

hiszen ez egyben a jaték értékelésének is tekinthe-
t6. A Domark az Amiga hoskoraba repiti vissza a
kedves jatékost, s6t még anndl is visszdbb, hiszen
az akkori jatékokhoz legaldbb elég volt egy AB500-
as, az 0 remekmiviikhoz pedig most - az élvezhetd
egy Pentium sziikségeltetik.

sebesség érdekében -

De lassuk mirdl is van szo: hofodte tdjakon kiildeté-
sekt6l fiiggben szankazhatunk, repkedhetiink, s
persze 16ni kell az ellenséget. S mindezt milyen ki-
vitelezésben? A sajat jarmuvinknek csupan vekto-
ros vazat lathatjuk, a texture mapped grafikanak
tehat se hire se hamva, igaz legaldbb az ellenség
fillezett poligonokbdl all. De milyen ellenségek?!
Meghatarozhatatlan forméju vicik-vacakok tizel-
nek rank az égbol, a becsapddd lovedékek nyoman
pedig & robbanast tliparnaként felvillano vektorcsi-

kok szimbolizaljak. Raadasul még a hangokrol nem
is széltam: mindenféle pittyegés, plimpakolas,
csupan a digitalizalt szovegelés emlékeztet rd, hogy
‘96-0t irunk. Ugy litszik, Domarkéknil még nem
vették észre, hogy nem elég, ha csak a meniiket
korszerusitik és az egészet SVGA-ba rakjik - vala-
mit a Jabeknak is nyujtania kéne.
THE SMURFS
Az Infogrames most két kitlno
szamitogépes tarsasjatékkal lep-
te meg a fiatalabb korosztilyt a
Hupikék Torpikék és Asterix kalandjait feldolgozva.
A Térpikéknek termeészetesen ismét a gonosz
Hokuszpok tor borsot az orra ald, mégpedig 1gy,
hogy elrabolja és varazslattal elaltatja Torpillat,
hogy igy csalja csapdéba a tObbi torpdt. Hat mdsik
t0rp azonban kifigyeli, miben mesterkedik a varazs-
16, s azonnal Térpapahoz sietnek. Térpapa hamar
meg is taldlja a megfeleld ellenvarazslatot: a
Teletransportsmurfét. Ahoz azonban, hogy sikertl-
jon visszateletranszportalni Térpillat, a varazslat-
hoz hétféle Gsszetevot kell begyljteni. Bz lesz tehat
a dolgunk: eldszor is hat torp kozil valasathatunk

7. € vfoiyam/z szam

(maximum négyen indulhatunk), és igy Torpfalvarol
elindulva az uton kilénbézo kihivdsokon vehetiink
részt, s ezeket teljesitve taldlhatjuk meg a keresett
dolgokat. Tébbek kozott példaul edy banyaban kell
kocsikaznunk, mashol meg Kelep hatan kell a szem-
bejove madarakat keriilgetni. Minden egyes tigyessé-
gi rész utdn a kovetkez0 jatékos veszi 4t az irdnyi-
tast, természetesen az nyer, akinek elsének sikeril
begyljtenie a kért anyagokat. Az egész olyan grafi-
kaval és audiéval készilt, mintha csak a rajzfilmet
néznénk, a feladatok roppant Gtletesek, s mindezek-
hez rdadasul konnyl kezelhetdség tarsul: a jatékot
példdul még installalni sem kell.

sonldan Asterixnek is meg van

m az allando “jotevje”, aki ki mas

lehetne, mint a hatalmas Rémai Birodalom feje, ma-
ga Julius Caesar. Az egész Gall Provincian ugyanis
csak egy kis falu akad, ami még mindig ellendll a
héditoknak, s ez természetesen Asterixék otthona.

A t.orpl.kek Hokuszpokjahoz ha-

A falu fondke nemtetszésének ad hangot, hogy Cae-
sar megtiltotta, hogy atlépjék a hatdrokat, igy tehat
hat jol ismert hos kozil vdlaszthatunk, ki fogja a
kiilonboz0 provincidkrol begyljteni a tdrgyakat, s
ezzel bebizonyitani, hogy szdméra nincsenek haté-
rok. Ebben a jatékban is 8sszesen négyen indulha-
tunk, 4m itt még jobban ki van hangsilyozva, hogy
tarsasjatékrol van szo, hiszen az egész jaték egdy
mezOkre osztott tablan zajlik, s hogy mennyit hala-
dunk - mint egy dobokockanal - az a véletlenen mu-
lik. A cél: a kiilénbézd provincidkat dbrazold mezok-
re ralépni, s azokrol - a feltett kérdésekre helyesen
valaszolva - a nehézségi szinttol fliggden meghata-
rozott szdmu tdrgyat beszerezni. Itt is rengeteg
jopofa lgyességi jatékkal talalkozhatunk: tObbek
kézott gerelyt hajithatunk, kaloztdmadasban vehe-
tink részt, s persze a jol ismert szereplokkel is
talalkozhatunk, mint példdul a haldrussal, aki
nem birja a kritikat. Ezeken kiviil persze csapdék is
leselkednek rdank, melyek hatdsara kimaradunk
egy-egy korbol, 4m ezeket ha van varazsitalunk,
semlegesithetjiik. A jaték minGségileg teljesen
megegyezik a Torpikékkel: szuper grafika és hang,
és egy rakas humor.

m 1997-ben jarunk, persze nem so-

kab valtozott a vilag - polgarha-

borik dulnak mindenfelé, me-
lyeknek &rtatlan civilek esnek &ldozatul, milli6k
éheznek, csakhogy az elnyomoik minél tébb fegy-
vert tudjanak felhalmozni, a megtorlastol vald féle-
lem nélkil az attrocitdsok mindennaposak. A hatal-

mon 1évok a tétlenségiiket a politikdval és a biirok-
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THAT'S THE MAY TO 0O IT mAw o

raciaval leplezik. Erre azt is mondhatnank: nincs
igazsag a Foldon... De akkor még nem taldlkoztunk
& “Da Wardenz” nevu csapattal. Nos, a Core Design
ShellShockjéban ennek a Da Wardenz nevi csapat-
nak a tagjava valunk, akik elott csak egyetlen cél
lebeg: harcolni a terrorizmus, az igazsigtalansag,
és a korrupcid ellen. Bzt pedig csupdn egyetlen
modon tudjék elképzelni: az M13-as Predator tank-
juk segitségével. Bz a tank persze valdjaban csak
egy kitaldlt valami: hiszen €gy ember el tudja
iranyitani, tornya nincs, a cséve csak elore tud néz-
ni, mindemellett raadasul az ellenséges tankok lik-
viddlasdhoz egyetlen jolianyzott lovés elegendd.
A csatdkat veszettll gyorsan mozgatott 3D-s tex-
ture mapped kérnyezetben vivhatjuk, valésaghi
terepen, vérpezsditd, kdzvetleniil a CD-rél sz6lo
muzsika és bard hangeffektek mellett. A jatékot
franké Silicon Graphics jelenetek tarkitjak, példaul
a meghalas is olyan mint az MTV-n egy videoklip.
Az “akcioh0stk” tehat késziilhetnek, réadasul akar
nyolcan is egyszerre, ugyanis a halozati lehetoség
is biztositva van.

: THE SPERIS LEGACY
m Sajnos jelenleg egyértelml ten-

dencia, hogy az Amigat egyre

kevesebb softwarecég tamogat-
ja, s arra sincs nagyon remény, hogy ez a kozeljo-
viben megvaltozzon. Egy cég azonban rendithetet-
lenill kitart a Nagy Oreg mellett: & Team 17.
Legijabb, Speris Legacy cimi jatékukat A1200-
asra és CD32-re fejlesztették. Egy gyonyord kivi-
telezési RPG-rol van szo hatalmas bejarhatd -
s mindemellett szépen kidolgozott - tereppel, egy
rakas kiilénds - koztik ellenséges és baratsagos -
szereplovel. A torténet a mér j6l ismert séma
szerint alakul: a gonosz Gallus Herceg megbli
batyjat, Kale-t, hogdy magahoz ragadja a kirdlyi
jogart. Mar csak Kale gyerekkori baratja, Cho ma-
rad az utjdban. Cho eldtt tehat itt a lehetoség,
hogy bebizonyitsa valédi értékét. Nem varhatja
meg, mig Gallus felkutatja Of, helyette inkdbb
felveszi a harcot Gallusszal, s ezzel Speris foldjét
egyszer s mindenkorra megszabadithatja a
fenyegetd veszélytol... Ez lesz tehdt a vallalkozd
kedvi jatékos feladata.




2278-at irunk, a Fildet egy
idegen faj, az Armidok
igaztak le, és tartjak uralmuk
alatt. Egy valaha erds osztaly,
a Humanoid Armidok
hanyatlasnak indultak: az
uralkodé arisztokraciajuk kor-
ruptta, romlotta valt, kénydrtelen vezeldjik
aj héditdsokat tGzott ki célul. Elsiprd
offenzivat inditottak a Fdld ellen, melynek techni-
kai filénye varatlanul érte a foldieket: gyorsan
egyesiteni akartak a fegyveres erdiket egy ellenta-
madashoz, am az Armidoknak volt még egy titkos
fegyverilkk. Gordon Darlk, a Dark Villalat - a
Fold legjelentdsebb fegyvergyaranak - feje, az
Armidok sziivetségesévé valt, s a Fold jelentds
fegyvereit a héditék kezére juttatta

AZER GUN G300

Ezek kiziil Dark hiiszkesége a Raven volt, egy ka-
tonai iirbazis, mely egyben a kulcs a Fold iranyita-
sihoz. A Raven ugyanis egy repiilé erd-
ditmény, a legmodermnebb kutatélabor-
ral és orvosi felszereléssel ellatva.

HEZAGPOTLO?
Nos, ez a kis tirténet a Mindscape legiijabb
iirakciéjahoz, a Raven Project-hez tartozik.

Halalos hajsza a Golden

Gate Bridge-tol a Marsig.

A jatékban tehat a miifajahoz illden csupéan egy
dolgunk lesz: irtani az idegenek hajdit és Iétesit-
ményeit. A jaték azonban nem csak egy egyszerii
szokvanyos shoot’em up, hiszen kiillénbozd
fajtaja és céla killdetéseket, gydnyo-
rii pre-renderelt grafikdja Girhajés at-
vezetdképsorokat, és korrekit mindsé-
gli digitalizdlt videojeleneteket tala-
lunk a CD-n. Az egész tehat leginkabb a Wing

Commander sorozatra hasonlit, azzal a kiilonbség-
gel, hogy itt csupan egy cselekményszal van, az
iirhajos részek pedig roppant leegyszeriisitettek.
Azoknak tehat, akik nem tudjak kivarni a WC4-et,
addig unalomiizd gyanant feltétleniil ezt a jatékot
ajanlanam.

A KULDETESEK

A jatékban mi az emberiség utolsé remény-
sége, a Foldi Lazadé Erfk koteléké-
be tartozunk, mi személyesitjik meg
a legjobb pilotajukat. Haromféle kiildetés-
sel fogunk taldlkozni: pre-renderelt grafika-
ji iirhajos ldovolddzdos részekkel, real time-os
iirhajos missziokkal, és végiil néhany helyen
hatalmas Battle Mechek pilotaszékébe
illhetiink.

" Fiistiljiik ki a kollégat!
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ZHIELD

LAZERE semne==

Segitdtarsunk gyakran csak dtban van.

HD TARGET

SZHIELD seesnsnssnsnsnan

Az interaktiv I6volddz8s részek - bar
ezekbdl csak kevés van - csakiigy mint az atve-
zetd jelenetek, fantasztikus mindségiiek, a fény-
effektusokat és armyékhatasokat mar a tokélyre
fejlesztették. Itt persze csak egy célkeresztet
tudunk irdnyitani, tehat a szépség a jatékélmény
rovasara megy. Am nem csak az iirrepiildket kell
ezeken a helyeken kildni, felderités esetén pél-
daul a keresett ellenséges objektumokat a jobb
egérgombbal kell befognunk.

Az (irhajés részekb®l van a legtobb.
Az iirben jatszodd csatakon kiviil repiilhetiink majd a
Mars, a Hold, vagy a Fdld felszine folott, de megesik,
hogy még az dcean ala is le kell ereszkedniink. A ha-
jokban négy féle fegyver: két Iézer, és két fajta raké-
ta all a rendelkezésiinkre.

Alk ¥

"\ A sériilékeny Guppy-t a ratamado
“hiénaktdl” kell megvédeniink.
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nak”, tehat lehetdleg mindig egyszerre
csak egyre, az éppen befogott hajéra
koncentraljunk. Az iizemanyag fogyasa pe-
dig egyszeriien rohej. Gondoljunk bele: meg-

i A hatalmas
& Battle-

¢ mecheket az
Ea ellenség fel-
ﬁr tinésmentes
megkad -
: zeltéséhez
fogjuk hasz-
nélni. Valdjaban
ezek a részek ha-
sonldak az repke-
déshez, am itt per-

sze nem emelked-
hetiink le-fel, s ér-
dekesség, hogy
fegyver gyanant a
robotunk dklét is
hasznéalhatjuk.
(Bar iigy érzem
nem siiriin fogjuk.)

A TAPASZ-
TALATAIM
A jaték legin-
kabb a cselek-
ményszal egyhangisdga miatt marad el a méar
emlitett Wing Commander sorozattél. A videoje-
lenetek allanddan csak abhdl dlinak, hogy az
Armid flotta vezére kizli a lesijto hireket Zartuk-
kal, a vezetdjiikkel. A polygonos részek igaz elég

[T g =1
- = o T
o
f”{ﬁt o
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& KHRAN ERUSHER -
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egyszerilek, am csinyanak nem mondhatdak,
és a killdetések is véltozatosak. Ami
ezeknél a részeknél a legjobban idegesitett,
hogy az ellenséges hajok pildtait mintha
Japanbdl delegaltak volna, ugyanis garantal-
hatom, hogy senki sem attdl fog meghalni, hogy
kildtték a hajéjat, hanem attdl, hogy mindun-
talan belérohan az ellenség. Egy fontos
dologra felhivnam a figyelmet: az ellenséges ha-
jok, ki tudja miért, de folyamatosan “gydgyul-

(7. éviolyam/2. szam)

szer csak a csata kozben kifogy a nafta, s a to-
vabbhaladd hajo hidba var a segitségiinkre.
(A megoldas itt egyébként az, hogy minél gyor-
sahban végezni kell az ellenséggel.) Az az igaz-
sag, hogy némelyik kiildetést nagyon ki kell sza-
mitani, némelyik pedig nevetségesen kinnyii.

A nagyobb csatdknal sokszor kapunk egy
seglitétarsat is, ennek azonban én nem sok
hasznat vettem. Néha ugyan hathatdsan tiizeli az
ellenfelet, de amikor a legjobban kéne, példaul

februérl
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amikor kifogyott az iizemanyagom, persze egyet-
len ellenféllel sem tudott végezni. Ezen kiviil ra-
adasul csata kozben allandéan nekiiitkdztem, igy
mikor mar felidegesedtem, megesett, hogy az
ilyen kiildetéseket az o likvidalasaval kezdtem.

Az eligazitas roppant egyszeril és szemléletes.
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Minden hibdja ellenére azonban a jaték tet-
szett, némelyik szinész tehetségtelenségét
leszamitva a videojelenetek, fdleg a maszkok
profi kivitelezésiiek. Az egész jatékon egyébként
sajnos egyfajta gyengiilés, talan a készitok
elfaradasa érezhetd: az elején még a legaprohb
részleteket is hoszzabb animaciok kisérték,
mig a jaték végén szinte csak egy THE END
feliratra tellett.
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3023. Paradise city. A halal, erdszak, ongyil-
kossdg mindennapos. Senki sem figyel mar
oda. A renddrség a korrupcio melegagya, de
akadnak kivételek. Kivetett, kizveszélyesnek
mondott igazsagosztok. Akik a maguk torvé-
nye szerint akarnak élni és torvénykezni. Két-
labon jard rogtonitéld hirdsagok k. Ha vala-
ki az 0 szemiikben vadlott: hiintetése halal.

Ritkan latni errefelé foldon jard
autét. Ma mar mindenki repiild
kocsikon vagy mifenéken jar. Az
ember amidta elrugaszkodott
a foldtol, utalkozva lép vissza
ra. Persze ha bhajba keriil, akkor
ide menekiil. A holdon és a mar-
son lévd koloniak kozott dild harcok végén a marsiak
mind ide menekiiltek. Sajat torvényeik szerint akartak
élni, s e tirekvésiik rengeteg konfliktushoz vezetett.
Példaul a foldon mar betiltottdk a génsebészetet, am
a Marson ezt eldszeretettel alkalmaztak - s a nézetel-
térések komoly dsszecsapasokba torkoltak. A renddrség
szinte tehetetlen, az érdekszovetségek kusza héldja
szinte kibogozhatatlan. Akad nehany onjeldlt hds, aki
sajat torvénye szerint rdja a varost - s szembeszall el-
lenségeivel és a renddrséggel. Rivid élet jut nekik
osztalyrésziil.

Mar megint azt hiszi egy cég, hogy elég 4CD-t megtim-
ni remek animaciokkal, hozzacsapni valami tirténetet,
magaval a jatékkal pedig nem torddnek - nem gyirjak
iissze kellden az alapanyagot. Sajnos igy

van ez az Angel Devoidndl is. Tényleg remekek a true
color nagyfelbontasii animaciok, de az a “valami” hiany-
zik a jatékhol. Az animaciok hattereit korrektiil kidolgoz-
tak, a szereplok se “lagnak” ki beldliik. Apropd szerep-
Idk. Lassan eljin az az idd, hogy a jatékleirasok mellé rd-
vid kritikat kell csatolni a szinészek jatékardl, a film ren-
dezésérdl. A hangok tiirhetdek, de sokszor kicsit elke-
verték dket: elnyomja a beszédet a zene, vagy az egyéb
hangok. Alloképeknél pedig ugyanazt a rovid hangfile-t
jatsza le egymas utan. Ez vizcsopiogésnél még hagyjan,
de a barzene kicsit idegesitd igy. A gépigény a true color
animaciokhoz képest alacsony: egy 66-0son mar jol érzi

ime egy vastiidd és némi mii- |
artéria a XXIl. szazadbol. ¥

- eew

magat a program. Persze az is igaz, hogy a képek inter-
lace-ek, azaz minden masodik sor hianyzik, és a domi-
nans szin fekete a jatékban.

A Jatékot végig sajat szemszoghal latjuk, s az iranyitas
meglehetdsen egyszerii: a képernydn lathato nyillal mo-
zoghatunk, s az alul Iév panelrdl érhetjiik el az egyéh
parancsokat. A nagyitd ikonnal vizsgalhatunk meg tar-
gyakat, a ziild akarmire kapcsolva kapjuk meg a mozga-
toikont. A meniipont alatt talaljuk a mentést/tdltést/kilé-
pést, a optionra kattintva pedig beléphetiink az I-netbe,
ahol emberekrdl kérhetiink informacidt, vagy az invent-
torinkba. A villogd PDA gombra kattintva személyes
asszisztensnd tiinik fel a képernydn, s hasznos tanacsok-
kal halmoz el. Beszélgetésnél haromféle madot valaszt-
hatunk: agressziv (orddgfej), normal és kedves (fej
gldridval). Lehetdleg fegyveriink legyen mindig kéznél,
mert sokszor keriiliink tiizharcha - és ilyenkor a sebesség
szamit.

Az egyetlen helyszin, ahol nem
a fekete szin dominal.

A jatéekban egy nyomozét ala-
kitunk, aki egy plasztikai bea-
vatkozas utan Angel Devoid, a
hires gengszter arcat kapja,
aki rettegett torvényszegd, fé-
lig cyberpunk, és némi génse-
-~ = | bészetnek is alavetette magat.
Amolyan szikar gyilkoldgép.
Kalandjaink - a csiinya iildozés
tragikus vége utan - egy kor-
hazban kezdodnek, ahol a
plasztikai sebész beavatkoza-
sa utan ébrediink, s egy kikent
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Vajon mit reji a gyilkos robot
hasa? :

hamarahb hiivisre tenni. Az firhajoban egy
cim-chip kartyat és egy Iézerkard-szerii va-
lamit talaltam. Ez utobbit sehol sem sikeriilt
hasznalni. A sikatorban egy klan tagjaval
futhatunk dssze, aki cseppet sem szimpati-
kus és raadasul van metro kartyaja - tehat le
kell loni. Menjiink le a metrdba, s maris jo-
het a 2. CD.

A Death seven halalbarha egy - feltehetden
- régi ismerds csabit be. Vigyiink egy italt
a holgynek, majd beszélgessiink el vele, le-
hetoleg kedvesen. Mieldtt odaadna bizton-
sdgi kartyankat, egy “aranyos” jatékszert
ad: egy hombat, melynek a kombinacidjat 5
masodperc alatt kell kitalalni - mivel hat le-
hetdség van, nem ordingdsség. Miutan

Hétkdznapi wtcakép 3023-bil.
Ennyi.

megkaptuk a kartyat, irany a csatornanyi-
las, gyorsan menjiink le, mielott a cyberdogok rank-
tamadnak. Lent vegyiik fel a lampat, majd induljunk
el hatrafele, s menjiink a racshoz. A szaglaszo cyber-
kutyakba engedjiink egy sorozatot. Menjiink vissza-
fele, egészen az ajtoig. A kartyaval és a WC-ben olva-
sott koddal nyissuk ki, majd menjiink be, s nézziink a
TV-re. Erre megjelenik egy halgy, aki feltehetdleg Angel
baratja lehet, mert személyes chipkészietét Angel itt
orzi a hiitdhen. Rovid heszélgetés utan vegyiik el a
chipeket, majd tavozzunk. Kutyak nincsenek, tehat
bemehetiink a “templomba”, ahol God-ot megtoldottak

A kizlekedés egyik mddja a taxi
- igaz a repiila fajtabol.

nvér habaarca elsd élményiink. A ndvér nem sokaig mo-
solyog rank: amint Angelt véli felfedezni henniink, elro-
han erdsitésért. Nincs sok idd gondolkodni, mieldtt hi-
degre tesznek, ugorjunk ki az ablakon, majd masszunk le
a tiizlétran. Lent induljunk el a sikatorba - esetleg he-
szélgessiink az dreg csdvessel, s keressiik meg Ely-t, aki
tudja kik is vagyunk valdjaban, s egy pisztolyt ad ne-
kiink. Induljunk eldre, egyenesen a harha. Bent Angel
egykori barandje a csapos, Iépjiink fel vele agressziven,
mire sikeriil kicsikarni tdle egy hitelkartyat. Lehetdleg
ne hamészkodjunk a hitelkartya kizelképén, hanem ve-
gyiik kézhe a fegyvert, s amikor a hilgy orvul pisztolyt
szegez rank, lehetdleg mi legyiink a gyorsabbak. A férfi
WC-ben talalhatd szamot véssiik fel - sziikség lesz még
ra. Kilépve a barhol keressiik meg az egy saroknyira Iévd
holo-girl show-t, ahol kockazzunk a jobh oldali gépen.
Miutan bankot robbantottunk, megjelenik Mr. Digit, elis-
merden néz rank - biztos henne, hogy valamit manipulal-
tunk az eldbh - s atadja a névjegykartyajat. A faiton to-
vahhsétalva egy iirhajo ereszkedik elénk egy fura robot-
tal - mivel semmi kedves szandék nem vezérli, jobb mi-

(7. évfolyam/2. szam)

egy I-lel, s a pénz imadatat harsogja egy pap az iires
teremben. Sokmindent nem tudtam itt csinalni, mivel
rogtin szivrohamot kapott a pap, ahogy meglatott. Ugor-
junk be Mr. Digithez, aki Angel video-chipjét lejatssza
nekiink. A holofilmen a polgarmester meggyilkolasa lat-
hatd. Természetesen Angel volt... Kijive Digittdl egy
banda vesz kiiriil. Fussunk keresztiil a szemétlerakaton
(az ajtdkat a kartyaval nyissuk), s igy sikeriil megmene-
kiilni. Epp egy taxi karjaiba futunk - szalljunk be, s élvez-
ziik az utazast. Johet a 3. CD.

Ugyesen lefiilel benniinket a renddrség, s dutyiba

dugnak. Szerencsére egy holond dreg is keriil mellénk,
aki kirobbantja a falat, s igy megmenekiilhetiink.
A korhazhan keérjiik ki az orvosi lapunkat, amit Angel
eii. chipje alapjan allitanak ki. Ezutan menjiink a raktar-
ha, nyomjuk meg a halalfejes ladat, mire tovahbmehe-
tiink. A bunkerben valami veteran katonat talalunka
aki azonositani tudja a 3. chipet: katonai chip, melyen
Paradise city megsemmisitésének terve lathatd. Lépjiink
le, s menjiink fel a lifttel az emeletre, ahol az utunkba
allo robotot intézziik el. Segitségiinkre siet egy masik,

aki bekisér Angel egyik lakhelyére, ahol egy robot hasa-
ban egy kartyat talalunk. Vegyiik magunkhoz, majd men-
jiink le az utcara (aki szeretné megnézni a jaték talan
legszebh részét, esetleg egy lengén oltozott holgyet,
vagy egy ongyilkossagot, az nézzen el a mizeumba!), s
keressilk meg a COM terminalt. Helyezziik be Angel
egészségkartyajat, s mialatt olvassuk az adatait, megje-
lenik egy oriilt motoros, aki egészen odavan, hogy veliink
talalkozik. Zavarjuk el, majd iiljink a motorjara, he-
lyezziik be Mr. Digit kartyajat, s menjiink oda. Mr. Digit
latni se akar, igyhogy menjiink inkahb a csatornaba,

s a raccsal szemheni ajtot nyissuk ki az imént szerzett
kartyankkal. Jahet a 4. CD, a vég.

lgazi “interaktiv” hefejezés kivetkezik: néhany pisz-
tolyldvés, s bejutunk a Fagonoszhoz, s rajtunk all Paradise
city sorsa: mi is felrobbanunk, elmenekiiliink egy iirhajo-
val, vagy megmentjiik a varost. Elgondolkoztatd a “he-
lyes” befejezés, mivel van benne valami, hogy nem nagy
kar egy ilyen varosért. En azért megmentettem.
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AMIGA PROGRAMOK LOTUS TRILOGY 4999 m PARODIUS 6900
MICROCOSM 7999 PINBALL FANTASIES 9900
D POOL 999 NIG.MANSELL WORLD CHAMP 4999 POWER DRIVE 9900
AMNIOS 1999 PINBALL FANTASIES 4999 ACTION FIGHTER 699 PRIMAL RAGE 14900 11900
ARCADE POOL 1999 PIRATES GOLD 4999 ALIEN 3 999 PUSH OVER 5500 3500
ARCHER MACLEAN § POOL 2999 PREMIERE 3999 BAAL 799 REVOLUTION X HIV]
BAAL 899 RISE OF ROBOTS 7999 3999 BBURAGO RALLY 999 SEA QUEST 11900
BANSHEE-A1200 4999 SHADOW FIGHTER 5999 BLUES BROTHERS 699 599 SEPARATION HIV]
BILL S TOMATO GAME 1499 STRIKER 4999 BUDOKAN 999 SMASH TENN 3900
BIRDS OF PREY 2999 SUBWAR 2050 4999 CHUCK ROCK 999 SMURFS (HUPIKEK TORPOK) 9900
BLACK CRYPT 2999 SUMMER OLYMPIX 1999 999 CREATURES 999 SUPER BC KID 10900
BLOB 3499 SUPERFROG 3999 2999 CREATURES 2 999 SUPER BOMBERMAN 3 12900
BOB S BAD DAY 1999 SUPER METHANE BROTHERS 2999 DALEK ATTACK 799 599 SUPER MARIO 2 - YOSHIISL. 12900
BRIAN THE LION-A1200 3999 SUPER PUTTY 2999 1999 DARKMAN 999 SUPER RET. OF JEDI 9900
BURNING RUBBER AGA 2999 1999 SURF NINJAS 2999 999 DIE HARD 2 999 SUPER TENNIS 5500
CAMPAIGN 2999 TOP GEAR 2 4999 2999 DOUBLE DRAGON 3 999 SUPER TURRICAN 2 12900
CAMPAIGN 2 2999 TROLLS 1999 999 DYNASTY WARS 999 599 THEME PARK 11900
CANNON FODDER 2 3999 ULTIMATE BODY BLOWS 5999 F16 COMBAT PILOT 999 TINY TOONS BUSTERS B.L. 6900
CARRIER COMMAND 999 UNIVERSE 5999 3999 FIGHTER BOMBER 999 TROLL ISLAND 7900
CHUCK ROCK HIV] WORMS 5999 FINAL FIGHT 999 URBAN STRIKE 9900
CIVILIZATION 3999 ZOOL 3999 2999 FLIMBO S QUEST 999 X KALIBER 2097 8900 5900
CONQUEROR 899 ZOOL 11 4999 3999 GOLDEN AXE 999 YOGI CARTOON CAPERS 7900
DARKSEED 3999 GRAND PRIX CIRCUIT 999 VORTEX 9900
DENNIS AGA 2999 €64 CATRIDGE-0K HUDSON HAWK 799 WEAPONLORD 12900
DESERT STRIKE 2999 INDIANA JONES IV ARCADE 999 WILD GUNS 9900
DEVIOUS DESIGN 1499 BATTLE COMMAND 999 JAMES POND 699
DISPOSABLE HERO 3999 2999 ROBOCOP 3 999 JAWS 699 GAME BOY CARTRIDGE-OK
DUNE 2999 TOKI 999 JUDGE DREED 999
DUNE 2 2999 - AST NINJA 3 999 BATMAN FOREVER 5900
DYNASTY WARS 999 C64 KAZETTAK (THAL WEAPON 799 599 BILL AND TED 3900
EPIC 2999 E TO KILL 999 BOMBERMAN 6900
EUROPEAN FOOTB. CHAMP. 2999 3D STOCK CARS 2 699 LIFE 999 BUBSY I 6900
EXC.GAMES COLLECTION 4999 3999 ACROJET 699 1S EDSPRIT 999 BURAI FIGHTER 4900
-ARCHER MACLEANS POOL AIRBORNE RANGER 699 MC DONALD LAND 999 DUCK TALES 2 6900
-POPULOUS 2 ALIEN 3 299 NO LIMIT 999 EARTHWORM JIM 6900
-SHUTTLE ARMALYTE 699 NORTH & SOUTH 999 FIFA 96 6900
F29 RETALIATOR 2999 BADLANDS 699 OPERATION HORMUZ 699 499 KIRBY DREAM LAND 5900
FIELDS OF GLORY 3999 BLUE BARON 699 OPERATION NEPTUN 999 KIRBY DREAM LAND 2 6900
FIFA INT. SOCCER 6999 CALIFORNIA GAMES 699 PINK PANTHER 999 MARIO PICROS 5900
GRAND PRIX 3999 CHAMPIONSHIP WRESTLING 699 299 RAMBO 3 999 MEGA MAN IV 6900
GUNSHIP 2000 2999 CONTINENTAL CIRCUS 699 ROAD RUNNER 699 MICRO MACHINES 2 6900
HEIMDALL 2 2999 CRACKDOWN 699 ROBOCOP 2 999 MORTAL KOMBAT 111 6900
JACK NICKLAUS GOLF 1499 DELTA 699 299 RODLAND 999 POWER RANGERS 6900
JIMMY WHITE SNOOKER 2999 DOUBLE DRAGON 699 RUNNING MAN 999 PRIMAL RAGE 6900
JURASSIC PARK 2999 DRAGONS OF FLAME 699 SHADOW DANCER 999 SPACE INVADERS 4900
K240 2999 F1 TORNADO 699 SHADOW WARRIOR 999 STREET FIGHTER 2 6900
KINGPIN 3999 FI5 699 SHINOBI 999 SUPER BATTLE TANK 6900
LAST BATTLE 2999 FLIMBO § QUEST 699 SKULL & CROSSBONES 999 SUPER MARIO 3900
LINKS GOLF CHALLENGE 1999 FORGOTTEN WORLDS 699 699 499 SUPER MARIO 2 5900
LOTUS TRILOGY 4499 2999 GAMES WINTER EDITION 699 999 SUPER RETURN OF JEDI 6900
MENACE 999 GEMINI WINGS 699 SUBURBAN COMMANDO 999 TALESPIN 4900
MICROPROSE F1 GP 3999 GO FOR GOLD 699 299 SWORD OF HONOUR 999 TAZ ISLAND CHASE 4900
MORTAL KOMBAT 2999 HAWKEYE 699 TEENAGE M.NINJA TURTLES 999 TETRIS 2 5900
NIG.MANSELL WORLD CH.SHIP 4499 2999 HEROES OF THE LANCE 699 TERMINATOR 2 999 YOGI BEAR 4900
NINJA REMIX 1999 HUNTERS MOON 699 TEST DRIVE 2 999 WARIO LAND - SUP.MARIO 3 5900
OUT TO LUNCH 2999 LAST DUEL 699 TETRIS ES KIKUGI 699 WATERWORLD 6900
OUTRUN EUROPA 1999 LAST V8 699 TIME MACHINE 999 WWF RAW 4900
OVERLORD 3999 LED STORM 699 TIME SCANNER 999
PINKIE 1999 LEMMINGS 1999 TOM & JERRY 2 999 32X CARTRIDGE-0K
PLAN 9 FROM OUTER SPACE 1999 MC DONALD LAND 299 TOTAL RECALL 999
PREM.MANAGER 3 MULTI EDIT 2999 MERCS 699 TURBO OUTRUN 999 AFTERBURNER 11900 7900
RISE OF ROBOTS 4999 MICROPROSE SOCCER 699 TURRICAN II 999 COSMIC CARNAGE 13900 9900
RISE OF ROBOTS AGA 5999 MOONWALKER 699 299 TUSKER 999 NBA JAM TOURNAMENT ED. 12900 6900
ROAD RASH 2999 MULTIMIXX I 699 299 VENDETTA 999 SPACE HARRIER 11900 7900
ROBOCOP 3 2999 MULTIMIXX TV 699 299 WINTER SUPER SPORTS 92 999 MOTO CROSS 13900
RVF HONDA 1999 MULTIMIXX V 699
SECOND SAMURAL-A1200 3999 MYTH 699 SNES AMERIKAI CARTRIDGE-DK GENESIS CARTRIDGE-0K
SEEK AND DESTROY 3999 NIGHTSHIFT 699 299
SENSIBLE GOLF 5999 NINJA COMMANDO 699 299 BATTLE BLAZE 7900 5900 BELLES QUEST 7900 5900
SENSIBLE W.SOCCER HIV] NINJA RABBITS 699 BLACKTHORNE 9900 BUBBLE AND SQUEAK 7900 5900
SHADOW FIGHTER 2999 OUTRUN 699 DOUBLE DRAGON V 9900 DR ROBOTNIK S MEAN MACH. 7900 5900
SHADOW WORLDS 2999 OUTRUN EUROPA 699 HARLEY 7900 5900 NFL FOOTBALY4 8900 5900
SKIDMARKS 3999 PIRATES 999 JAMES BOND JR 7900 5900 OUTRUNNERS 2900 5900
SPACEHULK 3999 Q10 TANK BUSTER 699 KENDO RAGE 7900 5900 SOCKET 7900
SUBWAR 2050 AGA 2999 QUEDEX 699 299 MEGAMEN SOCCER 9900 SUBTERRANIA £900 5900
SYNDICATE 2999 RICK DANGEROUS 2 699 299 OPERATION LOGIC BOMB 5900 ZOMBIES ATE MY NEIGHBR.S 7900 5900
THE KRYSTAL 1999 ROBOCOD 699 299 POWER RANGERS 11900
THEME PARK AGA 4999 RODLAND 699 PUSH OVER 5500 3500 MEGA DRIVE CARTRIDGE-0K
TORNADO 2999 SILKWORM 699 THE UNTOUCHABLES 9900 5900
TREASURES OF SAVAGE F. 3499 SKATIN USA 699 X KALIBER 2097 8900 5900 ALIEN SOLDIER 9900
TRIPLE ACTION VOLUME It 1999 SOCCER DOUBBLE 2 699 299 ASTERIX POWER OF GODS 9900
TURBO OUTRUN 1999 SOCCER DOUBBLE 3 699 SNES PAL CARTRIDGE-OK BARNEY THE DINO 7900
UFO AGA 4999 2999 SOLO FLIGHT 699 BONANZA BROS 5900
WING COMMANDER 2999 ST DRAGON 699 BATMAN AND ROBIN 11900 BUBBA AND STIX 5900
STRIDER 2 699 BIG SKY TROOPER 11900 CANNON FODDER 9900
CD 32 PROGRAMOK SUMMER CAMP 699 299 BLACK HAWK 7900 CAPTAIN AMERICA 4900
SUPER MONACO GP 699 BOOGERMAN HIV] CHAOS ENGINE 7900
AKIRA 6999 3999 SUPER SCRAMBLE 699 BRUTAL 9900 CHESTER CHEETAH 11 8900
ALFRED CHICKEN 3999 2999 SWIV 699 CAPTAIN COMMANDO 9900 COLUMNS 4900
ALIEN BREED 3D 5999 TETRIS ES KIKUGI 699 DEMON § CREST 9900 COMIX ZONE 11900
ALIEN BREED ES QWAK 3999 TIGER ROAD 699 DONKEY KONG 2 HIV] CRASH DUMMIES 7900
ALL TERRAIN RACING 4999 TITANIC BLINKY 699 DOOM 11900 DEMOLITION MAN 11900 9900
BATTLE TOADS 3999 TURBO CHARGE 699 EARTHWORM JIM 2 13900 DESERT STRIKE 7900
BUBBA AND STIX 4999 TURRICAN 699 FIFA 96 HIV) DONALD DUCK 2 -MAUI M, 12900
CANNON FODDER 5999 3999 TUSKER 699 FLINSTONES 9900 DYNAMITE HEADY 9900
CHUCK ROCK 3999 WINTER GAMES 699 GHOUL PATROL 7900 EARTHWORM JIM 2 12900
CHUCK ROCK 11 4999 = HAGANE 9900 7900 ECCO THE DOLPHIN 2 9900
D GENERATION 3999 C64 LEMEZES GYUJTEMENY!| INCREDIBLE HULK 10900 6900
DISPOSABLE HERO 4999 2999 JUNGLE BOOK 11900 11900
DRAGON STONE 3999 KIDS PACK 999 599 JUNGLE STRIKE 9900 12900
FIELDS OF GLORY 5999 -POSTMAN PAT LORD OF THE RINGS 6900 GARFIELD 11900
FIRE AND ICE 3999 -SO0TY AND SWEEP MECHWARRIOR 3050 HIVJ HOOK 7900
FLY HARDER 2999 -COUNT DRACULA MICKEY MOUSE CIRCUS 9900 1ZZY S QUEST 9900
FURY OF THE FURIES 3999 -POPEYE 2 MICRO MACHINES 8900 KAWASAKI SUP. BIKES 9900
HUMANS 3999 “THE WOMBLES MICRO MACHINES 2 11900 LANDSTALKER 8900
INTERNATIONAL KARATE + 2999 999 -SUPERTED MORTAL KOMBAT 3 13900 LIGHT CRUSADER 12900
JUNGLE STRIKE 4999 POPEYE COLLECTION 999 599 NBA LIVE 96 12900 MARSUPILAMI 11900
KID CHAOS 3999 -POEPEYE 12,3 NHL 9 HIV) MEGA MAN WILLY WARS 11900
LAST NINJA TII 2999 999 POSTMAN PAT COLLECTION 999 599 NIGEL MANSELL GP 9900 MEGA SWIV 7900
LEGACY OF SORASIL 4999 -POSTMAN PAT 1,23 NIGEL MANSELL INDYCAR 9900 MICKEY MANIA 9900

Pirossal jeloltiik akcios arainkat, melyek a raktaron levd keszletek erejeig érvényesek.




MISS PACMAN 7900 ELITE IT 5999 12999 ATTACK STACK COLLECTION 7999 MARINE FIGHTERS 5999
NHL 96 HOCKEY 11900 EPIC 2999 BENEATH A STEEL SKY 6999 4999 MASTER PIECE COLLECTION 9999
NIGHT STORM 6900 EUROPEAN CHAMPIONS 2999 BIOFORGE 9999 MASTERS OF MAGIC 5999
ONSLAUGHT 6900 F14 FLEET DEFENDER 3999 BLOODNET 6999 4499 MICROCOSM 8999
OTTIFANTS 8900 F14 FLEET DEFENDER SCEN. 3999 BLOODWING 9999 MICROPROSE F1 GP 3999
OUTRUN 2019 5900 F15 11 3999 BRICKS,BLOCKS & CLOCKS 5999 MISSION CRITICAL 9999
PETE SAMPRASS TENNIS 96 11900 F29 RETALIATOR 2999 BRUTAL 3999 MONOPOLLY 7999
PGA TOUR GOLF 2 4900 FIELDS OF GLORY 3999 BUREAU 13 6999 MORTAL COIL 9999
PROBOTECTOR 9900 FIFA INT. SOCCER 7999 BUZZ ALDRIN RACE 3999 NASCAR TRACK PACK 4999
PSYCHO PINBALL 9900 FLASHBACK 3999 CADILLACS DINOSAURS 7999 NBA LIVE 96 HIVI
RANGER X 5900 FLIGHT SIM.TOOLKIT 2999 CAMPAIGN 5999 3999 NEED FOR SPEED HIVI
ROCK AND ROLL RACING 5900 FREE DC 4499 CANNON FODDER 2 2999 NHL 9% HIV]
RUGBY WORLD CUP 1995 7900 GRAND PRIX - 3999 CASINO DELUXE HIV] NOCTROPOLIS 8999 5999
SEPARATION ANXIETY HIVY GUILTY 5999 3999 CEASAR II HIV] NOMAD 6999 2999
SHADOW OF THE BEAST 6900 GUNSHIP 2000 3999 CENTRAL ONTELIGENCE 4999 NOVASTORM 8999
SHAQ FU 4900 HAND OF FATE -KYRANDIA 2 5999 3999 CHAOS CONTROL 7999 5999 ONE IN A MILLION SEX 4999
SIMPSONS B. NIGHTMARE 5900 HEIMDALL 2 2999 CIVIL WAR 9999 OSCAR 2999
SKELETON KREW 7900 HEROES OF THE 357TH 2999 CIVILIZATION 3999 PANZER GENERAL HIVY
SONIC SPINBALL 7900 HOKUM KAS50 5999 3999 COMBAT CLASSICS 3 7999 4999 PATRIOT 1999
SPARKSTER 9900 INDIANA POLIS 500 2999 COMMAND AND CONQUER 9999 PICTURE PERFECT GOLF 9999
SPIROU 9900 7900 INFERNO 7999 5999 COMMANDER BLOOD 6999 PIRATES GOLD 3999
_ SPOT GOES TO HOLLYWOOD 12900 INNOCENT UNTIL CAUGHT 4999 CREATURE SHOCK 2999 PIZZA TYCOON 7999 4999
STARGATE 7900 JAGGED ALIANCE 8999 CRUISE FOR A CORPSE 2999 PLAYER MANGER 2 7999
STORY OF THOR 11900 JUNGLE BOOK 5999 CRUSADER NO REMORSE 10999 POLICE QUEST V SWAT HIV]
SUPER SKIDMARKS 11900 JURASSIC PARK 2999 CYBERIA 9999 POWER CORRUPTION &LIES 9999
TAZMANIA 2 9900 LITIL DIVIL 3999 CYBERMAGE HIV] POWER DRIVE 6999
TECHNO CLASH 6900 LOW BLOW 2999 D GENERATION 1999 PREMIER MANGER 3 4999
TOYS 6900 MAGIC WORLDS 2999 DARK FORCES 9999 PRISONER OF ICE 9999
VECTORMAN 11900 MARIO ANDRETTI RACING CH. 2999 DARKER 9999 PRO PINBALL - THE WEB 7999
VIEWPOINT 9900 MASTERS OF MAGIC 5999 DAY OF TENTACLE 2999 PYROTECHNICA 6999 4999
VIRTUA RACING 11900 9900 MASTERS OF ORION 5999 DAWN PATROL 6999 4499 RAVEN PROJECT HIVY
VR TROOPER 11900 MIDWINTER 1999 DESCENT 7999 3999 REBEL ASSAULT 3999
ZOMBIES ATE MY NEIGH. 7900 MIDWINTER IT 2499 DESERT STRIKE 4999 REBEL ASSAULT 2 11999
MIG 29 2999 DESTRUCTION DERBY 9999 RETRIBUTION Esg: 3999
NHL HOCKEY 2999 DID S VIRTUAL WORLDS 4999 RIDDLE OF MASTER LU
GAME GEAR CARTRIDGE-0K NOMAD 3999 1999 DIGITAL LOVE 3999 1999 RISE OF TRIAD HIV]
ASTERIX 3900 OPERATION STEALTH 1999 DISCOVERIES OF THE DEEP 6999 SEA WOLF 6999
BATMAN AND ROBIN 7900 PEPPER S ADVENTURE 5999 2999 DOOM 2 9999 7999 SCREAMER 7999
ECCO 2 5900 PINBALL DREAMS 2-DATA 3999 DR BRAIN 3 HIV] SEA LEGENDS 9999
F1 CHAMPIONSHIP EDITION 8900 PIRATES GOLD 3999 DRAGONSPHERE 6999 3999 SHADOW CASTER 7999
GEARWORKS 4900 PIZZA TYCOON 7999 4999 DREAMWEB 6999 3999 SHADOW CASTER 2999
MICKEY MOUSE 3 7900 POPULOUS + PROMISSED L. 2999 DUNE 2999 SHANARA 8999
OUTRUN EUROPA 4900 POWERMONGER 2999 DUNE 2 2999 SHIVERS HIV]
POWER RANGERS 2 7900 PRINCE OF PERSIA 2999 DUNGEON MASTER IT 9999 6999 SILENT STEEL 9999
PRIMAL RAGE 7900 PROJECT X 3999 DUST 7999 SILVERLOAD 9999
SHINOBI 2 4900 PUSH OVER 2999 EARTH SIEGE 8999 SIM TOWN 9999
SONIC COMPILATION 7900 PYROTECHNICA 5999 3499 EARTHWORM JIM 9999 SLIPSTREAM 5000 7999 4999
SONIC DRIFT RACE 7900 RAMPART 2999 ECSTATICA §999 5999 SPACE HULK 2999
SONIC SPINBALL 7900 RAVENLOFT 6999 EF2000 (MAGYAR LEIRASSAL) 11999 SPACE HULK 6999
SONIC TRIPLE TROUBLE 6900 REACH FOR THE SKIES 2999 ELDER SCROLLS ARENA 9999 SPACE QUEST 6 9999
STARGATE 5900 3900 REALMS 2999 ELITE II 6999 3499 SPECTRE VR 9999 6999
TARZAN 5900 RETRIBUTION 5999 3999 EXTRACTORS 7999 SPELLCASTING PARTY PAK 6999
VR TROOPER 7900 RETURN OF THE PHANTOM 5999 EXTREME PINBALL 7999 STAR CRUSADER 7999 5999
WIZARD PINBALL 8900 REX NEBULAR 3999 1999 F1 DOOMARK 4999 STARLORD 3999
WWF RAW 5900 RINGWORLD 3999 F14 FLEET DEFENDER 3999 STAR TREK 25TH ANIVERSARY 2999
ROBOCOP 3 2999 FI15 [T 3999 STAR TREK NEXT GENERATION 9999
MASTER SYSTEM CARTRIDGE-0K SHADOW CASTER 2999 FI17 A 2999 STEEL PANTHERS HIVY
SHADOW LANDS 2999 FADE TO BLACK 9999 STRIKE COMMANDER 2999
BACK TO THE FUTURE 2 2900 SHUTTLE 4999 FATAL RACING 9999 SU 27 FLANKER 9999
CAPTAIN SILVER 3900 SLIPSTREAM 5000 7999 4999 FATTY BEAR BIRTHDAY SURP. 5999 SUBWAR 2050 AND SCENARIO 7999 4999
DOUBLE DRAGON 3900 SPACE FEDERATION 5999 2999 FIELDS OF GLORY 3999 SUMMER GAMES SEX 4999
DOUBLE HAWK 3900 SPECTRE VR 8999 5999 FIFA 96 HIVI SUPER KARTS 9999 5999
GHOULS AND GHOSTS 2900 STAR CONTROLL Il 4999 FOOTBAL GLORY 2999 SUPERSKI PRO 6999
IMPOSSIBLE MISSION 3900 STAR CRUSADER 5999 FREDDY PHARKAS 4999 SUPER STREET FIGHT.2 TURB 8999
NEW ZEALAND STORY 3900 STARLORD 5999 3999 FULL THROTLE 9999 SYSTEM SHOCK 2999
OLIMPYC GOLD 3900 STEEL THUNDER 2999 FX FIGHTER 9999 SVGA HARRIER 3999 1999
RAMPAGE 3900 STRIKEFLEET 2999 GOBLINS 1-2 HIV] TEK WAR HIV])
RASTAN SAGA 3900 SUPERKARTS 6999 GRAND PRIX MANAGER 9999 TEMPATION COLLECTION 8999
RESCUE MISSION 2900 SUPER SPACE INVADERS 1999 GREAT NAVAL BATTLES 2 6999 -TTH GUEST
SPY VS SPY 3900 SYNDICATE 2999 GREAT NAVAL BATTLES 4 7999 -HAND OF FATE
STREETS OF RAGE 4900 SYSTEM SHOCK 6999 GUILTY 7999 5999 -INDY CAR RACING
STRIDER 2900 TEENAGE M.H.TURTLES 1499 GUNSHIP + 50 GAMES 3999 -LANDS OF LORE
THUNDER BLADE 2900 TEST DRIVE 2 2999 GUNSHIP 2000 2999 TERMINAL VELOCITY 8999
WOLFCHILD 3900 TEST DRIVE 3 2999 GUNSHIP 2000+SCENARIO 4999 TFX 2999
WONDERBOY 2900 THE CYCLES 2999 HARPOON 1999 TIE FIGHTER COLLECTORS 9999
WONDERBOY 2 2900 TRANSPORT TYC.WORLD EDIT 3999 HARRIER JUMP JET 3999 THE DIG 9999
ULTIMA VI 2999 HEROES OF MIGHT AND MAGIC HIVJ) THEME PARK 6999
MEGA CD PROGRAMOK ULTIMA VII 3999 HEXEN 9999 THIS MEANS WAR : 9999
ULTIMA UNDERWORLD 2999 HI OCTANE 11999 6999 TIME GATE (MAGYAR LEIRAS) 5999
H. OF ALIEN ANOTHER W.2 9900 5900 ULTIMATE BODY BLOWS 4999 INDY CAR RACING 2999 TORIN S PASSAGE HIV]
PRINCE OF PERSIA 6900 5900 X WING 3999 INDY CAR RACING 2 9999 TORNADO + FALCON 3.0 5999
RACING ACES 7900 5900 WARRIORS 7999 INFERNO 6999 4999 TOUCHE ADY. OF THE STH MUSKETEER HIVJ
ROAD AVENGER 6900 5900 WING COMMANDER 2999 INHERIT OF THE EARTH 7999 4999 TRANSPORT TYCOON 6999
ROBO ALESTE 7900 5900 WING COMMANDER 2 3999 IRON ASSAULT 7999 4999 ULTIMA I-VI 6999
SPIDERMAN 7900 5900 WING COMMANDER SEC. MISS. 2999 ISHAR 3 4999 ULTIMA VIII-SAPS 9999
THUNDER STRIKE 7900 5900 WORMS 5999 JAGGED ALLIANCE 7999 ULTIMA UNDERWORLD 1-2 2999
TIME GAL 6900 5900 WWF EUROPEAN RAMP. 1999 JOHNNY BAZOKATONE HIV] US NAVY FIGHTERS 9999
ZEPPELIN 6999 3999 JORDAN IN FLIGHT 2999 US NAVY FIGHTERS GOLD 11999
IBM PC 3.5 PROGRAMOK JUNGLE STRIKE 6999 UNIVERSE 4999
JURASSIC PARK 2999 VIRTUAL KARTS 7999
1ST ENCOUNTERS 6999 IBM PC 5.25 PROGRAMOK KINGS TABLE 6999 2999 VODOO LONGUE 7999
ALADDIN 5999 LES MANLEY LOST IN LA 1999 999 KINGS QUEST 6 4999 VOYEUR 6999 3999
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES 4999 KINGS QUEST 7 8999 4999 WARCRAFT 2 10999
ARCHER MACLEAN S POOL 2999 KNIGHTS OF SKY + 50 GAMES 3999 WARHAMMER HIV]
ARMOUR GEDDON 1999 IBM PC CD-ROM PROGRAMOK KYRANDIA 3 2999 WARRIORS 7999
BATTLE ISLE DATA 3999 1ST ENCOUNTERS 7999 4999 LABYRINTH OF TIME 6999 WARPLANES VOL.1 7999
BLACK HAWK 6999 4499 3D ATLAS HIVY LAST DINASTY 9999 WETLANDS HIV]
CAR AND DRIVER 2999 7TH GUEST 3999 LAURA BOW 2 4999 2999 WING COMMANDER IV 9999
CIVILIZATION 3999 11TH HOUR 9999 LION HIV] (MAGYAR LEIRASSAL)
COMANCHE 7999 1942 PACIFIC AIR WAR GOLD 7999 4999 LOADSTAR 9999 WINGS OF GLORY 8999 5999
CRUISE FOR A CORPSE 2499 ACES OF DEEP HIV] LODERUNNER 6999 WIPEOUT 9999
CYBER RACE 3999 ACES OVER EUROPE HIV] LOST EDEN 7999 WITCHAVEN HIV])
DAEMONSGATE 3999 ACTUA SOCCER 9999 LOST IN TIME 4999 2999 WOLFPACK 6999 3999
DARKER 6999 ALIEN BREED TOWER ASS. 5999 LOTUS 4999 WORLD ATLAS 6 HIV]
DELTA V 6999 2999 ALLIED GENERAL HIV] M1 TANK PLAT.+ 50 GAMES 3999 WRATH OF GODS 6999
DESCENT 6999 3999 ALONE IN THE DARK 3 7999 MAGIC CARPET 9999 X WING COLLECTORS CD 9999 7999
DREAMWEB 6999 2999 APACHE LONGBOW 9999 MAGIC CARPET DATA 4999 ZEPPELIN 6999 3999
DUNE 2 2999 ARMORED FIST 7999 4999 MAGIC CARPET 2 9999 ZONE RAIDERS 8999
EARTH SIEGE 6999 ASCENDANCY 9999 MANIAC SPORTS 6999 3999

AZ UJDONSAGOKERT (LASD: ,,HiVJ” KATEGORIA) TARCSAZD A 112-6415-0S TELEFONSZAMOT!

MIVEL LISTANK FEBRUAR 10-EN KESZULT, LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERUL.
AZ EBBOL ADODO KELLEMETLENSEGEKERT ELORE IS ELNEZESETEKET KERJIK!




lyte shop

){_JATSZVA VASAROLHATSZ!

9021 GYOR,
KIRALY U. 18.
TEL.: (96)-322-151

G THELY, NYIREGYHAZA, 42 o e s e, o
Szent Marton u. 33. Kossuth u. 38. magukat dnkényesen 576 KBYTE SHOP-

nak nevezd boltok arukészletének sem
Sl eredetiségéért, sem mindségéért nem

DEBRECEN SZEGED, - "Nitzs s visilisedan, enicl] 5
Hatvan u. 70. Vadasz u. 5. Csomagkilldd Szolgalatunktdl.

| DECEMBER 1-EN NYILT UJ UZLETUNKBEN,
a Pasaréti térnél (ll., Kelemen Laszlo u. 14/a, Tel.: 176-3248)
uj szolgaltatassal varjuk kedves vasarioinkat:

Sega és Nintendo kazettak kolcsonzése mar napi 150 Fi-tol.
Tagsagi igazolvany rendszer.




