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Tudjdtok mi a kiilénleges a “96-os februarban? A szokGév miatti plusz nap, nomeg ezek az igazi cseme-
gének szamit6 kodocskak.

REBEL ASSAULT 2 (PC CD)

Palyakodok kdvetkeznek beginner fokozathoz Bébel Lajos jovoltabol. Koszi!

Pilya Code Palya  Code

1. JABBA 8. FERRIER
9. ENDOR 9. GALIA

3 LACHTON 10. DENARII
y SORSK 1. SADOW

g 12 ONDERON
5. KROYIES 13. ALEEMA
6. AURIL 14. CATHAR
7. KAMPL 15. DOMINIS
CRUSADER:
NO REMORSE (PC CD)

Az Origin programoz6i megint kitettek magukeért: a gyonyor(i SVGA grafika - ahol minden részletre kilo-
nos gondot forditottak - rendkivil kdnnyi kezelhetdséggel és tokeletes hanghatasokkal parositva hoztak
létre egy felejthetetlen jatékot. Bizonyos azonban, hogy a jatékkészitGk nem a pacifistakra gondoltak
a program megtervezésekor sejtetnek, mivel minden mas megtaldihato benne a békés életvitel jegyeit ki-
véve. Mdr maga a cim is ezt tdmasztja ald, amit az intrd képsorai végképp megerdsitenek, s leirhatatlan
élvezeteket sejetnek. Mar kezdéskor kideriil, hogy minden erre utald jel igaz volt. Es hogyan lehet még
fokozni az élvezeteket? Hat ezzel a széval: JASSICA16, majd a CTRL és F10 gombokat hasznélva -
mindezt persze jatszas kdzben -, ami sérthetetlenséget ad. A tovabbiakban az F10 billentydt targy és
energia feltdltésre lehet hasznalni. Tok jo, mi?

WITCHAVEN (PC)
A milliomodik Doom-klén a sorrendben, mely kitiinik hatalmas hardware igénye és terjedelme altal:
486dx2/66 alatt nem adja. Mindezek utdn kovetkeznek a nehézségi szintbdl adddé problémécskak.
Nos az elsG kettére nem is, de az utébbihoz van egy gy6gyirem: A BACKSPACE gombot benyomva tart-
va beirhatjatok ezeket cheatszokat: SCOOTER, MOMMY, WANGO, IDKFA, RSVP, RAMBO.
Az nyeremény tobbek kozott fegyverzet, varazslas, kulcsok és sok egyéb meglepetés.

HEXEN (PC)
Nézziik csak, mivel lehet még kiegésziteni a milt honapban elmondottakat.. Taldn néhany koddal a val-
tozatossag kedvéért.
CLUBMED ENERGIAVISSZAALLITAS
DELIVERANCE PIG MODE
INIT  SZINTUJRAKEZDES
MAPSCO  TELJES SZINTTERKEP
SHADOWCASTER SZEMELYISEGVALTOZTATAS
VISIT + SZAM(01-41)  SZINTUGRAS
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Es a DEMO kddjai...

BGOKEY GOD MODE
EBIESSMAN PIG MODE
SGURNO ENERGIA VISSZAALLITAS
CRHINEHART FEGYVERZET, MUNICIOK. FEGYVEREK
MRAYMONDJUDY KULCSOK
RJOHNSON ATJARHATO FAL
BPELLETIER +SZAM(01-04) SZINTUGRAS ’
PLIPO + SZAM(0,1,2) SZEMELYISEGVALTOZTATAS: 0... HARCOS
1. PAP
2... VARAZSLO

THE LOST VIKINGS (AMIGA)

Eriknek és tarsainak most is sziikségiik van egy kis segitségre. Ujra elakadtak, 4m a helyszin teljesen <
maés: ezattal Amigan prabalkoznak. Jojjenek hét a palyakdodok! D:
02 GRBT 1 VLCN 20  WKYY 29 HOPP : <
03 TLPT 12 0CLK 21  CMBO 30 TRDR
04  GRND 13 PHRO 22 BBLL 31  FNTM o
05 LLMO 14 CIRO 23 TTRS 32 WRLR —
06 FLOT 15 SPKS 24 JLLY 33 TRPD E
07 TRSS 16 JMNN 25 PLNG 34 TFFF
08 PHRS 17  SMRT 26 BTRY 35 FRGT (
09 CVRN 18 V8TR 27 JNKR 36 4RN4
10 BBLS 19 NFL8 28 CBLT 37 MSTR U)
WIZ N’ LIZ (AMIGA) W
Matekbdl nemrég tanultam ezt az egyenldséget: Palyaugrds = TSHHTRCL LU
DRAGONSTONE (AMIGA) 0
Minden palyakbol allo jatékban akadnak lekiizdhetetlen nehézségek, amelyek a jatékos kedvét veszik. |
Remélem ezektdl a szintkddoktdl mindjart jobb kedvetek lesz... O
1 ekEJXabMMLBaX5nLbkAz
2 eMEhd-YMdt3EV5JLTKAG D.
3 eM167wdMdt8EXHNLTkAz
4 ek16YwdMMLgaX5JvbTAK
5 6M1hYwYMMLqaX5JvbTAK
6 6kEnXw1MMLfaX5JvbbAu
7 6ME67-fkoLlaX5ngTTAu
8 6YIJv-fkMLIaXHngTTAK

SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO (PC CD)

Street Fighter-driiltek figyelem! Egyediilalld csalasok kovetkeznek: SF2 /HELP -pel inditva, a kezeld le-
irdsban nem szerepl6 informdcidval gazdagithatjatok tudasotokat; mig ha ugyanezt SF2 /VESA105-tel
csindljatok, SVGA-ban nyomhatjatok kedveceitekkel. A dolog egyetlen, am komoly hétuliitGje, hogy egy

elég erds gép szilkséges hozza.
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STONEKEEP =

lgaz picit késve, de megsziilettek a Stonekeep térképek és rinamagyarazatok (ismerte-
tGt, kezelést Id. 95/12-es szdmban). A rinékat pergameneken talalhatjuk, s véshetjik
be a konyviinkbe - jelzem, hogy korantsem biztos, hogy raakadtam az dsszesre. lgy
egy-két rejtett jaratban akadhatnak itt fel nem tiintetett rinak. A gyogyito, felmelegitd,
gyorsitd rindkat értelemszerien magunkra kell elsitni. A meta-csoportba tartozo ru-
nakat a vardzsbotunkon lévd rdndra kell rapingalni, hogy kifejtse hatasat.

Mannish runak

Tizvarazs.

Gyogyitas.
Csondvarazs

©

)

;
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b |
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\arazstores.

|
&y

©

Félelem.

»

Teleportkor.

VédGpajzs.

Teleport 4 korhoz.

o

Magikus szél.

!

Extraerds gyogyitas,
méregtelenités

=

Felmelegités.

Gyilkos jéggombok.

SiCic

(vardzslatot semlegesit).

|degen nyelvek olvasasa.

Tlizelementalok eloltdsa.

Fae runak

@ Kicsinyités.
Cu 7.

@1 Lathatatlansag.
Eg Gyorsitas.

framggssh runak

e

-

%
]
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, Villamesapas.

C B
!
i

Lt | Ellenfél megallitasa.

{
Meta runak
u-v-o

Ak Avarzslat dupla ereji lesz.

m A varézslat nagyobb teriiletre hat.
:‘ A varazslat gyorsabb lesz.

f' . Avardzslat négyszeres erejii lesz.




B STONEKEEP TERKEPEK B

Ime az 4ltalam dsszeeszkabalt Stonekeep-térképcsomag. A végigjétszas garantalt vele,
de azt nem allitom, hogy az Gsszes létezG rejtett zugba bejutottam, akadhat egy-két
kapcsold, s mogottik megbuvo rejtek, melyek elkeriilték figyelmemet. Ahol utat lattok,
de ti nem akadtatok ra, ott biztos 6t Iépésen beliil egy kapcsold lesz - s megnyilik az it
eldttetek is. A targyak nagy része ladakba van betéve - ezeket nem jeloltem, mert 1) t0-
méntelen mennyiségben fordulnak eld 2) a kalandorok kedvenc idGtoltése a ladanyito-
gatas, igy szinte kizart, hogy iresen hagynatok egyet is. Egyedli extra jel a kereszt,
mellyel a hontalan rinatekercseket jeloltem - azaz csak a foldre vannak ledobva. Nem
tudom, hogy fognak latszani az illizidfalak a nyomtatasban - lehet, hogy ugyanugy,
mint a mezei ajtok, de ez ne zavarjon benneteket, menjetek dt a falon. Ha valaki mégis
elakad, nyugodtan irjon - remélhetéleg sikeriil orvosolni a problémakat.

Stonekeep bejarata

Kulcs

Olaj

Varazskut

it
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Stonekeep felso szint

Vardzskony!
(karakterlap,
automap stb)
— Bronz kulcs
Zold
lottyok, __ Kulcs
torok
> Afri gdmbije,
N Kulcs —| ~ s
O: s Fegyverraktar
UJ Kapcsold
[Tl
N Wahooka
(kristalyokért
(j) infot ad)
V
N Csontkulcs askulcs
' Csatorna-
5 ! dwg_rf kezeldok
e (dugasz kell
Zold bele!)
kristaly .
krizltré(E Magushaz
Poros Vizestomld
kristaly, ?
kigyok ada
Oltér (szobrot

rahelyezni)
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Csatorna
Valami
a falon...
Dugasz—~H
Wahooka | il
(3 koponyaért—Tt Varazskor |—
haromsz0
) Polip Z
(szobor
0rzbje) DJ)
Dugasz U)
LUl
Karzak dwarf (f)
cellaja :O
| Pénzeszsak, N
8l Szamszerij <
Kétfejii
o szorny
Pak'}feé',? gé--- £ (lopakodva
: k |y kell kirabolni -
e Aquilla gomb
és Throggish
kulcs)
Csapda
| Csakany,
omlds
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ANIZS SAZSSO ZV

Sharga banya 2. szint

Atlatas
a bortonbe
Megvert -
Sharga - e
A0 8| Skrag varézslo
Ajto a &l (rtna, manna)
Throggishok-
hoz "5 | Kapcsold
“ L~ (kdvel kell
Kis sharga - megdobni)
nagy sharga
—— Gombaterem
Varazsbot,
rina
Bejarat a templomba
Bejarat>-|d L.
Varazskor
+— Wahooka
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Throggish templom

Mannatf6 ~

Szobor
(Azrael
gémbje, — T
egy fegyvert -
elvehetsz)

=——"?Pergamen?
Fosaman
| Hosszi
Kapcsolt — kard, ij
Dombour
dwarf cellaja

Domourral
@3 Azrael
gémbjével...

| Macséta,
| kules

Séaman

Gépdarab

|_
<
N
0
0
]
N
0
i)
O
N
<

_era g /teleportkér
- rina

Plate mail

Gépdarab —— Sy SRLEE =
SEE By - / L~ Gépdarab
Kules| 3

Magiaval

. | zart ajto
-4 el (csond-
v o] varazs!),
mogotte
félkulcs,

rina...

————— 1 Varazskor
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Feeding grounds 2.

Teleport
tindér-
orszagha
(primerose-t

dobni
a falnak!)
Csodakova
Ball meta___
> rina”—_
N Varazskor—;
O' Omlas
m Védaruna,
U) kulcsfél
N : — Skuz
|T| #
m Varazskor
E Dwarf erod
_| Varazskit—
Mumia, runa— Konyvidr
Kovdcs Karziik
(csodakovat T
vinni neki, ket/ ,
félkulcsot és Gepdarab
0sszerakja) B s Lo
Fonok, mumia
Dogggr/ _ | Kkiirtas utan
X 1 ajandékok,
darabokbdl alsztalon
kﬁdopél'éli dobdbalta
csina
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Tiindérorszag
Daisy chain-t kéri— Winkie
Bohdcruha— Chucke
KirdlynG
(Az ide vezetd rdcsot
két kulccsal kell s Snort
kinyitni - kulcslyuk : "y
jobb oldal, lent - majd/ | Winkie
a primerose-okat — masodszor
dobjuk el, s tegyiink (elf tome!)
ket kort. A kirdlyndvel B
tobbszor be?zeljunk) L Surly, kulcs
Daisy chaint kéri < Y
Vereskotet~"| / Tuntertars
Verq?jk?]tetet ' ~—— Runabot
idehozni
Murph - / \Ygth-goggoth
, ¢ Eb s e mbe
gyakorlatozas gomoj

A hangszereket vigyiik el gazdaikohoz - a jutalom nem marad el. Ha van alapanyag,
Chcukle remek fdzetet készit nekiink (hindr + valami virdg + iveg), amire egyik
tindének épp nagyon f4j a foga. A trollokhoz négylevelii I6herével menjiink (daisy
chainért kapjuk).

}..
<
N
0
0
]
N
0
0
9
N
<

Jégbirodalom
Oltar - Kiraly (ha :
szétolvasziva van coldfire,
varazsviz. megmutatja
az utat
Jégkiralynd, a kiralynGhoz)
Helion gémb
(csak a cold-—"] Rinatekecs,
fire-rel lehet , a vardzslo
elpusztitani) : —1 ezért adja oda
/ : a rinakat
Omldas :
' Elf Enigma
Gyogyit, o
erre van a — Coldfire
varazslo is = oo
hasznos | ——— Dwarf
rindkkal. | g T RAL
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Az 0s0k kapuja

ANIZS SAZS S ZV

Gomb

Rina—

Kulcs
Kulcs

Kapcsolo
(autoteleport
| dtkapcsolds -
| csakigy lehet
| “elérni”
a létrat)

Gomb

Safrini
gombje

(ha eqgy lyuk
ald allsz vele,~
S a csapatra
kattintasz,
felrepit)

Kulcs

(a masik

két szobabal
ne vigyél el
semmit!)
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Az arnyék palotaja

Ajtonyito Farli dwarf

kapcsold, S /
benne : R T2
1. elem brodos /
gy /T3
Ajtonyitd (i / s
kapcsold, - 3 ] T4 Z
benne / N
2. elem /T4 DI)
Teleport 1~ Varazs-
T i3 toréssel ajtot EROP)
Teleport1/ |athatova LL|
/ L tenni
T2 e DIJ
AV AL, |~ Wahooka
31 § 0
S Varazs-
Marif . fegyveralap :O
gombje '
| Varazs- N
———fegyver
Rina készitG <

b16§




7] B STONEKEEP TERKEPEK B

Khull-Khumm tornya
Ankh—L
Gonosz—
dwarf,
feszitGvas O
$° | Kodtibla
- 3 /(EISﬁ sor
> -/ | elsG kettd,
N masodik sor
utolso,
O. harmadik sor
. elso,
0 negyedik sor
0.) utolso kettd)
N Teleport
m kereszt
KI) T1
E T1
- Teleport hold

Teleport ankh

Hold
T O
T2 /
Teleport
— kereszt

Teleport ankh
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__Teleport
a 4. szintre

Teleport a 3. szintre

Varazstargyak helyei

(ankh, hold, stb). Mieldtt az utolsot lerakod,
Ipj kozépre, vedd el Khull-Khumm

két gombijét, majd gyorsan Iépj ki, s miel6tt
megtamad, tedd a helyére a 4. targyat.

Teleport The temploméba

(Helion, Aquila, Thera, Azrael, Marif, Afri,
Safrini, Yog-soggoth, kor-soggoth gombok
a helyes sorrend).

|_
<
N
0
0
]
N
0)
0
0
N
<

Kut

Varazskor
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S z, LEG... LEG... LEG...

Nalunk nem csak jatszva vasarolhatsz,
hanem mindezt
a LEGnagyobb valasztékbdl,
a LEGalacsonyabb arakon,
a LEGkulturaltabb kiszolgalas mellett teheted.

M/ STOFTVERBEN UTAZUNK —A XX, STAZADBA! |

SZOFTVEREK A LEGNEPSZERUBB GEPTIPUSOKRA:
SEGA: MEGADRIVE, MASTER SYSTEM, GAME GEAR
NINTENDO: GAMEBOY, SNES
COMMODORE: C64, AMIGA, CD32
_.PC: MINDEN KONFIGURACIORA (CD-ROM-RA IS) ORIASI VALASZTEK

1137 BUDAPEST, 9021 GYOR 7621 PECS,
POZSONY! UT 14. KIRALY U. 18. KIRALY U. 24.
TEL: (1) 112-6415 < TEL: (96) 322-151  TEL.: (72) 313-863

CSOMAGKULDO SZOLGALAT

Ha postan szeretnéd megrendelni kedvenc jatékodat,
irj az alabbi cimre (valaszboritékért aktualis listat is kildink):

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132.

MEGRENDELESED FIN MM POSTAZZUK!




