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GAME BOY COLOR SET: Szines GB alapgép

'MASTER SYSTEM KINALAT:

KLAT,

SEGA SATURN KINALAT:

SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD
SATURN joystick ............
SATURN JOY HOSSZABBITO kébel
SATURN NTSC adapter.......

SATURN ]étekok
B G e R L
DAYTONA USA ..........
F1 LIVE FORMATION (JAP)

HANG ON GP 95 (JAP)
INT. VICTORY GOAL! ...........

SONY PSX KINALAT:
SONY PSX + 1 CONTROL PAD + DEMO CD....ccoveeevencinad 69999.-
SONY PSX memdria kartya... .6999.-
/ B SONY PSX CONTROL PAD........ccccciisunianissancanasssssans .5999.-
SONY PSX ARCADE JOVY.....ccoueresensssssassansensanses HIVJ!
SONYPSX 68s8zekot6 kabeli . .ti.. .l it ... ol i 7999.-
PSX jatékok: 1
Aol VY G i R B o ey L IR L HIVJ!
SN B R SRR .. o . e o tliL. s S taaba eonsisn e HIVJ!

BESTRUCTION DERBY e ... . HivJ!
BOGME.... ... §

EXTREME GAMES
FIFA '96.
GOALSTORM .........
HIGH OCTANE
KILEAK THE BLOOD ..
LEMMINGS 3D.
XN EEEE) e ... .
LONE SOLDIER..........cce0..
MORTAL KOMBAT 3 .

KONZOL KIEGESZITOK:

GAME BOY HALOZATI ADAPTER
GAME BOY tolthetd elem ........cccoceuveeeuennnns
MD ACTION REPLAY V2.0......
MD HI-FI KABEL.......ceevune.
| MD JOY - ARCADE JOYSTICK cevvucueuemrrrnssensesesnnsies
MD JOY - ACTION PAD (6 gombos)......c.cceccriuniinn

MD JOY - SG6 (6 gombos).
MD JOY - SPRINT PAD (6 gombos)
MD SCART KABEL .......
MS JOY - CONTROL PAD

SZAMITOGEP KIEGESZITOK

BRUTDOYSZ0NG

AMIGA ANALOG JOYSTICK KABEL ....ocrmmiuuesinssinennsnssenns 999.-
AMIGA EGER........... HivJ!
EBIZNOYPAD ... S U HivJ!

COMMODORE FOOT PEDAL (pedal)......cccccunun

COMMODORE JOY - COMPETITION PRO 5000
COMMODORE JOY - CONTROL PAD...
COMMODORE JOY - CRUISER TURBO...
COMMODORE JOY - QJ Il TURBO........
COMMODORE JOY - SUPERCHARGER..
DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek ...
PC EGER (2-3 gombos)........

PC JOY - COMPETITION PRO......... HWJ!
PC JOY - EAGLE CONTROL PAD 2999.-
| FPC JOXHEDGE l.............................

GSOIMA

PC JOY - FLIGHT MAX.........cccccu.

SNES BASIC SET SNES alapgep + 1 control pad .....

MS ALAP SET: MS alapgep + 2 jatek +1 control pad i

GAME GEAR SET: GG alapgép +4vagy 1jaték........

.......................................... HIVJ !
NHL ALL STARMOCKEY. .5, 0. 8 ..... HivJ!
PANZERIDRAGONMCEL...... 8L, R . HivJ!
RAYMAN........ HivJ!
SHINOBI X HivJ!
STREET FIGHTER MOVIE HivJ!
TGH SHIN'DEN (JAP)E S esio S il HivJ!
V OPEN TENNIS (JAP) ..cooonninnicesninnscesssssssssssssssssssssisss HivJ!
VIRTUATRIGHTER'2 .2l i tiianmsrisasssnssossobiitbittectons HivJ!
VIRTUA FIGHTER REMIX .......... HivJ!
VIRTUA RACING (USA)... HivJ!
WING ARMS (JAP) HivJ!
VL TR i o e oy, BURE RO IR HivJ!
NOVASTORM AL
OFF WORLD INTERCEPTOR
RAIDEN PROJECT
RAPID RELOAD

RAYMAN
RIDGE RACER ........ccooecevennne
STREET FIGHTER MOVIE
STRIKER
TEKKEN
THUNDERHAWK 2 .
TOSHINDEN.........cccrennirinannas
TOTAL ECLIPSE TURBO
TWISTED METAL .....ccooovveveverrnmrranennnes
WARHAWK ........
WIPE OUT S8 o ... oE
WORMS
WWF WRESTLE MANIA

NES ACTION REPLAY
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER ......3999.-
SEGA MEGA CD ADAPTER..
SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER
SNES ACTION REPLAY V2.0
SNES CONTROL PAD.
SNES JOY - ACTION PAD
SNES JOY - SN6 ......
SNES SCART KABEL ..
SUPER GAME BOY

PC JOY - FX 2000
PC JOY - HAWK+.......co0nee
PC JOY - NAVIGATOR STICK
PC JOY - OPTIX ......coceesumraneneas

PC JOY - PC100 CONTROL PAD...............
PC JOY - POWER PAD
PC JOY - SPRINT PAD ..........c.cccruvmrnsminicsnrasans
PC JOY - THRUSTMASTER F-16 FLCS .......
PC JOY - THRUSTMASTER FORMULA T2..
PC JOY - THRUSTMASTER RCS...........

PC JOY - THRUSTMASTER TQS
PC JOY - THRUSTMASTER XL ACTION CONTROLLER......HIVJ!
PC JOY - TORNADO................
THRUSTMASTER ACM GAME CARD .......ccruisimsuinnssanassnssnases HivJ!

SZAMITOGEPES ES KONZOL UIJSAGOK:

PC CD: (MINDEGYIK UJSAG CD MELLEKLETTEL)
CD ROM GAMES

PC FORMAT TOTAL (NINTENDO)

MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX)
EDGE, X-GEN

KONZOL:

3D0 MAGAZINE (3D0) + CD

C AND VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX)
EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX)
EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX)

- GAME PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX)

ULTIMATE (PC, NINTENDO, SEGA, PSX)
SEGA SATURN OFFICIAL (SATURN) + CD
PSX OFFICIAL (PSX) + CD

Gyiifteményem szamara vasarolok vagy
az 576 KByte-ban hirdetett
Jjatékprogramokat adok:
~ Papirrégiségekért,

— Részvényekért,

— Kéziratokért,

— Ertékesebb kényvekért.

Tel.: 129-5303 (munkanapokon 9-14-ig)
Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
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ALADDIN AGA

ARCADE POOL

ARCHER MACLEAN S POOL
BAAL

BANSHEE-A1200
BENEFACTOR

BIRDS OF PREY

BLACK CRYPT

BLOB

BOB S BAD DAY

BRIAN THE LION-A1200
BUDOKAN

BURNING RUBBER AGA
CADAVER + PAYOFF
CAMPAIGN

CAMPAIGN 2

CANNON FODDER 2
CHUCK ROCK
COLONIZATION

DENNIS AGA

DESERT STRIKE

DEVIOUS DESIGN
DISPOSABLE HERO

DUNE

DYNASTY WARS

EPIC

EUROPEAN FOOTB. CHAMP.
EXC. GAMES COLLECTION

5999
1999
2999
899
4999
3999
HIVY
HIV]
3499
1999
3999
2999
2999
2999
HIV]
HIV]
HIV]
HIVJ
6999
2999
HIV]
1499
3999
HIV]
999
HIVY
HIVY

4999 3999

FIFA INTERNATIONAL SOCCER HIV]

JIMMY WHITE SNOOKER
JURASSIC PARK

K240

LINKS GOLF CHALLENGE
LION KING AGA

LOTUS TRILOGY

MENACE

MICROPROSE F1 GP
MORTAL KOMBAT

NIGEL MANSELL

WORLD CHAMPIONSHIP
NINJA REMIX

OUT TO LUNCH

OUTRUN EUROPA
OVERLORD

PLAN 9 FROM OUTER SPACE
PREMIER MANAGER 3
MULTI EDITION

RISE OF ROBOTS

RISE OF ROBOTS AGA
ROAD RASH

ROBOCOP 3

RVF HONDA

SECOND SAMURAI-AGA 1200
SEEK AND DESTROY
SENSIBLE GOLF
SENSIBLE W. SOCCER
SHADOW FIGHTER
SHADOW WORLDS
SKIDMARKS

SPACEHULK

SUBWAR 2050 AGA
SYNDICATE

THE KILLING GAME SHOW
THE KRYSTAL

THEME PARK AGA
TORNADO

TREASURES OF SAVAGE F.
TRIPLE ACTION VOLUME II
TURRICAN

TURRICAN 2

UFO AGA

WING COMMANDER
WRECKERS

CD 32 PROGRAMOK

AKIRA

ALFRED CHICKEN
ALIEN BREED 3D
ALIEN BREED ES QWAK
ALL TERRAIN RACING
BATTLE TOADS
BUBBA AND STIX
CANNON FODDER
CHUCK ROCK

CHUCK ROCK II

D GENERATION
DISPOSABLE HERO
DRAGON STONE
FIELDS OF GLORY
FIRE AND ICE

FLY HARDER

FURY OF THE FURIES
HUMANS
INTERNATIONAL KARATE +
JUNGLE STRIKE

KID CHAOS

LAST NINJA III

LOTUS TRILOGY
MICROCOSM

Piras

2999
HIvV]
HIV]

1999

4999

4499

999

3999

HIV)

4499
1999
2999
1999
HIV]
1999

2999
4999
5999
HIV]
HIV]
1999
3999
3999
5999
HIV]
HIVY
2999
3999
HIV]
2999
HIV]
1499
1999
4999
HIV]
3499
1999
1999
1999
4999
HIV]
999

2999

6999 3999
3999 2999
HIVY
3999
4999
3999
4999
5999
3999
4999
3999
4999
3999
5999
3999
2999
3999
3999
2999
4999
3999
2999
4999
7999

3999

2999

999

NIGEL MANSELL

WORLD CHAMPIONSHIP 4999
PINBALL FANTASIES 4999
PIRATES GOLD 4999
PREMIERE 3999
RISE OF ROBOTS 7999
SHADOW FIGHTER 5999
STRIKER 4999
SUBWAR 2050 4999
SUMMER OLYMPIX 1999
SUPERFROG 3999
SUPER METHANE BROTHERS 2999
SUPER PUTTY 2999
SURF NINJAS 2999
TOP GEAR 2 4999
TROLLS 1999
ULTIMATE BODY BLOWS 5999
UNIVERSE 5999
WORMS HIV]
ZOOL 3999
ZOOL I 4999

CSOMAGKULDO SZOLGALAT!

AMIGA PROGRAMOK

£64 CATRIDGE-0K

BATTLE COMMAND 999
ROBOCOP 3 999
TOKI 999

C64 KAZETTAK

3D STOCK CARS 2 699
ACROJET 699
AIRBORNE RANGER 699
ALIEN 3 299
ARMALYTE 699
BADLANDS 699
BLUE BARON 699
CALIFORNIA GAMES 699
CHAMPIONSHIP WRESTLING 699
CONTINENTAL CIRCUS 699
CRACKDOWN 699
DELTA 699
DOUBLE DRAGON 699
DRAGONS OF FLAME 699
FI5 699
FLIMBO S QUEST 699
FORGOTTEN WORLDS 699
GAMES WINTER EDITION 699
GEMINI WINGS 699
GO FOR GOLD 699
GRAND MASTER CHESS 699
HAWKEYE 699
HEROES OF THE LANCE 699
HUNTERS MOON 699
INDIANA JONES FATE OF ATL. 699
LAST DUEL 699
LAST V8 699
LED STORM 699
LEMMINGS 1999
MC DONALD LAND 299
MERCS 699
MICROPROSE SOCCER 699
MOONWALKER 699
MULTIMIXX I 699
MULTIMIXX IV 699
MULTIMIXX V 699
NIGHTSHIFT 699
NINJA COMMANDO 299
NINJA RABBITS 699
OUTRUN 699
OUTRUN EUROPA 699
PIRATES 999
Q10 TANK BUSTER 699
QUEDEX 699
RICK DANGEROUS 2 699
ROBOCOD 699
RODLAND 699
SILKWORM 699
SKATIN USA 699
SOCCER DOUBBLE 2 299
SOCCER DOUBBLE 3 699
SOLO FLIGHT 699
ST DRAGON 699
STRIDER 2 699
SUMMER CAMP 699
SUPER MONACO GP 699
SUPER SCRAMBLE 699
SWIV 699
TETRIS ES KIKUGI 699
TIGER ROAD 699
TITANIC BLINKY 699
TURBO CHARGE 699
TURRICAN 699
TUSKER 699
WINTER GAMES 699

KIDS PACK
-POSTMAN PAT
-SO0TY AND SWEEP
-COUNT DRACULA

299

299

299

299
299
299

299

999 C64 LEMEZES GYUJTEMENYEK

599

-POPEYE 2

-THE WOMBLES

-SUPERTED
POPEYE COLLECTION

-POEPEYE 1,23
POSTMAN PAT COLLECTION 999

-POSTMAN PAT 1,23

999

599
599

ACTION FIGHTER
ALIEN 3

BAAL

BBURAGO RALLY
BLUES BROTHERS
BUDOKAN

CAPTAIN FIZZ
CHUCK ROCK
CREATURES
CREATURES 2

DALEK ATTACK
DARKMAN

DIE HARD 2

DOUBLE DRAGON 3
DYNASTY WARS

F16 COMBAT PILOT
FIGHTER BOMBER
FINAL FIGHT

FLIMBO S QUEST
GOLDEN AXE

GRAND PRIX CIRCUIT
HUDSON HAWK
INDIANA JONES IV ARCADE
JAMES POND

JAWS

JUDGE DREED

LAST NINJA 3
LETHAL WEAPON
LICENCE TO KILL
LONG LIFE

LOTUS EDSPRIT

MC DONALD LAND
MICROPROSE SOCCER
NO LIMIT

NORTH & SOUTH
OPERATION HORMUZ
OPERATION NEPTUN
PINK PANTHER
RAMBO 3

ROAD RUNNER
ROBOCOP 2
RODLAND

RUNNING MAN
SHADOW DANCER
SHADOW WARRIOR
SHINOBI

SKULL & CROSSBONES
STEIGAR

STREET ROD
SUBURBAN COMMANDO
SWORD OF HONOUR
TEENAGE M.NINJA TURTLES
TERMINATOR 2

TEST DRIVE 2

TETRIS ES KIKUGI
TIME MACHINE

TIME SCANNER

TOM & JERRY 2
TOTAL RECALL
TURBO OUTRUN
TURRICAN II

TUSKER

VENDETTA

WINTER SUPER SPORTS 92
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599

499

SNES AMERIKAI CARTRIDGE-O0K

ADVENTURES OF DR FRANKENS. 8900

BATTLE BLAZE 7900
BLACKTHORNE 9900
HARLEY 7900
JAMES BOND JR 7900
KENDO RAGE 7900
MEGAMEN SOCCER 9900
PUSH OVER 5500
THE UNTOUCHABLES 9900
X KALIBER 2097 8900

SNES PAL CARTRIDGE-0K

BATMAN AND ROBIN 11900
BIG SKY TROOPER 11900
DEMOLITION MAN 12900
DIRT RACER 11900
DONKEY KONG 2 HIV]
DOOM 14900
EARTHWORM JIM 2 HIV]
HAGANE 9900
JUDGE DREDD 11900
JUNGLE BOOK HIV]
JUSTICE LEAGUE 12900
KIRBYS GHOST TRAP 11900

LION KING

LOST VIKINGS

MASK
MECHWARRIOR 3050
MICRO MACHINES
MICRO MACHINES 2
MORTAL KOMBAT 3
NBA LIVE %6

NHL 96 HOCKEY
PHANTOM 2040
POWER DRIVE
PRIMAL RAGE
STARGATE
STARWING

SUPER BOMBERMAN 3
SUPER TURRICAN 2
TETRIS AND DR MARIO
THEME PARK

TIME COP

TINY TOON

URBAN STRIKE

YOSHI S ISLAND S. MARIO 2
WEAPONLORD

HIV]
7900
12900
HIV]
8900
11900
13900
12900
12900
9900
99500
14900
11900
7900
12900
12900
8900
11900
12900
6900
12900
HIV]
12900

119090
8900

GAME BOY CARTRIDGE-OK

ALADDIN

BUBSY I

DUCK TALES 2
EARTHWORM JIM
FIFA INT. SOCC.
JUNGLE BOOK

MICKEY MOUSE V
MORTAL KOMBAT 3
NHL HOCKEY 95
POWER RANGERS
PRIMAL RAGE
STREET FIGHTER 2
SUPER BATTLE TANK

HIV]
6900
6900

HIV]
6900

HIV]
6900
6900

HIVY
6900
6900

HIV]
6900
6900
6900
6900
6900
5900
6900
6900

32X CARTRIDGE-OK

AFTERBURNER

COSMIC CARNAGE

NBA JAM TOURNAMENT ED.
SPACE HARRIER

MOTO CROSS

11900
13900
12900
11900
13900

7900
9900
6900
7960

GENESIS CARTRIDGE-0K

BELLES QUEST

BUBBLE AND SQUEAK

DR ROBOTNIKS MEAN MACH.
NFL FOOTBAL94

ZOMBIES ATE MY NEIGHB.

7900
7900
7900
8900
9900
7900
8900

5900
5900
5900
5900
5500
5500
7900 5900

MEGA DRIVE CARTRIDGE-0K

ALIEN 3

BARNEY THE DINO
BONANZA BROS
CHAOS ENGINE
CHESTER CHEETAH II
CRASH DUMMIES
DEMOLITION MAN
EARTHWORM JIM 2
ECCO THE DOLPHIN 2
ETERNAL CHAMPIONS
EX MUTANTS

FIFA 96

FLASHBACK
GENERAL CHAOS
GLOBAL GLADIATORS
HOOK

JUNGLE STRIKE
KAWASAKI SUP. BIKES
LANDSTALKER
LETHAL ENFORCERS 2
LHX ATTACK CHOPPER
MAN OVERBOARD
MEGA MAN WILLY WARS
MEGA SWIV

MEGA TURRICAN
MICKEY MANIA
MIGHTY MAX

MISS PACMAN
MORTAL KOMBAT 3
NBA LIVE 96

NHL 96 HOCKEY
ONSLAUGHT

OUTRUN 2019
PAGEMASTER
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ULTRA 64 CSAK ‘97-BEN?

Legelsé es legmeglepdbb hirtink
az Ultra 64-re varokat fogja kelle-
metlentl erinteni. A napokban
kartdlie vilagga egy japan napi-
lap, majd szamos nyugat-europai
szaklap is megerésitetie az erte-
suilést, hogy a tavol-keleti sziget-
orszagban immaron Nintendo 64
neven emlegetett csodamasina
megjelenese 1996 marcius
31-ig elhuzodik. A Nintendo
szakemberei azzal magyarazzak

a csuszast, hogy “bevarjak a
szoftverfejlesztoket”, akik addig-
ra meg szamos ujdonsaggal tud-
nak majd elérukkolni - ezzel is
erdsitve a gép hattértamogatott-
sagat. Ez mind szép és 6, de mi
lesz az amerikai es féleg az euro-
pai megszallottakkal? Nos, 6ket
nem sok joval kecsegteti a Nin-
tendo: az allamokbeli meg-
jelenést 96 szeptemberre,
az oreg kontinensen tor-
téno piacra dobast pedig
'97 elejére prognosztizal-
jak. Hogy ez utdbbi adatbol mi
igaz, azt nem lehet egyeidre tud-
ni, de azon nemcsak a laikusok
torik a fejuket, hanem a szakem-
bereknek is eszébe jutott: lehet-
séges, hogy addigra mar egy kis-
se keso lesz. A 3DO is kemeé-
nyen nyomul az M2-vel, a Sony
PS-X pedig mar ma is arat. Tud-
jak ezt persze a Nintendonal is,
ezért egyre-masra jelennek meg
propaganda hirdetések, melyek
szerint “érdemes varni a csodat”.
Ezt mindenki dontse el maga.

SEGA / DIAMOND MULTIMEDIA

A két “multi” hazassagabdl driasi
szenzaciok vannak szuletében. A
hazankban nemrég bemutatott
(legutéobb a Computer Karacso-

nyon latott) Diamond’s Edge 3D
gyorsito-kartya segitségével
olyan, eredetileg Sega Saturnra
fejlesziett jatekok lesznek Penti-
um alaplapos PC-ken Windows
95 alatt futtathatok, mint példaul
a VIRTUA FIGHTER REMIX
vagy a PANZER DRAGOON.
A PC konverziok termeszete-
sen csak a Diamond-kartyaval
egyutt futtathatok majd. Erdekes-
seg: a kartyan két eredeti Saturn
joystick-bemenet is lesz az
inyenceknek. A Sega bejelentet-
te tovabba, hogy szamos tovabbi
régi, jonevi jatékanak PC-s val-
tozatat is piacra kivanja dobni:
SONIC CD, ECCO THE
DOLPHIN. Igen, igen, ezek is
varhatok az ev eleji kinalatban!
Sajnos nem mindenki élvezheti
majd a hirességeket, ugyanis az
ajanlott konfiguracio Pentium
alaplapot iranyoz elG.

MICROPROSE

Karnyujtasnyira van a MICRO-
PROSE / SPECTRUM HOLO-
BYTE udvoskéjéenek, a TOP
GUN-nak megjelenése. Az

FEABING ns’
i 0354

auinee: 28782
ASTEPILAT. ﬂFf

([['3 ns-,‘-az BAME SPELB. x’
wssun ssuner g0 -nf-p2

anyag inkabb akcidjatek, mint
szimulator, de azért minimalis
jartassag a repllégéepek terén
nem art a kezelésehez. Realita-
sa kimerll a hanghatasokban,
inkabb az izgalmas missziok és
valosagtol kisse elrugaszkodott
légicsatak jellemzik majd. Elég
erds hardware esetén lehetdseg
van SVGA mod bekapcsola-
sara, de a sima VGA texture
mappingot is tetszetdsen hoz-
za. Mivel a komplett Tom
Cruise mozifilm sztorijara épll
a jaték, ,elengedhetetlenek” az

— ~—uzo|

ROUND 1 ===

atvezet6 videdbejatszasok.
INTERPLAY

‘Mar sokan varjak epedve a

| sikere utan maris felréppentek

3 - e
o SodagR = B —

del az els6 epizod osztatlan
a hirek a masodik rész elGké-
szuleteirdl. Mostanra (azaz ’'96
elsé negyedévere) megvalosul-
ni latszik a legenda. Nem ap-
roztak el a dolgot a fejleszték:
5 uj vilag, 30 epizédra osztva,
15 Uj fegyver, teljesen atterve-
zett bonuszok (turbdfeltoltd, lat-
hatatlansag, stb) és még szam-
talan Uj otlet varhaté a jatéek-
ba siritve. A zenerdl ameri-
kai rockbandak gondoskodnak,
a tortenetet pedig full-motion
videdbejatszasok kiserik. A
jatek kulonlegessege a ket-
jatekos Gzemmodban is meg-
mutatkozik majd: a kooperativ
modban lehetéseglink lesz a
haverunk (rhajéjaba atszallni,
fegyvereit hasznalni, illetve sa-
jat fegyvereinket neki atpasz-
szolni, ha éppen megszorulna.
A legenda masodik része
marciusban varhaté, PC
CD-re.

Ugyancsak az Interplay ragad-
ta magahoz az eddig forga-
tott legkdltségesebb film, a
WATERWORLD: THE QUEST
FOR DRY LAND megjatekosi-
tasanak jogat. Egy valosidejd
stratégiai/akciojatékkal van dol-
gunk, amelyben keverednek a
filmben latott esemeények a ja-
tekhoz kiagyalt fikciokkal (har-
minc percnyi filmanyag segit
majd a rahangolodasban). Az
akcioreszek jobbara a film ese-
menyeit kovetik, a stratégiai ele-

mek pedig inkabb a fejleszték
agymunkajat dicsérik. Megjele-
nése az év elsé negyed-
évében varhaté PC CD-re.

DESCENT 2-i, hiszen rovid-

(199 '6'576};””5:]
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HAMAROSAN MEGJELENIK

Minden valamirevald tudosité az
evet visszatekintéssel zarja és
beharangozassal inditja. En sem
cselekszem masképp, az alabbi-
akban a ‘96-0s ev elsd felének
néhany nagy durranasa, vagy
legalabbis annak igérkezd6 alko-
tasa kovetkezik - cimszavakban,
egy-egy keppel illusztralva.

Az ev eleji langyos id6szakra
dataljagk a VIRGIN INTERAC-
TIVE francia szekcidjanak tagjai
a HEART OF DARKNESS

megjelenését. A kaprazatos ani-
maciojarol és nagyon nagy pon-
tossagot es idézitést kivano jatek-
menetérél mar elézetesen hir-
hedtteé valt jatékban egy kisfiat ira-
nyitunk, aki hii ebét akarja a S6-
tétség Fejedelme karmai kézll ki-
szabaditani. Sajat gyartmanyu (r-
siklojan érkezik az elvarazsolt bi-
rodalomba, ahol pillanatok alatt
fligos jobaratokra és gonosz el-
lenségekre lel. A jaték az év
egyik legnagyobb szenzaci-
o6janak igérkezik PC-CD-re.
Ugyancsak koézeleg a BULL-
FROG / EOA paros egyik legna-
gyobb idei dobasanak, a DUN-
GEON KEEPER-nek kiadasa.
Minden id6k egyik legdtletesebb
stratégiai jatékanak igérkezik:

egy hatalmas fdldalatti barlang-
rendszer védelme lesz a felada-
tunk, aminek érdekében 40 ki-
16nb6z6 6rt helyezhetlnk le stra-
tégiai pontokra, akik sajat szemé-
lyiseguk eés gondolkodasmadjuk
szerint védelmezik az adott hely-
szint. Felil- és “bels6” nézeti 3D-
ben is jatszhatd, akar haldozatba

576 KByte

kétve egymas ellen is. Oriasi gra-
fikai bravirokat tartalmaz a ja-
ték: példaul a soétét folyosokon
kil6tt tlizlabda paradésan vilagit-
ja meg a penészes falakat.
Ennyit eldljaréban, megje-
lenése ugyis hamarosan
varhaté PC CD-re.

A Doom klénok szerelmeseinek
mar csak heteket kell almatlanul
eltdltenitik, hogy a US GOLD
gondozasaban megjelenjen a
DUKE NUKEM 3D. A jaték

minden olyan elemet magabadt-
voz, amely a stilus legjobbbjai-
ban mar megjelent: fel/le nézeés,
repiules a tereptargyak folott,
ezernyi fegyver (a bakancstdl a
langszoron at egeszen az ion-
agyuig). A fejleszt6k a mozgatas
gyorsasagat és hanghatasokat
emelik ki, mint a jaték egyeddlal-
I6 sajatossagait. Mivel a stilus
Oriltjei mindenre vevdk, ezért
valoszinii nagyot alakit
még az ID Software Quake-
je megjelenése elott.

A képek és informaciéos anya-
gok szerint szenzaciésnak iger-
kezik a MIRAGE altal fejlesz-
tett RISE 2 - THE RESUR-
RECTION. A tobbek altal csu-

fos bukaskeént éertékelt Rise of
the Robots utan nem bizzak a
véletlenre a sikert a fejleszidk,
hanem olyan grafikai és jatsz-
hatésagbeli fejlesztéseket esz-
kozolnek, amelyekkel mesz-
sze maga mogdtt hagyja majd
az elédoét a rossz hirével egyiitt.
14-18 éves jatékosok ezreit kér-
tek fel arra, hogy otleteikkel és
kritikai eészrevételeikkel segitsek
a fejlesztést. lgazi monstrum lesz

a jaték: 28 szereplé kodzull lehet
majd valasztani (ebbdl 22 telje-
sen Uj karakter), mindegyik kalén
specialis, rejtett és szuper speci-
alis mozgassal rendelkezik, illet-
ve varhato titkos mozgassor, at-
valtozas, kombo, nomeg kiveg-
zés is. Az animacié mindségere
jellemzdé az az adat, hogy szem-
ben az elsé epizdddal, amelyben
a karakterek mozgassorai 100
animacios fazisbdl alltak, az yj
részben ez a szam 300! Tovabbi
érdekesseg az ugynevezett él6
hatterek, amelyek folyamatosan
“beleszolnak” a klzdelembe
(megsebzik egyik-masik harcost,
vagy akar fel lehet ugrani rajuk,
vagy fegyverként lehet hasznal-
ni adott elemiiket). A techno han-
gulatot patiogd fémzene és per-
fekt hanghatasok fokozzak majd.
Az elkésziiltét februarra
igérték, szinte minden gép-
tipusra.

Végul nem szabad kihagyni a
sorbol az EOA eposzanak
ujabb epizédjat, a WING COM-
MANDER 1[V-et. Puskas Ocsi

kis

mondta valaha: kis pénz,
foci, nagy penz, nagy foci. Vala-
hogy igy van ez ebben az eset-
ben is. 10 millié dollaros bidzse-
b6l kénnyl (persze azért nem
annyira) egy ilyen montrumot

Osszehozni. Oriasi nevekkel
(Mark Hamill, Malcolm McDo-
well, Tom Wilson) teletiizdelt,
majd masfél déras videdfilmmel
megspekelt, 50 misszioval fel-
szerelt, oriasi grafikai fejlesziée-
seken atesett alkotasrdl van
sz6. Nemcsak akcio, hanem jo
adag stratégia is szorult a
CD-re, amelynek kompleit ve-
gigjatszasahoz egy minden haj-
jal megkent jatékosnak - a leg-
optimistabb szamitasok szerint
is - legalabb 20 drai folyama-
tos er6bedobasra lesz sziksé-
ge. A hirek szerint mar csak
az utolso simitasok vannak hatra
és marcius magassagaban
stariol az anyag.

7. évfalyam/1. szam

'anuér

=




Lapunkban nem dhajtunk a filmkritikakbal rendszert csinal-

ni, hiszen mégis csak jatékokkal foglalkozd ujsag vagyunk, s -
mellesleg én is csak botcsinalta filmkritikus vagyok, am ugy
ereztiik, a Mortal Kombat filmvaltozataral - most, hogy mar

volt szerencsénk megtekinteni - mindenképp kell szdlnunk
méq par szot.

Nos, tehat még a milt év decemherenen egy hétkoznapi
reggelen a hires ufoldgusoktdl kezdve rajtam keresztiil a
mér-mér eltiintnek vélt T.J. kollégdig mindenki dsszegyiilt,
aki (a legkevéshé se) szamit, hogy megcsodalja az év filmje-
nek igért Mortal Movie-t. A film elatt némén csiingtiink a for-
galmazd eldaddjanak ajakan, aki néhany szdban ecsetelte,
mit is jelent a filmhez hasznalt Digital Experience technika.
Tdmdren a ényeg: az audio - tehat a hang és a zene - CD le-
mezen van tarolva, a CD meghajtojat pedig a kopian tallha-
to szinkronjelek iranyitjak. Ez tehat a tokéletes sztered

hangzason kiviil kinnyii kezelhetdséget eredményez, hiszen
filmszakadas vagy egyéb probléma esetén sem kell a hang-
gal hibelodni, a szinkron elcsiiszasa ki van zarva. Apropa to-
kéletes hangzas: a digitalis élmény felhdtlen élvezetéhez
alaposan adtak kakadt a hangfalaknak, dgyhogy tavozvdn a
mozibol, mikazben Zolee kollegammal megvitattuk a film
esemeényeit, a jardkeldk bizonydra azt hitték, hogy a nagyot-
hallok egyesiiletének talalkozoja volt a Kossuth Moziban. No
de térjiink ra a leényegre!

EGY UJABB VIDEOJATEK

ALAPJAN KESZULT
BLODSEG? EZUTTAL NEM!

*Bevallom egy kim iilegenkedve iltem be az eldadasra, hi-
mmégmisatlmmna:la napot, aalikorasmulﬂghm

- re képes voltam 250 Ft-ot aldozni. Am miutdn felgdrdilt 2

fiiggany, hamarosan elszallt minden elditéletem: ez a film
tényleg olyan lett, amilyennek egy Mortal rajongd elvarna. A
sztori nagyjabol ugyanaz, amit a jték elsd részéhez hasznal-

tak, a fildi harcosok tehat mind megkapjak valamilyen for--

maban a “meghivdjukat”, s az enyhén szdlva gyaniis hajora
felszéllva elindulnak a kegyetien Kiilvilag felé. Hseinkre
mér az iton orgyilkos ninjak leselkednek, azonban Rayden, a
Vihar Isten megvédelmezi oket. A cselekményszal tehat nem
tiil bonyolult: dsszegyiilnek a harcosok a torndra, és megve-
rekednek.
Annak idején a Street Fighter filmvéltozatanak alkotdi elkd-

vették azt a baklivést, hogy a torténetet mindenképp valds
kirnyezethe akartak helyezni, minek kivetkeztéhen a film

s ajﬁnu ”
elkednek - 50nya ner s o
d piszfolﬁval‘; i B e

tiizfiivasos fatality-vel is megprabalkozik, Shang Tsung
pedig az elhalalozottak lelkét gyijti be. A fdldi szerepldk
Kiiziil Sonya egy “labbal atdohast” probal bemutatni (igaz
elég héndra sikeriil), Johnny Cage egy spargas “mogyo-

y enetén
ban tort ki. Eze
isztikus Ki

egy-eqy
kozonsé
ben a
barmi
csére a
is tibb
cos, akitesaky
Iasa

02 aki gy 6rzi,
e Hiadasul az dsszes

ekinfethen is

- Rilumot nyijt-
jazvan minden ?f

Victory

}hatarns
altalan nem lathatunk. Sub-
o buzgén fagyasztgat, Scorpion

"'!k:hsaklymardoh@m sit még egy

m, vért szinte

: By latvinyosak. [ettek,
b zavard, hogy y-pffektus elcsiszik -
“Wattéren. Goro - ahogy te angnzlak' valdban
72 dlkeredett, a szdj gatasa azgnban nem
kéletesehb, Nagyon tetszettaviszont, hogy Reptile

Bt szereplo

Iy, ¥opakoda, csiiszo-masza hiillokent kelélelre.
Véqiil, de nem -utolsd sorban a film zénéje is nagyhan

egyaraut.. hozajarul a hangulat fokozdsahoz, a kiizdelmek alatt
% pattogus muzsikdt hallhatunk, a Mortal.. :alupguk-
. nak mar hizonyara ismerdsek is lesznek. .l B ,get a:

megszallottaknak teht felesleges ajanian
anélkiil is megveszik ra a jegyet -
azoknak is, akik csak egy franko akeidfilmg
nek latni.

tdgépes technikanak koszonhefoen a tiimben—ig==




Itt fog fellépni a Stones. Ahhoz képest a terem
kong az iirességtal.

Kizel lehetetlennek tartom, hogy létezik olyan em-
ber, aki ne hallott volna a sokak szerint minden
iddk legnagyobh - de kétségtelen, hogy a leghosz-
szahb életpalyat befutott zenekarrél, a Rolling
Stonesrol. Aki esetleg nem hallott volna réla, vagy
ne adj Isten nem ismerné - de rendelkezik PC CD-
vel, az most megismerheti az egyiittes miltjat, je-
lenét, tagjait, megtekintheti leghiresehb fellépé-
seiket videon, vagy egyszeriien Stones dalokat
hallgathat.

fOODOO TIME!

emezt tavaly adtik ki, s vele par-
prisorozat megkeriilte a Foldet
g, s hazdnkba is eljutott. Aki ott
ket latott a koncentrdl, annak
iért emlegetik a legmonumen-
jizott. Hatalmas teherautokon

Az M billentyiivel barmikor beléphetiink a szint

térképéhe.

a
koncertrdl, de %
hogy irdatlan ti
Népstadionban, és
lenni szokott, kordtte i

iy

S o
'_' B "‘“-\... ,

is “elzarandokolt” a szinhe[jre
A program Windows ald kg
sziilt, s Ggyszintén Qucktime
lelke, mint a kivetkezd oldalo
ismertetett Frankensteinnek: A
A CD érdekessége, hogy hibrid, o
azaz PCCD-n és Machintoson 2
is futtathatd. A program
inkabb az interaktiv ismertetok

V-

For
e
o b}
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A Vaadao Raver klipp-program 4 szamot fartalmaz - es a khpp
grafikdjat kedviinkre allithatjuk.

koréhe sorolhato, mint a jatékok kizé. Egy kurzor se-
gitségével mozoghatunk, mely az “érdekes” helyek
felett szemmé alakul at. Igy beszélgethetiink Mick
Jaggerrel, Wattsszel, Keith-szel, Wooddal és egyéh
érdekes szereplokkel (producerekkel, szervezokkel,
kidohdkkal, vagy esetleg néhany csinos lannyal). A ja:

ték egy hatalmas kiriaban jatszodik, ahol a Stones

tart koncertet. Az eloadas elotti orakban maszkalha-
tunk a termekhen, ahol kiilonféle interkativ feladatok
varnak rank. Példaul he kell szerezniink egy VIP-kar-
tyat, hogy bejuthassunk a szinpad magé, illetve a VIP
varoha. Minden szobahan talalunk valamit, ami a
Stones tagjaihoz, vagy magahoz a Stoneshoz tartozik -

egy dalsziveget, a tagok képét rovid leirassal, fotok- 3

kal, sth. A kiria emeletén van egy videdsarok, ahol
régi és iij Stones klippeket nézhetiink meg. Egy masik

helyszinen egy keverdpultra leliink, ahol valogatha- ¥

tunk négy szam kziil - ezek mennek a jaték alatt.

A szokasos Windows-meniibe a space lenyoméasaval -

léphetiink he, menthetiink, tilthetiink, sth.

lgazi csemege a CD-n talalhatd screenraver prog-
ram. Ezzel négy szamot jatszhatunk le teljes hosszii-
ségban {pl. Love is sirung, 1 go Wild), hozza kedviink-

jobha
Aki 2
certroly
a Voo

mt a tav
ipstadionban att vol
4z tudja milyen nio

Klippet keverhetiink. A screenravel
BN IEvd gomhokkal allithatjuk be a hats
fiemaokhbol ismert szinfolyasos hattes
valogathatunk), a rajta mozgd fis
6 nd, voodoo-figura, stong
pka sth.) és annak mozga
cid tényleg baromi jol néZk
tmegallnd a helyét (a digi:

Leltekintve! A kedvencem 2=

kbl készitett abra, mely faljas"

(e fileg egy viligos hatiér

o ogy el- | Az egyuttes tag;ar a barban. A program inkahb [
" | antologia, mint adventure.

H.Nem monae gy
'; (vagy meg akarja ismie
ge-t!

('*--.._-"\
wf’ v,,,“.@,f -
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OUNGE sikere tovabb

- Stonest, az ne hagyja ki a Voodo®

mi sem bizonyitja

oo L SKoncertsorozata.
gy, csak kepeket latott a kon-
is:fellépésrol,volt szo. Es

N AL

-
v 3
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Kifejezetten

: ] rossz borben érezetem
FORTENT EGYSZLER... Kezelésrdl nem lehet sokat mon- magam a jatek alatt... QRS TERENIEPRIEIFI
dani: egy kézikonnal mozog- - eltorlaszolo szemétkupacra
- ..., lassan 200 éve, hogy Mary Shelley, egy 18 éves hatunk, melyet ha valami : helyezve lejuthatunk az alsd szintre.
angol lany megajandékozta a vilagot Victor eérdekes filé mozgatunk [ Az asztalon felettéhb bizarr kép fogad:
- Frankenstein, az ifji német tudds torténetével. A elkezd animalni. A file befdttesiiveg, egyikhen egy macska,
konyv torténetét a legtobben talan ismerik: meniibe a Space lenyoma- ban egy emberi fej. A drotok atdugosaséval
Frankenstein riilt kisérleteit siker korondzza, és em- saval léphetiink, itt ment- solok dllitasaval akar hangra is hirhatjuk
beri testrészekbdl egy ij, €lo lényt készit. Egy Iény‘ hetiink/tdlthetiink, allithat- személy szerint igen rosszat dlmodtam a
hatalmas testtel, emberi agyal - de 1élek nélkiil. Anév= juk a scrollozas sebességét et utan - kisértetiesen hasonlit megholdo-
telen monstrum kérését Frankenstein nem volt hajlans ? gult macskam fejére. Az asztal fi-
do teljesiteni = nem keészitett neki egy asszonyt okjahan szobank kulcsara leliink -
magarahagyta, egyediil a szamara idegen \ulaghan | menjiink be, mire a doktor is meg-
A kreatira ekkor bosszit allt - a tudds feleségét és | jelenik, s rivid heszédet tart. A
testvérét a masvilagra kiildte. Veégiil mindketten az szekrénykeét kinyitva bejuthatunk a
északi sark jéghegyei kozt végezték. titkos folyosdrendszerbe - s innen
kezdddnek igazdn a kalandok.
Elég meglepd torténet kerekedik
a végére - nincs sok kize az
eredetihez, .de igy
- legalabb izgalma- e
8 sabb a jaték. o

.

SORTENT AZTAR

..hogy ez a tirténet rengeteg embert megfngntt ko=
zawik,ﬂimren,dezﬁeﬂs Méqg gyerekcipdpen jart 1
0

- Illmszakma,“ng_rggkur az elsd adaptacio elkesziilt (191
Thomas Edison révén. Azdta tobb, mint 30
Frankenstein motivalta film ké- .
sziilt a vigjatékoktol (Frank- =~

enstein g Gkozdve ato-
: orténeteken at "
egesz az eredeti torténet fel-

dolgozasdig. A legutdbbi, a 94- e - SR -
es Mary Shelley’s Frank- : =N b
enstein, amit itthon is veti-

tettek tibb-kevesebh o "T'rr‘ ;"og }p’_f‘ Tfh:c
sikerrel Robert de <

Niro fdszereplése- e . BES
vel (6 volt a szorny). ; - = \

hang/zene| |

kezelhetiség | |
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Az Alone in the Dark sorozat hazai rajongoi
most igazan elégedettek lehettek, hiszen az
Infogrames most indulé Time Gate trilogiaja-
nak az elsd részét - ahogy igértiik - mar de-
cemberben, egy honappal a vilagpremier
eldtt kézhez kaphattak, s rogton tegyik is
hozza, hogy még az atlagos magyar pénztar-
cahoz mérten is elfogadhatd aron. S raadasul
hogy még ne legyen elég a jobdl, cégiinknek

kiiszonhetden eziittal a jaték hasznalatahoz

sziikséges instrukciokat magyar nyelven ol-
vashatjuk.

Ez az oka tehat, hogy most kinnyebb a dol-
gom, hiszen rigton ratérhetek a

tanul, kezdethen mit sem sejt eljovendo ka-
landjairal. Egy nap kedvese, Juliette nem tér
haza a munkahelyérdl, a Kozépkori Torténel-
mi és Kultiiralis Miizeumbdl. Nem sokkal ké-
sohb kideriil hogy ki all a gaztett mogott...
William haloszobajaban hirtelen egy pancé-
los lovag jelenik meg, akit szerencsére sike-
riil artalmatlanna tennie, a szellem nyoman
ottmaradt biivds tiikorbdl pedig hosiink arrol
értesiil, hogy menyasszonyat egy Wolfram
nevii alak tartja fogva a miuzeumban. William
persze nyomban a miizeumhoz siet...

tirténetre. A jaték egyébkent
- ahogy vartuk - minden igé-
nyiinket kielégiti, a mar
megszokott gydnyorii hatte-
rek mellett a szerepldk tex-
ture boritasa sokat dob a
latvanyon, a Kkicsit gyako-
ribb atvezeto jelenetek pe-
dig szintén a “mozi hatast”
fokozzak. A torténet is elég
misztikus és izgalmas, igaz, ez a
most kivetkezd kicsit szaraz
leirashol talan nem deriil ki,
hiszen most csak a nélkiildz-
hetetlen targyakat és ese-
ményeket emlitem meg.

Torténetiink fohdse Willi-
am Tibbs, egy fiatal ameri-
kai joghallgato, aki Parizshan

A mizeum biztonsdgi l6zerei alatt
i igen pontosan kell atkisznunk.

Az INFOGRAMES ismét \
egy remek kalandot
alkotott, ezittal

‘egy kis id6utazason

Menjiink be az
épiilethe, és ott
ahol a japanok fil-
meznek, vegyilk
fel a szekrényrdl a
fiilhallgatot. Men-
jiink at a szemben
lévo terembe, s ott

pedig keressiik meg a
kardot és a pajzsot, majd vizsgal-
juk meg a nagy képet. Egy meg-
lepd torténetet hallhatunk,
melyhdl kideriil, hogy hisiink
valdjaban egy templomos lo-
vag reinkarnacidja. Nyissuk
ki az ajtot, majd a jegyszedd
asztalarol vegyiikk el a
taviranyités katapultot, és a
CD-lemezt. Dugjuk be a szin-
tén itt talalhaté terminalt, és

Ha az ireg vakember észrevesz
minket, rigtin riasztja az Griket.

Tal

jatszuk le vele a CD-t. Egy torténelmi attekin-
tést lathatunk a Templomosokrol. Most mar
mehetiink tovabb, a kurator szobajaba, ahol
az asztal mindkét oldali fiokjat kutassuk at.
Egy kulcsot, egy magneskartyat, és egy ma-
gazint talalunk. Az njsagba beleolvasva meg-
tudhatjuk, hogyan lehet majd a mozeum ri-
asztojat semlegesiteni. Térjiink vissza a leg-
elso terembe, de mivel idokozben a mizeum
bezart, ovatosan kell a |Iézersugarak alatt at-
kiisznunk. (A biatorok mellett haladjunk.) Im-
mar persze a japanok is tavoztak, tehat ve-
gyiik ki a szerelok ottfelejtett ladajabol a
csavarhuzot, s feszitsiik fel az immar zart aj-
tot. A teremben két tiizoltokésziiléket talal-
hatunk, am nekiink csak a “habolté” kell
(foam). Most menjiink vissza a folyosora, a
kulccsal nyissuk ki a riaszto kapcsolotabla-
janak a dobozat, s fujjuk le az egeszet hab-
bal. Immar tovabb mehetiink, am ismét meg-
jelenik Wolfram, s egy ujabb pribékjét kiildi
elleniink. Kiizdjiik le, majd a magneskar-
tyankkal nyissuk ki a baloldali szekrényt, s
vegyiik ki beldle a municiot a katapulthoz.
Ovatosan kiozelitsiink a lézerrel lezart terem-
hez, majd inditsuk atjara a katapultot.
Ugyeskedijiik at a jarganyt a sugarak kozott,
majd toltsiik be a municiot, s 16jiink bele a
piros gombba. (A gép kiirja, hogy mikor al-
lunk jo helyen.) Kapcsoljuk ki a katapultot. A
terembdl egy djabb kardot vehetiink fel, majd
kint a kertben egy hologrammra bukkanha-
tunk. Kiizdjiik le az ijahb lovagot, majd kialt-
sunk be mindegyik ajté miogé. Az egyik mogiil
két rosszarcii ficko jon eld, s hosiinket egye-
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M g szerencse, hogy az inkvizitor ilyen §
hanyagul helyezie el a faklyakat.

nesen a kitha hajitjak. A kiit azonban valdja-
ban egy iddkapu, igy hidsiink 1329-ben talal-
ja magat, egyenesen Wolfram karjaiban.

Veliink szemben Berwal a Trubadiir rabos-
kodik. Berwal beszélni nem tud, dehat ak-
kor legalabh hagy zenéljen: vegyiik fel a
lantot, és hajitsuk at neki. Amikor az or be-
jon, s megall a cellank eldtt, rigjuk oda
Berwalhoz, aki ekkor a rendeltetésétol elteé-
roen fogja a lantot hasznalni. Berwal atdob-
ja nekiink a kulcsot, tehat szabad az it. Ve-

Az dreg templomos eldtt igazolnunk kell magunkat.

gyiik fel a kardot, nyirjuk ki az ajabb ort, s
persze az ujabb kulcsot se hagyjuk ott. A
nyitott teremben egy iiveg bort vehetiink
fel, majd ezutan nyissuk ki a kulccsal a
racsot.

A lépcsin felérve egy dreg vakember van-
szorog at a termen, ezalatt ne mozduljunk.
Kutassuk at a tiizhelyet, majd a talalt kulcs-
csal nyissuk ki mellette az ajtot. Az ajto mo-
gott egy hirka var rank, tehat rigton fus-
sunk, és keriiljiik el. Itt egy hordo vizet lat-
hatunk, valamint egy birkahort és egy pasz-
torbotot vehetiink magunkhoz. Menjiink at a
birka melletti masik szobaba, ott vegyiik fel
a sonkat, az iiveget, és a vodrot, amit mer-
jiink is tele vizzel a hordéhdl. Ezt dntsiik ra
a nagy teremben a tiizhelyre, s

Szedjiik dssze az edényeket a vizzel, a szu-
rokkal, a csontszénnel, és a Iéppel(?) egyiitt.
Tegyiik el a kis tort, majd a Iépcsdkin fel-
menve a lidtollat is, s vegyiik le a szekrény
tetejerdol a fadobozt. Alljunk az iires papir
mellé, hasznaljuk a kiinyvet, s a tdrrel feszit-
siik le rola az ékkidvet. Hasznaljuk a vizet, a
lépet és a csontszenet, igy az iires edényiink-
ben tintat kevertiink. Hasznaljuk a tintat,
majd alljunk a papir elé, és masoljuk le a
kinyvet a liddtollal.

Most gyorsnak kell lenniink, nehogy
Wolfram észrevegye, hogy eltiint a konyv.

gyiijthetjiik be. Rdgtdin koty-
vasszuk is ossze az anyagokat a
kémcsdhen. Ha visszamegyiink a
terembe, négy masik ajtét tala-
lunk nyitva. A cserzomiihelybhol
egy bdrvago kést, a pékséghal
pedig két kenyeret hozhatunk el.
Ontsiik ra az egyik kenyérre az
altatot, majd igy mar beléphe-
tiinmk az oreg templomoshoz,
akinek dobjuk oda ezt a kenye-
ret. A cella szobrardl a borvago-
val feszitsiik le az ékko-
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Mintha Juliette egy kicsit
megvaltozott volna.

Mieldtt azonban akcidba kezde-
nénk, dltsiik magunkra a csu-
hat. Vissza kell tehat ten-
niink a konyvet és a fado-
hozt a vasszekrénybe,
majd rohanjunk vissza a
masik terembe, s ott a
faklyat megnyomva
gyorsan zarjuk le a
titkos atjarot. Ekkor
kinyilik a masik aj-
to, és egy szerzetes
lép be. Lépkedjiink
szorosan a szerzetes
nyomaban. igy kiée-
riink a kertbe, ahol
mielott odaérnénk az
grhoz (ahol
szovegelni _
kezd a gép)
nyissuk Ki jobbra .
az ajtot, és
gyorsan tiin-
jiink el a kert-
hal.

-

masszunk fel a kéménybe (a
kereséssel).

Rakjuk a birkabdrt a harang-
ba, igy csendesen atlendiilhe-
tink a tiloldalra. A balszélsd
nyilason tavozzunk, majd a
gerendakon haladva ismét hal-
ra forduljunk. igy eljuthatunk
az alvd vakember fdlé, ahol
(rogton ahogy beértiink for-
duljunk az dreg felé) a pasz-
torbottal kihorgaszhatjuk az
oreg csuhajat. Folytassuk
utunkat egyenesen, majd a kovetkezd te-
remben forduljunk jobbra, s a fal mellett
ugorjunk le.

Nyissuk ki a vasladat (ne toljuk), s vegyiik ki
beldle a “Lovagok Dalat” tartalmazo konyvet,
és a hologrammot. Nyomjuk meg szemhen a
keresztet, s lam: egy titkos jarat.

@0

pokolfajzatot is elleniink kiild.

Ahogy belépiink, a sarokban egy faedényt
talalhatunk, ezt vagjuk a falhoz, s vegyiik
fel az igy elokeriilé kulcsot. Ezzel rigtdn ki
is nyithatjuk ugyanitt a zart ajtot. Az ij
“helyiséghen a kidasztalon egy kinyvet talal-
hatunk (olvassuk el), amiben egy altatd el-
készitésének a mddja all, ehhez pedig a

55876 [T

vet, majd ezt a miiveletet
ismételjiik meg az ispotalyban
fellelhetd @sszes szoborral.
Kozben persze az drikkel vé-
gezziink, s vegyiik fel a hulla-
juk nyoman ottmaradt kulcsot.
Nos, tehat a kionyvrol leszedet-

tel
egyiitt

nyolc kohoz jutot-
tunk. A kulccsal
nyissunk be a hulla-
kamraba, s nyomjuk
meg az asztalon fek-
vo holttest mellét.
igy egy aranysziv
keriil eld, amit he-
lyezziink be a sa-
rokban a szohor-
ba, majd sies-
siink a tilol-
dalt ezalatt
megjelend
szohorhoz,

(7. évfolyanr/1. szim)




és igyuk meg az altala felajanlott
italt. Hosiink ekkor részeg lesz, am
mielott elfognak, a kiveket a

Egy kerékhez kikitve eszmé-
liink. Az inkvizitor nyomban mun-
kahoz is lat, am egy idore el-
megy, ezalatt forgassuk a kere-
ket jobbra. A rosszul elhelyezett
faklya elégeti a kiteliinket, s
maris szabadok vagyunk. Verjiik
ossze a megjelend ort, s vegyiink fel min-
dent az asztalrél. Most ragadjuk meg mind-
ket faklyat, és cseréljiik fel dket, mire egy
ujabb titkos atjaro nyilik meg. A sitét folyo-
son rigton balra forduljunk, majd mutassuk
meg az Gtunkat allé dreg Templomosnak a
gyiiriinket. Az dreg figyelmeztet minket,
hogy ovakodjunk a kiilonos dragakotol,
mert az a gonosz szeme, amivel barhol nyo-
mon tudnak minket kidvetni, majd ezzel ta-
vozik is az élok sorahdl. Vegyiik fel az dreg
nyoman ottmaradt targyakat, majd nyissuk
2 ki a ladajat. Vegyiink fel belole mindent, s
a horzacskoba - ahogy az ireg tanacsolta -
nyomban helyezziik is bele a kiilonds
kiovet. Vegyiik vissza a kehelybdl az
osszes dragakivet, majd lépjiink az
alig lathaté titkos ajtohoz, s nyis-
suk ki a gyiiriinkkel. Mieldtt fel-
mennénk, oltsiik magunkra is-
meét a csuhat. Fenn a kionyvtar-
ban két szerzetesnek dltozott
orddggel gyiilik meg a ba-
junk, majd ha lekiizdottiik
oket, a nagy dupla ajtot ki-
nyitva az ebédldbe jutha-
tunk.

. Az ehédldben riagton a
tanyérokhoz siessiink, s
alcazzuk magunkat veliik.
igy atjuthatunk a konyha-
ba, majd onnan az élés-
kamraba. Ott
egy ujabb ordo-
got, no meg két
siremléket tala-
lunk. Két draga-
kivet kell rajuk
helyezniink: a
smaragdot
(emerald) a ba-
loldalira, az
onixot pedig a jobboldalira rak-
juk. igy egy lancos buzoganyhoz, és egy
kulcshoz jutunk, ez utdbbival pedig a kony-
hahél nyilé ajtot nyithatjuk ki.

R A temetoben diszes fogadobizottsagot ka-
: punk néhany zombi és egy szellem szemé-
lyében. A zombik Gjratermelddnek, tehat in-
kabb foglalkozzunk a szellemmel: mutassuk
fel neki a kis keresztiinket. Vegyiik fel a
szellem fogat, amivel kinyithatjuk az ajtot,
.amit eddig drzdtt. Am mieldtt tovabbmen-
nénk, foglalkozzunk itt is a sirkdvekkel:
az opalt a jobboldalira, az ametisztet
pedig a baloldalira helyezziik. igy egy
sodronyinget, és egy hatasos baltat
kapunk. Ahogy bejutunk a toronyba,
rigton balra lathatunk egy titkos atja-
rét, ezt a kis szohor megnyomasaval
nyithatjuk. A jaraton keresztiil
visszajuthatunk a celldakhoz, ahol

(7. évfolyam/1. szam)

ime a 14.szazadi lift

Berwal cellajaban ezattal Juliette rabosko-
dik... Vagy mégse? Inkabb menjiink vissza a
konyvtarba, onnan pedig ki a szabad leve-
gore. A kertben keressiik meg az aort, majd
miutan Kinyirtuk, bijjunk be az altala drzott
ajton.

Ahogy belépiink, a falon képeket latha-
tunk. Vizsgaljuk meg oket, s keressiik

tova. Menijiink ezen le, igy Wolfram barlang-
jaba érkeziink. Szedjiink ossze minden fel-
lelhetdt a polcokrol, illetve az asztalrol, va-
lamint az égo faklyat a tiizhely mellol. (A
pentagrammat keriiljitk el.) Olvassuk el az
asztalon a konyvet s kovessiik a benne olva-
sottakat pontosan: eldszir a zacsko olmot,
aztan az ont (tin), majd a kancso vizet, vé-
giil az antimon port hasznaljuk a kémcsovel.
Ha jol csinaltuk, igy egy zold szinii lottyot
nyertiink. Menjiink a pentagramma melle,
és gyiijtsuk meg a faklyaval. Lépjiink a szo-
borhoz, pontosabban a csukott kinyvet tar-
to kezéhez (!), s ontsiik ra az imént készitett
italt. Ez a tovabbvezetd ajtot nyitja, ahol ve-
giil megtalaljuk Juliette-et. Vegyiik fel a pe-
csetet. Kissiik ra az imént talalt kotelet a
vodorre, s eressziik le a kiutha. (Lehetdleg
ne essiink hele.) A vidor vizzel élessziik fel
az alvo Juliette-et.

llyen konnyen persze nem banunk el
Wolframmal, eldszor megpro-

Uj kiilsankkel mindjart méltobh
ellenfele vagyunk a hohérnak.

meg a hetes szamiit. Ezt nyomjuk meg,
mire egy hjabb ajté nyilik ki, mogotte egy
ujabb fekete lovaggal, akinél megtalaljuk
Juliette karkdtojet. Menjiink fel a Iépcsan,
majd fent vegyiik fel a legelsd (kozepes
méretii) silyt. Alljunk a csigardl leeresz-
kedd kidtéllel szemben, s a sillyal hiizas-
suk fel magunkat. A toronyban egy ujabb
siremléket talalunk, melyre az egyik gye-
mantunkat rahelyezve egy kiirttel lesziink
gazdagabbak. Ekkor azonban megjelen-
nek ismét Wolfram katonai, és ismeét
fogsagha esiink. Berwal viszont szerencseé-
re a segitségiinkre siet, amiért ezittal az
életével fizet.

Gyorsan rohanjunk ki a ketrechil, vegyiik
fel Berwal buzoganyat és siessiink fede-
zékbe, mivel a karzatrél Montfalcon nyil-
puskaval ldvildoz rank. Vegyiink fel min-
dent az asztalrél, s fujjunk a kiirthe. Ek-
kor hisiink kiilonds valtozason megy ke-
resztiil, igy mar azonos silycsoporthan
vagyunk a héhérral. Miutan végeztiink
vele, Montfalcon menekiilore fogja a dol-
got, s a szines mozaikablakot kitorve
tavozik. Keressilk meg a kis kapolnat, ott
toljuk meg az aranykeresztet, majd az
igy kinyilt feljaro segitségével eredjiink
Montfalcon utan. A gazemberrel csak
egyféleképp végezhetiink: ha a kiizdelem
soran a mélybe taszitjuk.

Ezutan menijiink vissza az ajtohoz, amin ke-
resztiil Wolfram az imént tavozott, s ismét a
faklyatologatés modszerrel tarjuk ki. Lép-
jiink be, majd menjiink fel a Iépcsdn, s fenn
hasznaljuk a fakeresztiinket a szobron. Tol-
juk el az igy lathatdva valt kis kereszteloku-
tat, mire a lenti, eredeti nagysagi kit is el-
tolédik, alatta pedig Iépcsdk valnak latha-
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bal minket megvesztegetni,
majd még egy utolso varazslat-
tal kisérletezik: egy penta-
gramma segitségével ismét el-
biivili Juliette-et, elleniink pe-
dig egy ijabb drdogot kiild. Mi
azonban rohanjunk fel a kar-
zatra (a pentagrammat Keriiljiik
el), és ott toljuk a keresztet a
kitort ablakon besziirodo fény-
be. Az igy létrejovo arnyék
Wolframra elég rossz hatassal
van, igy mar csak annyi a teen-
donk, hogy Juliette-tol atve-

Berwal megmutatja
nekiink a titkos folyosot. =

gyiik a biivis kesztyiit, s rahelyezziik a pe-
csétet. Hizzuk fel a kesztyiit, s irany haza...
Ezzel véget is ér az elsd epizod.
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Keérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatdan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni gy, hogy minden egyes rublikaba csak 1 betd, irésjel,
szémjegy, vagy sz6koz keriiljdn. A kivégott hirdetési szelvényt az Gjsdg cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kiildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzérta el6tt megtdrténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal feleldsséget azok tartalmagrt.

Maganszemélyeknek: az elsé 5 sorig 300, Ft + 25% AFA = 375, Ft minden tovabbi sor 120~ Ft + 25% AFA = 150, Ft
az elsd 5 sorig 600,— Ft + 25% AFA = 750,— Ft minden tovabbi sor 300, Ft + 25% AFA = 375~ Ft
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(] amiga () ecYEB O KiNAL () KERET (+50% FELAR)
AMIGA KERES * Eladd CD32-re: Alien Breed Nyirbator, Munkacsy S. 4/B.

¢ CD32-re programokat kere-
sek, cserére is. Arral ellatott
listat kiildjetek! Minden megol-
das érdekel. Cim: Balogh Zsolt
3600 Ozd, Bulcsu Gt 15. fsz. 1.

AMIGA KINAL

* Hasznalt Amiga500. Tartozékok:
bévitd, TV-modulator, joy, leme-
zek. Ar: 32000Ft. Erd..53/312-489
e Eladé A1200 + 171 MB Win-
chester + 1085s monitor + HD-s
kulsé drive + 230 db lemez + joy
+ egér. Ara: 70000Ft Cim: Horsa
Csaba 8660 Tab, Ovoda utca 42.

= Eladd AS00 + 1 MB bdévité + TV-
modulator + 50 db lemez + 2 joy
+ porvédd + eger + konyvek.
Ar: 35.000Ft. Tel.: 06 76/361-011
* Elado A500 1 MB + egér + 2
joy + TV-modulator + 200 le-
mez, lemeztartoval. Ar: 30000Ft.
Tel.: 215-8369

1996 januarjatol
ismet talalkozhatsz
az 57b-tal a TV-ben!

Minden masodik vasarnap
reggel /z 10-kor, a PC ABL
miisoraban a legfrisebb
jatekaktualitasokkal
jelentkeziink.

Ne szalaszd el
a lehetdseget,
talalkozz kedvenceddel

Special Edition/ Qwak, Project-
X/ F17 Challenge, Universe.
Iranyar: 2500Ft/db. Tel.: 06/52/
444-461

* Eladé Amiga500 (1 MB RAM) +
1 db joy + TV-modulator + 220
db lemez + 1 db lemeztarto.
Iranyar: 35000Ft. Erd.: Balassa-
gyarmat, Kolozsvari ut 4. Tel.:
35/311-953.

* CD32 + joy + 11 db jaték (pl:
Morph ~ Microcosm,  Tower
Assault, Alien Breed, Disposable
Hero) eladd. Ar: 43000Ft. Tovab-
ba elad6é még SEGA MD-ra
Sonic Spinball, Ecco 3500Ft/db
aron. Erd.: Téth Zsolt 2114 Valko,
Ady Endre u. 11.

* CD32-re eladdé 2 db lemez 3000
Ft-ért, csak egyben. (Diggers +
Oscar, Striker). PC-CD-re eladd
Pyrotechnica CD 3000 Ft-ért.
Egyben a 3 db CD 5000Ft.
T.. 222-7169

 Elad6 CD32 + joy
+ 5 CD jaték: Litil
Divil, Ultimate
Body B., Labirinth
of Time stb. Ossz
csak 31.000 Ft.

Erd.: Fogarasi
Miklds Telefon:
1356-282

* Amiga500 + TV-
modulator + bovi-
t6 + 150 lemez +
szakkonyvek siir-
gosen eladdak!
Iranyar: 30000 Ft.
Cim: Konczdl
Zsolt 8151 Sza-
badbattyan, Csok
I. u. 24. Tel.: 22-
363-041

a televiziaban is!

Ne feledd!
Kethetente 576 a TV-ben!

C64 KERES

» C64-re keresem
a Maniac Man-
sion-t. Ajanlatot:

C64 KINAL

* Eladé C64 + Floppy drive + joy
+ lemezek + cartridge + lemez-
tarté doboz. Ar: 15000 Ft. Erdek-
I6dni: Tamas Zoltan 6400 Kiskun-
halas, Kuruc vitézek tere 11. 2/53

PC KINAL

» Elad6: eredeti Discworld leme-
zes verzidja 5000 Ft, valamint
European Champions 2000 Ft-
ért. Cim: Hegyi Gabor 2800 Tata-
banya, Réti at 40.

* Eladé egy Sound Galaxy
Waverider 32+ hangkartya
15000 Ft-ért, egy 340 MB-os
Samsung Winchester 12000 Ft-
ért, és egy 540 MB-os Conner
Winchester 18000 Ft-ért. Tel.:
156-3661 este 18-t6l, Polgar
Endrét keresd.

* 486 DLC-40 alaplap processzor-
ral, koprocesszorral garanciaval
és egy 286-os alaplap 1 M RAM-
mal eladé. Erdeklédni: 410-3764

EGYEB KiNAL
¢ 2 honapos SEGA Saturn 2 ja-
tékkal, 1 joy-jal eladé 93.000 Ft-
ert. Megadrive programok is ela-
dok! Tel.: 113-9570

s Eladd Super Nintendo-ra 14
program, koztlk (MK, MK2, T2,
stb.) Cim: Kaszéas Maté 3100 Sal-
gotarjan, Viragos at 3. Tel.:
06/32/310-303

Kifogastalan allapoti SMD el-

ado + SF2SCE + Sonic1-2 +
Eternal C. + AV kabel + 4 pad

(2 db 6 gombos) + kodok. |.ar:
50eFt. Cim: Szolldsi Attila 5630
Békeés, Kdros 4.

¢ Elado SNES + 2 Aqua pad + 3
jaték (Mortal 2, Mortal 3, Super
Metroid). Ar: 45000Ft (alkudni le-
het!) Cim: Villas Robert 4300

januér

Tel.: 06/42/281381

¢ Eladé Super GameBoy + T2,
Dr-Mario, Castlevania adv.
Tetris. Iranyar: 11000 Ft. Erd.:
34/334-941 (16 utan)

* MD-ra eladd: NHL '96! NHL '95,
Sonic 2 vagy kulén cserélhetd.
Tel.: 87/448-758 16-t6l + Nin-
tendo jaték: Four Players Tennis

2500 Ft. 06/87/448-758
Elade 4 MD

progr.: Sonic

Spinball, Hulk, Nyari Olimpia

(8 j.) Art of Fight. 5000Ft/db
Cim: Serf6z6 Viktor 6230 Solt-
Sz6l6 u. 40. Tel.:
/78/381-669
¢ Eladnam vagy elcserélném
SNES jatéekaimat (pl: Vortex,
Desert Strike, FIFA Soccer,
Blackthorne, NBA JAM T.E.,
Sunsetriders, stb.) Tel.:
06/20/343-841

* SNES-re eladok, cserélek: M.All
Stars - 4000, Lost Vikings - 4000,
SF 1. - 3500, Mask - 7000, Primal
Rage - 9000, MKI - 4000, Lion
King - 5000, stb. Keresem:
E.Worm Jim. Cim: Racz Zsolt
3600 Ozd, Szabolcskéz 3.

EGYEB CSERE

* SNES-re eladok, cserélek: M.All
Stars - 4000, Lost Vikings - 4000,
SF Il - 3500, Mask - 7000. Primal
Rage - 9000, MKI - 4000, Lion
King - 5000, stb. Keresem:
EWorm Jim. Cim: Racz Zsolt
3600 Ozd, Szabolcskoz 3.

* SEGA MD + control pad + 4
jaték (pl: Mortal 2, Sonic 2,
Another World, stb.-t elcseré-
lem CD32 + 1, 2 jatékra. Cim:
Putnai Csaba 2315 Szigethalom,
Temesvari ut 41,

e GameBoy + jatékok (Mortal,
stb.) GameGear + jatékokra -
esetleg rafizetéssel elcserélen-
dé. Erd.: Dzsula Janos 405-0516
(hétkbéznap 16-20-ig)
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Az 573 (-7 eddig megjelent sajat fejlesztésii j tekprogramjau

A KASTELY TETRIS NO LIMIT 4 LONG LIFE
" B4 Nézz a halal ES KIKUGI | Porsche, szerelem, ,;'_;,;17 A legnagyszeriibb
szemébe! Tedd probéra tiirelmed szaguldas! =g verekedds jaték a C64
és kitartisod! “7 torténelmében.
999,- Ft 699,- Ft i 999,- Ft 999,- Ft

Kaphatdk az 576 KByte shopokban, illetve postan is megrendelhetok az djsag Csomagkiildd Szolgalatanal {1389 Budapest, Pf.: 132.)

N Nyitvatartas: H-P 9-17 Foghijas a gyiijteményed?
V[RI"\NS' % Budapest, 1145. Titel u. 2/b. ghij ayuj y
e Tel/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49 Rendelj a még kaphaté
Szamitdstechnika és Multimédia Radidtel.: 06-20-344-391, 06-30-510-509 régebbi szamainkbol!
Professziondlis Multimédias termékek a Trans-Am-tol! Szeretnénk azonban figyelme-
gm;emsdnrgg; T - CODRIVE-OK: _ _ det felhivni valamire: a meg-
redeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 - 2x-, 4x-, 5x-, 6x-, 8x-0s sebessegl =1 i
Sound Blaster 16 MCD -KilsGésbels¢ e g’e}' eskor gondolj e ’,.'Og.y
Sound Blaster 16 IDE grbinze B s tpihimsiine az osszeget postakoltség is
Sound Blaster 16 MCD ASP - : i ) -]
S B e * PANASONIC terheli. Komoly htobbletma_{nkgt
GUS hangkartyak: Gravis Ultra Sound Max @ « NEC jelent nekiink, ha a kikuldott
Média Magic hangkartydk: Média Magic SCSI vezériés * PIONEER csekk lattan sokan meggondo,'..
ool jdk magukat, mert nagyobb
HANGFALAK: - 12 W aktiv hangfal ﬁ pajr; Osszegrdl szol, mint az ujsagok
- aktiv hangfal (1 pdr, £ = =
- 50 W aktiv hangfal (1 par) Videddigitalizdlo - és MPEG aia goasceci). Nos, ez a tobblet
- 80 W aktiv hangfal (1 par) lejéitsz6 kértyak, CD irdk, a postakoéltség - mint azt a hir-
- 120 W aktiv hangfal (1 pdr) MPEG studiok raktérrol és megrendelésre. detéseink aljan mindenhol ol-
vashatod.
Panasonic 4x-es CD drive 16.600, - Készoniiik fi i det
Toshiba, Sony 4x-es SCSI CD 27.600, - °sz°'."l,"; SO T e
2 x 12W aktiv hangfal + tap 2.400, - tovabbra is "3.2“"
2 x 8OW aktiv hangfal + tap 7.600,- megrendeléseidet.
2400/9600 Zoltrix Fax-Modem 5.400,-
Media Magic SCSI vez. 16 bites hangkartya D d] Kérd aktudlis arlistankat
+ dupla sebességii SCSI CD drive 19.840, - (- Q o emont ) |1,
RICOH 2x-es kiils6 SCSI CD iro + software COMPUTERS ITT AZ IDEE, it
+ 10 ajandak CD lemez 224.000,- P 5.30.16.50 820 8.00-18.00 N\

HOGY 2X
Tel: *131-0518/3 vonal, CD ROM-ODAT
11-66-96 Fax: 111-8671 4X-RE

CSERELD AI?I(;A”NAE:T
f’?’f] ﬁ'f/‘{fﬂt‘.&f £ L'_/]‘;L'J' {ff'[l.'s'ftff!{f a, /I} z’]ﬂ a ﬁ]{_‘ﬂdﬂﬁt{?ﬁ" 'fi’,’/} S0-8611 _’{?1‘1/.; 1471 #Tone If:t'fflfflﬁ-{{ﬁﬁfl (SOUND BLASTER AWE 32 Pém.ssg:“ BIC
Komplett gépek tetszdleges dsszeallitasban, 386-tol Pentium 133-ig, 24 oras tesztelessel, 1+2 ¢ | VALUEEEEZ’LE?::“ OEM 17 920 Ft M’:eg’g‘;;f"
:,'mamuh':?{ raktarrol! Teljes Korii szerviz ~":7|’1,'¢1Hu!ﬂmr{ ;armi\ minden Kedves vasarlonkat! ) }
Araink AFA nélkiiliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 4 MB 36 BIT SIMM Araink az AFA-t
Kedvezé lizingfeltételek!!l Kérje viszonteladdi arjegyzékinket!!! 14 816 Ft nem tartalmazzak.

Megrendeld

Kedvezményes eldfizetési dij: Kérjiik, hogy
a megrendelGlapot
O negyed évre: 850,- boritékban
O  fél évre: 1.650,- az alabbi cimre feladni
O  egy évre: 3.200,- sziveskedjenek:

Megrendelem az 576 Khyte cimii lapot  példanyban

Megrendeld neve:

e " COMGAME GM |

Iranyitészam: 1389 Budapest,
Az eldfizetési dijat a cimemre kiilditt csekken befizetem. Postafiok 132.

januar]




A HUSEG KAMATA
A BOSEG ZAVARA

1996-ban is folytatjuk elonyonyos
elofizetési akcionkat.
Nemcsak az ujsag arabol takarithatsz meg
komoly osszeget, hanem

KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL

kényelmesebbé és jelentosen olcsébba
teheted vasarlasodat is.

Rendeld még az ujsagot legalabb negyedévre
és élvezd az elofizetés nyijtotta elonyoket!

ELOFIZETESI DiJ:

(35 Ft megtakaritas szamonként)
(43 Ft megtakaritas szamonként)
(51 Ft megtakaritds szamonként)

1/4 EVRE: 850 Ft
1/2 EVRE: 1650 Ft
1EVRE: 3200 Ft

Ez mar onmagaban is megéri,

DE

mi még ennél is tobbet adunk!

Negyed-, fél- vagy egész éves elofizetés esetén
haromszor, hatszor, illetve tizenkétszer
5,76% arengedménnyel
vasarolhatsz

az 576 KByte budapesti, gyori és pécsi
boltjaiban a részedre megklildott

KLUBKARTYAVAL!

A kartyat a hefizetés utan megjelend ujsaggal eqgyiitt postazzuk.
Régi eldfizetdink is részt vehetnek akcidnkban meglévd
eldfizetésiik erejéig, :
amennyiben az aremelkedéshdl adddd arkiilonbozetet
a résziikre kiildott csekken befizetik.
Akcionk a Csomagkiildd Szolgalathan megrendelhetd termékekre is
vonatkozik. Rendelés esetén mellékeld a kartyadat, amit
mi a megrendelt jatékkal egyiitt visszakiildiink részedre.
Engedmeényiink nem vonatkozik azokra a termékekre, amelyek
mar eredetileg is akcids aron vasarolhatok.

'NEWCOMER

CREATURES

BBURAGO RALLY

LONG LIFE

MAYHEM IN MONSTERLAND

IXPPT

AMIGA
SENSIBLE SOCCER
SETTLERS
TURRICAN 2
PINBALL FANTASIES
BUBBA AND STIX

44 o>

i PC
MORTAL KOMBAT 3
DOOM 2
NEED FOR SPEED
FIFA 96
DESTRUCTION DREBY

*o 44

: KONZOL
MORTAL KOMBAT 3

KILLER INSTINCT
EARTHWORM JIM 2
SUPER STAR SOCCER
MORTAL KOMBAT 2

LR 2 2 R

JELMAGYARAZAT:
® = HELYBEN MARADT
4 = UJ BELEPO
A = ELORELEPES
¥ = VISSZALEPES

KEDVES TOPLISTASOK!

TOVABBRA |S VARIUK
LEVELEITEKET, AMELYBEN Go4,
AMGA, PC, KONZOL KATEGORI-
AKBAN KESZITITEK EL SAJAT
TOPLISTAITOKAT.

CiM: 1389 BUDAPEST, PF.: |32
A BORITEKRA IRJATOK RA:
TOPLISTA/

EBBEN A HONAPBAN NINCS JATEK -
AZ (GSSZES AJANDEKUNKAT KI0SZ-
TOTTUK A GOMPUTER
KARACSONYON.

VISZONT MEGPUPLAZZUK WEING
COMMANDER XV

PALYAZATUNK DJAIT, £S TOVABBRA
IS VARJUK A PALYAMUNKAKAT
(ROVID_ TORTENET VAGY SZINES RAJZ
A MONDAKORBGL). IMAR SZAMOS
SZUP| PALYAZAT ERKEZETT, ERED-
MENYHIRDETES JOVG HONAPBAN!
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Emlékeztek még az elsd rész rajaait szereplaire,
pixeles filmbetétjeire? Ugye mekkora szamwolt ak-
kor a folyamatos film fantasztikus hangokkal paro-
sitva? Mindenkit a monitor elé szegezett, és sokan
ennek hatasara vették meg elsd CD-romjukat. Azo-
ta a PC-s “filmek” mindsége rohamosan javult -
parhuzamosan a hardware fejlddésével. Mar ott
tartunk, hogy a Rebel 2-t megfeleld géppel akér
SVGA-ban is jatszhatjuk, 20 képkocka/mp sebes-
séggel, 22k hertz mintavételezési sztereo hangok-
kal. De mar eqgy 486dx66 is paratian teljesitményt
nytijt VGA grafika mellett. Ami a képmindséget ille-
1i, nehéz lenne megmondani a Rebel 2-rdl, hogy vi-
dedt néziink vagy jétszunk Az élﬁszereplﬁs jelene-

Elsd kiildetésiink a Dreighton hdromszoghiz vezet. A Tie fight-
erek nem jelentenek komoly nehézséget.

Kiinnyebb baleset utdn a Corellidn landolunk. Utunk a bdzisba vezet,
ahol némi csetepaté utdn az elfogott Millennium Falconra leliink.

A MULTIMEDIA E
SZARNYPROBAL

teket blue-boxban forgattdk és Silicon Graphics-
szal keszitett karnyezetbe helyezték. A jatékhoz
felvett jelenetek egyébként ugyanavval a techni-
kaval késziiltek, mint a "97-ben megjelend ij Star
Wars epizod - persze a jatékban SVGA-val, 256
szinnel talalkozunk. Egyébkeént a fejlddést jol pél-
dazza, hogy a film forgatasahoz nem hasznaltak ha-
jomodelleket - mindent szamitogéppel csindltak.
Ha olyan latvanyos lesz a film, mint a Rebel 2, ak-
kor valami csodat varhatunk.

Utunkat elzdrjdk - egyediili esély a banyarendszeren vald kimene-
kiilés.

Miutan Rookie One felrobbantotta a Hallcsilla-
got, s evvel |ényegesen meggyengitette Vader
nagyir flottajanak erejét, gy tiint békés évek ki-
vetkeznek. Ekkor a Lazaddk még mit sem sejtettek
a Birodalmiak uj tervérol, egy titkos fegyverrdl,
melybol mar elkésziiltek a prototipusok, s csak na-
pok kerdése egy eles bevetés...

Vader hadir a hirhedt Dreighton haromszigben
tartdzkodott szuper csillagromboldjan. A Lazadok
felderitdi épp portyazasuk végére értek a Dreighton
haromszoghen, amikor a semmibdl néhany Birodal-
mi gép tiint eld, s pillanatok alatt izekre szaggattak
a harom X-szarnyit. Vader nagyir parancsara gya-
korlatozott a Sigma egység...

Ezutan keriiliink mi a képbe egy B-szarnyin: az iir-
ben portyazva iizenetet kapunk az Millenium
Falconrdl, amely a Corellia bolygdn észlelt vala-
mit, de leszallds eldtt eszrevettek, s tiizharcha ke-
veredett a Birodalmiakkal. Utunk természetesen a
Corelliahoz visz.

A jaték inditds utdn rogton a inditdmeniibe lép,
ahol a szokasos dolgokat allithatjuk: hangkartya,
felbontds mindsége, képkocka/mp stb. Emellett itt
is atfuthatjuk a kezikionyvet, rendszerinformaciot
kerhetiink le (érdemes), bootdisket készithetiink.
Kiildn csemege, hogy a nehézségi fokozatot is ked-
viinkre allithatjuk be. Nemcsak a harom adott foko-
zat koziil valogathatunk, hanem a difficulty editor-

Aszteroidamezavel mar az elso részben is talalkoztunk.
Minden a technikdn miilik.

Néhdny Tie interceptor jelenik meg a légtérben - adrenalin szin-
tiink rogton megugrik.

Néhdny perces katlanrepiilés, majd egy jol irdnyzott livés a
hiitirendszerbe. A bdanydszbdzisnak annyi.

Gyakorlorepiilés egy Tie fighterrel. Most értettem meg, miért hul-

lanak a birodalmiak ennyira: se pajzs, se komoly fegyver. szaival,

AZOTA ELTELT NEMI IDO ES
IME AZ EREDMENY!

Randewii az Imdaar bolygd kizelében a birodalmiak elfogdvada-

Régi ismerdsiink tiinik fel az intro kép

ban kedviinkre heallithatjuk, hogy mennyit sebezzen
rajtunk a lézer, a falnak csapddds, a mi lovéseink
milyen hatasosak legyenek és még ezernyi dolgot.

A jaték opcidiba az alt+o-val barmikor beléphe-
tiink. Itt a hangokat kapcsolhatjuk ki/be (music,
voices, sfx), hangerdt valtoztathatunk (volume
level), megfordithatjuk az iranyitast (flip control),
ha valakinek a botkormany méd nem fekszik. Be-
kapcsolhatjuk a folyamatos tiizelést (rapid fire), a
feliratozast (subtitles), beallithatjuk a joystick se-
bességét (joy speed).

A jatékban gyakorlatilag haromféle akcidrésszel
talalkozunk: az iir-akeiokkal, amikor célkereszttel
kell befogni az ellenfél gépeit, s teleereszteni
oket; mandverezd részekkel, amikor a megfeleld
iranyba kell emelkedniink/fordulnunk (e két rész
sokszor keverve fordul eld - ilyenkor vagyunk iga-
zan hajban - egyszerre kell irdnyitani és leszedni az
ellenséget). A “fdldi” akcidknal szintén kapunk
egy célkeresztet, amivel altalaban a rohamoszta-
gosokat kell likvidalnunk. Minden esetben a képer-
nyd aljan talaljuk sériilésiinket, életeink és pontja-
ink szamat.

nem is sejtették mi
var rajuk. Amikor
Rookie One és tarsa
a Corellia kozelébe
keriilt, miutan atver-
gidtek a TIE
Figterek védelmi vo-
nalan, a semmihol
kaptak egy soroza-
tot. Rookie One szél-
sebesen indult el a
bolygo felé, s csu-

(7. évfolyam/1. szdm)




orain. Epp legiijabb fegyverét teszteli.

pan joszerencséjének koszdinhette, hogy
sikeriilt fdldkdzelben katapultalnia. Tarsat
utolérték a titkozatos Tie-fighter ldvései...
Rookie One, miutan kikaszalddott a mento-
kapszulahdl, kézi radarjaval bemérte a bazis
helyét. Néhany perces gyaloglds utin meg-
latta a forrd sivatag kdzepén a Birodalmiak
titokzatos bazisat. Kdzel merészkedett, s
éppen egy homokbucka mdgé bijt, amikor a
bazis rohamosztagosai megkaptak az iizene-
tet a parancsnoksagtol. “Egy Lazadd zuhant
le valahol a bhazis kdzelében. Tiléld nem
valoszinii, de a hiztonsag kedvéért atfésiilni
a terepet. Vége.” Rookie One-nak nem volt
mas valasztasa: mielott elinduitak volna a
fehér pancélba dltozott birodalmiak, tiizelt.
Leteritette a két drt, s befutott a bazisha.
Bent tobbszir is kizelharcha keveredett a
rohamosztagosokkal, miy a hangarba érke-
zett, ahova a Millenium Falcont vitték. Dszto-
nisen berohant a Falconba, mely a menekiilés
egyetlen realis utjanak tiint. Pechére a biro-
dalmiak az utolsd pillanatban lezartdk a
hangér kapujat: nem maradt mas lehetdség,
mint a banyarendszeren at menekiilni. A
hanyarendszer elején minden figyelmét a
manidverezésre kel-
lett forditania - ak-
kora helyen mand-
verezett a Fal-
connal, amit egy
X-szarnyi is meg-
irigyelhetne. A ba-
nyarendszer maso-
dik felében raeresz-
tettek néhany
droidot, igy azokkal
is fel kellett vennie

a harcot. Aztan egyszer csak elmaradtak a
csivek, a droidok, s a tavolbal fény sziirodott
lefelé: megmenekiilt.

Rookie One-t hazatérése utan azonnal az
eligazitashoz kérettek. Egy rividke rekonstru-
alt iizenetet mutatott he az eligazitd, melyet
egy napja kaptak a Falconrdl, akik felfedez-
ték a hirodalmiak titkos hanyajat az Arah
aszteroidamezdben. Barmit is banyasznak ott
a birodalmiak, szupertitkosan kezelik, s
konnyen megeshet, hogy valami dj szuper-
fegyver alkotdrészét nyerik ki az aszteroi-
dabol. Rookie One két tarsaval a listan sze-
repelt.

A harom X-szarnyid néhany perc milva mar el-
hagyta a Fregatt hangarat, s belépett a hyper-
térbe. Néhany masodperc milva megérkeztek
az omindzus aszteroidamezohoz.

“R-one, jobbra, R-two balra.”

“Vettem, formécio felvéve”

“Szintén. Ugyeljetek az aknakra. Amit lehet,
megsemmisiteni.”

A harom X-szarnyi hamar kiért az aszteroida-
mezdhdl, maguk migott hagyva néhany fiistol-
g0, ronccsa lott aknat. A birodalmiak telepi-
tették ide dket, védelmi céllal...

“A, must kivetkezik csak az igazi szora-

=Interceptorok! Irany: egy-negy, ketto-
at, Z harom-kettd!”

“Vettem. Formaciot felvenni,
fekésziilni.”

A kemény isszecsapas utan a harom
Lazadé célba vette a banya reaktoranak
hiitdrendszerét. Szik alagutak és éles for-
dulok igazi kihivast jelentettek a harom
pilétanak. Miutin sikeresen megsemmi-
sitették a hiitdrendszerhez vezeto pajzsot,
csak egy sziik percre volt szilksege Rookie
One-nak, hogy hazavagja a hiitorendszert.
Az X-szarnyiiak boldogan menekiiltek a tett
szinhelyérol.

“Imadom a Birodalmiakat! Istenien lehet a
tilvilagra kiildeni dket!”

“Nyugi-nyugi, még nem vagyunk otthon.
Hyperdrive-ok készen allnak?”

“Rendben.”

“Szinté..."”

Az egyik Lazadd épp a Hyperdrive kapcsoldjara
helyezte kezét, amikor a semmibdl egy |ézer-
nyalah végzett vele. Pillanatok miilva a tarsa is
kivette... egyediil Rookie One-nak sikeriilt el-
hiiznia a fantom gépek eldl, s helépni a hyper-
térbe. Most mar tudomast szereztek a Lazadok
a Birodalmiak legijabb mestermiivérdl: a fan-
tom-flottardl, és a lathatalan Tie-vadaszral. A
Lazadok egyetlen esélye: egyet ellopni és ko-
vetni a haditechnikat. Kiilinhen hiztos a bukas.

“...tehat a feladat: harmi aron megszerzni
egy fantom-vadaszt. A kémiink mar megtette a
sziilkséges elokésziileteket az Imdaaron, meg-
szerezte a sziikséges informacidokat. Rooki
One, készen allsz?”

tiizelésre

Végezetiill néhany kod: Jabha,
Lachton, Borsk, Kroyies, Aurk, Kampl, Ferrier,
Galia, Denarii, Sadow, Onderon, Aleema,

.Gathar, Dominis.

Az Imdaar megkizelitése - felfegyverzett és aldakndsitott asztero-
idamezdn dt vezet az it

Endor, .

.'jianuérl

A filmsorozatbdl ismerds “motorozds” végre a jdtékban is.
8 Az egyik legnehezebb feladat.

Az Imdaaron landolt birodalmi hajéval sikeriil a szabotdzs a tit-
kos bdzisra. Bent szemmel lathatéan nem ériilnek nekiink...

Tovdbbra is a bdzison. A fura kép a birodalmiak sisakjdba épitett
infraldtdsnak kiszonheto.

Miutdn sikeriil megszerezni egyet a birodalmiak fantomhajéi kaziil
kékemény feladat vdr rdank: a bdzis megsemmisitése és a menekiilés.

Néhdny fantomhajénak sikeriil kilogni a bazisrél robbands elott.
Mielétt tdarsainkkal taldlkozunk veliik kell megmérkizni.

Ez mdr tényleg a hab a tortdn: az Imdaar holdjdn lévd fantomha-
Jjogydr az utolsé préddnk.

Nagy az irim, de Vader nagytirnak most is
sikeriilt megmenekiilnie.

THE EN



Harley, ez oz opro varo:
tarténnek. Ezen a csendes hel
mat a hires, hirhedt feltolalozHe
szitett jatékok hosszo évekig

t4bla léléks .
Euv fsz6-
e okkel a f0

repben
i

[

tet. A sikernek azonban véget vetett egy hallos virus, mely
kizaralag gyerekeket fertozstt meg, s Stauf drokre bezarta
fantasztikus jatekgyarat. Ezutan évekig senki nem hallott a
feltalalorol, mikor egy este hat elfiint latogaté utdn a hete-
dik vendeg a hiz felkutatasa utan visszatert.

Most 1995-6t irunk. Carl Denning Jr. a Megoldatlan ese- _

tek cimii TV sorozat riportere a hiradobal értesil rola,
hogy producere és kedvese Robin Morales elfiint. Robin
éppen a Harley varosaban a kozelmiltban

tortént felderitetlen gyil-

kossagok és eltiint szemé-

lyek utan nyomozott. Par

pillanat milva megszolal

a csengd, de mire kier

csuk oz elrobogo autd po-

rat latjo. A kiiszohan egy

csomag fekszik, melyet

Harleyban adtak postara,

a feloddt azonban nem

tiintették fel rajta. A barna

papir egy notebookot rejt,

melynek  kepernydjérdl

Robin meggydtort arca

néz ra, s segitségért k-

videot eredményez

‘é- A

folytatasa

7" Guest

mélté

a villa egy részeben koszalha-
tunk szabadon, s ahogy meg-
oldjuk ezeket a problemakat,

ok meg sorban o haz addig elzart szobdi.

\U jdonsag, hogy most van nalunk egy notebook, mellyel
valami leirhatatlan, szoros kapocs kit Gssze benniinket

“Stauffal és Robinnal. E kis gépen keresztil izen rendsze-

resen Stauf, s minden mondata Ojabb feladatot jelent. E
mondatok mindig a haz egy targyara utalnak, melynek ne-

. vét a mondat kiemelt szavanak betiibdl rakhatjuk dssze

ar esteledik, Corl felpattan
jata és mar szaguld Stauf bir-

(i nbyie 1992-ben kezdte el

: Zamara a j 7th Guest folytatasat. A 4

(D-t betidltd 64 perces
videoanyag ragzi-
tése 1 évig tartott. A
képeket iires hattér
elott vettek fel, s a
hattereket, a szo-
bik berendezé-
seit, az animacio-
kat utélag rajzoltik a filmre (érdekes, hogy
CD-ken killon kepsorokat is talalunk a
am készitésének jelentosebb fazisai-

pedig egye'lal.ibeneies interakfiv
‘melyben a tarténet folyasat minden

lepésiinkkel, dontésiinkkel modosithatjuk.

A hel szin tel megegyeﬂk 0z slodhen megismerttel,
A régi esillogo haz r tsuk poros képe maradt.
crol hullik a vakolof, a bitorok felboritva, osszetor-
mindenitt _boljos sotétség.
van nnlwk Lo

isn’i, f

. eldugott targyakat, s a helys

sokat. A megoldando feladato
teszik prolmu, s mint azt
szabalyaira is nelwnk kell ri

(példaul Winter Coat -> Tonic Water). A feladat megolda-
sat e targy megtaldlasa jelenti. Ha barmelyik felodat meg-
oldasaban elokadtunk, a géptdl segitséget kérhetiink, Ez

- azonban sokba keril, hiszen minden lépéssel gyengill a

kapesolat Carl és Robin kozott.

Minden megoldott rejtély eqy éjubb részletet fed fel a
Harleyban lejatszodott misztikus tor s igy
egyre kozelebb a megoldashoz

személyes stratégiai jatékban kell dsszemémniink tuddsun-
kat Stauffal, s ha Iegynnuk végre oz egész csele

vagas nélkil nezhetjik végig. e

A jaték kivitelezésére egyszeriie

Egy tokeéletes géppel (Pentium, W

RAM) uz egész miisort teljes kép

nel megfestve nézhetjilk vegig. Al

konfiguracioval is fantasztikus,

nink néhany ezer szinnel vagy I

hér grafikaval. S hogy mindez tol

szon, arrél gondoskodik a 8 tnallg meg-
jegyzései és a hathorzongato zajok melyek 16 bites sztereo
hangkent diibirgik be a szobat. Muga a feladat, a Stauf vil-
lat korillvevi rejtély mozaikjuinok dssaaillesztise lebilin-
cseld. Az ehhez elvezetd feladatok azonban mar nem mind
tetszettek. A szorejtvényeket csak tkéletes angol tudassal
lehet segitséq nélkiil megoldani, a logikai feladatok kozdtt
pedig vannak primitivek és szinte megoldhatatlanok is.
Osszességében azonban zsenidlis programmal van dolgunk,
amely még sokunkat fog hetekig rémes almokkal gydtorni.

hang/zene ;

kezelhetdség

kihivas
PITE KORREKT
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A Forma 1 a gazdagok sportja. Eqgy versenyautd 20 millid font-
ba keriil, a szponzorok pedig hajlanddak tibb, mint 1 millid fon-

tot fizetni azért, hogy embléméjuk egy évig az autd oldaldn vi-  akadélyt.

ritson. Ezért persze megkavetelik, hogy a kivalasztott autd vé-
gig ott legyen a legjobbak kizott.

Szival egy Forma 1-es csapat irdnyitasa killongsen kemény
probléma, A sikerhez és a megfeleld bevételhez biztositania
kell a leggyorsabh gépet, a legjobb pilGtat és egy kivald sze-
religardat. Emellett gondoskodnia kell az allandd miiszaki
fejlidésrdl, hiszen egy vadonatij technika Is teljesen elavult-
té valhat a kiivetkezd szezonra. Ez pedig felemészti az Gsszes
heveételt. Ez egy drddgi kor. Mindennek ellenére a dolog dria-
si iizlet, s emberek ezrei versengenek, hogy egyszer egy olyan
pozicidba keriiljenek, ahova mi a Hlnrol'mu jdvoltabal
cstppentiink.

Feladahnktzhitenfnm%umatmmmmm
ellatasa. Néhany évet kapunk arra, hogy a benniink rejld tehet-
ség napvilagra keriiljon, bdr ha teljesen reménytelen a dolog, va-
|dszindileg nem kel olyan sokalg kinl6dnunk. Kezdjiink is hele,
hiszen néhany versenytarsunk mér jdkora eldnnyel rajtol.

Ha egyenesen a kozepéhe vagunk (Quick Start), nem kell min-
denféle bedllitassal bajlodnunk. A mésik utat jérva ot rovid té-
vii szerzidés (és a hozdjuk tartozd specilis probiémak), illet-

A szimuldcid sebessége

Piléta kivalasztasa

Mg

Itt még nem kell autét vezetni. De ne
aggodj, hamarosan az is eljon.

ve egy 40 évre szil6 meglla-
podés jelenti a legyizendd

Miutdn mindent megadtunk,
megjelenik a fd képernyd, aho-
va minden tevékenységiink utén
visszatériink. Itt iz ikon a tiz
legfontosabh feladat elérését
teszl még gyorsahbd. Fontos
még az Options menii Customize
pontja, ahol az dsszes részivev
csapat adatait nézhetjiik és mo-
dosithatjuk kedviink szerint.

Hogy a j&ték mennyire nehéz, azt az is bizonyitja, hogy elsd
probalkozdsra leggyengéhh szinten ot futam utén csddbe men-
tem. Inaz egy versenyt 66 kornyi vezetés utdn miiszaki hiba mi-
att fel kellett adnom, s igy nem jelentkezett elég szponzor, a
pénzt viszont minden bolondsdgra elkdltottem, A rovid jaték
azonhan annyira felkeltette érdekigdésemet, hogy azdta min-
den szahadidGmben autdkat tervezek, szerzidéseket kitik és
korozok a palyakon. A program ugyanis olyan tdkéletesen lett
megirva, hogy nem lehet félretenni. Még versenyek kiizhen

A piléta koriil a verseny alldsa

Eyy ﬂyen karosszenat evek:y tart osszehozni

sem dalhetiink hétra, hlmnahlyﬁukﬁ!mﬁhmhla :
mmmumnammwwmmﬂ--
kereket, mennyit tankol) s dontdek lehetnek. A 40 éves formé-
mmuwnmq&mmaﬁmﬂm. .
bézissal és sajét nevelésil pildtakkal. Es akkor még nem is be-

széitem a mintegy orényi zenérdl, a dibbenetes animaciékrél

63 a teljesen egyértelmi kezelésrdl. Szdval a jaték csodalatos.
Igaz, amikor a dobozon meglétiam a MicroProse nevet, eztel is
virtam tile.

A vezetési stilus bedllitasa

A piléta helyezése

(sebesség, takarékoskodés az

Az elsi hat helyezett lizemanyaggal és a gumival)

Az elire bedllitott tankold

k és az iddjards-jelentés

A pilta visszahivdsa a depdba / véltds
a szerviz képernydre
(tesztelés kozben, ha az auté benn all)

Rajt / edzésen
elindulés a kifutdhol

@mmn gﬂm&muﬂﬂ

Vided
kezeldgombjai

Tiibb jatékos esetén a kivetkezdre ugrés
Hatralévd kordk, ii ag és a kerék dllapota

13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

A csapat autdinak kiemelése A

Kirajzolja, hogyan viltozott a sebesség menet kiizhen és a mért ada-
tokat Gsszehasonlitja az eldzd kdrével. Tesztelésnél igy lehet
kiprabdlni, jok voltak-e a legutdbbi véltoztatasok.

Kivilaszthatjuk, milyen eseményekel akarunk verseny kizhen a
kamerdnkon megnézni (ezek latvényos 3D-s

A yzok sza
A pildtak iizenetel. Erdemes odafigyeln ra,

hiszen a felmeriild problémakat meg kel oldanunk.

W

A verseny pillanatnyi llasa

és a versenyt feladak listdja

A gép befejezi
helyettiink a versenyt

{izenet rédidn a pilétanak.
Ezel viltoztathatjuk meg vezetési stilusat.

A verseny feladdsa

Az egyes kirikben elért helyezések grafikonja

Az eldttiink és magottiink haladd auté

A legjobb korik listdja
Startpozicidk
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Iroddnkban a legtibb iddt a szabaly-
kinyv (Rule Book) olvasgatasaval
kell tolteniink. Az ebben leirtak hata-
rozzak meg a versenyeken induld au-
tok minden aprd részletét. A FIA elég
gyakran, néha még két versenynap
kizitt is modositja a szabilyokat, igy
érdemes ide gyakran benézni. Ha
ugyanis nem megengedett felszere-
léssel indulunk egy futamon, silyos
biintetésekkel kell szamolnunk. A
kinyvben kereszt jelzi azokat a sza-
balyokat, melyeket autdnk megszeg
(a szabalytalan részeket szerelés koz-
ben egy fekete ziszl6 takarja el).

A Mailben a beérkezett leveleket
olvashatjuk el. Mindenki, aki valamit
akar, ide ir néhany sort. Ezek kozitt
fontosakat is taldlunk, példaul itt ér-
tesitenek, ha valamelyik szerzddést
meg kell hosszabbitanunk.

A Staff a csapat legfontosabb po-
zicidit betdltd embereket és a
szerzddésiikbdl hatralévd idét mutat-
ja meg.

A Car Internalsban a belsd részek je-
lennek meg. Itt bedllithatjuk, hogy az elsd és
hatsd fékek mennyire erdsen fogjanaki,
hény sebesség legyen a kocsiban és ezek mi-
Iyen arinyban legyenek egymashozii, mekko-
ra legyen az iizemanyagtartaly, valamint va-
logathatunk egy csomd alkatrész kiziil. Az
alkatrészek melletti hdmérd a minséget, az
alatta |évd csik pedig az élettartamot jelzi. A
Lookkal alacsonyabb szinten vagy a kéme-
ket megfizetve mas csapatok bedllitasait
leshetjiik meg, a Plansszel pedig a bealli-
tasokat vihetjiik at a tabbi kocsira vagy le-
mezre. A csapat kocsijai kozdtt a bal alsd sa-
rokban lévd nyillal valthatunk. Az alkatrésze-
ket érdemes minden verseny utan el-
lendrizni, hiszen egy eliregedett csavar is
elegendd a futam elvesztéséhez.

A Car Externalsban a karosszériat po-
fozhatjuk ki. A Centre of Gravityval az
autd silypontjat tolhatjuk el. A silypont helye
gyorsulds, fékezés és kanyarodds kdzben ér-
dekes, amikor az elsd és a hétsd kerekekre
nem egyforma terhelés esik. Az elsd és hatsd
szamyak szigével azt szabdlyozzuk, mekkora
erd nyomja a kocsit a talajra menet kdzben. A
kis szoig kisebb Iégellenallast jelent, de na-
gyobb sebességnél a kocsi nem nehezedik a
talajra és igy nem tud fékezni sem.

A Driver Aidsben killinbizd, a vezetdt se-

Ahhoz, hogy autdnk jol menjen, né-
hany dologra, mint példaul iizemanyag,
gumi, cserealkatrészek, folyamatosan
sziikségiik lesz. Emellett jol jon egy
massziv motor, megfeleld szervizel.
Hogy ezeket biztositsuk, a gyartd cé-
gekkel kell szerzidést kitniink. Mind a
négy helyen tobb szallitd kozott valaszt-
hatunk, s mindegyik kiilonbdzd aron kii-
lonbdzé mindségil terméket kinal.

gitd eszkozoket  szerelhetiink fel, a
Facilities pontban a csapat bazisat hvi-
thetjiik néhany Iétesitménnyel a tervezd (CAD),
mémiki (CAM), gyartasi (Carbon a karosszéria
€és Manufacturing a belsd részekre) és tesztelé-
si (Testing Rig és Wind Tunnel) munkdk meg-
kinnyitése érdekében. Ha ezek nincsenek, a
munkak elvégzéséhez komoly pénzért kell meg-
feleld berendezéseket bérelniink.

A New Car Designban a kivetkezd évi
modellt terveztethetjik meg. Itt igazdbdl azt
kell megadnunk, hogy tervezdink mennyi idot
tiltsenek e munkaval.

Végiil a Manufacturing pontban iij belsd
és killsd alkatrészeket gyarthatunk. A készitett
eszkizik jobbak, mint a normal valasztékban
megjelend tarsaik, de csak a gyartds évében
hasznélhatbak, mert uténa elavulnak.

Egy sikeres Forma 1-es csapatban a pi-
lotak mogdtt tobb szaz ember tikéletes
munkajara van sziikség. A tervezok, mér-
nikdk, miiszakiak és a reklamemberek
élére 1-1 kiemelkedd képességii vezetdt
alkalmazunk, s migéjiik egy hasonldan
erdis csapatot kell dllitanunk. A vezetdket
fizetésiikon til prémiumokkal is jobb
munkara dsztondzhetjilk. A csapatba pe-
dig érdemes inkabb kevesebb profit, mint
sok analfabétat felvenniink.

A csapathoz egyszerre harom pildtat
szerzodtethetiink. Kozilik kettd vesz
részt a versenyeken, a harmadik pedig ta-
nul és teszteli az iij jarganyokat. Réluk
teljes eddigi palyafutdsuk statisztikin
és jelenlegi szerzddésiik adatain til sze-
mélyiségiik részletes jellemzését is meg-
kapjuk (ch - mennyire fogadja el verseny
kizben a csapat utasitasait, Qu - sebes-
ség, Re - mennyire meghizhatdan vezet,
Co - milyen jdl rajtol és kiveti az idedlis
pélyat, St - faradékonysag, In - intelli-
gencia, Am - mennyire akar egy jobb csa-
pathoz igazolni, Lu - balesethen mennyire
szerencsés, Le - hogy tanitja a csapattar-
sdt, Ex - tapasztalat, Br - batorsag, Mo -
mordl). A Negotiate gombbal meg-
hesszabbithatjuk a jelenlegi szerzddést
vagy (] piltat kereshetiink.

A Grand Prix 2 megjelenése elott a leheto legjobb ido- :
zitéssel joit ki a GP Manager. Akik inkabb versenyek |
mogott meghiuzodo embertprobalo szervezé munka- |
ra kivancsiak, azok szamara gyongyszem lesz a jaték. |

A szponzorok érdekladeset i Mar megint tiszaki hib :
hihetetleniil nehéz felkelteni C 2" P Manager ar megint egy miiszaki hiba  Grand prix Manager




A tervezdk, mérnikik és miisz-
erészek az ij autd tervezése utin
fennmaradé idejiiket j segéd-
eszkozok fejlesztésére forditjak. Itt
ezt az idot oszthatjuk szét a kivalasz-
tott teriiletek kozott. Erdemes odafi-
gyelni, hogy ezek kidziil melyek
megengedettek a FIA szabalyaiban.
Ha a tervezok a taldlmany egy részév-
el elkésziltek, a mérnokiok, és
legvégiil a miiszerészek is elkezdhetik

munkajukat.
Az Acquire Technology pont-
ban a tiobbi csapat technikai

vivmanyait kémlelhetjiik ki. Ha ez sik-
eres, két dolgot tehetiink: vagy meg-
prébaljuk megvasarolni a sziikséges
taldlmanyt (ekkor ajanlatunkat vissza-
utasithatjak) vagy a szenvedd fél
tudta nélkiil hasznaljuk fel az
ismereteket (ennek hatranya, hogy ha
a masik csapatnal szigorodnak a biz-
tonsagi eldirasok, nem lesz utanpotla-
sunk, és egy FIA vizsgalat fényt deri-
thet a turpissagra).

Az autd, a csapat és a pilétak
fejlesztésének legfontosabb része a
tesztelés. Eldszor egy palyat kell
valasztanunk, majd a tesztelés céljat.
Itt hat dologhdl (az autd teljesit-
ménye, a pildta iigyessége, csapat-
munka a depdban, a pdlya megis-
merése, autéd és vezetd
alloképessége, az auto djdonsagainak
kipréhaldsa) kettdt adhatunk meg.

A tesztpilyan az irdnyitas teljesen
megegyezik a versenyével. Ezek kiziil
itt a legfontosabb a versenyzd
kivilasztdsa (sisak), elinditasa
(harom zold lampa) és visszahivasa a
kifutéba (kulecs). A visszaérkezd
pilétdk a gardzshan néhdny mondat-
ban elmondjak tapasztalataikat, amit
érdemes figyelembe venniink. It az
egyes kirdk idejét figyelve kiprobal-
hatjuk a kiillonbdzd bedllitisokat és
megkereshetjiik a legjobb valtozatot.
A tesztelést a kockas zaszldval
fejezhetjiik be.

Egy verseny hét részhdl - két teszte-
lés két idomérd edzés, bemelegités,
felvonulas és maga a futam - all. Ezek
koziil csak a verseny eldtt pipakkal
megjeldlteken vesziink részt, a tobbi
automatikusan lefut. Ezutan meg kell
adnunk, hogy mit visziink magunkkal
a versenyre. Fdldsleges minden em-
bert és minden alkatrészt fuvarozni,
hiszen a szillitas sokba keriil és min-
denkit hasznalni sem tudunk.

A verseny kizben legtdbb munkank
a depdban lesz. Az ide beérkezd autét
fel kell tolteniink iizemanyaggal. Tal-
téskor az latszik, hogy az iizemanyag
hény kirre lesz elegendd. Ez azonban
csak becsiilt érték, s nagyon fiigg a
versenyzd vezetési stilusatdl. Kevés
fizemanyaggal gyorsabb az autd, de
gyakrabban kell tankolni.

Alatta a gumikészletek kiziil valo-
gathatunk. Hat kiilonbozd tipus van:
Az A-D jeliieket versenyen hasznalhat-
juk (az A a legtartdsabb a D pedig a
leggyorsabb). A Qualifying altala-
ban idomérd edzéseken vethetd be
(nagyon gyors de csak 8-10 kirt bir), a
Wets pedig csak esds idoben ér va-
lamit. A felsd csik az éppen fennlévd
gumi allapotat mutatja. Minden ver-

A bankban a Borrowra kilcsint
vehetiink fel, a Repayjel pedig vis-
szafizethetjiik azt.

Ugyancsak  itt  biztosithatjuk
pilotainkat (Insurance). Minden
versenyzink kap egy alapbiztositast,
s ezen feliil biztosithatjuk oket
sériillés és visszavonulds esetére.
Ekkor a biztositd allja a kiesd iddsza-
kra a versenyzok fizetését.

A Security gombot megnyomva
szerzddtethetiink egy céget, aki
taldlmanyainkra fog vigyazni. A
folyamatos megallapodashoz az X-et
kell pipara valtoztatni.

senyre nyolc készlet gumit kapunk, s
ezzel kell gazdalkodnunk.

Legalul beallithatjuk, hogy melyik
kiirokben térjen vissza automatikusan
a kocsi a garazsha. llyenkor nem for-
dul eld, hogy véletleniil megfeledke-
ziink a tankolasrél és pilétank kényte-
len lesz feladni a versenyt.

Végiil jobboldalt a menet kidzben
szerzett hibakat prabalhatjuk meg ki-
javitani néhany alkatrész cseréjével.

A tervezd elég jo, csapata
azonban messze van a tokéletestol.

Eddig csak kiltattiik a pénzt. Most mar itt az ideje, hogy keressiink is egy keveset, s erre a legjobb it a tamogatok gyiijtése.
Itt az elsd feladat a tamogatd cégek meggyozése. Osszuk el reklamembereink idejét a kiszemelt cégek kdzdtt, majd varjunk
egy kicsit. Ha valamelyik tarsasag érdeklddni kezd, ajanljunk fel neki egy reklamfeliiletet (Offer Deal), s ha szerencsénk
van, jo sok pénzt szerziink az iizletbdl.

A Merchandise képernyon kiilonbozo reklamtargyakat gyarthatunk. Koztiik a baloldaliakbdl bevételre is szamithatunk,

mig a jobboldaliak csak kiadasok, melyek a szponzorok érdeklodését keltik fel.

PERSONNEL RECORDS:
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SONY PS-X

LY S

Az az igazsag, a PC-s Seal Team ota nem
igen jatszottam igazi vérbeli kommandds
jatékkal, igy hat nagy eérdeklddéssel fog-
tam neki a PlayStationre keésziilt Lone
Soldier-nek.

Eloszor bevallom egy kicsit csalodott voltam,
mivel az elozetes fotok alapjan azt hittem, hogy
a terepen barmerre kalandozhatunk, tehat bizo-
nyos stratégiara is sziikség lesz, am ezzel szem-
ben csak egy meghatarozott utvona-
lon, meghatarozott iranyba haladha-
tunk, tehat tisztan akciojatékrol van szo. An-
nak viszont egyaltalan nem rossz, sot!

Az alapszituacio a kovetkezo: van egy csa-
pat rosszarci gazficko, akik egy idegen faj
meghizasabol egy nukledris rakétat zsakma-
nyolnak. Egyetlen maganyos harcos vallalko-

A robbandsok kidolgozdsa
3 nagyon eletlwre s:kerult

mér nem kell senkinek sem hemutatum am ha valaki
mégis feltenné a kérdést, hogy mi is az a Doom, a ri-
vid valasz nagyjabél igy hangzana: az eddigi leg-
jobb 3D-s emberperspektivikus jaték, ahol
idegen Iényeket kell halomra gyilkoldszni. Az akcid so-
ran fricsog a vér, egy-egy felrobbant hordd hatdsara

zik szembeszallni veliik, illeﬁé a kisebb had-
seregiikkel, ezek lennénk tnllit mi, akdr csak
egy Rambo filmben. :

A jatéek maga gyonyorii:
mapped grafikaval késziilt

amik ennek ellenére igen részletesen van-
nak megtervezve, az animaciojuk pe-
dig egyszeriien tokéletes. A katonak va-
lodi emberi mozdulatokkal hajigaljak a granato-

tmégalra.
ALL IN ONE

Nos, a lemezen minkét eddip megjelent részt meg-
taldlhatjuk, tehat jatszhatunk az Ultimate
Doommal (ami ugyebdr az elsd részt is magaban

foglalja), és kiilén a Doom Ii-
vel is. A jatékmenet persze 100%-
iy megegyezik a PC-s verzidval, s
- talan mondanom sem kell - a pa-
lydk is azonosak. Grafikailag is
ugyanazt az élményt nyijtja a jaték,
bar mintha kicsit tobb szint
lathatnank a képernydn, s a
fényeffektusok is szebbnek
tiinnek, a 3D-s grafikat pe-
dig tiikkérsiman és roppant
gyorsan - még a PC-nél is
sebesebben - mozgatja a
gép. Az iranyitasrdl szintén csak jot

} iil uémek k’i,

gondolok itt a felrobband jarmii-
vekre, vagy a langszordnkra, ami-
vel mellesley minden éghe-
tot felgyuajthatunk.
Osszesen négy nagyobb
palyat kell bejarnunk,
mindegyik palya négy ki-
sebb szintre, illetve egy
foellenségre tagolodik.
A Foldin egy dzsungelben kezd-
jiik az utunkat, s a vilagiirben,
egy hazison fejezziik he.
Tokéletes akciojatékrdl van te-
hat szd, azonban sajnos a pa-
lyak elég rovidek, igy a ja-
ték legkdnnyebb szinten mar ma-
sodik nekifutasra siman végigjatszhatd. Igaz
megfontolhatjuk a gép tanacsat, amit a jatéek
végén olvashatunk: “Ezutan prébaljuk meg csu-
kott szemmel.”

lehet mondani, hiszen a PS-X frankd iranyitojat mint-
ha pont ehhez a jatékhoz talaltak volna ki. A zenére
egyaltalan nem lehet panasz, lévén, hogy kdzvet-
leniil a CD-rél szdl (a szamok allati klasszak,
érdemes oket akar kiilon is meghallgatni), a hangok-
tol viszonnt nem voltam elragadtatva. Tilsagosan le-
tisztultan szdlnak, a szdrnyek hirgése, halaliivolté-
se mar nem tiinik olyan vérszomjasnak.
Természetesen a PlayStation valtozatnal is van le-
hetiség két gép dsszelinkelésére - igy pél-
daul kiviilrél is megesodalhatjuk a masik jatékost,
amint a szérnyeket, vagy épp személyiinket prdbalja
kiirtani - dsszegezve tehat egy tikéletes, sot nyu-
godtan mondhatjuk mindségileg még tovabbfejlesz-
tett konverzidroval doomozhatunk, semmit - beleért-
ve az ultra erdszakos jeleneteket - sem hagytak ki
beldle. Talan még azt is megkockaztathatjuk, hogy
eddig ez a legjohb verzié.

|7. évfolyam/1. szam




Amlk ’az eldzd szamunkban a Wipe(lut leirdsanal
elddként emlitettem a Hi-Octane™PC-s viltoza= egyébként teljesen” azonos a-PC-n latottakkal,
_“tat, dszintén szélva még nem 1§ tudtam, hogy a
Bullfrog kiadja a PlayStation verzidt. is. Nos,
a PC verzio utan persze-magas elvérasaim voliak a

SONY PS-X

SVGA felhontasrsl ne_is almodjunk. A grafika

szemben “a"Saturn atirattal, a jarmiivek tex-
ture boritasa is megmaradt, igaz nem
olyan szinpompasak, mint PC-n voltak.

Emlékeztetdiil, hogy mirdl is van

jatékkal szemben, am kezdetben csalédnom kel-
lett, hiszen a jaték abszoliut semmilyen
intro nélkiil jelentkezik be. Magaban a ver-
senyben azonban szerencsé-
re nem kellett csalddnom,
mindségében, és
gyorsasagaban 100%-
ig megegyezik a PC-s
valtozattal, no persze

Az amlgégok*‘iﬁ?n ara
szivesen emlékeznek \llsz-
a azokra az iddkre, ami-
Imr még olyan

jatékok érkez-

tek a gépiikre,

mint a Thun-
derhawk,

ami talan aze-

ta is a leg-

szehb helikop-
terszimulacio

a gépiikre. A

gydnyorii rajz-
filmszeri

introban az

USA  elndke

targyalt egy
titkosiigyniok-

kel, majd miutan betdltodott a jaték, akkori
szemmel csodalatos vektoros taj felett repked-
hettiink. Nos, ez volt a miilt, most nézziik a je-
lent, azaz a jaték masodik részét.

A rajzfilmszerii introt a kor kivetelményének
megfelelden komputer-animacidval cserélték
fel, melyben egy mar-mar valdsagosnak tiind
helikopter repked gydnydriien kidolgozott tajak
felett, maganak a jatéknak a texture mapped
grafikaja pedig annak idején még intronak is
megallta volna a helyét. Mindemellett azt mar
talan felesleges is mondanom, hogy a monito-
runk alatt immar nem egy Amiga, hanem egy
PlayStation tdltoget szorgosan.

A programban szerencsére a gyengébb és a pro-
fibb jatékosok egyarant megtalaljak a nekik va-
16 kiildetéseket, maga a szimulacié pedig

7. évfolyam/1. szam

_szo: egy 21. szazadi versenybe szill-
hatunk-be, ahol lebegd kocsikkal
szaguldnzhatunk a szahalyok pedig
meg a kiilonbizo fegyverek, fedélze-
uskak rakétak hasznalatat

PS-X-ES
SPECIALITASOK
A PC-s verziohoz képest inazi pozi-
tiv valtozasokat elsdsorban a me-
niilknel tapasztalhatunk, hiszen
egy rakas vadonataj ver-
senyzési mod koziill va-
laszthatunk: a hagyomanyos
bajnoksagon, és kiilonallo futamon
kiviil indulhatunk azonos tipusi ellenfél ellen (Clone
Race), mehetiink csak az egymas kinyirasara (Death
Match), valaszthatd kétjatékos iizemmaéd is osztott

A befogott ellenfél PP

ne aligha menekiilhet. ¥

zo tankok, he! ‘

sen vannak megtervezve. Minden m

tum - beleértve a sajat helikopteriinket
tetleniil valosaghiien van mozgat
a robbanasoknal a jarmiivek darabjaik-
ra hullanak, a tornyok dsszeomlanak,
s per az akciot most is kii-
lonféle meraallasokbol ko-
vethet az, a szuper
grafika jak zavard
kiovetkes

SCi

ugy ases

meg &

fordulhi

tert iildo

dunk, az h

koda iizel

madra

\l |I

képernydvel (Split Screen Single Race), végiil jatsz-
hatunk kettonél tobben is a “Hot Seat” maddal, ahol
a gép szabalyos idokdzonkent adja at a mezony egy-
eqy versenyzdjének az iranyitasat. A kivetkezd meg-
lepetés a palyak dsszeszamlalasakor érhet minket,
ugyanis eziittal nem 6, hanem 9 palyan tehet-
jilk probara képességeinket.

lgaz ugyan, hogy a jaték PC-s verzidja elsdsorban
a fantasztikus haldzati lehetdsége miatt valt koz-
kedveltté, ami ugyebar (jelenleg) PlayStationnél
nem lehetséges, 4m ezenkiviil mint lathatjuk, amit
csak lehetett, ebil as i

Minden hibaja ellenére azonh
niil megallapith , eddig e
és legszebh

Ie
esszimulacio, ami valaha
konzolra késziilt, az elsd, ami mar végre
kihasznalja a 32- bltes gépben rejld lehetd-
ségeket.

Gsendelet Thunderhawk 2




SONY PS-X

oriilteknek keriilgetniiik, s még horddkat, nyulakat, és egyebeket keriilget-

egymast is csépelik, nos ilyenkor niink. A cél: minél tobb pénzt dsszegyiij-

beszélhetiink extrém jatékral. teni, s azon minél spécibb jar-
ganyt vasarolni. A palyak raadasul
nem akarmilyen kidolgozasuak, a
terepet az épiiletek és egyéb tereptargyak
mellett példaul orddgszekerek, egy-egy
vasiiti hidon atrobogé vonat, és hasonld
dolgok szinesitik, no persze eze-
ket megfigyelni jaték kozben nincs
nagyon idonk.

Vajon ki keriil ki gydztesen
E a gordeszkas és a mountain
VERSENY ; bike-gs parharcabol.
A Sony Interactive d ~
Studios legijabb ja-
tékaban tehat 16 ilyen
mindenre elszant
. : l;elle koze
Ilhatunk, val k
3 ' ; . a bicikli, a gordaszka,m
ogy mik is azok az extrém fjjr_étéknﬁ' Nos, nﬂm most minek nevezik m
példaul a bicikli, a giirdeszka.‘iagya'gurkuri gyarul, talan morbidul hang:
S hogy mitdl extrémek? Ha mondjuk az utcan egy Ie g ginkabb rokka

Inyira téliink egy bringas elhiiz 5035
cs%m egy szagul-
doz :

driiltnek - Hagyassaduleta B 4]

tartjuk. Ha az belvaros foutr:a;an . Tk yan tehetjiik p i :

ban mar I - il probara jarmii- emlekeztetlk a jaték alap-

urult meg | veink végsebes- hangulata é ) inkabh ahlmz

' i ségét, mikizhen all knzal |

Kiilinbdzé kapukon palyat uk volna mas-mas jal
kell keresztiilha- ban, az az ban biztos, ha kuln s.
ladnunk (a legfon- vettek néhany dtletet mashonnan, csa
tosabbak a ziild szi- jo dolgokkal tették, tehat aki ezt agsiil
niiek, ugyanis arra kedveli, az semmiképp sem fog l:salﬁdnl
kapjuk a lavét), s azanyaghan. .

\ A kaprazatos kapura tarésnek
gl az eredménye.

; nst“egy masik szenzécinsnak ‘tés is te
g is felkelthette az erdekln- ltalt

inte ahetetlansﬁg
A FIFA’96 han e S L N 2 & juk el, s bird kartars azonnal egy
g : o : x o sargalappal siet hozzank. Immar
teljesen gy erezhat[ﬂk hogy |
valoban egy sta_dll_mh_an vagyunk, ‘|
a jatékosok még az oromiiket

. Hat akkor még 1

& eni? Nos, a jatekosok moz- i % s « | is valésaghii ambcrl mozdulatok-
. A Goal S ) . B kal fejezik ki.
a jatéko ‘A hangok és a Ilekzota]ek igaz

nem olyan jok, mint a FIFA-ban,
s a kommentator is ritkabban sz6-
lal meg, am ezen kiviil ugy érzem,
a két jaték mindenben azonos szinten all, a hezi-
taldknak tehat én is legfeljebb egy érme feldo-
basat tudom csak javasolni. Persze az se rossz
oldas, ha mindkettit beszerezziik.

(7._évfolyam/1. szam))"
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- masodik palya egy szellemkastélyban jatszodik, itt ség, csak hatulrdl lehet megsebezni.

 kiildnhdzi csontvazak, szellemek probaljak Spotot Mindezekkel azonban még mindig
félreallitani, a palya végén pedig Mr.Tdkfej gon- nincs vége, ugyanis hatra van még a
~ doskodik a 3“uifakozhtisunkrﬁl". Ezek utan :

20 banyaban egy csillével szigul- mik, s raadasul mindegyik

- dozhatunk. A negyedik palyan a jo- ) szintnek teljesen Kkiilin-
vibe jutunk, itt mar nem is ha- hizd és szuper a hattérgra-
fikaja. A lényeg azonban - a

hanyat és az iircsatat kivéve,

ddnek az események, majd a hajo halseléhen fnly-
tatddnak, végiil még a tenger alatt is Gszkalhatunk,
ahol egy nagy viziszirnnyel gyiilik meg a halnnk..A egyébként a |

torozds kivetkezik, ilt egy halalmas
izeltlabival kell mnnkliﬂenilnk Ez
fiellen-

legfdbb gonosz, az alien kiralynd.
gy misztikus templomot kell Iw[imunk T Sl R
majd miutdn a templom katakombait

s felderitettik, egy dreg, omlado- A pilyak tehat nem sem-

rom, hanem négy szinten
kell atvergddniink. Eli- g L
sziir is egy atomkatasz- @'

trofa sijtotta teriiletre ér-
keziink, itt bazookas Termi-
nator Spotok eldl kell menekiil-

nen azonos: a palyak elotti képer-
' " nydn - nehezségi szinttdl fiiggden
! ’ - meghatarozott Spotot he kell

niink. Ezutan egy erdsen Star gyiijteni, enélkiil ugyanis nem
Wars heiitésii kis iircsata kivetkezik, gyullad fel, azaz nem nyilik ki a ki-
majd egy iirallomason Alien féle szornyeket kell ir- jarat. A Spotok néha eléggé el vannak rejtve, tehat
tanunk. Az utolsd szinten végiil a Tron cimii film vi- sokszor sziikség lesz eldugott folyosokat, kapcso-
lagaba csoppeniink, azaz egy kis virtual reality mo- ldkat, kulcsokat megkeresniink, néha pedig kisebb
logikai feladatokat megoldanunk.
A palyakon ezeken Kkiviil kiviil renge-
teg honuszt talalhatunk, am ezek k-
ziil leginkabh csak az életek, az ener-
giat nyijto kajak, és az extra magas-
sagi ugrast biztositd cipok érdeme-
sek emlitésre.

ahol csak a tilélés a cél - minden helyszi- :

A jatek egy pillanatra sem unalmas, mindén palya mas,
s ha mar nyitva is a kijarat, még mindig foglalkozat min-
ket, hogy hol lehet még egy Spot eldugva, vagy egy-egy

elzart Spothoz hogyan lehet eljutni. Tipikus példaerrea

templom, ahol példaul néhany szobor migot titkes re-
kesz talalhatd, amiket pedig a szobrok fejének a szétla-
vésével tarhatunk fel. A'grafika és az animacid szépsé-
gét mar az eddigi Spot jatékokban is megszokhattuk, de
ez a rész tiltesz mindegyiken: Spotunk példaul ha unat-
kozik ragot fiij, énekel, vagy épp a mobiltelefonjan hiv-
jak. Spot -Hollywoodi kalandjait egyelore csak
Megadrive-on élvezhetjiik, am hamarosan varhatdak a
SNES, illetve a szenzacids grafikaji kovetkezd genera-
cids valtozatok is.

Most pedig kivetkezzen néhany
A tipp. A pokok, az alienek és az
egyéb mozgd ellenfelek dltalaban
csak bizonyos hatarokon beliil

maszkalnak, tehat keressiik meg
ezt a hatart, és onnan I6jiik dket. A lovildozos ellenfelek
mindig csak négy iranyba tiizelnek, tehat ha atlosan cé-
lozzuk be dket, minden nehézség és kockazat nélkiil likvi-
dalhatjuk dket. A templomban a tiizeket kilhetjik még

mieldtt felélednének. A csillés palyan mindig figyeljik a

nyilakat, ugyanis a valtoknal mindig az a helyes dtirany.
Befejezesiil pedig a fobb palyakddok: BAHXWKNR,
IBADPMA4X, KZNSACPF, PEVGJ76V. Az utolsd kddnal saj-
nos egy kissé megfogyatkozott az életem, de az a palya az
eloz6hdz képest mar igy is gyerekjaték: a kiralyndnél
csak ugralni kell és tiizelni.

e, g .




Kinalatabol
i mellett
M Szeren-

s S elin-
tvany fogad
ot latha-
ogy sikeriilt

- Persze a Vectorman dicsfényéhen a

-legijabb Donald Kacsas jaték sike-

re valésziniileg egy kicsit halva-

nyabh, -Ettdl fiiggetleniil azonban

egy ujabb gydnyori platformjaték-

rol kell beszélniink, amire mi sem

_jobb” garancia, mint a Disney
Interactive emblémaja.

~ - Donald ezittal Maui Mallard, a de-

— tektiv szerepét jatssza, akinek a

~ 35-Ds szamii iigyét ismerhetjiik

meg. Mauit egy kis sziget laké ke-

~resik fel, s Jo fizetséget igérnek,

ha kideriti, ki lopta el a sbtétség

kapujanak az orének, Shabuhm

Shabuhmnak a szobrat a Mojo kas-

¢ télybal. A lakokat azért izgatja az iigy,

mlvel egy legenda szerint ha eltiinik a

sznlm, a szigetet csak egy idegen

mentheti meg a pusztulastél...

. Maui tehat a tett szmhelyere siet,
ahol. azonbhan csupan bogarakat,
szellemeket és egy inast talal. H5-

. siink ezutan a dzsungelben folytatja

az utjat, majd osszesen 9 szintet

kell bejarnia, hogy végiil eljusson a

_ tolvajhoz, a gonosz Boszorkany Doktor-

«_hoz. A rosszfiuk irtdsan kivil persze mint

~minden valamire vald hos, kalandjai soran

Maui is megismerkedik egy bajos hil-

_gyeménnyel, - Hernae-vel,  Shabuhm
Shabuhm templomanak papnﬁ]evel

NEHANY SZ0
, A JATEKROL
“_ A kastelyban még csak egy hoga-
. rakkal miikodd Westchester fegy-
g verdll arendelkezésiinkre, am ke-
s sibb a Ying-Yang érméket begyiijt-

kirnyezetszennyezés mj
elhagyni a Foldet. Csuf
orhotokat hagynak hat
tasara vannak beprog
rendes kerékvagasha

a visszakiltizésre,
folytan Rasterhez,
orbothoz véletleniil

emberiség kénytelen
kat, pontosabhan

visszamaradt nuklearis

“egesz munkat iranyite

A kastély nryanalaianm
szellemek tanyaznak.

ve, s az “A”-t folyamatosan nyomva &t tudunk
alakulni ninjava. llyenkor Maui a botjat nem csu-
pan verekedésre tudja hasznalni, hanem a kam-
pokba beakasztva at tud lendiilni vele, illetve a
fiiggdleges folyosdkon a falnak ékelve felfele tud
ugralni.

A grafika gydnyorii, bar ezt egy Disney jatéknal azt
hiszem felesleges is mondani, s mivel minden pa-
lyan talalhatunk hasznalhatd targyakat is, mint
példaul kapcsoldkat vagy robotokat, a jaték egyal-
talan nem mondhaté egyhangiinak. Ezen kiviil per-
sze a palyakon minden megtaldlhatd ami egy ilyen
jatéktol elvarhatd: foellenségek, titkos folyosik,
kiilonhdzd bonuszok; a stilus rajongéi tehat feltét-
leniil elégedettek lesznek vele.

k| Nos, itt kéne eldszir
—mTon 43R eldvenni a ninja tuddsunkat.

jol megtermett fdellenség var rank, a fo palyak
kozott pedig még mas stilusi atvezetoszinteken
is at kell vergddniink. Persze utunk sordn ren-
geteg honuszt, energiat, titkos palyakat talal-
hatunk, hosiink raadasul néhany targy segit-
ségével meg atmorpholddasra is képes,
néhol pedig még bonuszpalyakra is buk-
kanhatunk.

egadrive-val is 256 szint kirakni. Az it mentén
a szél gyonydriien animalt zaszldkat lobogtat, s
példaul még olyan effektusokra is iigyeltek, mint
hogy a nap a “kameraha” siit. A jatékban minden
figuranak - heleértve Vectormaniinket is - a vég-
tagjai a testétol kiilon mozognak (mint a Rayman-
ben PS-X-en), igy a mozdulatok maximalisan
tikeéletesek.

. 7 A'KULDETES
~A'jovoben, 2049-ben jarunk, az elhatalmasodott
B s

ime az elsd palya fﬁe.;lensege
bele se fert a képbe

bomhat csatlakoztatnak,
mire az hirtelen az immar
ellenséges Warheaddé
valik, s atprogramozza az
orbotokat, hogy takaritas
helyett minél tdbh fegyvert
gyartsanak, amivel persze a |
hazatérd embereket akarja
kellemes fogadtatashan ré-
szesiteni. Csupan egyetle
orbot, egy pildta akad, aki|

\%

A Marge orbotok Iétszdlag
sérhethetetlenek, am
prébalkozzunk a csap;uknal




A Marvel Comics figurai mar régoéta
kozkedvelt hoései a kililonb6z6 video-
jatékoknak, ezuttal a Megadrive-unk
segitségével Punisher bérébe bujha-
tunk bele.

Punisher magyarul annyit tesz:
Biintetd. Hoslinket persze nem min-
dig hivtak igy. Frank Castle, a néhai
tengerészgyalogos tiszt csak azéta
vette fel ezt a miivésznevet, amiéta
csaladja véletleniil szemtanuja volt
egy gengszterhaborunak, s a gazfic-
koék végeztek vellk is. Attdl a naptol
fogva Frank Castle-t immar csak
egyetlen dolog vezérli: llddézni a
biint. Jelszava: “Ha biinds vagy, ha-
lott vagy.”

EGY (JJABB KLON
A TOBBI KOZE

Ebbdl a kis torténetbdl valdsziniileg
mar mindenki kikovetkeztette, hogy a
jaték nem igen fogja igénybe venni az
agytekervényeinket, pusztan a
Double Dragon hagyomanyait kévetd
bunyés anyagrél van szé. Jarnunk

A pisztollyal egy kicsit
felpargethet;uk F:74 esemenyeket

kell tehat az utcaka
16nb6z6 bandakat
Ahogy mar megs
koézben ellenfeleink s
kiilénféle eszkbzoke

egy kést vagy egy b

ket felvéve persze
csépelhetjitk Gket.

még pisztolyokat, illety
tolyokat is talalhat

a kisebb tereptargya
mint példaul a hordék:
hajigalva is eredmény:
kiizdhetiink. Ezek raada
sokszor kiilonféle bdénu
szokat is magukban rejte
nek, tehat érdemes vam:
dalkodni. ;
A 16 megas kartyéba

ka foglalja el, szép hatter
nincs hiany, ennek ellenéi
megls azt kell mond;mom, hog

kikapcsolédast. Igaz
leggyengébb fokozatbs
de ugy érzem akkor se
bad régtén elsdre vé
ami raadasul maximum 3
igénybe.

ra gondol, pedig

a jatek egy ege-

['G-sSulmar wﬁn-re, vagyis a jovdhen jarunk,

amikor is a meg egyelore szinte feltérkepezetlen
tengeralattl teriileteken multinacionalis uallala--'

‘ i kiaknazni. A UEO (EgyesiiltiFaldi 0
! szervezetet azért'hoztak Iétre, ho
=
|

N’,,,,,z,knpvlselle a mélyben, ugyanis nlszapnrndhk a |

kaloztamadasok, a banyakban gyakoriak

aapizituinlﬁ klsertetresen emlékeztet a

butanakclék az emberélet egyre kevesebbet
ér. A kedves jatékos tehat a szervezet legmoder-

nehll tengeralalilam]an fnglalhat]a al a kapita- ,

Yo

A buszon Mr.Nagydarab nem

sa;nal;a toliink a nyakleveseket

lezuhant repiilobdl a plutonium kieme-
lése, megrongalodott csovek megjavi-
tasa, vizalatti varosok hiztonsagi rend-
szerének helyreallitasa, stb...

Ezeket a feladatokat a kisebb hajdink
kibocsatasaval tudjuk elvégezni, mind-
egyik hajonk mas-mas feladatot tud
végrehajtani. A hajok kozott egyébként
- van egy idomitott delfin is, vele példa-

s ul kapcsoldkat lehet miikddtetni. Egy

= jotanacs: a kisebh hajokkal vigyaz-

zunk, mivel csak egy van mindegyikbol
(igaz késdbh vasarolhatunk), vagyis ha
rosszul all a szénank, mindig siessiink

o

" iildetéseink persze eldszor csak bemelegi-

to, azaz gyakorlo feladatok, am késdbh
egy nagyon gonosz, az UED ellen

bossziira szomjazd kaldzzal gyii-
“ lik meg a bajunk.

A jaték lényege tulajdonképp
egyszerii: tengeralattjaronkkal a
tenger fenekén kell jarorozniink,

irtanunk a kaldzokat, s bizonyos
helyeken (ahol szivegelni kezd a
gép) végre kell hajtanunk hizo-
nyos feladatokat. Ezek a felada-

tok a legkiilonbozobb dolgok le-

~ hetnek, példaul arany kiasasa,

-

januérl

vissza a tengeralattjarora javittatni.

Az tehat mar e rovid ismertetobol is latszik, hogy
nem egy egyszerii livoldozos anyaggal van dol-
gunk, a jatek elég komplex, s raadasul grafikailag
sem mondhatd gyengének. -

A csodilatos tengeralati-
Jarénk persze vonzza a
kaldzokat. -




MEGHWARRIDR dlld

A 3050-es évben jarunk. A galaxist egy puszmn
habord sijtja, a kiilonbozo érdekcsoportok és
klanok kozitt a harc a 31. szazad legveszedelme-
sebb fegyvereivel, a 75 tonnas BattleMech
monstrumokkal folyik. Az olyan harcosok, mint
mi, azaz a MechWarriorok feladata, hogy elve-
zessék ezeket a MadCat névre keresztelt gépeze-
teket, s elszant akcidba induljanak az ellenséges
Iétesitmények ellen.

A MechWarrior tehat immar a SNES-esek szamara
is elérhetd. S hogy milyen lett? Nos grafikailag to-
kéletes, a klassz hattérgrafikdn valdban egy jol
megtermett, és gydnydriien animalt lépegetdt ira-
nyithatunk. Am amint tesziink néhany Iépést, min-
den bizonnyal lefittyed a mosoly a szankrol, ugyan-

A grafika egjf ssé
Jungle Strike beiitési.

Nagy érdeklddéssel inditottam el a Big Sky Trooper ci-
mii jatékot, Iévén, hogy egy LucasArts kalandrdl van
sz20. A jatékmenetet leginkabb a Young Merlinhez le-
het hasonlitani, a Iényeg tehat itt is, hogy bejarjuk a
palyakat, dsszegyiijtsiik a targyakat, s a megfeleld
helyen hasznaljuk dket. A jaték tehat nem til bonyo-
lult, inkahb a fiatalabb korosztalyt kivantak vele meg-
célozni, csupan a labirintusok okoznak nehézséget.
Egy teljesen hétkdznapi sracot alakitunk, akit beso-
roznak a Csillagkizi Rohamcsapatokba, hogy megvéd-
jiik a Big Sky Galaxist az ellene invazidt inditd nyal-
kds, csiiszo-maszd Slugoktdl, akik egy méasik dimenzi-

Ez a kutyus szemé-
Iyesiti meg legfabb
tarsunkat, a hajonk =
kdzponti komputerét.

is ha nem figyeliink, az elsd el-
lenséges kis robot azonnal
romhalmazza lovi a gépiin-
ket. A jaték iszonyii nehéz, &
amire az iranyitast meg- 3
szokjuk, a meghalas kép- 58
ernydjét mar fejbdl le tud-
nank rajzolni. Igaz, aki a ke-
meény kihivasokat kedveli, az bi-
zonyara élvezni fogja.

Az akcid menete tulajdonképpen nem bonyolult,
ha nem is figyeliink oda egy-egy iizenetre, a tér- .
képre valtva mindig lathatjuk, hogy mi az aktualis A [ R A0 L0 (] £ 0
célpont. Nem akarmilyen fegyverarzenal all rendel- WCT CHRE TR E P E T LIRE I 618
kezésiinkre, s a terepen raadasul mindent porig le-
het rombolni, amit csak 14-
tunk, tehat destruktiv hajla-
mainkat alaposan kiélhet-
jilk. Ugyanakkor roppant
idegesitd, hogy mig a drot-
keritéseket minden nehéz-
ség nélkiil széttéphetjiik,
addig az azokat tartd karg- §.
kat képtelen a gépiink elti-
porni, s igy példaul menekii- ja, a masik pedig a torzset, azaz a célzist. Az
lés kozben kinnyen beszo- anyag tehat nem kezddknek vald. Ha legalabb Grik
rulhatunk. municiéval rendelkeznénk... Nos, probaljuk a ki-
A jatek talan leginkabh 2 vetkezd kodot passwordnek beirni: M1R0OG3. Na,
jatékos modban élvezhetd, igy mar mindjart mas.
igy ugyanis
az egyik jaté-
kos a rohot
labait irdnyit-

obal érkeztek. A ragacsok immar elju-
tottak a valdsagunkat, azaz a vilage-
gyetemiinket dsszetartd gépekhez, s
minden igyekezetiikkel a megrongala-
sukon faradoznak. Ha tehat nem sikeriil megsemmisi- Az egyetlen gond talén csak az utazassal lesz, kez-
teniink dket és megjavitanunk a gépeket, az beldtha- dethen ugyanis csak par bolygéra repiilhetiink
tatlan kivetkezményekkel iéfhat... (a Skyway Mapnél). Hogy tovabbjussunk, le kell rak-
A jatékban a legfobh tarsunk és partneriink az iirhajonk nunk kdzvetitd drallomasokat a hatdrbolygékon is
szamitdgépe, FIDO, aki egy kutya képében jelenik meg, (a Viewportndl az “A” gombbal), s igy kell kiépiteniink
valamint egy masik tlﬂmsugynok azaz iigyndknd. A egy-egy itvonalat. Ehhez viszont eldbb az adott boly-
komputeriinket a jaték soran barmird] kérdezhetjiik (Talk g6t meg kell tisztitanunk a Siugoktdl. Az allomasokat
to FIDO), tehat akik értik az angol nyelvet, azoknak az természetesen fel is tudjuk szedni, tehdt ha elfogynd-
egész kaland gyerekjaték lesz. Nos, akik viszont nem, nak, tegyiink igy.

azoknak sem kell kétségheesniiik, a jatékmenetben A planétakon par képernyobol allé, ismétiodaen
ugyanis nincs sok valtozas, mindig meg kell keresni az  scrollozddd terepeken jarkalhatunk, s nem csak Siug-
iirtérképen a Mission Orderben (MO) jelzett helyet, s ott  okkal, mmmsuﬂm
megtalalni a kivant targyat vagy szemelyt.

; A csinos titkosiigynokndt
4 valahogy ki kéne szabaditani.

‘ 7. évfolyam/1. szam



etel]asen azonos &
' "kimztt wolna“% -

megtatalhatu) sneclﬁlis ‘mozdulatok ™.
bevitele is _egyszeriibb. Persze leheto-

Eyednﬂal persze mindjart SLE1 RS
kinnyebb végigverni a bagazst.

megsem elegendd a nyolc szerepld,
ime a kilencedik, azaz Eyeﬂnl kivalasztaisénak

mddja: a ver-

Azt hiszem senki nem gondolta velna, hogy min-
den iddk legszebb verekedds jatékabdl nem hogy

|

ség van k méd Ililéu'ﬁ'
is, terméw neBoy
nélkiil ilyenkor szukseg van \QS \:‘f‘

16 hites, hanem még 8 bites verzid is napvilagot
fog latni. Egyszeriien hihetetlen, hagy mit képe-

sek még a GameBoyhol kihozni.
Eloszor azonban lassuk az arnyékes pldalt, azaz
hogy mi maradt ki. Nos, két karaktert teljes
mértékben elhagytak, tehat Cinder és Riptor
ezattal nem valaszthato, a meglévo figuraknak
pedig csupan egy danger move-uk, azaz kivégzé-
k van. A negativ valtozasok felsorolasa azon-
ban ezzel be is fejezodott, ugyanis ezen til min-
in, még a megnyerésképernyok is megtalaltha-

a jatékban.

Grafikailag elképesztd az anyag, a Rare grafiku-
sal, csakigy mint a Donkey Kongnal, most is hi-
hetetlen, mire voltak képesek a sziirke negy ar-
nyalataval. A jatékot kétféle képernydformatum-
mal lehet jatszani: dark és light koziil valasztha-
tunk. A lightndl a jobb kivehetdség érdekében
gyengébb a hattér, a darknal viszont tikéletesen
kidolgozott, Super GameBoyon mar ez az alapbe-
allitas. A figurak animacioja szép sima és részle-

Sus kepemm
alatt tartsuk
nyomva  a -
jobbra iranyt
S gyorsan lis-
siik be a ki-
vetkezo ko-
dot: SELECT,
START, B, A.

A 16 bites konzolo-
kon Jim immar a ma-
sodik jatékaban irtja
a galaxis gazfickait,
GameBoyra tehat e-
lég lassu léptekkel
érkezett meg az elsé
rész. Hat akkor las-
suk, milyenre sike-
riilt. Toméren fogal-
mazva: tokéletesre.

Pihent agyakbol a software fejlesztok ko-
rében sosem volt hidany, igy ma mar egyal-
talan nem is meglepd, sét szinte magatél
értet6do, hogy egy foldigiliszta legyen egy
tirjaték fészereplGje. Raadasul nem is
akarmilyen giliszta, hanem egy szkafande-
res féreg, aki egészen extrém mozdulatok-
ra képes, aki ha kell példaul ostorként
hasznalja onmagat. Természetesen &
Earthworm Jim, de azt hiszem, 6t mar be
sem kell mutatnom.

Jjelenet a jatékbol.

A jatékban egyszerii-
en minden megvan,
amit a 16 bites valtoza-

tokban lathattunk, az
Osszes szint at lett irva,
beleértve a 3-dimenzids
aszteroida zénat is. Igaz
ugyan, hogy a hattérgrafika
egy kicsit megkopott, de az animacié sem-
mit sem romlott, Jim mozdulatai eszmélet-
leniil jok, és az ellenfelek is tokéletesen
vannak animalva. Hosiink tulajdonképpen
alig néhany pixelbdl all, de még szinte az
arckifejezése is kiveheté. A jatékmenet
szintén nem valtozott: hatalmas palyakat
kell bejarni, s mindegyik végén egy-egy
gyonydriiséges (legalabbis grafikailag) f6-
ellenséggel kell felvenniink a harcot. Sze-
rencsére az atvezetdszintek is megmarad-
tak: tehat GameBoyon is hédolhatunk pél-

-
Jim a kiteleken jellegzetes ' ———
maodon biztositja a toloerdt.

|
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januér

Ez talan a legismertebb

daul a Bungee Jumpingnak. Egy jétanacs:

minden szinten alaposan nézziink koriil, s
minél tobb plazmapisztolyt gyiijtsiink be,
ugyanis a fon6kokho6z szinte nélkiilozhe-
tetlen a megfeleld tiizerd.

Osszegezve nyugodian kijelenthetjiik:
aki végigjatszotta valamelyik konzol verzi-
ot, az a GameBoy valtozattal mar emiéke-
zetb6l menne végig. Egy ujabb, szinte
100%-0s konverziét kapunk a pénziinkért,
ha valakivel meg szeretném kedveltetni a
platformjatékokat, én példaul a Donkey
Kong mellett mindenképp ezt a jatékot
szerezhetném be.




Isten hozott mindenkit 1996-ban.
Nostredamus szerint kézeledik
a vilagvege, de addig is egy jo
hir: mostantol visszavonasig 2 ol-
dalas lesz a Csevegé. Ezért per-
sze komoly arat is kell fizetni:
Bukas/Duma nyema, ugyhogy
majd itt prébalok mindenkit kar-
potolni az elszenvedett sokkeért.
Apropo SOKk. Eleg SOKan lato-
gattak meg benniinket a Com-
puter Karacsonyon, es ugy lat-
tuk, elégedetten tavoztak: in-
gyen ujsag, poszter hegyek,
Screamer kormannyal és pedal-
lal, MK3, WipeOut és Destruc-
tion Derby PS-X-en, EF2000
Pentiumon. Sajna az Ultranak
csak a hire ért ide, de hat Bill
Gates nem akarta ugy... Az azéta
eltelt tobb mint egy hénap leveéli-
leg Giunness-csucsokat doénto-
getett, ugyhogy nem volt gond a
dupla terjedelemmel.

BEAVIS & BUTTHEAD VS.
BARBARA & ZSUZSA

“Kedves Zolee! Epp irodalom-
ora van, baromi unalmas. Az
egyik haverom fog irni, csak az
elején én is mondok valamit:
MK3 cheat: [lasd mellékletiink-
ben)|... [Pappé Zolee veszi at ezu-
tan a plejbaszt] ...Egyébirant az
egyes cikkek mellé melléekelt
morphok (ez itt egy alliteracio)
eleg torzok vagy inkabb torzok...
Mennyire lettek eltorzitva? Vagy
ez a valésag? Mert ha ez utébbi
az igaz, akkor elég rondak lehet-
tek. Mellékesen most rékaztam
a Balazs (B?) 6lébe, 6 meg viszon-
zasként szétkente magan. Kiil-
denénk egy képet. Természete-
sen csak ha kell. Megspéroljuk
nektek a morpholast, mert ez
mar olyannyira ronda, hogy
rosszat almodom, ha csak rané-
zek. Egyebirant az osztalyfonoé-
kiink képérél van szé. Es ez halal
komoly! Mar megint kiosztott
két egyest orai munkaért. Bruta-
lis! (...) A brutalitasrol jut eszem-
be: a Barbaran (MK-s csaj) kiviil
van még egy aggressziv lany az
osztalyban: a Zsuzsa. Pokolla te-
szi az életunk! Vicsorog, nyalad-
zik, biufog, tollakat d6f a hatunk-
ba, sth... Ugye lanyok? *Es akkor
mér rélatok ne is beszéljankl
Ti meg buzultok, bdfégtdk,
hénytok és réfdgtdk itt elét-
tink a padban.* Kicsit hilyék
szegéenyek. Mondom hogy nincs
agyuk. *Nincs hat!* Mi utaljuk a
lanyokat (kabé 5 éve mondtuk
ezt, amikor mindeniink a szami-
togép volt). A félreértések el-
kerilése vegett: ezekkel itt na-
gyon joba vagyunk. *Nagyon ér-
telmesek, okosak és szépekl*

(Ezutan egy toplista és egy 10 so-
ros vers kévetkezik, amelynek
cime ‘10 sor”, és 10 x “10 sor” a
tartalma). Zolee! Teljesitsd a
Zsuzsa + Barbara kérését és
tedd be 6ket a Csevegobe! Ok?
Valami ilyesmire gondoltam:
Boldog uj évet nektek Korale-
vicz Zsuzsa és Horvath Barbaral!
Sok-sok puszit kildok nektek!
Fénykepet koldjetek! *A szemé-
lyiségi jogainkat sértenéd
meg, ha lekdzdinéd a neviinket
és a Bazsi altal kért kérést.”
Kozben meggondoltak magukat.
Alairas: Pappe Zoltan, B? Zsu-
zsa, Bara/Vecsés”

Kedveseim! Csoda-e, hogy ilyen
diakok mellett sztrajkolnak a
tanarak? A bérkévetelés gondo-
lata eltérpiil egy ilyen csapat
lattan: Beavis Butthead éléebe
hany, az meg kérzével kiboki
Beavis fél szemét, mégéttik az
egyik Alien anya tojasait rakja, a
masik meg nyaladzik, mint allat.
Kész horror. Csodaljatok, hogy
az ofé feje deformalédik? En
nem. Hello lanyok, mindjart ha-
nyok! A Bazsi altal kért kérést
kerésetek ellenére kénytelen-
kelletlen meg kell jelentetnem
(aki ezt a monadot 1 masodperc
alatt hibatlanul kimondja, az
nyalhat). Ha belétek gazoltam
volna, ne haragudjatok. Direkt
volt. Fénykepet egyébkeént tény-
leg kildhetnetek, a dart-tab-
lankrol mar udgyis lekopott egy
olvasé kinagyitott képe. Ez is di-
rekt volt. Ugyanis a lelkem leg-
meélyén négyiil6lé vagyok. Mit je-
lent az, hogy buzulnak?

FERDE HAJLAM

“Haj Zolee! Merri Krisztmosz
for evrivan! [Beléd is!] Ulok az
asztalomnal, irok. Kinn Mici-
macké fazik (zik-zik), és a hé is
hull mellesleg. Nézem az izzét.
Még mindig... Nem ég... Pedig ki
sincs bekapcsolva! Razogatom.
Nem ég. Kicsavarom, becsava-
rom, facsavarom, kifacsarom.
Eéés... Click! Mi volt ez? Netan
csapda? Zuhanok! Aaaaa! Nem,
ez az isteni fény! Megdicséil-
tem! Latom, amit irok! Uristen!
Mit irtam? Es milyen ferdén!!!
Alairas: Muzik Miklos/Budapest®
Na most képzeljetek magatokat
a helyembe. llyen 6kérségeket
kell olvasgatnom nap mint nap.
Ezt csak a példa kedvéért tet-
tem be, meg azért, hogy ne csak
én szenvedjek masok Iokottse-
gei miatt.

RI-CSAJ!

“Udv kedves Zolee! Akar hiszed,
akar nem, egy nonemi lénnyel

hozott dssze a posta, aki rend-
szeresen olvassa a lapotokat.
Koészonheto ez szeretett 6csém-
nek, aki addig ragta a szileink
fulet, mig elé nem fizették neki
az 576-ot.

Mar eleinte is halaval és szere-
tettel gondoltam "
Ratok, = pedig
akkor még a ke-
zembe sem vet-
tem ezt az “iro-
manyt”. Csak
feltint, hogy
csond ult a la-
kasra, és nem
hallatszik az a
kibirhatatlan
Mortal Kombat
(ti. Hijaaaa!; You
will diel; Finish
him! ete.). llyen-
kor boldogan iil-
tem neki tanul-
ni az éeppen ak-
tualis koordina-
tageometriat

vagy Platon
osszes bélcses-
ségeit.

Aztan a kezem-
be keriilt. Em-
lékszem a va-
razslatos pilla-

natra... [Vajon
mit foghattal
meg, amitoél

ennyire mele-
ged lett?] Epp
egy arrogans
legyet probal-
tam vele jobb
belatasra téri-
teni [Jézusom,
mekkora lehe-
tett... marmint
a légy), (mert az
Elet és Irodal-
mat nem mer-
tem erre hasz-
nalni), mikor
hopp!, kiesik a
kezembél, és ki- 2
nyilik a Csevegénél. Latom am,
hogy egy szemiiveges pali egy
szal nyakkenddben all egy halom
vén banya kézoétt. Jaj, mondom,
az ocsém 576-ba csomagolja a
pornélapokat? De ahogy jobban
megvizsgaltam, rajottem, hogy
tévedtem. Ez foként akkor
tudatosult bennem, mikor a har-
madik bekezdés utan beestem
az asztal ala a rohogestol.
Szoval, azéta Ti vagytok a hu-
moradagom.

Persze mas miatt is jo az aj-
sag. Egyrészt esztétikus a ki-
dolgozasa, vonzéak a szinei.
Masrészt megeéri az arat, mert
tartalmas és a lapjai sem
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klotyipapirbél vannak. Ja és azt
is. megtudom: beléle, hogy me-
lyik jatéek pittyegése fog hama-
rosan 'az  éruletbe ' kergetni.
Hat igen. Gép elé csak akkor
ilék, ha Zoli (ti. a tesém) en-
gedi, illetve ha ki
akarom  élni iréi

e B 1‘4*._.«.2,,.:;,;‘.;&« st

ambicioimat. Ezért is érdekel-
nek inkabb a leirasaitok, mint a
jatek maga. En csak egy né
vagyok, kérem szépen. Pedig
eskiiszém, és ne rohogj ki, 6tos
voltam szamtechbél (anno).

Ilgy nekem a leirasok érdeke-
sebbek. Mert azért kell, hogy
valami mas is ragadjon ram a
koszon kiviill. Apropé leirasok!
No, és a szerzdik! Te, azok a fe-
jek! llyet még az unokahigom
sem tud csinalni, pedig 6 benne
van a korban (még nincs négy
éves). Irté hatasuk van. Légy-
irt6. Berakhatnatok egy uajabb
stabfotét, mert a legutébbirél
lemaradtam, és azt csak nem

7. évfolyam/1. szam

akarjatok, hogy igy, Quasimodo-
ként emlékezzen Ratok az
utékor?! Rendben, leszallok Ré-
lad, nem rabolom a draga idé6-
det. Az kellene csak, hogy
belelendiiljek! Hat oldalig meg

sem allnék. Alairas: Bukta
4 Beata, Eger”
i Miné Gumino! Beus,

draga szivem! Te vagy
az én emberem! Hat
oldalnyi alapanyag, ez
kell nekem. Havonta
értetted, vagy éves
szinten? Bar teljesen
mindegy, egy NOnek
ne nézd a fogat. Kiildj
az ir6 ambicioid papir-
ra vetett megtestesii-
léseibél is; csipem a
~ stilusod. Hadd talaljam
ki, mi leszel ha nagy
leszel: bolcséesz. Vagy
ujsagiro. Vagy koordi-
natageometrikus.
Avagy siiti. Ez utobbi
dedos poénért bocs.

EHSEGSTRIKE

“Szasz Zolee! Mi az
abra fiok? Tok asz a
lapotok. De ezt mar
mindenki megirta nek-
tek. Ti olyanok vagy-
tok, mint Erika Eleniak
a Bejvacshol. Szépek,
szinesek eés (pozitivu-
mokkal) teltek. Ha vol-
na mellettek goédoér,
belétek esnék. Mar
régota érzem, de nem
tudom szavakba énte-
ni, ha csak ragondo-
lok, osszeszikil a
gyomrom, a beleim
gorcsbe randulnak és
egy furcsa érzés ont
el. Ha batortalanul is,
de azért leirom:
EHES vagyok, de qr-
vara. Mert reggel nem
eszem, mert ratok
gondolok, délben nem
eszem, mert ratok gondolok,
éjjel meg nem alszom, mert
eéhes vagyok. Alairas: 2Zso?
-..Ismerds a név? lgen, én vagyok
az, a BKV-terror szerves részt-
vevdje, de pszt!”

A minap én is BMW-vel utaztam
(busz, metro, willamos) és Iat-
tam, amint jopar aktivista have-
rod aldozatul esett a zzel-
lenorok kegyetlenkedésének.
Személy szerint maximalisan
egyetértek szeparatista térek-
véseitekkel, de véleményem
szerint a mozgalom eszkézei ko-
ziil az éhségsztrajkot toréini kel-
lene. Tartsatok ki és dolgos né-
piink gyézni fog!

ianuér

UZENGFOZET

Hadzsala Lacikénak Budadrs-
re azt iizenem, hogy ellentétben
a tanarokkal, mi nem tervezziik
sztrajkbizottsag felallitasat és
a munkabesziintetést.

Vas Gsabornak Fétra azt iize-
nem, hogy nem volt hiabavalé
a hetvegi képregényrajzola-
sod - foleg az “Ez itt Aprili
Zoltan, atlagos magyar ferfi ...
Keérjiik, hogy zsir helyett hasz-
naljon motorolajat!” alcimii
reklamsorozatod tetszett. Bar
csecsemd koromban meég nem
hordtam okularét.

A budapesti Ujfalussy Zsolt-
nak készéném a cseppfolyéssa
égetett HD-s lemezt. Megprobal-
koztam adatmentéssel, de a
meghajtom nyilasa és a lemez
girbegurba alakja nem volt kom-
patibilis egymassal. Most hogy
bent vagy a Csevegében, nehogy
megmondj a Bill Gatesnek, és a
Dallast is hadd nézzem, j66667?
Desk QGergely iizeni, hogy a
Dezso Esztergombol iidvézli
Gyulat. En is.

Farkas 8ancinak Jészapétiba
azt idzenem, hogy beszélje ra
a haverjait (Bolyat, Takit,
Kiszabit és Viktort), hogy fizes-

.senek ok is elé a lapra és akkor

nem lesz salata a sajat példanya-
bol mire hozzakezdene az olva-
sashoz.

A foévarosi 8Szaloki Bélintnak,
aki mellesleg megszallott posz-
tergyijto, azt izenem, hogy
NINCS TOBB poszteriink, a
Computer Karacsonyon gy
5000 darabot kiosztottunk, eb-
bél 6 személy szerint legalabb
120 darabot kapott. Ha jél emiék-
szem egy kapucnis srac voltal,
aki még az installacios anyagok-
bél is kunyizott, nemde?!

8Simon Gébornak Budapestrdl
koszéonom az “életjelet”, 6rém
volt olvasni leveled (azt a ropke
6 oldalt). A koédokat tovabb-
passzoltam Vari Zének, a jobba-
kat hamarosan viszontlathatod a
mellékletben. Stay Cool!
DangbirDnek csak annyit, hogy
nyugi. Nem feledkeztem el rélad,
csak olyan mennyiségii és témény-
ségi kulimaszt hozol ssze minden
leveledben, hogy addig fektetnem
kell a leveleid, amig 3 oldalas nem
lesz a Csevegd. A matematikai fej-
tegetéseid pedig mar kezdnek a
kényoékvédomén kilitkézni.
Magamnak iizenem, hogy a
BEAVIS... szévegrészben elve-
tettem a sujkot. Imadom a noi
nemet, persze leginkabb ha
IGEN.

Zolee



15 teljesen aj palya Ausztraliatol Long

Az Indy 500 és az IndyCar Racing sikere azt hiszem drdk-
ké emlékezetessé tette szamunkra a Papyrus nevét. Az
igazi csiicsot azonban a cég tdrténetében azt hiszem a
Nascar jelentette. Most pedig, két évvel az IndyCar és egy
évvel a Nascar utéan elkésziilt az IndyCar masodik része. A
programot a nagy eldddel dsszehasonlitva elsd pillantas-
ra nehéz harmi kiilinbséget felfedezni, hiszen nem valto-
zott az autofestd rész, ugyanolyanok a grafikai megolda-
sok és az egész program Kikiipott Nascar. Van azonban
két Iényeges kiilanhséy: az egyik, hogy nem hiisz tik egy-
forma ovalis palya, hanem érdekes, valtozatos és latva-
nyos helyszinek kizdtt valogathatunk. A mésik, hogy a
Papyrus minden eddiginél tokéletesehhé tette a verseny- .
autd finombedllitdsanak lehetdségeit.

IRANYITAS

Az autd iranyitasa normal vezetdknek egyszerii, aki
azonhan mindennel foglalkozni akar, az kinnyen bele-
honyolédhat. A jarmiivet a tiizgomb gyorsitja, a kar
hatrahiizasa lassitja (ha allé helyben hizzuk, tolatni
kezd).

A turbd feltiltonek 9 fokozata van. Ez auténk ldere-
jét ndveli, s minél magasabh fokozatra kapcsolunk,
anndl nagyobh ez a nyereség. lgaz ilyenkor iizema-
nyag-fogyasztasunk megugrik és a tilzott terhelés a

A nagy felbontas minden igényt kielégit.

motornak sem tesz jot. A turhd fokozatai kizitt az L
és K gomhokkal valthatunk.

Menet kdzhen, ahogy fogy az iizemanyagunk, s egyre
konnyebh lesz az auta, ugy valtozik folyamatosan a ko-
csi kormanyozhatdsdga. A specidlisan IndyCar verse-
nyekre készitett jarmiivekben ennek Kkikiiszobilésére
csiiszasgatlo rudakat épitettek az autd elsd és hatsd
kerekei kdzé. Mindkét rudat a teljesen lagytdl (Soft) a
merevig (Stiff) allithatjuk. Ha az auté nem reagal elég-
gé a kormanymozdulatokra, merevitsiik a hatsd és lazit-

suk az elsd ruda-
kat. Amikor pedig
kipdrdiil a kanyar-
han, csindljuk a
forditottjat. A +
(merevehb) és - az
elsd, a | és [ pedig
a hatsé rudat allit-
ja. A jelenlegi he-
allitast a miiszerfal
jobb szélén az F (elsd) és R (hatsd) melletti csikok
hossza jelzi.

Az utolsé menet kiozhen allithatd dolog a fékek egyen-
siilya. Normdl esethen amikor megnyomjuk a féket,
mind a négy keréken egyforma erdvel fog. Ha ennél
erisebh hatast akarunk elémni, az elsd kerék fékezését
kell erdsiteniink. Ezt az * hillentyiivel, mig ellenkezdjét
a ;-vel érhetiiik el. A jelenlegi allast a miiszerfal B mel-
letti csikja jelzi.

Menet kiizben persze folyamatos dsszekittetéshen
vagyunk a csapattal, s rengeteg informaciot kapha-
tunk, s kiildhetiink a fedélzeti radion (az F1-F9
gomhok segitségével). Menet kiizhen persze ezt a
rengeteg gomhbot lehetetlen nyomogatni. Ezért cél-
szerii a heallitasok idejére megallitani a versenyt (P
gomh).

F1 A legjohh és az utolsd kor ideje.

F2 A verseny allasa.

F3 Megadhatjuk, hogy a kivetkezo tankolaskor
mennyi iizemanyagot akarunk felvenni (< és >).

F4 Néay kerekiink kiilsd, belsd és kizépsd homér-
sékletét kapjuk. Ezzel ellendrizhetjiik a keréknyomast
és a megfeleld gumitipust. Ha egy palya nagyon kirbe
megy, az is elképzelhetd, hogy haloldalra mas tipusi

Kis felbontasndl elég
szigletesek a vonalak.
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‘Beachig. Arra meég

agysem vezettem...
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gumit kell feltenni, mint a jobholdalra (hisz a kanyar
belsd oldalan kisebb az igénybevétel).

F5 Megiizenhetjiik, hogy a depdba vald betéréskor
melyik kereket cseréljiik ki és milyenre. A kerekek ka-
20tt a szokiz valt. A < és > a keréknyomast véltoztatja,
az Enter a cserét kapcsolja ki-be, a ? pedig a keréktipu-
sok kozott valaszt.

F7 Az elsd és hatso szarny szogét adhatjuk meg (a
valtoztatast majd a miiszerészek végzik el). A szdkiizzel
véltani lehet, a < és > gombokkal pedig médositani tud-
juk az értekeket.

F8 Karpalyan hasznos lehet, ha a kiilsd kerekek at-
mérdje nagyobb a belsdnél (Stagger). llyenkor a két
egy tengelyen 1évd kerék kiriilbeliil ugyanannyit fog
forogni. Itt a < és > a két atmérd kozotti kiilonbséget
allitja be.

F9 A kivetkezd heallaskor elvégzendd javitasok
listaja.

F10 Valtas a kiilonhdzo nézetek kozitt.

A gardzshan
ugyanezeket a dol-
gokat Allithatjuk
he, s emellett még
néhany érdekes le-
hetdségiink van:

Wheel Camber: A
kerekek talajjal be-
zart szogét valtoz-
tathatjuk meg. Erre
akkor van sziikség,
ha a kerék kiilsd
vagy bels6 része
jobban melegszik a
masik  oldalnal.
Természetesen ak-
kor megy legjobban
az autd, ha az

i a3 32140 Pl e
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dsszes kerék minden része
egyforman melegszik.

Shock Absorbers: Ez azt
hatarozza meg, mennyire
megy at a kocsi silya a
kerekekre. Minél kemé-
nyebb a beallitas, annal
nagyobb a kerék terhelé-
se, s ezért jobban reagal
az autdé minden kormany-
mozdulatra.

Whee! Lock: Megadhat-
juk, mennyire iehet az
elsd kerekeket elfordita-
ni. Nagy sebességii pa-
Iyan ezt kicsire kell ven-
ni, hogy ne csalinkazzon
az autd dssze vissza, Las-
sii, kanyargds iton vi-
szont jo, ha minél kisebb
iven meg tudunk forduini.
Gear Ratios: A hat sebes-
séy Aattételét valtoztat-
hatjuk meg. Kis fogaske-
rekekkel nagy gyorsulast, de kisebh végsebességet
érhetiink el.

Autdversenyek és szimuldtorok ma mér egyre tibhen
vannak. Az egyik szebh, a masik gyorsahb, s majdnem
mind tokéletes. Ezek kiziil kilogni nem nagyon lehet. A
Papyrusnak mégis sikeriilt valami egyediilalldt produkal-
ni, s ezt a cég a tikéletes valdsaghiiségre torekvésével
érte el. Egy IndyCar autd iranyitasahoz mar nem elegendd
némi iigyesség, a rengetey jellemzd heallitasahoz komoly
fizikai ismeretekre is sziikség van. Ha az ember nem fog-
lalkozik ezekkel, hizony nehéz dolga lesz, hiszen a kocsi
néha 60 Km/h-val cammogva sem tud egy kanyart beven-
ni, maskor meg tgy megpdrdiil, mintha jégen csiiszna. A

jd beailitas pedig rengeteg probalkozast és igy iddt is igé-
nyel. A program azonban profi, s ezért megéri kinlodni
vele. A vallalkozoknak mellesleg a fejlesztik eqy 160
oldalas kézikinyvet is dsszehoztak segitség gyanant.

Ami szamomra a jatekban furcsa volt, az az, hogy a
grafika magatdl csak 320x200-as felbontasban indul el,
ami egy minimum 486-ost és 8 megat igényld program-
tol enyhén szdlva gyalazatos. lgaz néhany VESA driver
elokotoraszasa, betdltése és a parancssorban a -H
paraméter megadasa utdn mar gyonyoril rajzokra is
képes, de ezt magatdl is megtehette volna. A hanggal
mér kevesebh gond volt, a diiborgd motorhangok, zajok
mind tokéletes éiményt nydjtanak. Aki pedig még nem
jutott el Ausztralidba, annak itt a soha vissza nem térd
alkalom.
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Az életkristalyok megtalalasa:

Brink innentol kezd furan -
viselkedni. ok,

Még a Loch Ness-i Szirny itteni |
tarsaval is meggyiilik a baiunk,

A hattérben egy gydnydrii taj,
™ s ki gondoina: két monitor.

n sehnl sincs energia. Keressiik meg
ene:glaﬂn’.l'ést a siitét folyosoval szem-
k az idegen fénygenerator-
juk az “aramsziinet” okat: az
e kiesett a foglalatahbol. Ugyamt
illajhatunk az egyiken csupan
egy'gomb van, @ masikon viszont egy egész
billentyiizet.

Ha a helyén van a lencse, az enerniaallitﬁs

lila rid kédjat heiitve a sotét jarattol balra
esd ajto panelén. Mieldtt azonhan tavoz-

nank a generatortal, feszitsiik le a szerkezet Kiss

oldalan léva feddlapot, s vegyiik ki a kﬁk,‘
kristalyt. .

AZ ELSO AJUTO

A kinyilt ajton keresztiil egy kiilonos bar-
langha jutva egy gombot fedezhetiink fel. A::
gomh megnyomasara az itteni metrd jon mil-

kidéshe: egy hatalmas gomb girdill be.
Szalljunk be. Egy djabb barlangha érkeziink.
Egy meglazult kéajtora figyelhetiink fel, de
ezt egyelire hagyjuk, menjiink tovabb. A
szerpentinen haladva egy ijabb szerkezethe
botlunk, amivel - amint az ismét megjelend

szellem mutatja - egy fény-

“dolog egyszeri:
‘a hillentyuzet=

keresztiil.

Steven Spielberg ismét egy
| fantasztikus vilagba invital min-
| ket, eziittal a PC-nk képernydjén

hidat épithetiink ahhoz a
kiilinds kristaly alaki va-
lamihez, ami a generator
megjavitasakor jott létre.
Tehat annyit kell tenniink,
hogy a panelen a gombhot

5 ‘,; generator

szerelodaruja-
nak adhatunk
parancsokat, te-
hat egy progra-
mot kell bepid-
tydgniink, hogy
felvegye a daru a
lencsét, majd
visszahelyezze.
; A billentyiikiosz-
; " LR tas értelemsze-
riien: a Kizepso gomb az allj/lerakni/felven-

ni, koriilotte vannak az iranyok, a bhal szélen

“\ pedig az egy parancs kihuzasa, illetve az
'-ﬂ egész program torlésének a billentyii. A da-

~ rut a masik panel gombjaval indithatjuk.
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addig tartsuk nyomva,
amig a kis képernyon a fény el nem ér a ko-
zéppontig. A késdabbiekben mindegyik ilyen
szerkezetnél majd ugyanigy kell tenniink, ha
esetleg valahol nem indulna be rogton, a
gep melletti lencsén kell allitani. Ezeken a
hidakon a tovabbiakban gyorsabban kozle-
kedhetiink majd a szigetet kiriilvevd ormok
kozitt. Egy oromhoz immar tehat all a hid,
most azonban menjiink tovabb. Hosiinket a
kiovetkezd hely egy mizeumra emlékezteti,
ugyanis kiilonbozé animalt szemléltetd ab-
rakat nézhet végig azokon a haromszog ala-
ki valamiken, amik valéjaban monitorok. A
helyiséghen ezeken kiviil talalhatunk még
egy kotahlat, két zdld kristalyt, és egy piros
rudat. A tovabbvezetd jaraton keresztiilha-
ladva végre megtalalhatjuk Maggiet, aki

(995
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_sagot igényld része kivetkezik.

helyreall, tehat kinyithatjuk az elsd ajtét a

mint elmondja, megtalalta az idegenek
“konyvtarat”, mar “csupan” a szamitoge-
pen megjelend irasjeleket, és az alkalma-
zott nyelvet kell megfejtenie. :
Menjiink vissza Brink holttestéhez, s a mu-
zeumban latott abrat kovetve torjilk szét fe-
lette az egyik kristalyunkat. A kisérlet sike-
riil: a kristdy energidja feléleszti Brinket,
immar tehat mindenki Gromére ismét teljes
a csapat. Menjiink Brinkkel is a metron, s az
o segitségével nyissuk ki a meglazult kdaj-
tot. Az ajto mogott egy badogdohozt, ami
Brink véleménye szerint egy bomba, s egy
rakas zild kristalyt talalunk. A kristalyok
felett megjelenik ismét a szellem, s mieldtt
eltiinik, egy koponyat formaz meg. Hdsiink
szerint ez egy figyelmeztetés volt, de Brink
iigy gondolja, hogy csak a halalt jelképezte,
amit a kristalyokkal legyozhetiink, igy tehat
veégiil mindketten magukhoz vesznek néhany

_ kristalyt. Most menijiink le a tengerpartra,

ahol hirtelen egy hatalmas viziszirny meriil
fel, s az ott falatozo tekndoshékaszerii lény-
bal csupan a csontokat hagyja meg nekiink.
Mikizben Low eldbiijik fedezékéhdl, megle-
podve konstatilja, hogy Brink eltiint, bi-
jocskat jatszik veliink, igy tiinik tehat, hogy
a kristélynk nem egészen a régi Brinket hoz-
tak vissza a halalhél. Folytassuk a vizsgalo-
désunkat A jaték egyik legnagyobhh pnn:(ns';
e
raknunk a tekndc csontvazat, de iigy, hogy

gal keriiljiin a helyére. Ha felmegyiink a part
meliil, az it mentén talalhatunk egy megki-

- villt umilnn___maradvilwt, tehat azt tanul-

man juk. Ha kész a vaz, helyezziik ki-

_ llosﬁiﬂllllm:almnmit Ekkor

m\nlit az ajandékunk.
: alimnrlllhaﬂlnl: a hngarho alml egy

'liliﬁl halra Iévit a sarga rid
lindkét ajto migitt djabb metrd-
allomasokat talalunk, am csak az utébbinal
mitkadik a hivigomb. Ismét utazzunk tehat.
Megérkezvén eldszor is egy tengerparti sza-
kadék allja az atunkat. Odafele atkelni a
tenger hullamzasa segitségével tudunk, a
vissza vezetd utat pedig a taloldali ko ledin-
tésével biztositsuk. A miivelethez az asot
hasznaljuk. Menjiink tovabb a vizeséshez,
inditsuk be itt is a fényhidat, majd Iépjiink
be a zuhatagtdl jobbra lévd barlangba, s ott
vegyiik fel a kék rudat. Ezutan a vizesés ma-
sik oldalat latogassuk meg, ahol mar végre
egyszer egy nyitott ajtot talalnank, de ab-
ban a pillanathan egy pocokszerii kis lény
kilopja az ajté panelének egyik alkatrészét,
s az ajto lezarul. Valahogy el kéne kapni a
kis gonosztevot: vegyiik fel eldszor is a tip-
lit, ezt helyezziik be a termetes kerék tenge-
lye helyére, akasszuk ra a hatalmas horgot,
vegyiik fel a borda-maradvanyokat, ezt he-
lyezziik ra a horogra, s az egészet tamasszuk
ki a szintén ugyanitt fellelhetd vasraddal.
Kész is van a csapda, de mivel nincs csali,
juhaszkutyat kell jatszanunk. Zavarjuk tehat
ki az egeret valamelyik lyukbdl, majd ami-
kor a nagy kerék mellett megall, gyorsan
keriiljiik meg, s a hata mdgé érve tereljilk a
csapdaba. Akasszuk a foglyul ejtett ragcsa-
lora a karkdtonket, eressziik ki, s a vasrudat
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se felejtsiik ott. A pocok persze rdgtin a
vackaba iszkol, am immar nyomon kiovethet-
jiik. Szélesitsiik ki a barlangja nyilasat az
asdnkkal, majd bent vegyiik el a kék gom-
hit. Mar meg is van, hol van a pocok, tehat
ismét eld az asot. Eld is keriil a zarszerkezet
darabja, mar csak az a dolgunk, hogy a he-
lyére rakjuk, s visszaillessziik a lehullott fe-
ddlapot. Nyomjuk meg a megjavitott panelt,
s lépjiink be a kinyilt ajton. Egy kisebb ku-
polaba érkeztiink. Eldszir is vegyiik fel az
ajabb fémlapot, és a zold rudat. Ezutan ve-
gyilkk magunkhoz a két palcat az allvanyral,
s iranyitsuk az egyiket a kupola tetejénél vi-

lényt abrazold szobrot varazsol eld. A szohor
azonbhan, amint hozzaériink nyomban elti-
nik, s csak a talapzata marad hatra. Foly-
tassuk dtunkat, s itt is kapcsoljuk be a fény-
hidat. Tovabbhaladva megtalalhatjuk
Brinket is, aki egy idegen szerkezetet akar
mindenaron iizembe helyezni, s emiatt ha-
nyagolja a tarsasagunkat.

AZ IDEGEN
Menijiink vissza az utolsé még zart kodos aj-
tohoz, s nyissuk ki a zold ridd mintaja segit-

segével. Az ajtd azonban valami miatt nem

nyilik, valdsziniileg a panel nem kap ara-
mot. Feszitsiik le a panel fedelét az agya-
runkkal, s kissiink ra kakaét a drotunkat
hozza és a kilogo szikrazo vezetékhez csat-
lakoztatva. Ha jél csinaltuk, djabh metrozas
kivetkezik, az ij helyszinen pedig keressiik
meg a térképszobat, a kizepén egy géppel,
melybe a rudakon olvashaté kddokat lehet
beiitni. Ussiik be a sirbolthoz vezetd kodot,

Low a szakadek felett
meglepd atkelési
format vélaszt.

Ki gondoina, hogy ilyen festdi
kornyezethen mindenfele
| borzalom rejtozik?

lagitd Ilalvinv fényre, igy egy kis
planetél_'_l_ lmzunl( miikddésbe.

riid is kiemelkedik, a
eljiink ra a fénytelen
rom rudat dgy allitsuk, h 2 gas
suk, hogy a kristadly minél vilagosabh le-
gyen. Ha sikeriil elérniink a legfényesebh
pontot, a kristaly felgyullad: ezzel aktivizal-
tuk az eddig nem miikada foldalattit. Hat ak-
kor utazzunk is vele. Az ij helyen elgszor is
egy kiszaradt fa mellett valamilyen feddlap-
ra lehetiink figyelmesek, ezt tavolitsuk el az
asoval. Lemaszva egy sirbolthoz hasonlitha-
to helységhe ériink: gyijtsunk vildgossagot
a kék kristalyt a falon Iévo lyukba helyezve.
Most Iépjiink ra a két félholddal diszitett ka-
re, mire kinyilik a sirbolt teteje. Tamasszuk
ki a kolapot a vasrudunkkal, s masszunk ki.
Tisztitsuk le a koszt a kinyilt tetardl, igy egy
lencse valik Iathatdva, ami a holdfogyatko-
zas fényét a terembe iranyitja, s egy idegen

Ve

Amputdcio

\ ligykidésiink eredménye:

lnlm a megjelend képen Low fel-

a kettos holdfogyatkozas.

fedezi, hogy a szobor talapzata
alatt tovabhi helyiségek rejtoz-
nek. Menjiink tovabb az itteni
fényhid gépéhez, ami azonban se-
hogy sem akar miikodni. Feszit-
siik le az oldalarél a feddlapot, s
az alatta Iévd abran a fényt dgy

Egy kristay,

tapasztaltuk,
a feltamasz-
tottak nem na-
gyon birjak a
tarsasagot,
tehat a masik
hazorzét pedig
mi keltsiik e-
letre. Az dtlet jo volt: a két szirny végez egy-
massal. lllessziik az elsdnek felvett rudunkat
az ajto melletti lyukba. Egy piramisha zart
halott idegen lényhez jutunk. Haszndljuk a
rudat a piramis panelén is, majd élessziik fel

a lényt. Ugykidésiink sikerrel jar, am az ide-

gen egyetlen szavat sem értjiik, a piramis vi-
szont a “heszélgetés™ utan visszazarul.

AZ ORIASSZORNY
Low rigton fel is hivia Maggiet a nagy 4j-
saggal, s Maggie is éppen jo hireket kidzdl,
mivel megfejtette az idegen nyelvet. am a
beszélgeteést egy hatalmas izeltlabid szakitja
félbe, aki magaval ragadja Maggiet. Hasiink
hiaba hivja Brinket, az tovabbra is dnkényes
radiocsendet tart. Keressiik fel tehat sze-
mélyesen, am mivel még igy sem hajlandd
segiteni, folyamodjunk csel-
hez: az elemlampankkal ri-
asszuk fel a Brink melletti
barlanghan tanyazo deneve-
rekhez hasonlito kreatirakat.
Szerencsétlen Brink mar is
fejvesztve menekiil, ezalatt
esorjuk el a kristalyait. Hogy
visszakapja oket., kénytelen
kbvetni minket. Keressiik fel
a térképtermes ommon az
oriaspok fészkét. Szdljunk
Brinknek, hogy terelje el a
szorny figyelmét, azalatt mi
pedig menjiink az itteni vize-

“Eletre keltsem? Vajon |
baratsigos? Reméljiik az.”

iranyitsuk, hogy mindegyik priz-
mat érje, s a megfeleld szinil fény a megfe-
leld szinii kristalyhoz érjen. Kdnnyitésiil ela-
rulok annyit, hogy a fényforrast a legalsa
prizmara kell iranyitani. Ha ez megvan, kap-
csoljuk be az itteni hidat is. Menjiink vissza
a sirboltba, s alljunk ra a talapzatra, ami
voltaképpen egy lift. Lent egy kiilonds vé-
delmi rendszer jon mikodésbe: egy lyukbdl
egy kristaly esik ki, igy feléleszive emy
tobbszaz éve halott hazorzgt. Am mint mar

érzéstelenités nélkiil. Brink egész jol viseli.

bevalik, ismét egyiitt tehat a csapat. Low
aztakm;a,hngyezmismrallﬂh am ezzel
csak Brinket uszitja magara, aki erdszakkal
visszaveszi a kristalyait, és
tavozik.

AZ IDEGENEK

Mivel Maggi
idegenek " e
jink |small mis

val. Mint kiderdl, magaval

val beszéliink, am az is kide-
riil, hogy a tnsbulyuk vald- @
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az elel-knstaly feltalaldja- §
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ban veszélyesek: bar a testet ijra életre .maznunk: af részt. A gép azonban Brink nagy hossziisa-
keltik, a lelket a kristdly eszelds rabjava aza 1= Brink csodalatos moé- gara csupan keét kristalyt allit eld, Low pe-
teszik. Raadasul a kristaly a Feltalél ajul, majd egvemeget kit dig dgy véli, ez mindketto ot illeti, hiszen
kovetnl minket, am ha a az osszes tobbi még igy is megmarad
ttatnak minket haza, tobbé Brinknek. Brink szerint ezzel szoszegok
2 Iyezziik akkor hat a he- lettiink, s mikor kivessziik a szamunkra is
fsszes femfaput mgngy vartuk, ki- szukseges részt, vegleg felmegy benne a
ﬁz ajto, am Brink-et ez nem hatja pumpa. Nekiink esik, am amikor egy kuve!
€ e szerlnt ezzel az egyezség agyon akar minket iitni, megszédiil,
: 3 melybe zuhan...

A VISZONTAGSAGOK

: VEGE

Most mar tényleg inditsuk be a gépet:
elyezziik vissza a két kristalyt, és a hiany-
részt a hillentyiizethe, majd széljunk
iggie-nek, hogy indithatja a gépet.
inditas soran azonban egy alkatrész be-
rul, minek kidszonhetden Maggie a gép
zatava valik. A Feltalalo tehat igazat
: nagy arat fizettiink. Menjiink az
nyilt “SZemhez”, azaz a fenymdak,_

se volt, amivel a népét egy klzénil ]

talis sikra, a 6-os tériddbe

ugyan valéban Grok életet élhetn :

csak késdn vatlél: észre, hogy vald
let

tbﬂ-""‘

A Maggiet fogva tartd oridspdk
jol beleolvad a kornyezetehe.
Egyaltalan latja valaki?

Brink keze beszorulf, ezert egy
kissé ideges. Vajon hogyan} |
segithetnenk?

Még egy utolsd hazorzo
a “Szem”-et védi.

Iepetes, egyet azon-

hang/zene [ |
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Kellemes filmbejatszasok tarkitjik a jatékot. Néha taldn sok a duma, de az iirjelenetek karpotolnak érte.

BALESET A
PHERSEPHONE-NAL

ﬁz Pg’t’ az ismeretlen bolygd, ahova a
y“*Phersephonrdl jutunk egy dimen-
'ﬁmkapun keresztiil. Erdekes hely.

: . VEIS futva az ido-
el halyre!!g' 7 t fndszert.

Csendesen liszoit a méla, fekete
iirben a USS Lexington és tarshajo-
ja, a Jericho. A hajo valédi kiilde-
tésérdl talan csak ketten tudtak - a
kapitany és Tran. A Lexington ép-
pen orbitalis palyara késziilt allni a
Phersephone kiriil, amikor a takti-
kai monitoron vészjelzések jelen-
tek meg és ellenséges dronok buk-
kantak eld a bolygd masik oldalardl. Az Egyesiilt Nem-
zetek Dharma cirkaldja varta a Lexingtont 12 tovabb-
fejlesztett harci dronnal. A Lexington sorsa megpe-
csédelddni latszott... A csata néhany percig tartott,
amig a Dharma drénjai megsemmisitették a
Lexingtonéit, s a két hajot harcképtelenné tették.
A Lexington legénységét evakualtak, csak egyvalaki
maradt az egyre forrdsodd reaktori és szétlyuggatott
Lexington fedélzetén...

Természetesen a jatékos. § itt kezdddnek a kalandok
igazi Legend-stilushan. A grafika természetesen
SVGA, telis-tele animalt részekkel és filmbetétekkel.
Egész jok lettek az iirjelenetek - ha a latvany
nem is ér fel a Rebel 2-vel. A jaték helyszi-
nei kiozti mozgasok
mind-mind animaltak -
igy nem véletlen, hogy
3 CD-t toltott meg. A
hangok és zenék pro-
fik, a zene tikéletesen
illeszkedik a cselek-
ményekhez. A kezelés-

ernyd alsd részén helyezkednek el targyaink, s ha va-
lamire - akar a képernydn, akar az inventoryban - kat-
tintunk, megjelennek a hozza kapcsolddé igék. A fen-
ti sdvban talalunk minden lemezkezeléshez és bealli-
tashoz sziikséges opcidt.

TENNIVALOK A
LEXINGTONON

A jaték hangulata végig elég nyomasztd - egyediil a
végtelen iirben egy hatalmas, sériilt firhajé fedélzetén,
mely barmelyik pillanatban felrobbanhat. Sehol senki,
a kommunikacids vonalak halottak. Ami most kivetke-
zik azt tilzas leirasnak nevezi, de a fontosabh
eseményeket igyekszem felsorolni.
Két életbevagoan fontos felada-
tunk: helyreallitani a reaktor hiitd-
rendszerét és kijavitani a sériilést.
Elsdkeént vegyiik ki a helyi szamitd-
gép feletti tarolohol a javitokészle-
tet, és hozzuk rendbe a 2-es szinten
a sériilt kabin falat. Ezutdn keres-

- retlen baTygaroI anrnyaz!r

csinya eseményekral drulkodik.

siik meg a Geiger-szamlalot és az anyagvizsgalot a ku-
tatdlaborban (5-ds szint). A szdmlaloval ereszkedjiink
ald a reaktorban a kezeldig, ahova a sugarzas miatt
nem megy a lift (csak ott menjiink le egy szintet, ahol
a miiszer nem jelez sugarzast). A reaktor hiitdrendsze-
rének helyredllitdsa a Pipemania jatékra emlékeztet:
nyissuk ki az egyik csapot, Iépjiink be a termindlba, s
a csiivek helyes forgatasaval juttassuk el a vizet a re-
aktorba, majd a heat ext.-be, s végiil vissza a tankba.
Ezen a helyszinen talaljuk a langvagdt. Bejutva Poole
szohajaba (kod Falcon szobajaban) vegyiik fel, majd ha-
sitsuk szét a multitoollal a hajomodellt. Benne érdekes
iratokra, egy retina-dekoderre, egy add-vevire és egy

kulcsra leliink. A dekoderrel nyissuk
S ki a széfet (2-es szint), s vegyiik
megunkhoz a Hype-ot és a VR-
maszkot. A konferenciate-
remben nyissuk ki a kulcesal
a biirdt, s az alatta 1évd mo-
dellbdl szedjiik ki a bombat és ha-
tastalanitsuk. A VR vetitohdl, miutan elsza-
kitottuk a drotjat, vegyiik ki a modult és a 2. szin-
ten a raktarhél is gynitsunk he a mndulukhﬁl A radar

coga

palackjat (szétszerelés multitoollal). A langvagoval
juthatunk be a komputerterembe (nem art hasznalni a
kddot, melyet egyik szamitogépben talalunk, vagy a
medalrdl kikdvetkeztetjiik - 3.141), ahol le kell kap-
csolni a rendszert, majd ijra vissza. Miutan milkadik
a kommunikécids rendszer, a 2-es szinten lépjiink be
a COMM rendszerbe, és Iétesitsiink kapcsolatot mii-
holdon keresztiil a Jericho-val, s vezéreljiik ide a lan-
dolét (kddszé a fokomputerben - jacobs ladder), majd
|épjiink kapcsolatha bazisunkkal (Id.:starchart), akik
erdsitésrol biztositanak. A landoldt dokkoltassuk,
majd a parancsnoki hidon adjuk he magunknak a
Hype-ot, vegyiik fel a VR-maszkot, kapcsoljuk rd a

Otletekben gazdag, szépen Kivite-
lezett, animaciokkal tiizdelt - am-
de kicsit nyomaszto kalanddal van
dolgunk. Véges-végig egyediil,
masokkal esetleg csak a monitoro-
kon talalkozunk. Mindennek elle-
nére odaragaszt a szamitogép elé.

drdtot és csatlakozzunk ra a taktikai konzolra. Itt
meg kell vivni 8 gyakorld csatat és 2 éleset, majd ji-
het a leszéllas a Phersephone-ra. A bolygén nem lesz
sok dolgunk: csak a langvagdt és a homhat majd a be-
toltott szondaldvdt kell hasznélni a bejutashoz. Miu-
tén sikeriil helyrehozni az iddkaput, egy idegen vilag-
ba jutunk - ami nem is olyan idegen az L.A.-s rend-
szamtahla megtalaldsa utan... Még csak annyit, hogy

a fekete toronyha a robotokat kivessiik. Ezutan még
négy helyszin kivetkezik - mindegyiken csak egy-egy
dolgot kell megoldanunk. Mindenesetre érdemes
meghallgatni az elektromos Iényekkel folytatott be-
szélgetést...
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Azt hiszem a szorakoztatoipar majd minden dga gsszefo-
nodott egymassal. Késziilt mar filmbol jaték, jatékbol
film, jatékbél konyv és konyvhél jaték. A Shannara az
utolsora remek példa: Amerikaban a bestsellerként emle-
getett fantasy kinyvsorozathol készitettek egy adven-
ture/szerepjatékot, melyet - oz ignzat megvallva - kiza-
rolog a kalandjatékok kazé lehet sorolni. A kinyvsoro-
zathal a Legend készitett eqy gyonyarii jatékot - igy a
grafika és zenék mingsege minden elvarasnak megfelel,
s u szlorit természetesen u konyv irojaval keszittettek
el. A végeredményt sikeriilt felpréselni egy CD-re, s a ho-
talmas diszdobozba még egy 800 oldalas kényv is bele-
fért - a Shannara Kardja epizod.

A programot minden tekintetben a “95/96-0s év elvara-
saihoz igozitottak: Windows 95 alatt is fut, szinte oz
osszes létezd hangkartyat kezeli, fantasztikus SVGA gra-
fikat hasznal. Ami meglepd, elfut 4MB-on is, de ilyenkor
érdemes lekapcsolni a zenét, esetleg a hangokat is, mert
fileq a filmbejatszasok alatt sok galibat okozhat a kevés
memorio. A jaték egyébkent nem csupan a kalandinterfészt
hasznaljo: boklaszasaink soran megjelenik Shannara térke-
pe, ahol utazhatunk, de mindig figyeljiink o szgrnyekre:

keriiljiik 8ket, s ha sziniik pirosra valf, hizzunk el a kéze-
likbl, mert kiszemeltek maguknak. Ha netdn mégis
dsszeakaszkodunk néhany szornnyel, a csataképernyd je-
lentkezik be, ahol u kovetkezoket tehetjik: oz attack
gombbal tamadunk, a defenddel védekeziink, a retreattel
megprobalunk megfutamodni, az ordersszel pedig paran-
csokat oszthatunk farsainknak. Til sok értelme nincs, ta-
lan oz segit a csataban ha mindenkinek (everyone) azt
mondjuk, hogy a leggyengébbet tamadja (attack the weak-
est). Ha valomi killonleges parancsra van szitkség, ozt
igyis felfiintetem a leirasban. Egyébként szerény vélemé-
nyem szerint nyvgodian megkimélhettek volna ettdl a csa-
tabetéttol o keszitok...
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Egy csatajelenet - a rend kedvéért. Azt hiszem ez
az, amit nyugodian kihagytattak voina a [atékbél.
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Juk (akit mi alokitunk) éppefi” sszeveszett gpil’“lﬂ, s

A jatek IlNllI Ierkep izemmodra, s mi mdulwnk keletre.
" Utkézben dsszetalalkozunk o fatirzs ald szarult Shellval.

kiment horgdszni o potakhoz. Elgszor vegyik mogunk- Toljuk a kivet a fatorzs ala, majd billentsiik fel o horgasz-

hoz o kényvet, melybe Jok folyamatosan feljegyzi a

WER
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vele tarténteket, illetve mi is irhatunk bele kedviinkre.
Ezutdn vegyilk magunkhoz a botot és a horgaszbotot.
Hizzuk félre o foagokat a pecabottal, majd kissitk
hozza u bototf. Igy elég hosszi lesz, hogy elérjik a
kakukkfészket, s kiemeljik beléle a nyakldncot. Ebben
a pillanatban jelenik meg a tilparton egy szérny, s a jatek
atvalt csatamodba. Mindegy mit tesziink, rovid ido eltel-
tével megjelenik Allanon, oki évekkel ezelstt apankkal
egyiitt gydzte le Brondt, a gonoszt Shannara kardjéval.
Allanon szérmyi hirekkel fogad: Bronat megidézték, s szel-
leme mar hatalmas sereget verbuvélt, harcosai kozil
eggyel az imént toldlkoztunk, A hirek szerint Shannara

Jolenet az Intrébél. Brona megldézése.

kardjat is megrongdlta, ugyhogy eldszor a kardot kell
helyrehozni - csuk utana nézhet barki is szembe o
gonosszal. Nekiink ozt a felodatot adjn, hogy jussunk
el Leahba és értesitsiik a kiralyt a fejleményekrdl, addig
o Shady Vale-hen marad apénkkal, hisz erre tart a
szornyek eqy csopata. A beszélegetés alatt sokminden-
ril kikérdezhetjik Allanont - mindegy a sorrend, o jaté-
kot nem lehet a pérbeszédekkel elrontani. Ahol netan
“éleshe” megy a beszélgetés, ott leirom a helyes kérde-
seket /valoszokat.

ianu_a'r

bot segitségével. Shella a legjobbkor szabadul - épp egy

A |6 dreg Brendel koma. Oreg, bolcs és 6l banlk a
baltéval.

szorny jelenik meg magottiink, akit egy jol iranyzott loves-
sel leterit. Rovid beszélegetés utan kideril, hogy a nyak-
lncat indult el keresni, melyet eqy madar lopott el - vélet-
leniil pont erre akadtunk ra az imént.

Ismét a térképre keriliink, induljunk el keletre, majd a fo-
lyo mentén menjiink északra, amig aigazolhatunk. Ismét
az Ofra térve néhany lépésnyire van Leah.

Leahban - tudni kell, hogy Shella a kiraly lednya - szo-
mord hir fogad: a kirdly agynak dolt, és senkivel sem be-
szél. Menjunk be mi is hozza Shella vtan, s kezdjiink el

Egyiitt a csapat, az bt ti] kepvlsalol, tehit megkez-
didhet Shannara kardf4nak Gsszeforraszidsa.
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A rosszarci kartész Brona agyik slaﬂva!dja -
kicslt elvardzsolia magét. Sok gondunk lesz még va!e!

nyomozni: vegyik fel oz éjjeli szekrényérdl a teashogret,
s mutassuk meg a gyogyszerésznek, oki a varos elején la-
kik. Rovid vizsgalodas utan kideriti, hogy megmérgezték a
kirdlyt. Természetesen van ellenszere is, de ahhoz kéne a
Dogwood fa szirma, ami ebben az évszakban nem virag-
zik. Vegyik el a zdld lottydt (1. valosz) és sétaljunk ki o
kertbe. Ontdzzilk meg vele o Dogwood fat, mire az kivi-
ragzik. A kirdly hazaban potpourrira lelink és némi fa-

It kezdddik a [4ték. Ekkor hdsiink még mit sem
seft kalandfalrél.

lo edeny tartalmaval a pumzsui Hozzunk vissza a gyogy-
szerészhez, akit holtan talalunk. Kapjuk ki a kezéhil oz el-
lenszérum receptjét. A mozstirhan készitsik el az ellen-
szert, s vigyilk el a kiralynak. A kiraly meggyagyul, koz-
ben Allanon is megeérkezik és kazli, hogy Tyrsisbe kell
menniink Shannara kordjgért. Shella és Jok nagyon ossze-
szoktok, de Shellat nem engedi apja ilyen veszélyes ka-
landra - igy a fokapu helyett més utat kell keresniink. Mu-
tassuk meg Shella nyaklancat a szolganak, mire oz kozli,
hogy drndje o kinyvtarban var. A kényviarban érdekes fo-
lidiszt talalunk: egy sarkanyt, melynek a szemébe pont be-
leillik a nyaklancon lago kis medal...

A térképen induljunk nyugatra, majd északra. Az it elve-
zet a folyéig, ahiol ismerishe botlunk: a Leah-i kertész az,
aki az elsd perctdl gyanis. Beszélgessink el vele, s ker-
dezziik meg, miért dlte meg a gyogyszerészt (Why did you
murder...), mire szérnyé valtozik, s néhany tarsaval meg-
tamed. Gyurjiik le a tarscit, o elmenekil, de semmi joval

nem kEtsegieinek hu:suszuvm A komp kitelet lmp|u|( el a
az elengedi o lmmpnl és mi atkelhetiink. Irany észak, in-
nen mar nincs messze Tyrsis.

A kapunal néhany élshalott fogad, akik miatt nem hajlan-
dok beengedni Tyrsishe. Keressink mas utat: induljunk
eszak-keletre, menjiink el Brendel hazdig és kopgtassunk
ketszer. Adjunk neki nemi kajat, erre kicsit beszedesebb
lesz: kideril, hogy opja buzoganyat akarja visszaszerzni
Tyrsishél. Emellett elarulja, hogy oz élghalottakat o Laurel
faval lehet eliizni. A var masik oldalan akad is egy ilyen fo,
keressiik meg és vigyiink egy agat Brendelnek. Halottiizd
faklyankkal keressik meg a kapuirt, oki kdzli, hogy a
dwarf nem johet be (Excuese me a minute), majd heszél-
junk Brendelhez (What do we...; Good night...). Végil
mindketten bemehetiink Tyrsishe.

Bent mutassuk meg Seneschalnak a nyaklancot, hogy sza-
bad utat kapjuk a palotaban, mint a Leah-i kiraly lanya és
kisérdje. A kiraly elmondja, hogy Shannara kardjanak olta-
rat varazstiizpajzs veszi kriil, s nem tud senki a kardhoz

jutni. Menjiink o konyvtarba és nézzik meg a szekrénybe
zart kinyvet... késohb még érdekes lesz. Akit érdekel a
Tyrsis-i csata torténete, olvassa el az allvanyon levo kony-
vet. Kérdezziik ki Seneschalt oz elzart kinyvral (Could we

Gyonyorii, kézzel rajzolt hatterek, ar
edul talan a ray-trace filmek lde |

dlgttﬁﬁza ?s egy
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look...; We can”t get the Sword...), s nyittassuk ki a kabi-
netet, avval az indokkal, hogy a tiizpajzs ellen jol jchet a
varazskonyv. Vagjuk fel a knyvet kesiinkkel, s egy perga-
men keriil eld, mely Stenmin és Brona titkos szovetségének
hizonyitéka (Stenmin Tyrsis kiralya volt, amikor még Brona
élt). Egy fitkos imohelyet emlit Stenmin a tronterem mo-
gott. A tronteremben olajozzuk meg az oroszlanfej foguit,
majd pattintsuk szét a késsel a szajat. Toljuk fel a gyeriya-
tartot, hozzuk el a falvedot, majd helyezzik a szajban ta-
lalt kulesot a gyertyatartd aljan a kuleslyukba. Megnyilik o
titkos ajta. Gywjtsuk meg a lampankat majd o gyertyakat
és meredjiink a tiikdrre: Brona jelenik meg, akinek majdnem
sikeriil kiszivni életenergiankat, dgyhogy az utolsé pillonat-

ban zizzuk be a fikrdt kardunkkal. A polcon levé koponyit
nyissuk ki és vegyiik ki beldle a varizspergament. Irjuk at
a tekeres tartalmat a varazskdnyvhe (ezt tartottak elzér-
va). Rovid kozjatek kovetkezik: Jak szerint meg kéne idéz-
ni Stenmin szellemét, hatha tud segiteni; kizben kideriil,
hogy Seneschal parancsara nem engedik be a dwarfokat
Tyrsisbe, s a kirdly siirii bocsanatkérés kizepette beinvital-
ja Brendelt, és a buzoganyt is visszakapja (vegyiik le a fal-
rél). Meniiink a pincébe és toltsink meg egy iiveget borral.
Most johet Stenmin megidézése: tegyiik a foldre a fiistoldt
amit a tikér magil, o konyvhdl kivagott pergament és a
buzoganyt. Gyujtsuk meg a fiistdlot, olvassunk ra a varazs-
kanyvhdl a pergamenre és a buzoganyra, mire megjelenik a
szellem. Beszélgessink vele (By the...), de nem hajlonds se-
giteni a tiizpajzs eltiintetéséhen. Olvassunk rd a vardzs-
konyvhl - amikor Juk a lélekdlés varazsmondait kezdi fel-
clvasni, Stenmin beijed (How do we..; Will this Spell...;
Shade of Stenmin...; The words seemed fo...) és elarulja a
tiiz elleni lotty receptiet. A varazsfozethez szedijink lnurel
leveleket o var eldti, és némi potpourrival egyiiit szorjuk a
horosiiveghe. A Brendel kunyhdju melletti fara kiildjuk fel
Shellat mistletoe levélért, azt is tegyik az iivegbe. Irdny is-

Az elfek vérosa eldtt. A f4n il
giinkre lesz.

meét a var, s az udvar, ahol a kis épitmény koril langfal all.
Ontsik le oz iiveg tartalmaval, mire a kardhoz jutunk, mely
darabokban fekszik oz oltaron. Ekkor bjabb kozjaték kovet-
kezik: megjelenik Allanon és elmondia, hogy a négy faldrész
egy-egy varazstargyat kell megszerezniink, hogy dsszefor-
raszthassuk o kardot. Kovetlezo allomasunk Kern észak-
nyvgaton, ahol kipihenjik magunkat, hogy folytathassuk
utunkat Arborlonba, az elfek varosaba (észak-nyugat).

Shellst, aki leyehfsmr veriditt hozzdnk wtolérte a ha-
I4l. Brona alattvaldja Allanon képében témadott ré.

Az drnek mutatkozzunk be (1 am Jok...), nézziink be a pe-
lotaba, s beszelgessiink el Davidval oz elfkovekrdl (We are
seeking...; Where can | find...; Will you help...). Nézzik meg
a falon o pergament, melyen rimakrol szolo jegyzetet tald-
lunk: eszerint 5 rinakovei kell Gsszeszedni, hogy
elfkavekhez jussunk. Probéljunk begyditani, mire Davio koz-
i, hogy a kéményre fészkeltek. Hagyjuk el a palotdt, s he-
lyezzitk a szokokut nyilasaba Shella zsebkenddjét, mire egy
vizrina pottyen ki o kitbol. Brendel libasaba merjiink egy
kis sarat, majd irany vissza a palota, ahol Aion, a kiraly fia
vir. O nem hisz az elfkvekben, s arra szamit, ha apja
visszatér o Trollokkal vivott haborubol, mojd egy erés eli-
csapat leqydzi Broni. A kert kapujarel szakitsuk le oz indi-
kat, csukjuk be, és vegyitk magunkhoz az élet rondjat. Az
ornél tolisik ki o kovet sarral, és ontozzik meg vizzel az
uton talalhato kavet, Veqyik fel, nyomjuk a sirba, majd he-
lyezzitk vissza: megszereztik a faldrinat. Az drrel cseréljitk
el o kotelet o létrara, tomasszuk o polota folanak és
misszunk a tetdre. Tavolitsuk el a kéményrdl a fészket, ve-
gyiik magunkhoz u zsindelyeket és olajozzuk meg a szélka-
kast. Lent adjuk oda uz dtikonyvet Brendelnek, aki lerajzol-
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ja a szélkakason lathatd szélrindt, s bekarcoljo oz egyik
zsindelybe. Most gyijtsunk be, majd masszunk vissza a te-
tore, és nyomjuk o zsindelyt a kéményen izzd fémlapra:
megvan a tiizrina. A létracserénél az or eqy eziistgyiiriit
udott, hogy adjuk at Arionnak - mutassuk meg Davionak,
majd vigyiik el Arionnak, akitdl nem sikeriil megszerezni a
nyakdban logo elfrinat, csok egy aranygyiirit ad, amit
Lessanak, az drnek kell elvinniink. A gyiiriicsere oz elfeknél
u kolesangs szimpatia jele, tehat Lessanak nagyobb esélye

van megszerezni oz elfrinat. Adjuk at a gyiirit és kérjik

meg erre (We do have a...). Irany a kert, s helyezziik el o
rinalapokat o nagy rinakghen - az eredmény néhany elfko.
Adjuk oz elfkaveket Davionak. Ariontol megtudjuk, apja
Eventine Streleheimben harcol a Trollok ellen. Tarsat nem ad
mellénk, de Davio rommmel elkisér.

Induljunk keletre, északkeletre, majd ismét keletre. Ha jo
az irany, raakadunk a szornyekkel vioskodé Panamonra és
Telsekre (6 troll): segitsiink be, majd irany o kanyon, ahol a
fekete irix, a trollok varazstargya van.

Telsekkel vegyiik fel a kivet s romboljuk le a baltivet. Eqy ki-
sebb csete-pateban Daviot utasitsuk oz elfkavek hasznalatara.
A barlangban gydjtsunk lampat, majd mutassuk meg Aine-nek,
az elf kiraly kisebbik gyermekének batyja levelét. Vizsgaljuk
meq a sotét targyat, majd kassik ra o kotelet és hizzuk le.

Shella’s voice seems far
shouldn't have done that

Fﬁ?

away as she says, "Now | know you

Nincs messze a troll-elf csata szinhelye, mely azért robbant
ki, mert a trollok elraboltdk a kirdly gyermekét, illetve tabb
tamadas érte az egyik felet a masik részérél - persze mind-
ez Brona atvaltozd szomyeinek a miive. Menjiink elohb a
trollokhoz, de mert meg okarnok vemi, vonuljunk vissza
(retreat). Feladatunk a felek kibakitése egy barkoba-ver-
sennyel. A trollokkal valo beszélgetés utan irany az elfek,
adjuk at a levelet az Grnek, mojd birjuk ra dket is a verseny-
re. A jiték lényege, hogy amit rébuszokban elod az egyik
fél, azt el kell hozni. Mi Telseknek segitiink, mert ha nem a
trollok gydznek, abbél mégnagyobb balhé lenne - Telsek
meg egyediil nem sokra menne. Elgszor kutassuk at a fész-
ket, s adjuk a tollat Telseknek: ez az elsé megfejtés. Kérjik
el Brendel dugi bordt, s adjuk a troll szakacsoknak néhany
kvkucért cserébe. Akasszuk a horgészbotra, s fogjunk ki egy
halat: ez a masodik megfejtés. Kunyeraljuk el oz elf r paf-
zsit (Do you...; We helped...; Will you help...; Your sister...;
Hani, we need...; | need to borrnw ). Az elfel( veszitenek,
mivel tandcsunkra Telsek burkoltan oz elfkivekre krdez
(Ask a riddle about the Elfstones), azi pedig nem egyszerii
beszerezni, de van beldle a tabor teriiletén, mégpedig nd-

lunk. Epp a gy6zelemnek drvendenek a trallok, amikor meg-
ielenik Brona elf-troll vegyes csapata, s igy végre kideriil az
igazsig. A ket fél bekét kot egymassal és Telsek - aki tar-
sunk lesz - magaval hozhatju o fekete Irixet. A Jannison
szoroson vezet az it fovabh, ahol bekeritenek, s Davio meg-
sériil a harcban. Délre, Storlockba kell sietni vele a gybgy-
vizhez. Itt sajnos mérgezik a vizet. Nézziink fel észak-kelet-
re, ahol egy szornyet talalunk, okibdl a méreg folydogal. Te-
kerjiink az egyik nyilra olujos zsebkenddt, gytjtsuk meg, s
Igjink ra, majd kaszaboljuk le. Davio meggyagyul, s mi meg-
tudjuk o gnomtol, hogy nekik is van szent targyuk, o magic
tore, és legendakat mesélnek a parancsolas sisakjarol, me-
Iyet a kiralyok hegyében rejtettek el (Is there anyway...;
What kind of...; Where can we find...).

Induljunk délnyugatra at o Wolfskagg hegységen, mojd
irany délkelet at az eziist folyon - szerencsére a folyd kira-
lya visszatartja o nyomunkba lévio szoryeket. Nemsokara
Culhavenbe ériink, Brendel otthonaba, ahonnan o varazska-
lupacsot kell elhozni. Reggelre eltiinik a kalapécs, s minket
gyanusitanak: tarsainkat racs mage dugjak, mi lehetdséget
kapunk a kalapacs eldkeritésére. Nezzik meg a kalapacs he-
lyét, majd vizsgéljuk meg a sdraskorsos poleot: egy korso
eltiint. Davio a bartanbl kiadja a hidnyzo korsot (One of...),
benne az egyik or kicsit szenes piros saljaval. Mutassuk meg

Kilinek, s gyanusitsuk meg a rablassal (You hid...), mire
szornnyé valik. Tegyiik el lab alol. Ha a taskajaban talalt
kart a kalyha nyilasaba helyezzik, megnyilik a fitkos re-
kesz, ahova a kalupacsot dugta Kili.

_Kovetkezd helyszin a folyé, ahol a trollok akarnak dtkelni.
Epiilo hidjukat egy ravasz triikkel tehetjiik tonkre: a forras-
ndl az eziist folyo szellemétil kapott por és az elfkovek se-
gitségével tereljik a szalfakat a folyoba. Uthan a Gnomie-
lep felé kisebb incidens ér Allanon mésaval: kiild egy vo-
razst, mely majdnem végez Shellaval. Karddunkkal &t kell
kiildeni o masvilagra: ha nem ezt teszikk szelleme nem nyer
megnyugvast soha.

A Gnamok nem szivesen fogadnak: pillanatok alatt egy sa-
torban taldljuk magunkat Gsszekdtozve, bekatdtt szemmel.
Szediiik le dpdsarkunkat, egy szoggel vagjuk el koteleinket,
s vegyiik magunkhoz, majd hasitsuk ki a sator bal oldalat o
dpasarokkal és menjiink ki. Hasitsuk ki a mésik satrat, men-
jink be és kdssiik be a Gnom-saman szemét, vegyiik el a
magic fore-ot és kissik guzsha a samant. Az elozo satorban
nyissuk ki a ladakat a kvlcsomaval és vegyiik vissza tar-
gyainkat. A siman satraba visszatérve Geekat talaljuk, aki
meglte a samant, mert a helyére palyazik, csak a torc ké-
ne neki. Sikeriil rivenni, hogy nyissa ki tarsaink bartonét és
jojjon veliink, mert rdakadhat a parancsolds sisakjéra a kird-
lyok hegyében (We need...; Geeka can be..; | know some-
thing...; Why do you want...; You can open...). Geekaval vi-
gyik ki a baloldali ladat a bértonajte mellé, majd Geeka
kurblijaval nyissuk ki az ajtot, kossik a kotelinket a ladara
és eresszuk le a tobbieknek - abban vannak u cuccaik. Kild-
jiik elire Geekat, menjiink utana, majd zérjuk le a kurblival
a lejaratot. Brendel kalapdcsaval zizzuk be a racsot, s kiild-
jiik be Brendelt a fura kovekért. Nyissuk ki a panelt, tegyiik
a szerkezethe az imént taldlt koveket. Ezutan Telsekkel
hasznaljuk a fekete Irixet, mely hatalmas erét ad neki, for-
gassuk el az ajto kerekét, majd nyissuk ki.

Hosszabb kozjaték kivetkezik: talalkozunk Allanonnal, s
egy varazsto partjin a kard szelleme segitségével Gsszefor-
rasztjuk a kardot. Kavetkezd helyszin a kiralyok hegye.

Az elsé teremben ddntsik a két oldalso ajto elée o
szobrokat Telsekkel. Menjiink elore, ahol talalkozunk
Brona fé alottvalojival, oz alokvaltoztatoval. Davie
elfkovei segitenek, de szegény Davio is elesik a har-
chan.Vegyilk magunhoz a gyégyitd diadémot. A roncs

ok tarkitjak a programot. Mar ezért megéri leiilni elé. Semmi
& ma_i___r j_a’tél__(ok hangulatat. A tob£: mint eqgy

mesekonyvben!
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ajtet helyezzilk a szakadék felé és keljink at rajta -
Telsek itt marad drnek. A kincseskamraban csopdaba
keriilink, csak Geeka fér ki a racson, de kapzsisaga a
veszte. Brendel és o kistél segitségével masszunk le
a szoborhoz, nézziink fel rd, s dobjuk be a szemét
Brendel kalopacsaval. Masszunk fel, s a kitort szem
migott Brondt toldljuk... ez mér a vég. Szellem ellen
hiaba harcolunk o karddal: inkabb azt semmisitsik meg,
amivel megidézték. A konyvet.




BLADE FORCE

Meggagridben jarunk, egy nyiizsgd ipari va-
roshan, ami a néhai Los Angeles romjaira
épiilt. Mint kiilonleges vallalkozéi zéna, a va-
ros a vallalkozasok eldsegitésére eltdrdlt min-
den korlatozo intézkedést, beleértve az adé-
kat, a drogtdrvényeket és a kirnyezetvédelmi
szabalyozasokat is. Ebben a tiilsagosan is sza-

A nem kis méretii :
izg6-mozgd drone-ok 4
hihetetleniil gyorsan ‘08
vannak atva. :

3

badpiaci légkirben hatalmas vallalatok fej-
Igdtek ki, de ugyanigy ndtt a biindzés is. Mivel
a kormany nem tart fenn tdbbé bortondket, bi-
résagokat, korhazakat, nem létezik semilyen
visszatartd erd a bhiindzéssel szemben, s nincs
semilyen gydgyszer azok szamara, akiket
megmeérgez az agyonszennyezett kirnyezet.
Egy kicsiny fildalatti mozgalom - tagjai ko-
zott néhany megmaradt rendortiszttel, kisval-
lalkozdval, és masokkal, akiket nyugtalanit a
nivekvd biindzés - most arra dsszpontositja
erejét, hogy visszaszerezze Meggagrid utcait.
Mint az egyetlen Iétezd HeliPak piléta, mi va-
gyunk a mozgalom igazi hdse, és a legfonto-
sahb szivetségese.

EGY UJABB

MAGANYOS HOS
Mint e kis torténetbdl kideriil, a Studio 3D0
legiijabb jatékaban eziittal egy SuperMan-szerii
hist alakithatunk, azzal a kiilonbséggel, hogy
nem egy rakétat, hanem egy rotort kell a ha-
tunkon viselniink. Meggagrid hat legmendbb
gengszterét kell elfognunk, no persze ez
cseppet sem lesz kinnyil feladat. Ennek
megfelelden tehat hat jo6l megtermett,
gyonyorii texture-mapped varosrészt kell
berepiilniink, s kirangatni a biindzoket a
fohadiszallasukral.

LAPZARTAKOR ERKEZETT: M2 UJDONSAGOK

Egy rovid hirrel kezdeném e havi 3D0 rovatunkat: a tavalyi év nagy szenzacidja volt, hogy a Matsushita csekely
100 millid dollar tokeinjekciot pumpalt a 3D0 Company-be, ezzel tehat immar szinte biztossa valt a Mark 2 névvel
fémjelzett 64 bites technoldia jovdje, és ‘96 masodik felére varhatd megjelenése. Ha a Nintendo igy folytatja (az
Ultra japan megjelenése - jelen pillanatban - ‘96 marcius 31-nél tart, az eurdpait pedig még ki tudja....), lehet.
hogy az M2 lesz az elsd igazi 64-hites konzol. Immar tehat a vilag egyik legnagyohh elektronikai cége kezében van
az M2 sorsa, a Matsushita mar most targyalasokat folytat tohb hardware-gyartd céggel. Kevéshé drvendetes
hirek hallhatdk azonhan a gép rérdl: az all-in-one gép allitdlag 400 $-t fog kastalni.

PRO...

Jihetnek mindenféle “kiovetkezd generacids”

gépek, amint betdltddik a jaték, lathatjuk, a
3D0 mindenféle upgrade nélkiil is képes cso-
dalatos 3D-s terepet generalni. A taj szépen
kidolgozott, igaz a scenery-update nem a leg-
tikéletesebb, de ezt iigyesen alcaztak a kidds
levegd effektussal, igy az egész grafikat a gép
végiil is igen impressziv 24 frame/masodper-
ces sehességgel képes kezelni. Mindehhez to-
kéletes iranyithatosag parosul, a gombok kéz-
hezallobban, és értelemszeriibben nem is le-
hetnének kiosztva, s emberiink 3D-ben vald
mozgatasa is eszméletleniil eltalalt, tényleg
olyan, mitha repiilnénk. A
programozok még arra is gon-
dot forditottak, hogy egy-egy
rakéta kilovésekor hisiink hat-
ratantorodjon. Az akcid alatt a
hangulathoz abszoldt illé
metal muzsikat hallhatunk, s
persze a hangeffektusok is
megalljak a helyiiket.

.ES KONTRA
No persze semmi sem fenékig
tejfel, vannak a jatéknak
negativumai is. Néha példaul
egy-egy objektumra tiizelve,
foként az erdpajzs-kapuknal ha
kizelrdl l6ttem rajuk, érthetet-
len médon nem talaltak a love-
dékeim, ugyanakkor az ellen-
ség livedékei ha kiozel alltam
egy-egy falhoz, egysze-
rilen atjottek a falon. Az-
tan ott van a nehézségi
szint. A varos haromne-
gyedében orakig repked-
hetiink, gyiijtogethetjiik a
jobb fegyvereket, majd
amikor beériink a fohadi-
szdllas kirnyékére, ma-
sodperceken beliil leszed-
nek benniinket.

A JATEKMENET
Az akcid egyébként nem
til bonyolult: a kiildetések
elott mindig kapunk egy
kis eligazitist a HeliPak
feltalaléjatél, Dr. Franz
Gruberttdl, itt a legfonto-
sabb a térképrészletet ala-
posan megfigyelni, ugyan-
is az mutatja meg az adott

fdhadiszallashoz az itat. Ha ezt megtalal-
tuk, mar sinen is vagyunk. Tapasztalataim
szerint egyébként a fonokdk kdrnyékén nem
érdemes az ellenséggel bibelddni, gyorsan
at kell csak repiilni. A gengszterekhez pedig
sokszor (persze energiaveszteséggel) be lehet
verekedni magunkat a még teljesen aktiv
védelmen keresztiil is. Igaz ez az dngyil-
kos technika legfeljebb csak a kezdeti szinte-
ken valik be, a jatékra végiil is az a jellem-
z0, hogy sok tiirelemmel, lépésrdl Iépésre
kell az ellenség vonalait felszamolni. Azok
tehat akik csak egy pergd shoot’em up-ra vagy-
nak, inkabb hagyjak ki.

A tripla fegyverrel mindjart
hathatésabban megy a puszt

A késobbi szinteken egyre agresszivabb
ellenfelekkel talalkozhatunk.




Ujabb  pinball  Griiletnek
m néziinke elébe. Az els6 ver-

senyz6 mAr be is lépett a ring-
be: az Ultra Pinball. Ezzel egyben Uj cég nevezett
be ebbe & mufajba, a jatékot ugyanis nem més ad-
ta ki, mint a Sierra. Rogton biztosra is akartak
menni, ezért elso flipperjdtékukat a méar befutott
Qutposttal “hazasitottak” dssze. Hogy ezt hogyan
csinaltak? Nos, egy un. torténetes flipperrol van

sz6, tehat minden balltrap vagy rampa az
Outposthol mar ismerds gépezetet hoz mikddésbe,
a feladatok teljesitése esetén pedig a jatékos jutal-
ma ezittal nem csak néhany villogds meg csilin-
gelés, hanem csodalatos 3D-s animaciok. Ennek
koszonhetOen egy sokak szamdara nyilvan kevés-
bé drvendetes hirt kell kézdIndm: elérkeztiink ah-
hoz a ponthoz, hogy immaér a flipperjatékokhoz is
minimum egy 486-0s gépre van sziikségiink 8
Mega RAM-mal. Fidyelemre mélto Gjitds meég a ja-
tékmenet, ugyanis nem neklink kell kitaldlni,
hogy mit kell csindlni, a gép mindig megmutatja
hova lenne jO, ha beiitnénk a golyot, tehat az
abszolilt kezdbk is boldogulnak vele. Osszesen 5
palyat talalhatunk a CD-n: a bolygd felszint, a
gyarat, a harcallaspontot, a banyat, és egy fold-
alatti labort. A jatékot kifejezetten Windows’95-
hoz fejlesztették, de a 3.1-es verzioval is elindul.

fedéneve annak az els6rangi

m zsoldosokbol 4116 titkos Ugynok-

ségnek, amelyet a vildg nagyhatalmai hoztak 1ét-
re szabotdzsakeiok kinyomozédsira, illetve terro-
ristdk likviddlasara. Legujabb kildetésiikon a két
nobél, két férfibol és egy droidbol 4116 csapat még
nem tudja, hogy fonokeik valgjgban hova kildték
Oket: a terroristdknak tituldlt valakik ezuttal va-
l6jdban egy Shatarian nevd idegen faj harcosai,
2269-b0l. A jovoben az emberi faj fenyegetést je-
lentett szamukra, ezért utaztak vissza az id6ben,
hogy megvaltoztassdk a térténelmet. A Virgin
Mortal Coiljdban tehdt ennek a csapatnak az iré-
nyitdsat vehetjiik at, s Doom féle palyakon irthat-
juk az idegeneket. A jaték, ha grafikgjaval nem

2005-ben jarunk. Mortal Coil a
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néhany valodi ijdonsagot: nevezetesen, hogy ha-
rom féle nézetbdl a csapat barmely tagjdnak dtve-
hetjlik az irényitdsat. Ez pedig nem csak annyit
jelent, hogy a tobbiek kévetnek minket, hanem
parancsokat adhatunk ki, tehat a tébbiek is intel-
ligensen mozognak, s téliink fliggetlentil is tlizel-
nek. Eléfordulhat példaul, hogy hirtelen szérnyek
k6zott talaljuk magunkat, s anélkil, hogy joma-
gunk meghuznank a ravaszt, par mésodpercen
belll csak az idegenek maradvanyai hevernek
szanaszét. A készit6k tehat joggal lehetnek biisz-
kék erre az intelligens kdrnyezetre, a Seal Team
0ta nem igen taldlkozhattunk hasonld anyaggal.

havi PS-X rovatunkba, az mar
lathatott néhany tetszetds ké-
pet a Core Design hires helikopterszimulatoranak
folytatdsérol. Ha valaki pedig mar bele is olva-
sott, annak most gy tinhet, hogy a PC-s verzio-

FRIENDLY

val kapcsolatban ismétlem az ott foglaltakat, a
két verzié ugyanis szinte 100%-ban megegdyezik.
Igaz, PC-n mar lathattunk sokkal jobb és szebb
szimulaciokat is, ennek ellenére a grafika szép-
nek mondhatd, a PS-X verziénal még valamelyest
szebb is, Am sajnos a képernyoOfrissités ugyan-
olyan gyenge. A vildg killénbézd pontjain dssze-
sen 26 “valésdgszagi” kildetésen indulhatunk,
tobbek kozott orvosolhatunk edy djabb olajvalsa-
got Kuvaitban, vagy részt vehetiink a boszniai bé-
kefenntartdsban. Az akciot persze kiilonféle ka-
meranézetekbol lathatjuk, ami rdadasul csodala-
tos R5 frame/mdsodperces sebességgel pereg.
Minden ellenséges objektum a legnagyobb részle-
tességgel van megtervezve, gyonyorien mozga-
tott helikopterek tlizelnek rank, néhol repiilék
hiznak el felettlink, minden 16vés, robbanas
hangeffektje a helyén van, a haboris hangulat te-
hat maximalis. Osszességében egy mai kivetelmé-
nyekhez igazitott Thunderhawkkal jatszhatunk,
akinek tehat tetszett az elsd rész, az a folytatés-

ban sem fog csalodni.
m kod6 a Virgin a Gokart szimula-

torok terén, nemrégiben ugyan-
is napvildgot latott a Microprose Virtual Kartja.
A jaték hozza a Microprose szimuldtoroktol meg-
szokott szuper grafikat, akar SVGA-ban is rajthoz
allhatunk. A palyak sokkal realisztikusabbak
mint a Super Kartsban, s persze a motorok is tel-
jesen valosdghlen ziimmognek. A jaték szolgdlta-
tdsiban is mélté a cég nevéhez, valaszthatunk

Nem sokédig maradt egyedural-

_i'fianuér

csapatot, van gyakorlds, s persze a verseny elott
kvalifikdcid is. A szabalyok betartdsahoz még a
killonbozé zészlojelzéseket is ismerniink kell, az
egész tehat olyan, mint a Forma-1 kicsiben. Ha-
rom versenyosztaly koziil valaszthatunk, amiken
belil a jargdnyokat még rdadasul egyedileg to-
vabbalakithatjuk, atfesthetjlik, stb... Természete-
sen a kiilonbozd kameranézetek sem hidnyoznak
a jatékbol: gokartunkat eldlrdl, hatulrol is megeso-
dalhatjuk, pilotankkal pedig még fel-le is nézeldd-
hetiink. Az igazi csemege azonban most is a halo-
zati lehetOség: LAN-on keresztiil akir 8 emberi
versenyz0 is ringbe szallhat.

' W'Valamjkor a jovoben egy nukle-
m aris katasztrofa sordn a Fold
75%-a radioaktivan szennye-

zetté valt. A még tiszta varosokban a szlikds
nyersanyagforrasok megovasa érdekében a vész-
helyzet megoldaséra 1étrehozott ECO nevil szerve-
zet kegyetlen tdrvényeket vezet be: genetikailag
dtvizsgaljdk a polgarokat, s akiket nemkivanatos-
nak nyilvinitanak, kiizik a terméketlen foldekre.
Kezdetben ez jo Otletnek latszott, csakhogy a va-
rosok peremén igy kialakult zéndkban a kiutasi-
tottak nem csak hogy életben maradtak, hanem
meg is erdstdtek. A Zonakban légpdrnas kocsival
szaguldozo térvényenkiviiliek az urak, akiket csu-
pan egyetlen cél vezérel: a tulélés. Nos, mi is egy
ilyen Zone Raider borébe, azaz kocsijéba bijha-
tunk bele. A Zone Raiderek egymadsra is veszélyt
jelentenek, 4m egy legenda szerint, létezik egy
hely, ahol egyesitették eriket, s létrehoztik a
Szabad Zonat, valahol tdvol egy radicaktivmen-
tes, tiszta helyen. Hosink autdjdval most ezt a
helyet vette célba. A jatékban tehdt 3D-s palya-
kon kell szaguldoznunk, s szinte mindenre 16ni,
ami mozog, de elsésorban a palyak menti szen-
zorokra, amik a virosok jaréreit riasztjdk. Igy
meg kell keresniink a palydk kijaratait, s persze
elétte a hozzajuk vald kulesokat. Ennyi a jaték, se
tobb, se kevesebb...




Warcraft. Alig hiszem, hogy barki szamara idegeniil
csengene e név. A jaték a maga miifajaban egyike volt
a legjobbaknak, igyhogy nem is lepett meg annak ide-
jén a hir - mar késziil a folytatds. Jomagam mély és
oszinte kivancsisaggal vartam a jatékot: vajon tudtak-
e ijitani a szerzdk, vagy csak lehiiztak még egy bart
egy igen halas témardl? Nos, a Blizzard programozdi ez-
iittal kiltettek magukért, a Warcraft ll-vel nem a
nagysikerii eldd profin megirt, de otlettelen kldnjat ke-
szitették el, hanem egy minden izében egyedi és érde-
kes jatékot. Pedig nem volt kinnyii dolguk, elvégre a
Command&Conquer utan halitlan feladat barmilyen
siratégiai stuffal elGrukkolni.

A harc Azerothért tovabb

folytatodik - ezuttal
foldon, vizen, levegoben.

A program terjedelme durvan 500 Mbyte, azaz “nagy
nehezen” rafért egy CD-re. Féloras digitalizalt film-
részletekre épp ezért senki se szamitson, bar az egyes
palyak kozti atvezetd képsorok természetesen ebbdl a
jatékbol se hianyoznak. Hogy mit tudok még a
Warcraft Il kiilcsinye kapcsan elmondani? A jatek
hangja elsd osztalyi, a Goblinok harsany “Here I'am”
visitasat hallva tdbb ismerdsdm is szabalyos rohdgd-
gircsdt kapott. A grafika dgyszintén egészen kima-
gasld, s ami a legfontosabh: a jatéknak van HANGULA-
TA. Az utobbi idoben kevés olyan programmal talal-
koztam, ami eldtt el tudtam volna tdlteni nyolc drat
egyhuzamban. A Warcraft Il viszont valdsaggal a mo-
nitor elé szigelt, és hosszii éjszakakon at irtottam va-
dul az elvetemiilt orkokat vagy a puhdny embereket.
En mindenkinek csak ajanlani tudom a jatékot, mint a
karacsony egyik legkellemesebb meglepetését.

AMI VALTOZOTT, ES AMI
MARADT A REGIH

Elég egy pillantast vetni a
mellékelt képekre
és magatok
is lat-

hatjatok, hogy az iranyitas joforman semmit nem
valtozott az elso rész 6ta. Néhany aprobb valtozas
azért tortént, de a legfontosabb ikonok és paran-
csok maradtak a régiek. Tan a legkellemesehb
iijitas, hogy az élelmes programozok “elcsenték”
a C&C remekiil bevalt iranyitasi rendszerét, azaz
a bal egérgomb folyamatos nyomvatartasaval
egyszerre tobb figurat is mozgathatunk. Ezzel lé-
nyegesen leegyszeriisiditt a nagyobb csapatok
iranyitasa, ami az elsd részben bizony fenemad
koriilményes volt. Ezen kiviil harom ij és igen
hasznos paranccsal is bovilt “arznalunk”. Az el-
s0 az drjaratozas (Patrol), amivel kivalasztott em-
bereinket fel-le
meneteltethetjiik
két pont kozdtt. E
modon viszonylag
kevés emberrel is
nagy teriiletet fo-
gunk belatni, s ke-
véshé kell tarta-
nunk a varatlanul
felbukkané ellen-
séges csapatoktdl. A masodik uj opcio az arkodes
(Stand Ground), ezzel tudjuk katondinkat egy
megadott hely védelmére fogni. Ez annyit tesz,

g

egjelenet a szikids domboldalb
" gaeisa-vig, nem

hogy egy helyben alinak és minden ki-
zeliikbe I1épd ellenséges harcost azonnal
megtamadnak. A harmadik, s egyben
utolsd 4j parancs a Zardtiz (Attack
Ground), amit csak Katapultoknak és
Csatahajoknak adhatunk ki. A zaré-
tuz ala vont teriiletet egysegiink
folyamatosan ldni fogja, fiigget-
leniil hogy van-é a kiizelben el-
lenséges katona vagy sem. Leg-
inkahb sziik szorosok védelmére
illetve az ellenfél forgalmasabb
utvonalainak lezarasara érde-
mes hasznalni ezt a parancsaot.

Szintén j otlet a jatékban,
hogy minden egységiink csak
egy bizonyos tavolsagon beliil
latja az ellenséges katondkat
és harci gépeket. A jaték ezaltal
lIényegesen nehezehbé és realisabba valt,
bar néha az driiletbe kergetnek a tenger leg-
tavolabbi pontjaira bujdokolt olajszallito-hajok,
amiket drakon keresztiil kell hajkurasznom. Kissé
meglepett a fa és olaj mellett nyersanyagként
felbukkana olaj is, amire fdleg a hajok gyartasa-
nal lesz sziiksag. Naftat a tengerben arvalkodo,
méretes olajfoltok felé épitett firdtornyokbél
szerezhetiink. Hat, sajatos elképzelés egy alap-
vetden fantasy beallitotisagu vilagban... Az
egyes palyak végcéljai szintén valtozatosah-
bak lettek a Warcraft I-hez képest, foglyok ki-
szabaditasatdl a testdrkodésen at egészen a to-
talis haboriiig van itt minden. Erdekes dolog még
az is, hogy a képernyd bal oldalan épp aktualis fi-

gurank érté-

keirdl is latha-

tunk egy rovid

osszefogla-

Iot, uagy-

mint élet-

erd, pan-

célzat, seb-

zés sth.

Mindent

osszevetve a

jaték alapjai nem

sokat valtoztak, de

a sok aprd djdonsag- %w:em

nak kszinhetden a g’
A

jatszhatosag renge-
teget javult az elsd
rész ota. Ez pedig
nem csekélység.

HADVEZEREK Ki-
CSINY SZABALY-
_ KONYVE, AVAGY
UTMUTATO A TULELESHEZ

A VAROS FELEPITESE. Es kezdethen vala a
varoshaza... legalabbis a Warcraft I-ben. A
folytatashan a programozdk arra a logikus
kiivetkeztetésre jutottak, hogy kar lenne
elkovetni ismét azt a hibat, hogy minden
palyat egy eleve megkdtott helyrdl kell
kezdeni - azaz parasztjaink mar tudnak va-
roshazat (Great Hall) is épiteni. Sok palyan
épp ezért mindenfajta katottség nélkiil,
minddssze néhany paraszttal és katonaval
indulunk. Hogy hol akarjuk leendd varasun-
kat felhizni - csak rajtunk all. Ez esetben
elsd dolgunk a megfeleld hely kivalasztasa
lesz. A leglényegesebb szempont a banya
kizelsége, hisz eleinte rendkiviil fontes
lesz, hogy minél gyorsabban pdrdgjin a
pénziink. Az erdd igyszintén Iényeges, hisz
flottank felépitéséhez temérdek fara lesz
sziikség. Ja, és ha mar szdba keriilt a flot-
~ ta, nem art a vizparthoz kizel épitkezniink.

i I"Ii’zparl'meﬂeﬂ nem jo lakm:
 mert sok lovagot kell hasogatni. —— =

Ezekre kiilondsen a késdhbi palyakon kell majd figyel-
ni, mivel a jaték készitdi alattomos modon elrejtettek
néhany “beugratds” helyszint. Példaul az egyik Ork
palyan van egy elhagyatott sziget egy gazdag banya-
val, nagyon kizel az indulasi ponthoz. A gond csak az,
hogy alig van fa, s aki ide épitkezik, az hosszii tavon
kegyetleniil megjarja. Pedig elsdre nagyon csabitd...
A varoshaza felépitése utan nem art raallni a parasz-
tok termelésére, legalabb ot-hat kell beldliik mar az
induldshoz is. Masodik nagyobb beruhazasunk nyu-
godtan lehet egy laktamya (Barracks), erre sokszor
mar a jaték legelején is nagy sziikségiink van. Eztdn
érdemes felhiiznunk néhany farmot (Farm) és drtor-
nyof, valamint megerdsiteni az drséget. Eleinte csak
Figyelatornyot (Scout Tower) tudunk épiteni, amit a
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késobbiekben drto-
ronnyd (Guard Tower)
vagy Agyiitoronnya (Cannon Tower) fejleszthetiink. A
Farm embereink élelmezéséhez kell, hisz amig diil az
éhinség nem képezhetiink ki ij csapatokat. Az drto-
rony épitéséhez sziikségiink lesz egy Fiirészmalomra
(Lumber Mill), mig az Agyitoronyhoz egy Kovdcsra
(Blacksmith). Az Grtorony féleg
kinnyen pancélozott gyalogosok
ellen nydjt védelmet, mig az
Agyiitorony komolyabbh célpon-
tok, példaul hajok ellen hasznal-
hatd a legjobban. ljaszaink fegy-
vereit és képességeit a Fiirész-
malomban, mig Gyalogosainkat
és Ballisztainkat a Kovacsnal
tudjuk fejleszteni. Ezeket a fej-
lesztéseket a késdhbiekbhen min-
denképp megéri megcsinalni, de
egyenldre van jonéhany fonto-
sabb kiadas. Példanak okaért a
Kikata (Shipyard) felepitése. A
legtdbb palya megnyeréséhez a
tengerek uralma a kulcs, amihez
rengeteg Csatahajdra lesz sziik-
ségiink. A Csatahajohoz pedig
olaj kell, idgyhogy elsd dolgunk a
kikitoben egy Olajszallitahajd
legyen, amit rogton el is lehet
kergetni Ofajfirotornyot épiteni.
Ekdzhen a szarazfoldon is zajlik
az élet, tabhek kozott neki lehet-
ne dllni a Varoshaza fejlesztésé-
nek. Amig ezt nem tettik meg,
addig tabb igen fontos épiiletet nem tudunk felhizni.
Sajnos... Az emberek Varrd (Keep), mig az Orkok Erd-
ditménnyé (Stronghold) alakithatjak 4t szerény hajleé-
kukat (ez az atalakitas amiigy elég sok pénzhe, faba,
olajba és idobe keriil). Midon ezzel végeztiink, rdgton
két j épiiletet is felhizhatunk: az Embereknél az /s-
tallgt (Stables) és a Felfedezdt (Inventor), mig az
Orkoknal az Ogre Vermet (Ogre Mound) és az Alkimis-
tat (Alchemist). Az Istallé felépiiltével mar tudunk lo-
vagokat is kiképezni, mig a Felfedezonél Gnom Heli-
koptereket és Torpe Utdszokat tudunk gyartani. Lova-
gokra mindenkeéppen sziikségiink lesz, hisz nélkiiliik
seregiink ugyancsak foghijas. Egy-két Gnom Helikop-
ter szintén nem art majd, hisz ennél a pontnal mar
nem art felderiteni az ellenfél varosait - legalabb tud-
juk meg, hogy mire is szamithatunk. Az Orkok részérdl
egyébként pont ez a helyzet, csak ok Ogrékat és
Goblin Iéghajokat fognak gdzerdvel termelni.

Na, ezek utan érdemes lenne visszatérni leendd flot-
tankra. Ha mar dsszegyiilt egy tisztességesebb
mennyiségii olajkészlet, nem rossz befektetés felépi-
teni egy Olajfinomitdt (0il Refinery) és egy Fémdntd-
dét (Foundry). Az Olajfinomitd 25%-al megniveli a be-
futd olaj mennyiségét, mig a Fémontdde nélkiil nem

7. évfolyam/1. szam

M:?l‘" u (F10)

tudunk gyartani Csatahajot, Tengeralattjarot és Csa-
patszallitot. Amigy hajdink fegyverzetét és pancéljat
is a Fémontddében tudjuk fejleszteni (csakigy mint a
fegyvereknél és pancélokndl, itt is 3 fokozat van). Mi-
utan felhiaztuk ezt a két épiiletet, kezdjiik el nagy-
iizemben gyartani a Csatahajokat, de még néhany
Olajszallito sem art meg. Ennél a pontnal mar iddsze-

#7930

riivé valik Varunkat (illetve Erdditményiinket) Kas-
téllya (Erdddé) atépiteni, hogy végre megjelenhesse-
nek seregiinkben a magia tudorai is. A Kastély fokoza-

tot elérve hdrom dj épiiletet kapunk: a Templomot

(Ghurch), a Griffek Csarnokat (Gryphon Aviary) és a
Varazslotornyot (Mage Tower). A Templom (Orkoknal
Altar of Storms) a Paplovag és annak varazsigéinek ki-
fejlesztéséhez kell, tan a legfontosabh épiilet e harom
kidziil. Kdovetkezonek a Vardzsldtorony (Orkfdldon
Temple of the Damned) felépitését javaslom, bar a
magusok kiképzése és varazslataik rengeteg pénzbe
fognak keriilni. A Griffek Csarnokat (zdld boril barata-
inknal (Dragon Roost) hagyjuk utoljara, tan erre lesz a
legkevéshé sziikségiink. Ezek utdn til sok épiteni-
valonk nem lesz, minden pénziinket forditsuk a va-
razslatok, fegyverek, pancélok és kiilonleges képes-
ségek kifejlsztésére, valamint seregiink megerdsité-
seére. Ha neadj Isten kimeriilne a hanyank, azonnal ke-
ressiink egy masikat, épitsiink fel mellette egy Varos-
hazat néhany drtoronnyal, s gondoskodjunk a fegyve-
res drizetrdl. Persze ha iddig eljutottunk,

til sok gondunk mar

nem

 Ez a tiizlabda bizony telitaldlatot sejtet.

“" A
f

ianua’r

lesz...

Egyébként az eldbb felsorolt

épiileteket csak az utolsd eldt-

ti palyatdl tudjuk mind

felépiteni. A korabbi

palyakon bizonyos

varazslatok, hajik

és épiiletek “le

vannak tiltva”,

azaz teljes arzena-

lunkat csak apran-

ként kapjuk meg.

A HARC. Hat igen, ez

a téma is megér egy misét.

Az elsd, és legfontosahb

szabaly a harccal kapcso-

lathan: dvakod] az ellenfél

Katapultjaitél és Agyiitor-

nyaitol! Barmekkora sereggel

is tamadj, a nehéztiizérség

eldhb vagy utéhb feldrli csapataidat.

A Katapultokat Lovagokkal vagy Ogrékkel érde-

mes szétszedni (az ilyen gyors és erds csapatokat

aligha allitja meg barmi is), mig a kiilonféle tornyokat
bizzuk nyugodtan az Utaszokra.

Mas. Miutan megszereztiik a tengeri folényt, szed-
jiink Dssze gy dt-hat csatahajot és kezdjiik szétlodoz-
ni az ellenfél part menti épiileteit. A Katapultokra itt
sem art vigyaznunk, mivel hajoink vastag pancélzatuk
ellenére sem hallhatatla-
nok. Sat! A 12. ork palyan
csak katapultokkal tobb
mint hisz (!) Csatahajot
semmisitettem meg - mini-
malis veszteségek aran.
Szdval nem art centizni még

=,

k.
Ny




azokkal a bohom nagy hajokkal is. Elofordulhat,
hogy valamelyik palyan irredlisan nagy tilerdvel ke-
riilliink szembe, ilyenkor csak egy lehetdségiink van:
az ellenfél kivéreztetése. Ez nagy vonalakban abbél
all, hogy egy jol kiépitett védelmi vonal mogdtt be-
asva egyre-masra semmisitjiik meg katondit és hajd-
it, mikdzben arra varunk hogy utolsé banyéja is ki-
fogyjon. Csakis ekkor, mikor mar képtelen vesztesé-
geit potolni, tamadjuk meg és kezdjiik apranként
pusztitani birodalmat. Nem rossz taktika, csak kissé
iddigényes.

Az ellenfél banyait egy pillanatra se hagyjuk
nyugodtan, ldjiik a kornyéket katapultokkal, gyil-
koljuk a parasztokat, tamasszuk fel a halottakat.
A legmocskosabb {triikk szerintem egy ortorony
felépitése a banya mellett (ez mondjuk elég
maceras, de néha érdemes vele megprobalkozni).
Az elobb leirtak persze csakis a varostal viszony-
lag tavol fekvd, csak kevéssé védett banydkra
vonatkoznak. Semmi értelme egy két laktanya és
ot drtorony védte fal mellett barmivel is probalkoz-
ni. Rendkiviil sokat segithetnek harchan még a
killonféle varazslatok, mint pl. Vérszomj, Lassitas,

Karhozat Vértje vagy Ordogiizés, épp ezért
mindig védijiik varazstuddinkat. Kiilondsen vigyaz-

zunk a Halallovagokra, kiket egy jol irdnyzott
Ordigiizés barmikor kirobbanthat a Iéte-

zéshdl. Lehetdleg mindig tartsuk dket
hatul, legfeljebb egy-egy halott
feltamasztasanak erejéig hozzuk
ket az elsd vonalba. A komolyabh
csataknal mar igen nehéz attekin-
teni a terepet, én ilyenkor mindig
le szoktam venni a jaték sebessé-
gét a minimumra.
Es végezetiil még egy
nagyon-nagyon fontos
szabaly: varosunkat
és banyainkat min-
dig drizziik. Az a
legjobh, ha tucat-
nyi  emberiink
jardrozik allan-
do jelleggel a
partokon, és
% legalabb ha-
. rom kata-
. pultunk all
. tiizelésre
készen a
varos

S kize-

e pén.

Y . ¥ Nem is
Loy \ annyira

s az ep-

iilekre kell
vigyazni, mint a fel-
ala jarkaldo banyaszokra il-
letve favagokra. Volt mar pa-
. lya, ahol majdhogynem tibb
parasztot vesztettem, mint ka-

~ tonat...

SEREGLISTA

Parasztok (Peasant)
és Peonok. Hat igen, dk
reménybeli hoditasaink tore-
keny, amde nélkiilozhetetlen
eszkiizei. A Warcraft elsd ré-
széhez hasonldan csak velitk
huzathatunk fel épiileteket,
vagathatunk fat és banyasz-
hatunk aranyat. Ami ijdon-
sag, hogy végsziikség esetén
akar harcra is foghatjuk oket,
bar értékeik hagynak maguk
utan némi kivannivalot.
Gyalogosok (Foot-
men) és Gruntok. Elme-
letileg eme bator lelkek alkot-
nak seregiink magvat, de a ja-
ték vége felé mar kezdenek fo-
laslegessé valni. En faleg banyak védelmére illetve jar-
orozésre szoktam haszndlni a fiukat, tamadni csak
nagy tmegben érdemes veliik. liletve jol kiépitett vé-
delmi vonalak
ellen még gy
se... Kozel-
harchan min-
denesetre meg-
alljak a helyii-
ket, bar lova-
gok, ogrék és
drtornyok ellen
az  esélyeik
nem til ke-
csegtetoek.
Elif ljaszok
(Elven Ar-
cher) és
Troll Balta-
vetdk (Troll Axethrower). Neviik magaért be-
szél: fd feladatuk az ellenséges gyalogsag tavolbadl
vald lehentelése. A dolog egyetlen szépséghibaja,
hogy kiizelharchan tan csak a parasztok miljak alul
doket, dgyhogy nem art has ljaszainkat néhany durvabb
harcossal (orkkal, ogréval) védelmezni. A legnagyobh
veszélyt rajuk mégis a katapultok és agyitornyok je-
lentik; ezek a furmanyos hadigépek halalos pontos-
saggal szedik le egy helyben allo és békésen
lovilddzd katonainkat.

_EIf Felderitok (Elven Ranger). Akar az Elf
ljaszok, csak marcondbb kiadashan. Kiilon ki kel
oket fejleszteni a Kastélyban, viszont ezek utan mar
minden ljaszunk automatikusan Felderitokent kezd, s
ez érvényes a mar meglévd embereinkre is. Az ljasz
cimszo alatt leirtak rajuk is igazak, csak harci értéke-
ik némileg jobbak. Kiilinleges képességeiket, mint a
Céllvészetet, a Hosszii ljakat és a Felderitést a va-
razslatokhoz hasonloan kell kifejleszteniink - ami
ugyancsak leapasztja majd kincstarunkat.

Troll Berserker. A Troll Baltavetikhdl lehet ki-
fejleszteni oket, sokban hasonlitanak az Elf Felderi-
tokhdz. Képességeik a Felderités, a Konnyil Fejszék
illetve a Regeneracid. Fdleg ez utébhi érdemel figyel-
met, hisz e képesség birtokosai ha lassan is, de folya-
matosan gyo-
gyulnak. Az
Orkoknal pe-
dig, kik nem
jaratos a gyd-
gyitd magiak-
ban ez kiilono-
sen  hasznos
lehet.
Lovagok
(Knight) és
Ogrék. Ez
mar a nehéz-
silycsoport,
nem sok naluk

keményebb harcos tapossa Azeroth és a tobbi kiraly-
sag foldjet. Gyorsak, erosek és szivosak, tamadasra
és védekezésre egyarant alkalmasak. Nagy timegben
szinte megallithatatlanok, bar az drtornyok és bal-
lisztak még a legkemeényebb kiilonitményeinket is
megtréfalhatjak. Nalam mindig ok alkotjak a szaraz-
foldi hadak tidlnyomo részét.

Paplovagok (Paladin) és Ogre-Magusok
(Ogre Mage). Miként a Felderitoket az ljaszokbdl,
iigy tudjuk a Paplovagokat a Lovagokbdl, illetve az
Ogre-Magusokat az Ogrékbol kifejleszteni. Ok mar az
ellenfél (és kiilondsen a Halallovagok) dszinte banata-
ra képesek varazsolni is, bar a Magusok tudasatdl
még messze allnak.

Ballisztak és Katapultok. Kedvenc gyilkold-
gépeim. Lassiiak, konnyen sériilnek és ritkan tiizelnek




- de ahova betaldlnak, oft kd-kivin nem marad. Le-
gyen a célpont talpig vértbe dltozott Lovag vagy nyo-
morult Peon, a hatds nem marad el. Gyorsan mozgo
harcosok ellenében sajnos nem megyiink til sokra,
foleg az ellenfél épiileteit, hajdit és tiizérségét érde-
mes tamadnunk.

Magusok (Mage) és Halallovagok (Death
Knight). Mint az neviikbdl is sejthetd, igazi erejiik a
kiilonféle kacifantos varazslataikban rejlik. A test-
test elleni harc nem erdsségiik, igy nem art legalabh
két Gyalogost mellettiik tartani kiséret gyanant.

Torpe Utaszok (Demolition Squad) és
Goblin Robbanték (Goblin Sappers). lgazi
fanatikusok, akik szimara egy-egy csata a szinte
biztes pusztulast jelenti. Nem mintha ez a legkevés-
bé is érdekelné ezeket a kurta fickdkat, hisz csele-
kedeteiket a Torpékre olyannyira jellemzd koteles-
ségtudat és a Goblinok messze faldin hires ostoba-
sdga diktalja. A Demolition utasitds kiadasara Tor-

péink (avagy

2 Vajon mekki ; 771 Goblinjaink) telepa-
e e'zé"%r'.'si‘f.f}" :;rnfgll'g koljik a megadott

X o i célpontot tobb kilé-

nyi dinamittal
(hmm, vagy inkabb
IGporral?), majd
robbantanak. Az
eredmény altalaban
egy rombadalt épii-
let és néhany szét-
szaggatott Torpe-
Utasz... Utédszain-
kat foleg agyutor-
nyok ellen érdemes
kikiildeni, ezeket
azonnal az égbe rd-
pitik. A nagyobb
épiiletek ellen saj-
na tibb szakaszt is
be kellene vetniink,
figyhogy ezek ellen
a jo dreg Katapul-
tos-mddszer a nye-
rd (visszaldni ugye
nem igazan tud-
nak). A kiozelharc
nem  erdsségiik,
meg aztan kar len-
ne ilyen remek fickdkat a csatamezén elpazarolni.
Ha minden kitél szakad, inkabh vagiassunk be az el-
len siiriijébe és KA-BUMM...

Gném Helikopterek (Gnomish Flying
Machine) és Goblin Léghajok (Goblin
Zeppelin). Rendkiviil gyors, nagy teriiletet belatd
és gyengén pancélozott harci gépek, egyetien felada-
tuk a felderités. Erre kivaldan alkalmasak is, hisz
csak ljaszok, Baltavetdk, drtornyok és Romboldk tud-
nak rajuk Idni (ez igaz minden mas repiild Iényre is).
Masik igen kellemes tulajdonsaguk, hogy kizardlag ok

! Ma;r ezen az alig talpalatnyi
“falddn is ennyi a%mtakad!?

(7. éviolyam/1. szin)

képesek felfedezni a viz alatt rejtdzd Tengeralattjaro-

kat és Orids Tekndsoket, igyhogy a késdbbi palya- i -

kon mar hajoink mellé sem art kirendelni néhany
Léghajot vagy Helikoptert. Harcolni sajnos egyal-
talan nem tudnak, de az eddig leirtak utdn ez mar
igazan bocsanatos biin.

Grifflovasok (Gryphon Rider) és /
Sarkanyok (Dragon). Elméletileg ok len-
nének a legerdsebb és leghasznosabb Iények a
jatékban, de én nem osztom ezt a hizelgo véle-
ményt. lgaz, hogy repiilnek és mar tudnak harcolni
is, de tamadasaik nem igazan erdsek és impozans
méretiik ellenére kinnyen sebezhetdek. Ortornyok
védte teriileten esélyiik sincs, de még a tenger folott
is meg-megkergeti dket egy rombold. Ez magaban
még nem lenne baj, de 2500 aranyért azért tibbet
varna az ember... Ha nagyon sok pénziink van, eset-
leg vasarolhatunk parat, de nélkiiliik is boldogulni
fogunk.

Olajszallité Hajok (Oil Tanker). Ezektdl a
fegyvertelen, naftatol biizid hajoktol fiigg a flottank
szamara nélkiilizhetetlen olajszallitas. Elso dolgunk
egy Olajfirdtorony (0il Platform) felépitése lesz, amit
egy olajfolton allva a Build 0il Platform parancs kia-
dasaval tehetiink meg. Eztan megkezdddhet a szalli-
tas (Haul 0il), s innentdl kezdve hajonk mar teszi a
dolgat. A nagyobb tengeri iitkdzeteket érdemes veliik
nagy ivben elkeriilni, mivel az Olajszallitd Hajok har-
colni egyaltaldn nem tudnak, s pancélzatuk sem tdl
massziv.

Rombolok (EIf Destroyer és Troll
Destroyer). Gyors és viszonylag strapabird hajok,
fo feladatuk a jardrdzés illetve az ellenfél Olajszallitd
Hajdinak allandé maceralasa. A Gsatahajo méretii jo-
szagok ellen mar nem sokat érnek, igy nagyobb tenge-
ri iitkdzetekben nem igazan éri meg dket bevetni.
Nagy elonyiik, hogy az ellenfél repiild Iényeire illetve
gépezeteire pusztitd agyitiizet zidithatnak, igy a leg-
utolsd palyakon szinte nélkiilizhetetlenek. En mon-
dom, nincs anndl idegesitobb latvany, mint amikor
egy Sarkany leereszkedik a békésen varakozo Csata-
hajok kozé és elkezdi felperzselni egyetlen Olajfird-
tornyunkat.

Csapatszallité Hajok (Transport). Ren-
deltetésiik elég egyértelmil, egyszerre max. 6 szaraz-
foldi egységet képesek szdllitani. Embereinket az
Unload Transport paranccsal tudjuk partra tenni, il-
letve az ikonjaikra clickelve egyesével is kirakod-
hatjuk dket. Csapatszallitoink sajna teljesen fegy-
vertelenek és roppant lassiiak, igy aztan nem art
oket egy komolyabb hajohaddal védeni. Addig nem is
érdemes beldliik akar egyet is épiteni, mig ki nem
vivtuk a tengeri folényt.

Csatahajok (Battleship és Ogre
Juggernaught). Ezek a monstrumok uraljik a
tengereket, hatalmas timegiikkel és pusztitd
fegyvereikkel csak kevesen dacolhatnak. Egyet-
len lovéssel végeznek a legerdsebb Lovaggal is, s
még a legjobban megerdsitett Agyitoronyra
se kell két golyonal tobbet
pazarolniuk. Méreteiknél
fogva lassiiak és nehézke-
sen mozognak, har sok ma-
ndverezésre nincs is sziik-
ségiik. Tan csak a Katapul-
tok és Tengeralattjardk je-
lentenek komoly veszélyt
rajuk, ezektdl mindenkor
dvakodjunk. Flottank igazi
erejét a Csatahajok adjak,
Lar a késdbbiekben azért
érdemes néhany Romboldt
is épiteniink.

Gnom Tengeralatt-
jaré (Gnomish Sub-
marine) és Orias Tek-
nos (Giant Turtle). lgen
triikkis joszagok. Csakis légi
illetve viz alatti jarmiivek

iianuér

vagy
lények lat-
jak, a gya-
nutlanul ké-
szilo hajok még
csak vissza se
tudnak rajuk 18-
ni. Ezen tulaj-
donsdguk miatt
idealisak az el-
lenfél kisebh
és fedezet
nélkiil hajozé \ °
flottainak
szétveréseére.

Amennyiben felfedez-
ték volna dket, a lehe-
td leggyorsabban fogjuk
menekiilore a dolgot, mivel
egy Csatahajo egyetlen talalattal a
tenger fenekére kiildheti Tenger-
alattjaronkat.

Hat, eleget loptam a helyet, ideje
biicsiizni. Zarszoként még annyit,
hogy a Warcraft Il tényleg egy
szenzacids jaték, mindenkinek
csak ajanlani_tudom. Jomagam
poroszos fegyelemmel végig is nyomtam a jatekot,
s nyugodtan allithatom: megérte az a sok kavé-
szagl, atvirrasztott éjszaka. Aki ne adj isten
nem érezne magédban elég elidkéltséget a jaték
végigjatszasahoz, egy aprd cheat segitségével
megtekintheti a zaré képsorokat. Az Enterrel hivjuk
le az iizend-ablakot, majd gépeljiik be: “There can
be only one”. Ugy latszik nem csak én imadom a
Hegylakét...

U.i.: Aki teheti, az mindenképp mérje dssze erejét
egyik baritjaval modemen keresztiil. Az valami
tomor gydnydr.

hang/zene [
kezelhetdség
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CSOMAGKULDO SZOLGALAT!

PETE SAMPRAS TENNIS 96  HIVJ F29 RETALIATOR 2999 ACTUA SOCCER 9999 MAGIC CARPET DATA 4999
PGA TOUR GOLF 2 4900 FIFA INTERNATIONAL ALIEN BREED TOWER ASS. 5999 MAGIC CARPET 2 9999
PIRATES OF DARK WATER 6900 SOCCER HIV] ALONE IN THE DARK 3 7999 . MANIAC SPORTS 6999 3999
PUNISHER 11900 FLASHBACK 3999 APACHE LONGBOW 9999 MARINE FIGHTERS 5999
ROADRASH 3 9900 FLIGHT SIM. TOOLKIT 2999 ARMORED FIST 7999 4999  MASTER PIECE COLLECTION 9999
ROCK AND ROLL RACING 5900 FREE DC 4499 ASCENDANCY 9999 MICROCOSM 8999
ROLO 7900 5900 GRAND PRIX UNLIMITED 2999 ATTACK STACK MISSION CRITICAL 9999
RUGBY WORLD CUP 1995 7900 GUILTY 5999 3999 COLLECTION HIV) MONOPOLLY 7999
SIMPSONS B. NIGHTMARE 5900 HAND OF FATE - KYRANDIA 2 5999 3999 BENEATH A STEEL SKY 6999 4999 MORTAL COIL 9999
SMURFS (HUPIKEK TORPOK) 9900 7900 HEIMDALL 2 2999 BLOODNET 6999 4499 MORTAL KOMBAT 3 HIVY
SPARKSTER 2900 HEROES OF THE 357TH 2999 BLOODWING 9999 NASCAR TRACK PACK 4999
SPIDERMAN MAX CARNAGE 9900 HOKUM KA50 5999 3999 BRICKS, BLOCKS & CLOCKS 5999 NAVY STRIKES HIV]
SPIROU 9900 7900 INFERNO 7999 5999 BRUTAL 3999 NEED FOR SPEED 9999
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 12900 INNOCENT UNTIL CAUGHT 4999 BUREAU 13 6999 NIGEL MANSEL HIVY
TAZMANIA 2 9900 JAGGED ALIANCE 8999 BUZZ ALDRIN RACE 3999 NOCTROPOLIS 8999 5999
TECMO SUPER BOWL 8900 JUNGLE BOOK HIV] CADILLACS DINOSAURS 7999 NOMAD 6999 2999
TINY T. BUSTER H.TREASURE 7900 JURASSIC PARK HIV) CAMPAIGN 5999 3999 NOVASTORM 8999
TINY T. ACME ALL STARS 7900 LHX ATTACK CHOPPER 2999 CANNON FODDER 2 2999 ONE IN A MILLION SEX 4999
TOYS 6900 LION KING HIV] CENTRAL ONTELIGENCE 4999 OSCAR HIVY
VECTORMAN 11900 LITIL DIVIL HIV] CHAOS CONTROL 7999 5999 PHANTASMAGORIA 9999
VIRTUA RACING 11900 9900 LOW BLOW 2999 COMBAT CLASSICS 3 7999 4999 PIZZA TYCOON 7999 4999
VIRTUAL BART 5900 LURE OF TEMPTRESS 2499 COMMAND AND CONQUER ~ HIV] PLAYER MANGER 2 7999
WINTER OLYMPICS 5900 MAGIC WORLDS 2999 COMMANDER BLOOD 6999 POWER CORRUPTION & LIES 9999
ZOMBIES ATE MY NEIGHB. 7900 MARIO ANDRETTI RACING CREATURE SHOCK HIV] POWER DRIVE 6999
CHAMPIONSHIP 2999 CRUISE FOR A CORPSE 2999 PREMIER MANGER 3 4999
GAME GEAR CARTRIDGE-0K METAL MARINES 7999 CRUSADER NO REMORSE HIV] PRISONER OF ICE 9999
MIDWINTER 1999 CYBERIA 9999 PRIVATEER 2999
ALADDIN HIV] MIDWINTER II 2499 D GENERATION 1999 PRO PINBALL HIV]
CHOPLIFTER 3 5900 MIG 29 2999 DARK FORCES HIV] PYROTECHNICA 6999 4999
DRAGON 5900 NHL HOCKEY HIV] DARKER 9999 REBEL ASSAULT HIV])
EARTHWORM JIM HIV) NOMAD 3999 1999 DAY OF TENTACLE HIV] REBEL ASSAULT 2 11999
F1 CHAMPIONSHIP EDITION 8900 OPERATION STEALTH 1999 DAWN PATROL 6999 4499 RETRIBUTION 5999 3999
GEARWORKS 4900 PEPPER S ADVENTURE 5999 2999 DESCENT 7999 3999 SCREAMER HIV)
JUNGLE BOOK HIV] PINBALL DREAMS 2 - DATA 3999 DESTRUCTION DERBY HIV] SEA LEGENDS HIVY
LION KING HIV] PIZZA TYCOON 7999 4999 DID S VIRTUAL WORLDS 4999 SHADOW CASTER 7999
PRIMAL RAGE 7900 POPULOUS + DIGITAL LOVE 3999 1999 SHADOW CASTER 2999
SHINOBI 2 4900 PROMISSED LAND 2999 DISCOVERIES OF THE DEEP 6999 SHANARA 8999
SONIC DRAFT RACE 7500 POWERMONGER 2999 DOOM 2 9999 7999 SILENT STEEL 9999
SPEEDY GONZALES 7500 PRINCE OF PERSIA 2999 DRAGONSPHERE 6999 3999 SILVERLOAD ; 9999
STARGATE 5900 3900 PRO TENNIS 1999 DREAMWEB 6999 3999 SIM TOWN 9999
TARZAN 5900 PROJECT X 3999 DUNE 2999 SLIPSTREAM 5000 7999 4999
WIZARD PINBALL 8900 PUSH OVER HIV]) DUNE 2 HIV] SPACE HULK 2999
PYROTECHNICA 5999 3499 DUNGEON MASTER II 9999 6999 SPACE HULK 6999
MASTER SYSTEM CARTRIDGE-0K QUARANTINE 6999 DUST 7999 SPACE QUEST 6 9999
RAMPART 2999 EARTH SIEGE 8999 SPECTRE VR 9999 6999
BACK TO THE FUTURE 2 3900 REACH FOR THE SKIES 2999 EARTHWORM JIM HIV) SPELLCASTING PARTY PAK 6999
GOLDEN AXE WARRIOR 3900 2900 REALMS 2999 ECSTATICA 8999 5999 STAR CRUSADER 7999 5999
IMPOSSIBLE MISSION 3900 RETRIBUTION 5999 3999 EF2000 STARLORD 3999
NEW ZEALAND STORY 3900 RETURN OF THE PHANTOM 5999 (MAGYAR LEIRASSAL) 11999 STAR TREK
SMURFS J REX NEBULAR 3999 1999 ELDER SCROLLS ARENA 9999 25TH ANIVERSARY 2999
(HUPIKEK TORPIKEK) 5900 RINGWORLD 3999 ELITE II 6999 3499 STONE KEEP HIV]
SONIC 2 4900 ROBOCOP 3 2999 EXTRACTORS 7999 STRIKE COMMANDER HIV]
WIMBLEDON 2 4900 SHADOW CASTER 2999 F1 HIV] SU 27 FLANKER 9999
SHADOW LANDS 2999 F117 A 2999 SUBWAR 2050
MEGA CD PROGRAMODK SHUTTLE 4999 FADE TO BLACK 9999 AND SCENNARIO 7999 4999
SLIPSTREAM 5000 7999 4999 FATAL RACING 9999 SUMMER GAMES SEX 4999
HEART OF ALIEN SPACE FEDERATION 5999 2999 FIFA 96 9999 SUPER KARTS 9999 5999
ANOTHER WORLD 2 9900 5900 SPECTRE VR 8999 5999 FOOTBAL GLORY 2999 SUPERSKI PRO 6999
PRINCE OF PERSIA 6900 5900 STAR CONTROLL II 4999 FREDDY PHARKAS 4999 SYSTEM SHOCK 2999
RACING ACES 7900 5900 STAR CRUSADER 5999 FULL THROTLE 9999 . SVGA HARRIER 3999 1999
ROAD AVENGER 6900 5900 STARLORD 5999 3999 FXFIGHTER 9999 TEMPATION COLLECTION 8999
ROBO ALESTE 7900 5900 STEEL THUNDER 2999 GRAND PRIX MANAGER 9999 -7TH GUEST
SPIDERMAN 7900 5900 STRIKEFLEET 2999 GREAT NAVAL BATTLES 2 6999 -HAND OF FATE
THUNDER STRIKE 7900 5900 SUPERKARTS 6999 » GUILTY 7999 5999 -INDY CAR RACING
TIME GAL 6900 5900 SUPER SPACE INVADERS 1999 GUNSHIP + 50 GAMES 3999 -LANDS OF LORE
SUPER STREET FIGHTER 2 3999 GUNSHIP 2000 + SCENARIO 4999 TERMINAL VELOCITY 8999
IBM PC 3.5 PROGRAMOK SYNDICATE HIV] HARPOON 1999 TFX HIV]
SYSTEM SHOCK 6999 HARRIER JUMP JET 3999 TIE FIGHTER COLLECTORS 9999
1ST ENCOUNTERS 6999 TEENAGE M. H. TURTLES 1499 HEXEN HIV] TILT 8999
ALADDIN HIVY TEST DRIVE 2 2999 HI OCTANE 11999 @999 THEDIG 9999
ANCIENT ART OF TEST DRIVE 3 HIV) INCA 4999 THUNDER HAWK 2 9999
WAR IN SKIES 4999 THE CYCLES 2999 INDY CAR RACING HIV] TIME GATE
ARCADE POOL 2999 THE GAMES 2999 INDY CAR RCING 2 9999 (MAGYAR LEIRASSAL) 5999
ARCHER MACLEAN S POOL 2999 TRANSPORT TYCOON INFERNO 6999 4999 TORNADO + FALCON 3.0 5999
ARMOUR GEDDON 1999 WORLD EDITION 3999 INHERIT OF THE EARTH 7999 4999 TRANSPORT TYCOON 6999
BATTLE ISLE DATA 3999 ULTIMA VI 2999 IRON ASSAULT 7999 4999 UFO 6999
BIG RED ADVENTURE 3999 ULTIMA VI HIV) ISHAR 3 4999 ULTIMA I-VI 6999
BLACK HAWK 6999 4499 ULTIMA UNDERWORLD 2999 JAGGED ALLIANCE 7999 ULTIMA VII-SAPS 9999
BUDOKAN 2999 ULTIMATE BODY BLOWS 4999 JORDAN IN FLIGHT 2999 ULTIMA UNDERWORLD 1-2 2999
CAR AND DRIVER HIVY WARCRAFT 7999 JUNGLE STRIKE 6999 US NAVY FIGHTERS 9999
COMANCHE 7999 WARRIORS 7999 JURASSIC PARK HIVY US NAVY FIGHTERS GOLD 11999
CRUISE FOR A CORPSE 2499 WING COMMANDER HIV] KINGS TABLE 6999 2999 UNIVERSE 4999
CYBER RACE 3999 WING COMMANDER2 HIV] KINGS QUEST 6 4999 VIRTUAL KARTS 999
DAEMONSGATE 3999 WING COMMANDER KINGS QUEST 7 8999 4999 VODOO LONGUE 7999
DARKER 6999 SECURITY MISSION 2999 KNIGHTS OF SKY VOYEUR 6999 3999
DAWN PATROL 6999 3999 WORMS HIV] + 50 GAMES 3999 WARCRAFT 2 HIV]
DELTA V 6999 2999 WWF EUROPEAN RAMPAGE 1999 KYRANDIA 3 2999 WARRIORS 7999
DESCENT 6999 3999 ZEPPELIN 6999 3999 LABYRINTH OF TIME 6999 WARPLANES VOL.1 7999
DOOM 2 6999 LANDS OF LORE HIV]Y WING COMMANDER IV HIV]
DREAMWEB 6999 2999 IBM PC 5.25 PROGRAMOK LAST DINASTY 9999 (MAGYAR LEIRASSAL)
DUNE 2999 LAURA BOW 2 4999 2999 WINGS OF GLORY 8999 5999
DUNE 2 HIV] LES MANLEY LOST IN LA 1999 999 LEMMINGS 3 5999 WIPEOUT HIVY
EARTH SIEGE 6999 LOADSTAR 9999 WOLFPACK 6999 3999
EL FISH 3999 IBM PC CD-ROM PROGRAMOK LODERUNNER 6999 WORMS 7999
ELITE IT 5999 2999 LOST EDEN 7999 WRATH OF GODS 6999
EPIC 2999 1ST ENCOUNTERS 7999 4999 LOST IN TIME 4999 2999 XANTH 6999
EUROPEAN CHAMPIONS HIVY 7TH GUEST 3999 LOTUS 4999 X WING COLLECTORS CD 9999 7999
EYE OF THE BEHOLDER 3999 11TH HOUR 9999 LOTUS 3 X WING HIV])
EYE OF THE BEHOLDER 2 3999 1942 PACIFIC AIR WAR GOLD 7999 4999 ULTIMATE CHALLENGE HIVY ZEPPELIN 6999 3999
EYE OF THE BEHOLDER 3 6999 3D LEMMINGS 9999 M1 TANK PLATOON ZONE RAIDERS 8999
F14 FLEET . 3D PINBALL - SIERRA 7999 + 50 GAMES 3999 ZOOL HIV]
DEFENDER SCENARIO DISK 3999 ACROSS THE RHINE 9999 MAGIC CARPET 9999 ZORRO 6999 3999

AZ UJDONSAGOKERT (LASD: ,,HiVJ” KATEGORIA) TARCSAZD A 112-6415-0S TELEFONSZAMOT!

MIVEL LISTANK JANUAR 15-EN KESZULT, LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERIIL.
AZ EBBOL ADODO KELLEMETLENSEGEKERT ELORE IS ELNEZESETEKET KERJUK!




TOVABBI BOLTJAINK

MISKOLC,
Hunyadi u. 8.

DEBRECEN
Hatvan u. 70.

SZOMBATHELY, NYIREGYHAZA,
Szent Marton u. 33. Kossuth u. 33.
| SZEGED,

Vadasz u. 5.

DECEMBER 1-EN NYILT UJ UZLETUNKBEN,
a _Pasaréti’téme”l (., KeI’elpen Laszlo u. 14/a, Tel.: 176-3248)
uj szolgaltatassal varjuk kedves vasarioinkat:

Sega és Nintendo kazettak kolcsonzése mar napi 150 Ft-tol.
Tagsagi igazolvany rendszer.
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