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Araink 25%-os AFA-t és gépek esetéhen az 1 éves orszagos garanciat tartalmazzak! Viszonteladdknak tovabbi kedvezmények!

AZ ARAK 1995. DECEMBER 10-TOL ERVENYESEK, MINDEN KORABBI LISTANK ERVENYTELEN !

Ne szalaszd el szenzaciés ajanlatunkat!

MD BASIC SET: MD I alapgp+ 1 CONTFIOL PAD: o e eiieiiiiiiiiiiii.i....... ...

SNES FIFA SET: SNES alapgep + FIFA soccen+ T e N SR T

GAME BOY KINALAT:

GAME BOY BASIC SET: GAMEBOY alapgép jaték nélkiil ............. S e ....9999.-

- MASTER SYSTEM KINALAT:

MS ALAP SET: MS alapgép + SONIC + ALEXKID + 1db CONTROL PAD .. .......cciiinnnnnnnnncnnnnns

GANE GEARSET: GAME GEARalapgép+1Jatek .. . 0 0 o HivJ!

SEGA SATURN KINALAT:

SEGA SATURN +1 CONTROL PAD ........ 70899- & SHINOBIX ... ..... %a..0.....00 11900~ KING OF BOXING (JAP) ... ......ouennnn... HivJ!
SATURN JOYSHEK -+ .. vvrervvnnnnnns 5999461  PANZER DRAGON ............ccoennsn 11900.- HANGONGP95(JAP) .....cvovvvvnnnnns. HivJ!
SATURN JOY HOSSZABBITO kibel . ........ HIVJ!  STREET FIGHTERMOVIE .......ucvenn.n. 9900.- VOPENTENNIS (JAP) ...vvvvvennnnnnnnnn HivJ!
SATURN NTSC adapter ................... HIVJ!  VIRTUA RACING (USA) «..ouvvevnnnnnnn..d HIVJ!  VIRTUA COP (JAP) .....couvvvncrnnnnnns HIVJL
DAYTONAUSAE % ... .. . 0 12900.-  OFF WORLD EXTREME (USA).............. HIVJ!  WING ARMS (JAP) .....ovvvnenenannnnssd HivJ!
BUGH 2. R o 2 ST 11900.-  NHL ALL STAR HOCKEY (USA) ............ HIVJ!  TOH SHIN DEN (JAP) ...evoeuenaannanes Hival

VIRTUA FIGHTERREMIX ................ 11900.- CORPSEKILLER(USA) .................. H |VJ| VIRTUAFIGHTER2(JAP) ................ HivJ!
INT. VICTORY GOAL! .... F1 LIVE FORMATION (JAP) &

'SONY PSX + 1 CONTROL PAD NBA JAM TE...... B

HDEMOEGD . . i, ... . St LEMMINGS3D ................ 11900.-
SONY PSX meméria kartya. ...... b DESTRUCTION DERBY ......... 13900.-
SONY PSX CONTROL PAD ....... : d SRRWIREOUT: o oo oete . ol 13900.-
SONY PSX 6sszekoto kabel ... ... 7999.-  NOVASTORM................. 11900.- STREET FIGHTERMOVIE ....... 11900.-

TOSHINDEN:. . -. .- ..o outianes . HiVJ! RAPIDRELOAD................ 9900.- TOTAL ECLIPSE TURBO........
. AIR COMBAT TEKKEN .

KONZOL KIEGESZITOK:

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS)..2999-3499 Ft

SNES PHANTOM ARCADE JOY

SEGA PHANTOM ARCADE JOY 4999 Ft SNES USA KONVERTER 3200 Ft
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0 ........ccccccumueecd 9999 Ft SNES ACTION REPLAY V2.0 9999 Ft
SEGA MEGA CD ADAPTER.......c.cccounmmrmmmsmsesansansnsnssssasasssnas 7999 Ft SNES PROGRAMOZHATO KONVERTER........ccoeseananmanacd 6999 Ft
SEGA MEGADRIVE SCART KABEL 1999 Ft SNES SCART KABEL... . 1999 Ft
SEGA MEGADRIVE HI-FI KABEL 1999 Ft SNES JO\fHC)SSZABBITﬁ KABEL HIVJ!
SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK.... ..7999 Ft SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER........cccevannerennsnsasnnnes HIVJ!
SEGA MASTER SYSTEM CONTROL PAD........cocvserussnsaans 1999 Ft SUPER GAME BOY 9999 Ft
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER....3999 Ft GAME BOY HALOZATI ADAPTER 1299 Ft
GAME GEAR HALOZATI ADAPTER 1299 Ft NES ACTION REPLAY 5999 Ft
SNES CONTROL PAD 2999 - 3499 Ft

SZAMITOGEP KIEGESZITOK:

PC JOY - EDGE Il 2999 Ft PC EGER (2-3 gombos) 2999 Ft
PC JOY - HAWK+ 2999 Ft COMMODORE JOYSTICKOK 1999 Ft
PC JOY - EAGLE CONTROL PAD 2999 Ft COMMODORE FREE WHEEL (KOrm&NY)........cooeeeosssssnesenes 3999 Ft
PC JOY - FLIGHT MAX 5999 Ft COMMODORE FOOT PEDAL (pedal) 2999 Ft
PC JOY - FX 2000 2999 Ft  AMIGA ANALOG JOYSTICK KABEL 999 Ft
PC JOY - COMMAND Control pad + JAteK..........c.cvvvenerinns 3999 Ft  DISK BOX - 30 db-0s CD lemezeknek............cooocecueermnn

PC JOY - TORNADO 2999 Ft SCREENBEAT 3 AKTIV HANGFAL (2 x 10 WATT)
PC JOY - OPTIX ....7999 Ft

SZAMITOGEPES ES KONZOL [[JSAGOK: Az 576 KByte boltjaimban FANTASZTIKUS AKCI()

PC CD: (mindegyik ujsag CD mellékiettel) arusitott Im:nely mae:e gépet,

CD ROM GAMES eleseré

PCATTACK nbewimiminagiieninen  FADE TO BLACK (PC CD)
PC FORMAT szamara felajanlott

(TR TS ACTO ST GRS - 1900 el részvémyekért, szivetkezeti és I

EDGE eqyéb inletrészvényeker,
X-GEN - 1920 eltt képes levelezslapokért,

KONZOL: - a szazadfordulon kiadott

3D0 MAGAZINE (3D0) Franklin kiodasi Verne kinyvekért. COMMAND CONTROI. PAD
C and VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) Meghivok, tancrendek, meniikartyik, S

EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) kéziratok, aléirasok is .mkehk. #

EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) Keresek Békekalcsin kitvé

GAME PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) Telefon: 1295-3 3

TOTAL (NINTENDO) (munkanapoken 9-14 réig).
ULTIMATE (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) Levélcim: 1389 Budapest, Pf. 132.

LT BT 21531 NEM MASOLAT, GYARI CSOMAGOLASBAN ES LEIRASSAL!!!



Ne is olvass tovabb!

AMIGA PROGRAMOK

ALADDIN AGA
AMNIOS

ARCADE POOL
ARCHER MACLEAN S POOL
BAAL

BANSHEE-A1200
BATMAN RETURNS
BENEFACTOR

BILL S TOMATO GAME
BOB S BAD DAY

BRIAN THE LION-A1200
BUDOKAN

BURNING RUBBER
CADAVER + PAYOFF
COLONIZATION
CYTRON

DENNIS AGA

DEVIOUS DESIG
DISPOSABLE HERO
DRAGONSTONE
DYNASTY WARS
EXC.GAMES COLLECTION

-ARCHER MACLEANS POOL

-POPULOUS 2
-SHUTTLE
EYE OF BEHOLDER 2
ISHAR 3
JIMMY WHITE SNOOKER
LAST BATTLE
LINKS GOLF CHALLENGE
LION KING AGA
LOTUS TRILOGY
MENACE
MICROPROSE F1 GP

NIG.MANSELL WORLD CH.SHIP

NINJA REMIX

NORTH AND SOUTH
OUTRUN EUROPA

PLAN 9 FROM OUTER SPACE
POOLS OF DARKNESS

3999
3999
2999
2999
1999
4999
4499

999
3999
4499
1999
1999
1999
1999
2999

PREM.MANAGER 3 MULTI EDIT 2999

RISE OF ROBOTS

RISE OF ROBOTS AGA

RVF HONDA

SECOND SAMURAI-A1200

SEEK AND DESTROY

SENSIBLE GOLF

SENSIBLE SOCCER

SHADOW WORLDS

SKIDMARKS

SUBWAR 2050 AGA

TEAM 17 COLLECTION VOL.1
-BODY BLOWS
-OVERDRIVE
-SUPERFROG

THE KILLING GAME SHOW

THE KRYSTAL

THEME PARK AGA

TREASURES OF SAVAGE F.

TRIPLE ACTION VOLUME II

TURRICAN

TURRICAN 2

UFO AGA

WRECKERS

CD 32 PROGRAMOK

AKIRA

ALFRED CHICKEN
ALIEN BREED 3D
ALIEN BREED ES QWAK
ALL TERRAIN RACING
BANSHEE

BATTLE TOADS
BENEATH A STEEL SKY
BUBBA AND STIX
CANNON FODDER
CHUCK ROCK

CHUCK ROCK II

D GENERATION
DANGEROUS STREETS
DISPOSABLE HERO
DRAGON STONE
FIELDS OF GLORY
FIRE AND ICE

FLY HARDER

FURY OF THE FURIES
HEIMDALL II

HUMANS
INTERNATIONAL KARATE +
JOHN BARNES FOOTBALL
JUNGLE STRIKE

KID CHAOS

LAST NINJA III
LEGACY OF SORASIL
LITTIL DIVIL

LOTUS TRILOGY
MICROCOSM

NIG.MANSELL WORLD CHAMP.

PINBALL FANTASIES
PIRATES GOLD
PREMIERE

RISE OF ROBOTS
SHADOW FIGHTER
STRIKER

SUBWAR 2050

SUMMER OLYMPIX
SUPERFROG

SUPER METHANE BROTHERS
SUPER PUTTY

SURF NINJAS

TOP GEAR 2

TROLLS

ULTIMATE BODY BLOWS

4999
5999
1999
3999
3999
5999
5999
2999
3999
4999
4999

6999

matol 20-50% &
a keszlet tart. i\.‘. \

telefonszamokat:

UNIVERSE 5999
WORMS 5999
ZOOL 3999
ZOOL I 4999
C64 KAZETTAK
3D STOCK CARS 2 699
ACROJET 699
AIRBORNE RANGER 699
ALIEN 3 299
ARMALYTE 699
BADLANDS 699
BLUE BARON 699
CALIFORNIA GAMES 699
CHAMPIONSHIP WRESTLING 699
CONTINENTAL CIRCUS 699
CRACKDOWN 699
DELTA 699
DOUBLE DRAGON 699
DRAGONS OF FLAME 699
F15 699
1999 FLIMBO S QUEST 699
FORGOTTEN WORLDS 699
GAMES WINTER EDITION 699
GEMINI WINGS 699
GO FOR GOLD 699
GRAND MASTER CHESS 699
HAWKEYE 699
HEROES OF THE LANCE 699
HUNTERS MOON 699
INDIANA JONES FATE OF ATL. 699
LAST DUEL 699
LAST V8 699
LED STORM 699
LEMMINGS 1999
MC DONALD LAND 299
MERCS 699
MICROPROSE SOCCER 699
MOONWALKER 699
MULTIMIXX I 699
MULTIMIXX IV 699
MULTIMIXX V 699
NIGHTSHIFT 699
NINJA COMMANDO 699
NINJA RABBITS 699
OUTRUN 699
OUTRUN EUROPA 699
PIRATES 999
Q10 TANK BUSTER 699
QUEDEX 699
RICK DANGEROUS 2 699
ROBOCOD 699
RODLAND 699
SILKWORM 699
SKATIN USA 699
SOCCER DOUBBLE 2 999
SOCCER DOUBBLE 3 999
SOLO FLIGHT 699
ST DRAGON 699
STRIDER 2 699
SUMMER CAMP 699
SUPER MONACO GP 699
SUPER SCRAMBLE 699
SWIV 699
TETRIS ES KIKUGI 699
TIGER ROAD 699
TITANIC BLINKY 699
TURBO CHARGE 699
TURRICAN 699
TUSKER 699
WINTER GAMES 699

3999 C64 CATRIDGE-OK

BATTLE COMMAND 999
ROBOCOP 3 999
SHADOW OF THE BEAST 999
TOKI 999
£64 LEMEZES GYUJTEMENYEK
KIDS PACK 999 599
-POSTMAN PAT
-SOOTY AND SWEEP
-COUNT DRACULA
-POPEYE 2
-THE WOMBLES
-SUPERTED
POPEYE COLLECTION 999 599
-POEPEYE 1,23
POSTMAN PAT COLLECTION 999 599

-POSTMAN PAT 1,2,3

C64 LEMEZEK

ACTION FIGHTER 699
ALIEN 3 999
BAAL 799
BBURAGO RALLY 999
BLUES BROTHERS 699 599
BUDOKAN 999
CAPTAIN FIZZ 799 499
CHUCK ROCK 999
CREATURES 999
CREATURES 2 999
DALEK ATTACK 799 599
DARKMAN 999
DIE HARD 2 9299
DOUBLE DRAGON 3 999
DYNASTY WARS 999 599
ELVIRA 2 9299
F16 COMBAT PILOT 999
FIGHTER BOMBER 999
FINAL FIGHT 999

FLIMBO S QUEST
GOLDEN AXE

GRAND PRIX CIRCUIT
HUDSON HAWK
INDIANA JONES IV ARCADE
JAMES POND

JAWS

JUDGE DREED

LAST NINJA 3

LETHAL WEAPON
LICENCE TO KILL
LONG LIFE

LOTUS EDSPRIT

MC DONALD LAND
MICROPROSE SOCCER
NO LIMIT

NORTH & SOUTH
OPERATION HORMUZ
OPERATION NEPTUN
PINK PANTHER
RAMBO 3

ROAD RUNNER
ROBOCOP 2

RODLAND

RUNNING MAN
SHADOW DANCER
SHADOW WARRIOR
SHINOBI

SKULL & CROSSBONES
STEIGAR

STREET ROD
SUBURBAN COMMANDO
SWORD OF HONOUR
TERMINATOR 2

TEST DRIVE 2

TETRIS £S KIKUGI
TIME MACHINE

TIME SCANNER

TOM & JERRY 2
TOTAL RECALL
TURBO OUTRUN
TURRICAN II

TUSKER

VENDETTA

WINTER SUPER SPORTS 92

RS RREREERRRRRRERSRSRESRERERRRRRRRLRIRERERE 2

Az ezen és a hatso bels6 boriton taldlhato jatékok
Iegnagyobb része (nemcsak az |tt feltuntetettek')
kaphatok amlg

Karacsonyi vasarunk reszletelert hivd az alab}:n

599

499

499

SNES AMERIKAI CARTRIDGE-0K

ADVENTURES OF DR FRANKEN 8900

BATTLE BLAZE 7900
BLACKTHORNE 9900
CRAZY CHASE 7900
HARLEY 7900
JAMES BOND JR 7900
KENDO RAGE 7900
MEGEMEN SOCCER 9900
OPERATION LOGIC BOMB 7900
PUSH OVER 5500
THE UNTOUCHABLES 9900
X KALIBER 2097 8500

SNES PAL CARTRIDGE-OK

BATMAN FOREVER 13900
BLACKHAWK 7900
BRUTAL 9900
CANNON FODDER 9900
CLAYMATES 8900
COOL SPOT 6900
DEMOLITION MAN 12900
DONKEY KONG COUNTRY 12900
DONKEY KONG COUNTRY 2 HIVJ
DOOM 14900
EARTHWORM JIM 2 HIV]
FIFA 96 12900
FULL THROTTLE 9900
GHOUL PATROL 7900
HAGANE

INCREDIBLE CRASH DUMMIES 5900

INCREDIBLE HULK 10900
INT.SUP.STAR SOCCER DEL.  HIVJ
JUDGE DREDD 11900
JUNGLE STRIKE 9900
JUSTICE LEAGUE 12900
KILLER INSTINCT 11900
LEMMINGS 2 9900
MECHWARRIOR 3050 HIV]
MEGA MAN 7 HIVY
MICRO MACHINES 8900
MORTAL KOMBAT 2 11900
MORTAL KOMBAT 3 12900
NBA LIVE 96 HIVY
NHL 6 HOCKEY 12900
OUT TO LUNCH 9900
PARODIUS 6900
PINBALL FANTASIES 9900
POWER DRIVE 9900
PRIMAL RAGE 14900
R TYPE HI 6900
RISE OF ROBOTS 9900
ROBOCOP VS TERMINATOR 9900
SIDEPOCKET 9900
SMASH TENNIS 8900
SOCCER KID 5900
SPECTRE V 5900
SPIDERMAN MAX.CARNAGE 9900
SPIDERMAN TV 9900
STARGATE 11900
STUNT RACE FX 12900
SUPER BATTLE TANK 2 6900
SUPER BC KID 10900
SUPER BOMBERMAN 2 7900
SUPER BOMBERMAN 3 12900
SUPER MARIOWORLD 7900
SUPER TURRICAN 2 12900

11900

11900

Forro drot:

(06-1)-112-6415
(06-72)-313-863

(06-96)-322-151

TETRIS AND DR MARIO 7900
TRUE LIES 9900
URBAN STRIKE HIV)
YOUNG MERLIN 7900
VORTEX 9900
WEAPONLORD 12900
WOLVERINE

9900
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7900

GAME BOY CARTRIDGE-DK

ASTERIX 6900
BATMAN FOREVER 6900
BC KID 2 5900
BOMBERMAN 6900
DAFFY DUCK 5900
DONKEY KONG 5900
LION KING 5900
OBELIX 6900
PINBALL FANTASIES 5900
PRIMAL RAGE 6900
SMURFS(HUPIKEK TORPIKEK) 4900
SPACE INVADERS 4900
STARGATE 5900
STREET FIGHTER 2 5900
SUPER MARIO LAND 4900
SUPER MARIO LAND2 5900
TETRIS 2 5900

32X CARTRIDGE-DK

AFTERBURNER 11900
COSMIC CARNAGE 13900
NBA JAM TOURNAMENT ED. 6900
SPACE HARRIER 9900
VIRTUA RACE DELUXE 12900

GENESIS CARTRIDGE-OK

BUBBLE AND SQUEAK 7900
CASTLEVANIA BLOODLINES 7900
DINOSAURS FOR HIRE 7900
DR RBOTNIK § MEAN MACHINE ~ 7900
NFL FOOTBALL 94 8900
OUTRUNNERS 9900
RANGER X 7900
SUBTERRANIA 8900
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7900

' MEGA DRIVE CARTRIDGE-0K

ANIMANIACS 9900
BARNEY THE DINO 7900
BATMAN FOREVER 12900
BONANZA BROS 5900
CHESTER CHEETAH II 8900
CRASH DUMMIES 7900
DEMOLITION MAN

DINAMITE HEADY 9900
DR ROBOTNIK § MEAN MACH. 6900
DRAGON ‘S REVENGE 5900
EARTHWORM JIM 2 HIV]
FIFA 96 12900
GLOBAL GLADIATORS 6900
INCREDIBLE HULK 6900
JAMES BOND 007 4900
JUDGE DREDD 11900
JUNGLE BOOK 9900
LANDSTALKER 8900
MAN OVERBOARD 6900
MORTAL KOMBAT 3 12900
MR NUTZ 7900
NBA LIVE 9% HIV]
NHL 96 HOCKEY 11900
ONSLAUGHT 6900
OUTRUN 2019 5900
PITFALL 9900
PRIMAL RAGE

PRINCE OF PERSIA 8900
PUGSY 5900
RED ZONE 6900
ROCK AND ROLL RACING 5900
ROLLING THUNDER 2 5900
ROLO 7900
RUGBY WORLD CUP 1995 7900
SMURFS (HUPIKEK TORPOK) 9900
SONIC 3 9900
SONIC & KNUCKLES 11900
SPARKSTER 9900
SPIROU 9900
SPOT 3 HIV]
TECMO SUPER BOWL 8900
TOYS 6900
TRUE LIES 9900
XENON 2 5900
VIEW POINT 9900
VIRTUA RACING 11900
WARLOCK 9900

GAME GEAR CARTRIDGE-OK

BATMAN FOREVER 8900
CHOPLIFTER 3 5900
DESERT STRIKE 4900
DONALD DUCK 2 DEEPDUCK 3900
DRAGON 5900
DYNAMITE H. 5900
ECCO THE DOLPHIN 2 6900
F1 CHAMPIONSHIP EDITION 8900
FIFA SOCCER 69500
GEARWORKS 4900
JAMES BOND 007 5900
MICKEY MOUSE 3 7500
NHL HOCKEY 6900
PETE SAMPRAS TENNIS 3900
PRIMAL RAGE 7900
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MULT ES JOVO

Szokas az évet egy rovid visszatekin-
téssel illetve a jovobeli tervek eléreveti-
tésével zarni. En sem szeretném meg-
torni ezt a hagyomanyt, ugyhogy most
két napirendi pont kovetkezik, két orok
kérdés: mivel szolgaltuk az Urat (ez Te
vagy, kedves Olvaso) és Quo Vadis (ho-
gyan tovabb, Emberke?).

1. A MULT: egy kiils6 szemlél6 nem
sok véltozast fedez fel az egy évvel eze-
16tti és a mai lap kozott. O ugyanazt a
szinvonalas szines magazint latja, pe-
dig komoly elGrelépéseket tettiink az ol-
vashatésdg, a latvany, a szérakoztatas
és az informalas terén. Lathatéan csok-
kent a tulzott szinkavalkadban tisz6 ol-
dalak szama, a letisztult oldalakon meg-
jelent a szinnel valé kiemelés, mint a
hangsulyozas egyik f6 eszkéze, a képek
mérete nagyobbodott, hiszen az irott in-
formaciok mellett nagyon fontos szere-
pe van a vizualis szolgaltatasoknak is.
Egy latvanyos, nagyméretii kép tobbet
mond a legligyesebb megfogalmazas-
nal is. Jo poénnak indult, majd olvasoéi
nyomasra allanddsult a cikkek szerzoi-
nek oniréniarol arulkodoé eltorzitott kép-
masa - a sikere minden elképzelésiinket
felilmulta. Es végiil, de nem utolsé sor-
ban jo latni, hogy a fél éve inditott kezd-
ményezésiink, a kodokkal, infokkal, tér-
képekkel és tippekkel teli lefiizheté mel-
Iéklet is befutott, kizardlag pozitiv
visszajelzés érkezik vele kapcsolatban.
2. A JOVO: na, errél mar nehezebb be-
szélni. Manapsag felettébb igaz a mon-
das: ember tervez, Isten végez. Kisza-
mithatatlan folyamatok hatarozzak meg

| jovébeli terveink sikerét - gondolok itt a

gazdasagnak, valamennyiiink pénziigyi
helyzetének és a technikanak fej-
I6d6désére, alakulasara. Tudjuk, érez-
zuk, hogy a jelenlegi arszintiink mar
nem mindenki szamara kozémbos (és
most enyhén fogalmaztam), ezért ko-
moly lépés meghozatala el6tt allunk.
Egy huszarvagassal szeretnénk athagni
a magas pénziigyi akadalyokat és ol-
cs6bban még tobbet nydijtani. Lehetet-
lennek hangzik, de otletiink egyedulal-
Iosaga és az a tény, hogy minden kon-
kurens el6tt Iépjik meg, biztositani lat-
szik a sikert. A kédos fogalmazas nem
véletlen: nem akarjuk elkiabalni a dol-
got. Annyit eldljaréban azért elarulok,
hogy ne érjen senkit sokk: lehet, hogy
jovore egy teljesen mas kilsdvel, ext-
rém design-nal és vadiuj rovatokkal fel-
vértezett 576-ot olvashattok - méghozza
kéthetente! De pssszt!

Ezzel a bombabhirrel szeretnék minden-
kinek kellemes karacsonyi unnepeket
és az ideinél kicsit felszabadultabb uj
évet kivanni. Talalkozunk 1996-ban, az
576 évében!

A foszerkeszto
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STONEKEEP 6-7
8-9

DESTRUCTION DERBY
DUMA/BUKAS/TOPLISTA 15

18-19
o 20-21
. P
WSajat - ma- 22
23
RAYMAN (PSX) 24

ES@ | | EARTWORM JiM 2 (SNES, MD) [T

A roncsderh S. BOMBERMAN 3 & PACMAN 2 (SNES) 26
. a jatek jelle

mas itkozesel

autok, uvegeh 28

olajtocsak mimd

ezt egy kara 29

elvezhetjik.

giliszta, a
pajtasaik.
kedvenc j 36
B Szorot,
e 8
37
38-39
‘ vir 40
A sehesség megsza 41
sziilljenek: megje
idok Iegsebese%ﬁ
Ha egyszer kip 42-43
jatéklaz és a sa !
gez, mintale 44
galis ero ;
45-47

A kiadvanyban megjelent szoveges és illusziracios
ISSN 0865-8226
Nyomas: Zrinyi Nyomda Budapest (95.2543/12-66-22) Felelds vezet6: Grasselly Istvan
Laptulajdonos: Balogh Zsolt Féiszerkesztd: Aprili Zoltdn Lapterv: Molndr Dénes és Kovécs Ildi  Nyomdai el6készités: Fleming Budapest Kit.

Kiadja a Comgame GM, 1026 Budapest, Fillér utca 47/B. Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
Terjeszti a Hirker Rt, NH Rt és alternativ terjesztok
Eldfizethetd: 576 KByte (Comgame GM), 1389 Budapest, Pf.: 132.



576 KByte

SIERRA ON LINE '

Ugy latszik a cég specidlizalta
magat a maximalis élethiiseggel
megvaldsitott horrorjatekokra,
ugyanis a SHIVERS cimmel
megjelend kalandjatékuk erdsen
bévelkedik misztikus es horro-
risztikus jelenetekben. Egy tine-
dzsert alakitunk, aki fogadasbol
eltolt egy éjszakat a Szokatlan
Dolgok és Furcsa Esetek nevii
muzeumban, melyet evekkel
ezel6tt egy tulvilagkutato pro-

fesszor alapitott, akinek egyik
utazasa soran nyoma veszett. A
pletyka szerint a masvilag te-
remtmenyei jottek el érte, hogy
lelkevel fiyessen a vilagukba valo
betolakodasert. Ugy tudni, a mu-
zeumot is megszalljak éjjelente a
szellemvilag teremtmeényei - Ugy-
hogy nem lesz zavartalan az al-
munk. A jaték jellemzdje a meg-
hokkentd és borzongato jelenete-
ken és hangokon Kkivil, hogy
640*480-as SVGA-ban barangol-
hatunk, mindent kozelr6l meg-
vizsgalhatunk. A legtobb gondot
az eldbbrejutasban a millionyi rej-
tély és feladvany kibogozasa je-
lenti majd (talaléos kérdések,
misztikus feladvanyok, apranként
oOsszealld puzzle-k). Erdekesség,
hogy akarhanyszor ujra lehet
kezdeni a jatekot, mindig mas és
mas lesz a torténet folyasa (ez
eddig unikumnak szamit a ka-
landjaiekok terén). A jatékot
decemberre igérik PC CD-
ROM-ra, de szerintem jové ta-
vaszig nem lesz bel6le valosag.

Rajzfilmeket is megszegyenité
mindsegben jelenik meg hamaro-

* H 0

san ugyancsak a Sierratol a
TORPIN’S PASSAGE. A -
mondhatni - “animacios film” va-
razslatos vilagaban egy 16 éves
legényt alakitunk, akinek sziileit
es szerelmét egy gonosz varazs-
6 kamforra valtoztatta és ezeért
legfébb celja, hogy a megatalko-
dott nészemelyt (a boszorkat)
moresre tanitsa. Az iranyitas a
King's Questbdl mar megismert

modszereken alapul, a fura szer-|{

zetek leginkabb Aliz Csodaor-
szagabol “kolcsonzottek”, a hu-
morrol Al Lowe, neves ir6 gon-
doskodik, a zenei alafestést pe-
dig az inkabb mivészfilmes ko-
rokben ismert vilaghir(i kompo-
nistanak, Micheal Legrandnak
koszonetjik. A térténet jonéhany
csavart tartalmaz, amely csak ké-
s6bb dertl ki: elrabolt hozzatarto-
z0ink nem az édes szileink, csak
gyamijaink, veérszerinti Oseinket
szuletéslinkkor megolték. Akkori
megmentdnk, a dadus pedig az a
boszorkany, akit most életre-ha-
lalra Uldézunk. Nagybatyankrol,
akivel kalandjaink soran talalko-
zunk, kidertl, hogy szuleink gyil-
kosa és bennlnket is végleg el
akar tenni az utjabol... Hogy mi-
lyen rejtély hizodik meg a hattér-
ben, azt nekink kell kideriteni.
Erre alkalmunk csak év vége
magassagaban, PC CD-
ROM-on lesz.

| nyoma sincs ricegesnek, akado-

VIRGIN INTERACTIVE
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A multicég is, mint arrél mar be-
szamoltunk, kiadja sajat flipper-
valtozatat, TILT néven. Mivel
lapzartaig nem erkezett meg a
végleges verzio, ezért néhany
sz0 erejéig itt, a Hirekben vissza-
térnék ra. Volt szerencsém latni a
minap a jatek demojat es allitha-
tom, hogy sebessegben és élet-
szerliségben meég nem lattam
hozza foghatot. A részletgazdag
3D-s felliletet egy 486D X2-es is
megfelelé sebesseggel mozgat-
ja, ettél er6sebb gépeken pedig

zasnak. Tovabbi érdekesseg,

jatekokat, az mindenkeppen sze-

hogy a fényes golyobis felileten
az aktualis hattér tukrozodik -
mint az elethen. A 6 féle tabla
(névszerint Roadking USA,
Space Quest, Fun Fair, Myst and
Majik, Gangster és Horror) min-
degyike mas és mas speckodkat
rejt: hoolahopok, lenyilé rampak,
lasztinyel6k, stb. A feliletek
Silicon Graphics gépeken keésziil-
tek, a perspektivak szabadon va-
laszthatok, a siklatasuak vissza-
kapcsolhatnak 2D-be is, a han-
gok pedig a régi j6 faboritasy,
“dongd” flippereket idézik. Meg-
jelenés a napokban, csak
PC CD-re. '
Ismerds kovetkezik: a Sensible
Golf (ritka veletlen folytan) mar
megjelent Amigara, s csak most,
karacsony el6estéjén kerul kia-
dasra a PC-s valtozat. A hirek
szerint minden marad a mar

ST, 3 " 2 TR

megismert formaban: apré em-
berkék, 24 golfpalya, poénpetar-
dak, digitalizalt hangeffektek,
magavalragado hangulat. A golf-
nak, mint sportnak az ismerete
nem eléfeltétel, nem kellenek
hozza technikai ismeretek, sok-
kal inkabb egy joadag lokottseg,
elvonatkoztatasi kepesseg. Aki
szereti az ilyesfajta sz6szmotolos

rezze be. A napokban PC-re
és PC CD-re jon ki.

A shoot-em-upok szerelmeseinek
ajanlja legujabb |6v6ldozds anya-

gat az ELITE. Az AFTER-
SHOCK névre keresztelt jatékban

.december|
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576 KByte

valdjaban semmi mas dolgunk
nincs, mint hogy a texture mapped
technikaval képzett terepeken heli-
kopteriinkkel minden mozgoét kilG-
jink. A nagyon valtozatos hatte-
rekkel és erdekes kuldetésekkel
felszerelkezett jaték jovo év ele-
jén varhaté PC-re.

EgyelSre meg arra var a tengeren-
tuli fejleszt6garda, a SCAVEN-
GER, hogy “szerény” kivitelezesi
kaland/akcidjatekukat, az INTO
THE SHADOWS cimii eposzt va-
laki felkarolja. A kézépkori kérnye-

zetbe agyazott jaték erGssége a
grafika: 256 szinli SVGA, renderelt
szerepldk, a mozgast perspektiviku-
san kovet6 hattéranimacio, valds-
ideji megvilagitas. A jaték lényege
pedig diéhéjpan: lovagi pancélba
bujtatott hdslinkkel kell egy elatko-
zott varkastély termeiben, katakom-
baiban és varfalain tulvilagi lények-
kel megklizdentink (ez az akcio) és
a kastély évszazados rejtélyet fel-
deriteniink (eti6l pedig kaland).
Megjelenésének iddpontjat
meég siirii homaly fedi.

Szenzacio! Az EF2000 utan a

WING COMMANDER 4 a ko-
vetkezé “aldozat”. Ugyanis a de-
cember folyaman boltokba kerild
jatékhoz mellékelt novellaskotet és
kezeleési utmutatdé magyar nyelven
lesz hozzaférhets! Az 576 KByte

egyedilalld kezdeményezésének
keretében szamos, igen jonev( és
kivalé jatek kézikbnyve a kozeljo-
v68ben magyarul szol majd a vasar-
I6khoz - és semmivel sem dragab-
ban, mint a jaték eredeti, angol val-
tozata. A produkcid egyébként 6

CD-s lesz, 90 percnyi videoanyag-
gal, felpdrgetett grafikaval, lecsok-
kentett toltési idével - és persze
egy kdzel 100 oldalas szuper Kkivi-
telezés(i kézikdnyvvel.

SHINY ENTERTAINMENT

- FUNSOFT

Az amerikai illetésegli ceg és
eurdpai disztribditora minden bi-
zonnyal az idei év legnagyobb dur-
ranasat dobjak piacra. A jatékvilag
legfurcsabb teremtményének ka-
landjairol van szé6: az EARTH-
WORM JIM 1 & 2-rdl. Igen, jol
latjatok: az elsd és masodik epizod
egyiddében, dupla-kiadasban lat
napvilagot. Egyedilalld kezdemé-
nyezes! Azt hiszem az izompacsir-
ta foldigilisztat senkinek nem kell
bemutatnom, ujsagunknak mar
tobb alkalommal volt sztarja
(regebben kizardlag konzolon).
A szuper-erdt rejté ancugjaban te-
heneket, (rkanyakat, pondrd Ki-
ralynéket meg ilyesmiket terroriza-
16 kukac minden id6k egyik legszo-

rakoztatobb teremtménye. A vélet-
lentl talalt Grruhaja segitsegevel
kezet és labat kapott csliszomaszo
ugrik, 16, lebeg, ostorozik, csim-
paszkodik: mindehhez persze sa-
jat testét hasznalja fel, mint propel-
ler, ostor, kotél, stb. Informaciok
szerint nem kell majd er6gép ah-
hoz, hogy hozza a konzolokon mar
megszokott finomscrollt és aprole-
kos animéacidkat a jaték, a hangok-
rol pedig 6dakat zengenek a cég
informacios anyagai. A kepre nez-
ve akar el is hihetjiik - én mar most
hallom a lézergéppuska ropoga-
séat... A platformjatékok refor-
merének megjelenését a na-

pokban varhatjuk PC CD-re.

~ ELECTRONIC ARTS

Az Epic Megagames megkototte
palyafutasanak eddigi legnagyobb
uzletét: leszerz6doétt a legujabb
flipperik, az Extreme Pinball
forgalmazasara az EOA-val. Az
egyeldre 4 tablas jatekot a tervek

szerint Ujabb asztalok kiadasa ko-
veti majd, ez csak izelit6. A mara
fotorealisztikussa valt jatekstilus, a
flipper, naluk még maradt a regi
bevalt recept szerint készult pro-
dukcio: kézzel rajzolt hatterek,
tobb képernyds finomscroll. Extra
Ujitasként a laszti animalt (példaul
forgo foldgémb, tlizlabda), az asz-
talok fellletén tobb olyan terep-
targy is van, amely adott pontszam
elérése utan bekapcsolodik a ja-
tekba (adast sugarzo televizids
képernyd, langold halalfejek koroz-
nek az asztal felett), az also mat-
rixképerny6n halali animaciok po-
rognek, és végll, de nem utolso-
sorban a zene és hangeffekiek
CD-r6l szolnak (olyanok is!). Az
aktualis CD még a karacso-
nyi hajraban napvilagot iat,
a tobbi tabla a jovo év folya-
man varhato.

6. évfalyam/12. szam
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Stoneke nyugalomban, b

eltek m . Mindenkinek'me

maga dolga a varudvarban, s ugy- [a
szott, hogy a hegyoromra épitett \?ﬂ‘l‘b{ﬁ“—
ka nyugalmat senki es semmi meg nem
zavarhatja... Am az zintén békés-
nek és nyugodtna z
tavaszi napon sd
nap elé, s a sotétség korultancolta a va-
rat, és lassan elkeztett befolyni a tornyok
ablakain, a varfal 16résein. Aki a sotétség
utjaba allt, az menthetetleniil elpusz-
tult. A varkapubangekkor megjelent az
Arnyéklovag, s Stone-
keepet, lakoi foldi
maradvanyaival
egylitt a mélybe pa-
rancsolta...

Senki se menekiilt meg
Stonekeepbdl Drake-en ki-
vil. Drake csodalatos me-
neklilésére a mai napig nem
tud valaszt adni... Pedig tiz
eve tortént. A sotétseg elol
egy csuhas alak magaval
vitte, s elteleportalta a va-
ron kiviilre. Drake rendsze-
resen jart ki evrol-évre
Stonekeep helyére, s legutolsoé

Eskiiszom, szohoz sem jutok!
Azt hiszem tronfoszias lesz...

Hogy miféle tronfoszias? Hat a szerepjatékok kiralya kénytelen. felllnia tronjarél, és a tobbi alattvalo kozé halss”
lagni. Az eddigi kiraly személyét mindenki dontse el maga (részemrol talan a Land of Lore), majd kezdjen b =
az Interplay legiijabb szerepjatékaba... Szerintem sokaknak lesz az enyémmel megegyezd véleménye. '

sétajakor ismét egy misztikus esemeny
tortént vele: Thera, a fold istenndje
jelent meg, s Drake lelkét kiszaba-
ditotta testéhol, és levitte Stone-
keepbe, a mélybe.

blya

mindségre van sziikség, megfelel6 se-
bességgel. A Stonekeep minden eddi-
gi PC-filmen tultesz: SVGA-ban is
akadozasmentes, a beszéd végig
tokéletesen hallhaté, nem “dadog”.
Csak a Wing.Commmandert tudom el-
lenpéldaként felhozni: kisebb a
képernyo, mégis akadozik a film. Tehat
ezen a téren maximalisan meg vagyok
elégedve vele. Maga a jaték? Haaaat,
az se kutya. Teljes képernyos, élet-
szerii grafika (néha mar-mar elhit-
tem, hogy egy labirintusban bodkla-
szom...), digitalizalt, remekbesza-
bott ellenfelek. A hangok sztereo-
ban szélnak (hallani, hogy a jobb vagy

a bal oldalrél kozelit az ellenség), a ze-
nék General MIDI-n csodalatosak. A
kezelés a lehet6 legegyszeriibb: a bal
egérgomb a bal keziink, a jobb a jobb -
tehat a csatakban csak ezeket kell

‘hatjuk a jobb felsé sarokban szembol;

hasznalni.

A képernyon a kurzorunk ?
atalakul, ha valami eérdemlegeset cse- e
lekedhetiink: kapcsoléo meghuzasakor, b
targy felvételekor, stb. Harom érde-
kes allandoé “targyunk” van: egy

varazstukor, melyben magunkat lat-
itt oltoztethetjiik fel magunkat, illetve
tarsainkat, ha vannak. Nincs tulbonyo-
litva, a kezekbe fegyvert, magunkra
egy sisakot, inget és gatyat aggatha-
tunk. A tiakor aljan talalhato
életerdopontjaink szama. Masik va- 5
razstargyunk a scroll, melyen targyain- ’
kat lathatjuk. Ez egy targy felvételekor !
automatikusan megjelenik, s pakolha- |

tunk ra; illetve itt lehet két ta
mason hasznalni (pl. a kulc
karikara). A scrollokat e riinkre
kattintva olvashatjuk kajakat
ugyanigy fogyaszthatjuk. ‘Harm :

y-
ulcs-

— A-két megtermett Sharga komoly VESZElyt
ylant

legjobb alattomosan, az ajto magiil
magﬂaba'lni aket forro olajjal. ﬁ
-

L

Rémisztd ellenfelek.
kﬁza@{ a fogait!




“csak 6t kell kovemf egészen addig

térgy egy lmnyv amit Stonekeep
els6 emeletén szerezhetiink meg, s eb-
ben rengeteg dolog van feljegyezve: itt
lalalhato karakterlapunk, beirasra ke-
rulnek a fontos informaciodk, a varazs-
az eddig osszeszedett targyak
vvel, és az elmaradhatalan
Ap. Az egészben az a szép, hogy
nkre irhatunk be mi is megjegy-
et - persze magyarul. Az aktualis
TAB gombbal barmikor be-
lik. No, ennyi hablatyolas utan
_saunk rlél‘lany tippet a |atekhoz

amig szembe nem tal§liuk magun
Arnyeékkirallyal, s be nem p
Therat egy gombbe. Stonel
szinﬂ!ﬁa ladéban talalu

médesgyo}e o

K uv’eges lottyok
'. illetve akadnak

A fdgonosz. Személyesen. Tényleg csak
jnkadmn hagyta meg az életiink. 58
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elobb le kell gyiirni két izmos Shargat.

Az elso szintre érdemes visszaug- -

rani a varazskathoz. A masodik
szinten Wahooka, az oreg bolcs fogad,

s értékes ajandékokért mindenféle

hasznos-haszontalan infokkal lat el.
Kincseket a legkilonfélébb helyeken
talalhatunk piros, kék és zold kristaly
személyében. Az észak-keleti
legfelsd cellaban talalhato a
csontkulcs, mellyel az eggyel lejjebb
Iévd cella nyithato. Itt talalkozunk egy
poruljart Dwarffal, aki tarsai utan nyo-
moz, s kozben ide bezartak - O lesz az
elsé tarsunk. Egy vaskulcsot kell
még erre megtalalni, tovabba
akad erre egy borostomlo, melyet a
varazskit vizével érdemes megtolteni

(az ajto a szorny lakéhelyénél l1évo be-
ugrasok egyikénél van). Az oltarra he-

lyezve a szobrot megnyilik az at a ba-

nyaba, a Shargak birodalmaba - persze

masok is lesznek ott. 2

Férfiasan bevallom, hogy egyelore itt

WAHOOER: FAY ATTENT

nda segitdtirsunk, aki mindig lelejmol hasznos|
infdiert. Engem a Jedi-béli Jodara emiékeztet. |

-v‘lrﬂnkutak s varazslattal is gyogyit-

hatunk. Miutan az elso szintre jutottunk
elso dolgunk a konyv megkerese-
se legyen (északi részen, kozépen),
majd keressiik meg a kulcsot, mew’»;a
legtébb ajtot nyitja az emeleten. A for-
rositott torokkel nehany tizlabdat ere-
gethetiink; ami igazan erdekes,
kozépso kereszt alaku teremben talal-
hato Szaturnusz gomb, melyet a fold-
re téve egy “radarhoz” jutunk - persze

umény csata var még

az -a 4

(a délkeleti részen van egy kut). Amiért
még fontos ez a szint, az a varazslote-
rem. A varazslas a kovetkezoke-
pen torténik: kézbe kell'fogni a runa-
botot, majd az itt talalhato tekercsekrol
felolvasni a_rinajelet (magunkra kell
kattintani~ vele), mely automatikusan
bekeril a konyvbe. Ezutan a konyvet
kinyitva beirhatjuk a runajeleket a
nabotba (ha nincs hely az 6sszes ron

jelnek, a régit felul lehet irni a pélcén), i

s maris varazsolhatunk. A kovetkezo

bandukolo

mondott a “teljes tervem A
Tehat ltt a Sha kkal elt,
mérges (es “éhes oktol

hangcis folyoson
ji alattal, ﬁz :
ra k_l_Tlld... De sebaj, ha minde

szint a csatornarendszer, ahol ismétta-

lalkozhatunk Wahookaval, aki harom
koponyaért cserébe egy haromszoget
ad nekiink. Elso lépéskeént két du-
gaszt kell megkeroslli a csatorna-
ban (hosiink felogﬁt alep), és eze-
ket a fenti kapcsolgé behelyezni, s
atkapcsolni azokat: az egyik egy zsili-
pet nyit meg, a masik kgangedl a
szennyvizet a rendszerb Egy ke-
‘rank: egy
polipszerii szornyet kell kwégeznunk

S maradvanyaibdélelSkaparni egy ezlist

Szobrocskat (a Lands «of Lore Urbish
banya bejaratanal vivott csatara emlé-
keztet ez az 0sszecsapas);s egy titkos
ajton keresztil felmer}:_li ‘egy oltarhoz

(6. évfolyam/12. szim)

4

(Byte

december | a b

3 i 1 B SSNE; Wes VABYGA oA doe
(' " CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB

(2

i




“Némelyik céapatnél é_iéték

termész tesebb*” miny
ngosabb bajnaks

aFIFA: huigbe?'
Jeztem az els évadot mar

A program nem csak jatéknak, hanem az NHL
lexikonanak is kivalod. itan-ke
7 pseréihetiink ket Uel atékost (Trelde). iy akar m

- mpaiot,dr&regytel;m sajat elképzeléseink
rlnt felépitett csapatot o ithatunk.

Ebbdl a nézethal

¥ az egész palyat
% \2 belathatjuk.

2 o
fihet a sorok dsszedlitdsa (Edt lines). It a ball / _f
o dalt megjelend minden mezhez egy szamot kell rnmlnl jink.” "
 Egy, a csapatban méy nem szerepld iatekosn -
- megnyomva adhatunk mezt, mald:m |
’ gy idghen’1

2 kis Tolbontds, s megfeleld helyre kel temnink
: a jég tikrazadése 2 kapus kaphal mezt. Egj l lBk0s
o is ki van kapcsol- ket J;whan. e eqy sorha
*/ 3 _ , mert teljesen kiszamithatatian. Ami- - snlkldnleim thetiln durdemsnlnkfng-
/f_:"¢ ;sap isba indul, kiadom a korongot a bal szélre, - lalk ' meghqtﬂmazogisz
Fr o hiszen ott jinnie kell valakinek. A gépnek azonban  baj I i
e Ez [tvényos kép, a csere, s a szélen csak egy véo salad- o
| de a Jaték igy totd] Mgy, i RANYITAS

g ,ﬂ persze lefordul, s mivl minden [dtékosam 3 /ﬁ 1
kovethetetlen. .. .ucpranad kiriil biklszik; meg sem dll a kapuig. Ve - egyszen
B giil a lustiknak legkényelmesebb mad, _a-llﬁ" <5k akar egy ity rem& ellen is lehet-
nincs sorcsere. Ekkor a jatékosok- m :r 6gy.Jatékost a ‘négy
nak, igy nem kell cserélgetni sem. Ez persze 3 ninn;llli 15nbdz-
lenti, hogy a jatékrdl keszitett w otl- inou..]llpnkﬁr - eldfordulhat,
sok értelme lesz, hiszen végig a bmﬁf‘ . +hogy nem latszik a képernydn minden jatékos
rad a jégen. embere; de ezen | Is gyakorlassal és gyors iré-
A gyors jitékot [Speed game) hmnmlva nem nyitassal lallet,segllsm

kell végignézmiink a meccsek elitt a Jitékosok be- Az -[ranyftéshoz elegends egy
mutatasét és menet kiizben a jatékosok szinte azon- .- kétgombos Joystlck. A két tiiz-
nal felallnak a bulihoz (egyébként a jaték olyan, mint gombnak a billenty(izeten az
egy igazi jégkorongmeccs, ahol tibbet van a birndl ALT és a Sz6kdz, az egéren pedig
a korong, mint a jégen). a bal és Jobboldall gomb felel

| 19975 mdecember < 6. évfolyam/12. szam
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;bsnél rivid videobejatszas mutatja be az elozo bajnoksag legmelegebb pillanatait.”

0. Az ird as igy, két gombhal
as utan mensznkhatn

<z A és B egyittes Imumisaval

icsit honyofult, de

l- 0tt féblabol). ,

Hajn'fm egynleiu
tﬂ"ﬁk, Y il kabu

sunk mogprébilh blokkoin|
Ehhez persze eppen a kornng

- Az érdekesebb ,:elsnefeket
kapu ki lt" érdemes kockanként vissza-

' kell lennie. ="\ nézni és tanulmanyozni. -
‘ m‘& / =3 SuEGh - 8
- Passz0 nynwwﬁu\ omh Sy -
_ Kiztien axartfonuml elyik Jatékosté 7 o )y
aha' e ‘ . Py 2 : : T
~LénlaB go k. - 1 1’ f’ A
~ kapu sarka kfzitt valeS: X nal~ 2
//g:ﬁsen , mig ffva a gom:.»~ 5
0t njpeSu- A )
on . e, -5 -
A Vi
Emisik jatékoshoz,~ e
1é iijra
]nk lea / -
o P e ; sonesEﬁE.—
- L <3 \ I:seuk‘ﬁe]enakw
g & - ,“ 8 " sarkaban- a -sorok
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A buli kizeli
nézethdl, drnyékokal
és drids pixelekkel.
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| Maximélis felbontdsban| .~ ~ Ha & m'

a jégen kiildn Iatjuk| - gort akarjuk be-

a jatékos drnyékat| - hoznl, nyomjuk le a
és tiikirképét. | ket tizgomhot.
- Ha nalunk van a

korong, a két gombot lenyomva tartva megjelenik a sor-
csere menil, melyben az eldzd madon valaszthatunk,

= Az F1-F4 gomhokkal a hazai, az F5-F8 gombokkal pedig a ven- -

dég csapat soral kbz5tt valogathatunk. Ez jaték kiz-
ben és a sorcsere meniiben is miikadik.
VEREKEDES:
- Testre az A, fejre a B gomhbal Eithetiink,
= A két gomb egyiittes lenyomaséval megragadhatjul el-
lenfeliinket.

A jégral mar csak az
576 felirat hianyzik...

KIADJA:

EOA

NHL °96



EGY AU TOVERSENY, AHOL SEMMI SEM TILOS. AZT HISZE

Lehet, hogy a Daytona USA és a SEGA Rally a legélvezete-
sebb autdverseny, a Need for Speed pedig a legélethiibb
a autdszimulator, azonban egy dolog eddig mindegyikbal
hidnyzott. Akdrmenynyit karamboloztunk, ko-
csink fényezé-
s6n oz mit sem
véltoztatott. A
Psygnosis felismer-
te ezt a “hatalmas”
hianyossagot, s
leghGjabb
roncsderbijik-
ben nem csak hogy
osszetorhetjiik a
kocsikat,  hanem
Gssze is kell
témiink, igaz nem
a sajatunkat, hanem
az ellenfeleinkét.

VANDALIZMUS FELSO FOKON
A program mind PC-re, mind PlayStationre elkésziilt, s
mindkét gépen fantasztikus-
ra sikeredett, De hit azt hi-
szem mast nem is lehet elvami a
Reflections-tdl, attdl a cég-
tal, aki mar annak idején a Beasttel
is hebizonyitotta, hogy naluk a mi-
nség az elsd. A jaték természete-
sen a mai elvarasoknak megfeleld-
en texture mapped poligonos grafi-
kat haszndl, amit egy 486DX4-es is
mér nagyjabol megfeleld sebességel
mozgat. A PlayStationnél persze a se-
bességprobléma fel sem meriil.
A palyak nem

tiil bonyolultak, és nem
is nagyok, am szépen kidolgozottak, s ami a lényeg:
egyszerre 20 kocsi 4ll rajthoz, A palyak kis mé-
rete és a tetemes mennyiséqgii ellenfél eredményeként te-
hat karambolokbdl nem lesz hidny, a kocsik pedig
horpadnak, zGz6édnak, filstdinek, majd egy idd
utdn a kormanyok is beragadnak, végil a kocsik mar
csak egyeshen ddcdgnek, amig végképp fel nem mondjak
a szolgalatot. Az autdk réadisul megddbbentden
életh{ien vannak mozgatva: a kanyarokban a te-
hetetlenségi erdtdl kicsapodik a kocsink fara, a nagy se-
bességnél fiistdlnek a gumik, s ha példdul fordulds kiz-
ben hatulrél megtolunk valakit, holtbiztos, hogy - csak-

10

A kocsik grafikajara PC-n sem
lehet panasz.

A mezinyt vezetd kocsi kereszi-
bedllitasaért dupla pont jar.

iigy mint a valdsagban - keresztheall az dton. Csupan egy
dolgot hidnyoltam a jatékhal: a borulasokat, bar valdszi-
niileg a programozok gy gondoltdk, ez mar a jatszhato-
sag rovasara ment vol-
na. lgy viszont az
egész inkabb do-
dzsemre hasonlit,
mint roncsderbire - na de ne
legyiink telhetetlenek. A fu-
tamokat kiildnbdz8 ka-
meranézetekbdl visz-
sza Is jatszhatjuk, te-
hat vizualisan el vagyunk
kényeztetve, 4m a prog-
{ ram a f0-
link szé-
méra is to-
kéletes él-
ményt biztosft. Az induldskor valddi, di-
gitalizalt loerdk diibdrdgnek fel, de az dsszes
csattands, koccands hangja is tikéletesen a
helyén van, rdadisul a

hangulatot még a kizinség zsibongasa, s egy
jopota kommentétor hangja is feldobja, aki kii-
lonbizd megallapitasokkal és fel-
kidltasokkal nyugtdzza az esemé-
nyeket.

A SZABALYOK

Nos, a jaték Ienyegel azt hiszem a
bevezetdben mér tisztdztam is: a

ﬂ; szabély, hogy nincs sza-
g o bély, Néziik tehat akkor, mit
kell miivelniink, hogy mi legyiink a
legdestruktivabb pilota. A jatek-
ban négy fajta versenyen indul-

hatunk. A Wreckin' Racing |
egy normél autdversenyt jelent, csakhogy
mint a verseny neve is utal ré, itt az {itka-
zés a lényeg, amiket a gép pon-
toz, s a versenyben elért helyezés is csak
pontszdmot jelent. A Stock Car Racing egy teljesen
hagyoményos verseny, itt az kapja a legtdhb pontot, aki
elsdnek ér célba. A Destruction Derby talan a leg-
élvezetesebb, itt nincsenek kirdk, csak egy nagy aréna,
s kizardlag a latvanyos karambolokra megy a jaték. A
Time Trials az utolso opcid, itt csupan egyediil indu-
lunk az idd ellen.

Mér sok sz6 esett a pontozasral, néziik tehat hogyan is
megy ez. A lényeg: minél szebb “balettmozdulatra” kész-

“ december

(2 gy kazdﬁdlk maga a Destruction &
Derby. (PlayStation)

Mindezeket a pontszamokat rdaddsul a gép megdup-

tetjiik ellenfeleinket, an- |
nal tibb pontot kapunk. §
Természetesen a piruett,
azaz a 360 fokos megper-
dités éri a legtibbet, ezt
10 ponttal nyugtdzza a
gép. Ezen kiviil szintén
ugyanennyit ér, ha egy el-
lenfeliinknek mi adjuk meg a
kegyelemddfést, vagyis azt a

koccanast, amivel a jarganya végképp felmondja a szol-
galatot, valamint plusz még 10 pont, ha mi maradunk
utoljara a versenyben a Destruction Derbyn. Az ellenfél
megforditdsa 4 pontot ér, a 90 fokos perdités pedig 2-t.

I&z=za, ha az ellenfél, akivel elbantunk az adott pillanat-
han az elsd pozicidban autdzott. A pontozds egyéhként
szamomra néha elég furdnak tiint. Gyakran ugyanis telje-
sen iigy lattam, hogy ellenfelem pirdgve csapddik le rd-
lam, mégsem kaptam sem-

Egy tipikus pillanatfelvétel
a jatékbal.

mit, maskor meg szinte senki sem
volt a kiizelemben, s mégis meg- =
kaptam a 360-as bdnuszt. Ez vald-
sziniileg annak koszinhetd, hogy a
gép annak szdmolja a pontot, akire az
aldozat utoljara racsapddott.
Egy-eqy menetnek akkor van vége, ha efogy-
nak a kdrdk, vagy lerobban a verdédnk,
Kocsink éllapotat szerencsére nem csak a horpada-
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saink jelzik, hanem jobholdalt egy
kis dbran is nyomon kdvethetjik.
Ha azon valamelyik pont pirosan
villog, akkor lehet azt mondani,
hogy baj van. Minden nyert szezon
utdn az ot csoport kiiziil mindig
eggyel feljebb, azaz egyre pro-
fibb kategériaha keriilink, ij iy ¥ & FAELY
palydkkal és ellenfelekkel, dj

tetdfényezéssel. Ha pedig végil

az elsd csoportban is sikeriil gydzniink, egy neviinkkel
ékesitett kupa a jutalmunk.

Mindezek persze csak a bajnoksdgokra (Cham-
pionship) vonatkoztak, lehetdség van azonban gyakor-
lasra (Race Practice), tibben is (maximum 20-an)
jatszani egymas utdn (Multi-Player), valamint “par-
bajt” versenyezni egyetlen ellenféllel (Duel). A
Destruction Derbynél ezeken kiviil van még egy szérakoz-
tato lehetdséy, a Total Destruction, ahol az Gsszes
ellenfél csak rank tamad, tehat a cél: minél hosszahb
ideig versenyben maradni. Ha linkeliink, azaz dsszekd-
tiink két gépet, a Destruction Derbynél jabb opcidk kd-
ziil valaszthatunk: parbajozhatunk egymas ellen is, ket-
tes csapatokat alkothatunk (Team Pairs), igy dsze-
sen akar 40 jatékos vehet részt, egy jopofa fogdcskas ja-
tékot jatszhatunk (Tag), ahol az dsszes tibhi 18 autd az
aktudlis fog6t veszi célba, végil a

Destroy pedig szintén R
eqy fogdeska, csak itt___
a rank tamadé autok
megoszlanak a két <€
jatékos kozott,
am ahanyha
nekiink sikeriil bele- A=
menniink, azok mind-
jart a masik jaté-
kost veszik célba.
Az eredmé-
nyeket a
gép

o

A keresztezddésekben mindig
¥ nagy a tumulfus. (PlayStation)

Kosd be J.ol
=cl btzTonsagt syed!

1 EZ IIZ AMIRE MAR REGOTA VARTAL!

természetesen el is menti, PlayStation esetében

ehhez persze egy memdriakartya is sziikségeltetik.
NEHANY TIPP

Hagyomanyos versenyek esetén a legkdnnyehb a kanya-
rokban kildkni az ellenfeleinket, ha pedig azt tapasztal-

juk, hogy veliink akarja valaki ugyanezt miivelni, ne
hahozzunk a fékbe taposni, az el-

lenfél igy ugyanis kemény orr- e
sériiléseket tud N
szenvedni. Ha >~ 4 1otal Destructionnél csupan
latjuk, hogy a tilélés a cél. (PlayStation,
egy kocsi épp, =%
eloz  benniin-
ket, koccintsuk meg oldal-
iranyba a hatuljat; majdnem
garantdlhatd az ezt kivetd
kereszthedllds. Destruction

Derby esetén
mindig a kocsi
elejét tiirjiik
iissze legutoljara, ugyanis a motor épsége a lényeg.
Tolatva, a tobbieket kiiitve még teljesen dsszetort
kocsival is juthatunk pontokhoz.

A KRITIKA
Errdl az anyagrél szinte kar is be-
szélni, ezt jatszani kell. Ugy ne
iiljon neki senki, hogy csak
egy Oracskat szan rd, ugyanis
garantalt, hogy hajnali haromkor
is még ott fog iilni a gép eldtt, a jatékot egysze-
riien nem lehet abbahagyni. A verseny atmosz-
férajara jellemzd, hogy mikor egy driilt ellenfélnek
kiszinhetden totalkaros lesz a még vadiij kocsink,
infeledten emlegetjiik a tettes felmendit, mintha
azok valdban élo személyek lennének. Bar a jaték
mindenképp csak elismerést érde-
§ mel, azért megemlitenék né-

szinte a talajig.

™. gatja az eredményt, igaz
gz utdbbinak kiszdnhetden
viszont a végered-
mények a vald-
sagot tiikro-
zik. Azt
vi -

A kamerat egészen levihetjiik

A palyak kidolgozisa hihetet-
leniil részletes. (PlayStation)

0:30:93 o

szont mar nem tudom megérteni, hogy a program
miért csak 99 pontig szamolja az eredményeket, ezt

ugyanis nem olyan drddngdsség elérni, igy gyakori, hogy
az elsd hely megosztott. Mindezek persze mér lehet, hogy
szorszalhasogatasnak tiinnek, hiszen tény: még nem ta-
lalkoztam olyan emberrel, aki nem akart volna néhany
kdrt menni a iélékkal.

KEMENY

0SSZHATAS

/|

C' RAM: 8MB HD: 25MB VIDED: VGA CPU: 486DX

° CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB




| Phantasmagoria poldt nyertek:
| Destruction Derby pesztert nyeriek:

" Fade To Black posztert nyertek:

1995. junius 1-t6l eddig soha nem nyujtott
elonyokkel inditjuk elofizetési akcionkat.
Nemcsak az Gjsag arabol takarithatsz meg
komoly osszeget, hanem

KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL

kényelmesebbé és sokkal elonyosebbé
teheted vasarlasodat is.

Rendeld meg az ajsagot legalabb negyedévre
és élvezd az elofizetés nyujtotta elonyoket!

E.bhen a honapban csak egyetlen feladvanyunk lesz, de az kemolyabl; E 4 - 4
fejtirést igényel. Persze az érte jaro jutalom sem lesz akarmilyen: a | : ELOFIZE TES’ BIJ:

hamarosan megjelend Wing Commander IV CD-s exlkuziv demdja,

driasposzter, kitiiz6, pélé és még szamos nyalanksag az Origintdl és az 1/4 EVRE: 850 Ft (35 Ft megtakaritas szamonként)
Electrosic- Arty 101, ) Seitord-spropsiohan Snigal . Rein 37%3‘:';';';; | 1/2EVRE: 1650 Ft (43 Ft megtakaritas szamonkeént)
gn:gnzészban. A iela:‘a,t tehat: irjatok egy legalabb 1 oldalas 1EVRE: 3200 Ft (51 Ft megtakaritds szimonként)

(de inkabh hosszabh) kitalalt torténetet a Wing Commander sorozat
témakirébdl meritve témat. Aki inkabb grafikus alkat, az rajzolhat is
(a szinesceruzat se felejtsétek). A legjobb palyazo jutalma nemcsak az
értékes ajandékcsomag, hanem torténetének/rajzanak publikalasa is a
magazin hasabjain.

Ez mar o6nmagaban is megeéri,

(2]

mi meég enneél is tobbet adunk!

Alfred Brehm: |
Az allatok
vilaga

A Kossuth Konyvkiadé 4j vél-
lalkozdsa igazi mérfoldké a né-
hdny éves hazai “multimédia-
torténelemben”. A CD-ROM a
muilt szdzadi tudomény kiemel-
kedé teljesitményét, Alfred
Brehm hires dllatrendszertanat

dlteti 4t a XX. szdzad vége . Negyed-, fél- vagy egész éves eldfizetés esetén
vagy mar a XXI. szdzad techni- MPC, W (Windows 95-kompatibliis), 9y 2 gy €9 i

kot Sreedvtne. shy-interakite fe- magyar haromszor, hatszor, illetve tizenkeétszer
mezen megtaldlhat6 a teljes 18 : 5, 76% arengedmennye’

kotetnyi anyag, fakszimile jellegli megjelenitésben, az dsszes

eredeti szines és fekete-fehér kép, videdtdrral, dllathang-gy(j- ; vasarolhaitsz

teménnyel és kiilonb6zd keresdfunkcidkkal kiegészitve. Ra- ' a7 576 KBvie budapesti 5ri és DECS|
dobbeniink: az dllatok 130 éve szinte “arra vdrnak”, hogy ily e Cepect gyull me e
moédon életre kelhessenek. Alfred Brehm

életm(ivét és multimédia-kiadds jelentSségét

Balogh Jinos akadémikus, a nemzetkozi e, : : _ @ '
hir(i zool6gus és dkolégus méltatja. ‘ Eai Pe T ! a ) : -

Megjelent! 5 N A kartyat a befizetés utan megjeleno ajsaggal egyiuitt postazzuk.
Ara: 8.900,- Ft (6faval) J \ Régi eldfizetdink is részt vehelnek akcionkban meaglévi eldfizetésiik erejéig,
Klubtagoknak: 7.500, - Fi, klubtagséggal kapcsolatos WL amennyiben az aremelkedéshdl adodo arkiilonbozetet

informéciékat az alébbi telefonszémon lehet kapni. : a resziikre kiildott csekken befizetik.

A lemez megrendelhets a Kossuth Kényvkiadénal: Akciank a Csomagkiildd Szolgalathan megrendelhetd termékekre is vonatkozik.
1054 Bp., Steind| Imre v. 6. Rendelés esetén mellékeld a kartyadat, amit mi a megrendelt jatékkal egyiitt
Telefon: 111-74-40 visszakiildiink részedre.

Telefax: 111-36-70 Engedményiink nem vonatkozik azokra a termékekre, amelyek

mar eredefileq is akeids aron vasarolhatok.

boltjaiban a részedre megkuldott
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Az[57 [N (-7 eddig megjelent sajat fejlesztésii jatékprogramjai

R A KASTELY SINE R TETRIS NO LIMIT #i7] LONG LIFE
V' Nézz a haldl ; Es KIKUGI B Porsche, szerelem, RV g8 A legnagyszeribb
szemébe! Y Tedd prébéra tiirelmed szaguldas! 1 verekedds jaték a C64
r B cs kitartasod! torténelmében.
999.- Ft i 699,- Ft 999,- Ft 748 999,- Ft

Kaphatdk az 576 KByte shopokban, illetve postan is megrendelhetdk az Gijsag Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132.)

Nyitvatartds: H-P 9-17
Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49
Rddidtel.: 06-20-344-391, 06-30-510-509

W TRANSAM.

Szamitastechnika és Multimédia

Professziondlis Multimédias termékek a Trans-Am-tol!

HANGKARTYAK:
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE

g = Sound Blaster 16 MCD

CD DRIVE-OK:
- Dupla, Tripla és Quadro sebességl
- Klilsé és belsé
- At buszos, SCSI és sajét vezérlds
- Tipusok: * SONY

Sound Blaster 16 IDE
Sound Blaster 16 MCD ASP

Sound Blaster AWE 32 " PANASONIC
GUS hangkartyék: Gravis Ultra Sound Max @ . I’gngEA
Média Magic hangkartydk: Média Magic SCSI vezérlds - PIONEER
*MITSUMI
*SANYO

HANGFALAK:

- 2x12 W aktiv hangfal (1 pdr)
- 2x25 W aktiv hangfal (1 pdr)
- 2x50 W aktiv hangfal (1 par)
- 2x80 W aktiv hangfal (1 pdr)
- 2x100 W aktiv hangfal (1 pdr)
- 2x240 W aktiv hangfal (1 par)

Ha kivancs! tells arsankr, hiva
180-8611-es

telefonszamot!
(Kéd: 1471 # Tone iizemmddban)

VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

Foghijas a gyiijjteményed?

Rendelj a még kaphaté
régebbi szamainkbdl!

Szeretnénk azonban figyelme-
det felhivni valamire: a meg-
rendeléskor gondolj arra, hogy
az dsszeget postakoltség is
terheli. Komoly tébbletmunkat
jelent nekiink, ha a kikuldétt
csekk lattan sokan meggondol-
jék magukat, mert nagyobb
Osszegrol szol, mint az ujsdgok
dra 0sszesen. Nos, ez a tébblet
a postakoltség - mint azt a hir-
detéseink aljan mindenhol ol-
vashatod.

Koszonjiik figyelmedet,
tovabbra is varjuk
megrendeléseidet.

Panasonic CR 562 CD + vez. kdrtya 9.600,-
Panasonic CR 581 D 4x-es drive 18.600,-
Sony CDU 769 4x-es SCSI CD 27.600,-
SB 16 IDE + 2x12 W hangfal 12.400,-

Panasonic dupla CD + SB 16 IDE OEM  19.800,-
Creafive Modem Blaster 14400 fax modem 12.600,-
Media Magic SCSI vez. 16 bites hangkdrtya 9.200,-
14" LRNI SVGA Monitor Syncmaster 35.200,-
Sound Blaster AWE 32 VE 24.000,-

Komplett gépek tetszoleges dsszedllitasban, 24 6ras teszteléssel,
1+2 év garancidval, raktdrrol!

Araink AFA nélkiliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvezé lizingfeltételek!!! Kérje viszonteladdi drjegyzékiinket!!!

Az [N o) keres hazai illetve
kiilfdldi terjesztésre igényesen
elkészitett szamitdgépes jatékokat
(C64, Amiga, PC)!
Demdkat, referenciakat az iijsag cimére
varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).

Ne szalaszd el a LEhetoséget a FELemelkedésre!

Megrendelé

Kedvezményes eldfizetési dij (érvényes 1995. junius 1-tdl):

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban

O  negyed évre: 850,- amegr?ndeldlapot

Q  fél évre: 1.650,- o
S P az alabbi cimre feladni

J  egy évre: 3.200,- sziveskedjenek:

Keérjiik, hogy

Megrendeld neve:

Cime:

"a“V'}‘fszaf‘“_ — e : 1389 Budapest,
Az elofizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok 132.
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HIRDETES| ARAK: pisamseation

| | | | |

APROHIRDETESI

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni Ggy, hogy minden egyes rublikiba csak 1 bet, irdsjel,
szamjegy, vagy szokoz keriiljon. A kivagott hirdetési szelvényt az (jsdg cimére eljuttatni, az altalunk ezutén killdott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elftt megtorténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitisdra és nem véllal feleldsséget azok tartalmaért.

% Maganszemélyeknek: az elsd 5 sorig 300,— Ft + 25% AFA = 375~ Ft minden tovabbi sor 120,- Ft + 25% AFA = 150,— Ft
az elsG 5 sorig 600,— Ft + 25% AFA = 750, Ft minden tovabbi sor 300,— Ft + 25% AFA = 375,— Ft

SZELVENY

| | | | |

|

| | 1 | | | | | | | | | | | | | ] | ] | | | | | | | | | | ] |
e QO ec U ces (J cSERE _ [ vAsTAG BET{(+50% FELAR)
GEPTiPUS: . ROVAT: [ KERES OPCIOK: (] INVERZ (+50% FELAR)
() amiga (] ecYEB (] KiNAL () KERET (+50% FELAR)

AMIGA KiNAL ® Elado eredeli Life and Death,  Kocsis Janos 2340 Kiskunlachdza, |[RCEMSETINERENVAIETE (ékra cserélhetd. (Sonic, Dick  hasonld jellegQ jéték. Cim: 1171

@ FEladé CD32, 7 jaték
(Shadow F., Super Stardust,
Gunship stb.), joy, Gjségok.
Irdny4r: 40.000Ft. Erd: Birgés
LészI6 1047 Bp. Thaly K. u.

30-32. Is2.8.

@ Eladd A500 (1 MB) + KS1.3/2.
D4 + GVP HD8 + 170 MB HD +
kills6 drive + scart kdbel + egyebek
(AR MKIIl, kényvek, joy). Egyben
v. kilén. Erd: (96) 213-332
(este 18 utdn)

® Amiga CD32 elad6 14 jatékkal, a
jéitékok kalon is. Ugyanitt SEGA
Megadrive jalékok eladdk. Simon
Tamés 9029 Gydr, Csemete u. 17.
Tel.: 96/331-641

® Amiga500 (1 MB) tartozékokkal
eladé. Cim: Karsai Laszl6 3000
Hatvan, Hatvany 1. u. 7. Tel:
37/342-364 (este 8-tdl)

@ Elad6 CD32 +1 db joy + 1 db
control pad + 1 db lemez. Ar:
26.000 Ft. Tel.: 280-46-95

Robocop, Last Ninja 2, Rise of the
Robots jétékprogramok AS00-600-
ra. Erd.: T6th Zsolt 06/48/345-415

® Eladd AS00 (1 MB) + TV modu-
l&tor + 2 joy + 2 mouse, programok
(ebbdl 16 gyari), lemezek. Van
magyar haszndlati utasitds is.
Irdnyar: 30.000 Ft. Cim: Kozma
David 1191 Bp., Széchenyi u. 8.
Tel.: 177-55-81

® Amigal200 + 60 lemez +
joy + egér + kinyv eladd!
Ar: 45.000 Fi. Siirghs. Nagy Péter
3881 Abadjszantd, Petffi u. 32.
Tel.: 06/47/330-374

® Eladé CD32 + 2 db joypad +
12 db CD lemez (pl: Rise of the
Robots, Striker, Fields of Glory,
IMP Mission 2025, Pinball
Fantasy) + Joypad Gjsdgok. Tel.:
222-7T1-69 este

® Eladé Amigas00 + 1 MB +
Philips ~ CM8833-1I.  szines,
sztere6 monitor 40.000 Fi-ért. Cim:

o

Vajda J. u. 1.
AMIGA CSERE

@ Eladom vagy elcserélem CD32-
re (j jatékaimat: Tower Assault, Litil
Divil, Fields of Glory, Super
Stardust stb. Keresek: Alien3D,
ATR Racing. Tel.: 1129570

C64 KINAL

® Elad6 C64 + floppy + Newcomer
jéték + 14 db lemez + magnd + 2 db
microka. joystick + 2 db szakkbnyv
C64-hez. Erd.: 276-2827

@ Eladd kitdnG 4llapotban 1évd
15411l floppy disk drive és egy
joystick + ket jaték 9 ezer Fi-£rt.
Erdeklodni:  06/23/36°547 tel,
du.15 6rétdl 20 drdig Diriczi

® Eladd C64 + 1541/1. floppy +
200 db lemez + magné + 5 db ka-
zetta + 1 db joystick. Ar; 20.000 Ft.
Tel.: 420-43-38 16 Grétol

@ Elado egy C64I1 + 1541/11 floppy
+ 140 lemez + egy joy. Eladé még
egy C+4 + magné + 11 kazetta + 2
joy. Tel.: 1831054

® Eladd C64 + 1541-Il floppy +
138 db lemez + 2 db disk doboz +
magné + 7 db kazetta + 1 db car-
tridge + 2 db joy + 1 db control pad.
Ar: 25.000 Ft Angyal Péter 7621
Pécs, Majorossy u. 5. Tel.:
06/72/336-964 (18 6ra uldn)
PC KINAL

@ Eladom vagy elcserélem néhdny
eredeti PC CD-ROM lemezemet.
Pl.: Rebel A., TFX, Inferno, Johnny
Rock stb. Telefon: Kiss Béla 284-
83-81 délutén

@ Elad egy 2 honapos Gravis
Ultrasound 256 KByle RAM-mal
dobozzal, Install lemezekkel. Ara:
17.000 Ft. Ezen kivill egy 21 sebes-
séges alig hasznalt Mountain Bike.
Babay Gydrgy 218-1624!

@ 386 DX40 + 4 MB RAM + 270
HDD + 14"SVGA color + 512 KB
VGA + SB 2 hangkértya + SBS38
hangfal + 2xCD-ROM + vez kértya
+ egér + Caslles2 CD stb. Ar
130000. Tel.: 22/319-474 (Bar-
nabds) Ugyanitt: IndyCar Track
Pack + IndyCar Indy500 Pack. Ar:
6000.-

@ 286 AT/1 MB RAM/ 20 MB Win-
chester/1.2  MB  floppy/mono
Hercules eredeti gyéri Tandon ela-
d6 + 9 tds Matrix nyomlatd eladé.
Tel.: 115-91-41

100 egér PC-re. Tel:0626
330-661 Kedvezd aron.
Szoboszlai Norbert 2085

Pilisvirdsvar, Csokonai u.
23.

@ 486DLC-33, upgrade alaplap, 4
MB RAM, 85 MB HDD, mono
SVGA, 1.2 FDD, bill. + mouse, le-
mezekkel eladé! Irdnydr: 70000 Ft.
Tel.: 3-790-561

@ Elad6 egy Intel 486DX-33-
as processzor. Informaciot a
420-37-61-es telefonszdmon
Fazekas Laszlonél lehet kapni.

@ Elad6: 3860X40 4 MB +
color SVGA + 1 MB TVGA +
1,2 FD + 85 MB HD + 102 bill.
+ egér + szrd + programok +
SB 20 + asztal. Irdr. 110e Ft.
Tel.: 06/77/381-686

@ 486 DLC, 4 MB, 270 MB
HDD, 1.44 MB, 1.2 MB FDD,
color SVGA, bill., egér, alatét,
joy, lemezek eladék 99e Fi-ért.
Molndr  Péter  Ceglédbercel
Pozsonyi 12. Tel.: 53/378-029 du.

@ 486DX4/100 vadonatdj PC
konfigurdcié  szines  SVGA
monitorral rendkivil kedvezé dron
eladd.  Tel..  06(30)502-804
(1 év garancia. Kivdld ajéndék
kardcsonyra)

EGYEB KERES

€ Eladd SMD2 + 12 db ka-
zetta, illetve NES + 7 db

kazetta. Erdeklddni lehet
16-t6l Tel.: 226-9680

@ SNES-re eladd Batman Forever.
Ir.r: 9.000 Ft vagy réfizetéssel cse-
rélnék Doomra. Doom érdekel
megvélelre is. Cim: Tengeri Lészl6
Tiszafoldvar, Kossuth dt 141. Tel.:
06/56/450-183 itt kérd a 199-et.
Erd.: este 18 6ra utén

@ Keresem a Royal Rumble cimd
MD jatékot. Irdnyér: 4.000 Ft. Erd.:
Magyar Adém 6635 Szegvar, Arany
Janos utca 17,

EGYEB KIiNAL

@ SEGA MD Games! NHL '94
Hockey, Powermonger, Wimb-
ledon Tennis, Populousz, (4500
Ft/db), Rise of t. R., Bubba &
Stix, Virtua R. (7000 Fv/db).
Cim: Méhl Gabor 8200 Veszp-
rém, Hérics u. 5/F.

® Master System 5 jatékkal + 2 joy
13000 Fi-ért elad6 vagy PS-X ja-

december

Tracy, Blackbelt) Cim: Balogh Péter
4811 Kisvarsany, Kolcsey u. 10.

@ SEGA MD2 + 8 db jaték
és egyéb kiegészitok aron

alul eladdk. Erdeklddni le-
het a 176-4354-es lelefon-
szamon.

@ Elado SNES + 2 db joy + 6 db
jalék: Starwing, Pitfall, Desert
Str., Return of the Jedi, Tumn
and Burn, MK2. Ar: 45000 Ft.
Tel.: 257-86-57 (este)

@ Eladé SMD-ra Zero Tolerance
8000 Ft-ért valamint MK2 6000 Ft,
Sonic1 2000 Fl-ért.  Tel:
06/53/310-844

@ Alébbi jatékaimat eladndm vagy
elcserélném: MD - Wolverine,
Flink, X-Men, Mega Turrican,
SNES - MK2, Warlock, Aladdin,
Asterix, Legend. Tel. 2-561-357

® Eladé GameBoy + SML: 6000 Ft
+ jdtékok: Dr.Franken, SML3, MK2,
Smurfs, Page Master 3500 Ft/db.
Ugyanitt NES + Duck Tales: 7000Ft.
Tel.: 06/94/412-899 (13 6ra utén)

@ Eladé egy SEGA Mega CDIl +
hérom jaték. Cim: Nagy Zoltdn Bp.
XIV.ker., Gvadanyi Gt 28-30. Tel.:
222-88-20 (17 6ra utdn)

@ Elado SEGA MO Il + 2 joypad +
4 jaték: Mortal Kombat +
Sunsetriders + Mega Games1 +
Sonic2. Ar: 25000 Ft Géinczy Sza-
bolcs 8360 Keszthely, Sagi u. 36.
Tel.: 83/310-536 (17 dra utén)

® Eladd egy 3 hdnapos SEGA MSII
+ Alex Kid + Sonic + Chuck Rock2.
ErdekiGdni lehet a 74/462-958 tele-
fonszdmon 14 dratdl

© Elado SEGA MDII + 2 db
6 gombos joy + USA adap-
ter + Aladdin + Chaos
Engine. Ar: 24000 Ft.

GameBoy + Garfield + Bi-
rodalom Visszavag. Ar:
9500 Ft. Erd.: Simon Ga-

bor 2500 Esztergom,
Schweidel it 4/a.

® GameBoy-ra eladé v. elcserél-
hetd a Kirby's Dreamland. Keresem
a MK valamelyik részét. Cim: Karsai
Lészl6 3000 Hatvan, Hatvany 1. u.
7. Tel.: 37/342-364

@ Eladd MCD-re 4 jaték. PI: Mortal
Kombat, Rebel Assault...6000Ft/db.
Egyben 22000Ft. Csere érdekel, pl:
ThunderHawk, After Burner vagy

Bp., Rdzsaszal u. 13. Tel:

2580859, 16h-t6l

@ Elad6 SNES + 2 joy + 2 db jaték
+ Univerzal adapter 29000Ft-ért.
Cim: Nuszer Istvén 4029 Debrecen,
Csap6 u. 87.s2.

@ SEGA MCD II. + 4 jéték csaladi
okok miatt eladd, egyben 40000 Ft-
ért. (PI: Sonic, Star Wars) Alkudni
lehet. Ugyanitt 10 db MD jaték ela-
dé. Tel.: (28) 310-124

@ Eladd egy SNES + 2 joy + kon-
verter + Desert Fighter + Race
Drivin ( a jétékok Pal versionosok)
Cim: Jehoda Altila 2030 Erd,
Eméke u. 1/a. 3/15. Tel.
06/23/366-310.

@ Elad6 egy SEGA MD + 5 jéték +
2 joy, csak egyben! Erdekiddni: Ba-
logh Zoltén 7561 Nagybajom, Mes-
ter u. 2/d.

@ SNES-re eladd: Desert Strike,
Road Runner, Spiderman-X-Men
olcson. 2060 Bicske, Kossuth u.
11. Tel.: 06/22/350-095

@ Super Nintendo programjaimat
eladndm  vagy  elcserélném:
S.Mario World2, Mortal3, Jurassic
P.2, Hulk, Alien3, Equinox, Stunt
Race FX, Zelda, Tiny Toon. Tel.:
2582340

@ SiirgGsen eladd NES 42 alapjd-
ték + 2 joystick + csatlakozé +
adapter 7000 Ft-ért. Erd: 06-14
Tel.: 203-9983 Cim: Erd, Emil u.
36. Tel.: 369-704 14-20.

@ SEGA MD-hoz eladdk nagy 4r-
engedménnyel jatékkazetiak. Erd.:
74/466-659 egész nap

EGYEB CSERE

@ MS2 (3 jaték) + joy + kp. (6-
10000Ft) cserélek SNES-re v.
MD2-re (min. 1 jatékkal. SSF2,
MK2, Donkey KC., Aladdin el6ny-
ben!) Demeter Janos 4700 Maté-
szalka, Ifjisdg tér 2. vi: Minden
megoldas érdekel!

@ Megadrive-hoz Mortal Kom-
bat2-t cserélek Virtua Racing-re.
Cim: Bogdr Taméds 4400 Nyiregy-
héza, Fazekas Janos tér 10. 5/47.
Tel.: 06/42/455-121

@ Két GameBoy program egy ka-
zeftén!  Asteroids & Missile
Command, Kirby2 és Mario1 elcse-
rélhetd Star Wars, Mario3 és Desert
Strike-ra. Levélcim: Millei Adém
1121 Bp., Pipiske u. 1-5.
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Holle anyé ugyan eddig csak hé-
akadélyokat, kozlekedési zavaro-
kat és a lefagyott jarddn bazikus
tanyéldsokat okozott, de végtére
is, ha mashogyan nem, a naptarra
plllantva azonnal belénk hasit a
gondolat, hogy hamarosan itt a tél,
a kardacsony, az ajJandékozés Ideje.
Es mivel ajandékot adni éppen
olyan 6rom, mint kapni (féleg, ha
mi egy ujségpapirba csomagolt,
madzaggal atkétott, kétéves, pos-
hadt szaloncukor ellenében egy
Pentium chip-marcipant kapunk),
és mivel ez a megéllapitds kuléno-
sen igaz, ha régi ellenfeliinknek,
utalt konkurrensiinknek, vagy
csak egy baleknek ajdndékozunk,
ezért néhany Ideéat elhintenék az
orokos harcban alléknak.

ADNI OROM...

- agyonstrapalt billenty(izetet,
amelyrdl egyetien gomb sem hi-
ényzik, kilsore tehat nem kelt fel-
tlinést, de az ENTER és az ESC
gomb nem miikédik, a SPACE pe-
dig resetel. (FATALITY)

- hasznélt “100% error free” le-
mezt, amelyet addig nytGztunk mér
az évek soran, hogy egyetien
8 hasznélhat6 track van csak rajta, s
az is virussal fertozott. Legaldbb
10 darabot adjunk belGle, na-
gyobb a hajtépd hatdsa. (ERROR-
TERROR)

- monitorsziir6t, amelyet el6zéleg
megfosztottunk a véddéboritastol
és helyére szunyoghalét aplikal-

Kozkivanatra
bevezettiik a
Toplistat,
majd ismét a
kéz nyomasa-
ra az olvasék
altal bekiil-
dott listakat terveztiik figyelem-
be venni. Két teljes hénapot var-
tunk a beérkezd rangsorokra, de
58 darabnial abbamaradt a ro-
ham, igy ennyi levél alapjan ké-
sziilt el az elsd hivatalos Olva-
s6i Toplista. Meg is latszik raj-
ta... Amigara példaul 6sszesen
négyen kiildtek rangsort! Mi
lesz, fiatalok!? Tudom, hogy
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tunk. Biztos a hatds, ugyanis a
monitor tovabb rongélja a szemet,
és a szunyoghalo résein val6 atku-
kucskaélés is el6bb-utébb kancsali-
tdshoz vezet. (FINISH HIS EYES!)
- kezd6 programozé ellenségiink-
nek olyan forraslistat, amely rejtett
forméban tartalmazza a “format
C:” parancsot és inditds utan letilt-
ja a billentylizetet Is. Ugyanllyen
személyiségformélé hatasa lehet
egy olyan programnak is, amely a
rendszerfdjlokat torli villimgyor-
san a wincsirdl, mikézben a képer-
nyon egy paélcikakbdl allé kéz ki-
rt 5 ujjabdl kecses animacié ké-
zepette mar csak a mutatéujj me-
red felfelé. (BABALITY)
- Windows ‘95 legelsd beta-vél-
tozatat, amelynek hasznélati érté-
ke kimeriil abban, hogy hazavégja
a wincsesztert, t6rol minden addig
hasznélt Windows applikéaciét,
adatbézist és inségesebb iddkre
lezsirozott kal6z CorelDrawt,
Photoshopot vagy Excelt majd egy
laza hibaiizenettel ledll. (ROCK-A-
BILLY)
- Végiil, de nem utolsésorban
o6rom adni minden olyan nyomda-
iparl terméket, amelybdl mar vala-
mennyi érdekes hirt, képet, posz-
tert, kédot kivagtunk. A tartalom-
jegyzéket mindenképpen hagyjuk
benne, hadd tudja meg szeren-
csétlen, hogy mirdl maradt le.
(MAGAZINSANE).

Otletgazda: Zolee

mar a posta is draga, de nem
kell feltétleniil nagyalaku bori-
tékban elkildeni, elég levelez6-
lapon is feladni a voksokat (egy
huszas vidékrdl, Budapestrdl
pedig még olcs6bb). Ne hagyjéa-
tok, hogy kedvenceitek figyel-
men kiviil hagyattassanak (vagy
valami hasonlé, émagyarban
nem vagyok otthon). Bevezetem
ezutan: a Csevegdbe keriilés
eléfeltétele a Toplista mellékelé-
se. Ne hagyjatok méar szégyen-
ben, a beliinket is kidolgozzuk
értetek (nemhidba a Doom 2 az
elsd), és akkor ez a héala. Move
your ass!

|1995

UMAJA

576 |7

NEWCOMER
BBURAGO RALLY
STREET ROD
CREATURES
LEMMINGS

0000

AMIGA
PINBALL FANTASIES
OPERATION STEALTH
ZEEWOLF
BUBBA & STIX
SENSI SOCCER ‘95

*0000

PC
DOOM 2

NEED FOR SPEED
ULTIMATE DOOM
TFX

FADE TO BLACK

*0000

KONZOL
SUPER STREET FIGHTER 2
DONKEY KONG COUNTRY
KILLER INSTINCT
FIFA ‘95
MK 2

*0000

JELMAGYARAZAT:
@ = HELYBEN MARADT
4 = UJ BELEPO
A = ELORELEPES
¥ = VISSZALEPES

KEDVES TOPLISTASOK!

TOVABBRA |S VARJUK
LEVELEITEKET, AMELYBEN Go4,
AMIGA, PG, KONZOL KATEGORI-
AKBAN KESZITITEK EL SAJAT

TOPLISTAITOKAT. :
MINDEN 106K LEGJOBBJAIT VAR-
JUK. LISTAITOKAT A JOVG HONAP-
TOL KEZDVE OSSZESITIOK ES AZ
iGY KAPOTT SORRENDET KOZOLJOK.
KERJOK, HOGY AKINEK TOBB
GEPE IS VAN, AZ TOBB LISTAT IS
KESZITSEN - A NAGYOBB
MINTAVETEL CELJABOL.
GiM: 1389 BUDAPEST, PF.: 132,
A BORITEKRA RJATOK RA:
TOPLISTA'
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A Team 17 idén még alig hallatott magardl,
mind amigas, mind pécés kirdkben vartak mar
a nagy dobast. Az Alien Breed 3D nem-
rég jelent meg, jo-kdzepes sikert aratva, de
most itt van a bizonyiték, hogy a fiatalokhdl
verbuvalddott cég kindtte a tojashéjat: a
WORMS minden gépre frenetiku-
san sikeriilt. A program beharangozasahoz
ugyan elkélt az Ocean pénziigyi hattere, de
a jaték mégiscsak a Team 17 gar-
dajat dicséri...

MI A KO?!

Ha egy pillantast vettek a képeinkre, valdszi-
niileg sokan asszocialtok majd a legendéas

Robband hdgolyé ugyan nincs a fegyverek kazott,
a héember feje igy is ripityara ment. :

Lemmingsre. Tévedés, a jaték csak na-
gyon tavoli rokonsaghan all vele, joval inkabb
egy stratégiai elemekkel #atszott
akciéjatékrél van szd6, mint totyorészo
pittimik terelgetésérdl. A jaték célja egy
bdvitett mondatha hesiirithetd: egy csapat ku-
kaccal taktikazva adott idd alatt, meghataro-
zott fegyverarzenalbdl valogatva az ellenfél
pondrdinak kifiistdlése.

majd a célzas és az akcio végrehajtasa kovet-
kezik - figyelve arra, hogy az adott mandver
végrehajtasahoz kapott iddbol ki nem fussunk.
Az eredményrdl komoly bombatdlcsérek
taniiskodnak, talalat esetén pedig ellenfeliink

kukaca pontveszteséggel néz a kivetkezd kir
elé. Az életerd nullazédasa vagy a palyardl va-
I6 kirepiilés elhalalozast von maga utan. Van-

LOGO KUKACUAK!

ITT A LEHETOSEG A POTENCIAL EROSITESERE!
(ES MEG TOJAST SEM KELL HOZZA ENNI...)

KUKAC + OKOSKOPDAS =
KUKACOSKODAS

A gyilkolaszast a komputer ellen is lehet vé-
gezni, de a hangulat fokozasa kedvéért érde-
mesebb tobben, de legaldbbis ket-
ten jatszani. A bedllitasok utan (erre még
visszatérek) egy véletienszeriien generalt tajra
keriiliink kukacainkkal egyetemben. A jobb
egérgomb hatdsara eldtiinik a fegyverarzenal
(avagy enélkiil automatikusan a funkcidbillen-
tyiikkel is kivalaszthaté a megfeleld fegyver),

it L €1 18

jzon

FEREG mar nem sokdig ritydg a képiinkbe - az orra elitt dcsingdzd bomba

lelohasztja orcajardl a mosolyt.

A0 STcoNT.T MIN NOUNGI
i WIND

nak olyan akcidk is, amelyek nem tamadasra,
hanem példaul fegyverszerzésre, elrej-
tozésre avagy csapatitrendezésre
iranyulnak. A lehetdségek teljes listajat
mellékletiinkben taldlhatjatok. Egy akcié utan
az ellenfél végzi el hadmiiveletét - az nyer,
aki elébb kinyiffantja a méasik ku-
kachadat.

BEALLITASOK
A jatékkezdés eldtt sorrendben a kivetkezd
beallitasok eszkozolhetok: az idd csokken-

halalpontos rakettanak.

december

EEETHOUVEN
100

KUKAC kollega a kivetkezd pillanatban a levegdbe rapiil - hala egy

tése/nd-
velése a
jaték

tempdjanak novelésére/csikkentésére szol-

al. Minél kevesebb idd all
rendelkezésre

perc), annal gyorsabb agymunkat igé-
nyel a jaték. A nyeréshez sziik-
séges kordk szama értelemsze-
rii (1 vagy 2 lehet). Az adott me-
netre beallitott idd
(5-végtelen) letelte
utdn a meccs din-
tetlen vagy “Vil-
lamhalal”-ra
kapcsolhaté
(lasd késdhbh). A
kukacok el-
helyezése ve-
letlenszeriien sza-
naszét vagy egy cso-
portha tomdritett le-
het. A teriiletre el-
szdrt aknak nehezitik
a szabad mozgast
(szamuk 0-8-ig ter-
jedhet). Az au-
tomata visz-
szajdatszas
ki/bekapcsola-
saval a legpara-

-
KURAC
100

f#

>

BAZONIGY

HIMND
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désabb masvilagra kiildések véletlenszeriien
visszajatszadnak. A kévetkezd helyszin-
re csak Amigan lehet &tvinni a
megszerzett fegyvereket (ez a pont
PC-n hianyzik). Ugyancsak az Amiga valtozat
specialitisa a légicsapas (Airstrike)
megengedése/letiltasa az elsi teljes
kir elott. Még egy Amigan eldfordulé menii-

e 4
Wesndi .

S

~

irned

pont a beszéd engedélyezése/letilté-
sa. A kivetkezd meniipontok pedig csak PC-n
adottak: az adott menethdl még rendelke-
zésre allé idd mutatéja ki/be (inkabb
kapcsoljuk ki), “Villamhalal” méd enge-
délyezése/letiltasa (az idd lejarta utan min-
den élethen lévd
kukac
D ereje
1-re
siily-
lyed, s
innen
folytato-
dik a jatsz-
ma életre-
haldlra), a
bonzaij
méd bekapcsolasa-
kor minden robbands dina-
mit-erejiivé valik (tiizijaték repkedd
pondrdkkal...), az automata akcié-
figyeld bekapcsolasaval soha nem marad-
hatunk le egy érdekes mozzanatrdl sem,
végiil pedig a sta-
tisztikak toriése
egyértelmii parancs.

SPECKOK

A hosszantartd élve-
zetrdl a valdban milli-
ardos nagysagrend-
ben véletienszeriien
generalt tajak gondos-
kodnak. Nincs két
egyforma te-
rep, akar- 17
hanyszor
is bhe- ®
tolt-
jiik
a a bélférgemre?
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HOW AR TS Tlll?ll-";ﬂlllﬂ?

How hard is your worm?” Vajon mire gondolhattak a programozok? Talan

| WIND

Ha Elizabeth ellen Bazookt valasztunk, vegyik figyelembe
a2 ends hitszelet és KUKAC-ra is legyiink figyelemmel.

jatékot, mindig valtozik a csatatér. Sot, ha
mégis megunnank a tereptargyakat, barmi-

WIND

liyen tavolsaghdl igy latszik, mintha Lemmingsek masiroznanak a hidon.

Pedig csak hernydk...

(R FILIF]
1l

HWIND

Ellenfeliink éppen most hiizza a ha_!&r a hamarosan bekivetkezd robbands

helyszinéral.

lyen Deluxe Paint formatumua gra-
fika betdithetd és a jaték annak részle-
teibdl generalja az ij tipusi tajat. S még egy
extra: a hangeffekiek barmikor
editdlhatdalk, vagy Gjakra kicserélhetdk
(talalat esetén harsany bifogés vagy elhala-
lozashoz egy bazikus “alfarhang” illand ziin-

HIHOHILL
100

HINMD
e

. RAM: 4MB
* 0:0,1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND

fentebb

ES

WIND

géi is behelyezhetdk). Ezen kivill minden
Atallithatd kezdve a gilisztak neveitdl, a

rendelkezésre allo fegyver-
arzenalon at, egészen az
felsorolt hasz-
nos/haszontalan extrakig.

EGYSZERU, DE
CSATTANGO.
MINT A POFON
A jaték legnagyobb erdssé-
ge a gyengéi. Aprék a fér-
gek (annal rohigtetdbbek
az animacidk), esetenként
6ridsi UGrességek ta-
tonganak a képernydn
(annal atlathatobb a terep),
gyakorta primitiv, le-
pusztult héatterek eltt
kiizdiink (igyis széthombaz-
zuk pillanatok alatt, de ha
meg mégsem tetszik, egy
egérpiccintéssel ijat kérhe-
tiink) és igy tovabb. A csillo-
gas-villogas helyett a jatsz-
hatdsagon és a szdérakozason
van a hangsiily és ez igy van
rendjén. Ez a megallapitas
igaz mind az Amiga, mind a
PC valtozatra. A kettd kidzitt
néhany szinarnyalatnyi, alig
észrevehetd hanghatasheli
kiilonbség és az ikonok elhe-
lyezésében apré eltérések
hizédnak meg, de dsszessé-
gében mindkettidre igaz a ki-
facsart mondas: a Worms
bebizonyitja, hogy ho-
gyan lesz a pajorbél

cserebogaér...

KIADJA:
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500 1200 CD32
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DeSilva elggé’
alatt is késziil valami komolyabb balhé...

Miéta a Gremlin cégjelzése az
“Interactive” jelzdvel is kiegésziilt, az-
ota ez meglatszik a produkcidin is -
sokkal tobb
) temaba
Lassan jary! belekés-
h. Tovdbb félsz! SUELS

= ¥ nagyobb

=
hangsulyt
helyeznek a
EWELE] és
egyaltalan: halad-
nak a korral. Es mi-
vel komoly “autéver-
senyzdi” multtal ren-

ISTH JADBEY

G
s

ISTH HOLLY
] 1

Kivégzdnk, Bobby egy FATALITY-vel gazdagahb,
mi pedig egy élettel szegényebbek vagyunk...

a jaték felfogasa az autéversenyekrol
homlokegyenest kulonboézik az RR-
t6l. A valésagtol elrugaszkodott, a ha-
gyomanyokkal szakité versengésrdl
van szo. A palyakon 300 km/ora felet-
ti sebességel

(Lotus 1, 2, 3 il-
letve SuperCars 1, 2), nem volt csoda,
hogy ebben a kategériaban is elGruk-
kolnak ~ valami
stuffal, ami a mai
“l love you texture
mapping”-ifjasag-
nak kedvére lehet.
NYAKATEKERT

SPECIALITA-
SOK 8

A Slipstream
5000 sikerén fel-
buzdulva, a hi-
tech versengést
most athelyezték
a leveg6bdl a fold-
re és a “fatalis”
FATAL RACING
nevet adtak neki.
Szokas mostana-
ban az ilyesmi ja-
tékokat a korszak-
alkoto Ridge
Racerhez hasonli-
tani, de jelen eset-
ben nem érdemes:

szaguldanak az eré6gépek, a te-

repet ugratdok, loopok és halalkanya-
rok tarkitjak és amolyan flugos futam
modjara pluszpont jar azért, ha valakit
mi segitiink a
mas-vilagra.
Apropo erdge-
pek. 8 tipus
koziil valaszt-
hatunk, mind-
egyik valami-
lyen tulajdon-
sagaban k-
16nbozik a
tobbitdl. A
narrator sz6-
vegébdl kide- 1

BEST

INFRONT: I LAP e
BEHIND: — — :i— — :i— — 2

Amikor a feje tetejére all a vildg. Ez egy
szokvanyos kép az driaskerék-loop kozepéral.

IFigjrelmeﬂenségiinkm a
“He, apafej, hatra arc!” szabad

lag utsza- _apafej, hatra ai
forditasii felirat is figyelmeztet.

kaszokat.
Az egyi-
ken példaul egy legendas James
Bond film jelenetei elevenednek
meg, amikor a tengelylink kortli 360
fokos fordulattal repiiliink at az egyik
ramparol a masikra. Persze ezt a
mutatvanyt csak a megfeleld
sebesség L VEESS
tasaval adhatjuk eld

csont nélkil, mivel el-
lenkez6 esetben ol-
dalra, vagy fejtetGre
érkezés a végered-
meény. Aztan itt van az
is,

szakasz amit

|
. mdébiusz-
szalagnak ne-
veztem: maxi-
malis sebes-
séggel és pon-
tos uttartassal le-
het csak atvergdd-
ni rajta, amit bo-

T4jkép bérdny- és fiistfel-
havel. A baranyfelhd jot, B
a fiistgomolyag viszont = =~
rosszat jelent. &

rul, hogy me- A két kék szicske jdl nyomja eldttiink. Mi alig korlat” |
lyik milyen emelkediink el a talajtol, kicsit lassan vettiik a huplit. kdzben
gyorsulasi kétszer
mutatdokkal, is meg-

utfekvéssel, féktavval és miiszaki
adatokkal rendelkezik. A nyolcféle

-alappalya (és a valamennyi autéhoz

dukalo 1-1 tesztpalya) mindegyike rejt
valami kiilonlegességet: ugratésoro-
zatot, oriaskerék-kort, mobiusz-sza-

!
(17995 5763 december)

fordul az iranyitas (felcserélédnek a '
jobbra-balra iranyok). '

A KUNSZTOK

Szépen kidolgozott otlet, hogy au-
tonk az utkozések hatasara fokozato-

(6. évfolyam/12. szam)




erin etetek mit ; gondolhat most
magaban a két gép pilotaja? Egy Griilt
szaguld a forgalommal szemben! :

san bedobja a toriilk6z6t. El6szér
még csak néhany fiistfelhd jelzi,
hogy valami nem koéser, aztan ap-
robb langcsévak is figyelmeztetnek
az amortizacidra, végso stadiumként

pedig
verdank
traktor
modja-
ra do-
cog, az
ugrato-

f
Ennek nem lesz jo
vége... Ketten is
alammasztak, a lev-
egdben pedig nincs
mdd iranykorrekeiora.

kon rendre a hatan
landol. llyenkor két
okbol is siessiink
a palydk szélén
adott helyen Kkije-
161t depdba: egy-
részt nem. tudjuk
sebességben felvenni a versenyt a
tobbiekkel és az akadalyokon sem
tudunk atvergddni, masrészt nagy a
veszélye annak, hogy valaki
kihasznalja a ramaty allapotunkat és
hatulrél nekitaszit a falnak vagy
korlatnak. Teszi ezt azért, mert ko-
moly pontjutalom iti a markat annak,
aki “kivégzi” a mar majdnem maga-
tehetetlen jarganyt (“Fatality”). Tet-
szett az is, hogy barmikor megfordul-
hatunk és a forgalommal szemben
is haladhatunk. Ez persze inkabb
programozdi eréfitogtatas, mint
hasznos extra, de ennek ellenére él-

6. évfolyam/12. szém

A hdrmas huppandsorezatnal a nagy sebesség
megteszi hatasai: a gépek szicskeként repkednek.

YIIYIE'O)b S0 64,
ESTI0l 04 TS

IERONT 1fLAD -—% :

veztem a 300 km/6ras becsa-
podasokat a szembejobd
autdba.

AKI A-T MOND,
MONDJON B-T IS

Lassuk az arnyoldalakat.
Roégton a legelején, még
az autovalasztasnal elszon-
tyolodhatunk: annak ellené-
re, hogy 8 auté koziil
valaszthatunk, kinézetre
szinte egytdl-egyig a Ford
Crosworths-
re hasonlit,
csupan a fé-
nyezésiik
mas és az el-
s6 vagy hat-
sé lampajuk-
ban térnek el
egymastaol.
Oké, a tech-
nikai adataik
kulonbéznek
valamelyest,
de azért el-
kélt volna né-
hany dogo-
sebb sport-
auto is. A se-
besség a masodik sarokpontja a
jatéknak. Egy jo autoverseny-
t6l elvarja az ember, hogy legalabb
hangulataban mimelje a szaguldast.
A tesztelést 486DX4-100-as gépen
végeztem,
de nem vol-
tam elszallva
a sebesség-
tol: VGA
modban is le
kellett ven-
nem néhany

vizualis ex-
trat (felhés
ég, hirdeté-
sek az auté-
kon, stb),
hogy ne do-

cogjon a gra-
fika. Persze a
felbontast
egészen a fapadosig csokkentve
szédliiletes sebességet érhetiink el
(viva ‘80-as évek!). SVGA-ba csak a
képek kedvéért kapcsoltam, P100
alatt nem jatszhaté vele a jaték. lllet-
ve mégis, csak a képernyo-
méretet 50%-ra kell zsugoritani.
Ekkor viszonylag sebes az anima-
ci6, a részletek is kivehetok - csak
hat nagyito is kell hozza. Osszessé-
gében tehat azt mond-hatom, hogy
a jaték elkésett és egyben
lemaradi. Elkésett, mert 3-4 hénap-
pal ezel6tt még odriasi durra-
nas lett volna, és lemaradt, mert a
programozastechnika tullépett raj-
ta. Ma mar az az asz, aki a legelter-
jedtebb konfiguraciéon (486DX2) is
maximalis jatszhatésagot kinal - s
ilyen utan mar nem is kell nagyito-
val kutatni (Need for Speed,

Screamer).

Az SVGA képsorozat a képernyd méretének valtoztatasat mu-
tatja be. Az 50%-o0s képen meg elég fiirge az animacio.
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ELSO BENYOMAS

Aki taldalkozott anno a Daughter of
Serpent nevii jatékkal, az azonnal képbe
keriil az iranyitast illetGen. (Talan mar két
éve hogy kiadtik a DoS-t, de mostana-
ban ismét piacra dobtak “The Scroll” fe-
dénévvel - a jaték ugyanaz, csak meg-
speékelték digi beszéddel és zenékkel.)
Sajnos az animacios részek helyenként
ebben a remekben is Kicsit darabosak,
kevés fazisbdl dlinak. Maga a grafika
egész tiirheto lenne, de a legtdbb

Pedig nem art tudni a varosrol, hogy
minden éjszaka elszabadul benne a
pokol. Es most nem az éjszakai része-
gekre .gondolok, hanem igazi pokolbéli
fajzatokra, a farkasemberekre.
Silverload évekkel ezelott egy indian tor-
zset lildozott el err6l a helyrdl a kozeli
ezustbanya miatt. Egy Oreg indian va-
razslo nem hagyta bosszu nélkiil a dol-
got, s bucsuzoul megatkozta a varos
vezetdit, mire azok farkasemberek-
ké valtak. Mivel kdztudott, hogy a farka-
sokat csak valami eziist targgyal lehet a

: masvilagra kildeni,

N

okat ldtai Silverloadban. ..
de ez mmtb? #mie’nk lene!

nem meglepd, hogy az
ezlisthoz hozza sem
nyulnak, s a banya-
szat tobbé nem érde-
kelte Gket... Sokkal in-
kabb a varos lakoi és
az atutazok vére. Ter-
meészetesen a gyer-
mek is az ordogi
szertartasaikhoz
kell, egy ritualis al-
dozashoz, melynek
g megallitasara szlik két
napunk lesz.

e,

animacios rész lattan elhuzza az
ember a szajat. A zenérdl nem sok jot
tudok mondani - de rosszat sem (mivel
az istennek sem hajlanddé lekezelni a

A KEZELESROL
Mint mar emlitetem, elég faramueci iranyi-
tassal van dolgunk. A billentylizetre nem
lesz gondunk; egyediil kilépéskor (Esc),

A horrorsztikus, véres kalandok min l' kc‘izkevelt jaték-
témak voltak. Egyediili gond az veliik, hogy ha nem egy profi
gdrda csinalja, konnyen nagy blodség sziilethet. Korrektiil kell

kidolgozni a torténetet,

a grafikat

(kiilonds tekintettel a

jelenetekre) és természetesen a hangulathoz ill6 zene is alap-
kovetelmény. Azt hiszem a SILVERLOAD hatareset: az iranyitas
kicsit szokatlan, de a torténet egész jonak mondhaté. A grafika
kellemes, talan csak a jelenetek “rendezése” nem az igazi mindig.

Gravist, hidba detektalja). A sztorit ille-
téen elég szakallas az alapmoti-
vum: farkasemberek, akiket csak eziist-
golyoval lehet elpusztitani, éjjel félni kell
téluk, stb, stb... Persze ettdl még lehet jo
is egy jaték.

- SZUKEN A SZTORIROL

Tortént egyszer, hogy két csalad nagy lo-
vaskocsikkal elment kereskedni
Silverloadba, s a varos mellett alitak meg
taborozni. Egyik éjjel egy nagy vihar
kozepette idegenek érkeztek, s el-
vitték a gyerekiiket. Természetesen
roégton eldkeriil az 6njeldlt hds, s hihetet-
len batorsaggal elvallalja a gyerek felkuta-
tasat a furcsa varoskdban, ahova feltehe-
téleg vihették a gyermeket. Ekkor még fo-

galma sincs ifji hésiinknek (nem fogjatok -

kitalalni - 6t fogjuk alakitani a wveér-
fagyaszté torténetben), milyen kalandok
varnak ra, s Silverloadrol se tud semmit...

(20

és az intro atugrasakor lesz ra sziiksé-
gink (F1). Az egeriink normal esetben
egy kis kardocskat szimbolizal, mely
a képernyo érdekes részein atalakul.

576:; decemberl

A jobb also sarokba huzva papirlapok je-
lennek meg, s rakattintva az inventory-ban
talaljuk magunkat. A térképre kattintva
megszemlélhetjuk Silverload térképét, s a
mar ismert helyekre gyorsan eljuthatunk.
A “Wanted” papirra poccintve a Setup
menibe jutunk. Itt a szokasos dolgokat te-
hetjuk - egyedili gyanus a “Game Speed”
lehet, mellyel a dialdgusok sebességét
valtoztathatjuk. A képernyd aljara hizva
az egeret két nyilacska jelenik meg, me-
lyekkel a foldre tekinthetiink le. Ez a nézet
csak akkor hasznos, ha valamit le akarunk
tenni a foldre, mert megtelt az inventory-

.nk, illetve néhany esetben egy targgyal

ide kattintva kozelebbrol is megszemlél-
hetjiik azt. (Vannak konyvek, melyeket itt
olvashatunk el, masoknal az inventory-ba
rajuk kattintva tehetjiik ezt.) A tobbi ikon
magatol értetodo (csizmaval menni,

magatehetetlen malac fe;er

Al a helyi motelben...

pisztollyal 16ni lehet, stb.), egyediili prob-
Iéma még a beszélgetéseknél lehet: a be-
szélgetés szovegében pirossal sze-
dett szora kattintva tébbet tudha-
tunk meg az aktualis témardl.

TOMOREN A TORTENETROL
A kezdoképen a két csalad kocsija lat-
hato. Beszélgessiink el tiiznél ulo
pasival, aki elme-
séli: Silverloadban
voltak ilizletelni, s
itt a varoska szé-
lén telepedtek le.
Aztan mult éjjel ha-
talmas vihar tort
ki, s néhany kisér-
teties alak jelent
meg, s magukkal
vitték a gyereket.
Hiaba l6ttek rajuk,
a golyd atfurédott
a testeken, s sem-
mi bajuk nem lett.
Csak bennink bi-
zik, hogy vissza-
hozzuk Silverload-

(6. évfolyam/12. szdam)
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Hmmm...

bol a gyermekét. A masik
kocsiban lako férfitGl - miu-
tan a tegnap esti viharrol
e kérdezziik - egy iranytiit
; kapunk, ami nélkiil soha az
életben nem érnénk el
Silverloadba a sivatagon
kereszil. Most mar minden
készen all: irany a Varos.

Ejjel érkeziink, elsé dol-
gunk legyen valami alvo-
helyet keriteni. Aki hamar
latni akarja 6nmagat reggel
- vérbefagyva, az valassza a
o S hotelszobat, tuleloknek
I inkabb a csiurt javasiom,
mert a benne Iévé faraddal
biztonsagosan le lehet zarni
az ajtajat. Reggel tébbfelé vihet utunk:
vasaroljuk be a kereskedonél ko-
telet és gyufat. A borbélyt lehetdleg
hagyjuk ki, mert “véletleniil” megvag, s
ez pont elég ahhoz, hogy vériinkkel egy
voodoo szertartast rendezzenek éjjel, s
mi almunkba kipurcanjunk. A barbdl
vigyiink ki két korsoval a kocsma
elott ulonek, mire az elalszik, s mi el-
tulajdonithatjuk a feszitovasat és a po6-
rolyt. A kocsmaban a szépleanyt

Ismét porul jartunk. Nem tréfalnak ezek a farkasemberek.

: ne_téf, s a n6 elmodja, hogy az 6 apja is
 a farkasemberek aldozata lett, s biztosit

segitségérdl. Mostanra talan be is este-
ledett, s kévetkezhet az utolso éjsza-
ka.. Vagy mégsem? A motelben fura
dolgok torténnek: az egyik ottlakoét lel6-

- vik. Jobb ha nem megyiink oda, mert mi
lesziink a kovetkezé aldozat. Azt nem

mondom, nem var tébb kaland ratok,
hisz az izgalmas események csak

most kovetkeznek... Masnapi feladat

némi eziist beszerzése - ezt a banyaban
tudjatok megtenni -, olvasztasa, kiénté-

=

érdemes
Silverloadrél g
kérdezni: egy J ¥

talalkat beszél-
hetiink meg a ]
szobajaban, / 5 o
ahol részlete- |, = -
sen elmesél |,
nekiink min-

[zletes szemj&lyak. Természetesen a miénk.

dent (a kocs-

ma melletti farol lehet bemaszni hozza).
A csiir mogotti konyhabdl hozzuk el a
bardot és a serpenydt, majd keresiik
meg a vagohidat (érdekesek azok a
gyerekek, akik a vagohid elGtt éppen
egy sulddt falatoznak - nyersen), haz-
zunk fel egy disznoét, csapjuk le a
fejét a barddal. A kutnal felkétve a
kotelet lejuthatunk, s egy vodorre és
egy érmére tehetiink szert. A vo-
dorbe eressziink egy kis vért a diszn6-
bol, s vigyiik el a kovacsmiihelyben
“szomjaza” embernek. Tdavozasa utan
vegyiik magunkhoz a konyvet, a fo-
got és az asot. A fényképésznél, mia-
latt a kamerajat keresni, emeljiltk el a
kalapacsot és a kampot a hulla
kezérol. A csir mogotti konyha padio-
jat feibontva a kalapaccsal egy pincébe
jutunk, ahol egy

Gondatlansagunknak halal az ara.., Maskor reteszeljiik el az ajtat.

petroleumlam-
para lelink, s az
egyik dobozban -
- miutan kifeszitet-
tilk - egy kopo-
nyara. A fegy-
verboltban min-
denképp vegyiik
meg a toltény-
készitot, szik-
ség lesz még ra.
A szépleanyhoz
felmaszva meg-
hallgathatjuk
Silverload torte-

‘i - _d_g;ember]

se, s persze illik a szertartas el6tt oda-
érni... Kivanom a legjobbakat.

Aki életében el6szér jatszana kalandja-
tékkal, az azért ne ezt valassza. Azt hi-
szem sokkal jobban bele lehet szeretni
a “miifajpa” egy Digen vagy Monkey
Islanden keresztill. Persze akit na-

‘gyon csabitanak a farkasemberek,

. ERTEKE
SIL\IERLOA

‘gratlka |

LO

PSYGNOSIS

5

I'N'i | B
L i
Bl

kezelhetdség [

1
hang/zene 0| [
\
B

—— KORREKT —

. RAM:8MB HD:2MB  VIDEO: VGA CPU: 386dx
7 l;l]:j ZENE: SB SBPRO

21



A'Sega azt mar a Clockwork Knight eddigi ket ré-
szével is bebizonyitotta, ‘hogy a Saturn szemet
gyonyirkodietc 3-dimenzios - vagy legalabbis
térhatdsd - grafikdja uj fejezetet nyit a
platformjatékok torténelmében. A 3D
azonban emé ket jatékban mindeddig "inkabh
csak egy (f grafikai effekiust jelentett, a palyak o
volfaképpen' maradtak 2D-ben. Egészen mas a T f
helyzet azonban a most megjelent Buy'-gal.

s g A palyakon a feladat igen egyszeri: hosiink-
FELVETEL INDUL, CSAPO! e m‘ég kell keresni a Bug Stop (Bug
A jaték tulajdonképpen egy film, keretén Megalld) felirati tablat, azaz a kijaratot. Eb-
belil jatszodik, melynek fdszerepldje egy aprd ben persze szamtalan ellenséges lény : a
kis zild bogar, azaz Bug. A tirténet
elején Bug csaladjat a gonosz pok,
Cadavra Kiralyno rabolja el, aki
az ebédje gyandnt kivanja Gket hasznos-
sa tenni: Ezt persze Bug nem hagyhat-
ja annyiban, tehaf azonnal ak-
cioba lép.. Bogarunk- 4
nak idsszesen

18 nem

kis mére-

tu hely-
szint

kell “be-

jarnia, hogy
kiildetes

- sével vé- 7,
gezzen. gt

Amikor

elsdnek lat-

tam képeket a

Bug!-b6l, még

azt hittem, csak

egy hagyomanyos

¥ iump & run iéiék

lesz, ‘hiszen mind-

‘ ossze annyit lat-

tam, hogy szép

szines hatterek

eldtt egy kis

zold  figura
maszkal. Az-..

“tantramar

rajottem, hogy

ennél azért tobb

lesz, mivel az

amiigy is szép hattér-

grafika valéjaban vektoros po-

ligonokhél all, azaz a palyak 100%-o0san

3 dimenzidosak.

IR ¢ % i ¢ v BB

szkarabeuszoktol kezdve a csigdn at a_gyi-
kokig - prébal majd minket megakadalyozni,
amelyekkel hosiink a szokdsos raugrdsos
modszerrel tud majd veégezni. A palyakon
ezeken kivil meég talalhatunk kiilonbdzd
fegyvereket, és extrakat,
amelyek kioziil most csupan az
érméket emliteném meg, ezeket
felvéve ugyanis a zuhanyzdknal
bonuszpalyakra juthatunk, egy he-
lyen példaul még Sonic-kal is verse-
nyezhetiink. Az extrak gyakran
nehany bambuszriddal lesznek el-
zarva, ezeket a - legtdbbszir a ki-
zeliikben lévd - kapcsolokkal tudjuk
eltavolitani. A jatékban egyéb-
ként nem csak maszkalos szintek-
kel, hanem néhol repkedés
palyakkal is talalkozha-
tunk.

6 [zocemsen

! MITOL MAS

- '/ MINT A TOBBI?

A Bﬂug! a “nem mindennapi” jelzot legin-
kabb.a mar emlitett csodalatos grafi-
kajaval érdemli ki, ami azonban nem
csak a poligonos hatterek szépségében me-
riil ki, hanem .naga a foszerepld alakja és
animacioja se semmi. Bugot sohasem ve-
szitjilk szem eldl, mindig megfeleldoen
zoomol ra a kamera, a mozgasa
pedig halali aranyos. Bogarunk - fajtaja-
hoz meltoan - egyébkent
képes még a fiiggdleges
falakon is maszkalni. A
3D-nek csupan egy kelle-
meflen hatdsa van: ha
szembe, azaz a kamera felé
joviink, roppant Kkicsi a
belathatd terep, tehét szin-
te lehetetlen az ellenseget
észrevenni.

AZ ALTALANOS
JELLEMZOK

A grafika tehat csics, s
az animaciokbal sem spo-
roltak: bogarunk abrazata a

i B _ ; A f.’ koriilményektdl  fiipgden
4 | 4 \ v \ | ¥ : " 4 3 - - z Shiad
g:ejgn?cﬁer begyiijtie a zulanyzoknsl Bonuszjatékoklioz juthatink. Nalleik, peldlnegséril

. ve kinkeserves, vagy a
melybe zuhanva ‘haldlra
rémiilt. Mindemellett raadasul az esemenyek-
hez cérna hangjan gyakran fiiz kommentart,
olyanokat mint “Segitség!” ha épp egy kelle-
metlen akadaly elébe néz, vagy hogy “Na hizd
el a csikot!” ha épp végzett egy ellenféllel. A
zene is elég jol illeszkedik a hangulathoz, s a
tdrténet atvezetd képsorait is érdemes végig-
neézni. :
A jaték talan egyetlen szépséghibdja - ha ezt
annak lehet nevezni - hogy egy kissé ne-
hézre sikeredett. Sok akadalynai gyak-
ran konnyebb elviselni a seériilést, mint ra-
jonni, hogyan kell kijatszani. Mindemellett
a palyakon elég ritkdn helyezték el az el-
lendrzési pontként funkciondlé viragokat,
s raadasul a folytatdsi lehetdségek szamat
sem vitték tilzisba. Osszességében
azonban talzas nélkiil allithatom:
eddig ez a legjobb platformjaték
Saturnra.

(6. évfolyam/12. szdm)




G Gondolom nem tévedek, ha azt
- mondom, hogy az Osszes

képességével. Ezen kiviil r-
adasul a programozéknak azt
- Saturn-tulaj mostanaban leg- |s slkerult elerm hugv :
“inkabb az AM3 késziild = - - szképet
-ja_miatt tiirelmetlen-
k. Nos, a jaték e sorok ird-
‘sakor sajnos még mindig nem
._gelenl ‘meg, am mire az
) a négy palyat, mindket
{0 palyak részletes kidolgozdsat, min-
\°2" den hangot és beszédet, és persze a tike-
letes jatszhatdsdgot. lgaz egy dolgot elhagytak:
a visszapillantét. A Saturn verzid - csakigy mint a
Daytona - nem csak arcade modban lesz ]alszhalo s

Annak, aki latta a Seg.a Rally jatéktermi automatajat,
szmﬁleg Igen mauasak az elvarasai a knnvemﬁval

uvetkezlében a grallka felbontas ugyan romlik (hiszen
igy a gépnek kétszer annyi munkét kell elvégeznie), dm
ez nem megy a kezelhetdség rovasdra. A készitdk
fontoléra vették-a: linkelhetdség iehetdségét is, am mivel
az ehhez sziikséges technoldgia még nem keésziilt el, igy
az osztott képernydnél maradtak.
Tervbe volt véve még taldan egy extra palya, s esetleg
--egy plusz koesi is, am hogy ezekbdl lett-e valami, azt
még jelen pillanatban nem tud k. Az azunhan mar
biztos, hngy a SR |sméi egy | idk& 2

; z u; scenery
< updage né’lﬁl

- mar egeszen
messzrrnl IS,

A Virtua Copot azt hiszem a jatéktermek nem valtozott, majdnem jatéktermi

latogatdinak szintén nem kell bemutat-
nom. A jelenlegi legjobb és leglatvanyo-
sabb |6voldozos jaték Saturn atirata
egyszeriien fantasztikusra sikere-
dett! S hogy a jatéktermekben miért “6”
_ a legjobb? A valasz egyszerii: mas ha-
sonlo jatékban - példaul a Mad Dog-ban -
hiaba van jopofa full motion video, egy-
egy gazfickd likvidalasakor barmilyen to-
kéletes is a vagas, azért latszik a turpis-
sdg, ennek viszont a real time-os
poligonos grafikanal nyoma sincs, s
akkor még a zoom effektekrél nem is
szoltam. Az akcio folyamatosan pereg, a
rosszfiuk azonnal elterulnek, amint elta-

laljuk Sket, de az is elképzel-
hetd, hogy csak megsebesit-
jiik oket. Az elhibazott go-
lyoktol az ablakok betérnek,
az éplletekrol a vakolat le-
pattogzik, ez csakis ilyen
grafikai megoldassal
kepzelheto el.

Természetesen mind a ha-
rom szint at lett konvertalva,
s ami elképeszt6: a grafika
mindsége szinte semmit

decemberl

mindséget kapunk otthonra. Az Osszes
épulet és objektum ugyanolyan szépen
van kidolgozva és ugyanolyan szépen
mozgatva, s persze ugyanugy minden-
féle teherautok, kamionok kozott 16vol-
dozhetiink a maffiozékra. Az AM2 eddigi
arcade konverzidi sem voltak mondhaték
rossznak, de a VC a jelenlegi legtoké-
letesebb atirat. Ez persze nem csak a
szép grafikanak koszonhetd, hanem
nagyrészt annak is, hogy a jatékhoz
mar alapkiszerelésbhen hozza adjak
a jatékteremben is hasznalt virtua
fegyvert, tehat tényleg semmiben sem
kevesebb az éimény. Igaz a pisztolyok

sajnos a Pal verzidhoz idétlen rozsaszin
meg kék szinekben pompaznak, ez annak
koszénhetd, hogy a fejlett nyugaton tilt-
jak a torvények a realisztikus jatékpiszto-
lyok hasznalatat. :

Végll még egy ide vagd adalék: azt hi-
szem koztudott tény, hogy a VC Saturn
atirata mellett az AM2 a jatéktermi valto-
zatnak mar a masodik részét fejlesztette,
ami mostanra szintén elkésziilt, tehat cél-
zoképesseégiink fejlesztésére most béven
akad lehetoség.
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A Playstation tulajdonosok mindeddig
hijan voltak egy j6 maszkdlos platformjaték-
nak, mar-mar azt hihettiik, nem is tud a hard-
ware egy gyonyorii hatteret tiikérsiman scrol-
lozni. Szerencsére azonban a francia illetosé-
gii UBI Soft nemrégiben elkésziilt Rayman-je
most mindenki el6tt eloszlatta a kételyt: a 32
bites gépek ezen a téren is fel tudnak ujat
mutatni a hagyomanyos 16 bites gépekkel
szemben.

MIBE IS KEVEREDTUNK?

Nos, a meghatédrozhatatlan faju kis szuperhé-
siinkkel a szokdsos szituacidba csdppeniink:
van egy nagyon gonosz ficko, Mr.Darl, akinek
elege van az unalmas békességbdl, ezért elra-

bolja, és bartdnbe zérja Ray-

man vilaganak békés lakoit,

az Electoon-

Van szerencsénk okat. A 'em,dat'

bemutatni az ij plat-) tehdt  maris

formjaték-sztart: J adott: ki kell

Raymant. szabaditanunk

az Electoonokat, s

moresre tanitani a go-

nosz Mr.Darkot. udtunk

soran még egy fontos

szerepldvel fogunk talal-

kozni, Betllldval, a tiindér-

rel, aki kiilonb6z6 triikkoket

mutat majd nekiink, s ujabb
mozdulatokra tanitja meg hosiinket.

Rayman egyik hasznos képessége, a “helikopterezes”.
N g

AZ AKCIO |

Raymannek kiildetése teljesi-

téséhez 70 szintet kell bejarnia,

minden {6 palyan 6 ketrecet taldlhat, ezek-
bél kell kiszabaditania az ciectoonokat. Egyre
felhivnam a figyelmet: kés6bb, amikor mar
tjabb mozdulatokat tudunk, nézziink vissza
az oldzd pélyékra Is, az uj képességeinkkel
ugyanis azokon is akar Uj helyekre juthatunk
el. Azt, hogy addig mar hany Electoont szaba-
ditottunk ki, az 6sszecsapédé Medallion se-
gltsegevel kovethetjuk nyomon, amelynek te-

i) 3
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Néhany al!anlel likvidaldsahoz elég 3"
csak egy ijesztd képet vagni.

A BENYOMAS

“Ez igen!” Valdsziniileg ez mindenkinek

az els6 gondolata a jatékrol, s csak ré kell

pillantani a képeinkre, hogy miért. Lehet
ugyan, hogy példaul a Yoshi's Islandnak
tébb palyaja van, de 16 bites gép holt biztos
hogy immar nem tud ringbe szallni a kd-
vetkezé generdciés gépek grafikai képessé-
geivel szemben. A hatterek és a szokat-
lanul nagy figurdk - annak ellenére,
vagy talan éppen azért, hogy nem valami
Silicon Graphics csodékrél van szé - hihetet-
lenil latvanyosak, aprélékosan kidolgo-
zoftak, az animéacié pedig annak kdszénhe-
téen, hogy a figurak végtagjai a
testiiktdl kiilon mozognak, lehet
hogy elsdnek kicsit furcsdnak
tiinnek, am igy eszméletleniil ki-
fejezoek. Egyszdoval meglatszik,
hogy a jaték mogott tébb, mint
egy éves fejlesztéi munka all.
Hogy ez nem csak iires beszéd,
egy révid élménybeszamoldval is
illusztrdlnam: a jaték vége felé
egy sejtelmes barlangba toppa-
nunk. A helyiség végében egy jol
megtermett rak hizza a I6bort.
Hdsiink erre belenditi az 6klét, s
szemtelenill felébreszti az alvé

| ime az egyik leggonoszabh, és persze a legnehezebh fdellenség.

hat mind a hat foglalatat meg kell télteniink.
A legfébb gonoszhoz természetesen
csak az &sszes Electoon kiszabadité-
sa uktén juthatunk el. Raymannek, hogy
ezt véghez tudja vinni 6t fébb mozdulata van:
az ugréis; a fliggeszkedsds (a platformok
szélén a Prince of Persiahoz hasonléan);
a kiiszds; a grimaszolés (a gyengébb ideg-
zetii ellenfelek megijesztéséhez); s végiil a
boxolés (ezt rogton az elsé palyan megkap-

juk). Az utésink erdsségét mellesleg a
powerup-ok begyﬂ]tésévet a iéték soran.
_egyre tokozhat]uk. .

szornyeteget. Szegény rak felri-
ad, kidiilledt szemmel bamulja, ki
merészelte ezt tenni, am lanyos

zavara nem sokﬁig tart, egy pIIIananal késGbb
tekintete mar vérbe borul, s mar lenditi is fe-

lénk gyilkos olléit. Mindez persze audlo-
vizualisan olyan, mintha agy \\fa D
rajzflimet néznénk. =

A jatékmenet igen egyszeri, |

mas, az iranyitas is 1o

(6. évfolyam/12. szam)
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A meghikkentd
mozdulatokra képes
szkafanderes Kkukac kaland-

Jimmel az a kiilinds
helyzet allt eld,
hogy mig mas
“sztarok” a TV-hdl
keriilnek a videoja-
tékok képernydjé-
re, addig Jim a jaté-
kokbol lépett a TV
képernydre,  sot
most mar ott tartunk, hogy hamarosan

. jainak varva vart folytatasa A
megérkezett.

A masodik részhen természete-
sen mindenben igyekeztek feliil-
miilni a nagy elddot: a figurdk 3D-ben
lettek megtervezve, az animacio még
tokéletesebb, még simabh, &
héatterek pedig bamelyik
rajxfilmben is megélinédk
a helyiiket. Az o
elso rész ota nem sokaig pi-
henhetett hasiink, mivel a
gaz Psycrow ezittal Jim
kedvesére Hogy-ls-Hivjak
Hercegndre vetett

szemet, elrabolta, s £
ha Jim nem lép kizhe,
nail veszi.
Mindezt a SEGA logo bejitte-
kor, az elsd képernydn nézhet-
jiik végig, tehat ahogy bekap-

-
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Fxvmn AR A csoljuk a gépet, mar peregnek is
ime a takony munka kiizben. (Megabrive) :zhml - E'"E,,":e,,:(e itk m
; 10 palyan kell bizonyitanunk ratermett-

Earthworm Jim képregények és jatékfigurak is a mmkel, mikdzben jonéhany fura

boltok polcaira kerﬁlnek . kreatirdval talélkozha-

Jim karrierje tehat mm- / tunk, s persze ismét feltiinnek a
deken ivel felfelé, )/mar ismen smeplﬁk is.

a megalko- Az elsd palyan még nem sok szokatlan

v dnlgoi tapasztalunk, de mar itt talalkozunk

i egy Gjabb szereplovel: a z6ld takonnyal

3 (Iehet hogy egy kicsit vulgarisnak tiinik, de nincs

ra jobh sza), akit Jim a hatizsakjahol a falakra ki-
Ia s odaragaszt és igy nagyobb mélységek felett
tud atlendiilni, valamint kifeszitve ejtdernydként
tud hasznalni. Késobh egyre furabb feladatokat kell
ellatnunk, mint példaul teheneket kell begyiijte-
niink, amiket egy istalloba juttatva hdsiink jutalma
egy vodor tej lesz, melynek sillyatol a tovabbvezetd
kapu nyilik ki. Aztan oft van a Larenzo’s Soil palya
(mér a cime se semmi), ahol Jim fegyverével gilisz-
ta mivoltdhoz méltdan jaratokat firhat a talaj-
ba. Ez a palya volt egyébként a legnehezebb a
programozok szamara, sokszor mar gy is gon-
doltk, lehetetlen megesindlni, &m mégis el-

- :
"F }'r

r“?xs 100

toi addig
nem is nyugsza-
nak, amig nem uralja a vildgot. Ennek
érdekében mar tervbe is vették a 32 bites gépek
meghdditasat, de hat ez nem is csoda, hiszen a
16 bites hardware-bol immar tényleg
kifacsartdk a maximumot.

i

A ha nmin os palydk mellett Jimmel még egy
mygm A ihetiink. (SNES) !

késziilt: ezzel szinte tdimentek a Mega-
drive képességeinek a hatérdn. Aztin ta-
lalkozhatunk egy kisebb atvezetd szinttel is, ahol
egy gumiaggyal kell Peter kutyus babuit megmente-
niink, amiket Psycrow dobal le a magashol. Mashol
meg Jimnek egy izometrikus 3D-s terep felett kell
atkelnie egy. iirrobogdval, mikozhen persze lentrdl
zaporoznak rd a livedékek, s még a léggdombikdn
kozeledd hombakra is iigyelnie kell. Jim az egyik pa-
Iyan még egy kis alakvaltozason is keresztiil megy:
egy sotét barlangban szalamandraként iszkalhat.
Talan az egyik legjopofabb helyszin az, amikor
Jimnek egy horizontalisan scrollozddd palyan saj-
tok és hamburgerek sldtt egy kénydrte-

~\|december

ien sé-
sz6réval
hadakoznia. Hasiinknek

kell

még egy fekete-fehér palyan is
akad dolga, ahol addiigyek pa- b
pirmunkai kozt kell eligazod- . A _—

nia, s egy ajtdt kéne megkeresnie, ami azonban se-
hogy sem akar Kkinyilni. Megint mashol Jimnek

visszatartva a lélegzetét, felfiijodva kell a magas-
ba repiilnie, kozben a forrd lampaizzékra s egye-
hekre iigyelve, nehogy kipukkadjon. Az mar tehat
e rivid felsorolashdl is latszik, hogy nem fogunk
unatkozni.

NEM LEHET
NEM SZERETNI!

Azt hiszem, a jaték mindsi "%
téséhez biven elegendd a mel-
Iékelt képekre pillantani.
llyen vizualis gybnydrben 7N
eddig még nem volt ré- °

sziink 16 bites gépen, raada- !
sul még a hangeffektek és a B
zenék is remekbe szabottak. Hem p
tilzas kijelenteniink: az eddigi leg-
szebb és legjobb 16 bites jaték, ami ¢
valaha késziilt. s




Ha valaki bombakrdl, meg robbantasokrol beszél,
altalaban valamilyen agressziv, erdszakos dologra
gondolunk. Ezzel szemben ha Bomberman nevét

ﬁﬁ}!szinusek, H]
tust is tartalmaz-
| elhizd iistd-

emlitik, az dsszes veteran videojatékes mar tudja, iy ¢ =, 1Lk , sth. e coliszols
hogy semmi ilyesmirdl nincs szd, sit pont ellenke- 1k
zileg élll a do!ug

i megts 5|kere szinte luretlen, Super
Hmtendu -n immar a harmadik résznél tartunk. A ja-
tékmenet maradt a régi, bar van néhany ij dolog: a
Megadrive-rol mar ismerds kenguru-féle allatkak
itt is feltiinnek, amik Mario Yoshijahoz hasonléan
leginkabb csak pajzsként szolgainak, valamint a
palyakon tobb lett a hasznalhaté targyak szama.

hintakra allva eHenfeIemk
kildhetnek minket.

Lt
6 7 7 7
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~ dene vagjunk a kizepé-
be, hiszen a jaték elsdsorban a fiatal
korosztalyt célozza meg, s egy ujsziilittnek
ugyebar minden program ij. A jaték Iényege tehat
a labirintusszerii palyakon egy ..

kis manust kel! irinyihni {fuﬂ

ag, s |§y eljutnl a szlménl
gdbe mp’_teydn kagtgnlﬁklg,

tushan még kiilonhdzd szir
nyek is hoklasznak.

gonosz varazsléval
kell szembeszall-
nunk, aki a szelle-
meket bijtja fel
kiilonbdzd gaztet-
tekre, mint példé-
ul, hogy raboljak
el Pac-Jr gitarjat.
i i oy i s THE NEW ADVENTURES g
c-Man mér n egy A 80-ais| eviek netielelg val:
elejen megallkotiott sztar jelentiostifejlode: tozatos, lévén
SEn ment Rereas2itl, azita mar csaladot is alapitott, sara ugyanis Pac-Manbdl Super Pac-Man I,sehhenazal- - ““~_ hogy a helyszi-
akikkel szamtalan kalandban vett részt, legutoljara a Pac-In-  lapotdban szokdsahoz hiven & (=lla fzl & # " neken - a PC-s
Time-ban egy maszkalds platformjatékban. Nos, most Pac-  s=csinelzet. A csizlizdson kivil még /' / Putt Putthoz
Man ismét iij miifajban mutatkozik be, ezittal ccjy (- egy dolgot Iehet és kell is majd tenniink: ~ hasonldan

i ERElean Vel & idsareape Ajatekme-  ha észre akarunk vetetni valamit szinte min-
net elsd nekifutasra eqy kicsit furcsanak tiinhet, hiszen a  hdsiinkkel, vagy ha netdn itiranyt /. . den targy
dolgunk az, hogy eqy csiizlival livoldozzink, ez azonban ne  akarunk valtoztatni, az “Y"+a &~ . aktivizdlha-
tévesszen meg senkit, tulajdonkeépp ez ugyanaz, mintha egy  megfeleld irdnnyal mutogatm ~ 16, tehdt

kurzorral clickelgetnénk. Magyarul: amire racsizlizunk, azt
ha tudja, Pac-Man hasznalni fogja. A csizlibdl azonban nem
csak koveket lehet kiloni, hanem =) Gic)? (100 1SEIGEEE e
1yl ebbdl egyszerre harom lehet nalunk. Ezeket akkor ¢ ;
kell hasiinkkel megetetni, ha a szinen feltinik Inky, Blinky biz meg benniinket nlyannkkal mint hogy hozzunk a
Pinky és Clyde a négy semmirekello szellem. A Bogyd hatd-  Pac-Baby-nek egy kis tejet, késdbb azonban egy ismeretlen

rengeteg kis
animaciot nézhe-
tink végig. Hosiinkkel még
sarkanyrepiildzhetiink is, illetve
egy banyaban csillében szaguldoz-
hatunk. Aini Gég

iudlml: neki. [\ {cla

GYOR

:n@mgu_mmah azallal u[}aaa
téséiga welt. Szomyen felidegesedik,

ha példaul feleslegesen kinyitogatjuk a posta-
ladat, s megnyugszik, ha mondjuk megsimogatja a kutyajat.
Ideges allapotdhan maskepp viselkedik, ilyenkor durvan ba-
nik az eladdkkal, rugdossa a kilds automatat, azonban néha
erre a hangulatdra is sziikség van. A pause képernydn latha-
td kadok segitségével lehetdség van még a jatékallasaink
visszatiltésére is, tehat a Pac-Man 2 szolgaltatasaiban
mindségében mindenképp megallja a helyét az egyébként
nem till népes SNES-es kalandjtékok taboraban.

B A kawcsakra és az emagyott
girdeszkakra iigyeljiink.

6. évfolyam/12. szam




Doom. Mira ez a szo fogalomma valt. Egyrészt egy stilust testesit meg, masrészt agas szmvbnalat pviseli. A j
szamtalan 32 b.-tes konverzm: utan most a SNES teit egy erdprobat, s hizton alhthat;uk sikeresen vette az akadalyt

Nnhal hova Iett a SNES
| “eroszakmentesség” jelszava.

Utunk soran kulcsnkai kell begyiijteniink,
azokkal ajtdkat nyitnunk, lifteket kell
hasznalnunk, hogy végiil megtaldljuk a
palyak kijaratait,
© Az OCEAN mostanaban ki-
qem elég, hogy meg-

Szkodhatnak, gépikbol - { Mindegyik fajta ellenség felbukkan
ot, még anndlis tllllb!l. | ebben a valtozathan is.

A]Mﬁaummuﬂﬂmwm fﬁleg
amgyarpélgiméldmz - E2 per-

*tény, hogy eza lwiebb,i L

‘4 Az undorité “gombicok” |
‘I most is igen veszélyesek.

auanilq egyebkent az alap piszta
persze az kliinkdn kiyi! hat darab

~ ge tikéletesen iualég_ : a SNES egy 386-0s
teliesutmenyet nyGijtja, s mindezt maldnul telps




Manapsdg egyre inkdbb divatba jén az a
szokas, ha egy jatékhds sikeres, akkor
olyan Jatékokhoz is hozzé adjék a
nevét, amihez voltaképpen semmi
k&ze. Ebben a hénapban a maszkalés
~ platformjaték-sztar, Kirby hédolt ennek
a divatnak: neve mellé rogton két logikai
~ jatékot is jegyeztek.

- A Kirby’s Ghost Trap elso pillantasra

 sok olvasénak rogtén ismerdsnek tiin-

~ het, ugyanis kisértetiesen emlékez-

“

iet a segés Columnsra: kis szines <

pacak potyognak le kettesével, ezeket
kell a megfelelé médon egyesiteni, hogy
aztan felrobbanjanak, s eltiinjenek. A
szabdlyok azonban ebben a jatékban
egy kicsit masok, itt ugyanis nem az a
lényeg, hogy azonos szinii oszlopokat
alkossunk, mivel teljesen mindegy mi-
lyen forméaciéban ragasztjuk egymaés-
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Errél az anyagrél mar sokkal kevésbé
tudok pozitiv véleményt mondani, lé-

vén, hogy sem grafikailag, sem az alap-

otletét tekintve nem tartom egy nagy
durranasnak. Ezt a jatékot tényleg
csak Kirby neve adja el. De hat néz-
ziik mirdl is van szo!

A jaték tulajdonképpen a golfhoz

_0}-_/" R = %
hoz a pacakat, csupan az a
fontos, hogy négy vagy an-
nél t8bb azonos szini kap-
csolédjon egyméshoz. A 1é-
nyeg persze az, hogy a raga-
csaink soha ne érjenek fel a
plafonig. Ez azonban nem
minden, hiszen a jaték alapve-
toen két jatékost igényel, persze lehet
gép ellen is jatszani. llyenkor mi va-
gyunk Kirby-vel, s kieséses bajnoksa-
got jatszhatunk az egyre keményebb el-
lenfelekkel. Ellenfeleinknek dGgy tu-
dunk borsot térni az orra alé, ha mi-
nél tébb ragacsot sikeriill egymashoz
kapcsolnunk, ugyanis ilyenkor jelennek

Q%
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all a leg-
kozelebb,
bar az uté-
sek (vagy
inkabb 16~
késeknek
nevezném)
jobban hasonlitanak a
biliardra. 3 dimenzids,
izometrikus palyakon
folyik a jaték, Kirby vol-
taképpen a labda szere-
pét jatssza. A palyak a
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meg a cimben szerepi6 szellemek az el-
lenfél oldalan, ezeket csak a mellettiik
Iév6 ragacsok felrobbantéasaval lehet el-
tavolitani. Tehat minél hosszabb lancre-
akciét inditunk be, annal tobb szellem
jelenik meg a masik oldalon, amelyek
igy csapdaba zarjak az ellenfél mar
osszekapcsolt pacait.

Nem tiil valtozatos a grafika.

golfhoz hasonléan teli
vannak akadalyokkal,
lejtékkel, palankokkal,
fakkal, s egyéb hason-
lokkal. Kirby-t elinditani, csakiigy mint
a biliardban, a I6kés irdnyanak és erds-
ségeének, illetve a csavaras beadllitasa-
val lehet. A jaték Iényege, hogy
Kirby-vel eltalaljuk
a palyakon
fellelheto
kulonbo-
zZ0 sSzor-

nyeket. Az utoljara maradt szérny at
fog alakulni egy lyukka, ezen keresztiil
tavozhatunk az adott palyarél. Mint a
golfban, a gép itt is a I16kések szamat
osszesiti, tehat minél kevesebb ez
az osszeg, annal jobb a teljesitmé-
nylnk. A jaték azonban nem ilyen egy-
szeri, ugyanis a program életeket sza-
mol, s6t még energiat is. Vannak azon-
. ban Kirby-nek

elényei is: ho-

siinkkel a ki-

I6nbd2z6 extra-

kat felvéve kii-

16nféle ké-

pességekre te-

hetiink szert -

mint  példaul

extra sebesség-

il

re - amiket a 16-
kések utan akti-

vizalhatunk.




Azelé6tt ritka dolog volt, h
Iosok irigyelték a PC=

ugyebar csodalatos 3D-=

hatjuk a bért, mialatt iga

kiséri figyelemmel az

zel szemben mit kapunk a SNES |
valtozattal? Az egyszerl valasz: a ¥

gebbi verziok kissé feljavitott val

tozatait.

Sehol sincsenek tehat a kiilénbozé kam
ranezetek, a kommentator, s

nem is motion capture ani-

macioju |atekosok rohangé -

ni, mint az NHL-nél;

igy a jatszhatosag |srnet
kiemelkedo minoségii.

A legfébb fejlodés a va-
laszthaté csapatok szama-

'va'logatot-
I, mint pél-
1 is valaszthatu k

Az utdbbi években immar megszokhai-
tuk, hogy minden évben kiadnak egy
NHL hockey-t az adott évadhoz igazit-
va; nincs ez idén sem masképp. A ja-
tékban a legszembet(inGbb Uujitds, hogy
a palya kidolgozasa javult, ugyan-
akkor kisebbek lettek a jatéko-
sok. Ez utébbit a készitdk azzal magya-
razzak, hogy igy életh(ibb a jaték. To-
vabbi uj dolog még, hogy visszahoz-
tak a korabbi részekben mar meg-
ismert erdszakot, tehat ha tulsago-
san fesziilt a hangulat, egy-egy jatéko-
sunkkal ledllhatunk bunyézni. Eltérés

még az is az

el6z6 részhez

képest hogy megerdsitették a
védelmet, igy tehat nehezebb
golt 16ni. Azt talan mondanom
sem kell, hogy a csapatok
Osszeallitasat, s azok jatéko-
sainak nevét a hivatalos ‘96-o0s

realis osztalyozasa volt. Az mondjuk
OK, hogy a hazai csapat a brekusz
hatsoé f

lya alatt tanyazik, az azon-
hely, hogy példaul a bolgar

ndjuk a francia. Ilgaz ez az

zerencsere nem sokat
példa’ul jot rohogtem,

liga 6sszeéllitdshoz igazitottak,
tehat felt(inik egy-két Gj csapat is.

A késziték egyébként kézvéleményku-
tatast folytattak, ennek k&szdnhetd,
hogy a jaték inkabb hasonlit a ‘93-as és
‘94-es kiadasahoz, mint a tavalyihoz, ez

tehét j6 dolog. A SNES és MD valtozat
nagyjabol megegyezik, csupan SNES-
en egy arnyalattal szebbre sikeredett
a grafika. Mint lathaté, tulajdonkép-
pen Iétvényos valtozds nem tortént,

lehet, hogy ez a

Nagy a kavarods a kapu elétt. |

maximum, amit ki
tudnak hozni a 16
4 bites hardware-
- bél. Ezzel persze
nem azt akarom
mondani, hogy a
jaték nem j6, am
erosen kétlem,
hogy azok, akik-
nek meg van vala-
melyik el6z6 rész,
erre is raaldoznak
a nem is csekély

P g osszeget. Bar ki
tudja, vannak fa-
2 natikusok...
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EGY KICSIT EBBOL IS, EGY
KICSIT ABBOL IS.

A LEGJOBB?

Néhany helyen a szabadban
folytatédik a mészarlas. .

A HELYSZIN

Ez a jelenet
onmagaért beszél.

ime a kedvenc [ifi
fegyverem. Ly




EF2000
Azt hiszem ezt a jaté-
kot mar be se kell
mutatnom, hiszen la-

punk eldézd szdmaban mar egy tel-
jes oldal hirdette az eddigi
legélethlibb és minden tekintetben
a legmonumentélisabb repiilégép-
szimulator érkezését. Mint isme-
retes ez a jaték az elsé abban a
példatlan kezdeményezésben,
melyben cégink kozremuikodéseé-
vel a vasarld magyar nyelvi kézi-
konyvet kap egy kulfoldi jatek
mellé. Nem véletlentil esett a
vélasztas elészér a EF2000-re,
ugyanis ehhez a jatékhoz egysze-
rien nélkuldzhetetlen a gépkonyv,
barmiféle kaldz valtozattal
véleménylunk szerint csak dilet-
tansok prébalkoznak. A jaték a
legkeményebb fokozaton mar
olyan mértékli hozzaértést ige-
nyel, hogy szinte kijelenthetjik:

aki boldogul vele, azutdn maAr a
valodi gépet is el tudna vezetni. A
jaték minésitésére azt hiszem itt
most elég csupan annyi, hogy ezt
is a Digital Image Design fejlesztet-

te, a szimulator rajongok gondo-
lom mar ennyibdl képet is alkot-
tak rdéla. A dolog egyetlen szép-
séghibjja, hogy iszonydan “izmos”
PC sziikségeltetik hozza: a mini-
mum konfiguracidé 486DX2-esen
meg elég gyatra a teljesitmény, vi-
szont egy P90-essel, full grafika-
val mar igencsak szép latvanyban
lesz résziunk.

HEXEN
Hiaba! Jbhetnek, me-
m hetnek a kiilénb6zd
Doom klénok, ha eb-

ben a stilusban mindségben és ja-
tékmenetben valami Ujat akarunk
latni, arra csakis ismét az ID Soft-
ware-t6l szamithatunk. Az imént
tekintettem meg legdjabb, Hexen
cim{, fantasy koérnyezetben jat-
sz6dd miuviiket, s még mindig a
hatasa alatt vagyok. Hogy mi ra-
gadott meg ennyire? Nos kezdd-
dott a helyszinek grafikajaval,
ami a Doomtol és minden mastol
eltérbéen szinte mar realisztikus-
nak mondhat6é. Nem csupan folyo-

6. évfolyam/12. szam

sokon boéklaszhatunk, hanem sikéa-
torokba tévedhetiink, csigalépcsé-
kén csortethetiink, s egyaltalan:
egyik helyszinnek sincs mester-
kélt, azaz szimmetrikus formaja.
Most bizonyara a kedves olvaso

cnyatal vial

azt gondolja, mindez csak profi
géppel élvezhetd. Nos, errdl szo
sincs, a jaték méar 386/33-on is el-
indul, egy 486DX33-on pedig még
teljes képernyoén is olyan sebes a
mozgas, hogy csak gydzzik kdvet-
ni. A terepen diihdng a vihar, vil-
lamfény vilagit meg néhany pilla-
natra mindent, s mindemellett
minden hasznalhatd targy mukod-
tethetd, s minden térékeny dolog
szétverhetd. Csupan azt sgjnalom,
hogy ebbe a szamunkba nem fért
bele egy részletesebb ismertetd,
am biztosithatok mindenkit: még
vissza fogunk ra térni.

RAVEN PROJECT
A Mindsacape a Cryo-
m val kardltve a valto-
zatossag kedvéeéert is-

mét a jovébe, 2278-ba kalauzolja a
jatékost. A foldet egy Osi idegen faj
igazta le, az emberiség napjai meg
vannak szamlidlva. Szamunkra az
egyetlen, még reményt jelentd lehe-
téség, ha csatlakozunk a halalt
megvetd Lazadd Erdkhoz. A Cryo
neve mar eleve biztositék, hogy a
jaték szépségében nincs hiba, tehat
azt hiszem mondanom sem kell,
hogy az atvezetd képsorokon az Ur-
hajok ezuttal is gydnyori pre-ren-
derelt hatterek elétt siivitenek el,
am ezuttal maga a jaték is szépre,
jatszhatora és valtozatosra sikere-
dett. A program f6 erdssége, hogy
a kiildetésekbdl 3 tipus is van. Az
lirhajoés kiildetések kozott kétfélén

ZESI OLDAL

vehetlink részt: az egyik real time-
os grafikaval készilt, azaz magat
az Urhajot is mi iranyitjuk, mig a
masiknal ugyanolyan pre-ren-
derelt t4jak felett szaguldozunk,
mint amilyeneket az atvezetd jele-
netekben lathatunk, azaz a jaték-
menet olyan mint a  Miec-
rocosmban: egy célkeresztet ira-
nyitunk, s esupan az utelagazasok-
nal valaszthatunk iranyt. A kilde-
tések harmadik tipusaban egy
6riasi robotba ulhetink be, ilyen-
kor szintén real time-os terepeken
maszkalhatunk. A jaték tehat na-
gyon szép, s mivel remekil 0tvdz-
ték a kildnbodzd grafikai megolda-
sokat, elég wvaltozatos, nem lehet
egykénnyen megunni.

ROAD WARRIOR
Emlékeztek még a
m Quarantine-re? Nos, a
Road Warrior wvaldja-

ban annak a masodik részének te-
kinthetd: tehat ismét a rideg jovo
brutdlis taxisoférét alakitjuk, aki-
nek fel kell vennie a klienseket, s el-
juttatni a kivant helyre. Az talan
koztudott, hogy a Quarantine nem
aratott fergeteges sikert, hiszen a
Doom-szeri palyakon alig lehetett
érezni, hogy tulajdonképpen egy ko-
csit iranyitunk, a jatékmenet pedig
a monotonitasa miatt szdérnyen
unalmasséa valt. Felvettiik az utast,
lovoldoztink, kitettik az utast:
ennyi volt az egész. Nos, a masodik
részben igyekeztek ezen valtoztatni,
igy a jatéknak immar van egy cse-

lekményszéala, mar ha ezt annak le-
het nevezni. Ez alatt ugyanis nem
valami nagy dologra kell gondolni,
csupan annyit jelent, hogy valtoza-
tosabbak a helyszinek, autéonkkal
példaul meég egy sivatagba is elju-
tunk, s elé6fordulnak olyan esemeé-
nyek is, mint hogy az egyik utas ar-
ra kér minket, intézzik el a gyalo-
gosan haza tarto feleségét. A jaték
grafikgjan nem sokat csiszoltak,
elég pixeles, s az autd viselkedésén
sem javitottak: ugyanigy nem érez-
ni semmiféle centrifugalis erot,
vagy hasonlot. Ez utobbi talan a leg-
nagyobb hiba, hiszen ennek kdszon-
hetden a beleélés ezuttal is a zérus-
hoz konvergal.
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Vérakozisomat mar a program mérete is alitamasztotta.
Bar nem ez az elsd CD-s program a Maxistdl, de eddig ez az
egyetlen, amely tényleg nem is fér el lemezen. A mintegy
230 megét fantasztlkus videoflimek, zenék,
hangok és gydnybrii grafikék foglaljdk el, igy
teremtve tokéletes hangulatot a képernyd elatt.

A ziild golyds épiilet a fohadiszéllds.

Mint a Sim sorozathan mér megszokhattuk, most is egy elsd pil-
lantdsra egyszeril, de némi jaték utdn kivitelezhetetlennek tiing
feladatot kapunk. Egy trépusl szigetvilég f3lddarabké-
Jén kell pénzt csindinunk, s ekizben figyelniink kel a szi-
getlakok érzéseire, az élvilag megdvasara, a turistak igényeire és
a kbrnyezd vilag megitélésére is. Ht igen, ezek a kivetelmények
teljesen ellentmondanak egymasnak. De a dolognak még igy is mi-
kadnie kell, hiszen kiilnben hamar lapatra keriiliink, s a sziget j
vezetd utdn néz.

Az (] J&tékot a szlgetvilég egy szigetének kivélasz-
thséval kezdjik. Természetesen minden sziget mds feladato-
kat, megoldandd problémékat rejt. Ha pedig mar mindet végigesinal-
tuk, a véletlen szigeten mindig ujabb és ajabb izgalmakat talalunk.
Szdval bikjiink rd valamelyik folddarabra, s kezdddhet is a jéték.

KEPERNYO
A kép legnagyobb részét a sziget 3D-s képe foglalja el. A
hegyeket vdlgyeket siiril erdd boritja, s a fak koziil néhol egy-egy
gombostil feje tiinik eld. Ezek a tiik jelzik a térképen a szé-
munkra fontos helyszineket, falvakat, gyérakat,

kutatéink helyét. A jobb alsd sarokban a térkép kezeld
gombjait taldljuk. A hérom + Jel a kiilinbdzd mértékii nagyi-
tasok kizdtt vilt, A kerek gombbal mozgathatjuk, a ka-
nyarodé nyllalkkal pedig forgathatjuk a kinagyitott részt. A
folle nyllak a nézopont magassagat allitjak be. Végil a
négyzetes gombbal 2D nézethe kapcsolhatunk at. Ez tulaj-
donképpen egy gazdasagi térkép, amelyen a kiildnbdzd gombo-
kat bekapcsolva a sziget legfontosabh adatait, természeti kin-
cseit tanulmanyozhatjuk.

Alul a kis képek 1515t flilek jelképezik a meniit, Ezek
kiiziil az egyetien szokatlan a Notebook, ami a jegyzetfiize-

Unskilled lshor: 0

Health care is non-existent

Educstion stendards are superb
| +, Recrestion standards ere superb

Spirtuslity ia superb.

Happiness is superb.

Car3= 0, Fumiture= 0

Kisvaros. Kevés gond, semmi haszon.

tiinket nyitja ki. Ebben az iigyndkakrdl, a sziget gazdasagérdl, a
lakosokrél, az iparrdl és a szorakozohelyekrdl olvashatunk.

UGYNOKOK

A kép aljén segédeink fényképel sorakoznak, Ha
harmi fontos tevékenységbe kezdiink, kaziiliik kell kivalasztanunk
ant, ki a feladathoz a legjobh képességekkel rendelkezik. Akkor
lehetiink hiztosak, hogy jd iiton haladunk, ha embereink folyama-
tosan dolgoznak. Egyszerre legfeljebb 10 Gigyndkilnk
Iohnt, akiket fel-
venni és kirdgni a
kizponthan (HO) tu-
dunk. Minden iigyng-
kiinknek ismeretei
gs képességei sze-
rinti bért kell fizet-
niink igy jol vélogas-
suk meg, ki az akit
alkalmazunk.

Egy arcra ré-
bdkve az & sajat
gombjai  jelennek
meg a képen, ahon-
nan a Close-zal
léphetink ki. A
Stats az iigynok

december

IS RINGBE

M
Missionin

életrajzdnal nyitja fel a jegyzetkdnyvet. A Move gombbal ki-
kiildhetjiik emberiinket a terepre. A gomb lenyomdsa utén a tér-
képen kell kijeldlniink az iticélt. llyenkor érdemes odafigyel-
niink, hiszen némely sziget kevéshé bardtsagos, s haldlos vesze-
delmek leselkednek az erddben kiszildkra. A Jobb szélen
pedig egy lista létszlk, melyben az iigyndk szakterileteit
talaljuk. Az iigyndk jartassdgat mind a 10 teriileten egy 1és 100
kiizé esd szam jelzi (kezdetben mindenkinél minden szakmaban
50). Ezt az érteket késdhb némi oktatassal novelhetjiik, aminek
eredménye az lesz, hogy emberiink nagyobb fizetést fog kémi, de
cserébe gyorsahban és jobban végzi el a ra bizott feladatokat. Az
oktatast csak a fohadiszallason és csak az Employment teriileten
jartas emberek tarthatjdk.

HELYSZINEK

A térképen a szémunkra
fontos helyszineket kis _
gombost(k Jeldllk. Minden
ponthoz egy sajét Informéciés
ablak tartozik, melyet vagy a
pontra rabkve, vagy az oft tartdz-
kodd Ggyndk Location gombjét
megnyomva nyithatunk ki. Az ilyen ablakok
egyik felében a helyszin informacidit a masikban pedig az oft elvé-
gezhetd feladatok gombjait taldljuk.

A gombok kézll némelylk szlirke, aml azt jelzi, hogy
ehhez a munkdhoz vagy a nyersanyag vagy a
szakértd vagy a kétkezi munkdsok hidnyoz- SR
nak. Ekkor természetesen
eldszir ezeket a problé-
mékat kell megoldani,
ami egyszeriibh esethen a
megfeleld ember ideirdnyita-
sa, dltaléhan azonban a sziget
eqy teljesen més részén valami
latszdlag teljesen oda nem illd munka elvégzése.
(Ha a sziirke gombra a jobb egérgombbal bokiink rd,
megtudjuk, mi a probléma.) Emellett érdemes a
helyszinrdl sz6ld bejegyzést elolvasni a
kanyvben (Eég az “I” betiit megnyomni az
ablakban), hiszen ebbil egy csomd hasz-
nos informécid deril ki, amely a hatéko-
nyabh milkddtetéshez sziikséges.

FELADATOK

Terepen kizdrdlag ket szakma tu-
ddi tudnak barmit csinalni. A fel-
fodezdt (Exploration) a még
ismeretien teriiletekre kell kikilde- i
ni, ahol jf, kihaldhan lévd fajok és :
nyersanyagleldhelyek felfedezését var-
hatjuk téle. Az igy felfedezett dllatok ki- "N
1é parkot kell epitennnk hogy elszaporodhas-
sanak. Amikor mér elég sokan vannak, kétféleképpen llasznal
hatjuk fel oket: vagy meanyitjuk a parkot, ahova a vilig minden
tajardl érkeznek latogatok vagy eladjuk Gket tavoli és gazdag 4l-
latkerteknek.

A mémdk (Construction) ij épiiletek Iétrehozdsahan se-
git. It egy csomd kiilinbdzd épiiletet hizhatunk fel, persze nem
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SZALLT A TROPUSI OSERDOK VEDELMEBEN!

mindegy hogy hol. Iskolakat, kérhazakat csak varoshan, mig bé-
nyét csak hegyen épithetiink. Természetesen minden épitkezés
pénzt és faanyagot hasznal fel. A tiil sok épitkezés tehat megrit-
kitja az erddket és ekdzben persze a kimyezetszennyezés is no
(nydrak, szemeteld turistak ). A mérdk képes az épiiletek lebon-
taséra is. Ezt azonban jol gondoljuk meg, hiszen ez pénzbe és a
felhasznalt teriilet teljes lecsupaszitdsaha keriil.

Amikor mémndkiinket kikiildjik a helyszinre, s megnyomjuk
a Location gombot, csak az ott épithetd dolgok gombjai lesznek
aktivak. Barmelyiket valasztjuk is, az
épiiletet csak emberiink kdzeléhen
helyezhetjiik el. A tohbi igyndkiink
csak falvakban, vagy az eldzd ket-
td altal kialakitott helyszinen tud
dolgozni,

Egy kilion Ogyndk (Employ-
ment) végzi sajat embereink tovabbkép-
ol z6sét. Alkalmazottainkat képességeit csak

4| a kizpontban fejleszthetjiik. Ugyancsak o
9 veszi fel a killonhdzd helyszinekre a sziiksé-
= ges alkalmazottakat, peldaul a vaddroket.

A helyi kultiraban jartas iigyndkiink a falvak lakd-
it tanitja meg a hatékonyabb fdldmiivelésre.

Az alkuszra (Negotlation) a vasdrlasok lebonyo-
litasakor van sziikségiink. Példaul egy kiszemelt teriile-
81 et egy kis falu foglal el, akkor kénytelenek vagyunk
¢ megvasarolni a foldet a bennsziilttektdl. llyenkor érde-
mes az iizletet egy kis alkudozassal kezdeni.
2% Az Iparl szakértd (industrial) az iize-
mek, banyak termelését tudja hatékonyab-
bé tenni.
&#77 Amikor valamelyik emberiinknek feladatot
¥ adunk, alatta egy csik jelenik meg, melynek
hossza a munka 4llapotat jelzi.

BENNSZULOTTEK

Kezdetben minden falu vagy mezé-
gazdasdggal vagy haldszattal foglal-
Kozlk. Ok l4tjk el élelemmel az egész szigetet.
A lakosok oktatdsaval elérhetjik, hogy munkdjuk

% Your explorer hes come BCross B
g supposedly extinct enimal out in the forest.
Ecologists are demanding that a wildlife

| * reserue should be opened, letting the
| - enimals breed and allowing them to be
| - exported to foreign reserves.

eredményesebhé vélik, s igy a népesséy gyor-
san gyarapodni kezd. Ha elég sokan vannak,
néhdny embert, mint segédmunkést
(unskilled labour) sajat szolgalatunkha
allithatunk. Rajuk az épitkezéseknél, a ba-
nyakban és a gyarakban lesz sziikségiink. A se-
gédmunkasok hasznalata természetesen csok-
kenti a szigeten az élelemtermelést és a lakdk
is rossz kedviiek lesznek, hiszen a fiatalok oft-
hagytak a falut.

Szakmunkésokat hasonld mddon
szerezhetiink a varosokhél. Eldszor meg kell
nivelniink a lakosok szdmat (ehhez karha-
zat, iskoldt, templomot és szdrakezd helye-
ket kell épiteniink). A kiképzett munkaso-
kat vaddrkent és gyari munkésokként hasz-
nélhatjuk.

NYERSANYAGOK ‘AN

A szigeteken kiidnb3z6 természetl V7]
kincseket taldlunk, melyekkel jo gaz-
dalkodva rengeteg pénzt csinalhatunk. Ezek kizill a szén és
az ésvényl anyagok , @ tohbibdl pe-
dig a jaték kezdetén “kapott” mennyiséggel kell gazdalkodunk
(igaz, némi idd milva az erddk djrandnek). A kitermelt
nyersanyagok automatikusan jutnak el céljukly,
ami lehet egy finomitd, kohd, fiirésziizem, erdmil (szén, szél vagy
atom), valamilyen gyar vagy a kikotd. Ezutan barhol sziikségiink
Iesz valamelyikre, példaul épitkezni kezdiink, a szallitassal nem
kell foglalkoznunk.

Favéigb tébort csak firésziizem kozeléhe érdemes tenni.
Ezutén a taborban megadhatjuk, hany favagd dolgozzon itt, iil-
tessenek-e a kivagott fak helyére (Sustainable), illetve elé-
gessék-e a kivagott fat (Slash and burn).

A béinyékban a termelést

NAME:

\B. Billy Ten

s—— i

Evxpenence

Medi-Aic

Age : 36

Nationality : American
Skills : Negatistion
Local cuture

the priesthood.

archipelago.

Personal History

o trust.

Billy boy legjobban az alkudozashoz ért.

4 years at Saint Julian's monasteny, studying for

After this 5 years missionary work on the

Since leaving the priesthood, Bily has continued
his work with & less religious focus, assisting the
native tribes of the archipelago to adapt ta the
cuttural upheavals changing their worlds.

My reasons for leaving the priesthood are purely personal. Suffice it to say that it became clear to
me that the natives | was dealing with were more interested in the material benefits of the
Liestern wond. Therefore & more official face seems the best way to approach them and gain their

tudjuk megdupiazni és normélis-
ravisszadllitani. A hanyék és fil-
rotornyok megépitésehez nehéz
gépekre van szikségiink, s né-
hany szigeten ezeket is nekiink
kell elgallitanunk gyarainkban.
Amig nincsenek gyarak, a bé-
nyék és koh6k minden ter-
melését kiilfoldre szallitjak.
Amikor megépiil egy koh, a hé-
nyaban az exportot at kell dllita-
ni helyi szallitasra.

A gydrakban a + és - gombok-
kal dllithatjuk be a terméket.
Ezt aztdn a sziget lakdi fogjak
vasarolni, s ha elég nagy a ter-
melés a szigeten kiviilre is elad-
hatunk beldle.

X

értékelés éppen az erdd védelmében tett erofeszitéseimet dicséri.

PENZ

A pénz elkdltésére szamos egyszeril modot nyijt a program, s
ezek ismertetésére gondolom, nincs is sziikség. A pénz elterem-
tése azonban sokkal nehezebh. Ennek egyik midja a kereske-
delem. Ha gyorsan pénzre van szilkségiink, a kitermelt dolgo-
kat és a felfedezett dllatokat eladhatjuk, ezzel azonban dvatosan
kell banni, hiszen forrasaink igy hamar kimeriilnek. Ezért cél-
szoriibb a nyersanyagokat helyl gyérakban fel-
dolgoznl, s csak a végterméket eladnl. Ez persze na-
gyobh kirnyezetszennyezést is jelent.

Amisik lehetoség a szigetre latogaté turlstéik ellats-
sa. De ahhoz, hogy latogatdk érkezzenek, elszir szdllodé-
kat és ezek kzeléhen rezervétumokat és szérakozé-
helyeket, kiktoket vagy repiilGtereket kell Iétesite-
niink. A szillodakat menet kzhen folyamatosan fejleszieni, to-
kéletesiteni kell, hiszen a ldtogatok szivesehben jinnek vissza a
sebbet érnek, nyilvan a visszatérd vendégek mindig Gjabb latva-
nyossagokra vagynak.

OSSZEGZES
Tudom, ez a leiras nem elegendd a jéték megnyeréséhez. A
program ugyanis olyan, hogy nem Iehet réla vé-
glgltszést, nyerd tippeket adnl. Remélem, mikddésé-

32729, 09%.

19%.

Ecology Score:
Industrial Score:

Development Score:

e

nek elvét azért sikeriilt bemutatnom, s felkeltettem az érdekId-
dést is bennetek. Ha igen, azt javaslom mindenkinek, hogy
probalkozzon, olvassa el a jegyzetfiizetben taldlhatd informécid-
kat és jojjtn ra az dsszefilggésekre. A jaték ugyanis pont igy
éri el a céljat, azt, hogy gondolkodtat, s szérakoztat
egyszerre.

hang/zene
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liyen h:dn.il még [&
szerencse, hogy [
nem kerekeken |

Ereztél-e mar olyat, hogy egy
nyugalomban léevo karosszeéek-
ben ulve a gyomrod felszaladt
a torkodba? Nem? Nos, akkor
probald ki a WipeOutot!
Mostanaban aranykorat élik a kiilinféle futu- nak kiszonhetden szinte idgy érezhetjiik, mintha a
risztikus iirversenyek, igy az étlagns komputer ra- hullamvasiiton lennénk, nem véletlen tehat, hogy a
jongd mar nem is figyel fel egy-egy dj példany meg-  jaték reklamfotdjan is két megviselt abrazati fiatal

jelenésére. A Psygnosis mar rég heharangozott
WipeOutjanak azonban mar csak az intro-

lathatd. A futamok alatt raadasul a Sony Music jovol-

jat megtekintve is lathatjuk, nem min-

Felejisd el,
amit eddig a “gyors vektor-
grafikarol” hallottal.
egyszeriien lemossa a
vetélytarsait a szinrél.

a jatekkal
egyebként az elsd benyomasom az
volt, mintha a Bullfrog Hi-
Octane-janak-a méso=
dik.. részét tiltat-
tem volna be, a
grafika stilu-
sa ugyanis
kisértetie-

.no zenét

sen emle- s Zum , ami
keztetett | Az utat mindenfelé hir- megadla a
ra. No de detések szegélyezik. kello alap-
ez csak az. — = hangulatot.
elso benyo- Ez a jaték az
mas volt, hi- elsd, amelyhez
szen amint el- 2 muzsikat hiva-
kezdtem jatsza- - tasos  zenészek

komponaltak, a tech-
no herkeiben jaratosabbak
valdsziniileg ismerik is a szerzo-
ket. Harom angol bandarol van szo: az
Orbital, a Chemical . Brothers, és a
Leftfield. Koziiliik az Orbital kizarolag erre az alka-
lomra egyedileg komponalt muzsikat ajanlott fel a ja-
tékhoz, a Chemical Brothers a mostani albumukrol
kolcsonozott egy-egy szamot, a Leftfield pedig egy
régehbi dalat mixelte ujra. A jaték osszes zenéje
egyebként hamarosan megjelenik egy kiilon CD-n is.

Turbo

Pajzs

Révid ideig védel-
met nyiijt, 4m ez-

; alaﬂ' mi sem tudunk |
: : = : 3 : tizelni.
ni, be kellett latnom, ilyen élményt eddig

még nem nyujtott egy jaték sem.

A VALODI SEBESSEG

betoltodik a jaték, lathatjuk, hogy a pa-
- amint igérték - valoban egyediilallo rész-
letességgel vannak lgozva, az it men-

Otasével tudjuk le-
rakni, a legideéli-
sabb az alagutak be-
jdratahoz, és az ug- |
ratok elé helyezni.

| Az ellenfeleket
lassitja le, ponto-

ncs sok idonk gydnydrkodni benniik. A pa-
Imas lejtdk, szakadékok, ugratik tarkit-

bolm;;n az iszonyi gyors grafika-

tikus tech-

Néhany masodpercre
extra sebességet ad, jol
hasznalhato a felgyorsu-
lashoz, &m az ugraték
elatt mellozziik.
Energiahullam

Par masodpercre
iranyithatatlanna
teszi az ellenfél
hajéjat.

Hokovetos rakéta

Hatdsa ugyanaz
mint a sima
rakétaé, viszont
ez automatan
raall a célponti

A jovoben jarunk,
egészen pontosan
2052-ben. Az anti-
gravitacios felszere-
lések feltalalasaval
az uj Formula
3600-as versenyek §

Elﬁfurdu! hogy
eﬂéégazik az

a vilag legnépsze-
riibb sportjava valtak. Az F3500-as}
talyban kozismertebb nevén a Wip
dulnak a legprofihb pilotak, dsszes
a vilag legkiilonbozobh pontjain all
gyilkos futamokhoz. A fejlesziesek ekdzben per-
sze egy pillanatra sem allnak le, oriilt hajsza fo-
lyik, hogy melyik csapattudjaa Ieggyuﬁbh, leg-
masszivabh, s persze a legmodernebh fegyverek-
kel ellatott jarmivet el@allitani.
A jatek kezdetekor eloszoris:
jatékos mod koziil kell szelekt:
fele versenyosztaly kiziil valaszth azaz va-
laszthatnank, ugyanis a gyorsabb*Rapier opcio
csak az elsd osztaly
teljesitése utan va-
laszthats.
szokasas bajnok-
* sag, kiilonallo fu-
tam és idofutam le-
hetdsége kivetke-
zik, majd a négy
csapat koziil kell
valasztanunk. = A
csapatokon _heliil
két pilota all a ren-

egy-, vagy két-
unk, majd két-

i

A FOBB EXTRAK

sze magatdl éﬂelii’

dik, hogy minden

pllntanak'-?lﬁs-mis
i doﬂsi

Ezutan a

delkezesunm per- .




Urhajénk kidolgo-
zdsa igen részletes. |
(PlayStation) 7

A titkos pélya.

Vajo hogyan
a PC-sek sza lehet eldcsalni? g A
[ EIERLET@ L o W (PlayStation) i *
ota elérhetd Mo =

hélozati lehe-
tasé 3 2LTIND Vil
HDRLONIS vV

6 TerRrRa2M2X
2 25 HOrROPErRD

Lt Vit RS - DRERINOS W

alnunk, e siLvVerRsTrRe2m
yanis ellenfe- -
; eg a hajo kie- o 3 E‘\;‘\.:. O sTarT

‘ iik. Végre eay melésével is iddt vesz- ” & '
maxlmallsan lci- tenek. A hajok kiemelé- oveY az 0 gépiik szama-

ra is hamarosan
lehetove valik, a
Sony tervbe vet-
te egy adapter
kiadasat, ami-
vel akar 20
gepel Iehet

hasznalja a 3D nyujtotia le- se mellesleg teljesen
hetdséoeket, hajonk szabadon ugyaniigy torténik, mint a
szarnyal a kiirnyezetében, Hi-Octane-ban, csak itt
valdban ott van, “raj- szerencsére nem kell var-
ta” aterepen. Aja- nunk a mentdhajora, ahhoz
tekhol a klassz kepest tehat rovidebh az
zenén kiviil idokieses. Az extra fegyverek
persze a fran- az ellenfeleinknek is rendel-
ko hangef- kezésére allnak, tehat persze
fektek sem miis szamitsunk az imént emli- |
hianyoznak, tettekhez hasonld “furfangos” den Pfaystatmn lulanlnnus be fo
s raadasul az  dolgokra. los verzio PAL valtozata szerencsére alig vesztett a
alagutakbha - S i - sebességéhidl, meglatszik, hogy a Psygnosis nagy
érve a zenck A KETJATEKOS UZEMMOD  gondot fordit az eurépai piacra is. Immar tehat mi is
vissz-  Annak ellenére, hogy az ellenfeleink is sok borsot megerdsithetjiik az elozetes hireket: 1Iyen meég
tornek az orrunk ala, mégis a hajo Gton tartasa. tényleg nem volt.

lesz a legfdbb gondunk, ugyanis ha a
palya szélének csa- |

" " 5,

" p o/ LML LA ‘l‘l 1

: .sm - KIADJA:
g g T PSYGNOSIS
\% h LS TR '." # OU ‘
¥

grafikall]

EEEEEERE
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kezelhetaseq [0 [0 [0 [0 |0 | \_L
R S B A
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KORREKT nsmenv &

= ® | | Az ugratoknal iigyeljiink, ey e e
hangossa = kL% L. | hogy a plyan marad- ‘ = /j
valnak, az ms ; junk. (PlayStation) St E
‘tehat eszméletlen ' ¥ =
olyan, mintha a jarganyunk ﬁ
a muzsika. : a
AZ EXTRAK S22 |
A palyakon természetesen nem vagyunk | |
i persze mindig az utolso pozicidbol kell feltornasz- \
< nunk magunkat, hogy egyaltalan indulhassunk e —
: egy versenyen. Hogy a dolgunkat megkannyitsék, PE: B S el 1’ i
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Evszazadokon keresztiil a Fald har-
cosai a Mortal Kombat verse-

egy-egy szereplo kiesésekor azonnal helyébe lép a
kivetkezo. Lehet kilencnél kevesebh versenyzivel is
indulni, eqy jatékos esetén a gép ilyenkor ugyanannyi
harcost valaszt. :

A konverzio legfdhb djdonsaga viszont, hogy a jaté-
kot akar halézaton (LAN-on) keresztiil is
jatszhatjuk, igy 10-12 meccs futhat egyszerre. A
halozati jatékbol raadasul nem felejtették ki az
iizenetek killdését sem: ehhez krealunk kell egy
MK3TAUNT.DAT cimii szivegfilet, ami dsszesen 10
sorbdl allhat, ezeket az iizeneteket pedig az F1-F10
billentyiikkel kiildhetjilk el, mar ha a kiizdelem heveé-
ben erre egyaltalan marad iddnk.

A PC-s verzio tehat mindségileg szinte tel-
jesen megegyezik a jatéktermivel, csupan a
képernyd felbontasa romlott, s persze a toltdgetési idd
hosszabhb. Szintén a tiltagetésnek kiszonhetd még egy

S

LA - DG el
t : 4 ,_ﬁ;‘\gﬁl

5

nyeken kiizdattek meg a sitét Kiil-
vildg erdivel, hogy megvédjék holygdjukat a gonosz
csaszarral, Shao Khannal szemben. Kahn
elégedetlensége azonban a sorozatos kudarcokkal not-
tiin ndt. Egy orddgi tervet agyalt ki, melynek elozményei
10.000 évvel ezeldtire nydlnak vissza, Shao Kahn-nak
akkoriban volt egy hitvese. Sindel kiralynd azonban
varatlanul fiatalon meghalt. Kahn Satét Papjai a gonosz
varazslo, Shang Tsung vezetésével a magia segitsé-
gevel igy intéztek,

szerint is ez a verzio kozeliti meg a legjob-
ban a jatéktermi automata szinvonalat. A
grafikabol nem sporoltak ki semmit, minden
palyat - heleértve a temetds palyat is - megtalalhatunk
a jatékhan, az dsszes grafikai effektussal, tehat pl. az
utcai palyan ugyaniigy sodorja a szemetet a szél, s a hat-
térben a hazak migott ugyanigy drvénylik a megnyilt
portal. A karakterek eredeti nagysagukban je-
lennek meg, ami fileg a

hogy Sindel lelke va-

Kabal megizleli a tomegkézlekedés viszontagsaga

3it. | szinte fél kepernydt betdltd

lamikor ijra testet | wiws: 32

dltsin, am nem a
Kiilvilaghan, hanem
magan a Fdldon. Ez
a nap pedig most el-
erkezett, amivel
Shao Kahn régi va-
~ gya teljesiilt: elég
eros lett ahhoz,

ﬂ SHANG TEUNG
5 ek ha .

menzios
kapukat a fold felé,
visszahdditsa kirdlyndjét és végiil ki-

terjeszthesse hatalmat a Foldre. Attirve
a Fold felé a portalt, Kahn lassankeént beolvasztotta a
Faldet a Kiilvilag Birodalmaba, begyiijtve ma-
ganak az dsszes emheri lelket. Marad-
tak azonban, akiknek nem sike-
riilt elrabolni a lelkét, ezek a
harcosok lettek kiva-
lasztva, hogy képviseljék a Foldet egy uj Mortal
Kombat versenyen.

A PC-sek most
aztan  iga-
zan  hiiszkék
lehetnek gépiik-
re, hiszen a
Midway a MK3-
mal egy fantaszti-
kus PC-s konverzi-
dval jott ki. Maga a
Mortal sorozat sziild-
atyja, Ed Boon

E1

“wins oo | Motarondl jelent eddig még PC-n
—== | nem siiriin tapasztalt Iatvanyt, s

hozza kell tegyem, az ani-

i 10wl macidval s an-
= L —

zavaro momentum: Shang Tsung atalakulasakor sajnos
par pillanatra leall a kiizdelem, s ugyanez tapasztalhato
egy-egy kivégzés végrehajtasanal, igaz ott ez mar nem
annyira tiinik fel. Mindezek persze természetes velejardi
a nem cartridge alapii rendszereknek, tehat a jatéknak
mindenképp ott a helye a mindenkori leg-
jobb PC-s bunyos anyagok kozt.

Végiil a helyhiany miatt elmaradt értékeld kivetkezik -

irdshan: mind a grafika, mind a zene kozelit g

a maximalishoz (mondjuk 9,5),
jarja (9), az

a kezelhetdség is X
isszhatast kerek 90%-osra

meg-
* taksdlom. 8 mega memodria és egy kizepes
486DX kell a felhatlen élvezethez.

hangeffektek és a digitalizalt szovegek
csodalatosan tisztan szolal-
nak meg szinte az osszes fellelhetd
hangkartyan keresztiil, a zenék pedig
meg ennél is szebben hangzanak, hi-
szen végre kihasznalva a CD-ROM-ot
kozvetlenil a CD-rol szol-
nak. Természetesen ennél a
verzional is eldcsalhato
az dsszes szaftos
kivégzés, te-
hat min-

WiNs: oG WiNs: 00
nak sebességé- | EEEEEE 1 90 1 5T
vel sincs semmi gond. A & - &

denki

fi-
gyelmébe ajanlom a mar
™ (95/9, 95/11 szamunkhan) megjelent
™\ idsszes kombinaciot.

A PC-s verzidhan még a valaszt-
hato opciok is boviiltek: a
hagyomanyos versenyen Kiviil
indulhatunk ugyanis TOUR-
NAMENT madban is. Ez annyit
jelent, hogy mindkét jatékos
akar kilenc harcost valaszthat, s

favaldt. | |

WiNs: 00

WiNs- o0
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Elcsorva.a-tankot; sajat

gépével gazolhatlik halzlea
~ ~az ellenséget.

|o e, l.._.-t-_.n..l

A Doom elsd és masodik részén felbuz-
dulva rengeteg cég fogott hasonld
stilusii jaték fejlesztésébe, igy a
PC-s tabor mara oda jutott, hogy sza-

mara komoly talkinalat van

ezen a téren. Valnszmuleg sok olvasd igy
gondolja, nem is kéne mar foglalkoznunk a kiildn-
hizd kisebh-nagyohb sikerii klanokkal, am gy vél-
jiik, hogy egyrészt az igazi megszallottaknak sosem

- elég ebhdl a stilushdl, masrészt az igényesebbek-  Mindeddig kevés olyan jaték volf, amit a
nek meg kell mutatnunk, hogy ez az anyag jo, az Doommal egy lapon lehetett emliteni, am ‘
meg kevésheé. ugy érzem a Cybermage ezek-kozé tarto-

zik. Hogy ezt mibol gondolom? Nos, kez-
‘ didik az installalasnal;” ami roppant !
% egyszerii; I6vén hogy a jaték kozvet- .
Az Origintdl mar megszokhattuk, hogy csak elsi leniil a CD-rol jatszhatd. A 3D-s =)
osztalyii mindséggel szolgalnak, s szerencsére nincs grafika fantasztikusan gyors, |
amit a profibb pro- )
Mieldtt kiereszljuk ezeket a fanevgdakat. cesszorral, nomeg
fegyvert ks.;zftsunk eld. 16 Mbyte RAM-mal
i rendelkezik
{ 41 akar SVGA-
3| ban is cso-
i i dalhatnak. Az |
ey i :, RPG  herkeiben
T e jaratosahbak sza-
-5 e b mara hizonyara a
i § ] jaték alapsztorija-
i : nak kiditlgje, D.W.
‘ - Bradley neve is
- ismerdsen hangoz-
[ 1] ¥ hat, tehat mar ez
R Ik | is egy hiztositék,
hogy nem lesz
ez masképp a legijabh, CyberMage cimii miiviik- unalmas percekben ré-
kel sem. Hogy magatol a cégtdl idézzek: a komputeres  sziink. A jatékban ennek knsznnhetnen az ilyen
szorakoztatas interaktivitdsa segitségével a jatékuk anyagoktél szokatlanul tébb az interak-
egy akciodas futurisztikus képregénysorozat szuper- cid, tobb példaul a dialdgus, beszélgethetiink néhany
hiosel kizé invitalja a jatékost. A Darklight szereplivel, de mar csak az ellenséges katonak is kii-
Awakening alcimii eposzukban tehat mi is egy lonhozo iizeneteket kialtanak nekiink, mint “Dobd el a

! ilyen szuperhossé valhatunk, akinek el kell fegyvert!”, vagy “Most meghalsz te mocsok!”. Ezen ki-

| S viil Gjdonsag, hogy

‘ Egy rendérségi ;‘érgényba is b@ hatunk, amivel aztin a kollégiknak| ‘talalhatunk jar-

F pirkiihotiink oda. Sl fity ekl 51
; = palyakon, amikhe

¥ e - emberiinkkel be-
7 5 s = szallhatunk. S be
is kell szallnunk,

: ugyanis egy tank

> ellen példaul nem
£ sok esélyiink van
puszta kézzel, a

késdhbiekhen pe-

sajititania a foldintali Darklight dragakd nyij- dig a lebego renddrségi jargannyal, olyan helyekre kell

o totta vardzserdt, hogy megsemmisitse gonosz el- repiilniink, ahova gyalogosan nem igen juthatunk el. A

‘ lenfele seregeit, majd magat, a sitét NeCromot fegyverekkel valo egyszerii és konnyii célzast

| is, a Darklight jelenlegi legnagyobb mesterét. A teljesen mintha a Doomhdl kdlcsonoztek volna, de hat

Z = F & | d eznemcsoda, hiszen annal tikéletesebbet nem nagyon

A Doom 2 utan A ny a lehet kitaldlni. Maga a fegyverarzenal pedig
nehez labdaba ragni, hasz- még felil is malja a Doomot. A kardtdl és
am az EOA-nak nos ta- bardtol kezdve harcolhatunk majd granatokkal, lofegy-
és az Originnek nacsai verekkel, rakétakkal, lézerpuskakkal, de a leghataso-

7 ez is sikeriilt. segitsége- sahb fegyverek a killonbozo varazslatok lesznek. Eze-

| vel csak mi ken kiviil persze ebhdl a jatékbol sem hianyoznak a mar

vagyunk képesek hagyomanyosnak mondhatd kiilonhozo védoruhak, kul-

F megvédeni a plané- csok, kodkartyak, sth...

tat a ratamado hor-
daktol, s jobb lesz ha :
= sietiink, ugyanis a vilagnak A valtozatos helyszinek szépen, részlete-
L mir nincs sok reménye... sen vannak kidolgozva, megfordulhatunk majd
(6. évfolyam/12. szam) (1 99 5] =|december)

knzepkorl varakhan ahol csuhas papuk prubalnak harn-
képtelenne tenni henniinket, késdhb pedig még egy mo-
dern barba is eljutunk, ahol lenge dltozetii holgyek k-
zitt folytathatjuk az dldoklést. A programozok tehat
mindent megtettek, hogy jatékuk a régi kedvenc
helyébe lépjen, de az Origin még ennél is tobbet
akart nyiijtani, ezért kedvesinalo gyanant a kedves va-
sarlo a jatékon kiviil még a CyberMage képregénysoro-
zat elsd szamat is megkapja.

CYEER

grafika

hang/zene

kezelhetdség

C64: LEMEZ KAZETTA

AMIGA: 500 1200 CD32

PC RAM: BMB HD: 4MB VIDEO: VGA CPU: 486DX
® CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB
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Profi programozok altal korrektiil megirt, nagyon
szép megjelenést program a Navy Strike. A készitok
repiilési ismeretei azonban helyenként bizonytalansag-
rél arulkodik. A programban nem szerepld repiilGgépek

(F-117, F-14, F-15) képeinek vissza-visszatérG szerepeltetése,
a helyteleniil felfestett felségjelek és a szok-

Az egyébként szép F22 miiszerfalba nem illik
bele a csiinyacska miihorizont.

vanytol eltérd feayverzet is igazolja ezt a megallapitast. Akinek
“minden gép egyforma”, nem csoda, ha nem tudja, “mitdl

ddglik a légy"! A killdetések &tlagos hangulatatol fiiggetleniil,
sokakat fog elkapraztatni a kivald kiilalak.

HASZNOS FUZETEK

A programhoz harom fiizetet mellékelnek.
Az elsd, egy osszehajtogatott kemény lap,

melyen beliil a billentyzet kombindcio tablazata, a hat-

killdetésekhez

fegyverzetet, valamint a menii
pontok ismertetdjét tartalmazza. |
A harmadik fizet a felhasz-
naléi melléklet. Itt a be- \
vezetGben mér tallhatunk né- F

mi utaldst a programozok
elképzeléseirdl, a program
kerettorténetérdl, de be kell
hogy valljam, szémomra ez
némileg zavaros, és nem iga-
zdn meqgydzd. A stratégiai
részben harom helyszin kozl
vélaszthatunk, ahol - az ENSZ

lapon pedig a harom repiilhetd géptipus miiszerfalinak
ismertetdje taldlhato. A HUD mindhdrom gépen egyforma,
de a tobbi miszer rendeltetése sem fog gondot okozni
a szimuldtor kedvelGknek. A meghibdsodds jelzd tablo
fényei sajnos csak tajékoztatd jellegliek, a gyari melléklet sem
tesz roluk emlitést kiildn...

A mésodik, a technikai fiizet, mely az installélasi uta-
sitasokat, a program ikonjainak, a _————————————_
javadalmazott ( "Nekem a program

stratégiai része
tetszik a legjobban!

béke fenntartdiként - Libia partiai, az Obdl-, és a Kinai tenger
térségében tevékenykedhetiink. A mesebeli harmas, a repil-

hetd gépek listéjan is visszakdszon: “F/A-18E", “F22N", és az
“AX" nevil lopakodd szornysziilétt, melyet ha létezne is ilyen

BILLENTVYUZETKIOSZTAS

ESC: miszerfal 'nézet;
Alt+Esc: tivolodd kamera
F1: nagyitis; Alt+F1:

kicsinyités; Shift+F1:
bazis nézet
F2: kamera mozgatas

fel; Alt+F2: mozgatas le;
Shift+F2: utolso rakéta
nézet

F3: kamera forgatds kor-
be (jobbra); Alt+F3: visz-
sza; Shift+F3: kisér6-
géppel egyiitt

F4: "(ild6z6” kamera
F5-F9: kills6 kamera
nézetek

F10: kilépés a konfigu-
raciés meniibe

A: auto pilot; Ctri+A: ug-
ras a masik gép miszerfalara
B: féklap; Ctril+B: pilota
tars; Shift+B: pilota tars
nézet
C:
nézet
D: HUD ki-be; Alt+D: au-
t6 felbontds; Ctrl+D: kézi

“esemény ellen6rz6”

felbontéds; Shift+D: kiilsd
megjelenitd

E: (izemanyag tank atkap-
csol6 (pl. amikor kidiriil, és
leall a hajtom(!)

F: fékszarny; Alt+F: ko-
vetkezd fix nézet

G: futémi

H: leszillo (ILS) HUD
izemmaod

1: Maverick célkereszt elre;
Shift+I: M. ck. novelése
J: M. ck. balra

K: M. ck. jobbra

L: célpont  befogas;
Alt+L: kovetkezO célpont
befogas; Ctrl+L: befogds
torlés
M:
hétra
N: bombatér ajté nyit-csuk
P: sziinet

Ctri+Q: katapult

S: hang ki-hajtémi-be

T: automata tiizelés

U: tobb funkcidés megjele-
nit6 (MFD) iizemmdd

Maverick célkereszt

W: kerékfék
Alt+X: kilépés a replilés-
b6l a taktikai képerny6re
Y: radar  {izemmoad,;
Alt+Y: radar uzemmod
vissza és MFD kamera;
Ctri+Y: MFD kamera
zoom - radar felbontds 5-
100x; Shift+Y: radar
azimuth

Z: rakéta kovetd nézet

1: kormdany érzékenység
novel6; Alt+1: repllési
nézet 11; Shift+1: rep.
nézet 1

2: korm. érz. csokkentd;
Alt+2: rep.n. 12; Shift
+2: rep.nézet 2

3: Chaff (radar
Alt+3: rep.n. 13;
+3: rep.n. 3
4: Flare

csali);
Shift
(infra csali);
Shift

Alt+4: rep.n. 14;
+4: rep.n. 4
5: belsG nézet
Alt+5: rep.n. 15;
+5: rep.n. 5

hatra;
Shift

december

6: bels6 nézet balra;
Alt+6: rep.n. 16; Shift
+6: rep.n. 6

7: belsG nézet elGre;
Alt+7: rep.n. 17; Shift
+7z rep.n. 7

8: bels6 nézet jobbra;
Alt+8: rep.n. 18; Shift
+8: rep.n. 8

9: belsG nézet hatra;
Alt+9: rep.n. 19; Shift
+9: rep.n. 9

0: bentr6l kifelé; Alt+0:
rep.n. 20; Shift+0:
rep.n. 0

[ belsé nézet fel (eldre né-
zetben pl. csak a HUD)

J: bels6 nézet le (vissza)

=2 hajtomd fordulatszdm
>teljesitmény le

+: hajtém{ fordulatszam
>teljesitmény fel
Backspace: “fejforgatt”
nézet

Space: tiizgomb

Insert: labkormany balra
Home: libkormany kozépre

Delete: libkormany jobbra
Page Up: A2A fegyver va-
lasztd

Page Down: A2G fegyver
valto

Cursor Up: magassagi
kormany elGre (gép orra le);
Shift+C.Up: kabin eldre
Cursor Down: m.-i
korm. hasra (gép orra fel);
Shift+C. Down: kabin
hatra

Cursor Left: csiiré kor-
many balra; Shift+C.
Left: kabin balra

Cursor Right: csird
jobbra; Shift+C.Right:
kabin jobbra

Return: kiils6 nézet

Tab: id6 gyorsitd; Shift
+Tab: fokozott gyorsitas

<: minimum hajtomi fordulat
>: maximalis hajtéma fordulat
[z utanégetd fokozatok

2 el6zd forduldpont; Shift
+1:kiils6 informdaci6s vonal
@: kOvetkez0 waypoint

6. éeviolyam/12. szam
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0ép (a B2-hez hasonld csupaszarny, de tandemben dl6 pil6-
takkal), biztos vagyok benne, hogy soha sem hasznalndk re-
piildgép-hordozd fedélzetérdl...

LOMHA ES KUSZA AKCIOK

A Fémenii “Alert 5" pontjaban az F/A-18E,
vagy az F22 gép miszerfala mogill élhetjiik végig egy
“riadd felszallast” kdvetd kalamajka legizgalmasabb
perceit. Sajnos a problémdm éppen az izgalom
hidnyaval kezdddik! Bir a billenty(zet érzékeny-
sége dllithatd ("1" és "2" gombokkal), a legérzéke-
nyebb fokozatban is lusta a gép magassdgi kormanya
(és most nem a grafika szaggatdsardl van szd!).
A csiirokre sem a fiirgeség jellemzd, de
ismerve példdul az F-18 m{repiil képességeit, csticsos, hogy
egy bukfenc végrehajtisa 28-40 masodprcet vegyen igénybe.
Nélunk mér csak az ellenség a lomhdbb, még
a legnehezebb fokozatban is bambén fordul6zgatnak, timadé-
saik erdtlen, és fGleg fantdzidtlan probalkozdsok. Szinte sajnd-
lattal tolt el, amikor leszedem Gket, nem
okoz drdmet a “z0ldfiild dszok elleni harc” és diadal. Ettdl fiig-
getlenll a kezdék, és kevésbé gyakorlott digitdszok
lehet, hogy &ppen ezt fogjdk benne szeretni a legjobban.

A “Training” meniipontban szerepld feladatok
és hangulatuk annyira Gsszemosddik az eldbb ismertetett

Leszillas az anyahajo fedélzetére.

ponttal, hogy szinte képtelenség a kettd kozott kiilénbséget
tenni. Jellemzd, hogy miutan révid Gton végeztiink kény-
nyii prédaként felkinalt dldozatainkkal, és végig
unatkozunk egy hosszd hazavezetd utat, kivetkezik a leg-
izgalmasabb rész, a leszallas. A légicsatikhoz
képest itt sokkal kozelebb jon hozzank a realisztika, mdr-
mér sajnalja az ember, hogy nem lehet kiildn, csak a leszél-
ldsokat gyakorolni! A HUD leszalld Gzemmadra (H) kap-
csoldsdval egyiitt nyilik a fékez6 horog (hook). A fék-
szamy (flaps) kiengedése utdn a gép elindul felfelé (tdbb
a felhajté erd). Nyomijuk lefelé a gép orrét (eredetileg le-
szalini szerettiink volna), erre a sebességmérd is bepdrdg.
Megkezdddik a gazkar és féklap (air brakes) intenziv
haszndlata. Beindult a nagyiizem, egyre inkdbb érezziik

6. evfolyam/12. szam

Nekiink kell meghatarozni mit, mikor,
emeliink a levegdbe, és mikor hivunk visz-
sza. A gépek egyes felszdllasok kozotti felkészitése
killonbdz0 id6t igényel, ezért az erfk elosztésandl, a tar-
talékok képzésénél, vérbeli stratégaként illik

magunkat eqy repilGgép fedélzetén. A pdttynyi fedélzet el-
kezd szaguldani felénk, esziinkbe jut, hogy ideje lenne a fu-
tokat “kiejteni”. Ha tdl nagy
sebességnél engedijik ki, a
kerekek kijonnek ugyan, de a
tablén egy sereg piros limpa
azonnal  viritani  kezd.
(“Basszus kules" - tordljiik
meg gyongy6z6 homlo-
kunk...) Kozben a gép allds-
szige folyamatosan ndvek-
szik, emeli az orrét, de sillye-
diink a két fGfutéra, mint a na-
ayok. Siillyed, de gyakran mé-
lyebbre mint a hajé fedélzete,
és hidba nyomjuk neki a kaka-
0t, csak nem emelkedik. Két-
ségbeesetten kapunk az utol-
s0 megolddshoz, utdnégetd
fokozat fel, egészen a maxi-
mumig. Ha megisztuk, kezdhetjiik nyomni visszafelé, hi-
szen a cél mégiscsak a fedélzeten térténd landolds volt...
A képek kozott lathattok olyat, ahol a futdim éppen a
leszallopalya végét érintik, de a horog leldg a fedélzet
ald. Utdlag nem deriilt ki, mi is tortént val6jaban, (gyani-
tom, hogy a horog leszakadt) de ennek a pompas “dob-
bantdsnak” az lett a vége, hogy mint egy motorcsé-
nak utédn, gy fodrozédott gépem utdn a viz. Mivel
nem fogtak meg a kotelek, végio robogtam a kifutdn,
és “flirddtem” egy nagyot.

A “Commander” meniipont alatt taldlhaté a
program stratégiai része, ami a leszillas mellett
a legérdekesebb. A Iényege rdviden, hogy innen levezé-
nyelhetd egy kisebb |égihabor( a kezdettdl, a gydzelemig.

december

gondolkodnunk, és cselekedniink. Ha mér begdzdltiink
a taktikai térkép el6tti “koromragastol”, hipp-hopp oft
teremhetiink a harcolé gépek valamelyikén.

Sajnos az addigi izgalmak itt azonnal véget is érnek,
visszacsdppenink a “nyugi filk mi dgyis jobbak
vagyunk a vildgon mindenkinél” hangulatba. KAR!
Nagyon nagy kar ezért a programért!
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A francia illetéségii Infogramestdl mar
eddig is megszokhattuk, hogy mindig
eredeti otlettel alinak eld - gondol-
junk csak az Alone in the Dark sorozat-
ra - s nincs ez masképp most sem. Time
Gate trilégidjuk elsé részében a
Knight’s Chase-ben a régmultba, a
Templomos Lovagok idejébe kalauzol-
jak a jatékost.

Chapter 1

HOGY KIK IS VOLTAK AZOK
A TEMPLOMOSOK?

Amikor a keresztes hadjaratok soran
1099-ben sikeriilt Jeruzsalemet meghddi-
tani, nagy sziikség volt ra, hogy az ut
Krisztus sirjahoz nyitva alljon az
oOsszes europai keresztény szamara.
Harcos szerzetesek utaztak a Szent-
foldre, hogy védelmet biztositsa-
nak a keresztény zarandoknak, f&- {
hadiszallasukat pedig Salamon 3
Templomaban rendezték be, in- |
nen tehat a nevilk: Templomo- }
sok. Az 1119-ben alakult ‘
rendbe olyan nemes ifjak
léptek be, akik életiiket és
javaikat Isten dicsdségére, a
Szent Sir védelmére ajanlottak
fel. 1128-ban sokan koéziiliik vissza-
tértek Franciaorszagba. Az ezt ko-
vetd csaknem két évszazadban sok
olyan nemes oltétte magara a rend
piros keresztes fehér palastjat,
akiknek Eurdpaszerte jelentds

Ez nem allokép: mindharom 25
szereplo folyamatosan animalt. . - °

birtokaik, sot kastélyaik, egész varosaik
voitak. Mivel a Lovagrend l'gy hatalmas va-
gyont halmozott fel, tul eréssé valt, s 1V.
_Fiilop francia kiraly 1307-ben boszor-
canysag koholt vadjaval elfogatta a
r Git, a vagvonét elkobozta,

(6. évfolyam/12. szam)
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rikai joghallgato, William Tibbs mar éppen
kétségek kozott gyotrédik, amikor halé-
szobajaban hirtelen rator egy pancé-
los lovag, akit ugyan sikeriil artalmatlan-
na tennie, am a szellem nyoman ott marad
egy biivos tiikor, amin keresztiil a régmult-

. bdl egy idegen, azaz Wolfram a “v6ros ré-

a Mazeum egy titkos szobajaban tartja
fogva. Kovetkezd
. nap William a Mu-
zeumba siet, s ra-
| jén, hogy a Mize-
, um egykor, a
» 14. szazadban a
Templomosok
franciaorszagi koz-
pontja volt. Hamaro-
san még egy fonto-
sabb titokra débben
. ra: 6 valéjaban a
Templomosok
& egyik tagjanak a
, reinkarnacidja.
Hostiink a Muze-
umban csap-
daba esik,
s egy fene-
ketlen  kut-
ba hajitjak...
Mint egy me-
sében, Willi-
am keresztiil-

Gyozzon a jobbik! Kiizdelmiink végered-
ménye csak wvatechmkankun muhk

Kiildjiik a masvilagra ezt a dngat
Ja, Imgy 0nnan jott?!

y 4

u z 1 V

3-dimenzids figurakkal gyényoriien megraj-
zolt hattereken kalandozhatunk. A trilogia
elso része szinte teljes mértékben a 14. sza-
zadban zajlédik, s hogy valéban ott érezziik
magunkat, a készitok hosszasan tanul-
manyoztak a korabeli helyszineket, az
épitészetet és a viseletet. Az alkotdk
tobb mint 300, részletesen megrajzolt hatte-
ret terveztek a jatékhoz, melyek tokéletesité-

s Sében grafiku-
sok, komputer
grafikusok  és
egyéb szakértSk
is részt vettek.
A jatékban sze-
replé karakte-
rek kidolgoza-
sara is nagy
gondot fordi-
tottak: egy-egy
szereplohdz els-
szor egy egyszi-
nii vazat készitet-
tek, majd az igy
nyert figurat a
texture mapped
grafika segitsé-
gével feldltoztet-
ték, rajta az ar-
nyékhatasokat
pedig a helyszi-
nek megvilagita-
sa szerint valtoz-

halad az id6
kapuin, s rajtuk keresztiil kény-
telen a sotét kozépkorba, 1329-
be latogatni. Ott raadasul a ki-
rdly cseppet sem baratsagos
boérténében taldlja magat...
A JATEK

A Time Gate mogétt ugyanaz a fejlesztGi
garda all, amelyik a hires “Alone in the
Dark” sorozat készitésében vett részt, igy a
stilus mar bizonydra sokaknak ismerds:

el;es harcr dfszben ve!unfr szemben
gy karvalyorrii teremtmény.

tattak. Kiilcsinre
tehat minden eddigi Alone in the Darkot feliil
fog mtilni az anyag, mér csak az kell, hogy a
cselekmény is ilyen jo, s izgalmas legyen.

A Time Gate els6 epizodija kiaddsaban e so-
rok irdsakor még nincsenek tisztazva a
dolgok, am ha minden j6l alakul, a jaték
az 576 Kbyte jovoitabol teljes magyar
nyelvii kézikényvvel jelenik meg, s a
bombabhir: hazankban mar december kdze-
pén, egy honappal a vilagpremier
el6tt kaphato lesz.

wHanrt 8 3 4 &

M= /it meg civilben. Kozepkori
kalandjaink szinhelye a
| XX. szazadi Franciaorszag.




REG! IDOK SLOZIJA

“Szia Zolee! Mikor a papirt el6-
vettem, tudtam, hogy levelet fo-
gok irni, csak azt nem, hogy nek-
tek. Oszintén szélva nem is tu-
dom, hogy kezdjem el. OK. Ez
nem lesz vidam levél, de azt hi-
szem nem is baj, hisz annyi ba-
romsagot irnak nektek, héha
ilyen - kevésbé happy - levél is jol
jon. Nem f*som tovabb a szot,
belefogok:

1. A leglényegesebbel kezdem:
ne sértodjetek meg, ne huzzatok
fel az orrotokat, de azt hiszem a
tenyleg gyonyorii kiilso, érdekes,
tartalmas cikkek ellenére csok-
ken a nepszeriiségi indexetek.
Most persze azt mondjatok: Hon-
nan veszi ez, hogy romlunk? Té-
keletesen igazatok van. Viszont
tudom, hogy eén mit érzek. Ne-
hany baratom és ismerosém is
hasonléan gondolkodik, mint én.
Mikor megindult a nagy szami-
togépezes Magyarorszagon,
meg elég kicsi voltam. Nem tud-
tam sokaig a szamitogépes la-
pokrél, a szamitégépekrél. Ke-
s6bb - mikor mar PC-vel is foglal-
koztatok - megvettem az 576-ot.
Azt hittem ez az egyetlen ilyen
lap, de kideriilt, hogy van meég
egy hasonlo, regebbi. Megtud-
tam, hogy annak idején mekkora
rivalizalas volt a két lap kozoétt.
Osszehasonlitottam az 576-ot a
masik lappal (tudom, hogy nincs
sok értelme, de megtettem).
Mas volt a stilus, a hangvétel és a
kiillem. Es ez nagyon jo volt. Saj-
nos egy ido elteltével tobb sza-
mitogépes lap is megjelent (jok,
rosszak). Mindegyik ugyanolyan
kulseji volt, titeket utanzott.
Ezt persze ti sem hagytatok.
Egyre tobb szin, uj otlet keriilt
be. Ez eddig a pontig egészse-
ges, amig nem lesztek tulsago-
san hasonlék a tobbiekhez. Tu-
dom, hogy haladni kell a korral,
de vannak érveim amellett, hogy
egyszeriistdjetek:

- a régi szamok, igaz hogy kevés-
bé voltak szinesek, de a fekete-
fehér oldalak, egyszeri rajzok
igazan otthonos hangulatot kel-
tettek mindenkiben. Kézelebb
allt hozzank, egyszerii, nem
tal vastag fiatalokhoz (és
idosekhez), ugy ereztitkk velink
vagytok.

- a jelenlegi kiils6 és hangvetel a
XXIl. szazadot idezi. Ez kicsit ta-
vol all téliink (nem a XXl. szazad,
hanem a technika). Nincs pénz
geépcsodakra, eredeti jatekokra.
A kiilsé teljesen az elérhetetlen-
ségeteket érezteti.

- Régen sokan keértetek titeket
praktikus otletek bevezetésére.
Hiba volt! Addig fajult a dolog,
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hogy egyre kevesebb a barati
szdveg, egyre tobb a kép, érté-
keld, egyszeru leiras. Mi lesz a
régi jo barati hangnemmel?

- Legyetek batrak! Ne féljetek
masok lenni, mint a tébbi lap.
Ahogy a Computer Karacsonyon
osszehasonlitottam ket veletek
és amit barataim tapasztalatai-
bél tudok, biztosra veszem, sot
100%-0san tudom, hogy emberi-
leg sokkal-sokkal jobbak, tobbek
vagytok, mint 6k.

- Az egyszeri kiils6 hozzasegit
ahhoz, hogy egy atlagos gyerek
ugy erezze: mikor ezt a lapot ol-
vassa, el tud buajni egy kis kucko-
ban, a lapot pedig nemcsak a lei-
rasokért, hanem a szérakoza-
sért veszi. Jobb, ha tudod, hogy
ven hiilye fasz letemre én is igy
érzek, ha regebbi (‘92-es, ‘93-as)
szamokat lapozgatok. Es még
igy ereznek sokan, akik joval ido-
sebbek, mint én. Tudom, hogy
egy fecske nem csinal tavaszt,
és azt is, hogy a levél - legalabbis
az 1. pont - nem keriil be a Cseve-
gobe. Apropo Csevegd!

2. Mindig azzal jéttok, hogy nem
lehet 2 oldalas Csevegét csinal-
ni helyhiany miatt. Szerintem ke-
vesen irnak nektek. Pedig na-
gyon fontos a sok-sok szoveg a jo
hangulathoz. Tudod mit? Mi len-
ne, ha “felbujtanék” par sracot,
hogy irjon? Bovitenéd a Cseve-
go6t? Vagy azert ilyen pici, hogy
jusson hely meg egy reklamnak
(OK, pénz kell...), vagy egy kurta
leirasnak? +1 oldal lenne! Vagy
1/2. Sokat dobna a lap olvaséta-
boranak szaman, higgyétek el!
Jot akarok, tudom, hogy segite-
ne. Ha nem hiszitek, probaljatok
ki! Utana keérdezzétek meg az
embereket (I-2 hénap malva),
hogy hogy tetszik.

8. Itt a vege, ezt a pontot nem is
kellett volna megnyitnom. Meéeg
irok. Fogadjatok meg a tanacsa-
im. Szeretem ezt a lapot és tite-
ket is. Sok sikert, magas pel-
danyszamot, 6romben, humor-
ban, j6 egészségben teli ujsagi-
rast kivan: Balczer “B2” Balazs™
Csaszti Bénégyzet! Oriltem
oszinte levelednek és remélem
az alabbiakban el tudlak tantori-
tani attol, hogy ne adj isten el-
hagyj benniinket - az olyan érteé-
kes embereket, mint Te vagy
mindenképpen meg szeretnénk
tartani. Ertem és mégsem ér-
tem problémadat. Ertem, hogy
kicsit irigykedve és ezaltal eny-
he rossz érzéssel olvasol az
olyan csodakrol, amelyek a Te
gépeden nem fog elindulni/nem
tudsz megszerezni/nem is fog
megjelenni. Sajnos egy tilzottan
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felpérgetett vilaghban élink és
nekiink, mint vezeto lapnak min-
dig is “attoronek” kell lenniink, a
legfrissebb ujdonsagokroél kell
beszamolnunk, hogy megérizziik
imidzsiinket és massagunkat a
tébbi laphoz viszonyitva. A szi-
nességgel és vibralassal nem hi-
valkodast akarunk kifejezni, ha-
nem a keépi, grafikai és verbalis
(azaz szobeli) szabadsagérzetet
kivanjuk fokozni és azt sulykol-
Jjuk olvasoinkba, hogy ok is “szar-
nyaljanak?®, mikor benniinket ol-
vasnak. Te ezt kuckoba biajasnak
nevezed, de valojaban ugyanar-
rol beszeliink. Nem eértem azon-
ban, hogy mit értesz a “ne félje-
tek masok lenni” alatt. Szerin-
tem minden magyarorszagi or-
ganumtol fenyévekre vagyunk
minden tekintetben. Masok va-
gyunk. Vannak akik hilyiiléssel
toltenek meg tobb tucat oldalt,
mi inkabb az informaciokra uta-
zunk amolyan félkomoly forma-
ban - a hiillyéeskedésre ott van (az-
az itt van) a Csevegd. Méghozza
DUPLA ADAG. Ennek ellenére
szolj a haverjaidnak, ontsak ma-
gukbol a leveleket! Ha jo téema-
kat vetnek fel, oltari baromsago-
kat irnak, vagy egyszerien csak
jo a stilusok, igéerem, jovore
rendszeresitem a két oldalas
Csevegot. Egyébként én is néha
hiillye branernek érzem magam
és eloveszem a régi 576-okat, a
C64-est, Load “Creatures”,8,l...
Jo a régi idokre visszaemlékez-
ni, de nekiink elore is kell néz-
niink, mert utvesztokkel, akada-
lyokkal és szakadékokkal teli vi-
lag a mai.

MINDIG KELL EGY BARAT...

“Kedves Zolee! Most azért
irok... Na alighogy belekezdtem,
maris osszehordtam egy liter
hillyeséget! Széval nem tudom
miert irok. Talan az az ok, hogy
nincs nekem itt baratom egy se,
hat akkor meg kivel osszam meg
ezt a nagyon jo valamit, avagy az
576-ot?! Gondolom, hogy eleged
van mar a levelekbél a fotékbol
meg tarskeresokbél meg
aprohiredetésekbol meg sth.,
de egyszerien muszaj volt mar
valakinek kipakolni az érzései-
met. Gyakran toprengtem azon,
hogy neked vajon életstilusod-e
ez a banalis humor, vagy van ben-
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ned egy eérzo ember is. Eme “ku-
tatasom” szamara valosagos
gyongyszemeket rejtettek a
95/1. szam levelei: Gusz-T batyo
eés Krusovszki Katee sorai segit-
ségevel véegre tudatosult ben-
nem, hogy bizony Zoli (hagyjuk a
két E-t) batyé megért engem. Es
en most nem azért irok, hogy ki-
nyomtasd és kikeretezd és a Hé-
nap dumajaba tedd, hanem mert
baratra van szilkkségem, akivel
LEVELEZHETEK. Tudod, nekem
soha nem adatott meg az az
orém, hogy egy kedves barat le-
velet kild nekem, pedig azt hi-
szem, semminek sem oraltem
volna jobban a vilagon. Es nem is
titkolom: az 576-beli csapat volt
nekem mindig is a baratok csa-
pata, nem is akart és nem is fo-
gadott el senki mas. Nem dumal-
hattam meg senkivel, hogy mi-
lyen marha jo poénokat durrant
el ez a Martin, meg hogy nem
semmi teszteld a Gazsi gyerek,
meg ugyanugy azt sem, hogy mi-
lyen egy specialis lény a Zolee.
Es csak nétt bennem a szomorua-
sag, de a hattérben allandéan
ott voltatok Tl. Kedvesek, meg-
eértoek, olyanok akik megeérte-
nek mindenkit. Mindig kivancsi
voltam, hogy mindnki olyan-e a
teambdl, mint amilyennek mu-
tatja magat, vagy hogy milyen
zenét hallgat Zolee vagy Martin,
sth. Hat és most ugyabar elér-
keztink a vegkifejlethez. Vajon
megszansz-e? Segitesz-e raj-
tam? Talalsz-e majd munka koz-
ben eleg idot arra, hogy irj ne-
kem. Meéltonak talalsz-e majd a
baratsagodra? Mert szitkségem
van egy baratra. Irj! Ja, és SZE-
RETLEK BENNETEKET! Alairas:
Andrej!”

Kedves Andrej! Kivételt tettem
leveleddel, nem szokasom
ennyire csonkitatianul leké6zélni
irasokat, de annyira meghatok
voltak soraid, hogy mindenki
okulasara lekézléom. Igy kara-
csony tajan talan magasabbra
csapnak az emberi érzések hul-
lamai és nemcsak engem, ha-
nem olvaséinkat is meghatjak
ezek a sorok. Egy haboru sujtot-
ta orszag csdppnyi magyariakta
falujabol érkezett e segélyke-
rés. Kerem azokat az olvasokat,
akik szivesen Ileveleznének
Andrejjel, irjanak; cime a szer-
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kesztoségben. En mar irtam és
egész napra jo lett a kézerze-
tem.

VAKABLAKOK

“Szasz Zolee! Tessék engem saj-
nalni! A gimiben egy ilyen
Windows-B. (csinya szo) hiilye-
gyerek mellett ulok és naponta
hallgathatom a baromsagait,
hogy a WIN az ilyen + olyan kiraly,
meg ték jo. Egyszer, agymond ki-
serletkeppen felinstallal-

tam a Win 95-6t; a draga
program ugy hazavagta a
wincsimet, hogy csutkan .L
le kellett formatalni. Ko- §
szi Majkroszoft, koszi Bili §
Gétsz! Alairas: Andro” !
“Hi Zolee! (...) Mi van akkor,
ha a szerencseétlen have-
rom apja megvette a Win-
dows 95-6t eés azt irja ki,
hogy ‘Error in EXE file'?
Alairas: Deak Richard”
Andro és Ricsi! Egy
életem egy hala-
lom, a két kér-
désre valaszom:
szivacs! Boveb-
ben lasd meg:

Honap dumaja.

UZENOFUZET

Frednek (alias
Molnar Ferenc-

1N

BOM

Astronaut kollega (tudjatok, a
Murphy-térvényes) egy morphot
szeretne a bekildott fényképe
alapjan. Eziuton iizenem mindenki-
nek, hogy semmi pénzért nem csu-
fitjuk el senki pofazmanyat. Es
randa képeket sem tudunk széppeée
varazsolni. Viszont az uj torvény-
konyvbol a Wizard’s paszszust
megosztom veletek: Kedvenc gé-
ped mindig akkor romlik el, ami-
kor te akarsz vele jatszani. Kiege-
szitése: persze mar bedob-
tad a tokenjeidet.
Szemék Zsoltnak Albert-
, irsara egy terebé-
P’ lyes “Nyazsgem!”-et kiilde-
nek.
| Télapénak (Bp, Drava utca
80.) azt a megjegyzést ten-
ném, hogy fiirdékadban le-
velet irni/olvasni meg ki-
kapcsolt allapothan is élet-
veszélyes és tilos. A kité-
pett lapon egyébként
latszott, hogy ke-
miafizetbol szar-
mazik, mert tele
volt gyanis olda-
tok ées nedvek
pacaival.
Scooby Doo
(Budapest): Tes-
sék, benne vagy.
Futottak meég
(azaz majdnem

nek) Budapest- bekerialt leve-
re azt iizenem, i lik): Koltai Ba-
hogy egy altala lazs (Szeged),
rajzolt kepre- Madzel Gabor
gényert (mond- & (Fizesgyarmat),
juk valami & Szentmihalyi
szamteches ' M"W}‘M 576 Adam  (Buda-
sztori jol jonne) W wud Zilitled iom gicin grown B pest),  Gusz-T
cseréhe  kil- @ L , 0 /9 = batyé (?27?),
dok kéepregény- e rick i 0 doulbein G Nagy Gergely’

figura kartya-
kat. Meg meég
azt is izenem,

ot had beere e phoduced al %{W
Ll didlitloried nea

(Kaposvar)
Edward Carnby
(Balatonberény),

hogy jovore Rattle Shakin
nem fogjuk 874 An acoridance wilk m{/ifﬁtm Daddy (Buda-
KByte-ra val- pest) Dangbird

toztatni az uaj-
sag nevét, hogy
a nyari dssze-
vont szamot
874 pénzért ad-
hassuk. Nem,
nem. A név az
marad. Viszont
az otlet masik
fele megfonto-
landé...

407 VOL.
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Multimédia

Studié (Buda-
; pest).
dince 78 79
Vegezetiil a

mar jol ismert
ajevi jokivansag:
P(programgaz-
dag)UEK! Talal-
kozunk ‘96-ban,
a negyedik hét
szikk esztendo-

700 ML

D

ben. Talan jovo-
re mar latjuk
majd az alaguat
veget. Bar en
mar elére felek
a latvanytol...

Zolee




A sok komoly sportjaték kozott
iiditdleg hat néha egy-egy
humorosabh is. Egy ilyen
program kiildndsen nagy
sikerre szamithat, ha a
feldolgozott sportag igen-
csak divatos mostansag,
nevezetesen a
kosarlabda.
Az pedig mar
természetes, hogy a “szerepelte-
tett” jatékosok szintén a manapsag
divatos nevek, azaz

valoban harom zaldsdhoz. Ennek segitségével emberiink sokkal dina-

pontot  ér, mikusabban jatszik, védekezése erdszakosabh lesz,

szemhen az passzai sokkal erdteljesebbek és pontosabbak, tehat
utcai vilto- nehezebben ellophatdak lesznek, mozgasa felgyorsul,
zat egy és tavoli dobdsai nagyohb szazalékkal sikeriilnek, kize-
két pontot i ziccerei pedig hihetetlen zsakolasokka valtoznak.
érd akcidi- )

val. ) A grafikusok

: A jaték csak két eset-
. Szintén okos hiizasnak bizonyulhat,
ha a hazai palyakon nyaranta oly kedvelt ¢
streetball-stilus elemei is keverednek a ja-
tékba, amely altal egyrészt érdekesehb
lehet a jatékmenet, masrészt a kevesebh
szamii jatékos miatt egyszeriibb is:
Ha mindezen elemeket helyes
aranyban keverjiik dssze,

ugyanis latszdlag teljesen szabad kezet kaptak eme
_ mozdulatok megtervezésekor, ezért johettek létre
' olyan “move”-ok, amelyeknél a center a
_ képernydrdl kiemelkedve, majd zuhandrepii-
" léshen visszatérve, esetleg 238457 fokos,
_ levegohen végrehajtott fordulé utan, vagy
€pp egy pompas szaltd végén hiizza be a
. labdat. Mindez még semmi, de ha egy ja-
tékosunk haromszor egymas utan gy tud
pontot szerezni, hogy kizben az ellenfél
nem eredményes, akkor emheriink teljesen
. beindul, sokkal pontosabban dob kosérra a
harompontos mindkét oldalarél, és ami
sokkal latvanyosahb,

, melynek ci-
me NBA JAM 95 (abbol
is a TOURNAMENT _
EDITION). o

Mint az a konzo-
lok vilagaban
jartas olvasdk- %
nak nyilvan fel-
tiint, a cim ismerds. Va-
Ioban, szinte az dsszes Ié-
tezo jatékgépen megjelent
a program, nem kis sikert
aratva. A jaték alapkon- . :
cepcioja a PC-s folytatashan is 9 &
valtozatlan o
maradt, te- |4 védd elég érdekes pozicidban[“ig
hat a probalt meg prakkerolni... |

v 2, és a sikeres produk-
i ci0 utan a halohdl csak elszenesedett cso-

mok maradnak. A jaték kizhen pedig folyama-
~ tosan
: , amelyeken allva hirtelen feljavul a
dobdszazalékunk, védekezésiink, vagy fel-
toltadik a TURBO értékiink.

Azoknak, akik nem ismerték az ere-
deti, konzolokon megjelent NBA JAM-
et, az iij valtozat hizonyosan sok meg-
lepetést és orimet fog jelenteni. Aki
azonban mér azzal is honapokat jatszott,
szinte semmi iijdonsagot nem fog benne ta-
lalni, a bajnoksagon Kiviil.

. Minden
csapatot harom jatékos
keépvisel, akik koziil azon-
ban a kivalasztasnal csak a
két legjobbat latjuk, a har-
madikat csak a negyedek ko-
zitti sziinethen cserélhetjiik be.
A jaték csak ennyiben hasonlit (ta-
volrél) a streethallhoz, ugyanis a pon-

tozas a hivatalos szahalyok szerint folyik, hen szakad b | [ |
tehat a mezonykosar kettd, a harompontos pedig meg: a tamaddidd lejarta és “goaltending” =
R esetében, tehat ha a védd még ak- [ [ |
[l A F - A1 FRads kor szedi le a labdat lepattand T
Comrn 1171111 G - . = gyanant, amikor az még a dobds kezethetasén 1 1 1N I I I I 1Y I R
b & B ) leszalloagaban van. kinivasEEEEIrEEEEE

- KEMENY

A jatékosokat

, amibdl kdnnyen kiszamithatd,
hogy szerencsés esetben mind a négy
jatékos iranyitasat sajat magunk lat-
hatjuk el, barataink segitségével. | &
Joystick esetében azonban nem til | CG 4.' o
felhdtlen a helyzet, mivel QL

LEMEZ  KAZETTA|
nyemiigarm | AMIGA: 500 1200 D32
- eqy a passzokhoz és szerelé- | e
sekhez, egya dobasokhoz és felugré- PC_ RAM:4MB HD: 15MB VIDEO: VGA CPU: 386 [

A létvinyos sparga csak szerényebb akrobatikus mutaiviny. W - | sokhoz, egy pediga U RO aktivie | * CD:0 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB.
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Egy dtlagos galaxisban 'mintegy’ 300
milliard c%ilfa'ﬁ*"’van. S. e csillagok ko-
ril felbecsilhetetlen szamu 'bolygo
utazik téren és'idén keresztil. -Ezek
kézil 20 milliard bolygon svan meg
az esély az élet kialakdldasara. De
valdjaban hdnyon. alakul" ki tényleg
értelmes élet? Hany faj késziilodik
arra; hogy elhagyja bolygdjdt, s a
16bbit leigdzva meghdodiisa az univer-
zumot? Es mi torténik, ha ezek a fa-
jok talalkoznak?

UJ JATEK
A kezdeteknél a legfontosabb
fajunk kivalasztasa. 21 lehetGség
kozil valaszthatunk (jobboldalt . .a fel
le nyilakkal), s mivel minden fajnak
mas jellemzo6i, mas specialis tulajdon-
sagai vannak (ezek leirasat a kép

~—kozepén latjuk), igy-ez a dontés ele-

ve meghatarozza a-jaték_menetét, a
: [ i

gyozelemhez sziikséges stratégiat!
A kép aljan adhatjuk meg a jaték
nehézségét. A csillagok szama a ja-
ték varhaté hosszat hatarozza meg.
A résztvevd fajok természetesen
a: legyozendd elienfeleket jelen-
tik. Az atmoszféra pedig a tobbi faj
agresszivitasat (peaceful - békés,
neut-ral - semleges és hostile - ellen-

[i séges) hatdrozza meg. Alul az utolsé

ablakban a fajunkat azonosité™ szint
valaszthatjuk ki. :
GALAXIS

Errdl a képernydrdl érhetd-el.a
jaték minden része. A kép nagyob-
bik felét a; csillagtérkép foglalja el.
A mar felfedezett csillagok koril
négy szines pont jelenik . meg; ha
pedig valamelyik rendszerben mar
van valamelyik .fajnak koldniaja, a
csillagot a tulaj -szinével rajzolt kari-
ka veszi koril. A fajok Oshazajat

_-szines emblémak, az irhajéKat pe-
_.dig_kis haromszégek jelzik. A csilla-

gokat osszekoto vonalak a hajézasi

utakatjelolik.

A kutatdshoz ez a kiinyv
_ &s papaszem nélkiilozhetetien.

Jobboldalt ‘az alsé h&rom gomb-
sorral. a térkép megjelenitését
valtoztathatjulk (forgatas, nagyitas
és bizonyos informacidk kikapcsola-
sa). Fellil az eltelt napok szama je-
lenik meg. Ez alatt két, az id6é mula-
sat befolyasolé gombot talalunk. Ké-
zillik a baloldali egy nappal ugraszi-
ja elére a jatékot, mig a jobboldali
megnyomasaval . folyamatosan telik
az id6-mindaddig, amig valamilyen
esemény be nem kovetkezik.

CSILEAGRENDSZER

A galaxis egy csillagara rabokve a
képen .a csillagrendszer makettje je-
lenik meg a csillaggal, bolygéival, a
csillagokat 6sszek6té udtvonalak ka-
puival és az itt allomasozé ha-
jokkal. Ezen a képernydn
iranyithatjuk hajéinkat
és vivhatjuk meg a csa-
takat. A
rendszer-
ben az ob-
jektumok
terben he-
lyezkednek
el. A kép atte-
kintését nagy-'- |
ban segiti, hogy alul™

egy vizszintes._négyzet-
racs latszik, s minden
objektumot egy fiigg6-
leges (a racs felettiek=
nél sarga, alatta pedig
piros) vonal kot Ossze
§ ezzel a lappal. Ha a jobb
]l gombbal barmire rakat-
tintunk, az az objektum
keriil a_kép kodzéppont-

i lane knouledae:

Ez egy hétkoznapi bolygo.
Igazan jol semmit sem lehet rajta csinalni.

l

S|december]

jaba. A képen jobb feliil a.rendszer
nevét és ha van, a rendszert urald
nép jelét, alul pedig a térkép kezelé-
sét seggité gombokat talaljuk.

Amikor a’ rendszerben egy idében
tobb faj is jelen van, az id6 a stra-
tégiai jatékokban megszokott. mo-

fdon, fordulonként telik. Az egyes
kérokben minden jelen

1évd
hajéval és bolygéval tehetiink
valamit, s uiténa— iermészetesen a
tobbi faj kovet Hajoink iranyi-
tasahoz a rendszer leve alatti harom
gombot is haszpa tslatjuk. Az’ elso-

Ascendancy
- a szotar szerint
befolyast, folényt
jelent. Ezt kell
elérniink a jatékban.

hatunk, ha
semmi jobb
lépés nem jut
eszunkbe. A
masodik foly-
tatja: az el6zé
kérben- ~meg-
kezdett mozgast.i A
harmadik pedig auto-
mata ‘iranyitasra  kap-
csol:i-Ekkor hajéink-meg-
tamadnak minden;a rend-
szerbe-1epé idegent, illet-
/- “ve folytatjdk mozgasukat, ha
_..nincs ellenség a koézelben. A
soralatti két gombbal a rendszer-
ben lévé sajat és idegen objektumok
listajat kapjuk.
A paran¢s kiadasdhoz. el6szor
Jeloljiik ki a -hajét. Ekkor jobbol-
dalt a hajo képe, alatta pedig alkatre-
szeinek listaja latszik. Ezena rajzon
fliggdleges oszlopban kék. korongok
jelzik a védopajzs erejet. A masik
oszlop aZz aznap elhasznalhaté ener-
giat jelzi. Ha ez elfogy, a koévetke-

No Project

S R

S s

mwr sy

vel / passzol- 7T ¢




o ir o bl

z6 napig ha]onk uzep‘fké%ﬂa;en A
hajé alatti. négy gombbal az at-
részek kozott valaszthatunkw(‘tegyve
rek, pajzsok;’ “specialis-eszkozok és
passziv része ﬁ*ﬂ "hajé mozgata-
sahoz-a”™ quoszttel kell az
irﬁhyt kijelolfiiink (az els6 gomb-
nyomas a négyzetracson jeloli ki a
pontot, a masodik pedig a racs folot-

testre akarunk leszallni vagy egy
" rien ra kell kattintanunk a megfe-
lelé objektumra. Hajonk csak olyan
bolygé kériil tud palyara allni,

hajé vagy véddpajzs. Amikor hajonk

llyen harcias ellenfeleknél ;
kar a targyalasra fdot pazarolni.

EE R

EEEEEE

go esetén) eldszdr.-a fegyverek
listajabél valasszunk, majd vi-
gyiik a keresziet a célpontra. Ha
a cél hatétavolsagon beliil van,
fehér, ha kivil, "kék vonal jelenik
meg. Egy védopajzsot kivalasztasa-
val tudunk aktivizalni és _energiata-
karekossgg miatt k|kapcsolm A pasz-
sziv részek automatikusan latjak el
feladatukat, ezeket nem tudjuk be-
folyasolni.

.. BOLYGO
Egy uralfpunk alatt’ 4116 bolygé
képéhez|vagy a galaxis térképén a
Planets gombot megnyomva é€s a
meg]eleno Ilstabol egy égitestet ki-

ben a megfeleld bolygéra kétszer
rakattintva jutunk.

A bolygék képe négyzet-
iraccsal’ apré teriiletekre van
osztva, s ezeken jelennek meg a
mar elkészilt épiletek. Az iires
négyzetek szine jelzi, hogy
azon. a teriileten milyen tipu-
sd épiillet fog a Ilegjobban
miikédni:. A fehér teljesen atla-

 egy regi
ti magassagot adja meg.). Ha egy éqi- |
| szélen, az urben talalhaté tov
< masik csillag felé indulunk, egysze-.|

Samely koril nem kering ellenséges .

valasztva vagy a csillagrendszer--

Ehhez-a bolygo kepernyojen az

gos teriiletet, a piros az ipar,.a kék
_arkutatas, a zold pedig a Ia!(o ok
gyarapodasat segitor. épitmények

szamara kedvezd. (ézek -altalaban

megduplazzak 'a megfelelo epulet
termelését), a feketére pedig csak
épiiletet 6sszekdtds  for

a_tobbi
lyosot ‘tehetjiik. U} epuletet_.-oq
kozvetlen szomszé
gaba [tehetiink, mig a kép

10.ires helyre a hajéépité csa
nokokat, az lrhajokat és a boly-

got, védé miiholdakat teleplthet—
jik: Epitkezéshez békjiink ra vala-
majd valasz-
lehetséges épiiletek ko6-

melyik négyzetre,
szunk a

iott Az éppen folvo ',epitk;azést
é$ az ebbdl*hatralevé=idét a jobb

,felso sarokban latjuk. (Epitkezést
lagy is kezdhetiink, ha-erre a gomb-
ashoz (akar hajo,-akar bely-

ra bokve vélasztunk az lehetéségek
k6z6tt, majd a térképen kijeléljuk a
munka helyét).

A kép tetején az elsd harom
rajz'a kutatas, az ipar és a gya-
rapodas adatait mutatja. Ha

barmelyikre rabokiink; megtudjuk;’

hogy a bolygén egy nap alatt hany
egységet termelnek ebbél a dolog-
bél. Az igy termelt egységeket a
tudomanyban uj dolgok: felfedezé-
sére, az iparban épitkezésre, a né-
pességben pedig Gj lakék megje-
lenésére hasznalhatjuk fel. A sor
negyedik rajzan a népesség
adatait latjuk. Az lUres karikak a
bolygd maximalis lakészamat, a
dolgozé alakok pedig az elfoglalt
egyedeket jeldlik (minden épiilet

izemeltetése egy lakost igényel).

Ha a sorban van nem elfoglalt em-
ber is, épithetjik a kévetkezé épi-
letet, hiszen lesz aki gondjat viseli.

A maximalis lakészamot néhany-“kal forgathatjuk moz-
‘specialis épiilettel,

peldaul-~egy
Outposttal tudjuk novqlm.’ A tele-
piilés képes dnmagdt_is |ranyltan|

gombot kell meg nyomnunk.___

= deember

‘hez szukseges pon-*§
E‘t‘okbél

A halgy (mert minden mznmryal az)
és népe eleg baratsayos

UTATAS
zdetén elég sziikések
_F‘I‘gy minddssze -5
algot™ tudunk epltenl
uralom. megszerzeé-
S ont taldan a Iegfonto-
sabb;:h6gy im inél er6sebb fedgy-_ |
vereket és | jﬂ véddpajzsokat, Lo T
gyorsahb ~hajokat tudjunk
Ehhoh ‘a felfedezé~ !
il :vezet az ut..
Kutatomkna 'minden, a jatékban-
késtbb rngg]eleno ta-
lalmanyt | kellufe-
dezn k (klve.ye azo-
kat, n ‘Iyeket egy ba-
ra,tsagos '?ajLal csere-
berélve ;.-' Gnk
meg). Mlg az lpar e§ . =i
népesség fe]Iodese

~Kel

minden boly=
gé csak . a sajatjat
‘hasznalhatja fel, a tu:
dosok egyesitik a
osszes bolygoé labor-
jainak termelését és
egy helyen fedeznek
fel mindent. L
A kutatas képer-
nydjén kis karikak -§
jeleznek - “minden "}
felfedézésre - Varé
ismeretet. - Ha_%gy
ujitashoz valalquen :
mas ismeretre, is -}
szliikség van, e "két
karikat egy vonal koéti
Ossze (a karikakstér-
ben 1elennek meg, s
a jobboldali |gombok-

gathatjuk @z egész
abrat). Ha legy~Karika
olé wsszﬁk az "ege-
‘@t a jobb szélen |
megjelemk a felfede- e




masik feltétel, - hogy legfeljebb
annyi hajénk - lehet, ahany
csillagrendszer felett uralko-
dunk (ehhez a szamhoz az &sha-
za hozzaad még egyet). Az épitke-
zés megkezdéséhez valasszunk ia

bolygo ~melleit egy még lres
‘neégyzetet 'és a listaban jeloljuk Ki

a_hajét "(Ship). Ekkor a' szerels-
‘#l csarnok jelenik meg kbdzépen aP
_.hajoval, jobb szélen pedig a fel-

:szerelheté eszkozokkel.; A" hajo fo-

--16tt a megépitéshez szikséges idot

latjuk, ami egyre nagyobb lesz,

ahogy egyre tdbb_és jobb felsze-
reléssel latjuk el a jarmivet. Ez
alatt az egyes részek erejét jelké-
pe"zp szines mintas csikok jelen-

nekymeg (peéldaul a fegyverzetet
narancs | irobbanas, a véd&pajzsot
kék kcrong jelzi).

A tervezesnel elész6r a jobb fel-
~s6 sarokbgp a_legnagyobb gomb-
Jbal adjuk me ma hajé méretét.

Eﬁ_;y;tﬁaqma”_ ybi gombbal egy alkat-
-résztipust = alasztunk és a. meg-
jelend Ins&abél a sziikséges alkat-
részeket arhajo korul lévé lres

négyzetekre
elhelyezett

il ?tjuk e
aﬁa}&“‘!gﬁndulj n,
ofrag(Engine) és

zés leirasa, a sziikséges ido
a kesobbnekben segntsegevel m g-

taly”
Jjer dolgozlak' tudosam‘k) fegyvef‘

a karikara kattintassal indul meg.
A kutatast szintén atkapcsolhat-

tok Ieszaroegys_é-
ysegeketg sajnos |
het" felhas znélm.ils
_t kuawtam, ifelsze-i
]

k. ha a ge. A"
hnlygé koriil ma’}'fkerlng egy csak| eg
hans‘iplta g:.am aShipyard) A A sérilt

Ezzel nem szwesen talalkoznek éjszaka. [

juk az--M gombbal automg;ikug - vedopa']zsok radarpk és - neé-
{ - R ThE ‘har > cialis eszkoz;, nﬂrt a csil-

8 o : zi ut zast ‘'segito eghaito',
o l‘ldﬂﬂﬁg‘Tés (Star pes és

.._ne.

relésiiket megvaltoztatni és uj tele-
pes csapatokat késziteni csak a
késobb felfedezhetdé dokkokban tu-
dunk. Fontos, | hogy minden

letet vagy egy hajét tud épﬂ:g—

ni. Ha munka kdzben egy uj hlada-

tot adunk, a paranccsal az el6zd
‘unka't félbeszakitjuk.

MAS FAJOK

A Specles gombot megnyom-
va egy Gj képernydhdz|jutunk,
ahol mas fajokkal,;vehetjiik fel
a kapcsolatot.-Itt az eddig felfe-
dezett fajokkal valé kapcsolat tipu-
sat (egyittmiikodés, béke, haboru)
a fajok jele koriili kis grafikak jelzik.
Barmelyikre rabokve a faj vezetd-
jével vehetjiik fel a kapcsolatot. Itt
diplomaciai alkukat kéthetiink, illet-
ve a baratsagos népekkel felfedeze-
seket cserélhetiink. 3

A jaték elején érdemes mmel tobb
rendszerben és bolygon megvet- _
nidnk ldabunkat, 's. addrg terjeszked="
ni, amig ez nem jar haberdyval. Ezu-
tan csendesen és bekeben eréséd-
jink meg, s f l’dffsﬂnk minél tébbet
eﬁeszteagre

reg.-eket csereljuk le

/ epuietet, metve egy hajot le-
olni). A
t pedig nincs; mas héatra, kezd-
?( elua,;,épttkezesfwmtast fedez-
Uk fel a galaxist €s szerezziik meg
vildguralmat. A képlet egyszeru
gEgy Civilisationon, Reuniion.
Alien Legacy-n felnoit jatéko.

Emeg csak nem is nehéz. S ez tulaj-

donkeppen a jaték legnagyobb hi-
bdja. Amit csinaltak azt tékéletesen
végeziék, a jatek szep, lgonnyen ke~"
zelhetd . (oktatoprogram,. .SHIF F" o+

. egérgombra “mindenrél segitség),

" de a_valdban fantdziadds felfedézé-
seged'{tul SOk ujat nem taldltam hgﬁ-ﬂ
Ennek ellenére a jéteék izgalmas §

és ha elég sok ellenfeliink van, még
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PELDATLAN!

SZIMULATORT MAGYAR GEPKONYVNEL!

A TFX masodik részének beharangozoit és minden idok legjatszhatobb
akcié-szimulatoranak kikialtott jaték a tobb mint 280 oldalas gépksnyvének
magyar kiadasaval egyiitt kaphato!

Ez az elsb’, de nem utolsé olyan jaték, amely végre mindenki szamara érthetd formaban,
minden apré részletre kiterjeds IMagyar nyel\n'i kézikiinyvvel jelenik meg.
Kezdeményezésiink EG YEDﬁLﬂLLé a maga nemében!

Varhaté megjelenés december eleje.
Gy6z6dj meg rola személyesen is a Computer Karacsonyon, december 9-10-én.

MINDENEK ELOTT - 576 KBYTE



PRINCE OF PERSIA 3900
RISTAR 5900
ROAD RUNNER 3900
SHINOBI 2 4900
SMURFS (HUPIKEK TORPOK) 5900
SONIC CHAOS 3900
SONIC DRAFT RACE 7500
SONIC SPINBALL 4900
SONIC TRIPLE TROUBLE 6900
SPEEDY GONZALES 7500
STARGATE 5900
USHRA MONSTER TRUCKS 5900
WIZARD PINBALL 8900

MASTER SYSTEM CARTRIDGE-0K

CALIFORNIA GAMES 2 3900
CHAMPIONSHIP HOCKEY 5900
COOL SPOT 4900

DONALD DUCK BOX SET 5900
DONALD DUCK LUCKY DIME 4900

ECCO 5900
GOLDEN AXE WARRIOR 3900
IMPOSSIBLE MISSION 3900
INCREDIBLE HULK 4900
MICRO MACHINES 5900
MORTAL KOMBAT 5900
NEW ZEALAND STORY 3900
SEGA CHESS 3900
SMURFS(HUPIKEK TORPIKEK) 5900
SONIC SPINBALL 5900
STREETS OF RAGE 2 4900
TERMINATOR 2 3900

MEGA CD PROGRAMOK

HEART OF ALIEN-

ANOTHER WORLD2 9900
PRINCE OF PERSIA 9900
RACING ACES 7900
ROAD AVENGER 6900
ROBO ALESTE 7900
SPIDERMAN 7900
THUNDER STRIKE 7900
TIME GAL 6900

IBM PC 3.5 PROGRAMOK

1ST ENCOUNTERS 6999
1942 PACIFIC AIR WAR 6999
ALIEN BREED TOWER ASS. 4999
ANCIENT ART OF

WAR IN SKIES 4999
ARCADE POOL 2999
ARCHER MACLEAN S POOL 2999
ARMOUR GEDDON 1999
ARNIE 2 1499
BATTLE ISLE DATA 3999
BIG RED ADVENTURE 3999
BLACK HAWK 6999
BREAKTHRU 3999
BUDOKAN 2999
CAR AND DRIVER 2999
CHUCK YEAGER FLIGHT TR. 2999
COLONIZATION 6999
COMANCHE 7999
CRUISE FOR A CORPSE 2499
CYBER RACE 3999
DARKER 6999
DAWN PATROL 6999
DEFENDER OF EMPIRE 3999
DELTA V 6999
DESCENT 6999
DISCWORLD 7999
DOOM 2 6999
DREAMWEB 6999
DUNE 2999
DUNGEON MASTER Il 8999
EARTH SIEGE 6999
ECSTATICA 6999
EL FISH 3999
ELITE I 5999
EPIC 2999
EYE OF THE BEHOLDER3 6999
F14 FLEET DEFENDER 6999
F14 FLEET DEFENDER SCEN. 3999
F29 RETALIATOR 2999
FATAL RACING HIV]
FLASHBACK 3999
FLIGHT SIM.TOOLKIT 2999
FREE DC 4499
GRAND PRIX UNLIMITED 2999
GUILTY 5999
HAND OF FATE -

KYRANDIA 2 5999
HEROES OF THE 357TH 2999
HEXX 4999
HIRED GUNS 4999
HOKUM KAS50 5999
HOOK 2999
INDIANAPOLIS 500 2999
INFERNO 7999

INNOCENT UNTIL CAUGHT 4999

JAGGED ALIANCE

JUNGLE BOOK 5999
JUNGLE STRIKE 5999
JURASSIC PARK 2999

LEGEND OF KYRANDIA 2999
LHX ATTACK CHOPPER 2999

LITTIL DIVIL 3999
LOMBARD RAC RALLY 1999
LOW BOW 2999
LURE OF TEMPTRESS 2499
MAGIC WORLDS 2999
MARIO ANDRETTI

RACING CHAMPIONSHIP 2999
MASTERS OF MAGIC 5999
METAL MARINES 7999
MICHAEL JORDAN

IN FLIGHT 2999
MIDWINTER 1999
MIDWINTER I 2499
MIG 29 2999
MORTAL KOMBAT 2 3999
NASCAR TRACK PACK 2999
NHL HOCKEY 6999
NOMAD 3999
OBITUS 1999
OPERATION STEALTH 1999
PACIFIC STRIKE 6999
PANZER GENERAL 9999
PEPPER S ADVENTURE 5999
PINBALL DREAMS 2-DATA 3999
PIZZA TYCOON 7999
POPULOUS + PROMISSED L. 2999
POPULOUS 2 2999
POWERMONGER 2999
PRINCE OF PERSIA 2 6999
PRO TENNIS 1999
PROJECT X 3999
PUSH OVER 2999
PYROTECHNICA 5999
QUARANTINE 6999
RAMPART 2999
REACH FOR THE SKIES 2999
REALMS 2999
RETRIBUTION 5999
RETURN OF THE PHANTOM 5999
REX NEBULAR 3999
RINGWORLD 3999
ROBOCOP 3 2999
SEAL TEAM 2999
SHADOW CASTER 2999
SHADOW LANDS 2999
SHUTTLE 4999
SIMPSONS 1999
SLIPSTREAM 5000 7999
SPACE FEDERATION 5999
SPECTRE VR 8999
SPEED RACER 3999
STAR CONTROLL II 4999
STARLORD 5999
STEEL THUNDER 2999
STRIKEFLEET 2999
SUMMER CHALLENGE 2999
SUPERKARTS 6999
SUPER SPACE INVADERS 1999
SYSTEM SHOCK 6999
TERMINATOR 2 1999
TEST DRIVE 2 2999
TEST DRIVE 3 2999
THE CYCLES 2999
THE GAMES 2999
TIE FIGHTER 7999
TRANSPORT TYCOON

WORLD EDIT 3999
UFO 2 X-COM

TERROR FROM D. 7999
ULTIMA VI 2999

ULTIMA UNDERWORLD 2999
ULTIMATE BODY BLOWS 4999

UNIVERSE 3999
WARCRAFT 7999
WARRIORS 7999
WING COMMANDER 2999
WING COMMANDER 2 3999
WING COMMANDER
ACADEMY 2999
WING COMMANDER
SEC. MISS. 2999
WORMS HIVY
ZEPPELIN 6999
IBM PC 5.25 PROGRAMOK
KGB 3999
LES MANLEY LOST IN LA 1999 999
SPACE 1889 2499 1999
JATEK GYUJTEMENYEK
THE GREATEST 4999
-DUNE
-LURE OF THE TEMPTRESS
SHUTTLE

IBM PC CD-ROM PHUGRAMUK
1ST ENCOUNTERS
1942 PACIFIC AIR WAR GOLDT!I')?
3D LEMMINGS

3D PINBALL E.IVJ
ACROSS THE RHINE 9999
ACTUA SOCCER HIV]
ALIEN BREED TOWER ASS. 5999
ALONE IN THE DARK 3 7999
APACHE LONGBOW HIVY
ARMORED FIST 7999
ASCENDANCY HIV]
ATTACK STACK

COLLECTION 7999
BENEATH A STEEL SKY 6999
BIG RED ADVENTURE 3999
BLOODNET 6999
BLOODWING 9999
BRICKS,BLOCKS & CLOCKS 5999
BUREAU 13 6999
BUZZ ALDRIN RACE 3999
CADILLACS DINOSAURS HIV]
CAESAR I HIV]
CAMPAIGN 5999
CENTRAL ONTELIGENCE 4999
CHAOS CONTROL 7999
CHESSMASTER 3000 3999
COLONIZATION 7999
COMBAT CLASSICS 3 7999
COMMANDER BLOOD 6999
CREATURE SHOCK 9999
CRUISE FOR A CORPSE 2999
CRUSADER NO REMORSE 10999
CYBERIA 9999
D GENERATION 1999
DARK FORCES 9999
DARKER 9999
DAY OF THE TENTACLE 7999
DAWN PATROL 6999
DESCENT 7999
DESERT STRIKE 4999
DESTRUCTION DERBY 9999
DID S VIRTUAL WORLDS 4999
DIGITAL LOVE 3999

DISCOVERIES OF THE DEEP 6999
DISCWORLD

DOOM 2 9999
DRAGON LORE 8999
DRAGONSPHERE 6999
DREAMWEB 6999
DUNGEON MASTER I 9999
DUST HIVY
EARTH SIEGE 8999
ECSTATICA

EF2000 (MAGYAR LEIRASSAL]%
ELDER SCROLLS ARENA

ELITE II 6999
EXTRACTORS 7999
F15 I 6999
F19 + 50 GAMES 3999
F117 A 2999
FADE TO BLACK

FATAL RACING

FIFA

FIFA 96 9999
FLASHBACK 6999
FOOTBAL GLORY 2999
FREDDY PHARKAS 4999
FULL THROTLE 9999
FX FIGHTER 9999

GRAT NAVAL BATTLES 2 6999
GREMLIN COMPILATION 4999

GUILTY 7999
GUNSHIP + 50 GAMES 3999
GUNSHIP 2000+SCENARIO 4999
HARPOON 1999
HARRIER JUMP JET 3999
HEXXEN HIV]
HI OCTANE 11999
HIDDEN WORLDS - 4999
M.CARPET DATA

INCA 4999
INFERNO 6999

INHERIT OF THE EARTH 7999
INTERACTIVE COLLECTION 9999

IRON ASSAULT 7999
ISHAR 2999
ISHAR 2 2999
ISHAR 3 4999
JAGGED ALLIANCE 7999
JORDAN IN FLIGHT 2999
JUNGLE BOOK 8999
JUNGLE STRIKE 6999
JURASSIC PARK 5999
KASPAROV / BRIDGE I 2999
KINGS TABLE 6999
KINGS QUEST 6 4999
KINGS QUEST 7 8999
KNIGHTS OF SKY

+ 50 GAMES 3999
KYRANDIA 3 7999
LABYRINTH OF TIME 6999
LAST DINASTY

LAURA BOW 2 4999
LEMMINGS 3 5999
LOADSTAR 9999
LODERUNNER 6999
LOST EDEN 7999
LOST IN TIME 4999

M1 TANK PLAT.+ 50 GAMES 3999

9999
9999 7999
7999

MACHIAVELLI THE PRINCE 8999

MAGIC CARPET
MAGIC CARPET 2 9999
MANIAC SPORTS 6999
MARINE FIGHTERS 5999
MASTER PIECE
COLLECTION 9999
MECHWARRIOR 2 9999
MEGA RACE 4999
MICROCOSM 3 8999
MICROPROSE GOLF ES F-1 4999
MISSION CRITICAL HIV]
MORTAL KOMBAT 3 9999
MYST 8999
NASCAR 8999
NASCAR TRACK PACK 4999
NEED FOR SPEED HIV)
NETWORKS AIV 9999
NHL HOCKEY 7999
NHL HOCKEY 96 9999
NOCTROPOLIS 8999
NOMAD 6999
NOVASTORM 8999
ONE IN A MILLION SEX 4999
OVERLORD 2999
PANZER GENERAL 9999
PEPPER SADV.IN TIME 5999
PHANTASMAGORIA 9999
PITFALL HIV]
PIZZA TYCOON 7999
PLAYER MANGER 2 7999
POWER DRIVE 6999
PRIMAL RAGE 9999
PRISONER OF ICE 9999
PRIVATEER 2999
PYROTECHNICA 6999
RAILROAD TYC.+ 50 GAMES 3999
REBEL ASSAULT 3999
RETRIBUTION 5999
RISE OF ROBOTS 7999
SCREAMER HIV)
SEAL TEAM 2999
SHADOW CASTER 7999
SHADOW CASTER 2999
SILVERLOAD 9999
SIM CITY 2999
SIM ISLE 9999
SIM TOWER 9999
SIM TOWN 9999
SLIPSTREAM 5000 7999
SPACE HULK 2999
SPACE HULK 6999
SPACE QUEST 6 9999
SPECIAL FORCES
+ 50 GAMES 3999
SPECTRE VR 9999
SPELLCASTING PARTY PAK 6999
STAR CRUSADER 7999
STARLORD 6999
STAR TREK 25TH
ANIVERSARY 2999
STAR TREK
THE NEXT GENERATION 9999
STONE KEEP HIV]
STRIKE COMMANDER HIV]
SU 27 FLANKER HIV)
SUBWAR 2050
AND SCENARIO 7999
SUMMER GAMES SEX 4999
SUPER KARTS 9999
SUPER STREET FIGHTER 2
TURBO 8999
SUPER TETRIS + 50 GAMES 3999
SUPERSKI PRO 6999
SYSTEM SHOCK HIV]
TASK FORCE 1942 3999
TEMPATION COLLECTION 8999

-7TH GUEST

-HAND OF FATE

-INDY CAR RACING

-LANDS OF LORE
TERMINAL VELOCITY 8999
THE HORDE 6999
TORNADO + FALCON 3.0 5999
TRANSPORT TYCOON 6999
UFO 6999
UFO + MASTERS OF ORION 6999
ULTIMA 1-VI 6999
ULTIMA VIII-SAPS 9999

ULTIMA UNDERWORLD 1-2 2999
US NAVY FIGHTERS GOLD 11999

UNIVERSE 4999
US NAVY FIGHTERS 9999
VIRTUAL POOL 9999
VODOO LONGUE 7999
VOYEUR 6999
WARCRAFT 8999
WARLORDS Il DELUXE HIV]
WARRIORS 7999
WARPLANES VOL.1 7999
WING COMMANDER IV

(MAGYAR LEIRASSAL) 9999
WINGS OF GLORY 8999
WOLFPACK 6999
WORLD ATLAS V4 8999
“WORMS 7999
WRATH OF GODS 6999
XANTH 6999
X WING COLLECTORS CD 9999
ZEPPELIN 6999
ZORRO 6999

AZ UJDONSAGOKERT (LASD: ,, HiVJ” KATEGORIA) TARCSAZD A 112-6415-0S TELEFONSZAMOT!

MIVEL LISTANK DECEMBER 1-EN KESZULT, LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERIL.

AZ EBBOL ADODO KELLEMETLENSEGEKERT ELORE IS ELNEZESETEKET KERJUK!

CSOMAGKULDO SZOLGALAT!

6999

7999




9021 Gvonw
KIRALY U.18.
TEL: (96)-322151 |

TOVABBI BOLTJAINK

MISKOLC, SZOMBATHELY, . NYIREGYHAZA,
Hunyadi u. 8. Szent Marton u. 33. Kossuth u. 38.
DEBRECEN SZEGED,
Hatvan u. 70. = | Vadasz u. 5.

DECEMBER 1-EN NYILT UJ UZLETUNKBEN,
a Pa_saréti téernél (Il., Kelemen Laszlo u. 14/a, Tel.: 176-3248)
uj szolgaltatassal varjuk kedves vasariloinkat:

Sega és Nintendo kazettak kolcsonzése mar napi 150 Fi-tol.
Tagsagi igazolvany rendszer.
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