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Araink 25%-0s AFA-t és gépek esetében az 1 éves orszagos garanciat tartalmazzik! Viszonteladéknak tovabbi kedvezmények!

AZ ARAK 1995. OKTOBER 15-TOL ERVENYESEK, MINDEN KORABBI LISTANK ERVENYTELEN !

Ne szalaszd el szenzacidés ajanlatunkat!

MD ALAP SET: MD Il alapgép + 1 db CONTROL PAD.

NES alapgép + FIFA SOCCER + 1 db CONTROL PAD .

GAME BOY SPECIAL EDITION: GAME BOY alapgép jaték nélkiil SZINES boritdssal. . ... .............. .
GAME BQY BASIC SET: GAME BOY. ianoen JAICHEIRG] & .. s o innniih o e R e s e s 9999.-

MASTER SYSTEM KINALAT:

MS ALAP SET: MS alapgép + SONIC + ALEX KID + 1 db CONTROL PAD. ....... seea o

GAME GEAR SET: GAME GEAR @lap@ép + 1 JAIEK . . . . ... vttt e e e et e e e eeeee e eeeenanes HivJ!

'SEGA 32X KINALAT: i , _ |
SEGA 32X ALAPGEP JATEK NELKUL ........................................................ 42999.-

SEGA SATURN KINALAT:

SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD .

.................................................... 79999.-
=3 2 o5 0

KONZOL KIEGESZITOK:
SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (3 GOMBOS) GAME GEAR TOLTHETO AKKUMULATOR
SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS)........... (adapler nélkiil). . s s e R R e 3999 Ft
SEGA PHANTOM ARCADE JOY ...ccocvevemnerrsssseressasesens SNES CONTROL PAD ...............iiesziissmoesssosttessessossssssassososs 2999 Ft
SEGA MEGADRIVE PROFESSIONAL KONVERTER ......... 3200 Ft SNES PHANTOM ARCADE JOY 4999 Ft
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0 .......cccccovvuvuenns 9999 Ft  SNES USA KONVERTER ....ccccovvuemssusssesssssssssnsnssssnsasasensassens 3200 Ft
SEGA MEGA CD ADAPTER...., 7999 Ft  SNES ACTION REPLAY V2.0..... 9999 Ft
SEGA MEGADRIVE SCART KABEL.......coovvevesesemsesmsssssssses 1999 Ft  SNES PROGRAMOZHATO KONVERTER .....cccovuruserssesssnanas 6999 Ft

SEGA MEGADRIVE HI-Fl KABEL ......iveuseseescssnanes 1999 Ft SNES SCART_KABEL
SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK......cccoununvenincnanns 7999 Ft SNES HI-FI KABEL
SEGA MASTER SYSTEM CONTROL PAD..........cocoveuneeennnns 1999 Ft SUPER GAME BOY ........
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER....3999 Ft GAME BOY HALOZATI ADAPTER ......ccoovvemremrmrrasearcesssenas 1299 Ft
GAME GEAR HALOZATI ADAPTER........ccoovienrrennees 1299 Ft NES ACTION BE R AN e i, 5999 Ft

' SZAMITOGEP KIEGESZITOK' .

BCHOY I EDGE 1. e e oo e 2999 Ft COMMODORE JOYSTICKOK............... ....1999 Ft
PC JOY - HAWK+. oty 2999 Ft COMMODORE FREE WHEEL (kormany).........ceccoueeessccaunnas 3999 Ft
PC JOY - EAGLE CONTROL PAD..........cccoeeoiereeecrncacenannas 2999 Ft COMMODORE FOOT PEDAL (pedal)........cccosueeererencnnnnnns 2999 Ft
PGRIOY - FEIGHT - MAX e e e ot .- oo 5999 Ft  AMIGA ANALOG JOYSTICK KABEL ....c.evueruvnnarsnesresesnsnnes 999 Ft
PC JOY - FX 2000 2999 Ft  DISK BOX - 240 db-os 3,5” lemezeknek... 2999 Fit
PC JOY - COMMAND CONTROL PAD jatékkal.................. DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek................. 2999 Ft
PC JOY - TORNADO.......... SCREENBEAT 3 AKTIV HANGFAL (2 x 10 WATT) .3999 Ft
Heony ey e T N SRR | 8 S e 7999 Ft SCREENBEAT PROS50 AKTIV HANGFAL (2 x 50 WATT)..9999 Ft
RC EGER (2-3 gombos) ......... ; 2999 Ft

BSOMIGKUN OISO IGHIN

Karacsony az 6szben!

Az 576 KByte boltjaiban és Csomagkildé Szolgalatanal
szamos jatékot ORIASI ENGEDMENNYEL vasarolhatsz meg!
Mar most gondolj az ajandékozasra, lepd meg magad vagy
ismerosod a legszélesebb valasztékbdl a legkedvezobb aron!
Jatékaink akcios listajat a kdvetkez6 oldalon és a hatso belsé

boriton talalhatod.

sl |5nni, Latni, Venni! i

LT3 BT 7€ 3131738 NEM MASOLAT, GYARI CSOMAGOLASBAN ES LEIRASSAL!!!
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ALADDIN AGA

EN BREED TOWER ASS.
AMNIOS

ARCHER MACLEAN S POOL
BAAL

BANSHEE-A1200

BATMAN RETURNS
{FACTOR

L S TOMATO GAME
BLOB

BOB S BAD DAY

BONANZA BROS

BRIAN THE LION-A1200
BUDOKAN

BURNING RUBBER
CADAVER + PAYOFF
COLONIZATION

DENNIS AGA

DEVIOUS DESIGN
DISPOSABLE HERO
DRAGONSTONE
EXC.GAMES COLLECTION

1999
5999
3999
1999
2999

899
4999
2999
3999
1499
3499
1999

899
3999
2999
2999
2999
6999
2999
1499
3999
3999
4999

-ARCHER MACLEANS POOL

-POPULOUS 2

-SHUTTLE
EYE OF BEHOLDER 2
FIELDS OF GLORY AGA

GATEWAY TO THE SAVAGE F.

GOBLINS 3
GUNSH
IMPOSSIBLE MISSION 2025
INDY HEAT

ISHAR 3

JIMMY WHITE SNOOKER
JUNGLE STRIKE

LAST BATTLE

LIFE AND DEATH

LINKS GOLF CHALLENGE
LION KING AGA

LOTUS TRILOGY
MENACE

MICROPROSE F1 GP

NORTH AND SOUTH
OUTRUN EUROPA

PLAN 9 FROM OUTER SPACE
PLAYER MANGAER 2

POOLS OF DARKNESS
PREMIER MANAGER 3

PREM.MANAGER 3 MULTI EDIT

RISE OF ROBOTS AGA
ROAD RASH

ROBINSON'S REQUIEM

RVF HONDA

COND SAMURAI-A1200
"RET OF SILVER BLADES
K AND DESTROY
SHADOW WORLDS
SKIDMARKS

SUBWAR 2050

TEAM 17 COLLECTION VOL.1

-BODY BLOWS
-OVERDRIVE
-SUPERFROG
TENNIS CUP 2
THEME PARK
TREASURES OF SAVAGE F.
TRIPLE ACTION VOLUME
TRIPLE ACTION VOLUME II
TURRICAN
TURRICAN 2
UFO AGA
WORLD CUP YEAR 94

-CHAMPIONSHIP MANAGER 93-94

CD 32 PROGRAM

AKIRA
‘RED CHICKEN
JIEN BREED ES QWAK

ALIEN BREED TOWER ASS.
ALL TERRAIN RACING

BANSHEE
LE TOADS

BUBBA AND STIX
CANNON FODDER
CHUCK ROCK

CHUCK ROCK I

D GENERATION
DANGEROUS STREETS
DEEP CORE
DISPOSABLE HERO
DRAGON STONE
ELITE I
FIELDS OF GLORY

FIRE AND ICE

FLY HARDER

FURY OF THE FURIES
HUMANS

IMPOSSIBLE MISSION 2025
INTERNATIONAL KARATE +
JOHN BARNES FOOTBALL
JUNGLE STRIKE

KID CHAOS

I ININTJA 11T

I CY OF SORASIL
LITTIL DIVIL

LOTUS TRILOGY
MICROCOSM

NIG.MANS!
PINBALL FA!

SIES

.MANSELL WORLD CH.SHIP

SIBLE SOCCER

WORLD CHAMP.

3999
4999
2999
3999
1999
4999
1999
3999
2999
4999
2999
2999
1999
4999
4499

3999
4499
1999
1999

1999
3999
2999
4999
2999
4999
2999
3999
1999
3999
2999
3999
2999
3999
4999
4999

1999
4999
3499
1999
1999
1999
1999
4999
4999

6999
3999
3999
4999
4999
5999
3999
5999
4999
5999
3999
4999
3999
1999
2999
4999
3999
4999
5999
3999
2999
3999
3999
4999
2999
2999
4999
3999
2999
4999
5999
4999
7999
4999
4999

2999

3999

3999
2999

2999

oltiik

PREMIERE 3999
RISE OF ROBOTS 7999 3999
SHADOW FIGHTER 5999
SKELETON KREW 3999
STRIKER 4999
SUBWAR 2050 4999
SUMMER OLYMPIX 1999 999
SUPERFROG 3999 2999
SUPER METHANE BROTHERS 2999
SUPER PUTTY 2999
SUPER STARDUST 4999
SURF NINJAS 2999 999
TOP GEAR 2 4999 2999
TROLLS 1999 999
ULTIMATE BODY BLOWS 5999
UNIVERSE 5999 3999
ZOOL 3999
ZOOL IT 4999
C64 KAZETTAK
ACROJET 699
AIRBORNE RANGER 699
ALIEN 3 299
ARMALYTE 699
BADLANDS 699
BARBARIAN 699
CALIFORNIA GAMES 699
CHAMPIONSHIP WRESTLING 699 299
CRACKDOWN 699
DEEP STRIKE 699
DELTA 699 299
DRAGONS OF FLAME 699
F15 699
FLIMBO S QUEST 699
FORGOTTEN WORLDS 699
GAMES WINTER EDITION 699
GO FOR GOLD 699 299
HAWKEYE 699
HEROES OF THE LANCE 699
HUNTERS MOON 699
INDIANA JONES FATE OF ATL. 699
LAST DUEL 699
LAST V8 699
LED STORM 699
LEMMINGS 1999
MC DONALD LAND 299
MERCS 699
MICROPROSE SOCCER 699
MOONWALKER 699 299
MULTIMIXX I 699 299
MULTIMIXX II1 699
MULTIMIXX IV 699 299
MULTIMIXX V 699
MYTH 699
NIGHTSHIFT 699 299
OUTRUN 699
OUTRUN EUROPA 699
PIRATES 999
QUEDEX 699 299
RICK DANGEROUS 2 699 299
ROBOCOD 699 299
RODLAND 699
SHADOW DANCER 699
SOLO FLIGHT 699
SPITFIRE 40 699
ST DRAGON 699
STEEL 699
STEVE SNOOKER 699
STREET FIGHTER 699
STRIDER 2 699
STUNT CAR RACER 699
SUMMER CAMP 699 299
SUPER MONACO GP 699
SUPER SCRAMBLE 699
SWIV 699
TETRIS ES KIKUGI 699
TIGER ROAD 699
TURBO CHARGE 699
TURBO OUTRUN 699
TURRICAN 699
TUSKER 699
WINTER GAMES 699

C64 CATRIDGE-OK

BATTLE COMMAND 999
ROBOCOP 3 999
SHADOW OF THE BEAST 999
TOKI 999
£64 LEMEZES GYUJTEMENYEK
KIDS PACK 999 599
-POSTMAN PAT
-SOOTY AND SWEEP
-COUNT DRACULA
-POPEYE 2
-THE WOMBLES
-SUPERTED
POPEYE COLLECTION 999 599
-POEPEYE 12,3
POSTMAN PAT COLLECTION %9 59

-POSTMAN PAT 1,23

C64 LEMEZEK

ACTION FIGHTER 699
ALIEN 3 999
BAAL 799
BBURAGO RALLY 999
BLUES BROTHERS 699 599
BUDOKAN 9299
CAPTAIN FIZZ 799 499
CHUCK ROCK 999
CREATURES 999
CREATURES 2 999
DALEK ATTACK 799 599
DARKMAN 999

arainkat, mely

DIE HARD 2
DOUBLE DRAGON 3
DYNASTY WARS
ELVIRA 2

F16 COMBAT PILOT
FIGHTER BOMBER
FINAL FIGHT

FLIMBO S QUEST
GAZZA 11 SOCCER
GOLDEN AXE

GRAND PRIX CIRCUIT
HOSTAGES

HUDSON HAWK
INDIANA JONES IV ARCADE
JAMES POND

JAWS

JUDGE DREED

LAST NINJA 3

LETHAL WEAPON
LICENCE TO KILL
LONG LIFE

LOTUS EDSPRIT

MC DONALD LAND
MICROPROSE SOCCER
NARCO POLICE

NO LIMIT

NORTH & SOUTH
OPERATION HORMUZ
OPERATION NEPTUN
OUTRUN EUROPE
PINK PANTHER
RAMBO 3

ROAD RUNNER
ROBOCOP 1

ROBOCOP 2

RODLAND

RUNNING MAN
SHADOW DANCER
SHADOW WARRIOR
SHINOBI

SKULL & CROSSBONES
STEIGAR

STREET FIGHTER I
STREET ROD
SUBURBAN COMMANDO
SWORD OF HONOUR
TERMINATOR 2

TEST DRIVE 2

TETRIS ES KIKUGI
TIME MACHINE

TIME SCANNER

TOM & JERRY 2
TOTAL RECALL
TURBO CHARGE
TURBO OUTRUN
TURRICAN II

TUSKER

VENDETTA

WINTER GOLD
WINTER SUPER SPORTS 92

SNES AMERIKAI CARTRIDGE-0K
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699
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ADVENTURES OF DR FRANKEN 8900

BATTLE BLAZE

CRAZY CHASE

DOUBLE DRAGON V
HARLEY
INTERNATIONAL TENNIS
JAMES BOND JR

KENDO RAGE
OPERATION LOGIC BOMB
PUSH OVER

THE UNTOUCHABLES
UNCHARTED WATERS

X KALIBER 2097

SNES PAL CARTRIDGE-0K

AERO THE ACROBAT
ASTERIX

BATMAN FOREVER
BLACKHAWK

BRUTAL

CLAYMATES
CLIFFHANGER

COOL SPOT

DEMOLITION MAN
DESERT FIGHTER
DONKEY KONG COUNTRY
EARTHWORM JIM

F1 WOLRLD CHAMPIONSHIP
FLASHBACK

FLINSTONES + VIDEO
GHOUL PATROL

HAGANE

7900
9900
9900
7900
7900
7900
7900
7900
5500
9900
7900
8900

8900
9900
13900
7900
9900
8900
5900
6900
12900
6900
12900
11900
11900
7900
12900
7900
9900

INCREDIBLE CRASH DUMMIES 5900

INCREDIBLE HULK
JUDGE DREDD
JUNGLE BOOK
JUNGLE STRIKE
JUSTICE LEAGUE
KILLER INSTINCT
LEGEND

LEMMINGS 2

LORD OF THE RINGS
MAGIC BOY
MEGAMAN X
MICRO MACHINES
MORTAL KOMBAT 2
MORTAL KOMBAT 3
OUT TO LUNCH
PARODIUS

PINBALL FANTASIES
POWER DRIVE
PRIMAL RAGE

R TYPE III

RISE OF ROBOTS
ROBOCOP VS TERMINATOR

10900
11900
9900
12900
12900
11900
6900
9900
6900
7900
9900
8900
11900
HIV]
9900
6900
9900
9900
14900
6900
2900
9900

gaggggagsseay

§

SIDEPOCKET

SMASH TENNIS
SMURFS(HUPIKEK TORPOK)
SOCCER KID

SPECTRE V
SPIDERMAN TV
STARGATE

STUNT RACE FX

SUPER BATTLE TANK 2
SUPER BC KID

SUPER BOMBERMAN 2
SUPER MARIOWORLD
SUPER METROID + ZELDA
SUPER TURRICAN 2
TETRIS AND DR MARIO
TROLLS

TRUE LIES

TURN AND BURN
YOUNG MERLIN
VIRTUAL SOCCER
VORTEX

WARLOCK
WOLVERINE

11900
12900

6900
10900

13900
12900
7900
7900
9900
9900
7900
6900
9900
9900

9900
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS7900

GAME BOY CARTRIDGE-0K

ALADDIN

ALIEN 3

ASTERIX

BATMAN FOREVER
BCKID 2

CONTRA ALIEN WARS
DAFFY DUCK
DONEKEY KONG
DONKEY KONG LAND
ELEVATOR ACTION
JUDGE DREDD
JUNGLE STRIKE
LION KING

OBELIX

PINBALL FANTASIES
PREHISTORIK MAN
PRIMAL RAGE

SMURFS(HUPIKEK TORPIKEK)

SPACE INVADERS
STARGATE

SUPER MARIO LAND
SUPER MARIO LAND 2
TARZAN

TETRIS 2

WARIO LAND - MARIO 3

5900
4900
6900
6900

6900
4900

CSOMAGKULDO SZOLGALAT !

AMIGA PROGRAMOK

i

32X CARTRIDGE-0K

AFTERBURNER 11900
COSMIC CARNAGE 13900
DOOM 12900
MOTCROSS CHAMPION 13900
NBA JAM TOURNAMENT ED. 12900
SPACE HARRIER 11900
VIRTUA RACE DELUXE 12900
GENESIS CARTRIDGE-0OK
BELLE S QUEST 7900
BUBBLE AND SQUEAK 7900
CASTLEVANIA BLOODLINES 7900
CHESTER CHEETAH 7900
DINOSAURS FOR HIRE 7900
DR RBOTNIK S MEAN MACHINE 7900
NFL FOOTBAL94 8900
OUTRUNNERS 9900
PIRATES OF THE DARK WATER 9900
RANGER X 7900
SUBTERRANIA 8900
SUPERMAN 6900

TMNT TOURNAMENT FIGHTERS9900

WIMBLEDON

7900

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS7900

MEGA DRIVE CARTRIDGE-0K

2ZND SAMURAI

ASTERIX 2

BARNEY THE DINO
BATMAN FOREVER
BONANZA BROS
CHESTER CHEETAH II
CRASH DUMMIES
DEMOLITION MAN
DINAMITE HEADY

DR ROBOTNIK S MEAN MACH.

DRAGON

DRAGON ‘S REVENGE
EARTH WORM JIM
ECCO THE DOLPHIN 2
FIFA SOCCER 95
GLOBAL GLADIATORS
‘GOLDEN AXE
INCREDIBLE HULK
JAMES BOND 007
JUDGE DREDD
JUSTICE LEAGUE
LANDSTALKER

MAN OVERBOARD
MEGA BOMBERMAN
MEGA TURRICAN

5900
7900
9900
5900
11900
7900
12900
5900
8900
7900
11900
9900
6900
9900

5900

6900
4900
11900
11900
8900
6900
7900
5900

MICKEY & DONALD W.O.ILLUS 7900

MICRO MACHINES
MORTAL KOMBAT 3

MR NUTZ

NBA JAM TOURNAMENT ED.
NBA LIVE 95

NHL 96 HOCKEY

NIGEL MANSEL INDY CAR

a raktaron levo készletek erejéig érvényesek
Listank folytatasa a hatso belsd boriton talalhat0 se———————— -

8900
HIV]
7900
11900
11900
11900
7900
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Lépést kell tartani a fejlodéssel,
tudni kell megujulni. Mi is éppen
ezen munkalkodunk, evvel pro-
balkozunk. Persze semmi nem
megy buktaték nelkiil, igy nézzé-

tek el nekiink, ha ebben a szam-

ban néhany dolog szokatlannak
tiinik majd. Kicsit atpofozott
design, furcsa formaju képalaira-

' sok, idétlen ujsagiréi fejek tarkit-
| jak a lap oldalait. Egy f4j6 veszte-
séggel is szembe kellett nézniink

e honapban: Martin (egyelére)

| nem publikal, nyugallomanyba

vonult. Vari Zoli ugrott be helyé-
re ideiglenesen, nézzétek el neki,
ha még csak 2500-6s fordulat-
szamon porog a motorja. Nehéz
am egy legenda helyére Iépni.
Ezért se csodalkozzatok, ha min-
den masodik cikk elején VZ
morph feje virit ratok. Apropé

-morhp! Hogy tetszik a “fejes” uji-

tas? Mi megfekiidtiink a rého-
géstol, mikor meglattuk oket...
Ugyancsak Vari Zoli mar régéta
ragja a fillem, hogy javitsunk ki
egy juniusi bakit, am eddig min-
dig elfelejtodott. Most azonban
megragadnank az alkalmat: az
Ultra 64 megjelenési datumahoz
sajnos tévesen a Saturn idépont-
ja keriilt - raadasul meg azt két
honappal elébb dobtak piacra,
mint az jelezve volt. Latszik mi-
lyen jol prognosztizalhatok ezek
a dolgok. A helyes idépont no-
vember lett volna, de az sem ak-
tualis mar, ugyanis a Nintendo
az utolso simitasokra hivatkozva
az U64 megjelenési datumat el-
tolta ‘96 aprilisara.

A mellékletiinkben is jelentds
valtozasok alltak be. Olvasodi ke-
résekre megnoveltiik a benne
szereplé programok szamat, ré-
gebbi jatékokhoz is kozliink ezu-
tan otleteket és kodokat - a
végigjatszast megkonnyitendo.
Végilil egy kozérdekii felhivast is
“beolvasnék”: kérjiikk azon el&fi-
zetdinket, akiknek még elcfizeté-
si idejiilkben megvaltozik a ci-
miik, vagy a megujitas idépontja-
ban koltéznek uj cimre, hogy az
elofizetési csekkilk hatoldalan
(a rozsaszin postautalvany Meg-
jegyzés rovataban) jelezzék ezt
nekiink, ugyanis nagyon sok Uj-
sag a Cimzett Elk6It6z6tt felirat-
tal érkezik vissza hozzank.

; Zolee

Kovetkezo széman
november 16-an
jelenik meg.
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576 KByte

Szokatlan Gsszedllitast készitettem az idei
Oszi ECTS-rdl, ket okbol is. Egyrészt az el6-
z0 szamunkban mar elpuffogtattuk a legna-
gyobb durranasokat, isméteini pedig nem
akarom magam. Masodszor olyan mennyi-
segii jatekot kellene az alabbiakban bemu-
tatnom, hogy inkabb az egy-mondat-egy-
kép megoldast valasztom, hiszen a képek

z0s szerkezeteknel is. Ja, s nem cégek,
hanem stilusiranyzatok szerint mazsolaz-
tam, hogy pontosabb képet tudjatok alkotni
az aranyokrol is. Természetesen az akcidja-
tekok vezetnek...

Ly

INTERACTIVE (dvoskéjét, a november-
ben boltokba keriilo Z-t. Manapsag kezdi

stilus, szamos cég fejleszt/adott ki hasonlo-
kat, de a WI jatéka igazan pazar. Az iranyi-
tando robotok sajat énnel rendelkeznek, re-
akciojuk a parancsokra €s a bekovetkezd
esemenyekre nem elére programozott, s ez

fegyverarzenal a tankoktdl kezdve az akna-
vet6kon at a kézi fegyverekig terjed, a had-
szintéren trombita harsog s dob pereg,
mindenhol torténik valami életbevagodan
fontos. Folyamatos az akcid, nincs megal-
1as, a real-time uralkodik.

A show egyik legfrenetikusabb sikerének a
PSYGNOSIS gondozasaban oktéberben
megjelend DESTRUCTION DERBY bizo-

nyult. lgazi roncsderbi-hangulat arad a ja-
tékbol, az ertelmetlen pusztitas és rombo-
las értelmet kap: mindent a szérakoztata-
sert. Az autok élethiien ken6dnek egymas-
hoz, “hanghatasilag” tényleg minden eddi-
git ver, a palyak formai is a maximalis ron-
csolddast szolgaljak. 66 MHz-en is vizualis
erekcidt nydijt az anyag.

A VIRGIN INTERACTIVE idén dsszel is
nagy hepeninget rendezett, most éppen a

Legnagyobb dobasaikrdl az el6zé szamban
irtam, igy most a RESURRECTION
(CYBERIA 2)-t mutatnam be egy villanas-
ra. Zak Kingston, az elsd rész megfaradt
hdse ismét segélyhivast kap, s nekivag a
rogos utnak, amely sokkal tobb és intelli-
gensebb ellenfelet rejt, mint elézéleg. A ja-

mindig beszédesebbek a legszuperebb jel- | -

AKCIO/ARCADE .

viragkorat élni az “épits és uralkodj” jaték- |

killon szint ad a jatéknak. A bevethetd|

100 éves mozinak tisztelegtek standjukkal. |

ték kinézete alig fog hasonlitani az elédjé-

hez, a legljabb technikakat vonultatja fel
mind grafikailag, mind hanghatasilag. Még
kardcsony el6tt piacra kivanjak dobni, de
egyelére csak intokepem van beléle.

Nagyon impressziv volt a SALES CURVE
INTERACTIVE bemutatoja, a PR manager
még tancolt is hozza, bar tjdonsagot nem
mutattak be az el6z6 talalkozas ota, de a
mar megismert jatekaik nagy fejlédésen
mentek keresztll. A GENDER WARS-t ra-

S

gadnam ki palettajukrol, amely a nemek
habortijat dolgozza fel. A bemutatott képrdl
is latszik, hogy nem lesz akciomentes az
anyag, a grafika pedig szemet gyonyorkod-
tet6. 32 misszid, 1000-nél is tébb képer-
nyényi helyszin - s mindez duplazva,
ugyanis valaszthatunk a néi vagy férfi oldal
kozott, Az SVGA opcickent valaszthato, de
VGA-ban is élvezetesek a robbanasok, fel-
ismerhetdk a kiilonbozo figurak arcvonasai.
Ev végeéig bezardlag igérik a megjelenést.
A US GOLD komolyan gondolja a karacso-
nyi hajtast, szamos USA céggel kotott eu-
ropai disztribucios szerzddeést, igy minden
stilusban képviselteti magat nehany anyag-

gal. Az akcidkhoz tébbek kozott a
SHADOW WARRIOR, a BLOOD és a
RUINS cim( jatékokkal iratkozott fel, me-
lyek mind ugyanattdl az alkotdgardatol
(6k keszitették a Nuke

szarmaznak

| gyik, de a Doom-stilus megszallottjai min-

- | megalkottak annak flipper-valtozatat is 3D

Dukemet is). Egy kaptafara Készolt minde-]

den bizonnyal értékelik a harom “tojast”.
Keét kép mutatoba, az els6 a Shadow
Warriorbol, a masodik a Bloodbdl. Tipikus
texture mapping, egyre visszataszitobb,
véresebb és hatalmasabb karakterekkel,
pusztitobb fegyverekkel, de egyre maga-
sabb grafikai es zenei szinvonalon talalva.
Ide kivankozik meg egy vizualis gyonyor: a
SIERRA alkotdi megraztak magukat és
olyan brillians otlettel alltak eld, amilyet ré-
gen nem pipaltam; az Outpost utan most

ULTRA PINBALL néven. Az abban megis-
mert helyszinek (bolygdfelszin, gyar, ba-

nya, foldalatti labor) koszonnek vissza rank
badiletes grafikakrol, a pergd ritmusti flip-
per formajaban. A kizardlag Windows ‘95-
re fejlesztett jaték animacidi, fény-arnyék
hatasai és akadasmentes labdamozgatasi
rutinjai igencsak probara teszik majd a 32
bites rendszert. A latott demé alapjan kiall-
ja a probat!

| geten. Az alapétlet ugyanaz, mint az el6d-

tartjak-e a szavukat.

| elemekben, konnyen kore lehet kanyaritani

STRATEGIA

Ebben a stilusban is ropkodtek a nagy nevek
szep szammal. Hogy régtén az egyik legne-
vesebbel kezdjem: SETTLERS 2 a BLUE
BYTE-t0l. Az Gsi kulturak birodalmaba kalau-

zol el benniinket az uj epizod, amelyben egy
szerencsétlendl jart vitorlashajo legénysége-
vel kell megvetniink a labunk egy kietlen szi-

ben, de sokkal aprolékosabb kidolgozassal
és szamos Uj opcidval (rdzoomolas a kiva-
lasztott objektumra, hajos kereskedelem,
stb) talalkozhatunk. Kolonizalas felséfokon,
SVGA-ban. Idénre igeérik, majd meglatjuk,

Ugyancsak mestermilinek igérkezik a
CAESAR 2 a SIERRA kiadasaban. A hires-
hirhedt uralkodo élete bévelkedett straiégia

eqgy jatékot. Egy provincia vezet6jébdl kell
kormanyzot faragnunk, majd ha mar a orszag
tamogatasat élvezzilk, megkezdhetjik biro-
dalmi terveink megvalositasat. Csatak, véros-
fejlesztések, gazdasagi és politikai dontések -
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mindez olyan korhii grafikai kérnyezetbe
agyazva, hogy szem ilyet még nem na-
gyon lathatott. Erre a jatékra is csak fels6-
foku jelzék illenek.

Az OCEAN is ki akarja venni a részét a
karacsonyi stratégia jatékzuhataghdl, s
OFFENSIVE néven egy elég pofas Maso-

dik Vilaghaboris témaju “hadvezérpro-

bat” ad ki. A vilaghabort legemlékezete-
sebb csatait (Normandiai partraszallas,
Berlin elfoglalasa, stb) jatszhajuk végig
egy sajatsagos 3D-s kdrnyezetben - mint-
egy valoban atélve az események hevét.
Valddi hadvezérként nemcsak a konkrét
Utkozeteket kell iranyitanunk, hanem az
ellatasi utvonalakat is tisztan kell tarta-
nunk, az utanpodtlast is meg kell szervez-
niink és a katonak moraljaval is foglalkoz-
nunk kell. A jaték a Sim City/Cannon
Fodder/Dune 2 6tvizete, s szakmabeliek
allitasa szerint az egyik legélvezetesebb
Masodik Vilaghaboris szimulacio.

A stratéga kordkben a BULLFROG/EOA
parositdés nagyon kellemesen cseng6
név, melyre ujabb bizonyitékot szoigaltat-
nak: THEME HOSPITAL cimmel ujabb

életszagu téma keril feldolgozasra. Egy
kérhaz féorvosénak bdérébe bujva kell a
betegdpolas napi gondjain felllemelkedni
és az intézmény gyarapodasat elérni.
A dolog érdekessége, hogy a kozépkor
boszorkanykonyhaitol kezdve, a viktoria-
nus korok szeretetotthonain at, egészen
napjaink hipermodern koérhazkomplexu-
maiig meg kell tudni szervezni a betegel-
latast. A jaték még eléggé gyerekcipdben
jar, valosziniileg csak jovére jelenik meg,
de mar most remeg téle a gyomrom...

Elég szép kindlat volt ebben a kategoria-
ban is, bar mar rafert a stilusra egy kis fris-
sités. Az OCEAN is igy gondolta, és egy
félig akcio, félig szimulatorral lepi meg
a nagyérdemdt. Az IRON ANGEL egy j6-
vBben jatszédd harci szimulator lesz,
Wy oty f 5

melyben nemcsak a Féldén, hanem a Hol-
don és az Urben is kell takiikai és elfogd
feladatokat végrehajtanunk - az atomhéabo-
ri kitérését megakadalyozandd. Néhany
Gridstroszt hadakozik a vilaguralomeért,
a mi feladatunk pedig az lesz, hogy a
vilagbékét egy elit alakulat pilotajaként
megdrizziik. A grafika 95-0s szinvonald,
az (rédllomasok, szatelitek és ellenséges
repllok kidolgozasa és mozgatasi sebes-
sége igen impressziv. Karacsony tajékan
varhaté.

Sokkal inkabb mai kdrnyezetbe agyazott a
US GOLD j6voltabdl hamarosan boltokba
ker(l6 WEREWOLF VS COMANCHE 2.0.
Mindkét szerepld jol ismert mar a szimula-

torok szerelmeseinek, de ilyen parositas-
ban most kerillnek eldszor teritekre
az USA és Oroszorszag legfejlettebb harci
helikopterei. A jatékban a ket szupersztar
egymas ellen/meliett harcolhat a mar meg-
ismert szinvonalon, 30 Werewolf, 60
Commanche és 30 kbzoés misszidban.
A jatek érdekessege, hogy 386-oson
is j6l hiz, a kissé darabos, de ennek elle-
neére aprolékos és élvezetes grafikai meg-
oldasok kellemes sebességgel peregnek.

A SIERRA ebben a stilusban is ofthono-
san mozog, gondoljunk csak az Aces..
sorozatukra. Hamarosan egy ujabb epizod

> o 5 3 > aL1x

lat napvilagot ACES OVER MOUNTAINS
cimmel, amelynek sikerét nem bizzak
a véletlenre: nemcsak a grafikai megol-
dasok hatarait tagitottak, hanem a hang-
hatasok életszer(iségét is maximalizaltak.
Replilénk motorhangja vagy a robbana-
sok robaja, mind egy-egy audid csoda, s
erre jon az SVGA grafika letaglozo élet-
szerlisége... Az A10 Thunderbolt |l tgy
siklik a hegyek folott, mint egy siraly,
és olyan kegyetleniil csap le aldozatara,
mint egy szirtisas. Bemutatott keplink
is eldrulja, hogy nem légbdlkapott allita-
sok ezek.

Persze a MICROPROSE ennek a stilus-
nak a nagy veteranja, tugyhogy 6k sem ma-
radhatnak ki a felsorolashél. TOP GUN
eposzukkal nemcsak a szimulatorok, ha-

nem az interaktiv alkotdsok koze is fel
akarnak iratkozni, hiszen a jaték az alapja-
ul szolgald Tom Cruise filmbdl jocskan
merit témat és videoanyagot. A szimulacio
egy sztorira van felflizve, melyben mi
Mavericket, a nagynevdi pilotat jatsszuk, s
egy misztikus ellenféllel kell szembeszall-
nunk a vilag minden tajan. Az F14 Tomcat
kidolgozésa pazar, a mozgatas sebes, ak-
ci6dus jelenetekben, dogfight-okban nincs
hiany. Minden misszio teljesitése utan
filmrészletek teszik élvezetesebbé a
jatékot, amely ezéltal t6bb, mint egy
szimpla szimulator.

A stilus szerelmesei nincsenek tllsagosan
elkényeztetve, hiszen a THE DIG/VIRGIN,
GABRIEL KNIGHT 2/SIERRA mellett jofor-
man csak a US GOLD-nal taldltam érdekes-
séget. A TOUCHE az 6todik muskétas élete-
be enged bepillantani, méghozza nagyon

R £y mmaes®- s
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megkapd formadban. A hatterek egytd! egyig
festettek, a helyszinek szama tobb mint 200,
a karakterek természetesen folyamatosan
beszélnek, intelligenciajuk pedig igen magas
szintre van &llitva. Nem fordulhat olyan el6,
hogy a hentessel két ugyanolyan parbeszé-
det folytassunk, mivel megjegyzi, hogy egy-
szer mar voltunk nala. Ez persze csak ada-
Iék, de olyan mint a s6: ha hianyzik, megette
a fene az egészet.

o 'k t o6 b:ie
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Emlékeztek még a Warcraft cimii, nagy sikerii jatékra? Tud-  azonnal bejelentke- g? :
jatok, amihen az emhereket illetve az orkokat iranyitva kel zik, egy kis keret je- | Ha a légierd megindul, ko kavin
lett gydzedelmeskedni a masik faj felett, mikzben falvakat ~ lenik meg kiriilitte, | 7em marad.

kellett épiteni, kmcsmihelyeket kellett felallitani, ara- illetve energidjanak

nyat kellett banyaszni és falakat kellett emelni? lgen? Es  meértéke a feje falott. Ha ez zold, akkor még semmi komo-
tetszett, ugye? Nos, most megérkezett egy jatek, amelynek  lyabh baj nincs vele, kdszoni jol van. Ha mar elsargul vagy
alapitlete és kivitelezése szinte eqy az egyben a nagysikeri  netan alplrusmllk lehetdleg a kavetkezd fontos hadmozdu-
elddbal lett kiemelve, csak a szereplok lettek atalakitva a  latot ne ra alapozzuk, mert nagy valdsziniiséggel nem fng|a
modern hahorik szembendlld feleire. Ez a Command &  azt tilélni. Az energiacsik hossza mutatja az egység maxi-

Conguer. S 2 malis energidjat, amely természetesen egy gra-

Hossz’y varakozas natos, eqy tank és egy épiilet esetében mds és

AZ ALAPSZITU | elozte meg mas. Az erdnlét fogyasa fiigy az egység jelle-

INHHERTLNE $a C&C megjelenését.  [HHREREE HETRTE ERITE
viihen jatszddik, ami- Most, hogy itt van, hosszii egy drtorony €s egy gyalogos csikja,a -z

kor a vildg legna- z P < = sériilésekre természetesen mashogy reagal-
gyobh hékefenntartd m_ar: varjuk a maSOd'k- nak - a torony “‘erejéhdl” ot-hat rakétatalalat
szerve s az eddigi ep'zo‘_!"t' Telh_ete’t!ense- utan fogy annyi, mint a gyalogoséhal ey utan.
leggonoszabh és leg- giink maximalis. Ha tiibh egységet akarunk egyszerre mozgatni,
hatalmasabb terrorszer- ———— e akkor az eger bal gombjanak nyomvatartasaval
vezet kesziil a végsd dsszecsa- egr ablakot hizhatunk, igy mikor a gombot elengediuk az
pasra. A mi feladatunk lesz, hogy tisszes, az ablakban levd egység hejelentkezik s utasitdsa-
egyiknek vagy a masiknak Elére inkat kizdsen hajtjak végre. Ezeket az utasitédsokat termé-
allva minden stratégiai tudasunkat szetesen szintén az egér segitségével adhatjuk ki, melynek
latha vetve gydzelemre vigyiik erd- tsszesen négyféle 4llasa lehet. A zdld kereszttel mozgathat-
inket. A kiltséges hadmiiveletek fi- juk a csapatokat, a piros célkereszttel a célpontot adhatjuk
nanszirozasat pedig egy vadonatij - meg (ez a sziireteldgép esetében a tiberiummezad), a harom
erriforras, a Tiberium nevil anyag lefelé mutatd nyillal a kijeldlt gyalogos egységet utasithat-
kiaknazasaval oldnatjuk meg, melynek ijesztd kilatasairdl a  juk a csapatszallitdba vald beszallasra, a harckocsikat a ja-
jaték folyaman kapunk egyre tohb informaciot. Mindez  vitdegységhe vald vonulasra (egyszerre csak egyet), a szii-
azonban nem lesz ilyen egyszerii... De lassuk eldszdr azird-  reteldgépet rakoménya leadéséra a finomitdban, illetve

nyitast, esetiinkben a GDI (“a jok”) oldaldral. technikusainkat valamely ellenséges épiilet elfoglalasara.
s s : A negyedik, a zold ponttdl kifelé mutatd négy nyil a csapat- =
AZ IRANYITAS | szallitbol szalltia ki egységeinket. Ezenkivil a kurzornak e
ALAPPILLERE, AZ EGER vannak még specidlis alakjai is, Ggymint a csavarkules

Csapatainkat teljes mértékben az egér segédletével ird-  (hasznalatardl késahh), a kepernyd szélére vive scroll-nyil,
nyithatjuk, példasan egyszeriien. Egy eqységre mutatva az dollarjel illetve az iondgyi célzokeresztje. Az egér jobb

: gombjanak megnyomasa-
val kiléphetiink az alkal-
mazashél.

EGY KIS KEZELESI

- UTMUTATO
A képernyd tetején harom : :
kis meniipont is talalhatd. -
Az elsiivel (OPTIONS) a le- i _ ah, bl ¢
mezmiveleteket érhetjiik ; gone -
el, a jaték és a scroll se-
hességét finomithatjuk, il-

letve a lejatszandd CD- : S —]
zeneszamokat llithatjuk J @-‘&
-
i
'l

be. Ki is Iéphetiink a kiilde-
téshdl, elolvashatjuk fela- Azért ennél nagyobb erdvel
datunk leirasat, illetve prabaljuk legydzni az ellenfelet.
megnézhejiik az eligazitas

. Az épitdtelep utan célpontunk a barakk legyen!




Habar tankunk a szervizben ros- y ey ‘
tokol, timadni azért tud. - . s

videdjat. A masodik egy szam, amely anyagi helyzetiinket
mutatja. A harmadik egy ki-be kapcsolhatd ikonsort rejt,
melyeknek az épitkezéseknél van jelentdsége. Fentrdl lefe-
Ié haladva eldszor szervezetiink logdja lathatd, melynek he
Iyén egy radarkép jelenik meg, ha mar van Communications
Centeriink. Ez a tajékozadast kannyiti meg, nagyon hasznos.
Alatta hdrom kis ikonnal épiileteket javithatunk (REPAIR),
eladhatjuk dket (SELL), illetve a radaron kapcsolhatunk na-
gyohb felbontasra (MAP). Alattuk az épiiletek illetve az egy-
ségek kepei kiizitt lapozgathatunk, melyekre mutatva kiké-
pezhetiink/dsszeszerelhetiink/felépithetiink egyet. Egy tipu-
sii egységhdl egyszerre csak egyet fejleszthetiink, de gyart-
hatunk egyszerre jarmiivet, gyalogost és épiiletet. Ez azért
lehet hasznos, mert az egységek gyartasi ideje drukkal
egyenes ardnyban nd, tehat egy gépfegyveres “masodper-
cek” alatt harcra keész, mig egy Mammuth tank “percekig"”
késziil. Egy objektum gyartasanak eldrehaladtat az ikonjan
elfogyd sziirke mezd jelzi. Ha valaminek a fejlesztését meg
akarjuk szakitani, kattintsunk a jobb gombbal a képén. Az
elsd kattra megall az épités (ijabh bal kattal folytathatd on-
nan, ahol épp megszakitottuk), a masodik jobb kattra pedig
ahbahagyhatjuk a munkat, ilyenkor az eddig beleépitett ér-
teket visszakapjuk. Egy eqység arat az ikonjara mutatva
nézhetjiik meg. Ugyancsak ezek kozott az ikonok kozdtt ad-
hatjuk majd meg a Iégierd, illetve az iondgyi tamadasanak
célpontjat. Ezek ingyenesen termelddnek ijra, de elég las-
san. Bizonyos dolgokat csak mas dolgok megépitése utdn
fejleszthetiink ki. Minden épiilet energidt fogyaszt, melynek
utdnpotiasat eromiivek épitésével oldhatjuk meg. Az éppen
termelt és elfogysztott energia mértékét ugyancsak itt ol-
vashatjuk, oldalt, egy zold (kevés energia esetén sarga) osz-
lop és egy azon “lisz6” kis pdcik alakjahan. Az elkészilt
épiileteken a READY felirat villog, ilyenkor nyomjunk rajta a
bal gombbal egyet, majd a jatéktéren helyezziik el gy, hogy
alaprajzanak minden kockaja fehér legyen. Ujabb bal kattra
felépiil az objektum. Ha tankjaink, embereink miatt nem
tudjuk elhelyezni, egy jobb kattal Iépjiink ki az elhelyezési
fazishal, és iranyitsuk ki onnan egységeinket. A kisebb dr-
tornyokat is nyugodtan lebonthatjuk. Ha meggondoljuk ma-
gunkat, az épiilet elhelyezése elott ikonjan kétszer jobb-

~ < kattolva lefijhatjuk az épitkezést - | ©
A, ARSI, | ||/onkor még visszakapjuk @ Osszes
L I 0 - R B T befektetett tikét, mig felépitése utan
b “H % Sl mar csak kevesebbet. Minden épiile-

tiinknek érintkeznie kell egy masik-
kal, ezért sajnos nem tehetiink raka-
tadllasokat az ellenfél bazisanak k-
z2epébe (az ellenfél a legutolsd, min-
dent elddntd dsszecsapashan sajnos
Kképes erre, és lézerekkel védi le a
tiberiummezoket, mikazben bazisa a
palya masik végén van. De ne szalad-
junk ennyire eldre).

MITEVOK LEGYUNK?
Majdnem minden kiildetéshen fela-
datunk egy hazis épitése és innen ki-
indulva az ellenfél teljes kiirtisa
lesz. Legtdbhszor egy-két harcossal
és egy Construction Vehicle-vel va-
gunk neki a feladatnak. A jarmiivel
keressiink egy olyan siksagot, ahol
elég teriilet van egy egész hazishoz,

Barmilyen furcsa, kdrhazzal csak egyszer
talalkozunk a kiildetések soran.
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A LEGFONTOSABB IKONOK

we Eromd, energiat szolgaltat a

i Homokzsak, gyalogos egysé-

1 Szdgesdrot, szintén gyalogo-
- sok ellen.

¢ Barakk, a gyalogosok kiképzé-
~ sére szolgal (GDI).

= Javitoplatform, a
. helyreallitasara (GDI).

ge Ortorony, gépdgyija gyalogo-
© sok ellen hatdasos (GDI).

i Fegyvergyar,
& eloallitasdra (GDI).

% Radardallomas.

% Barakk, gyalogosoknak (NOD)

tébbi éplilet mukddésehez.

gek lelassitasahoz elegendo.

Betonfal, jarmuavek ellen is. A
Mammoth tudja csak attérni.

Tiberium-finomito és raktar.

Tovabbfejlesztett eromdu, tobb
energiat termel.

jarmdvek

ORCA helikopterleszallo (GDI).

harci jarmdvek

Tiberiumtarolo silo.

Rakétaval felszerelt, tovabbfej-
lesztett ortorony (GDI).

Fejlesztett radarallomds, a f6ldkéri-
li iondgyu irdnyitokézpontja (GDI).

Agyutorony (NOD).
Legvedelmi rakdta-silé (NOD).

Reptér, a megrendelt fegyve-
rek szdllitasanak helye (NOD).

és lehetdleg van a kozelben tiberium-mezd is. Az esetek ki-
lencven szazalékaban mér eleve egy ilyen helye szallunk
partra. Ha megvan a keresett hely, a kurzor “zald pont és
négy nyil” alaki lesz, ilyenkor ranyomva a jarmii egy épiilet-
té alakul, és néhany ij épitési lehetdségiink lesz. Azonnal
epitsiink egy erdmiivet, majd egy barakkot és egy tiberium-

finomitdt. Ujahh Ielletﬁsélelnk lesznek, ezért (mikizben a
finomitéhoz automatikusan megkapott sziireteldgépet egye-
nesen a tiberiummezd kozepébe irdnyitjuk) épitsiink egy
fegyvergydrat. Ezutdn méar jarmiiveket is épithetiink, ami
nem is art, mert az ellenfél nagyjahol mostanaban inditja el-
sb tAmadasait. Szereljiink hat gyorsan egy-két nehe-
zebb jarmiivet (csapatszallitdt vagy tankokat), és vegyiik ve-

- liik kiirbe a bézist. Ha sok pénziink van, allitsunk fel néhany
- Ortamyot is, amelyek fdleg a gyalogosok ellen hatasosak.
- Ezeket és a tankokat kombindlva erddiink bevehetetien

3l 6. évfolyam 10. szam

Gépfegyveres, foleg gyalogo-
sok ellen hatasos.

78 Grandtos, minden ellen hata-
sos (GDI).

| Rakétas, szintén mindenféle

i . célpont ellen.

Technikus, ellenséges épiiletek
elfoglalasara. Fegyvertelen.

ORCA harci helikopter, csak kiilén

platformrél izemeltethetd (GDI).
Tank (NOD).

Ballisztikus 4gyu, nagy Iotavval
de vékony pancélzattal (NOD).

Harci motorkerékpar, rakétave- |

tével felszerelve (NOD).
1 Tank (GDI).

Csapatszallité (GDI).
Felderito dzsip (GDI).
Tiberium-sziiretelo, eros pan-

célzattal.

Mammoth tank. Lassd, de

| szinte megallithatatlan GDI).

Légiero, akkor veheto” igénybe, ha
az dsszes rakétasilot kiléttink (GDI).

| Rakétahordozo “katyusa” (GDI).

lonagya.

| Epitételep, amikor még auté '
alakban mozogni tud.

| Dupla langszorés konnyd tank.
| Gyalogosok ellen tékéletes (NOD).

Felderité buggy (NOD).

Langszoros gyalogos, egy I6vé-
se elég egész gyalogos osztagok
megsemmisitésére NOD).

lesz. Az ellenfél lelassitasara homokzsakhdl, szdgesdrathdl
vagy betonhél falat is vonhatunk bazisunk karé, bar ezek
nem til hatdsosak, nem ajanlom dket.

Mikor eddig jutunk, a tiberiummez0 lassan kimeriil, ideje
hat egy mésikat keresni (ez minden palyén jellemzd, tehat a
legeldszir talalt mezd csak eqy erds bazis épitésehez ele-
gendd). Mivel a sziireteldgép elég lassi, nem alkalmas dj
teriiletek felderitésére, ezért csapjunk gyorsan dssze egy
fiirge dzsipet (HUM-VE vagy BUGGY), amely nagyszeriien al-
kalmas erre a célra. Mint azt nyilvan észrevettétek, a palya-
nak csak az a része lathato, ahol mar jart egységiink, ezért
kellenek a felderitd jarmiivek. Ezzel ne alljunk le harcolni,
hanem probéljunk minél nagyobb teriiletet bejarni, kiilonds
tekintettel a tiberium lelohelyekre. Ha megtalaltuk, akar el-
nézhetiink az ellenfél bazisa felé is, amelynek ugyan vald-
sziniileg mar a kapujaban elpusztul konnyii jarmiiviink, de

~ “Katyusakat” és csapatszallitokat, mert ezek |

; fsemilwml'

 legalabb litjuk majd a radaron, ha az ellenfél nagyobb of-
fenzivit indit, és idGben felkésziilhetiink a timadasra. Ha

eddig megvagyunk, inditsuk itnak szireteldnket az j lel5-

hely elé (akér egy masodik aratit is épithetink és munkd-

b allithatunk), és kezdjiik meg egy komolyabb tamadgere- ;

jii hadserey felallitisat. Felvaltva ipihinl: |a||kokat. L |

kiegészitik efymast: a tank az épiiletek és az ellenséges jar-
miivek ellen hatasos, mig a szallitd nanmriun tudja fe-

pedig a timadasok sikerének elddntje lehet, mivel hatdtd-
volsdga minden mas jarmiiét feliilmilja. Ugyancsak nem el-

- hanyagolandd, hogy mindhérom elég silyos ahhoz, hogya

gyalogosokat egyszeriien eltapossa (akdrcsak a sziireteld) -

erre a dzsip nem képes, és pancélzata sem elégséges, ezért

ezt csak a felderitéshen hauniljuk a timdésnil'

en ]

 dezni az eldhbit, mivel gépagyival van felszerelve, amely
kivéldan alkalmas gyalogosok ellen. A rakétahordozd auto

Apropd felderités: féleg a késtbbi palyakon lesz fontos,
hogy az ellenfél bézisanak falait minden oldalrdl felderit-
siik, gyengébbe védett pontokat keresve, mert a frontalis

- tamadds sokkal kockazatosabb (gyakran teljes kudarc),
mig a “hatulrdl mellbe” taktika szinte mindig bevalik. Mig

Ha elfoglaljuk az ellentél| 7,
légterét, sajat célra is| &
rendelhetiink jarmiiveket. i T .

megperzseli.
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‘majd néhany Advanced Guard Towert,
kal mar a nehezehb jarmivek ellen is meghizhato ve-

a timadderdnket noveljiik, nem rt bazisunk védelmét
néhany kumlyahh védelmi vonallal megkoronazni. Eh-
hez eldszr épitsiink egy Communications Centert,

A kép tetején éppen portydra |
indul egy helikopter...

‘melyek raketaik-

% 7
& .! ”

A hadmiiveletek hevét jdl jelzi
a részivevd egységek szama.
Ez itt 8 harci jarmil.

kat. Mnmmmrmltkmllatelwmkpémém a

 épithet egy helikopterleszllpalyat is, amelyrdl egy konnyii

| timogathatja a csapatok harcat.

géppe -
- Ha maér legalabb kilenc-tiz tankunk (kiztik ot-hat

Hmnulh], két-himm rd(étallnrﬂozlink és harom-négy

A helikopter a kivetkezd

is dantiink, cselekedjiink gyorsan, mert az ellenfél azonnal
elkezdi djjaépiteni lerombolt épiileteit, ami példaul a Iézer
esetében végzetes lehet szamunkra. llyenkorra érdemes
tartalékolni az ionagyit, amely toredékére csikkenti a le-
rombolashoz kelld iddt. Ha megvagyunk, forduljunk a ba-
rakkok ellen (HAND
OF NOD), majd rom-

boljuk le a Iegwer

gyarat - azaz a repii-

lo-leszallépalyat.

Innentdl mat mind-
egy a sorrend, bar ér-
demes eldszor az 1a-
vegtornyokat lerom-
bolni. Ha esetleg el-
foglaltunk  néhany
epiiletet, mar tudunk
ide épitkezni, tehat

pillanathan tizgombbé valik.

| csapatszallitonk gyiilekezik
| bézisunk kariil, ideje elinditani
| a tamadast. Mindig joI va-
| lasszuk meg a tamadas helyét,
. mert ha az ellenfélnek vannak
lézerei, azok pillanatok alatt
teljesen elpusztithatjak teljes
| haderdnket. Ha a bejaratnal
ilyenek fogadnanak, ne is pro-
bélkozzunk, inkabb keressiink
olyan helyet, ahol a reaktorok

lézerek miikddtetéséhez ren-

delmet nyijtanak. Vigyizzunk, ha nem elég az energia

a radar milkodtetéséhez, a raketak sem iizemelnek!
A megnivekedett igény kielégitésére reaktorainkat cse-
réljiik le azok tovahbfejlesztett valtozatira, amelyek

nagysagrendekkel jobb hatasfokiak. Ha mar van Comm.-
- Centeriink, ennek is épitsiik meg tovabbfejlesztett valto-

zatat, amely egyben a vilagiirhen keringd ionagyad irdnyi-
tasara is szolgal. Ez a fegyver nagyon lassan toltddik ij-
ra, de ereje hatalmas, egy-egy komolyabb épiiletet is ké-

pes annyira lerombolni, hogy egy-két agyitalalattal
azutan porig rombolhatjuk, a gmgehh pancélzatiaknak

pedig esélyiik sincs ellene.

Mivel a REPAIR ikonnal csak épiileteket allithatunk helyre,
hasznos, ha épitiink egy szereloplatformot. Minden helyre-
allitas pénzhe keriil, ezért nem art tartalékolni egy kicsit. A
finomitd raktarai azonban nem feneketlenek, igy itt az ide-
je, hogy néhany sild épitésével megndveljiik kapacitisun- -

geteg FELESLEGES energia

: Imll ha talnit ez nincs, azok némén allnak a kapuban, nem

Iinek rank. llyenkor lesz fontos a katyusa, amely képes at-

Ioni a fal folott, és kilani a tavoli épiileteket is. Ezekkel
vonuljunk a fal mellé, és romboljuk le a reaktorokat, mire
a lézerek elhallgatnak. Ekkor haderdnk tobbi részével ozd-
niljiink be a bazisra (akar a falak attdrésével ij “kaput
tiirve”), €s meg se alljunk az ellenfél Construction Yard-
jaig. Ezt romboljuk le, mert ezutan az ellenfél nem lesz ké-
pes ij épiileteket emelni, csak a sériiléseket tudja kijavi-
tani. A lerombolasnal csak az jobb, ha eqy technikusunk-
kal el tudjuk foglalni ezt az objektumot, mert ilyenkor az
ellenfél épiiletmeniijét is hasznalni tudjuk, tehat esetleg
még lézert is tudunk épiteni, hogy azzal romboljuk le a sa-
jat egységeit (ez nem biztos, hogy sikeriil, mert mi nem
tudjuk az ellenfél legdjabb talalmanyait felépiteni, tehat
lehet, hogy neki mér van |ézere, mi még akkor sem tudunk
nlyat épiteni, hiaha inglalll( el aCons. lejét} Akérhogy

kiizel vannak a falhoz, merta -

w
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ne habozzunk, hizzunk fel egy-két drtoryot, ezzel is gyor-
sitva a rombolast. Ha a palyan levd dsszes SAM sildt el-
pusztitjuk, kérhetiink tamogatast a Igierdtdl is, amely né-
hany tonna napalm szétontozését jelenti - épiiletek és gya-
Iogosok ellen egyarant ajanlott!

506 ERTEKELO
COUMAND AND CONQUER s

grafika

hang/zene

kezelhetdség

MENV

KORREKT

PC RAM: 8MB HD:30MB  VIDEO: VGA CPU: 386
* CD:2 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB
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It
kezdddik
a virtudlis valé-
sdg. Mindenki mas
csak MONDJA,
a Need For Speed
valoban
TESZI!

Az Electronic Arts kanadai divizioja az
amerikai Road & Track autés magazinnal
kardltve elkészitette MINDEN IDOK leg-
jatszhatébb és leglatvanyosabb PC-s szi-
mulatorat. Es ez nem iires reklamszdveg,
hanem a valésag! ;

A 3DO-n mar régota méltan vilaghiriivé
valt NFS konverziéja valéban fergetege-

sen jol sikeriilt. A sportautok, a sebesség
és a kihivasok szerelmeseinek igazi
audio- és vizualis élményben lesz résziik.
Elég ha felsorolom az autémarkakat, van
aki mar erre is elcséppen: Lamborghini
Diablo VT, Ferrari 512TR, Dodge Viper
RT/10, Porsche 911, Chevrolet Corvette

Ez lett a vége a gyorshajtdsnak. |N 5= 2.2 <\ 2/2 |
Birsagolis helyett triplaszalts.

Ez mar a negyedik kérom, de még mindig

csak az aszfaltot firkaltam dssze...

Erdemes
vetni a feliiljardn zakatold

O D)3 35 0.3~ 8/8

egy pillantast

K gozasre. Meg fiistol is!

ZR-1, Acura NSX, Mazda RX-7 és Toyota
Supra Turbo. Ezeket az izompacsirtakat
6, egymastol szamottevéen kilonbozo
palyan tehetjuk ki szeszélyeinknek
(Alpine, Coastal, City; melyek tovabbi 3

A szerényebb
konfiguracioval
rendelkezék sem
panaszkodhatnak: :
a darabosabb felbonta-

sért szédiiletes sebes-
séget kapnak cserébe.

szakaszra bomlanak, illetve 3 féle korpa-
lya: Rusty Springs Raceway, Autumn
Valley Speedway, Vertido Ridge). Plusz
létezik egy bonusz palya is, amelyet nem
lehet valasztani, csak sorban végignyerve

a szakaszokat keriilhet ra a sor. A CD-
ROM technikanak kdszdonhetden a ver-
sengések megkezdése elGtt technikai és
torténelmi attekintéseknek és pazar
videobemutatoknak lehetiink szem- és
filtanui. Es még lehet fokozni az élvezete-
ket: a lefutott versengéseket a szamito-
gép rogziti és minden egyes jelenetét a
legkiilonb6zébb kameraallasbol vissza
lehet jatszani.

A versenyek (stopper ellen, egy vagy
tobb ellenféllel szemben) VGA illetve
SVGA felbontdsban élvezheték végig.
Egy 486 DX4-esen mar igen impressziv a
nagyfelbontas, gyengébb masinakon in-
kabb a VGA dominal, viszont igen sebes
képernyémozgatast produkalva. Az EOA
fejlesztoi tényleg megraztak magukat: az
eredeti kornyezetben felvett vided-
felvételek alapjan rekonstrualt palyak
élethiiek, nem tulzas a kissé




Veszedelmes mindségii a miiszerfal is,
de a kilatds sem utolsd.

de ide ill6 “fotdrealisztikus” jelzd. A
Road & Track szakmai feliigyelete meg-
latszik a jatékon: nemcsak az alléképek
lenyligézéek, hanem az autdk belsé ki-
képzése, hanghatasai és menettulajdon-
sagainak életszeriisége is az 6 munkaju-
kat dicséri. Minden kocsi mashogy rea-
gal a hirtelen kanyarokra, fékezésekre,
utfekvésiik, gyorsulasuk és motorjuk
dallama is észrevehetéen kiilonbo6zd.

Példanak okaért a Corvette sokkal keze-
sebben tiiri a kemény fékezést nagy se-
bességnél, mint példaul a Porsche 911.
Minden auté mas hangsavban gyorsul,
kilonbozoek a valtok hangjai, s6t még a
nézetek kozotti valtasoknal is mas és
mas hangmagassagokban halljuk a mo-
torbugast. Egyszdval a legjobb, amit va-
laha fejlesztettek PC-re! Nem is szapori-

A visszajatszason jol latszik
a helyzet komolysaga:
ez egy autos iildozés.

. tom tovabb a szoét, ata-
dom a helyet magamnak,
azaz a jaték hangulatat
maximalisan visszaado
beszamolémnak.

CSUTKA GAZ!

Nalam legjobban az extravagans Dodge
Viper fekszik, ot valasztom, rakattintok a
videdra, nyalcsorgatva végignézem a be-
mutatét, az audidvizudlis opcidkat maxi-
mumra allitom, majd a Head to Head ver-
senyt és a varosi szakaszt kivalasztva és
a nevet beirva (Street Rod Zolee) mar in-
dul is a futam. Felb6gnek a motorok, jo-
magam is jocskan 7000 fol6tt 16kém be

egyesbe, hadd csikorogjanak a 240-es
felnik. Ugy 80-ig vastag fekete csikot
égetnek az aszfaltba, aztan meg sem al-
lunk 220-ig. Ellenfelem, egy Toyota Supra
Turbo itt nyomja mégoéttem, latom vissza-
pillanté tiikrom sarkaban, amint éppen
egy renddrautdéval viaskodik. Aziskolajat!
A fenének nézelodok hatrafelé, amikor
200 folott tépek a belvarosban: bevagott
elém egy furgon, alig
tudtam félrerantani a

A renddrautd és a kisbusz karamboljat |
mi csak kiilsd szemlélaként éljiik at.

(&
(&)
N
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kormanyt. Igy is jocs-
kan felszantottam a
patkat, de sebaj, ha-
mar egyeneshen va-
gyok ismét. Csipo-
gom jelzi, hogy a ké-
zelben hekusok kus-
hadnak, ellendrzik a
lakott teriileten beldili
50 km/orat. Jogsim
mar ugysincs, a pénz
sem vet fel, a sitten
fazom, ugyhogy in-
kabb rakapcsolok,
vissza harmas: a for-
dulatszam méré mu-
tato tancot jar, de ha-
mar megtalalja a he-
lyes iranyt. Vijjogva
tiinik fel moégottem a
zsaruk kék-fehér
verdaja, ram akasz-

kodnak; nem hidba,
az 5000 kobcentis
Fordok erre lettek ki-
talalva. Kapodra jon
egy sziik és kanyar-
gos alagut, kissé le-
marad a piécam, de
hamar felzarkozik.
Szembdl egy hippi-
furgon féklampaja
hiaz csikot a félho-
malyba, ragyorsitok
és két centire elhizok
a fara mellett. Vissza-
nézek a pillantéba és
latom, hogy a fatoki
zsaru nem volt ennyi-
re szemfiles: hatal-
mas csattanassal va-
godik neki a kisbusz-
nak, mindkettd a leve-
gbbe repil, a falnak
kenddnek és hosszan
csusznak, bukdacsol-
nak az aszfalton. Na,
nekik annyi. Leveze-
tésképp kiilsé nézetre kapcsolok, gyo-
nyork6dom a hazak kidolgozasaban, az
utmenti tablakat olvasgatom, az arokba
kildok még egy keménykedé CRX-et,
majd feltlinik a CheckPoint, s mar szundi-
zok is. Laza menet volt.

5i6 ERTEKELO
THE NEED FOR SPEED Eoa|

grafika

hang/zene

kezelhetdség

kihivas
PITE KORREKT KEMENY

7%

”

J

'OSSZHATAS

__..
(@)

AMIGA 500 1200 CD32
PC RAM: 8MB HD: 4-25MB VIDEO: SVGA CPU: 486DX

® CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB

Iot nézhetiink meg,

Minden autorol egy fél perces kedvcs

kakkal.
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Manga videdkazettikat nyertek:

Super Nintendo MW nyertek:
The Last Dynasty pdldt nyertek:
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" A HUSEG KAMATA

A BOSEG ZAVARA

1995. junius 1-t6l eddig soha nem nyujtott
elonyodkkel inditjuk eldfizetési akcionkat.
Nemcsak az ujsag arabol takarithatsz meg
komoly osszeget, hanem

KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL

kényelmesebbé és sokkal elonyosebbé
teheted vasarlasodat is.

Rendeld meg az ujsagot legalabb negyedévre
és élvezd az eldfizetés nyujtotta elonyoket!

ELOFIZETESI DiJ:

1/4 IEZVRE: 850 Ft (35 Ft megtakaritas szamonként)
1/2 EVRE: 1650 Ft (43 Ft megtakaritas szamonként)
1 EVRE: 3200 Ft (51 Ft megtakaritds szimonként)

Ez mar onmagaban is megéri,

DE

mi még ennél is tobbet adunk!

Negyed-, fél- vagy egész éves eldfizetés esetén
haromszor, hatszor, illetve tizenkétszer
5,76% arengedménnyel
vasarolhatsz

az 576 KByte budapesti, gydri, pecsi és a Wizard’s
jatekteremben talalhato boltjaban a részedre megkuldott

A kartyat a befizetés utan megjelend Gjsaggal eqyiitt postazzuk.
Régi eldfizetdink is részt vehetnek akcionkban meglévi eldfizetésiik erejéig,
amennyiben az daremelkedéshdl adodd arkiilonbozetet
a résziikre kiildott csekken befizetik.

Akcidnk a Csomagkiildd Szolgalathan megrendelhetd termékekre is vonatkozik.
Rendelés esetén mellékeld a kartyadat, amit mi a megrendelt jatékkal egyiitt
visszakiildiink részedre.

Engedményiink nem vonatkozik azokra a termékekre, amelyek
mar eredetileqg is akcids dron vasdrolhatok.



Az 71 (57 eddig megjelent sajat fejlesztési jatékprogramjai

PO A KASTELY HINEENE TETRIS ’ﬂ\"“g NO LIMIT / ” (#1 LONG LIFE
88 Nézz a haldl Es KIKUGI £ ™ Porsche, szerelem, =) o8 h 2 A legnagyszerdibb
szemébe! - Tedd prébdra tiirelmed szaguldas! | . o verekedds jaték a C64
B és kitartasod! E ./. torténelmében.
999,- Ft e 699,- Ft 999,- Ft i H 999,- Ft

Kaphatok az 576 KByte shopokban, illetve postan is megrendelhetdk az ijsag Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132.)

Nyitvatartds: H-P 9-17 Az |55 (3537 1] keres hazai illetve

“re ~ %
i [ M\N&% Budapest, 1145. Titel u. 2. kiilfdldi terjesztésre igényesen

Tel/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49
Szamitistechnika és Multimédia Rédidtel.: 06-20-344-391, 06-30-510-509 elkészitett szamitdgépes jatékokat

Professziondlis Multimédids terméKek a Trans-Am-tol! (C64, Amiga, PC)!
Demokat, referencidkat az dijsag cimére

HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK: b
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - Dupla, Tripla és Quadro sebesség( varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).
Sound Blaster 16 MCD = f?fo es beésgS’ R ——
Sound Blaster 16 IDE - Al buszos, es sajat vezerios g T
S Biastor 18 MCD ARP - Tipusok: * SONY Ne szalaszd el a LEhetoséget a FELemelkedésre!
Sound Blaster AWE 32 , ;ggﬂ%om c
GUS hangkartyak: Gravis Ultra Sound Max @ *NEC A Bp. V. ker. Vaddsz u. 36.
Média Magic hangkértyak: Média Vision 3D « PIONEER Q(P Odg Tel: “131-0518/3 vonal,
* MITSUMI COMPUTERS 11-66-96 Fax: 111-8671
HANGFALAK: - 2x5 W aktiv hangfal (1 pér) i Araink az AFA-t nem tartalmazzak.
- 2x7 W aktiv hangfal (1 par)
- 2x15 W aktiv hangfal (1 pér) VRN . o 'ég':op:?;;r:lguréczl; T
- 2x25 W aktiv hangfal (1 par)
o v parcre e | Ha kivancsi leljes dlsanka, Nivaa || | Mocvisves Chow  Hop
- 2x80 W aktiv hangfal (1 pér) ! 486 DX2 66 4 MB 102800 108 120
- 2x120 W aktiv hangfal (1 par) 180-8611-es 486 DX4 1004 MB_ 109 676 114 996
- 2x240 W aktiv hangfal (1 par) g '
telefonszamot! Winchesterek
3 AP ] | (Kd: 1471 # Tone iizemméodban) IBM 540 MB AT BUS 19 320 Ft
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK! Quantum 840 MBATBUS 24 144 Ft
Conner 1.3 GB AT BUS 32 744 Ft
Sony CDU 55-E 2,4x-es CD drive 11.800,-
Sanyo dupla CD + Pana vez, kdrtya 8.800,- Processzorok
Sony CDU 76-E 4x-es drive 21.400,- Cyrix DX2 66 4 992 Ft
Panasonic quadro sebességii CD drive  20.600,- AMD DX4 100 11 876 Ft
Epson LQ-400 A/4 24 tii matrix Pentium 75 25 536 Ft
haszndlt, fél év garancia 20.600,-
Panasonic drive + 1 CD lemez 9.920, Meméridk
Sony CDU 76-E + 10 CD leme:z 26.400,- :
SB 16 IDE + 2x7 W hangfal 11.400,- ; mg gsbgit 1; -j,gg 2
Panasonic dupla CD + SB 16 IDE oem 19.200,- 8 MB 36 bit 31 136 Ft
’ » o L7, 2 7 y SANYO 4x CD ROM
Komplett gépek tetszoleges dsszedllitasban, 24 ords teszteléssel, 18 192 Ft
1+2 év garancidval, raktarrol! Sound Blaster 16 MCD
OEM 8 688 Ft

Araink AFA nélkiiliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. . " B
Kedvezé lizingfeltételek!!! Kérje viszonteladdi drjegyzékiinket!!! Kérd részletes arlistankat (zletinkben!

Megrendeld
I. E. S - B 1

Kedvezményes elofizetési dij (érvényes 1995. jinius 1-tol): Kérjiik, hogy
O negyed évre: 850,- ¢ Mbgranidoiiapst
QO  fél évre: 1.650.— boritékban
B gt az alabbi cimre feladni
L egy évre: 3.200,- sziveskedjenek:

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban

Megrendeld neve:

Cime:

lwyftéerime .- . 1389 Budapest,
Az elofizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok 132.

ol -t 05 b e ir- 18896 B.évfolyamlo.szém_




APROHIRDETESI SZELVENY
Kérjlik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szdveget olvashatoan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni Ggy, hogy minden egyes rublikdba csak 1 betd, irdsjel,
szamjegy, vagy szokoz keriiljon. A kivagott hirdetési szelvényt az djsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutdn kiildott csekket postdn befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta eldtt megtorténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal feleldsséget azok tartalmaért.
HIHBETESI AH A Maganszemélyeknek: az elsd 5 sorig 300~ Ft + 25% AFA = 375,— Ft minden tovabbi sor 120,- Ft + 25% AFA = 150, Ft
Koziileteknek: az elsd 5 sorig 600,~ Ft + 25% AFA = 750,— Ft minden tovabbi sor 300, Ft + 25% AFA = 375,— Ft
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GEPTIPUS: ROVAT KERES OPCIOK: ) INVERZ (+50% FELAR)
] amiga () EcYEB KiNAL () KERET (+50% FELAR)

AMIGA KiNAL

® Eladd AS00 (1 MB) 1084s szines
sztereo monitor, 50 lemez, 1 joy, egér,
2 kdnyv. Ugyanitt SEGA MD + joy + 1
La!ek (Bonanza Bros). Erd.: Aranyi
éter Tel.: 1-759-905

© Amiga1200 2 éves egérrel, 2 joy-jal,
logi paddal, color monitorral 130 le-
meznyi jétékkal eladd 60000Ft-os
iranyaron

® Eladg A1200 + 210 HOD + 5.25
killsG FOD + Tra1200 turbd kartya + 4
MB RAM + 1084s monitor + kb 500
db lemez. Toth Istvén 4244 Ujfehértd,
Puskin ut 12/a

® FEladd CD32, 12 db CD-vel, Joy
pad Ojsdgok, 2 db control pad
Tel.: 222-11-69

CD32 tulajdonosok figyelem!!
Eredeti original jatékok olcson

kaphatdk: Alien Breed 3D,
Pinball lllusions, Road Mill és
még sok mas. Tel.: 282-17-01

© Eladd Amiga500 + 1 MB + modul-
tor + egér, joy + lemezek 28000Ft-ért
Alkudni lehet. Erd.: Sipos Ferdinand
77/381-893 csak hétvégen!

® Amiga50Q lartozékokkal eladd
Ar: 25000F1. Erd - 06-20-446-379

® A1200 eladd + egér, egérpad, 2 joy,
180 db lemez + 100s db lemeziarto
Ar: 50.000Ft. Cim: Fissi Jozsef 2336
Dunavarsany, Dedk F. u. 10. vagy Atari
Jagudrra cserélném.

® Eladd 1 éves Amigas00 (1 MB) +
TV modulitor + 70 lemeznyi jaték
(ATP, MK2, EOB2 stb.) + 2 joy +
2 egér + eredeli MK. Ar: 20.000Ft.
Erd.: Kollman Akos 3300 Eger
Tel.: 36-323-870

© Eladd Amiga500 + 1 MB bavitd + TV
modulator + joy + egér + 70 lemez
+ kézikinyvek. Erd.: Nagy Zsolt 1203
Budapest, Baross u. 34. 6/64
Tel.: 283-1564 Ar.: 30.000Ft

® Eladd! AmigaSOO. 1 Mega RAM,
killsd drive, Philips monitor, 180
lemez, tartozékok (egér, joy, diskbox-
ok, monitorsziird). Csak egyben!
+NES, 5 jdték, 2 joy. 56/427-339

® Eladd eqy 1 éves CD32, 14 CD-vel
6s szuper jatékokkal. Tel.: 1886-410
® Amigasok! Eladd egy jo allapot-
ban lévd 1085s szines/sztered monitor
20 ezer Fi-6rt + s2ir. Cim: Kocsis
Sandor Bp. Virdg u. 31. 9/56.
Erd.; 1839-064 Nyeste J

C64 KINAL
® Eladd C64-hez j6 Allapotban lévd
1541/11-es floppy drive. ErdekiGdni
lehet: hétkdznap esténként 6-8 ord-
ig. Telefon: 1-785-204

® Elado C64 + 1541/1l. Floppy +
75 db lemez + lemedarté + 1 db
joystick. Ar: 15.000Ft. Telefon:
227-65-47. du 4-161 vagy hétvégén

® Kifogastalan llapoti C64 + mag-
no + 2 joy 6.000Ft-6rt olcson ela-

atek
woftuertesztek
ardverbemutatok
zerepjatekok
ilm, zene, konyy

A PC HASINALOK MAGAZINJA, -TOBB MINT 1200 OLDAL- MAGYARUL!

-TOBE MINT 20 (M JATEK TELJES LEIRASA
HARDWARE UJDONSAGOK, A BOTKORMANYOKTOL A NAGYSIBESSEGU HALOZATOKIS,
INTERNET, VIRTUAL REALITY, 5TB.

-MOZ{ ES VIDEQ BEMUTATOK, MOZGOKEPEN
-MEGHALLGATHATO KONNYUZENE| LEMETBEMUTATOK
~FANTASY, MINDENFELE VILAGOK, 300-NAL TOBB OLDALON, ADSD, DIMENZ{OVANDOR, STB.

-NOVEULA, KEPREGENY, SCENE HIREK
-SZABADIDOS PROGRAMAJANLATOK
ES NEM IS HINNE HOSY MEG MENNY! MINDEN MAS ERDEKESSES...

A

6. évfolyam 10. szam

do!!! Cim: Hencz Tamds 8132
Lepsény, Templom-kdz 2. Telefon:
37-087

® Eladd C+4-es szmitGgép mag-
noval + 22 db kazetta + 2 joy.
Ar: 10.000Ft. Cim: Székkutas,
Vésdrhelyi 0l 58. 6821 Tel:
62/346-415 Kis Daniel

PC KINAL

® F[ladd egy szémitdgép! Ben-
ne: 486, 33MHz Intel alaplap, 12+1.44
floppy meghajtd, 340+
420 HOD sony dupla sebes-
ségl CDROM, 44MB-os SyQuest
driver, SVGA  monitor,  prog
ra-mok ErdekiGdni:  06-30-
502-848

® Elad6 Aztech Video Galaxy kdrtya
{ TV tunnerrel, szoftverrel, leirdssal)
Windows “TV a PC-ben"! Garancid-
lis. Erdekladni: 14-16-ig csak hétfdn.
Tel.: 215-46-89

® FEladd: egy vadi U] eredeli
Slipstream 5000 35" 6.000F1-ért.
Tel.: 251-1410 kérd: Pethd Andrast.

© 4850DLC 4 MB 120 HDD, 1.44FD
color SVGA 102 bill. egér + progra-
mok. Irér: 103 e. Ft. Varga Jozsef
2760 Nagykila, Dézsa Gy. it 21. 2/7.
Tel.: 3-215-215/153 (13 drdig)

EGYEB KERES

® Keresem az 576 o dllapotban |évd
90/1-es szamat 79 Ft-ért, Erd.: Koltai
Baldzs 6724 Szeged, Acs u. 4/b.
Tel:06/62/473-525

@ Qlcson vennék Super Nintendo-t jé-
1ékokkal vagy cserélek a meglévikbol
Féiképp keresek Mortal Kombat 2 prog-
ramot. Tel.: 180-03-85 (18 dra utdn)

e 7X Microdrive-hoz keresek még
hasznalhato kazettat. Spectrum hard-
verkiegészitokel jelképes dron meg-
vasdrolok. Jung Gydrgy 3534 Mis-
kolc, Stadion u. 11.

Vennék SNES-1 redlis aron.
Ajanlatokat a kdvetkezd cim-
re kérem: Kovacs Péter 3100
Salgdtarjan, Marcius 15. t
8.7/3.

EGYEB KINAL
Eladé GameBoy-ra a Lion King.
lr 4300Ft. Erdekiddni lehet: 227-
59-08-as telefonszdmon 3-7 éra
kozott Aulich Lasziénal

Eladd egy SEGA MD + 3 joy
(egyik 6 gombos) + 15 kazetla

és egy Atari B0ODXL + floppy
drive + 2 joy + sok jaték + sok
ijsag és kdnyv. Erdeklddni:

Antali Zoltan Mezédfalva, Bai
B. u. 15. délutin

© Eladd SEGA MD + 3 joy + 4 jték
31000Ft-ért, vagy Amigdra + farto-
2€kokra cserélhetd. Ugyanitt eladé

C+4 tartozékokkal 4000Ft-ért. Tel.:
06-72-328990 Harangi Istvan

® SEGA Megadrive Il + 1 db 6
gombos control pad + 1 normal + 2
jaték kedvezd dron eladd. Tel.:
261-16-60

= Nagyon sirgdsen eladd SNES-re

SF2, Jurassic Park, Cannon Fodder,

%eierl Fighter, Lion King. Erd: 226-
3

® Siirgdsen eladd SEGA Megadrive 8
b jitékkal (Zero Tolerance, Royal
Rumble stb.) Cim: Gorgényi Szabolcs
4700 Matészalka, Szldskert u. 2. Tel..
06/44/310-562

® SNES kdrtya eladd VORTEX
5500Ft-ért. Sz6lls Zolldn 8500 Pé-
pa, Kandd Kalmdn u. 37.

*© Eladd egy Neo Geo 330 Megds ja-
ték + 1 dh karetta Sengoku 2. Az
aruk : 65.000Ft Erdekliddni
lehet: 111H14 du. 3-8-ig
Suppén Maté

® 32X/MDIl. eladd sok kiegé-
szitovel. MDIl-hdz Super Street,
Zero Tolerance, Earth Womn Jim,
sth. 32X-hez After Burmer, Star
Wars Arcade. Ar sze-
rint. Erdeklddni a 06/30/458-521
tel. délutan 4 6ra utdn.

e SEGA MD2 + 2 joy = 14.000 +
rolo 5.000 + Mortal 2 = 8.000 +
Tazmania = 5000 + WF Raw =
5.000 + Red Zone = 6.000 + Ren
and Stimpy = 4.500 + Rise of the
Robots = 8.000 + Beavis & Butthead
=8.000 + Mystic Delender = 3.000.
Egybég{ I.‘)ﬁezer Erd: 06-76-361-

e!

® FEladd 32x-re Star Wars-10.000,
Virtua Racing Deluxe-10.000. A kettd
egyiitt-18.000. Tovabbd 32x-36.000
(3 hénapos) Egyben 52.000. Tel.
277-97-09 (16-161)

® SEGA MD1 + 2 pad + 3 jiték,
adapter nélkil eladd. Min.:
17.000Ft. Megellai Gabor 4546
Anarcs, Ady it 13.

© Legolcsobb SEGA MD II. + SEGA
MCDIl. + 2 db joy + 3 jaték
(1 CD) = 37.000F! Vedd meg! Kdr-
mendi  Zsuzsa 2300 Rackeve,
Sillingi u. 23.

® SEGA Megadrive-ra eladok: Lion
King, Sylwesler & Tweely, Psycho
Pinball, NHLPA Hockey '93, Jungle
Book, Mortal K.II. Tel.: 96/321-673
Puskas Adam.

© Eladd SEGA Megadrive2, 3 honap
garanciaval, 2 db control paddal, 5
jatékkal (Mortal Kombat2, Zero
Tolerance, Sonic2, Lotus TC,
LB.Golf) Ar: 30.000Ft. ErdeklGdni
lehet a 34/362-847-es telefonszd-
mon 18 6ra utdn.

® Eladd SNES + 2 db joy + 5 db j&-
ték: Street Fighter2, Mario World,

1995

B.0.B., Star Wars, Road Riot. Cim:
Molndr Gydrgy 5600 Békéscsaba,
Mazdn u. 8. Erdeklddni: 66/451617

® Eladd j6tallasos SEGA MDII + 2
hoy + 1 jaték valasztds: MK; Sonic2;

olden A2; X Men2; M Carnage
Hulk; Wolverine; Elernal C; jatékok
kiilén megvasarolhatok! Cim: Oldal
Laszl6 5126 Jaszfényszaru, Bercsé-
nyi Miklés at 37.

® Fladé GameBoy + Tetris + Super
Mario Land + Ninja Boy. Tel.:
06/74/462-358 (10-16 6rdig)

© Eladé egy Super Nintendo + 1 joy-

® Eladd egy kilinG allapot SNES +
2 joy 15.000Ft-ért. Ugyanitt SNES
jatékok SSF2 10.500F-ért, Super
M. World 2.500Ft-ért, Mystic Quest
LaFend 3.000Ft-ért olcson eladd!!
Tel.: 22/437-087

® FEladé SEGA MDII + 2 joy + 6
jaték: Maximum Carnage, Ecco,
Thunder Force IV., Fatal Fury,
Sonic2, Double Dragon 3 (szines
cartridge!) Tel: (94) 314-436
(14 tra utan)

® Elad 1 db MS + 1 joy + Alex Kid
+ Sonic, tovabbd 4 jaték kedvezd
aron. A gép jo allapotban van és
csak fél eves. Erd. Tel: 2014665
Katz Gabor (18 6ril6l)

e Nintendo alapgépre Super
Mario2 és 3 - 5.500 ill. 8.500Ft-6rt
elado. Tel.: 169-9157 délutan

Siirgsen elado egy kilogdsta-
lan dllapotd SEGA CD (V2.0 alap-
gép + CD-drive) 8 db CD-vel + 2

joystick, tartozékok. Csak egyben!
Ara: 76.000Ft. Tel.: 290-82-08

Eladd: GameBoy + MK + MK2
8.000F1-ért és Game Gear + MK2
+ Columns + Ushra Monster
Trucks + Game Gear adap-
ter 15.000Ft-érl. Cim: Kovécs
Péter 3100 Salgdtarjan, Marcius
15. it 8. 7/3.

® Eladd SMDIL + 2 joy + 6 jéték
(Sonic 1, 2, 4, Batman Return,
Mighty Max, T2 Arcade) 38.000Ft-
ér vagy CD32-re cseréném. Erd.:
Jak;?p Iiészié Tatabdnya, Ifjimunkds
u.37. 4e.

® SNES elad6 2 joy-al + prg (SF2T,
Dragon, MK1, S.Mario AS.) +
GameBoy adapter + prg (Donkey K.,
Splitz, Nemesis ) egyben vagy
kiilon. Tel.: 0684-311321 vagy
0684-311930

Eladd SNES alapgép + 2 db con-
trol pad + 12 db jaték (DK
Country, NBA JAM TE, Lion King,
Kleisz
Jozsel , Tel.: 250-2670 (2117
mellék) 10-15 draig

e FEladé GameBoy-hoz Mortal
Kombat I, WWF Raw 4000 Fi/db,
SNES-re Street Fighterll 3800Ft-6rt.
Tel.: 06-46-391-627

sth.) + tariozekok. Erd.:

o k-t

6

® Eladé GB-ra (3000) és
D.Dragon (2500); MK2 eladd
(4000) v. elcserélhetd Aladdinra.
Cim: Szemdk Sandor 2230
Gydmrd, Szt.lmre u. 70/a.

® Elad egy [él éves GameBoy +
Tetris. Ar: Ft. Eladk GB prog-
ramok:  Hook  3000FI, Wario
L.4000Ft, Mortal K.II. 5000Ft. Gim:
Marton Gergely, 7712
Dunaszekcsd, Semmelweis u. 2.
Tel.: 69/335-189

® Eladd: GameBoy + halézati
adapter + elem adapter + Kirby's
Dream Land. Ugyanitt SNES
programok eladék: M.Kombat,
M.Carnage, Zelda + A/V kdbel.
Erd.: 06/34/382-954

- Eladd agLMDQ +2 db 6 gombos joy
1 jAték. Ar: 15,000, Erdekifdni le-

hel 0657-422:

® Eladé SNES + 2 joy + Super
GameBoy + 8 kartya (pl: FIFA
Soccer, SF2 Turbo, Forma 1
World C.ship, Best of the Best,
Mega Man X, Sunset Riders)
Tel.: 283-1564

® Elado egy 1 honapos SEGA
Saturn (japan) + konverter +
V.Fighter Remix 115.000Ft vala-
mint Daanna USA prg. 10500Ft +
SEGA MD-hoz Mickey Mania,
Mega Games1. Tel.: 113-9570

Elado SEGA MD-hoz:
Aladdin-6000, Fatal Fury2-
4000, FIFA Soccer ‘94-

3000Ft-ért. Cim: Loke Janos
2483 Gardony, Balatoni ot 19.
Tel.: 06 22 357-104

® Elado! SNES + 1 joy + 4 db
jaték + universal adapter. 36000Ft!
Eladd! SEGA MD + 1 joy + 1 jaték
12000Ft! Komlési Baldzs 9737
Bilk, Ifjisag v. 40.

® (GameBoy-ra eladok: The
Simpsons, The Jetsons, Duck
Tales, 2000/db Garfield, Tazma-
nia, Mega Man, 2800/db
Spiderman2, Mortal, 3800/db Tel.:
06-60-342-108

EGYEB CSERE
® Elcseréiném 2 db GameBoy jaté-
komat (Radar Mission, All-Star
Challenge) ms jatékokra. Furdi Ba-
ldzs 7636 Pécs, Kenderfdld u. 10.
Tel.: 450-477

© SEGA MD-omat szeretném cseréini
&gy j6 llapotban lévg SNES-re. Tel.:
1-866-255 176 utén

e Elcserélem SNES SF.L,
Pilotwings,  Slarwings,  Lost
Vikings, GameBoy, Donkey
Kong jatékokat. Keresek: Asterix,
P.of Persia, Mega Man és mas
jatékokal. Cim: Andor Péter 8900
Zalaegerszeg, Hegyi it 23.

® Elcserélem Lion King SMD
programomat Chaos Engine-re.
Tel: 06-66-371-076 Erdeklddni
£0Esz Nap.
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HONAP DUMAJA

Hadd osszam meg mindenkivel egy iga-
zédn cslcs élményemet, ami nemrég
esett meg velem valahol a londoni ké-
dds é|szakdban. A dolog dgy esett,
hogy az ECTS-en javdban dumcsizunk
Virgin-es kollégdmmal, éppen egy
Earthworm Jim nyalékét akar rdimerdsza-
kolni, amikor felragyog a szeme és meg-
kérdl, hogy megyek-e az esti partyra?
Megtudtam hét, hogy az Infogrames egy
pordly bulit szervez valahol a Regent
Street egylk bérjdban - belépés persze
csak engedéllyel. Benyomulok hamar
az Infogrames-standra, kacsintds ked-
venc PR-manageremre, Catherine-re, aki
mér tudja is mir8l van szé, éppen gom-
bolné ki a blazét, amikor ledliitom: csak
a belépdmért j6ttem. Forré pillantdsok
kdzepette a kezembe csusszantja
nyakbaakasztés VIP-kdrtydt, én pedig
Jobbra el.

A bull este 10-t5l hajnalli hdromig lett
meghirdetve (hosszabbiftds lehetségesl),
ugyhogy 10 felé indulok csak el a szdllo-
débél, nehogy én nyissam az ajtét. 25
perc séta utdn rdjovok, hogy rossz he-
lyen jérok, ez a rossz ldnyok kérnyéke.
Nem Is rossz! Benézek egy kényvesbolt-
ba, gyandtianul Jarok a polcok kdzott
(Casablanca évkdnyvek, James Dean
visszaemlékezések, Harley-Davidson al-
bumok), amlkor egy furcsa ko&nyvté-
maszt pillantok meg: mintha I4ttam volna
valahol llyet... Hol Is? Ja Igen, ezt szo-
rongatom én Iis a WC-n. Mondanom sem
kell, hogy a szex-szekci6éhoz érkeztem,
mellettem egy 70 év koriill fater nyélazott
4t éppen valami szadomazo szaksajtét.
Gyorsan kiperdiildk az utcéra. 11 utén ér-
keztem a bejdrathoz, egy nyéjas,
bomberdzsekis feka (az ujjal akkorék,
mint az Allens polipkélykeinek a csépjai)
all félre az ajtébél, amikor felmutatom a
kértydm. Akinek nincs jegye, az zért ka-
pukat donget, az tutl. Bent félhomaély,
szérazjég-fiist és cigiszag. Friss FU lllata
Is terjeng, azé6ta térom a fejem, hogy hol
volt elrejtve a tavaszi rét...

Felsurrantam a karzatra, onnan jobban
beldttam a terepet. A zsebembe nyultam,

csorgott benne vagy 10 font - 4, egyszer
éliink, veszek egy Bambit, majd beosz-
tom. A bérpultnédl ér a meglepetés: a fo-
gyasztés ingyenes, csupén 5 (ivegnél t6b-
bet nem adnak ki egyszerre egy ember-
nek. Mondanom sem kell, hogy minden
sorkiilonlegességet kiprébédltam. Ugy 12
felé aztdn beindult a pérgés. A DJ cigivel
a szdjdban, napszemiivegben bakelitrSl
pdrgette a 60-as, 70-es évek exkluzivits-
salt (egyet sem ismertem fel, pedig nincs
teljesen botfillem az antlk muzsikédk te-
rén); funky, flower power, dizsi - minden
bejétszott. Fokozatosan gyorsult a tem-
pé, lent gyurmézott a tdmeg, liyen fényjé-
tékot utoljdra akkor lttam, amikor hété-
vesen anyamtél életem elsé és egyetien
pofonjdt megkaptam. Hype, tekkno,
cyberboogie - szintén bakelitrdl, mér ke-
vésbé recsegve, de még hangosabban.
Vesztemre pont ekkor j6tt oda hozzédm a
21st Century-bél egy marketinges bige,
tugyhogy alig hallottam valamit abbél,
amit mondott - de biztos érteimesen bélo-
gattam, mert nem tédgftott. Lassan kezd-
tem féradni (hajnall fél kettd koriil), Ggy-
hogy ilyen okosakat kezdtem tGle kérdez-
getni, hogy “Milyen Italt hozhatok? Meg-
hiviak”, meg “Szép a bajszod, magad nyi-
rod?”, “Neked Is biidés a szdd, amikor
mésnaposan ébredsz?” - mondanom
sem kell, hogy hamar felszivédott.

Kettd felé aztdn Iszonyd honvégyat
éreztem az dgyam utén, Ggyhogy angolo-
san tdvoztam. Még a bejdrat kdzelében
végignéztem, amint egy alkalml fodrdsz
(ez Is benne volt a jegy drdban) egy ad-
dig viszonylag |6 megjelenés(i hosszii
haja sréacbél hogy csindl majmot. A nul-
ldsgép zimmogott, a kdzonség a térdét
csapkodva rohogott, a mér j6cskén be-
tintazott kliens pedig mésnap felébredve
hajét tépte (azaz csak szerette volna). A
hazafelé vezetd egy 6rés Gt alatt pedig a
sajat b6romon tapasztalva értettem meg,
hogy miért nincsenek Londonban ku-
tydk. Mert nincs egy rothadt, odvas, nyo-
morult vagy akédrmilyen fa sem.

Ul: A cikkben szerepld tilzdsok nem a
véletlen mivel.

Kedves Toplistasok!

Varjuk leveleiteket, amelyben C64,
Amiga, PC, Konzol kategdriakban
készititek el sajat toplistaitokat.
Minden id6k legjobbjait varjuk.
Listaitokat havonta Gsszesitjilk és az
igy kapott sorrendet kozoljuk.
Kérjlik, hogy akinek tobb gépe is van,
az tobb listat is készitsen -
a nagyobb mintavétel céljabol.
Cim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
A boritékra irjatok ra: TOPLISTA!

Hosszi sziinet utdn Ismét Jelentkezik a sdrdobélé rovat, ahol ebben a hénapban két sokak él-
tal |6l ismert Jatékrél lesz 826, el6szor a Frontier: The First Encountersrdl. Nemrégiben jelen-
tek meg egész oldalas hirdetések a legnagyobb PC-s lapokban, amelyek viccvirsli médjéra ar-
rél tudésftanak, hogy a programozék kinyesték a programbél az 6sszes hubét, Itt a lefagyés-
mentes Firts Encounters. Hét erre befizetek! Eddig négy patch-diszket adott ki a Gametek,
mindegylkre az volt irva, hogy ez a tuti/nyer8/baba/franké (azaz improved version/latest ver-
slon/100% bugfree/ultimate), aztdn a J4ték nem a dokkbdl kifelé j6vet, hanem az els lézersu-
gér kilovellésekor fagyott le. Most meg kiadték tjra dobozolva a legéllatabb, legfaszdnyosabb
véltozatot, hatha néhény birka ezt Is megveszl. Hat nem ég67!

Es ha mér Itt tartunk, felvetddik egy mésik programmal kapcsolatban is egy halom kér-
dés, csak més aspektusbél. Adott egy dldatlan helyzet (a C64 Magyarorszdgon még mindig
6INE és viruINA, ha engednék), és adott egy erre gyégyirt keresd és taldlé produkcié: a NEW-
COMER. A |4ték egyediildll6 a maga nemében, le a kalappal a fejlesztSk el6tt, szerintem min-
den Id&k legjobb magyar kalandjétéka, de kiilféldi viszonylatban is az élvonalban tanyézik.

Csak a terjesztése kerillt rossz kezekbe. Nem lett |61 feimérve a felvevéplac nagységa, az 1000-1500 dobozolt, kézikdnyves példéany
2-3 hénap alatt elfogyott, utdnnyoméds mér hénapok 6ta nem késziilt. Pedig éridsi igény lenne réd, mivel hidnyt pétol - ezt olvasél le-
veleinkbdl Is érzékeljik. Informdciéink szerint a kiadé nem tervez hidnypétidst (az okairél nem kaptunk felvildgositdst). Kér érte.
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i/ Nem mindennapi
kaland volt,
de szerencsére

a végére értiink.

KUTATAS AZ ALLANGRON -

Miutan megérkeziink az Allanorhoz, vér;uk
meg Data jelentését rola, miszerint kihalt,
de nemrégiben haboru folyhatott rajta.

Szalljunk ki .a felszinre.  Rogtén, ahogy, /

megérkeziink, vegyiik elo a phasert, s ol-
vasszuk ki vele jobbra, a szellozoracs tomi-
téseit (max energidval), s men;unk be a

Iyukba. Ujabb komputereket talélunk, amit
ismét a riddal az.ismert médon miikédtes- |
siink. A naplot (System Log) dtnézve kide- .
riil, hogy a romuldnok mar jartak itt. Min-

dent inditsunk el a komputeren, majd lép-
jiink ki. A kévetkezo teremben a komputer-
rel elinditott chodak robot-karbantartéte-
rembe érkeziink. Data itt be tudja tapla.'m a
tricorderbe a;ro-
botok ledllitasi
kodjat. Vegyiik fel
jobbrdl a ;fémda-
rabot, és' a kap-
csot, imajd men-
jink ws’sza az el- *

yeébkeént, egy
; zerkezettel leblokkolt orrobotot.
‘(De criVate) Most mar kihidzhatjuk
- beldle ' az emlitett szerkezetet,
. amiyel a javitoterembdl nyilé kévet-
\kezo helyiségben blokkoljuk le az
onmiikodd ajtot. Amikor egy robot °
-:'me?a'll az ajté elétt, deaktivizéljuk
azt! majd vegyiik ki az ajtébol a
. blokkolot. Menjink &t az igy kinyilt
| ajton. Az djabb panelen (ismét a riddal
és a programmert .haszal'l.rz'ﬂ.,j helyezziik

S0 fter mbe s oft
jg:tsuk le # az

iizembe, a robotok téltéallomasat, majd-

ismet t;elepve kapcsoljuk Kiy' ! ‘s, csak a
Statien Online opciot hagy]uk.' Amikor
mncs"unar. robot az utban, s mar csak egy
jelzé agit az allomason, I6jiik szét a gépe-
zefet. amarosan idegen lények jelennek
meg, akiket kévessiink.

Beszel;m;( k a,fénékiikiel, Brodnack admi-
rélissal. Kiderdl, hogy chodakokkal van
dolgunk am 6k nem a lazadok koziil valok,
igy elfognak mm&et €s elveszik a rudunkat.
Egy nagy terembe'visznek-minket, 4m kéz-

ben az egyiket ve.l’eﬂenul meydli a sajat biz-|,
tonsdgi rendszefuk A teremben a kompu3 golegesen a ma-"*

teren megmulatjaltpekunk a ldzadok ize-

netét, hogyan kufdtek el annak idején a jo-

vobe, azaz a maba az egesz wlagegye"lemre
veszélyes Unity Device-f. Miutdn a
chodakok tdvoznak, arnezhet;uk a miiszaki
hiba miatt bekapesolva maradt komputert,
am a Unity Device koordmat‘éu téréliek.
Olvassunk el azonban minden egyeber
amit taldlunk rajta. -

Menjiink a chodakok utdn, ma;d mruran td-

voznak a bolygordl, vizsgéljuk meg a halott
tarsukat. Még nem halott, tehat Data-val
gyogyitsuk az elsésegély csomaggal
(med.kit), majd a Data &ltal készitett stimu-

ldnssal. A felélesztett chodak elmondja

a biztonsagi kodot. Lépjiink a panelhoz, s a
kapcsot szirjuk be a beragadt biztonsagi

m 6. évfolyam 10. szam

“~seket. Most mar

rud melletti lyuk-
ba. Helyezziik
vissza a rudat, s
miutan bemond-
tuk a kodot, kap-
“esoljuk ki min-
denhol a bizton--
sdgi berendezé-_|

elmetietink” bal- ,
ra, ahol tovabb.
‘haladva visszaé-
rink a | tele-
porthoz. A
port panelén fug-"’

sodik, vizszinte- :

sen pedig. a harmad:k gombot dllitsuk be, lén Vmarmadar is: megyelemk 3 ¥
majd iissiik le.a jobboldah idozitét, s mi is ,a runkon, ugyhogy mkébp tévoaunk (Y u're "
siessiink a teleport .ala. Menjink wss‘zg' #right...) Mikézben visszatériink a szovetsé-
oda, ahol a bolygéra érkeztiink, ott a hatso’ ‘ges {rbe, Data a Horst lll-n talilt térkép, a
hajozasi- naplot< megvizsgalva hosplnk ‘kapott kristdly és az Allanoron dtvizsgalt
djabb informaciokat tallnak. Ezutdn ter- “chodak hajozasi naplo alapjan megprobalja
jank vissza az Enterpnse-ra / 3 " a Unity Device feltiinési helyét kiszamitani,
"', de ez csak nagy hibaszizalékkal sikeriil, '
-'m ‘ mivel nem ismerjiik a chodak id@szamitdst. .. == *.
; Ha azonban a Horst lll-n dtvizsgéltuk’a csil- -
lagvizsgdldt, Data felfedezi, hogy az idészd- .. |
mitdst egy pulzar Keringéséhez igazitottak.
Sajnos a Z'Tarnis Nebula-mdra teljesen el- ‘
fedte a keresett pulzdrt, tehdt személyesen~ . =
kell.megkézelitendnk. Picard kiadja a pa-

rancsot: rrany a.Gombara Pulzar.

Fenn a ‘najén Picard teljes ana'!fzi‘st kér
Data-tol a lent talalt adatokrol. Kézben Worf
tdjekoztat miq!rer hogy a chodak hajo is
ugyanabba az ;ranyba tdvozott, amerre a
romulan invazio tart. Hamarosan-egy. tjabb *
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A pulzdr koordindtdihoz kézelitve Ujabb
kellemetlenség adodik: a térségben csak
egy fekete lyukat taldlunk. A szenzoraink
szdmitdsa szerint a lyuk kb. 30 éve nyel-
hette el a Pulzart. Ugy tiinik tehat, hogy el-
késtiink, am egy a fénysebességnél gyor-
sabban kézlekedé hajoval, ha gy
vessziik, egy idogépet birtoklunk. A teen-
dé tehat: 30 fényévnyirdl vizsgalni meg a
helyszint. Most mdr csak egy planétat kell
keresniink ilyen tavolsagra. Megkénnyitve
olvasdink dolgat a koordinatak: 7-4-6 sect.
12-18-14 (Singelea Alpha). Innen mar meg
tudjuk végre allapitani a pulzar palyéjat, s
Data kiszamitja nagyjabol a Unity Device
helyét. Irdanyitsuk akkor a halyét a 3-1-3
sector 9-14-16-os koordinataira. _

A gépezethez megérkezve kideriif; -egy
hatalmas, meghatarozhatatlan anyagu.va- =
lamivel van dolgunk, ami tulajdonképp ahg
létezik a mi id6-tér kontinuumuankban,

ezért sugdrzdssal. nem lehet csapatunkat
letranszportélini. A chodak ‘és -a romuldan

flottanak csak roncsait észleljiik, ugy ttinik

megsemmisitetiék egymast. Néhany mad-«_ s . vizsgaljuk “meg
_ummden egyes re-

sodpercen beliil régi.‘ismerésidnkkel;’

'] & l,;_,.p .’Y el
viszont ko62li, fragy
Ja flottdkat, amint
téizelni kezdtek a
/Unity Device puszti-
totta. el.Hamarosan
8 Brodnack admirdlis
& hajoja is. megjelenik

tamado szandék-
kal, am ne. hagyjuk
atverni.  magunkat,

térjiink ki az ttjabol.
(Evasive...) Terme-
_szétesen-6 sem tiizel. Viszont hamarosan
fogunk a hajdjukrol egy jelet, mellyel meg-
nyitigk a Unity Device felszinét, majd egy

kisebb ha;or kiildenek a felszinre. A garidi .
“=-hajo szintén lekiild egy drkabint, tehat ml

T&kovetjiik a példdjukat.

A kiiléngs felszinen jobbra mindjart taia-.

lunk egy hatalmas transégoﬁert amire

Iépjiink rd a csapatmmden tagjaval. nfagy e

meglepetesunkre csak Picard’ érkezik cél-
_ba, & is fegyvertelentil. Tovibbhaladva. va-

lami furcsa lény kézli, hogy kivélasztottak

vagyynk majd Brodnackkel és Pentaraval
futunk‘ossze Brodnack elmondja, hogy a

~lesztet a gepet_a joévobe kiild6 lazadok ta-

Iaftak Ki, hogy csak:s az-arra érdemes bir-

Pentara kapitannyal futunk’ éssze, .'akl

_nyomjuk

_ (Even...;
ha;!ando egyiittmiikédni, tehat az asszes'
félkort megkapjuk. Hlesszuk’ qssze o 4

tokolhassa. Ezutan szalljunk be a hdrom-
személyes kompba, s mdris a probak
helyszinére keriiliink.

Harom ajtot lathatunk. Amikor Brodnack
elmegy megvizsgadini a legtavolibbat,
Pentara Iép hozzdnk, s szdvetkezni akar
veliink az admirdlis
ellen. Egyezziink be-
le (Agreed...), majd
menjiink be az elsé
ajton. Ismét fura do-
log térténik: Picard a
jovobdl figyelmezieti
magat, s atnyujt ma-
gdnak egy tdrgyat.
Vizsgaljuk meg a ma-
sodik préba kelléke-
it:.az asztalrél ve-
~-gyiik le a két.félkor
alaka. targyat, s il-
lessziik “6ket dssze.
Most - -menjiink az
utat’ elzdro " energia-
.mezé generd toréhoz”,

T Biiial

szet m:re P:card arra —

” ‘meg_allapttasra jut, hogy r!!--.harml.mrﬂ(
félkoret segirsegevel ki mdné kapcsolni
a gépet:Brodnack; azonban ragaszkodik a
masodik reszrhez, tehat miutan elmondia

az "ki-kif rdz meg" jéték:szabalyait, emlé-

keztessiik Pentarat raz-, egyézsegunkre
(Pentara..!), majd lépjink az aqztalhnz, és
csak Brodnack felé rakjuk wissza a félko-
riinket. A, gomb lenyomasdval inditsuk el
a jatékoty A kdvetkezd ket kérben ismet
le .a- gombot,’ -de ezutin
kegyelmezziink .\ .meg ' 'Brodnacknek.
; No...)Most mar Brodnack is

‘harom korongot, s'helyezzuk be Gket a ge-
nerdtoron a hézagba. A mﬁve!et srkeru!
menjiink hat tovabb.

Egy szakadékhoz erkegynk ‘amin a ]OVO:

* bél kapott targgyal keljiink at, majd vigyiik
4t a tobbieket'is. Vegyﬂk fel az itt talalhato
“szimbdlumot, amit vigyiink ki a kézben ki-

““nyilt ajtén, majd kint nyissuk ki vele a har-

—madik ajtét.-Az ujabb hatalmas teremben
kapcsoljuk be a panelt a kis kamra mellett.
A kamraban a kreattira kérdéseket tesz fel,
s a vdlaszok alapjan vagy alkalmasnak tart
mindhdarmunkat, vagy eldfordulhat, hogy

Pentaranak adja a Unity Device-i. Pentara
ilyenkor persze kapzsisdga csapddjdba
esik, 4m szdnjuk meg 6t is, s a panel segit-
ségével szabaditsuk ki. A kinyilt ajton sé-
tdljunk tovabb, s menjiink fel a toronyba.

Elérkeztiink hat a Unity Device ;'lelkébe".

$ 4 115 AT

A Chodak eprrezer egy kissé monumentahs

ele allit minket: a gép szerint egy Borg
invazio 1,2 éven beliil mind a Féderdciot,
mind a garidi és a chodak kulturat meg-
semmisiti. A megjelené panelen valasztha-
tunk: az egész Borg fajt, vagy csak a Borg
flottat pusztitsuk el a géppel. Mi azonban
védlaszias nélkiil kapcsoljuk ki a gépet.
(Deactivate panel; Yes)

Ezzel helyesen nem haszndltuk politikai
célokra a gépet, s a gép Grei megmutatjak
valédi arcukat. Elmondjak, hogy sziiksé-
.glk van {gyrkunkz& mivel ebbél az iddsik-

_~'bol még'nincs tagjuk, enélkiil pedig szét-

szakadhat az id6-tér kontinuum. Brodnack
{elvéllalja a kiildetést, s csatlakozik a gép-
hez, aminek, mint kider(il a. pusztitdssal el-

lentétben pontosan az épités, a lét, az id6-
“tér kontinuum megdvasa a célja.

Miutdn Brodnack egyesiil a géppel, az
Enterprise jelentkezik, s Riker kozli, hogy
a tobbiek mar a hajon vannak. A gép a ko-
vetkezd pillanatban tdvozik a jelenbél, am
Picardnak megadja a lehetéséget, hogy
visszajusson az Enterprise-ra. Picard még
elelmélkedik, mi lesz ha egyszer a Fodera-
cio is hasonlé gépet tud majd alkotni,
majd az Enterprise tovabb folytatja dtjat...
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the sorcer

Jo lenne
végre észre-
venni, hogy

nem elég,
ha egy jaték
csupan NAGY.
Egyedi sztori is
kell hozza.

Lassan két éve, hogy a fergeteges el6zményrél va-
lami leirasfélét kanyaritottam, s azdta nem érkezett
hir Simon fel6l. Aki még nem felejtette el, vagy ki-
fejezetten érdekl6dik Simon hogyléte fel6l, most
valaszt kaphat kérdéseire. Természetesen mar
megint sikeriilt elteleportalodnia eqy masik dimen-
zibba (csak néhdny mérfolddel arrébb az el6z6
rész szinhelyétdl), ezittal egy gyan(s szekrény se-
gitségével, amit egy régi ismerds kiildott érte...
Emlékeztek még a fogonoszra, Sordidre? Nos, is-
mét G all a dolgok hatterében: de hogy miképpen
Iép szinre, az mar az intrébol derdil ki...

EGY-KET SZ0
A KULCSINROL

A grafika mindsége azonos az elsG részével, csak
Simon cserélte le régi ruhajat pirosra. A zene
gyengébbnek tlinik, a hanghatasokrdl pedig nem
tudok mit sz6lni, mivel a lemezes verzidban nin-
csenek hangok - természetesen van CD-s verzi is,
abban mindenki mindenhol beszél. Az iranyitast
teljesen atpofoztak a Lucas stilusrol - sajnos. Iko-
nok jelentek meg, rdadasul a jelentésiik elsd rané-
zésre nem egyértelmd. A levelezdlap megmaradt
az 4llasmentés/toltés/kilépés lebonyolitdsahoz.
Gyorslista az ikonokrdl: mozgatni: Simon és két

nyil. Nyitni/zarni: nyll6 doboz. Megvizsgalni: nagyi-
0. Felvenni valamit: magnesre tapadé szdg. Be-
szélni: szdj. Haszndlni: szoget verd kalapacs. Adni:
ajandékcsomag. F5-tel Iéptethetiiik tovabb a kozja-
tékokat, F10-zel pedig megnézhetjiik, milyen hasz-
nalhat6, felvehet6 dolgok vannak a képernydn. Ja,
Simon kutyaja elt(int. Pedig aranyos volt!

SOK SZ0 A BELBECSROL
{AVAGY A VEGIGJATSZAS)

ogy mi is volt az a mihiba, amit6l Simon ismét
idegen dimenziéba keriilt? Nos az ok egy bizonyos
Runt nev(, alapjdban gonosz és kivancsi - féleg a
fekete mdgidra kivancsi - gyerkéc. Kozvetve 6 ala-
kitja Simon sorsét, kdzvetlen(il pedig Sordid, akit
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Runtnak siker(il egy bal-
|épés soran megidéznie
- § azota 6 Sordid jobb
keze. Sordid kénytelen
egy robot testében €lni,
de Runt kitind tanit- §
vanynak bizonyul drddgi
tervéhez. Siker(l is egy
teleportszekrényt Simon
halészobdjaba varazsol- |
nia, amibe Simon ter- |
mészetesen belép, s egy
villands utan idegen he-
lyen taldlja magat. Nem
igazan tetszik neki a do- §
log, de Sordidnéknak

sem, mert Sordid erddje
helyett egy varoska va-
razsboltja elé csoppen -
egyenesen Calypso
boltja elé. Hogy mi lett
volna Sordid terve
Simonnal? Egysze-
rii: egy agyafirt gé-
pezet seqitségével
Simon fiatal testbe
kaltozni, Simon lel-
két pedig a robotszdrny-
be zarni... Szép kilata-
sok. Calypso természe-
tesen segit rajtunk.
Megtudjuk t6le, hogy a
visszalthoz egy mucu- [
sade nevil szerkezetet

kell megszerezniink, K2
ami biztositja az energuat a szekrenyhez egy (jabb
teleportalas erejéig. Ezt a valamit pedig a kastély

meglehetdsen fura
példanyaival. A tulaj %
haja épp most maszik
el valahova... —

kincstaraban drzik...

CALYPSO, A REGI ISMEROS
Menijiink is vissza Calypso boltjaba, s emeljik el a
baseball (it6t és a zold festéket. ElGszor vegyiik
célba a kastélyt, beszélgessiink el a katondkkal.
Pérbeszédes részhez lesz még szerencsénk, de
ezeket elrontani nem lehet, el6bb-utébb mindenki
sikeresen eltalalja a helyes dialdgusokat, és ha ért
angolul, még el is szorakozhat némelyiken. Ami
hasznosat megtudhatunk a katonéktdl az az, hogy
78 aranyért engednek be, s emellett elmondjék a
helyi dtvaltasi rendszert. Friss informacionkkal ke-
ressiik meg a kereskeddk utcajan a kovacsot, s or-
vosoljuk probléméjat - allandéan bajban van az at-
valtasokkal. 15 dollar egy arany, 16 groats 1 dol-

A nlcsnk tanyaja - kicsit lembbani‘ dlla-

Iar 3 arany eqy crest. Ajandékunk egy feszatovas
Térjiink be a helyi Bolondsagok Boltjaba, vegyiik
fel a viccgydjteményt, vessiink egy pillantast a
blizbombés tablara, majd csevegjiink el a tulajjal -
rossz vége lesz. Hiilye vicce utdn menjink el a 3
bocs hdzahoz, s vegyiik ki a postaladabdl a levelet,
majd keressiik fel a Hitelirodat. Az utcan lé bo-
hocnak adjuk oda a viccgydjteményt (ajandékunk
egy lufi), majd nyissuk fel a csatornaracsot a feszi-
tdvassal, s nézziink le. Lent irdatlan pék ijeszt
rank, s Simon ki is menekiil. Nézziink be a Hitel-
iroddba, beszélgessiink el a titkarn6vel, valasszunk
egy hitelkonstrukciét (mindegy melyiket), majd
sétaljunk at a fénokhoz, aki természetesen nem ta-
ldlja a megfeleld Grlapot. Amig keresi, tegyiik be a
3 bocsnak szdl6 levelet az irattartéjaba, ahonnan
felkiildi azt a fnok a tetdre izomembereinek, akik
a cimzett hazara kiildenek egy jokora kavicsot...
Ugye vilagos, hogy az ominozus irattarté a nem
torlesztok listajat tartalmazza - szegény bocsok.
Keresslik is fel a poruljart hazat, s bent vegyiik fel
a gumikeszty(it, majd zérjuk el a csapot... Pont eb-
ben a pillanatban érkezik haza a csaldd. Simon
jobb hijan a kéménybe menekiil - természetesen
nem (sszuk meg a vacsoraf6zést... A katnal ko-
tiink ki, ahol néhany kivénhedt asszony mos. Ha

ki t 6 :h e

potban gonoszkodasunknak kdszonhetoen.
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mér erre jarunk, dobjuk be a zold festéket a kutba,
s lépjiink tovabb a varostérre, ahol néhdny tancos
bénazik. EgyikGjik eltdri a botjat, mire mi segitsiik
ki a baseball itdvel. Nemsokara kiszdll az (it6 a ke-
26b6l, s egyenest a harmonikésikra esik... Igy a
tancosok zene nélkiil maradtak, s ezt ki is plakdtoz-
zak a keresked0Ok utcajaban. Vegyilk magunkhoz a
plakatot, sétdljunk a kikotdbe. Keressilk meg a vé-
gében Um Bongot, aki elvesztette a tancosait - 6
egyébként esétancot jar, s ezt be is mutatja ne-
kiink. Adjuk 4t a plakatot neki, mire elhiizza a csi-

A helyi MucSwampling’s.
A kaja szinvonala lega-

kot. Most keressik meg
Goldilockot, a helyi kis go-

posztere hibds arcot mutat - ugyanis 6 a helyi
rend6rfénok, Goldilock fd ellensége. Jutalmul ka-
punk egy adag miizlit a mamamedvétdl. Menjiink
el a Tattooshoz, aki jelenleg ebédel, s lépiink fel a
|étrdn a bolondokhoz. Prabéljunk beszélni a bal ol-
dali bolondhoz, mire a halember egy papirt és ce-
ruzat ad nekiink - ugyanis az illet6 siiket. Kérdez-
ziik ki, hogyan csatlakozhatnank hozza, mire el-
mondja, hogy egy tal mizlit kell viselniink. Csap-
juk a fejiinkbe a tal miizlit, majd ismét szdlitsuk
meg, mire megkapjuk a nekiink jaré csomagot.
Miutan elhagytuk a bolondokat, nyissuk ki a cso-
magot: egy ék, egy gumikétél és 100 dollar! Men-

érdeklddjiink, tud e mocsdri lény jelmezt csindlni
nekiink (ha nem lenne ilyen dialdgus, prébaljunk
meg bemenni a Muc Swamplingbe a pult mogé),
mire megtudjuk, hogy igen, ha hozunk neki z6ld
kelmét. A kereskeddk utcaja végén van is egy kel-
més, fogadjuk el az ajanlatat, mire egy fehér kelme
lesz a jutalmunk (a kis feladat, amit teljesiteniink
kell, azt hiszem mindenkinek ismerds lesz az
Alladinbdl...). Hogy hol tudnénk zdldre festeni?
Hat ahol a vizet is befestettiik - a kitnal. Tegyik a
kosar tetejére, mire kimossak nekiink, s szép zdl-
den vihetjiik a bolondsagok boltjdba. Prabaljuk is
ki jelmeziinket, vegyik fel az étteremben, s sétal-

jink el Muc Swamp- [
linghoz. Az étte-
rem mogott egy
remek horgasz-
botra leliink a ku-
kdban, az étterem
eldtt pedig régi ismerd-
siinket véljiik felfedezni
a z0ld mocsari éllatka-
ban, aki lufikat és ajan- [ %
dékmenii-jegyeket osz-
togat. Sajnos tévediink,
nem a magéanyos mo- [
csarlakéra taldltunk a |

Simon 1-bdl, hanem
eqy kosztiimos irgére.
Fogadijuk el a lufit és a
bilétat, majd térjiink be.

Minha jartam mar volna
erre egy résszel ezeldt...
Azota kicsit lerobbant a
mocsari infrastruktira.

I3bb olyan mint nalumk a [~ JE T T
McDonald’s-okban. & .

nosztevit a kikotGben, s beszélgessiink el vele,
mire megtudjuk, mielébb szeretné elhagyni ezt a
helyet, csak nem tud beleb(jni a szallitdsra var6 la-
daba. Segitsiink rajta a feszitGvassal (pontosabban
a ladat nyissuk ki), mire 6 belebdjik, s nekiink ad-
ja a parokdjat és egy gumicsénakot. Keressiik fel
ismét a bocsok hazat, s a papamedvének adjuk
oda a parokat, mire radobben, hogy a Wanted

B

csira szilkség lesz, s bontsuk ki: egy jatékallat, egy
ragdgumi, egy mocsarlé és egy kukac rejlik benne.
Irany a keresked6k utcdja, s azon belill az allatke-
reskedd. A rovid csevely alatt probéljuk meg fel-
venni az elektromos tekndst, ami j6l megraz. Haz-

it Iathatd mibdl s dolgozik] ZUK fel @ keszly(t, s

a “konyha”. lzletes falatok.| 1e0YUK De a tekndst
2 a szerkezet jobb ol-
: |

daldn lévé laddba. Huz-
| zuk a kart a “-” jelhez,
majd inditsuk be a szer-
| kentydt. Az eredmény:
eqy mezei teknds és egy
elektromos angolna. A
teknGst vegyilk ki, s te-
| gyiik a helyre a polcon
“| lévé vildgito férgeket.
4| Kapcsoljuk at a gépet

§ “+" dlldsba, majd indit-
{ suk be. Az eredmény
egy erdsfény( kukacféle
Bl - amit ajandékba kapunk

b a tulajtél. Nézziink be a
4| bolondsagok boltjaba, s

junk fel régi baratunk irodéjaba, aki nagyon megé-
riil nekiink. Egy 0j receptet akar kiprobélni, amihez
igazi mocsari iszapra lenne szilksége - természete-
sen a gyiijtdakcid rank harul, s ehhez egy vedret is
kapunk. Keressiik meg tdncos baratainkat, adjuk
oda a leeresztett lufit Bong6nak, aki ezzel megjavit-
ja kiszakadt dobjat. Hatalmas esdtancot jarnak,
aminek eredménye, a hatalmas zapor a gonosz p6-
kot kimossa a csatorndbol. Menijtink le a csatorna-
ba, s akasszuk fel a vilagitéférges lampénkat, majd
menjiink a bal oldali kijdrathoz, ami a mocsérhoz
visz. Menjiink a hid tetejére, kossiik a hidra a gu-
mikotelet, s ugorjunk le egy kis iszapért a vederrel
a keziinkben. Hazzunk el balra, s fogjunk ki egy ha-
lat a bottal. Keressiik fel ismét régi baratunkat, ad-
juk &t neki az iszapot. Cserébe kapunk egy kis kos-
toldt legtijabb fézetébdl, ami remekiil bevalik biz-
bombaénak - csak vigyiik el a Bolondsagok boltjé-
ba, s adjuk a bohdcnak. Menjiink a varazsverseny
szinhelyére, mert févarazslét keresnek az udvarba.
Jelentkezziink, majd menjiink be a sétorba, s likvi-
daljuk a tobbi résztvev6t a blizbombaval. Egy vala-
ki mégis bennmarad - a siiket vardzsld. Célozzuk
meg a nagyothallé késziilékét némi mocsdritallal.
Vegyilk magunkhoz az itt hagyott varazskonyvet,
majd a hivasnal menjiink be a belsG terembe - a
masik varazslo komplett siiket lett, oda se bagézik.
fgy - mint egyetlen résztvevé - mi lesziink a kirély
vardzsl6ja néhany gyands vardzslat bemutatasa
utdn. Természetesen megkapjuk az ezzel jarg ID-
kartyat is. Vegyiik célba a kastélyt, fizessilk ki az
Groket, majd mutassuk be a kartyat a kapudrnek.
Bent egy idétlen kis herceg ront rank, akinek a vé-
gya egy igazi kard. Menjiink be a trénterembe, mi-
re a kirdlytél megkapjuk elsd feladatunkat: csitit-
suk le a sird gyereket. A trénteremben csaljuk ma-
gunkhoz a fokat a hallal, s lopjuk el szegény allatot
(hogy miként fér be Simon sipkéjdba...). Keressiik
meg a gyereket, timasszuk ki ringd bdlcsdjét az
ékkel, majd szedjilk ki a ringato szerkezetbél a fo-
gaskereket. Menjiink el az étterembe alruhéban,
irdny a konyha, javitsuk meg‘a fogaskerékkel az
6rat. Végre elGremozdul a mutatd, s a tetovald
visszamegy dolgozni. Keressiik fel, de az drai igen
borsosak szamunkra. Egy szorélapot azért kapjunk
fel, s vigyiik el az étteremben (ildogéld anorakos
embernek. A figura elugrik egy tetkdért, kdvessiik
a példajat: hatalmas mazlink van, épp-az ezredikek
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lettiink, s egy ingyen tetkdt csindlnak nekiink. Va-
lasszuk a gyémantot kardokkal, majd menjiink a
mocsarhoz. Sétéljunk balra, ahol megjelenik a t6
holgye, aki miutdn megmutattuk neki a kiraly foka-
jat, itthagyja buvarruhajat. Vegyiik fel, s az oxigén-
palackkal toltsiik fel a gumicsdnakunkat, amivel at-
kelhetiink a szigetre. Ott egy remek kardra tehe-
tiink szert - csak a kdbdl kell kihtznunk, de a kira-
lyi cimert formdzo tetkdnak készénhetéen gyerek-

vegyilk le a koponyardl a szemfed6t, majd men-
jlink ki a kajiitbdl. Utkbzben dsszeakadunk a ka-
pitannyal, eztttal kinevez kabinosfiinak. A kapi-
tany szobajaban vegyiik fel a doglott papagait,
olvassunk bele a noteszébe, melyben egy képes-
lapot taldlunk Kalimari szigetrdl. A hajé fedélze-
tén adjuk oda a szemfedét a szemiiveges -
egyébként fél szemére vak - kaloznak cserébe a

jaték lesz. Irdny ismét a kastély, adjuk oda a
kertben jatszadozo kis hercegnek a kardot, aki
cserébe nekiink adja fOvGcsovét egy szem
borsoval. Keressiik meg a kiralykisasszony szoba-
jat, dugjuk a matraca ald a borsot, mire felébred.
Kérjiik a segitségét a bébi elaltatisaban, mire egy
nyalokat vdg hozzank. A bébinek nem kell a nyalo-
ka, kidobja az ablakon - vegyiik fel a kertben és ke-
ressiik fel régi baratunkat, a mocsari embert a Muc
Swamplingban. Most két gyermeke is a szobdban
van, s az egyik gorcsdsen fogja cumisiivegét -
amit cseréljiink el a nyaldkara. Uj szerzeményiink
megfelel a gyereknek, s elhallgat. Végre felmehe-
tiink a kiraly trontermébdl nyil6 folyosén a torony-
ba, ahol a pentagramba belépve az elsé részbdl jol
ismert démonok fogadnak - gy latszik mégse si-
keriilt visszakiildeni dket a pokolba. Miutan egy-
szer visszaloktek a lépcsdn, menjink fel ismét, s
tegyilk a mocsarragdgumit a pentagramra. Miutan
megjelentek, természetesen beleragadnak a cse-
megébe, s gy 6sszegubancolédnak, hogy egy Ié-
pést se birnak tenni. Eljott a mi idénk! Menjiink a

keresked6k utcdjaba és kossik a lufinkat a kerités-
re. Lejmoljunk még egyet a jelmezes Muc
Swampling reklamembertdl, kdssik ezt is ide, s
tegyiik meg ugyanezt egy harmadikkal... A harma-
dik rakotésekor Simon a levegdbe emelkedik, s
meg sem &ll a toronyablakig. A démonok még
mindig a ragacsban, U(gyhogy nyugodtan
masszunk le a kincseskamraba, s vegyiik magunk-
hoz a mucusade-et. Tavozzunk az ablakon at,
majd irdny Calypso. Vagy mégse?... Egy gyanis
sikatorban sotét alakok gyiilekeznek Simon koré.
Elkezdik motozni, aztdn mdr csak azt veszi észre,
hogy pogdcsa méretiire zsugorodik egy izomagy
kezében...

SIMON
A KALOZOK HAJOJAN
Miutan végighallgattuk a kapitadny hézongéseit
probaljuk meg kiszabaditani |abunkat a bilincs-
b6l egy vardzslattal (a varazskonyv segitségé-

Nem tudom miért,
de nekem végig az volt

vel). Sikeres akcionk utan

az érzésem, hogy til sok

motivumot vettek at
a Monkey-sorozathal.

Mar megint egy
Excalibur-feldolgoz3s...

szemilvegéért. Menjiik fel a kormanyoshoz, cse-
réljiik ki a papagajat a doglottre (a papagaj mu-
tatja a helyes atiranyt), majd a mocsari ragéval
rogzitsiik. Simon leddl az arboc mellé, s mély
dlomba zuhan, amely alatt egy kozjatébol meg-
tudhatjuk mi tortént Calypsonal: Sordid démon-
jai fenekestill ferforgatjdk a boltjat - természete-
sen minket keresnek - s elraboljak Alix unokajat.
Miutan Simon felkel, konstatdlja, hogy még
mindig a tengeren van. Irdny ismét a korma-
nyos, forditsuk meg a papagajt, majd masszunk
fel a kosdrba, tegyiik a teleszkdp elé a levelezG-
lapot. Masszunk vissza a kajitbe, s a kemeényfi-
tol kérjiik el a hegeszt6t. A fedélzeten I6kjilk a
vizbe az acsot, vegyilk magunkhoz a kalapacsat,
a deszkat és némi szoget. Menjink be
Hammock kabinjdba, vegyiik fel a kést, majd
vagjuk le Hammock fiiggdagyat - mire 6 alszik
tovdbb a féldén. Vegyiik le a gyufdsdobozt a
polcrdl, majd menjiink ki a fedélzetre. Prébaljuk
meg a lelancolt lejaro lakatjat lehegeszteni, mire
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megjelenik a kapitany és figyelmeztet, prébaljuk
meg ismét. Miutdn bement Hammock kabinjaba,
deszkazzuk ra az ajtdt, majd hegesszilk le a la-
katot, menjiink le a kincseskamraba és vegyiik
magunkhoz a mucusade-et. Simon ismét led6l
pihenni, s arra ébred, hogy tdmad egy masik ka-
l6zhajd. A csata vége az lesz, hogy egy elhagya-
tott szigeten landolunk, természetesen targyak
nélkal.

AZ ELHAGYATOTT SZIGET
FURA LAKOI

Eldszor is vegyiik fel az asofejet, majd egy kel-
lemetlen kozjatéknak lesziink tandi: a parti gube-
ralé begydijti a partra sodrodott mucusade-et.
Vegyiik fel a toriilkoz6t és irany a dzsungel. Egy
randa gyerek szeretné megszerezni a kukdra ko-
tott lufit - adjuk oda neki, mire 6 egy kagyl6t ad
cserébe. Vegyiik fel az 4sonyelet és tegyilk az
4sdba. Irdny ismét a part, ahol sort keritiink el-
s6 gonosztettiinkre: assunk egy godrdt a ho-
mokba, teritsiik ra a torilkoz6t, majd helyezziik
ra a kagylot, s széljunk a parti guberalénak, aki
féleg kagylokra vadaszik. El is megy felvenni...
Kis szekerérdl vegyilk magunkhoz a mucusade-
et, majd irdny ismét a dzsungel. Vegyiik fel a ku-
tyét (ejnye, ez Monkey 2 koppintas!), lépjiink be
a kdvézdba és rendeljiink egy adag anti-kavét. A
kiadés alvas utdn rendeljiink még egyet, majd
bolyongjunk a

kutya, akit kinnyedén sapkdara vagunk.

A helyi anti-kavézo és a randa



dzsungelben. Keressiik meg a sipot, majd men-
jlink a generatorhoz és tegyiik rd a kutyat. A ge-
nerator egy remek kinzészerkezetet miikddtet,
ami eqgy kdre kifeszitett ipsét kinoz. Hogy mii-
kddjon a szerkezet el6szor kapcsoljuk be, majd
sipoljunk a kutydnak. Egyetlen értelmes
cselkedet, hogy megkeressiik a limbé-versenyt,
beneveziink, majd sipolunk egyet - mindenki az
orditasokra figyel, s veliink a kutya se torddik.
Mivel szemtand nincs, nyugodtan hazudhatjuk,
hogy dtmentiink a |éc alatt, s a naiv biraktdl meg
is kapjuk a harom aranyat. Keressiik meg a deal-
ert és vegyiink téle néhany kavétablettat. Men-
jink a barlangba és hivjuk ki a palackbdl a szel-
lemet, aki teljesiti egy kivansagunkat. Kivankoz-
zunk Calypso boltjaba - a miivelet majdnem si-
keriil, csak éppen egy meteoritra érkeziink egy
vérszomjas marslakd tarsasagaban. Masod-
szorra a tenger fenekére egy capaval - minderrdl
az az iiveg whisky tehet, amit a szellem ivott
meg tegnap. Nyomjuk be a kavétablettakat az
anti-kdvéba és adjuk a szellemnek. lgy mar na-
ayobb sikerrel teleportal el benniinket...

A POKOL VOLGYEBEN

Calypsondl nem téltink sok id6t: amig nem
hozzuk vissza Alix leanyat, addig nem bocsatja
rendelkezésiinkre a teleportszekrényt... Calypso
eldvezeti Alix kedvenc hazi oroszlanjat, aki elvisz
a hatan a pokol vélgyébe. Epp a goblintanya
kozepén landolunk, s percek mulva Alix mellett
taldljuk magunkat a bértdnben. Prébaljuk kinyit-
ni az ajtét, mire Alix nekiink adja hajcsatjat,
amivel kijutunk.: A folyoson taldlkozunk donma-
gunkkal (!) s kapunk magunkt6l egy idGbotot,
aminek koszonhetden a goblintanya el6tt talal-
juk magunkat. Menjiink el a sotét erdGbe, ahol
talalkozunk egy rettenetesen éhes gyerekkel.
Szintén az erdGben taldlkozunk régi ismerdse-
inkkel, a szuvakkal. Az erd6 szélén talljuk a ha-
rom boszorkany tanyajat, akik koziil egyik vak, a
masik néma, a harmadik pedig silket. A macska-
jukkal még taldlkozunk néhanyszor, de elkapni
csak a kis kunyhdban tudjuk: menjiink oda és
csukjuk be az ajtét. Induljunk el a macsek felé,
mire 6 az ajténak ront... S mdris az invento-
rynkban taldlja magéat. Vegyiink magunkhoz né-

o idc it a0 h e r

hany szédasiiveget és s
a zsebkenddt, majd
keressiik meg a hdse-
vG ndvények tanydjat.
Vegyiik fel a spray-t és
a keézikdnyvet, majd
igyuk meg a szivoszal-
lal (a szddaval egydtt
vettik fel) az egyik
szodat, majd mutas-
suk meg a novénynek
a cicat, mire az elkezd
nyaladzani. A novény [
nyalat gydijtsiik be az [§
immar (res (vegbe,
majd menjiink a gob-
lintanydhoz. Ontsiik
iménti szerzeményiin-

ket az 6rok poharaba, majd ebresszuk fel oket

Vegyiik el a kirtjiiket, s menjiink be a taborba.
Beszélgessiink el a bezart Elffel, aki megkér,
hogy szerezziink neki egy kis parflimot az lveg-
cséjébe. Toltsilk bele egyik szodankat, majd
menjiink be a satorba és vegyiink magunkhoz
némi instant kajat és paprikat. Szorjuk az Elfre a
paprikat, mire elkezd tiisszogni, s adjuk oda ne-
ki a zsebkend6t. Most mar nem fogja érezni,
hogy viz van az livegcséjében, s cserébe a “par-
fiimért” ad egy fadarabot. A goblinok tdboraban
ontsiink egy (iveg szédat a tiizre, s amig
kénnyeznek a fiisttdl, vegyiink el az aranyukbol.
Miutan elt(inik a fiist dsszeverekednek az arany
miatt, s mi elemelhetjilk a stlyozott kockaikat.
Szerelkezzink fel még szédaval a kunyhdban,
majd-irany az erdd, ahol a k6lyoknek adjuk a ka-
jat és a szodat. A gyerek felpuffad, s elejti a na-
gyitojat. Vegyiik magunkhoz, majd adjuk oda a
szuvaknak a fat, akik egy protkot készitenek be-
I6le. Irdny a harom boszi barlangja, segitsiik ki
ket a kiirttel (a siiketnek), a protkdval (a néma-
nak) és a nagyitéval (vaknak). gy mar el tudjak
késziteni a fozetiiket, s mi is kapunk beldle egy
adaggal, ha van tres szodastvegiink. Vigyink
egy adag fozetet a kunyhoba a szerepjatékosok-
nak, akik kozil az egyik kutyava véltozik a fozet-
tél - sebaj, mi majd bedllunk a helyere a silyo-
zott kockdkkal. fgy persze végig nyeriink, s
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end -sequence! Es hogy

megkapjuk a dijat: egy tapétakataldgust. A ku-
tyust se hagyjuk itt. Irany a goblintanya, s on-
nan a Sordid tornyahoz vezet6 bejarat. Bent mu-
tassuk meg a kis démonoknak a tapétakatalo-
gust, hadd higyjék, hogy fontos ligyben jarunk
erre - igy legalabb beengednek. Bent vegyiik fel
a szényeget, menjiink a goblin hajtotta genera-
torhoz (ami a pokol fényeihez biztositja az ara-
mot), kapcsoljuk le a fékapcsoldt. A sotétben to-
roljik fel a sz6nyeggel a goblin veritékét, majd
csavarjuk a tartalmat a spray-be. Vegyik fel a
kutyat (!), mire Simon egy kutyapapucsot vara-
zsol bel6le. Bajjunk a papucsba, fujjuk be ma-
gunkat goblinszagura, s menjink at a szorny
el6tt a teremben. Most mar nincs sok hatra:
Sordid robotteste melldl vegyiik fel a csavarhi-
20t (a lelke végleg tavozott beléle), szedjiik le a
kezét, tegyilk a kézleolvasora és a rekeszbél eld-
bukkan6 idébotot vegyiik fel. Ekkor kap észbe
Runt, aki eddig gyerekes varazslataival szora-
koztatta magat, s elkezd kergetni. Ekkor talalko-
Z’Uﬂk ﬁnmagunkkal 6s... Azt hiszem Sordid
Es ez mar a szép hosszU M jelleméhez kifejezet-
ten illik ez a stilus.

il Na nyomas be!

mi is a vege'? Barmily meglepo de Slmon
ittmarad - rdaddsul meglehet6sen rossz “bér-
ben”. S hogy ki ment haza a szekrénnyel...?
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Meg-
sziiletett a

Mortal Kombat/
Jurassic Park
képzeletbeli
utodja.
Rémes
parositas!

kiilanlegessége pedig abban all, hogya
jaték karakterei nem a megszokott digi-
talizalt emberi mozgasokkal késziiltek,
de még csak nem is a Killer Instinct-
ben megismert komputeres tervezés-
sel, hanem egy un. stop-motion anima-

ciés technikaval, ami annyit jelent,

Alig egy éve - még épp hogy lecsillapodoit a Spielberg  hogy a mozgasokat valddi babuk segitségével képkockardl
keltette dino-mania - amikor beléptem az egyik jatékte-  képkockdra vetiék fel. A Hollywoodhol kilcsdnvett szakem-
rembe, fura orditasokra és iivoltésekre figyeltem fel. A berek egy-egy mozdulathoz csaknem 100 fazist rigzitettek -
hangok egy csoportosulas kizépérdl sziirddtek ki, amibe  mindegyik egy aprd lab-, kéz-, fej-, farokmozdulattal tér el

miutan befurakodtam, a egymastdl - s ezek ki-
Primal Rage csillogé- : 5 ziil valogattdk ki a toke-
villogo automatajat pil- letesen i

lantottam mea. A képer- '] & - hoz sziikséges' Sz8
nydn hatalmas méretii, képkockat. Minden
csodalatosan animalt = - = . repldhoz kbegdl. i
dslények ugrandoztak, mozdulatSortKeNe

apritottak egymast, a rehozni, dsszesen di
halalhdrgéseik pedig szinte az egész termet betltotték.  mint 400-at: Ggy mint készenléti mozgast, iité
Igaz azota - mert mint tudjuk, minden csoda csak harom  gydzelmet, s persze a kiilanbozd kapott iitgy
napig fart - mar ez a gép is a feledés homdlyaba meriilt,  szereplinek masképp kell reagalnia, tehat
am a konzol tulajdonosok csak a napokban vehették kéz-  milyen hatalmas munka fekszik egy ilyen jatékba

be a jaték otthoni valtozatat. eddig még csak az animacidrdl ejtetiem szot.
E - A babuk szintén kifejezetten a jatékhoz"
NEZZUNK 2= egyedi alkotdsok. A hagyomanyos - babfilmek
A KULISSZAK MOGE! nalt - babuk gémbesukldi ugyanis nem voltakel

Bar a jaték a maga idejeben is parjat ritkitotta, mégsem  nyak a tokéletesen élethii mozoasokhoz, ezért,
szamitott unikumnak, hiszen mar akkor is Iétezett pl. a  ehhez a jatékhoz kifejlesztett csuklokkal készitetiek
Mortal Kombat. Hogy a jaték mégis eqvediilalld a maga ne-  babuk vézait. Magukat az dslényeket eldszd
meben, azt valéjaban csak a bennfentesek ismerték fel. A mintaztdk meo, majd ezek alapjan gipszmint
tettek. A mintdkba
kész vazakat, majd Kion
cellel, s az egészel eny
kemencében kisitdtték. S
mény: tdkeéletesen mozgekony®
habuk. Ezek utén mar csak a szdf
tek illeive a fogazatok felhelyezése
a festés maradt, amire szintén nagy
gondot forditottak, hogy példaul i
Blizzard a hiivds fehér-kék szineivel E ' 8

Yetis kiilsot kapjon, vagy hogy a ki- ;

sebb T-Rex, Diablo a tiizes megjele- Dennis Harper a Primal Rage producere, és Jason
néséhez - s egyben reagalva egyes  Leong a fd animator fejében mar tobb mint két éve
tudosok legijabb hipotézisére, mi-  fogant meg a gondolat, hogy két Tyrannosaurus Rex
szerint @ dinoszauruszok szinei in-  egymdsnak essen a stop-motion technika segitségé-
kabb az élénk szinii tropusi madara-  vel. Azonban amint elkésziiltek a T-Rex animacidival,
kéhoz dlltak kézelebh mint a mai hiil- ~ az eredmény magukat a készitdket is annyira lenyii-
Iikéhez - karmazsinpiros szinii le-  gizte, hogy hamarosan elhatérozték, hogy tovahbi ka-
gyen, fekete csikokkal. raktereket terveznek, mindegyiket egyedi tulajdonsa-
gokkal, kiizdési stilussal felruhazva.
A tradicionalis, valosagban is léte-
Pete Kleinow, zett d{nas;auruszok til-
egy Hollywoodi veteran "V,Dmﬂ, resz_g az{nnhan
Sauront kelti életre. néoy labon jart, igy al-
kalmatlanok voltak a
kiizdelemre. A keészitdk tehat gy
dontottek, hogy a valds kirnyezetet
inkabb egy fantasy milidvel cserélik
fel, persze a bele illd te-
remtményekkel egyiitt.
Igy jott Ietre tehat példa-
ul Armadon, a ftricer-
atops, az ankylosaurus
és a stegosaurus “ke-
resztezésehdl”.

......
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ARCADE: Blizzard

felmarkolja az uzsonnaja

A maximalis kiilsd megjelenés a profi audid hangzassal
tehdt biztositva volt, mar csak egy egyszerii - a hagyoma-
nyos hatgombos technikaval szakitd - jobban kézhez lld
négy gombos iranyitds, s persze eqy rakds specialis moz-
dulat és kivégzés kellett ahhoz, hogy a Primal Rage az
fjonnan (az Atari Games-hdl) Iétrejott Time Warner
Interactive legsikeresebh autématajava Iépjen eld.

HOL IS JARUNK?

Sokmillié évvel ezeldtt az istenek a Fiilddn tomboltak.
Ezek az istenek testesitették meg az Ehséget és a Tilé-
lést, az Eletet és a Halalt, az driiletet és a Rothadast, és
kiilindsképp a Jot és a Gonoszt. Ezek az istenek a maguk-
hoz illd alakban jelentek meg, s szamtalan csatat vivtak
egymassal, am amig egyik sem tudott feliilkerekedni a
masikon, az élet nyugodtan terjeszkedhetett a Fdldin.
Balsafar, egy nagy varazslo egy parhuzamos dimenzidhol

latva, hogy a Fold fej-
lddése hamarosan ve-

szélyt jelenthet az

egész galaxisra, szam-
A iizte az egyik istent a
Holdra, s ezzel felbori-

totta a kényes egyen-

q .tij‘rﬁlhetjiik. a hangokat hallgathatjuk meg,

" son véltoztathatunk. A nehézséggel kapcsolat-

s lett, mely kivetkeztében a foldi élet nagy része
ftult, az istenek pedig mély dlomba zuhantak.
Most, évmilliokkal késdbb egy hatalmas meteor

sek eltolodtak, a varosok elpusztultak, s bar néhany
emberi tléld maradt, a civilizacio megsemmisiilt. A ka-
taklizma tombolasara az istenek felébredtek, s latva mi-
vé lett a Fdld, természetesen diihdsek.

AZ ELOKESZULETEK
Mieldtt valasztanank a hét istenség koziil, s neki-
fognank a kiizdelemnek, a szokasos opciok allnak
a rendelkezésiinkre: gy mint 1 jatékos ill 2 jatékos
mod és training. Ezen kiviil a 2P Handicap-nél az
esélyeket egyenlithetjiik ki egy gyengéhb és egy
profibb jatékos kozott tgy, hogy 50-150% kizitt
allithatjuk be a jatékosok okozta sériilések silyos-
sagat. Az options meniiben az érmék, azaz a foly-
tasok szamat, a kiizdelmek idejét, a fordulok
szamat és a nehézséget allithatjuk be, tovbbd a

Vérességet szabdlyozhatjuk, a HiScore listat

giil az utolso meniiponttal pedig az iranyita-

ban egy dologra felhivnam a figyelmet: az
alapbeallitas alatti nehézségnél nem fogunk a végsd kiiz-
delem helyszinére jutni.

RAGE!

A kiizdelem soran legfeliil a vér abrazolja harcosunk
energiadllapotat. Alatta az idegrendszer szimbolizalja az
agyunk miikiddképességét, ami ha felmondja a szolgéla-
tot, hdsiink kabultan imbolyog. Magunkhoz térni az ira-
nyok eldre-hatra nyomkodasaval tudunk, na meg persze
akkor, ha ellenfeliink egy ijabb nyaklevessel kedveske-
dik. A képernyd tetején lathatjuk még az iddt, illetve a
nyert forduldkat jelzd ikont is.

Természetesen ehbdl a bunyds anyagbdl sem hianyoz-
nak a kiilonhozd specialis mozdulatok és a kivégzé-
sek (ldsd: a mellékletiinket), s persze j6 néhany fajta
combo végrehajtdsaval is probélkozhatunk. Ez utdbhit
a gép a képernyd oldalan jelzi ki, ha pedig egy extra
eroset sikeriil bevinniink, a gép még egy villamlassal
is gratuldl. Ha a mi dinonk kap egy sorozatot vagy
egy combdt, eldfordulhat, hogy hdsiinket diihroham
fogja el, ebben az allapotunkban sokkal tobb kért okoz-
hatunk az ellenfeliinkben. A speckdk kozott van egy
kiilandsen figyelemre meltd, az emberevés (Eat
Humans), ezzel ugyanis a berohand szurkoldkat elfo-
gyasztva plusz energiahoz juthatunk.

MD: Diablo épp

Iporlasztj
csapodott a Fldnek, melynek hatésara a kontinen- :::;.::fz‘:;zt_

o wﬁm )

SNES: A végsd
Osszecsapas palyaja.

A704
ATRMADOH

nem szaladgalnak
az energiadis
emberkék.

SNES VS. MD

A megjelent konzolos verzidk kiziil persze ismét a SNES
valtozat viszi el a palmat. A grafikaja természetesen sok-
kal tdbb szinnel késziilt, a hanghatdsok is jobbak mint a
MD valtozaté, am ennek ellenére a jatéktermi automatat
ez sem kozeliti meg. A figurak mindegyik atiratban kiseb-
bek lettek, kevesebh animacids fazissal, tehat dgy érzem
egyik géphdl sem hozték ki a maximumot. Megadrive-on
a kivégzésekhdl is kevesehb van, am meniségére legyen
mondva, hogy amik viszont benne vannak, azok szebben
kidolgozottak mint SNES-en. Az iranyitast ugyan egy az
egyben sikeriilt atvinni a konzolokra, ez viszont nem biz-
tos hogy tdl szerencsés volt, mivel négy gombot egyszer-
re lenyomni a joypad-on nem is olyan kénnyii feladat. A
Bamehoy illetve a Game Gear verziok a gépek adottsaga-
ikhoz képest jonak mondhatdk, am példaul a szurkold hi-
vik kimaradtak bel6liik, s az is elég zavard, hogy
Vertigo-t teljes mértékben hanyagoltak.

A jatéktermi valtozatban az eddig elmondottakon kivil
egyéhként tallhattunk még néhany humoros extra meglepe-
tést is, mint példaul a rdplabdazast. ezeket egyik konzolos
véltozatnal sem sikeriilt eldcsalnom. Mostanra mellesleg
egy Ujabb jatéktermi verzid is megjelent még tabb speckdval
es kivégzéssel, a PC-s, az Amigas és a sokat sejtetd kdvet-
kezo generdcios valtozatok pedig novemberre varhatok.
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- Csakugy mint a filmben,
a pancélterem tetejen is
bunyéznunk kell. (SNES)

A bohdcok természete-|
sen Two-Face emberei.]
(SNES)

eridian

gyedkort csindljunk, majd "B". A szinteken elrejtve ta-
ldlhatunk majd bizonyos fénymdsolatokat, ha ezekbol
az adott palyan mind a négyet begyijtjiik, a valaszthato
szerkezeteink ujabb darabbal boviilnek. A palyakon a
cél: az dsszes rosszfiut ossze-
verni. Amig ezt egy-egy he-
lyen nem tessziik meg, ugy
addig nem nyilik ki a kovet-
kezd ajtd, vagy nem ereszke-
dik le a kovetkezo létra. Ez a
jatékmenet egyébként foleg a
cirkuszban idegesitd, hiszen
ott még az ido is telik, s né-
hany gazember igen csak el-
dugott helyen tanydzik. A ji-
ték akkor ér véget, ha elfogy
az életiink, vagy ha példaul a
cirkuszban elfogy az ido.
Continue vagy Retry pedig
nuku, dgyhogy lazitani nem
nagyon van idonk.

Mielott azonban felfigyel-
nénk a Bat-Hivdjelre, néhany
dolog koziil kell vilaszta-
nunk. El6szor is, hogy normal
jatékot akarunk jatszani, vagy
még egy kicsit gyakorolnank;
ilyenkor a Batcave-ben taldl-
juk magunkat. Az alatta 1évo
ponttal valaszthatunk, hogy
egyediil, ketten egy csapat-
ban, vagy ketten egymds ellen akarunk jatszani. Ez
utobbi kettd annyiban kiilonbozik egymastol, hogy
hoseink egymas ellen igen, egyiitt viszont nem tudnak
sériilést okozni egymasnak. A difficulty mentipontnal
azt hiszem mondanom sem kell, hogy a nehézséget al-
lithatjuk be (Easy-t javaslom), a controls-ndl pedig az
irdnyitdson valtoztathatunk. Ha normal médban indu-
lunk, miutin kivalasztottuk a specidlis eszkozeinket, a
film eseményeit kovethetjiik végig.

Sod

o k-t o. b e nr

VLBETES)

Eldszor az Arkham Elmegydgyintézetbe kell menniink,
ahonnan Harvey Dent, kozismertebben Two-Face meg-
szokott, s kiengedett néhany veszélyes oriiltet is.

a7 477004

CESEPEEL

Misodszor Gotham City bankjdhoz hivnak minket,
ahol ismét Two-Face ténykedik. Ki kell szabaditanunk
a tiszokat, s meg kell akadalyoznunk a pancélterem el-
rabldsat. :

Ezutdn a cirkuszban futunk Ossze ismét Two Face-
szel. ahol Batman kilétét prébélja felfedni a kozonséget
tiszul ejtve egy id6zitett bombaval. Feladatunk tehat,
hogy feljussunk a cirkusz tetejére, és ott semlegesitsiik
a bombat.

1995

A kovetkezd helyszin Two-Face tanydja, a raktar. Hogy
a film szlogenjével éljek, it kezdodik az igazi moka:
szinte mindig ketten tdmadnak rank, kiilonbozo savime-
dencek felett kell dtszokellniink, kapesolokat mitkodtet-
niink, gerenddkon "akrobatamutatvinyokat" végrehajta-
nunk, a palya végén pedig Two-Face-szel és két csini-
babdjdval, Sugarral és Spiceszal kell megmérkdzniink.

Ezutan az agycsapol6é Nygmatech Doboz bemutatéjdra
lesziink hivatalosak. Ez persze Ed Nygma azaz Riddler
és Two-Face csapdija, itt taldlkozhatunk tehdt el&szor
Riddler bandajanak a tagjaival.

Egy elhagyott Metrodllomason folytatddik az akcid,
ahol a peronon, a kocsik tetején, €s a sineken kell irta-
nunk Two-Face embereit, kozben arra is tigyelve, hogy
el ne tissenek minket. Itt kiilonosen nagy hasznat vehet-
jiik a kamponknak.

Miutdn Riddler és Two-Face rdjon Batman kilétére,
Batman otthondban, a Wayne kastélyban kell megpro-
bélnunk megakadilyozni a Batcave leromboldsit.

Az utolso helyszin Ed Nygma szigete, ahol Riddler fog-
lyul ejtette Dr.Chase Meridiant. Batman és Robin itt egy
holografikus hatborzongaté vildgba keriil, ahol egy szel-
lemi teszten is 4t kell menmiiik, hogy megmentsék a dok-
torndt. Persze itt keriil sor a végso Gsszecsapasra is Two-
Face-szel és Riddlerrel.

TIPS & TIRICIKS

Végiil, néhdny hasznos tipp: lehetdleg minden virdgot,
szobrot nigjunk szét, mivel energiak és egyéb hasznos
dolgok keriilhetnek eld. A kérddjeleket felvéve érdemes
elolvasni, hogy miket ir ki a gép, mivel ezek gyakran uta-
lasok a titkos szobdk, és targyak hollétére. Szinte min-
denhol probaljuk felloni a kamponkat, sose lehet tudni,
hol vannak rejtett szobdk, ahol legtobbszor Two-Face ér-
méit, azaz extra életet talilhatunk. Ha az érméket az
“irds" oldalukkal vessziik fel, még az energidnk is maxi-
mum lesz. Erdemes mindegyik falba beleiitni, vagy néha
a mdr megtisztitott terepre is visszanézni, mivel néhany-
szor igy is €letet talalhatunk. Végiil, de nem utolso sor-
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F

tden az otthoni verzid még szebb, még gyorsabb
lesz, mint a jatéktermi. Sajnos erre azonban még
‘96 aprilisaig vamunk kell. $ hogy addig mit csi-
naljunk?
Ha valaki egy fél évvel ezeldtt azt mondta volna,
hogy a KI kijon SNES-re, valdszinileg sandin
néztek volna rd. Ha még azt is hozzatette volna,
/ szeretnék eloszlatni: noha a KI Ultrab4-es ja- hogy Gameboyra is megjelenik, a hallgatdsag
tékkent van emlitve, az arcade gép készité- mar egészen biztosan a kényszerzubbonyt készi-
2 sekor az Ultrab4 chipset még nem allt ren-  tette volna eld. S Iass csodat, most mindkét allitas
il delkezésre. A gép mar hasznalt egy 64 bites  valdra valt.
yilKos CPU-t, az Ultra 64-es file formatumot, de
‘ CECAL DA LB példaul a 64 bites memdria és grafika ke- A 16 BITES VERZIO
; magyarra_fordlt- zelést még nem oldottak meg, s a gép Akik SNES-en latjak eloszor a jatékot, minden
va a Killer R néhany ideiglenes informacio tarola-  bizonnyal Ggy vélik, hogy ez az eddig késziilt leg-
DB TE PR L LT Bl sahoz még hard-disket is hasznalt. Ez-  jobb program a gépiikre - s igazuk van. Azon-
talalobbat ki zel szemben ez utdbbi problémat az  ban akik mar jitszottak a jatéktermivel, lehet,
sem lehetne otthoni Ultra 64 egy szuper gyorsan hogy egy kicsit csalddottak lesznek. A figurak
talalni. ' S hozaférhetd chipen fogja tarolni, te-  kisebbek lettek, kevéshé sima animacidval. A

g
‘B

' B

&

hat tibbek kozott ennek is kiiszonhe-  hattérgrafika hihetetleniil szép, de persze nem k-

zeliti meg az U64 képességeit, ahol példaul a box-

::g;e;::;;g:;k;ekg:;?;:: ring csak par “méterre” a jatékosok mogitt volt

két masodpercig H, E, és| mozgatva a csodalatos 3D-ben. Az ilyen megolda-

barmelyik iités. - sok hianyat néhany extra grafikival probaltak

. - ; potolni, mint a Donkey Kong-bdl mar ismerds him-

Noha a Killer Instinct automatdja [“So g -~ y 1 balozé lampafényekkel. A hangeffektek - persze

mar egy éves miiltra tekinthet visz- |- SSS -5 50 £o4 : - :
sza, s'fnosl mér szinte minden je- [SSTSE T . . = : : Jagoval elokaphatunk egy| BB - . o .. |

lentdsebb jatékteremben jelen van, | s X : . — féz:p’_.sz‘;: ;L,‘;?ve'keza'

ennek ellenére még valtozatlanul

siiriin kell iiriteni a kasszajat. A si-

ker okat, annak aki mar latta a gé-

pet, gondolom nem kell fejteget-

nem, am ha valaki esetleg még 8 =

nem ismerné: ez volt az elsd ™ R -

Ultra64-es verekedds anyag, ami csodalatos

Silicon Graphics gépekkel tervezett renderelt gra- ;._EFﬂTr:VII?E’IiA[Rﬁz?}-J
fikijaval és animacidival, valamint fenomendlis Gyt v riipss
hanghatasaival elsdként képviselte a kivetkezd 2. Kiizebes iités 5. Kiizeims “-.‘g,é,’.
generaciés bunyds automatdkat, s szinte azéta 3 . Erés iités 6 - Erds rigds
sem akadt parja. Egy félreértést azonban mar itt

Valaha verhetetlen nehéz- Az Uliratech legiijabb ki- Jago egy misztikus harcos, Orchid titkosiigynok, is- Az amerikai oslakosok ti-
stilvii boxbajnok volt ét bernetikus katondja, mely- szerzetes a tavoli Tibet- meretlen meghizoinak a tokzatos védelmezije. Ki
éven keresztiil, azonban nek képességeiral a fej- ben. A nagy Tigris Szellem show dvezte titokzatos el- akarja nvomozni testvéreé-
brutdlis viselkedése miatt lesztok meg akarnak bizo- vezette ide, hogy magdt a tiinésekrol kell jelentést nek Eagle-nek a rejtélves
megfosztortak a cimeitdl. nyosodni a sorozatgydrtds gonoszt gvozze le, s igy tennie. Valodi szdndékait eltiinését, akinek a tavalvi
Most it az alkalom, hogy elant, tehar ezért keriilt a teljesitse be a végzetél. azonban titok homdlva lorndn veszett nyomda.
visszaszerezze hirnevét. versenybe. Megaldzds: E, EL. L. HL,  fedi. Megaldzds: L, L, L, E, 4.

Megaldzas: L, L, I. Megaldzds: L, EL, E, 5. H:5 Megaldzds: E, EL, L, HL, Villam: 1avolrél L, LE,
Nyaktirés: kizelral H, E, Szétlovés: rtavolrol (azaz  Kaszabolds: H, E, E, 1. fa5) P
E-2. két karakternyi tavolsag- — Meditdacio: H, H, E, E, 2. Békavd vdltoztatds: (pdr  Szuper horog: kiizelril L,
Képernydre kenés: kizel-  rol) H, HL, L, EL, E, 6. lepésrol) LB “H 4y "LH H 6.
rol L, EL, E 6. Szem-lézer: cgv karak- mictjd 6.

ternvi tdvolsdgrol L, HL, Felizgatds: H, H, E, E, I.

H, 3.
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“” Orchid kivégzései ko-
™ ziil gondolom minden-
o ki az “izgatast” fogja

ismét csak idézdjelben - gyengéhbre sikeredtek
az arcade verzional. Bar egyes karakterek hang-
jai, mint példaul Sabrewulf vonyitasai tokélete-
sen at lettek hozva, a legtobb karakter szinte
ugyaniigy nydg egy-egy talalatkor. A zenére vi-
szont egyaltalan nem lehet panasz, hiszen szinte
ugyaniigy szél, mint a jatékkal egybecsomagolt
15 tracket tartalmazé CD.

A HELYSZiN

A sivar jivoben jarunk, hatalmas habord sdpart
végig a foldin, am az Armageddon veszélye - a
két szembenalld hadir hirtelen eltinésével -
végiil is elharult. Evszazadok teltek el azita, a
vildg ismét jelentds fejlddésen ment keresztiil,
am nem a leghelyesebh iranyba. A kirnyezet-
szennyezés a tetofokara hagott, a kormanyok
sorra megbuktak, kaesz uralkodik mindeniitt,
mammutvallalatok vivnak egymassal haldlos
harcot a fildi javakért. Van azonban egy valla-
lat, az Ultratech, ami az dsszes vallalat fdlé
kerekedett, hasznot hidzva beldliik, széllitva
nekik a legijabb fegyvereket. Az Ultratech azon-
ban nem csak fegyvereket gyart, hanem ové a Fold
legnagyobb TV-illomasa, a legnépszeriibb miisora
pedig a Killer Instinct harci jatékok, ahol egyben a

legfélrettebb ritka. A

titkos os stalvanak kiilon-
bizo
kal sikeriilt életre keltenie

legiijabb fegyvereit is elsoként teszteli. A verseny
gydztesének jutalma: barmi, amit kivan.

AZ OeZTON MEG NEM ELEG

A Killer Instinct a gyonydrii megjelenésén kiviil
leginkahb a jatszhatdsaga miatt vonzza a kozinsé-
get. Az ugyanis nem elég, ha eszeveszetten nyom-
kodjuk a gombokat, ahhoz, hogy eljussunk a fogo-
noszhoz, az Ultratech altal a Foldre visszahozott
egyik hadirhoz, Eyedolhoz, tokéletesen kell is-
merni a kivalasztott harcosunkat. Ez az ismeret
pedig nem csak a karakter dsszes specialis moz-
gasanak (melyek egy része benne van a kézikinyv-
ben) a fejbol tudasara korlatozadik, hanem nem
art ha a combo technikakat is elsajatitjuk.

Talan nem mindenki mozog otthonosan a “com-
hozasok” terén, ezért most részletesebben kité-
rek ra, mert a Ki-nél ez nélkiilozhetetlen. Nos,
kezdjiik az alapoknal: a combok bizonyos mozdu-
latkombinacidkat jelentenek, melyek segitségével
tobbszorids sériilést okozhatunk ellenfeliinknek.
Ezek voltaképp bizonyos fokig hasonlitanak a spe-
cialis mozgasokhoz, csak ezeket sokkal tovahb le-
het fokozni, kikisérletezhetiink akar 10-20 mozdu-
lathol allé combdkat is. A felhasznalt mozdulato-
kat harom csoportra oszthatjuk: nyitasokra, lanc-

szemekre, és zara-
sokra. A nyitasok
raésa zarasukra
talalhatunk né-

hany példat 4
kionyvhen, /
tehdt a cél, hogy minél
tibb lancszemre jojjiink ra,
ami persze csak rengeteg
gyakorlas utan fog sike-
riilni.

Hogy ez a “kombdzds”
jatékmenet jo-e vagy
rossz, arrdl megoszianak a |8
vélemények. A legtibben
azért kifogasoljak, mert
egy profi jatékos ellen
szinte le is tehetnén
az iranyitot, olyan &
hosszii combokat
nyom be nekiink. A Killer Instinctben ez ellen
talaltak fel a comhbo breakereket, mely mint a
neve is mutatja, a combo megtirésére szolgal.
Ezeket is megtalalhatjuk a kézikinyvben, am az
sem mindegy, hogy ezeket milyen mozdulatokkal
hasznéljuk. Itt ugyanis bizonyos parositas van: a

Thunderrel beletérdelhetiink
ellenfeliink gyomraba: két
mdsodpercig H, majd E és 6. |

gyors megtori a kozepest, a koze-
pes megtori az eroset, az erds meg-
tari a gyorsat. Az egész tehat dgy
| mikodik mint az dsrégi jaték, a
{ “kd, papir, ollé”. A jatékot termé-
szetesen, csakiigy mint az automa-
8l tanal jatszhatjuk ketten is, sot még
bajnoksagot (tournament) is ren-
dezhetiink, ahol akar nyolcan is
részt vehetnek. Akarhogy is nézziik
tehat, egy biztes: a Kl az eddig ki-
adott, legszebb és legélvezetesebh
o jaték Super Nintendon. Reméljiik,
&1 beszamolonk alapjan masok is
= egyetértenek véleményiinkkel.

z Ultratech DNS
luh.‘."u Proje
mckc On
és a hii
“harci gepeze
létre

Spinal az Ultratech egyi

ecidalis technikdk-

egy osi harcost. Halvdny
emlekeivel Spinal csak egy
dologhe t: harcolni.
Megalazas: H. HL, L. EL,
6!
Felkoncolds:

Mega
Ln'\("

gy karak- ‘mlkupu

ternvire H, H. E, 4. H, !

Pokolba kiildés: eg Y Ax.'-
rakternvire H, H, H.

F arnkc.mp(is:
E. H, 6.

Mani-
k a ter-
- emberi
eker,
* hoztak
allati vadsdggal és
emberi intelligenc mml’

wivolrol

Sabrewulf egv ritka beteg-
ségben, Lyvcanthropidban
szenved. Bar eddig renie-
egy reként élre le

most a g

is: pdr lépésral
Jégtiis
Képernyire csapds: egy

H, karakternvire H, H, E, 2. B

I:’ln'\'e!é.\': H, H. H.6.
ravolrol E,

.(m a lm,mfu Ac' 52
szalldast hajrort véere
Foldon, az Ultratech fog-
sdagdaba k

tavolsdagbol H HIC LB,

Cinder egvy elitélt biir

biintetése  ¢sikken

belement, hogy az Ultratech
vegvi kisérleteket hajtson
rajta végre. A kisérlet ku-
darcot vallon, Cinder egy
élo ldnged vdltozornt. Ha
most  leevazni  Glaciusr,
azonnali szabadldbra he-
Ivezési i
Megald

iilt. Glaciusnak

E, H 4.
© karakter

s: H, H, H, 6.
Liva: H, H, H, 2

iferno: két karakrernyire
LiEEGE 4.
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donosoknak okozott 6romet, hamarosan azonban
a megadrive-osok is rajthoz allhatnak. Ezt a valto-
zatot is az uj-zélandi illetéségii Acid Software fejlesztette,
tehat nem fogunk lemaradni semmirdl, sot... iR
A Skidmarks elso része annak koszonhette a sikerét,
hogy a hagyomanyos madartaviatbol folyo autéverseny-
hez sokkal térbelibb, a 3D-t sokkal jobban érzékelteté pa- | & .
lyakat dolgoztak ki, s ezeken az apr6 autok tokéletes ani- @
macidval ugratgattak, bukdacsoltak. A masodik rész 6ro- e S
kdlte az eléd pozitivumait, plusz még csatoltak hozza egy ; a0y
rakas hasznos és érdekes opciot, mint példaul az osz-
tott képernydn valé versenyzést.
A Sega atirat még az amigas verzional is kidolgozot-
tabb grafikat mutat fel: a szokasos ka-
= nyarokkal teli cstcs palyakat lobogo zaszlok szegélyezik, apro kis animalt nézék
w4 alljak koril, akik mindig arra bamulnak, amerre az élmezony halad. Sajnos az al-
] talunk tesztelt preview verziébél a keréknyomok még kimaradtak, de remélheto-
leg a végso jatékban azok is megtaldlhatdk lesznek. A jatszhatésag talan minden
eddigi valtozatnal keményebbre sikeriilt: mivel az ellenfelek szérnyen erészako-
o sak, az elso pozicio eléréséhez brutalisan, a tobbieket félrelokddsve kell verse-
8550 b nyezniink. Legjobb ha mar a verseny elején elhtiznunk, mert a mezénybe beka-
varodva pillanatokon beliil addig I6kd6snek ide-oda minket, amig sereghajtokka
nem valunk. A jatékban négyféle kornyezetben dsszesen 48 pdlyan 12 fajta
autoval allhatunk rajthoz. Indulhatunk kiilénallé futamokon, vagy bajnoksagon,
s persze lehetoségiink van egyediil vagy tébben is jatszani. Ez a “tébben” maxi-
mum négy jatékost jelent, mivel a jaték a Codemasters mar bevalt J-Cartjan jén
ki, amelyen plusz még két joypad-portot talalhatunk. Raadasul ezzel egyetemben
feloszthatjuk a képernyot
akar négyfelé is, igaz ilyen-
Ae ALt over: kor mar atkozottul kicsi
seny-Griilt Mega- lesz a belathaté terep. A jaték
drive-osok hamaro- megjelenését a Codemasters
san hozsannakba fog- W\ = el =le L LE G
lalhatjék a Code-
masters nevét, ugyanis } £
a télen két nagy [
sikerii jatékuk foly- ;
tatasa is a boltok-
ba keriil.

A Super Skidmarks mindeddig csak az Amiga tulaj-

A Megadrive valtozatnal
akar négyfelé is oszt-
hatjuk a képernyot.

A dik része mar szinte minden gép- 3
re megjelent, most pedig a : /
Codemasters tovabb kivanja fokozni a kisautds riiletét, w T 0 U ‘RN A M
aminek az Elvezetében természetesen ismét a | .
megadrive-osok részesiilhetnek elsdként. Noha a cimben ‘96 szerepel, ez ne tévesszen meg 7
senkit, ugyanis a jaték mar idén, oktdber végén megérkezik.

A hagyomanyokhoz hiven az apré autdkkal, illetve ha
akarjuk, repiildkkel vaay helikopterekkel most is akar
nyolc versenyz6 dllhat rajthoz, amibél a J-Cart plusz
két portja segitségével négyet is emberi iranyitasira
tehetiink. Ha négyen jatszunk, a masodik részhez ha-
sonldan mar csapatokat is alkothatunk.

A grafika a megszokott magas szinvonali, a scroll csodalato- :
san sima, a tereptargyak szépen kidolgozottak, s szinte minden -~ <~ . oo e
pélyan van valami animalt tereptargy is, amiket persze ajanla-

Autdéink még egy

tos elkeriilni. A 65 palya ezittal mar nem csak a palyak formai- W pikniken is részt vesznek ; &
ban, és a héttérgrafikdiban tér el egymastol, hanem mar szd- 88 . csak oda ne siiljenek. A barkacsfelszerelések
molnunk kell az iddjarassal is. A szeles palyakon példaul fale- : kézétt csavarok szegé-

veleket sodor keresztbe a szél, ami persze a jarmiiviinkel is taszitja, tehat [ === === FNISYPPNEE T
példaul az ugratokndl ezt kiilondskeépp bele kell az iranyitasha kalkulalnunk. ' Ty

Az igazi szenzacio azonban a MM2 PC verzi6jabél mar ismert Construction
Kit, amellyel palyakat szerkeszthetiink, és az autdkat rajzolhatjuk djra.
Osszesen 10 palyat menthetiink el az elemes NVR back-up memdridba, azon-
ban hogy kiméljilk a tarkapacitast, egy kiildnds dolgot talaltak ki a készitdk:
atkonvertalhatjuk a készitett palyat hosszii kddsorokba, amiket késdbb djra
beiitve visszahivhatjuk a miiviinket.

A Micro Machines sorozat minden iddk legsikeresebb Megadrive jatékai kd-
zé lartozik, méar a- masodik részhdl is 300 000 db-ot adtak el. Hogy a ‘96-0s
epizodnak milyen lesz a fogadtatdsa azt még nem tudni, de a preview alap-
jan dgy gondoljuk, meg van minden esélye a sikerre.
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Phoenix (a jobb sarokban) |
mindig vidam
kedvében van. (SNES)

A Sega viltozatnal
a klassz grafika jo

tott magara
megjelent vala
most teritékre KE
latta a filmet, ani

- meg, de inkabb ne
" nagy hlodség. Néhan

" “dom foglalni a tarta

agytak.
5 kiveti ezt a
aga ket fele
ol mutatott paral-
#tve félig feliilrdl
aju helyszineken. A
reflexeinket, mint az
ybe: mindenhol csak

sk

agysejtjeinket veszi-

jatszhatosaggal is parosul.

DEMOLITION MAN

Los Angeleshen kezdddik, két fazonrél szol: egy
nagyon-nagyon rosszfiarél, Simon Phoenixrol
(Wesley Snipes) és persze az ot iildozd nagyon
becsiiletes zsarural, John Spartanrél (Stallone).
Nos, Phoenixnek koszonhetden mindketten hii-
vosre keriilnek, a szo szoros értelmében, mivel
akkoriban mar - a fiatalsag megkimélése érde-
kében - jéghortonok vannak divatban. (Hogy en-

"| Ez a kép azt hiszem
- | hiien tiikrozi a hatterek
. | mindségét.

a gazfickokat kell irtani, s a tovabb vezetd
utat keresni, esetleg néhol tiszokat kiszabadi-
tani. A programot néhany helyen kiildnbiozad
extrém cselekmények is szinesitik: mint példaul
egy-két helyen hosiink a bungee jumpingnak
hadol, vagy épp drotkiteleken csiiszkal, tehat
az anyag az akciojatékok kiozott mindenképp
megallja a helyét.

F mar
“verig

A.‘llszem ebbsLa kis torténetbg
mindenki rajohetett, hogy egy izi

“japan_stilusti verekedés anyagrol van

szo. A jaték csak.SNES-re jott ki, és legin-
kdbb a Turrican sorozatra hasonlithato.

. A grafika ebben a jatékban is gyonyorii -

bar az igazat. megvallva az;animacio
mar nem egy nagy £24m -s a jatékmenet
meég egy kicsit toq_abb is van fejlesztve.

Hagane-nak, ugyanis nem csak a fegy-
verei dllnak a rendelkezésére, hanem a

kor kovefelmenyemek megfelelden spepi-
dlis mozdulatai " is vannak Ezakat'

A SNES valtozattal ellentétben, bar felvonultat-
tak néhany extra grafikai effektust is, mint
példaul a pasztazo reflektorfény, nekem mégis
a Sega verzio jobban tetszett. Az iranyitas jobb,
sokkal inkahb kézhez all, s az egész cselekmény
is mintha pergobb lenne. Akinek tehat tetszett a
film, mindenképp figyelmébe ajanlom a jatékot,
de akinek nem, az is kiprabalhatja.

W i

Akcioduis jelenetekbol
nincs hiany.

A jéték ezen kiviil sok tjdonsagot nem tar-

togat szamunkra, mondhatni, egy teljesen
hagyomanyos .ninja_jatékkal van dolgunk:
falakon kell ugralnunk, shurikent hajigal-
- nunk,;am mindezek ellenére a japan stilus
kedvel6i egeszen biztosan egy gyongy-
szemnek fogjak tartani.




- A 2 Obelix épp egy rémait
probal agyontiporni.
e “ T Ha egyszer Asterix dkle
T o TS Y meglend(i... I

Kicsi, mokany, dkle mint a pordly,
vicces sapkat hord, s a francia fdld

. EITTITN

sziilotte. lgen, ez persze csak egyet-
len szuperhds lehet: Asterix. Cim-
szereplésével mar szamtalan jaték

késziilt, talan ennek is kidszonhetd,

hogy az Infogrames legijabb jatéka :

a valtozatossag kedvéért most “teltkar-

csu” haratjardl, Obelixrdl kapta a

nevét. Ennek ellenére azonhan Obelix g
mellett most is valaszthatjuk Asterixet !
is a fohdsnek, tehat valéjaban egy

ijabb tipikus Asterix jatékkal van
dolgunk, a mar jol bevalt oldalra scrollozodo Marios
stilushan.

Ezittal a megatalkodott Julius Ceasar azzal
hosszantotta fel hiseinket, hogy keritést épittetett
a falujuk kiré, s igy probalta bortinbe zarni dket.
Asterixék elhatarozzak, hogy ennek ellenére bejar-
jak az egész Romai Birodalmat, s

Hogy keriil
Obelix és Judge
Dredd egy oldalra?
Mindketté
bivalyokli és
egyben egy-egy
szuper jaték
foszerepldje.

\

__| Dredd és egy gonoszteve.
' ] e
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mindenhonnan szuvenirokat hozva ismét bebizo-
nyitjak, hogy ok a legkeményebb fickok.

Az Obelix kétségteleniil az utdbbi iddk legszebb
GameBoy jatéka. Valami elképesztd mennyiségii
grafikat zsifoltak a kartyaba: mind a négy palya
minden egyes szintjének teljesen eltérd, valtozatos
hattere van. A jatékmenet annak ellenére nem egy-
hangii, hogy rendkiviil egyszerii, hiszen csak ugrani
tudunk és iitni. Viszont a kiilonbdzd ellenfelekhez
kiilonbdzd technikakat kell hasznalni. Raadasul nem

csak a szint végének az elérése a cél, hanem példa-
ul az elsd palyan, Britanniaban egy bebortonzott
rughy csapatot kell kiszabaditanunk, majd ha ezt
megtettiik, még egy rughy meccsen is jatszhatunk.
Termeészetesen ezen kiviil az Obelix palyairél sem hi-

-anyoznak a szokasos banuszladak, melyekbdl pénz,

esetleg az energiankat visszaadd étel iithetd ki. Be-
fejezésiil pedig egy hasznos info: extra erdsségiit
kldzni az iités hosszabb nyomvatartasaval tudunk,
igy tudjuk példaul a bortdnajtokat kinyitni.

A jaték - talan a képeinkhdl nem is latszik annyira -
nagyon kiassz, kellemes grafikaval és animacidval,
remek jatszhatdsaggal. A lényeg a SNES valtozat dta
semmit sem valtozott: parallax scrollozddd palydkon

- afilm eseményeit kiivetve kell a biindzbket likvidal-

nunk, (illetve ha megadjak magukat) letartoztatnunk,
s persze a Kiildetéseket végrehajtanunk. A kirtyan

~ dsszesen hét palyat talalhatunk:

Az elsd szinten csupan a fegyverladak felrobbantasa
és a biindzdk elkapdsa a cél. A bdrton-
lazaddsnal az Gsszes hiztonsagi kapu

1995

700 47009

lezérasa, és a tiiszok kiszabaditasa a fela-

dat. Az Elatkozott Fdlddn Judge Fargot,
majd a Tiirvény Kdnyvét kell megkeresniink, s persze
folytatni a letartoztatasokat. A kivetkezd palyén fel
kell fegyverezniink hasiinket, majd az azutani szinten
pedig jussunk be a tandcsterembe dgy, hogy keriiljiik
az iilddzoinket, esetleg fegyverezziik le dket. Ezutdn
a BirGsag Kozponti Szamitdgépéhez kell eljutnunk, itt
az épiilet ajtajaihoz kulcskartyak sziikségesek. A k-
vetkezd feladat: kinyiri a Rico rejtekhelyét rz6 ABC
Robotokat. Végill a laboratdriumban le kell kapesol-
nunk a kiénokat gyartd komputereket, s mar csak a

Ricoval val6 végsd dsszecsapas marad hatra.

okt i6- T hi e in




Biztosan mindig akad
valaki, aki még nem
hallott a Westrdl. Hogy
miben tér el alapvetben
a tObbi jatékteremtol? A
valasz egyszeri: az
egyediilalld szorakozast
nydjté MEGAZONE &lo
lézerharc csakis itt ta-
lalhaté az orszaghban. A
jaték lényegérdl mar ol-
vashattatok egyik tava-
szi 576-ban, de azota bi-
zony sokat valtozott a
rendszer. A 250 m?
nagysaga kétszintes arénaban hetente valtoznak
az aknak helyei (az akna lényege, hogy ha valaki
eltaldlja, néhany méteres korben letarolja a jaté-
kosokat), igy allanddan tartogat izgalmas megle-
petéseket az aréna. Nagy valtozasok torténtek a

MEGAZONE

THE ULTIMATE LASER ADVENTURE

Tagsagi dija egy évre: 3000,- Ft
Ez a magneskartya jatékonként
100,- Ft kedvezményt jelent Neked!

Egy-egy jaték ara:
Vasarnap, Hétfd, Kedd, Szerda: 290,-Fi/fg;
250,-Ft/f6 10 fo-tol.

Csitortok, Péntek, Szombat: 390,-Fi/fo;
350,-Ft/f6 10 fo-tol.

TISZTA JATEKIDO

20 PERCG

kedvezmeények terén is: aki a MEGAZONE tagja, az
kap egy névre sz0l6 kartyat, s korabbi eredmeé-
. nyei barmikor lekérhetok a kozponti szamitogép-
r6l (egy Windows alatti program a lelke az egész-
nek, ez a rendszer tartja nyilvan az eredménye-
ket, ezen keresztil lehet megadni a jaték parameé-
tereit). Emellett természetesen oOridsi kedvezmeé-
nyeket kapnak az alaparakbél. Vasirhaptoél
szerdaig pedig egy szazassal olcsobb a belépd - ami
meg tovabb cstkken, ha legalabb 10 embert 6ssze-
csOditetek egy jatékra, mely ma mar 20 percig
tart (tiszta jatékidéD. Egyébként a maximalis jaté-
kosszam 16 f6. Mindezek mellett a West arra is

vallalkozott, hogy egy
igazi, kellemes klubot
alakitson Kki: a csapa-
toknak versenyeket
szervez, S a jaték végén
a gyoOztesek értékes ju-
talmat kapnak; ezen til
decemberben megrende-
zésre keriil a bajnokok
tornaja - a West Laser
Game Club kupa. Egy-
szoval érdemes elnézni
a. Westbe - garantalt ki-
kapcsolodast jelent a
baratokkal a fustkodos
aréna villodzoé fényeivel, fantasztikus hangjaival
(ha, esetleg van egy kedvenc kazettatok, amire 16-
voldozni szeretnétek, még azt is beteszik). Tehat
mellényeket fel, lézerpisztolyokat kézbe, s irany
az aréna - garantalt adrenalin pumpa)!

WANTED!

MEGAZONE

MANAGERT KERES!
Feladat:

- A MEGAZONE lézer-jatékrendszer iizemeltetése, karbantartasa;
- A MEGAZONE Klub létrehozasa és miikodtetése;
- Egyéni és csapatversenyek szervezése és lebonyolitasa;
- Reklamtevékenység.

Amit kéerdimk:

- Minimum kozépiskolai végzettség
(felsofoku végzettség elonyt jelent);
- Kozépfoku angol nyelvismeret, folyékony tarsalgas;
- A Windows felhasznaldi ismerete;
- Kreativitas, szervezoképesség, rugalmassag.

A rmeit nvirjtaank:

- Jo kereseti lehetdség
(alapbéren feliil teljesitménytol fiiggo premizalas);
- Rugalmas munkaido;
- Kiilfoldi tanulmanyut és munkalehetdségek.

Amennyiben felkeltette érdeklGdésed allashirdetésiink, tovabbi informaci-
okeért hivd a 06-30-310-625-0s telefonszamot, konkrét érdeklddés esetén
hozd el irasos dnéletrajzodat a 1066 Bp. Teréz krt 55. ala du. 2 utan.
Az dnéletrajzok és személyes beszélgetés alapjan
vélasztjuk ki 0] kollegankat.
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Ha ma Magyarorszagon valaki
konzolrdl beszél, akkor min-
denki a Nintendo, a Sega vagy
a Sony gépeire gondol. Holott
mar régota létezik egy rend-
szer, ami kétségteleniil tiltesz
mindhdrom cég gépein. Hogy
ezt honnan veszem? Csak meg
kell allni az 576 shop kozepén,
s figyelni, hol akad meg eld-
szir az fisszes betérd vasarld
tekintete. Altaldban mindig
egyazon képernyon, ami alatt
pedig a 300 tiltoget szorgo-
san. Ezt figyelembe véve ddntottiink tehat dgy, hogy
minden tdliink telhetdt megtesziink a 3D0 népszeriisité-
se érdekében (remélhetdleg hamarosan beleérive a gép
minél szolidahb aron valé forgalmazasat), s e célbol in-
dul ez a rovat is.

A géprél mar egy régebbi szimunkban ugyan emlitést
tettiink, am azota sok minden tortént. Példaul mar nem
csak a Panasonic, hanem a GoldStar is kiadta a 300
rendszerii gépét. Am ami mostanaban még jobban izga-
lomban tartja a 3D0-s tabort, az a fantasztikus M2
upgrade megjelenése. A 3D0 tehat betartotta az annak
idején adott szavat: valoban olyan hardware-t adott a va-
sérlonak, amit most az dj iddk bekdszontével tovabbfej-
leszthet. -

HOGY Ml IS AZ AZ M2?

Ez a feddneve a 3D0 kivetkezd generacids technologi-
ajanak, ami szinte forradalmasitja az eddig ismert CD-
alapi szérakoztatast. A gép technikai adatai, ha hihe-
tiink a hireknek, még a nemrégiben bemutatott Ultra 64-
et is feliilmiljak. Az M2 jovdje mar annyibol is biztatd,
hogy olyan cégek tamogatasét sikeriilt megnyerni hoz-
24, mint az Apple, az IBM és a Motorola. Ennek kiszin-
hetden a gép lelke egy 66 MHz-es RISC PowerPC 602

Egy
képességeire:
nagyitjuk ki a diné egy-egy részletét, a
kép csodalatosan éles és pixelmentes
marad. S ne feledjilkk: ez nem egy allé
kép, mindez real-time-os texture mapped
poligonokbél all.

-g 6. évfolyam 10. szam

A Panasonic illetve a GoldStar all-in-one (alalapkiszerelésben mar
64 bites) M2 gépe.

Blair kapitany gondterhelt a habora
kimenetelét illetGen.

mikroprocesszor, s ezen kiviil 10 db{!) co-procesz-
szor segiti eld a tokéletes vizualis illetve audio él-
ményt. A gép 6 MByte memdriaval és beépitett MPEG 1-
es modullal lesz ellatva, amivel mint kdztudott, video
CD-k lejatszasa valik lehetdvé. Mindezekkel persze csak
a leglényegesehh dolgokat emlitettem. A 3DO szerint a
gépiik csaknem tizszer lesz erdsebb a PlayStation-nél,
€s kb. 3-4-szer az Ultra 64-nél. Ezt kitiinGen szemléiteti
a kilvetkezd adat: az M2 264 millié lebeg@pontos szami-
tasra lesz képes masodpercenként, ami mint ismeretes
a 3D-s gra-
fikakhoz
sziikséges,
s példaul az
Ultra 64
eziranyi
képessége
csupan 15
MFLOPS.
Az M2 meg-
jelenése
azonban -
az Ultra 64-
hez hason-
Ioan - saj-
nos csak
jovidre var-
hato.

tokéletes illusztracio az M2
szinte barmennyire

1995

A dolog legfdbh hatuliitdje, Ggy tiinik, hogy
ismét a gép ara lesz. A 3D0 elsd gépe is ennek
kiszinhette a mérsékelt europai fogadtatast
(hogy a magyarorszagirdl ne is beszéljek), s
most gy néz ki, hogy az M2 dra is magasan a
konkurrencia felett lesz. Persze minden rela-
tiv, hiszen ha példaul valaki csak jatékhoz
akar venni egy PC-t, s mondjuk az ebben a sza-
munkban ismertetett Need for Speed-et megfe-
lelo sebességgel akarja élvezni, minimum
200.000 Ft-ot kéne a gépre kiltenie. Ezel
szemben az emlitett jaték mar a ma is kaphato
300 rendszeren is 100%-0s élményt nyiijt.

"J Dest: jump pomt
Raage: 12540

\'.-- e : ; “L,Q ‘
A Kilrathi rombolénak ezzel befel-
legzett.

WING COMMANDER Il

Azt hiszem ezt a jatékot senkinek sem kell hemutatnom,
hiszen a Wing Commander sorozat elsd része szinte mar a
£64 kivételével minden gépre megjelent.

A sorzat harmadik tagja PC-n immar atiitd sikert aratott,
ami legfoképp annak tudhatd be, hogy a szokasos iirhajos
részeket Mark Hamill (Star Wars) fdszereplésével egy
egész "mozifilm" kovacsolta dssze egy teljes torténetté.

A 300 verzid, mondhatni, még jobb lett, mint a PC-s, hi-
szen az kiztudott, hogy a 300 egyik legfdbb erdssége a
full motion video. Az 4tvezetd jelenetek tehat sokkal él-
vezetesebbek mint PC-n, sdt még néhany aprobb jelenet-
tel tdhb is talalhatd benne. A PC-s valtozat az SVGA fel-
bontasrdl, és a csodalatosan kidolgozott 3D-s részekrdl
volt hires. 8MB RAM hijan 3D0-n erre persze nem volt fe-
hetdség, a 3D-s részeket leegyszeriisitették, viszont ezt
karpotolja a poligonok szebben kidolgozott texture map-
ping boritasa, amikhez a PC 256 szinével ellentétben 16
hites, azaz 65.536-0s palettardl valogathattak. A 300
ezen Kiviil az egész grafikat 20 képkocka/masodperces
sebességgel futtatja (egy Pentiumon ez az érték 12-15
kizott mozog), és a kiildetések betdltéséhez is csak par
pillanat sziikséges. lgaz a kiilondsen heves csatk koz-
ben néha egy kis lelassulas tapasztalhatd, am ez minima-
lis, s az egész jaték ettdl eltekintve sokkal gyorsahb, per-
gobb és johban kezelhetd.
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A REMALOM FOLYTATODIK
A jaték a Flashback folytatasa, az akkor tarténtek dta 50 év
telt el. Hosiink, Conrad Hart azdta hiberndlva hanykddott a
végtelen irben. Egy nap azonban valakik rabukkantak a ha-
j0jara, felsugaroztak a sajat iirhajojukra, s megszakitottak
Conrad almat. Hosiink amint magahoz tért, ismét a legada-
zahh ellenségeivel, a Morphokkal tallta magét szemben.
Emberiinket hamarosan a Holdra szallitottik, New-
Alcatrazha.

AZ IRANYITAS

A Flashback dta az iranyitas teljesen atalakult. Mozogni a
kurzorbillentyiikkel tudunk (vagy a joystickkal), harcallasha
helyezkedni a jobb Alt-tal, tiizelni a jobb Ctrl-lal (normal al-
lashan igy granatot hajithatunk), djra tarazni pedig az
Enterrel lehet. A jobb Shift-tel - csakiigy mint a Doomban -
oldalazni, illetve kicsiket Iépni tudunk, még aprébbakat lép-
ni a Page Up/Down gombokkal lehet. Ugrani a “J” billentyiit
lenyomva tudunk. A terepen lévd targyakat, lifteket mikod-
tetni, illetve a szekrényeket nyitni a Space-szel tudjuk, a ki-
valasztott targyainkat pedig az “U"-val hasznalhatjuk. A fegy-
vereink és a targyaink kiziil (ha mér tobb dolog van nélunk) az

1-5 billentyiikkel valogathatunk, s hogy épp mit vesziink

igénybe, azt a bal alsd sarokban Iévd kijelzon kivethetjiik
nyomon. Targyainkat az inventory-ha belépve (“I”) is aktivi-
zalhatjuk (Enter), de itt meg is vizsgalhatjuk dket (jobb Shift),
s ugyanigy tudjuk az iizeneteinket is elolvasni. (A Tab-bal és
a kurzorbillentyiikkel valogathatunk.) Az “L” billentyiivel a
load, az “S” billentytiivel pedig a save opcidba keriiliink.
Végiil a bejart tereprdl az “M™-mel hivhatunk le térképet.

NEHANY
JOTANACS
Mielott belekezdenénk a jatékba
néhany hasznos tippet adnék a tiilé-
léshez. Tiizharchan ha fedezékhdl
tiizeliink, mint példaul egy ajtonyi- =
las magiil félig eldbijva, nem fog- =
nak minket eltalalni. Elgfordulhat
azonban, hogy példaul egy lifttel
megérkezve nem taldlunk fedezé- =
ket. llyenkor (legalahbis ha az ellen- =

feleink hokovetds lovedékkel tiizel-

nek), ha iddben lehajolunk, a love-
dék el fog hizni felettiink. Ne ma-
radjunk azonban letérdelve, kiildn-
ben a livedékek méar ebben a hely-
zetiinkben fognak minket befogni.
A pattogd granatokat kildni vagy semlegesiteni nem lehet,
csak atugorhatunk eldttiik, esetley lehajolhatunk eldliik.
Talalkozhatunk majd tiiskés aknakkal is, ezekkkel szemben
tartsunk minél tisztességesebb tavolsagot, am ha mégis ki-
zelebb kell menniink, ne tegyiink gyors mozdulatokat, azaz

a Shif Shift-tel Iépkedjiink.

A HOLDON
Conrad iranyitasat tehat New-Alcatraz bortdnében vehetjiik
at. Hasiink nem sokdig unatkozik, ugyanis az ellenalld faldi-
ek egy kemény kotési fazont, John 0'Connort kiildték a ki-
szabaditasara. Fegyveriink tehat mar van, indulhat a mika.
Sajnos arra most itt nincs hely, hogy leirjam, hogy melyik

Az exkavatort egy Risidium nevii
asvannyal tudjuk mikddésbe hozni.

sarkon milyen ellenséggel talalkozhatunk, vagy hogy az

tsszes szekrény tartalmét részletezzem, tehat mindig csak
az adott palya jellemzd akadalyainak a megoldasat fejtem ki.
A bﬁrliinhen az elsﬁ nehémég a Iézerrél:suknn étiutni Elﬁ

ja nekiink a piros récsot. Mindegyik szinten lesz egy-keét tit-
kos ajtd, ezek azonban annyira nem titkosak, mert ha mar
elhaladtunk mellettiik, a térképen mindegyik jol lathatd.
Ezen a szinten két ilyen ajtd van, mindkettdt a hozzajuk leg-
kiizelebb esd kapcsold nyitja. Az egyik mogdtt egy szekrény-
ben robband ldszert, a masik magdtt pedig egy liftet talal-
hatunk. A lifttel memunk fel, s robbantsuk fel a csdvek mel-
_letti horddkat. A megmngalndah csive-
ken a Morphok méar nem tudnak kdzle-
kedni, igy az alttunk Iévd szinten nem
fognak mér djratermelddni. A legtohb
zart ajtohoz egyébként altalaban kulcsot
kell szerezni, ezeket pedig a szekré-
nyekben talalhatjuk, am ezekre - mint
mar emlitettem - most nem térek ki, de
amiigy sem hiztos hogy sziikség lenne
erre. Nos tehat haladjunk tovabb. Talal-
hatunk az egyik szekrényben egy
ReChargert, ezzel az energiankat tudjuk
feltdlteni. Hamarosan talalkozhatunk a
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" Golemek gyorsasagukkal ugyan nem, de
az ikliikkel sok fejfajast tudnak okozni.

tiiskés aknakkal, amik egy erdpajzs kapcsol6jat drzik. Nem

kell azonban a kapcsoldt haszndlnunk, ha beinditjuk a
Morph-termeld gépet, s a hordét az erdpajzs eldtt I5jiik szét.
A feladatunk tulajdonképpen eldszir egy elsdsegély-lada-
ba rejtett radarzavard késziilek megkeresése, ezt a hiber-
nalt manus szobdjaban talljuk, akit mellesleg Idjiink le,
mivel tulajdonképpen egy Morph. Ha ezt megszereztiik, a
hangarajtd nyitokodjat kell megkeresniink, majd a hangart
kinyitnunk. A kodet attdl a Morphtol vehetjiik el, aki egy
asztalnal iil, pontosabban annak a szekrényéhdl. A szekrény

kulesat az ugyanitt rank lalndn Hornh orzi. A kodot be kell

iitni a szamitogépt
remben a gépbe, s

méar csak a hangér
megkeresése maradt
hatra, Nem sokkal a =
hangar elott lesz
majd egy hely, ahol =
egy szillitokocsit
kell bekapcsolnunk,
s csak a kocsival
egyiitt tudunk egy
ajton bejutni,

és tévozunk a Hold- | &
rol.. A~ Morphok | |

"4 G

|4 Morphok hatalmas hajojaban még egy p
& kis Ermbayét is ”meglovast’tbafunk”.

rendszer miatt John nem tudja
a bazis teleportjdnak a cél-
koordinatdit atprogramozni.
Eldszir tehat meg kell keres-
niink a bézis generatorat, s le
kell kapesolnunk. Ha ez meg-
van, meg kel talinunk a Pro-
fesszort. Amikor a Professzort
kiszabaditjuk, elmondja, hogy
a Morphok kifejlesztettek egy
szuper fegyvert, amivel kont-
rolkdIni tudjak az emberek aka-
* ratat, Ad nekiink egy kompu-
tervirust, tehat miutan a profot
elkisértiik a teleporthoz, ne-
kiink még van egy feladatunk:
a virussal megfertdzni a bazis
o - rendszerét, a generatortdl par
1épésre lévd nyilasha helyezve a virust. (A targyak hasznala-
tanal az “U”-t kell lenyomni!) Ha ez megvan, mi is gyorsan
siessiink a teleporthoz, ugyanis a hazis hamarosan a
levegdbe repiil.

A MARSON
Conradot egybdl a Marsra teleportaltak, ugyanis kideriilt,
hogy a Morphok szuper fegyvere valahol egy orbitélis allo-
méson kering. Az allomas energijat egy Risidium nevii ds-
vany adja, ezt pedig a mi naprendszeriinkben csak a Marson
banyasszak. A széllitmanyokat automatizalva kiildik az iirdl-

| lomésra, tehét a kiildetésiink,
| hogy megszerezzik a banya-
" bdl az allomds koordinatait
tartalmazd dokumentumokat.
: Amint atvesszilk az iranyitast,
iik meg a Ilém;a sréllumkncsllalt, s inditsuk el dket. A
iér az elsd palyandl ismertetett modszerrel igy bejuthatunk

& a raktérakba, ahol a szekrényekbdl tbbek kdzdtt egy anti-

védopajzs keriil eld, a kiilinds, rdcsos szekré-
Ig Risidiumot Ilatunk magunkhoz. Az i paj-

Ilanam a folyo-
inditsuk be

restiink. A koordinatak alapjan az ellenallok hamarosan ki-
szamitjak az allomas helyét: jelenleg a Vénusz koriil allt or-
bitalis palyara. Rogtdn oda is teleportdlnak minket, innen-
tdl fogva radidcsendet kell tartanunk.

A Hﬂte megérkezve egy heves tizharc L
kellds kizepébe cseppenten. é :

F-EE] nag
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AZ IDEGEN ALLOMASON

A Morphok allomasan eldszor is meg kell keresniink a mag-
neses mezoket kimutatd szerkezetet. Ezzel kapcsolatban
felhivnam a figyelmet arra, hogy itt a lefolyt, bunkdkban
végzodd nyiilvanyok tekintenddk szekrényeknek. Ha megvan
a gép, segitsépével immar Iathatjuk az allomas masik felé-
be vezetd hidon, hogy hol pésztiznak a magneses mezdk.
Még igy is elég nehéz lesz atugrélni dket. Ha azonban sike-
riil, egy kiilonds fejet tallhatunk bezdrva. Amint kiszaba-
ditjuk, azaz beleldviink néhanyat a fejet fogvatartd gépezet-
he, kideriil, hogy ez egy éldlény, a neve pedig Ageer, s
népe, a Plitd nagy Osei csatlakozni akamak az ellenallds-
hoz. Ezek utdn elvezet minket a hajojahoz, nekiink csak ki-
sérniink kell, s persze eltakaritani az iithdl a robotokat és a
Morphokat. Az iirhajéval egyenesen a Plutdra repiiliink, ahol
Ageer tanacsa szerint meg kell keresniink a Mindenttudo
Blcset, aki megmutatja a Piramishoz vezetd utat.

tiase b e an




A PLUTON
Ezen a palyan energiatdltoket nem fogunk talalni, m a kék
sugarakkal feltdlthetjiik a pajzsunkat. Itt a szekrényeknek a
nagy szohorkezek felelnek meg. Hamarosan talalkozhatunk

Golemekkel is, ezekre felesleges Idni, inkabb csak mene-
kiiljiink, iigyis nagyon lassiiak. Mieldtt felkeresnénk a Bol-
cset, eldszor a madaras termet kell meglatogatnunk. Itt be
kell fogni a madarakat, méghozza iigy, hogy a folddn lévd
kapesoldkkal kabita lovedékeket Iahetiink ki a falakbal, s
ezekkel kell eltaldlnunk a madarakat. Ha elkabultak, ve-
gyiik fel dket, s mieldtt tavozndnk, vegyiik szemiigyre a ma-
darak mogatti festményt a Morphok evoliicidjarél. Hamaro-
san egy Morphokial teli terembe ériink, am eldszdr alljunk
meg az ajtdban, mivel a bent 1évd Gdlem helyettiink is osz-
togatja szimukra a halalt. Ha mindegyik kimiilt, a terem vé-
gében allitsuk be az evoliciordl szold képet igy, ahogy az
imént lattuk (persze a Golemmel vigydzzunk kizben). Az aj-
td midgatt egy ékkdvet fogunk taldlni, a palyan ezel egyiitt
it kiivet szedhetiink dssze. Még ket triikkds kaput taldlha-
tunk: azon a folyosdn, amiben a medence van, a mésik vé-
gén két kapu all egyméssal szemben mellettiik egy-egy szo-
bor egy-egy bemélyedéshen. Ezeket az ajtokat a szobrok el-
toldsaval lehet kinyitni, 4m mieldtt ezt megtennénk kap-
csoljuk be a medencénél a gombbal a padlé-paneleket. Ez-
utén a baloldali kapu mdgiil eressziik ki a Gdlemet, majd all-

. Menekiilés a SuprMorph eldl.

junk ra az egyik bekapcsolt panelre, s varjuk meg, amig a
Golem az igy bekapcsolt sugarba belesétal. Szegénybdl nem
marad més, mint az egy szal szeme, ezt pedig adjuk oda a
medencébdl kinyild kéznek. A szemgolydért cserébe egy
kadot kapunk. Ideje hogy felkeressiik a Bdlcset. A Bilcshdz
vezeto lift elott egy abrasort pillanthatunk meg, ezt jegyez-
zilk meg. Fent, a Bolcs termének padldjan ugyanezeket pil-
lanthatjuk meg. A feladat: csak abban a sorrendben Iéphe-
tiink rajuk, ahogy lent lattuk. (Az nem baj, ha a sort ijra
kezdjiik.) Ha jiol csinaltuk, a szakadékhoz érve megjelenik a
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darunkal Tenykedesunk eredménye egy a
dragakoveinkhdl allo ujabh kddsor.

Liftezziink vissza, menjiink ki a nagy te-
rembe, s ha minden igaz mar csak itt van
egy lezart ajt. Az ajto melldl azonban el-
tiintek az elektromos panelek, tehat immar
a falon beéllithatjuk a kéztdl kapott kddot.
Az ajton keresztiil hamarosan ijahb Gole-
mekhez, majd a dragakivek foglalataihoz
érkeziink. Egy, a kék mar a helyén van, igy
berakhatjuk a tobbi otot a megadott sor-
rend alapjan. Munkalkodasunk hatdsara
eldemelkedik a mér emlitett Piramis, s elmondja nekiink a
Pliitd Oseinek a tdrténetét: Ageer és népe baratsaggal fo-
gadtak a Morphokat, 4m azok “halabél” meghdditottdk a
Pliitot. Ageer és népe elhagyta a testi mivoltukakat, hogy
eqyesitsék az ismereteiket és a tudasukat, s egy minden-
nél magasabb szellemi lényt hozzanak létre: a Piramist.
A Morphok elfogtak a Piramist, 4m az emberek (ezek mi
volnank a Flashbackben) a Mester Agy megsemmisitésével
kiszabaditottak.

Hamarosan Morphok jelennek meg a Piramis-terem ajtaja-
nal, tehat menekiiljiink. Megjelenik egy irtdzatos Super-
Morph is. A kivetkezd folyoson vele taldljuk magunkat
szemben, amint rohan felénk, 4m egy pillanatra se alljunk
meg, igy pont kiériink a folyosordl, s kikeriilve 6t el tudunk
menekiilni a kivetkezd liftig. lgenam, csakhogy ekdzben a
Morphok sem tétlenkednek: ismét elraboljak a Piramist. Uj-
ra talalkozunk Ageerral, aki egy teleporthoz irdnyit minket,
tehat ismét irdny az idegen hajd.

UJRA A MORPHOK

HAJOJAN

Egy garazsha teleportalddtunk. Csdrjunk el egy iirrobogét.
A repiilgetds rész igen egyszeril, nem hiszem, hogy problé-
mét fog barkinek is okozni. Mikor végre ismét gyalog foly-
tatjuk utunkat, a szokdsos mddon folyik tovdbb a jaték,
csak egy kiilonds dolgot tapasztaltam: az egyik folyosdn egy
erdpajzsot egy lathatatian panel kapcsolta ki ugyanannak a
folyosonak a végében. Tovabbhaladva egyszer csak egy ha-
talmas iivegablak elé érve, lenézve killonds beszélgetést
hallgatunk ki: John jelenti a Mester Agynak, hogy eqy deto-
natort helyezett el a Shadow bazison. John észrevesz minket
s egy iijabb meglepetés kivetkezik: 0’Connor nem mas, mint
a SuperMorph. Most se bocsatkozzunk harcha vele, ismét a
kovetkezd lifthez menekiiljiink eldle. A lift a Morph iirhajd-
ba teleportalja hdsiinket, igy Conrad felsugérozza a Pira-
mist, s kereket old.

A SHADOW BAZISON
Conradot azonban kdvetik a Morph vadaszgépek, az ellen-
allok bazisan igy heves ostrom kezdodik. A feladatunk eld-
szor Is eljutni a még mindig milkodo fohadiszillasra. Ott
Hank elmondja, hogy Saraht fogva tartjak a haldtermeknél,
s csak neki van kulesa a generator-teremhez. A tovabbiak-
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a Doombol tévedt voina ide.

nunk Saraht, majd leszerelni a generétorra helyezett hom—
bat. A generitorteremnél egy-két helyen taldlkozhatunk
nyilas panelekkel, ezekrdl Hsiink letolddik az adott irdny-
ba. A generatornal eldszir ra kell Iépniink a harom piros
kapesoldra a fdlddn, majd ha mindhdrom aktiv, nyissuk ki a
veliik szembeni szekrényt.

Conrad semlegesiti a hombét, s az ellenéllds ellentéima-
dasha lendiil. U] szdvetségesiinkkel Ageerrel mér tudjuk a
Mesteri Agyak titkat, hogyan alinak egymassal telepatikus
kapcsolathan egy felsabbrendi lényt képezve. Az ellenallds
a mi naprendszeriinket irdnyitd agyat veszi célba. A terv:
eqy distranszporterrel bejuttatni kizvetlenil az agyhoz a
Piramist. Kettejiik mentalis erejének dsszcsapdsa még
tudni milyen eredménnyel fog jarni.

A HUSVET SZIGETEKEN

Az agyhoz vezetd iit persze rengeteg csapdaval van kiko-
vezve. A mar |tott eszkozikon kiviil csak egy érdekes terep
lesz: az iivegszoba, ami egy labirintus, 4m alig latni a fala-
it. Az agyhoz teleportalva sikeriil a terv, mar esak ki kell jut-
nunk valahogy. Az egyik teremben megjelenik Sarah, sot
kettd is lesz beldle. A torténet végiil kétféleképp fejezodhet
be. Ha siirgdsen nem laviink bele az al-Sarahba (amelyik el-
sdnek jelent meg), az felveszi a valodi képét, azaz a
SuperMorph formajat, elintézi pillanatok alatt a valddi
Saraht, s egyediil menekiilhetiink, sot méq az dirhajd iranyi-
tdsa is rank marad. Tehat egyszeriibb, ha gyorsan magunk-
ra uszitjuk a SuperMorphot, s mindketten megmenekiilve
teljes lesz a Happy End.
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AT% VAN EGY

...nevezetesen le kell adnunk:Raven fejdiszét a Pa-
rancsnoknak, aki ezt némi kreditekkel honoralja (jo
memoriaji ‘olvasok valdsziniileg emlékeznek arra,
hogy Raven- irhdlgyet kordziék volt), de ha ezel
megvagyunk, akkor-mar semmi sem ment meg ben-
niinket attol, hogy ismét egy (j helyszinre evezziink,
persze csak képletesen. Ez a helyszin pedig nem
mas, mint a Kapu, amelyet azonban eldbb.be kell td-
jolnunk. J& ‘memdriaji -olvasdink talan emlékeznek
arra, hogy valamikor régen zsakmanyoltunk egy pa-
pirtérképet DARREN. PERRY 'néhai gyilkosaitdl. Nos
ezt a térkepet vegyiik most hasznalatha, és rovid ke-
resgélés utan a délnyugati sarokban rd is akadunk a
Kapura (K helyszin), Most mér semmi akaddlya, hogy
megkizelitsiik, de mieldtt megkozelitenénk; veayiink
magunkhoz némi- lgszert (rakétahoz is érdemes!) és
TNT-t.-A Kapu dre egy meglehetdsen intelligens; de
legalahb ‘annyira bekeépzelt szamitagép, akivel lehet

beszélgetni, de nem- érdemes, mert - esetleg meg--
sértodik, és-akkor szimunkra -szd szerint-vége a vi- -

Iagnak. Inkabh a csavarhiizd-segitségével szereljiik
le 2 gép "agyat" védd panelt, majd RUSS a COMPUTER
szaktudas segitségével holonditsa meg egy kicsit a
rendszert, es maris besétalhatunk. Az ajtd persze be-
csukodik-mogattiink, nekiink pedig most egy kiesit
Dizzy-jelleqil tevékenységet kell folytatnunk, egé-
szen pontosan dissze kell szedniink néhany alkat-
részt, amelyek segitsépével a bejarati:ajtot djra. ki
mdlnk nyitni. Ezért most egy egy enyhén sza]haragns
rész kovetkezik (csak az ajtonyitasokat, meg a ne-
zés/keresés parancsokat hagytam ki): D 0 ~K * E*
K (itt egy csata kovetkezik, melynek végén a gydztes
fél jutalma egy osztoke) * D *D * NY.*NY-*D*D *
- I (itt egy ajtot kell felrobbantanunk TNT segitsége-
vel) * D* K * E (ebben a szobaban egy relét falalunk)
ADANY CErECECECK*K*ECECNYZETK*
KD *D*K*D*NY.* D*NY * NY (egy felkutatd
allja az utunkat, amelyet le kell csapannk miigitte
-RPG rakétakat talalunk) * K * K * l(fE E* q*

!“'l“uT‘l’luLl‘inl‘ kozelednek .-
ne T autugraminn{ akarndk

Hatan talan csak elbirtok ezekkel a robotbigyokkal.
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J Ez mar
a negyedik rész,
de még mindig
nem latni a jaték
végét. Tényleg
monumentalis
az alkotas!

K*K*D* NY Il (ijabh csata, a tét ey
hegesztuplsduly} *K*K* E EXK*
K *'D * D (ismet egy csata, ezittal
egy lézerpisztolyba valé energiata-
rért) * NY-* D-* (ebben a helyiség-
ben egy tranzisztort (tranyd), vala-
mint egy hegyes fiiskekkel keresz-
tiildafiitt holttestet talalunk. A fic-
kot, amig ‘€lt, BASIL FROSTER-nek
hivtak  (ismerds: név,. nem?); errdl. egy

B.F. monogramm is taniskodik, amely fegy-
verének agyaha van vésve) * NY * E* I( E*E*NY
*NY*D*D*NY*NY*D*K*K*D*K*K(itt for-
duljunk délnek és vegyiik hasznalatba a Kitelet, mert
egy verem elgtt allunk) * NY * D.* K * D-* NY.* NY *
E (kivetkezd aldozatunk egy rozsdas robot, gydzelem
esetén jutalmunk pedig egy. kondenzitor (kondi),
amelyet a kapcsoldszekrénybdl kell kivenniink) ™ D *

A SZIGET KULTEROLETEN...

...ezzel mindenesetre végetértek kalandozasaink,
€s most mar csak egyetien fefadat var rank (igaz, az
jo hosszi lesz), nevezetesen be kell hatolnunk az Ez-
redes kiridjaba és meg kell interjivolnunk ot a Szi-
geten ‘észlelt kiilinds allapotokat illetden (eldtte
még -esefleg kiirthatjuk. MCRONALD-ot a mikrodn-
gydjtd: segitségével (mivel 6 egy android), ha méar
iigyis a Varoshan vagyunk). Azonban, mint ahogy mar
a leiras elején utaltam ra, a Kiiriabol nincs visszateé-
1és, ezért ‘alaposan fel kell szerelkezniink, mieldtt
rohamra indulunk. Javaslom a leirds elején kozdlt
tablazat alapos attanulmanyozasat a fegyverkezelési
szaktudasokat illetoen (siirgdsen behozni a lemara-
dasokat!), valamint elegendd mennylsegu Ioszer és
robbandanyag beszerzését (A LEZER és az ELEKTRO-
NIKA szaktudasokat majd az iirallomason. (késdhh)
lehet fejleszteni, emiatt tehat egyelore nem kell.ag-

K*K;é,*uv*é'uv*m*é*nv*uv'o*n*
NY *E * E * NY (it ‘mindenki vegye fel az antirad ru-
hat, mert egy erdsen radioaktiv.rész kovetkezik) * D
*DEDENY*D*K*K*K*K* E(azanllratlmha-
kat csereljiik vissza'rohampancélra) * E (it egy vé-
delmezdnek: csifalt: szerzet allja. az: utunkat, akit

.~ csak  rakeétavetavel, ilietve :lézerpisziollyal tudunk

megsebezni. Pardon, dsztokével is, csak annak dlég
kicsi a hatotavolsaga) * K (forduljunk déli iranyba és
robbantsuk fel az ajtét) * D * D * K * K (ezt az ajtot
ELEKTRONIKA szaktuddassal (RUSS) lehet kinyitni) * K.
Nos, eljutottunk abba a szobaba, ahel az elromlott
ajtdnyitd panel van. Csoportositsuk at NEIL-hez (mint
fo miiszerészhez), a relét, a tranzisztort és a konden-

zatort, majd a panel felé fordulva vegyiik valamelyi-
_ket hasznalatha. A panel "megjavul®, kapcsoljuk is
rogtin at, 'és. bar. latszdlag nem torténik semmi, =

induljunk vissza a bejarat felé. A visszafelé vezetd

“utatnem irom le, mert. meglehetdsen egyértelmii, -

csak-a radioaktiv részre (antirad-ruha).és a veremre
(kitél) kell - iigyelni.- Ja, és méy valami. ‘Azon a he-
Iyen, ahol a hegesztopisztoly-egykori tulajdonosaval
csataztunk, most egy fura, szubszonikus hangokat
hallato. felkutato allja az utunkat. Ezt ismét RUSS
tudja az ELEKTRONIKA szaktudas segitségével kivon-
ni a forgalombdl (Kiizelmenni hozzd nem lehet, mert
aramiitést kapunk). Ha ezt az utolso akadalyt is sike-
riilt “elharita-
nunk, - akkor
johet.a happy
end, :azaz a
kinyitott be-
jarati “ajton
keresztill is-
mét: kimehe-
. tiink-a szahad
levegore.
Hurra! . Per-
sze, aki azt
“hiszi, _hogy
ezzel vége is
van a. jatek-

Bs gyon- téved,
mert. a java
még  csak
mast - kivet-
kezik...

“nak, az. na-

godni.). Ja, és mindenképpen mentsiink allast a Ki-
ria elott, hogy ha esetleg valamit elb*nank (elbaltaz-
nank), akkor iijra meg tudjuk probalni. De most mér
lassuk a medvét, vagy gy is mondhatnam, hogy
csapjunk a lavak kizé!

A KURIABA aAl.é
EERAT o
...nem tartozik az egyszerii dolgok kozé, mivel
igen konnyen aknara gyalogolhat az ember
gyermeke (Ez ugyan szo szerint “felemeld™
élmény, de .valahogy mégsem az iga-

"Zi...). A PIROTECH szaktudast viszont :
azért talaltak fel az eldrelato alko- )
tok, hogy az elszant kalandozok ne

~a Rokus korhaz idegosztilyan fe-
jezzék be a jatékot. Ez a
szoveg ‘magyarul azt
akarja jelenteni; hogy
ahol a program kijria,
hogy "Siiril fi nd itt."
ott fnrdulfilnk balra,
ATTILA pedig lépjen ak-
cioba és hatastalanitsa
az-aknakat a fent emli-
tett szaktudas segitse-
gevel. Ha: ez meytﬁr-&
tént, automatikusan'
tesziink egy lépést

elore, . - majd 2

ismételjik

meg- az. |
elja-
rast




(iijabb akndk keriilnek 4t milt iddbe), ezutan pedig
forduljunk balra és masszunk 4t a falon. Egy barat-
sagos kis szobaba huppanunk, amely mar a Kiiria
részét képezi, de itt még nem talalunk senkit, ezért
nézziink be a szomszéd helyiségbe. No, igen. Elis-
merem, hogy a NEWCOMER egy olyan jaték, amely
tobb évi kalandozas utan is valésziniileg tartogat
még meglepetéseket, de oszintén be kell ismer-
nem, hogy ezen a ponton majdnem lefordultam a
székrdl. A szoba lakdja ugyanis nem mas, mint ma-
ga PAUL VAN KRYG; ismertebb nevén az EZREDES.
De ez még semmi, mert a Varost allitolag sakkban
tartd, kegyetlen, zsarnok, gyilkos sth. figura nem
mas, mint egy minimum 80 éves aggastyan, akinek
raadasul tobol hianyzik mindkét Iaba. Felesleges
tehat gyilkes szandékkal viseltetniink irdnta, meg
egyébkent sem hagyja, hogy szohoz jussunk. Csak
o0 beszél. Elmondja, hogy valamikor valoban ezre-

| des volt, de ahhoz, ami most tirténik a Szigeten,
semmi kiize. Es eldrulna azt is, hogy ki a felelds a
jelenlegi Allapotért, de mar nem jut r4 ideje, mert
egy hatalmas robbanas megakadalyozza ehben. Ne-
kiink szerencsére semmi bajunk nem torténik, de az
oregember feje szétrobban, R.I.P. Ezutdn a
szomord esemeény- utan nézziink kriil

egy kicsit a szohaban. Talalunk egy .

al kodkulcsot, valamint egy iize-
netet, miszerint a Kiria alatt
valosziniileg egy bazis van,
amelynek bejarata - a
loszerraktarbol nyilik. Az

» 4l kodkules természete-
& sen ezt a bejaratot
nyitja, de ott még'saj-
nos  nem tartunk.
Eldszdr ugyanis hol-
mi testdrikkel kell
megverekedniink,
akik  ‘le . akarnak
benniinket  tartéz-
tatni a kariaba vald
illegalis - behatolas
< alapos gyaniija miatt.
Persze mindenkit érhet

testoroket. is, nekiink
ugyanis természetesen
esziink Agaban sincs' ma-
gunkat megadni, mint aho-
gyan azt ok szeretnénk. Te-
hat .csata
Amennyiben mi . gyoziink
|(mas eredmény szerintem
elképzelhetetlen), mar
. nincs mas dolgunk hat-
ra, mint megkeresni
a loszerraktarat,
alaposan feltan-
kolni magunkat
fegyverekkel,
b majd hasznalat-
ba venni az al
kadkulcsot és

I jBijon, = ami-
nek jdnnie
| kell...

r

meglepetés, gy a:

kdvetkezik. -

M CRATOLACIO.
GRA -
+..Jon a program alkotditol, akik ezenkiviil még
azzal is batoritanak benniinket, hogy a jaték na-
gyobb részén mar tdl vagyunk. Ez biztaté, az vi-
szont mar kevéshé, hogy kozvetleniil a bazison
torténd landolasunk utan az algiit heomlik mogot-
tiink; elvagva ezzel a visszavonulas atjat. Mind-
egy, ha mar itt ragadtunk, induljunk tovahb. Ha-

Az elsd harom helyen SHEILA, RUSS és GEORGI all- s
jon, az erejiiktol filggd sorrendben (eldl a le-:: %,
gerosebb). A negyedik helyen NEIL- alljon egy
M200-assal, mig mogidtte ATTILA és SARAH helyez-
kedjen el egy-egy RPG rakétavetdvel. Az els6 négy
ember egyeldre esak védekezzen, amig a két raké- |
tavetds elintézi az elil 4llo MELAK HARCOS-okat,
akiket mas fegyver nem fog. (Bocsanat, az dszti-
kérdl megint elfelejtkeztem, de annak tovabbra:is

""A gépek kivdncsian villogtatjak meg ledjeiket, aztdn hatalmas
energianyaldbok futnak végig a kromozott karokon és tartéelemeken,
melyek megremegnek az ide-oda csapkodo kékes fénysugarakiol."

marosan ‘el is érkeziink egy szemétlerakd helyi-
séghez, amelyben egy lézerpisztolyhoz vald ener-
giatar var rank (odabent a szeméttarolat ki kell
nyitni ahhoz, hogy megtalaljuk). Miutan felvettiik,

nagyon kicsi a hatétava, valamint ATTILA hasznal-
hatna a lézerpisztolyt is, de pillanatnyilag a RAKE-
TAVETd szaktudasa magasabb.). Ha ez megtortént,
SARAH és ATTILA cseréljenek egy-egy M200-asra,

mentsiink eqy allast ugyanis most eqy nagyon ke-
meény csata kivetkezik, amelyben kinnyen ott-
hagyhatjuk a fogunkat. Egy balkanyar utan ugyan-

- is egy igen jol felfegyverzett csapat allja el az

utunkat. Vezetdjiik egy'nagydarab ember, ravid
szdzatot intéz hozzank, amelyet szo szerint le is

" irok; mivel jo néhany figyelemremélto dolgot tar-

‘talmaz (jomagam legalabbis itt estem le masod-
szor a székrdl):

*Nos, Mr. Quoit, latom, a kitartas jo/ eredmenyt
produkal... Nem tudom megismer-e engem, vagy
sem. Szamus nevem van..

utdbhi tényleg igaz. Egyébként nehogy azt higgye,
hogy . élve
tavozhat in-
nen. Tiil sok
probiémat
okozott: ne-
kiink, s ez
irrital  en-
gem. Talan
megeérti, mi-
ért volt itt,
talan nem,
de elisme-
rem,. a ta-
‘pasztalat,
amit az in
révén. Ssze-
reztiink,
‘igen hasz-
nos a tudo-
saink | sza-
mara. Most
tovabh, he-

gr—

- 'szélni-sziikségtelen. Tegyiink pontot az ugy végeé-

re..Monseiur FABIER elégedett lesz...

Ezutan Mr. MURDOCK-WILDER- JBHHSDN egy
szarnysegédje kiséreteben elrohan, mi pedig nem
ériink ra azon filozofalni, hogy milyen tuddsokrol
szivegelt nekiink, tovabba, hogy ki is az a Mon-
seiur FABIER, mert a csapat kozben mar nekiink Is
tamad. Mint mar emlitettem, ez egy igen nehéz

- gsata lesz, raadasul a dolgunkat eziittal a fegy-

vercserélgetés is neheziteni fogja, ezért néhany
szoban ismét kitérnék-az altalam nyerdnek. itélt
stratégiara:
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.~ Mint példaul PHIL,
MURDOCK, vagy WILDER, de az igazi JOHNSON. Ez

majd varjuk meg, amig az ellenfél masik része el-
€éri a 14 méteres lotavolt és akkor kezdjiik dket au-
to modban modszeresen megszorni. Talan a leg-
okosabh, ha az elsd két-harom korben NEIL még
mindig csak védekezik, mert ilyenkor még elég
kinnyen megldhetik a negyedik embert is, és ha
nem védekezik, akkor baj van. Aztan mar Iohet @ is
nyugodtan.

. Kb, :

...ebhdl a csatabél, nyugodtan meg is szabadul-

hatunk ‘a fegyvereinktdl, a rakétavetok, a lézer:

pisztoly és az dsztoke kivételével, mivel tovabhi

— ]ﬂ keresatiildifitt holitest.
e T ——— A ——

Vannak orok vesztesek. Ez a csonti is kozéjiik tartozik

ellenfeleinket- ezeken kivill massal nem- tudjuk .
megsebezni. (tudniillik ‘innentdl kezdve kizardlag
robotokkal kell kiizdeniink.). Most pedig induljunk
tovabb észak fele, ahol néhany igen érdekes dol-
got talalunk. Mindenekeldtt a ldszerraktarat
(eldtte egy ajtot alkulcesal kell kinyitnunk), ahol
rohampanceéljainkat iirpancélokra cserélhetjik,.
valamint prima lézerpisztolyokat és hozzajuk vald
energiatarakat is talalunk. Van itt még igyneve-
zett energia laszer is, amirdl egyeldre még nem
tudjuk, hogy milyen fegyverhe vald, de természe-
tesen majd még kelleni fog, ezért vegyiik fel.
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A kiizelben pedig, egy katona szehajaban tovabbi
két".energia.loszerre tehetiink  szert.. Ha “ezzel
megvagyunk.induljunk el délnyugat felé; és - egy
okvetetlenkedd pincérrobot kiirtasa utan - hama-
rosan egy igen figyelemremeélto szobahoz ériink,
amelyben egy szimitdgép teljesen ingyen és bér-
mentve - hajlandd a LEZER és a SZOVEGFEJTES
szaktudasunkat trénelni. Minket csak-a. Iézer
érint, de az meglehetdsen, ne hagyjuk ki tehat
ezt aziccert (késdbb, egy-egy experience-ponto-

kat eredményezd- gydztes csata: utdn -érdemes -

visszatérni és folytatni a kiképzést minél maga-
sabb-szintig (hadd hivjam fel ismét a figyelmet az
elsé rész elején kozdlt tablazatra)), A délkeleti
sarokban egy. muhelyt talalunk,; amelynek ajtaja
szintén az alkulcs segitségével nyithatd ki. Oda-
hent egy munkaasztal £s egy csomd jo kis szer-
szam var rank, ragadjuk meg tehat az alkalmat,
hogy valami maradandot alkossunk. Csopertosit-
suk at RUSS-hoz a NYAK-of az.epromot és a.GPU-
t, majd a fiii vegye hasznalatha valamelyikiiket és
maris egy cartridge fekszik elottiink az aszialon
(el ne felejtsiik felvenni!). Na, ezek utan itt az
ideje, hogy megtekintsiik a bhézis tobbi reszét. A
birton ajtajat egyelore nem;tudjuk kinyitni_(de
ami késik, nem miilik), holmi karbantartd és sika-
10 rohotokat viszont még érdemes elintézni tovab-
bi- experience-pontok -reményében. - A legfonto-
sabh azonhan Mr.JOHNSON maganszehaja, amely.
a-bazis kelefi felén helyezkedik el. Ebben a szp-
baban egy szamitdgépet talalunk, amelyhe a Ho-
FAJD jelszaval Iéphetiinkbe (ez volt a2 a szd, amit
a.MARCOS-tédl ka;mtl fiizetben GWENDOLINE felis-
mert). A szamitdgépben a-MISSZIO. cimszd. alatt
szerepld szovegekbdl fény deriil a TWM nevii val-
Jalat: miben-, valammt Monseiur, CLAUDE' FABIER

es Dr. IAH

‘bele van. tap-

JOHNSON urak kilétére, JOHNSON ir napldjabal

pedig szamos koradbbi kérdésiinkre feleletet ka-

" punk, igy példaul arra, hogy ki illetve mi velt az

az dllkapocs nélkiili szirny @ Telep mizeumaban,
milyen célt szolgalt a Kapu, valamint, hogy miért
kellett kitépni MARCOS nyelvét egy jelentékte-
lennek tiing fiizet miatt. Néhany mondat: erjeig
feltiinnek régi ismerdseink, VAN KRYG ezredes;a
KIRALYNG, BASIL FROSTER, CARLOS PEREIRA, az

..ovoda vezetdje, LENNART KARLSON mester, a

rockerek goréja, a barlanglakok (az atomreaktor
hiitovezetékeét javitottuk meg, mint Kideriil...), az
egyszeri android, az idegenek s a vuduk is, vala-
mint egy Mr. THORN névre hallgatd, és szamunk-
ra egyelore ismeretlen driember, és egy ismeret-
len ‘'sz, azaz
inkabb. ravidi-
tés: EMIAZ Er-
demes -~ min-
dent alaposan
atolvasni,
mert rendkivil
tanulsagos:
Ja, €s. majd-
nem  elfelej-
tettem; a va-
sitallomas
biztonsagi
kddja (9260) is

lalva a gépbe
(sot-a falra is
fel “van ‘irva,
de -ehhez; ki- g S —— —
csit magasabb
SZDVEEFEJ-
1ES szaktudas kene), ami:azért fnntos mert a ba-
zis-felsd; szintje ket részre; van osztva, ezt'a két

- “részt pedig a vasiit koti Gssze. Lassan mi is dt fo-

gunk majd menni, a tiloldalra,: eléhh-azonban
még 'érdemes ' benézni az -intelligenciakdz-
pont-teszteldbe is, ahol természetesen 'a
. nalunk Iévd intelligenciakizpontokat
w(I'.I!AI'NI'I, MCRONALD, MUNKABIZTOS

e - nek tulajdonképpen. nincs nagy
. S jelentdsége, de azéri érde-
kes. -Ezutdn azonban. mar
tényleg ideje atkelni a tiilol-
dalra. Itt elsd megkozelités-
ben forduljunk eszak felé és
par lépés utan egy kapcso-

ben egy-teljesen tonkretett
 kapesoloszekrény van, de
[RUSS “szerint a vezetékeket
.- szigetelni_ lehetne - valamivel.
Szerencsére van- nalunk: szige-
" teld-anyag (porceldn),. amit ve-
gyiink is hasznalatba - ezzel sikeriil
mikodésképtelen eszkoziket iijra
heinditanunk. Ha ez kész, akkor egy,
a deli reszen fekvd kis irodat célozzunk
megq; amelyben ‘egy: naptaron -egy..igen
értelmes szot (SYZYGY) talalunk (SZOVEGFEJ-
TES szaktudassal). Ez a s20 egy masik irodanak a
jelszava, amely a hazis kizepe felé talalhatd (de
északnyugatrol kell mepgkizeliteni). Itt egy ijabb
‘szamitogépbe: botlunk, ‘amely  a-MUSZERESZ
€5 az ELEKTRONIKA szaktudasunkat tréneli
(tahlazat!), valamint néhany kérdésiink-
re is:valaszt tud-adni (SZIGET, CAL-
\ DYN, TWM, . EMIA,. ADAM  RICHARD-
SON, CLAUDE FABIER, IAN JOHNSON,
ALFRED. THORN). Kiilondsen. a CAL-
DYN és.az EMIA szavakia adott vala-
szokra hivaam fel:a figyelmet, elobbi
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és az egyszeri android) tesztethet-
jiik (ki gondolta-volna,: mi?). En-,

ldszobahoz érkeziink.  Eb-

. sen RUSS-
ugyanis ‘magyarazatot ad-a: Te-

‘ok

metdben talalt iizenetre, utdhbi pedig kezdi sej-
tetni, hogy ‘miért képzeli_ magat mindenki leg-
alahbb tizenhétszeres gyilkosnak a Szigeten...

ISMET EGY KIS CIRKALAS

. - IKOVETKIEZNG.... :
..a-hazis kiilonbozo tészei ‘€s szintjei- kozott.
Elsn Iépésként ‘RUSS javitsa meg (ELEKTRONIKA
szaktudas) a déinyugati sarokban lévd felvonot és
szalljunk le az alsé szintre. Odalent induljunk ke-
let felé és:hamarosan egy észak felé nyild-ajto ot-
lik.a szemiinkbe. Menijiink he és csapjuk e a kar-
bantartat (jutalmunk egy osztoke), majd a halra

nyild- szamitogép-szobaban keressikk meg az 1D
gyiiriit. ‘A jobh oldali szebaban egy mntgengep

- gF gy Lur‘ueuéng

10 rongy elég komoly summa. A csaj tuti uranuim csempész.

van, amellyel megallapithatjuk,-hogy a csapat va-

lamennyi tagjanak egy-apré targy van beiiltetve az

agyaba (segitek; ez az EMIA). Ezt kéne. valahogy.
eltavolitani. Egyelore térjiink vissza a felsd szint- =
1e, ahol a biokertészet (délkelet) ajtajat nyissuk
ki az I gyiiriivel (elGtte még néhany felkutatoval
is el kell-beszélgetniink) és:menjiink he."Bent a

" délnyugati sarokban:1évd_szobahan keresgéltjiink

egy Kicsit, és néhany feljegyzés mellett egy sza-
mot (7345) is talalunk.

~—Eztermészetesen egy kddszam, mégpedig-a labor
* ajtajanak | kddszdma. A laborviszont sajnos ismét

az also szinten van,.tehat irany megint a felvond.
Odalent kelet felé induljunk:el, és némi csataro-
zasok utan sikeresenfandolhatunk a labor ajtaja

“gldtt. ‘Ussiik be a kadszamet, “€s mar henn is va-

gyunk. A beiératml balra esd szoba-korahban va-
lamelyik hiotechnikustulajdonat. kepezte, azaz
most -GEORGI-nak ‘van“jelenése. Az itt talalhato

_asztal felé fordulva alkalmazza a BIOTECH szaktu-

dast, amelynek segitségével sikeriil szétvalaszta-

nia:a fontos dolgokat egymastal, ily madon né-
hany baktériumtenyészethez ;utlaha minket. Eze

ket vegyiik
fel, = majd
pedig‘_ cé- =
lozzuk meg °

a . lahor

délnyugati

sarkaban

elhelyez-

kedd- szo-

hat, -ahol

egy poros;..
régota iize-

men: kiviil

1évd szami-

togéphe

botlunk. 1it

pedig_ ter-

meészete-
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Kinek kellhetett egy szény-allkapocs?

kalmaznia a COMPUTER: szaktudast, és' ha igy
tesz, akkor a valtozatossag kedvéért egy ijahb
kddszam (1994) keriil birtokunkba:-Ezzel a labor-
beli szereplésiinket be is! fejeztiik, de tovabbra is
az alsé szinten maradunk. Egészen pontosan a
miitd  a kovetkezo helyszin, amely a labortdl
északkeletre helyezkedik el. itt egy EMIA beiilte-

rollszoba-
ba is,
amelynek
az' ajtajat
mar nyitja
RUSS
ELEKTRO-
NI KA
szaktuda-
sa, ' igaz
viszont,
hogy -bent
csak egy
baljdslati

talalunk,
amit a biz-
tonsag
kedvéert
kapcsol-
junk -at,
bar dszin-
tén bevallom, hogy nem'sikeriilt rajonnom arra,
hogy mit miikiidtet. Ezutan pedig vissza kell tér-
niink a felsd szintre, ahol vegyiik kezeléshe a va-
siitallomassal szemben Iévd ajtot. Kodszot kér, de
nélunk szerencsére még van egy. raktaron (1994),
ezt tehat iissiik is be, és maris'az ligynevezett pa-
rancsnoki hidon talaljuk magunkat. Mar csak ez

"Cipdyjének sarka tompdn puffant a pallon, mig a hajo konnyedén
ringatozott a halszagii esii szélben. A-hatalmas ablakok mogiil
dixieland hangja szlirédott ki, és rengeteg embert ldtott az étteremben,

; akik lithato _
to gepet talalunk, amelynek segitségével IAN
JOHNSON iir és értelmes kollégai az agyunkat ma-
nipulaltak annakidején. Eziittal viszont mi-fogunk
manipulalini, azaz személy szerint RUSS, aki - is-

szekvenciat forditani, ‘és'a masina igy EMIA
kioperaloként miikodik tovabb. Most mar csak
annyi a feladatunk, hogy GEORGI egyenként
helyezze a baktériumtenyészeteket a géphe,
amely igy a csapat minden tagjanak agyabol elta-
volitja az EMIA-1. "Az emlékezet tisztulni kezd...",
azaz most. végre Kkideriil, hogy valGjaban
ki miért kerillt ide a szigetre, helyesebben mond-
va az firallomasra. Erdekes kis torteénetek ezek,
de‘a lényeg az, hogy senki nem gyilkos, igy NEIL
QUOIT sem, akinek a szerepet mi alakitjuk (mar
nem sokaig, nyugi!).

TEHAT NYUGODT

...mehetiink tovabb, eziittal a nuklearis erdmii fe- ,

16, ami'szintén az alsé szinten van, és az ajtaja az
északnyugati sarokban nyilik. Itt a tobh évtizeddel

ezelott talalt ID kartyat kell hasznalnunk ahhoz,

hogy bemehessiink; odabent pedig néhany karban-
tartat kell lecsapnunk ah-
{_hoz, hogy a kontrollszobak-
hoz vezetd ut szabadda val-
jon'eldttiink. Két kontroll-

lit csak G-4 plasztikkal tud-
juk kinyitni, mert “az al-
kules és' az elektronika
szaktudas nem viszi, a TNT
viszont az egész reaktort a
levegobe repiti. (veliink
egyiitt). A szobahan viszont
talalunk egy lézerdiszket,
tovabba a szamitdgépben a
nuklearis erdmii naplajat is
elolvashatjuk (sok érdekes
dolgot nem_  tartalmaz).
Amennyiben az itteni tevé-
kenykedést ~ hefejeztiik,
menjiink he az északi kont-

szoha van, ezek kozil a dé- -

Jjal-éreztck magukat.’
- hidnyzott.- De ha mar-itt vagyunk, akkor menjiink

beljebh, és*hamarosan harom ajioba iitkoziink.
Dolgozni csak pontosan, szepen...kezdjiik: balrdl.

“‘Ebben a helyiségben egy szdmitdgép uralja a tere-
mételten a COMPUTER szaktudassal - meg tudjaa ..

‘pet, de ezt sajnos nem lehet'csak iigy a COMPUTER
szaktudas segitségével megholonditani, mert egy
cartridge is kéne. Persze egy.eldrelatd kalandozo
hatizsakjabal e

nem hianyozhat a
cartridge sem (én
példaul . mindig
azt . teszem  he
eldszir, ‘amikor
biciklitirara me-
gyek), igy. RUSS
nyugodtan. el :is
kezdhet arend-
szerben garazdal-
kodni.-. Hamaro-
san el ‘is éri a
hortdn biztonsagi
zarjat (ha. elérte,
nyissa is ki, ter-
:mészetesen!), €s
‘ennél tobbre ne-
kiink per pillanat - i = SIS
nincs. is sziiksé-
giink. . Menjiink
‘egy helyiséggel -arrébb. Ez-a fd kontrollszoba,
ahonnan-nagyon szép a kilatas, st egy dokumen-
tumot is talalunk a'bazis gyors evakuacidjarél. Az
evakuacio magyarul kiiiritést jelent, az oka pedig
a szigetlakdk szahotazsa volt. A vezetdijiik NEIL

~QUOIT. (szem.kad: 2228).

HOCSAK, HiREsEK

...persze ebbdl még nem éliink.-meg, ezert tegyiik
at a székhelyiinket a harmadik, egyben utolsé szo-
héba, ahol a a meghajtdval ellatott szamitogép le
tudja olvasni a nalunk-lévd lézerdiszk tartalmat. Ez
ALFRED THORN-nak, a TWM biztonsagi-szolgalata

" vezetdjének a feljegyzéseit tartalmazza PAUL VAN

KRYG, LENNART KARLSON és BASIL FROSTER urak-
rol, valamint ELISABETH FINLEY Grhdlgyrél,  akit

kapcsolot:

eddig csak per KIRALYNG emlegettiink. Ha elolvas-
tuk, akkor megint a vasiit kivetkezik, azaz a hazis - :
azon részére kell visszatérniink, ahova egykoren a
Kiiridbdl leszalltunk. Mégpedig azért kell vissza-
térniink, mert it talalhaté a hirton, ahova:most
mar be tudunk menni. Bent négy cella van egymas
mellett. Az elsdben két plazmavetd névre hallgatd
fegyvert taldlunk, amelyekre méy sziikségiink lesz
(segitek: azaz fel kell venni dket), a masodikban
nincs .semmi, a harmadikba nem.lehet hemenni,
mert agyonvag ‘az aram, a negyediknek az ajtaja
viszont kinyithaté az alkulcs segitségével. Ennek a
cellanak lakoja is'van; egy RITA nevil magyar lany,
bocsanat, holgy. személyéhen, aki természetesen
nem joszantabdl tolti itt a draga idejét (segitek:
hanem azért, mert bezartak). Ot tehat ki kell sza-
baditanunk, erre a miiveletre pedig ismételten
RUSS-t kell felkérniink;-aki ezittal az ELEKTRONI-
KA szaktudashan vald-jartassagaval villoghat. Vil-
log 'is, ‘mert mire .én ezt a' mondatot leirtam,
RITA-t mar a csapatha‘is bevettiik,-mégpedig ket-
tds megfontolashdl. Egyrészt azért, mert be akart
allni, de mivel ez onmagaban még nem tiil nyomds
érv,-gyorsan hozzateszem, hogy nélkiile alighanem
itt dsziilnénk meg a szigeten, azaz az iirallomason, ~
mivel jelenlegi csapatunkban senki nem ért az UR-
HAJO PILOTA cimii szaktudashoz. RITA viszont
igen, és ezért kell bevenniink (ehhez persze megint
el kell valakit kiildeni (ez SARAH és RUSS kivételé-
vel barki lehet, mivel a tdbbiek mar megtették
amit megkovetelt a haza (meg a Newcomer)), csak
a felszerelési targyai maradjanak). Ha ezen is til
vagyunk, akkor mar tényleg nincs sok hatra. Még
vissza kell menniink a vasit tiloldalara, ahol az
északi részen harom meglehetfisen kemény iitkad-
zetet kell megvivnunk, amelyek koziil a harmadik
a legnehezebb, mivel. itt dgynevezett Dragonovok
az ellenfeleink, akiket a plazmavetdn Kiviil (ezek-
nek a kezeléséhez egyébként LEZER szaktudas . .
sziikségeltetik) mas fegyver nem fog (még az dsz-

- toke sem...). De ha “Gket" is sikeriil legydzniink,

A parancsnoki hidrél pazar a kilatas az irbe.

akkor ‘szemi‘igyre vehetjiik azt a szohat, amit" i!yén

komolyan driztek. Hat ez bizony egy‘kdzinséges szo-

ba, az egyetlen érdekesséy egy ujabh kapcsol6,
amit természetesen at kell kapcsoinunk: Latszdlag
nagy szikrdzassal tonkremeugy, valdjaban azonban -

egy felvondt indit, ami a kikdtokhoz vezet (az észak-- =

keleti sarokban van). A kikotok szintjén még holmi
védelmezokidn és kromoidokon kell tiljutnunk; de ez
mar-nem olyan nehez, és johet.a megnyeres. Errol a
kovetkezd szamban olvashattok, valamint tervezziik
néhany "Keriild utas" megoldas bemutatasat és egy
részletes értékelést a jatékrdl, amelyet sokan a va-.
laha készitetf legjobh magyar jatéknak, masok a
legjobb. kalandjatéknak, jomagam pedig minden;
ik legjobh-C-64-es jatékanak tartok.

FOLYTATASA KOVETKEZIK!

6. ‘évfoljam 10. szam m
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A Virgin Interactive és a Walt |
Disney Co. naszanak imma- [
ron  harmadik = szilitte a
Jungle Book. Eldszir az Alad-
din aratta babérjait, majd a f
The Lion King farasztotta ko- B
zonséget, most pedig Maugli van soron, hogy hizo-
nyitson.

CSAR REZORIE WY £ MOZIEAR

Aki Jatta a rajzfilmet, az ordmmel fogja konstatalni,
hogy szinte minden olyan

[

ldlhatd a
Megkésve & jatékban,
Megtéretve |ami az
animacios
filmben sze-
repelt. Ez vonatkozik a sze-

' i . replokre és a helyszinekre
is, hiszen Balu, Bagira, Trombi, Kaa és Lajcsi vala-
mennyien aktiv résztvevoi a dzsungel mélyeén, a fa-
kunyhok kozott, az antik romoknal, illetve 2 folyd
mentén  jatszadd tarténetnek. Az animacidk egy az

O - T re

Szuper dolog az elefintlovaglds, de ne feledkez-
2zlink el az 6sszegy(ijtendd gyémantokrol sem.

egyben a rajzfilmhal lettek kiolldzva, Maugli, a maj-
mok, nomeg a kigyok mozgasa fenomenalis. Az em-
berkidlyok ugyanazokkal a mozdulatokkal ugrik, ma-
szik, egyensilyoz, zsongldrkddik, lengedez fardl fa-
ra, mint amilyennek azt mar lathattuk a mozikban.

R GeveELaigs

A jaték alapvetd kritériuma a pontossag. Rengeteg
helyen csak alegprecizebb ugrasokkal tudunk atjut-
ni, az indak lengési sehességére és a platformok egy-
mashoz viszonyitott helyzetére és tavolsagara feltét-

A kép remekiil
0s fazisbol epiil fel az egyes szereplok mozgasa.

-m 6. évfolyam 10. szam

Unalomiizés Maugli modra

Ieniil iigyeljiink. Fdleg igaz ez a folydn tirténd atke-
|éskor, ahol a fardnkidk, tekndsok és krokodilok moz-
gésa abszoliit kiszamithatatlan, ezért nem art egy kis
dsszpontositas. Ha nagy magassaghdl leesiink, nad-

T

s o Lo o PV SHL 2 SRS ot ) b
Még két lépés és orra bukunk Bagirdban. Pont 6t
kerestiik, ugyhogy éppen kapora jon.

A dobélodz6 bag_lyok elol egy M.' Jackson-féle em-
berkdlydk probal kitérni. Szédiiletes a hasonldsdg.

ragunk ejtdernyoként felfogja a zuhanas sehességét,
igy van idonk korrigdlni. A szintek kezdetekor meg-
tudjuk, hogy hany smaragdot kell begyijteniink az
adott palya teljesitéséhez - mivel ez a tovahbjutas
alapvetd feltetele, ezért minél eldbb keressiik meg a
megfeleld szami dragakovet. Ezutan mar torodhe-
tiink a palya végi baratunk vagy ellenfeliink megkere-
sésével is: 'a jobb alsd sarokban Iévd irdnytii jelzi,
hogy merre tanyazik. Minden palyan jopar helyen fel-
tiinik Trombi, a kiselefant, aki az iijrakezdési pontot
hivatott jelezni. Erjiink hozzd, mire vidaman integet -
ha halesetet szenvediink, innen folytathatjuk a szin-
tet. Szorgalmasan gyiijtogessiik a gyiimdlcsoket, me-
Iyek kiziil a banan, a bananfiirt és a kokuszdid fegy-
verként hasznalhatd, ugyaniigy, mint a bumerang és
a harci maszk is - har ez utobbi inkabb védelmi célok-
ra szolgal. Néhol plusz életet (Maugli-fej) és energia-
feltaltot (szivecske) is talalhatunk.

A KETARCD MAUGLY

A jaték egyszerre szuper és uncsi. Egy darabig na-
gyon élveztem a bungee-jumpingot, az ellenfelek
tejére vald. ugralast, a hananhajigalast, aztan a
harmadik-negyedik szinten hirtelen azon vettem

1995

észre magam, hogy ugyanazok az elemek ismétlad-
nek a hatterekben és a szerepldkben egyarant. Ki-
vételt ez aldl taldn a templomhéli romos szint je-
lentette, az ottani iigyességi rész nagyon egyedi
és valoban honaljizzasztd. A nehézséggel sem vol-
tam maximalisan elégedett, a nehézségi fokozat
allitasaval csak az osszegyiijtendd targyak szama
nd, az ellenfelek nem “‘szemetednek meg”, pedig
uigy elnéztem volna, amint egy kigyd Maugli nya-
ka kiré tekeredik, harom majom meg felképeli,

Mindenki jo
hangyat szlopal, Maugli meg csak éll...

ha nem siet. Egy mondatban talan dgy tudnam
sszegezni a véleményem, hogy a Jungle Book az
Aladdin és a The Lion King kozitt helyezkedik el -
az Aladdin valtozatossaga és baja illetve a The
Lion King suta grafikai megvaldsitdsai és unalmas
jatékmenete kizé pont szimmetrikusan.

hang/zene |
kezelhetdség |

kihivas]|
PITE

AMIGA: |
PC RAM: 4MB HD: 3MB VIDEO: VGA CPU: 486DX i
* CD:0 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIBi
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TELHETELENSEGESKEDESEITEKERT
Szevasz Zolesz bratyesz! Ugye
nem is kell mondanom, mert tu-
dod, mi van: itt ilok az aj 486DX2-
66-om elott, most mar igazi
aposztrof és /-, sét \jel birtokaban
és tordelve nyomatom neked a
marhasagokat, amint azt lathatod
gorog “megszolitas”’ombol. By the
way, tudod hogy hivijak a goéridg
Omar Shariffffet? ...Mateosztasz.
Huhu... Egész multilingualis let-
tem, azt tudod-e? Angol (GB, US),
magyar, s6t meég franciaul is tudok
neked irni: Moszijo 16 kapadon,
Madam si kit, de tir. Tudod mi volt
a legjobb poén? Most csinaltam
egy helyesirasellenorzést: a
“kapadon-ra aszitte (ezt is szeret-
ni fogja), hogy kapadon. Okos, de
nagyon. Kiilon evangéliu-
mom szamomra
(=6rémhir, ha eset-
leg bunko lennel,
de nem hiszem),
hogy ezuttal
nincsenek
capak, pla-
ne pontyok,
@s meg nincs
szeptember
15., ugyhogy hovirag
ez a par sor. Ezt most
aug. 13adikan irom...
...Ezt pedig mar szeptember dere-
kan. Neked csak egy ugras, viszont
a két sor kozétt tobb, mint egy ho-
nap eltelt. Na vagjunk bele: kezd-
juk a rosszal. Azt hiszem felesle-
ges litaniat irnom. Valassz egy va-
laszt! (A torténet egy kis magyara-
zatra szorul, réviden: levelet kap-
tam két honapja, volt benne egy Sir
River kéltemeny, gondoltam meg-
osztom veletek is, de olyan hosszu
volt, hogy nem vallalkoztam a be-
gépelésére. Telefonaltam a szer-
zonek, DangBirdnek, hogy kiildje el

lemezen, és cserébe beleteszem a.

Csevegobe. Mint a mellékelt abra
mutatja, mégis kimaradt, s ennek
okat keri rajtam szamon Veész-
Madar komam. Az okok szerinte a
kovetkezok lehettek:)

Nem, nem fogom megjelentetni,
mert tul hossza/mert marha-
sag/mert megtiltottak/mert ro-
hadtul haragszom, amiért kiadtad
magad Geszti Petinek/csak ke-
sobbre tervezem/Ancy osszeke-
verte a tizoraijaval a lemezedet és
megette.

En nem magamat akartam latni a

Csevegoben, hanem azt a Sir Rivert. -

Legalabb idejéeben szolhattal volna,
akkor nem csinaltam volna neki rek-
lamot. Sssszoval értesits par évmil-
lion belal arrol, hogy MIERT? Igazan
nem kellett volna foglalnod a helyet
azzal a Rapallokkal. Inkabb leadhat-
tad volna helyette az elso részt, és
majd jovo honapban a masodikat. (...)
Majdnem elfelejtettem az e havi
poent: A trafik ikes ige. Mi a mult
ideje? ...Dohanybolt. Hiihii.
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Jajajajajjj! Levelzartakor jut
eszembe, hogy az egyik, mar tok
régi Tmat kihagytam. Szoval, nem
vagy te egy kicsit tulZo-lee? Irtad,

hogy “az is papiros, meghozza ha-.

vonta negy és feél tonna, amibdl az
ujsag keszil”... Khm-khm! Mivel a

peldanyszam nagyon érdekelt, le-

mertem egy b576-ot: 13 deka.
4500:0.13 = 34.615,38!!! (ebbdl leg-
rosszabb esetben kb. 500 példany
selejt.) Hehaho! Csak nem akarod
velem elhitetni, hogy 34110 peél-
danyban jelenik meg az 576?! HOGY
IS VAN EZ? Alairas: “elkerilhetet-
len” DangBird.
Kedves VészMadar! Kezdem a le-
vel faratol. Nem tudom milyen
gyartmanyu a patikamerlegetek,
de hogy nem
mernek

rajta ara-
nyat, az tuti. Mivel havonta tobb
ezer elofizetonek adjuk fel az
ujsagot, jol tudom, hogy az ujsag
pontosan 17,5 dekas + keézikényv
(de ezt ne szamoljuk, mert akkor
meg asszem nem volt melléklet,
amikor ez az ominoézus iras ke-
sziilt). A selejt nagysaga kézelito-
leg jo sacc volt: 8-900 darab. Vi-
szont kifelejtetted a hulladékanya-
got (szakszoval nyesedeket), ami a
papirbol lenyirodik, hogy ne sala-
tat, hanem ujsagot olvass. Ez az
osszsuly 6-7 %-a.

Szamoljunk: 4500:(0,175+(0,175"0.07))
- 800 = 23.200 darab. Kedves
JoMadar! Feladat kévetkezik: a
fenti pelda alapjan szamold ki az
osszsulyt, ha a peéldanyszam
20.000 darab es a melleklet 21
gramm sulya. Egyéni munkat va-
rok, ne less!

A Sir Rivert végteleniil egyszeri
oknal fogva kellett kihagynom:
baromi hosszu, 11.000 karakter.
Adalekul: a Csevego meg fénykora-
ban sem erte el az oldalankénti
7000-es karakterszamot. Es az
olvasok tobbsege nem kifejezet-
ten prozai alkat, az “egy-Csevego-
egy-vers” felépités lattan kivonul-
nanak az utcara, vagy akar az Or-
szaghaz ele is “Csevego a mi re-
menységink!” avagy “Csevegni
vagy Verselni, ez itt a kerdes”
transzparensekkel. @ Egyebkent
meg nyazsgem: a kisujjamat nyuij-
tom és az egesz felsotestem kell.
Egy egyebkent otletes irasoddal
vegiil is bekeriiltel a Csevegobe,
ami havonta tiz-tizenot levéliro al-

ma, erre meg itt fikazol nekem.
Persze nincs hirig, s azert, hogy a
haverjaid elott se bogj le, egy sti-
lustanulmannyal is felero strofat
idézek miibol:

“Sir River az 6t és haromnegyed
mazsa meg egyezer gramm byte-
hoz

Cimzett ujsagot aznap a postaval
szallittatta hazhoz.

Nem harcolt mar ujsagosokkal
tobbé, hanem levelet irt

A hos Zoleehoz, ki néha Csevegoéje-
vel mindenkit kiirt.”

575 MILLIO MEG VALAMI APRO
Csa Zotyesz! (...) A Honap Duma-
ja/Bukasa rovat teljesen eltiint!
Mintha soha nem is lett volna, egy-
szeriien elparolgott, elegett, felszi-
vodott, elloptak, elvitte a Télapo...
En nem értek ehhez, de nem hiszem,
hogy akkora gondot jelentene az az

. egy oldal a 48-bol. (...) Szeretnék a

kérdésemre a Csevegoben va-
laszt kapni, mert a kérdés sze-
rintem tobbeket foglalkoz-
tat, bar tudom, a levél be-
kerilésének esélye

annyi, mint mostan-
' sag eltalalni az 5-ost
a lotton, én megis meg-
palyazom, és ha esetleg 5-6som lesz,
utalok at par milcsit a szamlatokra.
Na most mar befejezem, mert még a
végén irogorcsot kapok. Alairas
Rotyi vagy Ratyi (nem jol olvashaté).
Ave Trotty! Igy legyen 6tosod: beke-
riiltél az ehavi kivalasztottak kéze,
johet is a 10-20 mila. A Duma/Bukas
pedig nem tiant el, csak egy idore at-
alakult. Kamforra. Leteszem a
nagyeskiit, hogy mostantol nem kell
nélkiiléznie senkinek, allando rovat
lesz az olvasoi vélemények alapjan
asszeallitott Toplistaval egyiitt. Tud-
jatok, mi szem elétt tartjuk olvaso-
ink kéréseit. Most is figyeliink ben-
neteket...

INDIGO
Azért irom nektek ezt a levelet,
hogy tudassam veletek, hogy én is
elek. Lassan irok, mert nem tudom,
hogy tudtok-e gyorsan olvasni. Kép-
zeljetek: mikor legutoljara hazajot-
tem, nem ismertem ra a hazunkra -
ugyanis elkoltéztink. Apamnak is Gjj
munkaheje van, most 576 ember van
alatta. Most a temetoben nyirja a fi-
vet... Na most mar mennem kell,
mert apam megint megverte az or-
vost, aki féldrengés ellen akarta be-
oltani. Komlési Balazs, Biik.
Ciszta Balu! A dumad nagyon laza,
csak nem irsz a Kreténbe is? Vagy a
Kisalféldben publikalsz? Eg_ye'bke’nt
nagyon ligyes a masolat, nem is buk-
tal volna le, de az ‘“ujj"-nal és a
'munkahej’-nel kilogott a Iolab. llyen
hibat csak masolas kézben ejt az
ember, magatol nem jut eszebe ek-
kora baki. Vagy neked ez is a
kisUJJadban van?
Zolee
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I "~ Hosszas elkészitd, tervezé es szervezd

munkalMa__a_ napokban keriilt az 576 bol-
tok pol€aira z

3 autoverseny
Osszeallitasunkban a kulisszak mégé tekin-
tiink: hogyan lesz a-tervekbél kézzelfogha-
t6, diszdobozba csomagelit-valésag. =

__ AZIS
‘Ezesetben a.szikra
egyszeriibb. Adott e
ta, a Bburago, amely az egyik legjobb miné-
ségli és kiszerelé-
sii tipus. A techni-
ka minden teriile-
tét feldleli a kina-
latuk, de leglatva-
nyosabbak mégis
a sportauté és
hobbiauté  ma-
kettjei. Mi lenne,
ha ezek a cslcs
erdgépek mint mini
auték egy nagyszaba- =
sl versenyen mérhetnék e
ossze tudasukat? Kész is volt az alapkon-
cepcio: legyen a C64-es jaték neve Bburago
Rally, amelyen a cég leglatvanyosabb tipu-
sai vesznek részt. Az autdk kivalasztasanal
az egyes masindk Gsszbenyomadsa volt a
dontd, tehat nem kellett hogy feltétlendil
"rallygép" legyen az illeto auté; minél dogo-
sebb a kiilseje, annal nagyobb eséllyel

EX.T RETS USsaDaRksea=s
HKESUETKEZXZS FEET AR
A depd, azaz ahol vdsarolni tudunk. Vagy javitisra,
vagy iij auto vasarlasara kdlthetjitk pénziinket.

indult a “jatékba keriilésért". igy fordulhat
eld, hogy egy Ferrari eqy BMW-vel verse-
nyezhet, mig ugye koztudott, hogy a Ferrari
sportauté ugyan, de rallykon nem vesz

részt.
A FEILESZTES
SAROICKSVED

Erdekes médon, a jaték fejlesztése nagyon
gyorsan, zokkendmentesen folyt. A kod
négy honap alatt készen volt, pedig kiilén
palyakészité editort, siiritét és a Long Life-
bél kissé atpofozott gyorstoltd rutint is kel-
lett hozza krealni. A jaték folyamatosan
jatszhatd, a toltési id6 masodpercekre kor-
latozédott, st lemezoldalt is csak egyetlen
egyszer kell cserélni. Ezek nem elhanyagol-
haté szempontok (az amigasok tudnanak
mesélni), mert a percekig tarto toltogetés és
lemezcserélgetés teljesen felriigna a jaték
amugy perg0 ritmusat. A grafika is naprol
napra fejlodott, szamos modell ki is maradt

-E 6. évfolyam 10. szam

a végleges jatékbol, mert egy-egy sokkal
jobban sikeriilt valtozat kiszoritotta. Az
intro és a jaték megnyerése, sét az elveszté-
se is egy-egy aprolékosan kidolgozott jele-
netsorral lett illusztralva - a hangulat és az
osszhatas fokozasa céljabol.

~iES A TARTALOMNHOZ
A FORMA

A doboz és a kézikonyv tervezése tette fel
az |-re a pontot. Nagyon hosszt kutaté mun-
ka utan sikeriilt megfelelé képanyagot talal-
ni hozzajuk - gondolok itt a cimoldalon sze-
replé gyonyorii sportfotéra. Itt jegyezném

A egy fekete-fehér fott mintiz. Mint a sériilésjelzi
is mutatja, tul sokszor iitkoztiink, szamunkra vége
a menetnek.

A megnyerés képernydje. Elég nehéz eddig eljutni, de
nem lehetetlen. Es ezutdn még egy meglepeiés is var.

meg egyébként, hogy azért kap minden 576
kiadasban nagy szerepet a doboz és kézi-
konyv, mert ez is a produkcié része. Aki
megvasarolja a jatékot, az szeretne mindsé-

A jaték minden grafikai eleme egy képbe siiritve: turbd,
elsdsegélycsomag, lassitd, jégfolt és a két jatékos.

get kapni nemcsak a jatékélmény, hanem a
kiszerelés, adjusztalas oldalardl is. Ezt a do-
bozt ki lehet tenni a polcra, a kézikényv pe-
dig hasznos informaciokat talal attekinthet
és egyben latvanyos formaban. Es végiil, de
nem utolso sorban szeretnénk elnézést kér-
ni minden érdekl6dotol, akik mar szeptem-
ber kozepétdl keresték a jatékot, és csak
most tudjak megvasarolni: a dobozolas ap-
rébb technikai problémai miatt voltunk

A kanyarokban kdnnyen megcsiszik az autd: ezt jelzi
a féknyom is.

kénytelenek bd két héttel eltolni a megjele-
nést. De biztosak vagyunk benne, hogy
megérte a varakozast!

Figyelem! A jatékot eldszor végigjat-
sz6 és a megnyerési képsorok aljan
talalhaté kodot elscként visszkiildo
50 jatékos val6édi modelleket nyerhet,
melyeket a Stadlibauer Kft ajaniott fel.
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LOADSTAR
m Ebben a hoénapban

szinte az egész Erke-

zési Oldalt a Rocket
Science Games jatékainak szentel-
tik. A meég fiatal cég neve mind-
eddig csak esetleg néhany MegaCD
tulajdonosnak mondhatott wvala-
mit, am biztosak wvagyunk benne,
hogy a kis 1rhajés embléma
hamaro-san be fog vésédni a
PC CD-ROM-mal rendelkezok tuda-
taba is. Hogy ez minek kodszotnhe-
t6? A jatékaik csodalatos grafikaja-
nak, amin tobbek kozott Silicon
Graphics gépek is dolgoznak, az ak-
ciokat &sszekotd full motion video-
jeleneteknek, amikben valodi holly-
woodi szinészeket vonultatnak
fel, az egyszerld, de élvezetes
jatékmenetnek, s legféképp, hogy
szinte sosem kell jaték koézben tol-
togetésre varnunk. Az akcioé folya-
matosan pereg, ilyet mindeddig
csak a konzolokon tapasztalhat-
tunk. Elséként természetesen a
mAar létezd két jatékukat irtak at
PC-re, a Loadstart, és a Cadillacs &
Dinosaurst.

e

~ - [EaviREE”

A Loadstarban egy legendas Tir-
kamionsofér, Tully Bodine (Barry
Primus alakitja) szerepébe élhet-
juk bele magunkat, akit egy 6si el-
lensége, Francis Wompler sheriff
(Ned Beatty) akar mar régota
elkapni. H6stink méar épp a vissza-
vonulasat tervezgeti, amikor a
Sheriff rajtatit, amint épp csem-
pészaruval rakta tele a kamionjat.
Innentél megkezddédik a halalos
hajsza.

A jatékban valdgjaban elére megirt,
vagyis nem real time-os terepen
szaguldozhatunk, tehat a jatékme-
net olyan, mint a Nova Stormban,
csak itt nem a levegében, hanem si-
neken repesztiink. Ebbdl kifolydlag
Loadstar (ez a kamion neve) ira-
nyitasa nem tul bonyolult, csak a
valtoknal lehet jobbra-balra kanya-
rodni, igy nekink leginkabb csak a
fegyvertinkkel valdé célzasra kell
ugyelnink. Ellenségben ugyanis
nincs hiany: mindenféle tirhajok
cikaznak el felettiink, amik per-
sze zuditjak rank a lévedékeiket.
Kemény futamnak nézlink tehat
eléebe.
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CADILLACS & DINOSAURS
m A Cadillacs & Dino-

saurs egy képregényso-

rozat alapjan készllt,
ezzel a grafika stilusarol azt hiszem
mar képet is alkottam. A jatékban a
joévoében jarunk, az Ugynevezett
Xenozoic korszakban. Kortlbeliil fél
évszazada az emberiség teljesen
kipusztitotta o©Onmagat, a mélybol
felmerészkedd néhany tulélének most
pedig azt kell tapasztalnia, hogy a
Foldon uj oOkoszisztéma alakult ki,
bekészontdtt a “rehistoric” korszak.
A tajat ismét Triceratopsok, Bronto-
szaurusok, Pterodactylusok népesitet-

s e
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ték be. Az 1j foldi idillt azonban van-
nak, akik nem nézik j6é szemmel,
azok, akik mindeddig busas dsszegek-
hez jutottak a féldalatti varosok jove-
delmébdl. A Fold sorsa immaéar csak
Jacken és Hannahn mulik, akik gyor-
san egy Cadillacbe vagjak magukat,
hogy megkeressék és hatdstalanitsdk
az idézitett nukledris bombat.

A jatékmenet hasonlo a Loadstarhoz,
tehat egyrészt Hannahval kell 16vol-
déznlink, masrészt Jackkel kell az
uton tartani a koesit, s persze szlalo-
mozni a hatalmas dinék labai kdzott.
A Loadstarral ellentétben azonban itt
nem teljesen rogzitett a palya, igaz
nem is egészen 3 dimenzidés, hanem
ahogy a cég nevezi: “2,5D” stilusban
autokazhatunk. A jaték grafikaja
egyébként allati szuper, a kKulénbbzd
meghalasokkal és atvezett jelenetek-
kel olyan érzésltnk lehet, mintha egy
rajzfilmet néznénk.

WING NUTS
m A Wing Nuts mar teljes

mértékben a full
motion videdn alapul. A

jatékban egy pilotat alakitunk az I.
Vilaghabora idején. A poroszok varat-
lan tamadésba kezdtek Belleville-nél,

LDAL

Franciaorszagban. A feladatunk:
mind az 50 ellenséges repulégép le-
szedése. Az eligazitasokat és egyéb je-
leneteket természetesen full motion
video képsorokon kdvethetjik nyo-
mon, de maga a jaték is film. Ez per-
sze kevesebb interaktivitast, am an-
nal nagyobb élethliséget eredményez,
hiszen valtsdgos tajak felett wvalodi
duplaszarnyu repiildk huznak el,
vagy példaul csak a jaték kedveert a
készitok tobbek kozott egy igazi istal-
16t is a levegdbe ropitettek. A dolgunk
tehat tulajdonképp csak a célzasra
korlatozodik, valamint ha mdgénk ke-
rul az ellenség, a kitérés iranyat ad-
hatjuk meg. Azonban szerencsere
nem csak l6vélddézhetiink, néhany pa-
lydn ugyanis bombézé hajlamainkat
is kiélhetjiik. A jatékban egyébként
nem csak repiilék tlinnek fel, hanem
példaul néhol ki kell lyukasztanunk
egy léggdmbot, mashol pedig egy Zep-
pelinnek pérkodlhetiink oda, tehat azt
hiszem, unatkozni nem fog senki.

BLOODWINGS
m A Bloodwings ugyan a

Rocket Science jatékai-

hoz hasonloan az ame-
rikai kontinensrdl érkezett, 4m rdla
mar kevésbé lehet felsOfoku jelzdk-
kel beszélni. A jaték dobozan ugyan-
is egy rakas, allitdlag nagy TV-sztar
portréjat lathatjuk, amiben meég valo-
szinlleg van is valami, hiszen a ma-
gyar kozonség is felismerheti koztik
példaul Rayt, a Dallasbél. Am ha be-
toltjuk a jatékot, kidertl, hogy az
egész egy atverés. A szinészek

ugyanis csak a jaték alapjaul szolga-
16 “Pumpkinhead II” cimiu filmben
tinnek fel, amib6l a jatékban csupan
részleteket lathatunk. S micsoda
idétlen o6tlet: a filmrészletekrdl ve-
hetjik fel a targyainkat. Tehat ha
példaul latunk a filmen egy poroltot,
s raclickelink, nekiink is lesz egy
porolténk. Maga a jaték egyébként
egy Dungeon Master klén, s csak
annyiban kapcsolodik a filmhez,
hogy ugyanabban a banyaban mo-
zoghatunk, ahol Pumpkinheadet -
meég amikor “normalis” ember volt -
megolték. A Bloodwings egy tipikus
példaja az amerikai mentalitasnak:
hogyan probalnak egy sikeres film
mogé bujtatva egy kozépszerl jaté-
kot eladni.
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A j6 oreg Roger ismét
szinen. Immar SVGA-ban,
fimbetétekkel kovehetjik
végig a "hos kalandjait".
Mar amennyiben Roger-t

lehet meg hésnek
nevezni...

Ismét ijabb epizdd sziiletett
Roger Wilcoval, a hires-hir-

hedt iirkalandorral. Egészen

ij pofazmanyt kapott a jatek;
640x480-as felbontds 256
szinnel, rajzfilmszerii hatterek
és animaciok. Persze nem olyan jok =
mint a KQ7 volt, de elmennek. A szereplOk
természetesen mind egy szalig beszélnek, de
elég iskolds médon, nem sok beleéléssel - ta-
Ian csak a narrator hangja igazi. Uj vezérlést
kapott a jaték, de nem egetrengetd az ijitas.
A humora viszont a régi - néha igen szaraz,
nehezen emészthetd, de van stilusa. Ezennel

vagjunk is bele a teljes leirasha, hisz igen helyszukehen :

vagyok, s kar minden felesleges szdért...

A BOLYGON: ROGER!

Néhany szdt az eldzményekrdl: az eldzd részek- -
ben tanisitott helytelen magatartds miatt
visszafokoznak masodosztalyi takaritova a .
StarCon 86-on - igy ismét az a feladat, mint az 5 —
elsd S0-ben. Az elsd kalandok a helygdn kezddd-
nek, ahova leteleportalnak minket. Némi hiba
csiiszott a dologha, hisz félig a betonba agyazva |
kotottiink ki. Kapjuk el az erre sétald robot gra-
bancat, s hiizassuk ki magunkat, majd vegyiik fel
a biciklirdl az ID kartyat. Keressiik meg a dnjard fo-
tolabort, és utolsd pénziinkdn csinaltassunk egy so-
rozatképet, s ragasszuk az ID kartyara. Ezek
utdn keressiik meg a ballonkahatos
fickdt, s beszélgessiink el vele, mi- . /

S
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re meghiz. hogy fogjunk el egy droidot 50 pénz fejében.
Ezek utdn irany a bar, liftezziink fel az emeletre, mutas-
suk be az ID kartyat a sarokban kabitozoknak. Egyhdl el-
hiizzak a csikot, s mi vegyiik fel a csdveket és hizzuk a
nitrds palackot a csd végéhez. A cstveket bogozzuk ki a

kézikon segitségével az inventoryban, majd hizzunk le.

~T
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| Es ez itt a bar belulrol Ez m‘ az|

| Az univerzum

Srdekes emberek gylilekezete.

minden tajarol.

Lent |

mutassuk be ID kartyan- |
kat a pincémek, s ren
deljiink egy specialis italt

Kihaszndlva, hogy nem néz |

ide, probaljuk végig a pult |

migotti csapokat, s ami- |

hdl nem jon semmi, annak |

tarjiik ki az aljahal a csovet. A hii

tabol vegyiik ki a jégkockatartot, majd a cso egyik felét
kiissiik a baloldali kis nyildsha, a masikat pedig dugjuk a
kihajlitott csdbe. Futas fel, engedjik meg a nitrds

“+ palackot, majd menjiink le, s rigjuk be jobbra a

» = pinceajtot. Lent egy droid van - immar fagyottan,

. mert ide jitt le a nitrd a csiveken keresztiil.

csapjunk a droidra, mire az jégkockakra esik

*" sz6t. Szedijiik 0ssze a szemétlapattal, s tiltsiik a
jégkockatartdba. Keressilk meg meghizonkat, aki

a fagyott droidért kifizeti az 50 pénzt. Menjiink a
jatékterembe, s jatsszunk egy baratsagos Stooge
Fighter 3 mérkdzést a sziirke figuraval, majd keres-
\ siik meg az utcan a részeget, aki régen jatékgyar-
, ban dolgozott, s véletleniil éppen van egy kddja
a Stooge Fighter 3-hoz - amit egy iiveg

italért megkaphatunk. Irdny a

) Vegyiik fel a fémcsdvet a lépcsd melll, s
Y \ }

bolt, vegyiink
egy brandyt ne-
ki. A csalds [é-
nyege, hogy va-
lasztéskor  be
kell iitni a papi-
ron feltiintetett
kombinaciot

igy kinnyedén
elnyerhetiink
300 pénzt az
iménti figuratal.
Ennyi pénzhdl mar tudunk egy motelszobat bérelni. Mieldtt
beérnénk a szobaha ket rettenet elkap, kirabol, s a szoba-
jukban tartanak megkdtdzve. Verjiik le a falrl az ID kar-
tyat a |abunkkal, majd az alatta Iévd szoget hizzuk ki -
szintén a labunkkal. A sziggel nyissuk ki bilincseinket,
ma|d vegyuk Ie a 1airn| a szanyeget tegyuk a 1oldre 3

VI;TOmah;g' u[_lzu

Ha -sikeriil elkapni a robot grabancat, plﬂanarak
alatt kihtiz a csavabal... Vagyls az aszfaltbol.

kezdjiink tancolni rajta, mire feltdltadiink fesziltséggel.
Most érintsiik meg driink (aki a szamitdgépével van elfog-
lalva) nyakan a cyberjack bemenetet, mire a kisiiléstol
padldt fog. Veoyiik el az ajtonyitd kartyat tale, s vegyiik fel
az asztalrdl a moodle chipet és a hordozhatd adathankot,
nyissuk ki, s allitsuk be igy:

a rf 9 spn
b it 7 den
c ps 1 fer
d fc 5 rep
e se 3 dim

Nyissuk ki a kartyaval az ajtot, vegyiik ki a masik szorny
melletti dobozbol a chipet, s ragasszuk ra a moodle chip
cimkéjét, és adjuk oda neki. Az illetd nagyon megdriil, le-
dobja magardl a derékszijat, s atmegy a masik szobaba. Az
uvhen 1a|a|unk egy hururvat és egy keszulekd vegyuk ma-

Hmmm, gusztusos a helyi hentes;
kindlata. A tulaj épp fiilebél cse-§j
megeéz. Jo étvdgyat.

kocsmazaj és négyszemii lilacsdpos

A helyr "Onn s Belt" bar elott. Csabito} = E:
" | Idbatlan Ianyok. ?
T 7




qunkhoz dket, s a késziilékkel

= kapcsoljuk ki a teraszt védd paj-

" zsot. Menjiink ki a teraszra, s
| kapcsoljuk be az adatbankot,

i mire az vészjelzéseket kiild a
o| StarCon 86-nak, s igy szerencsé-
sen megmenekiiliink.

ROGER A

HAJON

Teuyiik a horotvat a DNA anali-
zalo tablara, mire a kutatd meg-
dorgal, hugv engedély nélkiil ezt
nem csindlhatjuk.
1 Végiil Roger rabe-

' széld képességének
kiszdnhetden el-
I mondja, hogyan
kell hasznlni, s ki
| is probalhatjuk a
| horotvaval. Az ana-
lizis utdn egy kér-
(= tyat nyomtassunk a
& géppel, melyet a fa-
li (bal oldalt) kom-
& puteren leolvastat-
hatunk, s megtud-
! hatjuk, ki volt az
egyik tamaddnk.
Beszélgessiink el
Stellarral, aki a
[ cyberjackokrdl me-
: 5 i sél, majd liftezziink
el a szobankba, ahol radmuzenet fugad lenne egy kis mun-
ka. Irany a teleportterem, ahonnan egy hazisra kiildenek,
ahol egy dregasszonynal kell kitakaritani. Takaritsunk fel,
hiizzuk le a WC-t, keressiik meg a fiirddszoha-szekrényben

{  ooeil
|

kunyerahuk el tile egyik kezét és szemét. ird
légkikitd, tegyiik a mérgezett siitit a talcata

nyissuk ki a kaput, hasznaljuk a
szilljunk be. Uljiink le a pildtaszékh b,
rendszert (puwar) majd az ICD gomh mé megnya , ¢
litsuk be az iizemanyag-keveréket: I.anthanum, Sulfur,
Silver, Neon. Nyomjuk le az initation gombot, s a retina
szkennernek mutassuk he a kdlcsankeért szemet.

SETA AZ URBEN

Az iirben kapcsoljunk at kezi iranyitasra (Manual
Override), s hivjunk egy baratot segiteni. A kesztyiitartohol
vegyiik magunkhoz a cuccokat, s a szekrényhdl vegyiik ki a
szkafandert. Hasznéljuk a ragasztét a kristalyon, majd nyis-
suk ki a hordozhatd adathankot, kapjuk ki beldle a kris-
talyt, hasznaljuk ezen is a ragasztot és rogzitsiik a mésik-
ra. Neziik meg a szék hatuljara tiizott papirt, melyhol
megtudjuk, milyen allas szikséges az hyperu-
grashoz. Uljiink le, s nyissuk ki a
motorhdzat és a
csomagtar-
tot (hood
és  trunk
gombok). Kap-
juk magunkra a
szkafandert, |épjiink
ki az iirhe, lebegjiink a
hajo hatuljahoz és vegyiik
magunkhoz a tahlat és a kahe-
leket. Tegyiik a tablit a hajo vé-
gébe és varjunk. Tegyiik a kdhele-
ket a johboldali helyre, s inditsuk be
manualisan a motort - ha rossz helyre

KALANDOZAS EGY EMBERI
TESTEBEN

Keressiik meg a hajon a motornal Capillariest és a Alvealit
a hajd elején. \'egyiink mindent magunkhoz, majd masszunk
he az emheri testhe és vegyiik fel a staple-t, a kiitelet és a
cukrnt ma|d kiissiik a kitelet a staple-ra, s a ragasztoval

jitariohamualt). Tekerjiik be a csivet a kaplllansuk

a gyogyszereit, ahogy kéri, s amikor mérges gaz kezd el szi-
varogni a szelldzdhdl vegyiik ki az agyszerkezethdl a cilin-
dert, s probéljuk meg kifesziteni vele az ajtdt. Ebben a pil-
lanatban teleportalddik ide Stellar, de mar nem fér ki az aj-
ton utanunk. Megtdrténik a szertartas, mindenki halottnak
hiszi, de amikor a szohankba ériink, iizenet fogad: Stellar
iizeni, hogy él, és segitségre van sziiksége. Informaljuk a
parancsnoki hidat, de a kapitany nem hisz nekiink. Magan-
akcioba kell kezdeniink: irany a hallodeck, iissiik be az
5551212-es szamot, mire egy kis harcmiivészeti elfadast
atunk. Menjiink a drhajo-
. parkoldha, hasznaljuk az imént
tanult harci fogast a kisembe-
ren. Az eredmény; bortdn. Ami-
kor behozzdk a kajat, vegyiik
- magunkhoz, rakjunk dssze
.~ beldle egy emberi ala-
' kot és iiltessiik az
agyra. Amikor legkize-
ehb hehozzak a kajaszalli-
o kocsit, bijjunk el

Egesz szepek, s ha I]I:IS alatt Jatszuk, meg a sehesseg is kielégitd.

dugjuk, kellemetlen "éiményben " lesz résziink... Indulds
utdn vegyiik ki a halat a motor szelldzdjébdl, és menjiink be
a hajoba. Ha minden klappol, arra a bolygdra érkeziink,
ahol Stellar van. A laborban beszélgessiink a dokival, majd
miutdn tavozott, néziink a polcon lévd dobozba, s vegyiik
magunkhoz a moodie chipet. Irdny vissza a hajd, s vegyiik
magunkhoz a képet. Vegyiik el a negativot és tegyiik a fotdt
a sziirke képernyore, majd vegyiik el a masik képet, s te-
gyiik a negativot a sziirke képernydre. Ha minden jdl megy,
ezek utdn valaszthatunk a célpontok kzil. Inditsuk el a ha-
jot, majd nézilk meg a szék hatuljara tiizott atmutatot a
cyberrdl, majd Iépjiink he a komputeren keresztiil a cyber-
space-he.

Keressilk meg az iroddban a csavarhiizot, vegyiik
fel a szamot s adjuk oda a hdlgynek, majd probaijunk be-
lenézni az iratokba, mire nem
a engedi. A csavarhiizdval allitsuk
a szamlaldt sajat szamunkra,
s adjuk oda még egyszer a
1>~ szamunkat. Bent Keressik
‘\'\ meg a Beleauxs; sharpei;
"santiago; and  Project
1 % 7) Inmortality adatokat, s
nyomtassuk ki dket a masik
szobaban. Keressik meg a
laborban a dokit, s adjuk at
az iratokat, aminek kdszon-

7 *—1_“,—— hetden beenged

g ; a masik la-

borba is.

helysziike miatt. igy az emberi test tovabhi felderitését ré-
tok hagyom - lesznek még kalandokban részetek, nem mon-
dom, de nem lesz nehéz. Apropd, mintha "Fantasztikus uta-
zas" cimii filmben mér lett volna hasold...

hang/zene
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iigyn kot mar régen ) E.~* j kulcsok
hogy| adja el, Risz ik .csatalt
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iro felesaege,
benne sokdig.

Oktober 16. vadar

: Tegnap este érkeztiink meg Gordonnal a Carngwash- %, “A gonosz még egyszer eldjd”. Fura. Nem tudom mi-
. kiiriaba. Gydnydri helyen teriil el, a falu tiz ért, de dgy latszik, az iigyndk nem adta at az dsszes

. van autdval. Nincs messze a haztdl a tenger, § egész ota kurlahﬂ- harom zart ajtoval is rlalkozlam
. kiizel egy kis sziget van. Kicsit féleimetes a kiria ha- xgnﬁtla on - igaz az egyikhen beliil volt a kulcs
talmas vizkdpdivel, visszhangzd termeivel, | nehéz ‘nunt eh fiirddszobaban talaltam, épp a lefo-

tolgyfa bitoraival s a rengeteg festménnyel. Ejj lyot Szegény megvagta az ujjat. Nem tudta
+ kitiszti folyot, tisztitdszerre lenne sziiksége.

Holnap m: ek a Iwan. A héldszoba szekrény- g
hol kivettem ei otdoliarost, majd korbenéztem a : g
tobbi szobaban. A galérian egy furcsa iiveghiras ston
szerkezetre leltem - fogalmam sincs mi lehet. Ugy
szik a Carno csaladban lehettek miivésziélék is,
PrigjZtablat és festékeket taldltam a teremben.

assz élményem is: a helyiséghen talaltam

dossziéjaba, s ha talalok még kulcgokat, azt elvihe-
tem - persze, hogy taldltam egyet!|Visszamentem a
hazba, s a nagyterembdl nyilé kisajtot sikeriilt ki-
nyitnom. Egy dolgozészqbaba jutottam, az asztalon
Garno illuzionista eldaddsardl olvagtam egy széréla-
pot. Az irdasztalon egy érdekes madskaszoborba rej-
tett kést taldltam, a fiokban pefliy egy levelet,
melyben Zoltan Carno a feketemagif erejét fejteget-
te. A szoba egyébként tele volt ilyen témaji kdny-
vekkel. Amikor a kanfall6t vetfem kizelebbrdl
szemiigyre, egy téglat sikeriilt belokndm. Régen ka-
polna volt a fal mdgott, de befalaztak - ki tudja mi-
ert. A kés segitségével Kibontottan] a falat, s belép- r
tem a kapolnaba. Doho§ szag fogadott, s mindent
por lepett. Az oltar tetdjén talaliam egy dohozt, s
rajta egy konyvet, benge a Carndk csaladfajaval.
Zoltannak ot felesége vajt! Ezt nagyon furcsanak ta-
laltam, hisz a milt szazadban nem|volt még divat a
@lds... Mialatt a kinyvet bongésziem, halk koppa-
nas torte meg a csendet - a dobozrgl leesett a fogo-
han tajaltam egy pakli tarokk kartyat, s az egyik fi-  pant! Odaléptem és kinyitottam. Hjrtelen kicsapott
doboz gyufat, majd beléptem a kamraba. Felgyijtot- Dkban! egy érdekes hangvételii levelet... goltan  beldle valami zoldes drny, néhdny masodpercig nem .
tam a lampat, s a fényben kis dudor szirt szemet a  Carno felesége irta egy bizonyos “angyalnak”, ésa  lattam semmit, csak Don kialtasafa lettem figyel-
szonyeg alatt. Felhajtottam a szonyeget és alatta  segitségét kéri, hogy mentse meg valahogy férjétdl, mes, s maris futottam hozza. A foldgn hevert, s nem
megtalltam a pincelejarot. Az ajtaja kicsit beszo-  aki egy rettenetes zsarnok, és nem lehet mellette  tudta mi tortént vele. Hirtelen iitést érzett a fején,
rult, de az étkezdben talaltam egy piszkavasat a tiiz  élni. A virds posztds haldszobaban talaltam egy ci-  aztan elajult szegény. Most vacsord utan mar sokkal
mellett, s avval felfeszitettem. Gyufat gyijtottam, s  garettatarcat a szekrényben - szagra hasis lehetett.  jobban van. Nem is latszik az iités ayoma.
lementem - a szivhaj jott ram, amikor lent a huzat el- A viirds szin mindig fura érzéssel tiltitt el: most is,
oltotta a langot, de szerencsére volt még egy szal  amikor lefekiidtem pihenni egy kicsit az agyra, pil-
gyufam, amivel meggyijtottam a petrdleumlampat.  lanatok alatt elszenderediem, s furcsa alom kezdett
Lent rengeteg hordd fogadott, s az egyikben némi fi-  gydtdrni... Mintha az dgyhédl kezek nonének ki, s
nom bort talaltam. A folddn heverd kalapacsot elrak-  hiizndnak lefelé... Annyira megijedtem, hogy Don is
tam, majd folytattam felfedezd utamat. A nagyterem-  heszaladt a sikoltasomra. Ugy viselkedtem, mint
53] ben taldltam egy josold gépet, s pont maradt egy ér-  egy gyerek. Kaptam magam, s elugrottam a faluba
me a bedobdjaban. Behelyeztem, majd a josnd né-  autdval, felkerestem az iigynokot (hihetetleniil bun-
hany mozdulat és kisérd zene utan elhallgatott, segy ko alak), s tovabbi kulcsok utan érdeklddtem. Némi
@ papirszeletet adott ki a gép a kivetkezd sziveggel:  noszogatas utan megengdte, hogy belenézzek a haz
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dérces almom volt... Biztos a szo-
katlan kdrnyezet hatasara almogtam
ilyen rémeset, de még mindig nyo-
maszt egy kissé. Mindenféle kinzé-
eszkiizikkel és illuzionista kellékek-
kel kiriilvéve egy székbe voltam bi-
lincselve, mikdzbhen egy bard inga-
zott a fejem felett. Ekkor felébred-
tem - héla Istennek a haldszobaban
voltam és Don aludt mellettem. Soha
nem volt ilyen szdrnyii almom. Reg-
gel megkavéztunk, és Don elindult
atalakitani az egyik fiirddszobat fo-
tdlaborra, én pedig igyekeztem fel-
deriteni a hazat. A konyhakredencben taldltam egy




.

Don na
ilyen ay .
ilyen hangon"§em tudom mi tirtént vele
lydtisztitp m =m ezdett el orditozni - hog)

szereztem be. /A pagyterembe lépve zeneszd iitotte
meg a fiilemet: fentrdl‘hallatszott az egyik szaba-
hal. Egy gramafop jatszatta. A szobaban egy hizarr
szerkezet allt,|hiztosan Carno trilkkjeihez kellett a
kinpad. A josgépben ismét talaltam egy érmét,|s a
mai iizenet ag yolf, hogy “Az idegenek tartzkddpak
toled”. Erdekes.|A barpultban taldltam egy iiveg
Abszintot - ma mgr betiltottak ezt a rendkiviil Erds
italt, amelynek konnyen a rabjava valik, aki fo-
gyasztja. Ugy Iatszik régrdl maradt itt. A tiiz mellett
talaltam egy @jsagot, majd autdba iiltem, s elhiz-
tam a faluba. |A bholthan kaptam lefolyétisztitot, s
elhoztam egy ingyen csontot a cicanak. Az autotol
elindultam balfa,|s egy tisztes kis hazat talaltam. A
postalddaban| volt egy levél - egy bizonyos
Malcolmnak cimgzték. A csontot végiil nem tartot-

Ma reggel ajkertben piknikeztiink. Don ma is
nagyon furcsan viselkedett. Nem volt kedve be-
szélgetni, csak par falatot evett, s gyorsan lelé-
pett a késziild laboratériumaba, ahova tegnap
dta nem enged be. Miutan elment, egy alakot
pillantottam meg az egyik fa migitt: Cyrus volt,
aki a nagyanyjaval egyiitt csovezik a csiirben -
az 0 edényeikef rigta szét tegnap Don. Cyrus
egy kicsit kelekdtya, de joszivii gyerek. Kivet-

emra csiirbe, ahol a nagyanyjat kisebb baleset
értex beszakadt alatta a ol teteje és se le, se
fel. Felmasztam én is, a vasvillival magamhoz
hiiztam a csigas kitelet, mellyel a szalmat szok-
tak feljuttatni, beleakasztottam a mamiba és
Cyrussal kihiztuk. Szegényeknek nincs hol lak-
niuk, igy felajanlottak, hogy segitenek a haz ki-
riil, csak maradhassanak. lgy hat felvettem
dket. Ahol eszakadt a deszka, taldltam egy
sziget és a kalapacs segitségével kihiztam,
majd felkerestem vele az emelefi zart ajtét. Egy

o k=t e hite i

Okt6b&

4 macekamnak, oda keifett adnam 4 ku
aki nem volt hajlandé enélkiil begngedni
am, egy sziikszavii dregasszony nyitoit aj
engedte, hogy Malcolmmal heszéljek;
ette a sziirdmet.
an_benéztem a régiségkereskeddhoz, ak|
eriilt imadja a novelldimat. Kért is egy au-
tolem. Erdekes dolgokat tudtam meg

van kitve, s Ethel, az apolond vigyaz ra. Mesélt
Catnordl is, aki vilaghiri magus volt, s dllanddan
utazott. Elmondta, hogy ot felesége kiziil néggyel
furpsa dolgok tdrténtek: kettd meghalt, egy elve-
szatt, egy pedig allitdlag lelépett. Az dtodik is meg-
mapyarazhatatian koriilmények kdzdtt halt meg
Catnoval egyiitt - de errdl senki nem tud semmi biz-
tosat. Visszamentem a kiridhoz, s a csiir ajtajat
nyitva talltam... Bent nem volt senki, csak a cica,
ragdasul jol ramijesztett. Ugy latszik néha koldusok

18. Ke

—

klasszikus triikkot hasznaltam, hogy megszerez-
zem a beliil 1évd kulcsot: az ajté ala becsiisztat-
tam az iijsagot, és a szoggel kipiszkaltam a kul-
csot. Az ajté migdtt egy feljard van, mely a pad-

sk,

lasszohaba vezet. A kis szobaban egy kinyvet
talaltam, benne egy ajanlast: Malcolmnak
Zoltantdl. Lent megnéztem a josgép monddka-
jat: a mai napra ismét egy izgalmas tanacs ju-
tott: “A gonosz téged néz. Szerezz baratokat!”.
Elugrottam a varosha, s megmutattam Malcolm

1995

lakhatjak a csiirt, mert néhany edény sorakazott a
kalyha mellett. Amikor az edényeiket nézegettem,
bejdtt Don és hatalmas pataliat csapott a “vendé-
gek” miatt. Nem értem, miért lett ilyen agréssziv.
Odaadtam neki a tisztitdt, amitdl kicsit megayugo-
dott s elviharzott dolgozni. Utana futottam, meg-

nézni m'Uz a nagy atalakitasi munka, de nem enge-
dett be a késziild laborba. Olyan volt mint egy
morgds medve, alig lehetett kiszedni belﬁle,i@v
mit akar vacsorara,

dd & ..

épulﬁiz’m‘ kinyvet. Végre beengedett az
oreghez, akisegy hatalmas karosszékben foga-
dott. Csak az tudtam meg tdle, hogy itt élt egy
darabiq a toronyszobaban. Megkérdezte, hogy
minden rendben van-e itthon, mire igennel vala-
szoltam, majd elkiilddtt. Arra hivatkozott, hogy
faradt. Pedig ot percet se beszéltiink... Don itt-
hon idegesen fogadott. A szememre vetetie,
hogy a faluba mentem, s emberekkel talalko-
zom. Pont & mer szdlni, aki egész nap abban a
nyomorult laborban vacakol... Nem értem Dont.

...nagyon tavoli szdlak kitnek dssze Zoltannal,
s a kiridban soha laktam. Mégis, ahogy
ezeket a sorokat olvasom kezdek hinni a falusi
mendemondakban. Lehet hogy valami mégsem

stimmel a hazzal?

Gaspar Carnowash

..folytatasa kovetkezik...
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WGS('MAGKULDO szol_GALAT| folytatas az elso oldalrol

ONSLAUGHT

OUTRUN 2019

PETE SAMPRAS TENNIS
PITFALL

PRIMAL RAGE

PRINCE OF PERSIA
PUGSY

RED ZONE

REN AND STIMPY

ROAD RUNNER
ROBOCOP VS TERMINATOR
ROCK AND ROLL RACING
ROLLING THUNDER 2
ROLO

RUGBY WORLD CUP 1995
SAMURAI SHOWDOWN
SHINOBI REVENGE
SMURFS(HUPIKEK TORPOK)
SOCKET

SONIC 3

SONIC & KNUCKLES
SONIC SPINBALL
SPARKSTER

SPEEDY GONZALES
SPIROU

TAZ MANIA

TAZ MANIA 2

TECMO SUPER BOWL
TOYS

TRUE LIES

XENON 2

VIEW POINT

VIRTUA RACING
WARLOCK

WINTER OLYMPICS

GAME GEAR CARTRIDGE-0K

BATMAN FOREVER
CHOPLIFTER 3

DESERT STRIKE

DONALD DUCK 2 DEEP DUCK
DRAGON

DYNAMITE H.

ECCO THE DOLPHIN 2
EXCELLENT DIZZY COLL.
F1 CHAMPIONSHIP EDITION
GEARWORKS

GLOBAL GLADIATORS
INCREDIBLE HULK
INDIANA JONES 3

JAMES BOND 007

MICKEY MOUSE 3

NHL HOCKEY

PETE SAMPRAS TENNIS
PRIMAL RAGE

PRINCE OF PERSIA

RISTAR

ROAD RUNNER

SHINOBI 2

SMURFS (HUPIKEK TORPOK)
SONIC 2

SONIC CHAOS

SONIC DRAFT RACE

SONIC SPINBALL

SONIC TRIPLE TROUBLE
SPEEDY GONZALES
STARGATE

SUPER MONACO GP 2
USHRA MONSTER TRUCKS
WINTER OLYMPICS
WIZARD PINBALL

MASTER SYSTEM CARTRIDGE-0K

BATMAN RETURNS
CALIFORNIA GAMES 2
CHUCK ROCK 2

COOL SPOT

CYBER SHINOBI

DAFFY DUCK

DONALD DUCK 2
DONALD DUCK BOX SET
DONALD DUCK LUCKY DIME
DRAGON

ECCO

FLASH

GOLDEN AXE WARRIOR
IMPOSSIBLE MISSION
INCREDIBLE HULK
INDIANA JONES
JUNGLE BOOK

MICKEY MOUSE 2
MICRO MACHINES
MORTAL KOMBAT

NEW ZEALAND STORY
OUTRUN EUROPA

RC GRAND PRIX

SEGA CHESS

SMURFS (HUPIKEK TORPIKEK)

SONIC 2

SONIC SPINBALL
STREETS OF RAGE
STREETS OF RAGE 2
TERMINATOR 2
WONDER BOY
WORLD GP

MEGA CD PROGRAMOK

BRUTAL

HEART OF ALIEN
PRINCE OF PERSIA
RACING ACES
ROAD AVENGER
ROBO ALESTE
SONIC
SPIDERMAN
THUNDER STRIKE

6900
5900
8900

7900

8900
6900
9900
5900
92900
11900
2900
5900

8900
5900
4900
3900
5900
5900
6900
5900
8900
4900
3900
5900
4900
5900
7500
6900
3900
7900
3900
5900
3900
4900
5900
3900
3%00
7500
4900
6900
7500
5900
3900
5900
3900
8900

3900
3900
4900
4%00
2900
5900
3900

9900
2900
6900
7900
6900
7900
7900
7900
7900

7900

9900
6900

3500

TIME GAL

IBM PC 3.5 PROGRAMOK

1ST ENCOUNTERS

1942 PACIFIC AIR WAR
ALADDIN

ALIEN BREED TOWER ASS.
AMERICAN GLADIATORS

6900

6999
6999
5999
4999
1999

ANCIENT ART OF WAR IN SKIES4999

ARCADE POOL

ARCHER MACLEAN S POOL
ARMOUR GEDDON

ARNIE 2

BATTLE ISLE DATA

BIG RED ADVENTURE
BLACK HAWK
BREAKTHRU

BUDOKAN

CADAVER + PAYOFF
CANNON FODDER
CANNON FODDER 2

CAR AND DRIVER

CHESS MASTER 3000
CHUCK YEAGER FLIGHT TR.
COLONIZATION
COMANCHE

CRUISE FOR A CORPSE
CYBER RACE
DAEMONSGATE

DAWN PATROL
DEFENDER OF EMPIRE
DELTA V

DESCENT

DESERT STRIKE
DISCWORLD

DREAMWEB

DUNE

DUNGEON MASTER Il
EARTH SIEGE

ECSTATICA

EL FISH

ELITE I

EPIC

EUROPEAN CHAMPIONS
EYE OF THE BEHOLDER
EYE OF THE BEHOLDER 2
EYE OF THE BEHOLDER 3
F14 FLEET DEFENDER

F14 FLEET DEFENDER SCEN.
F29 RETALIATOR
FLASHBACK

FLIGHT SIM.TOOLKIT
FREE DC

GRAND PRIX UNLIMITED
GUILTY

HAND OF FATE -KYRANDIA 2
HEROES OF THE 357TH
HEXX

HOKUM KAS0

HOOK

INDIANAPOLIS 500
INFERNO

INNOCENT UNTIL CAUGHT
ISHAR 3

JAGGED ALIANCE
JUNGLE STRIKE
JURASSIC PARK

LEGEND OF KYRANDIA
LHX ATTACK CHOPPER
LION KING

LOMBARD RAC RALLY
LOST IN L.A.

LOW BOW

MAGIC WORLDS

MARIO ANDRETTI RACING CH.
. MASTERS OF MAGIC

METAL MARINES
MCDONALD LAND
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT
MIDWINTER

MIDWINTER II

MIG 29

MIG 29 SUPER FULCRUM
MORTAL KOMBAT 2
NASCAR TRACK PACK
NHL HOCKEY

NOMAD

OBITUS

OPERATION STEALTH
OVERLORD

PACIFIC STRIKE

PANZER GENERAL
PATRIOT

PEPPER S ADVENTURE
PINBALL DREAMS 2-DATA
PINBALL FANTASIES
PIZZA TYCOON

PLAYER MANGER 2
POPULOUS + PROMISSED L.
POPULOUS 2
POWERMONGER

PRINCE OF PERSIA

PRO ZENNIS TOUR
PROJECT X

PUSH OVER
PYROTECHNICA
QUARANTINE

RAMPART

REACH FOR THE SKIES
REALMS

RETRIBUTION

RETURN OF THE PHANTOM
REX NEBULAR
RINGWORLD

RISKY WOODS

ROBOCOP 3

SEAL TEAM

SECRET WEAPONS OF LW.

2999
2999
1999
1499
3999
3999
6999
3999
2999
2999
2999
5999
2999
2999
2999
6999
7999
2499
3999
3999
6999
3999
6999
6999
4999
7999
6999
2999
8999
6999
6999
3999
5999
2999
2999
3999

3999 °

6999
6999
3999
2999
3999
2999
4499
2999
5999
5999
2999
4999
5999
2999
2999
7999
4999
3999
8999
5999
2999
2999
2999
5999
1999
1999
2999
2999
2999
5999
7999
2999
2999
1999
2499
2999
2999
6999
2999
6999
3999
1999
1999
6999
6999
9999
4999
5999
3999
5999
7999
5999
2999
2999
2999
2999
1999
3999
2999
5999

5500

4499

3999

3999

5499

5999

3999

3999

4999

4999

3499

3999

SHADOW CASTER 2999
SHADOW LANDS 2999
SIMPSONS 1999
SLEEPWALKER 1999
SLIPSTREAM 5000 7999
SPACE 1889 2499
SPACE FEDERATION 5999
SPACE QUEST III 2499
SPECTRE VR 8999
STAR CONTROLL I 4999
STARLORD 5999
STEEL THUNDER 2999
STRIKEFLEET 2999
SUMMER CHALLENGE 2999
SUPER FROG 3999
SUPERKARTS 6999
SUPERSKI PRO 5999
SUPER SPACE INVADERS 1999

SUP.STREET FIGHTER 2 TURBO 7999

SYNDICATE 2999
SYSTEM SHOCK 6999
TERMINATOR 2 1999
TEST DRIVE 2 2999
TEST DRIVE 3 2999
THE CYCLES 2999
THE GAMES 2999
TIE FIGHTER 7999

TRANSPORT TYC.WORLD EDIT 3999
UFO 2 X-COM TERROR FROM D. 7999

ULTIMA VI 2999
ULTIMA VII 2999
ULTIMA UNDERWORLD 2999
ULTIMATE BODY BLOWS 4999
UNIVERSE 3999
WARCRAFT 7999
WARRIORS 7999
WING COMMANDER 2999
WING COMMANDER 2 3999

WING COMMANDER ACADEMY 2999
WING COMMANDER SEC. MISS. 2999

W.CLASS L.BOARD.GOLF 1999
WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE 1999
ZEPPELIN 6999

JATEK GYUJTEMENYEK

DELPHINE COLLECTION
-ANOTHER WORLD
-CRUISE FOR CORPSE
-FLASHBACK
-FUTURE WARS
-OPERATION STEALTH
LUCAS ART COLLECTION 4999
-INDIANA JONES 3 ADV.
-LOOM
-MANIAC MANSION
-MONKEY ISLAND
-ZAK MCKRACKEN
THE GREATEST
-DUNE

4999

4999

4999

3999

5999

3999

-LURE OF THE TEMPTRESS

-SHUTTLE

IBM PC CD-ROM PROGRAMOK

1ST ENCOUNTERS 7999
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD . 7999

3D ATLAS 14999
ACROSS THE RHINE 9999
ALIEN BREED TOWER ASS. 5999
ALONE IN THE DARK 3 7999
ARMORED FIST 7999

ATTACK STACK COLLECTION 7999

BENEATH A STEEL SKY 6999
BIG RED ADVENTURE 3999
BLOODNET 6999
BLOODWING 9999
BRICKS,BLOCKS & CLOCKS 5999
BUREAU 13 6999
BUZZ ALDRIN RACE 3999
CAMPAIGN 5999
CHAOS CONTROL 7999
CHESSMASTER 3000 3999
CIVIL WAR 9999
COLONIZATION 7999
COMBAT CLASSICS 3 7999
COMMAND & CONQUER 9999
COMMANDER BLOOD 6999
CREATURE SHOCK 9999
CRUISE FOR A CORPSE 2999
CRUSADER NO REMORSE HIV]
CYBERIA 9999
CYCLEMANIA 7999
D GENERATION 1999
DAEDALLUS ENCOUNTER 9999
DARK FORCES 9999
DARK LEGIONS 6999
DAY OF THE TENTACLE 7999
DAWN PATROL 6999
DESCENT 7999
DESERT STRIKE 4999
DID § VIRTUAL WORLDS 4999
DIGITAL LOVE 3999
DISCOVERIES OF THE DEEP 6999
DISCWORLD 9999
DOOM 2 9999
DRAGON LORE 8999
DRAGONSPHERE 6999
DREAMWEB 6999
DUNGEON MASTER IT 9999
EARTH SIEGE 8999
ECSTATICA 8999
ELDER SCROLLS ARENA 9999
ELITE II 6999
F14 FLEET DEFENDER GOLD 6999

F15 STRIKE EAGLE + 50 GAMES 3999

F19 + 50 GAMES 3999
F117 A 2999
FADE TO BLACK 9999

4999

4999 -

9999

3999
5999

4999

4999
4499
3999

1999

7999
7999
4999
3999
3999
6999

5999

FLASHBACK 6999
FLIGHT UNLIMITED 10999
FREDDY PHARKAS 4999
FULL THROTLE 9999
FX FIGHTER 9999
GRAT NAVAL BATTLES 2 6999
GREMLIN COMPILATION 4999
GUILTY 7999
GUNSHIP + 50 GAMES 3999
GUNSHIP 2000+SCENARIO 4999
HARPOON 1999
HI OCTANE 11999
HIDDEN WORLDS -

M.CARPET DATA 4999
INCA 4999
INDY CAR RACING 2999
INFERNO 6999
INHERIT OF THE EARTH 7999
INTERACTIVE COLLECTION 9999
IRON ASSAULT 7999
ISHAR 2999
ISHAR 2 2999
JAGGED ALLIANCE 8999
JORDAN IN FLIGHT 2999
JUNGLE BOOK 8999
JUNGLE STRIKE 6999
JURASSIC PARK 5999
KASPAROV / BRIDGE I 2999
KINGS TABLE 6999
KINGS QUEST 6 4999
KINGS QUEST 7 8999
KNIGHTS OF SKY + 50 GAMES 3999
LABYRINTH OF TIME 6999
LANDS OF LORE 3999
LAST DINASTY 9999
LAURA BOW 2 4999
LEMMINGS 3 5999
LODERUNNER 6999
LOST EDEN 7999
LOST IN TIME 4999
M1 TANK PLAT.+ 50 GAMES 3999
MACHIAVELLI THE PRINCE 8999
MAGIC CARPET 9999
MAGIC CARPET 2 9999
MANIAC SPORTS 6999
MARINE FIGHTERS 5999
MEGA RACE 4999
MICROCOSM 8999
MICROPROSE GOLF ES F-1 4999
MYST 8999
NASCAR TRACK PACK 4999
NEED FOR SPEED 9999
NETWORKS AIV 9999
NHL HOCKEY 95 7999
NIGEL MANSEL WORLD CH. 4999
NOCTROPOLIS 8999
NOMAD 6999
NOVASTORM 8999
ONE IN A MILLION SEX 4999
OVERLORD 2999
PANZER GENERAL 9999
PEPPER SADV.IN TIME 5999
PHANTASMAGORIA 9999
PIZZA TYCOON 7999
PLAYER MANGER 2 7999
POWER DRIVE 6999
PRISONER OF ICE 9999
PRIVATEER 2999
PYROTECHNICA 6999
RAILROAD TYC.+ 50 GAMES 3999
RETRIBUTION 5999
RISE OF ROBOTS 7999
SEAL TEAM 2999
SHADOW CASTER 7999
SHADOW CASTER 2999
SIM CITY 2999
SIM CITY 2000 7999
SLIPSTREAM 5000 7999
SPACE HULK 6999
SPACE QUEST COMP. 1-5 4999
SPACE QUEST 6 9999
SPECIAL FORCES + 50 GAMES 3999
SPECTRE VR 9999
SPELLCASTING PARTY PAK 6999
STAR CRUSADER 7999
STARLORD 6999

STAR TREK 25TH ANIVERSARY 2999

STAR TREK THE NEXT GEN. 9999
SUBWAR 2050 AND SCENARIO 7999
SUMMER GAMES SEX 4999
SUPER KARTS 9999

SUP. STREET FIGHTER 2 TURBO 8999

SUPER TETRIS + 50 GAMES 3999
SUPERSKI PRO 6999
SVGA HARRIER 3999
TASK FORCE 1942 3999
TEMPATION COLLECTION 8999

-7TH GUEST

-HAND OF FATE

-INDY CAR RACING

-LANDS OF LORE
TFX 6999
THE HORDE 6999
TORNADO + FALCON 3.0 5999
TRANSPORT TYCOON 6999
UFO 6999
UFO + MASTERS OF ORION 6999

UFO 2 X-COM TERROR FROM D. 8999

ULTIMA I-VI 6999
ULTIMA VIII-SAPS 9999
UNIVERSE ; 4999
VIRTUAL POOL 9999
VOYEUR 6999
WARCRAFT 8999
WARRIORS 8999
WARPLANES VOL.1 7999
WINGS OF GLORY 8999
WOLFPACK 6999
WORLD ATLAS V4 8999
WRATH OF GODS 6999
XANTH 6999
X WING COLLECTORS CD 9999
ZEPPELIN 6999
ZORRO 6999

AZ UJDONSAGOKERT (LASD: ,,HiVJ” KATEGORIA) TARCSAZD A 112-6415-0S TELEFONSZAMOT!

MIVEL LISTANK OKTOBER 10-EN KESZULT, LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERiL.

AZ EBBOL ADODO KELLEMETLENSEGEKERT ELORE IS ELNEZESETEKET KERJUK!

5999

6999

4999
4999

4999

4999

3999

4999

4999

3999
4999

4999

3499

6999

3999

4999

1999

3999

5999
3999




i€ ??,::JATSZVA VASAROLHATSZ'

9021 GYOR,
KIRALY U. 18,
TEL.: (96)-322-151

TOVABBI BOLTJAINK

MISKOLC, SZOMBATHELY, NYIREGYHAZA,
Hunyadi u. 8. Szent Marton u. 33. Kossuth u. 38.

DEBRECEN SZEGED,
Hatvan u. 70. Vadasz u. 5.

( N
A KOZELJOVOBEN UJ UZLETUNK NYILIK
A PASARETI TERNEL

(Il., Kelemen Laszlo u. 14/a)!




