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Araink 25%-0s AFA-t és gépek esetében az 1 éves orszagos garanciat tartalmazzak! Viszonteladdknak tovabbi kedvezmények!

Ne szalaszd el szenzacioés ajanlatunkat!

MD ALAP SET: MD Il alapgép + SONIC 2 + COLUMS + 2 db CONTROL PAD ...........ccovreusemnsrernrmresens

SNES BASIC SET: SNES alapgép + 1 db CONTROL PAD........ccctreiissenermensssssnnsnssssssssssnnsnenssnsas
SNES FIFA SET: SNES alapgép + FIFA SOCCER + 1 db CONTROL PAD ..........cocceeessenncnsinnnnnsnensennsn 20999,

L

GAME BOY SPECIAL EDITION: GAME BOY alapgép jaték nélkiil SZINES boritassal ..........coevemveensens 12999.-
~ GAME BOY ALADDIN SET: GAME BOY alapgep + ALADDIN...

MASTER SYSTEM KINALAT:
MS ALAP SET : MS alapgép + SONIC + ALEX KID + 1 db CONTROL PAD ..........coovnrmeeeses

I*A

‘a

A

aﬁi

GAME GEAR SET: GAME GEAR alapgép + 1 JatK........ccossnrmrnnsinnnsnnsisnssnssiinssssinssssssssasssnnsnns

SEGA 32X KINALAT:
SEGA 32X alapplp Jat0k Bl ... i ot ieneininasensc s aatssnssrsriussnr atnasatsassiinns 42999.-

SEGA SATURN KINALAT:
SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD + VIRTUA FIGHTERS

ok

SONY PSX + 1 cont PAD + n EII ..... R
KONZOL KIEGESZITOK:

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (3 GOMBOS)...

ﬁs

.2489Ft  GAME GEAR TOLTHETO AKKUMULATOR (adapter nelkil)........3999 Ft

= SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS)... 2999t SNESCONTROL PAD 2099 Ft
— SEGA PHANTOM ARCADE JOY 4999 Ft  SNES PHANTOM ARCADE JOY 4999 Ft
O = SEGA MEGADRIVE PROFESSIONAL KONVERTER... .3200Ft  SNES USA KONVERTER 3200 Ft
0 = SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2,010 9999t SNES ACTION REPLAY V2.0 9999 Ft
SEGA MEGA CD ADAPTER... 7999Ft  SNES PROGRAMOZHATO KONVERTER........c.crnicnrd 6999 i
x SEGA MEGADRIVE SCART KABEL ..o 1999Ft  SNES SCART KABEL 1999 ft
==1 SEGA MEGADRIVE HI-FI KABEL 1999Ft  SNES HI-FI KABEL 1999 Ft
SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK.... 7999Ft  SUPER GAME BOY 9999 it
w SEGA MASTER SYSTEM CONTROL PAD.. (1999 Ft  GAME BOY HALOZATI ADAPTER 1299 Ft
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER . .3999Ft  NESAGTION REPLAY ... 5999 Ft
q GAME GEAR HALOZATI ADAPTER.... 1299 Ft
SZAMITOGEP KIEGESZITOK
E PC JOY - EDGE I 2099Ft  COMMODORE JOYSTICKOK ; 1999 Ft
] PG JOY - HAWK:+ 2999Ft  COMMODORE FREE WHEEL (KOMMAN).......... oo 3999 ft
PC JOY - EAGLE CONTROL PAD 2999Ft  COMMODORE FOOT PEDAL (D60l ..o 2999 Ft
a PC JOY - FLIGHT MAX 5099Ft  AMIGA ANALOG JOYSTICK KABEL
PG JOY - FX 2000 2099Ft  DISK BOX - 240 db-05 35 lemezeknek
wz PG JOY - COMMAND CONTROL PAD jatékkal ... 3099Ft  DISKBOX- 30 db-0s CD lemezeknek...
PC J0Y - TORNADO .2999Ft  SCREENBEAT 3 AKTIV HANGFAL (2 x 10 WATT).. .
PC JOY - OPTIX ..7999Ft  SCREENBEAT PROS0 AKTIV HANGFAL (2 x 50 WATT)............ 9999 Ft
u PC EGER (2-3 gombos) 2999 Ft

»
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AMIGA PROGRAMOK

AIR SUPPORT

AMNIOS
HER

BAA

BAN: Al

BAT? llE']l RNS
BEN] 3

BILL S TOM \'ll)l AME

T
BIRDS OF PREY
BLOB
BOBR S BAD DAY
BONANZA BROS
BRAT
BRIAN THE LION-A1200
BUDOKAN
CYTRON

AGA
I)["\FRT STRIKE
SIGN

l' URUE E. -\1\ FOOTBAL CHAMPS
EXC.GAMES COLLECTION

1999

1999
2999

899
4999
2999
3999
1499

-ARCHER MACLEANS

POOL
-POPULOUS 2
-SHUTTLE
F117 A NIGHTHAWK
FIELDS OF GLORY AGA
GLOBAL GLADIATORS
GODFATHER
GUNSHIP
GUNSHIP 2000
HEIMDALL 2
IMPOSSIBLE MISSION 2025
INDY HEAT
JAGUAR XJ 220
JIMMY WHITE SNOOKER

LAST BATTLE

LIFE AND DEATH

LINKS GOLF CHALLENGE
LION KING AGA

LOOM

LOTUS TRILOGY

MANIAC MANSION

MENACE

MICROPROSE F1 GP
NIG.MANSELL WORLD CH.SHIP
NINJA REMIX

NIPPON SAFES INC.

NORTH AND SOUTH

ONE STEP BEYOND

OUTRUN EUROPA

PLAN 9 FROM OUTER SPACE

PREM.MANAGER 3 MULTI EDIT

RISE OF ROBOTS AGA

ROAD RASH

RVF HONDA

SECOND SAMURAI-A1200

SEEK AND DESTROY

SHADOW WORLDS

SIERRA SOCCER

SKIDMARKS

STREET FIGHTER 2

SUBWAR 2050

TEAM 17 COLLECTION VOL.1
-BODY BLOWS
-OVERDRIVE
-SUPERFROG

'II'NNI\ CUP2
ATRE

TRI I' ALFIO‘\ VOLUME I
TRIPLE ACTION VOLUME 11
TURBO OUTRUN
TURRICAN

TURRICAN 2

UFO AGA

WORLD CUP YEAR 84
-SENSIBLE SOCCER
-GOAL
-STRIKER

~CHAMP. SHIP MANAGER 93-94

CD 32 PROGRAMOK

AKIRA
ALFRED CHICKEN
ALIEN BREED ES QWAK

D GENERATION
DANGEROUS STREETS
DEEP CORE
DISPOSABLE HERO
ELITE 11
FIELDS OF GLORY
FIRE AND ICE
FLY HARDER

Y OF THE FURIES

NS

[SSTION 2025

L KARATE +
J()HN BARNES FOOTBALL
JUNGLE STRIKE
KID CHAOS
LAST NINJA I
LITTIL DIVIL
LOTUS TRILOGY
MICROCOSM
MYTH
NIG.MANSELL WORLD CHAMP.
PINBALL FANTASIES
PREMIERE
PROJECT X ES F17 CHALLENGE
RISE OF ROBOTS

SENSIBLE .‘i()CC‘ER INT.EDITION

STRIKER

SUBWAR 2050

SUMMER OLYMPIX
SUPERFROG

SUPER METHANE BROTHERS
SUPER PUTTY

SURF NINJAS

TOP GE. \l{ 2

TROLLS

ULTIMATE BODY BLOWS
UNIVERSE

Z00L

ZooLn

64 KAZETTAK

aD POOL
ACROJET

699
699

ISRy 301317318 NEM MASOLAT, GYARI CSOMAGOLASBAN ES LEIRASSAL!!!



AIRBORNE RANGER

BARBARIAN
BARBARIAN 2
CALIFORNIA GAMES

CRACKDOWN
DEEP STRIKE

FLIMBO S QUEST

FORGOTTEN WORLDS

GAMES WINTER EDITION

GO FOR GOLD

GUNSHIP

HAWKEYE

HEROES OF THE LANCE
MOON

INDIANA JONES FATE OF ATL. 699
ITALY 1990 SOCCER
LA

LED

LEMMINGS

MC DONALD LAND
MERCS

MICROPROSE SOCCER

MOONWALKER
MULTIMIXX I
MULTIMIXX II

699
QUED! 699
RICK DANGEROUS 2 699
ROADBLASTERS 699
ROBOCOD 699
RODLAND 699
SHADOW DANCER 699
SILENT SERVICE 699
SOLO FLIGHT 699
SPITFIRE 40 699
ST DRAGON 699
STEEL 699
STEVE SNOOKER 699
STUNT CAR RACER 699
SUPER MONACO GP 699
SUPER SCRAMBLE 699
s 699
TETRIS ES KIKUGI 699
TIGER ROAD 699
TURBO CHARGE 699
TURBO OUTRUN 699
TURRICAN 699
TUSKER 699
VENDETTA 699
WINTER GAMES 699
C64 CATRIDGE-0K
BATTLE COMMAND 999
ROBOCOP3 , 999
SHADOW OE FHE BEAST 999
TOKI o 999
C64 LEMEZES GYUJTEMENYEK
KIDS PACK 999
-POSTMAN PAT
-SOO0TY AND SWEEP
-COUNT DRACULA
-POPEYE 2
-THE WOMBLES
-SUPERTED
POPEYE COLLECTION 999

-POEPEYE 1,23
POSTMAN PAT COLLECTION 999
-POSTMAN PAT 1,2,3

ACTION FIGHTER 699
ATOMINO 799
BAAL 799
BLUES BROTHERS 699
CAPTAIN FIZZ 799
DALEK ATTACK 799
DEMON BLUE 699
DYNASTY WARS 999
ELVIRA 2 999
F16 COMBAT PILOT 999
HOOK 899
HUDSON HAWK 799
JAMES POND 699
JAWS 699
LETHAL WEAPON 799
MOONSHADOW 699
NEW ZEALAND STORY 799
NIGHT SHIFT

OPERATION HORMUZ

SECURITY ALERT
STEIGA
SUB COM!

TETRIS ES KIKUGI
WINTER SUPER SPORTS 92
WRATH OF THE DEMON

ES AMERIKAI CARTRIDGE-OK

ADVENTURES OF DR FRANKEN 8900
BATTLE BLAZE 7900
BONKERS 2900
CRAZY CHASE 2900
DOUBLE DRAGON V. 9900
HARLEY 7900
INTERNATIONAL TENNIS 7900
JURASSIC PARK 9900
KENDO RAGE 7900
OPERATION LOGIC BOMB 7900
P.PANTHER GOES TO H.WOOD 8900
SUPER PLAY ACTION FOOTB. 7900
THE UNTOUCHABLES 9900
UNCHARTED WATERS 7900
X KALIBER 2097 8900

SNES PAL CARTRIDGE-0K

AERO THE ACROBAT 8900
STER! 9900
BAT.TOADS DOUBLE DRAGON 5900

BRUTAL 9900
CANNON FODDER 9900
BARKLEY SHUT UP AND JAM 5900
CHOPLIFTER 3 6900
CLAYMATES 5900
CLIFFHANGER 5900
COOL SPOT 6900
EARTHWORM JIM

F1 WOLRLD CHAMPIONSHIP 11900
FLASHBACK 7900
FLINSTONES+VIDEO KAZETTA 12900
GHOUL PATROL 7900
HOOK 6900
INCREDIBLE CRASH DUMMIES 5900
INCREDIBLE HULK 10900

IND. JONES GREATEST ADV.

INT.SUPER STARSOCCA+LABDA 1

JUNGLE BOOK

LEMMINGS 2

- 9900
LION KING 9900
MAGIC BOY. 7900
MAXIMUM CARNAGE 9900
MI MACHINES 8900

Ty

NBA JAM TOURNAMENT ED. 11900
OUT TO LUNCH 9900
PARODIUS 6900
PINBALL FANTASIES 9900
P.PANTHER GOES TO H.WOOD 7900
POWER DRIVE 9900
POWER RANGERS 11900
R TYPE I 6900
RISE OF ROBOTS 9900
SIDEPOCKET 92900
SMASH TENNIS 8900
SMURFS(HUPIKEK TORPOK) 9900
SOCCER KID 5900
SPECTRE V 5900
SPIDERMAN TV 9900
STARGATE 11900
STREET RACER 9900
STUNT RACE FX 12900
SUPER BATTLE TANK 2 6900
SUPER BOMBERMAN 2 7900

SUPER METROID + ZELDA
SUPER OFF ROAD RACING
SUPER RETURN OF JEDI
SUPER TURRICAN
T

TUFF ENUFF

TURN AND BURN 9900
VORTEX 9900
WARLOCK 9500
WOLVERINE 9900
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7900

GAME BOY CARTRIDGE-0OK

JUNGLE STRIKE

KIRBYS DREAM LAND 4900
KIRBY S PINBALL LAND 5900
LION KING 5900
NBA JAM TOURNAMENT ED. 5500
PINBALL FANTASIES 5900
PROBOTECTOR 2 5900
SMURFS(HUPIKEK TORPIKEK) 4900
SPACE INVADERS 4900
STARGATE 5900
TARZAN 5900

TRUE LiES
32X CARTRIDGE-OK

AFTERBURNER 11900
METAL HEAD 11900
T 5S CHAMPION 13900

GENESIS GARTRIDGE-0K

BELLE S QUEST 7900
BUBBLE AND SQUEAK 7900
CASTLEVANIA BLOODLINES 7900
DR RBOTNIK § MEAN MACHINE 7900
NFL FOOTBAL94 8900
OUTRUNNERS 92900
PIRATES OF THE DARK WATER 9900
SUBTERRANIA 8900

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS

2ZND SAMURATL 5900
ALIEN 3 7900
ANIMANIACS 9900
ASTERIX 5900
ASTERIX II-POWER OF GODS 11900

BALL Z 5900

BARNEY THE DINO 7900
BONANZA BROS 5900
BRUTAL 5900
CANNON FODDER 2900
CHESTER CHEETAH I1 8900
CRASH DUMMIES 7900
DAFFY DUCK 9900
DESERT STRIKE 7900
DINAMITE HEADY 9900
DR ROBOTNIK § MEAN MACH. 6900
DRAGON 9900
ECCO THE DOLPHIN 2 9900
ETERNAL CHAMPIONS 6900
FIFA SOCCER 95 11900
FLASHBACK 7900
GLOBAL GLADIATORS 6900
INCREDIBLE HULK 6900
JAMES BOND 007 4900

IMMY W E SNOOKER

J LE BOOK
JURASSIC PARK 2

KAWASAKI SUP.BIKES =~

KICK OFF 3

KID CHAMELEON

KING OF THE MONSTERS 1T 9900
LANDSTALKER 8900
LION KING 9900
MAN OVERBOARD 6900
MEGA TURRICAN 5900
MERCS 4900

MICRO MACHINES

MR N
NBA JAM TOURNAMENT ED. 11900
NBA LIVE 95 11900
NHL 95 HOCKEY 9900
NIGEL MANSELL INDY CAR 7900
ONSLAUGHT 6900
PETE SAMPRAS TENNIS 8900
PSYCHO PINBALL 9900
PUGSY 5900
REN AND STIMPY 5900
RET.AND DEATH OF SUP.MAN 9900
ROAD RUNNER 11900
ROBOCOP VS TERMINATOR 7900
ROLLING THUNDER 2 5900
ROLO 7900
RUGBY WORLD CUP 1995 7900
SAMURAI SHOWDOWN

SHINOHL L

S0C
SONIC 3
SONIC AND KNUCKLES
SPARKSTER
SPEEDY GONZALES
SPIDERMAN 9900
STARGATE 9900
STREETS OF RAGE 3 11900
TAZ MANIA 7900
TAZ MANIA 2 9900
TECHNO CLASH 4900
TECMO SUPER BOWL 8900
TOE JAM AND EARL 2 5900
TOYS 6900
TRUE LIES 9900
TURRICAN 4900
XMEN2 11900
XENON 2 5900
VIEW POINT 9900
VIRTUA RACING 11900
WARLOCK 9900
WINTER OLYMPICS 5900
WWE RAW 6900
GAME GEAR CARTRIDGE-OK
ADAMS FAMILY 5900
CHOPLIFTER 3 5900
COOL SPO

T
DR ROBOTNIK S MEAN MACH.
DRACULA

GEARWORKS

4900
GLOBAL GLADIATORS 3900
JAMES BOND 007 5900
MORTAL KOMBAT 2 6900
NBA JAM 5900
NHL HOCKEY 6900
RISTAR 5900
ROAD RASH 3900
R.RUNNER DESERT SPEEDTR 3900
SHINOBI 2 4900
SIMPSONS 4900
SONIC CHAOS 4900

SONIC TRIPLE TROUBLE

SPEEDY GONZALES 7500
STARGATE 5900
TAZMANIA 2 6900
USHRA MONSTER TRUCKS 5900
WINTER OLYMPICS 3900
WORLD CUP 94 USA 5900

MASTER SYSTEM CARTRIDGE-OK

BUGGY RUN 2900
CALIFORNIA GAMES 2 3900
COOL SPOT 4900
CYBER SHINOBI 2900
DAFFY DUCK 5900
DONALD DUCK BOX SET 5900
ECCO 5900
FLASH 3900
IMPOSSIBLE MISSION 2900
INCREDIBLE HULK 4900
JUNGLE BOOK 4900
MICKEY MOUSE 2 3900
MICRO MACHINES 5900
OPERATION WOLF 2900
PREDATOR 2 2900
ROBOCOP VS Tﬁa.i.l.:‘*ﬁmk. 4900
SONIC 4900
SONIC SPINBALL 5900
SPIDERMAN RETURN OF §. 3900
STAR WARS 4900
STREETS OF RAGE 3900
STREETS OF RAGE 2 4900
SUPER MONACO GP 2 3900
WINTER OLYMPICS 3900
WORLD GP 3900
MEGA CD PROGRAMOK
BRUTAL 9900
ECCO THE DOLPHIN 7900
HEART OF ALIEN ANOTHER W.2 9900
RACING ACES 7900
ROAD AVENGER 6900
ROBO ALESTE 7900
SONIC 7900
SPIDERMAN 7900
THUNDER STRIKE 7900
TIME GAL 6900

IBM PC 3.5 PROGRAMOK

1ST ENCOUNTERS 6999
1942 PACIFIC AIR WAR 6999
688 ATACK SUB 2499
ALADDIN 5999
AMERICAN GLADIATORS 1999
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES 4999
ARCADE POOL 2999
ARCHER MACLEAN S POOL 2999
ARMORED FIST 6999
ARMOUR GEDDON 1999
ARNIE 2 1499
BATTLE ISLE DATA 3999
BENEATH A STEEL SKY 5999
BLACK HAWK 6999
BREAKTHRU 3999
CANNON FODDER 2 5999
CHAOS ENGINE 5999

'CHESS MASTER 3000 2999
CIVILIZATION 6999
COLONIZATION 6999
COMANCHE 7999
‘CREEPERS 1999
CRUISE FOR A CORPSE 2499
CYBER RACE 3999
DAEMONSGATE 3999
DAWN PATROL 6999
DELTA V 6999

EARTH SIEGE 6999
ECSTATICA 6999
EL FISH 3999
ELITE I 5999
ETERNAM 3499
EYE OF THE BEHOLDER 3 6999
F14 FLEET DEFENDER 6999
F14 FLEET DEFENDER SCEN. 3999
F14 FLEET DEF. + SUBWAR 2050 6999
F15 Il 3999
F19 STEALTH FIGHTER 2499
FREE DC 4499
GEAR WORKS 1999
UILTY 5999
GUNSHIP 2000 2999
HAND OF FATE -KYRANDIA 2 5999
HARRIER JUMP JET 3999
HEXX 4999
HOKUM KA50 5999
IMMORTAL 2499
JIMMY WHITE SNOOKER 2999
JURASSIC PARK 4999
KING 5 QUEST IV 2499
LEMMINGS 3 6999
LIFE AND DEATH 11 4999
LION KING 5999
2499
LUCAS ARTS COLLECTION 5999
LURE OF THE TEMPRESS 2499
MAGIC WORLDS 2999
MASTERS OF

MCDONALD LAND

MICROPROSE FIGP 3999
MIDWINTER 1999
MIDWINTER IT 2499
MORTAL KOMBAT 2 6999
NASCAR 6999
NHL HOCKEY 6999
NOMAD 3999
OBITUS 1999
OPERATION STEALTH 1999
OVERLORD 6999
PACIFIC STRIKE 6999
PATRIOT 4999
PEPPER S ADVENTURE 5999
PINBALL DREAMS 2-DATA 3999
PINBALL FANTASIES 5999
PIZZA TYCOON 7999
POWER DRIVE 5999

PRINCE OF PERSIA 2 6999
PROJECT X 3999
PYROTECHNICA 5999
QUARANTINE 6999
RETRIBUTION 5999
RETURN OF THE PHANTOM 5999
REX NEBULAR 3999
RINGWORLD 3999
RISE OF ROBOTS 5999
RISE OF TRIAD 5999
SEVEN CITIES OF GOLD 4999
SIM LIFE 4999
SPACE FEDERATION 5999
SPACE QUEST LIl 2499
SPECTRE VR 8999
STAR CONTROLL IT 4999
STARLORD 5999
STAR WARS CHESS 3999
SUPERKARTS 6999
SUPERSKI PRO 5999
SUP.STREET FIGHTER 2 TURBO 7999
SYSTEM SHOCK 6999
TASK FORCE 1942 3999
X 5999
THEATRE OF WAR 1999
THEME PARK 6999
THUNDERHAWK 2999
TIE FIGHTER 7999
TRANSPORT TYC.WORLD EDIT 3999
UFO 2 X-COM TERROR FROM D. 7999
ULTIMATE BODY BLOWS 4999
UNIVERSE 3999
X WING COLLECTION 8999
WING COMMANDER SEC. MISS. 2999
JATEK GYUJTEMENYEK
W.CLASS L.BOARD.GOLF 1999
ZEPPELIN 6999
THE GREATEST 4999
-DUNE
IBM 5.25 PROGRAMOK
-LURE OF THE TEMPTRESS
-SHUTTLE
DARKLANDS 4999
KGB 3999

IBM PC CD-ROM PROGRAMOK

LES MANLEY LOST IN LA 1999
SPACE 1889 2499
1ST ENCOUNTERS 7999
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD 7999
3D ATLAS HIV]
ALONE IN THE DARK 3 7999
ARMORED FIST 7999
ASTERIX 6999
BENEATH A STEEL SKY 6999
BIOFORGE 9999
BLOODNET 6999
BUREAU 13 6999
CAMPAIGN 5999
CHESSMASTER 3000 3999
COLONIZATION 7999
COMANCHE 8999
COMBAT CLASSICS 3 HIV]
COMMANDER BLOOD 6999

CREATURE SHOCK
CRUISE FOR A CORPSE
CYCLEMANIA

D GENERATION
DAEDALLUS ENCOUNTER

ERRRER

DAY OF THE TENTACLE
DAWN PATROL

DESCENT

DESERT STRIKE

DID S VIRTUAL WORLDS
DIGITAL LOVE
DISCOVERIES OF THE DEEP

H

DRAGON LORE
DRAGONSPHERE
DREAMWEB

EARTH SIEGE

ECO QUEST

ECSTATICA

ELDER SCROLLS ARENA
ELITE I

F14 FLEET DEFENDER GOLD
F15 STRIKE EAGLE + 50 GAMES

Fis 11
FI17A
FIFA INT.SOCCER
FLASHBACK
FLIGHT UNLIMITED
FREDDY PHARKAS
FULL THROTLE
P FSHTER
GAMBIT = o ]
GRAT NAVAL BATTLES 2
GREMLIN COMPILATION
GUILTY
GUNSHIP 2000
GUNSHIP 2000+SCENARIO
HARPOON
HIDDEN WORLDS - 4999
M.CARPET DATA
INCA 4999
INDY CAR RACING 2999
INFERNO 6999
INHERIT OF THE EARTH 7999
IRON ASSAULT 7999
ISHAR 2999
ISHAR 2 2999
ISHAR 3 4999
1
JORDAN IN FLIGHT HIV]
JUNGLE BOOK 8999
JUNGLE STRIKE 6999
JURASSIC PARK 5999
KINGS TABLE 6999
KINGS QUEST 6 4999
KINGS Q 8999
LABYRINTH OF TIME 6999
LANDS OF LORE 3999
LAURA BOW 2 4999
LEMMINGS 3 5999
LODERUNNER 6999
LOST EDEN 7999
IN 4999
M1 TANK PLAT.+ 50 GAMES 4999
MACHIAVELLI THE PRINCE 8999
MAGIC CARPET 9999
MANIAC SPORTS 6999
MEGA RACE 4999
MICROCOSM 8999
MICROPROSE GOLF ES F-1 4999
MORTAL KOMBAT 2 7999
8999
NASCAR 6999
NBA LIVE 95 HIV]
NHL HOCKEY 95 7999
NIGEL MANSEL WORLD CH. 4999
NOCTROPOLIS 8999
NOMAD 6999
NOVASTORM 8999
ONE IN A MILLION SEX 4999
PEPPER SADV.IN TIME 5999
PICTURE PERFECT GOLF HIV]
POWER DRIVE 6999
PRIVATEER HIV]
PYROTECHNICA 6999
QUARANTINE 7999
RAILROAD TYC.+ 50 GAMES - 4999
RETRIBUTION 5999
RISE OF ROBOTS 7999
RISE OF TRIAD 7999
SEAL TEAM HIVJ
SHADOW CASTER 7999
SIM CITY 2000 7999
SLIPSTREAM 5000 HIV]
SPACE HULK 6999
SPECIAL FORCES + 50 GAMES 4999
SPECTRE VR 9999
SPELLCASTING PARTY PAK 6999
STAR CRUSADER 7999
STARLORD 6999
STAR TREK THE NEXT GEN. 9999
STRIKE COMMANDER HIV]
SUBWAR 2050 AND SCENARIO 7999
SUMMER GAMES SEX 4999
SUPER KARTS 9999
SUP. STREET FIGHTER 2 TURBO 8999
SUPERSKI PRO 6999
SVGA HARRIER 3999
SYNDICATE 7999
SYSTEM SHOCK 7999
TASK FORCE 1942 3999
TEMPATION COLLECTION 8999
-7TH GUEST
-HAND OF FATE
-INDY CAR RACING
-LANDS OF LORE
6999
THE HORDE 6999
TORNADO + FALCON 3.0 5999
TRANSPORT TYCOON 6999
UFO

UFO + MASTERS OF ORION
UFO 2 X-COM TERROR FROM D.
ULTIMA 1I-VI

ULTIMA VIII-SAPS

UNIVERSE

VOYEUR

'WARPLANES VOL.1 7999
WING COMMANDER 3 10999
‘WINGS OF GLORY 8999
WOLFPACK 6999
WORLD ATLAS V4 8999
WORLD OF LEGENDS 1999
WRATH OF GODS 6999
XANTH 6999
X WING COLLECTORS CD 9999
ZEPPELIN 6999
ZORRO 6999

AZ UJDONSAGOKERT (LASD: ,,HiVJ”’ KATEGORIA) TARCSAZD A 112-6415-0S TELEFONSZAMOT! .

MIVEL LISTANK JULIUS 10-EN KESZULT, LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERDL.
AZ EBBOL ADODO KELLEMETLENSEGEKERT ELORE IS ELNEZESETEKET KERJUK!
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Mivel teljes évfolyamok mar nem alinak rendelkezésre,
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TIME WARNER INTERACTIVE

Ezen a nyaron sem kell kielégitetlen
programehseggel szamolni, ugyanis a
legtébb kisebb-nagyobb cég gondol a
szoba hlvosében “nyaralokra” is. A
TIME WARNER INTERACTIVE példaul a
STRIKER ‘95-tel szeretné a zold gyep
szerelmeseit meghdditani - s ez a be-
mutatott képek alapjan minden bizony-
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varjuk a végeredményt. Megjelenése ju-
nius végen varhato.
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nyal sikerllni is fog. A Rage Software
altal fejlesztett jaték a rendkivil népsze-
ri eldd, a Striker nyomdokain lépdel, de
a grafika és a hangok ‘95-6s szinvona-
lon készonnek vissza. A sportkézveti-
tésre emlekeztet6 hangulatot egy Nagy
Britanniaban népszerli sportriporter
pergé ritmusd kommentarja biztositja,
az angolul nem erték szamara pedig
latvanyban nydjt feledhetetlen élményt.
A kameravaltasok a legjobb latszogbdl
engedik lattatni az eseményeket, a palya
3D-s latképén pedig igazi térbeli “mozi”
pereg: a jatékosok merete folyamatosan
valtozik aszerint, hogy milyen tavol van-
nak az aktualis kameratol, kifutnak a
képbdl, elszaladnak a kamera elétt - s
mindezt megdoébbenté gyorsasaggal és
folyamatossaggal teszik. A 3 dimenzids
focistaknak az olyan trikkok, mint fej fo-
I6tti ragas vagy csukafejes meg sem
kottyan, ugyanolyan természetesseggel
teszik, mint a passzolast vagy a ladbale-
vételt. A jaték PC CD ROM-ra és lemez-
re egyarant megjelenik a napokban.

BLACK LEGEND

A jocskan hattérbe szoritott Amiga ismét
tamogatokra talalt, ugyanis szamos cég
ismét felvette repertoarjaba, illetve “ko-
molyabban veszi" az immar Escom
fennhatésag ala tartozo geéptipust. A
BLACK LEGEND sem volt rest, és a Doom
vilagsikerét meglovagolva nekifogott sa-
jat valtozatanak elkészitésébe. Egyeldre
nem tisztazott a jaték neve, a cimfelira-
ton WOLFENSTEIN all, a tajékoztatoban
pedig SWITCHWORLD néven szerepel,
mindenesetre ez a Doom-eléd, a Wol-
fenstein Amigara atirt valtozata. Az
egyelére igencsak kezdeti allapotban lé-
vo jatéekrdl annyit lehet tudni, hogy 5 epi-
z6dbdl fog allni (magyarul 5 kulénfele
kornyezetben barangolhatunk), 10 féle
ellenfélel talalkozhatunk (mutansok,
szornyek, SS tisztek), akiket 8 fele fegy-
verrel trancsirozhatunk. A helyszinek
kozll kiemelkedik a vizalatti palya és a
homezdékon jatszodo rész, amelyek ed-
dig nemigen latott viztorés és hoesés ef-
fektekkel lesznek telepakolva. A tervek
szerint csak A1200-as valtozat késziil
beldle (a processzor sebessege miatt),
de az alkotok siker esetén A500-as ver-
zioval is megprobalkoznak. Kivancsian

| killonbdzdébb lézer- és ionfegyverekkel

GAMETEK

Amilyen szépen novi ki magat Amigan
a Black Legend, olyan itemben fejlG-
dik az eurdpai piacon alig haroméves
GAMETEK. Szamos Ujdonsagot tartogat-
nak tarsolyukban, nézzikk hat merre
vette az iranyt a cég. Hires-hirhedt jate-
kuk, a Quarantine folytatasan, a ROAD
WARRIOR készitésén faradoznak fejlesz-
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Valdszinlileg nem a térténete miatt fog-
jak az emberek megszerezni a jatékot,
mivel ugyanaz a taxis 16voldozés a cel,
mint az elédben volt. A legszembeti-
nébb kilonbség a grafika minéségeben
van: az SVGA mod sokat dob a hatterek
kidolgozottsagan, s ezen kivil érdemes
néhany pillantast vetni a sokkal kidolgo-
zottabb miiszerfalra is. Mint az mar a
masodik részek esetében lenni szokott,
az ellenfelek jarmlvei, az ellenik hasz-
nalhaté fegyverek és a kameraallasok is
Gjabb elemekkel egésziilnek ki.

Masodik otletik is régebhi keletli. A
CYBERBIKES a legendas Tronbdl gyoke-

redzik - tudjatok, amiben fénymotorok
versenyeztek egymassal. A nyar végen
debiitald jatékban majd ilyen és ehhez
hasonlo jarganyokkal gy(rhetjik az Gru-
takat és probalhatjuk egymast leelozni,
nekilokni a tereptargyaknak vagy a leg-

kifistolni a masikat. A 3D-s kdrnyezet-
ben veszettll gyorsan mandverezhe-

| diteni 6ket, hogy jon ez, jon az, de

tink, s bar a grafika fillezett (kitoltott)

vektorvonalas felépitésii, ennek elle-
nére felismerhetéek a tereptargyak és
az ellenfelek.

Most pedig végre valahara az Amiga-
sok percei kévetkeznek. Mar hosszu
honapok ota vagyunk kénytelenek szé-

most végre biztosnak latszik az egyik
legnagyobb hiresség, a SUPER STREET
FIGHTER Il megjelenése a US GOLD szar-
nyai alatt. Harom valtozat is fejlesztés
alatt van, a CD32-es verzio CD szint(i
muzsikékkal kiegészitve, a “normal’
A1200-as kiadas és a kissé lebutitott
A500-as valtozat. Az el6zetes bejelenté-
seknek megfeleléen az elsé két emlitett
gépre késziil6 jaték sebességben és

H..=00 t.=Oﬂi

grafikai megvaldsitasban megallja a he-
lyét a SNES verzié mellett is. Erdekes-
ség, hogy a programozdk olyan extra
iranyitasi metédusokat dolgoztak ki,
amelyek segitségével 6-gombos joy-
stickkal epplgy lehet majd kiizdeni vele,
mint kett6- vagy egy tlizgombos joy-jal.
Hivatalos megjelenése a napokban var-
hato mindharom gépre.

MANYK / BLACK MAGIC

Két, eddig teljesen ismeretlen fejleszté-
garda is lecsapott a PC-s jatékok koro-
nazatlan kiralyanak, a Doomnak a “me-
gamigasitasara” (a TEAM 17 Alien
Breed 3D-jét nem szamitva, hiszen az
egy korabbi otleten alapul és ezert
kevesbé tlnik koppintasnak). A francia
illetéségli MANYK all az egyeldre kia-
dé nélkul arvalkodo FEARS mogott, ame-
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lyet elnézve konnyen megjésol-
hatjuk, hogy nem sokaig kell majd ha-
zalniuk portékajukkal a fidknak. A ter-
meszetesen csak AGA gépeken futéd
produkcié sebessége igéretes, a grafi-
ka egy az egyben Doom (szétloccsa-
no ellenfelek, a féldén maradé holttes-
tek, a képlinkbe belemaszé dogok,
pixelgazdag 3D hatas, automap). A tel-
jes verzio elkészllte szeptember tajan
varhatd, nemcsak A1200-asra, hanem
CD32-re is.
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A masik versenytars a GLOOM névre hall-
gaté BLACK MAGIC produkcid, amely
ugyancsak nagyon igéretes és szintén
csak AGA masinakra készil. A mar ed-
dig is 8 hénapos fejlesztésen atesett ja-
tékban szérnyek, zsoldosok és akar ha-
verunk is szembe johet majd velink, hi-
szen nemcsak egyedll, hanem osztott

képernyén ketten is jatszhatunk, sét lin-
kelhetlink is két gépet. Hasznos opcio-
ként a képernyé nagysaganak allithato-
saga is be lesz épitve a végleges verzi-
oba, illetve a felbontas finomsagat is
valtoztathatjuk olyan megfontolasbdl,
hogy nincs mindenkinek tébb mega
chipramja az 1200-asaban. Kicsit ugyan
pixeles a téma, de mégiscsak Doom
Amigan! A jaték még a nyaron hozzafér-
hetd lesz - ha minden kétél szakad.

A Sony-t, mint a vilag egyik legtékeerds-
sebb multimédia cégét maga mogott tu-
d6 PSYGNOSIS igazi vilaguralomra tér.
Jatékpalettajukrdl toréltek minden ha-
nyatldban lévé géptipust, és csak PC
CD-re és PLAYSTATION-re fejleszte-
nek, esetleg PC lemezes valtozatokat is
piacra dobnak, ha arra szottyan kedvik.
Szamtalan olyan vjdonsag van a tarso-
lyukban, amelyek a jatékgépek uj “fene-
gyerekére”, PS-X-re jelenik meg el6-
szor, majd csak ezutan koéveti a PC
CD-ROM-os verzid. Ezekrdl Martin ira-
saban olvashattok a konzol rovat hasab-
jain; én azokat az Ujdonsagokat mazso-
laztam ki a cég repertoarjabdl, amelyek-
nek inkabb PC-s vonatkozéasai vannak.
Lassuk el6szér a PARASITE cimU eposzt,

amely egy rémregénybe ill6 sztorit dol-
goz fel. Egy féldénkivili Iény altal meg-
fertézve bolyongunk egy futurisztikus
varosban és ellenszert kereslink a tes-
tinkben elhatalmasodd idegen anyag
ellen, amely idénként - és egyre na-
gyobb intenzitassal - tér felszinre bel6-
link. A bennink lakozd idegen test
szornyl tettekre akar benninket fel-
hasznalni, ezért még meglévé ontuda-
tunkkal az elpusztitasan faradozunk.
Kétsegbeeséslnket fokozza a varost

megszallo idegen lények, torzszilbttek
hada, akikkel szintén fel kell venniink a
harcot. A gydnyorlien megrajzolt SVGA
hatterek el6tt perg6 cselekményt ritkan
latott animaciok szinesitik, a karakterek
mozgasa, a fény-arnyék effektek lenyi-
gbzbek. Megjelenése valamikor az év
vége felé varhato.

A nagynevli cég minden terileten je-
len szeretne lenni portékdival, igy a fan-
tasy RPG-k vilaga sem jelenthet kivételt.
ELRIC: THE ALMON’S MISSION cimmel egy
PC CD-s jaték van készllGben, amely
leginkabb képmozgatasi technikajaval
és annak sebességével fogja a babéro-
kat aratni. A torténet nem tul egyedi (go-
nosz varazslo jon, békeés kirdlysag vesz-
élyben van, bator harcos kézzel-labbal-
tlizlabdaval ellenall'és optimalis esetben
gy6z), de a valdsidejii, teliesen szabad
mozgast biztosito 3D-s megjelenités
igazi csemege lesz. Az év végére var-
hatjuk a megjelenését.

Ha mar a csemegéknél tartunk, akkor
most hegyezzétek a szemeteket/fllete-
ket: az Ecstatica forradalmi grafikai Gji-
tasa, az ellipszoid gdmbocskékbdl fel-
epulé szerepldgarda ismét lazba hozza
majd a PC tulajdonosokat. A farkasem-
berek helyett azonban nem kevésbé veé-
rengzd egyének (profi blindzék, zsaro-
|0k, tuszejté gengszterek) lesznek a ja-
ték f6bb szereplGi. UBBAN DECAY névre
hallgat az ugyancsak Andrew Spencer
altal krealt jatek, amelyben ezittal az
Allamok gettoiban jatszodik a tériénet.
Csavargok, bérgyilkosok, beslgok és
piti blinézdk vildga ez, ahol a legkisebb
hiba is végzetes lehet barki szamara. A
jatékban nem lesznek ritkak a leszamo-
lasok, orgyilkossagok és egyéb véreng-
zések, szoéval felettébb erdszakos és
mondhatni brutalis jatekmenetre szamit-
hatunk (lasd mellékelt kép...). A sztori
menete meég képlékeny allapotban van,
ami biztos azonban: az Ecstatica 230
kameraallasahoz képest komoly elérelé-
pés varhatd, ugyanis a tervek szerint
tébb mint 2000 (!) féle szemszdgbdl po-
régnek majd SVGA-ban az események,

a karakterek mozdulatai a léenyegesen
tobb ellipszoid felhasznalasa miatt fi-
nomabbak és élethlibbek lesznek (tar-
gyak megfogasakor mozognak a sze-
repl6k ujjai, az arcvonasok tokéletesen

emberiek, a haragostdl a szenvedon at
a vidamig terjednek, stb). Igéretek sze-
rint még idén elkésziil, de lehet, hogy
csak jové év elején lesz az alombdl
valosag.

MICROPROSE

Ha mar az alom és valdsag jott széba: a
MICROPROSE szeretné e két fogalom ké-
zOtti tavolsagot a minimalisra csdkken-
teni a FORMULA ONE GRAND PRIX 2-vel.
Bar a jaték még nagyon kezdeti stadi-
umban van, az mar most is latszik, hogy
eddig soha nem latott realitasra téreked-
nek a fejleszték. Az eredeti is nagyon
impressziv volt annak idején, s ezt
tlzteék ki most is célul: leginkabb a grafi-
kat es az életszerliséget tuningoljak a

programozok. A felbontast maximumra
allitva nemcsak a palyaszéli hirdetések
lesznek jol olvashatok, hanem a ver-
senyautok szponzorai és a szamozasuk
is. Terveznek SVGA modot is, de ez
mar csak a Pentium alapu gépeknél j6-
het szoba, egy 486/33-ason azonban
320x200-as felbontas mellett folyama-
tos mozgast igernek a fejlesztbk. Kilo-
nds hangsulyt fektetnek magara a szi-
mulaciora is: a kocsik menettulajdonsa-
gai jelentdsen fliggnek majd az ttviszo-
nyoktdl, a gumik kopaséatdl, az id6jaras-
tol. A jaték megjelenését Gszre igérik,
PC-re és PC CD-ROM:-ra.

A ceg jo Iora tett, mikor szerzédest ko-
tott az amerikai illetéségli Apogee
Software-rel, hiszen az folyamato-
san ontja magabdl a jatékokat. Ket
produkcio is van per pillanat a tar-
solyukban, az els6 a TERMINAL
VELOCITY, amelynek “beharangozoé”
shareware valtozata mar elterjedt
idehaza is, de a teljes valtozata
meg varat magara. Nezzétek meg a

R &
képet és belatjatok, hogy nem kell
tdl sok szot vesztegetni ra. Tipikus
Descent utéanzat, abbdl is a sokadik.
A képen ugyan nem latszik, de a
grafika tobbre is képes: a felsébb
szinteken oridsi finomitok, bazisok
és nagytestl lrhajok lesznek atitar-

jalius -

augusztus 1995

6. evfolyam 7-8. szam B-



576 KByte

*H H LI B I

saink, Pentium alapu gépeken pedig
az SVGA felbontas is bekapcsolhaté.

A masodik a sorban a DUKE NUKEM 3D,
amely szintén nem tagadhatja, hogy mi-
lyen &sre tekinthet vissza (ugyebar jol
lathaté a Doom beutés). Igazi 6ld-vagd-

R T K i,
nem-apad lesz, fejlett 360 fokos mozga-
tasi rutinokkal, kifinomult zoom effekttel
(kisebb pixelek a kozelitésnél) és persze
Uj lényekkel és ellenlik bevethetd fegy-
verarzenallal. Mindkét jaték megjelené-
se a nyar folyaman varhato PC-re.

TINY TROOPS névre hallgat az idei nyar
egyik legegyedibb Amiga és PC dur-
ranasa, amelyet a MINDSCAPE készil
piacra dobni, s barmelyik pillanatban
robbanhat. A félkatonai beltésl jaték-
ban lemmings-szer(i lényekkel kell
fegyveres harcba bocsatkozni mini
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tonai feladatot meghatarozott id6 alatt
vegrehajtani. Ez lehet egy bazis lero-
hanasa, terlletek elfoglalasa vagy az
ellenfél kiflistolése. Mivel igen rovid idé
all rendelkezesre a mandverek elveg-
zéséhez (legtobbszor 1 perc, de gya-
kori a fél perces szintidé is), ezért
sokkal jobban atgondolt stratégiara
van szikség, mint a legtébb hasonlo
stilusu jatékban, s nem ritka az sem,
hogy csak egyféle modon lehet veég-
rehajtani a kijelolt feladatot (féleg ez
kilénbozteti meg a Cannon Foddertol).
Az iranyitas egyszerli, apro ikonok se-
gitenek a kommandirozasban.

Id6zzlink még egy kis id6t a Mindscape-
nél. A PC-s piac letarolasat tervezo
cég iszonyatos Utderejli produkciokkal
készil a “kizdelemre”. Felkésziilten
varjak a Windows ‘95 megjelenését,
valamennyi jatékuk futtathatd lesz az
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|| foldi helytartoi ellen veszik fel a harcot.

uj kornyezetben is. AL UNSER JR. ARCADE
RACING cim( szimulatoruk éppen a
W95 erejét hivatott hirdetni, valoszin,
hogy az uj Windows reklamhadjara-
tanak sarokkove lesz a program. Az
SVGA-ban futé jaték az Indianapolis
500 futamai alapjan készul, és azon
tal, hogy meghokkenté sebességet
produkal, az életszerliségre is nagy
sulyt helyeztek alkotdik. 15 féle palyan,
10 ellenfellel egyszerre versenyezve
duboroghetink majd az akar esé vagy
hoaztatta aszfalton, szamtalan ka-
meraallas kozil valaszthatunk, és a
hangok terén is csodakrdl regélnek
a fejlesztck. Iden nyarra igerik PC
CD-ROM-ra.

Tokeletes high-tech hangulatot araszt
a még jocskan fejlesztés alatt allo
RAVEN PROJECT, amely az emberiség
és egy idegen faj harcat eleveniti fel
a |étez6 legmodernebb technikakat
segitségul hivva. Az intro és az atveze-
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t6 kepsorok igazi csemegek lesznek, a
renderelt objektumok szerelmeseinek
nagy oromére. Maga a jaték valojaban
shoot ‘em up, de ‘95-6s szintre fel-
tornazva: machak, Grhajok és robotok
harca, melyben kabinunkbdl kitekintve
VALODI varosok és tajak képei tekin-
tenek vissza rank. A siker biztositott,
hiszen a fejlesztés mogoétt a nagynev(
francia Cryo all.

A cég legnagyobb fogasa az volt, ami-
kor sikeriilt megszerezni a Games
Workshoptol a Warhammer széria meg-
jatekositasanak jogat. Ezt jocskan ki
is hasznaljak, ugyanis két nagy durra-
nast is keszilnek piacra dobni ebbdl
a targykorbdl. A Warhammer - Dark
Crusadersrél mar régebben beszamol-
tam, tudjatok, ez az az ujszer( tech-
nikak bedobasaval készil6 Doom-
szerli oOldoklés, mig a masik epizdd
(WARHAMMER - FANTASY BATTLE) inkabb

i

YL

O v HE
d e | (B

a vilaghodito érilet szerepjaték mivol-
tat hangsulyozza ki. Az emberekkel,
orkokkal, torpekkel, egyéb teremtme-
nyekkel benepesitett vilagban egy tan-
torithatatlan harcost és maroknyi csa-
patat vezetjuk, akik a kaosz sétét er6i és

A cselekmeny folyasa minden tekintet-
ben a mi dontéseinktdl, a harcok kime-
neteletol, a logikai készsegunkidl és

a szerencsenktél fiigg. Utasitasokat
adhatunk, analizalhatjuk a csatak alla-
sat, taktikazhatunk, és megvivhajuk
harcainkat - egyszéval magunk alakit-
juk a tortenéseket. A harcokban min-
den lépéslinket lejegyezhetjik, hogy
a kesb6bbi Osszecsapasok esetén a
sajat hibainkbél tanulva gyézedelmes-
kedhessink. A tokéletes képi meg-
valdsitdsok (3D-s jatéktér-abrazolas,
SVGA felbontas) és szovegbeli meg-
fogalmazasok (mesélé, kommentarok,
jotanacsok, parbeszédek) maximali-
san visszaadjak a stilus hangulatat.
A jatékot év végére dataljak PC
CD-ROM-ra.

Nincs mar joforman olyan cég, aki a
Doomban debitalt texture-mapping
technikat fel ne hasznalta volna jaté-
kai készitésenél. A Mindscape sem
marad ki a sorbol, ugyanis dszre ige-
rik CGYBERSPEED cim( ({rjatékukat,
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amelyben hamisitatlan texture-map-
ped poligonok a grafika fészerepldi.
A kép magaert beszél, csak nehany
technikai adattal szolgalnék: 9 kalén-
féle palyabdl all majd, 8 tipusu dr-
siklobdl valaszthatunk verdat magunk-
nak, fémes techno és metal muzsikak
lesznek a talpalavalok és a hangha-
tasokat “forradalminak” titulaljak a fej-
leszték. Majd meglatjuk Osszel PC
CD-ROM-on.

Az Osszeadllitas vegre hagytam a cég
egyik legegyedibb alkotasat, a DARK
HUNTER-t. A cyberpunk hangulatot
araszté anyagrol egyelére alig csordo-
gal valami info, csak annyit lehet tudni,
hogy egy telijesen egyedi technikaval
készitett mivel van dolgunk. Szerepldi
olyan alakok, akik a jovo evezred Fold-
jének atlagpolgarai: komputerhackerek,
a kulvilagtol hermetikusan elzart luxus-
kérnyezetben élé teljhatalmu gengszter-
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fonokok, profi bergyilkosok. Az akciok
szokatlan szemszogli 3D-s kameraalla-
sokbdl kovethetok, a hatterek profik
(nem is annyira kifinomultak, inkabb a
témahoz illéen lepusztulak), a hangulat
pedig sétet, dogos es penészes. A sti-
lus szerelmesei a fél keziket oda fogjak
érte adni, az holtbiztos. Megjelenés a
valtozatossag kedvéért PC CD-ROM-
ra, majd valamikor az év vegen.
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Az Amerikai Polgarhaborit mar szdmos programban feldolgoz-
tak. Az elsd, s mindeddig legkedveltebb valtozat a North & South
volt, de ez a remek program mostanra kissé elavult. Talan ez is
kizrejatszott abban, hogy a Dagger Interactive nevii (szamomra
ismeretlen) cég programozdi hatalmas munkaba kezdtek és az
EMPIRE segitségével kiadtak a CW-t. Hogy mennyire volt sike-
res e munkajuk, azt mindenki maga eldontheti. Az azonban biz-
tos, hogy az én tetszésemet elnyerte a jték, s ezért megpréba-
lom mindenkiben felkelteni az érdekiddést.

Akl a teljes amerikai polgarhsabo:
végigjatszasara villalkozik, annak
a haitéripar dsszehangolt
iranyitdsfira is fel kell késziilnie.

MAS MINT A TOBBI

A program tulajdonképpen egy katonai stratégiai jaték,
melynek csata része emlékeztet a Fields of Glory-ra, de
mégsem mérhetjiik Gssze a két jatékot, hiszen a Civil War
vetélytarsanal sokkal tibbet tud. It ugyanis a jatékos fela-
_ data nem meriil ki egy-egy csata levezénylésével, hiszen

i kiilonalld csatakat, hanem egy egész kontinenst 4tfogd
dratot kell gydzelemre vezetniink. Ennek megfelelden a

ak adott parancsokon til foglalkoznunk kell a se-
itcsoportositasival, a varosok és a lakosség meghd-
tasaval, katonak toborzasdval és kiképzésével, valamint a
& seregek utdnpétlasanak biztositéséval is. $ hogy ez a renge-
 feladat ne legyen reményteleniil nehéz, arrdl szerzdk a
szamtalan %mm opcidval kivantak gondoskodni.

A program képernydi kinnyen kiismerhetdek: a kép nagy
részét mindig az aktualis térkép foglalja el, mig jobboldalt
és alul az iranyitast segitd gombok sorakoznak. Ha az egér-
rel barmelyikre rimutatunk, a kép tetején egy rdvid magya-
razd sziveg jelenik meg.

A kezdd képernyon a gombok hatsa a kovetkezd: Kérdd-
jel - a szenzok, Katona - 1 vagy 2 jatékos (két jatékes
esetén be kell allitanunk a két gép kizotti kapesolat mod-
jat), Zaszlé - melyik fél csapatait vezetjiik a hahoriba,
Amerika térképe - (ij hadjarat kezdete, Dombok -
egy kiildn csata megvivasa (ha nincs kedviink egy teljes had-
jaratot végigesinalni, itt néhany fontosabh, a tirténelemben
mar megvivott csatat jatszhatunk djra), Lemez - elmentett
jatek befoltése, Kotta - hang opcidi, Kényv - enciklopé-
dia ahol a hires személyiségek életrajzatol kezdve a kor ked-
velt katonadalaiig mindent megtalalunk, s végiil a DOS
prompt a kilépéshez.

A hadjérat 1861. aprilis 12-én kezdddik és legkésdbh 1864.
november 8-ig tart. A harcok sorén a két fél erejének legfon-
tosahh jellemzdje az, hogy hany vares tartozik fennhatdsa-
gunk ald. A jatékot kétféleképpen lehet megnyerni: vagy el
kell foglalni egy bizonyos szamii varost (a kép tetején a pi-
roskék csik a két fél altal iranyitott varosok aranyat mutat-
ja, s két kis fehér vonds jelzi a gydzelem, illetve vereség
szintjét). Ha ez 1864. november 8-ig nem sikeriil, az nyer,
akinek ekkor tdbb varosa van.

A stratégiailag fontosabb iitkizetek-
re nagyon kériiltekintéen kell felké-
sziilni - esapatainkat vigy telepitsiik,
hogy egymist is védeni tudjdk.

0 ‘ i\ ] ‘g \
g o il e
A preogram tikéletességére jellem-
zd, hogy tucatnyi korabeli fotdt és
rajzot is megtekinthetiink, katona-
dalokat hallgathatunk.

A kép nagy részét Eszak Amerika térképe foglalja el.
Az alatta lévd ikonokkal visszajuthatunk a fdmeniibe,
nézhetjilk az idd mildsat, bedllithatjuk a hangokat és
lemezre menthetjiik az alldst. A jobh alsd gombbal a
térkép két mérete kizdtt valtogathatunk (kinagyitdsnal
ré kell bikniink a szamunkra érdekes teriiletre is). Az igazan
fontos hadmiiveleteket a nagyitott térképen érdemes
elvégezni.

A jaték ideje folyamatosan miilik, azaz nem gondolkodha-
tunk egy Iépésen drakig. Minden nap két részre van osztva.
Az éjszaka a tervezgetés és a parancsok (mozgatés, épitke-
26s, sorozas) kiaddsanak ideje, mig nappal a katondk mo-
zognak, harcolnak. Ha nem akarjuk a teljes éjszakat pa-
rancsosztdsra felhasznélni, az drat megnyomva felgyorsit-
hatjuk az idd milasat. Napkdzben az alsd gombok helyét a
kiilonhozd eseményekrdl szol6 tajékoztatd veszi at. Ezek
koziil a legfontosahbak egy épiilet vagy egy ijahb csapat
elkésziilése, egy varos elfoglaldsa vagy elvesztése vagy
két ellenséges sereg talalkozasa.

Parancsokat két kiilgn teriileten (hadsereg és a varosok
fejlesztése) adhatunk ki. Ennek megfelelden a térképet is
két kiilon médban hasznalhatjuk, s a kettd kozdtt a jobbol-
dali utolsd eldtti gombhal valthatunk. Amikor ezen egy gyar
van, a vdrosoknak, amikor pedig katona, a seregeknek ad-
hatunk parancsot.

6. évfolyam 7:8. szAm : 7 :




VAROSOK

A térképen kék téglalap jelzi a szivetséges, piros a déli,
zilld pedig a semleges varosokat. Minden varos valamelyik
allamhoz tartozik. A habori soran csak azokhdl a varosok-
bol remélhetiink segitséget, amelyek sajit vagy semleges
allamokhoz tartoznak (az allamok a jaték soran nem allnak
at a masik oldalra). A varosoknak igen fontos a szerepiik,
hiszen ok termelik a kiilonbdzd nyersanyagokat, melyekhbal
ijabb seregeket allithatunk fel, épiileteket épithetiink.

Csapatainknak kilenc féle parancsot
adhatunk, hogy az adott helyzetek-
ben hogyan viselkedjenek - jékora
elérelépés ez a FOG-hoz képest!

A kiilonhdzo tevékenységek természetesen mds és mas
nyersanyagokat és mennyiségeket igényelnek.

A nagyobb varosok fivarosok, s minden kisebb véros egy
fovaroshoz tartozik. Ez azért fontos, mert minden kis varos
a megtermelt dolgok egy részét a fovarosnak gj-
lesztéskor a favaros javainak egy részét is fell
[l]mhlagy-muihulzl melyhdl a zild résza
lévit, a sarga pedig a favarostdl kolcsonvehetdt mlml]aj

A kurzort a térképen mozgatva mindig kivélasztddik a hoz-

ben és drban kiilonboznek) valamint felallithatunk egy
mérndk csapatot (akik felgyorsitjak a sereg halada-
sét nehéz terepen, hozzijarulnak a védekezéshez és az
erdditmények szétrombolasaban is igen hatékonyak) és
egy vasutépito brigadot (akik fejlesztik a vasithalo-
zatot, és javitjak a szerelvények allapotat). Ha a varoson
megnyomjuk a tilzgombot, kiadhatjuk parancsainkat.
Innen a térképhez a hmrelykuu lenyomasaval ju-
tunk vissza.

KATONAK

Ebben az esethen a térképen mozog-
va mindig a kurzorhoz legkdzelebh
4ll6 hadtestiink lesz fehérrel kiva-
lasztva. Ha ez az egység éppen
mozgashan van, kijeldlt itvona-
Ia piros csikként jelenik meg a
térképen. Mint a varosoknal, a
katonaknal is a kép jobb szélén
taldljuk a kivalasziott egység
jellemzait: legfelil a csapat,
majd a parancsnok neve, alatta
a gyalogosok, lovasok és tiizérek
szama latszik. Ezt a csapat dssz-
ereje kdveti, amely tulajdonképpen
az eldzd harom szam Gsszege.

Az ez alatti harom csik a csapat allapotat
jellemzi. A moral azt mutatja, mennyire van
kedviik a katonaknak harcolni. Ha az érték ala-
csony, a csapat nehezebben engedelmeskedik a pa-
rancsoknak, s ha eléri a nullat, az egész csapat dezertal.
A kivetkezd értek a faradtsag, amely hat a gyorsasdgukra
és a mordljukra. A legalsé csik az uténpitlast jelzi. Minél
messzebh van a csapat egy raktarakkal felszerelt varostdl,
anndl alacsonyahh lesz ez az érték. Egy idd utan példaul a
liszerhdl is kifogyhatnak katondink. Ezeken az értékeken
til a katondkat a szerzett tapasztalatuk is jellemzi,
azonban nem jelenik meg a képernyon. Végiil a csikok alat-

Néha elég nehezen Attekinthetd a
csata alldsa az dsszekeveredett
esapatok miait - ilyenkeor
forgassuk meg a térképet.

0=

A Kkis dsszeesapisolnak hamar
vége, az igazi méka a tébb
ezer embert felvonultaté nagy
haborda?

za legkdzelebb lévd vares, s a jobb oldalon lathatd lesz
minden fontos informacié errdl a telepiilésrdl. Legfeliil a
varos neve, alatta pedig a véros tipusat jelzd két rajz. A va-
ros lehet ipari (sok nyersanyag), mezdgazdasagi (sok
élelem) vagy vegyes (mindkettd). Ezen til a varoshan le-
het kikéts, vasitdllomas vagy erdd. imh lévd
nyolc helyre épithetjilk meg a véros épiileteit. Kt négyféle
erddot, vasutillomast (a katondk felszillasat gyor-
 sithatjuk vele), sorozéirodat, kiképzatabort, kor-
hézat, fogolytabort, raktarat (az utanpétias jobb
elosztasdt seg'ln és vagonokat (az utanpétids szillita-
sanak gyorsasdga a vagonok szamtal fiigg) telepithetiink.
A mar felépitett épiiletek teljesen szinesek, a tobbi sziirke.
Ha valamelyik megépitéséhez mar megvan a sziikséges
nyersanyag, kiriilotte egy sarga keret jelenik meg. Az épit-
kezés megkeulhez csak ra kell bokni a megfeleld épii-
- letre. Améar megkezdett épitkezést nem lehet félheszakita-

ig az ehben a varoshan hesorozhatd egységek
keznek. Itt szintén sarga keret jelzi, ha valamelyikhez
1 sziikséges dolog rendelkezésiinkre ll. Barmelyiket
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ti kép az eppen érvényben lévo parancsot mutatja.
Az ellenség katondirdl itt a nehézségi foktdl fiiggden
kapunk részletes vagy feliiletes informacidkat.

Ha a kivalasztott egységen a hal gombot megnyom-
juk, parancsokat adhatunk neki (az egyes parancsokat
jelképezd ikonok a kép jobb szélén jelennek meg). Ezek
kiziil uﬁpﬂ qurellaltotl parancsot piros, az utoljdra
k[adnthh{lla £z még nem érkezett oda) pedig sarga
keret jelli.

Didi csapatoknak 11 parancsot adhatunk. Ezek
: menetelés (Advance), 6vatos meg-
(Cautious Advance), roham (Rapid
varakozas (Stand), dmadas (Hold), vé-
; (Defend), visszavonulds (Withdraw), me-
(Retreat), Grilt menekiilés (Rapid
i utazas (Move by Train) és hajozds
Imi hajékon (Move by Ship). A vonatozis
‘esetén a csapat elbandukol a legkizelehbi 4l-
omasig, ot felszall, s ameddig barati teriileten lehet,
utazik. Az iit végén kiszall, s gyalog folytatja iitjat. Ha va-
lami mozgatd parancsot adunk ki, ezutan ki kell jeldlniink
a menetelés céljat. Ha nem akarjuk valtoztatni az utolsd
parancsot, valasszuk a hiivelykujjat. Ha egy csapat telje-
sitette a parancsot, letaborozik, s var a kivetkezd utasi-
tasra (példaul, ha este a csata véget ér, letahoroznak, s

masnap csak ijabb parancsra folytatjak atjukat vagy a

harcot). Természetesen, ha kiizben egy ellenséges egység
a kiizeléhe ér, védekezni fog.

A hajoknal kevesebb dolgunk van, hiszen dket csak a
megfeleld helyre kell kiildeniink. Egy teriileten egyszerre
tobb hajé is lehet. Mieldtt parancsot adnank, ki kell va-
lasztanunk azokat, melyeket mozgatni akarunk. Ezek sza-
mat a hal gombbal ndvelni, a jobbal pedig csikkenteni tud-
juk. A hajok automatikusan hombazzak az ellenséges varo-
sokat és hajikat és szallitjak az utanpédtiast.

HADSEREG
Hadseregiink, mint minden ilyen szervezet piramishoz ha-
sonldan épiil fel. A csiicson a fdparancsnok, legalul pedig
a harcold katondk egységei. Minden csapatnak egy sajat

A déliek visszavonul#és utdn elfog-
laltfk a dombteidt, az északiak
végsd megoldas gyanint a bekeri-
téssel préobilkoznak.

parancsnoka van. Ha ilyen nincs kijeldlve, a program iigy
tekinti, mintha egy teljesen tapasztalatian parancsnok ve-

zetné a katonakat. A parancsnokok képességeit a katonak-
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hoz hasonldan négy érték irja le: mennyire hatékonyan
hajtja végre a kiadott parancsot, mennyire alkalmas a
k végrehajtasara, mennyire agressziv és mi-
ott.
rdl a harmadik gombbal a sereg szerkezeti rajzd-
hoz jutunk. It az alsd rajzok a csapatokat, az elagazisok figu-
ri pedig a kiilanbozd szintil parancsnokokat jelzik. Ha bérme-
lyik négyzetre ramutatunk, feliil az eqység és a parancsnok tu-
lajdonsagait lathatjuk. Ha rabikiink valamelyikre, a sereg szer-
kezetét valtoztathatjuk meg:

Transfering Generals and their Units - egy egy-
ség athelyezése. Ekkor a csapatot vagy egy kérddjelre vagy
egy masik parancsnokra (ebben az esethen a régi parancs-
nokot levaltjuk, a két csapatot pedig Gsszevonjuk) tehetjiik.

Gydzies csatdk utdn csapataink

eléggé szétszérddhainak, az
iranyitas miatt érdemes

hjraegyesiteni dket.

ransfering Generals - Eltavolitja a parancsnokot a
pat élérdl €s a szabad tisztek kizé teszi.

Transfering Regiments - A csapat a szabad egysé-
gek kizé keriil.

Allocating New or Unallocated Regiments -
a csapatokat mar megléva egységekhez vagy ij egységek-
be oszthatjuk be. Egy alegységben legfeljebb hat csa-
pat lehet, s egy csapat maximum 1000 emberhdl allhat.
A szabad tisztek és katondk a kép aljan bal- és jobhol-
dalt latszanak.

Issuing Orders - A csapatot kivessziik a fe-
lette Iévo parancsnok hatasa alol. Ekkor a
. csapat nem kiveti a nagyobb egységet, ha-
% nem dnalldan képes utasitasokat teljesi-
teni (példaul kisebh varosokat elfoglal-
ni). Az ilyen csapatokat a Rejoin
, Command paranccsal vihetjiik visz-
\ sza a sereghe.

CSATA

| Maga a csata ezek utan egeész
| egyszerii. Amikor két ellenséges
i sereg taldlkozik, a gép figyelmez-
¢ tet eme, s donthetiink, hogy le-
jatsszuk, vagy a gép szamolja ki a
végeredményt. Ha a kiizdelem mel-
lett dontiink, érdekesebb lesz a dolog,
de egy hadjarat igy akar hénapokig
is eltarthat.

Csataban a teljes teriilet térképét latjuk, me-
Iyet a jobb alsd sarok nagyitdival részletesebhen is
megnézhetiink. A nagyitott térkép lathatd részét a meg-
szokott modon gdrdithetjiik, mig a felsd gombok-
kal forgatni tudjuk a képet. A csapatokat kis zaszlok azo-
nositjak (a kicsik az egységeket, a nagyok pedig a sere-
geket). Parancsot egységeinknek a hadjaratban mar meg-
ismert mé-don adhatunk (ugyanazok az utasitasok, csak a
vasiit és a hajé hianyzik). Itt is érvényes az, hogy a

Amig a gyalogsigi egységek kizelhar-
cot viviak (lovassag most nines a ké-
zelben), addig a tiizérség érikon &t
szérja az égi aldast - ezt hivjdk
alléhaborinak.

kis egységeket kiemelhetjiik, s onallo utasitasokat adunk
nekik.

Az idd miilasat az oran a bal gombbal gyorsithatjuk; a job-
bal pedig lassithatjuk. A fehér zészl6t valasztva a csafa!
get ér, s a végeredmeényt a gép a két fél ereje alapjan ki sza-
molja. Egyébként a csata este 7-8 dra kiriil (sotétedés) ér
véget. llyenkor johet a pihenés, s masnap folytatddik a harc.

BEALLITASOK

Az iij jatékok kezdetén egy bonyolult meniiben allithatjuk
be a nehézséget. It az eqyik lehetdségiink, hogy a kép jobb
szélén az ot rendfokozat kaziil valasztunk, ami az dsszes le-
hetdséget erre a fokozatra allitja. A masik mdd, hogy mind
a kilenc ikonnal kiilon valasztunk az ot fokozathol (ezek ko-
ziil egyszeril csata esetén nem mind madosithato):

$ jel: A varosokban fellelhetd nyersanyagok kezelése. A
legnehezebh fokon kiilon szamok jelzik a varosok altal ter-
melt ember, I6, élelem és nyersanyag utanpdtlast, mig a
legalacsonyabbon egy utanpotlas érték van, amibdl ké-
szithetiink fegyvert és lovat is.

Ladak: Az utanpdtlas hiztositisa. Alacsony szinten
mindenki végig el van latva a jaték folyaman, mig az utol-
son raktarakat és vasiti szerelvényeket kell épiteniink, s
az ellatas a legkozelebhi raktartol vald tavolsagtol fiigg.

Katonak: Elso szinten csak egy gyalogos, lovas tiizér
és tengeri egység van, mig az otadiken 17 egység koziil
valogathatunk. Ezek felszereléshen, kiképzésben (s annak
idejében), tapasztalathan is kiilinbiznek egymastal.

Az északiak abszoltit tiilerdben
vannak, de mintha egy kicsit meg
lennének zavaroedvas talan Dél
feldl egy nagyobb ellenséges erd

kizeleg?

Epiiletek: Elsd szinten csak erddit és toborzd kizpon-
tot épithetiink.

Térkép: Egyszerii fokozaton a katonak azonnal meg-
kapjak a parancsokat, s az ellenséges csapatokrdl is min-
den informaciét megkapunk. Nehezebh esetben a tavol-
sagtdl és a parancsnok ratermettségétdl fiigg a parancs
megérkezésének ideje. Az ellenségrdl csak kevés és pon-
tatlan informaciot kapunk, s az idd is gyorsabban telik
(kevesehhet gondolkodhatunk).

Sator: Magas szinten a faradt katondk lassabban ha-
ladnak, kinnyebben dezertalnak, pontatlanul céloznak és
romlik a moraljuk.

Dombok: A tereptargyak nehezebb fokozatban aka-
dalyozzak a kilatast, lassitjdk a mozgast, farasztjak
a katonakat.

Arcok: Nehéz fokozathan a katonak moraljat minden el-
képzelhetd esemény (vereség, hosszii menetelés, sth) be-
folyasolja.

Zaszl6: A gyozelem eléréséhez szilkséges varosok
szama.

TOBB MINT JATEK

Bar a jaték CD-n keriilt forgalomba, ezen a leme-
zen csak a bevezetd intro-t tarolja. Az installdlas és az
elsd egy-két jaték utan tehat nem is lesz sziikségiink ra.
Erdekessége a programnak, hogy két jatékos is harcol-
hat egymas ellen. llyenkor a két gépet halozaton,
modemen vagy egy eayszerii soros kahelen keresztiil
is isszekothetjiik, s egy rivid konfigurdlas utan indul-
hat is a hadjarat. A program dobozéban a GD-n és az
elég részletes dokumentacion til taldlunk még egy, a
csapatok mozgasat hemutatad térképet és egy kis fiizetet,
melyhdl megismerhetjiik a kor hadviselését, szokasait. A
Civil Warral tehat nem csak egy remek jatékra, hanem
érdekes olvasnivaléra és rengeteg ij ismeretre is szert
tehetiink.
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A jaték egyik leglatvanyosabh opcidja az iranyvonalak
bekapcsolasa: az elso 4-5 koccolast eldre kiszamitja a gép.

:
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Emlékszem, néhany évvel ezeldtt tetdzott a biliardd-
riilet. A legleprabb csehdhan is éllt egy-egy virds-
horfoltos asztal, 2x20 forintért barkibal lehetett lab-
dazsongldr, az est fénypontja. Az égi csatornak is el
kezdték nyomatni a kizvetitéseket - sajnos mindig
éjjel 12 és 2 kozott, de a kitartdak mindig fennma-
radtak megnézni Steve Davist. Nem sokkal késibh
megjelentek a tobhb tiz asztalos bilidrdszalonok, ahol
“nagyiizemben folyt a koccolas”, ide a nagymendk
mar sajat hotukkal jartak le, a lanyok miniszoknya-
ban meg kilddkig kivagott dresszben hajladoztak az
asztalokra, a kozinség nem kis dromére, a pia ara

meg tiibbszirdse volt a legdragabb éjjelnappalindl ﬁ* g
megszokottnal is - azaz igazi iparagga m'i:@ yKet
ndtte ki magat a sport. Viszont en E

azok szamara, akik
otthon, a

szamito-
gépiik eldtt iilve is
szerették volna gyakorolni
az iitéseket, nem sok esélyiik volt.

Kétdimenzios valtozatok sziilettek ddgivel, de
olyan, amelyik valamennyire is megkazelitette volna
az eredeti jaték hangulatat, nem késziilt. Egészen
mostandig...

Az Interplay korongja
valodi csoda. Azon tul,
hogy egy Monty Python
stilusi biliardtorténetet,
egy videordl porgd fan-
tasztikus triikkbemuta-
tot és egy mindenre ki-
terjedd, példaldkéseken
bemutatott tippgyijte-
ményt tartalmaz, a jaték

T — 2

mennek a realitdson is
(fejjel lefele allo asz-
tal, plafonmagassag-
hal vald ralatas a posz-
tora, avagy éppen ellenkezileg, a golyok mozgasat
két centirdl is szemlélhetjiik anélkiil, hogy kibdknék
a szemiinket). A hangok egészen elképesztd hason-
lésagot mutatnak a valdsaggal: ha lassan pottyan he
egy golyd a zsehbe, finomabb (nem csak halkahb!)
koppanast hallunk, mint amikor “belebomhazzuk”

kizelrdl. Apropd lokeés! Nem szabad elfeledkezni a_

jaték egyik oriasi djitasardl sem, az egér
kozponti szerepérol. Végre felis-
merték a készitok,

hogy a

: mouse nem csak

ikonok mozgatasara és
klickelgetésre alkalmas, hanem
akar dakonak is kivald! A jatékban nem a mar
megszokott madon torténik a ldkés (eldre beallitjuk
a paramétereket és a gép eszerint elvégzi azt), ha-
nem az egér mozgatasanak dinamikajatol figy az
iités erdssége. Ez a modszer még tovabh ndveli a va-
losagkidzeliséget. S nem hiaha tiisténkedett a jaték
készitésénél szamos matematikus és fizikus - a go-
lyok mozgasa mindenben hii masa a valdsagnak (ami
gyakorta meghikkentdbb, mint gondolnank). Batran

A lataszogek valtoztatasanak lehetosége

vik,
nincs az alapja-
tékok kozitt.
Az altalanos szabalyok:
akkor érvényes egy lokés, ha a fehér golyo
eltalal egy masikat majd a fehér az asztal szélét
érinti, vagy az eltalalt golyé érinti az asztal szélét,
vagy az eltalalt golyé lyukba esik. Ha ezek kiziil
egyik sem teljesiil, hibanak szamit. A kivetkezd ja-
tékos akkor kivetkezik, ha szahalyosan nem ld-
viink le egy golyot sem, vagy hibat kovetiink el.
Ezek utan lassuk a specifikus szabalyokat.
Straight Pool: A végso cél az eldre beallitott
pontszam (15-99) elérése. Egy szabalyosan elrakott
golya 1 pontot ér, illetve az ugyanabban a kirben
leesett tovabhi golyok is 1-1 pontot jelentenek. Hi-
ba esetén -1 pont a jutalmunk, ha az ellenfél hiba-
zik, és kﬁzvelleniil utana mi is hibat ejtiink, -2 pont

egészen lenyiugdzo.

4

Madartaviathdl vagy akar békaperspektii
is lokhetiink.

maga is forradalmi. Gon-
doltak a fejlesztok a lassabb gépek tulajdonosaira
is, nekik a VGA felbontast ajanljak, ami darabossa-
ga ellenére is nagyon élvezheto. De a valddi perfek-

cid az SVGA madban lathatd: a golyok szamozasa gu- -

rulas kizben is tisztan lathato, a latoszogek valtoz-
tatasaban teljes szabadsagot €lveziink, igy heallit-
hatdk olyan nézetek is, amelyek valdjaban mar tal-
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ki merem jelenteni, hogy ennél jobbat nem lehet ke-
sziteni, a jaték forradalmisaga megkozeliti a
Doomeét.

A jatékban négyféle pool koziil valaszthatunk, bar
pont olyan, mint amit a hazai bilidrdtermekben di-

1995 jali

vabbi -15 hibapontot kapunk. Hibazas utan az el-
lenfél a tabla kezddvonala magiil barhonnan elvé-
gezheti lokését. Ennél a lokésnél a fehér golydnak
és még masik két golyonak is iitkiznie kell a palya
szélével. A labdak eltevése eldtt be kell mondani,
hogy melyiket hova szandékozunk beloni, de siker-
telenség esetén nincs pontlevonas.

us-augusztus




ROTATION: az éppen kivalasz-
tott jaték fajtaja (lehet még 8-
Ball, 9-Ball és Straight Pool).

I 4
4

p us AG A cél, hogy a 7 csi-
kos vagy teli golyot elrak- |
l va a fekete 8-ast Iyukba kiildjiik.
Amilyen fajtdji golyot legeldszir |
elrakunk, olyan golydkra ldhe-
tiink a tovabbiakban, illetve el-
lenfeliink értelemszeriien kiza-
rolag a masik fajtat talalhat el
. eldszor. Hibazas esetén az
ellenfél barhova helyezheti |
a fehér labdat. Amikor mar
csak a 8-asra lohetiink, s

a lyukba kiildjiik, eldszdr azt
kell eltalalnunk, egyébként hibazunk, |
illetve ha lemegy, akkor el is vesztjiik
a jatékot. Akkor is vesztiink, ha a 8-as
lemegy, s utana egy masik golyd vagy
a fehér is leesik. Amig nincs lenn az |
sszes sajat golyonk, és a 8-as leesik,
szintén vesztiink. Be kell mondani,
hogy hova akarjuk letenni a 8-ast, s amennyiben

nem oda esik le, az ellenfél nyer.

9-Ball: A 9-es labda szabalyos eltevése a cél.
A fehérrel a tablan 1évd legalacsonyabb pontszamii
golyra kell ldni, és ha ugyanebben a kirben a
9-es is leesik, nyertiink. Amennyiben nem a leg-
alacsonyabbat talaltuk el eldszir és/vagy a 9-es
is leesik, az ellenfél szabadon helyezheti a fehér
golyot. Csak a szabdlytalanul eltett 9-est kell

fieg

Harspeing
:“_:‘yr | D
Plauer 2

(GOAL: az elérendd pontszam
(jatéktipusonként mas es mas).

PLAYER 1-2: a résztvevd iﬂékusnk (a
1 soron kovetkezd sdrgava

fajtaban van ilyen kikités).

Pripes LS

POINTS, GAMES:
jelenlegi pontja-

kiemelve). | |alapjan az éllas.

de utana barmely golyd leeshet és pontszama ne-
kiink irédik. A szabalyosan elrakott golydk a rajtuk
levo pontszamot érik. A szabalytalanul leesett go-
lydk visszakeriilnek a tablara, és utana az ellenfél
barhova helyezheti a fehér golyot.

A jaték iranyitasaban az egér kulcsszerepén til
igen fontosak a hillentyilk. Amikor az egérrel
beallitottuk a ne-

visszahelyezni a tablara, a tobbi golyd akkor is
lent marad, ha szabalytalansag elozte meg a le-
esését.

Rotation: A cél, hogy 61 pontot érjiink el, vagy
az utolsdnak fennmaradt golyot mi tegyiik le (a tah-
Ian levd golydk dsszpontszama ugyanis 120). A fe-
hérrel a legalacsonyabb szami golydra IGhetiink,

julius-augusztus 1995 ‘

kiink tetszd lovési
szoget, az S hillen-
tyiivel fixalhatjuk a
dako helyzetét, B-
vel a dako végét
emelhetjiik fel/le
(1-90 fokig), illet-
ve az E hillentyiivel
a dako hegyének
“becsapddasi he-
lyét” allithatjuk a
fehér golyon. Az
elozdvel visszafelé
pargethetjiik, illet-
ve eldre gyorsithat-
juk a golyot, az
utdbhi segitségével
pedig “falsot”, az-
az oldaliranyi csa-
varast adhatunk a
golydnak. (Erdemes mindkettdt tohhszor is kiprabal-
ni, nagyon élethii és meghdkkentd effektek siilnek
ki a dologhdl.) A Shift és Ctrl segitségével a dako
mozgatasi sebességét, azaz a livés erdsségét/fi-
nomsagat allithatjuk be, majd az egérrel elvégez-
hetjiik a lokést (ha esetleg mégsem tetszenek a be-
allitott adatok, A-val ismét eldlrdl kezdhetjiik a cél-

SARGA PONT: az eltalélan_dﬁ
golyd szine (nem minden jaték-|

'-' AIM/BALL IN HAND:
vagy a fehér golyot athelyezhetjiik. |i

-0

FOUL - LOWEST BALL NOT FIRST HIT: hibaiizenet
(ha nem a megadott szinii golydt talaltuk el, ha
egyaltalan semmit sem sikeriilt eltalalni, sth). |

FUUL = lowest ball not hit fi
~HUTIZEa UL I it = s

LINE UP SHOT: i
mozgathatjuk.

célozhatunk ddlésszoge (1-90

fokig allithatd).

AMPLIFY: Az egér (azaz a dakd) mozgatasanak finomsagat jelzi. A Shift és a CTRL segitségével kapcsolhatjuk at.

zast). Ha ellenfeliink hibazott és kézben tartjuk a fe-
hér golyot (Ball in Hand felirat olvashatd), az M hil-
lentyiivel mozgathatjuk a tetszés szerinti helyre. Na-
gyon latvanyos, és kezddk szamara kifejezetten
hasznos opcid hivhatd eld az T billentyii megnyoma-
saval: megjelennek azok a segédvonalak, amelyek
azt jelzik, hogy merre pattannanak el a golydk, ha az
adott pillanathan ellinénk a fehér golyot. O-val
feliilnézetre kapcsolhatunk, R-rel visszajatszhatjuk
az elozd lovést, az U billentyiivel tordlhetjiik az eld-
zd elrontott Iokést és végiil, de nem utolso sorban a
Z-vel felgyorsithatjuk a mar ellott labdak mozga-

sat, mig meg nem allnak.

VIRTUAL POOL i

.grailka

hang/zenel " I [ L

kezelhetdség

kihivas : EREEE
: PITE — KORREKT ————— KEMENY

=

<< . 4

N

H— 1

i

o4 1. AZE

A"\”L‘ 500 1200 CD3:
C_ RAM: 1MB HD:2MB  VIDED: SVGA CPU: 365

" CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB
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Letette a szék mellé tizkilos tas-
kajat, a székre mazsas testét, be-
lenyiilt a taskaba, s egymas utan
varazsolta eld az altalatok bekiil-
dott kérddivek kotegeit, végiil az
egészre ratett egy tobboldalas,
géppel irt anyagot. Beletiirt kezé-
vel az dsz sirényébe, ram nézett,
s csak ennyit mondoti: megvan.
Zolee: De mi az eredmény
Vic bacsi?

Vic bacsi: Leirtam, olvasd el.
Zolee: De mégis, taldital va-
lami érdekeset benne?

Vic bacsi: De még mennyire! A
Korkérdés 6ta megvaltozott a vilag.
Tudod, mikor volt a Korkérdés? Te
csinaltad.

Zolee: Két éve.

Vic baesi: Volt marcius-
ban. Akkor is, most is ké-
sziilt statisztika a gépallo-
ményrél. Az 6reg 64-es ve-
zette a mezdnyt, az Amiga
meg a PC csak utdna kullo-
gott. A 286-0s és a 386-0s
egyitt 32% volt, az Amiga
20%, a 64-es pedig 42%.
Zolee: Es a konzolos
gépek?

Vic bacsi: Nevetni fogsz, 2,9%.
Zolee: Es most?

Vic bacsi: Tulajdonképpen a 64-
es gépek megmaradtak, de a tulaj-
donosaik két iranyba mentek to-
vabb. Az egyik csoport a PC-t va-
lasztotta, mert azt az egész csalad
hasznélhatja, fejleszthetd, mig a
masik rész a konzolosok felé for-
dult. Itt a Sega Megadrive vitte el a
palmat. A PC-nél két évvel ezel6tt
egyenld aranyban volt a 286-o0s és
a 386-0s. Most ugyanez a helyzet a
386-0s és a 486-o0s kozbtt, de mint-
ha az utébbibdl tébb lenne.
Zolee: Es az Amiga?

Vic bacsi: Lemaradt. Ha a mosta-
ni statisztikat nézem, a 64-es meég
mindig 20%, illetve 25%. Azért
mondok két szamot, mert az elsé a
gépek, a mdsodik a tulajdonosok
szdzalékaban van.

Az a helyzet, hogy egy fére 1,3 gép

6. évfolyam 7-8. szam

jut. A 64-est kegyeletbél megtar-
tottak. Legalabbis a lomtalanitas-
kor eggyel sem taldlkoztam. A PC
eléretort 41,2%, illetve 53,6%-ra,
mig a konzolosok 31,6, illetve
41,2%-ra. Az Amiga 5, illetve 6,5%,
de ha az 1200-ast, meg a CD32-t
is hozzédveszem, akkor 7,7 illetve
9,9%.

Zolee: Tehat az Amiga leir-
hato?

Vic bacsi: A dolog nem ilyen egy-
szer(i. Azt hiszem, hogy az amiga-

soknak kisebbségi  komplexu-
suk van.
Zolee: ??7?

Vic bacsi: Volt olyan kérdés, hogy

a lap mellékletében melyik progra-
mot akarjak latni. Déltek az otletek
(sohasem voltunk 6tletszegény or-
szag). Persze ez igy olajfolt. Ezért
csak azokat vettem figyelembe,
amelyiket legaldbb dten kérték. A
64-esek igy osszehoztak harmat, a
konzolosok négyet, a PC-sek 20-at,
s az amigasok egyet sem.

Zolee: Neked milyen géped
van?

Vic bacsi: Amigam.

Zolee: Es mit csindlsz vele?
Vic bacsi: Természetesen jatszom.
A 64-est olyan szdmitasokhoz
haszndalom, amelyben algoritmus
van.

Zolee: De az Amigan mit
jatszol?

Vic bhacsi: Stratégiai programokat,
kereskedelmi szimulaciot.

Zolee: Taldlsz hozza jate-
kot?

Vic bacsi: Nézd, ez egy igen érde-

kes kérdés. Azt megértem, ha csak
5% a részesedése, akkor nemigen
késziil ra program. Ennek ellenére
van, csak nem fedezték fel Gket.
Zolee: Pédaul?

Vic bacsi: Delivery Agent, German
Trucks, On The Road, ezek a
Transworldhoz hasonlitanak, a Zep-
pelin, melynek a PC-s valtozatat
megveheted a Shopban, végil az
Oldtimer, melyen nemrég kiizdot-
tem 4t magam. Erdekes, hogy az
Oldtimer introja a kdvetkezG mon-
dattal fejezddik be: “Amiga lebt”,
Amiga él.

De végiil is mindenki a maga sza-
mara igényel programleirast. Tehat

“Tulajdonképpen a 64-es gépek megmaradtak, de a tulajdono-
saik ket iranyba mentek tovabb. Az egyik csoport a PC-t va-
lasztotta, mert azt az egész csalad hasznalhatja, fejlesztheto,
mig a masik rész a konzolok felé fordult. A PC-nel két évvel
ezelott egyenld aranyban volt a 286-os és a 386-0s. Most
ugyanez a helyzet a 386-o0s és a 486-os kozott, de mintha az
utobbibol tobb lenne. Az Amiga lemaradt, részaranya a vala-
szolok kozott 6% kariili, de ha az 1200-ast, meg a CD32-t is
hozzaveszem, akkor is csak 9,9%.”

nalunk 5-6%, s azok se mind stra-
tégiait akarnak.

A lap vasarléit valoban meghata-
rozza, hogy mi van a lapban. A
vevok szama fluktudl. Sokan isme-
rik a lap tartalmat, miel6tt még
megvették volna. Megértem a szer-
kesztGség helyzetét, minden igényt
nem tud kielégiteni, tehat igyekszik
kielégiteni a legnagyobbakat. Azon-
ban, ha valaki dsszegy(jti az amiga-
sokat, azok leszakadnak innen.
Zolee: Van valami étleted?
Vic bacsi: Altalaban van. Hogy
hasznalhatdak-e, az mar mas kér-
dés. Csak a stratégiai programokrol
tudok véleményt mondani. Ezek
helyzete a lapokban a legmosto-
habb. Na ne nézz ram olyan fur-
csan! A kalandjatékokrél olyan
hosszu cikkeket irnak, hogy az em-
ber tudja az egész sztorit. A szimu-
laciokndl (technikai szimulaciorol
van szd) leirjak a kezelést, a siker

ayakorlas kérdése. A stratégiainal
lényegében ugyanezt teszik, de az-
utan semmi tobb. Igaz, sokan irtak,
hogy ne is kozoljék a lejatszast,
mert akkor nem lesz izgalmas.
Ugyanakkor kérnek tippeket a meg-
oldashoz. Ugyanaz a jaték fut tobb
gépen. Ha a kezelési kilonbségek-
tdl eltekintiink, a végigjatszas na-
gyon hasonl6. A leirdsok, mint
mondtam, csak a kezelést mond-
jak el, néha adnak egy-egy jotana-
csot. Az ember viszont sokszor
megakad valamilyen kis dolog
miatt. Nekem van egy fiatalabb ba-
raitom (6 még csak alig mualt
50 éves), szoval kisegitjiik egymast
tandcsokkal.

Mi az otlet? A lap véd-
noksége alatt indithat-
nank egy “lgy gy6ztem
én” rovatot. Mondijuk fél
oldalon. Ezt azok irndk,
akik az adott jatékban a
legjobb eredményt érték
el, s ezt a jaték vége eldt-
ti kimentett alldssal bizo-
nyitjdk. A stratégiai jaté-
kokban ugyanis sokkal
tobb van, mint azt sokan gondol-
nak. Lehet, hogy az otletnek nem
oriil a szerkeszt6ségi stratégia, de 6
se maradna munka nélkiil. Na jo,
tudom, hogy mit akarsz mondani,
de varj egy hdnapot, - ha a beszél-
getésiinket lekdzlod - kideriil, hogy
lesz-e reakcidja... Kiilonben is csak
azt mondhatom, amit az egykori
fonokom: “Oregem , ha ram hall-
gatsz, azt csindlsz amit akarsz.”

Vic bacsi felallt. - Remélem még
lesz statisztika - mondta - érde-
kes volt ez is, akar az elozdek. Ez-
zel elment.

En csak bamultam az asztalomra
rakott kérddiviomeget, s elkezd-
tem olvasni az oreg elemzését,
hogy megkezdjiik a Szerkesztoség
egyszer lehet lejatszani, az allast
nem lehet kimenteni, csak néha a
statisztika ikonra clikkeliink.

Zolee

1995 jalius - augusztus



Az 78 {1 -1 eddig megjelent jatekprogramjal

A KASTELY
Nézz a halal
szemébe!

TETRIS

ES KIKUGI

Tedd prdbdra tiirelmed
és kitartasod!

999,- Ft el 699,- Ft
Kaphatok az 576 KByte shopokban, illetve postan is megrendelhetdk az ijsag Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132.)

NO LIMIT LONG LIFE
F| Porsche, szerelem, A legnagyszeriibb
| szaguldas! verekedds jaték a C64
; torténelmeben.
g 999,- Ft 999,- Ft

Nyitvatartds: H-P 9-17

Titel u. 2/b.

Tel/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49

v rR,‘_\N S_. A}\/A\JL Bud._apest, 1145.

Szdmitdstechnika és Multimédia

Radidtel.: 06-20-344-391, 06-20-346-037

Professziondlis Multimédids termékek a Trans-Am-tol!

=

HANGKARTYAK:
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 2.0

GUS hangkartyak: Gravis Ultra Sound
Gravis Ultra Sound Max
Media Magic hangkartyak: Média Magic 16 IDE

CD DRIVE-OK:
- Dupla, Tripla és Quadro sebességLli

Sound Blaster Pro - Kiilsé és belsé
Sound Blaster 16 VE - At buszos, ggﬁ.; és sajat vezeérlds
Sound Blaster 16 MCD - Tipusok: *
Sound Blaster 16 IDE " PANASONIC
Sound Blaster 16 MCD ASP @ , ng”’ﬂA
Sound Blaster AWE 32 g #
Discovery Kit PIONEER

i * MITSUMI

*SANYO

Media Magic 16 IDE OEM

HANGFALAK:

- 2x7 W aktiv hangfal (1 par)

Ha kivnesi tefes arstankra, hivja a
180-8611-es telefonszamot!
- 2x5 W aktiv hangfal (1 par) (Kod: 1471 # Tone iizemmdodban)

- 2x15 W aktiv hangfal (1 par) A’LLANDO’ AKC’O’K.,

- 2x25 W aktiv hangfal (1 par)

CD irok, MPEG studiok raktarrol és megrendelésre.

VISZONTELADOK JELENTKEZESET S VARJUK!

Augusztus 1-t6l mdr 200m2-en, kiboviilt szervizszolgdltatdssal

Toshiba 4x-es drive

- 2x40 W aktiv hangfal (1 par) Sony CDU 55-E 15.200,-
- 2x80 W aktiv hangfal (1 pér) Panasonic CR 562-] 12.200,-
Toshiba 4x-es drive 23.400,-

Epson LQ-400 A/4 24 tii mdtrix
Videddigitalizalo- és MPEG lejatszo kartyak, | lapadagold + traktor
haszndlt, fél év garancia 22.800,-
Panasonic drive + 10 CD lemez 17.800,-
+ 10 CD lemez 28.600,-

SB 16 IDE + 2x7 W hangfal

és Digital-Audio Studionkkal vdrjuk kedves vdsdrléinkat!

386 DX/40, 4 Mb RAM, 270 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 512 VGA, Baby v. Mini 90.000,-
486 DX/40, 4 Mb RAM, 270 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 512 VGA, Baby v. Mini 102.000,-
486 DX2/66, 4 Mb RAM, 420 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 1 Mb VGA, Baby v. Mini 114.400,-

486 DX4/100, 8 Mb RAM, 540 HDD, 1.44 FDD, LRNI SVGA, VLB VGA, Midi

Araink AFA nélkiiliek, 1 év garanciat tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvezo lizingfeltételek!!! Kérje viszonteladoi arjegyzekiinket!!!

138.000,-

Az 573 145372 keres hazai illetve

kiilfdldi terjesztésre igényesen
elkészitett szamitogépes jatékokat
(C64, Amiga, PC)!
Demokat, referencidkat az iijsag cimére
varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).

Ud
ELOFIZETESI
AKCIONK

részletei
az Gjsag 17. oldalan
talalhatok.

Megtartottuk
NYEREMENYESO
akcionk nyereménysorsolasat.

A SEGA SATURN-t
IZSO GABOR,
budapesti olvasonk nyerte.

Megrendelo

Cime:

Megrendeld neve:

Kedvezményes eldfizetési dij (érvényes 1995. jinius 1-tdl): Kérjiik, hogy
Q negyed évre: 850.- a megrendeldlapot
Moy : " boritékban
g el "f’"" 1.650,- az alabbi cimre feladni
egy evre: 3.200,- sziveskedjenek:
Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban

Iranyitészam:

Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

1389 Budapest,
Postafiok 132.
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HIHIlETESI ARAK:

APROHIRDETESI

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivnt szdveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni Gigy, hogy minden egyes rublikdba csak 1 betd, irdsjel,
szamijeqy, vagy szokoz keriiljon. A kivagott hirdetési szelvényt az (jség cimére eljuttatni, az dltalunk ezutan killdott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
elofeltétele, hogy a befizetés lapzarta elGtt megtdrténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem véllal felelGsséget azok tartalmaért.

Maganszemélyeknek: az elsd 5 sorig 300,— Ft + 25% AFA = 375~ Ft minden tovabbi sor 120,— Ft + 25% AFA = 150,— Ft

SZELVENY

Kiziileteknek: az elsd 5 sorig 600,— Ft + 25% AFA = 750, Ft minden tovabbi sor 300,- Ft + 25% AFA = 375, Ft
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g U rec J cesa (] cSERE . ) VASTAG BET( (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT: KERES OPCIOK: [ INVERZ (+50% FELAR)
J amiga () EcYEB KiNAL () KERET (+50% FELAR)
AMIGA KERES lemez szuper jdlékokkal. A Kecskemét Pi: 512. Tel:  Ar: 40.000Ft Erd: Varga  dekiddni a 2-860-721 tele-  Tel. 06/78/345-195 (6-T-ig)
e CD32 gepet vennék jté- 35.000Ft._ Erd: Pusztasza—_ 30/441-875 Roland 6640 Csongrad, fonszamon. * J6 allapotban 1évd Game-
kokkal. Gera Zoltan Tel. Dolcs, Bajcsy 30. Fenyvesi ) Bartok B. 32. o Eladé egy MD + 2 jdték  Boy + 3 jaték: Tetris, Track
258-07-82 Gabor PC KiNAL EGYEB KERES  (Sonic2 + Rise of the Ro- & Field (Olimpia), és F1 Ra-

* Keresek (nlcs()n) Ami-
0a1200-ast szines monitor-
ral + esetleg Winchesterrel.
Arajanlatokal a kovetkezd
cimre kérem: Kocsis Jdnos
2340 Kiskunlachaza, Vajda
Joul

AMIGA KiNAL

* Elad6é Amiga500 + bdvitd
+ TV modulator + 70 lemez
+ egyéb tartozékok (pl:
eredeti Mortal Kombat).
Ar: 30.000Ft. Erd.: Zadori
Zoltan 3300 Eger Tel.: 06-
36-323-870

Amiga CD32 - 33
CD-vel és sok extraval
- aron alul, siirgdsen

eladd! Erdekl6dni:

Lengyel Krisztian

5700 Gyula, Budapest

krt. 10. 2/6.

= Amiga500 + 1 MB RAM +
2 joy + egér + trafd + TV-
moduldtor + RAM kapcsold
+ 3.5-6s meghaijtd + 50 kis-

» Elad6 CD32, 6 jéték, joy,
Ujsagok, Audio CD-k. Ira-
nyar: 50.000Ft. Esetleg Ata-
ri Jaguar csere. Erd: Birgés
Ldszlo 1047 Bp. Thaly K.u.
30-32 (16 dra utan)

AMIGA CSERE

e Cserélek SEGAMD-ot + 3
jatékot + 1 joy-t Amiga500-
ra + tartozékokra. Cim: Ni-
kalics Krisztian 8700 Mar-
cali, Mizeum koz 8. Tel.
85/311-191

= CD32 programjaimat el-
adom, elcserélem, illetve
megveszem a Fields of
Glory, Pinball lllusions, il-
letve egyéb Uj programokat.
Tel.: 282-17-01

C64 KiNAL
* Eladd: C64 + 2 magnt +
20 kazetta + 1200 lemez tele
programokkal, 3 cartridge, 2
joy killén-kilon is. Er-
deklddni  lehet: Haldsz,

* Eladd: Eredeti Indiana Jo-
nes IV, és European Cham-
pions 2000 Ft/db. Ezen
kiviil elad6 576 KByte 92/4
- 92/6=200 Ft (csak egy-
ben), 92/9 - 95/6=3400Ft
(csak egyben). Cim: Hegyi
Gabor 2800 Tatabanya, Réti
0t 40. 3/3.

* |BM 486DX-2/50, 4 MB
RAM, VL-Bus, 250 MB
Winchester, SVGA-monitor,
525" + 3.5" floppy, SB2.0
hangkdrtya, b szoftverkind-
lattal eladd. Erd. hétvégén.
Tel.: 96/316-612

o Flado 486DX-2, 8 MB
RAM, CD-ROM (SONY),
5.25, 3.5 drive, 210 HDD,
SOUND BLASTER + tar-
tozékok. Garancidlis. Erdek-
|6dni  lehet: 112-64-15
Mohdcsi Zsolt

e 286 1BM-33/1/25 HDD,
1.25 FDD Hercules mon.
5.00 DOS, NC, sok prog.:
Prince, Stunts, Histori, Tur-
bo P.joy, mouse, klaviatura.

» SEGA jatékokra kodokat,
tippeket, csaldsokat cserél-
nék. Cserébe én is adok a
sajatjaimbdl. Cim: Gerse
Jozsef 1078 Bp., Murdnyi u.
51. Tel.: 1216-768

« SNES-re 5.000Ft-ot
adnék FIFA Soccer-
ért, 3.000Ft-ot 4-es
elosztdért. Ha csak

egyik van akkor is
megveszem. Szentpé-
teri Dénes 2899 Na-
szaly, Grébicsi 5.

EGYEB KiNAL

* Eladd egy japan rendszer(
NES + 6 db kazetta (Street
F2, WonderBoy, Megaman
6, SuperM 1, SuperM 1,3,
sth.) Ara: 18.000Ft. Erd.: Vi-
rovecz Csaba 7500 Nagya-
1dd, Gyér u. 50.

e Qlcson eladok! Super
Nintend6 + 11 kértya, hozzd
egy Game Boy és egy C64 +
1541 Floppy + magné. Er-

bots) + 2 joy ( egy 6 gom-
bos). Iranyar: 20.000Ft.
Cim: Kilvinger Zoltan 7400
Kaposvdr, Béke u. 19.

» SEGA MD2 + Sonic2 +
Rambo3 + 2 db joy redlis
aron eladd! Tel.: 292-36-75.
Cim: Tar Gydrgy, Bp., Péth
Irén u. 119/b.

* Elad6 SEGA MD + 2 joy
+ Sonic-14.500Ft + Street
F.2. SCE + USA adapt.-
7.500Ft + Eternal Cham-
pions-4.800Ft. Cim: Tet-
tinger Zsolt 6500 Baja,

Siraly u. 6. Utanvéttel.

Fax 111-8671

COMPUTERS

Bp. V ker. Vadasz u. 36

486 DX2/66 ASUS/Cyrix 104 168 Ft

128kB Cache, 4MB RAM, Color SVGA
LR NI Monitor, 420 MB HDD, Trident
512kB VGA vezérl5, Desktop haz,

101g. mnemyﬁzet IDE+

mmmmmm
Sebesség oriilteknek ajanljuk.
Szinte szédiilsz tdle jaték

KFT.

Minden hetfon a Ready-ben
meg olcsohban! =cvemen "

Részletes arlistankat kerd a boltban

* SEGA Game Gear 3 jaték-
kal 19.000Ft-ért elado.
Ugyanitt Super Nintendo ja-
tékok: Aladdin, Empire Stri-
kes ~ Back,  Starwing
(5.000Ft/db), F-Zero
(3.000Ft). Tel.. 1154-573

» SNES jatékok eladok (pl:
MK 1I, Clayfighter, Skybla-
zer, Tiny Toons, Probotec-
tor, Maximum Carnage),
cserélek is. Erd.: Temesvari
Szabolcs Tel.: 2-561-357

* GameBoy + MK + MK2 +
WWF 20E Ft-ért elad6 vagy
Game Gear + MK-ra cseré-
lendd. Erd: 1124400/156m.
13-16 orédig Bodai Karoly-
nénal (hétioldl-péntekig)

e FEladé SNES-re MK2
9.000Ft, Art of Fighting
6.000Ft, Donkey Kong
Country 10.000Ft. Erd.:
Szekeres Zsolt 4220 Hajdu-
bészormény, Hargita u. 9.
Tel.. 52/372-423

*Eladd MD Il + 2 db 3
gombos joy + Sonic2,
Robocop VS Terminator.
Ar.: 25.000Ft. Kitélverd
David 4029 Debrecen,
Csapd u. 67. Tel.: 310-
028

* Elado SEGA Megadrive 5
db jatékkal (Mortal Kombat,
Sonic2, Turbo OQutrun) stb.

jolius -

ce ( 4-es adapterrel) elado.
Iranyar: 8.500Ft. Tel.: 149-
7836

e Eladd SEGA MD-hoz:
Dragon, F-15 Strike Eagle,
Davis Cup Tennis, Ecco 2.,
Sonic Spinball, The Incre-
dible Hulk, Tourtles Tourna-
ment Fighters. SNES-hez:
Rise of the Robots, Lagoon,
Choplifter 1Il, Beauty and
Beast. Tel.: 25/312-952

® FEladé MD-ra 8 db
jaték (Mercs, Lemmings,
Lotus  Turbo, Aladdin,
Indiana Jones, Robocop
VS Terminator, Ecco the
Dolphin, Talespin). Cim:
Foldessy Rébert 2523
Sdrisap, Hunyadi 0t 32.
Tel.: 06-60-346-475

¢ Eladom SEGA kazet-
tdimat: Mortal I1.,

Nyéari Olimpia, Alien
Storm,

NBA JAM,
Incredible Hulk. Ci-
mem: Serfozé Viktor
6230  Soltvadkert,
Szdld u. 40. vagy
Tel.: 06-78-381-669

EGYEB CSERE

» SNES-re eladd v. elcse-
rélhetd: MK |., Aladdin,
Pilotwings, Magic Sword,
SF Il., Starwing. Keresek:
DK.Country, SF2., Mario
Cart, Pinball Fantasies.
Tel.: Tamas 220-19-33

¢ SMD-ra szeretném
elcserélni Sonic 3-
omat Aladdin-ra vagy
Sonic 4-re. Cim: Bé-

késcsaba Telep utca

12. 5600, Tel.:
321-099

» Elcserélném SNES jité-
komat (S.Empire Strikes
Back) Jurassic Park-ra.
Cim: Kis Daniel, 6821 Szék-
kutas, Vésarhelyi u. 58. Tel.:
62/346

06/66-

augusztus



€

E=3

Q

|

N
- QA e

L

/, l//,_‘ .

. Y A S
el

HONAP DUMATA

A szilésszabadség 6s demokratizmus szellemében
most az eldzd havl Honap Dumé}éra reflektl6 kivo-
natos levél kivetkezlk, melyet Székely Zoltéint6l
kaptam, de rajta kivill tSbben Is hasonld tartalmd
levéllel Grvendeztettek meg. Helysziike miatt csak
a leglényegessbb gondolatokat k&zidm le, s6t a Hé-
nap Buk#sa Is megsinyll a terjedelmességét. Ennek
ollenére Gigy l4tom falmek, hogy ellenvéleménye-
ket Is bemutatunk - jelen esethen kommentér nél-
kill. Lenne néhény aprébb kiegészitésem ugyan, de
hogy kinek milyen mértékben van Igaza, Ggyls az
1d6 mondja meg. Tehét a levéirésziet:

“Kedves Zolee! A fejtegetésed, hogy miért késle-
kedtek a cégnél a fe]lesztésekkel, vagy hogy kés-
lekedtek-e egy4ltalén, merdben szubjektiv és csak
utélagosan lehet okesnak lennl (ahogy egykorl ok-
tat6m mondta: ha nagyanySmnak f***-a lett volna,
# lett volna a nagyapém). Példdul az az Gtieted,
hogy az A1200-hoz alapkiszerelésben kellett voina
viny6t adnl... Szerintem igy viszont tGbben vették
meg a gépet és a programok akkorl méretét tekint-
ve taldn nem Is volt akkora veszteség, fileg hogy
bérmlkor bele Iehetett raknl egy 3.5-Os merevie-
mezes meghajtét. A CD-ROM pedly négy-6t éve
még Igencsak messze volt, és olyanok, aklk Aml-
gét vettek, nemigen engedhették meg maguknak.
Bér annylban Igazad lehet, hogy érdemes blzonyos
csiicstechnolbglé)i fejlesztéseket gyorsan placra
dobnl, és akér veszteségesen Is ott tartanl, amig a
technolégla &tlagos szinvonala elérl ezt a szintet,
mivel a szoftverellitottséig ebben az esetben elfiny
lehet a konkurencléval szemben. De ez Is tutl lut-
rl, lésd Commodore CD-TV.

De hagyjuk a miiltat. it kGvetkezett az a kijelen-
tésed, aml Igazéin értetlenséget véltott ki belflem,
Idézem: ...tovébb4 arra a nylivinvalé tényre sem
helyeztek megfeleld hangsdlyt, hogy az Amiga
Igenis JATEKGEP, profl felhasznélésra teljesség-
gel alkalmatian. Idézf]el bezéirva. Légyszives men]
oda egy Amlgéhoz, megvan? J6 alaposan nézd
meg! Na most szl] a Martinnak, hogy mutasson
ogy Nintend6t, vagy amlit akar. Megvan? Atlagos
folfogé képességedet feltételezve most mér tud-
nod kell, hogy ml a J4tékgép és ml nem. En sze-
mély szerint azért vettem 500-ast annakide}én,
mert éppenhogy nem |étszanl akartam. Azzal kap-
csolatban, hogy ml a profl, ajénlom flgyelmedbe a
Bablion5 llletve SeaQuest cimil flimeket. Mondjuk
biztos nem 500-assal csinltdk, viszont Te sem
mondtad, konkrétan melylk Amigét szidod.

Az Amiga egy |6 kis héziszimftogép, bér mostans-
ban azt szokés mondanl az llyesmire, hogy multi-
médiés. Szerintem ez a sz6 azt takarja, hogy a gé-
peddel nem csak sziveget szerkesztesz vagy csak
Jétszol, hanem Te magad kezdesz killonbdzd dolgo-
kat I6trehoznl (pl.: zenét, vagy akémmlit), amit més
médon, nem szimft6géppel csak sokkal kdriimé-
nyesebben tudnél megvaldsftanl. Teh4t a multimé-
dia célja nem az, hogy CD-rdl nézhesd a flimeket,
hanem hogy olyan terilletekre terjeszd ki a kreatl-
vitésod, aml kiilonben elérhetetlen szimodra; erre
pedig mér egy A500-as Is alkalmas.

A C64 gyértésér6l a véleményed gy tiinlk bizo-
nyos térsadaiml-gazdasfigl meghatérozottségrél
frulkodlk (hogy .marxistira vegyem a figurt),

ondd \csak, az mennylre megterheld szdmodra,
WIWWh,mmﬂmm
&t, mert Bngem Itt Koz-Eurbpéban pl. kurvéra le-
strapél. Es ha azt vessziik, hogy viligviszonylatban

julius - augusztus 1995

az én éves |Gvedelmem dgy valahol a felsd egyhar-
madban foglal helyst, még nem Is 4liok olyan
rosszul, kirilbellll 4 milliird ember keres nflam
kevesebbet. Kiniban talfn 100 miliiékban mérhe-
t6 azok szfima, akik még nem hallottak a holdra-
széillisrél sem; talfn egyszer ott Is elkezdédlk a
széimft6gépkorszak, de egyben biztos Ishetsz: nem
Pontlum 100-as multimédla konflgurécléikal (6s
most egyfltalin nem viccelek). Visszatérve az
anyaglakra, honnan szerzitek azt a sok proggh?
Ja, hogy nektek Ggy killdlk a cégek, hogy hirdes-
sétek. Ebben az esethen egyediil Tl, meg még par
tucat (jségir6 vagytok az orszéighan, aklk valaml-
Iyen Gton-médon 10%-nél tobb legélis szoftverrel
rendelkeztek, Ja meg a nintendésok. Na ez talin
egy kicsit llistlen volt (de Igazl). Arra meg kivéncs!
lennék, ki volt az az anyaszomoritd, aki nem &tal-
lotta roncsnak neveznl ezt a két “roncsot”, mert
hogy Te Is Idézfjelben irtad és a szivegkimyezet-
bl arra kiivetkeztettem, hogy Idéztél valakitdl.

Osszegzésképpen, néml stilisztikal elemzéssel
megspbkelve méitatom Iroméinyod. Elfszdr Is |6
alaposan réhoztad mindenkire a friszt, anndl Is In-
kéibb, mert mér szinte minden amlgés tudta a hire-
ket, amlk semmiképp nem liyesfajta drimalsigot
Igényeltek voina. Csak a nagybetilkkel szedett
ESCOM szavak villogtak ki a szbveghdl, fgy aztén,
mikor ritértél a torténelml visszatekintésre, mér
szinte biztes voltam benne, hogy a nagy C utén ez
a cég Is beadta a kulcsot. A feszilltséget sikeriilt
tovéibb fokoznl a cég fizletpolitikal hibéinak felso-
roléséval, majd sommés és nemkevéshé vélemé-
nyek kivetkeztek magérél a géprdl - vitathaté ér-
vényességgel -, majd csak @igy mellékesen meg-
Jegyzed (mondjuk azért nagybetiikkel irtad), hogy
az ESCOM megvette a céget, llletve valaml
PowerPC-rfl Is emlftést teszel. Nem azért mon-
dom, de az (] Amiga architektiira s megérdemel-
ne egy-két oldalt (mint az U64), egy ESCOM mére-
tli cégnek csak el Iehetne hinnl, hogy komolyan
gondoljik a dolgokat. Végiil a C64 gydrtésarol
82616 hir kivetkezlk, a megfogalmazds az egész
clkk alatt valaml drimal bejelentést sejtet,
aml valahol meg Is tdrténik, csak éppen a hang-
siily lett elvétve.

Iroményod elnézve Ggy tlinlk, hogy a psycholbgla
vizelre eveziink, az ut6bbl pér hénapban, amlkor Is
az Amlga a gyengélkedés Jelelt mutatta, magadba
folytottad a véleményed, aml séilyos érzelmekkel
volt terhelve, s most a veszély mérsékiddésével
oz eleml erdivel tirt fel belfled. Ezzel magyarfizha-
t6 talfin az a cassandral hangvétel, amit It elGad-
tél, de hogy Sebes elvtfirs szavalt Idizzem a Hi-
gyos Jozsl cimfi eposzhél: sajnos egy kicsit elkés-
tel; ez a fajta rlogat6sdl az aktuélls helyzethen
nem Idészerii. Egyébként nem Te voltél az elsd, akl
ezzel foglakozott, az utdbbl p&r hénapban mindlg
az volt, hogy ha hallottam egy-két J6 hirt az Amlgé-
161, akkor az Gjsfigokban vagy meg sem emlftették,
vagy rOgtdn megmagyarézték, hogy egy hétlg dep-
resszlGs voltam tle. Azért csak tibb optimizmust
véma el az ember.

Na azért nem olyan rossz ez az 576, van Is beldle
vagy két éviolyamom a drégébblkbél, és én bizom
az ESCOM-ban Is - fog még siml a PC-sek szfija az
amlgés Daytonfért!

Na csé, Székely Zoltéin - Nagykanizsa.”

Csak egy apr6 kérdés utbszb gyanént: Zoll, nincs
kedved iml az (jsfgban? Csiptem a stilusod...

MINDEN IDOK LEGJOBBJAI

Martin

-

szajize szerint

_C-64

1-IMPOSSIBLE MISSION

2-HEAD OVER HEELS

4-NEUROMANCER
5-STREET ROD

3-THE COLONEL’S BEQUEST
4-TURRICAN

9-LARRY 6

KONZOL

1-STREE FIGHTER 2 TURBO SNS

2-FINAL FANTASY 3 (SNES
3-URBAN STRIKE (MD

4-STREETS OF RAGE 2 (MD
5-SUPER MARIO WORLD (SNES)

6. évfolyam 7-8. szam BN



elsdként aratott nagy sikert Eurdpaban és Ame-
rikaban? A film cime megegyezik a foszerepld
nevével.

A helyes valaszok a kiivetkezdk:

1: Porsche 911 / 2: 30 pélya / 3: vikingek

Nyertesek és nyereményeik:

Kiss Tamas, Budapest / PowerDrive jaték

Varkonyi Norbert, Visarosnamény / Rise of the Triad jaték
Tath Andras, Tata / World Cup Golf jaték

Farkas Péter, Székesfehérvar / Hammer of the Gods jaték
Kollar Andras, Budapest / Links 386 jaték

A helyes vélaszok a kivetkezik:

1: Zaarin admirélls / 2: Indycar Racing / 3: bohéc
Nyertesek és nyereményeik: 3
Szaldki Balint, Budapest/ Tie Fighter jatek
Koltai Balazs, Szeged / Nascar jaték

Bagé Arpold, Gydr / Kyrandia 3

Kripké Aron, Esztergom / péla

Végh Viktor, Budapest / pold

Erdélyi Rébert, Kiskunhalas / pélé

Sulyok Erika, Nyiregyhaza / pald

Ifj. Szoboszlai Andras, Békéscsaba / pdld

A helyes vélaszok a kivetkezik:

1: 2/ 2: bowling / 3: All Terrain Racing

Nyertesek és nyereményeik:

Tiry Andras, Szolnok / Tower Assault jaték

Kiirtossy Nandor, Balassagyarmat / Tower Assault jaték
Kdnya Andras, Miskolc / Kingpin jaték

Skiba Istvan, Dombavar / Kingpin jaték

Pippl David, Koml6 / ATR jaték

Mészaros Adam, Janoshalma / ATR jaték

A helyes valaszok a kivetkezok:

1: Chuck Rock / 2: Ultimate'Boulderdash Bike /
3: Krisztus elott

Nyertesek és nyereményeik:

Egri Zsolt, Tarnok / BC Racers jaték

Kovacs Bernadett, Zalalivd / BC Racers jaték
Horvath Attila, Lajosmizse / BC Racers jaték
Kdnya Gahor, Miskolc / BC Racers jaték

Ifj. Szahé Janos, Dunatijvaros / BC Racers jaték

A kérddiv bekiilddi koziil kisorsolasra keriiltek:
Timar David, Budapest / poszter

Simkd Andras, Budapest / poszter

Petroczi Andras, Budapest / poszter

Begella Péter, Nyiregyhaza / poszter

Sasdi Gergely, Hossziihetény / poszier

Akiknek nem kedvezett a szerencse, ne bisuljanak,
mert ismeét 3 értékes dijért versenybe lehet szallni.
Kériink minden palyazni vagydt, hogy az oldal szélén talalhato részvételi
szelvényt a megoldassal egyiitt bekiildeni sziveskedjen.

Egy szelvénnyel mindharom palyazatra lehet nevezni.

Kérdésiink pofonegyszerii: hogy hivijdk a jaték
férfi és ndi foszerepldjét?

Melyik cim ktojas?
a: PINBALL b: PINBALL FANTASIES
d: PINBALL ILLUSIONS

c: PINBALL

A MEGFEJTOK KOZOTT 5 DARAB FULL THROTTLE
SOUNDTRACK CD-T SORSOLUNK KI - A HEAVY
METAL RAJONGOK NAGY OROMERE. YEAH!

_ HIRDET é

A helyes valaszok a kivetkezdk: A helyes véilaszok a kivetkezdk:

1: Dreams, Fantasies, lllusions, Fantasies Deluxe, lllusions
Deluxe, Dreams 2 / 2: Marvin's Marvellous Adventure
Nyertesek és nyereményeik:

Benyé Dévid, Drégelypalank / Pinball lllusions jaték
Hegediis Csaba, Kisvarda / pdld

Czahai Géza, Kunagota / pdld

Miskolczi Ivett, Dombrad / pélo

Viczian Gydrgy, Békéscsaha / polo

Kutas Krisztian, Dombévér / pold

Ulriska Laszld, Orkény / pold

A helyes valasz a kivetkezd:

1: Descent

Nyertesek és nyereményeik:

Peley Béla, Pacspetri/ poszter

Karadi Gergd, Nagykanizsa / poszter
Szahd Zoltan, Teskand / Descent jaték

A helyes valaszok a kivetkezdk:

1: angol-francia / 2: példaul:Nick Faldo, Greg Norman,
Jack Nickolaus / 3: Vietnam

Nyertesek és nyereményeik:

Szonda Gergely, Budapest / Falcon 3.0 jatek

M Korddi Gabor, Békésszentandras / Fields Of Glory lemez

Tihanyi Balazs, Nagykanizsa / Leadbetter Golf lemez

A helyes valaszok a kivetkezik:

1: 5 (!) / 2: példaul GhostBusters, Rocketeer; Die Hard /
3: Harry Pitfall Jr.

Nyertesek és nyereményeik:

Kovécs Balazs, Zalaegerszeq / Pitfall ora

Regds Attila, Bekéscsaba / Pitfall ora

Kripko Tamas, Esztergom / Pitfall 6ra

Gombas Zoltan, Papa / Pitfall dra

Molnar Jozsef, Tarnok / Pitfall éra

1: 4/ 2: 3/ 3: Micro Machines
Nyertesek és nyereményeik:

Vizler Krisztian, Kiskoros / valltaska
Tdth Roland, Komld / pélé

Sipiczki Istvan, Nagytarcsa / polo
Goldner Ivan, Baja / pdld

A helyes valaszok a kivetkezok:

1: Shaun Hollywood / 2: 700 / 3: Rexxon
Nyertesek és nyereményeik:

Gyurkd Attila, Budapest / Inferno jaték
Hugyecz Mihalym, Vonyarc/ Inferno jaték
Ifj. Maurer Karoly, Budapest / Inferno jaték
Soponyai Viktor, Fadd / Inferno jaték
Korponai David, Balatonfiired / Inferno jaték

A helyes valasz a kiivetkezd:
1: LONG LIFE
Rigd Milan, Békésccsaha / Programcsomag

A helyes valaszok a kivetkezok:

1: Rowan Software, Overlord

Nyertes és nyereménye:

Bognar Judit, Szlovakia / Dawn Patrol jaték

Valamennyi nyertesnek gratulalnunk, nyereményeiket postaztuk, reméljiik, mire
ezeket a sorokat olvassak, mar boldog tulajdonosai megérdemelt ajandakainak.

Kiilon kiszonjiik a Korkérdésre érkezett szamtalan otletet, hozzaszolast, kritikat.
Mint a Képzelt Riport... oldalunkon olvashatjatok, komoly gondot forditottunk az
eredmények kiértékelésre és a tovabbiakban is mindent elkdvetiink, hogy egy olyan

ujsagot kapjatok minden honapban kézhez, amelyhen MINDENKI megtalalja a szaj-
izének megfeleld cikket, hiranyagot.
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MEGNYITOTTA
LEGUJABB UZLETET

A WIZARD'S

A TOP TEN SHOPBAN.

Kultaralt kornyezetben valogathatsz
a legfrissebb CD-ROM-ok és
konzolos kartyak kozott.

Széles valasziékban kaphaték vadiidj
PC-s és konzolos
(SEGA, NINTENDO) jatékok.

Ha pedig elkapott a hely varazsa,
kiprobalhatod a legujabb
Jjatéktermi csodagépeket is.

Az iranyi utcaban a Ferenciek terénél
nyitva 11-01-ig
(Az 576 KByie Shop este 10-ig Iatogathatd)

A HUSEG KAMATA
A BOSEG ZAVARA

1995. junius 1-t6l eddig soha nem nyujtott
elonyodkkel inditjuk eldfizetési akcionkat.
Nemcsak az ajsag arabol takarithatsz meg
komoly osszeget, hanem

KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL

kényelmesehbhbé és sokkal elonyosebbe
teheted vasarlasodat is.

Rendeld meg az tjsagot legalabb negyedévre
és élvezd az eldfizetés nyijtotta elonyoket!

ELOFIZETESI DiJ:

850 Ft (35 Ft megtakaritas szamonként)
1650 Ft (43 Ft megtakaritas szamonként)
3200 Ft (51 Ft megtakaritas szamonként)

Ez mar onmagaban is megéri,

DE

mi még ennél is tobbet adunk!

1/4 EVRE:
1/2 EVRE:
1 EVRE:

Negyed-, fél- vagy egész éves elofizelés esetén
haromszor, hatszor, illetve tizenkétszer

5,76% arengedmeéennyel

vasarolhatsz
az 576 KByte budapesti, gyori, pécsi és a Wizard’s
jatekteremben talalhato bolijaban a részedre megkuldott

KLUBKARTYAVAL!

A kartyat a befizetés utan megjelend ujsaggal egyiitt postazzuk.
Régi elofizetdink is részt vehetnek akcionkban meglévo eldfizetésiik erejéia,
amennyiben az aremelkedéshadl adodo arkiilonbozetet
a résziikre kiildott csekken befizetik.

Akcionk a Csomagkiildd Szolgalatban megrendelhetd termekekre is vonatkozik.
Rendelés esetén mellékeld a kartyadat, amit mi a megrendelt jatékkal egyiitt
visszakiildiink részedre.

Engedményiink nem vonatkozik azokra a termékekre, amelyek
mar eredetileg is akcids aron vasarolhatok.
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lfagl szép £64- v ¥
gos pro ramok : allitasok: képernydhiz jutunk. : : u-u “mihes jlyen meg 22 -
lekonylemezt tiitbite ont mar - Itt bedllithatjuk, hogy melyjk Iyuknal kezd- 4 ot Kt ol

alig kes |n‘7 an i |uk eHFlrst Hole) és mmm—&e (Last Hole}a oiiSgnet: Az eqyil aza

OLYAN ELETH( SZIMULACIO, HOGY CSAKNEM SEdis “e“uL o
EREZHETO A FRISSEN NYIRT FOILLATA (SRl SO

: : amellyel cSak gur

30 mlmah]h.-nyl llellvel Természetesen 2 ""“9 jilk meg, hogy egy Bk oriili rnwdr?nyl
Lyrig/Empite proyramozoi-sem akartak kilégni T té nél- n
a sorb6l; amikor elkészitették a Picture .
Perfect Golfot. A program Kihasznalja a CD
ROM-ban és a ma szamitastechnikajabaprejld
dsszes lehetoséget. Az'ezernél tobh digitali-' |
zalt fénykep (640x480-as fefbontas, 256-szin); , bAz ugye

a hangok, zorejek. és ellenfeleink megjegyzé-, ““han egy kis
.-sei olyan hanyulatot varazsolnak kdrénkysami- '‘ami’ hele nem .
~lyen talan még egy golfpalyan sem Iétezik. En- “ ' lyukba. Az is termé , Ke: £

nek persze az a kovetkezménye, hogy az egyes . vesebliiitéstol kefl elérs ‘en.a véfse ¢ taru :--kﬁllyék ‘csodalatos dlgftalizil!
- palyak (ami -altalaban 18 Ilyukbél all) adatai _az nyeri; aki a 18 Tydkat iesehb tte képe a. ‘gioz6 szemszigehiol. fibzves Dok o
‘egy-egy teljes CD-t megtiltenek. sel teliesfteﬂe. Minden néfuleghatamz- ~hen /hogy’ a pajyan hathgva {itji

MINDEZEK l.l'l‘AN -
/- KEZDODHET A JATEK
Az elso. iitések eloti ‘a képen: mindig meg-, 4
jelenik a palya’ alawa]ia melyed fiegnéz-"
p het;ukﬁaﬁtabda s a/ lyuk helyet, ualany_tnt .

lahdat, 2 pmgram n@enhul kepes meg-
“mutatni az ottaoi Met Kspzeuetek

k@ palyan, a kép al;an'a
esz Jathato. A program kiilinbizd
sarakozo gomhok segitsé-

L rerfal "hal szélén- -2 snum kivetkezd
j§lekns neve és.adatai lathatok (az elsd
. szam az'editiyi teljesitményét jelzi: “+” haa
e ] sziikségesnél tibb; “ -7+ha kevesehb iitést..
nak egy, szamut ~ahdny utﬁssel egy atlagos “hasznalt fel."Ezitan ‘az| éppen lathatd lyulke 5

nak meg kell oldania a feladatot ; sorszamia (Hofe), a Par ¢ és az  erre alyukra el- e
A]&télmazulklnhagnk létrehozasaval kel (Par). nél kevesebh is elég azt'Birgie- haszhalt dfések-szama kavetkeziki-Mgort a - =
« - kezdeniink. It @ néven o5-d.mez szinen tol a . nek (1 (itéssel'a Par.alatt) vagy Eagle- -nek(2- Iyuk és-a‘lalida tavolsaga 2arja. Az dlse.ha-. .

* nehézseéget is megadhatjuk (harantfokezat).. wel ha" pedig tobb kell,"az a - rom -gumbbal yisszatérhetiink 2. meniibe ‘
Ezutan a tagok kaziil valogassuk dssze azo- = B tigetéset 16 kiflonbizi iita- megnezhehﬁ a palya alaprajzat, illetve @

~ kat, akik a kovetkezii versenyen részt vesz- verseny allasat. 4

AZ ELSO LEPESEK




. Ai‘:f’atuk »flefti miiszer a szél iranyat 6.
'ernsseget mutatla. Ugyanezt Ilasznalhatjuk

r‘@y' : T '-,-

S végiil elérke
ny_ét a kis-sérga k

m atikusan a lyukra
és meredeksegenek me At a*itat, s az egérrel vagy a jobbra/balra nyl-

* (amerre ag utat-arra™fii] a el, ;Iletve lakkal mozgathatjuk el onnan. Magat az
-arra-ejt a talaj). iitést a golfprogramokbal mar jol ismert kor-
Kiozépen a labda elhelyezkedesét és az iv segitségével vegezhetjilk el. Az egérrel

# alatta lévd talaj mindségét figyelhet- nyomjuk meg a Swing gomhot, s tartsuk egy
jik meg. Mellette néha egy M vagy egy G ideig lenyomva _(ekuzﬁen egy sarga sav indul

gombh jelenik meg. Az M egy rossz iités utan el a koriv mé’ilten) Amikor a gambot elen-
edjiik; a sav huma az iités erugge'hﬂ(

lesz lathato, melynek lenyomasaval vissza-
vehetjilk a lahdat ugy_',mllugy az elnzu iités - -

_ Sznval a program gydnyrii, ugaln‘ias,

ardkh ehngetl]uk rovi- te tokéletes. Az hiztos, hogy én tohbet gnlf-'

‘ abb nyomjuk, akkor hosszabb, - palyara nemteszem a labam (nem mintha ed-

de nagynn pnntatlan lesz az iités. A gomli eI-.l‘_‘. dig gyakran mentem voina). Ez a jatek

dé tan. -a- ugyams kenyelmesebh (melyik palyan lehet

ia Iahdat}, harmikor abba-
és

_dd - mar ‘csak ket Iahnvlra n a lyuktol
" Ekkor a bal )ates nell':'ul beejth
labdat a Iyiik

: lgmél I}!W— ;

hot.. Ez’ az

g utes pontnssagat
2za meg (az-

lalatnal a labda
| egyenesen; ha ha-

{ ‘marahb' nyomijuk le
‘a_gombot, balra,
. ha kesobhb, johbra
repiil. Billentyiize-
tet hasznalva a
szokiizt kell harom-
szor lenyomni - (in-
“ditas, felillmegal-
litas, alulmegalll-
tas).

JOBB MINT AZ “EREDETI"?!

program f dohozaban egyhil ket CD-f taialha-
ik ‘AZ'egyiken maga a jatek es Harbor Town |
palyai; a'masikon pedig egy. ujahb csodaszép
Kvidek18 palyaja kapott helyet. § akinek mind-+,
ez nem eléy az tovahbi lemezeken a vildg min-

den. nagyobh palvajai megvasamlhaﬂa B

a vele elerhgto maxumalis, tavnlsag
ﬁ fsat allfthanuk -be

ERTEKELO
ERFECT G0LF e

grafika
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- kezelhetdség

KEMENY

KORREKT

) 0SSZHATAS

13
J

- Ve
g R

_-j,ﬁ
J
>

al0 1200 CD32

C' RAM: 4MB  HD:5MB  VIDED: SVGA CPU: 386
* CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND AULW

-



- Medicalz orvosi tuds. Ha e '

“nem tud elld

Metavira
gy fafajtaba

A nap'valdjaban még az eldzd nap estéjén mdul,.az
irodankban. Az ajton Iulepve kezdhetunk iij jatékot

ﬁhﬂunk Iu. a napta i
ablakra mutaty:

% it nézhetjik meg. K

i A.1.M. adathazisaba,
“*hal oldalon az épp kivalas:
\juk, jobb oldalon pedig

ét. Alul, a Bio\Gear mu
jgura rovid jellemzését |
ztni. Az Info a mar kival;
utat|a be. A kwalaszto i

- Salary: napi fizeté
- Health: életerd
elviselni ajulas vagy

- Agilit rsasé
gyobh, ama
ben, a cselek
- Dexterity: po
zehben tud végrehajtani
tokat (sebkotozes, ill:ill"_
lanitasa).

Wlsdom. ta]lasztalaf.

H Egy-nnll ide, azt hiszem...

P{il 6. évfolyam 7-8. szam

'- knr Im u|

% Expenence class: mennyire ¢

csapdakat, mennyire tud lopakodni, m
pontosan tud célozni, milyen hatasfnkkal,
zettségeit hasznalni. Ezen mutatd noveke
lentds mértnklml ni a fizetése is.

Ha ezen mutatok alap|an ugr dumunk hogy

m: |
az “On Aslgnment” pecset van ﬁiw_e, akll pp valaki
masnal ﬂolg ik, ilyenkor rikIl‘!mtva megtudjuk, mi-
etd. l:sapamnk tahjainak arc

bennsziilottek nem haj-

landdk azokat lecsa-

polni, mert a sziirete-

Iés nem biztonsagos.
A megfejhetd fak zdld- .

del vannak jelilve, a kime-
riilltek pedig barnaval. Sziire-
teloket a Tappers pontra mu-
tatva vehetiink fel, driket pe-

dig a Guards pont megnyomasaval
helyezhetiink el, az egér jobb/bal gomh-
jaival valtoztatva szamukat. A munka-
sok fizetését is itt novelhetjik
(csokkenteni nem lehet), ha
azok mordlja lecsikkenne -

errol ok maguk tajékoztat-

nak majd. Legalul lithatd

az alkalmazhato és az alkal-

mazott emberek ardnya, §
mellette pedig a mérleg. Erre
kattintva részletesen lebontva
lathatjuk kiltségeinket és beve-
teleinket. Csapatunkat a Team
alatti kiltségmutatdra kattint-

va rendezgethetjiik. Itt eldszor is
beallithatjuk, hogy a nap folyaman ki
mit csinaljon, Ggymint:

-On Duty (teljes fizetés):
részt vesz az akciokban.

- Rest (fél fizetés):

pihen, sebeit nyalogatjay

lré‘ning, mely a ké-
pbb mértékben. A
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| vigyiik- magunkk' i
hajlamosak a beragadasra
ilyenkor az djra elsiités néha

1 Ilaszmil} Ha mimlen beallitéml :

p IIenym
! a sorakozik, Iegielllﬁ)adl néhany ira-
it ikon helyezkedik el Lassuk ezeket eldszir:
szektorszam: zild hattérrel, ha miénk a fennha-
tisag, illetve pirosan villogval, ha ellenséges kato-
nak is vannak még itt. llyenkor karikben mozoghatnak
embereink, és minden akcidjuk pontokba keriil, mig
sajat -taru"lételnkan mozogva minden cselekvés “Iﬂgve-
nes”. Sajat teriileten embereinket a két egérgomb
megnyomasaval egyiitt is mozgathatjuk.

- Trav: exzel |éphetiink 4t egyik szektorbdl a szom-
szédosha. Természetesen példaul északra csak akkor
léphetiink at, ha az északi hatar mellett allunk.

= Inv: itt |éphetiink be az inventory-ba, és rendezget-
hetjiik targyainkat zsebeink, kezeink és tarsaink kozott.

= Map: a szektorok térképét kapjuk meg. Ha elfogla-
lunk eg letet, itt csoportosithatjuk at dreinket. Az
egér ;INOmbjaval vegyiink le néhanyat (a kizelebbi

ek | (11716l hamarabh ideérnek), majd a jobbal tegyiik
LXi1%17 oda, ahol sziikség van rajuk. Vigyazzunk, hogy
agoll¥sehol ne csokkenjen le tilsagosan, mert azt az
ellenfél konnyen elfoglalhatja!

- Opt: a jaték dltalanos beallitasai mellett itt “Quick
Save/Restore”-ra van lehetdségiink (csak sajat teriile-
ten).

- Abort: abbahagyhatjuk vagy eldlrdl kezdhetiik a
napi kiildetést.

- a sdrga csik az alkonyatig hatralevd idot mutat-
ja. Az idd milasat a C gomb megnyomasaval gyorsit-
hatjuk. Alkonyatkor véget ér az akcio.

Embereink portréi mellett harom csikot lathatunk. A
piros vonal erejiiket jelenti, ha talalatot kapnak,

ennek egy része sargara valt. Ha csata utan bekitdz-
ziik dket, a sar

Egy furcsa

.s- L By e hs ?
7 "- .‘;v.,-:—-

alapotletre épiilt
nagyszerii jaték

jobbal pedig a jobb kezében levd

Iyenkor egy. speciélis kurzort
kapunk, melyet a célra vive bal kattal alkalmazhatunk.
Ha az az eszkiiz fegyver, akkor Iohetiink vagy szirha-

tunk. Legalul, az inventory-sorban dllithatjuk be targya-

cilis kurzor, akkor hianyzika,
daul a detonator Gnmagahbat
tolni valami robbandanyagot is]
lasztasa alatt a Shiftet nyo

sajat, dslakos alkalmazottaink (drok és sziirgl
erdnlétét a kurzort rajuk allitva nézhetjiik me
strong és dying kizott valtozhat). A képernyd méré
a térképet a Page Up-Down, Insert és Tab gom

aszin lesz és nem w . szabalyozhatjuk.

hanylzeneii

kezelhetdség

C_ RAM:4MB  HD:25MB VIDEO: VGA CPU: 486
° CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB
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Valamelyik nap egy fura doboz
arvilkodott a szerkesztGségben.
Rajta sokat sejteten a Vivid
3D Pro felirat - nem volt nehéz
kitaldlnom, hogy valami 3D
Surround sound-képzé ketyere
lapulhat a doboz mélyén. R6-
vid kérdezdskodés utin meg-
tudtam, hogy a SAFE Kft bo-

csdtotta rendelkezésiinkre egy
teszt erejéig. A “koriildleld
3D-s hangok” technikdt ma
mar a dragabb hi-fi szerkeze-
tek is tudjdk, s igy hallgatva a
zenéket olyan, mintha minden-
feldl szolna a zene. Természete-
sen surround és surround ko-
zott is oridsi kiilonbség lehet,
van példaul kifejezett surround
hangfal, mozogé hangszorék-
kal. A Vivid 3D-t direkt multi-
médids PC-khez és Macintosh-
okhoz készitett€ék, elsdsorban
jatékokhoz, hogy azok hangjait -
legyen az mono vagy sztered, 8
vagy 16 bites - még élethiibben
adjdk vissza hangfalaink. Fan-
tasztikus élmény surroundban
DOOM-ozni vagy repkedni egy
szimuldtorral - esetleg X-
Wingezni! Nem csak a “mezei”
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sztere6csatorndkon szélnak a
horgések, gépagyiuk, hanem
tényleg mindenfel6l. A szerke-
zet kb. olyan magas, mint egy
fekvé PC-s haz, hdlézatrdl tize-
mel tdppal, egy audio be- és
kimenet van rajta. Igy termé-
szetesen nincs szervesen Szami-
tégéphez kotve, hanem barki
behelyezheti a magnéja/CD-je
és erdsitdje kozé, s egy gyen-
gébb felszerelésbdl is dobbene-
tes hangokat tud kicsalni. A
kiilonbséget ahhoz tudnim a
legjobban hasonlitani, amikor
az ember monorél sztereéra
kapcsol - csak most sztereorol
valtunk surroundra. Természe-
tesen kiprobdltam otthoni midi-
tornyommal - dobbenetes volt!
Akdr radiét, akar magnot pré-
bidltam, az az érzésem volt,
minha él6 koncerten iilnék, a
hangszerek hangjai teljesen
betoltotték a teret. A szerke-
zeten lehet dllitani, hogy moné
vagy sztereé forrasbél dolgoz-
zon, dllithajuk a teret (kép-
zeljink el egy kiflit, aminek
a két vége kozt iiliink, s a tér
novelésével a kifli két vége
novekszik, és igy “lecsorog”
oldalt a hang). Ezen kiviil 4l-
lithatjuk a kozéppontot, ami a
kozéppontban hallhaté hang-
szeres/vokdlis hangot tavolitja,
kozeliti. Ez “fiilileg” olyan - mi-
kozben dllitjuk a potmétert -
mintha egy szdérakozohelyre
mennék be vagy jonnénk ki
onnan, s egyes hangszerek mar
tavolrél hallhatéak, s az ének
és a tobbi egyre erGsodik,
ahogy megyiink befelé. Bi-
zony, ilyen hanghatdsokat
csalhatunk ki otthoni PC-nk-
b6l vagy tornyunkbdl. Azt
hiszem, akinek nem Kko&zom-
bosek a hangok és szereti élet-
hii mindségben visszakapni a
zenéket - legyen PC-s jatékos
vagy egy mezei zenehallgat6 -
annak érdemes beszereznie
egy Vivid 3D Pro-t, vagy lega-
14abb kiprébdlni a SAFE Kft-nél.

Kétségtelen, hogy kivancsi ember
vagyok. Szerkesztoségiinkbe az
utébbi idében egyre tobb MPEG
tomoritéssel készitett videofilm ér-
kezett, s MPEG kitomoritokartya
hijan a CD csillogdsén és a konyv-
tarak latvanydn kiviill nem sok
néznivald jutott nekiink. Par hete a
boltunkba érkezett néhdny gyanus,
sejtelmes tizennyolcas szimmal el-
litott CD, s az “MPEG” szé6cska
ezeken is rajtuk 4llt. Sajnos mezei,
DOS vagy Windows alatti MPEG-
file lejatszéval sehogy sem sikeriil
behergelni ezeket a .dat kiterjeszté-
sii file-okat - kizarolag kartyaval és
a hozzd adott szoftverrel. Mint em-
litettem, igen kivdncsi vagyok, s
mindent a sajat szememmel akarok
litni - az MPEG fil-

gyarul azokat, melyek egyszerre
tartalmaznak audio és video infor-
mdciét - ilyen a karaoke és az CD-
Video. Végre behelyeztem valami
CD magazint, s lenyomtam a play
gombot. Az eredmény: tokéletes.
True Color médban jatszik vissza a
kirtya, teljesen akadozasmentesen,
teljes képernyén 320x240-es fel-
bontds mellett! Nem drt tudni: nem
sziikséges, hogy a videdkartydnk
True Color legyen. Hangja CD mi-
noségil, sztereod - kiilon hangszoro-
bemenet van a kartydn, fgy hang-
kdrtydra sincs sziikség. Egyszoval
feliilmiilja a vide6 minGségét. Ja és
a gépigény: megelégszik egy
386DX el és 2Mb Rammal. Egye-
diil a kezelGprogrammal voltak

met is. Kaptam ma-
gam, €s elslattyog-
tam kedvenc hirde-
tonkhoz, Trans-Am-
€khez, azon nem tit-
kolt szdndékkal,
hogy egy tesztelés
erejéig megkaparint-
sak egy dekdder
kdrtydt.

Otthon aztdn félre-
raktam a macskdmat
a gép melldl, majd
nekidlltam az iizem-
behelyezésnek. Nyu-
godtan  dllithatom,
hogy a legtobb idét a
héz eltivolitasa vette
el. A kdrtyat (egész pontosan egy
Gallant Real Motiont) beloktem
egy lires 16 bites slotba, dsszeko-
tottem a videokartydval, majd az
MPEG kirtyat a monitorral. Ennyi.
Marcsak két - szerintem elég silany
- szoftvert kellett installilnom. A
DOS alatti nem volt hajlandé sem-
mit lejatszani - igy maradtam Win-
dows mellett. Maga a program
négyféle formatumot ismer (CD-I,
Karaoke, CD-Video, MPEG file
lemezrGl). Persze ehhez az is sziik-
séges, hogy CD meghajténk kom-
patibilis legyen veliik - legaldbb
dupla sebességii kell, és hogy tudja
olvasni az XA CD lemezeket, ma-
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gondjaim: csak eldre lehet csévél-
ni, s ezen kiviil hangerét €s a track-
eket lehet dllitani. Mit meséljek
még a VHS egyik potencidlis ve-
télytarsar6l? Ha valakinek megtet-
szik valami CD (esetleg valame-
lyik az 576 boltbél), melyen min-
den csodat igérnek, az elGszor gyd-
z6djon meg, hogy vajon nem
MPEG CD-r6l van-e sz6, s ha van
kb. 4Mb-ra val6ja, s nem birja ki a
digitalis videdzas nélkiil, akkor ve-
gyen egy dekoder kartyat. Taldn
egyszer a videdk helyére lép. Ki
tudja?

Koronczai Gaspar

augusztus
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Nem is tudom, hol kezdjem. Ha azt mondanam, mar
hetekkel ezeldtt megsejtettem ikszedik érzékemmel,
hogy valami nagy durrands varhatd, a legtibben
csak legyintenének. Pedig ez tdrtént. Bar olvastam
mar az Amazon Queenrdl, de nem tudtam, hogy ez
lesz a nagy “0”, csak a tudatalattim érezte, hogy egy
Indiana Jones/Monkey Island stilusii hatalmas dobas
vérhatd. Fel is borult volna a lelki egyensiilyom, ha
nem érkezik meg idejében. Es hogy milyen? Csoda-
latos! Jo dreg Lucas-féle iranyitas, igaz igék helyett
ikonokkal, de a targyakat ugyanigy helyezték el.

maga sajatos modjan - egy folddel teli fiirdokadhan.
Joe-éknak szerencséje volt: éppen kimasztak a lyu-
kon, amikor Big Hugh-ék megérkeztek. Utabbiaknak
azonhan nem volt szerencséje: az dra éppen 12:00-t
mutatott...

A lobogo raktar elott Joe-nak hirtelen bekattant, hogy
masnapra le van kotelezve: Faye Russelt, a filmesilla-
got kell Dél-Amerikaha, az amazonok dzsungeléhe
szallitania és nyolc dran beliil meg kell érkeznie. Er-
zékeny bicsiit vett baratnojétdl, s mar maszott is be-
felé igazi szerelmébe, az Amazon Queen kisrepiildbe.

valoban a baréatndje volt, de Joe 6t se hirta sokaig -
szobaja nyilt. Benyitott, s nem kis meglepetésére ott
taldlta Lolat (3,1,1).

- 8zia, Lola. Régen lattalak.

- Csak nem Josef Kinghez, a hires pilotahoz van sze-
rencsém?

- Nézd Lola, nincs iddm most a cinikus megjegyzé-
seidet hallgatni. Hagyjuk most a miiltat, oké?
Anderson emberei nem engednek ki a motelbdl, se-
gitségre van sziikségem!

- Ugyan miért segitenék egy ilyen lump alaknak?

FLIGHT OF

A grafika stilusa leginkabh az Indy 4-hez hasonlit, a
jaték hangulata pedig Monkey Island és Indy 4 keve-
réke. Bar érezni, hogy atvettek elemeket a két re-
mekbdl, de ez nem tiinik koppintasnak, inkabb a
hangulat atcsempészésének. Méghozza sikeresen.
Nem bargyii utanérzés sziiletett, hanem profi kaland-
jaték, amit mindenkinek meg kell szereznie, aki egy
picit is kotddik a LucasArts remekeihez. A jaték dup-
lan élvezetes: elGszor mint kaland, masodszor, ami-
kor egy-egy motivum felidézi az Indy 4 felejthetetien
perceit. Amit még illik elmondani, az a zene és a
hangok mindsége: hat ez most kimarad, ugyanis
Gravisen egy arva mukkot sem sikeriilt kicsiklandoz-
nom beldle, de kitiingen illeszkedett a hangulatéhoz
az Indiana Jones néta. Es még valami: hihetetlen, de
a jaték hat lemezes! Most ne CD-lemezre gondolja-
tok, hanem a régi jo HD-s lemezre! A mai vilaghan ez
tényleg unikumnak szamit - igy legalabb mindenki
szamara elérhetd - igaz nem beszélnek szteredban,
32 csatornan a szerepldk (egyaltalan nem beszélnek
a lemezes verzidban, de van CD-s is, ahol igen), nin-
csenek SVGA-s atvezetd filmek Hollywoodi sziné-
szekkel sth. Tehat itt van egy jaték, nagy adag hu-
morral, 12-18 dra jatékiddvel, kézzel rajzolt hatte-
rekkel (semmi ray-tracing!), stilusos szerepldkkel,
uténozhatatlan hangulattal, és természetesen teljes
leirassal. Ime:

BUENOS AIRES, 1949
Joe Kingnek ismét sikeriilt kellemetlen helyzethe
hozni 2 éraja megismert bharatndjét és dnmagat. So-
se valogatta meg a lanyokat, s most kifogott egyet
Big Hugh baratndi kiziil - és ihatja a levét. Igazan
kellemetlen helyzet: Buenos Aires egyik elhagyott
raktarépiiletének mélyén o és a hilgy egy-egy geren-
dahoz kitizve, s téliik masfél méterre néhany jol
megtermett dinamitriid egy draval. 11:56. Még négy
perciik van hatra. Ekkor fura zaj kiséretéhen egy va-
kolatdarab hullott ala feliilrdl. NEhany masodperccel
késtibh Sparky zuhant at a plafonon vert nyilason a
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MENEKULES A MOTELBOL

A kis motelszobdban nem kis meglepetés érte:
Faye helyett a pdkhendi Andersonnal talalkozott,
aki kozolte, szo se lehet arrdl, hogy egy ilyen sztart
Joe vigyen. Majd @, a nagy Anderson. Erre lelépett,
s aljas modon Joe-ra zarta az ajtot. Mondanom
sem kell, hogy Joe sem adta fel egykonnyen: miutan

Anderson, a rosszfii. Szerencsére a doki tervei ot is
megrémisztik, s a végén hajlando segiteni.

rajott, hogy az ajtot lehetetlen kinyitni, szét-
nézett a szobahan. A szennyesledohordl felvett két
lepedot, dsszekototte, a radiatorra erdsitette és
lemaszott a szennyesledohdn. Egy kisebb raktarhan
talalta magat, egy szekrény tele volt fura jelmezek-
kel. A létrat a feszitdvasak ala tolta, s eltulajdo-
nitott egyet egy miicicivel egyetemben. Ezutan fel-
sétdlt a recepcidra, ahol Anderson emberei orkdd-
tek. Joe csendesen megszdlitotta a portast
(2,2,2,3):

- Megmondana, mister, mit nyit az a kulcs az asz-
talan?

- Miss Lola lakosztalyat, uram. Kizardlag 6 kap-
hatja meg.

- Nézze, én jo baratja vagyok Lolanak, nyugodtan
ideadhatja, Lola nem fog szdlni érte.

- Miért nem evvel kezdte? Vigye nyugodtan.

Joe visszament a raktarba, ahonnan Lola - aki régen
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vyenesen a kala
Kiilonben is zuhanyozni késziildk - s evvel beallt a zu-
hany ala.

- Josef! Hozz egy tdriilkdzot, aztan meglatom mit
tehetek.

Joe visszamaszott a szobdjaba koriilnézni. Feszitd-
vassal sikeriilt kinyitnia a ladat, amelyben a toriilk-
ziket tartjak. Elhizta a fiiggonyt a tiikir eldl, s maga-
hoz vette a fekete ndi parokat. Visszament Lolahoz,
aki remek dtlettel allt eld: ditozzin Joe ndnek. Odaa-
dott egy kosztiimit s kitessékelte az ajton. Kingnek
igy mindene megvolt: a kosztiim, a pardka és a miici-
ci. Atoltozott, s kiosont Anderson emberei mellett
Sparky baratjahoz, aki egy teherautoval varta.

... ezalatt, egy titkos laboratdriumban...

- Gyere fiam, had mutassam he sokéves fejleszté-
sem csodas eredményét! Latod az amazont ott, a
platformon? Nézd meg joI! Es most figyelj! Bekap-
csolom a dino-sugarat és... He, he, he, maris dindva
valtozott a hilgyike! De csak most jon a java! Egy pi-
cit agresszivvé teszem evvel a sugarral...

De a dindbél szelid gyikocska lett.

- Professzor iir, ez nem tiinik agresszivnak.

- A, csak egy kis technikai maldr! Mar dolgozom raj-
ta, de a kisérletekhez még tohb amazonra van sziik-
ségem! Rengetegre! Es végre megalkothatom a dino-
szaurusz sereget, s az egész vilag a labam eldtt fog
heverni!

0 Sparky, a kissé gyermeteg tarsunk, a hattérben pedig
az Amazon (Queen.
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Persze Anderson emberei sem voltak olyan tokkelii-
tottek, hogy ne kapcsoltak volna, amikor a teherau-
to elindult. Kocsiba vagtak magukat, s iilddzobe vet-
ték. Joenak - aki merészen a platén utazott - mindig
akadtak remek dtletei. Most is kihalaszott egy kan-
na olajat a szalma aldl, s egy dvatlan pillanathan a
gorillak kocsijara dntitte. Egy perc se telt bele, s a
reptérre értek - épp az utolsd pillanatban. Anderson
épp beszallni késziilt az Amazon Queenbe Faye-jel,
amikor Joe megérkezett. Nem volt mas valasztasa a

nyurga, nagyszaji Anderson ellen, egy tdkéletes
jobb horoggal kiiitotte. Némi magyardzkodas utan
harmashan indultak el az Amazon Queennel az ama-
zonok dserdeje felé. Epp a legkietlenebh taj felett
keriiltek driasi viharba, s egy villam eltalalta a bal
hajtomiivet. Joe utasaival az amazon-dzsungel kellds
kizepén, egy piranhaktdl hemzsegd tavacska koze-
pén landolt.

A DZSUNGEL SZIVEBEN

Joe eldvette minden tudomanyat: a fildon heverd
zsakhdl magahoz vette kését és dngyijtojat. Az
egyik széken tallt egy atazott kupont Sparky ked-
venc képregényéhdl, a Commander Rockethal.

- Sparky, akad valami harapnivaldnk (3,1)?

- Harom kolbdszunk, de jo lesz, ha takarékoskodik
vele fandk, mert hamar éhen halhatunk a dzsungel
kizepén.

Joe kinyitotta az Amazon Queen ajtajat és kilépett
egy hatalmas lapulevélre. A kizelben randalirozo
piranhakat az egyik kolbdsszal sikeresen elcsalta,
majd késével elvagta a lapulevél gydkerét, s a vizhdl
kikapta a letort evezot.

- Beszallas, hilgyem, uram!

- lgy akar a partra vinni, Joe?!

- Faye, ha akar, itt maradhat a repiildn. Van még
harom éra, amig teljesen viz ala keriil...

Sikeresen partra értek, ahol Joe kézhe vette a dol-
gokat.

- Joe, képzeld elazott a Commander Rocket legi-
jabb része! Ha talalasz valahol egy holtot, ne feljtsd
el megvenni!

- Hat persze, Sparky. Azt ugye nem felejtetted el,
hogy a dzsungel kidzepén vagy?

Joe észak felé indulva egy papagajjal talalkozott.

- SOAWK!

- 6@, hogy mondtad?

- Elrrraboltak Azura kirrralyndt! Sqawk!

- Khm.

- Kerrresd Boh hacsit! Bob bacsit! Sqgawk!

julius - augusztus

Joe furcsan nézett maga elé, hirtelen nem értette
az dsszefiiggéseket. Megvonta a vallat, majd levag-
ta az elotte Iogo indat. Visszaindult délnek, a félig
leszakadt hidig, melyet az indaval fixalt, majd a tu-
Ioldalon magahoz vett egy banant. Ismét északra in-
dult, s egy gorillaba botlott (2,2,3,1).

- A, Gorilla tir, nem akar arréb alini, hogy tovabbme-
hessek?

- Whoop chunga, chunga!

- Hé, ha gorilla vagy, mit keresel itt?

- Uhh... uh unga waroonie gorilla!

- Ez itt Dél-Amerika, nem Afrika! Te nem lehetsz itt!

- Hm. Igazad van, jobb, ha eltiingk - s evvel kiddé valt.

...ezalatt, a szerencsétlenség helyén...
- Sparky, elegem van! Ez az iitodott Joe képtelen se-
giteni! Johb ha én nézek segitség utan!
- Node miss Faye, Joe azt mondta maradj...
- Csbnd! Joe nekem ne parancsolgasson! - Diihében
Sparky-hez vagta a kilnijét, mely a vizhen landolt, s
lelépett.

Joe kimaszott egy magaslatra, ahonnan helathatta
a dzsungelt. Elsdre Bob bacsi és baratai, az oslakok
felé vette iitjat. megprobalt veliik beszélni, de nem
tudott. Bob boltjaban rogtdn felismerte a papagaijt,
aki sejtelmesen informalta az eldobb (4,4).

- Ismeri a papagajomat?

- Mér volt szerencsénk. Kiilnben Joe King magan-
pilota vagyok. On pedig Bob.

- lgen, a kereskedd. Mi szél hozta ide, Joe?

- Lezuhantunk a dzsungel kiizepén, segitségre van
szilkségem. Mikodik a telefon?

- Sajnos nem. De ha segit megkeresni az amazonok
kirdlyndjét, Azurat, akkor veliik egyiitt biztos ki tu-
dunk valamit talalni.

- Nem banom. Valami timpontot tud adni?

- En a Floda bérruhagyarnal szimatolnék. Fura az a
hely! Ruhagyar a dzsungel szivéhen. Sehogy sem illik
ide. Masok is eltiintek arrafelé...

Joe utalta kolbaszt, hét elpasszolta Bobnak, aki né-
mi pénzt adott érte. Pont annyit, hogy Joe megvegye
a dzsungelben elmaradhatalan porszivét. Joe szeme
akaratlanul is megakadt Naomin, Bob baratndjén -
elbeszélgetett vele, s megtudta, a dzsungelben van
egy misszionarius, aki megtanithatna Joe-t az dsla-
kdk nyelvére (3,1,2).

... ezalatt egy titkos laboratdriumban...

- Professzor, a legjohb embereimet kiildtem a kris-
talykoponya felkutatasara.

- Remélem is, fiam. Ha meg lesz a koponya, végre
megsemmisithetjiik a burkot a homaly vilgye kriil
és...

- Es még tobb dinoszaurusz sejtmintdra tehetiink
szert!

- lgy van! § még tobb amazont fogunk, s még vadahb
sereget kredlunk a legdjabb diné-sugarammal!
He he he!

Joe a Floda ruhagyér felé vette atjat. A raktar eldtt

egy randa kutya orkodott. Joe letépett egy szl
viragot és bement. Egy recepcids fogadta, aki elhit-
te, hogy a takarité érkezett meg (3,2,3,3). A szoba-
ban, a divany alatt némi pénzre lelt King, a kony-
haban pedig egy ideges szakacsra, aki épp a dok-
tornak készitett kajat, s fogalma se volt, mit ad-
jon az extra érzékeny fogil dokinak (3,3,3). Joe fela-
janlotta a hanant, amivel a szakacs el is rohant.
Joe magahoz vett egy konzervet és némi chipset.
A konyha magitt volt a hald, ahol a zsdkhél Joe
eltulajdonitott egy levelet, s az egyik szekrény-
hol egy jatékbabat. A babaval lekenyerezte a kutyat,
aki beengedte a raktarba.
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AZ AMAZONOK KARJAIBAN

Joe King észak felé indult a dzsungel mélyére. Az in-
dén csiingd lajharnak adta a viragot, aki ezért kicsit
lejjebb ereszkedett. Rovid séta utdn Buddal és
Skippel talalkozott, akik allitalag kutatok. Bud elpa-
naszolta, hogy valami himldt (3) szedett Gssze, s nem

“2h or not 2b” - ez itt a nagy kérdés!

talal ra gydgyirt, Skip pedig eldicsekszik, hogy meg-
van az dsszes Commander Rocket képregénye - akar
Sparky-nak! Joe-nak sikeriilt is kicsalnia tdle
Sparkynak a hianyzé részt (2,3,2,3,3). Joe helelapo-
zott, s a hatirakéta dsszeszereléséhez talalt egy ko-
dolt itmutatot, melyet a repiildn talalt kuponnal si-
keresen megfejtett. Folytatta itjat, s a gorillaba
hotlott ismét, aki dindruhdba bijt (3,2,2,2,1),
(2,3,1).

- Mar megint itt vagy, te idétlen majom?!

- Hé! En egy veszélyes dinoszaurusz vagyok, s ha
nem tiinsz el, felfallak!

Végre nalunk van! A kristaly koponya.

- Vesztettél dreg, felismertelek. A gorilldk pedig
vegetarianusok.

- Jol van na. De a fatozsdn akkor sem engediek at!

- Hm. Te, mondd csak, hogy csinaltad miltkor azt az
eltiinést?

- Az titok!

- Nem hiszem, hogy mégegyszer képes vagy ra!

'Tr_ Zy". *
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A két monstrum 4daz kiizdelme. Anderson - aki jo titra
tért - mar fenn var a léghajan.

Erre a gorilla ismét elparolgott. Joe dtment a fator-
zsin és megallt egy orchidea eldtt, amit legyek
dongtak kiriil. Joe a porszivdval heszippantotta a le-
gyeket, s magahoz vette az orchideat. Nem messze
innen talalt egy hatalmas kdlapot fura jelekkel. Nem
volt ideje jobban szemiigyre venni, mert jitt amazon,
megnyomott egy gombot a kdlapon, s az kinyilt. Joe
megprdbalta kiveti a példajat, de sikerteleiil. Bir-

6. evfolyam 7-8. szam m



Bob éjjel- nappalila Itt azﬁn mindent megkaphatunk,
akar a Booty szigeten a Monkey 2-ben...

tonben végezte néhany ferfi tarsasagaban. Az
egyiktdl - aki allitélag csak harom napja van itt,
mégis nyolcvanévesnek latszik, bizonyara az ama-
zonok farasztottak agyon - Joe kapott egy jatékba-
hat (2,1), majd megjelent Faye a rdcs tiloldalan és
kicsikart Joe-tdl egy bocsanatkérést a semmiért
(3,3,4,3), majd kinyitotta az ajtot. Joe a trénterem-
be jutott, ahol ismét felkérték, hogy taldlja meg
Azurat. Joe nehéz szivvel hagyta el az amazonok ta-
horat, s felkereste Sparky-t, aki a képregényért egy
reszeldt adott cserébe. Joe magahoz vett még egy
banant és felkereste Bobot az orchidedval, aki
drommel elfogadta, hisz Naominak iigyis akart ajan-
dékot adni. Cserébe kiemelt vasarlava tette Joe-t,

Hmmm. Ez igen. Joe helyébe letelepednék a Mnyuk
mellé, s hagynam a dokit a fenébe.

s még egy lepkehaldt is a kezébe nyomott. Joe a
halkdval a dzsungelben fogott egy hogarat, és
Sparky melldl kihalaszta a vizbdl a parfiimdt. Ezutan
felkereste a missziondariust, s az egyik majom kdku-
szit elcserélte a bananra, majd elbeszélgetett
Mary-Louval (1,3,2,1,1,1,2,3), aki nagy nehezen
hajlandd volt lemondani a szétarardl a reszeldért
cseréhe. Joe friss szerzeményével felkereste
Naomit (2,3,1).

- Mondd, Naomi, ki az a kivér fickd a haz elott?

- (17 Az Gslakdk fanike, s a telep fodrasza.

- Fodrasz... hmm. Mondd, tudnal adni egy ollét?

- Sziikségem lesz még ra. Boh meghivott pizzazni,
s szeretném rendbehozni a hajam. De van egy
kis baj...

- Micsoda?

- Bobtdl kaptam egy iiveg parfiimit, de az egyik
idiota dslakd megitta, s azdta is koki tdle...

- Ezen kinnyen segithetiink! -
parfiimjét.

- Oh, Joe, igazan kedves vagy! Tudod mit? Legyen

a tiéd az ollém.
Joe Bob boltja eldtt elbeszélgetett a
varazsldval, aki ismeri a gydgyke-
ndcs receptjét (1,1,3,3,). Gyorsan
elviharzott a lajharhoz, levagott
néhany szoirszalat rola, majd ket-
tészelte a kokuszdidt. Odaadta a
porszivébdl a legyeket, a §=
kokuszhol a tejet és a szdrsza-
lakat a varazslonak, s néhdny
perc milva megkapta a gydgy-
kendcsit. Felkereste Budot,

aki egy rakds pénzzel halalta

6. évfolyam 7-8. szam

Joe odaadta Fay :

meg. Joe megvette Bob utolsé lemezét, majd elment
a Floda gyarba, ahol emlékezete szerint allt egy le-
mezjatszo. Feltette és elhizodott az asztal, s egy lift
jelent meg alatta.

DR. IRONSTEIN ORDOGI BAZISA
Joe az elsd szobaban egy dobozhan talélt egy kon-
zervnyitt, mellyel felnyitotta a konzervét. A kirfo-
Iyosdn tovabhsétilva Johnba iitkdzott. Eldkapta a ta-
1alt levelet: John volt a cimzett! A baratndje irt, de
egy csoppet sem dobta fel - ugyanis a holgy megesal-
ta, s a szakitast kizilte. John elpityeredett, s ezalatt
Joe dtkutatta a szohékat. Az elsdben egy széfet talalt
a szekrény migdtt, majd a masodikban elolvasta a
beosztast. Tovahbsétdlva a kirfolyosdn bejutott a
kivetkezd szobaba. Az ort beetette, hogy varjdk a
konyhdban (3,4), s miutdn az lelépett, tment a ki-
vetkezd szobdha, ahol egy fura kinyvet talalt.

z ...ezalatt valahol egy laborban...

- A, Anderson, hogy utaztal?

- Kidsz doki, jol. Hogy allnak a kisérletek?

- Kitiinden, fiam! Remélem nemsokara itra kelhe-
tiink a léghajoval! Akkor aztin minden tudisodra
sziikség lesz, pilota!

- Minden rendben lesz, doki...

Szétnyitotta a késsel a kinyvet, s egy kulcsra lelt
benne. Kiment, lemaszott a tiizlétran a laborba, ma-
géhoz vette a girnydsitd szérumot, majd felment Azura
celldjaba és kiszabaditotta. Ordmiik nem tartott soka-
ig, mivel a fokapu bezérult, s a riasztdk visitottak.
Joe-nak remek itlete tamadt: elbijtak a probababak
migé, s az drség elsétalt eldttik. Szerencséjiikre
Azura latta a nyitokddot, s igy Joe kinyithatta az ajtot
(3,2). Joe nem kidvette Azurat, visszament a bazisra,
ahol felkapta a recepcids ceruzajat, majd visszament.
A girnydsitd szérumot a konzervhe Gntdtte és odaadta
a mindig éhes utolso drnek, Klunknak, aki a doki szo-
béjat drizte. Ettdl elvesztette erejét, s Joe kdnnyen
kiiitotte. Bent Joe talalt egy papirt irésnyomokkal. Ki-
satirozta a ceruzdval, s a széf kddjara lelt. Kinyitotta
a széfet, magahoz vette a kulcsot és a szakadt raké-
taterveket. A haz melletti raktarban talalt egy zart do-
bozt, a kulcesal kinyitotta, s egy komplett hatirakétat
talalt benne. Ezek utén felkereste Azurat, aki halabél
eqy osi kiirtdt ajandékozott neki, amely a tyrannosza-
uruszok hangjan szél. Nem sokdig oriilhettek, mert
megérkezett Dr. Ironstein a katondival...

- A, Mr. Joe! Oriilik, hogy elvezetett a kedves kis
amazonok otthonaba!

- Kicsoda maga?

= Dr. Ironstein, @ rabolt el! - kidltotta Azura. Most
mindnyaj...

- 826 sincs rola, kedvesem. Remek iizletet ajanlok
nektek. Joe elhozza a Lajharok Szigetérdl a
kristalykopnyat, s cserébe békén Ilagylak
titeket.

\-s.—i\

Gyerakek, ez olyan mint az Indy 4! Léva, abirintus, rej-
télyek - vétek kihagyni!

- Doki, mibdl gondolja, hogy el tudom hozni?

- Aki kijatszotta a védelmi rendszeremet és kiszaba-
ditotta Azurat, az képes erre is! Viszlat, Joe!

Joe elslattyogott a kikdtdhoz, ahol a révész némi
csaliért cserébe atvitte a szigetre (2,2,1,1,1,1,1).

A LAJHAROK SZIGETEN
Joe elkiisziint a révésztdl, belépett a templomba és
kiriiljart benne. A hullakbal - amit lehetett - eltulaj-
donitott, majd a foterembe helyezte a hianyzd cson-

Hm. A M!gynﬁrmegmmﬂnl Dam!ezanagydﬁg
eldttiink?

tokat a lukakba, a kézcsontot a fura kdgépezethe
tette, bedobott egy pénzérmét a nyilasha és meghiiz-
ta a csontkezet. A lejaratnal egy szellem fogadta és
megnyitott harom ajtot a terembe. ElGszdr a jobb ol-
dalin prébélkozott Joe, ahol néml séta min hérum
zombi Imlggyel .

akadt dssze -

akik 300 éve 4.

varjak, hogy! |

kedvesiik

Inus - augusztus



Congar ;nlu!..lumu

Persze a végén mindenki egymasra talil. Joe Azurdval,
Anderson Faye-jel (megérdemli!).

kikeljen a szarkofdghél. Kinyitottik a szarkofagot,
egy gyolcskoteg allt benne, melybdl egy darabka ki-
csiiszott. Joe megfogta és szépen kihiizta az egészet
a szarkofaghél. Ismét kinyittatta a szarkofdgot, a
zombi nok elamultak, hogy iires és végleg a tilvilag-
ra tavoztak. Joe felvette a leesett koront, a késével
levagta a szarkofagha ndtt indadarabot, majd eltolta
art. Egy alsd terembe keriilt, ahol leszelt egy kis
gyantat a fardl, baseball iitdjére ragasztotta, s ma-
gahoz vett még egy adag gyantat. Elforditotta a kiit
fejét, melybdl a viz egy kék kristalyra omldtt - ezt
Joe magahoz vette. Tovabbment balra, ahol lant, a
doki egyik iigynokeét talalta kalitkaba zirva egy ki-
sebb lavaté felett. Egyeldre otthagyta, de mivel lan
4llitasa szerint néla a koponya, nem feledkezett meg
réla. Tovabbment, s a szobor kezébdl a bab segitsé-
gével kikapta a meleg kdtdrcsat. Visszament a kék
kristaly helyére, s a kapcsolét hasznilva ismét a
foterembe jutott. A kiizépsd ajton belépett, a koko-
rongot a fapdcikre helyezte, s a korongra az indat.
Ismét kisétilt a foterembe, a jobb oldali ajtdn be,
majd a laza indat az itteni korongra kotitte és base-
ball iitdjével milkddéshe hozta a szerkezetet, mely
egy kdtimbot emelt fel eldle. A kotomb mogott egy
csakanyra lelt, majd visszaengedte a kotdmbot. Is-
mét bement a kozépsd ajton, majd a barlangba, leii-
tott egy kddarabot a csdkanyéval, s a lepattant tiiz-
kovet az ongyiijtdjaba rakta. Egy darab gyolcsot a
csontkézre kotdtt, majd meggyijtotta sajatos fak-
lyajat. Ismét kiment a foterembe, elment balra a ki-
gyoig és elijesztette a tiizzel. A sitétebbik jaraton
ment tovabb, mely mdgitt egy hullat taldlt, s ndla
egy ID kartyt és egy fura kddarabot. Némi bolyon-
gas utan egy szoborhoz érkezett, melynek mindkét
oldalén vizesés zubogott. Itt tett szert a legendés
Nagy Botra, visszament oda, ahol a tiizkivet szerez-
te, s a falon titongd lyukat tovdbb szélesitette a
csakannyal. A migdtte Iévd szobdban a bottal felnyi-
totta a koporsdt, magahoz vette a haldlmaszkot a
megtisztitotta a gyolccsal. Ezutan megkereste a két
dinét, melyek kozdtt haldlos lézersugarak cikaztak,
s a maszkkal visszaforditotta a sugarakat és
megsemisitette a dindkat. Bent a zild

kristilyra lelt, s a begyantazott ba- -
seball-iitovel magahoz vette. Elsé-
talt a vizeséses szoborig, s a sze- |
me ald helyezte a két |

krlstélyt. mire a |

Iyén keét ajid jelent meg. Ezek utan felkereste lant és
megprdbélta leereszteni a karral - de nem sikeriilt.

- Te, lan, van egy dtletem!

- Halljuk...

- Csémézd ki az alsd kitelet a kalitka aljan!

- Hogyne, hogy lezuhanjak kalitkastul.

- Az alsdt, téged nem az tart!

Ezutén sikeriilt kiszabaditani lant, akinél természe-
tesen nem volt semmiféle koponya. Joe elsétilt a
volt vizeséses szohorhoz, s a bal oldali ajton belépve
fura hangot hallott: lan jrt porul. Joe a hulldhoz
ment, s egy fura kddarabot talalt nila, a gyantdval a
masikhoz ragasziotta, s felkereste a kis szobrot a
nagy, sitét terem kizepén. A megnyilt lejaraton le-
maszott, majd egy kis labirintuson kdnnyen atjutott:
a kis dind-patkanyt chipsszel etette, s az kivezette
Gt. Belépett a jobb ajtdn a mozaikszobdba.

Iay utazhafunk a Im'rszmek kizitt. Eradeﬂ is nagyon
klassz megoldas!

.lna pontos leirst ad: hat Irmh bmu, vékony, girbe
és sdrga. Igen, ez egy banan!

Felporszivozta a koszos mozaikjeleket a folddn, majd
a falon benyomta az alsé sorban masodik és a eggyel
feljebb a harmadik jelet, s kinyilt a kopnyahoz veze-
to ajto! Bent ismét megjelent az 6rangyal, Joe felmu-
tatta neki a koronat, hizonyitva, hogy jogosult a
kincsre. Visszament a mozaikszoba eldtti oltarhoz,
benyomta a paneleket, beiilt a kiemelkedd székbe és
rivid repiilés utdn a parton taldlta magat Ironstein
egyik emberével.

A DINOK SZIGETEN
Joe a doki celldjaban ébred, s a celldban talalt
bdgrével veri a racsot. Faye és Anderson hama-
™ rosan megérkezik, Faye a szekrényben tallt
|egyverral szétldvi az aj-
tot. Majd siet-

Ime a missziondriusok, Js malmafk - akiket nem szabad
etetni.

nek a dokihoz, nehogy gyaniit fogjon. Bobnal Joe
beszerzett némi alkoholt, megnézte a hatirakéta
terveit, majd az alkoholt a rakétaba tiltdtte, s fel-
maszott a kilatéra. Nemsokéra a kidds Dinoszau-
rusz szigeten landolt. Faye iidvdzilte, és a segitsé-
gét kérte, mieldtt Ironstein véghezviszi drddgi ter-
vét. Joe szelt némi bokrot az atjat eltorlaszold dind-
nak és elcsalogatta, a tyrannoszauruszt pedig a
kiirtjével ijesztette el.

- Végre itt vagyunk, a dindk vilgyében! A tervem
sikeriilt!

- Hohd, doki, én is itt vagyok!

- Joe? Joe King? Te meg hogy keriilsz ide?

- Ez most nem fontos, doki.

- Vigyazz, Joe! A dokindl van a dind-pisztoly, bar-
mikor dindva valtoztathat minket!

- lgy van. Ha azt akarod, hogy ne érje hantddas a
csinos Azurat, tedd be a koponyét a szoborba.

Joe berakta a koponyat a szerkezetbe, ami meg-
mozdult, s varta gazdaja parancsait.

- He he he! A dindsereggel és az elpusztithatalan
robottal senki sem allithat meg!

- Engem csak az aktivald egység iranyithat.

- Hé, az én vagyok!

- lgen, Joe, te vagy... lgy el kell pusztulnod!

A doki livését a robot visszahdritotta rd, s egy
ronda dridsdind lett beldle. A két monstrum har-
colni kezdett egymassal. Ekkor Iépett kizhe
Joe King, és...

Hat ez lenne Amazon Queen. Taldn kicsit kdnnyii
voit, hianyoztak az ici-pici pixelnyi targyak, amik
almatlan éjszakakat okozhatnak profi jatékosoknak
is. Mindent egybevetve az év egyik legjobb point
and click kalandjaval van dolgunk. Kar lenne ki-
hagyni!

Koronczai Gaspar

hang/zene

kezelhetdség

kihivas
PITE
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pacanas

~ Amiga. Honapok 6ta vitazunk"itt a szerke
~ (és a leveleiteken keresztiil veletek is),-hogy-
vele. Zolee szerint kampd, szerintem mar- rénen ko-
nyec, masok szerint lesz még vismtéres Nem tu-
dom. A tények azt mutatjak, hogy honaprdl-hdnapra
kevesebb a jaték ra (tehat nincsmjtal irni). Zolee par-
sze menti, ami ¥ Ui euas

""" “menthetd - éppen*“ Al e e
ezért kért meg, -
hogy meriiljek be- i!

le a GRAFT-
GOLD/RENEGADE- ‘@m
[TIME  WARNER & o '
legiijahh ]iteké 1K ,3‘,},. : :
hnunemkau-
két palya alapjan |
- iteljek, pruhnl;ak
; megii jatszani, -

lamit. Az a program umn
Iyel tobh dran keresztiil lehet dnfe-
ledten nyomulni, mar nem lehet
olyan rossz! =

TOK AHANYOS'

8, mat b, bcryol

va, egyszerii és szorakoztatd. A harom
fo alapszempontot vizsgalva - jatszha-
__tosag, grafika, zene - tikéletesen % _
~ feleld. De ami a Iényeq: ilyen siman ? : .
_ (tudjatok milyen az, amikor egy jaték “siman” muu"l A jatekkal 1 2 szamilv is klmlhet, :
programot PC-re SOHA nem fognak irni! dval is! Ezt aKezddképernydn az F megnyomasa utan
A faszerepld egy DAVE nevii kis robot. Nem manga,  lehet beallitani. Ugyanitt kell beadni a megszerzett
nem cyber - egy kis sarga szemeteskuka, nagy sze-  palyakddokat is.

mekkel, fiilekkel, buci fejjel. Feladatunk agymmsn - S
annyi - mivel egy Levmmj:zﬁs jatékrdl van sz6 -, hogy A JO JATSZHATOSAG
a temérdek palyat bejarva eljussunk a ldiarahg Per- MINDENNEK A TITKA!

sze a helyszinek telis-tele vannak ellenfelekkel, akik  Dave 8 iranyba tud haladni és ldni (menet kiizben és
- szétlivésiik utan bonusz cuccokat (1 psnzagysél egyhelyben allva is). A rampakrdl és lejtokrdl maga-
vagy pontszamnoveld) hagynak maguk utan. Eppen  tol elrugaszkodik, igy akadélyokat és szakadékokat
ezért a jatékos nem rohan driilt modjara véglg apa- is at tud ugrani. A felszedhetd targyak listaja elég
lyan, hanem mddszeresen kiirt mindenkit és begyiijti  hosszii. A legtibbszir pénzt és bonuszt talalunk.

a cui:l:okal A terep ugy van msgnldva, hugy eleg Gyakran van sziikség a pajzs-visszatolto dobozokra és

s

Igen, ez itt a Chaos Engine palya a hékakkal egyiitt.

005338/ &
: énk. Ez utan a megvett fegyvert ki kell cserélni vala-
e L melyik nalunk levre. A dragahb fegyver csikjanak
sl - T feltdltését (azaz a vasarlast) részletekben is el lehet
¥ SR T végezni (a beinvesztalt pénz bentmarad).
B i Martin
a Aok 8

, F‘ m RC COP RENI%ETQDE

grafika

A pénmklllz mar szabad az ut, de balra az energiét egy  Dave magaban fiistiildg: mit keres itt az Excaibur?
Pal:-HallVﬁdl hang/zene
gyakran lehet le- és visszaesni eldzoleg mar bejart  valahol lapul egy elem is, amelytdl a vékonyka ener- —
helyekre. Az eldre vezet it egyértelmiien adddik, uia csik dupla olyan vastagra vilt. Ezeken kiviil leg-  ke2ehetdség
habar az akadalyok kizott labivintusszeriien kell lavi-  tdhbszir bombakat kapunk. A plusz életet jelentd mi- TSR, S
roznunk. Ekkor a jatékos mar jobban odafigyel és az  ni Dave figurak altaldban rejtett helyeken vannak. e bt TRy
ellenfelek mellett az utat is szemmel tartja. A foel- A fegyvereink kizott a SPACE hillentyiivel véltha-

lenségek eldsziir egybol kinyirjak, de aztan kitapasz-  tunk. Amelyik eszkiiz alatt sziirke csik lathatd, az .2

talja a taktikat és tovabbjut. Mi kiivetkezik ebbdl? A orik-ldszeres, a tohbi fogyogat. Néhany palya utan =

jatékos minden idegszalaval a programra koncentral,  egy alaplapszeril helyre keriiliink - ez a fegyverbolt (a g

ergd jol szorakozik! vasarlds elsdre elég bonyolult). It a kizépsd chipen %
. levd szam a pénziink mennyisége. A chip labaibal ki-

DEJA VU vezetd siitétzold vonalak a fegyverekre mutatnak. Az .u.'l

Ahagy egyre tibb palyat bejartam, furcsa érzésem  alsd harom cucc, ahova a vildgoszild vonalak vezet-
lett - mintha néhany dolgot mar lattam volna mas j&-  nek, mar nalunk van. Ha vaséroini akarunk, @lljunk
tékokban. Aztan beugrott: hiszen DAVE valamilyen  oda a megfeleld vonalhoz és a tiizgomb nyomvatarta- A|V| IGA: 500
csoda folytdn régi jatékokba teleportalodott bele!  saval plusz a fel/le iranyokkal tudjuk a pénziinket
Halali latvany, amikor példaul a “Chaos Engine” fa-  “attoiteni” a fegyverhez. Ha annyi zsetonunk van,
hidjain rohangal, vagy a “Cannon Fodder” mini kato-  hogy a zild csik eléri a fegyver ikonjat, a cucc a mi-
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Megmondom dszintén, har szerel a jégko-
rongot, mindezidaig fogalmam sem volt réla,
ki az a Brett Hull. Rengeteget jatszottam az
NHL 94-es és 95-is valtozataval és meg vol-
tam gydzddve réla, hogy ennél jobbat nem le-
het csinalni. Most azonban az Accolade {igen,
ez a cég nem ismeretlen a sportjatékok sze-
relmesei eldtt) hemutatta a nagy vetélytarsat.
Hat nézziik, ténylegesen veszély fenyegeti-e
az Electronic Arts habérjait.

6napban befejez6dott
grazésabb bajnoksaga...
csak most kezdddik!

A fomeniiben az elsd sorban a jaték tipusat
adhatjuk meg (egy meccs, illetve kiilonbozd
hossziisagi bajnoksagok). A Choose

Teams-hen az iranyitott csapat (csapatok)
kivalasztasa kivetkezik (itt a'lehetdségek ki-
zott a. fel/le nyilakkal mozoghatunk). Ezt a

~harmadok-hossza kiveti. Végiil az opcidkban
a -meccsek legfontosabh jellemzdit modosit-
hatjuk (a kommentator, tiliités, les, kiallitas
és a sorcsere ki- és bekapcsolasa).

QUEBEC
17 Wi CLARK
ASSIST BY
19 J.SAKIC

SRR L L e

M Hi... Ez mar csak a kapusomon miilott.

ROVIDEN A KEZELESROL
Bar a jaték meniiiben egérrel is mozogha-
tunk, sokkal kényelmesebb és gyorsabh, ha
csak a billentyiikre hagyatkozunk. A menii-
pontok kozitt a fel/le gombokkal mozgunk, a
beallitasokat néha a jobbra/balra nyillal, né-
ha az Enterre megjelend djabb meniiben mé-
dosithatjuk.

Az elsé képernydn legfeliil ki kell valaszta-
nunk, hogy egy vagy két jatékossal jatszunk,
illetve a demot nézziik végig. A Control
Options-han a két jatékos iranyitasi modjai

_kizott valogathatunk. Végiil a Main Menu
ponttal Iéphetiink tovabh.

A Jégkorong orménnyal, dal isblll ntyiizettel Is

m elsd mm{ﬂ“‘ mhﬁnirpwln a kivet-
hasznélhat)

Védekezés:

Jatekost valt

Tamadas:
Passz
Loves csuklobol

1. jatékos:

2. jatékos:
> Tah
? Caps Lock

Jobh Shift
F5-F8
Numerikus hill.

Bal Shift
F1-F4
0,W.E,A,D,ZX,C

Erids lives
Sorcsere
Mozgyas

korong iranyat adhatjuk meg.

szerelés
Body check

Természetesen passzolas és lovés kizben a mozgaté gombokkal a

M Itt mar minden hiabavalé...

A Play Game sorbdl egy ijabb meniibe ju-
tunk. Itt az Edit Lines-han a sorok dsszealli-
tasat modosithatjuk. A pozicidk kozdtt a jobh-
ra/baira nyillakkal, az erre a helyre hevethetd
korongosok kizott pedig a le/fel nyilakkal va-
laszthatunk. A Coach Teamr-hen a csapat
erds és gyenge pontjait médosithatjuk. Itt egy
adott dsszpontszamot oszthatunk szét hat tulaj-
donsag kizott (Puck control - korongkeze-
lés, Skating - korcsolyazas, Shooting - lo-
vés, Defense - védekezés, Aggressive-
ness - erdszakossag, Strength - erd).

A JATEK MAGA
SZOKASOS ES SZOKATLAN

EGYSZERRE
A palyat feliilrdl és hatulrol lat-
juk, a két csapat jatékos altal ira-
nyitott emberét pedig egy kor jel-
zi (akinél a korong van, annak a
kiire szines). A program természe-
tesen mindent tud, amit egy hoki-
tél elvarhatunk, jol ismeri a sza-
balyokat, remek a kdzonség hang-
ja és gyonydrii a grafika is. Az ér-
dekes esemeényekrdl barmikor
kérhetiink visszajatszast. A sziine-
tekben és a meccsek végén pedig
végigolvashatjuk az oOsszes sta-
tisztikat, valamint a helyi Gjsag
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ffame Stafs
Scofing Summary

B Hat minden bizonnyal & Brett Hull.

A jaték szépségében és mindségében az
Accolade-tdl mar megszokott programokra
emlékeztet, bar engem kicsit lehangolt a
kiilonbozd meniik kezelésének kovetkezet-

b .

M Itt még minden lehetséges.

lensége és bonyolultsidga. lgaz, a meccsek
kiozben a képfelbontds csak 320x200, a fi-
gurak rajza azonban olyan tikéletes, hogy
ezt csak az ijsagba bekeriilo képek valo-
gatasakor vettem észre. A programban iga-
zan sok ijdonsagot nem talaltam, de a régi
dolgokat olyan j6l oldottdk meg benne, hogy
kiprobalasat minden sportszeretd jatékos-
nak ajanlom.
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Remélem, hogy a cikk megjelenése utan nem sokkal a hazai mozikban is vetiteni
; fogjak az év filmjét, a JUDGE DREDD-et, melyet szerintem minden fanatikus képre-

‘5 gényrajongd, konzolos, szamitdgépes, cyberpunk, Internet-jacker és sci-fi rajongo
. tiirelmetleniil var. Addig is itt a MEGADRIVE és az SNES verzio - most egyiitt muta-
tom be dket.

A harmadik ezredforduld végeén a vilag arculata megvaltozott. A 2070-es évhen az
amerikai elndk, Robert ‘Bad Boh’ Booth megtorte a vilaghékeét egy a Kelet ellen ira-
nyuld atomtamadassal, melynek eredményeképpen Kozép-Amerika és Eurdpa nagy
része meggsemmisiilt. A habori miatt a Fdld klimaja abszoliit negativ iranyba val-
tozott, pusztitd viharok és fildrengések valtak mindennapossa, tovabh nehezitve
a tiilélék mindennapjait. A harc ‘Bad Bob’ ellen folytatodott, immar haktérium-
és gazfegyverek hevetésével. Az ilymadon fertdzott és tiltott csatamezik a
Rad Zone nevet kaptak, hiszen aki oda helépett, azt a Mutagens nevii DNA
atalakito anyag tamadta meg. Egy ido utan Booth sajat renddri szerveze-
te, a “Birok” (Judges) is ellene fordult, hogy érvényesitsék jelmondatu-
kat: a renddr egyszemélyben Bird, Eskiidtszék, Végrehajto (Judge, Jury,
Executioner)!

Az atmoszféra pusztuldsa és a fildrengések miatt az amerikai maradék varosok fel-
gyorsitottak Mega-City projektjeiket. A terv az volt, hogy a meglévd épiiletetket
dsszekitik, s igy olyan lakdblokkokat hoznak létre, amelyek akar 60 ezer embernek
is otthont nyujthatnak. Minden ilyen hlokk dnellatd lenne, boltokkal, szérakoztato
: g " egységekkel - mindezeket pedig robotok irnyitanak. Emiatt viszont a munkanelkiili-
e 5 g ~ 00 ¥00000500. Y. 3 - _séq"elémé a csilla’giszati 87%-ot. Hﬁ!idesgn aterv !a'!ﬁra valt, hérnn! Mega-City is
: i i3 Iétrejott. A Mega-varosok kozitt a radioaktivan fertazott teriileten szintén létezett

' P roF élet, de itt, a Cursed Earth-on csak a mutansok éltek. Az automatizacid és a munkanél-

kiiliség miatt a lakossagnak mérhetetlen ideje maradt a semmittevésre. Az életstilus egé-
- szen ijj formakat itdtt, a lakosok egymas és maguk ellen fordultak. A fiatalabb “Juve” al-
% lampolgdrok élet és kizveszélyes dolgokat csinaltak, mig az dregebbek tobbek kizitt a
kannibalizmusnak és az ijonnan kitalalt bizarr sportoknak hadoltak. A biindzési hullam te-
tozitt, s ravidesen megjelentek a Birdk, a minden joggal és eszkozzel felruhazott rendorok,

tegett orei lettek, legendak szoltak olyan nevekrdl, mint Giant, Anderson, Griffin... de mind ko-

zott a legfélelmetesebb volt az az ember, aki maga volt a torvény: Judge Joseph Dredd!

Tarténetiink (egyben a jaték is) 2139-ben, Mega-City One-
ban jatszodik, 400 millio allampolgar otthonaban. A 60
ezres Varos-hlokkok miikddnek ugyan, de mindennapo-
sak a blokkhaborik. Dredd az utcai harcok soran rajon,
hogy valami horzasztd dolog van kialakuldban - feltiinnek
a Sotét Birok (Dark Judges) akik a Halalvilaghdl jonnek
at, hogy az emberek testét atvéve garazdalkodhassanak.

; Vezetdjiik Judge Death. Judge Dreddnek raadasul a leg-
RICCHOCET: GENERADE: HIGH EXPLOSIVE: {g|siihh tijrvényhozashan is akad egy ellensége - hisiink-

BULLET:
i Gumilsvedék Ajtok és ladak Erés rob- s St e
25,:;";:,’,’,’%33’,?2: mellyel megadasra felrobbantdsara bancanyag.  Mek rividesen elkeseredett haborit kell vivnia a jivdje
: kénﬁ:ear;gg{uk a szolgdlé grénat. érdekében.

A JUDGE DREDD-et az a PROBE csoport készitette, akik-
nek a Stargate-et is kdszinhetjiik. Stilusat tekintve
maszkalds-akcio program, elég nagyméretii, labirintus-
szerii palyakat bejarva kell a feladatokat végrehajtanunk.
A jaték tiz palyan keresztiil hilen koveti a film cselekmé-
nyét, felvonultatva az dsszes pozitiv és negativ szereplot.
Az utolso plusz harom palya mar a képregénybdl van atveé-

INCENDIARY: ARMOUR DOUBLE WHAMMY: BOING BUBBLE: Ve, igy dsszesen 13 palyan kell tiljutnunk, melyek tovah-
Linglévedék. iy ‘;’,fﬁrgfr.ﬁ-' ek Dupla hékéveté JA Dark Judges i kisehh szintekbl is allnak. A MEGADRIVE és SNES ver-
bk debinon ol et 1y zidk lehetdiség szerint megegyeznek.
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Minden palya elején utasitasokat kapunk a varos vezetd-
itdl (The Five Who Rule), hogy mit kell tenniink a kiildetés
sikerességehez. A kiildetesek elsdrangi (PRIMARY) és ma-
sodrendii (SECONDARY) feladatok megoldasabal allnak. Azt,
hogy a a biindsok felett miként itélkeziink, mi donthetjiik el.
Vagy letartoztatjuk oket, vagy kivégezziik. Vannak konnyen
és nehezebben elintézheto biinozok is, de azok, akiknek halaluk
utdn egy szellemalak hagyja el testiiket, a legfontosabhak (a Sotét Bi-
rokat szellemalakban kell elkapni).

A bunuznl: koziil az enyhéhbeket nem kell kivégezniink, le is tartdz-
tathatjuk dket (ezért joval magasahb bonuszpont jér). Ez akkor lehet-
séges, ha raldviink egy ellenfélre és megjelenik felette a GUILTY fel-
irat. MEGADRIVE-on az Y, SNES-en az X gomh megnyomasaval lud|uk
térdrekényszeriteni dket és hivni a beszallit jarmiivet.

Amikor olyan kizel megyiink az ellenfélhez, hogy Dredd nem tudja eldvenni a fegyve- "
rét, MD-on az X, SNES-en az A gombbal tudunk verekedni. Az SNES verziohan mi tudjuk
allitani, hogy Dredd fejeljen, iissdn vagy rigjon. MD-on ez automatikus.

A palyakon elég sok cuccot szedhetiink bssze, ezek kaziil jonéhany titkos helyeken van. Néha o r
olyan falakon is at tudunk menni, melyek elsd latasra tdmornek tiinnek. A kiilanbdzd méretii szi-
vek Dredd energiajat tiltik fel eltérd mértékben. A pénzes és kabitdszeres zsakok pontszamunkat
novelik. A Judge jelvény egy folytatasi lehetdséget ad. Az Anti Grav dv 10 masodpercig lebegést hiz-
tosit. Ha a Halls of Justice palyan ki akarjuk nyitni a zart ajtokat, dssze kell szedniink a nyitokartyakat.
A Password Disk arra jo, hogy vissza tudjunk térni arra a helyre, ahol talaltuk. Vegiil a konyv (Book of Law) 3
megszerzése néhany palyan a tovahbjutas feltétele. A hasznalhato fegyverek kiilan tablazatban lathatok.

Minden palyan talalkozunk szamitagépekkel. i D
Ezeknek az az alapfunkcidja, hogy le tudjuk
kérni a kiildetés allasat (A), a livilddzésiink
eredményét (B) és Dredd allapotat (C, illetve
SNES-en Y). Késdhbi szinteken néhany felada-
tot is ezeken keresztiil kell intézni (pl. ajtok
zarasa) ezért érdemes megkeresni dket. A szii-
vegek kiirasat a C (SNES-en A) gomhbal gyor-
sithatjuk, START-tal kilépiink.

THE ANGEL GANG: JUDGE HERSEY:

Dredd legeskiidtebb Csinos Birénd, az
ellenségei, egy 4 tagu egyetlen személy, aki
bandl_ a fertozott irdnt hdsiink rokon-
Séta: Jobbra-balra. vidékrol. szenvet érez.

Futas: kétszer jobbra-balra.

Tolas: Ha nekimegyiink egy targynak és az mozgathatd, Dredd eltolja.

Kilépés a palyardl: A villogd EXIT feirat ala kell allni és felfelé
nyomni a joyt.

Leguggolas a golydk eldl: le.

Kiiszas: le+jobbra-balra.

Ugras: B gomb.

Maszas: Amikor Dredd egy Iétra elott all (vagy alatta van a Iétra) fel-le. ; RNE - miikédik.
Kapaszkodds: Ha Dredd felkapaszkodik a plafonon levé csGvekbe, - S w1 = ‘ﬁ:ﬂgﬁfgd"
jobbra-balra tudunk haladni. RICO: Dredd kionozoft © iy d bemondssra

Hlice Mo P o = tosmsn térténet rosszfii- : S
fsliﬁl:fsédﬂ? osszeszedtiik az Anti-Grav dvet, a B gombbal tudunk ABC hosor m“ uomé- _-- ;.s.,,déi,k.t.

Loves: MD-A, SNES-Y.
Fegyvervaltas: MD-Z, C; SNES-L, R. Martin
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Ebben a hénapban igazan letaglé- (__
zott minket az AGCLAIM cég, hiszen
még egy olyan jatékot mutatok |
be nektek, amely képregénysoro- |-
zat alapjan keszilt. Ez a stuff a |
JUSTICE LEAGUE - TASK FORCE, SNES- |-
re és MEGADRIVE-ra egyarant fellel- |-
hetd.

p VILAG
KEPREGENYHOSEI
TOMORULJETEK!

Na jo, ez egy kicsit tilzas volt,

B Ha egpmas elle

7 mmn“:'i 9 ka.rakfer valaszthato -

s EQV JATER

T AIEGRDRIE wﬁmmw’fﬁéﬁﬂ i

u kiizdiink.

-

hiszen nem a vilag dsszes képregény-

hdse gyiilt itt dssze, csak a fele. Pontosah-
ban hatan a jo oldalrél, harman a rosszrol.
A nagy oOsszeroffenés célja pedig nem mas,
mint egy oltdri nagy timegverekedés - a
gydztes nyereménye pedig az, hogy meg-
mérkdzhet az univerzum egyik legerdsebb
negativ hdsével, - Darkseiddel. Olyan ez,
mint a vetélkedok a Magyar TV-ben: megnye-
red a csili-vili autét, aztan miisor utan
kiozlik, hogy fizess be par szazezer forint for-
galmi adét.

A JUSTICE LEAGUE csapat olyan szereplok-
bdl all, akik mar legalabb egy
eévtizede a rivaldafényben van-
nak. Végigvertek mindenkit,
megmentettek mindent, amit
lehetett - nem maradt mas,
mint egybetomoriilni és még
nagyobb ellenfelek utdn néz-
ni. lgy kerilltek szembe egy
Darkseid nevii figuraval és
- két segédjével: Cheetah-val
és Despero-val. Darkseid
a Fild koriil keringd iirhajo-
jarél a vilag elpusztitasara
késziil!

MAJDNEM SF2
A jaték a Street Fighter 2
hagyomanyaira = épiil. Két
karakter kiizd egymds ellen
egy jellemzd hattér eldtt,
normal és specidlis tamada-
sok tomegét ziditjak egy-
masra, akinek hamarabb elfogy az energia-
jat szimbolizald csikja, az veszit - a masik
kiizdhet tovabb egy udjabb ellenféllel. A két
verzio (SNES-MD) lényegé-ben megegyezik,
nehany aprnsaglul eltekintve. Ezekre a

vel térek ki. Kezdés utan harom jatekmnd
kioziil valaszthatunk:

STORY MODE - SNES / HERO MODE -
MD

Egy jatékos részére. Az 5 pozitiv szerepld koziil
kell kivalasztanunk egyet, akivel végig kell ki-
vetniink az egész tdrténet alakuldsat. Minden
bunyd utdn egy csinos atvezetokép mondja el,
hogy miként folytatodik a sztori. Kezdéskor a
valasztott hds elindul, hogy dsszegyiijtse a liga
tobbi tagjat a tamadashoz. De kizben torténik
valami furcsa...

BATTLE MODE - SNES

Egy vagy 2 jatékos szamara. A jaték soran eld-
fordulé szereplok koziil tetszés szerint valaszt-
hatunk egyet, de az ellenfelet a gép sorsolja ki
véletlenszeriien.

PLAYER VS. CPU MODE - MD

Egy jatékos részére. A szerepld tetszés szerinti
oldalrol valaszthato, ugyanigy a hattér és az el-
lenfél is.

VERSUS MODE - SNES / PLAYER
VS. PLAYER MODE - MD

Két jatékos szamara. A szereplok koziil tet-
szés szerint valaszthat mindkét jatékos, majd
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Glide Kick SNES: Le-le/hatra-hatra + rigas.

GK MD: Hatra 2 mp-eldre + rigas.

Cape Swipe MD: Le-le/hatra-hatra + iités

Homing Punch MD: Hatra 2 mp-eldre + iités

Slide Kick MD; Le-le/elore-eldre + riigas.

Spinning Slide Kick SNES: Hatulrdl-eldre alsd
félkdr + rigas.

Smoke Bomb Drop Kick SNES: Eldrdl-hatra also
félkdr + riigas.

egymas ellen kell megkiizdeniilk. Minden bu-
nyd elott eldonthetjiik, hogy melyik helyszin
elott akarunk kiizdeni. A meccsek utan sta-
tisztikat mutat a program az eddig lejatszott
menetekril (gyozelem/vereség/dontetien).

KEZELES

A MD verzid iranyitasahoz a 6 gomhos joyt
ajanlom, ezen ugyanis kiilon vannak a
gyors/kozepes/erds iités és rigas gombok.
A 3 gombos iranyité esetén a START gomb-
bal lehet valtani az iités és riigasfajtak kozdtt.
Az SNES-en értelemszeriien adodik a 6 féle alap-
mozgas

WONDER WOMAN

Tiara Toss MD: Le-le/eldre-elore + iités.

Hover MO-SNES; Le-le/hatra-hatra + rigas, majd
a mozdulat megkezdése utan megint riigas.

Wrist Guard Reflect MD-SNES: Le-le/hatra-hétra + iités.

SPECIALIS MOZ-
GASOK (SNES/MD
KULONBSEGEK
JELZESEVEL)

A jo oldal harcosai

SUPERMAN

Heat Vision MD-SNES: Le-
le/eldre-eldre + iités.

Hover MD-SNES: Le-le/hatra-
hatra + riigas, majd a mozdulat
megkezdése utan iités.

Forward Flying Thrust Punch [
SNES: Hatulrol-eldre also félkor
+ rigas.

FFTP MD: Hatra 2 masodperc-
eldre + iités.

Freeze Breath MD-SNES: Eldirdl-hatra alsé fél-
kir + iités.

Earthguake Slam MD: Le 2 mp-fel + iités.

BATMAN

Batarang Throw MD-SNES: Le-le/eldre-eldre +
iités.




BAN - HIEN IS OLVAN ROSSZE

Magic Lasso SNES: Le-le/eldre-eldre
+ iités.

Springing Flip Kick SNES: Le-le/eld-
re-elore + rigas.

Jumping Heel Stomp: Hatra 2 mp-eld-
re + rigas.

Slide Kick MD: Le-le/eldre-eldre +
rigas.

THE FLASH

Tornado Blast MD-SNES: Le-le/eldre-
elore + iités.

Tornado Spin MD: Le-le/hatra-hatra + iités.

Dashing Uppercut SNES: Elore-le-le/eldre-elare
+ iités.

Flash Dash MD: Hatra 2 mp-eldre + iités.

Quick Dash SNES: Eldlrdl-hatra also félkdr + ri-

gas.
Speed Punches SNES-MD: Az iités gombot gyor-
san nyomogatni.

AQUAMAN
Water Blast SNES: Le-le/eldre-eldre + iités.
Trident Toss MD: Le-le/eldre-eldre + iités.
Trident Spin MD: Le-le/hatra-hatra + iités.
Thrust Kick MD: Hatra 2 mp-eldre + nigas.
Trident Vault MD: Hatra 2 mp-elore + iités.
Diving Trident Attack MD: Le 2 mp-fel + iités.
Spinning Uppercut Punch SNES: Hatulrdl-eldre
alsd félkir + iités.

Jump Leaping Slam Punch SNES: Eldlrdl-hatra
also félkor + iités.

Slide Kick SNES: Elilrdl-hatra alsé félkor + ri-
gas.

GREEN ARROW

Flame Arrow SNES: Le-le/elGre-eldre + iités.

Jumping Arrow SNES: Le-le/hatra-hatra + iités.

Ice Arrow SNES: Le-le/elore-eldre + rigas.

Jumping Diagonal Down Arrow SNES: Le-le/hat-
ra-hatra + rigas.

Regular Arrow MD: Le-le/eldre-eltre + iités.

Flame Arrow MD: Eldlrdl-hatra alsd félkdr +
iités.

Freeze Arrow MD: Eldlrdl-hatra also fékor + rd-
gas.

Jumping Arrow MD: Fel-fel/eldre-eldre + iités.

Spring Atiack MD: Hatra 2 mp-eldre + rigas.

Crouch Arrow MD: Le-le/eldre-eldre + rigas.

A rossz oldal harcosai

CHEETAH

Jumping Claw Uppercut SNES: Elore-le-le/eld-
re-eldre + iités.

Gliding Claw. Slash SNES: Hatulrdl-eldre also
félkir + riigas.

Rolling Claw Slash SNES: Le-le/hatra-hatra +
iités.

Dagger Toss MD: Le-le/elore-elore + iités.

Leaping Head Pounce MD: Le-le/hatra-hatra +
rigas.

Arcing Spinning Lunge MD; Hatra 2 mp-eldre +
iités.

Spinning Lunge MD: Le-le/hatra-hatra + iités.

Clawing Uppercut MD: Elore-le-le/eldre-elare +
iités.

DESPERO

Eye Blast SNES-MD: Le-le/eldre-eldre + iités.
Leaping Kick SNES: Le-le/hatra-hatra + riigas.
Leaping Head Fin Thrust SNES: Eldre-

le-le/eldre-eldre + iités.

Thrust Shove MD: Le-le/hatra-hatra +
iités.

Forward Head Fin Lunge MD: Hatra
2mp-elire + iités.

Head Fin Thrust MD: Eldre-eldre +
iités.

DARKSEID
Eye Blast SNES: Le-le/eltre-eldre +
iités.

Sliding Backhand Punch SNES: Hatul-

rol-eldre also félkor + ités.

Jumping Head Stomp SNES: Hatulrdl-eldre also
félkor + ridgas.

Leaping Knee Kick SNES: Eldre-le-le/eldre-eld-
re + rigas.

Omega Beam MD: Le-le/eldre-eldre + iités.

Teleport MD: Eldre-elore + iités.

Super Omega Beam MD: Eldlrdl-hatra also fél-
kir + iités.

Teleport Punch MD: Hatra 2 mp-eldre + iités.

DOBASOK
Minden szereplonek tibbféle dobas-tamadasa
van. lgaz, hogy ezek kiilonbozdek, de ugyanigy
kell dket eldhozni: menjiink testkozelbe az ellen-
félhez és nyom|uk meg a KOZEPES vagy EROS, iités
vagy rigas gombokat.

BENYOMASOK

Batran ki merem jelenteni, hogy eziittal a MD ver-
zid sokkal jobb lett. Igaz, hogy a hatterek nem
annyira aprolékosak, mint SNES-en, viszont vila-
gosabh ténusiak, igy jobban latni az akcidt. A MD
zenéje is szimpatikusabh, a figurak nagyobbak és
tibbféle specidlis mozgas produkalhatd. Az intro,
ahogyan Darkseid és a hd-
D sok feltiinnek, allati hangu-

| latosra sikeredett. Egyéb-
irant mindket valtozat na-
{ ayon kiassz, jol jatszhato
kezelhetd. A specialis moz-
gasok eléggé eredetiek és
valtozatosak. Mérfdldekkel
jobh jaték, mint sok hasonld
program az SF2 csaladjabol!
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A TURRICAN eloszor C64-
en latta meg a napvilagot, s
mivel ehhez hasonlét C64-
es szem még nem latott,

szuper grafikdja és stilusa :

miatt rogton sikeres lett. Ez-
utan sorban késziiltek az
ujabb epizédok és a kiilon-
b6z6 verziok, melyek koziil

a legutobbi a MEGADRIVE- E

os. Stilszeriien a MEGA
TURRICAN nevet kapta.

EGY JATEK,
_AMELY MANGA
OSOKRE NYULIK

VISSZA

Mar annak idején feltiint,

hogy a program erételjesen
MANGA beiitésii (ellenfelek,

net). Eloszor azt hittem, valamelyik
japan vagy amerikai csoport
igencsak

munkaja, aztan
meglepodtem, hogy né-
met fitk készitették. Aki
esetleg nem ismerné az
osoket, annak egy
mondattal bemu
mirdl is van s20.

MI AZ A “PLATFORM”

JATEK?
A TURRICAN egy

€% datlagos ember maxi-
mum 3-4 percet tudjon
elsére jatszani. Akinek
tetszik a dolog, az
ujabb pénzeket dob be
és addig nyustoli a gé-
pet, amig ki nem ta-
pasztalja a palyakat - te-
~ hat minimalis hibaval
- teljesiti azokat. Mivel
otthon ugye nem va-
. gyunk raszorulva a
. megfeszitett odafigye-
= lésre (ingyen lehet ujra-
T2 probalkozni), a progra-
¢ mozdk elég magasra te-
szik a nehézségi

hatterek, torté-

kifutni, hOQV.
mondtam mar, he

jellegzetessege,
;‘1_ szint" teljesitése

 vérbeli arcade stilu- W

 sG 16véldézds, un
~ “platform”  jaték.
- Egy robotpancélba
~ Oltozott  komman-
~ déssal kell harcol-
~ nunk, oriasi, labirin- %
~ tusszerii péalyakat Fp
~ bejarva. Ez a labirin- §

~ tus dolog persze ‘!

~ egy kicsit santit, ugyanls a pélyét zn-be' C
- oldalrél latjuk: inkabb ugy kell elképzelnl i
~ mintha egy 6riasi panelh: c '
~ tét kellene faltérképeznunk,
- masszor lefelé haladva. Egyre
feljebb ugy mehetiink, hogy fel-
ugrunk a mindenhonnan Kidllé
padidkra, platformokra (innen a
stilus neve). A kijarathoz altala- 7%
ban tucatnyi Ut vezet, igy a jaték
tobbszori ujraprobalkozas
_is tud uj izgalmakat nyujtani. Az '©
“arcade” (a jatékterem angol -=
megfeleldje) jelzo is magyarazat- 7
ra szorul: a jatéktermi gépekben | -
levé akciojaték programokat tugy |
hogy egy

szoktak megtervezni,

36
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veteran jatékosoknak mindezek ismerg-
sen hangzanak - de ne felejtsiik
el, hogy a TURRICAN els6 megjelené-

sének idejében (t6bb, mint 4 évvel
ezelott) még nem voltak ilyen prog-
ramok! P
Szintén e stilus sajatossaga g

foszereplo altal felvehetd fegy
verek sokasaga. Emberiif
egy univerzalis puska
rendelkezik, amely a ku
b6z6 szines bigydk (iob

_son kiv
;. - képos drétot is hasz-
o nseca. -.__--'.,'%44 nnalhatunk, melyet a

augusztus




MEGHALT A KIRALY! ELJENER A KIRALYOK?

R - si. g
; g |

R— e
i —

Haosiink a nagyméretii ellenfeleket is kannyedén lift min
megemeli.

Hogy mit vettem fel, nem tudom - de nagyot fog iitni!

Doomsday bérenceivel, majd magaval a fdago-
nosszal is. Ha legyoztiik, furcsan folytatodik to-
vabb a torténet, ugyanis Superman meghal
Doomsday utolsd iitésétdl. Innentdl kezdve min-
den palyan mas szuperembert kell iranyitanunk.
Csak akkor deriil ki az igazsag, miutan mind a
négy_karakterrel sikeresen szerepeltiink. Né-

Itt fekszik elottem az amerikai DC képregény- |
kiado SUPERMAN sorozatanak 1993/2-es ré- ||
sze. Ez a fiizet a gyiijtdk szamara kiilonleges- |
ségnek, szinte ereklyének szamit, hiszen ez
tartalmazza a vilag kedvenc szuperhosének
halalat (Jakei David, kis hazank legnagyobb |
képregényese természetesen most is segi i

tett). Nehéz eldonteni; itok miért hany palyan nem gyalogolni kell - ilyenkor a sze-
szantak el maguka gsce, . hog replonk automatikusan sepiil eldre, feladatunk
Supermant végleg K T eriilése és az ellen-
losziniileg a tohb & nek vannak alapmozga-

jelend sztorikat ﬁ{negegyeznek €s van-

A mindent el- nak speciali-

sopro csata tasaik (speci-
eredménye alis fegyver és
végered- specialis _ta- oo
ményben lisE .

dontetlen: DOOMS-

DAY és SUPERMA AJATEK-

i 1 BAN SZE-
is halott! Igy egy- 2

szeriien persze nem REPLO SZU-
lehet egy legenga PERHOSOK
eltemetni, ezert aki

kivancsi ra, hogy SUPERMAN:

Minden idok legna-

(és persze kezdodik)
a torténet, az szere;

“THE DEATH AND RETL RADICATOR: A Fortress of

SUPERMAN"-t. mtménye, aki magaban
) os minden emlékét. Fegy-

VAJON BV o Rt / V) A : R, i
MELYIKUK A ‘ ‘ T r | . sgrpg:: Im.fedek, tamadasa a
IGAZI - T, | B \&—_THE CYBORG: Félig ember,

robot. Az emberi szivetei
perman DNA-jat hordozzak,
m része Kryptoniabél valé.
egyvere a gépagyi-kéz, ta-
fﬁladésg a homba.
A UPERBOY: A Cadmus
Project kreacidja, Superman
titnivklénja. Fegyvere az
rgia-lovedék, tamadasaa
5 -telekinetikus-gsapas-—
“THE MAN OF STEEL:

Doomsday é
Superman halala
utan a jocskan le- S§\
rombolt Metropolis ™%
kezdett ajraéledni. Az em
berek azt hitték, hogy ne
tobb gondjuk az ordd
meényekkel. Egy napon a
erok tiintek fel, melyek a \g
kor lépett szinre a négyAl

__——Stperboy - akKM &€ (Masnéven John Henry Irons
;)k volt a hatott 7{| fegyvermester. Fegyvere a sze-
a varos yédelmé f ~gecs-livedék, tamadasa a kala-

pacs-iités.
A bunyok soran targyakat vehetiink
ef, melyeket az ellenfelekhez vaghatunk. A tamade-
; ‘szinten felkaphatjuk és tobb iranyba is eldobhatjuk
“oket (ha felfelé nyomjuk a joyt és gy dobjuk el a pali-
kat, odavagjuk dket a hattérben levé dolgokhoz. Az igy
Meletkezett rgpedésekben gyakran talalhatunk rejtett
akat). A sz@rfegyverek arra szolgalnak, hogy megh

.

ik az ellenfeleket - nem ejtenek tii et.
eifenségeknél érdemes bénfta

ok babérjaira, Egyetlen; galnt. Minden szerepld tudrep
goyszerre csak egy személy afal . U ezt al ful B 0ot tobb palyan is ki Kell HgS
tenet miatt alakult igy). A gro 'm_,vég_i%iiveii W\ a nk ‘ udunk-a levegibe emel@d
indkét felvonasat (The Dedth-0§ Superman, Th omvaN\e Azghyitashoz a 6 gombos joyt ajRs
permen). Eloszae Supermafina b8 AW 0 Ztula - alitaso

i minden téren nagyon jo




Nemcsak nézheted a Hungaroringen, hanem otthon is kiprobalhatod!

SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENTSYSTEM

Sok-sok Forma 1-es autdverseny jaték latott
mar napvilagot, melyek kozitt mar én sem igazo-
dom el teljes hiztonsaggal. Az SNES grafikai ké-
pességeit mar nem egy kimeritette, igy elég nehéz
forradalmi djitasokkal eldrukkolni a fejlesztdgar-
déknak. Az ACCLAIM és DOMARK cégek legifjabh
gyermeke az F1 WORLD CHAMPIONSHIP EDITION,
amely ennek ellenére valami iijat kinal (legalabbis
a gépkinyv és a doboz szerint). Lassuk, ezittal mit
kaptak az utébbi iddben kissé elhanyagolt SNES
tulajdonosok.

A WCE-ban mind a 12 hivatalosan jegyzett istallé
szineiben versenyezhetsz, mind a 16 hivatalos pa-
lyan. Harom nehézségi fok koziil valaszthatsz, min-
den helyszinen valtozik az iddjaras és ha ketten
kiizddtik, osztott képernyds megoldassal vagytok
a képernydn.

™ Egy jatékos esetén jol helathato az egész palya.

Kezdés utan tobb jatékstilus kiziil is valaszt-
hatsz. A CHAMPIONSHIP mdd a legprofibb, hiszen
itt az egész idényt le lehet jatszani. A KNOCKOUT
egy ujfajta jatékmad, itt minél jobb helyezést kell
elérni a menetek soran, hogy egyre tobb pontot
szerezhess - jo alkalom ez arra, hogy barataiddal
pontszamagyiijto versenyt rendezzetek. A PRACTICE
iizemmodban a 16 palyaval ismerkedhetsz, min-
denfajta komolysag nélkiil és vezetési stilusodat
csiszolhatod. Az OPTIONS képernydn a nehézségi
fokot (DIFFICULTY), a kiiridk szamat (RACE LAPS), a

i $:8 6. évfolyam 7-8. szam -

depot (PITS), automata vagy manudlis valtot
(GEARBOX) és az iranyitas kigosztasat (CONTROLS)
allithatod. Az joysticken meg lehet valtoztatni a
gaz/fék/jobb/bal és a valté megfeleldit. Végiil itt
van a kodszo (PASSWORD) opcio is, amely akkor
hasznos, ha nem akarod egyhen lejatszani a
CHAMPIONSHIP mad dsszes futamat. Minden nyert
verseny utan kodot kapsz, késdhb ezeket itt kell
beirni, hogy ne kelhen u]ra |atszani az egeszel

™ Ketten persze sokkal izgalmasahh versenyezni.

A jatékmod kivalasztasa utdan a PLAYER meniibe
keriilsz. Itt a gép érzékeli a bedugott iranyitok sza-
mat és eszerint lehet jatékost valasztani. Mehetsz
egyediil (ONE PLAYER), a gép ellen (ONE PLAYER VS
SNES), vagy egy masik személlyel egyiitt (TWO
PLAYERS).

Istallo valasztaskor ismerds nevekkel taldlkozhatsz

A kiivetkezd kép a megfeleld csapat kivalasztasa-
ra szolgal. Lépj a neked tetszdre (a jobb alsd sa-
rokban van a csapat neve és autdja), mindegyiknél
latni fogod a leghiresebb versenyzojiiket. Miutan
vélasztottal (A gomb), akar meg is valtoztathatod a
nevet az iranyitdval.

Kovetkezik a palyak heosztasa. Amikor eldszor
keriilsz ide, minden palya ki van valasztva, a bal

oldalon latod a neviiket (az iranyitdval most nem is
tudsz mozogni kozittiik). Az X-Y gombokkal tudsz
visszatirdlni, az A-B-vel djat valasztani. Amelyik
(és amennyi) palya nevét beteszed a bal oldalra,
azokon kell végigmenned. Egy palyat csak egyszer
tudsz valasztani. Ha megtalaltad a legjobban tet-
sz0 osszeallitast, lépj az END feliratra és nyomd
meg a START gombot.

£riir)
(e L7y

Azonnal kideriil, hogy ki indul az elsd helyrdl.

Tovabhlépés utan a vilagtérképen megnézheted a
palya helyét, az orszagot és varost ahol talalhato, a
palya kdrrekordjat és azt, hogy melyik versenyzd
tartja. Ez utan a verseny kivetkezik.

A hemeleqitd kiizok lefutdsa utan a gép dsszeallitja
a versenyzdk startpozicidjat (ha a bemelegitd kirdk
alatt allsz ki a depoba, automatikusan az utolsé hely-
1ol fogsz indulni). Felvillannak a lampak és indulhat a
verseny!

A futamok kidzben persze barmikor kidllhatsz kere-
ket cserélni és tankolni, ha sziikségesnek latod. A
képernydn alul latod a kdriddt (LAP TIME) a legjobb
kiir idejét (BEST LAP) és az eddig lefutott kirik sza-
mat (LAP). Fent van a helyezésed, a digitalis szamla-
16 a sehességet jelzi. A szines csik a fordulatszam-
mérd, alatta valto fokozatai lathatok (manudlis valto-
nal jobban ki tudod huzatni a sebességeket, jobban
gyorsul az autdd). A verseny utan megkapod
a helyezéseket, ha CHAMPIONSHIP méddban jatszol
a szezon allasat is.

Az F1 WCE meglatasom szerint minimum 2 jatékos-
nak szant jatek, de egy barati tarsasag (mondjuk egy
tini-sziiletésnap résztvevii) tokéletesen el tudnak
szorakozni vele. Optimalis lehetoségek vannak henne
a versengeésre, az eredmények és pontszamok dssze-
hasonlitgatasara. Egyediil inkabb azok kiizdjenek ve-
le, akik a Forma 1-es stilus szerelmesei. Mindenkép-
pen pozitiv hiizas a hires versenyzd sztarok felvonul-
tatdsa és az iddjarasi tényezdk valtakozasa.
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arardl még nem é
taninal (ami vammal,

|  CHE
: icm"tm.r'c«'es of'the 5/337

kh. 130 ezer) fényévekkel [
olcsobb lesz. A Iegerde-
keseb stuffok koziil va-
lasztottam ki hetet.

CHRONICLES
OF THE
SWORD W

A COTS egy olyan SVGA

grafikaji, az Estaticahoz
hasonlo kalandjaték, |
amely a Camelot-i lova- |
gok idejébe repiti el a |a-

tékost. Utazasaink soran
néha sajat szemszighal, néha kiviilrdl 1at-
juk az eseményeket. A foszereplo
Gawain, a kerekasztal legbatrabb lovagja.

DESTRUCTION DERBY

A DD (megegyezik a DEMOLISH’EM
DERBY-vel) az egyik legizgalmasabh PS-X
jaték. Hagyomanyaiban a Ridge Racert
kiveti, de itt az a Iényeg, hogy szabalyok
nélkiil kell versenyezni. Az a kocsi, ame-
lyik a legtovahb iizemképes, nyeri a ver-
senyt. A szaguldas szerelmesei valdszinii-
leg csalddni fognak, mert a futamok so-
ran elég gyakoriak a “kisebb” karambo-
lok. A jatékban lehetdség van két PS-X
gép osszekotéseére, s igy a paros jatékra.

G-POLICE

Ebben a cyber kirnyezethen jatszddo program-
ban egy renddr szerepét kapjuk, akinek egy hi-
tech gyrokoptert (a helikopter utddja) vezetve
kell megkiizdenie az utcak gengsztereivel. A
kép csaloka - nem egy szimulatorrél van szo,

julius - augusztus

RIGS

0 latasra hasonlit a
iter altal generalt je-
neteihez. A torténet
j olyan virtualis vi-
ghan jatszodik, ahol
Jramozdk és az al-
iranyitott tan-
nak hatalmas
kat, melyek
ar sportese-
. szamba men-
grafika ege-
glegzetelallita,

az intréban, :

SPORTS
SOCCER
Ezutan a sok fantasz-
tikum utan lassunk va-
lami foldhozragadtabh
jatékot is. A PS-X el-
képesztd grafikai tu-
| dasat kihasznalva ké-
sziil ez a gydnydriien
animalt foci program.
A valtoztathatd kame-

Entropy

radllasok és a szokasos csapatmenedzselés
mellett a tikéletes hangokra is odafigyeltek a
programozok.

WIPE OUT

A jatékot sokan a jovo Ridge Racerjének tart-
jak. Itt aztan semmi sem all a versenyzdk itjaba

- ség egészen fantasztikus,

ot

X JATEKA

G-Police

(esetleg egy masik jatéke
szaguldhat a csodalatos 3

hajtiikanyarokkal, loopol

s hasonld nyaktird akadalyokkal. Mivel ez egy
anti-gravitacios verseny, itt minden lehetséges!
Az élvezeteket csak fokozzdk a vasarolhatd
fegyverek és felszerelések, a kiilinbozo kiilso-
belso nézetek és a szuper techno zenék.

ENTROPY

Aki valami komolyabbra vagyik, esetleg egy
Sim-City jellegii vilag-szimulatorra, annak ké-
sziil az ENTROPY. A jatékban egy idegen erd
pusztitja Fildiinket - ezt kell a vilagmindensé-
get bejarva felkutatni és elpusztitani.
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Ataldban havonta egyszer eldfordul velem, hogy megutélok minden szdmitégépes és konzol progra-
mot. Valami masra vagyom, ami szintén jaték, de nem rajzolt vagy digitalizélt figurdk rohangdinak
benne. llyenkor flipperezni szoktam. Szerencsére manapsdg ugyanolyan bé a termés az ij flipperasz-
talokbdl is, mint a videojatékokbdl. Lassuk, hogy a WEST LASER GAME CLUB mit kindl a meleg nya-
ri hénapokra. Taldn sokakat érdekel a hir, hogy a SEGA megvetie a DATA-EAST nevil céget, igy ezen-
tdl a SEGA PINBALL INC. gépeivel is taldlkozni fogtok. Az asztalokat a Flipper-Rex Kft. széllitotta.

THE SHADOW
Nem is olyan régen vetitették a mozikban a
SHADOW cimi filmet, melynek a BALLY jovoltabol
elkészllt a flippervaltozata. A gép érdekessége,
hogy az 6sszes fontosabb szereplé (Alec Baldwin,
Tim Curry, Penelope Ann Miller) megszo6lal a jaték
soran. Ahogy egyre tébb feladatot végrehajtunk, a
dot-matrix kijelz6é a film egy-egy jellemzd jelenetét
mutatja. A multi-
ball opcid egészen
érdekes, hiszen
2-3, s6t 5 golyo-
val is nyomulha-
tunk egyszerre.
Ha elég sokaig el-
jutunk a pont-
gyljtogetésben
és a célok leld-
volddzésében, a
golyonk felkeril
egy mini csata-
mezdére, ahol a
gonosz és a jo
utolsé Osszecsa-
pasat vivhatjuk

meg.

BAYWATCH
Val6szinlleg a
nyar szenzacidja
lesz (flipper-
viszonylatban) az
a gép, amely a je-
lenleg futd legsike-
resebb amerikai |
TV sorozatra épil
- egy sorozatra,
melyben tindéri
leanyzok és “tal
joképl” fiitk men-
tik meg a strandok
fuldoklé fiirddzéit.
Persze, hogy a
BAYWATCH-rd6l
van sz6! A flipper
tobb szempontbél is kitlinik a tébbi kdzil: egyszerre
hatan is tudnak vele jatszani, a szokasosnil nagyobb
képernydje van és ha megléjik a megfelelé dolgokat,
még egy vizisi ligyességi jatékot is tudunk jatszani
ezen a szuper képernydn. Természetesen adott a
multi-ball funkecié is és a szuper zenék és David
Hasselhoff szdvegei mellett néha Pamela Anderson is
feltlinik egy pillanatra (kész SEGA)!

FRANKENSTEIN .

Még mindig a mozinil maradunk, a SEGA PINBALL
INC. gépénél, amely a FRANKENSTEIN film jegyeit
hordozza magan. Ezek kozll is a legfontosabb az a
szérnybabu, amely az asztal kézepén terpeszkedik
(a jatékhoz természetesen nagyban kéze van, hi-
szen Ossze-vissza mozog). A gép érdekessége, hogy
egy igen hires festd tervezte és készitette az illuszt-
racidékat, melyek
irt6 jol néznek ki,
tokéletesen visz-
szaadjak a film
hangulatat. Az
asztalon négy
turbé kar van,
melyek nagyon
finoman mozog-
nak és oridsiakat
itnek a golyén. A
jaték elején va-
laszthatunk,
hogy a film zené-
Jjét vagy egy ma-
sik Rock and Roll
muzsikat aka-
runk hallgatni.

REAL PUNCHER
A negyedik gép
nem flipper, ha-
nem egy mokas
erdméro-szerkezet
(optimalis az ideg-
fesziltség leveze-
tésére, fbleg azok-
nak, akik a kéani-
kuldban megszé-
dilnek és az Ar-
tatlanokkal kote-
kednek). A REAL
PUNCHER-ben
Sonic  Blastman
szerepét kapjuk.
A pénz bedobésa
utan 5 ellenfelet
kell lelitnlink, az energidjuk kipréselésére egyenként
3 litésink van. Fogja magat az ember, bekészil, az-
tan egy nagyot belever a parnazott bababa. Ezutdn
megkapjuk a csapas erejét és azt, hogy még mennyi
van hatra. Sokkal moékéasabb viszont, ha a sagjat arc-
képlinket digitalizaljuk be (csak bele kell nézni a fény-
képezlbbe a gép tetején) és ezutdn azt Utjlik. A képlink
aranyosan fog torzulni, jékat lehet rgjta réhdgnil

KN 1634
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tas kozben igen
érdekes dolgo-
kat arul el a Red
May vezetdje a
H(unter)-akta-
rol.

Ebben a hénap-
ban a 6 részes
ANGEL CoOP
sorozat elsé 3
epizédjat muta-
tom be nektek. A
30 perces filmek
olyannyira szo-
rosan  kovetik
egymast, hogy
szinte egy perc-
nyi késedelem
sincs a felszab-
dalt torténet da-
rabjai kozott. A
sztori tobbek ko-
zott azért is iz-
galmas, mert ér-
dekes  mddon
elég sok elemet
vett at a nemsokara a mozikba ke-
riilé hollywoodi szuperprodukcié-
bél, a JUDGE DREDD-bél (az ere- d
deti JD képregény joval elobb léte- mentéje és egyben aﬁopp
zett, igy ezittal a japcsik koppintot- : \ szupereros fegyvert"(ez is a JDsbdl
tak)! Soha nem tapasztaltam még, s i - ; van atvéye é's a“hozza valé m\ﬁke
hogy egy ANIME film ennyire egy=+" ; Lo : 4 ; A % (
értelmien hasonlitson egy mozifilmre. Egésze:
meglepodtem, amikor a
ajzfilm elején a narrator
bemondta a JD-b6l ismert % ’ ——
szbveget: “A Biroknak. jo- megismerKedhetiink a csapat tagjaival és izgal-|,
guk van 1telkezn| gyﬂkolnh_ mas kiizdelmiikkel a terroristak ellen:Raiden, a
4-Hszépfii” zsaru'majdnem otthagyja.a-fogat ‘az

Az elozo rész-

o0l megismert
%borgml kide-
rii}, hogy & Rai-
den\, akinek a
haleﬁet utin
omg veszett.

ﬁ§§ koz—
bajba ke,

ahol egy professzor

szerepbén, hanem'a Special i
Se cur : ty ~z6dnak meg, mintjamerényl

tal képviselt csiirhe. Angel

iiletben bankaduzlgkaae e
il 1i6s fé fér-
val” talalkoznk aki kara aval' 1 mozgat_]a a’
targyakat és azzal is
gyilkol. Kizben “al
it

10, de“ gyonyoru
nd, ANGEL all/
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egyelfire nem_tudunk mit kezdeni,
AXEL~hez pedig nem tudjuk a jelszét,
CHANG-t6l viszont megtanulhafunk kar-

A RAKTA?BAN

~tyazni_(hasznaljuk elGszér a KARTYA,

majd a BENEDEK sz6t), bar ez sem fel—
tétleniil sziikseges, mgrt ha a-talalt dol-

talélunkrevéy 3.5-0s lemezt, amirol a mai

napig nem sikerilt kideritenem, hogy

"',“-mil'&k.gl_j'h&SZhélﬂi}de azért vegyiik ma-

gunkhoz, ezutan pedig hajtsuk fel a
szobraszt, és adjuk neki oda nemes
anyag gyanant az agyarat. Rogton értel-
mesen el lehet vele beszélgetni, s&t
most mar. felvehetjiikk a munkapadrdl a
pajszert is. Ha befejeztiik a siiketelést,

A temeté elhagyasa utan menjink
vissza-SEPP-hez és kérdezziik meg,
hogy nem tud-e véletleniil valamit arrol
a NATHAN ALLISTER-rdl, akir6l a kol-
dustdl hallottunk. Szerencsénk van,
mert tud rola: a vegyesbolt tulajat latta
hozza tobbsz6r bemenni mostanaban.
ALLISTER ur a Rocker Negyed bejarata- |
val szemben él, és mint sargafiil{i pus-

— H nludne L'Ednes. allat il >

——

gokkal (TNT, narko, fegyverek) jol tzle-

térjiink- vissza'~az
Ezredes--negyedé-
be, ahol vegyiik be
a csapatba a BE-
. VERLY altal ajanlott
_kenyai - nyomkéve=
t6t; aki a MNOGO
névre hallgat, és az"
ovoda mellet lakik.
Latogassuk meg is-
mét SANCHO-t, és
adjunk _neki egy
adag “hasist, sot,

tellink, mindig lesz elég pénzink. A | érdekes dolgok torténnek, akarcsak a

Rock Szalon szomszegsagaban tan ézo
“koldusnak adjunk 50 kreditet, ekkor be-
szélgethetiink vele. Nem sok okosat tud
mondani, a legfontosabbak, hogy.a-ma-
sik negyedben ¢él valami NATHAN
ALLISTER nevii ember (Hopplal A kapol-
na falan volt valami felirds, miszerint
NATHAN csapdajara vigyazni kell), aki

Néhény kdsza papirdarab keresztiilbukdécsolt a tocsak és kdvek bori- -

beetlejuice benyelésekor.

HA MAR ERRE JAn'rUNK....

...telepatiaval'dllapitsuk-meg a vegyes-
bolt tula]donosaﬂnés nevet (IVANOV) -

—~efre | meg szukseg lesz. GUIDO fegyver-

boltjdtis keéressiik fel, és kérdezgessuk
egy kicsit a talajt. RUTH-rol megtudjuk;

fotta teriileten,-mely a puszivlds érzetét viselte magan. Mlnden’ﬂer-
medt volt, mintha ez a hely lenne maga a vilag vége...

o6t mindenébdl kiforgatta, meg, hogy a

- céhben dolgozé cserzének egy darab

bort kell adni, meg, hogy a felrobbantott
ajté mogott érdemes korilnézni,. meg

hogy... (Elnézést, maris..visszavontam

el6bbi -meggondolatlan kijelentésemet.)
Ha kubeszelgettuk magunkat keressiik
meg a SINTER névre hallgato uri(?) em-
bert (a felrobbantott ajtétél északnyu-
gatra), és adjuk oda neki a talalt levelet.

- .~Erre valami HECKERMANN nevii német-

rél kezd el beszélni, akirél mar a levél-
ben is szd volt (6 a német disznd, akit

meg akarnak skalpolni) és azt javasolja, ..

hogy ezt a fick6t nagy ivben keriiljik el,
mert egy sopredék. Koszonjuk meqg

informaciot, aztan intézziik el.a haz' lako-
it, és vegyiik fel a bértérképet. Ezutan
nézziink be egy rovid idére a Céhbe is: a
francia n6 500 kredit ellenében hajlandé
akenderbdl hasist csinalni, s6t, azt is el-
arulja, hogy van itt valahol egy MATT ne-

"vii” szobrdsz, aki folyton valami nemes
anyagrol almodozik. A szemétdombon™

-B 6. évfolyam 7-8 szam

_egy érdekes dolgot,

' amelybe egy PETRO-

‘magunkhoz a’csuhat.

hogy bolondul az értékes ékszerekért, a
temetorél pedig,.hogy van ott egy kre-
matdrium, amit érdemes lenne kinyitni.
A temetoben amugy is'van egy kis dol-
gunk (a fogantyt), tehat menjiink most
oda. A krematorium a bejarattal szem-
ben.van, és 7-es ZARAK szaktudassal
ny:;;vaﬁé“.‘(bent két he-

gesztéelemet tala-
lunk), a fogantyut vi-
szont hiaba rangatjuk,
semmi sem torténik. A’
temetd délkeletivuré-
szén viszont talalunk

nevezetesen egy krip-
tat (ki gondolta voina),

VICH nevii szerzetest
temettek. - Csunya do-
log a hullarablas;-de
feszitsilkk fel a sirt
(pajszer), és vegyik

prébaljuk ki mi magunk is, mire megint w‘kagyujto baratunk annak idején elarul-
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ta, az EZREDES embere, ezért kellen
felfegyverezve kopogjunk be hozza
"IVANOV VAGYOK" jelszéval. Bar ha-
mar rajon, hogy nem volt okos dolog
beengedni benniinket, hét embert elég
nehéz lenne kidobni, ezért inkabb lzle-
tet ajanl: ha elengedjiik, elarulja a széfe
kodjat (1990) és .a jelsz6t KARLSON
uradalmaba ~(VERROG). Uriemberek
tartjak a szavukat: ALLISTER mehet
ahova akar, 6 azonban ugy tiinik nem
uriember; mert' a_széfben csak narkét
talalunk, pénzt nem, arrél nem is be-
szélve, hogy a katonasagot is_a nya-
kunkba cséditette. Oket elébb le kell
verni ahhoz, hogy a hazba bejussunk.
Ha ez megtortént, lassunk valami ko-
molyabb feladat utan. Az-Agro Szekcio-
ban ugorjunk neki az 6roknek (egyelére
nem kell harcolnunk, mert elrohannak
el6liink_ a bejarathoz), majd pedig a

julius-augusztus

e




pajszer segitségével emeljlik fel a takar-
many ala rejtett betonlapot. Egy titkos
lireg nyilik meg elottunk amelybe
ereszkedjunk le. A barlang északi reé-
szén egy kapcsol6segitségével atju-
tunk az EZREDES bortdonébe, ahol nyis-
suk Ki a cellakat és szabaditsuk ki a fog-
lyokat (hasznaljuk az aikulcsot esetleg
a fészerben- talalt drotvagot)

T

bizonyos "gonosz elektronikus tar-
gyat", ami egyébként egy kozdnséges
nyomtatott aramkor (NYAK) Ezutdn
meég intézzik el.a kasziné személyzetét,
és nyissuk ki RENE széfjét, amelyben
kdzel 9000 kreditet és egy gyiirdit tala-

lunk - nyilvan ez az a valami, amit RENE& :

elnyert” CHANG-t6l:~ Tegyiik zselfffe,

ma_f& alkalomadtan visszaadjuk neki.

JESSICA NAGYON BETEG...,
...6s' hidba szabaditjuk. ki, néhany
osszefliggéstelen mondat utan kileheli

lelkét (egy muzeumrél, meg'egy szobor--.

rol beszél, ami talan a szigetrdl valo ki-

jarat lehet). A BHIUZALI nevii néger fic-~

ké meglehetésen udvariatlan, ‘kiszaba-
ditasa utan ugy elrohan, mintha nem is
6 kdnyorgott volna, hogy-segitsiink ne-
ki. A szomszédos cella lakéja, SHEILA
viszont szivesen csatlakozna hozzank,
ugyhogy vegyiik is be a csapatba. A
cellabol valé tavozasunkkor &sszefu-
tunk egy borténdrrel, akit rovid uton te-
gyunk el'lab aldl. Ha ezzel megvagyunk

a barlangon ‘keresztiil térjlink vissza-az,__
Agro._Szekciéba, ahol eloszor,lntezzuk—
el az Oroket, majd az akadékoskodé
munkabiztost, végill a bezarkézé szer-
zetesek lakosztdlyat romboljuk szét egy
TNT segitségével. A-szomszéd szoba-

bol elébukkand fiatal szerzetest ne

bantsuk, s igy elarulja, hogy a szoba
alatt egy titkos uireg, az iiltetvény egyik

kamréjaban pedig-egy sugarzasmeérd.

m i

miiszer van elrejtve. A titkos iireget egy
kapcsolo nyitja; -ezt keressiik meg,
majd egy kétél segitségével (MNOGO-
nak van) ereszkedijiink le. Néhany holt-
testen kiviil egész érdekes dolgokat is
fogunk talalni. 'Miel6tt tavoznank az
.. Agro Szekcibbdl, a kijarattél keletre esé
kamrak egyikébdl vegyik magunkhoz a
Geiger-szamlalét (MNOGO tud érte fel-
maszni), majd-kezdjiik is el hordani. Ez-
utan menjiink vissza a szerzetesek kert-
jébe, ahol SHEILA mar megtalalja“azt a
r o

julius-augusztus

_szemrevételezve, szemiink-

lunk néhany fegyvert,yegy.
~ papirtérképet és egy jegy-

Most ismét keljlink at-a Rocker Negyed-
be, és nézziink le egy rovid idére KARI-
SON uradalmaba (a jelszét ismerjik).
Ha elég okosak vagyunk, tudunk vala-
szolni-a fegyverboltos hiilye rejtvényé-

re és igy mar semmi akaglalya annak,

hogy lizleteljiink (lehet rakétavetst Kap-
ni) és hogy megkérdezziik, hogy vajon

.AtFe.Iieseﬁ"impotens (hogy ezt
honnan tudja .ilyen jol, az
maradjon az 0 titka). Ezek

kozonsege&szélumnos, mi
meg itt rohangélunk, hogy
megkeressiink
: = nékik-egy nem
=1 |étez6 személyt.
; Ezbmer— ‘

_sén nem hagyhatjuk annyi-
“ban - soporjink vissza az
"EZREDES negyedébe és in-"
tézziik el ket (az ajtajuk he-
tes ZARAK szaktudéssal
nyithato). MeglehetGsen
mocskos lakohelyiiket

be Gtlik egy trezor, amit
nyissunk ki, azér' van. Tala-
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"van-e KARISON tulajdona-
ban gyerek?". A boltos sze--
rint nincs, mivel KARISON-

il szerint .a két fickd, aki
KARISON_ gyerekét akarja,‘

zetflizetet, amelynek egykori tulajdono-
sardl szintén hallottunk mar: DARREN
PERRY-nek hiviak. Néhany kevésbé ér-
dekes feljegyzésen kiviil figyelmiinket
felkeltheti egy ismeretlen név (MR.
SLIME) és egy nagybetiivel irott szé
(REGGELI). Csak nem.ez Ienne*a jelszé
AXEL-hez?!

HATSMET ATMEGYUNK A
ROCKER NEGYEDBE...,
.-kideriil, hogy igazunk volt - elétte
azonban-nézziink e JURGEN-hez, a fes-

" 16hoz és csinaltassunk-egy portrét ma-

gunkrél 1000 kredit ellenében, mert ha-

_marosan sziikségiink lesz ra. A Rocker

Negyedben nézziink be a felrobbantott
ajté -mogé, ahogy a koldus javasolta,

-
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majd hasznaljak MNOGO szaktudasat,
san egy csinos kis TNT-

; és h lalt szakadt térképet
. 'ﬁTﬁﬁZIuy!:;Dtalaljuk magtnkat (ehhez W(-8um.Lé ke z giliin k

azért egy kicsit _asni_kell). -AXEL-nek”
mondjuk azt, hogy DARREN PE

Y

{ aruj.ta el a jelszot, majd ad]uk oda neki a
v ﬁiegyzetfuzetet és tartsunk ki amellett,
e

hHogy nem i Vagyunk a gyilkesok. Ha

uigyesekvagyunk..egy kis kinai hokusz-

pokusz utan mar szal
hetink .AXEL-lel.

on besZélget-
: Kérdezzik  az. Agro
Szekcidrél, s ekkor elkeriil egy régen”

elfeledett név: MARCOS- e, akit ok sza-

badrtottaluiﬁ" Az EZREDES bortongbal ’Famraban eg! % 4

Mcnit..ké’rdezzuk a MARCOS széty és
w.maris kiderul, hogy nevezett kdzvetle-
niil atattunk rejtézik egy labirintusban,
mert az EZREDES emberei haldlra kere-
ha:akarunk, beszélhetiink vele.

sik. Mi, 2
Nan4, hogy“aka’runk! A Iabirihtusba fe=

Hirtelen-a clkézd anerylarészp

probélnak taldlkozni egymassal

szallva MARCOS szolgéjaval, egy.

lehetdsen furcsa terémtménnyel talal- ;

egymassal-a ‘te
' prébélkozés utdn kezet raznak, ~6s egy 6rl§sl villanfs albnrfﬂai(emt... tanyéztak, de oo Wl

kozunk - mint késGbb kideril, 6 egy ide-

gen (azaz egy masik Qsﬂlagrendszerben
~ -1 sziiletett). O vezet el"benniinket MAR-

COS-hoz, aki elég megddbbentd dolgo-

kat mesél PHIL MURDOCK-rél;a szent-

u, életld paprél {papiron, mert nincs nyel-

ve): az atyanak a mmdennapos ajtatos- .

sag mellett bo it ideje .luaszatra

-, “drogra, stb. MARCOS'valamikor szerze-

' tes volt MURDOCK szolgalatahan,

- aztan rajott, hogy egy kis hiba van.aido-
Iogbarr, s meglogott Utravaléként ma-.
gaval vitt egy fluzetet, amibe a' pap irt

_ valamit valami

ismeretlen nyel\?f;n
" MARCOS feltételezi, hagy, fontos infor:_

 mAciok | lehetnek benne, mert emiatt ke-
resik 6t halélra. S6t, egyszer el.is kap-
’ ték és becsuktik az EZREDES bértdné-

be, aztan ‘kitépték a. nyelyet,,mert ne

~ =z akart vallani. A fuzetet probaljuk meg

érni "téle, de egyelére nem- lehet,

mert nem bizik bennink.-Menjink tehat
vissza-AXEL irodajaba, utaba pedig a

Rock Szalonba. HANG-nak adjuk vissza',
a gyiiriijét, amiért kapunk  téle-egy ,_Kltet‘JANET-teI érdemes egy kicsit
Magnumot (nem jégkrém!), egy s

erejeig ingyen tanthatunk.-kq:tyﬁ‘zm,
« - __ so6t egy fontos informéacioval is szolgal:
ha barlanglakokkal“talalkozunk, legyen
ndlunk hasis. - Ezutan menjink ki a va-
donba és keressiik meg a vaddsztébort

("A helyszin). Az 6roknek mondjulk azt,

“hogy iizletelni jéttiink, ekkor bemehe-

tink.a fonokhoz,. gg_pek adjuk oda-‘a" szobaban a csavarhtizé_segit-

-I] 6. evfolyarﬁ 7- 8 szam

§

e

i

sztriptiz showban ta-

KONCHEV szavaira)!
Miutan a fénék embe-
rei megtalaltak a kin-
cset, engedélyt ka=-
punk arra, hogy szaba-
don .jarjunk-keljiink - a
taborban. Nos, ha mar
igy van, deritsiik fel a_
terepet! Az -emigrans
szerzetes bolt]aban,

pajszert tala ami-
vel fegyvertarunkat

gyarapithatjuk. Az ohnﬁ gyogykezel ségével leszerelhetd kép mégétt megta--
benniinket,.s6t 500 kredit ellenében egy - = juk az erszényt, plusz egy EPROM-ot,
oltﬁ} isitud.szolgalni, hogy be tud- ‘amit -szintén~ “vegyilink _magunkhoz.
junk

enni a Te elepre. (ltt ismét elbor,ul JANET-nek szolgdltassuk vissza jogos
tulajdenat, jutalmul megtudjuk hogy va-
csamébﬁ Wmﬂ* ﬁ Meg- -1anhol a Telep északi részen egy ido-
éhany- iigyetlen ben vudu- hivéke -

e _aztan elil-
“eléttlink a vilag, de ne ijedjlink meg.) dézték
Szert tehetiink tovabba-egy uj csapat-- # oket. Nem
’tagra, HECKERMANN szemelyeben abaj, - mi
akit egyé‘bkent itt'a Taborban-sem na- azért Ke-.
~gyon kedvelnek. Ezt PAUL, a-nyomké- ressi
vetd mondta, meg “azt is, hogy FELIX.. '7
“Rocker Negyedbeli kartyabarlangjdba egy-.
csak bomberdzsekiben lehet kori
‘belépni. Miutan a csapat
osszes tagja megkapta a vé-
déoltast, nyudodtan a Telep
felé vehetjiik az iranyt ("I"
“helyszin). .

A PARANCSNOK 4§
. FELVILAGO e

e - gsg szoL-
‘ﬁ?frele ',‘liletoen / .

L'_ mint megcsodai-
hatjuk a RAVEN cimii
skalpvadasz portréjat is egy ko-
- rozvenyeh «Korabban.volt mar
§26 egy SARAH nevii holgyrol;
aki. esetleg. csatlakozna 'hoz-
zank. Keressiik meg a hazat;
és legytink nagyon udvariasak
~vele (erre’ minden”okunk-meg- . #%
van, mert egy géppisztolyt sze- £'%
gez a fejiinknek), igérjiink meg :
neki_mindent, fﬁleg azt, hogy ki-
"~sngad|t]u “az  oOccsét a
Kl YNO, fogsagabdl - s maris
csapat n udvozolhet]ukot
is. Ezutdn nézziink be JANET
second-hand shopjdaba, ahol
mindenkinek. vasaroljunk “ron-
gyokat és. bomberdzsekKit (ez utob-
bi FELIX-hez kellaz_ elGbbit pedig
ma;d-meglauuk), plusz 34 Makeup

szélgetni is, s ha'elég baratsago-
sak vagyunk vele, Kionti nekink
" szive banatat:- a_papnd (neve
SONJA) hazaban é15 csavargok 4
elvették az erszényét. Semmi baj,
azér' vagyunk mi*—tegyiink egy
barati latogatast a csé‘vargoknal

ha-elintéztiik 6ket, a masodik

i

i .
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torzshelyiiket (a lepecsételt ajtd mogotti
helyiség), ahol csontokon kiviil egy por-
celant is talalunk. A sz'er,[l_lfézti hazban
laké _né valami miatt nagyonh:halas ne-
kiink azért, hogy: SHEILA-t kiszabaditot-
tuk, sot;-ajandékot is ad, amit a szek-
rénybdl. kell* kivenniink. Az ltetvény
mellett laké no semml erclekeset nem

- >
plusz I6szert (utébbira ra kell kér dezni!)
is vasarolhatunk. A delnyugatl sarokban
él6 oregembernél 4-es''szintig irénels
hetjiik telepatia_szaktudasunkat (ne le-
podjiink meg, ha“astarsalgas elején faj a
fejink, csak az oreg”buveszkedlk), s6t,
aztis megtudhatluk hogy az androidok
hatarozo"ttan ki nem=aéllhatjak a mikro-

eszméletleniil fekiidt a folddn, testén az energianyaldbok utolsd villand-

saival, nem tudfa igy értékelni a dolgot.
Jai nem tudidk kovetni agyanak parancsait.-

g;ﬂ éz és mozdulatfan tag-
Imét-idegen gondola-

. tok szalltak meg és képtelen volt mindezt moyakadélyom Nem érzett
semmit; csak az egyre sotétiild vllifgat latta, melybe, akar egy kiitba,

zuhann! kezdeti...

.tud 'mondani azon kiviil, hogy TOSYKO
nevi kolléganbje mar *****-ra (azaz na-
gyon) unja azt, hogy mindig &rt kell all-
nia). Sebaj.Tobias, majd mi viszlink egy
kis véltozatosségot az életébe! Menjiink
hat be rogton az lltetvényre és keressiik
meg a holgyet. Adjunk neki 300 kreditet,
majd szabaduljunk meg felszerelési tar-
gyainktol és... Miutan befejeztiik, a lany

elalszik. Ekkor egy csiifiya.dolgot kell .

csinalnunk, egészen pontosan meg kell
fojtanunk, kiillénben & végez vellink. Ez~
utan mar fel tudjuk venni a széfbdl a he-
gesztbpisztolyt. és a hegesztbelemet,
igaz, kézben egy lveg sav omlik az
arcunkba, de majd kiheverjiik. Az
ajtét a hegesztdpisztoly segitsé-

gével ki tudjuk olvasztani, és
B (ijra csatlakozhatunk a csapat-
hoz. Vegyilk magunkhoz fel-
szerelési “targyainkat, els&-
sorban az &lkulcsot, mlkoz-
ben az alvg lan felebr_ed
(igaz, hogy mar egyszer
meg_fojtottuk, de ez a-prog-
ramot nem zavarja) és kien-
ged benniinket (igaz, hogy

baj). Mmdeﬂesetre men-
junk “vissza a
szobaba, és az
alkulccsal nyis-
suk ki a bezart
“széfet, ahol to-
véabbi két «he-
gesztGelemet ta-
; 1a|unk aztan az
¢ Gltetvény delnyu-
/ gati sarkaban as-
&f sukkia nygl(ékg_t,
végiil. fejlodjlink
=} csatasorba, és in-
tézziik el a-kijarat-
nal rank varé osztagot. A
szomszéd szobaban- egy
' darab bért talalunk, ezt ve-
gyiik fel, és kdzben gon-_
doljunk arra,” hogyssit
mondott a: koldus a
Rocker Negyedben. Ha

ziink szét egy kicsit a
Telepen: “talalunk egy
fegyverboltot, ahol gép-
“karabély. és robbantas
szaktudast tanulha k

és kivalo fegyvereket
=

julius-augusztus

N

“felhivja a figyelmiinket-arra, hogy a Szi-

‘no,

TIM- is tud- réla informa-

g

hullamu' targyakat, valamiidts.hogy
KARLSON, a rockerek.vezetdje szadista,
és szereti az "olyan" targyakat. A dok-
torné (az ultetvény kozelében lakik)
szintén tud minket képezni, ezenkiviil

geten helyenkéntérds
radioaktiv. sugarzasba
"ltk6zhetiink".~ A hindu
aliasKiGYOBUVO-
LO-két fickorol tesz em-
litést: egyikiik; név sze-
rint WILDER (akinek mar
vagy-egy tucatszor talal-

kbzhattunk a . evével,
tobbek kdzott a s
KONCHEV, AXEL vagy
ciéval “§zolgalni) megle-

pden sokat tud. rélunk,
masikuk, - név szerint

BASIL viszont azt allitotta, hogy a‘Ka-

pun (majd még sz6 lesz réla) keresztiil

lehet menni. Hat ha.6-mondta, akkor biz-:
tos ugy van, most azonban keressiik fel :
THERESA any6t a f6téren. A "Volt vala-

ha férfi ismer6sod a Szigeten?” kérdés-

mar kint vagyunk, de ez se“..re Vﬁi&ml remetérdl habog, aki valami-
lyen buckak kozott él. Ha.a, REMETE

széra kérdeziink ra, azt is eldrulja, hogy

jezetinek em’ a harom-

ney

szoros wlagba]nork brazﬂ Iabdarugonr"'“maszkot akkor ismét_ezt"a szaktudast "

hanem a ragesilora (latinul Dryomys
Nitedula)) lenne sziiksége.: GWENDO-
LINE-rél is kérdezzilk meg, és kideriil,
hogy ez a holgy tolméacs. Végiil érdek-
I6djiink SZAKTUDAS utan, és maris haj-
landé a meggyozesu készséglinket fej-

" Iesztenl

HA ITT véeszrﬂux...,

...térjink. vissza-ismét' a_R

A

rok) a JURGEN festette portré segitsé-
gevel (és 20000 kredit-készpénz lefizeté-
“se'ellenében) vissza tudja allitani az ere-
~deti.arcunkat, a Céhben pedig 10000
kreditet' kapunk a CSERZ(-161 az Gltet-
vényen taldlt- b&rért. "Ha vettiink
“bomberdzsekit, most mar bemehetiink
FELIX kartyabarlangjaba. Kartyazni nem -
erdemes ,.mert a nyereményiinket nem

Nem tartott til sokalg. Talan senklsam latta. De a férfi, aki maldnem-ﬂ'"zé’*'k ki (legalabbis nekem nem jelent

meg a nyert 0sszeg a kredit rovatban),

. viszont ha kelléen udvariasak vagyunk,

megtudjuk, hogy valahiol a pusztaban él
egy nd, aki tudja a MAKEUP szaktuda-

sunkat fejleszteni; de csak akkor enged. .=

be, ha elég szegényesen vagyunk 6ltoz-
-ve (ezért-vettiik a rongyokat). Készdnjik
meg az informaciot, és-ha mar erre.jar-
tunk, randuljunk'd&t-az EZREDES negye-
débe’is, ahol most mar el tudjulk intézni
a2 jarérdket,-€s. tehetiink egy latogatast
RUTH CAINE-nél is. Adjuk oda neki az"
alitetvényen talalt nyakéket, s ekkor eld-
rulja nekiink, hogy a KIRALYNO, a Telep:,

'uralkodéja egy minden ériiltségre képes
valaki, de egy villamgyors ember talan el
tud vele banni. Ha kiszabaditjuk, tébbet
is mond igéri- még meg, ami biztato, ..

ezért tavozds Utan rogtdén térjink is -

vissza, és‘intézziik el az &roket. RUTH

ajtaja- 8-as ZARAK szaktudassal nyitha-
t6, s-ha klszabadl’quk megtudjuk téle;
hogy a KIRALYNG palotijaba a'SZILFID |
jelszéval lehet bemenni. Ezzel hat meg-
volnaigk és most felkereshetjiik a maga-
‘nyos- h’olgyet a pusztaban ("F" helyszin).

' Mér els& ranézésre megallapithato, hogy

nem egy szepa“égkuralyno, tegyiik is ezt

S sz6va,.s-ekkor kideriil, hogy ‘csalk akkor
hajlando megtanitani benniinket a szak-
tudasara (MAKEUPR), ha kifizetjiik az arc-

1mutetjet, ami.. semmiség, potom
kllencezeregynehanyszéz kredit. Mind-
egy;,-adjuk oda.nekKi a penzt és_miutan
visszatért az ARCSEBESZTOL, sajatit-
suk-el. a“szaktudast, mert hamarosan. -
sziikségiink lesz ra (fontos. még megje-
gyezni, hogy ha el akarjuk. tayolilanl a

kell alakalmazni). Ezutdn tegyiink egy
kis kirandulast a martalécok .erédjébe
("H" hejy;zm}gf;zn kifejezetten baratsa-
gos emberek, d ne.zavarjon benniin-
ket kiilonésebben: Az erdében komoly
ellendllasba (itkdziink; & nyer6-Harcmo- "
dort a legkdzelebbi szamunkban_adjuk
meg.-Addig is- mmdenkmek j6 szérako-
_zast kivan:

N

ocker. Ne-
gyedbe Az ARCSEBESZ, (delnyugatl sa-

S

K. -

6. évfolyam 7-8. szam m
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A helyszin neve,
a lyuk és az alap-
iitesek szama.

elvégzett iitései.

IA labda helyzete

a talajon.

A labda tavolsa- pdka i

ga a lyuktol 144 Totioie b
150 fox

Bl

A piros sav jelzi a labda telibetalalasat.

“elemekkel fliszerezvi
m van csupan a prograr
an: sosem értett -
ta jatékoknal ho
modon beprogramozi

.

@I:ma:n
nyomanj

a baj, hogy
etem ugyan
-s_golffal még
mhogy a lyukig

jr‘rL

gatasara. Nem
orral ide-oda Kli

81 mioied

w 100 Mo

: i szerintem teljesen

If a “Leaderboard” .
ataltam, hogy a

mi nagyot alko-
ato, egy golfja-

5 most 0l
SIBLE SOF
Mint az a né

il allunk sze

ban talalva, minl
nagyon érdekes @
ziilt, akik a lchet

kicsit mas
gszokhattuk,
Dgram, azok-
yelmesebb

1 szeretnék élvez az “an”

A szépségeil. Azt is

dhatnam,

y arcade avagy jatéktermi golf: min-
ebb szabalyismeret nélkiil el lehet
i €5 csak egy joadag ligyesség-

3. SO, nem is annyira golf - in-
Yakadalypalya” szimulator

rok), de amikor
ériink, valamivel
A helyszineken
ozunk, de a palya
alapadottsagai mindig jol megkiilonboztethe-
toek. Ezalatt azt értem, hogy a kiilonbozs szi-
nekkel jelzett teriiletek jelzik az akadalyokat,
melyeket figyelembe kell venni az iités elott. A
kék szin a viz, a barna a homok, a zéld :
nyalatai pedig a fii mélységét jelzik. E

lejjebb  koze

vill hidak, fardnkdk ¢s hasonlé, tereptargyak

akadalyezzak ¢s néha kdnnyitik fel-
adatunkat, Jo idébe telik, mire kita-
pasztaljuk az akadalyok lekiiz -
nek maodjait, a legjobb iitéseket és a
lyukhoz vezeto legrovidebb utat. Né-
ha triikkokre van sziikség, néha bi-
valyeros iitésekre, néha millimé
pontos célzasra. Ezért mondta
elején, hogy a SENSIBLE GOLF egé-
szen mas golf, mint a tébbi.

A SZABALYRENDSZER
Barmely stilust valasztjuk is a lé-

nyeq mindig ugyanaz: a leheto legke-
vesebb {itésbal juttassuk a labdat a

lyuknal taf- 72

tanak és meny-

nyi a pontszamuk. :

Az ezt kovetd képernyo ~ f7 B¢

- NEXT TO THE TEE - a kévét- - 7~ /
kezd lyukra vonatkozik. Latjuk a lyuk

szamat - HOLE 1 és az alapiitéseket - PAR 4
(ez a nagyobb palyaknal lehet 5-is). Megmagya-

razom a pontszamol: a golfban a ponto-
zast ugy kell elképzelni, mint egy szamegye-




ennek neve PAR. megtett iitéseinek sza-
~ ma. Aki éppen kovetke-
)C zik, annak a téglalapja
+1 (BOGEY). Ha4utes elegendo, akko pon- bama. Alul lathatjuk a
_ tunk PAR, azaz nem lepunk se elore, se hatra. labda elhelyezkedését STUI\RT
Ha talalunk, az a (tee-n, homokban, viz- |EAR___ 1 &
' ; igazi profik még ben, fiiben). Lathatjuk a v
a lyuk tavolsagat (példaul
317 TO HOLE) és a kéz-
ben tartott iitd jelzését
{it6 melletti szam azt
ogy optimalis

akkor a pontok
mar plussz-
g&4"  ba men-
2 . nek és  zel hatarozhal;;uk meg az .
fez a iités iranyat. A tiizgomb omva tartasaval gyakorolm A PLAYER SELECT kép myo
A kérhetjiik ki a kicsinyitett térképet, melyen az maximum 4 jatékost allithatunk be
egész palya lathato. Itt tekintsiik at az akadalyo-  TYPE: személy vagy a gép altal 1rény1t(g|:t
at tervezzuk meg az litéseinket és adjuk meg senyzd (szemely esetén meg kell adni a keze
anyt. Eqyszer nyomjunk ra a tiizgombra, a  lGeszkozt, gép esetén a nehézségi foko
eltiinik. A joy fel/le mozgatdsaval tudunk NAME: az adott versenyz6 milyen nével%\
asztani, ha esetleg nem lennénk meg-  son a jatékban. A kis “ember” ikonra nyomvz
azzal, amit a gép ajanlott. Nyomjuk a jatékos hajanak, borének és ruhazatan:
gombot roviden, a jobb felsé sa-  szinét allithatjuk be.
gjelenik az iités szabalyzo. A OPTIONS: hangok ki/be, nehézségi fokalifé
: (megfeleloefneros egye- DISK FILLING: allasmentés/tdltés/forma=
kre van sziikség: zas/torlés 5
iségét a “C” beti forma_]u . PLAY ROUND: egy kivalasztott helyszin
ikor megnyomjuk a tiiz- versenghetiink 1-4 jatékos résztvételével.
6indu1 ela kijelzé"fel- PLAY TOURNAMENT: egy helyszinen fol
S verseny maximum 72 résztvevével. Olyan fel-

Den a részben is a piros iva |
Ha akkor nyomunk tiizet, Fi

ﬁgyelm és eszenr@ tot valasztani.
mokba esett jalfﬂa eliitése kis g

r - g g K § KIADJA

N - e £ SENSlBLE GOLF VIRGIN

Jkor van, ha a fak ko=« .+ A LEHETOS ¥ : . ‘

~ ‘ze.utjuk a labdat (OUT q;«*“netoltes utan 3 fé ! o oy bddmdnede L L L1 _—
Y '§00NDS) vagy nem'tu_gjuk"ﬁn- plusz még harom o . |
/ " nan kiszedni, esetleg ha el sem talal-  PRACTICE HOLE gyenk ——————
juk. Ha vizbe esik a jg;zn’(WRTER HAZARD), lyuk koziil valas gy b '

- akkor csak biintetopontot kapunk és :

a pocsolya partjarol folytathatjuk.

HOGYAN ({SS{K EL
A LAB AT'-"

) Edit Player Characteristics .

A jatékosok tetszés ~ MARTIN
Ml szerint Gltoztethetoek,
igy konyebben

meg lehet oket
kiilénboztetni.

zelopanel Emberunk iitésre keszen va- o,
rakozik, elotte par méterrel egy fehér w LEMEZ KAZETTA
kereszt lathato. A panel fels részén 3 . . 2
lathat6 a helyszin neve, a lyuk szama Bole i Sk AMIGA: 500 1200  CD32
€s a PAR értéke. Ezek alatt van a ver- OK
~ senyzo neve (tobb jatékos esetén egy- Abort
P S AtS tbbicke is) és az eddig g

julius - augusztus 1995

PC: RAM: - HD: - VIDEO: - CPU: -
{ ZENE; - - - -




“Dupla szém, dupla élvezet!“
Ezért is probaltam (gy alakitani az
ehavi Hokusz-Pokeuszt, hogy
mindenkinek jusson beldle - per-
sze a lehetGségekhez képest. Re-
mélem, hogy az Amigas olvasdk
is meg lesznek elégedve.

ALIEN 3 (AMIGA)

Egy lemezcserével konnyen &t-
pattanhattok egy kés6bbi palyara.
Ahogy elkezdtétek az elsd palyat,
egybdl rakjatok be a kettes lemezt
és varjatok meg, hogy leteljen az
idétok. Egy-laza kis eligazitds utan
maris komolyabb dolgokkal fog-
lalkozhattok.

X-COM: TERROR
FROM THE DEEP
(PC, PC CD)

Mig az U.F.0 kénnyd volt még a
bonyolultabb szinteken is, addig a
folytatasa a legkdnnyebb “BEGIN-
NER" szinten is meglehetdsen ke-
mény stratégiai gondolkodast igé-
nyel Es ez bizony néha nagyon

sok ndobe ker(il és emberaldoza-
tot kovetel egy-egy csata meg-
nyerése. Katondink és felszerelé-
siik utanpotlasanak egy feltétele
van: az oly nehezen megszerezhe-
t6 pénz. Ennek mennyiségét a
mar rég elfelejtett és porral fedett
hexadecimalis editor segitségével
lehet megndveszteni, mellyel-a ki-
valasztott mentés konyvtaraban a
LIGLOB.DAT nevi fajlt kell edital-
ni. Itt irjatok at az els6 sor 6todik
szampdrjat 55-re és mentsétek el.
Inditsatok el a programot és tolt-
sétek be az atirt mentést... Huhd!

Ez aztan dofi: egy kicsit tobb, mint
1,000,000,000 zsozsd, ami bi-
zony komoly elénydket nydjt a ne-
hézségektdl nem-mentes kezdés-
nél. Bar, mint tudjatok, a pénz 6n-
magaban.nem old meg mindent...

THEATRE OF DEATH
(AMIGA)

A Psygnosis gondozasaban je-

lent meg e Cannon Fodder stilusd

igencsak szorakoztatd program,

amely bizonyos helyzetekben felill

-B 6. évfolyam 7-8. szam

is mulja “inlet6jét”. A forrd szitua-
cidakban segit némiképpen az
alabbi kodszo: SHED SOFTWARE,
ami dltal végtelen municio all
majd rendelkezésetekre.

OUTPOST
(PC, PC CD)
Ha megnyomjatok a GTRL és F11
gombokat, az alapanyagok kime-
ritethetetlenné valnak (Resources
unlimited), mig a GTRL és F12
gombok benyomasa utani “Incre-
ase rates?” kérdésre érdemes
igennel valaszolni...

CANNON FODDER 2
(AMIGA)

Ha Jatekaltokat JOOLs néven
mentitek el, akkor parancsnoko-
tok négycsillagos tabornoka lesz
eldléptetve.

GULP (AMIGA)
Néhany palyakdd:

-Lah level: WILLOW , BROOKS ,
KARLOF , B-MOVIE , JEKYLL
-§ea level: SCALES , SALMON ,
PIRATE , SEAGUL , WWORD
=Toy level: PENCIL , SKATES ,
VISION , GNOMES , PUPPET
-Space level: AMORPH , GA-
LAXY , ALARMS , PHOTON , LA-
SERS
~Allen level: RIPLEY ; HUGGER',
NATION , T-2000 , ENDTHE

X-WING (PC)
Tudom, tudom most sokan azt
gondoljatok, hogy minek ehhez

akarmi is, hiszen Gsrégi darab. Es
igazatok is van, de csak részben,
mivel akiknek nincs er6s gépiik
azok kénytelenek ezekhez a ré-
gebbi- jatékokhoz fordulni és bi-
zony Gk is szeretnének segitsé-
get kapni jatékaikhoz. Ebben az
esetben a sebezhetetlenségrol
van sz6 , melyet a WIN szocska
beirdsaval aktivizalhattok.

THE CHAOS ENGINE
(AMIGA)

Mint tudjatok, mindegyik palya-
nak kiilén kodja van. Az alabbi ko-
dok maximum életet, ert, gyor-
sasdgot és pénz biztositanak a
hozzadjuk kotodd palydkra.

2 - XJKSOMH1292V

3 - C4HQYDQ4NJ3M

4 - VIYRZK8D13GS

DETROIT (PC)
A vildg gépkocsigyartasanak
egyik kozpontja napjainkban is
Detroit. Ebbe a vilagha enged be-
tekintést a program, amely a Ford
féle T-Modellt6l napjainkig oOleli
fel az autogyértas torténetét. Nos,
ha az ember kicsit is jatszott vele,
lathatta, hogy mi az, ami igazin
sziilkséges a piac meghoditasa-
hoz, egy nagy apparatus fenntar-
tasahoz. Igen, ez a mani. Ezt gya-
rapitja majd ez a DEBUG parancs:

-NDETROIT*.SAV. (a csillag he-

lyére-a mentés betulét kell behe-
Iyettesnem) L :

g;jr Fr:ﬁi*
ws1a

: "-z 960F 0D 0D .

“E26170808 = - .f

~E 261F OB 0B
-E 2627 06 06
~E 262F 0D 0D
-E 2637 0D 0D

De nemcsak ezen a téren tortén-
nek valtozasok. Technikai tuda- = = =

sunk ugyancsak ‘erds fejlettségi
szintre ugrik.

JURASSIC PARK
(PC)
A jaték zaréanimacidjat jaték nél-
kiil is (egy kis keriil6t téve) meg
lehet nézni. Ehhez elfszér csinal-
jatok egy biztonsagi masolatot az
INTRO.EXE-rG| (COPY INTRO.EXE
INTRD.BAK), amivel a bevezetd
képsorok fajl-jat biztositjatok. Ez-
utan az OUTRO.EXE-t mésoljatok
at az INTRO.EXE-be (COPY OUT-
RO.EXE INTRO.EXE), igy a jatek
elinditasakor megszokott kocsi
helyett a program zar6animaciot
nézhetitek meg. Mikor megunté-
tok a dolgot és mindent vissza
akarnatok rendezni eredeti forma-
jara, akkor csak masoljatok vissza

az INTRO.BAK-ot az INTRO.EXE . 2
be (COPY INTRO.BAK INTRO.

EXE) és Ujra gyonyorkodhettek a
mar jol |smer1fterepjaroban

HOADKI LL (0032)
Péalyakodok:

FRONTIER (PC)

Fogadok, hogy nagyon sokan
gy(rik-a gépuket és probainak mi-
nél jobb heiyzetbe keriilni masok-
kal szemben: Ehhez: Vtszont pénzt

LQPONTCONF,
Hanmmu s PI!POP@PBT




kellfami a kereskedés sordn hal-
'moz6dik’ igazdn. Ehhez persze
(mivel foglalkozasunk r-spedi-
tor) nagy befogadd képességl
hajora lesz szikségiink. Ezzel a
= DEBUG paranccsal hajoitok rako-

. dasi kapacitasa igencsak megna:

L -NEL2M12. ovL

oL
sE ms FFFF.

5 -'ll z

; -s;_; éANsHsg (A1200)
- Ha-az intro alatt vagy cimképer-
3 nyon beirjatok a FLEV17 (majd

ENTER) betiisort, akkor a késdb-
biekben az F billenty( benyoma-
saval palyat ugorhattok.

RISE OF THE TRIAD
(PC, PC CD)

_lgen! Itt vannak a mell6zhetelen

kodok e felettébb  kiemelkedd

pragramhoz, mely méltan mond-

‘hat maganak el6keld helyezést a

gjobb Doom stilusi jatékok k-

z6tt. Miutan nagy n
jatekhoz, ezért

Elfszor is aktivizaljuk a cheat
mode-ot, amit a DIPSTICK sz0 be-
potydgésével hivhatunk eld, majd
a kovetkez6 csaiaéokat hozhatjs-
tok elo

|
i k:’l

®

E e nur'

TOOSAD...
mode-t.
CHOJIN... sérthetelenség, no-
meg orok |Gszer.

SIXTOYS... minden felszerele-
siink feltoltése maximumra.
JOHNWOO... két(bal)kezes pisz-
tolyhasznalat.

VANILLA... Bazooka.
HOTTIMES... Heatseeker.
FIREBOMB... Firebhomb.
SHOOTME... golyoallo mellény
bekapcsolasa.

BOOZE... Drunk (részeg) rakétak.
GOTO... palyavalasztd menil.
SPEED... csak futva mehetiink.
CARTIER... teljes térkép.
LUNGDUNG... gdzmaszk.
GOARCH... kiildetés megoldva.
RIDE... rakéta-kamera' bekap-
csolasa.

RECORD... felvételt készit a jaté-
kunkrol, melyet késGbb vissza-
nézhetink (STOP... hefejezi a fel-

uu-u‘ |

bekapcso!;a a God

~ vételt, PLAY... wssza;atsza a fel-

vett anyagot).
BLASTAR (AMIGA)

~Kellemes  triikkoket csalhattok

el§ ebbdl a szép kis shot’em up-

: bol ha_ mm an lepauza atdtok a

MASTER OF ORION
(PC)

A MoO kedvenc jatékaim kozé
tartozik Nagyon szeretek vele
hozza, men mostanaban igen-
csak foghijas a stratégia jaték-
piac. Mivel végignyomtam par
nehézségi szintet - nem is egy
alkalommal - gondoltam drtat-
lanul, hogy nekivdgok az Im-
possible fokozatnak is. Monda-
nom sem kell, hogy az idegbaj
kerlilgetett, mikor mar az 6tadik
prébalkozasnal is ugyanaz tor-
tént: a masodik korben kapcso-
latba Iéptem egy madsik fajjal,
mely - megddbbenve lattam -
a lehetséges (ir majd 0sszes
bolygdjat kolonizdlta, majd a
kovetkezd ~ kdrben tudtomra
adja, hogy szeretné, ha az (ir ré-
szét képezném a jovében. Nem

latva mads kiutat nekilatok teljes

gazzal hadihajoim épitésének

bolygdimon (ez maximum kettg
darab lehet). Am Gjabb megle-
petés ért: mire 0ssze tudtam

volna dllitani egy Utéképes csa-

patot, -szomszédom nyolcmlllab
kis (rhajoval erdsitette meg je-
lenlétét bolygo(r)m kortil, “ki-

“pustztitva belolem az utolso re-

ilélést |1Ietoen Se—

én, szemétbhe dobasan
elmélkedtem, amikor felcsillant a

- -remény csillaga: *Ha a gép csal,

akkor én is élek a lehetdséggel!”
(Megjegyezném, hogy nem iga-
zan szeretek csaldssal jatszani).

igyhat fogtam magam, kezdtem

egy (j jatékot, beléptem a
Planets meniibe, ahol az ALT-
ot benyomva bepotydgtem:
MOOLA. Ezzel 100BC-vel novel-
tem tartalékaimat (tehat pénzbeli
csaldsrél van szd.) Tobbszori be-
irogatas utan jelentfs anyagi ha-
térrel rendelkeztem, ami onbizal-
mat adott a vidgirért meginditott
versenyben, mert tudtam, most
mar senki sem allhat az utamba:
“Itt minden az enyém lesz!”

THEME PARK
(A1200)

Biztos, hogy Amigas kollégdink
is hasonléan PC-s tarsaikhoz 6ri-
asi “nincs pénz” gondokban szen-
vednek. Ne csiiggedjetek, megér-

kezett az orvossag bajaitokra!l
Nos, a gydgyitds végteleniil egy-
szer(i. Mikor a gép kéri a harmas
lemezt, miel6tt ezt beraknétok,
nyomjatok be a C gombot és tart-
satok nyomva, mig be nem jon a
jaték. Ekkor “tarsolyotokban” ha-
talmas pénzmennyiségnek kell to-
mortlnie

REBEL ASSAULT

(PC CD)

A jlniusi szamban igért kodszd:
GREEDO

Azért nem gyengék a trikkok, -
mi?! Viszlat szeptemberben, ad-
dig is kellemes és élményekben
gazdag nyaralast kivanok minden-
kinek! Sziasztok!"

s Racz Gyula
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RALLY CHAMPIONSHIP

Ritkan bar, de néha el6fordul,
hogy egy jaték elébb jelenik meg
Amigan, s csak utana PC-n. Igy
tortént ez a Flair Rally Cham-
pionshipje esetében is. Azt
azonban elérebocsathatom, meg-
érte varni a PC-seknek, mivel
ritka j6 konverzidval van dol-

gunk. Ha esetleg akadna, aki
nem tudnd mirél van sz0,
annak roviden: a RC az utodb-
bi id6k legszebb madartavlat-

bél folydé autdéversenye volt
A1200-on. A scroll ugyan a
PC-s valtozatnal kicsit darabo-
sabb, am a brilidns jatszhato-
sag, a csucs grafika és hang-
effektek ugyanugy megtalal-
haték benne. Ezuttal is hat ki-
tiné kocsi kozll valasztha-
tunk, melyeket kivalasztasuk-
kor egy rovid animacido is be-
mutat. (Ilyen animacidékat
egyébként minden eseménynél,
pl. nyeréskor is lathatunk.) Az
auték az amigas verzidhoz ha-
sonldéan hatalmasakat farolnak,
csikot huznak az aszfalton, ami
rdgadasul ott is marad. A ne-
hézséggel sincs gond, az elsd
palya még kezdbknek vald, tu-
lajdonképpen mitfarer nélkil is
végig lehet menni, a tovabbi
palyak pedig fokozatosan ne-
hezednek. Ha mar a mitfarer-
nél tartunk: véleményem sze-
rint érdemesebb eloszdr pén-
ziinket elébb ra forditani, mint
1j kocsira, de oles6é mitfarer
vasarlasat nem ajanlom, mivel
az olyan, mintha ott se lenne.
Mar csak azért is érdemes segi-
t6 tarsat venni, mert termé-
szetesen a PC valtozatban is
valtakoznak a versenyek Kko6-
riilményei, s pl. északai veze-
tésnél nem sokat fogunk a pa-
lyabol latni. A mitfarer beszer-
zésén kivil még javaslom,
hogy mindig szoritsunk az
anyagiakbol a jobb gumikra is.

m 6. évfolyam 7-8. szam

Az tehat kétség kiviil megalla-
pithaté, hogy a RC ezen
a gépen is minden tekintetben
messze feltilmulja a hasonld ve-
télytarsait.

Nem valdszinl, hogy sokan
akadnak, akiknek az az almuk,
hogy koztisztasagi alkalmazot-
tak legyenek. Ha azonban wvala-
ki meégis kedvet érez hozza, an-
nak ajanljuk az ismeretlenség
homalyabél felbukkand Deep Ri-
ver softwarehaz Hurl cimu
munkajat. Mint az a cimbdl is
kiderdl, némi hajigalasrél van

sz0, méghozza szeméttel wvald
dobalézasrél egy Doom-szeri
texture mapped kérnyezetben.
Feladatunk az, hogy kiilonbozd
varosrészeket takaritsunk ki,
azaz szedjlik Ossze a szemetet,
likvidaljuk a szemeteldket, s
csipjik el azok kozil is a leg-
rosszabbat, Bob the Slobot.
Utunk soran szamtalan piszkos
ellenféllel fogunk talalkozni,

oot

mint pl. megtermett diszndékkal,
akik mondjuk csak az utunkat
alljak, azaz 1ulik el, vagy pl. ka-
csakkal, akik zaptojasokkal haji-
galoznak. Mi is hasonld targyak
dobéasaval védekezhetlink, ami-
ket a palyakon lévd automatak-
nal vasarolhatunk. Ehhez a
pénzt a szemetek Osszegyljtésé-
vel teremthetjik elé. A szeme-

1995

ten kiviil az utcdkon taldlha-
tunk kulcsokat az ajtokhoz, va-
lamint zuhanyzdékat, illetve tliz-
csapokat, amiknél mosakodasra
van lehet6ség. A lényeg véglil is
annyi mint a Doomban, vagyis
minél tébb energidval, azaz ese-
tiinkben minél tisztabb &allapot-
ban eljutni a kijarathoz. Mint az
lathato, elég bargyu az anyag,
de ettdl fuiggetleniil grafikailag,
és egyéb paramétereivel “mara-
dandé” élményben részesilink.

WORLD HOCKEY ‘95

Manapsag a sprortprogramok
soha nem latott Utemben fej-
16dnek, a hokirajongéknak azon-
ban az NHL Hockey o6ta nem
igen tett senki a kedvikre.
Akadnak persze olyan cégek
mint a Merit Studios, akik
egyszerlien nem tudnak a kor-
ral haladni, s egy olyan jaték-
kal jonnek eld, mint a World
Hockey ‘95. Kilsdre a jaték
még tlrhetd, kultariltak a me-
nik, a meccs kezdete elbtt
minden valaszthatdé opcié fel-
lelhetd, ami egy ilyen jatéktol
elvarhato, digitalizalt misorve-
zetd konferalja be a meccset,
maga a jatéktér grafikija sem
rossz, S a palya-scroll is elég
sima. Am ami a lényeg: ma-
ga a jaték siralmas. Kezdddik
ott, hogy csak kétféle tités van:
passzolas és 1lovés. A félolda-
las nézet miatt ha a korong a
paldnk mogé Kkeril, egyszerl-
en nem latjuk, hogy mi torté-
nik. A jatékosok korongkeze-
lése is szdrnyl: gyakran egész
egyszerlien &atkorcsolydznak a
korong felett. A golok nem
ligyességbll és cselezésblbl szii-
letnek, hanem legtébbszér csak
a tavoli lovések talalnak be.
Egy sz6 mint szdz: mar lat-

tunk jobb hokiprogramot a nap
alatt.

alius - augusztus




IIEAMIGA

A pénzligyek és a menedzserke-
dés kedveldinek prébal a kedvére
tenni az Ikarion nevii, nem til is-
mert csoport a Zeppelin - Giants
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of the Sky ciml muvével. A sza-
zad elején jatsz6dd jatékban egy
léghajozasi vallalatot kell iranyi-
tanunk termeészetesen gy, hogy
lehetdleg nyereséges legyen.
Jatszhatunk egyediil, avagy ket-
ten egymas ellen versenyezve.
Elészdr csak egy hajoval indu-
lunk, &m ahogy halad az idd, tob-
bet is épittethetiink. A meglévd
hajoinkra természetesen minden
tekintetben nekink kell tgyel-
nink: nekink kell megszabnunk
az uticéljukat, a helyjegyek arat,
hogy mikor javitsdak 6ket, s ha
esetleg viharba kertilnek, szintén
a mi feladatunk a tovabbi utasi-
tasok adasa. A vilag nagyobb va-
rosaiban irodakat hozhatunk 1ét-
re, amelyekkel aztdn kiilénbdzd
jaratvonalakat létesithetiink. Be-
vételt azonban nem csak a sze-
meélyszallitasbdl szerezhetiink,
hanem példiaul eladhatjuk a lég-
hajoink oldalain a reklamfeliile-
tet, vagy ha ugy tartja kedvink
tézsdézhetiink is, s legvégsd eset-
ben akar hiteleket is felvehe-
tink, esetleg értékesithetjik a
cégunk részvényeinek bizonyos
szazalékat. A program a mene-
dzserjatékoknal megszokott szin-
vonald, nem tal szines grafika-
val késziilt, amit néhany kezdet-
leges animaciéval probaltak val-
tozatosabba tenni, Am ezek hata-
sat elrontja a rengeteg varakozas
a toltogetés miatt. A Zeppelint te-
hét els6sorban a tiirelmeseknek,
és a winchestertulajdonosoknak
tudjuk csak gjanlani.

INHERITS OF THE EARTH

Az Inherits of the Earth nem tul
friss anyag, PC-n méar lassan egy

julius - augusztus

éves maultra, tekint vissza, vi-
szont az A1200-asok tulajdonosai
még csak nemrégiben tdlthették
be a géplikbe. Emlékeztetoiil hogy
mirdl is van sz6: A New World
Computing tavaly egy erbsen
LucasArts belitésti kalandjaték-
kal lepte meg a publikumot. A
meglepetés legféképp abban &allt,
hogy a jaték mindségileg szinte
semmivel sem volt rosszabb,
mint a mar emlitett mammutcég
mivei. Nos, most az amigis ver-
ziorol is el lehet mondani, hogy
kellemes meglepetést okozott: ne-
vezetesen semmivel nem marad
el a PC verzié mogott, az intro pl.
ugyanugy beszél, a grafika ugya-
nolyan szines, s annak ellenére,
hogy a program terjedelme 11 le-
mezt emészt fel, a lemezcserélge-
tést sem vitték talzdsba. A torté-
net a kdvetkezl: egy az emberi ci-
vilizacié pusztulasa utdni mese-
beli allatvilagban egy fiatal rokat
Riffet alakitjuk, akit a szarvasok,
és a vadkanok nemgzetsége alap-
talanul megvadol egy magikus
gomb elrablasaval. Rifnek be kell
bizonyitania artatlansagat, azaz

meg kell keresnie a gombot. Fel-
adatahoz segitségil két tarsat ad-
nak neki: Eeah hadnagyot a rén-
szarvasok nemszetségébll, és Okk

6rmestert a vadkanoktol. Hogy
Rif-nek nehogy eszébe jusson
megszokni a feladat eldl, a vad-
kanok biztositékul taszul ejtik Rif
baratndjét, Rhene-t, tehat nem
marad mas hatra, mint hogy at-
vegyik Rif iranyitasat. Ebben az
amigasok szamara kalandinséges
idékben ez a jaték méar ugy kel-
lett, mint egy falat kenyér. A ja-
ték tehat egy profi konverzi6, az
egyetlen emlitésre meéltdé negati-
vuma, talan csak az, hogy az izo-
metrikus Aabrazolasi részek
scrollja egy kicsit akadozott.

CENTER COURT

Az Acid Software a Skidmarks
két részével mar ékesen bizonyi-

totta, hogy mire is képes a BLITZ
BASIC programozasi nyelve.
Hogy nem mindennapi BASIC
nyelvrdl van sz0, azt a most
megjelent Center Court cimi te-
niszjatékuk is alatamasztja. Per-
sze azt nem allitjuk, hogy a leg-
jobb teniszprogram Amigan, am
a mostani szegényes kinalatbodl
azért kiemelkedik. A jatékban
szokasosan jatszhatunk karrier-
re, azaz egyre elébbre juthatunk
a ranglistan, illetve jatszhatunk
kilénallé meccset is. Ez utobbi
esetén, miutan valasztottunk,
hogy milyen tipust palyan, ha-
nyan és mennyi szettet akarunk
jatszani, a vilag els6é 95 teniszja-
tékosa kozil valaszthatunk.

(Magyar természetesen nincs
koztik...) Ezek a jatékosok (a ja-
ték készitésekor aktualisan) va-

16saghti adatok alapjan vannak
rangsorolva, am sajnos nem So-
kat szamit, hogy kit valasztunk,
ugyanis pl. Ivanisevic adogatasai
szinte semmivel sem kuldnbdz-
nek mondjuk a vilagranglistan
31. Tschesnokowétol. A jatékot
A1200-on szép AGA atvezetd ké-
pek szinesitik, azonban maganak
a jatéknak sajnos erdsen atlagos
a kidolgozasa. A sprite-ok gor-
csdsen mozognak, a hattér pedig
elnagyolt. Az iranyitas elsére ta-
lan kicsit szokatlan, mivel nem
latjuk, hova adogatjuk a labdat,
am ha méar megszoktuk, nem je-
lent problémat. A hangeffektek
elég jol sikertltek, viszont ami
abszolit nem tetszett az az,
hogy a szemben 1évd jatékos mi-
ért megy keresztiil a halon. Ezt
az aprosiagot mar igazan megold-
hattdk volna valahogy. A labda
sebességét pedig csdkkenthették
volna, mert a jaték ugyan igy to-
kéletesen wvalosaghii lett, azon-
ban szinte jatszhatatlan, hiszen
meégiscsak mas egy joystickot
rangatni, mint valéban ott lenni
a palyan.
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Sajnos a CD32 eselében az kétségtelen tény, hogy nem sok
jaték van, ami kifejezetten a CD-technikaban rejlo lehetosé-
gekre épitene (talan hossza id6 utén a Lost Eden lesz az el-
s6 kivétel), viszont azokat, akik a maszkalos platform-jatéko-
kat kedvelik, gondolom ez cseppet sem foglalkoziatja. A
Titus is ezen kategoria rajongoit célozta meg legutobbi ma-
viikkel, a Quik - the Thunder Rabbit cim jatékukkal.

AZ ALAPSZTORI

Az Angyalok Mezején tokéletes bekesseégben éltek az alla-
tok: a hodok épitették a gatjaikat, a kacsék dlmosan dszkal-
tak a toban, a tehenek békésen kérddztek, a nyulak répat

LEVEL

ANGEL'S MEADOW

majszoltak, nem beszélve a masik szokasukrol, amit tenni
szoktak. Egy nap azonban hatalmas panik tort ki a mez6 nyu-
|ai kdizt, amikor valaki észrevette, hogy a réparaktdr ajtaja
tarva-nyitva, s benne nagy (iresség kongott. Az utolso reme-
nyiik a Végsd Mag maradt. Ez volt a nyulak féltett kincse,
amellyel barmennyi répat eld tudtak dllitani, 4m sajnos a
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mag eqy varazslonal, Quoknal volt talalhato, aki a messzi
Jég Vildgban lakott. A nydlnemzetség feje, Quakak fonok
ay(lést hivott dssze, hoay kivalasszak a legbatrabb, leggyor-
sabb, legkemenyebb kotést fickat, aki egyediil elindul meg-
keresni Quokot. A valasztds Quikre esett.

Quiknek négy palyan, palyanként négy szinten kell magat
végigkilzdenie, melyek persze szamtalan csapdaval, a ken-
qurutol kezdve a tintahalig szamtalan rosszfitval és fenevad-
dal vannak tarkitva, melyek persze mind az életére iornek. Az
ellenségeket kinyirni Quik a 520 szoros értelemben bepdrig-
ve tudja, amit a piros gombbal tudunk aktivizalni. A szintek
kijdratainak elérésen kiviil nyulunknak van még egy felada-

ot

ta: meg kell taldinia a Qronosokat. Ezek vardzserejl orak,
amelyekkel Quik, miutan megszerezte a Magot, képes lesz
visszaforgatni az idt, s visszadllitani az életet a rendes ke-
rékvagasba. Hogy megtalafjuk a Qronosokat, Quikkel be kell

|épniink a palyak szintjein elszdrt idd-ajtokon, amik hdstin-
ket egy alternativ dimenziba transzportaljak. Ezeken a he-
lyeken csupan a felfelé haladas lesz a dolgunk, amiben per-
sze szamos csapda prébal megakadalyozni, s ezen kivil egy
madar is repked, amely ha elkap minket, néhany emelettel
visszadobja nyulunkat.

NEHANY KELLEMETLEN ALAK

Mindegyik palya végén egy labirintust fogunk talalni, ame-
lyek mélyén az adott pélya rosszfitiinak fondke lakik. A labi-
rintusokban szerencsére nincs id6limit. Az Angyalok Meze-
je alatt Wolfie-val, az Elvis stilust rockker-farkassal futunk

tssze, aki a gitarjabol eldcsalt hangjeayekkel tamad rank. A
Feledes Sivatagjaban Scorpio allja utunkat, akinek nem is
annyira az olldi veszélyesek, hanem inkabb a zold méreq,
amit kopkod. Csak a fején lehet sériilést okozni neki. A ten-
geres pdlya végén egy fiirdokontosds ninja-krokodil,
Crocodji kot belénk, &m 6t nem nehéz elintézni, csupdn a
tlzcsovait kell id6ben atugrani. Végil a Jég Vildg végén eqy
hatalmas Yeti keriil az utunkba, aki a bunkdsbotjat emelge-
ti felénk fenyegetdleg.

A JATEKROL ALTALABAN

A kor kovetelményeinek megieleloen a jatékbol nem hid-
nyoznak a titkos atjarok, jaratok sem, melyek azonban alta-
Idban csak banuszokhoz vezetnek. llyen bonuszok lehetnek
példaul extra sebesség, magasugras, na meg persze étel és
ifal. Neha az ido-ajtok is triikkosen vannak elhelyezve, mint
példdul a sivatag harmadik szintjén, ahol egy “torony” fete-
jén taldlhatjuk, ahova csak egy ugratérdl lehet feljutni.

Mindent Gsszevetve, pro es kontra tulzas lenne azt allitani,
hogy a Quik a legjobb platform-jéték CD32-re, de kellemes
AGA grafikdjaval, hangulatos zenéivel, magas foku jatszha-
t6sagaval, amit nem utolso sorban a palyak végi kGdoknak

koszonhet, azért a stilus megszallotjainak feltétlenill a
figyelmébe ajanljuk. St 3
Vari Zoltan
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Megnéztem a Flight Unlimitedet, amikor annak rendje s mdd-
ja szerint megérkezett szerkesztiségiinkbe, s elmondhatom,
maradandd élménnyel gazdagodva lltam fel a monitor eldl.
Igaz, ami igaz, a honapokkal korabban elkiilddtt képek is
varhatd csodérdl rulkodtak, de igy “éldben” volt csak az
igazi. Visszagondolok a régi szép iddkre, amikor az F-19-es
volt a csiics C64-en, majd kinyitom a szemem, s rabul ejt a
PC monitora. A tdj nem unalmas vektorcsikok halmaza, ha-

nem egy élethii, 3D-s taj. Mar csak egy V.R. sisak
hianyzik a tokélyhez. Sajnos az még nincs. Pedig a
program mar tdmogatja szamos fajtajat.

IGAZSAG SZERINT...
...S2JVC-nek kellene irnia errdl az anyagrél, hisz
@ a repiilok nagy szakértdje, de rajta kiviilallo
okok miatt sajna ez nem megy, igy eziittal egy lel-
kes laikus szemsziigéhdl kaptok némi bemutatast a

1 ma graflkﬁra
‘ Met panm Régen GIF képben is
sl ilmk mknt, méra 6z a 30-s valisdg!

[ Merész manivi
a.gépet, sem
Heq inegtréfal

Pers;g ha az

A PROGRAM AZOKNAK KEDVEZ...,

...akik tényleg repkedni szeretnének, kiprdbalva néhany
klassz miirepiildt és egy sikldt. Kiprobalhatjak milyen ér-
265 sivatag folott, erddk és hegyek kozott repiilni, atélhe-
tik, hogy mennyire labilissa valik a gép egy-két termal ha-
tasara. A program figyeli a gépre hatd dsszes erdt - érez-
zilk a kiilonbséget, ahogy egy hegycsics kizelében me-
gyiink el vagy a talaj felett fiz centivel, a gravitacids erd

;uyslu:k mlvel hlllentyuzetrnl majdnem |atszhatalhn ak-
kordkat ugrik, hogy a gép irdnyithatatlannd valik pillana- - - e

tok alatt (bar valdsziniileg minden rendes PC-s-haztartas-".. ..
ban akad egy joy, csak az flyen megszéllott “adventur-= - -
istak” otthonabol hianyzik). Azt nem merem mondani .ﬁ;
hogy mindenki vegyen . sisakot tamlal‘m"‘ > g
s seehe o

o

|ztos

V/Vblm I TEZ>

¢l. Emellé jon még a
Iy mely nem egy vektor-

v?lhai vele az élmény. Fdleg arra lennék kivancsi, ahogy

P C'T’EAM: 8VMB HD:30MB  VIDEO:SVGA (CPU:486dx33
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sakkal a koponyamon jobbra forditom a fejem, s kipillan-
taPitts dupla szamyai kizott, vagy amikor a miiszerfa-
veny mlhntagt vetek a magassag- és siillyedésmérd-
ma|d rézsut lenézek, és egy iszonyatos “kubai nyol- =

il_:as” -ba kezdek... Klassz lehet! ﬁ‘

Koronczai Gaspar

L
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Hat ezt is megeértiik. Ismét dupla a
Csevegd, bar ez csak a kisebb uj-
sag, a nagyobb 6rémhir az, hogy az
aremelés ellenére még mindig
vannak olvaséink. Sét, ugy néz ki,

a kedvetek is toretlen, a le-
vélirok 99%-a maximalis tamoga-
tasarol biztositott benninket. Ki-
fejezetten b6 termés volt “levéli-
leg”, ezekbdél emeltem ki két
hosszabb Ilelegzetit, amelyek
sokakat érdeklé témakat fesze-
getnek. Valészinileg bevezetem
a rovat végi I-1 mondatos iizene-
teket, mert igy sokkal tobb em-
ber vagya teljesiilhet (miszerint
a Csevegében a sajat nevét latni
és meghalni), és a maganiigyein
nem csamcsog orszag-vilag,
csak én (nyamm!). Na, csapjunk
a lovak kézé, mert mindjart be-
telik az elsé hasab, aztan még az
a vad ér, hogy nem is dupla a
Csevegd, csak én pofazom tele
a két oldalt. Pedig ez nem is igaz.
Marmint, hogy két oldal. Csak
1,7. A tornacsuka meg a kigézél-
gése elvesz egyharmad oldalt.
A bevezeté meg egy negyedet.
Vagy tobbet? KUSS!

A POSTAS EGYSZER SEM

CSENGET

Kedves 576 KByte! Azt szeret-
ném megjegyezni, hogy Zolee az
el6z6 szamban magyar hazank dol-
goz6 népének egészét arra szoli-
totta fel, hogy irjunk levelet neki.
Nos, én ezt mar kétszer megtet-
tem, de se valaszlevél, se fustje-
lek, se morze, egyszéval semmi.
Ugyebar az teljesen kizarva, hogy
Zolee legyen a ludas, ezért egyre
inkabb a Magyar Postara terel6-
dott a gyanim. Sejtésem egyre
jobban beigazolédni latszott, mi-
vel nagyon valészinid, hogy valami
alattomos emberke kikeresi a
Hozzatok irt leveleimet és gonosz
mosoly kiséretében széttépi. Ki
tudja, lehet, hogy ezt a levelet is
csak a sajat szoérakoztatasomra
irom, és ez is darabokban fogja ve-
gezni. De ha beleolvas a tettes,
legalabb tudja, hogy gyanakszom
ra. Egyébként az ajsagot és a sra-
cokat én is esak dicsérni tudom.
Az ujsag kilalakja - agy tapaszta-
lom - egyre inkabb elonyére valto-
zik, és ez bizony sokat szamit. Az
arral sajnos nem lehet mit tenni, a
mai vilagban a minéséget meg kell
fizetni. Akinek a pénz szamit, az
vegyen egy olcsébb lapot. En se
sz*rom (értsd: szérom) a pénzt,
meégis osszehoztam annyit, hogy
most elé tudjak fizetni a kedvenc
lapomra. Egyébként nagyon vonzo
az uj elofizetési akcio is. Na jo, be-
fejezem, mielétt nagyon a feje-
tekbe szallna a dicséség. En to-
vabbra is hii olvasétok maradok,
meég ha az is a sorsom, hogy nem
vesznek levélszamba se. Alairas:
David Akos, Tapi6szentkereszt.
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Hi Akos! Nemhogy levélszamba,
de csevegdszamba veszlek (mar-
mint nem a csacsogo6 kis orcam-
ba, hanem a rovatba), hiszen pana-
szodat orvosolni kell. Gyanad
megalapozott, de mégsem egé-
szen pontos. Az az “alattomos em-
berke” nem a postan dolgozik, ha-
nem az iroeasztalomon... Ezt a nem
is olyan kicsi mongoloid kreatirat
ugy hivjak, hogy Tre Hany Sag (igy,
fonetikusan). Néha a haverja is el6-
bukkan: Chaos Maximus. Gondo-
lom, senkinek nem kell kiilénéseb-
ben bemutatnom 6ket. Nagyon ne-
mes cselekedet, hogy eléfizeted a
Iapot, levéliré sorstarsaid 90%-a
hasonloképpen cselekedett - igy
probalvan kivédeni a ma’ majd-
nem konvertibilis forint zuhanére-
pilését. A morzét hagyjuk, a kato-
nasagnal is ésszekevertem a pa-
rancsnoki szemlén az “Atomwvilla-
nas jobbrol!”-t az “Oszolj!”-jal.
Kiildj inkabb fistjeleket, az 6seim
kézétt indianok is voltak, profin
péfékelek.

NEMES PENESZ

Hell6 Zolee!

1. Téma: Ragom tovabb a mam-
mutcsontot (nem a mérete sza-
mit, hanem az életkora fontos),
azaz: gépharc. Szegény Amiga-
sok és C64-esek mar csak nyal-
csorgaténak veszik a lapot, mas
érzelmi “erekcioban” nem igazan
van résziik (hacsak nem a - néha
tircképességet is meghaladé -
Csevegé hatterekre gondolok).
lébként az ujsag nagyon szin-
vonalas, ezt jol bizonyitja a
95/majusi szam minden lapja-
nak aljan az “5 évesek lettink”
felirat.

2. Téma: Money, money money!
Bevallom, engem abszoliat nem ér-
dekel az ar, mert ha mar minden
szamot megvettem, a tobbit is
meg fogom venni. Na és persze
csak le kell takarni a +100-as ele-
jérdl az l-est és maris mindenki
egy sokkal nyugodtabb, de egyut-
tal kellemetienebb dologra (hely-
re) gondolhat.

3. Téma: Help me! Jajj Zolee!
Nekem tudod van egy
NAAAGY problémam. Tu-
dod van egy 286 DX-em,
és szeretnék beldle csi-
nalni egy 386 DLC

Overdrive-t, régi Inter-

sound walkmanom al-

katrészeinek felhasz-

nalasaval. A tervrajzot

mar le is (kiolvashatat-
lan szo6) valamelyik
BBS-rol, és vettem hoz-
za egy forrasztopakat is.

Mar csak egy alkatrész ke-
ne!!! Tudnal nélkillézni egy
Cl16-0s FM szinti csipet? Lécci
kild el, mert mi nagyon szegények
vagyunk. A marvanysajthoz is a
falrél kaparjuk le a penészt.
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4. Téma: Mi az? Kicsi, rézsaszin
és az 576 koézepén van (marmint
egy ideje)? Igeeeen! Az a rézsaszin
kicsi bigy6, amit hiaba banyasz ki
az ember az 6t fogva tarté ka-
pocsbél, mivel ezutan darabokra
esik. Van ugyan minden oldalan 2
paca odsszefuzési célokra, de ugy
nagyon ronda, kényelmetlen és ke-
zelhetetlen. Szerintem célsze-
riibb és gusztusosabb lenne nem
lespérolni egy plusz kapcsot, hogy
tényleg fiizet jellege legyen. Na
meg mennyi festéket lehetne spoé-
rolni a kis karikakkal...

5. Téma: CD-ROM melléklet. Mi-
bél allna évenként, esetleg fél-
évenként benyomni a lapba egy da-
ta-storage-t? Naugye... (Tobbi OI-
vaso! Tamogassatok!) Es hogy mit
tegyetek ra? Na is ki szokott men-
ni az ECTS-re vagy hasonlékra?
Ott készillnek a foték, meg a be-
szamolék és egy csomé share-
ware cucc van, ami érdekes és a
kilféldi cégek is tomnek titeket
az anyagaikkal, na meg ott vannak
a levelezék rajzai, amik nem fér-
nek az ajsagba. Sajna minden jo-
ban van valami rossz: szegény ami-
gasok, C64-esek és konzolosok...
De van megoldas. Hiszen van annyi
PC-s olvasotok, mint akarmelyik
masik lapnak, sét! Es mivel nem
lenne armoédosité hatasa, minden-
ki ugyaniigy megvenné a lapot (az
armodositas mar

megvolt). Sajna ez
csak egy Slet és azt
hiszem, még sokaig
alom marad...

6. Téma: Lassan ki-
fogy a tinta a kélcsén-
kért tollambél, ugy-
hogy hali! Alairas GYM,
Budapest. 1
Ul: Nem lehetne a Cseve-
g6 hatterébe halvanyan sok
kicsi GYM-et rajzolni? Mar ha®
bekeriill a levél. Ha
igen, akkor
koszi.

jalius -

augusztus



Csako GYM! Ne haragudj mar meg
a kérdésért, de ez a szigné6 most
gyéem vagy giim avagy gyom? Ha
testépito vagy. akkor nem kérdez-
tem semmit... Kezdem a végén: ki-
csi gyéemek/giimék/gyomok nem
lesznek, elég nehéz volt ezt a rot-
hadé cipét is bepaszirozni, nem-
hogy pici szignokat. A
CD-s melléklet jo 6t- .
let, megvaldsthato, [ ]
forradalmi, stb, DE:
szerinted 318 forint ma ;
mire elég? Egy szereé-
nyebb helyen 10 gombéc fa-
gyi, egy picit vadabb helyen 1
korso Guinness, de egy éjjel-
nappaliban szembe réhég-
nek, ha 3 kil6b6l meg akarsz
vacsizni. Persze mindenre
van gyogyir, mi is dolgo-
zunk étleteken, amely
MINDEN olvaséonknak
megelégedésére szol-
gal. Mi még mindig az
egyediili C64 (!) - Ami-
ga (sajna mara mar
ide is kell tennem
egy felkialtojelet!) -
PC - konzol djsag-
nak valljuk magun-
kat, s ezt addig
szeretnénk foly-
tatni, amig csak
van ra kereslet.
Es van, mi az hogy!
Ismerjiik a hibain-
kat is (ugye, sérté6-
dott amigasok?),
gozerdvel dolgo-
zunk a problemak
orvoslasan. A kézi-
kényv témara ref-
lektalva annyi len-
ne a megjegyzé-
sem, hogy tényleg
lefizésre szan-
tuk, ugyhogy
megosztom

S

Veled ennek a technikajat. Hozza-
valék: 1 darab 576 KByte + mellék-
let, lyukaszto, kés, ollé, A5-6s me-
retd lefizé mappa, segélyhivo te-
lefon, kétszer. Ugyesen eszkabald
ki a mellékletet a tarté kapocs
fogsagaboél, amit utana gondosan
hajts vissza, ha nem akarod, hogy
az uajsag is fecnivé
valjon. Ezutan a
jelzett helyen a
lyukasztoval
iigyesen liss ra
Iyukat (elsore
agysem fog sike-
rilni, agyhogy leg-
alabb 4-5 lyuk lesz a
/ fiizeten, mire eltala-
| lod a pontos helyet).
Mar nincs sok hatra, ki-
tartas! Mivel a fiizet ar-
ra valé hogy lapozgas-
¥ | sak, ezért hogy ezt gond
nélkil el tudd végezni, a
hajtasnal az olloval vagy
késsel iigyesen vagd szét a
lapokat. Az eredmény: egy
halom szétirancsirozott fec-
. mi, ami inkabb hasonlit valami
lucskos, vérfoltos, izzadsag-
cseppes itatospapirra, mintsem
egy szinvonalas nyomdaipari ter-
mékre. Persze csak akkor ilyen
jo a helyzet, ha nem rontottal el
kézben semmit. Lassuk a kévet-
kezé témat: barkacsolas. La-
tom nagy fanatikus vagy - aki
egy 286-os gépbdl barmi mast
ki tud hozni, mint amire ké-
szilt (Tico modellvasit ira-
, nyitasa, de meég igy is kés-
nek a vonatok), az csak a
Sarga uti Oz lehet. Ne ha-
ragudj, chipem nincs,
postaztam viszont 25 de-
ka penészt (frissen ka-
part, nemes), a hozzava-
I6 tornacsukaval. A
pénzdologra vissza-
térve: egyetértek Ve-
led, én is minden
szamot megven-
nék az
aj-

saghbol, ahogy a konkurens lapokat
is mindig megszerzem, mivel ez
ugyaniugy a toérténelem része,
mint barmi mas, ami kériiléttink
torténik a nagyvilagban. Az infor-
macionak pedig ara van, méghoz-
za egyre borsosabb. Meg kell ta-
nulni szelektalni a fontos és ke-
vésbé fontos dolgok kézétt, ki-ki
dontse el sajat maga, hogy mit en-
gedhet meg maganak. A lemondas
képessége nemes emberi erény.

UZENOFUZET

Uzenem...

-..Anonymusnak, Hatvanbol: Kildj
még rajzot! Cserébe kiildém a
Double Chewy-t (értsd: dupla Cse-
vegot). Ragodj rajta!

...Pados Ferinek, Budapestrél:
Nem hiszem, hogy ésszeri lenne
tébb PC-s leirast koézolni. A hely-
zet igy is pattanasig fesziilt (lasd
Hénap Dumadja). A piros Doom feli-
rat nem azert van a térképek
alatt, hogy kiguvadjon a szemed,
hanem hogy ne lehessen fényma-
solni. Szemét dolog, de célzatos
nevelo hatasat eléri.

...Ujfalussy Zsolnak, Budapestrél:
A verset tovabbkiildtem Geszti
Péternek, hatha e dalszéveg ked-
véért ismét osszeall a RAPilok.
Még nem kiildték a szerzodést.
Vari Zolinak is atadtam a kérésed,
jelentkezni fog.

-..Jaczké Péternek és Papp Dani-
elnek, Vacrél: Az “Olvass belém”
holgy a szerkesztoség tiszteletbe-
li tagja, s mint ilyen, maximalis vé-
dettséget élvez az élvezkedokkel
szemben. Telefonja nincs, ‘96-ra
igéri a MATAV. A cikkben kozolt
szamon a megjelenése 6ta “eléfi-
zeté nem kapcsolhato”. A Szemii-
vegesek Partja jo étlet, szerintem
esélyesek vagyunk a kévetkezo
parlamenti valasztasokon. Féleg
ha a mai kinalatot elnézem...
...Andrasi Gabornak, Budapest-
rol: Udvézlém a vesekéved.
-..Matyus Gergelynek, Pasztérol,
Kovacs Andrasnak, Gyorbol, Miki-
ta lIstvannak, Debrecenbél és
valamennyi elkeseredett Amiga
tulajdonosnak: Termeészetesen
tovabbra is foglalkozunk Amiga
jatékok leirasaval, ismertetéseé-
vel, a juniusi Hénap Dumaja
csak egy ‘“eletérzés” volt,
amolyan félrevert vészharang.
Sajnos a tendenciakat nem
mi iranyitjuk, és csak azokrol
a jatékokrol tudunk leirast
vagy beszamolot késziteni,
amit a fejleszté cégek ré-
szinkre elkildenek, egyaltalan
kiadnak. Régebbi jatékok Ileira-
sat (rovat beinditasaval) tervez-
ziik, van néhany franko térképiink
is a legkeresettebb jatékokrol -
egyszoval célon vagyunk, semmi
panik...

Zolee

6. evfolyam 7-8. szam m
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Vannak ¢ llyan emak; amelyek ajatékkeszitok szerint ki-
merithetetlenek - ilyenek példaul a ldvildozds jatékok,
szimulatorok, valamint a sport témaja. Sorra jelennek
meqg a hasonld dtleten alapuld programok, melyek.csak.a
kivitelben, esetleg bonyolultsagukban kiilanboznek egy-
mastdl. lgy van ez a fociprogramokkal is, mert mivel ma-
ga a jaték szahalyai nem valtoznak, gyakorlatilag minden,
ebben a témahan megjelend jaték ugyanarrol a “rokardl”
hiiz le egy-eqy djahb brt. Ez a helyzet a a Player Manager
2 eseféhen is.

“anﬁzzs !/xs;gmw

m Ugy latom, itt épp az iddhizast gyakoroljuk.

GYENGE KEZDES UTAN...

A jatek elég gyanisan indul, a kissé igénytelen bejelent-
kezd képernydn adhatjuk meg neviinket, stilusunkat (inkabh
veédekezd, tamado, és igy tovahh), a jaték jellegét (normal
vagy “szerepjaték”), valamint az ingek egyikét valasziva a
palyan elfoglalt helyiinket (mivel mi vagyunk a csapatkapi-
tanyok is). A Setup pont alatt eldre bedllitott felallasokat
adhatunk be, amelyek teljesen megvaltoztathatjdk az egész
jatékmenetet. Ha kész vagyunk, megtekinthetjiik szer-
zodésiinket, majd a strandon taléljuk magunkat (miért pont
itt!?), ahol baratsagos mérkozéseket szervezhetiink, szpon-
zorokat szerezhetiink (mindegyik masfajta ajanlattal all
eld), valamint talalkozokat beszélhetiink meg jatékosokkal,
edzakkel. Ha itt is végeztiink, a stadionba jutunk, ahol mar
joval szebb kimyezethen kell ellatnunk az eléggé szerte-
agard feladatainkat.

¥ A kizonség n'riiina

ja az izgalmas meccs végét.

A SZAMOS MENEﬁP_R%GR Mi;} i
KOMRLEXIITASAVALIEME L KEDIK KI

EROS FOLYTATASI™ ™=

A-feladataink koordinalasat a kovetkezd pontokban ve-
gezhetjiik el:

- ARCHIVES: az egyes kupak, bajnoksagok gydzte-
seit, dintdseit nézhetjiik meg, valamint a csicstartokat.
- FINANCE: itt a pénziigyi helyzetiinket nézhetjiik
meg, dgymint a jatékosok fizetése és részesedése az
egyes extrabevételekbdl (amelyek valamilyen cim elnye-
résével jarnak egyiitt), egyéb kiadasok, (edzok, stadion
kiltségei, atigazolasi dijak), valamint bevételeink (jegy-
eladasokbol, ajandéktargyak eladasabdl, szponzorok
adomanyaihadl).

I Na, mnst ialén tényleg toﬂénlk vala:m'

- PRESS ROOM: a legfrissebh hireket olvashatjuk el,
jelentéseket és elemzéseket a meccsekrdl, a ranglista-
kon beliili valtozasokat, valamint a csapatok nyilvnos-
sagra hozott névsorat, felbontva angol és kiilfdldi jatéko-
sokra (ez azért fontos, mert minden csapathan csak négy
nem angol jatszhat).

- BOARD ROOM: itt eqy kozgyiilest hivhatunk dssze.
Beszélhetiink a szponzorokkal, kiadvanyt adhatunk ki,
szahira mehetiink, valamint fejleszthetjiik a stadiont - eb-
hen az itt olvashatd statisztikak is segiteni fognak, dgy-
mint a maximalis lehetséges kapacitas, jelenlegi kapaci-
tds és a megrendelt hivités kiltségei. A kivalasztott
szektoron megjelend szines pont mutatja annak allapotat
(épités alatt, elkésziilt, és igy tovahh).

- MANAGER’S OFFICE: itt torténik az igazi vezetdi
munka. Poziciok alapjan igazolhatunk dj jatékosokat,
melynek soran alkudozhatunk is. Megnézhetjiik a kitiizott
meccseket, részletesen heallithatjuk taktikankat (kiilon a
jobh és bal szdgleteket, kirigast, kizépkezdést, védeke-
zést, mindent), jatekoskeresat hizhatunk meg a nekiink
kelld jatékos megszerzésével, megnézhetjiik csapatunkat
és tulajdonsagaik alapjan beallithatjuk a kezdd tizen-
eqyet, meghosszabhitva esetleg a lejart szerzodéseket.

- PHYSIO: a sériilt jatékosaink lahadozasat tart-
hatjuk szemmel.

- COACH: segédedzdinkkel beoszthatjuk a csapat- és
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I Menjetek fiuk, és tépjétek szét az ellenfelet!

csoportiréningek aranyat, azon beliil részletesen a gyako-
rolt helyzetekre illetve fejlesztendd tulajdonsagokra for-
ditandd iddt (ez utabbit jatékosokra lebontva), valamint
innen is valtoztathatjuk a taktikakat.

- BOOT ROOM: itt jatszhatjuk le a meccseket. Va-
laszthatunk, hogy gyorsan végigpdrgetve esiink tdl raj-
ta, vegignézziik, vagy magunk is aktivan részt vesziink
benniik. Az eldbbi két esetben csak az eldre bedllitott
taktikatdl fiigg a siker, mig az utdbbiban a mi tuda-
sunknak is nagy szerepe lesz. Figyelemre méltd djitas,
hogy a meccseket négyféle nézethdl tekinthet-
jilk meg/jatszhatjuk le. Az mar mas tészta, hogy elég eset-
len a grafika, de egy menedzsertdl nem is nagyon
varhato el.
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han kiépitett ellenallasba iitkiznek - a végsd cél a

AZ EMBERISEG Fold lakessdganak teljes felszabaditasa.

LEGNAGYOBB HABORUJA ' 'aKtssaganak teles felszabaditasa
A jaték sztorijardl nem érdemes til sok szét ejte- STRATEﬁlA.l JATEK
ni, mert az intr6b6l minden kideriil. A kontinense- MANGA STILUSBAN

ket egy csodafegyver kisebb-nagyobh szigetekre ~ Az MM egy olyan SVGA grafikaji stratégiai ja-
szahdalta, melyeket megszallt egy diktator és had-  ték, amely kiilsdleg a Sim City-hez hasonlit, ja-
vezérei. A jatékos vezeti a felszabaditok hadsere-  tékmenetében pedig a klasszikus torpeddhoz.
Hisz kiildetés all eldt-
tiink, melyeket: sorban
kell teljesiteni, minden si-
keresen megoldott feladat
- utan a gép automatikusan
elmenti az allast. Megkez-
dett kiildetést elmenteni
nem lehet. A feladat min-
den esetben azonos: fel-
deriteni az ellenfél szige-
tet és elpusztitani a bazi-
sait, mieldtt & ugyanezt
tenné veliink.
A kiildetések 3 féle ég-
hajlati dvhen jatszadnak.

Commander Joan Rile _:_]
+

V& Yy FeFeFyFyTFi

L]
M Ez a telep abszoliit timadasra van berendezkedve.

Amikor megtudtam, hogy az egyik legkedvesebb
SNES jatékomnak, a METAL MARINES-nek elké-
sziil a PC verzidja, teljesen beindultam. Késobb
jiitt a hir, hogy csak Windows alatt futd program
késziil beldle - mindegy, azért még bizakodtam.
Végre megérkt:.lwtl i; elmondhatom, hogy a ja- |+ >
ték témaja, stilusa és kivitelezése oly jol sike- T = = -

rilt, hogy feledtetni tudja a Windows okozta A 3 taghél dll6 Metal Marine csoport mindjart lerombolja a bazist. o000~ sarkvidéki s
kellemetlenségeket. Remélem, hogy ti is igy  gét, akik Iépésril-lépésre foglaljak vissza a terii-  mediterran szigeteken kell harcolni, de a jaték-
lesztek vele. - leteket. Ahogy egyre beljebb haladnak; eﬁii{o?jnh- menetet ezek a tényezok nem befolyasoljak.

VAJON MEDDIG KELL MEG SZENVEDNUNK A WINDOWS ALATT FUTO JATEKOKKA

Taktikai ablak ) 4
A TA Iényegében az irdnyitdkdzpont szerepét latja el. ; 5
Mérete attol fiiggden valtoztathatd, hogy mely része- ; ’ S
ire van sziikségiink a jaték soran. Hat fd részhal all, ‘\o \e @ \o @ o \o
alapallapotban minden része be van kapcsolva: feliil “I ‘I [ [
vannak sorban a vezérld ikonok, alatta az informaci-
0s sav, azalatt a kiildott és vett iizenetek kiirdsara
szolgalo rész, ezalatt egy hilgyike, hata magatt egy
monitorral, vegiil a helyzetjelentd sav.
Vezérlo ikonok:

Abort...: A jaték befejezése

Sound...: Zene és hanghatasok ki/be

Animation...: A jaték kozbeni animaciok meny-
nyisége

Language...: A jaték nyelvének ujraallitasa
Tactical Command Bar: Vezérld ikonok ki/be
Tactical Information Bar: Informaciés sav ki/be
Communications Send Bar: Kiildott iizenetek
savja ki/be

Communications Receive Bar: \ett iizenetek
savija ki/be

Tactical Status Bar: Helyzetjelent6 sav ki/be

2.7: A taktikai menii opcidinak ikonjai

8: A jatekhoz sziikséges informacidk olvashatdak
le. Els6 a pénziink mennyisége (M), masodik az
energiankeé (E), a harmadik szam a még ép bazisa-
ink (BASES) mennyiségét mutataja.

A kivetkezd 4 ikon akkor hasznalhatd, ha modem-
mel vagy két gépet dsszekotve jatszunk:

9: Elkiildi a begépelt iizenetet a mi oldalunkon har-
colo jatékosnak

10: Elkiildi az iizenetet ellenfeliinknek

11: Mindkét fél megkapja az iizenetet

12: Ide kell begépelni az iizenelet

13: Ide irddnak ki azok az iizenetek, melyeket mi
kapunk a jaték soran

14: A monitoron lathatjuk, hogy kitdl szarmaznak a
kapott iizenetek

15: It kapjuk meg a jaték menetével kapcsolatos
informaciokat
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BASE
A bazisok a jaték legfontosabb elemei. Min-
den kiildetés eldtt (adott idd alatt) el kell he-
Iyezni a szigetiinkon bazisainkat. Csak addig
van lehetdségiink a harcra, amig van ép bézi-
sunk.
- Bazist iijraépiteni nem lehet.
- SOHA ne tegyiink bazisokat egymas mellé
vagy feltiind helyekre.
- Lehetdleg alcazzuk a bazisokat.

METAL MARINE
A MM-ok toronymagas, jol felfegyverzett ro-
botok, védekezésre és timadasra egyarant al-
kalmasak. Miutan megépitettiik dket, auto-
matikusan drzik a kdriilttiik levd teriiletet az
ellenséges MM-okkal szemben. Ha legydzték
a tamadét, maguktol visszatérnek a helyiikre.
A robotokat tdmadasra is lehet hasznalni, eh-
hez el kell dket kiildeni az ellenfél szigetére: a
bal egérgombbal klikkeljiink a MM-ra, tartsuk
benyomva a gombot. Vigyiik 4t a kurzort az el-
lenfél szigetének azon pontjara, ahova a roho-
tot tenni akarjuk, majd engedjiik el a gombot
(ha adottak a feltételek a szdllitdsra, a kurzor-
nyil mellett egy kir is megjelenik). Ekkor egy
szirénat hallunk (a sdrga/piros keret mozog),

kb. 5 masodperciink van, hogy igény esetén
tovébbi 2 robotot is elkiildjiink (egy transzport
maximum 3 robotot vihet el, ha van ra elég
energiank). Ezeket ugyan igy kell elhelyezni,
mint az elsdt, tetszés szerinti helyre. A robo-
tok épitése 20M-ba keriil, szallitasukhoz
egyenként 20E iizemanyag kell. Ha a JOBB
gombbal klikkeliink egy mar meglévd MM-ra,
60M-ért felerdsithetjiik (BUILD UP...), ekkor
arany szinil lesz. A felerdsitett robot fegyver-
zete és pancélzata joval komolyahb. Az elkiil-
ditt MM addig harcol, amig el nem pusztitjak,
vagy amig talal célpontokat a hatdsugaraban
(ha mér nem, visszatér a hazisra). Az elpusz-
tult MM iires inditéallvanydra djabb robotot
eépithetiink, nem kell letisztitani.

ARMORED GUN POD

A gépagyifészek 10M-ba keriild védekezésre
hasznélhatd épitmény. A tiizérek automatiku-
san lonek a kirzetikben megjelend MM-ok-
ra. Az egymas mellé okosan telepitett fész-
kek kereszitiizhe veszik a tamado robotokat.
Egy felerdsitett MM akar 3-4 fészket is képes
elpusztitani.

ACTIVE MINE FIELD
A taposdaknak (10M) a tamadé MM-ok el-
len hatasosak, mivel szamukra lathatatla-
nok. Ha rajuk gyalogol a robot, a pancélzata
folyamatosan romlik. A gépagyifészkekkel
kombindlva tokéletes védelmi rendszer épit-
hetd beldliik.

MISSILE

A rakeéta az egyik leghatasosabb tamadafegy-
veriink. Minden rakéta 9 @nallé robbanéfejet
tartalmaz, melyek a becsapidasi helyet
kirnyékét (egy 3x3-as teriiletet) pusztitjak
el. A rakétakat a MM-ok elkiildésével meg-
egyezd “atrakdsos” madszerrel lohetjiik ki a
célra: az egér BAL gombjaval klikkeljiink rd a
rakétara, tartsuk benyomva a gomhot, majd
vigyiik a kurzort a célteriiletre.

- A szimpla rakétakat az elharitéfegyverek
kinnyiiszerrel leszedik. Soha ne Idjink
szimpla rakétival PONTOSAN olyan célra,
melynek kozelében elharitorakéta van - in-
kabh a 3x3-as teriiletet figyelembe véve mel-
Ié vagy elé célozunk!

- A rakéta a pusztitdson kiviil felderitd fel-
adatot is ellat. Amely teriilet felett elhalad,
azt mar “feltérképezve” Iathatjuk a rajta levd
ellenséges épitményekkel egyiitt.

- A mar meglévd rakétasildinkat 40M-ért
tovabbfejleszthetjiik (dupla rakéta, bizto-
sabb talalati arany, nagyobb pusztitd
erd), ha a JOBB gombbal (BUILD UP...)
rajuk klikkeliink. A szimpla rakéta iizem-
anyaga 4E, a duplae 8E.

ANTIMATTER MISSILE {ICEM)
Az antianyag rakéta borzalmas pusztitds-
ra képes, de iszonyi driga és kiriilmé-
nyes fegyver. Epitése 255M-ba keriil és egy
3x3-as teriilet sziikséges hozzd. A rakéta
kilovéséhez 950E energia kell. Csak akkor
érdemes megépiteni, ha biztosan meg tudjuk
védeni a silét és plusz gyéraink is vannak,
melyek meggyorsitjak a termelést. Az ICBM
rakétat fellovés utdn elharitd rakétakkal
nem lehet kivédeni, csak a silojat érdemes
tamadni.

INTERCEPTOR MISSILE
Védekezd rakéta. A tdmadd rakétak és MM
transzportok ellen alkalmazzuk. Az intercep-
tor automatikusan livi az érkezi rakétakat,
bar a talalati arany a szimpla interceptor ese-
tén elég gyér. Ha a JOBB gombbal klikkeliink
egy interceptor allvinyra, megduplazhatjuk
a kilovocsdveket. Minél kozelebb repil a
tamadd rakéta az interceptorhoz, annal bizto-
sabb a taldlat. A védekezd rakéta 15M-ba ke-
riil, felduplazdsa 40M-ba.

INTERCEPTOR RADAR
Ezzel az 50M-ba keriild radarral fokozhatjuk

az interceptor rakétdink talalati pontossi-
gat. Borsos ara miatt nem mindegy, hogy ho-
vé telepitjiik.

CAMOUFLAGE STRUCTURE
A mar elhelyezett bazisaink tetejére 15M-ért
épithetd dlcazd épiilet. Az igy eltakart bazist
csak akkor lehet felderiteni, ha egy véletlen
rakératalalatnal vagy egy MM tamadasnal el-
pusztul az dlcazd hazikd. Nagyon hasznos vé-
delmi eszkiiz.

DECOY BASE

Al-bazis (15M). Kiilsdleg teljesen azonos
a valddival, igy az ellenfél ugyanolyan
intenzitdssal tamadja, mint azokat. Ha az
alcazd épiilettel kombinaljuk, igen sok iddt
nyerhetiink addig, amig az ellenfél igyek-
szik elpusztitani. Tegyilk a sziget elejére,
feltiing helyre!

FACTORY:
A gyar 75M-ba keriil és felépiilése utan
meggyorsitja a tovabbi termelést és az épit-
kezéseket. Ha tobb dupla timadérakétat iize-
meltetiink, érdemes egy ilyet épiteni, igy
gyorsabban tdltddnek ijra az dlivanyaink.

WAR ADMINISTRATION
HEADQUARTERS
A jaték soran kariilbeliil 2 masodpercenként
gyarapszik 1M-val a pénzkészletink. Ez a
75M-ba keriild iroda plusz 1M-val niveli a va-
gyonunkat ugyanezen idd alatt.

ENERGY PRODUCTION PLANT

A MM-ok inditasahoz és a rakétak kilovésé-
hez sziikséges energia nagy kincs, kb. 2 ma-
sodpercenként termelddik 1E. Ez az energia-
kiizpont plusz 1E-vel nivell készleteinket.
Akkor nagyon fontos, ha egyszerre 3 MM-t
akarunk tobbszor egymas utan tamadasha
lenditenl.

ARMORED
GUN POD

ACTIVE
MINE FIELD

MISSILE

ANTIMATTER [
MISSILE (ICBM) ==

INTERCEPTOR [
MISSILE

INTERCEPTOR
RADAR

CAMOUFLAGE [§ |
STRUCTURE | =
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Minden palya mas-mas hely-
zet elé. allit: van, amikor a
szigeteteken eldre kiépitett |
allasok vannak, van, amikor
teliesen tiszta lappal indu- |
lunk. Egy dolog allandé: az

ellenfél szigetei mindig jél
be vannak telepitve, sot, a
késobbi missziokban mar oly
mértekii a kezdeti tilerd,
hogy csak tucatnyi ijrakez-
dés utan lehet megtalalni a
gyozelemhez vezetd takti-
kat. Tobbek kozott ezért
csodas program az MM -
minden kiildetést eltérd mo-
don lehet megnyerni. A ja- |
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ték kezelése egérrel tirté-
nik (mmdket gomhot hasz-
nalni kell) és.eloszbr nagyon S0 T
bonyolult; ezérta Iitik I(ezdése elott érdemes a
leirast Iﬁglnnlmnl. Xl

KEZDJUK ,
A LEGELEJEN...

A Windows inditasa és a program installalsa
utdn a METAL MARINES ikonnal kezdhetjiik az-
akcidt. A gép bekeri, hogy milyen néven aka-
runk szerepelni (ez egyben a mentett allas neve -
is lesz, a jovdben a név beirasaval tudjuk az al-
lasokat azonositani és hekérni).és a CONTINUE
opcidval tovabhlép. Ekkor a képernyd bal felsd
sarkaban megjelenik a TAKTIKAI ABLAK (tovab-
biakban TA). Az ablakban egy iirhajot latunk
szaguldani az dcean felett, aki nem akarja meg-
nézni az intrét, az nyomjon F4-et (a kiildetése-
ket mindig az F4-gyel lehet elkezdeni). A prog-
ram szépen betdlt még harom ablakot (eléggé
egymasra ganyolja dket) és mar kezdhetnénk
is - de eldbb nyomjunk F2-t, ezzel pauzaljuk az
akciot. Amig mindenki meg nem tallta a neki

tetszd-megoldast, ajanlom, rendezzétek lgy el -

az ablakokat, mint itt az egyik képen lathatd -
igy elég jol nyomon lehet kivetni a csata mene-
tét. Haromféle ablak szerepei a jatékban: a TA,
az EPITKEZO ABLAK (EA) és a SZIGET ABLAK
(SZA). Mieldtt tovahblépnénk (F2) lassuk a ha-

rom ablaktipus jellemzdit (a taktikai ablakot kii-__

lon tahlazatban lathatjatok):
EPITKEZO ABLAK

Ajobb sarokba tettiik az EA-t, de most itt egy

bazis ikonja lathaté: ez minden kiildetésnél fny‘.'
indul, ‘ekkor kell tetszés szerinti helyre ethe-
lyezni a bazist (a késdbbiekben mindig 3 haziso-

m Ellenfelem adlldsai mar meg vannak gyengitve, de még mindig van

SZIGET ABLAK

A jaték soran két sziget ablakot hasznalunk.
Amelyik felett az altalunk megadott név olvas-
hatd, az a mi szigetiink (a keret sarga/piros szi-
nii) értelemszeriien a masik ablak az ellenfél
szigetét mutatja (sarga/kék szinii keret). A szi-
geteken mozogni az ablakmozgatd nyilakkal le-
het. Egy masik méd, ha vizre vagy hegyoldalra
klikkeliink a bal gombbal és nyomvatartas koz-
ben a megfeleld iranyba hiizzuk az egeret.

A jaték tovabbi kezelését dgy mutatom be,
hogy elmagyarazom az EA 12 olneklumanak ren-
deltetését. Egy fontos dnlog van csupan: EPIT-
KEZNI és TAMADNI esak iigy.tudunk, ha az ellen-
feliink éppen nincs elleniink akcioban. Ellenke-
zii esethen a gép nem hajtja végre azonnal az
utasitasunkat, csak miutan véget ért a tamadas
(becsapddtak a rakétak, elmentek a MM-ok).

* I |

-

M Ha végre felépiil az ICBM sils, jelentsen megndnek esélyeink.

tok lesz). Epitkezni esak vizszintes, “tiszta” te-
riiletre lehet (hegyuldallla, vizbe nem) - keres-
setek-egy._ilyet és dupla klikkel (hal gomb)
helyezzétek el a bazist (eltiinik a fold alatt).
Ezutan jelenik meg a 12 ikont tartalmazd EA.

- Ahhoz, hogy az EA-bil egy objektumot
felépﬂhmunk -elég pénziinknek kell lenni.

A telapﬂés gy torténik, hogy egyszer ra-
; klikkellnk a Iu'\rént nb]ektumra (alatta kek szin

jelenik meg),

=| Metal Marines - 13:SANDSTORM

E[r][@[a][¢]=][7]

$60M 252E Bases:d

X4

ngh Commander Schwaltz ___I majd duplan

klikkeliink arra
a helyre, ahova
tenni akarjuk.
Ekkor  meg-

épitkezés.

karitani az aka-
dalyt. Eloszor
duplan kell
klikkelni a le-
tisztitandd te-
rilletre (ez 5M
ba keriil), ma
ezutan tudunl
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kezdodik = az -

- Ha olyan .
helyre akarunk
épiteni, ahol
mar van valami -

(fa, haz, ro-
mok) el kell ta-

Az épitkezést, mozgast és a

tamadast teljes egészében az
egérrel és annak BAL gombjaval intézziik. Ha a
JOBB gombot hasznalva klikkeliink egy mar megleé-
vi objektumunkra, akkor egy specidlis meniit ka-
punk. Ez a menii attol fiiggden valtozik, hogy mire
klikkeltiink - az objektumok ismertetésénél erre
kiilon kitértem. Jo }klikk utan egy dolog kizis:
minden esetben Ug,ukap]uk, hogy az adott objek-
tnm milyen Y

ysaggal miikidik.

METAL MARINES ol

hang/zene

kezelhetdség

PC RAM: 4MB HD: 12MB VIDEO: SVGA CPU: 386
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1937 januarjaban a Déli-sark partjainal Bjirn
Hamsun, egy hires felfedezd fia, a Royal Navy egy
0’Leary nevil tisztjének a segitségével megszikik
egy titkos naci katonai bazisrdl. A két ember egy
.- tankkal menekiil, s harom “Streng Geheim” (Szigo-
" rian Titkos) feliratii ladat visznek magukkal. Egy

-~ -német vadaszgép tamad rajuk, mikizben éppen at-
‘_' ramolndk a ladakat az HMS Victoria nevii angol

.- tengeralattjaréra.. Szerencsére a tengeralatt;arn
legusdelmi agyu]a\ral sikeriil a gépet leloni, am a
csata lmzhen az egyik lada leesik a jégre. Amikor

0’Leary éppen-fel-akarna venni, a ladahdl furcsa
nsapnk tirnek eln, magukkal ragadjak aldozatu=

_kat, s a tobbiek mar usakigy cs;llag alakii lyukat__.

o~ talalnak a jegen ~Bjirn Hamsun sokket kap, de

=

megmenekiil; s a maradék ket Iadaval egyiitt felvi-
szik'a hajdra. Az dcedn alatt az HMS Victoria meg-
probal eljutni a Falkland-szigetekre, fedélzetén
tobbek kozt a hajé kapitanyaval, Lloyd szdzadossal
es Ryan fohadnaggyal, egy amerikai 0.N.l. iigy-
nokkel, aki ugyan csak megflgyelnként volt jelen,
% de fgy tiinik volt ra oka. \

./ H.P. Lovecraft rajongdi ismét- egy lijabb remek

7/ kaland elébe néznek, természetesen ismét az
: : ! Infogrames jovoltahdol. A Prisoner of Ice ugyanis
~" » ‘azird “At the Mountains of Madness” cimii novel-
laja alapjan kesziilt, s mindemellett a cég alozﬁ

jatékanak, a Shadow of the Comet lnlylatasanak
_is tekinthetd. Az alaptorténetnek egyehkent van
-egy kis-valdsagalapja is, a nacik ugyanis 1935-
_ben va_in_ga_n létrehoztak egy titkos kutatocsopor-

"az inventorynkat hivhatjuk eld, Esr;\pe[ pedig az/ :

0’Leary halala miatt mi Ietlunk a rangldns tiszt a
kapitany utan;. Beszeljunk vele. Miutan kikérdez-
tiik ot, egy ellenséges hajo jelenik meg a radaron,
s-pillanatokon beliil mélységi bombak zaporaba
keriiliink. A raktarhelység sériill meg, ahol tiiz iit .
ki, s a beramolt két ladan olvadni kezd a jég. Mi-
kor a raktarba ériink, az oda beosztott fickot ra-
maty allapotban talaljuk, valamit a ladakrdl akar
mondani, azonban meghal. Lioyd kapitany nem lat
semmi kiilindset, am a kivetkezd pillanatban 6t is
elragadjdk a csapok. Hdsiink gyorsan razirja a
raktarat. Kapjuk fel a pnroftﬁt,-i:jtgnk’ el a tiizet,

tot Ahnenerbe néven, amely okkult tudomanyokat
tanulmanyozott.

A jaték minoségérdl-mar a képeink is tandskod-
nak: a hatterek egytdl egyig szkennelt, retusalt
festmeények, a szereplok mindegyike pedig Motion
Capture tezhnikaval késziilt, magyarul igazi sziné-
szek mozgasait vették fel. Mindebben, ha 8MB
RAM-mal rendelkeziink, SVGA felbontashan gyd-
nyirkodhetiink, s ezalatt digitalizat zenéket hall-
hatunk (dsszesen 40 percet tesznek ki), melyek
kiiziil nem egy olyan valdadi hirességektdl szarma-
zik, mint példaul Wagner. A jaték iranyitasa is
minden igényt kielégit, roppant egyszerii: bal
egérgombbal tudjuk a targyakat hasznalni illetve
felvenni, jobb egérgombbal tudunk vizsgalddni,
nézelddni, a képernyd tetejére iranyitva a pointert

options meniibe jutunk. A program 1gen hasznos
iijitassal is szolgal: azon kiviil, - .
hogy barmennyi alldst menthe-~| %

tiink, a jaték a veszélyes hely- |

zetek eldtt automatikusan ment
egy JOKER allast, tehat elhala-
lozds esetén sem ér hossziisag
minket.

A HMS VICTORIA
FEDELZETEN
Lloyd kapitany, miutan leadta
radidn a “POLARIShadmiivelet |

felslkeret, kuzh veliink, hogy

és tavozzunk. Szdljunk a kormé@nyosnak Lioyd kapi-
tany halalardl, azaz vegyiik.at a parancsnoksagot.
Nyissuk ki a kapitany asztalan afidkot, s vegyiik ki
heldle a kédkinyvet,”a szalagos magnét és a kul-
csot. Menijiink-a héldhelyiséghe, s vegyiik fel a
medalt a jobb. alsd ‘sarokbdl, valamint az agyak
aldl a jégszegeket és a-mentdmellényt. Ezutdn
kiildjiik a Hamsun mellett drkddd Wayne-t vissza a
hidra segiteni Driscolinak, majd a deliriumos Ham-
sunt hipnotizdljuk a medallal. Ekkor Hamsun Kiila-
nos varazsigét kezd el ismételgetni, ezt vegyiik fel
- a magnéra. Amikor visszatériink a hidra egyszer
csak a szdrny kitori a raktar ajtajat, ami halalra
zlizza szegeny Wayne-t. Jatsszuk le a varazsigét,
mire a szbrny megsemmisiil. Wayne nem éli til a
. balesetet, am hamarosan iijabb csapas éri hdsein-
- ket: noha a radaron semmi sincs, valami megraza
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a hajot, és lyuk keletkezik a, torpedd teremben,
Hamsun pedig eltiinik. S.0.S jelzést kell kiilde-
niink, s helyre kell hoznunk a karokat. Menjiink le
a motorhazba, ahol a razkddastdl egy gerenda ala
szorult a gépésziink, Stanley. Széljunk Driscoll-
nak, hogy valamin kontaktushan kéne maradnunk
egymassal (Contact), aki erre egy walkie-talkiet
nyom a keziinkbe. Menjiink vissza le, kapcsoljuk
be a csirlot jobbra (Switch), és a walki-talkie-n
szoljunk fel Driscollnak, hogy indithatja. Miutan
kiszabaditottuk Stanleyt, kérdezziik tdle a radio
frekvenciat, amivel Lloyd a bazissal tartotta a kap—

jiik vele a kapitany haldlat, elmondja amit akar-

tunk. Vegyiik fel a foldrdl a csavarkulcsot, men-

jiink fel, s hasznaljuk a kodkonyvet a radidn, azaz
kiildjiink $.0.5.-t. Veszik is az addsunkat, de iijabb
_probléma meriil fel: nevezetesen hogy mi viszont
nem tudunk felmeriilni, azaz nem fognak minket
észrevenni. Akasszuk le a haloterem falardl a
fejszét, s verjilk szét vele a hidnal az elekiro-
mos szekrényt. Kapcsoljuk at dgy az aramka-
riket, hogy értelemszeriien mindegyik vezeték
aramot kapjon. Ezzel ijra kinyithaté a torpedo-
terem zsilipajtaja (a haloteremben). A villas-

"_
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csolatot Elfiszir csak snrankozik tle amlkur kiizol-

kulccsal szereljiik le a kitdrt ajtordl a nyito-
kereket, s menjiink a raktarrészbe. Hizzuk a la-
bunkra a jégszegeket,-amivel eljuthatunk a rak-
tarajtok mellé, ahol nyissuk ki a kis szekrényt
a kulccsal, s vegyiik ki a jelzdpisztolyt. Men-
jink le a torpedd terembe, vegyiik fel a pisztoly-
ba.'a municiot, majd helyezziik a kerekiinket
jobbra a falon a lyukba, s a segitségével szi-
vattyiizzuk ki a vizet. Nyissuk ki a torpedd silot,
és nyissuk fel a 26-os torpeddét, ami szeren-
csére iires, tehat belebdjhatunk. Szdljunk fel
a radidn Driscollnak, hugy indl’thatia

EDWARDS BASE
1937. JANUAR 13.

Szerencsésen elvontattak minket a Falkland-szi-
getekre, ahol Sears szazados kizli veliink, hogy a
kiildetésiink véget ért. A beszélgetés utan egy ka-
tona érkezik, aki jelenti, hogy egy film érkezett
egy bizonyos Miss Molly-tdl, akirdl Searst kérdez-

ve kideriil, hogy egy kémiinkrdl van szd. Az iroda+
ban meg kell varnunk Quincy hadbiztost a szolgd-|
lati beosztasunk miatt. Varakozas kizben nyissuk |

ki a jobboldali asztal fidkjat, s vegyiik ki heldle a

3 pamrt majd- csenjiik &l az asztalrol az aktankat

1995

gs a doboz cigit. Ekkor'Quincy Iép be, s atadja a
beosztasunkat.

Ezalatt az alagsorban iathatjuk, amint a rejtélye-
sen eldkeriilt, gyengélkeddn Iévd Hamsun kiilonds

. atalakulason megy keresztiil. Mialatt riadoztatjak

az droket, csdrjuk el az asztalrol a filmet, s vigyiik
el a vetitdterembe. Beszéljiink a gépkezeldvel, akit
Quincy laktanyafogsagra itélt, ezért mondjuk, hogy
mi sem kedveljiik Quincyt. Adjuk neki a cigit, majd
kérjiik a film lejatszdsara;s aﬁ]uk neki odaa teker-
cset. A tllmen azi lathatjuk, amint a jéghefagyotta-
kat kientelték a leldhelyiikrdl. Hatal A polcon talal-
hatunk kiilon egy kdnyvet, aminek a félbetépett
lapja illik-a mi lapunkhoz, igy egy teljes szdmot ka-
punk. Jegyezziik meg, majd itany ismét az iroda.
Utkozhen a doktorral talalkozunk, aki kozli Hamsun
eltiinését, valamint, hogy valami zild nyalkat talalt
az agyanal. Mieldtt visszamennénk az irodaba, tér-
jiink be a radids szobaba. Goziljiik le a teaskanna-

val az aktankrol a fényképiinket, majd kérdezziik a
radidst az iizeneteinkrdl (Radio Message). Akad is
ey iizenet Washmgtonbm' kideriil, hogy aruld van
a bazison, s utasitanak, hogy néziink szét a sze-
mélyi aktdk kizott. Kérdezziik a radidst az aktak-
rél, aki viszont McLaglenhez iranyit minket, mi vi-
szont monjuk, hogy 6 mondta (McLaglen), hogy
hozza forduljunk. Erre elmondja, hogy az aktakat a
fegyverszoba mellett raktarozzak. Menjiink Sears
irodajaba, s a kép mogotti széfet nyissuk ki a
kiinyvhen olvasott szammal. Vegyiik ki a kulcsot
és a pecsétnyomot, s ez utdbbival pecsételjiik le a
Sears asztalan Iévd belépési engedélyt, s ra-

. Basszuk ra a fotdnkat. Csukjuk vissza a széfet,

menjiink ki, hivjunk liftet, majd lent adjuk oda az
engedélyt az driknek. Eldszir menjiink a raktarba,

..ot vegyiik le a polcrél a régi iires konzervdohozt.

Irany a gyengélkedd, az asszisztensnél kérjiink ki-
vizsgalast (Appointment), majd a dokindl panasz-
kodjunk a gyomrunkra (Stomach). Amikor kérdi, mit
eitiink, adjuk oda a konzervet, mire megdabbenve
elsiet gingyszerert Ezalatt csdrjuk el a kinyvét az
asztalrél, amit adjunk oda a fegyverszoba drének.

igy benyithatunk a fegyverszobaba, ahol a Bureau
13-hol mar ismerds trilkkot alkalmazzuk: tegyiik el
a poroltot, vegyiik fel a pasas cigijét, amit dobjunk
a papirkosarba, majd biijjunk el jobbra, a polc ma-

+ gé. A fegyverraktarban persze kényelmetlen a tiiz,

tehat nyomban elmenekiilnek. Oltsuk el a tiizet, s
menjiink balra az iratraktarba. Nyissuk ki a fiokot,
ahonnan azonban az dsszes aktat elvitték, kiveve
egy bizonyos Parkerét. Amikor tavoznank, Searshe

botlunk, aki gratulal tiizoltd munkankhoz, majd az 1

irodajaban kazli, hogy az utolsd lada is iires immar, -
s hogy egy embere is eltiint, tehat érdeklddik, hogy
valdjaban mi is tdartént a tengeralattjaran. Szamol- -
junk be a szornyrdl, és a varazsigérdl, mire Sears
visszakiild minket a hajora némi bizonyitékért.

6. évfolyam 7-8. szam _



A hajon vegyiik fel a kabelt, s hurkoljuk a hiany-
z0 korlatrészre. A hajo végénél a folddn egy kis
szekrényt talalunk, benne egy tengerészkulcsot,
amit rakjunk dssze, s nyissuk ki vele a hajd beja-
ratat. Bent menjiink a haldfiilkébe, s vizsgaljuk at
a szekrényt, melyben egy papiron iijabb varazsigét
talalunk. Mikor tavoznank, egy ujabb szorny jele-

4 ' ;, nik’ mgg’, lep]ynk tehat a hajo Gnmegsemmisitd be-

i

&

e

-~ ~ nek csak ez az egy példénva !élpzlk av

-
5

. rendez;Sehez, s inditsuk el a kulccsal. Meniikiil-

=y Jiink e,rgynlsan.
AUJT

. tettan jelenik meg, s megmutatja miket fedezett

o felrobban, ‘kzhen Sears e tiinik;“a radids

'halott; a bazlsnn teljes a kaosz. Dr. Trevor is izga-

fel Hamstin-vérének- \nzsgalatakor, valamint mutat
~~egy kis.kinyvet, ami-Hamsunnal volt. Ebben egy

— triikk van leirva, mellyel a szornyeket vissza lehet

w

~tumok keriilnek

kiildeni az iirbe. A triikk elsd felét rogton alkal-
mazza is hosiink, ugyanis a kdrteremben egy
s:irny éppen Quincy-vel végez, tehat Ryan a Iény
sajat vérével rajzolt pentagrammaban foglyul ejti a
szirnyet. Quincy utolso szavaival a triikkhdz sziik-
séges Mnar kivet emlitette, amit az iroda térképe
mogott talalha-
tunk. Vegyiik  fel
a doki asztalarol |
a tiit, s Sears iro- |
dajaban szirjuk a
térképhe, mire
egy titkos rekesz-
bol a Mnar ko és
német dokumen-

eld. Uzziik el a

A kanywar lsyfelso szlnjere nem
is volt olyan kdnnyii feljutni.

A tiirténet az Aymara mméqukrﬁl sz6l: Tihuanaco-
ba.egy nap egy szike hajii, alarcos ember.érke-
zett, leg[uzte az uralkodot, 6 maga volt Il!arlai‘hn-

Iyeket talalhatunk a polcon. Rakjuk oda a kinyve-
inket a kdvetkezd sorrendben: Sophocles, Shakes-
peare, Goethe. Menjiink fel az igy kibiijt rejtett Iép-
cson, majd ott jobbra nézziink el, Diane mdgé, mi-
Vel arra egy feljardt talalunk. Legfeliil mozditsuk el
Homer szobranak a fejét, s vegyiik ki a Poe alatti
rejtekhelyrdl a kulcsot, amivel menjiink ki a terasz-
ra. Ott masszunk fel Vénusz szobrara, majd onnan
ugorjunk at Jupiterre. Innen mar el tudjuk érni a
Diszkoszvetd korongjat, ami gy tiinik, hogy a ke-
resett Solar Disc-kel azonos. Nem sokaig birtokol-
hatjuk azonban, mivel megjelennek a nacik.

SCHLOSSADLER. BASE
1937. JANUAR 17.

A bnﬂnnhen talalkozunk vegra{arkerra} de

- !lgvamtl snyjnﬂjk Bjiim-apja, Peter Hamsun is. Ve-

-gyiik: fel a; asimful a kanalat, s a vékony falon
kapar]llnkxfl[ukat [Parker felé. Ekkor elmondja,
hogy mi is. tirtént vele egykor Hismouth-ban.

tep. Nyarlathotep megian’tutta az indianokat az . (Vagyis hogy mi tirtént a Shaduw of the Comet-

iddben utazni, vissza a Nagy Oregekhez, jﬁval az

l.'li femeremmel kiinnyedén porra zuzbaﬂam akar egy tobb mazsas sziklat is. [\

heu.} \I'Igyazzunk. nelmw észravegvenek minket

smmyet a kivel. E
Ezulén mint az a dokumentumokbél kideriil, Sears
~volt a& aruld, s m!ntlemellett egy John Parker nevii
'tudnsnak Hamsun baratjanak a nyomara bukka-
nunk, aki egy-Hamsunnak irt levelében egy kanyv-
rol tesz eml manus Alresben

BU NOS A‘mzs
193; FJANUAB 16.

A’m.ﬁ;emban a purtasnél rng!on érdeklddjiink a
kionyv irént. Mint kideriil épp most olvassa az igaz-

o gatd, tnh_ﬁt var minket Parker professzor lanyaval,

. :..meulsmerkalltunk Parker lanyaval, kﬁaﬁhuk a kﬁd- :
.-sz6t az-igazgatdval, ezutan ugyanis Ilajlail

= 'széIni. Elmondja, hogy szerinte a solar disc'et Par-

\\l;er re]tllatle el valannllen okbal. Ezutan egy kis

emberiség sziiletése eldtti iddkbe. A Nagy Giregek

hatalma a kegyetlenségiikben rejlett, az elleniik ™

lazaddkat jéghe bortonozték. Nyarlathotep azt
mondta az Aymara indidnoknak, aki kiszabaditja a
jéqg rabjait, az valik az uralkoddjukka és.az lesz ké-

——pes a Nagy Oregeket és a Nagy Cthulhut visszahiy-
.~ Ni aFdldre a csillagok hizunyas allasakor.
Az elgadds utdn egy ndci kém jelenik meg, akl’

azonnal lelivi a méltatlankodd portast. Am egy-

. zérjuk magunkra az a]tof. Hiizzuk 2z

guggolva. Hamarosan az Gsszes térsunkat elviszik
valahovd, hozzénk pedig bejin Dietrich, a bézis
parancsnoka, s egy levelet akar veliink alairatni,
amivel Washingtont. akdﬂa félrevezetni. Miutan -
tavozik, a levéllel tintjiik el a mosdét, majd. ve-
gyiik fel a széket. kﬁl}:hlirgﬁ vizet | latva ha

san benyit az 6r, akinek vigjuk a fejéhez asz“ikél
Vonszoljuk a celldba az drt, vemi

‘szercsak hirtelen valahonnan eluhu{kan egy ha-/ “lbzd ala, tegyiik ri a.széket; s felmaszva lazitsuk

sonmasunk, leldvi a gazficknt s lijra eltnnlk Mie-x
,—"

ki a kandllal a szelldz6racs csavarjait.

; 1%
) - L'

Diane-nel egyiitt. k;:zﬁen kideriil az is, hnﬁajréf :

eltiint, s a mizeumbol épp most loptak eregrrltka
értékes dsrégi kokorongot, a solar disc-et. Mlutén

felolvasast hallhatunk a keresett lmnyvbiil mely-

he-

.. 8 masszanifel Ezen a szinten egy helyen iires he-

|6tt atgondolhatnank mi is tortént, az igazgatd ad
egy lapot a konyvbol, majd el kell bijnunk, ugyan-
is hamarosan a renddrség is megérkezik. Miutén
elvitték az igazgatdt, menjiink a kinyvtarha Diane-

nel. Vegyiik fel a sarokbal a kinyveket és a palcat. .
Jobbra apolcon taldlhatunk egy kiilonalld kinyvet,

ezt mozditsuk 81, s menjiink be a kinyilt rejtekaj-
tdn. A-tiiloldalon javitsuk meg a I6trat a palcaval,

e

A csdrendszeren keresm:l egyi’h rlangba |uhmk
benne egy jégbefagyott rabbal. Mozditsuk el a
cseppkivet, mire egy kdlap migott egy rubin és
egy ametiszt valik lathatova. A két dragakivet he-
lyezziik a nagy kopnnya szemgidreibe, ekkor ki-
nyilik a koponya szaja. Egy iijabh barlangba érke-
ziink, it mar még tibb rab.olvadozik. Itt gyorsan
kell-cselekedniink!*Vegyiik ki -a csillébdl a paj-
szert, s pattintsuk_le'a szikla szélét a lavanl. Iz-

julius - augusztus

el akulosalt, s -
Itaszel-




Nem sokdig driilhettiink a Solar Disc-nek, ugyanis Dietrich jelent meg az embereivel.

zitsuk fel a pajszer végét a kiomldtt lavaban, s
nyomjuk a csille kerekéhez. Likjiik meg-a csillét,
mire kinyilik jobbra a kapu, s ha elég gyorsak vol-
‘tunk, még ki tudunk menekiilni-az.iddkdzhen kiol-
vadt szorny eldl. A ventillatoroknal akasszuk-meg
a nagy propellert a vassal, s masszunk be mogé,
igy egy labor szelldzjéhez jutunk, éppen ahova
dsszegyiijtotték a baratainkat. Dietrich-1ép ki ha-
marosan a Sun Gate-hdl Narackamous, a varazsla
kiséretéhen. A szemiink lattara likvidalja Miss

_ Molly-t, azaz Von Ebernachtot, majd mieldtt a Sun
Gate-en keresztiil tavozik lllsmouth-ba, a barata-
ink._ szamara is gondoskodik tarsasagrdl, egy
szirnyrdl. Lokjiik ki a racsot, s olvassuk el a
kdnyvlap varazsigéit. Sikeriil a miivelet, am valami
miatt a Sun Gate magaba vonzza hdsiinket.

SCHLOSSADLER BASE
2037. JANUAR 17.

Szdz évvel késdbh mar egy kicsit elhanyagolt a ba-
zis. Nézziik-meg a komputeren, hogy mi tirtént. Egy
- Howard Philips Parker nevii ficko iizenetét hallhat-
juk. Elmondja, hogy az apja John Parker volt, és hogy
még a teljes kdosz eldtt sziiletett, miutdn az apja
egy titokzatos Ryan nevii ember segitségével meg-
szikdtt Schlossadler Base-ril. Apja megismertette
vele a Cthulhu mitoszt, s rdhagyta a Mnar kivet.
Jomaga kikisérletezett egy hatésos fagyasztd fegy-
vert, s-1989-ben megprobalt behatolni Schlossadler
Base-be, hogy megfejtse a Jég Rabjainak a titkat.

Vizsgaljuk meg a Sun Gate labanal Iévd fél cédu-
Iat, s immar egyértelmiivé valik, hogy kik is va-
gyunk valdjaban. Most szedjiik dssze a terembdl a
fagyaszto fegyver, az F.N.D. harom részét, majd
keressiik meg a kezeldpulton az elemet, amit rak-
junk be a scanner nyilasaba. Inditsuk be a gomb-

bal, s a képernydn hasznaljuk a fegyver részeit (a.

nitrogén tolteteket nem kell), igy ugyanis hosiink
iisszerakla. A fegyverrel robbantsuk szét a szek-

képp (parosaval lehet cserélni dket): feliil legyen a
négy elem, azaz a jég, viz, tiiz, levegd, alattuk pedig
hozzdjuk parositva az istenek: egy rab, Dagon, Nyar-
lathotep, Cthulhu. Ekkor meglelemkaz drddgi kanyvy, .

| Necronomicon, aminek zarjaba: illessziik bele a . ‘

Mnar kivet. Hatasara egy aldozati kardot kapunk,:
valamint két szellem, Narackamous és Lord Boleski- *

“"ne szelleme jelenik meg. Az eldbbi persze fenyegetd-

zik, az utobbi pedig tanacsot ad, hogyan lehet meg-
semmisiteni a szikla-kart. A szellemek ezutan eltiin-
nek, vegyiik tehat fel a Necronomicont, s tavozzunk.
Egy olajjal teli barlangban folytatjuk utunkat egy la-
dikkal. Egy masik csénak is érkezik viszont, Sears-
szel, aki jo kardforgatd hirében all. Tereljiik el a
harcrdl a figyelmét, s kérdezziik a csaladunkrol (Ho-
ward Parker, John T. Parker), majd a Nagy ﬂregekrul
(Great Old Ones): Ekkor egy kis meséhe kezd, miként
hagyta cserben apankat a “megbizhatd” embere, §

volt ugyanis az, aki athozott minket az iddkapun, de
miutan megérkezett, drvahdzba adott minket, 6 ma-
ga pedig atpartolt a Cthulhu hivokhoz. Ezek utan vé-
yezni akar veliink, tehat gvorsan vagjuk el a feje fe-

rény elotti s'ziklét, s nyissuk ki a szekrényt. Ve-
gyiik ki a Mnar kivet, és a solar disc masolatat. Ez
utdbbit _hasznaljuk magunlmn, igy visszajutunk
1937-be. Ott olvassuk fel iijra a varazsigét, majd a
tihbiekkel beszélve a Sun Gate- -en-keresztiil kiild-
jiik biztonsagos helyre dket. Ezutan meg akad egy
kis elintéznivaldnk a kiinyvtarban (a ndci iigyndk-
rol van szo a-miilthan); majd-mi is llismouth-ba
vessziik az utunkat. 3

Bar az igazi-lovecrafti hangulatot egy jaték sem tud-

ja megteremteni, a Cthulhu mitosz rajongdinak azért |

.- vagy egy Happy End kozott; s vegul még azt is lat-

: a Prisoner of Ice is kellemes borzongast biztosit.

A szirnyek azonban tiilerdben voltak, igy hat masola-
tokat készitett a Solar Disc-rdl, s visszakiildte a fiat,
Yan-t egy meghizhato embere kiséretében a miltha.
A gyerek nyakaban egy H. P. PARKER YAN:felirati
“digcédula” fiiggdtt, am ahogy épp beléptek a Sun
Gate-be, egy szorny tamadta meg dket, s a cédula

kettészakadt, s csak az egyik fele jutott el a miiltha. .

o

julius - augusztus

8\ A Miss Molly fedanévii kémiink, Von Ebernacht {eleplezidott, Dietrich tehat megszabadult tile.

ILLSMOUTH
1937. JANUAR 18.
Narackamous Csarnokaban talaljuk magunkat he-
zérva: Hizzuk meg a koponyanal.egy gyiiriit, mire egy
kiiloniis dombormii emelkedik ki a foldhal. A rajta 16-

-vi nyolc szimbdlumot csoportositsuk a-kivetkezd-
:

letti égd csillar kitelét. A langok kiziil mi is csak
alig menekiiliink meg. A kiivetkezd helyszinen tirjiik
iissze a jobbszélsd maszkot, amibl a kiaramld ho-
mok eloltja eldttiink a tiizet. Keressiik meg a fdldin

-—~a mozg6 kivet; tapossunk rd, s menjiink ki a hatal-

mas knpunya szdjandl kinyilt ajton.

Most méar csak a szertartds megakada[vnzasa van
hétra: védjiik ki a varazslatokat a kardunkat ma-
gunk elé tartva, majd - Boleskine tanacsa szerint -

amikor Dietrich atalakul a fém-alarcoss4, dobjukia -

kre a Necronomicont. Ezzel a szikla-kiirt a-solar

disc-kel egyiit visszakiildtiik az idd mélységébe,

mi pedig valaszthatunk egy. traglkus hefejezés

_halluk hogy Dietrich hova erkenk '}
! Vaﬂ'Zomin

hang/zene

kezelhetdség

KEMENY |

KAZETTA
1200 cD32

PC: RAM:4MB HD:1MB VIDEO: VGA CPU: 486DX | (0N
* CD:1 ZENE:SBIl SBPRD GUS ROLAND ADLIB
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Végre egy jaték, amely nem dncéld, hanem hatal-
mas mennyiségii ismeretanyagot is atad a jatékos-
nak gy, hogy az azt észre sem veszi. A Marco Polo
cimil jatékbol ugyanis siit a kozépkori Azsia hangu-
lata, zenéjével, tajaival, szokasaival, embereivel
egyiitt.

“A CEL AZ UT”

A jatékban célunk nem mas, mint a lassii és
eleinte elég veszélyes meggazdagndés. Ez
alatt természetesen nem csak az

_arucikkek varoshal varosha

alé hnmnlmt kell erleni hanem a kereszteny hmhtas
my éppen a helyi hatalmassdgok nevében véghezvitt
killdetéseket is, melyek nem is annyira vagyonunkat,

a himéwnél és a, yamlnal tartunk, legvégsd j:elunk
mindkettd nivelése, de ha csak egyik tulajdonsagunk-

(_ rakwceﬂhalunk al:lmr Ismeunyerllaﬂu“ ]?lqknt

m..mf.% mmui'm ett
s:éma, a Jaték idGtartama hetekben, hetdl
sth) egy tisztan ismeretterjesztd enciklopédiat is talal-
hatunk, mely Marco Polo feljegyzéseire timaszkodva

11 lancers

I’illl‘l mugbecwlasunketwhlmewnkst nivelik. Hamar Igen csak megndvelik “fogyasztas

M A harcosok tiirelmetleniil varjak, hogy felfo-
gadjuk dket.

tibb tiztéle megkidzelitéshol mutatja be a Tévol-Kelet
kultdrajat, a khanok udvardt és Marco életét, melyek
alatt a régen nalunk is bemutatott filmsorozathél vett
allé- és mozgdképekben gydnydrkddhetiink. Itt jegyzem
meg, hogy a program az angolul jol tuddknak késziilt,
mivel nagyon sok helyen a megjegyzéseket nem olvas-
hatjuk el, csak éldszdban hallgathatjuk meg - igaz,
ilyenkor akarhanyszor megismételtethetjilk azt. Az el-
mondottakbdl mar kitalalhattatok, hogy a program tel-
jesen a CD-rdl fut, kizdrélag az allasmentéseket irja a
winchesterre.

B 6. evfolyam 7-8. s2ém

M A taborban karavanunkat “tankolhatjuk fel”.

Tehat ott tartottunk, hogy megtirténtek az alapbe-
allitasok. Ezutan mar csak az induld helyszint kel ki-
valasztanunk, és indulhatnak a kalandok. A varosok-
hoz érve elddnthetjiik, hogy bemegyiink a fdtérre,
vagy a falakon kiviil maradva karavanunkat rendez-
getjiik. Ha az utobbinal maradunk, a taborunkba ju-
tunk. Itt tilthetjiik fel ételtartalékainkat (azt is lat-
hatjuk, hogy a megvasarolt mennyiség hany fejada-
got tesz ki és hogy hany napra elég), vehetiink fel ki-

Az Osszhatas tokéletes, /)
ar csak a vizipipa hianyzik™

sérﬁket {gyalngnsiﬁl egészen a lovagokig),” bavi
hetjiik kapacitasunkat (gyalogos tehefhordé f
szekerekig illetve tevékig), meljek termé

hé do kaja i
l!rlrt'rllw egan ja

allithatjuk a
lemszeriien a lo a Iandmsnk isaz'l S70-
kat kel kiviilre helye ‘*mﬁlnﬁkat pedig belilre.

A varosban adhatunk-vehetiink arucikkeket, melyek-
hez kis falvakban juthatunk legolcsdbban hozza, és

MARCO PLO ma*&am

hang/zene
kezelhetdség

kihivas
PITE KORREKT KEMENY

9%

C_ RAM:2MB  HD:OMB  VIDEO: VGA CPU: 386
® CD:1 ZENE: SB SBPRO

_ |* olyan nagyvarosokban adhatjuk el legjobban, ahol azt

nem ismerik. Nagyon fontos, hogy mindig alkudjunk
(hdromszor lehet), mert igy tobb szaz aranyat is keres-
hetiink vagy megtakarithatunk, mikdzben az drus égre-
foldre eskiiddzik, hogy egyszer még a sirha visszik,

gyerekei éhenhalnak, feleségét el kell adnia, ha lej-*
jebb viszi az 4rait. Természetesen informaciot is gyijt- . .
hetiink ingyen vagy pénzért, valamint egyes helyeken

kiildetéseket is vallalhatuk. Ha végeztiink a varosi ten- *
nivaldinkkal, azt elhagyva utazhatunk a kirnyezd tele-

piilésekre, |III van elegendd ételtartalékunk. tkdzhen

mindig torténik valami, akér ha annyi is csak, hogy fel--

jegyzéseket készﬂl'lnk valamilyen érdekes szokasrol

= Mint az 4rbl s latszik, elsé utunk NEM a
gyémantkereskeddhiz fog vezetni.

vagy tajrél. Néha azonban fontosahb dolgok is tdrtén-
hetnek, példaul rabldk tdmadhatnak meg, esetleg a ha-
laszok nekiink adjak a napi fogast, vadaszaton elejtiink
egy szarvast (mindkettdvel az élelemre kiadott pénzt
spéorolhatjuk meg), vagy az iitkdzben mellénk szegddatt
helyi urat epilepszids rohaméahan apoljuk, amiért cseré-
be egy hiiszezer aranyat érd gyingysort ad haldja jelé-
iil. Ha egy varoshoz ériink, és ott esetleg jarvany miatt
nem engednek be, probalkozzunk nyugodtan djra, mert
ha bejutunk, mindent sokkal olcsébban vehetiink meg.

Ancy

M Poros, kimeriilt karavanunk végre megérkezik
uticéljahoz.

éugusztus

ulius -
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ny. s elk mﬁ: esemesek a feltiintetett idé-
ionk csak a hudap ¢ e gesi holtunKra” vonatkozik-~Amennyiben a Csomagkiildo
n un-keresztiil aka i okat, kerlukftédd bele a horitékba az Akcids szelvényt is.

: _ PC 3,5” AKCIO  DESCENT 5 , 576 JATEI(OK AKCI®
. “.." PEPPER'S ADVENTURE IN TIME LLN0H ARMORED FIST
~~~DESCENT 6999 AJANDEK: DAWN PATROL . mnn LIFE + usmv

= PIZZA TYCOON 7k =1 Aki a fent felsorolt jatékok kiziil kettdt vilaszt az itt F-16+ NOLIMIT g 998
o ",’““" g:g j [GISMNSH Sl A prow St Wayes agia . § TETRIS + SWORD OF HONOUR 1339 1698
‘ AJANDEK: MORTAL KOMBAT Il : PC CD AI(CI6 f
Aki a fent felsorolt jatékok kiziil kettdt vilaszt azitt BLOODNET 6999 '
feltiintetett ajandék programot ingyen kapja meg. STARLORD 6999
; ! DESCENT - 7999
PC 3,5” AKCIO ‘poom It : . 9899
DREAMWEB 6999 ARMORED FIST : 7999
SPACE FEDERATION 5099  AJANDEK: 1942 GOLD S
MASTER OF MAGIC 5999  Aki a fent felsorolt jatékok kiziil kettdt vilaszt az itt|
DELTA V 6999 | feltiintetett amlnmot ingyen | hnll meg.
NHL HOCKEY 6999

AJANDEK: DAWN PATROL
Aki a fent felsorolt jatékok koziil kettdt valaszt az itt
feltiintetett ajandék programot ingyen kapja meg.

SUPER NES PAL VERZIO

F.AR

9900

7900
10900

7900 =
8900 ; = .
8900 EGYET FIZET KETTOT KAP!

3900 £64 AKCIOS KAZETTAK: '-
SMA 8900 RICK DANGEROUS 2 699
PC CD AKCIO CD32 ; : 7900 &0 FOR GOLD 699
WINGS OF GLORY 8999 F.AR H - 9900 JAMES POND 699

VOYEUR (:h0N  DANGEROUS STREETS 1999 i 7900 MOONWALKER 699 ¢
Z0RRO 6999 BLNAL 2999 i 9500 QUE DEX 699
¥ SUPER KARTS CLitl | PREMIERE . 3999 ; 9900 CHAMPIONSHIP WRESTLING 699 |
o 1942 GOLD gl | RISE OF THE ROBOTS 79989 NIGHT SHIFT g 699 '
| = AJANDEK: CREATURE SHOCK SUMMER OLYMPIX 1999 _ | ACRO JET 699 ¢
¥ Aki a fent felsorolt jatékok kozill kettdt valaszt az itt 11T 2009 ST DRAGON 699 |
" feltiintetett ajandék programot ingyen kapja meg. TROLLS 1999 CALIFORNIA GAMES 699

o

AKI KET KAZETTAT VALASZT, AZ ITT FEL-

SORLTAK KOZUL ANNAK KETTO HELYETT

CSAK EGYET I(EI.I. FIZETNIE ! ,
. OW /

%

'zelveny csak egy akcids alanlatunkra _‘,g/_-ai_
dnatkoziky, tovabbi jatekot kizarolag o
njabb szelveny felhasznalasaval
tudunk akclos aron adni.

'PC CD AKCIO
INFERND

DOOM It ) umém KET CARTRIDGE vﬁs&al.lsn_m
~ 1DBAKCIOSCB4 KAZETTA!




MISKOLC, SZOMBATHELY, NYIREGYHAZA, -

Hunyadi u. 8. Szent Marton u. 33. Kossuth u. 38.

DEBRECEN WIZARD'S JATEKTEREM  BEKESCSABA,
Hatvan u. 70. TOP TEN SHOP Jokai u. 6_".: 2
KAPOSVAR Budapest, Iranyi u. ~ SZEGED, .
Damjanich u. 26 f Vadasz u. 5

m i n e n

AMI A SZAMITASTECHNIKAHOZ KELLi}




