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Ne szalaszd el szenzacib6s ajanlatunkat!

MD ALAP SET : MD Ii alapgép + SONIC 2 + 2 db CONTROL PAD ..

SNES BASIC SET: SNES alapgép + 1 db CONTROL PAD.. S
SNES DONKEY SET: SNES alapgép + DONKEY KONG + 1 db CONTROL PAD............ccoemmeenninssnssenanens 32999.-
SNES SUPER SET I.: SNES alapgép + DONKEY KONG + SMURFS + 1 db CONTROL PAD...........courenrnss
SNES SUPER SET I1.: SNES alapgép + 2 meglepetés jaték + 1 db CONTROL PAD..............ccoerermeeenne

GAME BOY BASIC SET : GAME BOY alapgép Jaték nélkiil ...........c.coecemiicnnnisnnsnsansnsnnsssnnsnssaneas
GAME BOY MARIO SET: GAME BOY alapgép + KIRBY’S DREAMLAND

MASTER SYSTEM KINALAT:
MS ALAP SET : MS alapgép + snmc + MEX KD+ 1 QR CONTROLPAD ....ooconiai i e .7899 -

GAME GEAR SET: GAME EEAR alapgép +1 jéték ................................................................. 14999.-

SEGA 32X ALAPGEP JATEK NELK(L
SEGA SATURN KINALAT:

 SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD + VIRTUA FIGHTERS ........oovvveseeoervennsss s .. HiVJ !
'SONY PSX KINALAT:

SONY.PSX + 1 CONTAOL PAD + RIDBE RACER..o.crr-ereeeereessseesssresssssssssspssessanssssssseess HIVY |
KONZOL KIEGESZITOK:

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (3 GOMBOS)....
SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS).........

GAME GEAR TOLTHETO AKKUMULATOR (adapter nélkil)..........3999 Ft
SNES CONTROL PAD 2999 Ft

csmwmaxumm SIOLGHLAT

SEGA PHANTOM ARCADE JOY 4999 Ft  SNES PHANTOM ARCADE JOY 4999 Ft
SEGA MEGADRIVE PROFESSIONAL KONVERTER.... SNES USA KONVERTER 3200 Ft
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0 SNES ACTION REPLAY V2.0 9999 Ft
SEGA MEGA CD ADAPTER..... SNES PROGRAMOZHATO KONVERTER........cvrorrr 6999 FE
SEGA MEGADRIVE SCART KABEL SNES SCART KABEL 1999 Ft
SEGA MEGADRIVE HI-FI KABEL SNES HI-FI KABEL 1999 Ft
SEGA MEGADRIVE MENACER (puska 6 jdtékkal).... SNES TRIBAL TAP (6 jAteK0S €I0SZt) ...o.oeocverrrrerersseresensnn 3999 Ft
SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK..... SUPER GAME BOY. 9999 Ft
SEGA MASTER SYSTEM CONTROL PAD........ GAME BOY HALOZATI ADAPTER 1299 Ft
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER ... NES ACTION REPLAY 5999 Ft
GAME GEAR HALOZATI ADAPTER

SZAMITOGEP KIEGESZITOK:

PC JOY - EDGE II i 2999Ft  CD32 CONTROL PAD 2999 Ft
PC JOY - HAWK+ 2999Ft  COMMODORE CONTROL PAD 1999 Ft
PG JOY - G-FORCE 7999 Ft  COMMODORE FREE WHEEL (KOMMANY).....cc.ccouvmvrsimrsmsisssssens 3999 Ft
PG JOY - EAGLE CONTROL PAD 2999Ft  COMMODORE FOOT PEDAL (pedal) 2999 Ft
PC JOY - FLIGHT MAX 5999 Ft  AMIGA ANALOG JOYSTICK KABEL 999 Ft
PC JOY - FX 2000 2999 Ft  DISK BOX - 240 db-os 3,5" lemezeknek 2999 Ft
PC JOY - COMMAND GONTROL PAD jAtEkKal ......vvveverseereceeen 3999Ft  DISKBOX- 30 db-os CD lemezeknek.......... .2999 Ft
PC JOY - TORNADO 2999 Ft  SCREENBEAT 3 AKTIV HANGFAL (2 x 10 WATT)....

PC JOY - OPTIX 7999 Ft  SCREENBEAT PRS0 AKTIV HANGFAL (2 x 50 WATT).....

PC EGER (2-3 gombos) 2999 Ft
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STRIDER 2
STUNT CAR RACER
SUMMER CAMP
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TOKI £
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POSTMAN PAT
“SOOTY AND SWEEP
~COUNT DRACULA
“THE WOMBLES
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POPEYE COLLECTION
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CLIFFHANGER
COOL SPOT

HHHHIHHH

DONKEY KONG

COUNTRY Wkl
'I'ISOOFt

FLASHBACK
GHOUL PATROL
INCREDIBLE CRASH DUMMIES
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SUPER TURRICAN
TRUE LIES
TURN AND BURN

VORTEX
WOLVERINE
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS
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CRASH DUMMIES

DAFFY DUCK
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GLOBAL GLADIATORS
INCREDIBLE HULK
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ROBOCOP VS TERMINATOR 7900
ROLLING THUNDER 2 500
Ol 0
RUGBY WORLD CUP 1995 00
SHOWDOWN 12900

SHINING FORCE 2 200
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SOCKET 7990
SONIC 3 11500
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VIEW POINT 500
WAL 9300
WINTER OLYMPICS 5900

GAME GEAR CARTRIDGE:

ADAMS FAMILY

CHOPLIFTER 3

CHUCK ROCK 2
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DR ROBOTNIK § MEAN MACH.
DRACULA

EC00 THE DOLIHIN
EXCELLENT DIZZY COLL.

FATAL FURY
SPECIAL
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5300
5900
3900
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GLOBAL GLADIATORS
INCREDIBLE HULK
JAMES BOND 007

WINTER OLYMPICS
WORLD CUP 84 USA
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BATMAN RETURNS
BUGGY RUN
CALIFORNIA GAMES 2
CHUCK ROCK 2
COOL SPOT

CVBER SHINOBI
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DESERT STRIKE
DONALD DUCK 2
DONALD DUCK BOX SET
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FLASH
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WINTER OLYMPICS
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MEGA CD PROGRAMOK
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Ugy latszik, hogy a MIRAGE is
kezd uj terlletek fele kacsintgatni,
azok utan, hogy a cyber és sci-fi
iranyzatok teren nem sikerult kiugro
sikereket elérnitk. Eppen ezért le-
szerz6dtek egy amerikai fejlesztd-
gardaval, hogy rajtuk keresztul keril-
jenek Eurdpaban kiadasra a tenge-

g E B

rentdli produkciok. Két program is
van a tarsolyukban, melyek igen ha-
sonldéak egymashoz: a PERFECT
GENERAL 2 és a THE LOST
ADMIRAL 2. Mindketté haborus
stratégia jatek, az elébbi a XX. sza-
zad szarazfoldi vilaghaboris konflik-
tusaibol meriti témajat, a masodik in-

kabb a tengeri Utkozetek szimulala-
sat tlizte ki céljaul. Mindketté SVGA
grafikaval, 5 szint(i nehézségi foko-
zattal, digitalizalt, korhi{i csatajelene-
tekkel és hanghatasokkal csabit ja-
tékra. Amerikaban mar kaphatok,
europai megjelenésik minden pilla-
natban varhaté PC CD-ROM-ra.

Ha mar a révidebb hireknél tartunk:
egy villanasnyi infé és egy kezdd-
kép a CORE DESIGN nyar vegen
megjelend Descent/Doom otvozete-
rél, a SHELLSHOCK-r6l. A tex-
ture-mapped grafikaval elkészitett
jatekban futurisztikus tankokkal
tombolhatjuk ki magunkat a legki-
I6nb6z6bb helyszineken: jegmezd-
kon, megapoliszokban, foldalatti
alagutakban. Minden egyes fraktal-
generalt taj gazdagon telitett ellen-
felekben, tereptargyakban, felvehe-
t6 extrakban. Egy-egy teljesitett
misszid utan pénzdij Gti a markun-
kat, amelybdl tovabb tuningolhatjuk
a fegyverekkel mar igy is tulpakolt

tankjainkat, terepgépeinket. Kisérg-
zenenek hard core RAP dibérog
majd, az Osszhatas tehat kdke-
meénynek igérkezik... Persze mon-
danom sem kell, hogy csak PC CD-
ROM-ra jon ki.

PSYGNOSIS/MILLENIUM

Kanyarodjunk kissé csendesebb vi-
zekre... A PSYGNOSIS és a MIL-
LENIUM meg nem tamadasi szer-
zGdést kotott egymassal, ugyhogy a
jovében a Millenium altal fejlesztett
jatékok a Psygnosis gondozasaban
fognak megjelenni. Biztos nagy
pénzek mozoghattak a szerzédes
alairasakor, hiszen a magyaritva
“Egy Ezredev’ nevii patinds cég
igencsak nekifekldt a fejlesztések-
nek. Egyszerre 3 projektjikrdl is hirt
adtak, melyek még a nyar folyaman
napvilagot is latnak. A trildégia elsd
darabja kinézetre ismer6s lehet a
“vajtszemiieknek” az EXTRAC-
TORS megjelentetésével nem tit-
kolt szandéka a Milleniumnak, hogy
a 150.000 peldanyban eladott

Diggers egykori sikerét ismételten

kiaknazza. A banyasz-jatékban
mindenek el6tt “asatasokat” kell vé-
geznunk kincsek és Uzemanyag
utan, hogy a gyémantokat penzre,
azt pedig fejlettebb banyaszati esz-
kdzokre cserélve elegendd alapa-
nyagot termeljiink a bolygd elha-

gyasahoz eés a kovetkezé égitesten
egy Ujabb banyaszkolonia létreho-
zasahoz. Ezt persze ellenfeleink:
maskeépp gondoljak és mindenféle
eszkozzel az ellen vannak, hogy él-
ve kitegyuk a labunkat az adott égi-
testr6l. Stratégia, Ugyesseég, némi
Uzleti érzek és egy jo adag mazli is
kell, hogy az egyenkent 70 keper-
ny6bdl felépulé 25 palyat mind ab-
szolvalni tudjuk és a végsé Ossze-
csapast a csillagrendszer uraval
szerencsesen meg tudjuk vivni. Ju-
niusban varhatjak az Amiga 1200-
as és CD32-es tulajok. A horror-ka-
landjatékok szerelmesei figyeljenek
most, ugyanis SILVERLOAD né-
ven nekik fog kellemes (vagy in-

kabb borzongato) perceket okozni
az "ifja paros”. Az 1800-as években,
a vadnyugaton jatszédd torténet
szerint egy olyan tajra cstppenink,
ahol a brutalitas és kegyetlenség
vette at a hatalmat. Telepesek indi-
anok ezreit meszarolték le, hogy a
foldjik alatt 1évé ezustbanyakat fel-
tarjak. Az indianok atokkal sujtotak
a betolakoddkat, melynek hatasara
vérfarkassa valt valamennyi. A ver-
re éhes fenevadak a kornyezé fal-
vak lakoit fenyegetik, akik mit sem
sejtve élik bekes életiket. Mikor
mar tobb halaleset is térténik, épp
kapora jon a telepilés lakéinak,
hogy egy eltevedt vandor kepében

iB |

a faluba erkezink - felajanlanak fi-
zetségll egy lovat és nemi pénzt,
hogy kideritsitk mi all a borzalmak
mogott. Tul sok kedviink nincs a do-
loghoz, de az ajanlat kecsegtetd,
igy belevagunk. Ezzel a kacifantos
torténettel kezdddik a jatek, amely
egy igen kellemes interaktiv horror-
kalandnak igérkezik PC CD-ROM-
ra julius tajan. Es végil melegen
ajanlom az ugyancsak misztikus
torténeti SCROLL-t, amely a torte-
nelem egyik legkodésebb multl és
legizgalmasabb varosaba, az egyip-

tomi Alexandriaba kalauzol el ben-

‘3 6. évfolyam 6. szam




576 KByte

ninket. A jatek erdekessege, hogy
harom fele szerepld kozil valaszt-
hatunk (archeoldégus, okkultista
vagy pap), és eszerint harom szalon
folyik a cselekmény. A miiveszi
megoldasok irant erdekl6ddk figyel-
mébe is ajanlom a jatékot, hiszen a
grafikus olyan szabadsagot kapott a
fejlesztés soran, mint meg soha
egyetlen jatékban sem. Bdévebbet
hamarosan (megjelenés juliusban
PC CD-ROM-ra).

ACCLAIM -
HOLLYWOOD PICTURES

Minden idék egyik legnepszeriibb
kepregényfiguraja, az el6szor 17 éve
Nagy Britanniaban papirra vetett igaz-
sagoszto, JUDGE DREDD sem ke-

rilhette el sorsat: élettorténetébdl
nagyszabasu filmet forgattak, mely-
nek amerikai premierje a napokban
lesz, és a mozi megjelenéséhez iga-
zodva kijon a kalandjairél szold jaték
is szinte minden géptipusra. Minden,
a jova civilizacioja utan kicsit is erdek-
|6d6 fiatal ismeri Dredd mitoszat, az
anarchiaban mindenen feliil allé Tér-

veny megtestesitdjet, Mega City One
legkeményebb birojat. A XXI. szazad
New Yorkjaban (Mega City One) elha-
talmasodott a biindzés, a prostittcio,
a kabitészerfogyasztas, a kaosz - eb-
be a ziirzavarba vagnak rendet a Tor-
vény képviseldi, a Judge-ok, éliikon
Judge Dredd-del. Sikeriilt néhany
exkluziv infét szerezni a Hollywood
Pictures altal készitett filmrdl, kovet-
kezzen hat néhany sz6 a produkcio-
rol. A torténet szerint Judge Dredd-et
(Sylvester Stallone) egy nem altala el-
kovetett gyilkossag miatt orokre Kkitilt-
jak a szamara az életet jelentd varos-
bol. Az dsszeeskives mogott testve-
re, a félig mutans, félig ember Rico all,
aki 6rdogi terve szerint at akarja venni
a hatalmat a varosban és ehhez a Bi-

rok legnagyobbikat el kell hogy tavolit-
sa az Utbdl. Persze Dredd visszatér
s leszamol az aruléval és bandajaval.
A produkcid mdégéott Steven E. De
Souza, mint forgatokényviro, illetve
Andrew G. Vajna, mint producer all,

akiknek neve is biztositék a sikerre.
A filmet rekordnagysagu koltsegvetes-
b6l forgattak Nagy Britanniaban,
Judge Dredd sziil6hazajaban. A szak-
ma legjelesebbjei készitették a diszle-
teket és maszkokat, amelyek egy az
egyben megegyeznek a képregény-
ben latottakkal. Kilén figyelmet érde-
mel Rico, a félmutans kikészitése: be-
mutatott képlnkén latszik, hogy a

maszkmesterek maximalisan ki tudtak
vitelezni a legvadabb fantazia szil6t-
teit is, s nagyon profi Dredd szerkdja
is. Komoly szamitégépes tamogatast
kapott a produkcio - féleg a specialis
effekiek elkészitésében volt a kompu-
terek altal generalt megoldasoknak
nagy szerepe. A filmet nalunk decem-
ber kdzepén lathatjatok - az Intercom
jovoltabol. Na és a jaték! Mint az ak-
ciofilmek esetében lenni szokott, a be-
16luk készuld jatékatiratok egytdl-
egyig platformjatékok. Igy van ez a
Judge Dredd esetében is. A helyszi-
neket a film inspiralta, de a szereplk
az eredeti kepregenyekbdl is ismerd-
sek lesznek. Dredd sprite-ja egy az
egyben Stallone-ra hasonlit, mozgasa
es testfelépitése pixelre megegyezik a
filmsztaréval. A 10 palya egymastol
abszolut kulénbozé jellegll lesz, a fel-
adatok azonban csak kisebb-nagyobb
extrakkal egészlinek ki, de végered-
ményben a cél mindegyikben ugyan-
az: vagjunk utat a rank toré ellenfelek
kozott és talaljuk meg a feladatban
meghatarozott személyt valahol elrej-

tézve a palyan. Ezutan vagy intézzik
el, vagy szabaditsuk ki - a klildetés jel-
legétdl flggden. A jaték megjelenése
nyar végére datalédik - a PC, Amiga,
konzol valtozatok pontos megjelenése
még nem bizonyos.

EMPIRE SOFTWARE

Lapzartakor érkezett erteslilés sze-
rint a Zeewolf sikerén felbuzdulva az
EMPIRE egy hasonl6 elvekre epii-
16, de kiviilnézeti helyett bellilnézeti
replldszimulator fejlesztésen fara-
dozik. A kissé finomkodo COALA
név ellenére egy izmos helikopter pi-
I6tafiilkéjében talaljuk magunkat és
onnan Ovjuk a béket - mar ha lehet
ilyet mondani - a komoly fegyverar-
zenalunk segitségevel. Valasztha-
tunk tank-, légier6- és helikopterek
elleni bevetések kozll, beallithatjuk

a felbontast, amelynek a kevésbé
feltuningolt 1200-assal rendelkezdk
latjak majd hasznat. Megjelenésére
meg egy ideig varni kell, ugyanis
Oszre igerik - csak A1200-ra.

Az Osszeallitds végére meg egy
exlkuziv informacio: felroppent a
hir, hogy az amerikai jatéktermek-

ben a napokban debitalt MORTAL
KOMBAT 3 PC-re is kijon! Sokan
nem hisznek a mendemondaknak,
meg valami olyasmit is rebesgetnek,
hogy a SONY megvasarolta az
ACCLAIM-6l az MK3 kiadoi joga-
it és ezaltal csak PlayStation-re je-
lenik meg. Az igazsag az, hogy a
szerzodesben egy sz6 sincs a PC-s
jogokrol, tehat azok tovabbra is az
ACCLAIM birtokaban vannak. Ez
azt jelenti, hogy barmit jelenthet...
Még akar PC CD-ROM-os megje-
lenést is! Amint barmi BIZTOSAB-
BAT lehet tudni a dologrél, azonnal
hirt adunk rola. Addig egy kép a
jatektermi verziorol.
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MITOL VALHAT EGY SZERENYEBB KIVITELU JATEK MEGIS NEPSZERUVE

A Gremlin Interactive fejlesztési stratégidjara leg-
inkabhb a “fair” jelzot lehet aggatni, hiszen soha
nem akartak tobbhet mutatni egy jatékrdl, mint
amennyi benne van, de az igéreteiket maximalisan
betartottak. igy van ez a Slipstream 5000 esetében
is, hiszen azzal, hogy igy hirdetik a jatékot, hogy
villamgyors és dramaian vizualis, egy cseppet sem
ldttek til a célon.

A FOBB TUDNIVALOK VERSENY ELOTT

10 kiprobalt pildta koziil valaszthatjuk ki a nekiink
szimpatikus egyént és jarganyat, aki majd részt
ey - -

T = |
; Nem-%-_mﬁ Ll szukehiol yu-s}ﬂ,
Laltelyillanyinibablak

i | i

Slipstream Grand Prix-n. A kiizdelem pénzdijakért
és pontokért folyik, amelyek fejéhen minden egyes
korben tuningolni lehet a kezdetekor igen szegé-
nyesen felszerelt iirsiklét. Lassuk eldszir a megva-
sarolhatd fegyvereket:

* BLASTER - Ez minden gépen megtallhatd
alapkiszereléshen. 1%-os kart okoz a hajtomiiben és
az iranyitorendszerben, illetve egy iddre lelassitja az
eltalélt gépet. Hard fokozathan kétszeres a hatésa.

* DISRUPTER - Erdekes hatasii fegyver: meg-
forditja az eltalalt gép iranyitasat és 1%-os kart
okoz a hajtomiiben és az iranyitorendszerben.

* FRAG - 2%-0s kart okoz a hajtomiiben és 15%-
ost az iranyitdrendszerben.

* SUPER-FRAG - Nevéhez hiven nagyobh kart
okoz: 4%-os kart okoz a hajtomiiben és 25%-osat
iranyitérendszerben.

* SEEKER - 15%-0s krt okoz a hajtomiiben és
2%-osat az iranyitorendszerben.

* SUPER SEEKER - 25%-0s kart okoz a hajté-
miiben és 4%-osat az iranyitorendszerben.
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vesz a jiovd szazad Forma 1-es versenyén, a

* AMBLER - Lelassitja az eltalilt gépet egy
iddre és 1%-os kart okoz a hajtomilben és az

il e i irdnyitérend-

| szerben.
* SCRAMB-
LER - Az

egyik legbhiz-
tosabb fegy-
ver: hokidvetd-
ivel befogja a
célt és soha
nem téveszti
el. Talalatkor
25%-0s kart
okoz a hajté-
milben és az
iranyitérend-
szerben.
{1 * HYPER
o NEURO -
Tilzott érzékenységiivé teszi az eltalalt jarmiivet:
hatasara az irdnyitas szinte lehetetlenné valik, raa-
dasul 1%-os kart okoz a hajtomiiben és az iranyito-
rendszerben is.
* SMOKER - Fiistbomba: kiilonosen alagutakban
hasznos, mivel a migdttiink szagulddk elvesztik ta-

A szerelomiihelyben lehetdségiink van turbd-motor
felvételére is. Ezek tulajdonsdgai (és egyben arai
is) sokban kiilonbdznek egymastdl. A verseny kaz-
ben hosszahb egyeneseken és eldzések kiozben ér-
demes hasznalni oket. Rovid ideig hatasosak, de a
palydkon elszortan elhelyezkedd ajratoltd ikonok-
kal ismét aktivizalhatok. 5 féle turhofeltdltd koziil
valaszthatunk:

* DELPHINE INJECTION - 10%-os teljesit-
ményndvekedés 4 masodpercen keresztiil.

* COROLIS DYNAMIC - 15%-os teljesit-
ménynivekedés 5 masodpercen keresztiil.

* DUAL DERWENT - 20%-os teljesitménynd-
vekedés 6 masodpercen keresztiil.

* CLERIC QUINN - 25%-os teljesitményndve-
kedés 8 méasodpercen keresztiil.

* TECH TECH 301 - 30%-os teljesitménynd-
vekedés 16 masodpercen keresztiil.

Mieldtt utnak indulndnk, vessiink még egy pillan-
tast a célzorendszerekre is. Alapkiszereléshen a fe-

Al fitlkas Mapmmid-
ban eszioft kEpermyon

délzeti komputer végzi a célkereszthe befogott el-
lenfélre vald célzast, a kildvést és az ujratdltést. A
fedélzeti szamitdgép azonban gyakorta hibazik, il-
letve a taldlati aranya elég alacsony. Ezért érdemes
pénzt forditani a kivetkezd berendezésekre is:

jékozodo képességiiket.

* BOMBER - \lésze-
sen felgyorsitja az elta-
lalt jarmii sebességét | &
egy kis iddre, illetve |
1%-0s kart okoz a haj-
tomiiben és az iranyitd-
rendszerben.

* MINI MINES - Lo-
vedékek kivédésére és
az iirsiklék rongélasara
szolgald fegyver: a leve-
gdben iiszva a vele vald
iitkdzés 10%-o0s kart
okoz a hajtomiiben és az
iranyitarendszerhen.

aallasok Iatvanyos mozzanatokra képesek. Jol latszik
8, ahonnan az eldzd pillanatban kibukkantunk.
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* CHARGER - Nemcsak a célzast segiti, hanem
az iijratoltést, azaz a lovések egymas utani gyorsa-
sagat is nveli.

* TARGETTER - Megnoveli a lovedékek hato-
sugarat, azaz az egyébként egy hajszallal elrontott
livések Is célba talalnak.

* LOADER - Megkétszerezi a fedélzeten talalha-
to fegyverek szamat. Azaz fele annyi livedék, raké-
ta is elég az dtra.

) (! { LOTE2 Ty

Egy kis cyber beiitési

palya: New Yorkban =

ilyen iivegfolyosdban

kell szaguldoznunk. -

...ES A FOBB LEHETOSEGEK
A VERSENYEK ALATT
Miutén kivalasztottuk, hogy egyediil (PRACTICE,
SINGLE RAGE, CHAMPIONSHIP modban) vagy ketten
(SPLIT SCREEN, SERIAL, MODEM médban) jatszunk,
kezdddhet a verseny. Attdl fiiggGen, hogy melyiket
vélasztottuk, egyediil, ketten, négyen avagy tizen
indulunk neki a palyaknak. Jatszhatunk joystickkal
vagy billentyiizettel, ez utobbi esetében a
fel/le/jobbra/balra nyilak az irdnyokat jelentik, a
Space a gyorsitast, a CTRL pedig az éppen aktualis
fegyvert/turhot aktivizalja. Ugyanez a masodik jaté-
kos esetében a Q, A, 0, P illetve az M betii haszna-
latdval egyenértékil. A palyakon talalhatd hlinusz-
ikonokat eldszere-
tettel gyiijtoges-
siilk, igymint a
meglévd turb6hoz
feltdltot, extra
turbomotort, kész-
pénzt, hajtomi- |
kart és célzdbe-
rendezést javitd
ikont, de keriiljiik
a keresztnyilas
ikont, amely meg-
forditja az irdnyi-
tast és eldbb
utdbb tereptirgy- ——
ba iitkdziink miat-
ta. Ha til sok sé-

1} n u
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? A VALASZ: MINDEN A JATSZHATOSAGON MULIK.

riilést szereztiink mar be, hajtsunk 4t a jellegzetes
csikokkal jeldlt depoba, amin keresztiilhaladva kis-
sé lelassulunk ugyan, de a sériiléseink kijavitasra
keriilnek. A szaguldozas kozhen keressiik a fel-fel-
bukkand bdnuszhajokat is, amelyeket knluve tovab-
bi hénusztargyakat vehetiink
fel. Elleniik viszont soha ne
hasznaljunk rakétdkat, mert
egyébként az drsikldval
egyiitt oda a honuszunk is. i
A jobh élvezhetdség és a ma-

ximalis vizualis élmény kedvé-
ért a legkiilonbdzobb kamera-

allasok kozdtt valtogatha- [ S tcas
tunk. Az 1 jétékos iizemmad- ﬁ
ban az F1-F7 gombok szolgal-

! h :
PR g,

|
It

il

EGYSZERU, DE NAGYSZERU!
Végiil szolnék néhany szot a jaték dsszhatasarol.
A képek alapjan igy latszik, mintha grafikailag
kissé idejétmiilt lenne a jaték. Ez lehet hogy igaz,
de 30 masodperc jaték utan elmilik minden fenn-
tartasunk a programmal szemben, mert kiilondsen
jatszhatd és élvezetes. Minden szakasznak meg-
van a maga buktatdja, minden szerepldnek pedig
a maga egyénisége, a gépeiknek pedig a maga
erdssége/gyengéje. Vannak fiirgéhb, de kis testil
iirsiklok, amelyekre kevesehb speckad targy pakol-
hatd, illetve a nagyobb testii, lomhabh, de
“golyoallohb” tarsaik, amelyekre egy egész had-
sereg fegyverzete felfér. A konnyii kezelés nagy
erény manapsag, a 386-os gépeken is fiirgén moz-
go és dtletesen kialakitott hatterek pedig kincset

2 hai® E P
nak a kameravéltasokra, 2 ji- [ ,.b'm ienyrekr'mrak nvezl{e stk?!nmkb?n nyanmfhﬂunk

tékos iizemméddban az F6-F10 [
gombok allnak rendelkezé-
siinkre, hogy a kiilsd / belsd /
hétsd / fegyverszemszig / kihelyezett kameraalla-

sok kizott valogassunk. A jatszhatdsag szempont-
jabél a belsd illetve a kiilsd szemsziig a legjobb, né-
ha azonban érdemes hatrapillantani, hogy milyen
kizel lihegnek migottiink ellenfeleink.

N

EXTERMAL CAME

érnek. A londoni palyan felbukkan a Big Ben, New
Yorkban a Szabadsag szobor, az egyiptomi szaka-
szon pedig a piramisok belsejében, hieroglifakkal
telepingalt falak kizott szaguldozhatunk. A ver-
seny alatt a pilétdk folyamatosan ldkik a sodert,
hiilyéskednek egymassal - igazi bratyizas folyik a
palyan. Allati jé...

516 ERTEKELO
SLIPSTREAM 5000

GREML!
grafikalliBF

hang/zene['

kezelhetdség |

— KEMENY |

C_ RAM:4MB HD: 8-40MB  VIDED: VGA CPU: 486 |

" CD:1 ZENE:SB SBPRO

ROLAND ADLIB |
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Na, biiszke PC tulajdonosok,
lehet orilni! Itt van amire var-
tatok: a legujabb STREET 2
epizéd, a SUPER STREET
FIGHTER 2 TURBO. El6z0 sza-

munkban olvashattatok a

demo verzidordl, most mar a tel-
jes jatékot is élvezhetitek.
j A program gyonyorii, szuper jo,
egyediil az a baj, hogy a PC ve-
rekedos jatékok mozgatasara
nem alkalmas. Mivel a specia- | 2 : : -
lis fogasok igen szajbarag6s . Zangief brutilis, mint mindig! Itt éppen . Sagat legerdsebh fegyvere aliba . Honda HUNDRED HAND SLAP pofonsoro-
médon, rajzos formaban is Kennyakat tori - errdl Ken tobbet tudna mondani.  zata elképesztden legyengiti a fekete fitit.
benne vannak a gépkonyvben, ° N g R BN TS T 3
ezekre nem térek ki. Beszélje- - L
nek helyettem inkabb a képek,
melyeket orakon keresztiil
probaltunk kiszedni nektek
Zolee kollégammal.
A jatéek soran 1 PLAYER
uzemmodban megkiizdhettek
AKUMA-val, az uj foellenséggel
és még szereplonek is valaszt- P s .
hatjatok. Minden karakter tu- i e : A £
catnyi aj mozdulatot tud (ezek [ el e S o e
koziil persze nem mind specié- Chun Li a klasszikus rigasat alkal- Guile Iaba idegesitoen hosszi, Azt szeretem Cammy-ben, hogy egészen
“s) és ki is lehet végezni az Mmaua Cammy ellen. ez a nigasa badiletesen erds! kiildnleges pozokat tud felvenni.
ellenfelet. Ehhez tobb speckot © ) E- Byaes TR =iii i i :
kell csinalni egymas utan, ek- - e i : :
kor feltoltodik a SUPER sav. | | i B 4] :
' Ha az ellenfélnek mar csak
. bolhanyi energiaja maradt, be
- kell vinni a “kivégzo mozdula-
= tot” (szintén a gépkonyvben ta-
laljatok SUPER MOVE néven).
A tobbi ajitast fedezzétek fel ti
magatoknak, ha pedig végképp
nem boldogultok, legyetek tii-
relemmel, a kozeljovoben leko- L i - )
zoljiikk mellékletiinkben a moz- =AY L 3 ﬂ
gassorokat. R

e

z Dhalsim nagy mértékben fel lett erdsitve a TURBO- Erds iitést hasznalva Ken Fei Long langold rugasat védeke-
Martin ban, I3bsiprése mindig tarol. hamuva valtoztatja ellenfeleit zesbol lehet a legjobban hasznositani.
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Balrog egy jobb horoggal indit, majd kicsivel utana erds iitéssel benyomja a “letaglozo’kivégzést (mar ott van
mdogoite az arnyék). Az eredmény egy 4 HIT FINISH COMBO, melynek végén Blanka kénytelen megadni magat!
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W “Védd magad!”

Ki ne ismerné a titokzatos alarcos lovast, aki ha feldlti a
szemét eltakard maszkjat, még.a tulajdon apja sem ismer
ra, s ki ne hallott volna a szegények védelmezdjérdl, az
igazsag bajnokardl, aki mmden héstette helyszinén mk a

action adventure-ében tehat az alaptorténet a szokasos: a
XIX. szazad elején jarunk, amikor az ifji Diego Vega haza-
érkezik Spanyolorszaghal Los Angelesbe, s azt tapasztalja,
hogy a vidéket banditak iranyitjak, s sok més kaliforniai-
val egyiitt az 6 csaladjanak méltdsaga is csorbat szenved.
Elhatarozza hat, hogy egy fekete dlarcos torvényen kiviili-
ként all az igazsag oldalara, kinek a neve: Zorro.

"AZ ALAPSZTORI

Valamikor réges régen a 16. szazadban a La Refugio
Sagrado misszionariusai aranyat-talaltak a foldjiikdn, 4m
egy esetleges timadas hirére a hanyat lezartak, s az arany
mindeddig sértetleniil ott pihent. Egy héttel ezeldtt azon-
ban egy Don Francisco Cortez nevii alak latogatta meg a
misszio templomat, s menedéket kért beteg felesége, An-
nabella szamara. Cortez ezutan napokig eltiint, majd ami-

m——
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o

szio Iegerﬁsehh ambereil. s feliaratla a hanyat

@ papok akadalyoztdk meg ebben. Cortezt azdta
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rvisszatért, az atya kihallgatta a beszélge-
felesegevel, amint Cortez kizolte Anna-

Ihi 0t, s csak az asszony sikolyara besie-

nem lattak, Zorro tehat lerajzoltatta a térképet az
atyaval, s a gazfickd nyomaba eredt.

AZ IRANYITAS BUKTATOI

Nos, a hangzatos cinematic action adventure el-
nevezés voltaképpen egy (sajnos) atlagoes kivite-
lezésii Prince of Persiat takar, melynek cselek-
ményét videdbejatszasok kitik dssze. Maga a ja-
ték tehat - mint az a képeinken is latszik - a Capstone-tol
megszokott grafikajii, és hangulati utanzat. Ez dnmaga-
ban még nem volna baj, de a jaték sajnos elég rivid, az
iranyitas pedig csapnivald. A program ugyanis a lenyomott
hillentyiiket pufferbe rakja el, ami azt eredményezi, hogy
ha ugrasnal egy kicsit sokaig nyomjuk a billentyiit, embe-
riink még egyet ugrik, ami mondjuk egy szakadékkal teli
palyan elég idegesitd. Ugyanez a helyzet a lemaszasnal,
tehat ha nem akarjuk hogy Zorro ilyenkor azonnal elenged-
je az adott pallét, csak egy pillanatra iissiik le a ,le”
iranyt, igy ilyenkor himbalddzni kezd, s elddnthetjiik me-
lyik iranyba akarunk leesni. Jatszhatunk ugyan joystickkel
is, de annal is ugyanezeket fogjuk tapasztalni. Még egy
dolog: perzsia hercegével ellentétben Zorro nem
tud kicsiket Iépni, viszont a program gyalazatos
modon megkaveteli, hogy ha fel akarunk valahova
maszni, milliméter pontosan alljunk a pallok ala.
llyenkor a felfelé ugralassal tudunk helyezkedni,
Zorro ugyanis alig lathatdan, de eldre halad.

A BANYA
Az elsd palya mindjéart olyan frankdn lett megter-
vezve, hogy mire megszokjuk az iranyitast, garan-
taltan legalabb harmincszor meghalunk. Aggoda-

mol a program, s még iddlimit sincs. Az energiat

lomra azonban semmi ok, mivel életeket nem sza-*

“Na mi az, elfaradtal?”

eségél.  egyebkent aranyrudak, illetve arany “I” betilk felszedésé-
éves  vel lehet nuuslnl de lehelus&g van hat jatékallas elmenté-
sére Is ;

ldval jonéhanyszor fogunk még talalkozni, ezek csak az
dramutatoval ellentétes iranyba forognak, tehat mindig
csak a jobb oldalukra tudunk allni. A pallénak alljunk
ki a szélére, s onnan jobbra ugorjunk el, igy hdsiink a
kivetkezd képernydn megkapaszkodik. Innen
masszunk tovabh, fel a kovetkezd képernydre, majd on-
nan ugorjunk le jobbra. Kapaszkodjunk fel a felsdbb
szintre, majd jobbra masszunk fel a forgd palléra, s is-
mét fel. Legfeliil ugorjunk jobbra az Gjabb pallora, s on-
nan ugorjunk tovabb. Ostorozzuk le a cowboyt, majd a
felsd forgd pallokon keresztiil ugorjunk ki jobbra.
Masszunk fel, ahol ismét kiizdjiink, majd haladjunk to-
vabb jobbra atugorva. Ereszkedijiink le egy képernyd-
nyit, s ott a forgdpallokon ismét irany jobbra, majd le.
0tt a jobb alsd pallérdl viszont jobbra ugorjunk. Miutan
megkapaszkodtunk, ismét ugorjunk jobbra, azaz le. Egy
forgd palldra érkeztiink, ahonnan tovabh ugerhatunk
balra le. Ugyanigy ugraljunk tovabb, balra, csak arra
vigyazzunk, hogyaz utolsd eldtti pallé jobh szélérdl ru-
gaszkodjunk balra. Ha végre szilard talajon allunk,
ereszkedjiink le. Kiizdjiik le a katonat, s jobbra a falba
vajva mar meg is van a kijarat.

A palya kdvetkezd részén, miutan egy ijabb katonat leos-
toroztunk, masszunk fel egészen a sinig. A sin mentén ha-
ladjunk jobbra, majd az ijabb forgdpalloknal ereszkedjiink
le, majd ismét le, de vigyazzunk, nehogy til kiizel essiink

n i u s




le a kards csapdahoz. Innen jobbra menjiink, ahol ugurlunk
4t a forgdpalléhoz. Igaz leesiink, de nem baj, masszunk fel
jobbra a falra, és egészen a szélérdl ugorjunk ki akepar

nydhol. Ha jol csinaltuk, az djabb forgopalld jobb oldalara
érkeziink, ahonnan pedig tibb képernydn keresztiil

folytathatjuk az utunkat. Amikor mar nem tudunk iel]ab o psiink,
pé

menni, térjiink 4t a fal masik oldalara, ott az djabh pal

keresztiil ereszkedjiink le, majd a kivetkezd képernyd al=~

jandl ugorjunk ki iwl_u'a Masszunk fel, ahol egy ijabb
bandita egy tekercset driz. Amikor felmaszunk majd a te-
'keméﬂ,mmhan‘ ) Ilhra;.lgynemlepunltéa
tekercset drzd csapda kapesoldjara.
Zorro visszatér a tenplnﬁh s kizli az atyaval, hogy
Cortezt nem talalta, majd megmutatja neki a tekercset,
ami ‘mint az kideriil - egytetkép, Cortez tehat az arannyal

SIVAT
onnyil dnlmluk, Ian, ugyanis llIIrldlg
csak jobbra ke
amelyben egy em ta
sotét miltjat, miként letta spanvnl tiszthdl hatalomvagya
miatt egy mexikoi borton rabja, ahol aztan egy lazadast
szervezett, s igy most egy kisebh pgyencekhni alld hadse-
reg vezére lett. Azt is kizli, hogy Cortez az aranyat még
tobb ember és fegyver vasarlas akaua fektetni.

Folytassuk utunkat, igy Zorro hamarosan visszatér a
templomba, s kozli az atyaval a hireket. Beszélgetésiiket
azonban katonak szakitjak félbe, akik Zorrot a kormanyzo
meggyilkolasaval vadoljak. A hamis nyomot minden bi-
zonnyal Cortez hagyhatta, Zorro tehat megszikik.

AZ ERODITMENY

Eloszor is fussunk el balra addig, amig egy aranyridba
nem botlunk. It masszunk fel a jobb felsd deszkdra, s on-
nan ugorjunk jobbra. ltt felfelé masszunk, majd ismét fel,
de a jobh szélst deszkardl. Rigton ugorjunk tovabb jobb-
ra, majd onnan fel. Itt latszolag folytathatnank az utunkat
jobbra, am mi a bal szélsd deszkardl balra ugorjunk. Ennek
a palyanak végiil is ez volt a triikkje, innen mar csak fel
. kell menni egy képernydt, onnan jobbra, s ott mér lathat-
~ juk is a tetdre vezetd deszka arnyékat. Oljiik meg az drt, s
ugorjunk be az épiilethe. ;

Az erdditmenyben kezdésnek eqyszeriien essiink le jobb-
ra, igy egy deszkara érkeziink. Méasszunk feljebb, ahonnan
a deszkakon keresztiil menjiink jobbra két képemydnyit (az

M “Most pedig kivetkezik a hu:
vagas!”

u S

e
=

ar- M “Kellett ez neked?”

A katakombakban immar
kapcsoldkra is, amelyek
nek. A kezdd Ilelysnnlﬁl haladlunk balra, majd
ereszkedjiink le, de igy, hogy jobbra lendiil-
jiink. A forgd pallérél balra essiink le, majd
ugorjuk dt balra a szakadékot. Ereszkedjink le,

itt hasznalhatjuk a bomt  katona ellen.
Masszunk le, s ereszkedjiink fovébh fe. 1tt forgassuk el
iigy a pallét, hogy fel tudjunk ra maszni, masszunk t a
keépernyd jobb felére, a “Z"-hez, s onnan ereszkedjiink le.
A kivetekezd képernyd aljanal ugorjunk 4t a kizéps fal-
ra, majd egyszeriien |épjiink e rola balra. Egy palldra ér-
keziink, amirdl folytassuk utunkat balra. Az iijabb palldkon
keresztiil ismét balra tavozzunk, ahol végiil raleliink a ki-
jaratra. A gond csupan az, hogy az oda vezetd pallét eldbb
el kell kétszer forditani. Nincs mas valasztasunk: ugorjunk
ra, majd miutan leestiink, masszunk le egészen a katona-
ig. Ha |kinyirtuk az drt, a képernyd johb-
oldalan lévd platformokon masszunk vissza, s ismét for-
ditsunk a pallon. Masszunk fel djra, ahol immar nekifutas-
bl &t tudunk ugrani a kijarathoz.

Zorro ismét a katonak fogsagaba esik, s az ij kormanyzd,
Cortez elé viszik. Megjelenik viszont Annabella is, akinek
mint kideriil, szintén az aranyra f4j a foga, s egy lovéssel
leteriti Cortezt. Ekkor Zorronak kezd “udvarolni”, am mivel
latja, hogy hosiink a becsiilet itjan kivan maradni, egy
szakallas csapoajtd triikkel szabadul meg tdle. Szerencsé-
re a dzsungel egy kis pocsolyajaban landolunk.

M “Phew! Majdnem bele-
léptem a csapha.”

1995

A DZSUNGEL

fel ameddig csak tudunk, majd balra. Ismét
kivetkezd képemyﬁa jobbra, s ismét fel,
nk. Ezutdn balra kell menniink, ahol a hise-
| eliﬂ majd m,animk eI A nivényulin Is~

ugornunk, s a tiloldalon azonnal meg kell allnunk, kiilon-
ben egy ijabb ndvény csapjaiba rohanunk. Mésszunk fel,
ahol egy ijabb cowhoyt kell kinyimunk, majd egy ijabb
noveny eldtt kell atszokellniink. Innen mar csak balra kell
haladnunk s mar csak egy ijabb nivény és egy bandita, no
meg néhdny atugrandd szakadék keresziezi a kijarathoz,
azaz az end-sequence-hez vezetd utat.

v)z

. RAM:4MB HD:4MB  VIDEO:VGA  CPU: 386
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: g
4 hanem, mint ahogy ata cim-
== =100l sejeni lehet, egészen ki-
csiny jarmdvek, melyekkel 3 (A
legelképesztobb helyszineken mérhet- [
juk Gssze a tudsunkat. Az eldzd rész-CIOMECES
hez képest a grafika szinesebb és v&\lo -

| 0 [

nek. A gyoztes persze ilyenkor is az,
akinek az dsszes szine kigyullad. lgy
jatszhatunk killondllo futamot (Single ‘

R [ace), vagy bajnoksagot (Tournament).
Ez utdbbindl az gydz, aki tobb futamot
tud megnyerni. Ezen kiviil tbb jaté-
kos esetén is van arra modunk, ‘-~
hogy csak az idG ellen versenyezve mérjiik Gssze a
/gﬁésunkat. Végiil lehetdiség van arra is, hogy né-
yen két csapatot alkotva versenyezziink (4 Player
¥ Teams), valamint hogy akdr 16-an (!) Head-to-Head
o - mittamokkal bajnoksdgot rendezziink (Party Play).
az a versenyz0, aki el6bbre van, nem lat CSINALD MAGAD!
f semmit elore a palyabal, tehdt mondjuk jo-  Befejezésal az ismertetd végére tariogattam az igazi csemegél,
het eqy szakadek, s mér el is vesztettiink eqy ~ ami nem mds, mint eqy palyaszerkesztd (Construction Kit),
pontot. Ez tehat 6ridsi elony a gépnek, mivel  amivel azonban nem csak palyat szerkeszthetiink, hanem még
“neki” természetesen nincs sziiksége, hogy
— i lassa a palyat, s igy persze
soha sem hibazik. A kivetke-
20 opcid @ “Super Leauge”,
amelyben mind a tizenhat
versenyzG négy csoportra
oszlva részt vesz, s pontsza-
mok alapjan, kieséses mddon
juthatunk el az aranykupaig.
Az egy jatékos modban az
utolsd lehetdség az idd elleni
kiizdelem, aminek a |ényege  m A pool asztalon a lyukak most nem szimitanak jo
ugy gondolom mér benne is  pontnak.
van a nevében. hdttereket, és kocsikat is tervezhetiink, de még az adott pélya
) “idojrdsat” is atdllithatjuk. lgy mér tehat nem csodélkozhat raj-
ta senki, hogy a Codemasters ettdl a verzi6tdl is a Segashoz ha-
sonlo sikert var el. V.Z.

516 ERTEKELO
MICRO MACHINES 2 cooesusreas

grafika

sec sebességgel scrollozza a pé
lyakat, s a jatszha-

zolos tarséval.

A RESZLETEK |45
A programban ¥
fsszesen 54 pé-
lydn versenyezhe-
tink, amelyek 16
helyszinen oszla-
nak meg, Ggymint £
tengerpart, ebéd|d-
asztal, pool-asztal, kert stb., de
még 5 bonus-jatékot is taldlha-
tunk a kindlatban. A palyakat per-
sze a helyszinektdl fiiggGen kilon- |
bz tereptdroyak tarkitjdk, melyek
kbiziil nem eqgy aktivan is részt vesz
a jatékban, példaul a szobafestd
cuccok kiizott a forga festohenger,
melyrdl autéink lepattannak, vagy
a pool asztalon a lyukak, melyek
pedig teleportként funkcionainak.
A vdlaszthato kozlekedési eszkd-
20k is boviltek, dsszesen 17 van
bel6lik: Hogy néhdny példat em- =
litsek: mehetiink Forma 1-es ver- &
senyautokkal,  sportkocsikkal, |8
4X4-es jeepekkel, monster truck-
okkal, de vizre is szdllhatunk mo- [ESE
torcsonakokkal, vagy a levegiben Jeess=a
is probélkozhatunk helikopterek- [

kel. A méasodik rész fartal- E = g
= ??Ilé?gélﬁazsgﬁm?j?:: M A Construction Kittel sajat palyat és sajat kocsit is tervezhetiink.

B nyit, nézziik tehat, mik ezek. HA NEHANY BARAT JON LATOGATOBA hang/zene| | |

Jatszhatunk ketten, harman vagy négyen egymas ellen. Harom o

; HA CSAK MAGUNK VAGYUNK ;e ncqy jétékos esetén mindenki kilon szinkielzdt kap, s (ASASHNAAMRA
Természetesen most is jétszhatunk egyeddl, ilyenkor hédrom  aszerint, hogy ki mikor marad le a képernydrdl, gyulladnak, il-
gletet kapunk. Ezen beliil elGszor is indulnatunk Challenge

mddban, ami azt jelenti, hogy ha a négybdl elsonek vagy méso-

diknak szdguldunk 4t a célon, tovabbjutunk. Versenyezhetlink

egyszerre csak egy vetélytars ellen a Head fo Head opcidval,

%3 7 O ilyenkor az els6 részodl mér ismert nyolc egységes kijelzdtabla
| g' tanik fel a ket jatékos szinével, s amelyik jatékos majd annyira
- \rnegeloa amdsikat, hogy kimegy a képbdl, az fog bo-
nust kapni, azaz annak az irdnyaba tolddik el szines
 kijelz6. A jatékot ilyenkor az nyeri meg, akinek az
- irdnyaba a futam végén el van tolddva a szinskéla,
T vagyazak eseileg még a futam kiizben kiszoritjaa masikat a ki-
‘ jelzdrdl. Ez a képernydbdl kiszoritd technika mellesleg szerin-
tem mdr az elsG részben sem volt jo Gtlet, hiszen jaték kozben

— KORREKT ————— KEMENY

Pa: RAM: 4MB  HD:10MB VIDED: VGA  CPU: 386
* CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLA! ;
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Kaphatok az 576 KByte shopokban, illetve postan is megrendelhetdk az iijsag Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132.)

Az 73 (-7  eddig megjelent jatékprogramjai

"> B NO LIMIT
LIMIT

]

Porsche, szerelem,

szemébe! Tedd probéra tirelmed S| SzAguldas!
M 6s kitartisod! =8 a‘
999!’ Ft rinugi 699,- Ft 999,- Ft

LONG LIFE

A legnagyszeriibb
verekedds jaték a C64
torténelmében.

999,- Ft

Nyitvatartds: H-P 9-17
Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49
RAadidtel.: 06-20-344-391, 06-20-346-037

W RANS-AN.

Szamitastechnika és Multimédia

Professziondlis Multimédids terméKek a Trans-Am-tol!

HANGKARTYAK:
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 2.0

CD DRIVE-OK:
- Dupla, Tripla és Quadro sebességi

Sound Blaster Pro - Klilsé és belsé
Sound Blaster 16 VE »_;1_( buszkos ggﬁ({ és sajat vezérlos
Sound Blaster 16 MCD - Tipusok:
Sound Blaster 16 MCD ASP - PANASONIC
Sound Blaster AWE 32 @ ) ngHfBA
Discovery Kit - - PIONEER
GUS hangkartyak: Gravis Ultra Sound - MITSUMI
Gravis Ultra Sound Max  SANYO

Média Magic hangkartydk: Média Magic 16 IDE

Média Magic 16 IDE OEM

Sony CDU 55-E 15.800,-
Panasonic CR 562-J 15.400,-
HANGFALAK: - 10 W aktiv hangfal (1 par) Toshiba 4x-es drive 28.600,-
- 15 W aktiv hangfal (1 par) Teac 4x-es drive + kdrtya 25.800,-
- 25 W aktiv hangfal (1 par) 10 darabos CD pack 6.000,-
- 40 W aktiv hangfal (1 par) EPSON LQ-400 A/4, 9 t,
- 80 W aktiv hangfal (1 par) lapadagold + traktor
hasznalt, fél év garancia 24.000.-

Videddigitalizdio- és MPEG

lgjatszo kdrtydk, CD irok, MPEG Ha kivdncsi teljes arlistdankra, hivja a FaxBankot!

studiok raktarrol és megrendelésre.

Tel.: 180-86-11 Kod: 1471 # Tone (izemmddban!

PANASONIC CR 562-J + 10 db CD LEMEZ VAGY SONY CDU 55-€ + 10 db CD-LEMEZ 19.900.- + AFAI!
TEAC 43-£S CD + 10 DB CD LEMEZ 29.900- + AFA Il
SOUND BLASTER 16 VE + 1 PAR AKTIV HANGFAL 14.800.- + AFA!!

AL L ANDO AKCIONK?
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!
94.400,-

108.000,-
122.000,-

386 DX/40, 4 Mb RAM, 270 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 512 VGA, Baby v. Mini
486 DX/40, 4 Mb RAM, 270 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 512 VGA, Baby v. Mini

486 DX2/66, 4 Mb.RAM, 420 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 1 Mb VGA, Baby v. Mini

Araink AFA nélkiiliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvezd lizingfeltételek!!! Kérje, viszonteladdi drjegyzékiinket!!!

Az NG Ty keres hazai illetve
kiilfoldi terjesztésre igényesen
elkészitett szamitogépes jatékokat
(C64, Amiga, PC)!
Demokat, referencidkat az iijsag cimére
varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).

Ud
ELOFIZETESI
AKCIONK

részletei
az ujsag 17. oldalan
taldlhatok.

ANYEREMENYESO
akcionk véget ért.

A SEGA SATURN
sorsolasanak eredmény-
hirdetése a jllius-augusztusi
duplaszamban olvashatd.

Megrendelo

Kedvezményes eldfizetési dij (érvényes 1995. jinius 1-tdl): Kerjik, hogy
O negyed évre: 850.- a megrendel6lapot
el : : boritékban
s sty Lo az aldbbi cimre feladni
1 egy évre: 3.200,- sziveskedjenek:

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban

Megrendeld neve:

Cime:
Ira“v!_t?sza!n'_ = - s 5 1389 Budapest,
Az elofizetesi dijat a cimemre killdott csekken befizetem. Postafiok 132.
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HIRDETES! ARAK:

Koziileteknek:

APROHIRDETESI

Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatdan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni tigy, hogy minden egyes rublikiba csak 1 beti, irasjel,
szamjegy, vagy szokoz kerljén. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsdg cimére eljuttatni, az dltalunk ezutan kilddtt csekket postdn befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzdrta elott megtriénjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitisara és nem véllal felelGsséget azok tartalméaért.

Maganszemélyeknek: az els 5 sorig 300,- Ft + 25% AFA = 375~ Ft minden tovabbi sor 120,- Ft + 25% AFA = 150,— Ft
az els6 5 sorig 600,— Ft + 25% AFA = 750,— Ft minden tovabbi sor 300,~ Ft + 25% AFA = 375 — Ft
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OPCIOK:

J VASTAG BET{ (+50% FELAR)

() INVERZ
() KERET

(+50% FELAR)
(+50% FELAR)

AMIGA KINAL

= Amiga1200 + Philips PROSCMBS2 szi-
nes monitor, 50 db lemez, egér, pad, 2 db
extra joy, porvédd eladd: 63.000 Ft-ért.
Cim: Kupeczik Csaba Bp., Korponai u. 14
AS.8. Tel.: 260-86-23

* Amiga500-600-1200-hoz hasznélnatd
5.25-bs kilis6 drive 6000 Fi-én elado.
Erd.: Szeri Krisztian 2132 Gdd-Felsd,
Teleki Pal Gt 22,

* Eladd Amiga500-as (1 MB), lemezek,
2 joy, egér, kinyv és leirdsok. Erdeklddni
lehet minden este (20-21-ig)

Tel.: 261-02-70

® Eladd Amiga500, 1 MB, moduldtor,
egér, 1084s monitor, eredeti Elite II.,
F1 GP jatékprogramok. I4.: 65.000FL
Erd.: 36/321-665

* Eladé Amiga-CD32 5CD lemezzel,
(pl: Microcosm, Rise of the Robots) +
joypad + joystick + Gjsdgok 38 E-ért
Daneluszki Zsolt 4400 Nyiregyhaza, Rajk
Laszi6 utca 38.

© Amiga500 (1 MB) + TV-modulator +
kidlsd drive + 2 db joystick + 150 db le-
mez + Boot Selector + 2 db mouse
Ar.: 30.000Ft. Erd.: Horn Ferenc 1043

Bp., Kassai u. 9. 4/23. (16 0. utdn)

® Amiga-CD32 5 CD-vel elad6 32 ezer Fi-
ért vagy Super Nintendo (3 kazettaval
Mario All Stars, Hupikék Torpok, Mickey
Mania) csere Sega CD-re érdekel
Tel: 175-9011/275 m. Albert Gydrgy-
névkérés-deleldtt

= Amiga500, 1 M RAM, Action MK3, Tv-
moduldtor, 3 joy, kbnyvek, 200 lemez
programokkal a tiéd. Piskdlor Miklds
1-687-703 vagy 10-14n-ig 263-0855/171
mellék

* Amiga1200 + 80 MB (2,57) + C1085
stereo monitor + kiegészitk 74.000Ft-ért
eladé. Csondes Aron, Bp.,

Tel.: 215-78-05

® Eladé Amiga1200, TRA turbokdrtya,
4 MB SIMM RAM, 3,5 kilsd drive.
Egyben és killtn is vagy PC-re cserélnetd.
Erd.: Finta Csaba, 8100 Vérpalota,
Liliom v.12

& Amigahoz 1085 monitor garancids
25000 Ft, 210 MB Winchi 15000 Ft,
5.25 killsd drive 100 db lemezzel
12000 Ft. Cim: 5900 Oroshdza, Juhdsz
Gyula u.42. 6 dra utan, Tel: 62-341297.
9-16ig

= A500 (1 MB) + 2 joy + 1084s monitor +
lemezek + egér. Ar: 40.000 Ft. Tel.: 06-30-
461-246

® AS00 (kapcsolhaté 1 MB) + kils6
floppy drive + mouse + 145 db lemez +
lemeztartok + Moris porvédf +
mousepad dron alul sirgdsen eladd,
megkimélt allapotban. Tel.: 221-33-59
(18 dratal)

* AS00 (1 MB) 1084s monitor + szir6,
TV-moduldtor, 3,5-0s kilso fioppy, 4 db
joy, 2 egér, pad, winchestervezérld kartya,
180 lemez programieirasokkal elado. 1a.
60 ezer Ft. Erd.: Toth Janos 6098 Tass.
Dézsa Gy.u. 42

® Elado AGDO + egér + joy, 450 db lemez-
zel, Euroscart kabellel. Iranyér: 40.000Ft
Erd.: 06-88-371-920. Vagy Atari STe-re
cseréiném. Verebes Sandor 8100 Varpalo-
ta, Gardonyi Géza it 41

AMIGA CSERE

® (CD32-re eladom vagy elcserélem:
Microcosm, Zool, Myth, Nick Falda
Golf, Summer Olimpyx, Dangerous
Streets programokal. Erd.: Pék Zoltan
Tel.: 256-07-96

® SEGA MD-ot + 3 joy + 5 szuper jaték
elcseréiném  Amigara tartozékok-
13, vagy eladd 30.000 Fi-ent

Cim: Mittwég Béla 7700 Mohacs, Brand
Ede u. 5.

< x :
“1lm, Zene. kényv ®
’i L

...nemesak profiknak

Megjelenik juniusban. Ara: 940 forint
Megvasarolhaté szamitastechnikai szakiizletekben,
valamint a szerkesztOségben (1074 Bp. Alsderdésor u. 3.).
Megrendelhetd postai utanvétellel: 1630 Bp. Pf.:29.

A postakoltséget a kiadé magara vallalja.

Kiadja a COAFCHIVERFT

m 6. évfolyam 6. szam

* Eladd A60O + egér + joy, 450 db lemez-
zel, Euroscart kabellel. Iranyar. 40.000Ft
Erd.: 06-88-371-920. Vagy Alan ST-re
cserélném, Verebes Sandor 8100 Varpalo-
ta, Gardonyi Géza at 41

® Amiga1200 40 MB HD-vel, 200 db le-
mezzel, egérrel + 2 joy, lemeziantd eladd
vagy minimum 386 33MHz-es PC-re cse-
rélném. Tel.: 56/481-358 Temak Sandor

* Qlasz 18 sebességes Mountain Bike-ot
Amiga500-ra (1 MB) + egérre + joyra + le-
mezekre cserélném. Cim: Orcsik Gabor
2310 Szigetszentmiklds, Jozsef A. u. 2/d.

C64 KINAL

Jo allapotban l1évé C128 +
C64-es atalakitd + carlridge +
4 db joy + floppy drive + jaték-
programok + magnd eladad.
Iranyar: 19.543 Ft. ErdeklGdni
lehel. a 2-765-882-es szamon.

® Dekorativ fazoni C64/1l. + Floppy
1541/11. + 30 lemez egyitt 12e Fl-ért ela-
d6. Erd.: Szab6 Anikd 2400 Dunadjvaros,
Okt.23. tér 8. 2/3. Tel.: (25) 340-862 (de.)

* Kivald dllapotban 1évG C64 eladd mag-
noval, joystickal és rengeteq jatékprog-
rammal. Ar.: 10.000Ft. Alkudni lehet
Tel.: 06-60-346-594

Eladd C64/128 + 1571/11. Floppy
+ szines monitor + 2 db joy +
nyomlatd + jaték és mindségi
Irdnyar: 35.000Ft.

lemezek.
Erd.: Nagy Kristdf 6500 Baja,
Martinovics u. 8/b.

Tel.: 79/325-832 (17-20 dra kozdtt)

® Elad6 egy C-128-as szamilogép +
egy C-1802-es monitor + 38db lemez
egyben vagy darabonként is. Aruk
25.000Ft.  Erdekifdni lehet: Tel
1606283
® Elado C64/1l + Floppy 1541711 + joy +
Terminalor? + 38 lemez lele jatékkal +
9 db dres lemez. A gép j6 dllapotban van,
alig haszndlt kb.2 eves. Tel.: 220-09-01
Varga Tamds
PC KINAL
® Eladd egy 210MB-os Conner Winches-
ter. Erdeklédni lehet: a 06-(28)-320-433
szamon. (du.)

PC CSERE

® Keresek: eredeti Prince of P.2, Litil
Divil, barmilyen Lemmings. Cserébe: 31

killdnszamot is. ErdeklGdni este 6 dra utan
a 271-8621-es telefonszamon lehet

EGYEB KINAL
® SEGA Megadrivehoz jétékok eladdk:
Mortal Kombal I, Sonic 3, Shadow
Dancer. Tel.. 285-1324

® Elado. SEGA MD2 + MEGACD 2 + 2 joy
+ 3 CD (Sonic, Batman R., THawk) +
Universal adapter + 3 jéték (MK2, W.Boy,
NBA JAM, NBA JAM T.E.) Irdnyar: 69 Ft.
Tel.: 06-30-402-376

® Elado egy SNES + 2 joy + 3 jaték.
Ugyanitt eladé egy 3865X-33 2 M RAM,
42 M HDD, 1.2 FDD, mono SVGA +
512 KB vez. + egér + prg.-ok. Tel.: 06-45-
371-320 /18 dra utén/

® Elago! Egy SM2 + 3 joy + 6 db jéték:
Super SF2 + Aladdin + Jurassic P. +
Another World + 2 db focis program.
40.000 Ft. Erdekldni: Bakos Zoltan,
06-30-491-718-as szamon

® Eladd! GameBoy + 1 jaték (Gargoyles)
Ar: 7.000Ft. Cim: 2700 Cegléd, Tel.
06-53-312-006

® Siirgdsen eladom v. elcserélem Game
Boy programra SNES Maximum Carnage,
F. Zero, Cool Spot jitékokat 50%-0s aron.
Cim: Andor Péter 8900 Zalaegerszeg,
Hegyi it 23

® SEGAsok alkudjalok! Eladd SEGA MD +
MCD + 3 db CD-s jaték + 1 db joypad +
Sonic1. Csak egyben! Iranyar: 60.000F1
Erd.: 1688147-es telefonon Barkasz Zol-
tannal

® Eladd SEGA MD Il Magnum Set2 Joy-
jal, 4 jatekkal (Super Hang On, Sonic 2.
World Cup Italia, Columns) Ara: 16.000Ft
Tel.: 189-71-26, Kolldr

Eladd Atari Jaguar Konzol 5
jatékkal. Ugyanitt eladd Philips
8833 Il monitor. Jaguédrra prog-

ramcsere  is  érdekel.

76/327-155 este

Eladd kifogastalan allapotban
|éve NES két kazettdval (World
Cup és Super Mario 3). Erdekldd-
ni: Saginé,Hatvan Mohdcs 17. és
a 37/343-326-o0s telefonon este.

Eladd egy SEGA MD 2. + 2 ird-
nyitd és 3 jalék. Erdekiddni a
135-42-84-es telefonon lehet.
Ar: 30.000F1.

Tel.:

db lapozgalos konyv, 2 szerepjalék,
progik, PC World-0k. Cim: E. Rober,
6400 Kiskunhalas, Martirok utja 31/b.

EGYEB KERES

® Keresem az 576 KByle kovetkezd sza-
mait: 93/11,12, 94/2.9 (csak jo allapot-
ban!) Cim: Racz P4l 1024 Bp., Fillér u. 1.
2/5. Tel.: 1760011/3 munkaidben!

Keresek SNES-re Zelda
185-6509 Név: Kovics Maté

® SEGA MD-ot vagy SNES-! vasdrolnék
programokkal. Cim: Juhdsz Attila 4400
Nyiregyhdza, Kossuth 0t 28. vagy Tel.: 06-
42-311-598 (19 ora utan)

® SEGA Megadrive 2-re keresek megvé-
telre PGA Tour Golt 2. vagy Golf3 kazettat
Ar megegyezés szerinl. Tel.: 178-4649
(18 Gra utén)

el.

* Game Gear-t vennék (izemképes allapot-
ban min. 2 programmal, ha kell Game Boy-
1is adok. Ocsko Zsolt 6080 Szabadszélids.
Pi.: 3. Game Boy eladd 5000 Ft-ért.

® Keresem az 576 90-ben, 91-ben, 92-
ben megjelent szamait plusz a Szimulator

1995

® Super Nintendo alapkiépitésben +
1 joypad + atalakitokartya - 19.000Ft.
Jatékok étlag 3.000Ft-ért. Marinov
Gydrgy 2760 Nagykata, temetd it 2/c.

* Eladd SEGA Game Gear + halézati
adapter + 6 jaték (Spider-man, NBA
JAM, Sonic, J.Park, MK, Dzsungel
Kinyve) 26.000F1. Tel.: (52) 362-353

Eladé egy kitiing allapotban lé-
v SEGA CD (V 2.0) 7 db CD-vel +
2 joystick, tartozékok. Erdekldd-

ni: 290-82-08 tel.szamon. Cim:
Biszdrményi Krisztian 1185 Bp.,
Duna u. 63.

® SEGA MCD II. + 4 jaték csaladi okok
miatt strgdsen eladd, csak egyben 57.000
Ft-6rt. (PI. Sonic, Spiderman, StarWars) +
CD adapter. Alkudni lehet

Tel.: 28-310-124

® Elado SNES-re Pocky & Rocky, Tiny
Toon, Mariocart 6000, Sim City 4500.-
Ugyanitt keresek Amigdl + programokat
redlis aron. Tel.: (06-56) 427-939.

® MD-r2 Mortal K. 6500 Ft, Mega Games
1.: 7000Ft (3 jéték), Cool Spot: 5500 F1, és

Davis Cup Tennis: 5500 Ft. Cim: Hauschel
Tamas 3908 Ratka, Rakoczi ut 11

® Elado: SNES + 2 joy + AV kdbel + jaté-
kok: D.K.Country, M.Carnage, F-Zero,
Zelda, M.Kombat is érdekel)
Erd.: Liptak Gybrgy Tata, Egység ut 7. 1/2
T.: 06-34/382-954

® SNES-emet 5 jatékkal (MK2, Jed
SF2T) CD32-re vagy Game Gear-re cse-
réiném, esetleg 50.000Ft-ért eladnam.
Cim: Balogh Péter 4811 Kisvarsany,
Kolcsey at 10.

® Eladd Nintendo 2 kazettaval: Super
Mario Bros és Kabuki Quantum Fighter
ErdekiGdni lehet: Tel.: Gonda 271-73-44
(18 dra utan) 10e Ft

Eladd! Egy SEGA MD + Art of
Fighting + 2 db 3 gombos contral
pad + 1 év garancia. Irdnyar;
2500F1. Cim: Sipiczki Janos Tel.:
06-78-312-523 Nem csak egy-
ben!! De lehetséges, hogy ela-
dom a 2 MK2-110.500F1-ért.

® tladd egy 5 hénapos Game Boy 5
kazettaval 10.000 Fi-én. Erd.: Szalay
Laszld 9200 Mosonmagyardvar, Hold
it 3.

® Eladd kivald allapotban SEGA MD 1. -
2 joypad + 5 jélék (Aladdin, Sonic 3,
Tecnoclash, Toejam Earl, Lion King vagy
386PC-re cserélem. Ar: 50.000Ft hétkz-
nap 8-16 drdig 06-24-330-533. Cim: Joo
Kéroly Kiskunlachaza, Rékoczi u. 101

® Eladd SEGA Game Gear 1 jatékkal. Ara:
13.500F1. Tovdbbd eladd 1 GameBoy
program (Monster Truck Wars). Irdnyar
3500Ft. Tel.: 45-410-159 csak 2 dra utan!

® SNES jatékok eladok (pl: Battletoads,
Final Fight, Starwars, Zelda, DK.Country),
cserélek is. Erd.: Temesvari Szabolcs
Tel.: 2-561-357

® Eladd SEGA Megadrivera: Mortal
Kombat, Super Thunder Blade, Taz-Mania,
Chakan 5000 Fy/db. Tel.. 37/355-259

® Elado C64 + magno + 6 kazelia + lloppy
+ 46 lemez + mikrokapes. joy. Ar
20.000F1. Még eladd 2 db SEGA MD
program: Talespin, Rise of the Robots
6500 Fi/db. Erdekitdni: Végi Balint 2252
Téalmas, F6 ot 11

* Eladd egy garancias Super Ninlendo + 4
program (pld: Jurassic Park I1., Return the
Jedi, stb.) 35.000 Ft-ént. Cim: Laskai San-
dor 1204 Bp., Talra ter B/2. 4.1h. 1s2.3

EGYEB CSERE

* SNES-hez eladé vagy elcserélhetd
Animaniacs, MK |1, Zelda, Bubsy, F-Zero,
SFIl. Keresek: Mega Man X, Lion King
stb-re.  Tel: Balazs 94/358-008
(19 h-to1)

* Elcserélném SNES jatékaimat:
SF2, Spider-Man, X-Men, Arcades,
Revange-t Super Soccer-re és Sim
City-re. Csak Pal érdekel. Tel.: D6-
52-433-142 Debrecen

® Eicserélem Nintendomal egy SEGA MD-
ra. Varga Gergely Cim: XVIlLker. 1188,
Fenyoia u. 6. 2/8. (16 6ra utan)

(csere

Elcserélem Game Boy-os jalé-
kaimal: Garfield, Terminator 2.
+ pélyakodok, Mortal K. I.-ér.

Cim: Kovacs Péter 3247
Maétraballa, Majus 1. ut 79.
Siirgds!

Cserélnék SEGA Master System jatékokat
(Jungle Book, Mickey Mouse, Sonic
Sonic Chaos) MK-ra vagy MK2-re, vagy
eladndm. Tel.. 291-5829 (15-19 ora
kozott)

c
o
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HONAP DUMAJA

Azt hiszem, hogy az alabbi fejtegetésemmel
sokak lelkivilagaba gazolok majd, de az igaz-
sagot ki kell mondani, nem lehet halogatni a
dolgot. Az Amiga jovojérdl van sz6. Azaz a
multjarol, hiszen lassanként mar csak abbol
él. Mégpedig 10 éve. A masina elsé prototi-
pusat pontosan 10 évvel ezeldtt, 1995 jini-
usaban, a Chicagoban megrendezett CES-en
(Computer Electronics Show-n) mutattak be
a nagyerdemdinek. Villamgyorsan népszerd-
vé valt kompakt formdja és a benne rejld
szamtalan lehetdség miatt. Az 500-as utan
parhuzamosan megjelent az A2000, A4000,
majd az A1200-as és az A600-as, de csak az
A500-as és az A1200-as eladasi statisztikai
voltak biztatoak az akkori tulajdonoscég, a
Commodore szamara. A PC és a konzolok
eléretorésével azidétajt még nem nagyon
szamoltak a szakértGk, ezért kissé tllsago-
san is leeresztett a Commodore, minimdlis
fejlesztési Osszegeket invesztdlt az (jabb
prototipusokba, illetve félmegoldasokkal
akarta megetetni a vasarlokat. Pedig itt lehe-
tett volna megfogni a dolgot: a merevle-
mezt, mint taroldegységet alapkiszerelésben
tartalmaznia kellett volna a szamitogépnek,
illetve a CD-ROM technika elGretorését meg
kellett volna lovagolniuk, de nem egy 0j gép,
a CD32 kifejlesztésével, hanem példaul az

Stilusosan illeszkedve a fenti cikkhez, rﬁos_t'

egy Amiga jatékot, illetve stilusirdnyzatot fo-

gok a falra hanyni. A jelenséget tapasztaltam
mdr valamikor kordbban, egy mdsik gépti-

pussal kapcsolatban gondolom sokan klta-
laljak, hogy mire gondoltam.

Nagy dirrel-durral megjelent az Audio-
genic-tdl a Super Loopz cimii logikai jaték.
Ez még nem is lenne baj, de konydrgdom:

1995-6t irunk, nem pedig a nyolcvanas évek

derekén jérunkf Nem is annyira a jaték kW|~

telezésével van gondom, mivel az végs6 so-

ron a stilus sz(ikos hatérait figyelembe véve

A1200-as alapra felhelyezett CD drive-val -
ha ez négy-0t éve kijott volna, most nem
lennének filleres gondjai az azota mar az
ESCOM tulajdondba atment cég Amiga
szekciojanak. Tovabba arra a nyilvanvald
tényre sem helyeztek megfeleld slyt, hogy
az Amiga igenis JATEKGEP, profi felhaszna-
lasra teljességgel alkalmatlan. A jatékosok
pedig mit akarnak: feltenni/betenni a jatékot
a gépbe és attdl a pillanattal kezdve ne za-
varja semmi a jatékélményt. A lemezcserél-
getés a ‘80-as évek opiuma volt. Mdra a ke-
ményebb drogok a mendk.

Az ESCOM legfGbb fémuftija szerint még
nincs semmi veszve. Miutan potom 10 mil-
lio dolldrért (azaz szinte ingyen) kivdsarolta
a Commodore-t a halal karmai koziil, maris
(jabb terveket szdviogetnek a mitosz vissza-
allitasara. Ismét beindul az A1200-as gyar-
tdsa valahol Kindban, egy Amiga alap(
PowerPC fejlesztésein is dolgoznak (csak
nehogy megint késd legyen), illetve kelet
eurdpai kozkivanatra ismét eldveszik a C64-
est, mivel itt még mindig ériasi felvevépiaca
van. S hogy ki fog Amigdra és C64-re (jabb
jatékokat fejleszteni, amikor mar szinte min-
den cég bejelentette, hogy torlik a repertoar-
jukbol a két “roncsot”? Nos, ez mar egy
(jabb torténet...

megfelel az elvarasoknak, hanem az elvvel.
Amikor mar az fejleszt6k végképp kifogynak
az Gtletekbdl, akkor elkezdenek logikai jaté-
kokat piacra dobni. Ez pedig itten a hamaro-
san elindulo lavina elsd hopihéje. Azazhogy
a masodik, mert a “szuper” jelzé nem élla-
pot-, hanem mennyiséghataroz6: ez a ma-
sodik véltozata a jatéknak. Ehe. Hiszi a piszi.
ElGszedtek 20 féle shareware D-Paint piktd-

rat, bedurrantottdk a hattérbe, hanyagul

eléganyoltak néhany Uj mintazat( csatorna-

elemet, aztan hadd széljon. Na neeeem, ezt

a szemkiszirosdit mar eljatszottak veliink
C64-en (aki erre gondolt, az veregesse meg
a hatat), koszonjiik, nem kériink beléle.

USRS
L aaad

MINDEN IDOK LEGJOBBJAI
olee

szajlze szeri nt

-64

1. CREATURES 1-2

2. STREET ROD

| 3. R-TYPE

4. MANIAC MANSION

5. HAMMERFIST

1. CANNON FODDER

2. PINBALL FANTASIES

3. THE CHAOS ENGINE

4. LEMMINGS

9. ZEEWOLF

1. DOOM 2

2. PYROTECHNICA

3. T.F.X.

4. PINBALL FANTASIES

5. VIRTUAL POOL

1. ALADDIN

2. NHL HOCKEY ‘94

3. EARTHWORM JIM

4. PITFALL!

5. JUNGLE BOOK
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LA | pisEc AVARA

LEGUJABB UZLETET 1995. janius 1-t6l eddig soha nem nyujtott

elonydkkel inditjuk eldfizetési akcionkat.
) omoly 6sszeget, hanem
__ el KLumirmsszA TASUNKKAL

Nemcsak az ujsag arabdl takarithatsz meg
kényelmesebbé és sokkal elonyosebbé

teheted vasarlasodat is.

Rendeld meg az Gjsagot legalabb negyedévre
és élvezd az eldfizetés nyujtotta elonyoket!

ELOFIZETESI DIJ:

1/4 EVRE: 850 Ft (35 Ft megtakaritas szamonként)
1/2 EVRE: 1650 Ft (43 Ft megtakaritas szimonként)
1 EVRE: 3200 Ft (51 Ft megtakaritas szimonként)

Ez mar 6nmagaban is megéri,

DE

Kultdrélt kérnyezetben vilogathatsz mi még ennél is tébbet adunk!
a legfrissebb CD-ROM-ok, lemezes és / Y\
kazettas programok kozott.

Széles valasztékban kaphaték vadidj / /
PC-s, Amigas és konzolos (SEGA,
NINTENDO) jatékok.
Ha pedig elkapoit a hely varazsa,
kiprébalhatod
a legujabb jatéktermi csodagépeket is. 4

Az Iranyi uicaban a Ferenciek terénél ‘
nyitva 11-01-ig &
(Az 576 KByte Shop este 10-ig latogathatd)

Negyed-. fél- vaoy coész éves eldfizetés esetén
haromszor, hatsz fletve tizenkétszer

.78 arenvedmeénnyel

KLUBKARTYAVAL!

i gyull postazzux
Régi e!uﬁzeiumk is resz: vehetnek akcmnkhan megleuu eldfizetésiik erelmg
amennyiben az aremelkedéshdl adddo arkiilonbdzetet




gy Mtek a galjuk llsg,l: asztalt mivel az aljara

rmmlskemlemeﬂaténmit am azt
kedvelem, ha ez a téma kellemes kivitele
~ rosul, ami azonban sajnos a cég tobbi
ogyatembenalennjahh miiviikre, a Burealﬂ 3 Ser

llnleiﬂlgzﬁﬁ egyik ltamﬂalat talaliukf‘ﬁrl a Iiazet

be a rellllursegre. s oft az asztalon

gasztdval ragasszuk he a poroltds szek-
relggﬁr hamlrtartﬁiait a papirkoﬁirba,

foghatd ra. A Bureau
13 jatékmenete meg-
rekedt a késd ‘80-as
évek C64-es kaland-
“itt

et a [&5

ﬁlmu p gnn-ﬂitnhatn RPG alaman késziilt, igy
uiil is elnézhetd, viszont a nehézkes ira-
fnyllai, a Iléhany toﬁm felesleges, zavard pa-
y. mar sok targyunk van,

az inventory-nkat, nos ez mind

ILYEN IS A JATEK?

A jaték tulajdonképpen grafikailag és zeneileg kie-
légitd éiményt nyujt (legalabhis a CD-s verzia), tehat
voltaképpen az emlitett szépséghibaktol eltekintve
nem Iehet gondunk vele. A program legfdbh erénye,
hogy dsszesen hat szerepld kiziil valaszthatunk (egy-
szerre kettot), s mindegyik szerepld természetesen
mas-mas dologban jartas, tehat a sztori néhany rész-
letének a kivalasztott figuratol fiiggden tobbféle
megoldasa is van.

Mi egy titkosiigynokseg keét iigynokét fogjuk iranyi-
tani, akik azt a feladatot kapjak, hogy nyomozzak ki,
hogy az iroda eqy masik iigynike miért timadta meg
Stratushurg latszolag artatlan sheriffjét. A\ninmoza

sunk soran ki fogjuk deriteni, hogy eqy Stellerex" ne-“wlun a k épet, s‘latsszuk le a szala-

vii démonnal allunk szemben, aki egy komputerviru-
son keresztiil akarja iranyitani a vilagot, chipeket iil-
tetve az emberek nyakaba, koztiik a sheriffnek Is...

Hat akkor munkara! %

A FOUTCA

Eldszir is menjiink Rick Elektronikai Uzletéhez, s
torjiink be. Ha masképp nem meqy, vizsgaljuk meg az

iizlet falit, majd a kilazitott téglaval dobjuk be az"

iivegajtot. Vegyiik fel a csipdfogot a polcrol, swizs-

. gombot. Az igy eldkeriild videoha tegyiik be a harma- shenffef Memumr’azlnual al
'dik kazettat, s vegyiik fel a tavira-

visszahh, a tornaklub és a kézhesi-

a rehe I vam-
pi illetve ‘a tol-
vajjal a kiilonleges
kepességeik segitse-

iroddjaba, s az asztalfidkbol vegyiik ki a kulcsat, a  sorok irasaig még n

i tenni,
biztositékdobozt kinyitva pedig csavarjunk ki egy  tehat dket ne vilas! nlﬁ:ﬁun nyis-
biztositékot, majd kapcsoljuk le a fokapcsoldt. A ki a rossz bizto- ™

sitékot, s csavarjuk be a ren Irsé
immar lathatova valt sotét
Withers szekrényét, s vegyii ki
Kutassuk 4t a kabatot, a zseiéhil ugyanis
kulcs keriil eld. A Rick Shopjaval szembeni,
hanvall Withers kisbusza, mi azonhan egyeldre
kold csomagmegdrzojéhe menjiink, s ott adjuk
fickonak Withers slusszkulesat. Erre az eg
hoz yhil-a ki arja
ﬁ E‘arif«elﬁ Nyissuk ki i

kulcesal nyissuk ki a bizonyitékok raktarat. Aram
nélkiil immar nem vesz semmit a kamera, tehat ve-
gyiik fel a hizonyitékokat és a fényképezot. Menjiink
az Al Corporation székhaza mogé, s nyissuk ki a sze-
metes konténert, s keresgéljiink benne. Az igy eld-
keriilo Ted Simpsonnak cimzett iires dobozzal cson-
yessiink be az épiiletbe, s a kijivd biztonsagi ornek
mutassuk meg, mire az beenged minket. A titkarnd
asztalan és a fénymasoloban érdekes iratokat talal- ¢
hatunk, ezeket vegyiik fel s olvassuk el. A hatsé aj-
ton keresztiil a hiztonsagi kamerak kozpontjaba iu- L
tunk, ahol vegyiik fel a videokazettakat. Most men-
jiink be az irodaba, s nyomjuk meg az asztalon a

ot. "
uusl--
rkojo-

nap :
juk holy a korhazbian ujra

Az egyik é14 babuva véltoztatott afldazat

nyitat. Nyissuk ki a falon a fiistjel-
Veronica Cotton.

zot, vegyiik ki beldle az elemet, s
tegyiik az uanwluha Toljuk el a fa-

nnl elyen. Sii
Az igy Kinyilt szé

men Z- |
sza a l(llndulislnglyre, azaz meg

to iroda ajtaja elé. A cél: bejutni a
kézbesitd iroda alkalmazoHtjainak




magahoz tér,,
hogy épp az

o .’
amikot vallkik
uta

il
hillen 4
inditsuksbe:a kinn lévd ablakmosd
liftet. Vegyiik még fel a fiirészt,
' majd liftezziink fel: Az épiiletben

hasznéljuk balra az ajtén a kadkar-

tyat, igy egy raktarbajutunk, henne
egy eldtte (v billentyiize-

n iissiik be az Al szekhaz titkama
=jétol lopott papirrdl mot (2112)

Liftezziink le. A kive

ezt vagjuk el a fogdval, S csak utdna
Iépjiink be az ajton. Egy kisebb “mii-
tobe” érkeztiink, ahol a chipeket az
emberekbe iiltették. Vegyiik fel a
ot, melyben az itt folyd munkak

Dogwood Drive.

Elészdr is menjiink a konyvtar

vegyiik ki az autd hatuljahdl a lampat, és a
» pajszert. Ez utdobbi “miiszerrel” torjiik fel Eddie
Houston és Dennis Sterling lakasat. Sterling

otthonaban az iizenetrigziton Ted
Simpson hangjat hallhatjuk, aki épp a
mi likvidalasunkkal bizza meg Ster-

-5

~ linget, a garazshan
szekrényben egy

ton lakasaban egy

koncertjegyet talalunk.

\az utcdban, ameddig csak tudunk. Ott
WJ_I:E meg a posztert, majd hajt-

valami /ompute

“vonszolja az agal Inpluk eI a kamlnnt :
utunk a gyartelepre. Ott nyissuk fel a
hent nyissuk ki a kapcsolétablat, s

feljegyezve, s melyben Tucker sheriff neve
meég négy masikat olvashatunk. Szalljunk is-
ocsiba, s irany az aldozatok lakhelye, a

DOGWOOD DRIVE

szold kinyvet talalhatunk. Hous-

kahol tobb mas mellett egy aso
=" keriil eld, a konyhajaban, az ajto
mogitti szemetesben pedig egy

meq
al |

A Gauguin

tohdl a-démont. Most
mar hatra mehetiink a
mauzdleumhoz. Nyis-
suk ki és lépjiink be.

A mauzéleum belseje
Stellerex illizidja, s
nem tudunk kijutni,
csak karbe jarhatunk.
Am a kir belseje felé
a fal csak illizid, igy

atdnzat mogott atléphetiink  rajta,

ol s:ﬂﬁﬂg;{ ahol végiil Stellerexet

;_:«w ; eliizziik a varazsla-

- — tunkkal. A démon egy
0s kodkartyat hagy maga utén.

0Z

EMP labor ajta

4 =

Ezek ;;Biza.lumy_er,ieszta herentezesek a“chipek heultetesere szolgaltak. '

leshen allé Houstonra, akirdl tavolitsl
Ezutdn irdny Carver Barja, ahol

meglétva egy tiiszt ejt. Nem muszaly azonban'megol-
niink, hanem kozelitsiink felé annyiszor, mig ki nem
lovilddzi a tarat, s elmenekiil. Menjiink utana, s ro-

la is szedjiik le a chipet. Most menjiink be a gy6gy-
nivény boltha, s vegyiik fel az amulettet, melyhil a
vardzsereijii Veronica Cotton szil hozzank, s azt kér-
dezi, hogy latni akarjuk-e ot. ermészetesen igen
(Agree...). Azt iizeni, hogy cskdja, Elmo elvezet
minket hozza. Kovessiik hat It eldtt mmelenn
macskat. Az autonknal Sterlingbe botlunk, aki épp a
kocsinkon biitykdlt valamit. Miutan réla is eltavoli-
tottuk a chipet, hatastalanitsuk az autdnkra szerelt

hil

parkoléjaba, s mire elmondja

hlokkolja.a vir

pedig az egyik

pokolgépekril  bombat a fogéval, s csak utdna liivassik az. anmal #
a temetibe amacsl{il g
Ampiiiizd tis-
- A TEMETO

Kivetve Elmot véglil eljutunk \femnlca hazahoz,
de csak az egyik ligynikiinkkel Iépjiink be, azzal

grafika

ISMET A GYARBAN

iink vissza az Al gyarba, mivel Stellerex viru-
| még nem szabadultunk meg. Menjiink at a
aval a 6-o0s ajton, s varjuk meg mig az dr ta-
: . Ekkor dobjunk a kavéjaba altatopirulat, s mi
* is tavozzunk. Menjiink vissza, hiizzuk ki az alvé or
} zsehéhdl a 7-es kartyat, s nyissuk ki vele a kovet-
kezi ajtot. A serkentd tablettakkal ébressziik fel
az elkabitott programozolanyt, aki elmondja az

s wenyiik fel az EMP szerkezetef. Térjiink vissza a
folyosira, de onnan most a balra nyild folyoséra
menjiink, ami Simpson’ Iroda]ﬂhnz vezet. Nyissuk ki
a 7-es kartyaval,
Shakespeare szobop.fej
. nyilt titkos ajtanyes okt |

alkotdjat, Simpsont, aki immar maga
is dldozata lett sajat miivének. Beszéljiink vele,

jat. Szalljunk he a virtual reality székbe, s a rend-
szerbe helépve ismét hasznaljuk az EMP-t. Ez le-

jiik-a kodot, ami a teljes rendszer megsemmisiilé-

sét emw

516 E@?@[@M (0)
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janak a kadjat. Menjiink tehat oda,

i

ajd benn mozditsuk el-a

a program lekapcsolasanak a kod-

ust, s igy a panelen végiil heiithet-

oy,

KIADJA:

METEK

Menijiink balra hang/zene

akinél NINCS az amulett. Vegyiik le Veronicardl is

a chipet. Immar a démon dsszes szolgajat likvidal-
tuk, s visszafelé a temetdben megjelenik Stellerex

kezelhetiség

Sawbuck fegyverével egy tiszt ejt,
@ nem egy Clint Eastwood.

egy démona. Keszitsiink varazsia-

am szerencsére

KEMENY

tot: fiirészeljiink le a parkban a
somrdl egy agat, az aghél vagjunk
le egy kumnuut, majd assuk ki
Spike Clemmins (egy gyilkos)
csontvazat a temetdhen, vegyiik
ki a mutatoujjat, amit a templom
konyhajaban martsuk a pap (egy
sziiz) kifolyt vérébe, s irjuk fel ve-
le a korongra a démon nevét.
|| Menjiink a pap szobdjaba, vizs-
galjuk meg a padidoszonyeget, s
nyissuk fel a titkos rekeszt. Ve-
gyiik ki a szellemiizd kdnyvet,

0SSZHATAS

-
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GAME

A WEST rovat olvas6i kozodtt bizo-
nyara sokan orilnek a nyari sziinet-
nek és a megérdemelt szabadsagok-
nak. Ha a hirtelen ratok szakadt sza-
badidével esetleg nem tudndtok mit
kezdeni, ugorjatok el a WEST-be, ahol

ismét csak egy csomé Ujdonsdggal e

varnak titeket. Az elsd és legizgalma-
sabb hir, hogy felszereltek egy olyan
csérldt, amellyel immar a legnagyobb §
meéretl jatékgépek is leszallithatok a §
terembe! Elharult tehat az akadaly,
johetnek az 6rids beiilds szimulatorok
és a jobbnal jobb SEGA masinédk. A je-
lenleg létezd legszebb grafikaju auto-

versenyes jaték, a SEGA RALLY is rovi-

desen megérkezik a WEST-be (talan a
- cikk olvasasa-
| kor mar ki is
prébalhatjatok).
EZS| F1¢zetesnek Dbe-
i mutatjuk a gépet
és két kedvesinalo
képet a jatékbol.
Remeélhetbleg a jo-
v6 hénapban béveb-
ben is be tudunk
rola szamolni.

| A gépek
| tesztelését a
| DEITH LEISURE
tette lehetdveé, koszdn-
jik nekik.
JURASSIC PARK

Ebben a hoénapban két beiilds gépet is
tesztelhettem, ezek kozll eldszoér a

JURASSIC PARK-ot mutatom be nektek.
Elsd latésra semmi extrat nem lattam a
gépen, a kabin egy kétlléses terepjarct
formaz, ahol a nagyméretl szélvédire ve-

titve latjuk az akeiét - egy célkeresztet
irdnyitva kell leléni a megvadult éshiillé-
ket. Lecsiliccsentlink a haverommal, be-
dobaltuk a huszasokat és megragadtuk
a botkormanyokat. Amikor megnyom-
tam a 2 PLAYER inditégombot, akkor
ért az els0 meglepetés - a terepjard el-
kezdett szdguldani a
dzsungelben (elképesztd
a grafika) a kabin pedig
milliméterre ugy délt jobb-
ra-balra, elOre-hatra,
ugy zotykolodott, ahogy az
at haladt! Osszenéztink a |
sraccal - “Jezusom

kézzel markol-
tam a joy-
sticket. Oridsi méretli
, - dindék rohantak felénk a
Egképen, madarak csap6d-
tak szembll az iivegnek,
bémbéltek a Tyrannosa-
urusok és nekem méar minde-
nem izzadt, hogy célon tudjam
tartani az irdnyzékomat. A kocsi

allat médon daléngélt p

és észre sem vettem, hogy

mar vegig is csinaltuk a négy
palyat. Komolyan mondom, §
probaljatok ki ezt a gépet,
mert ilyen még nem volt - ha
ketten 1ltdk neki és bedobtok
fejenként 300 Ft-ot (ennyib6l
végig lehet jatszani), fantasz-
tikus élményben lesz része-
tek! A JURASSIC PARK

ASER

GilB

tankszimulator. Feladatunk az, hogy egy
futurisztikus tankot - MEK-et - irdnyitva
kinyirjuk a tobbi versenyzot és megnyer-
jik a 12 1épesébdl allo bajnoksigot. Koz-
ben 6 féellenféllel is meg kell majd kiizde-
ni és a jaték végén ott var Nazrac, a fo-
gonosz is. Kezdéskor 6 tank kozil va-
laszthatunk, melyek 3 tulajdonsagban
(sebesség, fegyverzet, pajzs) kiillonbéznek
egymastol. Miutan betiltem a székbe rog-
ton feltint, hogy a jatékot két (1) joystick-
kel kell irdanyitani. Ha egy kart haszna-
lunk, vagy mindkettével ugyanarra moz-
gunk, az X-Y koordinatdk mentén indul
meg a tank. Ha ellentétes irdnyba toljuk a
karokat, akkor villamgyorsan fordulni tu-
dunk - lényegében tehat a lanctalpak for-
gasiranyat kezeljik. Mindkét ka-

 ezekkel a kilénbozo fegyve-
eket aktivizaljuk.
Az aréndban raj-
% tunk kivil mini-
i mum harom ma-
% sik MEK is kiizd,
¥ mindenki minden-
ki ellen. A képer-
! ny6 aljdn egy ra-
dar mutatja a tob-
biek helyzetét, a
rendelkezésre allo
B idot és a helyezé-
* 2= siinket. Csak akkor
’ kapunk jutalomjatékot, ha
mi keriiliink ki gyéztesen a menetbdl.
Igyekezziink kiléni minél t&bb ellenfelet a
pontszam miatt és a roncsokon athajtva
mindig vegyiik fel a z6ld energiatoltd kris-
talyokat is. A palydn gyakran taldlko-
zunk lebegd gépekkel, melyek alatt kék
fénycsova van - ezek alatt atmenve tud-
juk a fegyverein-
ket ujratélteni.
Mint az az is-
mertetébdl is lat-
szik, a T-MEK
nagyon igényes
és Osszetett gép,
azoknak ajan-
lom, akik kedve-
) lik a komoly ki-
hivasokat és a

A mésik betilés ma-

sina valamivel ko-
molyabb témaja,
mint a JP, neve
T-MEK. Az ATARI
GAMES készitette és
elég ritka stilust
képvisel az arcade
gépek kozott - 1énye-
gében egy hi-tech E

-m 6. évfolyam 6. szam

az ut6ébbi hénapok leg- % — e szimuldtorokat.
emlékezetesebb A grafika nem
gépe volt. egetrengetd, de
ehhez a jatékhoz

T-MEK

| pont megfeleld.
Csak Dbiztatas-
ként mondom a
megnyerés meg-
széallottaknak,
hogy parszaz fo-
rintbél ezt a szu-
pergépet is ki le-
& het végeznil

Martin

S



Mint az koztudott, a
nyar uborkaszezonnak
szamit a szamitogépes
jatékok vildgaban, hi-
szen ebben a harom
hénapban szinte alig
jelennek meg dj anya-
gok. Nem igy van ez a
MANGA-nal, akik fo-
lyamatosan adogatjik
ki az uj filmeket, kez-
dik meg az izgalma-
sabbnal-izgalmasabb
sorozatokat, éjt nap-
palla téve szinkroni-
zaljak a torténeteket,
hogy &szig se Kelljen
unatkoznunk. Az a
film, amit most be
fogok mutatni azt
bizonyitja, hogy a
MANGA a forré nyari
napokra is tartogat
meglepetéseket.

PATLABOR -
MOBILE POLICE

A MANGA filmek k-
zott elég sok foglalko-
zott mar a jovo szazad
elképzelt renddrségé- B=
vel. A PATLABOR cimii alkotis egy sike-
res japan televiziés és videé sorozatra
épiil, de ezittal csak egy izgalmas torténe-
tet dolgoz fel. 1999-et irunk, a helyszin
Tokyo, fdoszerepben a MOBILE POLICE,
azaz a varosi zsaruk. A cselekmény kozép-
pontjaban azok a nagyméretii pil6ta altal
iranyitott robotok - LABOR-ok -
allnak, melyeket a tokiéi rendor-
ség dllitott csatarendbe a
\ biiniildozés szolgalatiban.

2 Az 1j fegyver mar-mar

" visszaszoritja az
immadron tetézd
biinézési hullamot,
amikor is egy titok-
zatos oOngyil-
kossag ka-
varja fel a
kedélyeket

a varosban.
A tragédia
kapcsolat-
ban van az-
zal a monst-

£y re épitkezés-
sel, amely a kikoétdben
folyik - ott épiil
ugyanis a titokzatos

Babylon Project.
Vajon mi a kapcsolat
az ongyilkossdg, az
dj Mobile Police
AV-XO Zero Labor
és egy megvadult

Ty
[=p
=
-

u S

PATLAB

Lic e

MOBILE

prototipus tank ko-

z6tt? A fOszerepld
zsaruk Noah és Azu-
ma nyomozast indita-
nak és rajonnek, hogy
a vdrosra vigydzé 8
ezer (1) Labort valaki
megfertozte a BABEL
virussal - és ez bizony
Tokyo pusztuldsihoz
vezethet. Hoseink el-
keseredett  haborit
inditanak a virus for-
rasa ellen, amely a ha-
talmas Babylon Pro-
ject toronyban rejto-
zik. A film majd’ 100
perces. A MECHA-
kat az a Yutak
Izubuchi tervezte,
akinek a SPACE
CRUISER YAMATO,
a STARSHIP TROO-
PERS, a MOBILE
SUIT GUNDAM és a
SILENT MOEBIUS
robotjait koszon- g

hetjiink. A ra-

Y jongok ezittal
igazdn el lesznek
=2l kényeztetve!
MANGA SZOTAR

A MANGA rovat olvasasa és a filmek
megtekintése kozben bizonyira talilkoz-
tatok mar olyan ismeretlen szavakkal,
melyek jelentésével nem voltatok tiszta-
ban. A kivetkezokben néhany olyan Ki-
fejezést magyaraznék meg, melyeket ez-
zel a stilussal kapcsolatban gyakran
hasznalnak.

= ANIME: Ez a sz6 minden olyan alko-
tasra vonatkozik, ami ‘“japan stilusban” ké-
sziilt. Leginkabb a nem japan nemzetiségii ra-
jongdk haszniljik, hogy megkiilonboztessék
az amerikai és eurdopai animacids filmeket. Ha
egy mii nem Japanbol szirmazik, akkor az
nem Anime.

= MANGA: ja- _
pan szé, jelen- |
tése képregény.
A mangat altala-
ban minden kord |
és nemii japan
ember eldszere-
tettel olvassa.

- CHARA: a
mangaban elofor-
dulé karakterek/
szereplok rovidi-
tése,

- MECHA: kur-
titott szo, a “me-
chanikus” megfe-
lelGje. Az egész
kis masinaktél [

1995

kezdve a toronymagas robotokig mindenre
hasznaljak.

- MOBILE SUIT: a megnevezést eloszor a
GUNDAM sorozat megjelenése utin kezdték
hasznilni. Egy olyan mechit jelent, melyet
ember (piléta) vezérel, de miikodése és teljesit-
ménye szoros kapcsolatban van a piléta fizikai
dllapotaval, erejével, szellemi teljesitd képessé-
gével. A Mobile Suitok lehetnek egyszerii
“exoskeleton”-ok (mint példdul Ripley had-
nagy rakodogépe az Alien 2-ben) és lehetnek
30 méter magas felfegyverzett robotok is.

= OAV: Original Animation Video - olyan
film, amelyet az alacsonyabb koltségek miatt
kifejezetten videds megjelentetésre szantak,
nem pedig a mozivaszonra.

- CHAN: tipikus japdn toldalék, jelentése
kedves/cuki (mindig pozitiv beallitottsagi al-
latra/személyre/lényre alkalmazzdk). Altala-

ban kis allatok, gyermekek nevéhez illesztik
hozz4, de a szerelmesek is haszniljdk egymas
kozott, pl. MARUKO-CHAN. A mangiban
egy specidlis stilust képviselnek a chanok, hi-
szen vannak olyan filmek és képregények,
melynek szerepldi miniatiir, “bugyutin” gye-
rekes robotok vagy kissracok.

= SD: a Super Deformed roviditése, példaul
SD GUNDAM: az SD-k “‘tiorpe” verzioi a
Mechdknak és a Chardknak. Ellentétben a
Chanokkal, az SD-k kifejezettek negativ jelle-
mii szerepldk is lehetnek.

Martin
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fighter

A Saturn a sikerét nem utols6 sorban a hardware-
rel egy idGben megjelent 3D-s bunyds jatéknak,a
Virtua Fighternek kiszonheti, amely szinte példat- ~
~ lanul 1:1 ardnyban kelt el a géppel, azaz minden :!" e
eladott Saturn mellé jut egy. A VF Gta azonban |
megjelent az ugyan kevésbé jatszhatd, de szebb
grafikéji PS-X-es Toshinden, s ezutdn sokan leir-
tak a Saturnt. Az AM2 viszont mar igéri a VF2
megjelenését, ami grafikailag sokkal jobban meg
fogja kiizeliteni az eredeti jatéktermi gép szinvo-
nalat, mint példdul a Daytona USA Saturn konver-
zidja tette, tehdt téves az a feltételezés, hogy a
Daytona mar kihozta a Saturnbdl a maximumot. [
A VF2 eldzetes képei alapjan ezzel teljes mérték-
ben egyet érthetiink. A masodik részben nem csak
az elfz6 rész karaktereire “hiznak” texture
mapped grafikat, hanem a teljes jatékot djra ir-
jak. A jéték megjelenése az év végére vérhalé, s |
- ha minden igaz, nagyjabdl ebben az iddben a
. jétéktermekben mar a VF3-ba dobélhatjuk az F
apronkat. Az AM2 még egy masik nagy du

is tervez a Saturnra, a Virtua Copot, lmalyhaz
minden valdszinfiség szerint (ugyanigy ahogy
a Daytona USA-hez a kormany) majd egy pisnnly Pt
s beszerezhetd lesz,

22 évfolyam 6. szam
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Meég a Daytona eldtt minden valamire valé jatékierem sztarja a Virtua Racing volt. A VR azdta
mar megjelent Mega Drive-on, és 32X-en is, most pedig a Time Warner Interactive gondozasaban
elkésziilt Saturnra is. Természetesen ez a legjobb és legszebben kidolgozott verzid, persze még
tobb kocsival és még tobb palyaval. A versenyben a szokasos négy féle kameranézetbdl mehetiink
akar kiilonallé futamokon, de immar valaszthaté az in. Grand Prix Mode is, ami egy 10 menetes
bajnoksagot jelent, amelyen 15 vetélytarssal kell dsszemérniink a tudasunkat. Mig a 32X verzid
ot palyat tartalmazott, addig a Saturnos tarsa mar tizet, melyeken hat kiilonbozd kocsival szaguldoz-
hatunk, az 1960-as évjarati Formula autétél kezdve a legmodernebb Forma 1-es kocsiig. A prog-
ramozok keményen dolgoztak, hogy a “hazavihetd verzié” 100%-ig megegyezzen, sot feliilmulja
a jatéktermi valtozatot. Ennek érdekében a szorakozitato részletekre is iigyeltek, — hogy egy példat
emlitsek: ha Ausztraliaban
nekimegyiink egy fanak, egy §
koala macko csiszik le a fa
torzsén, majd visszamaszik,
de talalkozhatunk majd a pa
lya koriil ugrandozo polygo- |
nos grafikajii  kengurukkal |
is. Osszegezve tehat egy fan
tasztikus konverzidordl van
szd, de ettdl fiiggetleniil a
Daytona csaszarsagal nem
veszélyezieti.

Japanban még mindig az RPG miifaj

szamit a legnépszeriibbnek, igy nem cso-

da, hogy a Sega és a Sony is ilyen iranyi

fejlesztésekbe fogott a kivetkezd gene-

racidos gépein. A Manga rajongdk szama-

ra kiilon dromet jelenthet, hogy olyan ci-

s A Il “ n N = r a ? mek jelennek meqg, mint Blue Seed, vagy

Magic Knight Ray Earth. Jon a T&E Soft

gondozasaban a Virtual Hydlide, a régi Mega Drive jaték folytatasa, amiben a 2D-s

abrazolast klassz 3D-s, Doom-szerii grafikdval cserélték fel. En személy szerint nem

vagyok RPG rajongd, de ha a jdvdben ilyen jatékok fognak kijonni, azt hiszem én is
kedvet kapok hozza. Méar tényleg csak egy virtual reality sisak hidnyzik hozz4, s teljes az illizid.
Ez egyeldre persze még csak dlom, de (igy érzem ez is hamarosan valdsdgga fog vélni. Az év
késdbbi felében varhatd a Rig Lord Saga megjelenése, ez szintén egy 3D-s abrazolasi RPG
lesz, de ebben nem egy realisztikus vildghban bolyonghatunk, hanem inkabb egy 3D-s rajzfilmbe

- cseppeniink.

A Sega Rally megjelenésének a hire azt hiszem nem
is annyira a (leendd) Saturn tulajdonosok szivét do-
bogtatja meg, hanem inkdbh azokét, akik bizonyos fe-
. neketlen automatékba szeretik dobalni a megsparolt
pénziiket, A jatéktermek rendszeres latogatdi koziil
valdsziniileg nem is akad olyan, aki meg tudna allni,-
hogy ne dobjon be 5 db hiszast (!) a Daytona USA-he,
" hogy aztdn legjobh esetben max. 3,5 percet autdkaz-
_zon. Nos, az ilyen jomagamhoz hasonld “driiltek” sza-
mara dromhirrel szolgalhatok: a Sega még a Daytonat
is messze feliilmald rally szimuldtorral rukkolt ki, s
most mar csak reménykedhetiink, hogy minél hama-
rahb bekeriil egy ilyen dlomgép kis hazankba is. A ja-
tékot tehat egyeldre otthon még nem jatszhatjuk, s sajnos még nincs hir rdla, hogy mikorra varhatd a Saturn atirat. A Sega ﬂallv az AM3 elsi jaléka, ez a team nem-
régiben “sziiletett” az AM2 csapatdhdl, akik mint tudjuk a Daytona elkészitéséért voltak “felelisek”. Most is ugyandgy harom féle palyan allhatunk rajthoz, Ggy mint
erddhen, sivataghan és hegyvidéken. Kétféle kocsi, egy Toyota Celica és egy Lancia Delta kijziil valaszthatunk, a kiilsdjiiket leszamitva azonban nagy kiilinbség nincs
kiztiik. A SR hatterei, épiiletei olyan fantasztikusan élethiien és részletesen vannak kidolgozva, hogy szinte mdr nehéz megkiilinbiztetni a valdsagtal. Verseny kiz-
ben pl. egy helikopter kdveti az eseményeket, s mikozben ezt teszi, néha a rotorja felkavarja az it porat. Az alkotok teljes mértékben az autd valdsaghi viselkedésé-
re tarekedtek, igy eleinte valosziniileg nem is tudunk annyira a versenyre figyelni, hanem csak azon lesziink, hogy egyaltaldn az dton tartsuk az autot. Hogy azért ne
legyen til nehéz a dolog, a pép eljatsza a mitfarer szerepét, s mindig kizli, hogy mikor, merre, milyen éles kanyar varhatd. A gép a Virtua Racingbdl mar ismert vir-
tual liléssel van elldtva, ezzel is a valosdg illdziojat keltve. A maximalis élethiiség raaddsul az ellenfelek igén magas 10-javal parosul, tehdt ha az elsd helyen akar |
valaki végezni, azt hiszem mar most elkezdheti félrerakni a zsehpénzét.
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igeretei

a Crash i
drome Osszes
sekor minden biz

perc ala
papiron tervezté
vittek Si
egy Soft
tak a 3D-

HET |} ‘/U

nal - mint példaul a Ridge Racernel de
meg inkabb a Sega Daytonajanal - gya-
kori zavaro jelenseg, gogy a gep csak
késon rakja ki a hattér részleteit. Er
elkeriilese vegetta Wipeout-ban tig
lyeztek el a kanyarokat €s a palya menn
tereptargyakat, hogy azok eltakarjak,
vagy legalabbis eltereljek a figyelmiin-
ket arrol a pontrol, ahol a gep épp kirak-
ja a kovetkezo palyareszt. Maga a grafi-
ka egyebkent - mint az a képeinken is
latszik - nem mindennapi, tokéletesen
arnyekolt, és reszletes: a palyak koriil
_példaul a hirdetotablakon kiilénbézo
- valos hrrdetesek kaptak helyet.

0G rammal réhu o ¢
afikat. Mé_s '

a 3 di-
vagyis hogy
2kosok érzéke-
, hogy a repiilok
nincsenek a palya-
hoz ragadva, vala-
mint nagyobb hang-
sulyt :
fegyvere
tdra is. Az ellenfele
mindegyike kiilénb6ézokepper kiiz-
deni, s természetesen Ok is gyakran
fognak erdszakosabb eszkézdkhoz folya-
modni. A jaték egyik legfébb vonzereje
persze egesz biztosan a ket gép linkel-
hetosege lesz (a hozza valo kabel hama-
rosan kaphato), amellyel egymas elleni
futamokat jatszhatunk. Zeneileg szinten
kiemelkedd elményben lesz résziink, de

hat ez nem csoda, : 8!
megkaptik -a Sony IMUSie katald

amibdél nekik mar c amazsolazg
volt a dolguk. ‘
A masodik
Demolish’em

Psygno:

ncsderby -hée
allni. Hog

sak, rovidebbek

orok, az a
sokkal
tervek
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az Alone in the Dark szerep-
léjével Doom-szerii pdlydkon
koszdlndnk. Mindezek kdvet-
kezményekent a jatekmenet is
megvaltozott, s az akcioba tobb
kaland elem vegyiil, igy péeldaul
nem lesziink annyira egyediil,
mint a Flashbackben, tobb sze-
replovel kell majd kapcso!atba
Iépniink. Természetesen boven
talalhatunk majd kii
targyakat is, amelyei

kent szamnrogepre vi-
: tokéletes animacio.
A Prince of Persia'utan a francia illetose-
kat kdvetelé feladato
A jdték torténete tulajd
Flashback folytatasanak te.
" szereplé ugyanis most is
land egy bérténben kezdo
don, s az események soran
egy ember egy egész idege -
ellen térténet bontakozik ki. A gonos.
Morph-ok most is a legkiilénb6zébb ala-
kokat oltik fel, tehat Conrad most sem
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Ujsagunkban mar sok szd esett a Seqa illetve
a Sony kivetkezd generacids gépeirdl. De va-
jon mi a helyzet a Nintendo haza tajekan?
Nos, egyelire még elég nagy a csond és a tit-
koldzas a Nintendo legujabb csodagépe kariil,
mely - mint az mar kiizismert - az Ultra 64 ne-
vet kapta. Mas cégekkel ellentéthen a
Nintendo nem verte nagy dobra, hogy mit fog

tudni az ij gépe, sdt mindeddig gy tiint, hogy ink:

szandékosan hagyja az érdeklddoket sitéthen ta]l

tozni. Néhany érdekes informacio azonban mar Kiszi=
vargott, ezeket osztjuk meg most Veletek, de hamiﬂ
san valdsziniileg tobb konkrétummal is tudunk szulgal

ni, mivel mire ezeket a sorokat olvassatok,
a gép mar hemutatasra keriilt Amenkahan

HOGYAN IS
KEZDODOTT"

Az-IBBB-hen alakult, jatékkartyakat gyar-
to cégrdl akkor még senki nem gondolta
volna, hogy egyszer egy multinaciondlis
céggé ndvi ki magat. A Nintendo 1977-ben
valtott profilt, amikor a Mitsuhishivel kar-

bk .\E ‘¥a d ia
NES 1985%s meg
nése wolt

doboz, és az iranyitd formaja, amely a
eltérden minden kontinensen azonos lesz.
esen a legnagyohb titok a gép lelkét, az U64
ovezte, amelyen mostanra mar elvégezték az

J ' ulnlso sumltasukat is, tehat az dsszes U64 |ateknkal
‘ fejleszti cé

megkapta a végsd hardware-t, és a sziik-

séges eszkozoket, amelyek Silicon Graphics Indy gépe-

* ken futnak. (Korabban ugyanis csak egy U64 emulator

hallt rendelkezésre.) Immar tehat kb. 100 ilyen rendszer
pdik szerte a vllaiun seza tény - bar még a gép
elent - mirse IIM pmgrammal vald el-

.

| Nintendo gondolt egyet, s hamarosan a 64 bites Ultra
- B4-gyel jelentkezik.
&

MINDEN KESZEN ALL
*"A STARTRA

Mar nem titok, hiszen a Nintendo hivatalosan is beje-
lentette, hogy a homba szeptember 2-an fog robbani,
magyarul ekkorra keriilnek az elsd U64-esek a boltok
polcaira. Mostanra véglegessé valt a gép kiilsd megje-

polygonos grafikajaval kapesnlalha
hirek keringenek: egyes fejlesztik a
UG4 ez iranyi tudasa majdnem haro
ének. Vegiil, de nem utolsd sorban a gep'afi
ra is tokéletes élményt biztosit, hiszen a zanék
eﬂekieket 32 csatoman l:eresztul szte b




T~ 24 hites grafikékat tinak gyorsan
L —— 65 egyszeriien ter¥ezni. A Nintendo
is hamarosan felfigyelt ennek- a
ragramnak a képességeire, igy ma
~mar ott tartunk, hogy amint egy soft-
'Warehaz hejelentl, hogy fejleszteni
akar Ultrira, a munkahoz azonnal
meyg is kapja az Aliast. Hogv ennek
mi lesz az eredménye, azt mar ma is
lathatjuk. NEI!I kell hozza mast ten-" "=
niink, mint hemenm egy jatékterem-
odni a fellelhetd legna-
eghe, melynek kidzepén
izonnyal a verekedds jaté-
lyat, a Killer Instinctet talal-
. A Killer Instinct most mar
szen hiztos, hogy el fog késziilni
=47z otthoni konzolra is, s ami a hirben
Ianiaszllkus, hngy a Rare nem majdnem ugyannlm,
hanem mivel a hardware olyannyira erds, valdban
100%-0s konverziét igér, sot az otthoni verziohan
még néhany extra dolog is helyet kap. Ezek utan
fog eznekiink keriilni?”. A Nintendo azonhan ebben a  vessetek egy pillantast a képeinkre, a Gametek
tekintetben .is-bankot robbant. A szobeszéd ugyanis  késziilo Robotech-jére, s még vildgosabba valik,
199-2508-0s arrdl szlt, de immar hivatalosan is beje-  hogyan iugnai( a jovo jatékai kinézni. Természete-
k- lentették, hogy a gép ara 2508 alatt lesz. (Ez, ha min- sz na jd Mario, s legfrissebb érte-
kartyakat jelent. Bu ara ennek a hir den igaz, Magyarorszagon kb. 50.000 forintos drat fog _siilései i g -: a technikaval fog
most sokan csalddtak a'Nintendoban;.de’ .. jelenteni.) Az'UB4 tehat egyszeriien le fogja sdpomi a gsziilni. ‘ ’ r emlitettem,;~a
= el ' konkurreneiat, s a Sony és a Sega minden hizonnyal ps?ya masik leg-
kénytelen leszdrat csokkenteni, ha nem akarjak, hogy it j
a nyaknkpl_l_@radjanak a gépeik. :
a Cruis’n USA-t is

i - 3 - 5 > 5 i ‘_ o | A P .
:;.-” :-;:;-"f:"‘ . k. g _'} k '%'  Még néhany jatékrol

domasunk,

mar biztosan

fognak jelenni:
“RAkira, Alien Trilogy,
Mortal Kombat 3,
Pilot Wings 2, Red
_Baron, Ultra Doom..

gondolhatnak, hogy "
a SNES-t immar aka
k, gondolvan, hogy hamarosan az e
sorsara jut. Errdl azonban mef
6. Az Alias-szal nem csak '
is folynak fejlesztések
, a Rare gondozasah
Country-t mar n
ng SNES-en mi (épzel

beldle, s ezzel elnyef
itiintetd cimet. A fre
~ tekintettel persze
egy  sajnos azonban c
ware Az SNES tulajok
ehet barmi-  szamithatnak: az '

- p,

\ Jyen jo, nem ggre a Nintendo iuadhatja azukat a visz-
! varhatna oft polygonos grafikaji jatekait, amelyeket
gynrs si- ig a régebhi chip lassiisiga miatt nem tudott

g 3 i J
m keft, ™ ha piacra dobni. A masik dolog, az SA-1 chip csqk
g ‘} -_:z ni - késdbb varhato. Ez a 11MHz-en ketyegd chip az

l j. ‘ {a -6 FX chiphez hasonloan a kartyakban kap helyet,

\nw jaték hozza a feladata pedig a kartydkban tarolt adatok gyors
' mar a meg;elenesekur. Must pedig vessiink egy pillan-  kitomoritése lesz. Ezzel a modszerrel 64 megd
 tast a megjelend jatékokra, s azok mindségére! kartyakat Iel:et mald Iuadm [Ez megegyenlﬂl
Bizonyara mindenki latta mar a moziban a Terminator
"~ 2, vagy a Jurassic Parkot, esetleg a Maszkot. Ezen
e filmek egyike sem késziilhetett volna el egy hizo
~ Alias nevii programcsomag nélkiil, mellyel a Iene;nz{:k\‘




Bip! Bip! Nem, ez nem a mosdpor reklam, ha-
nem ez az a hang, amelyet a Desert Demolition
bekapcsolasa utan hallhatunk. Ennyibdl - vagy
legalabbis a képeinkre pillantva - gondolom
mar mindenki rajott, hogy a foszerep ismét a
Gyalogkakukké és a Prérifarkaseé.

A Hanna/Barbera rajzfilmek mindig a kedven-
ceim kozé tartoztak, s azon be-
liil is a Préri-

R ——

xa
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farkas idétlenkedéseit tartottam a
legszorakoztatobbnak. lgy tehat nagy
drimdmre szolgalt, hogy a Roadrunner
2, avagy A Prérifarkas Bosszija utan
a legijabb gyalogkakukkos jatékban is va-
laszthatom kedvenc szereplomet, ugyanis a
Desert Demolition-ben mi donthetjilk el, hogy
iildozok, vagy iildozottek akarunk lenni. A
jaték hozza a Looney Tunes jatékoktol
megszokott szinvonalas grafikat, a két fdahds

[Reagasy et

EGA

és az animacidjuk egy az egyben mint a rajz-
filmben, s ugyanez elmondhatd a hanghata-
sokrdl is.

A kartyan dsszesen nyolc palyat talalhatunk,
a kietlen sivatagtdl kezdve egy kis vonato-
zason keresztiil az ACME gyarig. A pélya-
kon a feladat mindkét szerepldvel ugyanaz:
adott idd alatt eljutni a kijaratig. Ebbdl ado-
dik a program egyik illiziorombold hibaja:
a kakukk elkapasa - holott a rajzfilmbhen ez

_ volt a fo cél - csak némi bénuszt jelent, a

-7 kakukkal jatszva pedig csak energiavesziesé-

get. lgy a jatékmenet nem til valto-
zatos, de ezt szerencsére a farkas mesterke-
dései némileg ellensilyozzak, ugyanis min-
degyik palyan az itt-ott taldlhaté ladakban

1 a rajzfilmbdl ismerds kiilinbozd eszkizok

alinak a rendelkezé-
siinkre. A palyakon
ezeken az eszkizi-
kon kiviil talalhatunk
még kajat (a kakukk-
nak madareledelt,
szegény coyote-nak
viszont vitaminokkal

kell beérnie), turbo
sebességet, életeket
és végiil bélyegeket.
Ha egy palyan ossze-
gyiijtiink 125 bélye-
get, bonusz palyakra
juthatunk.

Mindent Dsszevetve
_ tehat, aki szereti
3 .8l rajzfilmet, annak a
0 W} jaték is tetszeni fog.
Am a legrosszahh: a Phalanx kidnokat akar késziteni az
l(-lhn aaapat Iegnsilm allmégﬁﬁl Magnetordl. Raj-

. A ﬁtﬁk elején valaszthatunk a hat X-Hull kozil, ter-

mémman mindegyiknek més és mas specialis tulaj-
‘donsdga van. A jatékban eldszor be kell jutounk a
eket gyartd telepre, ahol le kell allitanunk a
rmelést. Ezutn Avalonra, Magneto drbéli

most eldszir szd-

vetségesiinkke

valik, és az @ ird-

nyitasat is atve-

hetjiik. Ezutan az

Apocalypse hézis-

rol kell kiirtani a

Phalanx erdket,

majd egy dzsun-

gelen keresztiil

A eljutunk a kion-

gyarba, ahol vi-

- gyaznunk kell, nehogy embereinkhdl is mintat tud-
ianﬂvml :
!Ins, ]ﬂlﬁl anlri a jaték lényege, természetesen

sallns a hangeffektekre nem igaz. Iltnnk soran csupan
 egy fajta felvehetd targgyal, energiaval fogunk talal-
kozni, magyarul csak a pusztitas és a rombolas lesz a

~ feladatunk. A programot tehdt elsésorban azoknak
- ajanlom, akik egyszeriien csak egy kis bunydra vagy-
nak, képregényes kornyezethe agyazva.

Vari Zoltan
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A Mortal Kombat éve meg-
kezdodott. A MK3 jatéktermi 2
automatdjanak aprilisi megjelenésével a
Williams egy egész Mortal kampanyt inditott =
el. Az arcade verziot hamar kivetik a kon-_#
zolos valtozatok, eisdként szeptemberre ¢
PS-X-re. Sajnos az SNES, az Ultra6d és '
eqyéh verziok csak ‘96 aprilisara vér-
hatok, ami annak kdszdnhetd, hogy a | |
Sony mélyen a zsehébe nyiilt, igy hat
hdnapig kizardlag a PS-X-et illeti a '
konzolos valtozat joga. A PS-X val- |
tozattal egyiddben mellesleg maris /\
kiadjak majd az arcade gép md-
dositott valtozatat, melyben
meg tiihb karakter lesz. AMK |
éve persze nem csak a jaté- '
kot tartogatja szamunkra:
juliusban Amerikaban éld

MK show indul dtjara, s
még ugyanebben a hénap-
ban animéciés MK video | ;
lesz kaphatd. A hab a tortan =%
pedig a New Line Cinema MK
mozifilmjének a megjelenése lesz, ami
Amerikaban mar nydron lathatd lesz,
s reméljiik - néhany hdnap késéssel
ugyan - kis hazankba is eljut. A film
persze tobb millios koltségvetéssel ke-
sziil, rengeteg triikkat, és specialis effek-
tust fog felvonultatni, iigyhogy a New Line
Ginema legalabb olyan sikerre szamit, mint a
tavalyi év True Lies-ja volt.

Térjiink azonban vissza a jatékra. Gisszesen 14

karakter koziil lehet valasztani, ebhdl ot a \ \
MK2-bil ]ﬁrt at, kettd az elsd részhdl tiint fel is-
mét (Sonya és Kano, akik a masodik részhen csak
a hattérben megkitdzve voltak lathatok), a mara- Mar arrol beszamoltunk, hogy a
dék hét pedig vadonat iij szerepld. A jaték grafikdja _ad INintendo egy uj FX chipet fejlesztett
tulajdonképpen szebb lett, har a szereplok most is {ki, nézziik most milyen jatékok var-
eqytdl egyig digitalizaltak, tehat ebben nem sok "\hatnk ra: mig a Seganak minimum
valtozas tortént, a hatterek azonban szinesehhek SR S legy 32X-re van sziiksége, hogy elké-
lettek valamivel. A szebb grafikdhoz persze a szltse a Virtua Fighterét, addlg
szokasos csiics hangeffektek dukalnak, igy @ESSSSE Hmtendunak elég volt az ij Super
FX2 chipje, hogy kiadja az FX

 J| =Fightert. Na persze grafikailag a ja- §

ték nem hasonlit annyira a jatékter-

i mi gépekre, hiszen a figurakat nem
texture mapped polygonokbol épi-

3 tették fel. Ettdl fiiggetleniil azonban mindegyik harcosnak teljesen egyedi formaja van, s kiizdd stilusuk
E N TE R TA l N M E N TS YS TE M i is teljesen kiilonbdzd. Nem mindennapi anyaggal van tehat dolgunk, 16 bites gépen legalabhis biztos
hogy nem fogunk hozza foghatot talalni.
OE Rl G B SR A E IR [P EIELE A kovetkezd hir azonban gondolom még tdbh SNES tulaj szivét megdobogtatja, hiszen jomagam sem gondol-
s 24 esetleg 32 megas kartyan fog megjelenni. tam volna, hogy a PC-s szimulatorok egykori kirdlya, a Comanche valaha megjelenik 16 bites gépre. Nos, az i
N L RN T TN TRR TR RO LB T 8BS FX chipnek kiszdnhetden ez is megtartént. A grafika ugyan egy kicsit “pixelesebb™ lett mint a PC verzidé, de
azok a bizonyos rejtett dolgok, amelyekhdl a program aty- voltaképpen maradtak ugyan-
ja, Ed Boon szerint “tonnanyi” van elrejtve, s mire mind- azok a valds, miiholdas felve-

egyikre rajohetiink, évekig is eltarthat. Hogy ezzel kapcso- telekrdl digitalizalt, texture
lathan egy példaval éljek: mar a harcosok valasztasanal ta- mapped helyszinek, a gyorsa-
lalkozunk egy hatjeqyii kadsorral, melynek jegyeit az ira- saggal pedig nincs semmi
nyitdgombokkal allithatjuk be, egy-egy koddal pedig titkos S probléma. A jatékmenet most
cheatek vihetdk be. A kivégzések ferén is nyijt djat a ja- is inkdhb a lovilddzos akcid-
ték: a MK2 kariil is keringtek mar pletykak bizonyos ani- 3 = hoz all kozelebb mint az igazi

mality-rdl, ez azonban a MK3-ban mér valdban benne van. B Spma®tce. . A 2 ; szimulatorokhoz, tehdt legin-
Ez egyebkent annyit jelent, hogy harcosunk valamilyen fe- SR : . i kabb csak jo reflexekre lesz
nevadda véltozik, s ellenfelét egyszeriien szétmarcangolja. - . S ' e S P e sziikségiink, hogy kilojiik a
Az animality-n kiviil persze most is van fatality, babality és § § P e o #% tankokat, helikoptereket.

friendship, valamint még egy Gjdonsdg, a Mercy move, . : SAM-eket. A Comanche a leg-

amellyel megkegyelmezhetiink ellenfeliinknek, aki még i Vi Teml jobb példa ra, hogy igencsak
egy kis energiat kapva tovahb kiizdhet. Nagy hangsiilyt fek- 1 ; ’ B R korai lenne még az SNES-t leir-
tettek allitdlag a jatszhatdsagra is, s a készitdk szerint nin- o g - . & ni, s hogy a Nintendo az ij fej-
csenek kivédhetetlen iitések, azaz a kiizdelemben nem a [§ SEFR© i 1 : 4 ! lesztései ellenére, még nem

véletlenen miilik a sorsunk. Ez utabbi megallapitast azon- §§ § : - ; ,' ' 43 ! hagyja cserben a 16 bites gé-
ban - hogy dszinték legyiink - aki mar jatszott vele, erdsen ; : —— . §eas; | piik rajongoit.
kétségbe vonja. - . i - : o Vari Zoltan



HOGYAN ES MIBOL LESZ
A CSEREBOGAR?
Muilt havi jelentkezésiink 6ta komoly el6-
relépés tortént a jaték fejlesztésében - ez
nem kis részben készénhetd annak,
hogy a program készitése atkeriilt PC-
re, egy C64 Emulator segitségével! A se-
bességet és képkezelési elénydket nyuj-
t6 mobdszerrel sokkal kényelmesebbé
valt a kédolds is - gyorsabb adatatvitel,
sebesebb gépikédi forditas segiti a
munkat. Lassuk hat, mire jutott a grafi-

kus/programozé paros a miuilt hénap éta.
Elkésziiitek a palyak maszkjai és az erre
a “csontvazra” felhizott grafika is. Hogy
pontosan mit jelent mindez? Arrél van
sz0, hogy egy-egy péalya megszerkeszté-
se el6szor papiron torténik, majd a meg-
almodott formak szamitégépre keriilnek
egy erre a célra kifejlesztett editor segit-
ségével. Itt torténik a karakteres grafikai
elemek egymas mellé illesztése, s a pa-
lya elnyeri végs6 arculatat. Gondoltatok
volna, hogy a legbonyolultabb kinézetii
palya is maximum 150 féle karakterbGl
all csupan? Ezek megfeleld egymas mel-
Ié illesztése, illetve az elemek pontos
megtervezése komoly el6készit és ter-
vez6 munkat kivan.

Amint elkészilt a vaz, a grafikustdl a
programozo veszi
at a stafétabotot.
Meghatarozza és
matrixokban letarol-
ja a sarokpontokat,
a tereptargyak he-
lyét és a foldon el-
helyezett bonuszok
elhelyezkedését.
Ezekbdl a matrixok-
bél hivja le majdan
a_program menet
kézben, hogy a jaté-
kos ltkozott-e vala-
melyik terep-
targgyal, athajtott-e
valamilyen extran,
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~ zése, amennyiben kis au-

ey ",’.‘_ s ‘\‘_l;g_.: ‘ﬁ-a 5
vagy hogy egyaltalan a palyan beliil ma-
radt-e. A lekérdezés eredményei lehetnek

jarganyok nagysaga miatt kellenek, ha-
nem a finomabb grafikai megvaldsitas
céljabdl. Igy lehet elérni azt, hogy a C64
eléggé sarkos és cikcakkos felbontasa
helyett finom, lekerekitett és még ilyen
apré meéretben is_felismerhetd autokkal
jatszhassunk. A technika lényege didhéj-
ban: négy darab nagyfelbontdst (HiRes)
sprite egymasra helyezésével és megfele-
16 elcstsztatasaval elérhet6 az a grafikai
minGség, amely példaul Amigan megszo-
kott, de C64-en csak ezzel a kis triikkel
oldhaté meg. Ez igy elmondva pofonegy-
szeriinek tiinik, de képzeljétek el mindezt
a masodik auté esetében is, plusz vegyé-
tek hozzd, hogy a programnak nemcsak
arra kell Ggyelnie, hogy a 2*4 sprite ho-
gyan viszonyul a terephez és targyaihoz,
hanem az egymashoz valé viszonyat is al-
landdéan le kell kérdezi (értsd: mi tortén-
jen, amikor a két auté o&sszelitkozik).
A grafikai finomsagokhoz még egy adat:
egy kisautd 360 fokos kdrbeforduldsa 16
fazisbal all, s minden fazishoz 4 sprite tar-
tozik! Sokan kérdezték a fejlesztoktdl,

az olajfolton valé megcsu-
szas, a sarfolton valé le-
lassulas, a bonuszok fel-
vétele, illetve iranyvaltoz-
tatds és sériilések beszer-

ténkkal az oldalfalat dén-
getjuk.

NEHANY TECHNIKAI

TRUKK
Apropé autd! Vegyiik na-
gyito ala a kis miityiiroket.
Nem akarmilyen technika-
val késziulnek: egy-egy
kocsi 4 sprite-bdl épiil fel, amelyek nem a

2w a A
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hogy miért csak két auté szaguldozik a ja-
tékban: a valasz azt hiszem most mar
mindenki szamara egyértelmii. Nem ket-
t6, hanem pontosan nyolc “szellem”
(sprite) hajkurassza egymast egyszerre...
Végiil vessiink egy pillantast az elkésziiit
palyakra. Amit a képeken lattok, a 4 féle
helyszin 16 palydja koziil egy-egy feliilné-
zeti kép (még nem keésziilt el teljesen a he-
gyi pélya, igy arrél még nem tudok képet
bemutatni). Erdekességtlik, hogy egészen
pontosan 1000x576 pixel nagysaguak -
mar csak a poén kedvéért is. Kicsivel
tébb mint 3 képernyd nagysagu vizszinte-
sen és majdnem harom képernyényi fiig-
golegesen. Ismértelten koszonetet mon-
dunk a Stadlbauer Kft-nek, akik modelije-
ikkel segitik a fejlesztést.
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Hellé! Még mindig itt vagytok, vagy
csak a magam szorakoztatasara
irom e sorokat? Nem riasztott el
benneteket a cimlap ésszhatasat
kissé leronté haromjegyii szam?
Na nem az 576-ra gondoltam, ha-
nem a 318-ra. Gondoltam
végzek egy kis attekintést
a Nagy Vizvélaszté (értsd:
Bazikus Aremelés) elétti
hozza(nk)allasotokrol. Két
levél kévetkezik - amelyek még
j6 hangulatban fogantak.

HATASVADASZAT

Ujfalussy Mark Budapestrél a ko-
vetkezé valtozatokat dolgozta ki
az aremelés hatasait elemezve:

1: Az 576-ot néha napjan olvasé az
aktualis hé 15-én kivételesen
leslattyog a kézeli boltba, am ré-
videsen (a rossz hir hallatan)
mehet haza még pénzért, ha
egyaltalan nem mondott le
az ujsagrol orokre.

2: Az 576-ot néhanapjan olvasé
véletleniil elolvasta a majusi sza-
mot, majd municiéval (azaz pénz-
zel) feltdltve megy az arushoz, ha
idokézben nem partol at az ol-
csobb ***-re vagy a még olesébb ***-
re. (ltt két ijsagnév volt, de ne ta-
lalgassatok, a pontok szama nem
mérvadé. Zolee)

3: Egy réteg rendszeresen veszi
az 576-ot és tiizbe tenné a kezét a
kedvenc njsagaért. igy ket nem
igazan izgatja az ajsag ara, mert igyis-
ugyis megveszi (én is ebbe a rétegbe tar-
tozom).

4: Az elofizetsi réteget nem érinti,
mert ameddig tart az eléfizetésiik, ad-
dig a régi arat fizetik.

5: Aki eddig sem vette az 576-ot, az az
aremelés utan még annyira sem fogja
venni.

Ul: Azt a 4.5 tonna klotyeszpapirt,
amibél az ajsag készil, miért kell impor-
talni, miért nem lehet hazai termék?
Hogy 50 forinttal dragabb legyen?

Ul+: Remélem, hogy a levél elnyeri tet-
széseteket, az aremelkedés nem lesz
nagy és témaja lesz a kovetkezé Cse-
vegonek.

Szijja Mark! Fején talaltad a széget, a ha-
taselemzésed akar egy tudomanyos fo-
lyéiratban is megjelenhetett volna (he-
lyette a joval elokelobb Csevegében ol-
vashatod - mint az legfébb vagyad volt).
Jol esett olvasni, hogy Te a 3-as csoport-
ba osztod magad. Néhany kiegészitést
tennék a fejtegetésedhez:

I: llyen arak mellett sokunknak le kell
mondanunk karos szenvedélyeinkrél, ugy-
mint bagézas, nézés, vedelés, suliba ja-
ras, kényvolvasas, szinhazlatogatas, meg
egyéb ilyen total felesleges dolog. Ami-
kor mar a nyilvanos vécében is egy husza-
sért allhatok csak a sarokba, akkor mar
inkabb megtartom magamnak... Viszont
az 576 KByte annak ellenére, hogy szen-
vedély, nem karos az egészségre. Erre
érdemes tartalékolni! En példaul csak
otthon jarok retyora...
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2: Aki eddig sem vette a lapot, az ezutan
sem fogja megvenni - de nem az ara mi-
att, hanem mert nekik elveik vannak. Em-
Iékszem (lehettem vagy nyolc éves), ami-
kor a dobozos Coca Cola még nagy szam
volt Eurdpa innensé felén, sokan a bur-
zsoazia fortelmes nedvének tartottak
(bevallom, azt sem tudtam, mi az hogy
burzsoazia) - szoval ezek a szajcséplék,

amikor a tébbiek hanyagul elhajitottdk az

dsszegyirt fémdobozt, 6k nyalcsorgatva
kaptak utana és suttyomban kiszipogat-
tak beléle a maradék mesterséges élel-
miszerszinezéket meg a karamell izi
széndioxidot. De nekik ugyebar ELVEIK
voltak... Ah!

Ul: Azért veszik a nyomdak kiilféldrél a
papirt, mert ezt a minéséget ugy az ez-
redforduléra tudjak majd biztositani a
hazai izemek. Ez van...

FOGASI NAPLO

Hellé! Zolee, fogadok, sok pépérre kap-
tal mar levelet, de igazi matekfiizet lapra
még nem (most pétolom). Itt utazok haza
egy emeletes buszon Ajusztriabél, fejem
az ablakiivegnek déntve rezeg - széval jé
a hangulat. A rezgéstél lestrapalt
agyvelémben elhataroztam: lettertetet
irok nékotok. Mellettem haverom jol el-
van, valami videjé-hiidejét néz (az is van a
buszon). Egyébkeént tudtatok, hogy a
Black Jackben a kiraly uti a kapust? En
nem. Mindenesetre kiraly. Marmint az uj-
sag. Most pedig halasszunk! Pontyok ké-
vetkeznek:

1. NEM érdekel az aremelés, a kiraly la-
potokat ugyis megveszem, mert jo!

1995
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2. Sztori kovetkezik: az osztaly-
ban van egy ***-os haverom (itt is
egy ujsagnév bujt meg, de ismét
csak folosleges talalgatni - a pon-
tok szama néggyel kevesebb, mint
kéne. Vagy tébbel? Egyaltalan,
nem mindegy?! Mostanaban tébb
ujsag is ezen a téman csimpaszko-
dik... Zolee). Vele allandéan azon
veszeksziink, hogy melyik a jobb uj-
sag. Nem azért mondom, az ujsa-
gosnal az elsé amit észreveszek
(az ujsagos feje utan) az 576 logb.
(Most iizentem a haveromnak, hogy
6 is benne van a levélben, erre azt
uzeni a nagy nyilvanossagnak, hogy
lecsap. Marmint engem.) A sok ke-
cses ndi test, a fekete-fehér napi-
lapok és a “Juliskanéni: Igy csinal-
juk a puliszkabablevest” uj-
sag koziill TENYLEG ezt lehet
eléx észrevenni.
3. A team tok jo (alapelv:
nem a kilsét kell nézni,
hanem a belsét). Zolee, te is

tok jo fej vagy (csak azért, mert
neked is szemiiveged van)!
4. A lapmingség tok jo és még
other célokra sem lehet felhasz-
nalni (6rékké megmarad, muzealis
emlék).
5. En elészér mindig 20x atlapo-
zom az Gjsagot, mert élvezet bele-
Iapozni!
6. Néha veszek 1-2 konkurensetet-
set (a hosszu szavakba belebonyo-
lédom), de ti vagytok az l. helyen
(tapswhar!}.

7. Annak ellenére, hogy PC-m van, azt
mondom: KELL a konzol! (Hajra Martin -
uvélti a témeg). Mindig arra kell hajlano-
tok, amerre a szél fuj (az aj gépekrél is
tudnunk kell). Meglehet, hogy 20 év mulva
én leszek magasrdél és ivesen a 386 DX-em-
mel a 10x-es sebességii CD-ROM-ok mel-
lett - mégse sir a szam, mint a C64-eseké.
8. A lapoknak mindig az ujdonsagokkal
kell foglalkoznia, ha fél év mulva, mikor
megszerzem a programot, elé tudjam ka-
parni az ujsagot.

9. ZOLEE (igy, nagybetiivel), lécei rakj be
a CSEVEGC?BE (ez is nagybetiivel - vedd
megtiszteltetésnek!), remélem aktualis
témat valasztottam, Elore is kosz és
CSOCSI A CSALADNAK! Alairas: M. MUS-
KATLI

Ul: A haverom filmjében valamit éssze-
kétottek az anyahajéval...

Haj Muskatli! Hadd éleljelek keblemre -
mi, szemiivegesek, tartsunk éssze! Annyi-
ra kimeritetted a témat, nem is tudok tul
sok dolgot hozzafiizni iromanyodhoz.
Vedd mindig a lapot (ez egy kétértelmi
szojaték volt, remélem rajtam kivil érti
maég valaki), ne szoritsd tul sokat a fejed
az ablakhoz, és ne becsild le a konkur-
renciat, illetve fogadd el haverod alls-
pontjét is. Erre van egy talalé mondas: ha
latsz egy jo nét az utcan, gondolja arra,
hogy 6t is unja valaki...

Végezetiil minden olvaséhoz szélok: a
fenti hirdetést tessék komolyan venni. Ha
azt akarjatok, hogy orszag-vilag olvassa a
letterteiteteiket, irjatok!

Zolee
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Képzeljiink el egy olyan vilagot, ahol ismeretlen
fogalom a torvény, nincsenek orszaghatarok, a
hatalom nemzetkozi konszernek kezében van, s
ahol a brutalitas és kegyetlenség mindennapos
dolognak szamit. Egy ilyen harcias vilagban jat-

TINE : 18:30 NAS

szodik a Bullfrog CD32-re mar igen régodta vart
jatéka, a Syndicate, melyet erre a gépre a
MINDSCAPE dobott piacra (killon meglepetés-
ként a dobozban egy ingyen jaték is megbujik,
méghozza az ALFRED CHICKEN). Na, de ne kalan-
dozzunk el a targytol! A programban mi a teljha-
talmii cégek egyikét fogunk vezetni, fé célunk
természetesen a vilag meghdditasa és a konku-
rens konszernek elsoprése. Ehhez az dsszes tar-
tomanyhan egy-egy kiildetést kell 4 tagi oszta-
gunkkal teljesiteniink. A jaték megérdemli,
hogy altalanos jellemzés helyett kicsit komo-
lyabban helemélyedjiink a kezelésébe...

_  ELOKESZULETEK

A térképrdl a Brief ikont valasztva egy sziveges
ismertetést kapunk a kiildetésrdl. Leggyakrabban
egyszerii orgyilkossagrdl van szé, de megkaphat-
juk feladatnak egy targy ellopasat vagy egy fontos
tudds elrablasat is. Az Enhance és a Buy info opci-
okkal megnézhetjiik a célteriilet alaprajzat illetve
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tovabbi infokat kaphatunk, melyek persze pénzhe
keriilnek. Innen még tovabb léphetiink a komman-
do dsszeallitasara (Accept). A kommandé dsszeal-
litdsanal (Team selection) eldszir is valasszuk ki
az akcidban résztvevd iigyndkeinket (Team) és sze-
reljiik fel dket fegyverekkel (Equip) és mestersé-
ges szervekkel (Mods). A kivalasztott fegyver vagy
targy alatt lathatjuk az arat (Cost), hogy hanyszor
hasznalhatjuk (Ammo), a hatd- vagy latavolsagat
(Range). A Purchase opcidval megvasarolhatjuk a
targyat (mar megnyeri tetszésiinket és van is ra
elég pénziink). A mar megvett targyakat eladhat-
juk (Sell), illetve ijratdlthetjiik (Reload). A
Research ponttal beléphetiink a fejlesztési menii-

_—

be, itt kivalaszthatjuk, hogy mi utan kutassanak a
tuddsaink (Researching), mennyi pénzt szanunk ra
(Funding), a kozépsd grafikonon pedig a kutatasi
iddt lathatjuk (az alsé tengelyen vannak a napok,
a baloldalin pedig a még hatralévé munka %-ban).
Miutan mindennel elkésziiltiink, az Accept opcid-
val vaghatunk neki a kiildetésnek.

: A KULDETES

A bal felsd sarokban lathatjuk az iigyndkein-
ket, a fehér csik mutatja az életerdt, az alsé

harom kis mutatd a pszichikai allapotot — ez
utdbbin mi is tudunk véltoztatni. A pszichikai
allapotot harom tulajdonsag adja meg, ezek fe-
liilrdl lefelé: adrenalin (agresszid), perception
(figyelem) és intelligence (intelligencia). Ezek
nem befolyasoljak igazan jelentdsen az iigynd-
keink viselkedését, de példaul egy izgatott
iigynok pontatianabbul céloz, alacsony intelli-
genciaval pedig az iirge akar be is sétalhat egy
égd épiiletbe, sth. A narancssarga csik jelzi,
hogy éppen melyik emberiinket iranyitjuk, a
Group ikonnal az egész bandanak egyiitt paran-
csolhatunk. Nagyjabdl kdzépen lathatjuk a tar-
gyainkat, a piros csik jelzi a municiét, na-
rancssargaval van jeldlve az épp keziinkhen Ié-
v cucc.

*  FEGYVEREK ES EGYEB TARGYAK

Egy kiildetés teljesitéséhez a jo taktika és
szerencse mellett még diontd fontossagi a
felszerelés mindsége, kiilondsen Iényegesek
itt a hatékony fegyverek. A puska (Shotgun) és
a pisztoly (Pistol) a két leggyengébb fegyver,
kicsiket sebeznek és elég pontatlanok, csak
az elsd néhany kiildetésben lehet veliik boldo-
gulni. Az UZI mar lényegesen hatékonyahb,
rendorik, ordk és civilek legyilkolasara ki-
valdan alkalmas, de a késdbbi palyakon fel-
bukkand ellenséges iigynikik ellen még ez
sem elég. A legjobb kishatdtavolsagi fegyver
a langszord (Flamer), ezzel egy taldlat elég a
legszivisabb ellenfél kiirtasahoz is, nagy
hatranya viszont, hogy csak kizeli célponto-

Tila

kat lehet vele tamadni. A mesterlivész puska
(Long range) az utcai harcokban nem valami
hatékony, viszont nagy hatétavolsiaga és pon-
tossaga miatt orgyilkosoknak idedlis. Talan
a legjobb ldfegyver a golydszord (Mini Gun),
ezzel pillanatok alatt akar egy egész utcat is
ki tudunk irtani, egyetlen hatranya, hogy elég
pontatlan, iigyhogy j6l gondoljuk meg, hogy
kire és mikor nyitunk vele tiizet. Nyilt harc-
ban, nagy csapatok ellen ez a legjobb. Fontos
targy még a Scanner, ez mutatja ugyanis a
kiildetés céljanak a helyét a térképen.
Meészarlds kiildetésekben jol johet még a
Medikit, ez ugyanis visszanyomja az életerdt
a maximumra. Alkalomadtan hasznos az idd-
zitett bomba is, ezt tegyiik le a halalra itéit
objektum mellé és sprinteljiik el j6 messze.
Olyan kiildetésekben, ahol valakit el kell rabol-
nunk vagy megnyerni a cégiinknek, nélkiilozhe-
tetlen a Persuaderton, ezzel tudjuk ugyanis a ki-
szemelt aldozatot “meggydzni”’, hogy jobb lesz,
ha veliink tart. J6 mészarlast!

:\
3
=
w



DARK FORCES(PC CD)
Csak két honapot kellett varakoz-
notok és maris kéznél vannak a
“Kiralyhoz” felhasznalhaté kodok -
meghozza nem is keves It van

példaul a LAIMLAME. Ez tok se-
bezhetetlenné tesz benneteket a
mindenféle nemkivanatos lovedé-
kekkel szemben, s a nagyobb ma-
gassaghal vald leesések utan talp-
ra alltok, mint egy macska. Ha ne-
talantan egy olyan “zsaklyukba”
esnétek bele, ahonnan nincs kilit,
akkor a LAPOGO-t irjatok be; ez
valamiféle ~magassagszint ki-
egyenlitésre szolgal, amivel a leg-
magasabban fekvé és még egy
ugrassal sem elérhetd helyekre is
siman felmehettek (az ugras
gomb ‘igénybevétele nélkil). Ezen
kiviil: mindent lathatdva tehettek a
térképen, ahol még az ellenséges
egysegek - elok és halottak - is lat-
hatové vélnak a LAGDS-sel; vagy
maximumra feltdlthetitek magato-
kat municioval és fegyverekkel,
meg a kilonbozd kiegészitd cuc-
cokat is megkapjatok a LAPDS-
TAL-lal. Itt van még a LARANDY =

weapon supercharge; LADATA =
helykoordinatak a kép jobb felsd
sarkaban; LAREDLITE = megfa-
gyasztds. Ez utdbbi.a palya 0sszes
nemkivanatos személyét megfa-
gyasztja, szabad mozgdst biztosit-
va ezaltal szamotokra. llyen alla-
potban rajuk lohettek, am ossze-
esni csak a “kifagyasztas™ utdn
fognak. A végére maradtak a pa-
lyaatugré kodok, de azt azoknak
ajanlom, akik tényleg nem boldo-

gulnak egy-egy palyaval;

-LASKIP: ugras a kovetkezd pa-
lyara

j a n i

-LAJABSHIP: ugras a Jabba hajo-
jan lezajlo 10 palyara

-LATALAY: ugras Talajra
-LASEWERS: ugrds Sewersre
Ah! Majdnem  kifelejtettem eqgy
kodot, amit Martin -egyszer(ien
csak bogarvilagnak nevezett el,
mivel olyan picire’ 6ssze'tudjatok
magatokat hiizni, hogy csak a leg-
kisebb réseken nem fogtok tudni
atférni; LABUG.

A-TRAIN (PC)

14,000,000$-ral kezdhettek, ha
a kovetkez6 DEBUG paranccsal
mar jol megszenvedtettek. Ennyi
pénzzel mar nem |lesz nehez kiépi-
teni egy zokkenomentes vasttha-
|6zatot, ugyi?

~-NY.A_T (az “Y” a kimentett allas
file-janak nevét szimbolizilja; az
“A_T” a kiterjesztését)
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THE LOST VIKINGS (PC)

Merre jarsz  Erik? Hol maradsz
mar? Nem tudsz atjutni azon az
egyszer( palyan?! Varjal, dobom
a kddokat!

13-PHRO  19- PLNG
14-CiR0  20- BTRY
15-SPKS  21-JNKR
16 - JMNN .~ .22 - CBLT
17-TIRS . 23- HOPP
18 - JLLY 24 - SMRT
MEGA LO MANIA (PC)

Igazan mulatsagos és az agy-
tekervényeket sokszor nagyon is
igénybe vevd program a Mega lo
Mania. Egy jo stratégia alkalma-
zasaval a vilag urai lehetiink, am
ennek hidnyaban a hajunkat-tép-
hetjiik... Uthetjiik a gépet, de
semmi.sem fog valtozni. A
FENY, palyakddok alarcaban jott
és ment el...

2 - GUARZLIWHX 6 - QFIAVBSYXSH
3 - MKIAUZLXXSS 7 - UQHAZBSJTAT
4 - KPIANBS)XXSF - 8 - SYHARDYJTAP
5~ QAIADAMYXSL 9 - SHKAFZFMWMJ
(Aznap délutan) SIKERULT, a vi-
lagot meghoditottuk,a lakossag
éljenzett, a tomeg Grjongétt, de
ember ki megdllitott volna, nem
jott.

o 51

PATRICIAN (PC)

Egy halom pénz az, amit kaphat-
tok cserébe az id6ért, amit rafor-
ditotok a DEBUG parancs végre-
hajtdsdra (Ne felejisétek! A jaték
directory-jaban):

-NX.Z (“X" a mentés neve; “Z" a
kiterjesztése. Mindkett6t be kell
helyettesiteni-a kimentett file ne-
vére illetve kiterjesztésére.)
=L

~E 0313 FF FF FF
-W
-Q

REBEL ASSAULT (PC CD)

Martin kemény munkajanak ko-
szonheten a MegaCD' jatékosok
mar lubickolhattak a jaték késdbbi
palydi altal nydjtott lefrhatatlan él-
vezetekben. Most a PC-sek népes
s egyre novekvé tdboran a sor,
hogy lassak mit rejt magaban ez a
Star Warson alapulo egyedulallo
program.

Konny( szint: - FALCON, ANOAT,
YUZZEM, BRIGIA

Kozepes szint: BIGGS, KAIBURR,
MYNOCK, DAGOBAH

Nehéz szint:  ACKBAR, FORNAX,
BESPIN, KESSEL

A zarokepsorok kod;at mert er-
re is gondoltak a Lucasarts prog-
ramozoi - a kovetkezd szamban
taldlhatjatok meg. Addig is pro-
balkozzatok, hatha magatoktol .is
rajottok és nem kell ilyen mellék-
utakat bejarkalnotok. Hossz( és
akcidval tomitett a Birodalom be-
végzesehez vezetd dsvény!

EYE OF BEHOLDER Ili (PC)

Az eldz6 két részhez nem, de eh-
hez a harmadikhoz .ismerek egy

trilkkat. Ez akdvetkezd: miel6tt el-
inditanatok a jatékot, irjatok be:
set aesop_diag=1. Ha ez meg-
van, a hagyomanyos médon indit-
satok el a programot. A jatekban
az “A” gomb benyomasara a ké-
pen tartozkodo osszes ellenség -
mint valami vardzslat hatasara -
eltiinik. Ugyanez a “@” billentyi-
vel egy transport lehetGség ad;
oda szallitgathatjatok .magatokat,
ahova csak kedvetek tartja. Eh-
hez meg kell adni célotok koordi-
natait.

TIE FIGHTER (PC)

Ugy latszik ez a honap a Star
Warsbol késziilt jatekoke Eddig

volt mar sz6 a Dark Forcesrél a
Rebel Assaultrol és.jtt van most a
Tie Fighter-is.-Mindegyik kiraly a
maga nemében, ami bizonyitja,
hogy a Csmagok Haborma orulet

még mlndlg hOdI'E Sa}nos az elsd
kett6 jelenleg csak CD-n kaphato,
mig a harmadik lemezen is meg-
taldlhato, igy ez szélesebb kérok-
ben valt ismerté. De nem szapori-
tom tovabb a szdt, jojjon a csalds:
ha a ldzadassal sehogysem birna-
tok meggyiirkézni, de a hadjarato-
kat zard animaciokra kivancsiak
vagytok, akkor a jaték directo-
ryjaban - ahol a pilétank file-ja ta-
lalhatd - 'hajtsatok végre ezt a
DEBUG parancsot:

=NZ.TFR (a2 “ Z " a pil6tank neveét
jelképezi. Ezt be kell helyettesi-
teni.)

-L

-E 036903 030303030303
-W

-0

Racz Gyula

6. evolyam 6. seam [EETI



hajusz, tetovlds, vardzslat, dlca, kard. Mint azt az 6r
megllapitja, iay pont annyi az esélyiink, mint eqy igazi
hdsnek, tehat ezeket kell hegyiijteniink.

A varazslat megszerzése a legegyszeriibh: a konyvtar-
han hatul keresgélve megtalalhatjuk a varazskinyvet. Az
alca szerzése sem honyolult: a konyhahdl vigyiik el a
spatulat, s a Shadeshen kaparjuk le vele a falrdl a sze-
net. Ezutdn keressiink bajuszt. Eldszor is menjiink a ko-
zeli erddbe (Woods), s hizzunk fel a kiithél vizet. A vi-
dorbdl ontsiik ki az edényiinkbe, majd a csavarhizaval
szereljiik le a kit karjat. A vizet vigyiik a fogaddba, s ott

atjuk anna
sarkanytenyésztd cil
sajnos olyan mocskos,

Most menjiink a Shadesbe, a tolvaj tanyajaba, s vegyiik

ki a tarisznyahol a kést. Ezzel menjiink fel a sikatornal a
tetdkre, s vapjuk le a frissen djra felszerelt Iétrat.
Masszunk le. Lent hamarosan landol az orgyilkos is, aki-
vel immar masodszor szdrtunk ki. Meg kell emlitenem,
hogy a jatéknak jellemzd szivege, ha valaki megsériil, s
csillagokat 1at, az a kivetkezot szokta kérdezni: “Latta
valaki annak a szamaraskocsinak a szamat?” Nos, ha
most heszéliink az orgyilkossal, hisiink mond is neki egy
szamot, s a héristallo szamarat hamarosan a kalodabhan
talalhatjuk. Most mar csak el kell menniink a fodraszat-
ba, ott vegyiik fel a fodrasz jegyzetfiizetét és az olldjat,

a fiirddszobaban eressziink bele szappant. Ezutan be kell
jutnunk ismét a palotaba, amelyhez venniink kell egy
siilyfogyasztd rendszert, magyarul pidcakat a téren az
arustol. Vegyiik ki oket a zacskahol. Ezt, illetve majd az
iires zacskot felajanlva az droknek azok ismét egymas-
nak esnek, és szabad az it. A palotdban irany a fiirdd-
szoba, ahol vegyiik fel a holond hatsikalé keféjét a kad-
hél. Menjiink az alkimistahoz, akinek a taldlmanya im-
mar dridsi siker, s most épp a filmjei nézdinek taldlja fel
a pattogatott kukoricat. Beszéljiink vele, s mondjuk ne-
ki, hogy a béristallonal olcsd kukoricat talal. Rogton el
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s ez utdbbival a téren metssziink le
egy darahot a szamar farkahol.

Kardot Chuckytdl szerezhetiink,
méghozza dgy, hogy lemegyiink a pa-
lota katakombaiba, s ott a kurblin-
kat Chucky kinpadjaba illesztve egy
==1 kicsit megnyijtjuk ot, akibdl igy kie-
sik a bolond kardja. Ezt a kardot vi-
szont még fel kell hangolni, ennek
mddjardl kérdezziik a varoskapu
drét. 0 a dwarfok cimét adja meg, a
banyat. Menjiink oda, s nydjtsuk 4t a
dwarf-kovacsnak a kardot. Hajlando
megesinalni egy adag Elderberry ho-
rért cserébe. Menjink a Broken
Drumba, s kérjiink egy poharral. Sajnos nem kapunk, mi-
vel az ivd pincéjét rokak szalltak meg. Menjiink a foga-
6 szohajaba, ahol vizsgaljuk meg az ajtdt, mivel valaki
rejtdzik magdtte. Beszéljiink hozzd, mire kideriil, hogy
egy félénk Mumus az. Vegyiik eld a csavarhizét, s sze-
reljiik le vele az ajtdt. Beszéljiink a Mumussal harago-
san, s kiildjiik a kocsma pincéjébe ijesztgetni. Menjiink
mi is utdna. Mint kideriil a pince rokja valdjaban egy
kisegér volt. Tiltsiik fel a korsonkat a felsd hordohdl
horral s vigyiik el a kovacsnak (a sajat zsehiinkben!!),
majd nydjtsuk at a kardot is.

roluk, majd vegyiink neki a fogaddstdl egy pohar tejet. y

A vén tengerimedve azonban a papagajat siratja (isme-
rios torténet), s nem hajlandd beszélni. Atnyijt viszont
egy sipot, mellyel a papagajat hivhatjuk ha megtalal-
juk. Menjiink ismét a térre s dobaljuk a szamarat eziit-
tal zaptojssal. Az egyik tojashdl egy kigyd maszik eld,
hdsiink ezt is fdldhiz vagja. Vegyiik fel a kigydt, s etes-
siik meg vele a kiilinlegesen nivesztd tragyat. Men-
jiink vissza az egyetem raktaraba, s ott gyijtsuk meg a
lampast. A polcon talalhatunk egy csomag keményitdt,
amit szintén etessiink meg szegény kigydval. Immar
van egy djabb palcank, amit az dreg varazsldnél cserél-
jiink ki a sepriinyélre. A sepriinyéilel hosszabbitsuk
meg a lepkehaldt, majd menjiink fel a rektor dolgozd-
szobéjaha, s vegyiik fel az asztalrdl a kalapot, s vizs-
galjuk meg. Ezutan irany a vilag széle (it kozben ér ey
kis incidens is minket). A vilag pe- -

remén fiijjunk bele a sipba, mire |
meg is jelenik Polly, a papagdj.
Gydjtsuk meg a varoskapunal fel-
vett petardat, s dobjuk oda neki. A
papagaj hamarosan a vizben lan-
dol, s csak a meghosszabbitott ha-
loval tudjuk kihaldszni. A miivelet
soran viszont a sip Rincewind nya-
kahdl beesik a tengerbe, s lesod-
rodik a vilag szélérdl. Vegyiik fel a
korlatrdl a lampast, s tegyiik a he-
lyéhe a varazskalapot, melyhdl ho- |-
siink végtelen hosszii zsebkendd-
lancot hiz eld. Masszunk le a
zsebkenddkdn. Lent a tekndc pan-
céljan megtaldlhatjuk a sipot. Vi-
gyiik vissza a tengerésznek a papa-
gajt és a sipot, mire elmondja,
hogy a tetovalashoz a borbélyt kell s
felkeresniink. Az viszont most épp | o =

a tejeslanyra var a kiserddben. =

c
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= : beszélni, de ha kimegyiink s ij-
ra vlagyun beszélhetiink vele is. Kérjiink tile
~ egy autogrammot s nyiijtsuk oda neki a fodrasz fiizetét.
Ezt vigyiik el a horbélynak, aki igy visszaviharzik az
iizletébe. Mi is menjiink utana, s kérjink egy tetkot.
Rincewind azonban megijed a fajdalomtdl, igy meg-
fogadja a fodrdsz tandcsat, s inkabb ragaszthato
tetovalassal probalkozik. llyet az utcagyerektdl kér-
hetiink, aki viszont nem adja oda, hanem inkabb elkez-
di a feje felett lobogtatni. Menjiink a Dunnyman gépe-
zetéhez, s vagjuk le réla a késsel a gumiszijat. Ezt
kitozziik a toronyban a zaszlorid végére, ahonnan
hasiink egy haldlugrassal kikapja a lent acsorgd
kilydk kezéhdl a tetovalast.
A talizmanrdl kérdeziik a téren alldogald dregeket,
akik valamit egy ékkardl (az Offler Szemérdl) s egy titkos
templomrdl kezdenek regélni. A kocsmaban iil egy ka-

=T
=
3

u

i éllﬂja tudja a templom helyét,
am az a figura szeret ldditani. Menjiink a talil- ‘
kahelyre, ahol immar héjitalos sodot termel- |
nek, s miutan elmondjuk a kapusnak a jelszét,
mi is kapunk egy ilyen siiteményt. Most lato-
gassuk meg a sarkanytenyésztd asszonyt, Lady
Ramkint. Kopogtassunk be hozzd, majd heszél-
jiink vele. Epp eteti a kedvenceit hatul s kéri,
hogy keriiljiik meg a hazat. Mi azonban djra ko-
pogtassunk, s mikor megint ajtot nyit, gyorsan
menjiink hétra. lgy ellophatjuk a keritésre akasztott
diszrozsat. Akasszuk még le a porazt is, s hiizuk ki a
sziiget is, amin volt. Az ivéban vizsgaljuk meg ijra az ita-
lokat, majd kérjiink egy kaktusz dzsiiszt, aminek a po-
harabél egy djabb hernyd keriil eld. Erre is kdssiink
madzagot, s a palota katakombajanak az egérlyukahdl
csaljuk ismét eld a mandt, vegyik le a patkany-
alruhajat, s helyezziik vissza a kameraba. Menjiink a ho-
szorkanyhoz az erddbe, s vizsgaljuk meg a varézsitalos
iivegeit. Ezutan kérdezziik ot az ipazsag fozetérdl. Egy
csdkeért hajlandd is nekiink adni. Hogy félre-
tegyiik az undorunkat, harapjunk a siite-
ménybe, minek hatdsara hdsiink még til is
teljesiti a boszorkdny kérését. Vegyiik fel az
italt, majd kivessiik a boszorkany kiitéséhez
hasznélt fonalat, mely egy gyonyorii birka-
hoz vezet. Akasszuk a birka nyakaba a rd-
zsat, s keészitsiink rdla egy fotdt, amit te-
gyiink a haldrus képkeretébe. Vegyiik még
fel a fakalapacsot, s tavozzunk. Irdny a
kocsma, ahol iissiink hatul sziiget az oszlop-
ba, s akasszuk rd a kepet. Beszéljiink
Braggarttal. Mikor italt kériink neki, dntsiik
a poharaba az igazsagfozetet. Ezt ugyan ész-
reveszi, s a jol bevalt képelemzds triikkel ki-
cseréli a poharainkat. Mivel azonban ezt a
triikkdt Rincewind is ismeri, s immar négy
kép van a kiirnyezd falakon, az ital visszake-
riil Braggarthoz, aki igy elarulja a templom
valodi helyét. Menjiink ki a varoshdl s ke-
ressiik fel. A templom drétdl szakallas triik-
kel szabaduljunk meg: teritsiik a sznyeget

a hidra... Bent akasszuk le a fogasrdl a kenddt, s kossiik
be a szemiinket, mivel hasiink nem akarja latni, milyen
csapdak leselkednek rd az oltarig vezetd iton. Be is va-
lik a triikk, csak épp kell egy vakvezetd kutya is: kissiik
a porazt a ladankra, s igy kissiik be a szemiinket. Az ol-
tarnal a soha be nem valé Indy-féle madszert alkalmaz-
zuk: szedjiink az oltar mellgl homokot az erszényiinkbe,
s pseréljiik ki az ékkare. Természetesen most sem valik
be... Targyaink birtokaban hatalmas tomeg eldtt sor ke-
riil végre a parviadalra a varos foterén, am ezt
Rincewindnek alig sikeriil tilélnie, s raadasul csak egy
kis haladékot kap a sarkanytdl.

Men}unk oda a lekotozott I.ady Ramkinhez (aki
csalétkiil szolgélt a sarkanynak), s vegyiik ki a harisnya-
ja aldl a kulcsat. Ezzel menjiink Lady Ramkin hazdhoz, s
nyissuk ki a sarkanyketrecet. Ennél a pontnal meg kell
hogy mondjam, lapzartaig nem sikeriilt Lady Ramkin gu-
micsizmait eldkeritenem, am egy kis programhibaval -
nevezetesen hogy el lehet iigyeskedni hdsiinkkel a sér-
kanyiiriilék mellett - sikeriilt felvennem Mambot, a mo-
cséri sarkanyt. Ot hdsiink fegyverként hasznélja, s mar
csak tele kell tomni a varoskapundl fellelhetd petardak-
kal. Ezutan megkezdddik a haldlos parviadal, 4m a Halal
sehogy sem akar megérkezni. Fejezziik hat be a miisort:
hajitsuk a siiteményiinket a sarkany képébe. Mint kide-
riil, hilgy sarkanyrdl van sz6, mivel azonnal szerelemre
gyullad Mambo irént. igy eshetett meg tehat, hogy a Ha-
14l egyéb elfoglaltsagai miatt lekéste a parviadalt, s
mindenki sértetleniil és elégedetten tavozhatott Ankh-
Morpork féiterérdl. Vsri Zoltén
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WABBIOBS

A verekedds jatékok tovabbra is meg-
dobogtatjak az ifjusadg szivét, féleg ha
valami kuldnleges specialitdsa is van
az anyagnak. Nos, a maga nemeében
eddig egyediilalldo a MINDSCAPE altal
kiadott WARRIORS, amely egy eddig
soha nem alkalmazott moédszerrel ké-
szitett verekedds jaték. A mar megszo-
kott poligonos illetve sprite-os abrazo-

lés helyett un. dot-okbdl, azaz
bocskékbdl” épilnek fel a jaték karak-

“gom-

terei, amely finomabb felbontast és
gyorsabb animéciot tesz lehetévé. S
nemcsak a karakterek animaécioi sike-
riltek mellbevagdan jéra, hanem a
hatterek is és a képernydkezelés is so-
kat dob a jaték OGsszhatdsan. A jaték
azon tul, hogy szép, még szamos speci-
alitast is tartogat: 10 alapfiguran kiviil
3 rejtett karakter is elohivhato, egy
specidlis koéddal amolyan Virtua
Fighteres, folyamatosan akciékozeli
képernyémozgatas is elérhetd, barmi-
kor atkapesolhatunk SVGA Uzemmoad-
ba (), szamos karakternek fegyvere is
lehet, a hatterekbe be lehet sétilni, be
lehet vonni a targyait a kilizdelembe -
hogy esak néhany nyalanksagot emlit-
sek. Negativumkeént talan csak a kevés
(fejenként R2) specidlis mozgdst és a
technikai bravurok miatt kissé hattér-
be szoritott jatszhatdsagot tudom fel-
hozni. De ez még csak a kezdet, gon-
doljuk csak a Street Fighterre - mivé
fejlédott az SSF2 Turbo-ig!

POWERHOUSE

Alighogy beszamoltam réla a mult ha-
vi Hirekben, megérkezett a stratégiai
jatékok kiadoinak koronazatlan Kkira-
lydnak, az IMPRESSIONS-nek lega-
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jabb tlidvodskéje, a POWERHOUSE. A
futurisztikus sztori szerint a Foéld
energiatermelését 4 mamutvallalat
tartja majd kézben, akik természete-
sen idével egymas ellenfelei lesznek az
egyre fogyd asvanykincsek utani haj-
szdban, az 1j energiaforrasok utani
kutatasok és kisérletek terén. Mi a
“nagyok” egyikeként szallunk ringbe,
hogy masik harom vetélytarsunkat be-
kebelezziik, elfoglaljuk piaci részesedé-
stiiket, atvegylk a korlatlan hatalmat
az energiagazdalkodas folott. Véletlen-
szerlen generalt &allassal kezdddik
minden menet, melyek soran bonyolult
pénziigyi mandvereket és alaposan at-
gondolt taktikai lépéseket kell végre-
hajtanunk. A jaték alaptulajdonséagai:
SVGA  grafika, ikonos vezérlés,
videdbejatszasok és narrator-kommen-
tarok - s mindez Windows alatt. Grafi-
konok, tablazatok, képi és szdvegbeli
hiradasok, tanacsadok, szakemberek
segitik munkankat - tehat a hatalom
minden eszkdéze a kezlinkben van,
csak ki kell tudni hasznalni. A jaték
egyedili hatuliitéje, hogy til sok IGAZI
Gjitast nem hoz a stilusba, tehat egy
kevés eredeti otlettel megaldott, de bri-

van dolgunk.

BALDIES

A GAMETEK mostanaban nagyon be-
indult minden fronton (verekedds jaté-
kok, cyber-adventure, stb.), s nem
atallott a Lemmings/Settlers/Populous
altal kitaposott &svényre tévedni

BALDIES névre keresztelt névendéké-
vel. A biztos sikerre szamot tartd prog-
ramban apro,

kertésznadragos és

krumplifejd fickékat irdnyitunk, akik-
kel az ellenfelink (6k sem kevésbé
krumplifejliek) likvidalasa lesz a fela-
datunk. Ezt igen sokféle uton-moédon
elérhetjik, 4m legegyszerlbb a letdma-
das (akar madarszarnyakon szallval)
és a masik fél masvilagra kiildése.
Azonban nem szabad fejjel a falnak ro-
hannunk, hiszen ellenfelink is felké-
sziilhet a tamadasra és rejtett aknak-
kal, farkascsapdakkal, villamos veze-
tekekkel avagy egy igen latvanyos el-
hamvasztdsi mandverrel tizedelheti
meg csapatunkat (ilyen eszkdzodket
persze mi is fordithatunk ellene). A
stratégia ott jon be a képbe, hogy a ka-

szabolas kdzepette pétolni kell embere-
inket, fegyvereinket, eszkdzeinket, el-
pusztitott lakéhazainkat. Erre speciali-
san képzett krumplifeju szakik alkal-
mazhatok, akik az adott tevékenység-
re specializalodtak és potoljdk a felélt
javakat. BEs az egész jaték pont errol
sz6l: hogyan organizaljuk Ossze az el-
lenfél féldbe dongodlését és az ehhez
szlkségdes hattérgazdasiag megteremté-
sét. Kiilén szot érdemelnek a specidlis
opcidk és effektek, amelyek igazan hu-
morossa és kildnlegessé teszik a jaté-
kot: a vizben fickandoz6 halak példaul
elkaphatok és kidobhaték a partra,
ahol vergédni kezdenek (ennek persze
nines semmi haszna, de marha jopo-
fa), nomeg ha egy felgyujtott és ezaltal
magatehetetlen krumplifejit megraga-
dunk, akkor nyugodtan radobhatjuk a
sajat hazara, mire az is langra kap
(ennek hasznat azt hiszem nem kell
elemeznem). A komputeres ellenfelek
intelligencigjat specialis rutin szaba-
lyozza, amely tanulékony és a mas ka-
rabdl is okul - egyszdval nehéz did! Le-
irds a koévetkezd szamban varhato.

RENEGADE - BATTLE FOR JACOB’S STAR

Az Osszedllitas végére egy igazi re-
mekmiuivet hagytam, amelyet szintén a
MINDSCAPE dobott piacra: a cime
RENEGADE - BATTLE FOR JACOB’S
STAR. Bar nagyfoku hasonldsagot mu-
tat a minden id6k legjobb PC-s jatéka-
nak tartott Wing Commander 3-hoz,
megis egyedinek kell hogy tartsam, mi-
vel sok tekintetben beéri, sbét lefézi
elédjét. A sok millié dollarért készitett
WC3 grafikai megoldédsai csak az atve-
zeté képsorokban el6zik meg a
Renegade-et, mivel a jaték maga
ugyanolyan szinti SVGA grafikat
hasznal. Valdjaban egy misszidkbol fel-
épild un. dog-fightrél (vérre mend
kiizdelemrdl) van szd, amelyben a ja-
téktér a régi megszokott térhalds
(wire-frame) modszerrel lett megalkot-
va, sebes, nagyfelbontasu grafikaval
megspékelve. Erdekesek és valtozato-
sak az ellenfelek hajoi, kiiléndsen szé-
pek a robbanasok, a hangeffektek pe-
dig szintén fllbemaéaszéak. Mindent
egybevetve komoly vetélytars lenne,
ha Mark Hamill inkabb a Jacob Csillag
meghoditasara szerzddott volna...
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SENSIBLE GOLF

Ez a hoénap kildéndsen szegényes
volt Amiga jatékok tekintetében, igy
az a vilagrengetd dolog tortént, hogy
csak R (értsd kettd) produkciot si-

kertlt felkutatnom az Erkezési Oldal

SINGAPDRE
i gl

Amigas szekcidja szamara. Az alab-
biakban ezekrdl olvashattok Kkicsit

részletesebben a szokasosnal. Kez-
dem az év egyik legigéretesebb al-
kotasaval, a VIRGIN kiadasaban és
a Sensible Software fejlesztésében
két napja megjelent SENSIBLE
GOLF-fal. A jatékrél mar messzi-
rdél orditanak a Sensi-stilus “anya-
jegyei”. Picur figurak, amelyek mi-
neél kisebbek, annal mulatsagosab-
bak (lasd: Sensi Soccer), ésszeru-
en kialakitott, apré, am annal at-
tekinthetébb meniik a jatéktér szé-
lén (lasd: Cannon Fodder 1-2), ara-
nyos zoérejek és hangfoszlanyok,
amelyek folyamatosan csiklandoz-
zdk a dobhartyainkat (lasd eddigi
barmelyik produkcidjuk) és igy to-
vabb. Méar a program kezdémuzsika-
ja is kisértetiesen hasonlit egy régi
noéotara: a “Do Ya Wanna Play Golf”
kezdetll nota kikdpott masa a “War
Has Never Been So Much fun”-nak.
Na, de lépjink kézelebb! A jaték ke-
zelése gyerekjaték. Miutan valasztot-
tunk a 20 féle palya kozlil és ates-
tink a szokasos beallitasi-, jaték-
stilus valasztasi-, és-igy-tovabb-
proceduran, kezdddhet a laszti-
Utbdgetés. Na ez mar kicsit kompli-
kaltabb - azaz nagyobb figyelmet
és kifinomult reflexeket igényld do-
log lesz. Jobb egérgombra meg-
kapjuk a palya kicsinyitett térké-
pét, a lyuk és a mi helyzetink-

kel. LGjik be magunknak az iranyt,
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vigyazva arra, hogy nem mindig
az egyenes Ut a legrovidebb (lasd vi-
zesarkok vagy homokgddrdk). Bal
clickre megjelenik egy suhintashoz
készil6d6é ipse a jobb fels6 sarok-
ban. Ismeételt clickre meglébalja a
botjat és a haromnegyed kérdn elin-
dul egy aprdé pont, amely az utés
erésségét hivatott jelezni. A fické fe-
je folotti rész mAr Dbivalyerds
litést jelent, ugyhogy ne vigylik
tulzasba a dolgot. Amikor ugy gon-
doljuk, hogy elég nagy erdvel suhint
a manusz, ismét nyomjuk meg az
egér gombjat (egy aprd pont jelzi
a skalan, hogy a gép vette az
adast), majd nagyon legylink résen:
a labdat csak akkor fogjuk egyalta-
lan eltalalni, ha a fickd alatti cik-
kelyben a piros tizedben nyomunk
ismét egérgombot. Ha a két olda-

D16 [1fje

lan latszd sarga részben nyomunk,
jobbra. vagy balra kap egy Kkis

svungot a laszti. Nos, amit itt
majd’ 10 sorban leirtam, az nincs
1 masodperc a valésdgban, Ugy-
hogy eld a reflexekkel - sziikség
lesz ra! Kedvcsinadlonak legyen
ennyi elég, a képernydé bal szélén
1éve tablazatokrol majd a kdvet-
kez0 szamban lesz sz, amikor is
teljes leirast olvashattok a jaték-
szabdlyokrol, a kezel6gombokrol és
a jatékot kisérd hangeffektekrol is...
Ezekbdl legalabb 10 féle létezik. De
hogy 7 van, az tuti.

VIROCOP

Nem kevésbé hires-neves alkoto-
ja van a RENEGADE/WARNER
INTERACTIVE legfrissebb tUdvoské-
jének, a VIROCOP-nak - a 3D-s plat-
form és shoot’'em up keverék meg-
almodéja és megformaldja Andy
Braybrook. A jaték egy apré terme-
t4 robotpalanta, D.A.V.E. kaland-
jait dolgozza fel, aki a Digital
Armored Virus Exterminator (ma-
gyarul kabé Orarugoégerincii Virus-
likvidator) elnevezés roviditésébol
kapta férfias nevét. A sztori szerint
Dave-robot azt a feladatot kapta,
hogy a szamtalan félbehagyott otle-
tet, figurat és héatteret tartalmazo
Uj Fejlesztések Nagy dJatéklemezét
megszabaditsa virusaitél. Valdjaban
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egy oOridasi (8 szintbdl allé) vidam-
parkot kell elképzelnink, ahol a
bilidrd, a golf, a célbadobas, a szan-
kozas és még millibnyi szdérakozasi
mod elemei és szerepléi kevered-
nek egymaéassal - és persze az egyre
szaporodé virusokkal. Ellentik az
adott palyara jellemzd fegyvereket
vethetjlik be: langszorét, bombakat,
aknakat avagy egyszerli lovedéke-
ket. A legérdekesebb palydk kozé
tartozik példdaul a liliputi szint,
ahol miniatiir emberkék futkaroznak
a gorgbink alatt, avagy az elvara-
zsolt palya, ahol 1éggdomboén szalld
macskak dobaljak a fejiinkre bom-
baikat vagy forgdszél vesz 1ldozo-
be. Hogy pontszamunkat néveljuk,

figyeljik a foldén fel-felbukkand
szamozott lapocskakat, és attol
fliggden, hogy éppen 1 vagy O allt
a szamlapjukon, pontot kapunk,
vagy nem. Az éppen rendelkezés-
re alld fegyvereink kozdtt a Space
gombbal tudunk valtogatni - annak
megfeleléen haszndljuk a mnagyobb
hatasfokut, minél nagyobb a zurza-
var kordléttink. A jatékot azoknak
tudom ajanlani, akik ebben a prog-
raminséges idében még jol el tudnak
szdrakozni az ligyességet IGEN, de
talzott értelmi szintet NEM igényld
jatékokkal.

‘
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gy egy éve egy Ismeretlen
csapat megjelent a Merchant
Prince cimii jatékkal. A prog-
ram nagyon érdekes volt, de
volt benne egy-két kis hiba
és a reklamkampany sem volt
igazan sikeres. A MicroProse azonban -
mindannyiunk szerencsejére - nem hagyta
elveszni ezt a gyingyszemet, s most min-
den eldzetes bejelentés nélkiil kiadta a prog-
ram kicsit szebb és ami fontosabh, kijavitott
valtozatat.

A XIV. szazad elejére a Romai Birodalom
helyén mar csak aprd varosallamok maradtak.
A kis birodalmak kidzdtt az egyik legerdsehb-
nek Velence szamitott. S mivel a hatalom
mér abban az iddhen oly sokakat vonzott, mind
a varosok kozdtt, mind Velencén beliil hatal-
mas harcok folytak a zsirosabb pozicidk
megkaparintasaért. A jatékban ebbe a harcha
kapcsolddhatunk be, s kiprdbalhatjuk, van-e
Machiavelli mddszerénél iidvozitdbh megol-
das. Képességeinket hdrom dton bontakoztat-
hatjuk ki: az elsd a kereskedelem, melynek
sorén felfedezhetjiik az egész Foldet, s egzoti-
kus termékek szillitdsdbél hdzhatunk hasz-
not. Politikai ténykedésiinkkel magunkhoz
ragadhatjuk az 4llam vagy az egyhiz vezeté-
sét. Végiil seregeinkkel hdditd hadjaratokat
kezdhetiink, mely szintén igen jGvedelmezd.

A kiizdelmet négy jatékos kezdi, koziiliik
hérmat a gép Irdnyit (0t nehézségi fok kdzil
vilaszthatunk). A szerencsésebbek modem
vagy elektronikus levelezés segitségével
egyméis ellen is prébdlkozhatnak. Ekkor
bedllithatjuk a jatékosok kezddvagyondt, a
viharok és kal6ztdmaddsok gyakorlsigii
valamint a jaték hosszit ls.

ot

A MINDENRE KITERJEDO
KEZELES

A jaték fd képernydjén a kirnyezd taj, a bal fel-

s sarokban pedig az “ismert” vildg térképét °

latjuk. Ezeken a még be nem jart teriiletek rajza
homalyos és bizony elég pontatlan. A teljes tér-
kép alatt a soron kiovetkezo egységiink és annak
rakomanya, majd a jatékot iranyité gombok so-
rakoznak. A jaték menete mar ismert a straté-
giai jatékokbdl: minden egységiinkkel mozogha-
tunk, kereskedhetiink, harcolhatunk, amig az
egy kdrre juté mozgasegysége tart. Ezutan az

End Turn-nel Iéphetiink a kivetkezd kirbe.

Mozgas: Az éppen aktiv egységet a térképen
a numerikus billentyiizet gombjaival mozgathat-
juk. Ennél gyorsabb maddszer, hogy a bal gomb-
bal rahokiink aticélunkra, s a gép megkeresi a
két pont kiizitt a legrividebb utat (ha ez megfe-
leld, egységiink a Go-ra indul, ha nem, valasz-
tunk masik célpontot). Természetesen a hajok
nem mehetnek szdrazfdldon, s a karavanok sem
tudnak dszni. Egy ilyen eldre beallitott mozgast
a tiizgombbal szakithatunk meg.

Véros: Ha a térképen egy varoson megnyomjuk
a jobb gombot, a varosrél kapunk informacidkat.
Koztiik megtudjuk, hogy a varos milyen viszony-
ban 4ll a négy versenyzivel (Denied - kitiltva,
Access - kereskedhet, Owner - tulajdonos), vala-
mint végignézhetjilk a piac adatait (az drucikkek
arat, a vasarolhatd és eladhaté cikkek szdmat).
Ha els@ként érkeziink egy ismeretien virosha, le-
het, hogy valami értékes tirgyat taldlunk ott.

A kép jobb oldalén feliil a varost védd zsoldo-
sokat, alatta pedig a varoshan dllomésoz6 sajat
katondinkat I4tjuk. llyenkor a virost az Attack
gomb lenyomésival tdmadhatjuk meg. A csata

addig tart, anfgnla.olyllfﬂlmﬂilaﬂm :
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nak vagy a tamaddk elhagyjak a varost. Ha egy
varost elfoglaltunk, vezetését felajanlhatjuk
Velencének. Ekkor minden jatékos iizleti hasz-
not hiiz a gy6zelembdl, s Velencében megnd a
népszeriiségiink. Ha megtartjuk a kormanyzast,
a tobbi versenyzdt kitilthatjuk a véaroshdl. Ha
egy varoshdl kitiltottak, megvasarolhatjuk ha-
ratsagukat (Bribe). Ekkor kizlik az dsszeget, s
eldonthetjiik, hogy megér-e ennyit az iizlet.

Wait: Egységiink varakozik, ha eldbb egy ma-
sikkal akarunk Iépni.

Stay: Az egységgel ebben a kiirhen mar nem lépiink.
Group (vagy jobb egérgomb az egységeken):
Csoportot az irdnyitds megkdnnyitése érdekében
hozhatunk Iétre. Legfeljebb 15 egységet fogha-
tunk igy dssze, akik minden utasitasunkat kiizosen
hajtjak végre, amig fel nem bontjuk a csoportoet.

Itt a képen mindig két csoportot Iitunk, melyek .

kiizbtt az egységeket egérrel mozgathatjuk.’
Mode: A gép éltal keresett iitvonalat hatéroz-
za meg. A zold szin a legbiztonsdgosabb, a piros

. pedig a leggyorsabh utat jelenti.

Buy / Sell: Uzletelni csak akkor tudunk, ha
kereskeddnk egy varosha érkezett. Itt jobbol-
dalt az egyes cikkek 4rit litjuk. Az & mellett a
szﬁm arucikkek a kindlatot, az drnyékoltak pe-
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dig 4 sziikségletet jelzik. Baloldalt
egységiink alatt annak rakomanyat
talaljuk. A vasarlashoz/eladashoz a
csomagokat egérrel tehetjiik at a pi-
acra, illetve a ladakba (a Sell All a
teljes rakomanyt eladja). Ha az arun-
kat nem veszik meg a varoshan, de
mégis meg akarunk szabadulni tdle,
dobjuk a jobb alsd sarokban lévd
zsakba. Alul a varoshan épitett rak-
tarunkat latjuk. Kezdethen nincs
ilyeniink, de menet kizben egy
gombnyomdssal (és 250 pénzzel) 8
ladanyi hellyel bovithetjiik. Ez igen
hasznos lehet, hiszen a kereslet és
az ar a jaték soran folyamatosan val-
tozik, s ha az arut egy kicsit taroljuk, eset!eg sok-
kal nagyobb hasznot érhetiink el. A raktar masik
haszna, hogy segitségével a rakomanyt hajordl ka-
ravanra tehetjiik at. Fontos, hogy itt nem csak ter-
mékeket, hanem katonakat is vehetiink, akik elki-
sérik karavanunkat, s valami védelmet jelentenek
a kaloztamadasok ellen.

Kényv: Ebhben az ablakban veégignézhetjiik,
hogy a mar felfedezett varosokban mennyibe ke-
rillnek az egyes arucikkek, van-e ott ilyen, illetve
vesznek-e beldle. Ugyanide. jutunk a piac képer-
nyordl a Commodities gomb lenyomasaval.

Clock Tower: Az elsd epnlethen népszeriisé-
giinket ndvelhetjiik. Feliil a jelenlegi szazalékot
(Popularity), alul pedig a kivlasztott tevékenység
arat (Cost) és maximalis hatasat (Weight) latjuk. A
villa ezen tiil ndveli a miivészet tamogatasanak és
a partik rendezésének pozitiv hatasat is.

St Marc’s ‘Basilica: Uj papat mindig akkor

-valasztanak, amikor az eldzd meghal. Ekkor a kar-

dinélisok testiilete (24-36 fd) szavaz az iij vezetd-
re. A kardindlisok szdmat csak a papa emelheti
(Add Cardinals), de az (j jeldlteket barki sajat
szolgdlatéba allithatja (Buy Cardinal). Egy jatékos
csak akkor indulhat a papava-
lasztason, ha van legaldbb egy
kardinalisa. A kardinalisok min-
den kirben fix fizetést kapnak (az
dsszeget a papa allitja be az
Indulgence Rate-tel), melynek
negyedét a papa gyiijti be. Ezen
til a papa keresztes hadjaratot
indithat (Call Crussade), illetve
egy varost kikdzdsithet (Excom-
municate), ami jelentdsen le-
gyengiti a varos gazdasagat és
katonai védelmét.

-} Doge’s Palace: Itt diinek el
I avéarosallam vezetésének dolgai.

Uj dézsét minden tiz évhen, illet-

Kér: Ha valamelyik egységiink rendszeresen
ugyanazt az utat teszi meg, ezt itt automatizilhat-

* juk. Megadhatunk ugyanis egy legfeljebb négy 4llo-

mdshdl 4ll6 kirutat, amelyet aztdn hajénk vagy ka-
ravinunk tovdbbi beavatkozés nélkiil jar be. Az it-
vonal minden &lloméséara megadhatjuk, hogy milyen
drut vegyen fel az egyséy, amit a kivetkezd varos-
ban fog eladni. A rakomany mellett két kapcsolot
taldlunk. A Store hatdsdra az dru a véroshan feldlli-
tott raktdrunkba keriil, ha éppen nincs kereslet
ilyen cikkekre. A Wait-re pedig az egység varakozik,
ha az iij rakomdnybél nincs elegendd a varosban.

Féldgémb: A Fild térképét kapjuk.

Asé: A felfedezett virosokat utakkal kdthetjiik
issze. Ha egyszer rébdkiink egy teriiletre, megtud-
juk, mennyibe fog keriilni az épitkezés, majd a maso-
dik tifzre pedig elkésziil az iit. Természetesen az uta-
kat nem csak az épftok, hanem bérki hasznélhatja.

Velence: A fiiviros a politikal kiizdelmek szin-
tere. Itt az egyes épiiletekre rahdkve vigmtlﬁk
dolgunkat.

===l yve a régi haldla utin vélaszt a
szenatorok testiilete. § allitja be a kirdnként be-
fizetbndd adét (1000 pénzben), kinevezi a hivatal-
nokokatés megéllapitja fizetésiiket. Minden jaté-
kos legfeljebb egy hivatalt kaphat, s akinek van
befolydsdban szendtor, az mindenképp kap vala-
milyen pozicit. A négy hivatal a kdvetkezd:
Council Head - a tanédcs feje. Hiitlenséggel vadol-
hat barmely tagot, akit, ha a vad bebizonyul, fela-
kasztanak. General - az dllam védelméért felelds.
A fizetésként kapott osszeghdl kell fizetnie a va-
rost védd hadsereget és a zsoldosokat. Admiral - a
flotta irdnyitdja. Bevételébdl kell fenntartania a
hajékat és a kereskeddkre vigydzd katondkat.
Construction - utak és hidak épitdje. Természete-
sen mindegyik hivatainok veszit népszeriiségébl,

. ha a kapott pénz nagy részét megtartja magénak.

A szenétorok képe mellett] pajzs jelzi, hogy kinek
a befalyésa alatt dlinak, a csik pedig hiiségiiket
mutatja. Egy virosatya megszerzése két iépéshal
4il (yombnyomés a fején). Elfszor meg kell hédita-
nlnll (Bribe - hiségllk és Mollk hata-

A kép onal]én a nagy versenyzﬁ mléd hefolya-
sat latjuk. Ha valamelyikre rabdkiink részletes sta-
tisztikat kapunk.

Galley. A kikitdben iij egységeket (tevét, sza-
marat és négyféle hajot) vehetiink. Az egységeket
harom adat hatarozza meg: Spd - egy kirhen a lé-
pések szama, Crg - a rakomany nagysaga, Price -
ar. Alul a listaban megadhatjuk, hogy iij egysé-
giink melyik varoshan kezdi meg kiildetését.

Campanille: A toronyban zsoldosokat fogad-
hatunk fel (Hire). Alul a listaban valasszuk ki vala-
melyik csapatot, majd bal feliil nézziik meg az ada-
tokat (Atk - timadderd, Def - védekezés, Mov -
mozgas egy korben, Cost Per Turn - a kdronként ki-
fizetendd zsold, végiil pedig, hogy hova hajlandd-
ak elmenni). A zsoldosokkal varosokat foglalha-
tunk el, illetve megtamadhatjuk ellenségiink kara-
vanjat, katonait (ehhez ugyanarra a mezdre kell
1épni). A zsoldosokat a térképen a Remove gnmb-
hal bocsathatjuk el.

Library: Itt a Draft Message -gombbal iizenetet
kiildhetiink (példaul egyezményt ajanlhatunk egy -
masik jatékosnak vagy elindulhatunk a papavalasz-
tason). Ezen tiil a varosokrdl, zsoldosainkrdl és ke-

- reskeddinkrdl kapunk egy csomd informéciét.

Guildhall: Ebben az ahlakhan menthetjiik el az
allast, tolthetiink be egy régi jatékot, illetve allit-
hatjuk be az opcidkat.

Den Of Iniquities: Itt a piszkos munkak el-
végzésére taldlunk embert (Arsonist - felgyiijtja
valamelyik ellenfeliink villdjat, raktarat, Rumour
Monger - ragalmakat terjeszt, Assasin - bérayil-
kos). Ha elkapjdk, hiintetést kell fizetniink, s nép-
szeriiségiink is jelentdsen visszaesik.

Bazaar: Itt az Gsszes ismert varost végignéz-
hetjiik, s mindegyikben a piac és sajat raktarunk -
kiozitt kereskedhetiink a mar megszokott madon.

A Machiavelli tehat egy nagyon dsszetett, ke-
mény stratégiai jaték. Szerencsére az ellenfeleket
kezdethen le lehet annyira gyengiteni, hogy ne le-
gyen teljesen reménytelen a dolgunk. Mivel a harc
harom szinten folyik, igy rengeteg kiilonbdzd stra-
tégiaval hadithatjuk meg a vilagot, s ez hiztositja,
hogy a sokadik jatékban is fogunk valaml érdeke-
set, tjat felfedezni.

m IEIR TEKELO
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A Doom utan nehéz Iabdaba rugm -a ROTT nak megls sukerult'

Sok probalkozas tartént mar a Doom nyomdokaiba
valo lépésre, de a Dark Forces és talan a Heretic
kivételével mindeqgyik elbukott. Most az Apogee a
US GOLD szarnyai ala bdjva probal hiveket szerezni
legfrissebb klonjuknak, a RISE OF THE TRIAD-nak.
Mar az ismerteti elején le kell szigeznem, hogy a
kldnozas eziittal sikeres volt, a ROTT hamar a szi-
vembe lopta magat - mindezt kiszonhette a fan-
tasztikus djitasainak, az egyedi kivitelezésének és
a digds hangulatanak.
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A csont-ikon felvétele utan vérfarkasként marcan-
golhatjuk az ellenfeleket.

UJDONSAGOK ES REGISEGEK

A jaték le sem tagadhatna, hogy ki/mi volt az
elidje, de azért szamos iijitason atesett. A legit-
letesebb ujdonsag a “vérszint” heallitasa, amely-
_ nek segitségével hétkoznapi bunyova mindsithet-
jiik le az egyébként vértdl csipogd jatékmenetet.
Ezt az opciot nem sokan fogjak alkalmazni, de jo

o r
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A hénito erejii halé a kivetkezd pillanatban rankte-

keredik...

ha van (gondolom az eladasi statisztikakat szeret-
ték volna javitani a - -

kiskorii vasarlok [~ 7.
hevnnasava!]
ilgyes hiizds a ja-
ték  kimentésé-
nél/betoltésénél, |-.
hogy amikor allast |
mentiink, annak a |

helyszinnek a ki-
csinyitett képe lat-
hatd egy ablakban,
ahol a save tir-
tént, igy biztosan |
emlékezni fogunk
a leghiilyébb né-
ven kimentett két
hetes dallasainkra
is. Belépve a ja-

tékba ismerds kép Ingad Az nptlmatis méretiire
bedllitott képernydn minden fontos adat megtalal-
haté (pontszam, idd, pancél, specialis felvett tar-
gyak, életek szama, erdnlét, tiltények szama).
Méretét a plusz/minusz gombokkal allithatjuk, a
Page up/down gomhokkal fel/le nézelddhetiink,

egyébként pedig minden a Nagy Eldd billentyiizet-

kiosztasaval egyezik meg.

Fegyverek és ellenfelek terén mar nagyobbak a
kiilonbségek. Az alapallapotban megléva egy aprd
pisztolyt hamar két stukker valtja fel (az elsd sa-

rokban van), s onnantdl rik golydt kapunk hozza.

‘,_'mﬁd]inpam

A vérbasegre itt sem lehet panasz - csak tgy fricsiog
a paradicsomlé...
Hasonlé a helyzet a géppisztollyal is, amit leldtt el-
Ienfelektdl vehetiink fel, szintén drik ammoval. Ez
a harom fegyver elfoglalja az 1-3 gomhokat és te-
herbird képességiink 90%-at, dgyhogy a szamta-
lan gépagyu, hikovetds rakéta, aknavetd, lang-

‘szord kozill mindig csak egy féle lehet nalunk

(4-es gomh). Amint egy djabbat felvesziink, a régeb-
bi automatikusan lekeriil a foldre (avagy a Delete
gombbal mi is lerakhatjuk a nem kivant fegyvert).

~ Kétféle magikus targy is rendelkezésiinkre ll a fel-

sobh szinteken: egy hivalyerds haseball iitd, illetve

- eqgy jokora furkdshot, amely a kinetikus energiaja-

val mindent (falakat is!) elpusztit, ami az itjaba all.
Az ellenfeleink leginkahb az elsd- és masodik vilag-

_ hahori katondira hasonlitanak, kiegésziilve néhany
 robottal és csuhds pappal.

A felvehetd extrdk tdbbnyire az RPG-kben meg-
 szokott kategdriakhol keriilnek ki: életkeresztek
- (ezekhdl nagysaguktdl fiiggden 100 egységet kell
felvenniink egy extra élethez), az élet vizével teli
. kelyhek (véletlenszeriien 25-100 életerd pontot
- kapunk érte), létforma valtozast eldidézo flaskak
(hatasukra isteni erivel rendelkezd teremt-

.BS eIIene a hoagyi is kevés, csak a vadaszkes
seglt ha van!

mennye, vertarkassa vagy sassa valtuzunk), mér-
ges gombaval fertdzott flaskak (kabito hatasa 10-
15 mp-ig érzddik, s ezalatt elveszitjiik a tajékozo-
dd képességiinket és hallucinacioink lesznek) és
valamiféle “gumibogyd szirppel tdltott” flaskak
(amelyek hatasa egészen elképesztd: gumilabda-
keént pattogunk a termekben, s alig tudjuk mozga-
sunkat koordinalni).

VEGSO KONKLUZIO

Végso soron a jaték meglepetést okozott, még-
hozza kellemeset. A Doomhdl atvett effektek és
megoldasok profin lettek beépitve a jatékba, a
szamtalan wjitas pedig mar jocskan rafért a stilus-
ra, hiszen kezdett felhigulni. A hanghatasok jok és
hdséges mennyiségiiek, a grafika valtozatossiga
ugyan hagy némi kivannivalét maga utan, de el-
megy, az életiikert kiinyirgd sebesiilteket pedig
kiilonds kegyetlenséggel lehet irtani.

hang/zene @

kezelhetdség [ |

i .
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A TELJES MEGOLDAS

Jo két hanappal ezelott azt nyilatkoztuk,

hogy a Newcomer végigjatszast adminiszt-
rativ okokbdl (magyarul addigra még nem’

sikeriilt, s ezért) elhalasztjuk. Mint latja-
tok, azéta a helyzet-némiképp valtozett, s
mostantél kezdve elore-lathatélag harom
részben lekozoljitk a végigjatszist. Minde-

‘nek elott szeretnénk minden Kedves olva- :
s6t6l elnézést kérni, amiért éz'aleiras nem

a miilt havi szamban jelent meg. - sajnos
pont egy nappal.a lapzarta elott lettiink

készen a végigjatszassal, és igy természete-

sen abba. a szamba mar nem fért bele a

cikk. De ebbeé mar igen, tehat fogjunk is

gyorsan hozza

ALTALANos WGJEGYZESEK

1. Mivel a Jatek rendkiviil bsszetett, a pon-
tos végigjatszast leirni nemigen lehet. Akik
ennek a cikknek az alapjan kisérlik meg a
végigjatszast, hamar ra fognak jonni, hogy

féhany helyen'meg kell az'események sor-

rendjét valtoztatni, vagy be kell iktatni egy
kis munkdt vagy kartydzdst pénzszerzés
céljabél,
expe-rience pontszamunk najon és el tud-

junk egy szaktudast sajatitani. Hogy eze- - ;
ket a beiktatasokat, esetleg eseményfelcse-

réléseket mikor €simiért kell végrehajtani,
azt konnyii kitaldlni (segitek: ‘akkor; ami-
kor nem-tudunk a lefras szerint tovibb.ha-
ladni), igy remél]ilk, hogy ez senkit nem
- fog megzavarni. ;
2. Mint tud_luk, a Jatekban fontos szerepe
. van a szaktudasoknak. Egyes szaktuddsok
elsajatitisa a_jaték végigjatszisihoz nél-
_kulozhetetlen, masok elsajatitasat (sziveg-
_fejtés és nyomkovetés) a leirds segitségével

meg lehet sporolni. Mivel egyes helyekrﬁ!‘ .

(pl. vuduk bortone) csak-megfelelo szin-

ti‘i ‘szaktudassal'Tehet visszatérni; mashon--
~  nan (az EZREDES kiridja, majd az iiral- |

lomas) ‘pedig mar azzal sem, és. ezeken'
“helyeken a sziikséges'szaktudasok elsaja
“tisa mar nem Iehetséges, eiért az '
. akban kozhmk

esetleg harcolni kell, hogy az -

Gépkarabély: Neil és Sarah™ 6-os szintig
(Attila 9-es szinten van)

Raketavetd: Sarah és Attila 6=0s szintig
Lézer:-Neil és Georgi 6-os, Russ 7-es|szint-
ig (Attila: 5-ds szinten van)

Zdrak: Neil 9-es szintig.

Robbantds: Neil:8-as szintig (Attila'is 8-as
szinten van, de & nagyon késon csatlakozik)

b Eszlelés: Sarah 8-as szintig
Meggyozés:Sheila 5-os szintig :
Make Up: Sheila 8-as szintig (a maszkolds

sikeressége alacsonyabb szinten annyira

valtoze, hogy attol idegbajt lehet kapni)
Elektronika: Russ 6-os szintig

Néhany  szaktudast (COMPUTER,
BIOTECH, PIROTECH, URHAJ OPILO-
TA) nem lehet tov:ibb fejleszteni, de emiatt:

csak annyiban fdjjon a l’ejunk, hogy az ezt

: ktudast miivel6 egyénre kiilonosen vi-

izunk, hogy véletleniil se patkoljon el, | ;

jiik. E | JatyAnal vilasszuk az “Ugy' hallottam...” |

' kezdetid sziveget, ekkor birtokunkba keriil |
- az EZREDES jelvénye,samit.a jaték.elején
© ‘tandesos viselni; ha nem akarunk a jard-
rokkel balhézni. Ezek utin keressiik meg
'az AGRO SZEKCIO-t, ahol néhinysezer
i kredit erejéig dolgozzunk (egyedill jo

(GEORGI 5-0s szinten)), ezeknek -a to-
vabbfejlesztése tehat felesleges:

3. Ugy vettiik észre, hogy az alkotok beik-
tattak .a jatékba néhany. olyan fazist, ahol
nem lehet esak a leirasra: hagyatkozni, ha-
nem az adott feladatot lelkiismeretesen el
kell végezni ahhoz, hegy tovabb tudjunk

thaladni. Nem sokilyen van (vagy legalabb-
. 'is mi nem sok ilyennel talilkoztunk), amit

taldltunk,.arra majd kiilon felhw;uk a fi-
gyelmet.

4. Végul egy hélyreigﬁiit!a_is: a kezelési ut-
mutataban téves volt az az allitdsunk, mi-

“szerint a keresést minden iranyban végre
‘kell hajtanunk“Elég egy irinyban keres-
‘miink, ha'szaktudasunk elég magas, meg

fogjuk a keresett dolget talilni. A hibaért
pedig téf_t_nészetgsen elnézést kériink.

AKKOR HAT VAGJUNK BELE!
Kovessiik a esavargét, majd MURDOCK

hosszii idGbe telik, de. lehet egy Kiesit
triikkozni is: szedjiik fel az elsé tarsunkat

bl (par sorral lejjebb megtalailjatok hogyan)

és igy kétszer olya.n gyorsan megy'a dolog).

¢ Ezen a he[yszmen talalkozhatunk meg két

meglehetdsen bardtsagtalan és gyanusan

 viselkedo szerzetassel (Gket egyelore hagy-
- juk békén), és taldlhatunk némi kendert is,
. amit vegyiimk magunkhez. Tavoziskor
. megkapjuk a pénziinket, amit érdemes ZA-

RAK szaktudisba fektetni. Ezt a szaktu-
dast SENIIR—nel sajatlthatjuk el (kulonos

6. évfolya_m 6. szam _




Ezutan tivozzunk, és keressiik meg SEPP-
et (aki ugy néz ki, mint egy Wrestling
Federation Star), ¢ kezdetben elég bar:t-
sagtalan, de miutan megjavitjuk az orajat
(a MUSZERESZ, szaktudas segitségével)
mindjart kozlékenyebb lesz, és felajinlja
szolgalatait. Beszélgetés kizben megemliti,
hogy ismert egy MARCOS nevii embert,
aki fellazadt az EZREDES ellen. Ez érde-
kesen hangzik, ezért kérdezziik meg téle a
MARCOS szot, mire elarulja, hogy embe-
riink nagy baratsiagban volt egy bizonyos
CARLOS PEREIRA-val. Ha SZAKTU-
DAS utén érdeklddiink nila, akkor az is ki-
deriil, hogy OKOLHARC és KEZI FEGY-
VER szaktudasunkat tudna fejleszteni, de
mivel mar van egy gépkarabélyunk, ez
csak az experience pontjainkat fogyaszta-
na, tehat inkabb hagyjuk. Mivel mas hasz-
nalhaté informaciot nem lehet beldle ki-
huzni, bucsiizzunk el tole, és vegyiik az
iranyt a kapolna felé. Mondjuk meg a jel-
szot, mire a szerzetesek beengednek ben-
niinket a'szomszéd szobaba. Keresgéljiink
egy Kicsit, és talalunk is egy klipszet a pad-
lon. Ezt vagjuk zsebre, majd odakint
beszélgessiink egy Kicsit a' szerzetesekkel
(pontosabban ‘mondva  csak egyikiik,
ARBEY atya 4dll veliink szoba), és emlit-
siitk meg neki CARLOS-t, akirdl SEPP-
tol hallottunk - ekkor elirulja, hogy az
IKREK jelszoval lehet hozzibemenni.
Ezt az informadciot jegyezziik meg, de még
mieltt megkeresnénk CARLOS-t, térjiink
be a Szerzetesek Kertjébe, ami ott van a
szomszédban.

A MEDITATOR-nak panaszkodjunk egy
kicsit szomorii sorsunkrél, mire azt java-
solja, hogy meditaljunk- ehhez Kitiino se-
gitséget nyiijtanak a polcon taldlhato jogi
konyvek, amelyeket vegyiink magunkhoz.
‘Kint a kertben vegyiik fel a
-yitamint, valamint.az ol-
rol az agyarat és tavozzunk
= (késobb még vissza kell jon-
niink, a MEDITATOR ugyanis azt
P f“ is elarulta, hogy a kertben el-
rejtett egy ‘“‘gonosz elektroni-
kus targyat”, ezt azonban egy-
- elore még nem tudjuk megta-
lilni). Kovetkezo 1épésként keres-
itk meg DR. SPESICH-et, az orvost, aki-
beszélgetve kideriil, hogy CARLOS az
Ovods vezetoje, az Ovoda meg valahol a
Kkozelben van. Nila (DR. SPESICH-=nél)
~egyébként lehet trémelni az ELSO-
. SEGELY szaktudasunkat is, de egy-
szeriibb, ha a csatik elott allast men-
tiink;-és-ha silyos sériilést szen-
vediink, akkor kezdjiikk az egészet
elolrol. Késdbb meg mar iigyis lesz or-

ismertetdjele, hogy folyton kenderdohanyt
pipazik). Treneljiik magunkat 4-es szintig,
majd vegyiik az iranyt a TEMETO felé. Itt
az egyik sarokban talalhatunk némi pénz-
magot, valamint egy alkulcsot, melynek se-
gitségével most mar kinyithatjuk a SEMIR
hiaza kozelében talilhaté bezart ajtot,
amely mogott egy Galil gépkarabélyt tala-
lunk, a_hezzdvalo l6szerrel és egyeb tar-
gyakkal egyiitt. Ezeket mindjart vegyiik is
partfogasunkba, és_a gépkarabély segitsé-
gével (amelyhez mar van szaktudasunk)
kezdjiink irtohadjarathba az EZREDES ne-
gyedének utcdin nyiizsgd.. parazitak
(punkok, csavargok, fosztogatok, kutyak)
ellen. Ha lelkiismeretesen végeztiink min-
denkivel (a jaroriket egyelore hagyjuk),
szert tehetiink néhany hasznos dologra,
tobbek kozott egy golyoallo mellényre, egy
orara és egy iranytiire. Ezeket rogton kezd-
jiik is el hordani, mert utobbi ketto jelento-
sen megkonnyiti a tdjékozédast, a golyoal-
lormellény pedig védettségi szintiinket no-
veli a kozeljovo harcaiban. Ezek utan men-
jink vissza MURDOCK atya haziba, ahol
az eloszobaban tartozkodo JONES testvér-
rel térsalogjunk egy kiesit, majd ajs‘mljuk
fel, hogy szivesen adakozunk az egyhdz ja-
vaira. Az ahitott 200 kreditet ad_}uk oda ne-

hasznaljuk, a szer
zetesek szallast fog-_
nak nekiink adni. {

vos a csapatban. Most mindenesetre néz-
ziink be az Ovoddba, ami yaléban ott van
a kiizelben. Mivel nem igazan akarnak be-
engedni, mondjuk azt, hogy:”’Latnom kell
a GYEREKEK-et!’ (az 6voddkban ugyan-
is tobbnyire gyerekek szoktak lenni), majd
hasznaljuk' a jelszot és mar benn is va-
gyunk. A mar emlitett MARCOS-rél meg-
tudhatjuk, hogy elszokott a paptol és valo-
sziniileg meghalt, ha pedig felajanlunk 500
kreditet az Ovoda javara, akkor bemehe-
tiilnk a gyerekekhez is. Az egyik sric szive-
sen csatlakozna hozzank, de CARLOS
nem engedi, igy be kell érjiik azzal az in-
formacidval, hogy az Agro Szekcioban, a

fészer mellett van egy betonlap, amely va-
lésziniileg egy barlang bejaratat  fedi.
Taobb dolgunk itt nines, ezért lépjiink le és
menjiink el TIM barjdba. A tulaj megszil-
lottan gyiiloli az EZREDES-t, de szamunk-
ra nem 0 az érdekes, hanem a szintén ott
tartozkodé GNOM, akirél TIM elarulja,
hogy skorbutja van. Szerencsére van na-
lunk C-vitamin (a skorbutot, mint tudjuk,
a C-vitamin hidnya okozza), amit adjunk
oda neki. Haldbdl eldrulja, hogy a ROCK
SZALON-ban taldlunk egy leginkdbb
kalozra emlékezteté embert, akit
KONCHEYV-nek hivnak, és akinek azt kell
mondani, hogy OVERKILL: Hogy miért,
az majd Kideriil, egyelére vonuljunk dt a
szomszéd szobaba, ahel egy srac iszik. Em-
litsitk meg neki a RUN DMC-t, és megtud-
juk, hogy a vegyesholtban a SZERETO
szot hasznalva érdekes dolgok fognak tor-
ténni. A vegyesbolt nincs messze a bartol,
tehat rdgton at is Iéphetiink oda, és a meg-
adott sz6t hasznalva birtokunkba kertilhet
egy szexlap. Tandcsos még egy rocker-
ruhat is vasarolni, aztan haladjunk tovabb
dél felé, hamarosan elérjitkk egy spanyol
ficko (név szerint SANCHO) hazat, aki
mindenképpen repiilni akar. A szarnyak
nélkiili repiilés egy kis drog segitségével le-
hetséges lenne, de ilyen most nines nilunk,
ezert inkabb neézziink egy kicsit koriil a
szobaban. A hires spanyol festok képei he-
lyett csak egy erotikus posztert latunk az
egyik falon, de errdl rogton az jut esziink-
be, hogy vajon mit szdélna a kolléga egy
egész szexlaphoz. Nyujtsuk at neki, és rig-
ton madarat lehetne vele fogatni, ha lenne
a kozelben madar. Igy meg kell eléged-
niink’ azzal, hogy figyelmiinkbe ajanlja a
graffity-ket RENE kartyaszobajaban. Ezt
az informaéciét is tegyiik talonba, ezutin
pedig keressiik meg JEFFREY-t; a va-
daszt, aki kozvetleniil SEPP szomszédsa-
gaban él. Kérdezziik meg tole, hogy mi jut
eszébe errol a szorol: FEGYVER. Hoho,



hiszen itt puska és osonas szaktudast lehet
trénelni. Nos, erre nincs sziikségiink, de
egy.vadaszpuskat azeért vegyiink, hatha jo
lesz mégwvalamire. Szivélyesen bicstuzzunk
el JEFFREY-t6]l, majd nézziink be abba a
helyiségbe, ami SEMIR hazatol nyugatra,
gépkarabélyunk lelohelyétol pedig délre
talalhato (nehéz leszzeltéveszteni). Itt egy
kinait és egy hindu. botanikust taldlunk.
Ha SEMIR-t annak idején rendesen kikér-

deztiik; megtudhattuk tle, hogy sargafiilii
baratunk valésziniileg gyiijti a puskikat.
Adjuk-is nieki od'a a JEFEREY-nél visa-
rolt fegyvert, cserébe elirulja, hogy a Te-
metoben; adélnyugati'Kriptibanivan egy
hasznalhatatlan fogantyi. Ezzel egyeldre
nem sokat fudunk kezdeni, de mivel na-
gyon belejottiink az ajandékozasba,.dob-
Jjuk meg a hindut az egyik jogi konyvvel.
Jutalmul elsajatithatjuk egy uj szaktudas,
a_telepatia alapjait, melynek segitségével
megtudhatjuk mindenkinek az adatait,
akivel éppen targyalunk. A szaktudis elsa-
jatitasahoz azonban magasfoki intelligen-
ciausziikséges: iigyeljiink arragghogy a
paciens zseni legyen, kiilonben nincs szak-
tudais és a jogi konyvnek is 16ttek.

A kiképzés utin északi iranyba tavozzunk,
majd forduljunk keletnek, és maris egy be-

zart ajté eldtt talaljuk magunkat. A lakdks

nem nagyon sietnelcarkinyitasaval, egyikiik
inkabb azirantérdeklodik, hegy vajon mi
a *#k.tgkarunk tolitk. Ha azt_mondjuk,
hogy JOVEVENY-ek vagyunk] raadisul
egy jo esapatot szeretnénk szervezni, akkor
kozli, hogy amennyiben elhezzuk meki

" KARLSON ‘gyerekét, csatlaKozik hozzénk.

Igérjitk meg nekiyaztamhagyjuk ott;hiszen
egyelore azt-se tudjukc ki az-a KARESON.
Kivetkezo allomasunk legyen a Szerelem

Hiza (magyarul'a bordélyhiz), “ahol 500

kredit ellenében bemehetiink a RUTH ne-
viirholgyhoz. Mielott a targyra térnénk, be-
szélgessiink-egy Kicsit velé; s ha iigyesen

forgatjuk a szét, kideriil, hogy van valahol

a szigeten egy. SARAH nevii liny, aki bizto-
san csatlakozik hozzank; ha megtalaljuk

Ezutidn mér nem a szét, hanem valamiegé=" :

szen-mast-kell-forgatnunk, s'ha végeztimk
vegyuk az.iranyt a Rocker Negyed-felé.

Oltsiik magunkra a rockertuhat, mert a’
bejdrat kozelében néhany rocker. rinktd=m

mad, ha nem ezt viseljiik, €s egyeldre meég
ok vannak talsilyban. (Késébb majd el le-

het dket az utbol takantam) Keressiik meg
a sztriptiz show-t, fizessiik meg# beugrot .
és menjiink-be. Bent egyshilgy vonaglik'a

szinpadon, desnem ériink ra nagyon néz

16dni, mert valaki egy leveletdobaz dlink- |
Tegy szeivedo Micse

be, Gyorsan elolvassuk:

a n

w

A KIRALYNﬁ palotajiba.” Végii

Iany” arra kér, hogy szabaditsuk ki. He-
lyes: tegyiink igy: a show befejeztével te-
gyiik el lab alél a személyzetet, majd a f6-
nok szobajaban keressiik meg a titkos leja-
ratot. Nyissuk ki, és engedjiik szabadon a
fogoly noket (akik ezt nehany ezer kredittel
honoriljik), majd menjiink le az ijonnan
felfedezett helyiségbe. Itt egy jokora ladat
taldlunk; nyissuk ki és elsésorban vegyiik
magunkhoz beléle a szakadt térképet

(amely egy kincs lelohelyének-a térképe), a
tobbi targyat meg el lehet adni. Ezutan va-
saroljunk a vegyesboltban egy.asdt, a
Hunky Punky Shop-ban pedig egy csavar-
hizét. Utobbi tizlet tulajdonosa egy BENE-
DEK nevii magyar ficko, akinek dieserjiik
meg a stilusat (bar elég nagy baromsagokat
mond), mire elarulja, hogy KiHa szak-
tudasunkat a Rock Szalonban fejleszt-
hetjiik, CHANG-nal. Mielétt azonban a
Rock Szalonba™ mennénk, keressiik fel
MCRONALD' snack barjat. A ficko kez-
detben igen’baratsagos; de iizletelni nem

hajlandé veliink,s6t meg is sértodik és ki-

jelenti, hogy nem beszél tobbet veliink. Mi-

~atan nem sikeriil jobb belatasra birnunk,

hagyjuk ott és-menjiink 4t a bordélyhazba
(mert ebben’a negyedben is van'egy). MIL-
LIE-tol megtudjuk (a megfeleldszavakat
kérdezve), hogy RENE-nekya szomszéd vi-
rosrész-kaszinosanak van egy széfje, amit
fel lehetne torni, toyabb4, hogy kellégang:
je, BEVERLY a snacktulajdonos kedven-
ce. RUTH-ot ne hozzuk sz6ba;mert a holgy
elégs hii, sot, megléhetisen érzéken

ziilk MCRONALD-rgls.a vélasz: a fig

egyszer eldjult itt bent, talin a dohanyfiist
“miatt. Ha odaadjuk neki-a Kklipszet,s az

is“megtudjuk, hogy RUTH tudj

hozzad hasonl6 nok...” ;amitol te
meghatodik, es_.gla_x_'ul,]a, hogy isme
Jd6-kenyai_nyomkovetét az EZREDE
negyedeben, akmek az 0 (BEVERLY) n

vét kell ahhoz mondani, hogy torténjen va- 2

lami. Ja és mégiegy dolog: szo esik egy
GWENDOLINE nevii, 80 éves tasman no-

wwokis, aki a Telepen éljés sokat tud (vele
.még fogunk talilkozni).

Tavozas-utin célozziks meg a Rocky
Iont, ahol az eloszobaban egy elég sir:
allapotban lévd renegépen kiyiil egy levelet

egyé t egy SINTER neyii‘egyé ek.

is_talalunk, amelyet_egy: RAVEN nevgé

lyett inkabb fedezziik felatobbi helyiséget.
Az eldszobito! balra lévo szobaban két fic-
ko _targyal valami AXEL nevi emberrel.
Udvariasaniérdeklodjink, hogy ki is az az
AXEL, és.azt.az informaciét kapjuk, hogy
nevezett:legjobb baratjit, bizonyos DAR-
REN PERRY-t megilték, €s emiatt nagyon
maga alatt van (marmint AXEL). A sontés
melleti helyiségben megtalaljuk a'mar em-
litett KONCHEYV-et: hasznaljuk az
OVERKILL jelsz6t;:ésymdris;beszélgethe-
tiink vele, sot, a. ROBBANTAS. szaktuda-
sunkat is hajlandé fejleszteni.  Emberiink
nem ¢l valami aszkéta életmédot, sajat-be-
vallasa szerint ugy nyakaljaa vodkat, meg
a beetlejuice-t, mint mas halando6 a csap-
vizet. De azért kérdezgessiik ‘egy Kicsit,
és értékes informdciokhoz jutunk: a
SINTERs(neki szol a levél) mindig sziva-
rozik, CHANG (a kartyds) tjabban na-
gyon morozus hangulatban van, mert
a szomszéd varosrész kaszinosa (mar me-
gint ez a RENE gyerek) elnyert téle vala-
mit, a Rocker Negyed méir nem olyan
mint régen, s ezért«0 (KONCHEY) lehet
hogy elkiltozik-a tiborba, a TABOR fi-
noke pedig megoriil az aranyért. Ha befe-
jeztiik a kérdezgetést, térjiink vissza a son-
tésbe, ahol igyunk meg egy pohar beetle-
Juice-t, ha mar KONCHEYV annyira ajanl-
gatja. Igaz, hogy ettol fényes nappal meg-
latjuk a csillagokat, meg egy-pofat, akirol
nem tudjuk eldonteni, hogy kicsoda (segl-
tek: MCRONALD az, de fogalmam sincs
miért pont 6), de 4000 experience pont is

"']ar érte, ami nem Jﬂl'l rosszul.... Itt elfogyott
-~ a hely, igyhogy

0 ] onapban-

folytafasa kovetkezik!
. K.K. & Co.

;.

4
|
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Bal kezem ligyébe odakészitettem a whiskys
iiveget egy vizespohar tarsasagaban, mellény-
zsebemb@l eldhiztam féltve drzott kubai szivar-
jaimat, s egy kanadai “barmin meggyujthat6”
gyufat veégighiztam kéthetes borastdmon. Meg-
gyulladt. Kéjesen szippantottam egyet'a méreg-
erds dohanybol, majd mialatt csurig tiltottema
vizespoharamat Ballantine’sszal, benyomtam az
“ON” gombot kedvenc PC-men, s ahitattal he-
lyeztem be a varva vart CD-t: a Full Throttle-t.

Mi EZ...?

Aki még nem hallott a Full Throttle-rdl, s a ri-
vidke bevezetdhdl sem kapott ra az izére, annak
par szn a I.m:asAns Iegu|abh és eddig Iegvadabb

A 20 méter széles utaknn harom savot is elfog-
lalé kamionok diibdrdgnek, naponta legfeljebb
tiz autdst latni tivig nyomott gazpedallal elhuz-
ni ki tudja merre, s ahol... lgen, ahol

motoros bandak uraljak a vidéket, sajat
torvényeik szerint élnek, egymassal ha-
dakoznak vagy éppen nem, néha kirabol-

nak egy-egy arrajarot, esetleg alkalmi
munkat vallalnak. Széval egy ilyen motoros ban-
daba csippeniink mi is, méghozza nem is akar-
milyen szerepben, hisz mi vagyunk Ben, a ban-
davezér. Otthonunk a felspécizett jargany,
mellyel a kirnyék ranch-jeit, kocsmait és fileg
utjait jarjuk, s melyet jobban féltiink az életiink-
nél. Hangunk rekedt a whiskytdl, bordzsekinket
athatotta a dohany- és benzinszag, arcunk min-
dig kéthetes bhorostatél sziirke és hajunk mar
réges régen az dntisztulas atjara lépett...

HAT ILYEN MEG NEM VOLT!

A program Kkivitelezése egyszeriien fenomena-
lis! llyet tényleg rég latott a vilag - ha egyalta-
lan latott. A LucasArts méltd régi, nagy hiré-
hez... A fohdsnek van stilusa, igazi egyéniség,
nem egy akarki, akit csak dgy be lehet ejteni
egy kaland kozepére - egyszdval meg van “kom-
ponalva”. (A LucasArts ehhez mindig értett -
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Guybrush Treepwoodtdl Bernardon at egészen

Indiana Jonesig minden fdhds egyéniség volt).
A tobbi szerepldrdl is elmondhaté ugyanez, s a
sztori se kutya, s végre a vége sem egy nyalas,
amerikai The End. Ehhez tarsul a paratlan grafi-
kai és audid kidolgozas. A program szinte olyan,
mint egy interaktiv rajzfilm. A zenéket
studidban vették fel és e
bedigizték, igy a jaték
alatt tokeletes szamokat ;
hallgathatunk - elég ziizés
a zene, a keményebb mii-
faj kedveldinek Gnmaga-
ban is tetszeni fog, de a
jaték hangulatahoz tokeé- :
letesen illeszkedik. E mel- =
Ié jonnek még a sztereo
motorhangok, s telitalalat
a fohds rekedtes hangja.
A LucasArts
munkaira
jellemzd el-
maradha- ™% ks
tatlan aprésagok is meg vannak
“komponalva”.

Az iranyitason ijitottak (bar sze-
rintem a klasszikus Maniac
Mansion, Monkey 1-2, sth. ira-
nyitasa ota nem sziiletett jobb a
kalandjatékokhoz), ha olyan do-
logra mozgatjuk a kurzort, amivel
csinalhatunk valamit, akkor piros
keret jelenik meg a kurzor koriil,
s a bal gombot lenyomva jelennek

ykekekezesnel, és
or a kutya iildazte

i
a telepen.

meg “igéink”: kéz, lah, szem, szaj. A jobb
gombbal kérhetjiik le az inventory-t. Akkor vag-
junk bele - természetesen a teljes leirasha.

A BALESET

A mér emlitett 20 méter széles iton nyargala-
szik egy léghajtasos auté, s benne utazik Mr.

g —

Corley, a Corley Motors feje és tarsa, Mr.

Ripburger. Kisebb vita alakul ki kiztiik, mivel
Mr. Ripburger meg akar hivni néhany motorost a
részvényesek kizgyiilésére. Otletét nem dijazza
Mr. Corley. Rivid idd milva egy motoros handa
elizi le a limét, nem is akarkik, hanem a
Polecats-ek, akiknek Ben, azaz mi vagyunk a
vezetdi. Mr. Corley régen nagy motoros volt, s
az orszaghan ma o az egyetlen, aki motorokat
gyart, igy nagy tiszteletben tartjak a bandak.
Kérésére a limd a motorosok utan ered, akik egy
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g kezzel bantam a dagival.

Nem mondfatja seiki, hogy nem kesztyiis ~**

fotos

™ kezd el kat-
™ togtatni a fe-
jiink felett, s
megigéri, hogy jo ke-
zekbe juttat...

utszéli kocsmaba térnek be. Mr. Corley utanuk
megy, hogy felidézze a régi szép idoket, Mr.
Ripburgert pedig kint hagyja. Ripburger termé-
szetesen nem bir varakozni, bemegy és elmond-
ja Bennek ajanlatat, hogy motoros kiséret kéne
Corley-nak a részvényesek kidzgyiilésére. Ben
természetesen nemet mond, de Ripburger nem
adja fel: kihivja a kocsma migé, s ezzel kelep-
cébe csalja: hatulrdl leiitik. Ripburger embere
elhiiz a kocsma eliitt Ben ruhajaban, igy a tib-
bieket sikeriil beetetni, hogy Ben elfogadta az
ajanlatot, s mar el is viharzott - a tobbi Polecats
természetesen utana ered. -

Masnap reggel a kukaban ébrediink. Ussiik ki a
tetejét, majd sétaljunk a kocsma elé, ahol mo-
torunk all - egyetien hibaja, hogy kulcs nélkiil
nem indul. Rigjuk be a kocsma ajtajat, s vessiik
be legmeggydzdhb modorunkat: rantsuk le a
kocsmaros fejét az orrkarikajanal fogva a pult-
ra. Egybdl beszédes és segitokész lesz, s a
kulcs maris a zsebiinkben lapul. Megtudjuk,
hogy az d feladata annyi volt, hogy minél tovabb
itt tartson minket; emellett valami balesetnek
latszd gyilkossagral is beszél, amit nem vesz va-
lami komolyan Ben. Pattanjunk nyereghe, s
irany az at!

Mikozben tovig hizzuk a gazt, utolériink egy
Rotthwheelers bandatagot, aki természetesen
belénk kot. Rovidke akciorész kivetkezik: a
jobb gomhbal valthatunk kéz és lab kozitt, a bal
gomhbbal iithetiink/righatuk. Miutan kiiitottiik a
nyereghol, Ben egykerekezni kezd... s meg is
torténik a “baleset”: kiesik az elso kerék, mi
meg valahol az it mellett végezziik. Ejjel valami

j u n i u

MAUREEN

Masnap egy tanyan ébrediink, ahol Maureen
apolgat minket és motorunkat. Aki szereti, az
beszélgessen el vele, én inkabb a lényegre té-
rek: a holgynek sziiksége van egy aj villara, a
hegesztdjére, amit elloptak, egy kis benzinre,
csak éppen rank nem. Kapjuk fel a szobahdl a
kannat és a csovet, majd menjiink ki: az idét-
len djsagird all ott, akivel egyébként semmire
sem megyiink. Amikor kdlcsonkerjiik, azt ha-
zudja, hogy elromlott a kocsija, de ahogy lelé-
piink elhiz vele. Elsd utunk vezessen a lakdko-
csihoz, ahol a fild alatt valaki eldszerettel
heggesztget. Kopogjunk be, majd mikor feljon
a tulaj s az ajté magiil szid benniinket, tisztel-
jiik meg az ajtot a bakancsunkkal. A riigas igen
sikeres, a bunkd pasi az agyon kit ki eszmélet-
leniil. Vegyilk magunkhoz a szekrényhdl az al-
kulcsot, a hitobol a hast, majd menjiink le a
foldalatti miithelybe, s lopjuk vissza Mo hegesz-
tojét. Kivetkezo utunk
a falu szélén allo lizem-
anyagtartalyhoz vezet,
melyet mindenféle ri-
asztd és. biztonsagi
kiityii véd. Nyissuk ki a
lakatot az alkulccsal,
bent fogjuk meg a lét-
rat, mire megszolal a
riasztd. Gyorsan bij-
junk el a hattérben lé-
vi valami migeé, s var-
juk meg, amig a =
renddrdk leszallnak fu- =
ra jarganyaikkal és a
rablot kezdik keresni.
Amikor tiszta a terep,

ugor-
junk a
jarganyhoz,
dugjuk be a cso-
vet a tartalyba, tegyiik a cso
ala a kannat, szivjuk meg a csivet,

s maris megvan az iizemanyag. A villat termé-

szetesen a szeméttelepen taldljuk. A bejutas-
hoz lakatoljuk le a bejarati reddnyt, s igy fel-
maszhatunk a lancon, mert nem emeli fel a ka-
put. Bent egy oriilt kutya védi a lomokat, dgy-
hogy eldszdr végezziink vele: menjiink el jobh-
ra, s tegyilk a husit az egyik kocsiba, majd
masszunk fel a darutoronyba, emeljiik fel a ko-
csit a magneses korong segitségével. lgy sike-
riil hatastalanitani a digit, s az egyik kupacrol
leemelhetjiik az ahitott villat... Maureen pilla-
natok alatt dsszekalapalja a jarganyt, s még
turbdfeltoltovel is ellatja - amit csak a
Vultures banda hasznal, igyhogy Ben igencsak
furcsallja. Rovidke bicsd, s Ben maris tovasza-
guldana, de nem tud, mert a renddrik a benzin-
tolvajt keresik... Menjiink vissza, érintsiik meg
a létrat, s a riaszté hangjara a rendorok vissza-
hiiznak a telepre - szabad az at.

A GYILKOSSAG

Végre dtra kelhetiink, s meg is leljik
Melonweed mellett bandankat, akiket jol
feliiltetett Ripburger. Rovid csevely utan
kdzjaték kovetkezik: Mr. Corley jon ki a helyi
kocsma WC-jéhdl részeyen, s Ripburger egy
jol iranyzott iitéssel hatulrdl lecsapja az
oreget! Ezalatt az ajsdgird épp a hozothan
rejtozik, s lencsevégre kapja az egész gyil-




0 Mﬁ%msanban Maureen.

yﬁ’gyntgatot a haleset
utai, dEram a Ienyeg,
a lehelt életet ronccsa
tart moterombais.
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S

kossagot...
Ripburger embere, s alig tud elmenekiilni, s a
kamerdjat természetesen elveszik. EgQy perc-
re r4 a WC-hez ériink, s Corley-t még élet-

& hugy Rlphurger at

gv i
E cél érdekében tette el ot 1ab
aldl, sezacéljaa Ianyaval i
Maureennel!
Mo-t Ripburger emb@
mar felkereste, szeren- ¥
csére Mo idejében észre-"§
vette, s a platot, amin a
gorilla allt, egy gombnyo-
massal leengedte, s a goril-
la sszetirte magat. Néhany
percre ra Ripburgerék is
megérkeznek, de mar

A gond, hogy ot is elkapja

A NAGY
UGRAS

Tudni kell, hogy a

Cavefish-ek kegyet-
Ien gyilkosok, s hihe-
tg_tl_gnﬁl y

osra raszilinak.
tkocsit kiengedi a
‘vezetd, ezzel elintéz
egy Cavefish-t, de
nem issza meg: kap
egy idozitett bombat
a hataba, mely ponto-
'san a kanyon felett
ativeld hidon robban. A Cav e
nek a zsakmanyolt miitra
nélkul maradunk. Olvassu
-,‘ y-rél i felspécizett
itorral és r nyonon. Hiiz-
zunk vlssza a felborult potkocsihoz; csavaroz-
zuk ki'a kerekeit, majd dintsiik ki az
utra.t8zaguldjunk el a Mink Ranch-
ig, ahol Ripburger gorilldi varnak
1

gyorsak.

sél a Cavefish-ek titkos barlangjardl, ahova a
rampat rejtették, s a szemiivegiikrdol, amivel
meglathatdé a barlang bejarata. Tobb kellemes
talalkozasunk lesz a banyauaton mas bandak
tagjaival. Mindenesetre valahogy szerezziik
meg a lancot a négertil, az egyik dagitdl pedig
a lécet. Amikor a turhomotorossal talalkozunk,
a lanccal a motorrdl, s szedjiik el a
. A Cavefish-t a léccel intézhet-
aszfalton felemeli a fejét.
‘szemiiveggel meglathatjuk a
barlanghelarato'l mely migdtt a rampa van.
Csatoljuk fel a rampat, de mieldtt nagy boldo-
gan elviharzanank vele, alljunk meg a barlang
szajanal, s a rampaval tirjiik ki a korongokat az
aszfaltbol - wugyanis a
Cavefish-ek ezek alapjan
tajékozodnak. Most mar
tényleg mehetiink, iil-
ddzdink a korongok
nélkiil falnak men-
nek. Most kovet-
kezhet a nagy
attrakcio, az
atugras

csak egy pisztolyt és egy dsszetort kamerat ta-
lalnak - és a halott gorillat.

Még néhany perc és Ben is megérkezik - 6t mar
csak a romok, egy dsszetort kamera és egy fotd
fogadja a Mink Ranch-rdl, ahol Mo felndtt. Saj-
na nem tudunk a Ranch-re menni, mivel a gyil-
kossag miatt renddrkordont vontak, igy irany az
ismerds kocsma.

Eppen hireket mondanak, amibdl megtudhat-
juk, hogy a gyilkossaggal minket, azaz a
Polecats-ek vezetdjét gyanisitjak. Szép kilata-
sok! A kocsma mogotti kukaba talaljuk az uj-
sagirot - élve - akitol kapunk egy hamis renddr-
igazolvanyt. A kocsmaban iildogélé kamionos-
nak mutassuk meg a Mink Ranch képét, mire
megemliti, hogy 6 is oda menne, de a kordon
miatt ez lehetetlen. Adjuk oda neki a jelvényt,
mire vallalja a fuvart: a motorunkat felpakolja,
minket pedig a motorhazba dug el. A kordonon
sikeresen atvisz, de a Ranch-en kellemetlen
meglepetés ér a bicsi utan: ellopta a benzin-
csiviinket. Menjiink fel a hazbha, a parna alél
vegyiik ki a csavarkulcsot, nyissuk ki vele a la-
dat, s vegyiink ki beldle egy megfeleld csovet.
Ebben a pillanatban hiiz ki Maureen a garazshal,
s Ben utanatép. Mar majdnem utoléri, amikor
Mo bekapcsolja a turbot. Ben ugyanezt tenné,
de valaki leszerelte... Idokdzben utolér a kami-
onos, s majdnem leszorit benniinket az utrél.
Bent feldiihiti, s bossziin jar az esze, am ebben
a pillanatba érnek a Cavefish-ek teriiletére.
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\ . = b -
rank. Uldizébe vesznek, de a potkocsinal na-
gyon porul jarnak. Nemsokara megérkezik a fo-
nikiik és sajat kocsijén viszi dket tovabb, vala-
mi fontos feladatot elintézi. Alljunk meg a to-
talkaros kocsinal s a csavarkulcesal szereljiik
ki a propellert - ez is kell majd az ugrashoz.

"Hizzunk le a banyaitra, ahol eldszir Father

Yorque-val, a régi bandavezeérrel futunk dssze.
Sok hasznos tanacsot hizhatunk ki beldle, me-

a kanyonon - centire, de sikeriil. Kovetkezd
helyszin a Corley motors.

A CORLEY MOTORS ES
EGYEB GYANUS HELYEK

Menjiink le a stadion elotti bazarba, s amikor
az arus nem figyel, lopjuk el az elemes nyuszit.
Pattanjunk motorra, nézziink el a Vultures ban-
da teriiletére, s a barlangjuk eldtt elteriild ak-




namezidre tegyiik le a nyuszit. Természetesen
felrobban, s igy egy elemhez jutunk. Irany a sta-
dion, ahol tegyiik a kisautdoha az elemet, s a joy-
stickkel iranyitsuk be a stadionba, mire a haza-
ros utdna fut, mi meg leemelhetjiik az elemes
nyuszikkal teli dobozt. Siessiink vissza a
Vulture-okhoz, boritsuk ki a nyuszikat, majd
gyorsan szedjiik dssze dket, csak egyet hagy-
junk mészni. Miutan felrobbant, menjiink az ak-

na helyére, s tegyiink I igv _

tovabh - egész a hej
Odalent nem valami szivélyes
Maureen és a Vultures-ok meg

arrél, hogy mi végeztiink az Greggel. Pillanatok

alatt négy motorhoz kitik keziinket-labunkat.
Egyetlen esélyiink, ha Mo-nak megemlitjiik régi
nevét, melyen a papéaja hivta (az dreg halalakor
emlitette nekiink). Végre sikeriil kinydgniink,
hogy fotdk is késziiltek a gyilkossagral, mire Mo
radnhben, hngv o tette el az omindzus tekercset
: és még nem hivatta eld. Gyors elhivas,
s helyzetiink maris tisztazadik. A
S8 Vultures-oknak dridsi dtlete tamad,
hogy Mo biztonsagba legyen: eljat-
szuk a ha-
lalit a
Corley
roncsder-

bin!

UL LS IS _Kezet csokolom! Ben vagy
ugorjunk at ra. 1 '
Ugorjunk le
amikor a legko-
zelebb vagyunk
a nagy tiizhdz, s
fussunk a tiiz-
be, mire az
idétlen gorillak
utanunk jon-
azt hiszik

dzlik ]6 hirt
Ripburgerrel,
aki természete-
sen cserben-

hagyja dket, s a
gorillak felrob-
bannak.

Ismét a Vultures-ok tanydjan vagyunk, Mo
és néhany motorblokk tarsasagaban. Vizsgal-
juk meg kozelrdl a blokkokat, s jegyezziik
meg a hatjegyii motorszamot. Most irany a
Corley Motors, ahol Ripburger eldadast tart a
részvényeseknek a_kisteherautokrol.

N
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A jo dreg Corley utalsd itja. Rest in peace (piece?).

A derbin tegyiik a kivetkezdket: ugrassunk
ra a barna kocsira, majd lokjilk a masik ram-
pa ala, s igy ugrassunk egyet - emigy at tud-
juk ugratni Ripburger emberinek a kocsijat,
s iitkbzhetiink Mo-éval. Mindketten felrob-
banunk, de Mo egy katapult segitségével ki-
repiil a stadionbdl, amit a terv szerint senki
sem vesz észre, mi pedig égd aszbesztbhen
rohangalunk majd a stadionban. Gyijtsuk fel
a stadiont, mire mindenki ész nélkiil menekiil,
s Ripburger gorillai utanunk erednek. Ben
felszalad a barna kocsira, s amikor a kék
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Menjink az

épiilet mogé,

rugdossuk
végig a falat
- (egyik helyen
| a szelldzd
nyitdjaba ta-
lalunk), majd
menjiink le a
szelldzdn.
Lent az idreg
szobajaba ju-
tunk, s az
imént meg-
jegyzett szam
segitségeével
| nyissuk ki a
széfet, ami-
ben egy kod-
kartyat és a vegrendeletet tartalmazo
hangkazettat talaljuk. A kartyaval menjiink a
vetitdszobaba, kapcsoljuk a vilagitast maxi-
mumra, a vetitot minimumra. Az eredmény:
szétég a film. Az eldadasnak a kisteherautdkrol
annyi, a szereldo nem tud mit kezdeni a tonkre-
ment géppel, mi pedig atmehetiink a masik szo-
baba. Tegyiik a vetitore a gyilkossag képeit és
rakjuk fel a hangkazettat... Corley akarata egy-
értelmii, a gyar a lanyara szill, s a motorgyar-
tas marad. S hogy ki olte meg Corleyt, az
egyértelmiien kideriil a fotakbal.

THE END

Ripburger egy kamionnal elhiz, s mi Mo-val
utana. Most kivetkezik egy
igazi akciddis rész:
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leelozziik a kamiont, majd a kamion
belénkszall, s motorostul, nostiil felkenddiink
az elejére. Nyissuk ki a motort, csapjuk fel a pa-
nelt, s amikor Ripburger visszaloki a botjaval,
vegyiik el tdle a botot. Daraljuk be a propellerel
a botot, mire az leall, s mi atmehetiink a motor-
hdzon keresztiil a kamion hatara. A csavar-
kulccsal szedijiik le a benzincsovet, erre a kami-
on lelassul, és begurul... begurul... Na nem
akarom leldni a végét, az utolsé jelenetet
jatssza le mindenki maga. Kelloképpen varat-
lan, LucasArts-osan faraszté és hiheteleniil 14t-

vanyos. Megéri!
¥ 9 Koronczai Gaspar
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Mint azt gondolom Ti is észrevettétek, mostana-
ban sorra jelennek meg olyan jatékok, melyek va-
lamelyik régi nagy siker atdolgozasai. Nem keriil-
hette el sorsat a Pirates! sem, mert a Pirates Gold
utan egy iijabl tronkdveteld bukkant fel, melynek
cime: High Seas Trader. A jaték ugyan Iuvatalusan
nem a fegigklasszlkns folmltasa, de mivel ¢

pkba a varosokba utazhatunk, ame-  megtallhaté a kocsma
pét megyasaroltuk. Mivel a jaték a  tondkat fogadhatunk fel, ki
: felledexéiek koraba |atszod|l( ellapgl _tunk, meghallgathatjuk a plet

{ '_minden nlyan elem megtalalhata, - zeit kala i kbe, ‘a pénzt_matrdzaink hangulaﬁnak javitasara), a
,ya knzepkntban jatszado kereskedelmi  az it ; " bank (ahol kolcsoniket vehetiink fel és letéteket
nLg;hata‘ Megy kereskedohaio ka- felfedezett tengerekre. Sajat g iink:el); a kereskedé (ahol az ismert

lagunk szerepeini-a ;atekhan, felada- és eladasi arfolyamait rangsorolva
= elynek seg'tségevel egybdl ki is ua-

—

 atlasz eddig hidnyzé részeit vehetjiik meg
és kormanyos-navigatort fogadhatunk fel), és a
kikotd (ahol dj hajokat épittethetiink, javittat-
hatunk és ellitmanyt-vehetiink). Természetesen a
- varoskép nem mindenhol ugyanaz, fiigg a telepii-
lés nagysagatal és fiildrajzi helyétdl - teszemazt a
Kajman-szigeteken bennsziilittek kiszontenek.

. Anyilt tengerre kihajozva djabb lehetdségek nyil-
-, nak meg, Hajonk sajat kézzel vald iranyitasaban

by, i g azlrénytu, a kormanykerék, a vitorla
; LT ga & \ . A “radar”; valamint a tavesd. Kabi-
RN 7yl Ny JIes g 8 J [ hunkba visszavonulva napléinkat, fel-
5 / \ - Y BN | ; jegyzéseinket lapozhatjuk at, javit-

._'- gathatjuk hajonk sériiléseit, vala-
:1 mint a térképen megadhatjuk a ki-
| vant dtvonalat az elsd tisztnek,
ezutén Atveszi tliink az irdnyitast.
Utuk sordn termeszetesan “nem:.
csak joakardkkal talalko h[-»
zony gyakran ki lesziink téye
dasoknak Is. Ha hajénk Iegénysega
és dgyikkal valé felszereltsége jo,
nyugodtan valasszuk ilyenkor az au-
i+ tomatikus harcot, amikoris a gép sza-
mulla ki a csata kimenetelét és hajénk
~esetleges sériiléseit. Ha azonban nem va-'
unk tiil joI felszerelve, személyesen is iranyit-
hatjuk a csatat. llyenkor engedijiik kdzel a masik
hajét, majd oldalunkat mutatva neki (mivel oft
vannak az agyiink) jol sorozzuk meg. Adjunk bele
mindent, mivel a vesztesnek nincs kegyelem.

Ancy

e
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. Mindezen
em til nagy
unk gyarapo-
| cserélhetiink le
‘mem tarthatunk
eleinte csak a ke-
Il elkeseredni, hi-

| : 2 " . ‘M A kocsmaban vehetiink fel
emes mar a jaték legelején megvenni,  iildetéseket.

- mészetesen hajozasi térképek is kelleni fognak,
- meiyek

. RAM:4MB HD:12MB VIDEO:VGA  CPU: 386
" CD:0 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB
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VOYEOUR (PC CD)

ARMORED FIST (PCCD) + |
h WOLFPACK (PC CD) =

DELTA V (PC 3,5)

SO0 ALADDIN (PC 35) +
N uonking pe35) =
g :

'  MORTAL KOMBAT Ii (PC 3,5)
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ey UFO2(PC35) + |
PIZZA TYCOON (PC 3,5) = 15996,
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Al MASTERS OF MAGIC (PC 3,5) vagy
ZEPPELIN (PC 3,5)

~ DREAWWEBPCCOVPC3S + |
- DAUNPATROL(PCCOVPC3E) = 2

[ WINGS OF GLORY (PC CD) +
| | NOCTROPOLIS (PC CD) = 17998

! AJANDEK:
& NHL HOCKEY (PC 3,5) vagy
| THEME PARK (PC 3,5)
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| AERO THE ACRO BAT ANNAK
{ OP. LOQIC BOMB 7 | HELYETT CSAK EQYET KELL FIZETNIE !

BLACK THORNE TOVABBI INFORMACIGERT
| FIREPOWER2000 | HiVD AZ
e (1) 112-6415-6s
o auﬂe‘m TELEFONSZAMOT!!




HELY, AHOL

1137 BUDAPEST.,
L”L_\.L NYI U. 14.
LLI_LLL 112-G4 1

E G SZOMBATHELY, . NYIREGYHAZA,
Hunyadi u. 8. Szent Marton u. 33. Kossuth u. 38,
DEBRECEN WIZARD'S JATEKTEREM  BEKESCSABA,
Hatvan u. 70. TOP TEN SHOP ._lékai-u. 6
KAPOSVAR Budagestiipanyiu. = 'SZEGED,
Damjanich u. 26 | Vadasz u. 5.

i

minden

AMI A SZAMITASTEGHNIKAHOZ KEL



