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MD ALAP SET : MD Il alapgép + SONIC 2 + 2 db CONTROL PAD

SNES SUPER SET: SNES alapgép + MARIO ALL STARS + FIFA SOCCER + 1 db CONTROL PAD..............

GAME BOY BASIC SET : GAME BOY alapgép Jaték nélkiil
GAME BOY MARIO SET: GAME BOY alapgép + KIRBY'S DREAMLAND
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SONY PSX + 1 CONTROL PAD + RIDGE RACER............

PC ATTACK, ULTIMATE, EDGE, EGM, EGM2, CD32, AMIGA FORMAT, THE ONE, PC FORMAT, C+ VG,
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CONSOLE KIEGESZITOK: e R 2
SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (3 GOMBOS). GAME GEAR TOLTHETO AKKUMULATOR (adapter nélkil).......3000 Ft f  EoFasesan B®
SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS). . SNES CONTROL PAD 009F |  SEnanwmes =
SEGA PHANTOM ARGADE JOY SNES PHANTOM ARCADE JOY S i
SEGA MEGADRIVE PROFESSIONAL KONVERTER. ¥ SNES USA KONVERTER T =
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V20........... 4 SNES ACTION REPLAY V2.0 et ot i
SEGA MEGA CD ADAPTER SNES PROGRAMOZHATO KONVERTER R

SEGA MEGADRIVE SCART KABEL SNES SCART KABEL T T (i 1
SEGA MEGADRIVE HI-FI KABEL SNES HI-FI KABEL o e DL e
SEGA MEGADRIVE MENACER (puska 6 jétskkal) SNES TRIBAL TAP (6 jatékos eloszt6) L ke
SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK...... § SUPER GAME Bg L L =
SEGA MASTER SYSTEM CONTROL PAD..... i GAME BOY: HALOZATI ADAPTER ..o RGO i

SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER “ NES ACTION REPLAY
GAME GEAR HALOZATI ADAPTER....

SZAMITOGEP KIEGESZITOK:

PC JOY - EDGE Il (D32 CONTROL PAD
PC JOY - HAWK+ COMMODORE CONTROL PAD
PC JOY - G-FORCE CGOMMODORE FREE WHEEL (kormdny)
PC JOY - EAGLE CONTROL PAD, COMMODORE FOOT PEDAL (; } .....
PC JOY - FLIGHT MAX AMIGA ANALOG JOYSTICK
PG JOY - FX 2000 DISK BOX - 240 db-os 3,5 !emezeknek

PC JOY - COMMAND CONTROL PAD jatakkal .......c.......ccvuvvvereees DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek.

- TORNADO SCREENBEAT 3 AKTIV HANGFAL (2 x 10 WATT).

PC JOY - OPTIX 7999Ft  SCREENBEAT PROS0 AKTIV HANGFAL (2 x 50 WATT)
PC EGER (2-3 gombos) 2999 Ft
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“56”. Az idosebbek dGsszerancolt hom-
lokkal ejtik ki szajukon e szamot, de ne-
kiink, harmincon innen lévd, szamitdogé-
pes jatékokkal dnfeledten jatszé olva-
soknak es ijsagiroknak Gromiinnep ez
az 1995. majusi szam, amely egy
hosszii-hosszii sorozat 56-odik darabja.
Pontosan 5 évvel ezeldtt indult itjara
egy legenda, amely mara fogalomma
valt: az 576 KByte. Emlékszem, 10 ama-
tor és abszolit laikus, de mindenre el-

. szant egyén gubbasztott egymas mellett
egy esds tavaszi délutanon a Csokonai

Klub targyaldjaban, hogy a szamos le-
mezen terjedd informacids “djsag” mel-
lett egy nyomtatashan megjelend lapot
hozzon dssze. Az elhatirozast tett ko-
vette, amelyhdl egy akkori szinvonalat
messze feliilmild ajsdg elsd szama
megsziiletett. A legenda megkezdd-
dott...

A kezdeti sikerek utan személycserék,
gardavaltasok mozditottak ki a megszo-
kott kerékvagashél az ijsagot, konku-
rensek jottek-mentek, de az 576 KByte
mindig talpon maradt és ezekhdl a doc-
cenésekrdl Te, kedves Olvasé semmit
sem érzékeltél, hiszen a lap mindsége,
terjedelme és informacidgazdagsaga
mindezek ellenére folyamatosan nott.
1994 végére az addigra profiva valt régi
maghol kialakult egy olyan iijsagird-,
tervezd- és kivetelezd garda, amely -
minden elfogultsag nélkiil allithatjuk -
Eurdpai szinvonali djsagot készit ho-
naprdl honapra, mind a tartalom, mind a
grafikai megvaldsitas, mind az informa-
ciok frissessége terén.

Hogy lehet-e ezt még fokozni? Termé-
szetesen mindannyian azon faradozunk,
hogy még vonzdbha tegyiik Szamodra az
iijsagot, s ennek érdekében a jovoben
egy eddig nemigen latott iijdonsaggal
kedveskediink olvasdinknak: az ijsag
allandd mellékleteként egy kisalaki
kadfiizettel jelentkeziink, amely folya-
matos oldalszamozasaval gondoskodik
arrdl, hogy a havonta megjelend kiad-
vanyt dsszegyiijtve és lefiizve komplett
kod- és tippkinyvet tudj sszeallitani a

' legnépszeriibb jatékokrol.

Végiil szeretnék kiszonetet mondani az
iljsagirok, a grafikusok, a tordeldgarda
és azok, akik az egész vallalkozast élet-
ben tartjadk és igazgatjdk a hattérbél,
egyszéval az UJSAG nevében minden
kedves Olvasdnknak, akik ilyen hosszi
ideig kitartottak mellettiink és tovabbra

Az 576 KByte

is bizalmat szavaznak nekiink. Mi min-
den erdnkkel azon lesziink, hogy meg-
halaljuk mindezt.

Mivel teljes évfolyamok mar nem allnak rendelkezésre,
ezert valamennyi szamunk eredeti aron vasarolhatd meg.
Megrendelhetok:
az 576 KByte Shopokban (7621 Pécs, Kiraly utca 24., 9021 Gyar, Kiraly utca 18.)
vagy a Comgame GM, 1389 Budapest, Pf. 132. cimen. i .
Szimulator Kiilinszam elfogyott. Aprili Zoltan
A fenti drakhoz portdkdltség is jarul. Faszerkeszti
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576 KByte *

BLUE BYTE

Az el6z6 Hirekbdl helyhiany miatt kima-
radt a jatéktorténelem egyik legpreci-
zebb, legsokoldalibb és mindezidaig
“leggermanabb” szofvercége, a BLUE
BYTE, amely idén kin6tte a német pia-
cot es terjeszkedésnek indult s megnyi-
totta elsd tengerentuli irodajat, egyeldre
csak a csatorna tdloldalan, Nagy Britan-
niaban. A stratégiai jatékairol hiressé valt
cég most Uj vizekre evez, melynek neve:
ALBION. A klasszikus RPG elemekre
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épuld jatek mogott az Amberstar,

Ambermoon és a Lionheart programozoi
és grafikusai hlzodnak meg, akik idot
és faradsagot nem kimélve az egyik
legkomplexebb és “legélébb” szerepja-
tékot kivanjak megvaldsitani. Ehhez
olyan formabonto Ujitasokat vezettek be,
mint példaul a tobbféle nézet kozotti
vdlasztds lehetGsége (kétféle 3D-s és
egy kétdimenzios latkép), egy apro prog-
ramozasi trilkkel sokkal finomabb gra-
fikai felbontast értek el, mint azt a leg-
tobb jatékban megszokhattuk, a szerep-
I6k szamat pedig tobb ezerre tervezik.
Kilén szot érdemel a latképek valtoz-
tathatosaga, amely egyediilallo a maga
nemeben: az izlesesen megrajzolt két-
dimenzids, feliilnézeti hatterekrdl bar-
mikor 3D-s, Doom-szer(i latképre kap-
csolhatunk, amely opcio egyedilallo
Osszhatast kolcsonoz a jatéknak. Az
egész Albion-vilag el és mozog, mi pedig
hetekig barangolhatunk majd ebben a
kiilonos vilagban anélkill, hogy kétszer
taldlkoznank ugyanazzal a teremt-
meénnyel. Megjelenése az év masodik
felében varhato csak PC CD-re.

Még miel6tt blcsut intenénk a cég-
nek, egy villandsnyi elozetes masik
nagy durranasukrol, a Lucasarts-féle
kalandjatékokat “koppanto” CHEWY -
ESCAPE FROM F5-r6l, amelyben
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egy idegenbe szakadt idegent, egy
kreol bombazot és legjobb haver-
jukat, egy agyalagyult tuddspofat
iranyitunk. Torténetik az drben kezdd-
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kiderdil, hogy Lt. Clint (6 a hebehurgya
fickd) tobb ezer évvel ezelott mar
glt (azota hordja ezt a roggyant gon-
cot, meg a szodasiiveg aljataz orran),
sOt szobrot is allitottak neki valahol
a dél-amerikai dserdékben. A torténet
persze inkabb nevettetd, mint miszti-
kus, a grafika egy az egyben rajzfilm
mingségli, az animaciok pedig alapfel-
szerelései a jatéknak. Negyedik negyed-
évre igérik, csak PC CD-re.

na, de marha jopofa), nomeg ha egy fel-
gydjtott és ezaltal magatehetetlen
krumplifejit megragadunk, akkor nyu-
godtan radobhatjuk a sajat hazara, mire
az is langra kap (ennek hasznat azt hi-
szem nem kell elemeznem). A kompute-
res ellenfelek intelligenciajat specialis ru-
tin szabalyozza, amely tanulékony €s a
mas karabdl is okul - egyszoval nehéz
dié! Jo hir, hogy PC-n kiviil Amigara is
megjelenik a kozeljovaben,

‘| fickandozo halak példaul elkaphatok és

A GAMETEK fejlesztéi ugy gondol-
tdk, hogy feldobjak a kissé lanyhuld
“teremtd”-stilusi stratégiai jatékok
piacat és BALDIES néven a napok-
ban jelentetik meg Lemmings/Settlers
/Populous Gsokre visszatekinio jatékot-
vozetiiket. A biztos sikerre szamot tarto

e

2% o B

e b o
programban apro, kertésznadragos és
krumplifejii fickokat iranyitunk, akikkel
az ellenfeliink likvidalasa lesz a felada-
tunk. Ezt igen sokféle uton-modon
elérhetjiik, am legegyszeriibb a letama-
das és a masik fél masvilagra kiildése.
Azonban nem szahad fejjel a falnak
rohannunk, hiszen ellenfeliink is felke-
sziilhet a tdmadasra és rejtett aknakkal,
farkascsapdakkal, villamos vezetékekkel
avagy egy igen latvanyos elhamvasziasi
manoverrel tizedelheti meg csapatunkat
(ilyen eszkozoket persze mi is forditha-
tunk ellene). A stratégia ott jon be a kép-
be, hogy a kaszabolas kozepette potolni
kell embereinket, fegyvereinket, eszkoze-
inket, elpusztitott lakohazainkat. Erre
specialisan képzett krumplifejl szakik al-
kalmazhatok, akik az adott tevékenység-
re specializalodtak és potoljdk a felélt ja-
pont errdl

et

hogyan organizaljuk ossze az ellenfél
foldbe dingolését és az ehhez szilkséges
héattérgazdasag megteremtését. Kilon
szot érdemelnek a specidlis opcidk és
effektek, amelyek igazan humorossa és
killonlegessé teszik a jatékot: a vizben

kidobhatdk a partra, ahol vergodni kez-
denek (ennek persze nincs semmi hasz-

; DIGITAL INTEGRATION

|INTEGRATION igazi csemegével

A szimulatorairdl hires DIGITAL

rukkol el6 hamarosan. Leglijabb jatékuk,
az APACHE LONGBOW neve mo-

gott az amerikai légier6 csucshelikop-
terének eddigi legélethiibb bemutatasa
bijik meg. S ez nem ftalzas: a jaték
fejlesztésében részt vett szamos magas-
rangud tiszt az amerikai légieré kotelé-
kébdl és a félelmetes pusztitoerejli és
gyorsasagu gép elétt a grafikai megol-
dasok maximalizalasaval is tisztelegtek
az alkotok. A mar megszokotta valo moz-
gatasi és megjelenitési technikakra

(texture mapping, Gouraud shading,
light sourcing) épitve szédiiletes meg-
oldasokat produkaltak a jaték készitoi.
Optimalizaltdk a 3D-s megjelenitési ruti-
nokat, igy kevesebb “szamoldssal” rész-
letgazdagabb és gyorsabb mozgatasra

nyilik lehetoség. A helyszinek Jemen-
‘ben, Cipruson és Koreaban talalhatok, 10
féle gyakorlorepiilés, 60 féle éles har-
ci helyzet és 3 kiemelt hadmivelet
kozott valogathatunk kedviinkre. A jaték
kiilonlegessége az SVGA mod, amelyet
azonban csak “erdmivekkel” rendelkezd
Pentium-tulajdonosoknak szannak, a
486-0s, 60 MHz-es masinak VGA felbon-
tas mellet mutatjak meg oroszlankdrme-
iket. Megjelenését majusra tervezik, s igy
valoszini hamarosan viszontlathatjatok

hasabjainkon...

dik, majd a Foldon folytatodik, ahol

‘Ml 6. évfolyam 5. szam :
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LETTUNK!

A



s

Ahogy elnézem, a mostani dsszeallitas
inkdbb a stratégiai jatékok szerelme-
seit fogja lazba hozni, de hat nekik is
kell egy-egy iinnepnap: az alabbiak-
ban kovetkezd harom cég is leginkabb
nekik okoz majd dromet. Kezdjik hat
a stilus koronazatlan kirdlyaval, az
IMPRESSIONS-szel. Igazi uralko-
déhoz mélté program megjelenteté-
sén faradozik a cég POWER-
HOUSE cimmel. Az elképzelt jov6-

®
[l e e e [ e e
ben jatszodo alapsztori szerint a Fold
energiatermelését 4 mammutvallalat
tartia majd kézhen, akik természetesen
idével egymas ellenfelei lesznek az
egyre fogyd dsvanykincsek utani haj-
szaban, az 0j energiaforrasok utani
kutatasok és kisérletek terén. Mi a “na-
gyok” egyikeként szallunk ringbe, hogy
masik harom vetélytarsunkat beke-
belezziik, elfoglaljuk piaci részesedé-
siiket, atvegyilk a korlatlan hatalmat
az energiagazddlkodas folott. A bo-
nyolult pénziigyi mandvereket és ala-
posan atgondolt taktikai lépéseket

.t! ;
e

[ =
igénylé jaték SVGA grafika mellett,
ikonos vezérlés segitségével, video-
bejatszasok és narrator-kommentarok

kozepette folyik, s mindez Windows
alatt. Grafikonok, tablazatok, képi és

szovegbeli hiradasok, tanacsadok,
szakemberek segitik munkdankat - tehat
a hatalom minden eszkoze a keziink-
ben van, csak ki kell tudni hasznal-
ni. A stilus egyik legkomplexebb ja-
téka néhany hdénapon belil megjele-
nik PC CD-re.

BITMAP BROTHERS

Az egyik legpatindsabb garda, a
BITMAP BROTHERS, amely ed-
dig mar végigjarta a jatékiejlesztés sza-

i I

marlétrajanak valamennyi fokat a C64-
161 az Amigan &t a PC-ig, most ismét va-
lami egész extra dologgal késziil elGruk-
kolni. Az egyszerlien megjegyezhetd
Z nevre keresztelték el legfrissebb pa-
lantajukat, amelyben régi, bevalt elemek
- AREE

L T

Uj szemszogbdl valdé megvalositasat
tlizték ki célul. Valéjaban egy straté-

giai jatékrol van szd, de joval durvabb,’

fémesebb, és “hirtelenebb lefolyasi”
mint elddei (lasd Dune II, SimCity).
Robotok, droidok és egyéb futurisz-
tikus teremtmények 6ldoklé kiizdelme
a jatek, amelyben a taktika a masik ki-
irtdsdara és a sajat teriileteink meg-
Ovasara korlatozodik. A porhintés utan
néhany konkrétum: 5 kiilldnbozg plané-
tan folyik majd a kiizdelem, melyek
mindegyike Ovezetekre, zdnakra van
osztva. A fteriilet két atellenes pontjan
vonul fel a két szembendllo fél, kozot-
tilk hatalmas sziklarengetegek, folyak,
tavak, erddségek teriilnek el. A cél,
hogy ellenfellinket barmi aron legydr-
jik: elfoglaljuk vagy elpusztitsuk bazi-
sat, elorozzuk tGle valamennyi birto-
kat és ezzel egyitt termelGeszkozeit
vagy egész egyszerlien kilildozziik a
térképrél. Ennek véghezvételéhez mar a
jaték legelejétdl fogva fegyverek egész
arzenalja és komoly hadsereg all a
rendelkezésiinkre, amelyhez a hator-
szagban folyamatosan és feszitett tem-
pdéban dolgozé ember- és eszkozutan-
p6tld mechanizmust kell kiépiteniink.
Mint lathatjuk, igencsak “hadi” jellege
van a jatéknak, illetve masik f6 ismér-
ve a programnak, hogy nem kell napo-
kat azzal bibel6dniink, hogy egy vala-
mirevalé armadat 0sszehozzunk, ha-
nem azonnal az akcio hevében érezhet-
juk magunkat. Ez utébbi nem titkolt
szandéka a fejlesztGknek, akik azt vall-

[

jak, hogy “egy valamire valo haboris
jaték legyen akciodis”. Ez minden
bizonnyal maradéktalanul sikeriilni fog
nekik. A projekt befejezése nyar végeére,
megjelenése pedig PC-re és PC CD-re
varhaté.

576 KByte

Boldog id6k varnak hamarosan a
PC-s stratégakra, ugyanis a hamaro-
san megjelenik az INFOGRAMES
jovoltabol a fura nevii, de annal bom-
basztikusabb alapotleti A IV NET-
WORKS$. Ugyan az Infogrames a
témdban eleddig tapasztalatlan, am
direkt e projekt szamara szerzGdtetett
fejlesztégardajaval egy igazan egyeéni
megvaldsitasli és felfogasi gazdasagi
szimuldciot késziill piacra dobni. A
jatékban egy multinacionalis cég leany-
vdllalatanak iranyitasat kapjuk felada-
tul, azzal a céllal, hogy adott id6n
beliil bizonyitsuk ratermettségiinket
a szamos labon all6 cég egészének
irdnyitasara, ugyanis a tarsasdg feje
eddig ki nem deritett okbol kifolyo-
lag lezuhant magénrepiil6gépével

P T(aH

| CITY N#E_ NEVORK CITY AR NWPE  BOALD COMPANIE
[ BEEEE | susowees  GROWH | oPRGe D

valahol a szerb hatdr kozelében. A
SIM-csaldadra emlékeztet6 jaték csak
kiviilrél utal az elddre - belsd tartal-
mat tekintve teljesen mas sikon mo-
zog. A nagyon komoly kozgazdasagi,
jogi és pénziigyi ismereteket, villam-
gyors dontéseket és politikai affini-
tast igényld jatékot a kiadd is inkabb

“tapaszialtabb” (értsd: 25 év feletti)
korosztalynak ajanlja. Tozsdézés, spe-
kulacié, management, vallalati struk-
tirak atformadldsa, hosszitavi tdke-

befekietések - ezek a kulcsszavai
a jatéknak. Ami pedig az igazi szen-
zacio: az Infogrames kiilondijat ajan-
lott fel annak a jatékosnak, aki a ja-
ték megjelenése utan adott id6 alatt,
adott szabdlyok és elbirdldsi kritériu-
mok alapjdn a legmagasabb szintre
jut a jatékban. Természetesen allan-
dé telefon és BBS vonal all majd
a jelentkezok rendelkezésére. Az dtlet
valoban forradalmi, nem?! Aki nem
akarja lekésni a lehetGséget, az

majustol keresse a szakboltokban.
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hamarosan kezddsdik a csata.

SZOVAL EZ AZ UFO
FOLYTATASA...

'Ha nem lett volna elsd rész, vagy nem

~ ismemém az eldzményeket, most
e m‘?manﬁsikhamék. %

fantasztikus, a grafika és a hanghata-
sok Ielegzetelallitdak, a jatékmenet pe-
dig olyannyira magavalragado, hogy az ide- nalhato fegyverek S
gen |ények iildozését napokig nem tudom abba valasztéka is teljesen T
hagyni. Ez mind igaz is. DE! A programban az elgzd  kicseréldott. Ebben a "¢
részhez képest szinte semmi nem valtozott. Ezért  részben katondink fel-
most én is csak az djdonsagokkal foglalkozom. Aki  szerelésekor kiilon A
pedig nem ismeri az elsd részt, nhmela‘uni]n problémat okozhat, & .
simuellesleuisl hogy csatdink egy 4%
részét a tenger- /'
ben, masik részét §

sen ide tartozik az
is, hogy a felhasz- §

x : megoldisa hetekig tartd agytornat és kellemes ki-

, JOTANACSOK : Wﬁmmmmiammm

A jaték elején érdemes a Fild stratégiai bi- o
s g oo e ek o 576 EU TEKELO

KIADJA:

hossziitdvi radarral (sonar) és védelmi berendezések- I DROR I mcnomose
| L

kel szereljik fel. igy az UF0-k minden megmozdulasat

il : . == 1| szemmel tudjuk kovetni a hahori folyaméan. Foglal- |
Ilzéatanknmuszipli : lIal:IIFll x té&k!hsmlkminiltﬁbhldﬁﬂ hiﬂenlhliﬁkfﬂkhl-. gratika
o Minden mﬁban ptibél]lan idegen lénytél- | nang/zene
Az eldzd részhez képest minddssze két iij gomb, ve elfogni (erre specialis fegyvereket talalunk az ar- =
funkcid, jelent meg, melyeket szerintem egy jatékos  zendlban), mert a legfontosabh informacidkat, példd-  kezelhetdsen

minden szikdévben egyszer hasznal. (lllnllkulto a  ul az ellenséges bazisok helyét csak a foglyokbal le- T W
csataban hasznalhatd; az egyikkel emberiink letérde-  het kiszedni. A uagynhb tamaszpontok tilergjevel < " i v 3 s :
1éséhez tudunk minden karben idat tartalékolni, a o

masikkal pedig katonank fennmarada iddegységeit
tiralhetjiik.) Tovahbi érdekesség, hogy megsziintek
az elsd valtozatnak, a jatékot is megnehezitd hibai.
(Példaul csata eldtt az emberek felszerelésekor la-
pozhatunk a rendelkezésiinkre allo targyak kozott.)

Az igazi izgalmat azonban a teljesen ismeretien, s
véleményem szerint az elozdeknel sokkal ravaszabh
és veszedelmesebb Iények okozzak. Ezek ugyanis mar
tikéletesen kihasznalnak a terep nyijtotta minden
fedezéket, a legvaratianabb helyen és pillanatban ta-
e e

 példau nk all egy kupachan, >
‘azonnal kiz&jiik vagnak egy grandtot). Természete- um“:g:sm:m S -

PITE KORREKT KEMENY

2%

C' RAM:4MB  HD:15MB VIDEO: VGA  CPU: 386
* CD:0 ZENE:SB SBPRO
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Miutan legalabh logyed orat
gondolkoztam, hogyan- kon-
feraljam be a Virgin Ieglllahh

haboriiiba kalauqu

L PAROSUL...

tyiizeten “7” és “9”). Ha végez-
I; F10-zel hivhatjuk az irkompot,

e
Assaultot, gy don e 2 Lik o B
jatékkal kapes o ¢ 11 s HEE
benyomasommal em. (R ALY 14 b
Nos, az elsd benyom: ar ant; =gy -
volt, hogy minek vettem’ k okat lenditene!
ilyen sz** hangkarty; - é gy mélyponton Iévﬁlta gulato Mnk-dlgllal---
vel kapcsolatban az utobbi :
iddkben elég sok kompatibi- e
litdsi probléma me 1o r ”
Aztan hosszas “jatsz e i I - , e
T “’eg::,,sa";ip' | , . gsmy]ilra isatitdst, i)
a jatektdl ezutan se - ugi egyre mluﬁ;ka itechnika, igy'a kez:". !
4 - ! a ‘egyver helyettaja
7 L5k ; £ N & , €5 21 fegyverz
. Eloszor is kezdoditt azzal rsze iem hang
- amely - e hllzassal - en i tennem, hogy a- »
| évek elején v jatekta kido elmarad a maf By =
2] emliteft Doo egy_szinten r ‘6p.csata utén. ..
mozugl?lun eqyteay lep- M : e
irgin! Elismerg csd yagy va rep lMaga is roppant . zalt ii kar
a il -es évek unaias, E16 mindig csak ¢ utar
atat idézd egy tegiala z 0zogni, amelvr- ‘ bec
ezredf Iﬂﬂ nek ‘minden _ aroa. Hogy ezt'szemle- * ¢ U a
7 acfok ‘soh letesen érz m: képzeljefek el egy var  lehe
¢ Kisziirn amihil nige oeit. sze néhol be lehet y
Z 5 mem;i’; zis-épifléteibe, de ezeknek a
jarata ‘labirintusoknak.
. - =2 1ték°l : 1 ”;
#;  “mak ajanlanam, azoknak, akik mi
= ekt I: ijtenek. Ha azonban eqgy a
Ll nina tandcsért, én elibd
ik, rl!anataknn b il tiizelni fog. -

T

See—

¥ 1L BOTAR
ALL RIGHT

/ AZATM SZFEHA

'|atéhnepﬁt sem tiil val:
u:atns uy‘atusan megka-

zeliteni - az ellenséget,
Enteﬂel befogni, inditani

raketat, kesz. A funkcid-
my'"elllv%ﬂ(el Hatarozhat-

hk , hogy mi legyen az
nﬁtullte moniteran,
.;az\ meggel opeid-

kal, ig hillen-
ﬁ aﬂ?t‘g;;tﬂatink A
weremk ko!ﬁ{ A =

cksga ' at-

 RAM:4MB  HD:3MB  VIDEO: VGA
* CO:1 ZENE:SB SBPRO



will be
. rning
adical b
at lh1
ymplete

| then hof |
il up agdl -
o bleﬂf, -
notner af
gam las 3'

| NMH FINALS
N s 70P 70

joal at Uy
Accring

A Premier Manager hafmat
kes ujitassal szolgal. Take !
a taktika osszeallitasa, valamint a jatéko
lem, és megjelent egy segédmenedzser, aki munkénk
elvégzését konnyitheti. A grafika szintén sokat szé-
piilt, szoval minden egyiitt van egy jo jatékhoz.

LASSUK A MEDVET!

A program ellenfeleinket, a csapat koriil dolgozokat
és magukat a jatékosokat is erosségiik szerint nyolc
csoportba osztja (Fair - gyenge ....The Ultimate - toke-
letes). Az elsd harom csoport tovabbi 6t szintre oszlik,
amit a csillagok szama jelez. Egy jatékos értékelését
hat alapvetd képessége hatarozza meg: Handling - lab-
dakezelés, Tackling - szerelés, Passing - passzolas,
Shooting - lovés, Heading - fejelés, Control - cselezés.
Mindehhez hozzaadodik a jatékos fittsége, ami a sérii-

A jaték elején rogton a siiriijébe csdppeniink: le kell
kotniink az idény eldtti edzomeccseket. Legfeljebb 4
ilyet jatszhatunk. ElGszdr nyomjuk meg a megfeleld
szamot, majd a listahdl valasszunk egy csapatunkhoz
illo ellenfelet. Ezutan megjelenik a foképernyo, ahol
mindent az ikonok nyomogatasaval érhetiink el. Itt a
kivetkezd lehetdségeink vannak:

WEDE U

HEDX U

igy helyezkednek a jatékosok, ami-
kor az ellenfél jobbszélsdje meglodul.

Lemez: Itt menthetjiik lemezre a jaték allasat, va-
lamint a csapat taktikajat. lgy kiilonbozd taktikakat is
készithetiink csapatunknak, s kiprobalhatjuk, melyik
ellenféllel szemben melyik a legsikeresebb.

Kérdajel: A jaték opcidi. A program toméntelen in-
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formacid net kizhen, melynek nagy része tel-
jesen é harmadik ligas csapat szamara.
A feleslege itt kapcsolhatjuk ki.

ahlakban tirténik a jaté-
gsze. Az ablak aljan a

Jatékospiac: Eil
koskereskedelem legn
masodik ikonnal nézhetjiik
kat. A harmadik gombbal kiilGnb;
rint rendezhetjiik sorba a labdarigokat.
megtetszik, egy gombnyomds a nevén, s a kép tetején
megjelennek a részletek. A kivalasztott jatékost az el-
so ikonnal vehetjiik meg. Ekkor kezdddik a licitélas,
melyben az dsszes, a jatékos irant érdeklddd klub
részt vesz (persze lehet, hogy az igazgatd egy fillért
sem ad a vasarlasra, s ilyenkor iires kézzel mehetiink
haza). Az arverés soran minden csapat haromszor
emelheti kezdo licitjét, s a végén a legtibbet ajanlo
klub viszi a jatékost. Végiil a negyedik gomhbal sajat
csapatunkhél jeldlhetjilk ki azokat, akiket szahadlis-
tara tesziink. Ekkor megjelennek a kijeldlt jatékosra
érkezd licitek, s csak a legjobbat kell kivalasztani kd-
ziiliik. Az is eldfordulhat, hogy a jatékos nem fogadja
el az i allast, példaul kis fizetés miatt.

Palya bévitése: Itt tudjuk a stadiont fejleszteni,
modernizalni. Eldszor ki kell valasztanunk, mit aka-
runk feldjitani a stadion koriil. Ekkor bal
alul az egér nyomogatasara sorban megje-
lennek a bivitési lehetdségek. Az épitke-
zést a vakolokanallal kezdhetjiik meg. A sta-
dionban épithetiink iildhelyeket, fedett lela-
tokat, ajandekholtokat, talajfiitést, vilagi-
tast, eredmenyjelzot és parkolot. Ezen til
javithatjuk a biztonsdgi berendezéseket
(amikor magasahb osztalyba |ép csapatunk,
ezt mindenképpen meg kell tenniink) és
megalapithatjuk a partoldk klubjat.

Hirdetések: Itt a palya négy oldalat ha-
tarold palankokat adhatjuk ki hirdetdknek.

@ Az ajanlatok kozott valogatva a pénz mellett
(némelyik egy dsszeghen fizet, masok hetente utaljak
a pénzt) érdemes azt is figyelni, hogy ez az dsszeg
hany hétre szdl és hany palankot foglal el.

Csapatdsszeallitas: A kép aljan nyolc ikont tala-
lunk. Az elsdre egy lista jelenik meg, melyben jatékosa-

ink értékelését latjuk. A sor elején a kezddk allnak,

majd a cserék kivetkeznek. Ha fel akarunk cserélni két
jatékost az elsot a bal, a masodikat a jobb egérgomhbal

' = oy,
becsuletere

hatjuk meg. Beallithatjuk,
passzoljon, fusson és g
lasndl milyen tavolsagra“és me
labdat, valamint védekezésnél

ény a szerelés. Ekiizben, ha a jobbe

a jatéktér egy pontjara, a bz

hatjuk, hova menjenek jatékosa
manyban van a labda. e

A kiivetkezd gomb a csapat taktikaja. It adhatjuk = —
meg, ki legyen a csapatkapitany, ki rig- —
ja és ki kapja a kirigasokat, sziglete- ;
ket, szabadrigasokat, biintetdket. A
csapat felallasat 8 forma kaziil valaszt-
hatjuk ki (Tactic). Ezeket a formaciokat
meg is valtoztathatjuk (klickelés a jaté-
kos nevén, majd dj helyén a palyan).

A negyedik gombbal jatékosaink meccs
statisztikajat kapjuk, mig az otadikkel
csapatunkat s kivetkezd ellenfeliinket
hasonlithatjuk dssze. A kivetkezd ikon
az orvosi szobat jelzi. Itt valaszthatunk,
hogy sériiltjeinket a csapat orvosa, a
kdrhaz vagy a kzeli szanatdrium apolja.
Természetesen az utobbiak kiltsége-
sehbek, de altalaban gyorsahb és bizto-
sabh a gydgyulas (és bizonyos sériilése-
ket orvosunk nem is tud kikdralni).

A hetedik ikonnal az eddig lejatszott
meccsek adatait olvashatjuk végig, mig
az utolsoval jatékosaink nevét irhatjuk
at. A fiatal jatékosokkal érdemes rogtiin
it éves szerzddeést aliratni.

Menedzser: Itt sajat, a liga, a ku-
pak és a legutdbh lejatszott meccsek
teljes torténetet bongészhetjiik végig.

Aktataska: It iizleti dolgainkat és a személyzettel
kapcsolatos feladatainkat végezhetjiik el. Alul az elsd
négy alakkal négy segitonket érhetjiik el (persze csak
akkor, ha van pénziink ilyen alkalmazottakra). Nekik a
kivetkezd feladatokat adhatjuk: Spy On ... - kivetke-
20 ellenfeliink taktikajat, a jatékosok helyezkedését
fiirkészi ki. Report On Club ... - A kivalasztott klub és
jatékosainak adatait kapjuk. Search For Type ... -
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megadott keépességii jatekost keres.
Negotiate Free ... - ingyenes igazolasi lehe-
toségeket keres.

A siilyzoval jatékosaink edzésprogramjat
allithatjuk dssze. Minden képességre (a
Train gombot nyomogatva valogathatunk
kiztiik) kiilon megadhatjuk, hogy azt mi-
lyen intenzitassal (Intense) gyakorolja
emberiink. Ha egy jatékost til sokdig
keményen dolgoztatunk, az edzés
kizben komoly sériilést szenvedhet.

Hogy az edzések minél hatékonyah-

bak legyenek, specializalt edzot is
felvehetiink (azt, hogy milyen teriiletre
specializalodott, a neve utani rividités jelzi).

A kivetkezd ikonnal az ificsapattal kérhetiink jatéko-
sokat. Természetesen itt is meg kell adnunk, milyen
képességeket tartunk fontosnak (Type of Youth ...).

A bironddel jatékosainkat biztosithatjuk sériilés el-
len. A biztositasoknak harom csoportja van, az elsd-
ben csak a sériilt jatékos bérét fizetik, mig az utolsd-
ban a csapat is kap valami kartéritést.

Ezutan az igazgato kivetkezik, aki eddigi tevekenysé-
giinket értékeli. Tole lehet tovabbi pénzt kérni (Aply
For Money), ha gyorsan sziikségiink van ra, illetve
beadhatjuk lemondasunkat is.

A sort az allaskozvetito iroda zarja. Itt a segitokent
alkalmazhato embereket talaljuk. Egy ember fdlvé-
teléhez egyszeriien a nevére kell kattintani. Sajat
alkalmazottainkat szintén egy gombnyomassal rig-
hatjuk ki (ekkor két havi bérét is kell fizetniink).

Telefon: A telefonkinyv elsd lapjan jatékosaink
telefonszamat, neviik eldtt pedig a szerzddésiikhol
hatralévo évek szamat latjuk. Ha felhivjuk valame-
lyiket, jutalmat adhatunk neki (ami javitja a moral-
jat), kirdghatjuk (Sack The Player), illetve ij szer-
zideést kothetiink vele (természetesen ekkor érde-
mes egy kicsit alkudozni).

A kivetkezd lapokon a tibbi klub szamai sorakoznak.
Valamelyiket felhivva, a csapat jatékosainak listaja
jelenik meg (a név elott a legerdsebb képességét jelzo
rividitéssel). Az itt kivalasztott jatékost megvehetjiik

vagy néhany hétre kikdlcsondzhetjiik. Kolcsonozni -

egyszerre csak két embert lehet. Vasarlasnal, ha a ja-
tékos eladd, meg kell adnunk, mennyit kap a klub, a

L%k

4 ".;.,‘-‘ L
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A fomenu nem sokat valtozott az
elozo verziohoz képest.
jatékos, mennyi idore szol a szerzadés és mi lesz a fi-
zetés (ez a modszer elég sokba keriil). lgy csak olyan
jatéekosokat érdemes venni, akiknek lejart a szerzddé-
siik vagy akik csapatuknal nincsenek henn a kezddk
kozott.
Statisztikak: Itt a bajnoksay allasat, csapatunk
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Néhany jatékosunknak mar ideje
meghosszabbitani a szerzodeéseét.

teljesitményének alakulasat, a lejatszandd meccsek
listajat, a legjobb gollavoket és a birok adatait talaljuk.

Kupa: Az bsszes hazai (angol) és nemzetkozi kupa
adatait rejti.

Fax: Ide érkeznek a hirek dijakrol, sériilésekral, jaté-
kosok eladasardl valamint
a szamlakrol. Ha valami ij
hir jott, a gépen megjele-
nik a Fax In felirat.

Pénziigy: Itt megint
eqy csomad ikont talalunk a
kép aljan. Az elsovel a
klub aktualis anyagi hely-
zetérdl, mig a masodikkal
az éves hevételekral és ki-
adasokrol kapunk tajékoz-
tatot. A kovetkezd a fel-
vett kolcsoniket mutatja,
a negyedikben pedig to-
vabbi kolcsont kérhetiink
(eloszir az idatartamot,
majd az osszeget kell meg-
adni). Ezutan jon a fizetés-
re forditott dsszeg, a jegy-
(itt lehet beallitani az iild
és allohelyek arat) és rek-
lambevételek. A sort a pa-
lya éllapota és értékelése
zarja.

Sip: Minden munkank
eredmeényét itt mérhetjiik
le, hiszen kavetkezik a mérkozés. A meccset egy mene-
dzser jatéktol teljesen szokatlan modon latjuk, hiszen a
kis figurak szaladgalnak a palyan, s riigjak egymasnak a
labdat. lgaz, csak imitaljak a jatékot, de csapatunk eros
¢s gyenge pontjait ez is jol mutatja. A jaték sebességét
a bal also sarokban lévo nyilakkal valtoztathatjuk. A
jobb felso sarokban a jatékost és a labdat nyomogatva a

grafika mindsége modosul. A tablan modosithatjuk csa-.
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Ez egy menedzser jaték képernyo-
je. Elég szokatlan, ugye?

patunk és jatékosaink taktikajat, valamint megnézhet-
jiik az ellenfel adatait. ¢

Sziinethen jatékosaink értékelése jelenik meg a képen.
llyenkor a kép aljan a csapatisszeallitishol mar ismert
ikonokat talaljuk.

MINDEN JO, HA JO A VEGE...

A bajnoksag végén mindenki megkapja a maga érteke-
lését, amely lehet jo és rossz is. Ha a csapatnak rosszul
megy a jaték vagy a csad szélére keriilt, valdsziniileg az
ij idényre ij menedzsert keresnek, azaz szedhetjiik a sa-
torfankat. Ha viszont jol fut a szekeér, eléfordulhat, hogy
nagyobh csapatok ajanlanak szerzddést. Ezek a klubok
az értékeld kép jobh also sarkaban jelennek meg. Az
egyes ajanlatokat a csapat nevét megnyomva nézhetjiik
meg (it a legfontosabb a szerzddés hossza és az alairas-
kor fizetett dsszeg!). Nem érdemes til gyakran klubot
cserélni, mert azt az igazgatok nem nézik jo szemmel.

A Premier Manager 3 az egyik legteljesebb menedzser
program, amivel talalkoztam. A jatékban, talan a szerta-
rost kivéve minden, a csapat koriil tevékenykedo szak-
ember és segito munkajat el kell végezniink, kezdve az
utanpotlas csapat felkeszitésétol az ellenfelek taktika-
janak kikémleléséig. Ez persze egy kezdd igazgatonak
eleinte kissé atlathatatlan lesz, a gyakorlottabbak sza-
mara azonban aranybanya a program. Szdval mutassuk
meg Europanak, hogy mi magyarok még mindig értiink a
focihoz.

s e
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Bizton allithatom, hogy az Elite talan az egyetlen
olyan jaték, amelyet még soha senkinek nem si-
keriilt lemasolnia. Az az osszetettség, amelyet ez
a jaték nydjtani tud, egyszeriien feliilmilhatat-
Ian, hiszen mi iranyithatjuk sajat sorsunkat, le-
hetiink becsiiletes kereskeddk, katonak, vagy
valaszthatjuk a joval veszélyesebb, amde jive-
delmezibb kaldzkodast, fejvadaszatot is - vér-
meérsekletiinktdl fiiggden. Eziton kérek hocsana-
tot azoktol, akiknek mar a kinydkiikdn jin ki egy
iijabb leiras, de azt hiszem, hogy ez egyolyan ja-
ték, amely igazan megérdemli azt, hogy a kezddk
is megismerjék.

* Seb:0.0 kmh™
Ack:1.0 kmh™!'

6! ﬂgyal]étek mag, merl ez a_nussz uldal'

 EGY. CSECSEMONEK
~ MINDEN ELITE Oy

A iitékhan egy iithajé kapitanyanak szerepében
ljuk magunkat. Célunk az, hogy mi legyiink a
ohi k az'egész galaxisban,
@shan az “elite” fo-
; esen nem elég az
en kapunk, hanem
kel -kereshii

azatos akciokba
ialla!unk el vagy
verzetil, pancé-
eknél a rako-
indegy, hogy
morkénl Kell

‘Encounters valnjal:an az Ei.lm harmadik

maddszerek mellett
itohajokat kell-
 kereskedelem-
gyohb hasznot  Grokre a galaktikabol, vagy
“meghagyjuk életiiket. Addig

része, a ant:ar kls mértékben tuningolt kis- ;.
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OTVEN EVVEL A

HIRST ENGOUNTER;

occse. Az igazi valtozast az jelenti, hogy most
mar gyakorlatilag az egész jaték egérrel vezérel-
hetd, a billentyiizetet akar el is rakhatjuk. A ki-
sebb valtozast a javitott grafika, valosaghii dom-
borzattal rendelkezd bolygok és az ij iirhajok je-
lentik (hiszen a jaték, mint az tajékoztatajabol ki-
deriil, a Frontier eseményei utan jatszodik dtven
évvel). Ujdonsag az is, hogy néhany (arkategoria-
jaban jelentdsen eltérd) hajonak a miiszerfala is
eltér. Az egyik legnagyobb és legizgalmasabh
ijitas azonban nem ez, hanem a Thargoid faj
iijboli felbukkanasa. Mig a masodik részben ezek
a rovarok teljesen eltiintek, itt djra felvehetjiik

veliik a harcot, melynek veé-
gén a mi keziinkben lesz a
dontés: eltoroljiik-e ezt a fajt

azonban, amig ekkora hata-
lomra szert tesziink, hosszii
ut all eldttiink.

IRANYITAS

Az iranyitas: berendezései = 4
minden hajon ugyandgy mii- ;. * /4
kodnek, legyen az anyahajé /5 g a
vagy kereskedd. Hajonkat

az egeér jobb' gumhlanak nyomvatartasakur ira-
nyithatjuk, mig mindkét gombh megnyomasaval

Autopilat
Atk:52.6 kmh'

- tiizelhetiink. A hajé mozgasa mar ismerds lehet

a Frontierbol, tehat hajonk “lendil”, azaz nagy
sebességgel haladva elég sok idd kell, mig gé-
piink végre engedelmeskedik. A pillanatnyi
haladasi Iranwnkat egy klsahh nelkereszt jelzi.

1995

~sigyorsitva), amelynek akkor vehetjilk hasznat,

UTAN

A bonyolultabb miiveleteket egy ikonsor segit-
ségével hajthatjuk végre. Az ikonok az also sor-
ban helyezkednek el, ahol az egérrel kinnyen
elérhetdek és attekinthetdek (akinek ez az ira- -
nyitasi modszer nem kényelmes, az F-gom-
hokkal is hasznalhatja oket). Lassuk tehat sor-
ban, mik is ezek:

- bal oldalon egy stilizalt drhajo képét lat-
hatjuk. Ennek segitségével a. motorokat kap-
csolhatjuk és a futomiiveket huzhatjuk ki-be,
valamint az extra I‘elszereleseket alkalmazhat-
juk: navigacids iizemmddban az autopiltat,
harci iizemmadbhan a rakétakat, aknakat, az
automata ceélzoberendezést, a ' “hyperspace

cloud analiser”-t, az ECM-et, a chaff-szérot, a

radar mappert hasznalhatjuk.

- a nyilakkal az iddgyorsito “erejét” ali'tllat: 8

juk be. Hosszabb utakra érdemes maximumra al-
litani (veszély esetén iigyis visszakapcsol), mig
dokkolas alatt akkor is"érdemes Kikapcsolni,
ha van automata pildtank. Segitségével le'is al-
lithatjuk _az iddt (valéjaba sajat magunkat fel*

ha villamgyors beallitasokat akarunk végezni.

- a SZEM-ikonnal a kiilonboza ;lézﬁpuntnk Itn-
zott valtogathatunk.

- a LISTA sorban kiirja sajat és ha|nnk adata-
it, tehat a rakomanyt (itt tudjuk a hipertéren ki-
viili utakra ujratankolni gépiinket illetve kidob-
ni a felesleges rakomanyt), a felszereléseket,
az elvallalt kiildetések fontosabb pontjait és
személyes besorolasunkat kiilonbdzd csillagka-
zi szervezeteknél.

- a TERKEP ikonnal adatokat kérhetiink
egyes rendszerekrdl (felépitése, bolygdinak és
allomasainak neve), azok gazdasagi és politikai
orientaltsagarél, valamint ami szamunkra a
legérdekesebb, a fontos és kevéshé fontos
export-, és importcikkeikrdl. Ezek az adatok
kereskedelmi stratégiank kialakitasahoz elen-
gedhetetlenek. A térképen egyébként a kurzor-
nyilakkal mozoghatunk, a lila kereszt jelenlegi
rendszeriinket jelzi, a zold a megadott célt. Itt

olvashatjuk a két rendszer tavolsagat is,;amely.

nem art, ha kisehb, mint hajénk hamta!mluga,

‘kiilonben'nem:tudunk odaugranis

-a TELEFON a knmmunlkém eszknze ‘Az

ALLARAL A AT ARE AR

™ Elég rozoga ez a kikdto: folt hatan folt.

iirben haladva segitséget hivhatunk vele vagy
arlistat, leszallasi engedélyt kérhetiink egy al-
lomastol, mig bedokkolva a rendszer adathazi-
saha Iephetnnk be, de errdl késohh.

- a MODVALTO az iirhajonk szamitdgépét




kapesolja navigacids és harci, mmlfuiitt |
si a dokkoldst és utazast (autopil
dik a harcot (rakétak, sth) segiti.

- a tobbi ikon a neznpnn“tokat valtoztalja. Ezek
koziil a rakéta-latszaget meg kell vasarol-

ni (semmi haszna, de latvany oronybol
pedig csak a ézhetiink nvan
ilyen. g

- az utolso elum Ikannal .HAHcl SCAN-

NER kapcsolhato be, mellyel sokal attekinthe-
tiabbe valik a csatatér. Ez ugyanis a teljes kép-
ernydre vetitodik, igy szolgaltat informaciot.

- a legutolsd ikonnal a MENTOKAPSZU-
LAT Idhetjiik ki, mely aulnmalllmsan_hssza-
visz kundu[ohelyunkre a henne*fojla
tas eredmenyekent pedlg egy alapfe, e

egyiitt elvész ugvan, de pénziink me egma

~“'az ikonok melletti kis zild kockaval célillo-
masunkat adhatjuk meg az autopildtanak (ha
van navlgaclﬂs‘kumpufemnk), a fecnivel pedig
“'ki-be kapcsolhatjuk az aznm:su*lu,t segitd felira-
tokat. e

Hit:6358.0 kmh

el ALY kel
ERCETNG

AZ ALLOMASON

loméasra dokkolva sokféle lehetdség nyilik
lottiink. Egyrészt hajonkat tuningolhatjuk,

Ark:176.7 kmh™'

M Na ez mar egy koolyabh ellenfél.

szervizelhetjiik vagy cserélhetjiik le, masrészt el-
olvashatjuk a hirdetéseket, melyekben fontos
vagy sok pénzt igérd megbizasokat vallalhatunk
el. Itt 1éphetiink kapcsolatha a feketepiaccal is,

m a
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®m llyen Kkizelrdl
esélyed sincs, pubi!

; ?‘aﬁnﬁm ter Areleration
Retro Thruster Broeleration

“Tirive Fitted
Regﬁhahun [udE i

ahol az illegalis arukat vehet
jilk meg, ha vallaljuk a nem
- kis kockazatot. A legfonto-
- sabh azonban az, hogy a pia-
con arukat vehetiink és adha-
tunk el, amely a leghiztonsa-
gosabb pénzkereset, ha nem
is a leggyorsabb. Ezenkiviil a
renddrségre jelentkezve hir-
sagainkat fizethetjiik ki, va-
lamint a birodalomban ter-
jesztett djsagokat olvashat-
juk el, melyekben fontos ada-
tokat taldlhatunk, melyek
kiildetéseink megoldasaban
segithetnek.

FELSZERELESEK

Szerkdinkat az iirbazisokon fejleszthetjiik és sze-
rezhetjiik be. Az egyes felszerelések ara planétan-
ként valtozhat, de nem jelentds mértékben. Ha
siirgdsen pénzre van sziikségiink, egyes targyain-
kat el is adhatjuk. Most pedig kivetkezék az
egyes targyak leirdsa:

- atmoszféra-pajzs: akkor kell, ha olyan ba-
zisra akarunk leszallni, amely egy bolygo felszinén
van. Enélkiil hajonk el fog égni.

- autopiléta: a leghasznosabb felszerelési
targy, nagyon megkdnnyiti az utazast és a dokko-
last, bar néha megbolondul. Alkalmazasahoz egy
célt is meg kell adni.

- autotankolé: a holygokozi utazasokat
konnyiti meg azzal, hogy a raktérben talalhato

Tmperial Courier iizemanyaggal folyton utan-

Class § Hyperdrive tolti a tankokat, igy nekiink
Hull: EIET AN nem kell ezzel foglalkoznunk.
Shields: None | - raktéri “life sup-

port”: a levegdt, vizet

igényld (tehat éld) arukat ak-
kor szallithatjuk csak, ha van
ilyeniink.

- energiatdlté: pajzsaink
energidjat tolti folyamato-
san.

- menekiilokapszula:
mar volt réla szd.

- extra utaskabin: csak
akkor taxizhatunk, ha van
ilyeniink. Mindegyikbe egy
— ember fér.

- auto-szerviz: gépiink testét tartja folya-

matosan karban, megtakaritva ezzel a jelentﬁs.

szervizkoltségeket.
- “hyperspace cloud analyser”: ha eqy
megtdmadott hajé hiperugrast hajt végre; ezzel a

1995

ig’liartﬁ |:
SOESDE
Lizss EHOpeErdrive
0y-51 ! ;
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Tﬂm‘ﬁﬁiﬂmmunu .00}

| Na, majdnem eleg a penzem egy iij hajora!

miiszerrel megallapithatjuk, hova ment és mikor
érkezik meg. Egy gyors hajéval elévagva még utol-
érhetjiik.

- navigacios komputer: autopilotanknak " :

konnyebben adhatjuk meg a célpontokat. | i}

- scanner: a hajonk kiizvetien kirnyezetét mu- -
tatja, mint egy radar.

. pajzsgenerator: egyértelmii.

- radar mapper: a hecélzott hajé adatait |r]a
ki. A vérdijakat is csak akkor kapjuk meg, ha van
ilyeniink.

- hyperdrive-ok: az egyre magasabh verzio-
szam egyre nagyobb megtehetd tavolsagokat jeldl.
Egy-egy hiperugrassal igy egyre messzehb jutha-
tunk. A katonai verziokhoz katonai iizemanyag
kell, mely dragahb, de cserébe még nagyobb telje-
sitményt nyajt. .

- MB4 banya: tavolabbi bolygdkra lehelyezve
kiaknazza annak asvanyait.

- plazmagyorsito: elég, ha azt mondom, ez a
fegyver minimum negyedmillidba keriil sghlegalabh
iitszaz tonna.

mas, mint az Elite ‘95-re alakitptl véltozata. Iﬁ
let szinte egyaltalan nincs bliuno, de az alapiil,'l :

576 i RT EKE LO
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Ismét elfordithatjuk a sluszkulcsot az Amigankban

Alig egy éve, hogy elsdnek megcsodalhattuk az addig
még ismeretlen Uj-zélandi Acid Software feliilnézeti
autdversenyét, a Skidmarksot, amely - nyugodtan
mondhatjuk - elkdpréztatott minden Amiga tulajdonost.
A program pedig tulajdonképpen foképp csak azért ké-
sziilt, hogy bemutassa mit is tud az Acid Blitz Basic
programozasi nyelve. Nos a Blitz Basicen azota sokat
fejlesztettek, igy feljavitottdk autds jatékukat is, mely
nemes egyszeriséggel a Skidmarks 2 nevet kapta.

NEZZUK MIT TAKAR AZ A “2”-ES

A mésodik rész értékelésekor meglehetdsen konny(
dolgunk van, hiszen szinte egy idGben jelent meg az
igen hasonld stilusi ATR-rel. Az ATR mind grafikai-
lag, mind Otletességben tudott Gjat felmutatni az
Overdrive 6ta, magyarul a Team17 valdban egy '95-
s kovetelményeknek megfeleld jatékot adott ki. Ezzel

szemben ha betoltjiik a Skidmarks 2-t, elsd ranézés-
re nem sok (jat fogunk felfedezni az elGdjéhez képest.
Grafikailag a sima 1MB-o0s A500-assal rendelkeziket
nem sok (j-
donsdg fogja
elkdpraztatni,
csupan a ko-
csik grafikéja
lett szebb és
jobban kivehe-
t6. Az 1200-
assal rendelke-
z6k mdr némi-
leg tobb pluszt
kapnak: a
program felis-
meri a jobb és
gyorsabb gé-
pet, s automa-
tikusan igazo-

eld-
nyikre.
Az sem volt til bolcs dolog, hogy egy gokartnak és
egy Porsche-nek is ugyanazt a hangot adtak. Még
egy dolog negativ irdnyba valtozott: a féknyomok
sokkal darabosabbak, “pixelesebbek” lettek.

A KULSOSEGEK UTAN NEZZIIK
A TARTALMI 0JITASOKAT

Amikor betoltjiilk a jatékot, rogton egy kellemes
meglepetésben lehet résziink, ugyanis a tnltugetesek
alatt egy ACID feliratd golyot
pattogtathatunk unalomiz6-
ként. Az elsG rész 6ta négy
(jabb jargannyal bovitették a
valaszthat6 kocsik repertodr-
jat, koztik a “California
Cow"-val ami nem mas mint
egy négy keréken guruld te-

hén. A pélyak szamat is megdupldztak, amelyek igy
egymagukban 4 lemezt tesznek ki. A “Setup Players”
meniben akar 8 (500-ason 4) ellenfelet is beallitha-
tunk, ebbdl négyet tehetiink emberi ird-
nyitasdra. It kell megemlite-
nem a jaték legf6bb djdon-
sagat; a program akér ha-
rom (!) részre is képes fel-

dik hozzd, tehat 1200-ason AGA grafl-
kaval jatszhatunk, valamint lehe-
t6ség van Hi-Res képernyGtis be- .\
allitani. A program egyéb paramé- © - ot -
tereiben nem tortént valtozds: a g ;

jatszhatosag ugyanolyan, s a palya-
kon a mar ismert rampdkon és az
ugratékon kiviil nincs semms s,
(j tereptdrgy. Csupdn L A
a kocsik hangja 1l ;

lett mas, az ;1!
viszo nt l B,

TIIIiFdry
PTRE a7
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osztani a képernyGt a multi-player funkcid alatt. (Ezt
viszont leginkabb csak Hi-Res mddban lehet élvezni,
mivel normél felbontasban a beldthatd pélya olyan
minimdlis, hogy lehetetlenné vélik a kormanyzas.)
Négy jatékosnal ez mar sajnos nem mikadik, dgy
csak egy képerny6n jatszhatunk. Természetesen le-
hetGség van most is linkelésre, azaz két komputer
Osszekotésére is, igy akar nyolcan is versenyezhe-
tiink egymas ellen. Ugyanebben a meniiben még egy
dolgot mivelhetiink: lakokocsit kothetiink az autok
utdn. Ezt azunban szintén sajnos csak az 1MB Chip
RAM-mal rendelkezék tehetik
meg, no de azért hogy a sima
500-as tulajoknak is legyen vala-
mi: 6k egy lerobbant autét von-
tathatnak maguk utan.

Most is jatszhatunk bajnoksagot
(Championship), ahol immar a
kilonbozd autok kilonbozd tu-
lajdonsagokkal rendelkeznek, igy
példaul a Formai-es jargdnyok
mar agy tépnek, hogy kovetni se
lehet Gket. Ezzel szemben ha kii-
|6nalld futamban vesziink részt
(Match Race), tgy akdr kiilonbo-

st 0 kocsikkal is versenyezhetiink
ugyanazon a palyan (@ minimum 1MB
Chip RAM ehhez is sziikségeltetik), am
ilyenkor az esélyegyenldség érdekében a
kocsik paramétereit mi dllithatjuk be, s ez
természetesen mindegyik versenyz6nél
ugyanaz lesz.

A VEGsD
KONZEKVENCIA

Az az igazsdg, ha egyedil dllunk neki a Skidmarks 2-
vel jatszani, valoszin(leg egy oran beliil unatkozni fo-
gunk. Kdszonhetd ez annak, hogy nincs egy megnye-
rés képernyd, nin-
csenek extra felve-
hetd dolgok, csupan
a puszta versenyzés-
b6l all a jaték. Ha
azonban tobben jat-
szunk, a fergeteges
multi-player funkcio-
nak kdszonhetden jo
darabig el lehet lenni
ezzel az anyaggal,
igy hat végil is min-
den versenyz0 kedvi
amigdasnak batran
ajanlom.

Vari Zolian
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Az v (2 KByte eddig megjelent jatekprogra jai

Pl A KASTELY TETRIS NO LIMIT LONG LIFE
3 -.f“ 8 Nézz a haldl N ES KIKUGI &] Porsche, szerelem, A legnagyszer(ibb
‘ szemébe! Tedd prébara tirelmed szaguldas! verekedds jaték a C64
és kitartasod! torténelmében.
999,- Ft 699,- Ft i 999,- Ft 999,- Ft

Kaphatok az 576 KByte shopokban, illetve postan is megrendelhetdk az ajsag Csomagkiildo Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132.)

Nyitvatartas: H-P 9-17 Az 57 (33 -] keres hazai illetve

— o "
V J' KI‘-\ND-AMM B”dfap o Rl T’te.’ %a0 kiilfdldi terjesztésre igényesen

Tel/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49
Szdmitdstechnika és Multimédia Radidtel.: 06-20-344-391, 06-20-346-037 elkészitett szamitdgépes jatékokat

(C64, Amiga, PC)!
Demokat, referencidkat az djsag cimére

Professzionalis Multimédids terméKeK a Trans-Am-tol!

HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK:

Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 2.0 - Dupla, Tripla és Quadro sebességii varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).
Sound Blaster Pro E gf'go és beé%) AP E——
Sound Blaster 16 VE - Al USZOS’, es sajat vezerios T 5 1
Sound Blaster 16 MCD - Tipusok: * SONY Ne szalaszd el a LEhetdséget a FELemelkedésre!
Sound Blaster 16 MCD ASP & PANASONIC
Sound Blaster AWE 32 @ . ngHfBA
Discovery Kit i * PIONEER O
GUS hangkértyék: Gravis Ultra Sound “ MITSOMI ]995-ben 1S
Gravis Ultra Sound Max 2 =%
Meédia Magic hangkartyak: Média Magic 16 IDE NYEREMENYESO!
Média Magic 16 IDE OEM
Aki 1995 jiinius 30-ig legalabb fél évre
HANGFALAK: - 10 W aktiv hangfal (1 pér) eldfizet az ujsagra, az nemcsak iddt,
7 ;g %:‘ﬁ?ﬂ-ﬁ gggg;g; g p«;g Sony CDU 55-E 16.200,- pénzt és faradsdgot takarit meg, hanem
- 40 W aktiv hangfa.' (1 ,’ia;,) Panasonic CR 562-J 16.200,- kis szerencsével nagyértékii
- 80 W aktiv hangfal (1 pdr) Toshiba 4x-es drive 28.800,- nvereme:v:c:ﬂ:; fgvhﬁﬁta;:egawm-t is
Teac 4x-es drive + kdrtya  26.800,- <5< JIpOIEL :
Videddigitalizald- és MPEG ; 3 ori vagy pécsi 576 KByte Shopbal.
Ieja’rszégka'rtyék, CD ir6k, MPEG 10 darabos CD pack 6.000,- o L "
studick raktarrol és megrendelésre.

A sorsoldson torzseldfizetdink is részt vesznek.

PANASONIC CR 562-J + 10 db CD LEMEZ VAGY SONY CDU 55-E + 10 db CD-LEMEZ 21.400.- + AFAI!
TOSHIBA 4X-ES CD + 10 DB CD LEMEZ 33.200.- + AFA 1!
SOUND BLASTER 16 VE + 1 PAR AKTIV HANGFAL 14.800.- + AFAll

AL EANDO ACIOK?
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

386 DX/40, 4 Mb RAM, 270 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 512 VGA, Baby v. Mini 96.800,-
486 DX/40, 4 Mb RAM, 270 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 512 VGA, Baby v. Mini 112.000,-

486 DX2/66, 4 Mb RAM, 420 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 1 Mb VGA, Baby v. Mini 128.800,-

Araink AFA nélikiliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvezd lizingfeltételek!!! Kérje viszonteladoi drjegyzékiinket!!!

Megrendeld

Kedvezményes elofizetési dij: Kérjiik, hogy
Q negyed évre: 600,- a megrc?n'delolapot
O fél évre: 1.200,- i
iy TR az alabbi cimre feladni
3 egy évre: 2.400,- sziveskedjenek:
Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban 576 &
Megrendeld neve: k =
Cime:
Iranyitészam: | COMGAME GM |
v,. Sk R E ek T 1389 Budapest,
Az elofizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok 132.
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HIRDETESI ARAK:

Koziileteknek:
(i ] M G

APROHIRDETESI

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant sziveget olvashatdan, nyomtatott nagybetikkel a kijeldlt helyre beirni Ggy, hogy minden egyes rublikiba csak 1 betd, irdsjel,
szdmijeqy, vagy szokoz keriljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kilddtt csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elGtt megtorténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasdra és nem véllal felelGsséget azok tartalméért.

Maganszemélyeknek: az elsd 5 sorig 300,— Ft + 25% AFA = 375,~ Ft minden tovabbi sor 120,- Ft + 25% AFA = 150,— Ft
az elsd 5 sorig 600,— Ft + 25% AFA = 750~ Ft minden tovabbi sor 300,— Ft + 25% AFA = 375,— Ft

SZELVENY

TR [ T Tl T e 10 AR RS O VAN W e 1 [ . L) 0 vt ke O RN (UG ] I (001
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Qre U ce4 (J csERE (J VASTAG BET{ (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT: [ KERES OPCIOK: () INVERz (+#50% FELAR)
) amiga () EcvEB () KiNAL () KERET (+50% FELAR)

A P 'R O
AMIGA KERES + TV-moduldtor + joy + extrak 64 nevil toitprogramol. Cserébe Fatal Fury 2, Bomberman). Tele- Talespin. Iranyér: 15.000 Ft. Erd.: * Elado egy Game Gear + adapler +

* Keresem eredeli Ishar lll-at
Amiga 1200-ra. Cim: 1183 Bp,,
Kérmacbanya u. 27. Tel.: 290-31-
60 Pérnye Krisztian

* 600-hoz keresek bels drive-t,
original X-Copy és Workbench
1.3, valamint Elite Il-Frontier prog-
ramokat. Nagy Tibor 8960 Lenti-
Zajda, N6tlen-Szall6 A-ép. 1/4.

* Keresek: Amiga 1200-ast + joy +
lemezek stb. Ajdnlatokat a kovet-
kezd cimre varom: 3377 Szihalom,
Hunyadi it 10. Zsamba Albert Tel.:
36 342-815 (8-14 6raig)

* Amiga 520-as modulatort ke-
resek. Cim: Nagyatdd, Mezd ut-
ca 135. Mlinarics Ferenc

AMIGA KINAL

* Eladé 4 hénapos CD32, ujsdgok,
2db control pad, 11 db CD lemez.
Ar: 48.000 F1. Telefon: 222-71-69
du. 16-21 h-ig

* Eladd AS00 Plus, 170 lemez
programokkal + tartoval, 2 joy +
egér, és hangdigi + kilso drive.
Ar: 40.000 Ft. Tel: 06-77-381-
074 Szabd Addm

= SiirgGsen eladé Amiga500 (1 M)
1802 szines monitor, 70 lemez,
szakkonyvek, 2 db joystick, egér.
Erdeklddni: 276-9274 (8-13 drdig
vagy 17-21-ig)

* CD32 + 8 jaték sirgdsen elado!
Ar: 40.000 Ft. ErdekiGdni: Dudds
Tamds 1031 Budapest, Huszti u.
37.1l/28. (egész nap)

* A500 + 2 MB bavitd + TV mo-
dulator + joy + egér + 55 lemez-
nyi jaték + kiinyv + leirds ela-
dd. Ara: 38.000 Ft. Tel.: 06-
66/388-594

~ Garancidlis CD32 + 4 ja-
tek, joypad, ujsagok siirgd-
sen elado.

Iranyar: 42.000
Ft. C64 + 1541 drive + leme-
zek elada. Iranyar: 9.500 Ft.
Cim: Tima Mark 2461
Tarnok, Béla u. 17.

* Amiga500 (1 MB) + TV-mo-
dulator + kills6 drive + 2 db joy-
stick + 150 db lemez + Boot
Selector + 2 db mouse. Ar:
30.000 Fi. Erd.: Horn Ferenc
1043 Bp., Kassai u. 9. 4/23. (16
6. utan)

* Amiga 500 Plus (Kick 2.0, 1
MB) + 2 db joy + mause + sok
program + 1 db lemeztart6 + szi-
nes RGB monitor + szakkbny-
vek. Ar: 56.000 Ft. Tel.: 46/352-
212 (16 6ra utan)

* A-500-600-1200-es gépre eladd
a Beneath a Steel Sky c. program
gyari csomagolasban 2.500 Ft-ér.
Cim: Szeri Krisztian 2132 God-
Felsd, Teleki at 22

* Eladd A500 1.3 1 MB + 130
lemeznyi program + lemeziarid

Irdnyér: 45.000 Ft. Erd.: ebéd-
idGben /72/459-081 Kalyi Ta-

mas

* Amiga1200-as + egér + joy + 70
lemez olcson eladd. Tel.: (46)396-
410

AMIGA CSERE

* SEGA MD Il 4 db jélékkal
(Sonic 2, Shinabi 3, Street of Rage
2, Maximum Carnage) Amiga
1200-ra cseréiném. Tel.. 06/-
45/420-304

C64 KERES

* Keresek C64-re lemezes hadiha-
j6s programot ‘90-nél nem idGseb-
bet, gyari elonyben. T 34/337-
711 (19 dra utan)

* Aladdin MD jatékomat eladndm
vagy rafizetéssel 1541-l-es Floppy-
ra cserélném. Erd.: 72/327-496
Cim: 7630 Pécs, Eper u. 4

* Elad6 C64/2 + 1541/2 floppy +
kazettak, lemezek, cartridge, kézi-
kbnyv, 4 joy (magnd hasznalhatal-
lan), tssz. kb. 1000 program. Tel.:
283-1564

* Keresem az F-19 Stealth
Fighter program magyar nyelvi le-
irasat. Tel: (42)453-574 (18-20
ordig)

* C64-re ezeket a jalékokat kere-
sem: Laser Squad, Hugo, Security
Alert, Elefant Antics, Crack Down,
Lupo Albert, Draconus. Feith Ger-
qely 1089 Bp., Orczy ut 17-19.
C64 KINAL

* Anyagi okok miatt siirgdsen,
méltanyos aron eladd egy hasz-
nalatlan C64 + hasznalatlan
floppy + zild monitor (szem-
védds képcsavel) + 2 joy + car-
tridge + 30 lemez, jatékokkal.
Tel.: 201-69-33 (Budapest)

* Eladé Commodore SFD1001
floppy ( 1 MB-os, C-64-hez) + pér-
huzamos interface, 8.000 Fi-ért
Cim: Domokos Tibor 4200 Hajdu-
szoboszl6, Major u. 6. 2/9.

* Eladé: C64 + magno + floppy
+ 2 db joy + Philips mono-
chrome monitor + 200 lemez +
konyvek. Ar: 25.000 Ft. Cim:
Hermann LaszI6 1116 Bp., Saf-
rany u. 46. 8/79

< C64-1l + 1541-11 + 240 db
lemez + 2 joy + 2 cariridge +
szakkdnyvek eladdak. Ar:

20-25.000 Fi. Erd.: levél-
ben: Kiss Csaba 5200 Tdrdk-
szentmiklos, Délibab u. 44.
* Eladd C64-11 + 1541/11 floppy, 1
db joystick, 3 db cartridge, szak-
kiinyvek, Ujsagok + 60 lemez jaté-
kokkal + lemeztart6. Ara: 25.000 Ft.
Telefon: 149-78-39 (16 ora utan)
C64 CSERE

* Keresem C64 kazeltdra a Turbo

6. évfolyam 5. szam

kb. 100 db jétékot tudok adni. Cim:
Erdélyi Robert 6400 Kiskunhalas,
Mértirok atja 31/b

PC KINAL

* 486DX2-66, 420 MB Winch,
4 MB RAM, VESA IDE, Cirrus
32 bit XGA, szines SVGA-LR
mon., mindkél drive + egyéb. 6
nonap garanciaval elado. Tel

(29)33-08-38 (Attila)

* 286-0s IBM + 42 MB Winchi,
512 KB RAM (bdvithetd) CGA
color monilor + vez kartya, 1.2 MB
floppy eladé! Ara: 45.000 Fi. Tel.:
2020-304. Cim: Kovdcs Ferenc,
Bp., Goldmark K. 16.

- Dupla sebességii Sony CD-
ROM drive 17.000 Fi-ért ela-

do. Tel: 1154-573

* Eladd! 486DLC-33, 4M RAM,
43M HDD, 1.2 FDD, mono SVGA +
256 K, Sound Galaxy + hangfal, 70
lemez, mause. Ar: 65.000 Ft. Cim:
Suba Balazs 1041 Bp., Szigeti J. u.
25.5/32.

- Specidlis szamitdgépes
tavoktatas 11 éves korig!
Bdvebb informaciot kérjen
levélben: Dextrum Bt. 2315
Szigethalom, Vaci M. u.

* 4865LC/40, 4 MB RAM, 105
MB HDD, Philips color monitor,
5,25" FDD, egér, szoftverek eladok.
Iranyar: 120.000.- Alkudni lehet!
Erd.: Faragd Attila 2721 Pilis, Er-
2sebet 0t 23

- 286-hoz 80 MB-os Win-
chester + vezérldkartya ela-
dé, ill. 3B6DX40-es és
486DLC (Coprocival) alap-
lap + Proci. Erdeklddni: 06-
27-342-362 (16-22 h kozitt)
Pardzso Nandor
EGYERB KINAL

~ Kifogastalan allapoti
SNES 15.000 Fi-ért eladd.
Hozzé konverter 2.000 Ft, F-
Zero 3.000 Ft, Starwing

5.000 Ft, Aladdin 5.000 Ft,
Empire Strikes Back 5.000
Fi, Mega Max-X 5.000 Fi.
Tel: 1154-573

* Elad6 egy SNES + 1 Mario All
Stars + 1 Aladdin + 1 Universal
adapter. Ar: 25.000 Ft. Ezenkiviil
1 SEGA Master System I1. Sonic
+ 2 db controll pad. Ar: 6.000 Ft.
Erd.: 2030 Erd X., Ldcsei ut 1.
Vasas Zoltan

* Elado 2 db SEGA Megadrive ja-
ték (Global Gladiators 6.000 Ft,
Lemmings 4.000 Ft) kilon-kildn
is. Cim: Sashalmi Mikios 8849
Szenta, Vasutallomds 2

* SNES kazettakat eladok, cserélek
(pl: SF2 Turbo, Best of the Best,
Mortal Kombal 2, Jungle Book,

fon: 283-15-64

* Elado Creation TV-jaték + 10
kazetta. Ar: 30.000 Ft. Cim:
Blaskd Janos 2030 Erd, Elbljard
ut 3.
* SEGA Game Gear + 4 jalék
22.000 Fi-ért elado. Telefon: 1154-
573

* Siirgdsen eladé SEGA MD II.
+ 2 joypad + él év garancia. Ara:
13.000 Ft. Tel.: 06-34-325-034

* Eladd 576 KByte és COV eddig
megjelent Osszes szamai és mas
szamitastechnikai szaklapok féld-
ron. Erdeklodni: Hajdu Lészlo
1041 Budapest, Szigeti J. u. 17.
5/32.

* Eladd 1 db 0j Gameboy nagyi-
16 5.900 Ft-érl. Magyari Zsolt
2100 Gadollg, Kossuth L. u. 20.
Tel.: 06-28-310-096

* Game Boy (4.500 Ft) + 5 jaték
(2.000/db) elad6. Wario Land
2.600 Ft. Erd.: Kovdcs Tamds 8500
Papa, Vajda P. Itp. 22.

- Eladé SEGA Master Sys-
tem Il. + 2 db joypad + 6
jatékkal. Tel.: 22/322-884
Cim: Batky Zs. u. 5. 7/27
Szivar

« Eladd_sima Ninlendo ka
tak. A

* Eladé egy SEGA Masler
System, 5 db jatékkal és 2 joy-
al. Erdekiodni a 290-36-78-as
telefonszamon lehet 6 6ratol

* Aldbbi SNES jatékaimat eladndm
vagy elcseréiném: Flashback,
Pilotwings, Jurassic Park, Mega
Man-X, Lost Vikings. ErdekiGani
lehet: Temesvari Szabolcs Tel.: 2-
561-357 (16 dra utan)

~ Eladd SNES-re: Super M.
World, Super M. All Stars,
Pilotwings, Super M. Cart.

Cim: Sviatkd Gabor 3713

Arndt, Jokai u. 2. Tel.:

06/46-327-525.

* SNES alapgép S. Mario World-el
+ 2 irdnyftoval 17.000 Ft-ént. Erd.:
Szilberhomn Akos 6200 Kiskdrds,
Szabadkai 53. Tel.: 78/312-914.

* SEGA MCD elad6 3 db jatékkal
kitdnd allapotban 35.000 Ft-ért.
Cim: Szeged, Dugonics u. 16. Tel.:
313-832

* Eladé SEGA MD kazettdk:
Jurassic  Park, Blades of
Vengeance. ErdekiGdni lehet: Tel.:
1756-943.

* Eladd SEGA Master System II.
(beépitve Sonic + 2 db joy + 2 db ja-
ték) 13.000 Ft-ért vagy Game Gear-
re cserélhetd. Cim: Repka Sandor
Bp., Sip u. 11. Tel.: 142-06-16.

* Eladé SEGA MD + 2 joy +

Mécsei Krisztian 2510 Dorog, Ady
Endre u. 74.Tel.: (33)331-830 (18
Gra utan) Alkudni lehet!

* Elado MD Il + 2 db joy + 5 db
jdték garancidval. Erd.: 72/482-

456. Ar: 35.000 F1.

* Kedvez6 dron eladé még garan-
cidlis Game Boy + Super Mario
Land kazetta. Tel.: 285-02-56 (17
6ra utan) Galgdczi Antal 1205 Bp.,
Mértirok utja 89.

* Eladé MD-ra SF2, SCE-7000,
Mortal K. 2- 8.000, Sonic 3-6.500
Ft, vagy cserélek Nigel Mansell-re,
Ecco 2-re. Irj! C.: 5440 Kunszent-
marton, Bajcsy-Zs. u. 2. Fehér

* Nintendo Game Boy alkatrésznek
eladé. Ar: 2.500-3000 Ft. Cim:
4800 Vasdrosnamény, Bocskai u
27

= Game Boy + 4 jaték (Hook, Mario
and Yoshi, Wario Land, Tetris)
11.000 Ft-ént elado. Erd.: 284-58-
75 du. 8-16l. Cim: Lézar Zoltan
1203 Bp., Biré Mihdly u. 14.7/42

< Eladé SNES-re Pal Stunt
Race FX, Aero the Arcobat,
Jurassic Park, USA Super
Empire Strikes Back és egy
szuper SNES dgyu + 6 jaték.
Ara: 16.000 Ft. Tel.:
06/37/373-131

< Commodore 64 komplett
20 programmal és Game
Boy + programok eladd
vagy SNES-re, Megadrive

cserélhetd. Telefon: 256-

21-31

* Eladd egy 4 hénapos SEGA MD
+ Sonic 2. - 19.500 F1 + jdtékok
(NBA JAM, FIFA ‘94,35, NHL '95,
Mutant L Hockey, Mickey Mania,
Mega Games |.) Tel.: 113-95-70.
MD-hoz 3 joy jér

~ Eladé SEGAMD II. + 2 joy-
pad + 1 jaték 14.000 Ft-ért.
Szintén elado Atari Lynx 2.
+ 3 jaték + 1 trafd 10.000-
ért.  Erdeklddni
06(20)423-345

lehet:

* Eladé MCD Il.- 29.000 Ft-
ért. Jatékok: Jaguar-6.500,
Night Trap-6.000, CD adapter
5.500, Sonic3. B 000, Alad-

din 5.500, Knuckles-7.000.
Cim: Csdke Janos Tel.: 2-779-
709 (17 h-tél)
* Elad6: SMD 2. + Sonic 2 + 2 db
joy jo allapotban. Ar: 16.000 Ft +
Eladé SMD joy 6 gombos 2.500 Ft
Erd.: Vozar Istvin Békéscsaba,
g\élgssich stny. 25. Tel.: 06/66/450-

< Siirgosen eladd egy 1 hd-
napos NES 8 jatékkal

(Mario 3. stb.) + 2 joy +

Turbo joy-elosztd. Ar: meg-
egyezes szerint. Cim: 2713
Csemd, Mészdros L. u, 3.

jdlékok (Streets of Rage, Tom and
Jerry, Shinobi, Columns). Ar
20.000 Ft. Erdeklddni: Tanczos Pé-
ler Tel.: 82/463-.657.

* Elado Super Nintendo jatékkazet-
la Vortex 6.500 Ft-ért. Sz6llas Zol-
ldn 8500 Pdpa, Kandé Kalman u.
37.

EGYEB CSERE

* SEGA G.G.-re Star Wars-ot cse-
réinék Mortal Kombat 2-re vagy
NBA JAM-re. Cim: Hajos Ernd
8200 Veszprem, Nagy Laszlo u.
3/A

* Szélogitart + erdsitdt SEGA MD
II-re v. ASD0-ra cseréinék. U.i.: C64
egér 2.500 Ft, nyomtatd (MPS 801)
+ papir 7.000 Ft. Turi Sandor 4400
Nyiregyhaza, Kert ut 14

* Elcseréiném Mortal Kombat I1.-t
SNES-en Super Street Fighter 2-re.
ErdekiGdni levélben: Szdnyi Janos
1078 Bp., Muranyi u. 2

* MS IL.-n. RC. Grand Prix Action
1-4 jdlékos altal jalszhalo verseny-
autos jatékot Sonic 2-re cserélek
Cim: Lérincz Tamas 3214 Nagy-
réde, Jozsef Altila 0t 55

* Elcseréiném Double Dra-
gon, Strider, Streets of
Rage, Streets of Rage 2. SEGA
MS jatékaimat Robocop VS
Terminator, Global Gladi-
ators, Shinobi, Wolfchild-ra.
Cim: Szabé Krisztian 4127
Nagykereki, Széchenyi u. 38.

- Eladom vagy elcserélem a
Mortal K. 2. cimid Mega-
drive jatékomat Sonic3-ra.

Cim: Balogh Zoltdin 7561
Nagybajom, Mester u. 2/d.

* Game Boy programokat cse-
rélek. Keresek Mortal Kom-
bat, Belmonts Revenge, Flip-
per programokat és mast.
Tel.. B2/317-134

* MT 990X videdjaték + 2 joy +
pisztoly 4500 jaiékkal eladom vagy
elcserélem C64-re. Ar: 7.000 Ft.
Reha Krisztian 4465 Rakamaz,
Nyirfa u. 30. Tel.: 06/42/371-042

* Elcseréiném Mortal 2-1. Slreets
of Rage 3-ra vagy Maximum
Carnage-ra, esetleg Hard Corps-ra
vagy Proboteclorra Tel.:
06/42/381-381 (16 6ra ulan) Villds
Robert

* Elcseréinénk 3 SEGA MD-s jalé-
kunkat (Mercs, Kid Chameleon,
Super Hydlidle) Game Boy + 1 j&-
tékra. Erd: Gyorfi Domokos és Da-
niel, 135-20-39 (17 6ra utan)

* Elcseréinem SNES jatekaimat:
Pink Goes to Hollywood, Super of
Road, Flashback mas SNES jaté-
kokra. Telefon: 136-84-98

==
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..avagy “Hogyan lottiik egymast
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Mielott helekezdenék ebbe a cikkbe el kell
mondanom, hogy ez nem egy fizetett hirde-
tés. Nem egy cég felkérésére késziilt, tisz-
tan magan jellegii. Reklam értéke pedig
csak annyi, hogy ha tetszett a tirténet, ak-
kor “lehet tenni” az iigy érdekéhen.

Aprilis 24-e volt, hétfd, dig meleg. A buli
csak kettore volt szervezve, de mi az Adam-
mal mar egykor tiikdn iiltiink, még az uj
SATURN jatékok sem tudtak igazan lekdtni.
Zolee még az utolsd percekben is Gazsival
harcolt valami cikk miatt, az 576 SHOP-han
pedig Gabor és Lasi (eladd-csemeték) vartak
a percek miilasat. Peti, a mindenesiink az én
véremet szivta, hogy szeretne eljonni veliink
(mar rég meg volt heszélve, hogy jdhet). Az-
tan Zolee hejelentette, hogy indulunk - még-
pedig a WEST LASER GAME CLUB-ha, kipro-
balni az uj iézeres livdldozds rendszert.

Aki olvasta az idevagé cikkeket, az tudja,
hogy eldzileg csiinya vereséget szenvedett
csapatunk egy hasonld jatékban. Az okokat
nem firtatom tilzottan: eldszor is hénak vol-
tunk, masodszor a jaték is béna volt. Fileg
én arasztottam enyhén bomlasztd hangula-
tot, de most megfogadtam, hogy oroszlan
madjara fogok kiizdeni. Nagyon érdekelt,
hogy a gyakocrlathan miben kiilinbozik a
WEST jatéka a konkurenciatol.

Meg is érkeztiink a tett szinhelyére, én
mindjart megtamadtam a kezeldszemélyze-
tet, hogy ha lehet, kettd menetet jatsza-
nank. Persze lehetett. Kezdetnek a “minden-
ki mindenki ellen” formaciot valasztottuk,
meghallgattuk az utasitasokat és feldltottiik
a pancélokat. Itt ért az elsd kellemes megle-
petés, mert a cucc nagyon kényelmes, nem
zirdg, jol néz ki és konnyii. A jatékosok ho-
vatartozasat nem a pancél szine, hanem kis
villogd LED-ek jelzik, igy mindenki tok futu-
risztikusan néz ki. Pont heten voltunk, mint
a gonoszok. Beléptiink az arénabha, megszo-
lalt a diibirgd techno zene és mar csak azt
lattam, hogy mindenki szanaszét szalad a
gomolygo fiisthen. En személy szerint bebiij-
tam egy sarokha és tiinddni kezdtem. A fegy-
vert két kézzel kell fogni, egyébként nem ld
- ez tik jo. Kiprobaltam - tényleg nem ldtt,
helyette egy hangot adott és a mellényemre
szerelt kijelzon elolvashattam, hogy markol-
jam inkabh két kézzel a stukkert. Kinéztem a
sarokbadl és azt Iattam, hogy a sotéthen va-
laki eldttem botorkal - jol odadurrantottam
neki, de nem talalt. lgy mar azt is konstatal-
hattam, hogy jél 16 a fegyver, ugyanis igen-
csak célozni kell. Na, elindultam toronyirant
és kahé 2 percig csak keringtem a labirin-
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tushan, azt sem tudtam, hol vagyok. Mar ép-
pen az jutott eszembe, hogy milyen allati
nagy ez az aréna, amikor is valaki eltalalt.
Ekkor kialudtak a mellényem lampai és a kis
kijelzom elkezdett visszaszamlalni - igy egy-
értelmil volt, hogy mennyit kell még varnom,
hogy ijra loni tudjak. Gondolkoztam honnan
lohettek le - aztan rajittem, hogy az egyik
plafonra telepitett “akna” talalt el, amely
automatikusan leszedi az alatta til sokaig
iddzd embereket! Egyre jobban tetszett a bu-
li, ehhez a jatékhoz képest a konkurencia a
béka feneke alatt van.

Ugy 6-7 perc miilva mar derengett valami a
terepril, guggolva, szikdécselve és visitva
azon kaptam magam, hogy totalisan bele-
élem magam a haboriba. Amikor leldttek,
szinte fajt, amikor eltalaltam valakit, hatal-
masakat kurjongattam. Megfigyeltem a tdb-
hiek arcat: szerintem dk sem a pincében vol-
tak mar, hanem egy csataban, ahol a tilélés
jelenti a gydzelmet. A terep bombasztikusan
volt herendezve, mindent lehetett minden-
honnan tamadni, ezt is allatira eltalaltak.
Sok kiemelt védhetdségii pont van, mégsem
horgonyzott le senki egy helyen - szoval ren-
desen rohangaltunk. A 15 perc leteltét jelzo
sziréna megszolalasakor 7 csuromvizesre iz-
zadt, de allatira elégedett és boldog 576-0s
maszott ki a “fegyverszohaba”.

Ekkor 4 ismeretlen srac allt be a jatékba,
igy mar elegen voltunk a csapat formacio-
hoz. Mi Pirosak odatomiriiltiink a bazisunk
mellett levd varba, megvartuk, hogy a Zil-
dek is elhelyezkedjenek és mar kezdaditt is
az oriilet. Adammal elorenyomultunk a zdld
hazishoz és megprabaltuk kildni - azt vettilk
észre ugyanis, hogy csak egy ember van a
zoldek varaban. Csakhogy a bazis a plafonon
van és PONT ala kell allni ahhoz, hogy 90 fo-
kos sziighen fellove el lehessen talalni! Ori-
asi ez a megoldas, hiszen igy a véddknek is
és a tamadoknak is nehezehb dolguk van - a
bazis ugyanis a vartél koriilbeliil két méterre
van. Mivel be lehet menni a var ala is, igy
nem lehet azt a hirka megoldast megjatsza-
ni, hogy két veda leiil szalonnazni a bazis elé
és szépen leldvi a tamadadkat (tdbbek kozott
ezért nem tetszett a konkurencia). Sz ami
szd szenvedem rendesen, adtunk, kaptunk
gen fidval is, pedig ketten koziilik németek
voltak. En egyéhként elég kitekedd terme-
szet vagyok, de mégis tiszta szivvel ismer-
tem el, amikor valaki esetleg pontosab-
ban célzott egy tiizparbajban (mar mond-
tam: olyan pontosan ld a fegyver, hogy nem
elég az ellenfél iranyaba puffantani egyet,
CELOZNI kell).

1995

Maradando élmény volt ez a livoldozés a
WEST-ben. Ezekkel a szahalyokkal, ezzel a
felszereléssel, ezzel a diszlettel és kiornye-
zettel tényleg élvezetes a jaték, talan tobb is
annal. Ebben mind a heten egyetértettiink.
Martin

Tudom, hogy a rovat szerelmesei immaron.
harmadszorra lettek beiiltetve a hintaba, hi-
szen ismét nem egy konkrét program keriil
teritékre, hanem egy kicsit komolyabb téma,
ami viszont MINDENKIT érint. Ez a teriilet pe-
dig az djsdg &dra. Nem, ne kezdjetek el el-
hamarkodottan szitkokat és atkokat szdrni
felénk, hadd magyarazzam meg a bizonyitva-
nyunk. Amit végiil is nem is mi tartunk a ke-
ziinkben, hanem feliilrol rangatjak...

Politikamentesen a tények: az ismert intéz-
kedések kivetkeztében mindennek felment
az ara, igy nemcsak az import autdknak, a
Nickelsdorfbdl feketeimportalt Kinderto-
jasnak, hanem a Blend-a-med fogkrémnek,
a bageti-kenyérnek és a Parmalat tejnek
is... Nomeg a papir ara is a csillagokkal
bratyizik. Félreértések elkeriilése végett
nem csak az papir, amire a szerelmes leve-
leiteket kdrmdlitek, amibe az orrotok fiijja-
tok vagy az alfeleteket torlitek (mindezek
kielégitésére egy normalis anyagcsereter-
melésii és szerelmi életi ember maxi-
mum 50 kil6 papirt hasznal fel), hanem
az is papiros, méghozza havonta négy és
fél tonna, amibdl az Gjsag késziil. Remé-
lem érzékelitek a mennyiségbeli kiilonbsé-
get. Sajnos olyan mértékii emelést hajtot-
tak végre a papirgyarak, hogy a hajunk is
égnek allt, amikor a milthavi nyomdai
szamla megérkezett. De ennek ellenére nem

emeltiink arat sem az elozo szamban, sem a
mostani, iinnepi, 16 oldalas melléklettel el-
latott djsag esetében. Viszont elérkezett az
a pillanat, amikor mi sem birjuk tovahb.
Ezért igy gondoltuk, gy fair a dolog, ha
elore bejelentjiik, hogy arkorrekcidra kell
szamitanotok a kivetkezd szamtdl kezdd-
doen. A mértékérdl még nem sziiletett
dontés, de az biztos, hogy - sajna - pozitiv
eldjelii lesz...
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 désekre adla mg a valaszt n , mely egy na-
gyon egyszeriien lmzellnein és mégis izgalmas,
élvezetes jaték.

| Egy papai aldas suha nem jiin rosszul.

Az uj teruletek felfedezéséért folytatott hajsza-
ban legalabh ketten iitkdznek meg. A jatékoso-
kat a leghiresebb vilagjardk kiziil kell kivalasz-
tani, igy akar Cook kapitany, Kolumbusz vagy

B Azt hiszem, elég jol kiaknaztam a hegyekef.

Vasco de Gama szerepében is elindulhatunk,
természetesen sajat orszagunk hirnevéért kiizd-
ve. Célunk nem lesz mas, mint ij teriiletek fel-
fedezése, indidnok megkeresztelése, ij koldni-
ak létrehozasa, és egy prosperalo kereskedelmi
lanc kialakitasa utan az ellenfelek teljes leiga-
zasa. Egyszeriinek hangzik, de nem az.

A kezelést legjobban egy példajatékon keresz-
tiil tudndm bemutatni: minden jatékos az anya-
orszagahol indul, flottdjaban egy kisebh hajé-
val, az elindulashoz éppen elég pénzzel és egy
teljesen felderitetlen, fehér (jelen esetben fe-
kete) foltokkal teli térképpel. Uj teriileteket
csak idgy tudunk feltarni, hogy egy hajonkkal
vagy szarazfilldi csapatunkkal egyszeriien oda-
megyiink. lgy mdris kideriil, hogy bizony jo
iddhe fog telni, mire a tdbb szaz egységnyi terii-
letet mind felderitjiik és uralmunk ala hajtjuk.

Mint az a képernyd felépitéséhal latszik, utasi-
tasainkat a feliil talalhaté meniipontok segitsé-
gével adhatjuk ki. Lépjiink is be azonnal az
elsdbe, és valasszuk a Homeport pontot. Ennek
segitségével az anyaorszag kikotdjebe léphe-
tiink be. Ha tihb hajonk is all a kikdtdben, ki

m 6. évfolyam 5. szam

kat, fegyvereket, és altalaban mindent, mm a
ha]nn levd pénzbdl gyarmatainkon épitkezhe-

% tiink. Kdlcsont semmiképp ne vegyiink fel, mert
¢ It -~ nagyon hamar vissza kell fizetniink kamatostal,

kiilonben elarverezik egy hajénkat, mely ilyen-
kor altalaban méy az egyetien ingdségunk. A
kaputt pénz pedig soha nem elég egy masik jar-
ganyra, tgyhogy kezdllet]nk az egész jatékot
eldlral.

- Tirténész: itt elég Iényegtelen statisztikakat
nézhetiink meg, valamint pénzt adhatunk hajok
és fegyverek feﬂesztnsere Ila megtehetjiik, te-
gyilk meg.

- Iroda: itt uaplﬁnkat és arellmenyalnkat néz-
hetjik meg.

- Kereskedd: Megtermelt vagy zsakmanyolt
érulnkat itt adhatjuk el, illetve itt vehetiink el-
latmanyt a Iegénysegnek (arra a hajdra, amelyik
a kikotoben all). A kereskeddre kattintva valto-
gathatunk vétel és eladas kozitt. Egy kirben
negyven matroz elfogyaszt egy-egy adag kajat
és vizet, valamint egy-két karankeént kijavitjak a
hajé nagyobb sériiléseit, kopasait a fedélzeten
levd vaszon és gerenda segitségével.

- Kikitd: itt hajéink karbantartasat végezhetjiik
el, agyukkal szerelhetjilk fel dket, eladhatunk
és vehetiink hasznalt barkakat és megrendelhe-
tiink vadonat ijakat is, ami nem egy olcsé mu-
latsag, de haladni kell a korral. Mieldtt eladunk
egy hajot, nem art generaljavitast végezni rajta,
mert sokkal tobbet kaphatunk érte.

- Kocsma: itt vehetiink fel legénységet, zsol-
dosokat (6k a kikdtobe keriilnek, ezért a
Mercenaries to Ship ponttal kell oket a hajora
iranyitani), kikérdezhetjiik informatorunkat, il-
letve néha elfogadhatjuk egy kaldz felajanlott
segitségét, melynek eredményeként hajoi ren-
delkezésiinkre alinak.

l Egy bekeritd hadmiivelettel lerohanom a gaz
hollandokat.

A térképen ugyancsak az ikonokkal adhatunk
utasitdsokat, mozoghatunk, satdbbi. Egysége-
inket a Move beadasa utan a bal kattal iranyit-
hatjuk, hajdink a jobb kattra csorognak be a ki-

B Ugy ltom, most

kitdbe. Menet kizhen elol
Ia;mtét még felhasznalhatd m
szamat, szahad rakterének és
adag]amak adatait. Ha a kaja vagy a v
még tudunk mozogni, de‘emberéink:
hamar “fellazadnak. Egységeink
kattal véltogathatunk. -
Koldniainkat a benniik taldlhatd:

leszthetjiik, iiltetvényeket, raktar.

kat, templomot, valamint hizonyos nagy:
rése utan kikdtot és erddit hizhatunk
Az iiltetvények €s a hanyak nagy I3 :
lett termelnek a leghatékonyabhan, e
jobb az, ha a kocsmakban felvesziink |
bert, majd a koldniakon kipakoljuk = e
csak kiildjiik ki dket a partra akkor; ha ollogﬁitt =

a kaja, mert ilyenkor vadaszattal ellatjak magu-
kat. Egy masik hajonkkal hozzunk-nekik élelmi-
szert, 6s mar mehetiink is tovabb. Az ellenséges
varesok és hajok elfoglalasaért csak akkor ka-
punk elismerést, ha mar vettiink egy Letter of
Authorisationt a kiralyi kiildottdl. Ugyancsak
nem art az elfoglalt indian falvakba templomot
épiteni, mert ilyenkor kitagadas helyett (mely a
mészarlasért jarna) papai aldast kapunk, és em-
bereink 10 szazalékkal jobban harcolnak.

YAGES OFDISCOVEHT?EE&m

kezelhetdség

kihivas
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Nyereményszelvény

Digital Integration
A nagynevii cég felvasarolta régi hires jatékok kiadasanak
jogat és most dobta piacra ezek CD-s valtozatat.
Kinalatukbol néhany nagy dobas.

1: Milyen zdszlok alatt harcolhatunk a-FIELDS OF GLORY-ban?
O amerikai - francia
O angol - portugil
O angol - francia

2: Nevezz meg egy golfozot, akirol jatékot neveztek el (David
Leadbetteren kiviil)! : < ;

I |

3: A felsorolt helyszinek kéziil egy nincs a Falcon 3.0 kiildetései
kozott. Melyik? }

O Kuwait
O Panama
[l Vietnam
L] Izrael o~ }

A helyes vélaszt bekillddk kozott a FIELDS OF GLORY, a DAVID
LEADB 'S GOLF és a FALCON 3.0 CD-s véltozatét sorsoljuk ki.

Nevezéseket 1995. majus 31-ig fogadunk el, a nyertesek legkésdbb 1995. jinius 15-ig pos-
tai iiton értesitést kapnak nyereményiikrdl. Személyenként csak egy kupont tudunk elfogad-
ni. A'sorsolas végeredményével kapcsolatban reklamaciot nem tudunk elfogadni. A Digital
Integration és az 576 KByle és hozzatartozdik a jatékban nem vehetnek részt. A kuponokat
az (jsag cimére kérjiik (576 KByte, 1389 Budapest, Postafidk 132.).

|
!

Nyereményszelvény

1: Hany ZORK epizod elozte meg a RETURN TO ZORK-ot?
L3
LIES]
02

2: Az Activision szimos olyan jdtékot adott ki, amelyek hires mozi- i
filmek alapjan késziiltek. Nevezz meg legalabb kettot.

| |

3: Hogy hivjik a PITFALL hosét?
O Harry Pitfall Jr.
O Joe Pitfall Jr.
[0 Alexander Pitfall Jr.

A helyes vélaszt bekiilddk kizdtt PITFALL kar6rdkat, RETURN TO ZORK
CD-t s POWERHITS MOVIES lemezes PC jatékokat sorsolunk ki.

Nevezéseket 1995. majus 31-ig fogadunk el, a nyertesek legkésGbb 1995. junius 15-ig
postai Gton értesitést kapnak nyereményiikrdl. Személyenként csak egy kupont tudunk el-
fogadni. A sorsolds végeredményével kapesolatban reklamaci6t nem tudunk elfogadni.
Az Activision és az 576 KByte és hozzatartozoik a jatékban nem vehetnek részt. A kupo-
nokat az (jsag cimére kérjiik bekiildeni (576 KByte, 1389 Budapest, Postafidk 132.).

a

Njeienhényszblvén} :

Nyereményszelvény

Codemasters

1. Hany tablan jétszhat&nk a PSYCHO PINBALL-ban?
- 2
3
Cg

2. Egy egyediilallé multi ball (tobb golyds) opcid is van a jatékban.

Hény golyoval jé&zbatuclllk ekkor egyszerre?
- 2 =

s n
(15

3. Mi a neve a CODEMASTERS leghiresebb autoversenyének,
amelynek a masodik része idén jiiniusban varhato?

U Rock and Roll Racing

U Micro Machines

[ Battle Cars

A helyes vélaszt bekiildfk kdzdtt CODEMASTERS vélitaskét (irt6 j61 néz ki)
és pélokat (ezek is frankok) sorsolunk ki.

Nevezéseket 1995. majus 31-ig fogadunk el, a nyertesek legkésdbb 1995. jinius 15-ig
postai iton értesitést kapnak nyeremeényiikrdl. Személyenként csak egy kupont tudunk
elfogadni. A sorsolas végeredmenyével kapcsolatban reklamacidt nem tudunk elfogadni.
A Codemasters és az 576 KByte és hozzatartozoik a jatékban nem vehetnek részt. A kupo-
nokat az iijsag cimére kérjiik (576 KByte, 1389 Budapest, Postafidk 132.).

T

Keérdésiink: Az EMPIRE iltal kiadott DAWN PATROL-nak kik
a fejlesztoi illetve nevezz meg még egy programot, amely e fejleszto-
garda-nevéhez fiizodik.

| |

A helyes megfejtést bekiilddk kbzott a 'Diiﬂn PATROL PC-lemezes
verzi6jat sorsoljuk ki. P

Nevezéseket 1995. majus 31':i&\!nqadunk el, a nyertesek legkésGhb 1995. jinius 15-ig
postai Gton értesitést kapnak nyereményiikrdl. Személyenként csak egy kupont tudunk el-
fogadni. A sorsolds végeredmeényével kapcsolatban reklamaci6t nem tudunk elfogadni.
Az Empire és az 576 KByle és hozzatartozdik a jatékban nem vehetnek részt. A kuponokat
az iijsag cimére kérjiik (576 KByte, 1389 Budapest, Postafiok 132.).

Nyereményszelvény

ettt

Valamennyi kérdésiink az INFERNO-ra vonatkozik.

1: Ki a jaték “sziiloatyja”?
O Chris Roberts
[0 Shaun Hollywood
O Sid Meyer

2: Hiny kiildetést tartalmaz a jiték megkozelitoleg?
O 700
32
114

3: Hogyan hivjik ellenfeleinket a programban?
O Kilrathi
[0 Bydo Empire
[J Rexxon

A helyes vélaszt bekiilddk kizott 5 példanyt sorsulunk ki az INFERNO
LIM EDITION lemezes véltozatib6l, amely fémdobozos, egy T-Shirt
jr hozzé és a dobozban extra Inferno képeslapok is megbujnak.

Nevezéseket 1995. majus 31-ig fogadunk el, a nyertesek legkésdbb 1995. janius 15-ig
postai (iton értesitést kapnak nyereményiikrl. Személyenként csak egy kupont tudunk el-
fogadni. A sorsolds végeredményével kapcsolatban reklamaci6t nem tudunk elfogadni.
Az Ocean és az 576 KByte és hozzatartozoik a jatékban nem vehetnek részt. A kuponokat
az lijsag cimére kérjilk (576 KByte, 1389 Budapest, Postafidk 132.).

1. A KASTELY, TETRIS & KIKUGI, NO LIMIT, SWORD OF i

HONOUR. Melyik cim hidnyzik a felsorolashol?

|

A helyes megfejtést bekiilddk kozott az 576 KByte éltal kiadott C64-es
programok teljes gy(ijteményét sorsoljuk ki.

Nevezéseket 1995. majus 31-ig fogadunk el, a nyertesek legkésGbb 1995. jinius 15-ig
postai dton értesitést kapnak nyereményiikrfl. Személyenként csak egy kupont tudunk el-
fogadni. A sorsolds végeredményével kapcsolatban reklamdaciot nem tudunk elfogadni.
Az 576 KByte és hozzatartozoik a jatékban nem vehetnek részt. A kuponokat az Gjsdg ci-
mére kérjilk (576 KByte, 1389 Budapest, Postafitk 132.).

Nyereményszelvény
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Nyereményszelvény
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Nyonményézelvény |

Nyereményszelvény

1: Milyen autéval NEM versenyezhetiink a POWERDRIVE-ban?
0] Mini Morris
L] Toyota Celica
(1 Porsche 911

2: Hany palya van a RISE OF THE TRIAD-ban 1 jitékos lizem-
médban?

025

030

O35

3: Kik a foszereploi a HAMMER OF THE GODS-nak?
O gorogok
0 gotok
O vikingek

A helyes megfejtést bekillddk kozitt a POWERDRIVE, a WORLD CUP
GOLF, a RISE OF THE TRIAD, a HAMMER OF THE GODS és a LINKS 386
egy-egy példanyét sorsoljuk ki.

Nevezéseket 1995. mdjus 31-ig fogadunk el, a nyertesek legkéstbb 1995. jinius 15-ig pos-
tai dton értesitést kapnak nyereményiikrdl. Személyenként csak egy kupont tudunk elfogad-
ni. A sorsolds végeredményével kapcsolatban reklamaciot nem tudunk elfogadni.
A US Gold és az 576 KByte és hozzatartozbik a jatékban nem vehetnek részt. A kuponokat
az (jsag cimére keérjilk (576 KByte, 1389 Budapest, Postafiok 132.).

1: A sorozat hanyadik epizéodja a TOWER ASSAULT PC-n
(vigydzz, beugratos kérclljeiq!)?
1

Oz
03

2: Milyen sportigat dolgoz fel a KINGPIN (ez is beugratos)?
O kugli
O teke
O bowling

3: Minek a roviditése az ATR?
[J All Terran Racing
U All Tournament Racing
0 All Terran Rally

A helyes msu&n tést bekiildfk kdzdtt a TOWER ASSAULT PC-s és PC CD-s
véltozatét, a KINGPIN Amiga és CD32-s Illeteve az ATR Amiga és CD32-s
verzi6jat sorsoljuk ki.

Nevezéseket 1995. majus 31-ig fogadunk el, a nyertesek legkésdbb 1995. jinius 15-ig pos-

tai iton értesitést kapnak nyereményiikrdl. Személyenkeént csak egy kupont tudunk elfogad-
ni. A sorsolas végeredményével kapcsolatban reklamaciét nem tudunk elfogadni. A Team
17 és az 576 KByte és hozzdtartozdik a jatékban nem vehetnek részt. A kuponokat az ijség
cimére kérjiik (576 KByte, 1389 Budapest, Postafiok 132.).

1: Sorolj fel legalibb 3 Pinball epizodot a cég repertoarjabol.

I }
2: Nevezz meg a 21st Century Entertaimnent jdtékai koziil egyet,
amelyik nem flipper.

A helyes megfejtést bekiildfk kizdtt egy tucat hosszdujji pél6t és
a PINBALL ILLUSIONS CD32-es valtozatét sorsoljuk ki.

Nevezéseket 1995. méajus 31-ig fogadunk el, a nyertesek legkésbh 1995. janius 15-ig pos-
tai aton értesitést kapnak nyeremeényiikrdl. Személyenként csak egy kupont tudunk elfogad-
ni. A sorsolds végeredményével kapcsolatban reklaméciét nem tudunk elfogadni. Az 21st
Century Entertainment és az 576 KByte és hozzatarlozéik a jatékban nem vehetnek részt.
A kuponokat az iijsdg cimére kérjiik (576 KByte, 1380 Budapest, Postafidk 132.).

- Nyereményszelvény

Nyereményszelvény

INTERACTIVE
entertainment

1: Ki volt a birodalmiak legfobb ellensége a TIE FIGHTER-ben?
O Zaarin admiralis
O Darth Vader nagyir
O Telwyn admiralis

2: A NASCAR fejlesztogarddja, a Papyrus Design még egy hires
autéverseny készitésében vett részt. Melyikben?

O GRAND PRIX UNLIMITED

O INDIANAPOLIS 500

O INDYCAR RACING

3: Milyen mesterséget iiz a fohds a Kyrandia 3-ban?
O behdc
O vardzslo
OO0 vandor

A helyes megfejtést bekiilddk kizott a TIE FIGHTER - DEFENDER OF THE
EMPIRE, a NASCAR és a KYRANDIA 3 egy-egy lemezes verzi6jat
és 5 darab manga-stilusid hosszdujji pulcsit sorsolunk ki.

Nevezéseket 1995. méjus 31-ig fogadunk el, a nyertesek legkésdbb 1995. jinius 15-ig
postai dton értesitést kapnak nyereményiikrdl. Személyenként csak egy kupont tudunk el-
fogadni. A sorsolas végeredményével kapcsolatban reklamaciot nem tudunk elfogadni.
A Virgin Interactive és az 576 KByte és hozzatartozoik a jatékban nem-vehetnek részi.
A kuponokat az lijsag cimére kérjiik (576 KByte, 1389 Budapest, Postafidk 132.).

Valamennyi kérdésiink a nemrégiben megjelent
BC RACERS-re vonatkozik.
L. Melyik elozi Core Design produkciobol ismerds a jaték két sze-
replaje?
U CHUCK-ROCK
~J BUBBA AND STIX
[0 WONDERDOG

2. A sztori szerint mi a jutalma az oskori verseny gyoztesének?
0O _POWERDRIVE REX '
[0 HARLEY TYRANNO-DAVIDSON
(0 ULTIMATE BOULDERDASH BIKE

3: Mi a cimben szerepld “BC” jelentése magyarul?
O Krisztus eldit.
[0 Krisztus ut4n.
(1 A krisztusat!

A helyes vélaszi bekiildk kdzitt 5 darab eredeti BC RACERS-t
sorsolunk ki.

Nevezéseket 1995. majus 31-ig fogadunk el, a nyertesek legkéstbh 1995. jinius 15-ig
postai iiton értesitést kapnak nyereményiikrl. Személyenként csak egy kupont tudunk el-
fogadni. A sorsolas végeredmeényével kapcsolatban reklamdciot nem tudunk elfogadni.
A Gore Design és az 576 KByle és hozzatartozdik a jatékban nem vehetnek részt. A kupo-
nokat az ujsag cimére kérjiik (576 KByte, 1389 Budapest, Postafiok 132.).

£z

Kérdésiink: Melyik az a kozelmilthan megjelent INTERPLAY
jaték, amelyet gyakorta neveznek UR-DOOM-nak is, mivel egy
iirhajot kell iranyitanunk a Doombol megismert grafikai megolda-
sok kozepette.

[ |

A helyes megfejtést bekiilddk kdzott INTERPLAY meglepetéseket
sorsolunk ki.

Nevezéseket 1995. majus 31-ig fogadunk el, a.nyertesek legkésdbb 1995. jinius 15-ig
postai (ton értesitést kapnak nyereményiikrdl. Szemeélyenként csak egy kupont tudunk

elfopadni. A sorsolds végeredményével kapcsolatban reklamaciot nem tudunk elfogadni.

B Az Interplay és az 576 KByte és hozzdtartozdik a jatékban nem veheinek részt. A

kuponokat az Gjsdg cimére kérjiik (576 KByte, 1389 Budapest, Postafiok 132.).

Nyereményszelvény

Nyereményszelvény
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Nyereményszelvény

-----""'"""-------""_----_-T-----------------------

Nyereményszelvény




it’s faaaantastic!??

A

Hihetetlen, egyszeriien hihetetlen. Mas sz6 nem na-
gyon jut eszembe, amikor a legijabb, NBA Live’95

cimii kosarlabdaprogramrdl kell be-
szélnem. llyen igényesen kivite-
lezett, ennyi adatot, fotdt, di-
gitalizalt akcidjelenetet tar-
talmazé jatékot még aligha
lattam. Elhihetitek, nem
vagyok laikus, magam is
iizom egy kicsit a sportot (és
milyen szinvonalon - hat elég ala-
csonyon), de ez a jaték még nekem is
tudott ijat mutatni.

AZ IGAZ] “SLAM DUNK™!

A készitok szerencsére a kosarlabdat nem olyan
sarkitott szemszoghol mutatjak be, mint mondjuk
az NBA JAM vagy a Barkley’s Shut Up and Jam, ha-
nem az igazi NBA-t hozzak a képernydre. A jatékos
eleinte nem is dgy érzi magat, mint az egyik csa-
pat tagja, sokkal inkabb mint egy profi kommenta-
tor, aki sokéves munkaja soran annyi anyagot hal-
mozott fel a jatékosokrdl, hogy mindenkirdl tud
minden egyes aprd, jelentéktelennek tiind adatot.
Ezt azért merem allitani, mert a jaték elején valo-
ban minden jatékosrdl lekérhetiink jopar oldalnyi
adatot, egész palyafutasanak statisztikaival,
osszehasonlitasokkal, és persze az elmaradhatat-
lan fotdkkal. lgaz tehat a jaték dobozéan olvashatd
reklamsziveg: aki megveszi a programot, nem
csak a jaték dromét kapja meg, hanem egy teljes
sorozat, gyiijtoknek szant “jatékoskartyat” is,
amelyhdl olyan informacidkat merithet, hogy tar-
sainak elakad a szava.

_AZ I6AZ]
“OSSZJATEK”
Maga a jatéek az

Electronic Arts ko-
rabban megjelent,
hasonld jellegi ki-
advanyain alapszik,
melyeket természe-
tesen a legaprobh
részletekig tovahb-
fejlesztettek az
élethii megjelenités
érdekében. Az
egyetlen érintetle-
niil hagyott dolog az
iranyitas, mely még
mindig példamuta-
toan egyszerii és @
mégis tikéletes. Ta-
lan csak annyival baviilt, hogy a néha azért mégis-
csak dsszekeverhetd billentyiizet és a nem minden-
kinek rendelkezésre alld joystick mellett immar az
egér segitségével is gydzelemre vihetjilk csapatun-
kat. Ezzel eddig nem nagyon talalkozhattunk, de én
mondom, néha jobb, mint a joy. Igy osszesen akar
négyen is megiitkozhetnek, ketten-ketten egy csa-
pathan.

AZ IGAZI “POCIZSAK”
Az akcidrészekre sem lehet panasz. Természetesen
minden jatékos az ‘“‘eredeti” kicsinyitett masa,
testmagassaguk, hajsziniik (netdn kopaszsaguk),

m a u s

=ae

NEAG S

szemiivegiik, hajpantjuk alapjan mindegyikiiket
kinnyii felismerni. Jatékstilusuk sem ugyanolyan,
mindenki képességeinek megfelelden fejezi be az
akcidkat - van tehat, aki a palank aldl is ziccert
dob, és akad peT—sr=rEyEE FTNs]
olyan is, aki oS
mar a biinte-
tordl “haz”.
Ha mar a | _
zsdkoldsok- |
nal tartunk
(mert termé-
szetesen
ezek a jaték
leglatvanyo-
sabb mozza-
natai), min-
den eddigi-
nél tobb va-
riacidval __
taldlkoz- MO e
hatunk, az ANTLTTH

eqy- és két- W Néhany gyors inditas eldintheti a
kezes meg- meccs kimenetelét.
olddsokat fWTver 22
eldre, hat- |2 "’__ —
tal, Jordan- g
terpeszben
mutatjak be
a fiik, sot
djitasként
megjelen- B S
tek a pici-m L. Johnson nem aprézza el: héttal
zsakok is.  kétkezes pacizsak.

AT R i
EOSTIN]

[ e

Nekem elhihetitek: mint az eredeti. A csapatok
természetesen ugyanolyan dsszedllitasiiak, mint a
valésaghan (sajnos néhany nagy sztarnak - Jordan,
Barkley, David Robinson - ki kellett maradnia a
szerzodésében rogzitettek miatt), és lehetdségiink
van arra is, hogy barkit barhova athelyezziink, ki-
cseréljiink, sot, néhany eldre dsszedllitott csoda-
csapat is var rank, melyek vagy védekezésiikben,
vagy hatalmas zsakoldsaikhan utolérhetetienek.
Ugyancsak lehetdségiink van arra is, hogy az erede-
ti All-Star valogatottakat iranyitsuk.

1995
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3 ES AZ IGAZI “STEAL”
Es most a kevéshé jo hirek. Ez az elsd olyan sport-

jaték (szerintem), amelynek mar az elinditasahoz is
erdgép kell. 386-ossal mar ne is probalkozzatok,

L ).y SHAUUILLE OY )z

ACENVER,

W Szidrokban nem lesz hidny.

ezenkiviil nem art, ha alapfelszerelésként dupla
sebességii CD-ROM, 8 Mega RAM, minimum fél
megas VESA SVGA kartya varja a programot. Ezek
nélkiil a jaték ugyanis meg se nyikkan. Akinek azon-
ban megvan a kelld felszerelése, és szereti a kosar-
lahdat, az vegye a kabatjat és azonnal szerezze baa
jatékot.

Ancy

kezelhetiség | [

kihivas
——PITE

-

3

=
=
=L
-
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(2]
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C_ RAM: 8MB  HD:3MB  VIDEO: SVGA CPU: 486
" CD:1 ZENE: SB SBPRO GUS GRAVIS ADLIB




Mint cimeres SF2 l'ﬂiﬂﬂi
96 mar a bemutatd eldtt

ezért a lnrteneihe nem hunyn-

Az a gond, hugj €n més szem
mint egy atlages mzlbalani L

ja vagy az il

.. beiilni ra, az ne
csére a STREET
catfilmek kizé. Szeri amk fogjak ér-
tékelni, akik ismerik a jatékot - ezt mar csak azért is
igy gondolom, mert a vetitésen a kizinség folyama-
tos hahotazassal reagalt a jelenetekre. Picit mintha
parddia is lenne a fim, nem tudtam igazin komolyan
venni. Azt hiszem azonban, hogy meglattam azokat a

 film és a |atek parhuzamba al-¢

' Kiilsdleg tikéletes és a jelleme is el

0zolni akart -
nem volt

laldsig hasonlit a jatékbeli ere-
ére, van viszont niyan karakter is,
(it szomorian gyengére sikeriilt.
. Bison a diktator nagyon dogds,

van taldlva. Gonosz, de elegansan
gonosz - olyan dumai vannak, hogy a
film kizben akaratlanul kitdrt beldlem:
ez a pali tud élni! Specialis mozgasai

ES AMI KE
TETSZETT... %
A két kedvencem, Ryu _
és Keg érthetetlen mé-
don nem s hasonlit, plusz
verekedd stilusuk is gya-
niis. Itt megint csak nem
értettem a rendezot - ha

ni, akkor a tobbi-
iért bant oly mos-
Blanka-t és

emlitem, mert ok tényleg
repét egy uregemher alakitj

Im végén ott van aza
eredeti torténet sze-
alnak), T. Hawk vi-

§z6 mgmi szo néha az volt az
kifogyott az dtletekhil!
Inaa snhlllii dollarbal inkabb a
ni és a tihbszaz sta-
el kiltagvm Valnsn

koziil csak a repiilést alkalmazza, de nem
jol néz ki. Guile szintén jo kiilsejii, de a hajat nem
tudtak heloni - egy FLASH KICK-et viszont megereszt

Van Damme, ami nagyon pozitiv tdle! Chun Li

nekem nem volt szimpatikus, a jatékban inkabb
kislanyos, a filmben a “végzet asszonyat” jatsza. Al-
latira hasonlit még az eredetire Balrog (a haja
és ruhajanak szine 100%-0s), Honda

(megcsinalja az eredeti heallasat, tudja-
tok, amikor “kirdz egyyet a fejével”),
Cammy (aki nagyon csinoska, har kar,
hogy katonai nadragban van és nem
dresszhen. Egy speckot csinal, amikor az
ellenfele nyakaba ugrik és gy piifdli) és
Zangief (igazi huta orosz pali, de a jel-
meze tikéletes). Vega talan a legtikéle-
tesehben abrazolt szerepld, rozsat dobal,
kigyotetovalas van a mellén, peckesen
lépked, BACKFLIP-et és falra ugrast is csi-
nal. De nem szike. Dee-Jay hasonlit is,
|| meg nem is, nincs til nagy szerepe.

20
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g nem volt, hiszen az
SF2 jatékosok gy akar]ﬂt viszontlatni kedvenceiket,

ahogyan azt a szamitdgépek és konzolok mutattak. Egy
mondathan dsszefoglalva Steven E. de Souza (a rendezd)
ezt a filmet inkabb az SF2 rajongoknak készitette, mint
a nagykiizinségnek. Ha tetszik a jaték, nézzétek meg a
filmet, mar csak a jellemzd jelenetek miatt is! De Souza
kiivetkezo filmje a nagyon igéretes JUDGE DREDD lesz.

Martin
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Ebben a hénapban megpréba-
lok elszakadni a MANGA rovat
szokasos stilusatol és uj teriile-
tekre csalogatlak titeket, ANIME
rajongokat. Talan sokan nem is
tudjatok, hogy a MANGA cég a
rajzfilmeken kiviil “rendes” fil
meket is kiad, melyek abban k-
Ionbdznek a moziban vetitettek-

Bmmim m

alomliml

ellenfél az (irbol érkezett -
Invasion of Astro Monster.
Innentdl kezdve egészen 1980-
ig szinte minden évben megje-
lent egy uj film, ahol Godzilla
miszlikbe apritott valamilyen
gonosz szornyet. Csak érdekes-
ségként emlitem, hogy ‘67-ben
Godzillanak fia lile
‘Minya, Son of




programok, me :

verziohan elkészﬁannk. .
egyik ebben mas, a mislk
abban és mar lehet is vitat-

Jobban néz ki, jobb a hangja, |ubb jats anl -

kozni, hogy melyik a jobb (arcade jatékok
eselehen persze mindig a jatéktermi). Igy Ma]dnem A grafik:
altalaban az lesz a mérce, hogy az adott szinii,  az animacio :
program milyen mértékben hasonlit az Hanghatasok terén fantasztlkus
eredeti valtozathoz. Az MK 2 mar min- ezesetben alulmaradt az SNES - az i
denre megjelent, de egyik konverzio teljesen vérfagyasztoak! A ja
sem volt 100%-os (hozzaértdk szerint jobb (kinnyebh, kevéshé csal a gép)
re itt vannak az introképek is. Néhan
vl rosag hidnyzik mim!iis_z\a jatéktermi va

Mileena nem igazan tiszteli Rayden is-§.
teni mivoltat.

.é.‘.‘.‘;,

Ezt akartatok, ugye? - fel. Na-
Itt.azidn fricskol g vér! B, gyon ™, mégeéri
g Bl Y3 Tt az arat.

A

b N -
ol Jax tapadds bolerdt
e akart tancalni, igy

kazelebh hiizta

Caye eqgy elegans
ul@aj Ie;etla

séget'ghkoz
Scorpian-nal.

CD a jatékhoz!).

pes vagy megnyerm a cvher-valaroshan dulé hahorut" apcso: o nak ta'n.,m, heg)y

er, akarok' bad m Jatos, A Iulkebe Sak-.2 sab ETALEHEE Bsen, a gép paraméte-

jar lsg ~jate 21Kz datnkat tala _' | rei nérien . Nem konverzio, szu-

lvekbe mﬁ) - Heqyverealiss: . std: - pe atgi= A BBom mellett ez a masodik

Ilett T egvivni. a “szélvedore | a térképet ¥ 3 érdemes megven-

- Izukeresztgt_ 2 gepett-" |

féle bﬁnsn és 4 téle Kii sﬂn 6ze
b CSalni.

|étek taktikai része abhnl all ossze (tahat
erint alakul a pontozas), hogy mennyi el= * |
elet’ Iﬁt{iinlf ki, mennyi pajzsunk esi "
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A megszamlalhatatlan gyerekeknek késziild
rajzfilm kiziil elobb-utébb mindegyiket utoléri a
végzete és jatékot készitenek beldle. Ezen az
oldalon harom olyan MEGADRIVE programrdl ol-
vashattok, melyek alapjaul szolgald mesék
mostansag futnak a miiholdas csatornakon a ki-
csik nagy oromére. Ez a harom jaték abban k-
ziis, hogy igen szinvonalasak, szorakoztatdak és
kellemes iddtdltést biztositanak.

cinikus, nagydumajii kacsa egyaltalan nem gyerekes és
a poénjain is sokat lehet rohogni. Daffy legijabb ka-
landjaban mint detektiv szerepel - feladata az, hogy
megtaldlja a Yosemite Sam rendezd 6 arany dijat.

A figuraval futni, ugrani és loddzni lehet, tehat sen-
ki ne varjon til nagy agymunkat a jatéktol. Kezdéskor
egy képzeletbeli filmtekercsrdl tudunk palyat valasz-
tani (egyeldre nem mindegyiket), o n.6 filmet
kell bejarnunk, ez 18 részt jelent. A 'pi fﬁ-

TAZ IN ESCAPE
FROM MARS
Az egyik legsikeresebb MEGADRIVE mészkalds ja-
ték a Sonic utdn bizonyara a Taz-Mania volt. Elég
hosszii idd utdn, de végre elkésziilt a folytatés is,
melyben ismét az drokké éhes Tazman Orddg a fo-
szerepld. Eziittal azonban nem a Filddn jatszodnak

kalamllal hanem a furcsa veszélyekkel teli Mar-

AKIKETAYLY KEPERNYOJEHOI.' ISMERHETUNK. "

ANIMANIACS

Ez a félig logikai, félig akcid jaték harom rosszcsont .-

dllatkardl szol, akik a Warner filmstidid teriiletén ga-
razdalkodnak. Még 1930-ban tervezték dket, de a raj-

zold messze meghaladta a korat veliik - s ezért a ha-
rom testvért biztonsagi okokbal hezartaioaﬁndumny—

kéaosz: Yakko, Wak ) BS Ilu
allity ¥

B-vel ugrani, az A gomb a cselekvésre szolgal. Min-
den szerepld mas-mas dologra képes, a palyakat az
dsszehangolt munkajukkal kell teljesiteni. A palyak
egy-egy filmet jelentenek, ahol mindig ki kell taldlni,
hogy mi all a forgatas (vagy a tovabbjutas) dtjahan.

-Yakko a legmagasabb, @ toini és hizni tudja a moz-
gathatd targyakat és egy tenisziitdre kitott labdaval
tud csapkodni.

-Wakko a sapkas a kalapacsaval csapkod. Ezzel szét-
tori a koveket, kapcsolokat miikddtet és szikrat csihol.

-Dot a kisany széditd puszit kiild.

A szereploknek persze mas lehetdségeik is vannak,
ezeket kell kiokoskodni a feladatoknal.

DAFFY DUCK
IN HOLLYWOOD

Nekem mindig is Daffy Duck volt a kedvencem a Looney
Tunes szerepldgardajabal. Talan azért, mert ez a kicsit

ba. Az évek teltek, nagainkban'azonban ulra’ {brt 3 i
et ’,le] s

ANIMANIACS

DAFFY DUCK
IN HOLLYWOOD

TAZ IN ESCAPE
FROM MARS

ellenfél var rank. Ahhoz, hogy egy részt teljesitsiink,
meg kell talalni az dsszes elszort dinamitot és a dija-
kat. Ha a részek végére érve megjelenik egy villogd
kéz, még nem talltunk meg mindent.

A jatékban egy csomo olyan mékas dolgot is csinal-
hatunk Daffy-val, amelyeket a rajzfilmekben is latha-
tunk. Fel lehet kapaszkodni 16g6 dolgokra, kiiszni, le-
hajolni és extra magasat ugrani. A jaték kizben kiild-
nisen jopofa a foszerepld animacioja. A jaték vég-
eredményben nagyon egyszerii, szorakoztaté és ab-
szoliit erdszakmentes.

son. Amint az az Introhol is kideril, egy gonosz mar-
si teremtmény fogjul ejti és elrahnl]a a vigan sza-
guldozé drdogot, akinek egyetlen vagya, hogy ijra
szabad legyen.

A programot a tapasztaltabb jatékosoknak szin-
tak. A palyak labirintus jellegiiek, hossziiak és az
iranyitas is bonyolult. Az alapmozgésokon kiviil Taz
7 téle specialis dologra képes, melyeket gomb és
iranykomhinacidkkal lehet eldhozni. Tovabb bonyo-
litjak a helyzetet a felszedhetd targyak (gyogyszer,
benzin, kivek, atvaltoztatok, bombak) melyeket
extraként hasznalhatunk és vannak olyan cuccok
is, melyek a tovabbjutashoz szilkségesek. Ezek a
teleportalok, a kicsinyitdk és a kijaratot jelentd
masinak.

Martin
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...M3s idd, mas dimenzio. A széles vilgy-
katlanban harom lovas vagtatott, habar
hatasaik inkabb hasonlitotiak korcs struc-
cokra, mint lovakra. Hirtelen hatalmas ar-
nyék takarta el eldliik a napot, amely las-
san és méltosagteljesen kiiszott el felettiik.
Felnézve az elamult vandorok egy félelmetes
gépezetet pillantottak meg - egy elképesztd
méretii, tucatnyi evezivel ellatott Iéghajot,
amely igy uszott az égen, mint “normalis”
tirsai a tengereken. A lovasok a hajo utan
eredtek. Nem vették észre, hogy a hatuk
mogdtt szélvész gyorsasaggal kizeledik
valami a homokban. Egy pillanattal késdbb
fortelmes kiilsejii és méretii homoki skor-
pic robbant ki a foldbol és egy iitéssel ki-
taszitotta a jobb oldali vandort a nyeregbal,
majd ugyanazzal a lendiilettel menekiilni
kezdett. A legfiatalabb és legvakmerdabb
lovas azonnal iildozobe vette, nyilzaport zi-
ditva ra - a skorpio azonban egérutat nyert.

pilyan dcedn ﬂiilaimn fodrozddd felszi-
ne felett repiiliink. A leldtt ellenfelek nagyokat nsnhban—
va mmlusk el a nagy kékséghen. -
E 2k _ o

H ' Iseb fur ek hoszen igyekeznek meghosszulni a
sziilok halalat. Ok sem végzik masképp: izekre szakadva
hullanak vissza a forrd homokba.

ldvesére is képes. Egys:arrn akar it célpontot is be tud * :,
fogni, a ral:etak kivetik a mozgo ellenfeleket. .

L W ——

J 32 .'. ' 1 1
Gondolom vilagosan latszik, hogy ezek a langnyelvek
""Elz szembil jonnek. Vajon milyen lény képes ekkora energi-
o at Ielnlmlilanl? Talan meg is kell mald kuzdem vele?

é.;-w

A hajsza ezzel
nem ért véget,
mert az iildozé
mellett egy
gjabb ddg je-
lent meg, ug-
rasra készen.
Emberiinknek
szerencsére
helyén voltak a
reflexei, a pillanat tart része alatt oldalra
fordult és egy jol iranyzott lovéssel leteritei-
te a skorpiot. Ekkor vette észre, hogy a volgy
egy ismeretlen részére tévedt - egy barlang
hivegato bejarata tiint fel elotte...

...Az utolso pillanatban azonban egy féiel-
metes erejii lovés méygis eltalalta az ismeret-
Ient. A sarkany lassan leereszkedett a szikla-
peremre és kétségbeesetten toporgott. A hal-
dokld lovag a ifjiira nézett, érintésével éveket
mesélt el egy pillanat alatt. Furcsa formajii

e,

i
o Wi n

u Ilmlmas méretil szarnyas szili:lﬁhaiﬁ egv klseh
gondoldt hordoz, ahonnan nehézfegyverekkel lanek rank.
Jﬁl latszik a slrl(iny pénnélzata (%] trepln Is..

fegyverét a fiiinak nyijtotta, majd lehanyat-
Iott. A sarkany panaszos sikolyt hallatott és
az ég felé emelte pancélozott fejét. A hasiink
tudta, hogy a bosszii az d kezében van. Fel-
maszott a sarkany nyergébe, meghiizta a
gyeplot, mire a hatalmas allat kiterjesztett
szarnyaival elrugaszkodott a feneketlen mély-
ség felé...
(Részlet A PANZER DRAGODN c. jaték intro-
animacidjabol)

Martin

. masina kiilleme.

A hirhedt “homokféregnek” immar csapjai is vannak.
A sivataghban altaldban parosan timadnak, testiik termé-

szetes pancéllal van boritva.

nak a maganyos sarkanylovasokra. Nagysagnlmt tekintve

14 “kissé” eltémek a szokvnyostdl.

¥ i Do W
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Akdr kozelrdl, akar tavolrdl néziik, kecses sdrkd- - -
nyunk csodalatos latvany. Fantasztikus érzés a nalunk =
nawgrenﬂeuel komolyabb anflmenyek kozdtt ciluiml'

L S EL e

Egy fdellenség a sok koziil. Az orias nri:nsller ﬁeg nem -
keriilt a helyére, de mar igy sem til hIzalomgerjMn a “'

i ". N "‘L}



EGY LEGEN

Ha léteznek lege!
biztosan ik tartozik.
termi rajongo, aki a sz
tok lattan nem erre
A SEGA egyik japan
elkészitette a

gatottan vartun

. som szerint megi

*3_' ._ DAYTONA U
Elst pillantasra rogtdn sze
DAYTONA megtervezésekor elsodleges sz
tartottak a hattér maximalis wéﬂmtossigit és k
dolgozasat. Ennélfogva a sok lelatd, fa, reklmtahla
€s a tobbi tereptargy miatt a jaték “folyamatossaga”
ha minimélisan is, de elmarad a RR mogott. Ez termé-
szetes, hiszen a “kis” SATURN iem tudja hozni a (sok)
millio forintba keriild jatéktermi masina szinvonalat.
De akkor milyen triikkel oldottdk meg a konverziot?
Nos egyszerii: a SATURN valtozat kevesebb “képkoc-
kas” sehességgel fut, ezért néha kevéshé siméan
megy a program. Aki ismeri a PS-X verziot, az tudja,
hogy a RR-ben maximum 2-3 kocsi van csak a képer-
nyon, a DAYTONA-ban nem ritka a 8-9 kocsibal alla

 eqy jAtEK*tdl nagy” ara a gapre; amelyre megirtak.

Tiid| ﬂﬁ!mm hogy: “Ha tobh mumnrla‘len'
ernyon”. 4

‘voina”; 1 - b szim{én
RN es tahen mustaqy kijpnle
a jaték “nem elég nagy™a gép’

A es grafikai triikkel telezsiifolt imkn—
‘tamogatta. Persze ezek a modern technikak még
Inak is keretet szabnak. Mi a helyzet

an jatékkal, mint példaul a biliard,

lEne+24.
iEA TR L

Iranvaval adjuk meg, majd az
- erd heai!ntasa kivetkezik.

it :
Inény szevint.adbatunk “falsot” is a golyonak,2kas

gép elvégzi aiii!;‘s_ st. Mindezt 3 gomb-hasZgIgLavS
pofon egyszerden tehetjiik meg. A fehér itjat jelZo go

- lyosort gonalra is valtoztathatjuk, egy mésik gomhba

aMolyok szinét cserélhetjiik ki a szamozasukra.

: -ben 5 féle alapmddban biliardozhatunk. A
BRY egy igen érdekes helyzet, mert itt a gép egy
gitalizalt filmet jatszik folyamatosan, amely egy
pénzdijas versenyral szdl

- természetesen mi va-
gyunk a fiszereplok. A
TOURNAMENT opcio kor-
meérkozéses viadal a ku-
paért, a VERSUS-szal
ketten kiizdhetiink, a
TRAINING-ben gyakorol-
hatunk. Erdekes még a
TRICK GAME jatek is, itt
eldre beallitott trilkk-1o-

zteseknek jaro kupat -
véseket kell megolda-

szerezhetjik megq. golda
= nunk. A program tobbfeé-

LETTUNK!

le biliardfajt@tiis
EIGHT BALL !

nek képét digital
digi-animacio jrki
zirejek is mipilzmin




O A5 |

'ﬂ'.!n"

| P

o A londoni ECTS-en a SONY pavilonjanak tekinté-
=1 lyes hanyadat foglalta el a TEKKEN cimi aj “vir-
tua” stilusi verekedds jaték. Ugy hét-nyolc gépen
:-,a- 8 futott a program és ki volt allitva az eredeti jaték-
S8 termi automata is, amelyrdl rigtin megallapitot-
SY-Th tam, hogy GYENGEBB a grafikdja, mint a PS-X ver-
{'&' Y zioé. Zolee meginvitalt egy bunyora, igy egybdl
e Meg is ejtettem a tesztelést.
tg HAT HOVA FEJLODIK

EZ A VILAG?

A TEKKEN kis tilzassal inkabb térhatasid vere-
| kedds szimulatornak nevezhetd, mint bunyds
| jatéknak. A szerepldk ugyanis tikéletesen van-
nak animalva, marmint anatémiai szemponthél.
= A pofonok/iitések/rigasok igy laikus szemmel
| teljesen élethiiek, szintiigy az esések, dobasok
és a tala-
latok uta-
ni “fajda-
lom” is.
Talan ép-
pen ezert
volt fur-
csa ne-
kem, egy
SF2 rajon-

Ujabb tronkdveteld tiint fel

a szuper konzolok vereked

A videojaték flipperek manapsag mar eljutottak ar-
ra a szintre, hogy nem nagyon lehet fokozni oket.
Két csoportjuk létezik: az egyikben Iényegében 2
dimenzids formaban, tohb emelet magas, fiiggdle-
gesen alld asztalon jatszunk; a masikban a 3 dimen-
zids hatas a lényeg, itt az eredeti asztal latvanyat
igyekeznek szimulaini. A 2D-s forma azért kizked-
veltebb, mert itt igazan kiélhetik az alkotdk a fan-
taziajukat (Iényegében az eredeti flipperhez csak a
golyd és az iitdk miatt van kize). A SONY PS-X elsd
flippere a FANTASTIC PINBALL.

MANGA MESE
A jaték abszolit japan stilusi, egy angol sz6 sincs
benne. A grafikat MANGA rajzolok készitették, még-

-

Ml S———————— .

ha is heférkozott.

-

s immar
aga

",
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GA stilus

A MAN

a flipperek v

;3 6. évfolyam

[

gonak, hogy gyakran iitittem “mellé” a Ie\i'egﬁ-

he, siiriin kaptam a rﬁgésq‘(at a hatamba és ki- .

csit nehezen holdogultam,a védekezéssel is, A
TEKKEN-ben ugyanis bizonyos tamadasokat igen

&

mozdulat. Szerintem a Rég'zi,lﬁk tilsagosan a lat-

| KR

| EHsy

o

allashal kell megtekintenem (ezzel megszakad a

folyamatossag, mar nem tudok koncentralni, az

ellenfél visszatamad és mar el is vesztettem a-—

menetet). Szoval a TEKKEN egy ilyen!latvanyos-
sagra épiild jaték, amely inkabb a PS-X fantasz-
tikus 3D-s grafikai triikk-gyiijteményét hivatott
felvonultatni. Az biztos, hogy a virtua szerepldk
grafik; agyon frankd és ehhez jinnek még a
szupi hatterek és hanghatasok. Tényleg nem tu-
dom, hogy mivel lehet ennél tibbet csinalni,
legalabh is ebben a stilusban. A jaték elején a
szerepliket bemutatd Silicon intro van, amely-
hez " ha- p . »
sonlot (a § o
mindség

vany felé mentek el a jatszhiatosaggal szemben - =

ez rovid tévnn,iﬁ,\le‘taﬂﬁslé engem idegesitett.
Az a véleményem ‘ugyanis, hogy jaték kdzben
nincs idd a grafikat figyelni, mert az akciora kell
koncentralni. Namarmost milyen dolog az, hogy
az ellenfél kicsavarja a kezem, k{iizhen jobbrdl-
balrdl fejberiy - és ezt egy kiilinleges kamera-

ki!l
fd-
alaszt-
arcos fin,
0 kisgsah s
iil

alta golyo
A szerepldk
as tulajdonsa-
al hirnak és mivel
, tudjuk dket kombinal-
eayik helyszin a vilag egy-

3 folytatasi lehetdségii
ni. Az asztal 3 részeg

egy “emeletét” jeleniti meg: pokol, normal vilag,
mennyorszag. Ebbdl adodoan egy kis tarténetet kell
eljatszanunk a kiilonbdzd célpontok kilavésével,
melyben a golydk a foszereplok. Az altalanos pont-
gyiijto helyek megldvésén kiviil néhany dolgot sor-
ban meg kell itni, igy valtozasok torténnek a helyszi-
neken. Kapuk nyilnak ki, nappalbdl éjszaka lesz és
tijabb ellenfelek jelennek meg.

Természetesen mellékpalyakra is bejuthatunk, ha
a megfeleld helyekre juttatjuk a golyét. Ezek 3D-s
perspektivaban vannak és itt is egy cél-elérése alé-
nyeg. A fociban golokat kell Ioni, egy masikban pe-
dig egy szoba teljes herendezését kell darabokra

tor@! Kozben a kép sz Manga figurak jokat
nefetnek és izguinak a | lé%n. Az ilyen tolte-
Iék animécidk egyéhként Rgzponti szerepet kaptak
al jatékban, sok a mozgd mellékszerepld. Ha egy
specidlis helyre beldjiik a golyét, akkor a gép egy
D-s triikkel rakozelit a hattér megfeleld darabjara
demonstralva ezzel a PS-X tudasat. A képernyon
teljes a szinorgia, eurdpai szemmel néha mar gics-
cses a grafika.-Még szerencse, hogy ezt a kavalka-
dot ellensiilyozza a tuti jatszhatosag. Elnézném ezt
a flippert az SNES-en is. "




nagy népszeriisegnek drvendenek a

Bgép tulajdonosok kizdtt. Van azonban

isnak egy mellékaga, amelyrdl megoszlanak

nények. Ez pedig az “elvont” shot’em up-ok, me-

n a szokasostdl eltérd kirnyezethen, furcsa ellen-
iKkel, fur ushan kell kiizdeni. A KONAMIsnak
brozata (Gradius), amelynek glk€szitettek

hp: erzidjat is. Ez a jaték a RABOBIUS, eddig csak
Eameﬂny on gzzaférheto. Most egy

N CD lex a van az eredeti jaték, plusz

Oriilet! A
PARODIUS |
pedig egy
ilyen ja-
tek, foleg
az (ij ver-
zioja. Eb-
ben mar
1ij szerep-
lok- kiziil
is valaszt-

' LU

EGORULTEBE JATEKA
enyetek egy olyan jatékrol, amelyben egy iir-
ell lavdlddzni? Normalis. Mi a véleményetek egy
tékrol, ame egy Orias malac, egy polip vagy
uld playbny nyuszllany a foszerepll"
| asres Wy

h y lefief ilyen
arca egy mad: nak?

A RAIDEN nevii ;ateket sol;an ismerhetit
tektermekbdlyAbszalit elleptéte'a Pargdiusnak:
itt normal iid H, al, natiel g llkulagépezelek

Ugye milyen
ismerds a kép
- ezt a “gsi”
stilust még
mindig sokan
kedvelik!

Innghu Wi hsald ibadd

: mmﬂmmumﬁmm

pges kiilonbség még az

3 gn, hanem fiiggdlegesen
(hak kozben megjelent a
X divat szerint mindket-
PROJECT cimil CD lemezre.

’EM UP OSE
Stilusatitekintve sok nagy programra
Jz Amigasok talan még emlékeznek a
a SideWinderre, melyek akkoriban a

hatunk, s ami a legérdekesebb: ha egyszerre ketten kiiz-
diink, ugyanannak a karakternek mas-mas lesz a kiilseje.
Az ellenfelek kozott drids madarak, pandamaci tancos-
ndk és elmondhatatlan formaji gépek vannak, melyeket
altalaban allatok iranyitanak. Az egész jatékra jellemzd,
hogy-a képen MINDEN MOZOG, egyszerre akar (tobb) szaz
lavedeék is van a képernyn - aki ezt nem csipi, az inkabb

Ezt szerefem, 2%

F ot

tiktermi, !egaléhhis,én
get (a PS-X esetében

kajat tekimtve
nem lattam.sé
ez el is varhatd).
Nagyon tetszett a |¥kban a képernydbeallitas

Esen |2
;kllln

lehetosége. Hay -n nézzik, beaflitha,
tunk egy G}yan 0 csak a kép quepen,
egy széles'csi 3

lamivel mintha j@
tott képcsivi
Zﬁﬂk;; m

felhontas Ha sarki-
TV-vel rendelke-
a mindent kitdlto

-normal TU-¥e

felejtse el @ By
PARODIUS-t |

(az igazsag-

hoz hozzé-

tartozik,

hogy ~ egy- |

egy “csiics- |

forgalom™

esetén még

itt is lelas-

sul a sebes- = - s

$6g). Az i szereploknek természetesen mas-mas a fegy-
vertaruk, igy a jaték nagyon sokszor végigjatszhato.

A grafika a szokdsos 2D-s nézetben késziilt, amelyet az
iij 3D-s riiletek miatt mar sokan elfeledtek. Nekem még
mindig nagyon tetszik, mert itt tényleg meg kellett rajzol-
ni a sprite-okat, nema gép szamolgat mindentéle gyanis
vektorokat. A jaték zenéje egyszeriien Oriiletes: a kankan
és hasonld klasszikusok rockfeldelgozasait hallhatjuk az
akeid kozben. Az arproblémat itt is dgy probaltak megol-
dani, hogy mindkét jatékot ratették a CD-re. Ha mar a gép
is elérhetd lenne a széles nagykozonségnek, akkor ez egy
galans hizasnak szamitana,

1Iyenkur'egy pi
iz igazi jatektermi
kor 90 fokkal; ol-

m EMM A
Ak

” r unkat és ebhen a

k a képet (ezt egy
alni).
knak. késziilt. Allati
yrreket kiilon-
g8l tudjuk felszerel-
jo, hngv meéq a téljes
yiivé az'akcig; kil
is ismerdsek: széta-
etd. “Az -ellenfelek
fentrdl és ha nem
‘Sper-robbanta nk

riwad
A jaték té '?r

[ le
e

deniink ke Ivesia i
gazu, erds ‘ur‘ -myon

kweteiﬂ‘ ermeészetese
mulyahh de ez nemé‘sakke
keit. ! L

Ez a jaték

a konzoltorténelem leabolondabb darabja
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A BIKER MICE FROM MARS rajzfilmsorozat minden
hétvégén njabb epizoddal jelentkezik a miiholdas
csatornak egyikén. Mivel itt a foszereplik nem
gyalog kizlekednek, értelemszeriien ado-
dott, hogy nem maszkalds stilusi jaté- ““ ﬂ

kot készitettek beldle, hanem ver- m‘“
seny fipusut. Nem is akarmilyet: ]

tobb helyrol hallottam, hugy e
a BIKER MICE a legendas és |,
abszolit verhetetlen

méRg utédja.

prt szerepldl™
dkozulv aszt-

hatunk, hogy melyikben kivanunk verses
Main Race: 1-2 jatékos szamara egyszerii verseny.
Battle Race: 1-2 jatékos szamara verseny, ahol az

nyer, aki minden ellenfelét kiiiti vagy eldszor ér be.
Practice: gyakorlas.

A “miityiir” grafikai stilushan
késziilt jatékok egyik eldhimi-
ke volt annak idején a CANNON
FODDER PC és Amiga verzidja.
Sajnos akkoriban még elég sok
cég részérdl az volt a tenden-
cia, hogy csak kinnyen fogyaszthatd, egyszeriibh
akciojatékokat készitettek a 16 bites konzolokra.
Most, hogy itt a CANNON FODDER SNES verzidja,
remélem tibben is ihletet kapnak és elkezdik
nyomni az igényesehb stuffokat. Lassuk, hogy hoz-
ta-e a VIRGIN a tdle megszokott szinvonalat?

nock’H Roll Racing elsd IKER

ENTERTAINMENT SYSTEM

<5
ugrathatunk.

'verseny kizarolag ket jatékos szamara.

A ]ﬂék kezelese a sok lehetdséq (targyak haszna-
lata, motorok bovithetosége) miatt elég dsszetett.
Hat kiilonhozo szerepld koziil valaszthatunk, 5
helyszinen versenyezhetiink. A teljesitenddo mene-

A CF-ben maroknyi komman-
ddst iranyitva kell az adott pa-
lyan minden ellenfelet és léte-
sitményt elpusztitani. A hely-
szint abszolit madartaviatbél
latjuk, emhereink hogar méret-
hen tipegnek a képernydn. Hat kiilanbdzd terepen
iiszesen 24 kiildetést kell végrehajtanunk, minden
kiildetésre 15 dnkéntesiink van. A tilélok persze
mindig csatlakoznak a kivetkezd kiildetés leendd
foszereploihez.

KULONLEGES JATEK,
KULONLEGES KEZELES

A képernyo bal felso részéhen van egy panel,
amely magyarazatra szorul. A panel felsd része a
“csapat logo”, amely akkor funkcional, ha tibb
csoportba osztjuk embereinket (maximum 3 cso-
port: Kigyok, Sasok, Parducok). A kézigranat alatti
szam mutatja a granatjaink szamat, a masik szélen
az aknavetd toltények mennyisége lathato. Koze-
pen van a katonak allapota - lathatjuk, hogy gyalog
vagy jarmiivel kozlekednek. Alul van a csoport ka-
tondinak neve és rangja, emelkedd sorrendben.
A kurzorral intézhetjiik a haboris teg
kor a kurzor nyil alakii, kozleked

Egyszerra 6 versenym 3 Iehel

NTERTAINMENTSYSTEM

SUPfR NINTENDU

érni ezen a 2 savos tton.

tel k erdosodésével nivek-

szik. A HARD fokozathan mar 6 menetet kell meg-

nyerni, ezek egyenként 5 palyahal allnak, a palya-

kon 5 kirt kell teljesiteni. Lesz dolgotok hiven!
Martin

Megértiik a napot: az egyik legjobb PC-s jaték elkésziilt SNES-re is!

SUPER NITENDO

(R gomb). Amikor célkereszt, oda ldnek (B gomb,
B + A gomh). Ha egy négyzet ki/he mutatd nyillal,
egy jarmiihe tudnak ki/he szalini (be/kiszéllas = A,
a jarmii fegyverének hasznalata = B). Négyféle jar-
miivet tudunk hasznalni és a bunkereket is el lehet
foglaini. Az Y gomb a térképet adja ki, a START pe-
dig a csoportalakito képernyit hozza be, feltéve,
ha van elég emberiink hozza. Ezek egyébként csak
az alap kezelési funkcidk, érdemes minden lehetd-
séget kiprabalni és begyakorolni. A teljesitett kiil-
detések utan 5 betiis kodszo a jutalmunk.
Martin




WEST

f:)
| i |

< | [

r&*
&

=

U= 2

TR T, ] |5

=
M

e
I |1

X| .

KILLER INSTINCT

lgazan kevesen vannak azok a profik, akik tokéletesen is-
merik a KILLER INSTINCT dsszes szerepldjét. Ketten minden-
képpen kozéjiik tartoznak: Gal Rébert és Bognar Viktor se-
gitségével készitettem el a karakterek kivégzéseinek és
ULTRA kombojanak listajat. A fiilk mellékesen elarultak par
izgalmas triikkot is, melyeket remélem drommel fogadtok...
M Ha a két jatékos iizemmddban a szerepldvalasztasnal FEL
vagy LE nyomjatok az iranyitot és megnyomjatok valamelyik
gombot, 12 kiilanleges palya koziil valaszthattok.

M A fdellenfelet, EYEDOLL-t vilaszthatjatok szerepldnek
a kivetkezd triikkel: valasszatok ki RIPTOR-t és amikor a
szereplk képei futnak az 1-es kart hiizzatok JOBBRA és
nyomjatok be a KIS UTES + KIS RUGAS + KOZEPES UTES
gombokat. A kivetkezd képernydn (Fight On) hiizzatok a
kart BALRA és nyomijatok KIS UTES + ERGS UTES + EROS
RUGAS gomhokat.
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THUNDER
Kivégzés 1: kozel
allva elolrdl - hatra
félkor + nagy rigas
Kivégzés 2: 3 |é-
pésr6l hatulrél -
eldre félkdr + nagy
(ités
Ultra: hatra, elGre +
kis Utés

RIPTOR
Kivégzés 1: hatul-
rél - elére félkor +
kbzepes (ités
Kivégzés 2: 3 x
hatra + kozepes ri-
gas
Ultra: hatra, eldre +
kis ragas

ORCHID
Kivégzés 1: hatra,
hétra, el6re, eldre +
kis iités -
Kivégzés 2: le, eldre,
hatra + kis rdgds
utdna nagy rigés
Ultra: hatra, elére +
kozepes iités

GLACIUS
Kivégzés 1: 3 |épésrdl
hatulrdl - eldre félkor +
kdzepes iités
Kivégzés 2: 3 |épésril
ellrdl - hétra félkor +
kozepes rigas
Kivégzés 3: hatra, hat-
ra, hatra + nagy rugas
Ultra: hatra, elGre +
nagy ités

SABREWULF
Kivégzés 1: kozel-
rd] héatra, hatra,
hatra + kozepes ru-

gds
Kivégzés 2: 3 |é-
pésrdl hatra, hatra,
elGre, kozepes iités
Ultra: hétra, eldre +
kis rigas

CINDER
Kivégzés 1: hatra,
hatra, hatra + koze-
pes ités
Kivégzés 2: hatul-
rol - el6re félkor +
kis ragas
Ultra: hatra, el6re +
erGs (ités

FULGORE
Kivégzés 1: 4 |é-
pésr6l hatulrél -
elére félkor + erds
rigas
Kivégzés 2: 3 |é-
pésrdl eldlrdl - hat-
ra félkor + erds (tés
Ultra: el6re, le, elo-
re + kis ités

SPINAL
Kivégzés 1: hatra,
hétra, hatra + koze-
pes rigas
Kivégzés 2: eldre,
hatra, hatra, eldre +
kis rigas
Ultra: hatulrél -
eldre félkor + erés
iités

LiUB

COMBO
Kivégzés 1: hatra,
eldre, elore + koze-
pes ltés
Kivégzés 2: eldlrdl -
hatra félkdr + koze-
pes rigéas
Ultra: eldre, hatra +
nagy ltés

JAGO
Kivégzés 1: hatra,
eldre, elre + kis
lités
Kivégzés 2: 3 |épés-
rdl hatra, hatra, eld-
re, eldre + kozepes
{ités
Ultra: eldlrdl - hatra
félkdr + kis rigas

Martin




Mint ismeretes, a C64 teme-
tése a nyugati orszagokban
mar évekkel ezelGtt megtor-
tént, de nalunk még jécska‘n
50.000 felett van az Osi be-
»endezésen aktivan dolgo-
k, jatszadozék széma. Uj
|atéi( csak elvétve akad a
horgukra Ezen az aldatlan

példanyban el-
gy tehetségiiket

egy autoverseny megirasaban is kama-
toztassak. Ezuton szeretnék beszamolni a
rohamléptekkel haladé fejlesztésral.

| MIERT EPPEN BBURAGO?

A jaték neve BBURAGO RALLY lesz,
melybdl a masodik szd egyértelmii, az

legnagyobb rallygy6ztesek
modelljei. A jatékban fel-
hasznalt autok harom istallo
hirességei: 3 féle PORSCHE,
3 féle BMW és 2 tipusu
FERRARI kozill valasztha-
tunk majd. Ezek képeit kiilon
is bemutatom, melyek a va-
lasztd képernyon villannak
majd fel (a la Test Drive)

“ és jobbara igy fognak majd
kinézni a végleges valtozatban is. Ezen
a képernydn olvashaték majd az autok

MAGYAR

miiszaki adatai, sebesség, gyorsulas,
stb - mintha egy katalogusban lapoz-
gatnank és a pénztarcanknak illetve iz-
lésiinknek megfelelé autét szeretnénk
kivalasztani.

A JATEK
SPECIALITASAI-

els6 azonban
egy kis magya-
razatra szorul.
Akiknek van
automanias
kisdoccsiik,
azok minden
bizonnyal is-
merik e na-
gyon hires mo-
delltipust, a
BBURAGO-t.
Az olasz cég
olyan hiressé-
geknek késziti
el miniatirizalt
makettjeit,
mint példaul a
FERRARI,
LAMBORGHINI
és persze a
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ROL DIGHEJBAN

Az autokivalasztas
utan egy specifikdlé
(id6mérd) kort kell ten-
niink az éppen aktualis
palyan, amelyek 4 féle
kornyezetben épiiltek:

Visszatérve a palyakhoz: természetesen
minden teriiletnek megvan a maga saja-

tossaga és specidlis nehézsége. Homo-
~ kon nehezebb gyorsulni, tehat egy elné-

zett kanyar utani kicsuszas végzetes le-
het a helyezést illetGen, hiszen lassabban
keriilink vissza a rendes kerékvagasba
és sebességi fokozatba. A téli palyan a
hdébuckakon és jégfoltokon nagyon kény-
nyen kipordiilhetiink - értékes masodper-
ceket veszitve és komoly sériiléseket el-

szenvedve. A hegyi szakaszokon pedig
r ¢ .

sokkal gyor-
sabban kop- §
nak gumijaink
a nagyobb
igénybevétel
miatt. Egy ver-
seny adott kor-
ig tart, vagy
elébb is véget
érhet, ha sérii-
léseink tdllé-
pik a megengedett szintet.

A menetek alatt a palyakon elszérva fel-
vehetd bonuszok talalhatok, amelyek
pontszamot vagy pénzmagot ndvelnek.

erdei, té-
li, sivata-
gos és
hegyi te-

rep . [
Ezekbdl

szetten-
ként 6 § -
darab egymastol maximali-
san kiilonb6zd felépitésii
lesz majd, amely sszessé-
gében 24 féle pélyat jelent. O

Ezeken kell sorra kiallni va- S

lamennyi fennmaradé au-
toval szemben, amelyek
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technikai tudasa, palya-
ismerete és erossége egyre nod, a gydze-
lem veluk szemben egyre nehezebb lesz.

n*mm

Ez utobbi a futam utani depdban lesz
hasznunkra, ahol feltuningolhatjuk, illet-
ve helyrehozhatjuk autdnkat. Itt az (izem-
anyagot és a turbét télthetjilk majd fel, a
gumik allapotat javithatjuk és a karosszé-
ria sériiléseit kalapaltathatjuk ki.
Egyeldre ennyi érdekességet sikeriilt
odsszedllitanunk, a jové hénapban még
forrobb infokkal és még izgalmasabb keé-
pekkel jelentkeziink. Végiil szeretnénk
készdnetet mondani a Stadlbauer Kft-
nek, akik a nevet és a modelleket biztosi-
tottak a jatékhoz.
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Kedves Olvaséim! A most kévet-
kezo oldal 100%-osan a Tié- -
tek. Ugyanis mostanaban .
mar nemcsak ira- -

‘sos formaban, ha- .
nem kepileg (péel-

daul az aprilisi
szam utaskiséré-

jekent) is kizaro-
lag én uralom ezt

az I-2 oldalt, ugy-
hogy atadom a he-
Ilyet Nektek. Kiilon
csemege, hogy a
képek is toletek
szarmaznak. Mos
pedig olyan olvasoéi
velek kovetkeznek, 2

Ilyeket vita- és gondolat-
inditonak szanok, és igé-
.rem, hogy csak a legvégén
csevegek bele az iroma
nyokba. Es nem leszek ci
kus. Es pofatian sem. Es

nyagolom a morbid humort 15.- Es

no szex. Csak egyszer...

ZOLEE, A CSUPASZ CSUPA
1ZOM IZOMPACSIRTA

...egész jol sikeriilt a Csevego, jo
fej vagy, hogy nem csak a dupla-
szamba raktal kétoldalas Cseve-
gét, ami dupla élvezetet n_yﬁjt. Ja,
az a kep a repiilon arrdol az izom-
agyurol egy icipicit hasonlit rad...
(Koltai Balazs, Szeged)

..nagyon meglepodtem, amikor
az aprilisi szamban a Csevegéhoz
értem. Hirtelen arra gondoltam,
hogy rossz ujsagot vettem (Play-
boy vagy ilyesmi), de aztan rajot-
tem, hogy az ott te vagy, Zolee. De
nekem kicsit gyanus az a nyakken-
dé.... Valld be, hogy egy kicsit csal-
tal! (Bene Barna, Balatonberény)
Kedveseim! Bevallom csaltam.
Az eredeti foton piros nyakkendo
volt a nyakamban, de mivel az tul
vadito lett volna (olyat csak a Play-
boy nyuszik hordanak), atszinez-
tettem keékre. Lebuktam. Sze-
gyen, gyalazat. Ja, aki éloben is
meg akarja csodalni testfelépiteé-
semet, az kerese a Chip and Dale
fitak masorat. Nehezen vagyok fel-
ismerhetd, mert tanc kézben kon-
taktlencsét hordok, hogy ne zavar-
jon a koncentralasban...

NOK LAPJA

Szia Zolee! Olvastam egyszer va-
lahol, hogy egy nonek az esik a leg-
jobban, ha egyszeriien azt mond-
juk: “Olyan szep vagy!”. Van is eb-
ben valami, hiszen ez a mondat a
not teljes egészében dicséri és
nemecsak a kiillemre, hanem a bel-
so tartalomra is vonatkozhat
adott esetben. Annak ellenére,
hogy ha az ujsagotoknak nemet
kellene adnom, gondolkodas nel-
kiill ravagnam, hogy férfi (a készi-
tok nemetol fuggetleniil), hadd
mondjam azt, hogy az 576 olyan
szép, mint egy no. Az ujsagirasban
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laikus
~_vagyok,
de a ti-
& pograﬁa-
& hoz tavol-
* rol van némi
kozom, ugyhogy ezt nyugodtan el-
hihetitek. Az el6z6 gondolatot to-
vabbfizve azt is el kell monda-
nom, hogy ha megkérdeznék to-
lem, milyen szerintem az idealis
no, azt mondanam, olyan mint az
576 KByte: gyonyéri, intelligens,
humoros és ellenallhatatlan va-
gyakat ébreszt. Még az ara is
stimmel, hiszen egy szép néd is
sokba keriil, de megéri. (Beta
Zsolt, Budapest) -
Szeva Zsolti! Milyen igazad van!
Valoszinileg ebbél kifolyolag ol-
vassak szinte kizarolag fiok a la-
pot. Elgondolom, amint elészér
csak sovar tekintetiiket legelte-
tik rajta, nyalcsorgatva stirolik az
ujsagosstandon a kivanatos ‘“tes-
tet”, aztan vaganyan kipengetik
érte a tobb mint ket kilot (nehogy
mar szégyenben maradjanak el5t-
te), majd meg sem allnak vele ha-
zaig. Ott aztan magukra zarjak a
retyot es megindul a muri. Eloja-
ték gyanant elolvassak a Cseve-
got, majd amikor mar é6sszemele-
gedtek és kelléen forré a hangu-
Iat, megpédrgetik (atlapozzak) egy-
szer, kétszer, haromszor. Kimele-
gedve, kisse meggyirt lapokkal
aztan az agyra dobjak, az ijsag
meg pihegve, izgatoan szétnyilt Ia-
pokkal varja a folyatast... Ezt a k6-
vetkezo honapig eljatszak meg
gy naponta 2-3-szor, ugyhogy
igen jo partit csinal, aki megveszi:
kitol kapni ma ilyen potom arért
ennyi 6romszerzo pillanatot?

A TEMA KOMOLY,
DE NEM REMENYTELEN...

Hajt mindenkinek! Szerb 6ra van,
elolvastuk az 576 legujabb példa-
nyat (Tok j6. Zolee, berakhatnal
egy top listat. Csak semmi NIN-
TENDO, sok PC - az majd javit a
koézhangulaton. Ha mar nem jatsz-

5EVESEI(
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hatunk, olvas
suk elv alapjan).
Nos, arra az e
tarozasra |utottun
bunk egy levéllel. Orillsz mi?
Egyébként marha nehez hozzajut-
ni egy 576-hoz. 1: a hataron
ovadékot kell fizetni (20 kemény
dinart). 2: 218 Ft = 3.11 DEM = 5,28
DIN. 3: Csempeészni kell, ha a va-
mos meglatja, elveszi. Persze elé-
fizetni nem eérdemes, ugyanis
elébb lemegy a balkanra (tudod,
ott, ahol a nagy vezer lakik) és on-
nan jo ha a csomagolé papirt meg-
kapjuk. De ha hozzajutunk egy-
hez, akkor az utolsé betiijig kiol-
K?ssuk egymas kezébol vessziik
i (beleértve a tanarokat is) és
bejarja egész Bacskat. Egyéb-
ként olyan nagy a nyomor nalunk
(az embargonak is koszonheto-
en), hogy az a Jani, akinek van
egy 286-os gépe. llyen roncson
kell dolgoznunk, se jaték, se aram
(8-10 6ran at), se semmi. Eltudod
ez képzelni? Nem valoszinii. Per-
sze vannak itt, akik a benzin
csempészetbdl meggazdagottak,
annak van jo gépe meg aram
fejlesztoje. De mi is beinditjuk a
bizniszt. Te, Martin gyere ma!
Nem kell cigi, pia, fegyver (gép-
pisztoly, aknaveto, agyd, meg
minden, ami kell). Ezt ne mond
el senkinek, csak neked 50%
kedvezmény egy PENTIUMERT
vagy a kiselejtezett 576 példa-
nyokért (eleg tiszteséges?).
egyéebként az ujsag, a banda meg a
duma jé (esak meg ne artson a di-
cseret). Kosz, hogy benne van a le-
vél az ajsagba. Nem minden nap
kaptok levelet Vajdasagbol (kere-
tezd be és rakd ki a falra a leve-
let). Abba kell hagynom, mert
jarérozik a tanarné. Nem tudjuk
mert tukmalnak vele, mar 10 éve
tanuljuk a szerbet és még mindig
csak azt tudjuk megkérdezni,
hogy mennyi a marka. Most 1,7. Na
viszlat. Ul: Ha valamelyikotdk erre
jar, hozzon benzint! (Rommel ta-
bornok, Krisztian, Csaba, Dr. Sze-
les Jozsef - volt Jugoszlavia)
No comment. Ul.: Benzint visziink.
Zolee
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‘94 kozepén jelent meg el6szor PC-re, majd
Amigara a Beneath a Steel Sky, amely nemrégiben
CD32-n is debitalt. Akkoriban nagy sikerrel szere-
pelt, de Amigan a sokat szidott toltogetés és le-
mezcserélgetés miatt kissé megkopott a dicsdsé-
ge. Nos, ezt a problémat maximalisan kikiiszéboli
a CD32-es véltozat, (igyhogy teljes lehet a jatékél-
mény a jocskan cyber-beiitésii kalandjatékban.
Lassuk mibe is cseppeniink...

AHONNAN AZ EGESZ ELINDUL...
A jatékhoz mellékelt képregénybdl, melyet a vilag-
hird cartoon rajzold, Dave Gibbons készitett, és a
jaték nydlfarknyi intr6jabdl kideril, hogy valéjaban
nem értjiik, hogy mi folyik koriléttiink. Lezuha-
nunk eqy gyarorids kozelében helikopteriinkkel
két idegen kisérdnkkel a fedélzeten, majd alighogy

vizsgalhatjuk, majd behelyezhetjiik az inventoryba
vagy egy masik targyon vagy szereplon hasznal-
hatjuk. A jatékban szamos olyan teremtménnyel
taldlkozunk, akikkel beszélgetni lehet - az ilyenkor
megjelend tobb-valasztasos-kérdések/valaszok
kozill a nekiink tetszdre kell rabdkniink. Ezek a va-

kikdszalodunk a roncsbdl, mindkét kisérdnk tiizet
nyit rank, s menekiilniink kell. A kozeli gyarba be-
rohanva és elrejtdzve egy furcsa parbeszédnek le-
hetlink tanui: egy biztonsagi 6r és egy szerel§ ar-
rol diskuralnak, hogy a vadallatként szamontartott
Reich nevi biztonsdgi 6r rank vadaszik, mert kife-
jezetten fontosak vagyunk a gyar sziméra. De hét
miért akarnak elkapni benniinket, mi lehet a cél-
juk? A csalddunkat és otthonunkat mar elpusztitot-
tdk a GAP-on, azaz a varoson kiviili “zoldovezeti"
elGvarosban, de mi lehet veliink a szandékuk?
llyen és ehhez hasonlo kérdések gyGtornek ben-
niinket, mid6n fenn acsorgunk a tlizlépcsd tetején
és szemléjiik, hogy a lenti biztonsagi 6r egy tapod-
tat sem mozdul a helyérdl...

- AMIN KERESZTULMEGY...
Nos, innent6l a jaték egy amolyan "békebeli" point
and click technikéra épiil6 kalandjaték, amelyben a
nyilat mozgatva csak a megnézhetd/felvehe-
t6/haszndlhatd targyak nevei jelennek meg az adott
targy mellett, kdzelebb lépve hozzéjuk azokat meg-
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A BASS egyik legnagyobb erénye a kézzel festett
hatterekben és a szépen kivitelezett animaciokban
rejlik. Az eredeti valtozatok is errdl voltak hiresek,
s ezt a tulajdonsagot a CD32-es verzid is orokal-
te. A tébb mint 100 helyszinen latszik, hogy gon-
dos kezek munkdja. A jaték masik specialitasa,
hogy a CD adta lehetGségek kihasznaldsa végre
hangban is megjelenik: a jaték a parbeszédeket

lasztasi lehetGségek nagyban fliggnek a mar meg-
ismert személyektl, a megszerzett tudastol, tehat
torekedjiink arra, hogy lehetGség szerint minden
szereplével elegyedjiink beszédbe, mert fontos in-
forméaciokat hordoznak a késdbbiekre nézve. Né-
hany (igyességet és fiirgeséget igényl6 akcijele-
net is el lett rejtve a jatékba, ezeknek megoldasa-
hoz az (tvonal pontos megtervezése és a cselek-
vés villimgyors kivitelezése sziikséges. Szeren-
csére a feladatok nem megoldhatatlanul nehezek
és van egyfajta folyamatossdg a torténések kozott.
Csak ritkan adadik olyan helyzet, hogy tobb képer-
ny6t vissza kell menniink egy probléma megoldé-
sdhoz - hacsak ott nem felejtettiink valamit. Ennek
elkeriilése végett minden targyat vegyiink fel, hi-
szen a kozeli helyszinek valamelyikén agyis hasz-
nat vesszik.

1995

nemcsak kiirja a képernydre, hanem a szerepldk

beszélgetnek. Bedllithatd tovabba (ami egy eddig
nemigen latott opcid), hogy milyen akcentussal
beszéljenek a szerepl6k: bevandorl6, 6angol vagy
amerikai angolt hasznaljanak. Sajnos a beszéd
bekapcsoldsa lelassitja a jatékmenetet, mert min-
den egyes szdveget killon t6lt be a CD, de néha
érdemes belehallgatni a csevelybe. A helyszinek
betdltése szintén néhany masodpercet felemészt,
de még mindig jobb, mint az allandd lemezcserél-
getés, nemde?

-
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ALIEN BREED (PC)
Semmilyen fegyver sem fog
ezeken az ocsmdny foldén-
kiviilieken?! Talan néhany palya-
kod igen...

2- AAJIHGDDC  10-CCGDGBBBB
3- GGHDGGDE  11-HHIAAJIIG
4- HDICICCHI  12-GGDDJJHFD
5- IDHEHDGCC 13- JIECBFGFF
6- WIIDIHEC 14- HGGEDDCCB
7- CFDFEFEF]  15- HHHGFGDCC
8- JIIIC 16~ INDCHGHFF
9- AARABAAAA

BODY BLOWS (PC)

Ha az Options menii képernyd-
jén ot masodpercig benyomva
tartjuk az “E” és “W” billenty(iket
vagy a joystick gombjat, egy
cheat meniibe ugorhatunk be. It
olyan elényokre tehetiink szert,
mint példaul a sérhetetlenség, de
sok mds egyéb kivalasztisara is
lehetdségiink van.

FLASHBACK (PC)

A kénnyi szintre mar kaptatok
kddszavakat, nem is keveset.

Ezért most a nehéz szinté a te-
rep: MANIAC, CAPSUL, FUBU,
PICOLO, ZZZAP, TOHOLD

DYNABLASTER (PC)
Nem boldogultok ezzel a viddm
kis jatékkal? Mi sem egyszerdbb,
mint a cimképernydn begépelni,
hogy MUDSONSOFT, mellyel
mind orokéletet, mind végtelen
sok bombat kaptok.

m -] u
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HERETIC (PC)

A legendds Doom RPG-
beiitési utddja méltan aratja
babérjait a PC-s taborban. Ter-
mészetesen ehhez is léteznek
orokeélet-, orok fegyver-, meg-
amit-akartok-csalasok. Néhany
kad izelitdil:

RAVMAP - Teljes térkép.
MASSACRE - Minden szornyet
kinyir az adott szinten.

SKEL - Mindharom szinii kul-
csot megkapjuk.

SHAZAM - Megduplazza a
fegyverek hatéerejét (Tome of
Power).

RAMBO - Valamennyi fegyver,
teljes tarral.

QUICKEN - Sérthetetlenség
(ki/bekapcsolhatd)

PONCE - 100%-ra éllitja vissza
az életerdt.

KITTY - Atjarhatova valtoztatja
a falakat.

ENBGABGE xx - Az els6 szdm a
fejezet, a masodik az epiz6d
szamat jelenti. Magyarul szint-
ugrds barmely helyszinre.
GIMME x - A-J-ig a legkiilon-
bozébb varazslatok nyerhetdk.
A “H” a kedvenc: csirkévé va-
razsolhatjuk ellenfeleinket.

MAGIC CARPET

Szonyegutazdknak egy tuti
tipp: nyomjuk meg az “I"-,
hogy a kommunikaciés méd-
ba kapcsoljunk, aztdn irjuk
be: RATTY, majd Enter. Ezzel
bekapcsoltuk a cheatet, ame-
lyet a kovetkezd billentyiizet-
kombinacidkkal aktivizalha-
tunk:

ALT + F1: Az Osszes varazslat
rendelkezésiinkre all.

ALT + F2: Mannat kapunk érte.
ALT + F3: Egy gombnyomasra
mindenkit kiirt.

ALT + F4: Minden kastélyt

romba dont.
ALT + F5: Minden lufit (bal-
loon) elpusztit.

s 1995
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munk.

ALT + F7: Minden kreaturat ki- :

nyir korilottink.

 LEMMINGS 2 -
THE TRIBES (PC)

Sokan kivancsiak a késdbbi
szintekre, de sehogy sem sike-
ril atjutniuk néhany pélyan.
Oket killon 6rom fogja eltolteni,
ha megtudjak, hogy erre is si-
keriilt megtaldlni a meagfeleld
orvossagot. Ehhez lépjiink be a
jaték directoryjaba, s editaljuk
az L2.INI nevezetii file-t (a DOS
Editje megteszi). Itt bent men-
jiink a legutolsé sorba és irjuk
be: Cheat = B (sz0 szerint).
Mentsiink, majd inditsuk el a
jatékot. A jatékban Iépjiink be
az options meniibe, majd itt
nyomjuk meg az egeret a
“cheat mode”-on. Ha ez nem
lenne ott, akkor probélkozzunk
elolrdl a file atirasaval. Ha vi-

e

pors e ond il

szont j6l csindltunk mindent,
ezutdan arra a palydra mehe-
tiink, ahova csak kedvink tart-
ja.

INFERNO
Valdodi csoda, ami most ko-

vetkezik! A sokak altal kedvelt,
de nehézségi foka miatt gyak-

ran karomolt jatékhoz bemu-
tatunk egy kellemes csaldst, |

amivel megoldédik minden
problématok. Amikor bejott
a jaték, tartsatok nyomva a
jobb SHIFT-et és irjatok be:
LOLIFE. Teljes sérthetetlenség
a jutalom, plusz, ha pauzalja-
tok a jatékot, az 1-7 gombokkal
tovabbi extrak kozdtt cseme-
gézhettek.

SETTLERS

- (AMIGA, PC)
Az egyik legnépszeriibb stra-
tégiai jaték volt a Blue Byte

ALT + F6: Gyogyitas a jutal- [

“favago” jatéka. Egy remek kod
a szintugrasokhoz: PASSIVE -
és akarmelyik pdlyara lehet ug-
rani.

POPULOUS
(AMIGA, PC)
Egy Gsrégi, ambar korszakalko-
t6 stuff, mely még sokakat laz-
ban tart (én nem egy emberrdl
tudok). Nekik kiildjik a 999-ik
palya kddjat: KILLUSPAL.

THEME PARK
(PC, PC CD-ROM)
Tobben is elkeseredéssel for-
dultak hozzdnk a siilyos pénzii-
gyi vélsagaikat illetGen. Van
megoldas ilyesfajta problémak-

ra. Ez t6bb pontbol all 6ssze:

1- Annyi pénzt vegyiink kéleson
a bankt6l, amennyit csak lehet.
2- Mentsiik ki az allast.

3- Lépjiink be a program SAVE
alkonyvtaraba, majd DEBUG-
oljunk egyet:

-ML.E* (“X” a mentésiink ne-
vét, a csillag pedig a szamat je-
lezze)

L

=E 0112 00 00 00 00 00

LEPETES! Nincs egy fitying tar-
tozasunk sem. Abban az eset-
beni(gig,;tmég mindig anyagi gon-
dokkal kiiszkodnénk, akkor nyu-
godtan esstink keresztiil a pro-

cedurdn tobbszor is, ahanyszor
csak jol esik.

Racz Gyula
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Az ELsf BENYOMASOK

A bejelentkezé képsorok atlagosak, nem teszn

- mar lattam ennél

~ Nehézkes b_elelent
amint harom gépk
gem is gephe usztal

ram semmilyen hatast illetve megallapitom, Im#

is (fdleg CD- Ig
hol 14

tok.alatt darabokra esik... I.ejjabh veszem a gazt,
csikkentem a gépre hato terhelést. ldot vesztek ez-
W@rrel eldbbi ellenfelem maris tavolodik.

jatszol mar velem? Ne menj el, még itt va-
gyok!” ot azonban magasztosabh célok fiitik, egye-

nesen a repterem felé repiil... “Az anyja!” Teljes
gazzal nyomuluk utana, mlulan !ellsmertem, hogy

Ugyanaz “szivar” egy masik
kameraallasbdl lekapva.

a gépagyija is hallgat.
Oyabbi loszerert.

Kar lenne

1 sinammal, jobbra-balra nézelddom. Ordmmel fede-
zem fel, hogy a csiirdlapok és kormanyfeliiletek ki-
- térnek, elmozdulnak. (Nem rossz eldjel a program

~ egészére nézve!) Két kisérdm egyszer csak idege-
knek meg mi bajuk?” - kérdem
l;ollnom, mar hal-

34 6. evi’olyam 5. szam

KESOBBI TAPASZTALATOK

A megkezdett jatékban egy amerikai pilota szemé-

Iyéhen harcoljuk végig az Elsd Vilaghaborit. Kiilon-

hozd karakterekkel folytathatunk bugyuta heszélge-

et, de ettdl nem tudtam kiilanosebben lazha
‘nélkiilozhetetlen t tap latokat a “Create

Nincs kegyelem,
] maafany liszta megy
5 ezt a rohamot.

keverékehol (Anr combat, Bomhing
ﬁntlet Random Mission) valasziva
m killonbiizo bevetésekre. Ezt kiivetien
i kellett valasztanom a lehetséges 5 repiild

dzi (Sopwith PUP, Sopwith Camel, SE
5a, Spad XIll, Fokker DR1 - ez utobbin némi-
leg szabad csodalkozni) a szimomra legkedvesehb
tipust, majd a *Loading Mission” felirat megjelené-
sevel kivehettem megérdemelt kavésziinetem. Miu-
a kavé lefdtt, megkaveztam és elmosogattam az
prugram is hajlandé volt to-

dasat megakadalyozni mar nem is tudom. A pon-

tos célzds miatt azonban nem torddik a mand-
verezéssel, s igy hosszid, vaskos sorozatokkal
szorhatom tele. ElGszdr enyhén fiistol, majd a farok-
Invesze hallgat el, végiil utoljra még megemeli

Bevetésre készen dlinak
repiildink.



I az égen.
ihatott neki tiizet?

A vilasztott feladattol filggden tovabbi beallita-
sokra lehet még sziilkség. Air Combat esetén az
ellenfél gépeinek tipusa is megadhatd, vagyis hogy
szeretnénk lovidldozni. 13 célpontfajta kizott
gaﬂlatunk Szamomra a Bombing Run okoz-
hen a pmgramban a legnagyohb gyanyart. Mi-
megadum mivel és milyen magassaghal chaj-
csapast mérni, kezdddhet a hevet&s. N-nel e!o-

0gep. Most egy vasiti sze-
Jnhbra mngunem pulug a

eml vagom el a
0 ﬁtlm heteljesul

Kovetkez3 foldi célpont (ou).... Kiyijion ljotacin)

Kovetkez foldi célpont (in).....

Célpont kivlasztas foriés........ Smper gyors gl

Gépagyil elsiitd billentyiije............

Jéték I6k:
Vissza a fimenibe (nem a repiilésbdl). Al M
u‘ In-ln m -"r -

Gyors tekercselés eldre ..

Motor erd fokezatos ndvelése...
Motor erd fokozatos osikkentése .

nek sipolasat...

a szivarok orra, a tetot kell rajuk omlasztanom. Lég-
védelem nincs, dgyhogy semmi sem keseriti dnfe- -
ledt pottyantdsaim. A helyezkedéshen nagy segitsé-
gemre van az egér. A jaték elején ugyanis dgy kon-
figuraltam, hogy nézdpontomat tetszdlegesen val-
toztathatom vele, mintha a nyakamat forgatnam.
Teljes -a kirbe latds, ami a Iégiharcok kuzepette
sem eihanyagnlhatn eldny. 5

<+ A MOSZERFALAK
'{gnnésmiesen mind az ot _repulogepne’t mas a mii-
 szerfala, sit a szarmymerevitdk, és a géppuskak is
' mas-mas poziciohan mntfﬂk:a kilatast. Mindegyik
" gépben ot alapmiiszer talalhato: 1.) Altimeter =
magassagmeéro, 2.) COmpass = iranytii,
3.) Level Flight Indicator = csuszasjelzo,

" 4.) Speedometer = sebességmérd,
5.) Tachometer = fordulatszamméro.
{SSZBENYOMASOK

Ha a testvérem lennél Tisztelt Olvaso, ajanlanam-e
neked megvételre ezt a programot? Ez a hatalmas

A mar emlegetett terepszinii kétfedeli
a faroklivésszel. °

a lehetii legkevesebb forduldval fejezzem be erta
feladatot. Nem lehet nem észre venni, ﬁﬁm amikor
a mozdonyhoz kiizel repiilik, hallom beteg tmieje-

Kivetkezd célpont a Zeppelin hangamlt Hasonléan
lobbihez, a térképen kijeldlim, maj
lotdval a nélteru"leiig reptetem magam e
rula Iatvany gydnydri. A hatalmas epuletakhq;;t[tilﬁ

P arancs ok

: Fegyverzet: Temebedd.R s
Kivetkezd [6gicel (0ut)...............un.: T Joystick kalibralés
Kavetkezd légicél (in).... Shift T Kilépés a jatekhol ..........cveuuenerenns
Kovetkezd sajat gép (out) ... :
Kovetkezd sajét gép (in) ... Repillés rogzitése:

\rlmtekerml-ujramdltashnz ....... Gtrl R

Space
Kilépés az dsszekiit részhil, mozibdl .Esc
Jatek opcidk (csak repiilés kizben)...Alt 0
Sziinet P

MAGASSAG 1EKETIRZESE..orcevssceeese H
Sérillések lekérdezsse ..

Sebesséy lekerdezése

Mator “blipper” (tizveszéyes)

100 gyorsitds .....usememessisiancana
Kamera nézetel:
Milszerfal (elgre nEzet) ......vmsereruenas Fi

Kivetd kamem (hatulrél a gépiink).......F2

Nagyitis be-ki ..

anasinn:

[l 8
Ualugaﬂsaﬁlﬁulmkﬁﬁﬂ Ll F6 |

Célpont nézet..

autopi-
elém ta-

kérdés, és most erfsen gnndolkod vagy| L 4
Mert a progra 1 fossz.... I :gl? Q‘Msg@ t

6 ERTEKELO
WINGS OF GLORY ¢::

EOA
" grafika

hang/zene

kezelhetoség

KORREKT KEMENY

9%

PC RAM: BMB  HD:13MB VIDEO: VGA CPU:386 |
* CD:1 ZENE: SB SBPRO ROLAND

OSSZHATAS




RISE OF THE TRIAD: DARK WAR

A US GOLD is rdszanta magat, hogy kiadja sa-
jat Doom adaptacigjat, legaldbbis megvasarolta
az Apogee Software-tdl a RISE OF THE TRIAD:
DARK WAR forgalmazdsanak jogait és lemezen
és CD-n is piacra dobta. A jaték persze nem
rossz, de messze elmarad az eredeti mogott (hi-
&ba, ez az utddok sorsa). Azért vannak extrdi,
amit érdemes megemliteni: 32 féle egy jatékos
szdméra készitett palyabol all, sot tovdbbi 11
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féle halézaton jatszhatd és 30 féle kizdrtlag két
jatékos részére készitett palyat is tartalmaz. Ez
nem kevés. Foleg ha hozzavesszik, hogy a CD
véltozaton véletlenszerd palyagenerator is taldl-
haté, akkor elmondhatjuk, hogy végeredmény-
ben végtelen szamu pélya jatszhatd végig. Speci-
alitdsa még, hogy kisebb gyermekek részére
“vérszint” cskkentd opeid is be lett épitve, igy
a kisdesénk is jatszhat vele anélkill, hogy rémél-
mai lennének éjjelente. A fegyverek is elég Gtle-
tesek, a mar megszokott mozsiragyu és hokove-
tds rakéta mellett amolyan Street Fighter II-es
tizlabda hajitds is rendelkezéstinkre 4ll. Aki a
stilus szerelmese (Ugy a fél orszag), az feltétle-
niil szerezze meg, mar csak a valtozatossag ked-
véért is.

JUNGLE STRIKE

JUNGLE STRIKE CD-s verzi6ja néhany hete je-
lent meg a GREMLIN INTERACTIVE gondozasa-
ban. A Desert Strike nyomdokain 1épdelé jaték
erossége a rendkiviil dsszetett és valtozatos pa-
lyékban és a nagyon kemény ellenfelekben &ll. A
helyszinek az amerikai févarosbél fokozatosan
sivatagi teriiletekre, majd a dzsungelbe helye-
z0dnek &t, ahol egy elvetemiilt és mindenre el-
szant drogdealert s annak bazisait kell kiflistél-
niink. A legdjabb haditechnikdk allnak rendelke-
zéslinkre az Apache helikopteriinkén, csak egy a
bokkeno: ellenfeleink is hasonléan jél fel vannak
szerelkezve. Aztdn van egy mésik bibi is: alap-
felalldsban minden fegyverbdl és az izemanyag-
bol is csak nagyon limitdlt mennyiség van a fe-

évfolyam 5. szam

délzeten, ugyhogy kiilén kiizdelmet kell vivnunk
a foldon elszort energia- és fegyverzetfeltSltd
csomagokeért. A grafika enyhén akadozik és gya-
korta ki tudunk szallni a képbél anélkil, hogy
kovetni tudna a kamera. Ez egy kicsit szégyen...
Hogy valami felemelét is mondjak: a CD-n egy
eddig soha nem latott palya is van, amit direkt
csak a PC-s véltozathoz fejlesztettek. Osszességé-
ben nem rossz a jaték, bar az, hogy CD-rél jat-
szunk, szinte semmiben nem nyilvanul meg - a
jaték a Megadrive valtozat hii mdsa. A videGbe-
jatszasok pedig méra mAar sablonszerinek tin-
nek. Csak a jaték manidkus hiveinek ajanlom -
példdul Martinnak...

TIE FIGHTER: DEFENDER OF THE EMPIRE

Annak idején kisebbfajta Oriiletet valtott ki a
TIE FIGHTER megjelenése, amit mostanra mar
taldn eliilt annyira, hogy ismét fel lehessen por-
getni az érdeklodést. Erre pilydzik a VIRGIN
INTERACTIVE, ugyanis a alapjatékhoz installdl-
hatd j palyakat adott ki DEFENDER OF THE
EMPIRE cimmel. Bar mar varhato volt, hogy is-
mét feltlinik a szinen a jaték, hiszen az eredeti
valtozat végén Zaarin admirilis hiperirugrast
hajt végre azelott, hogy végezhetnénk vele. Most
Gjult erdvel és flottdval tér vissza harom kiilde-
tés erejéig, mi pedig egy ujfajta hajot, a Missile
Boat nevi csodét probalhatjuk ki ellene. Az elsd
kiildetésben a TIE Advanced dsszeszereld lizeme-

11 8 UJI £ * _
it kell megvédeniink Zaarin flott4jatél, majd a
menekiild admiralis és csatlosai nyoméaba ered-
hetiink és végiil a fogonosz nem keriilheti el vég-
zetét, legfobb ellenfelével (azaz veliink) keriil
szembe. Mit is mondhatnék még a jatékrol? Pon-
tosan ott folytatodik, ahol az eldz6 rész megsza-
kadt, ugyanolyan, mint az eredeti volt, semmi
valtozds sem grafikailag, sem hanghatasilag - ez
egy mezel adatlemez. A Star Wars fanatikusok
minden bizonnyal rajongani fognak érte.

BATTLEDROME

Nem vagyok til nagy battletech rajongo, de
annyit azért érzékelek a téméb6l, hogy minden
bizonnyal felszallé agban van a stilus, hiszen a
kozelmultban megjelent jatékok soraban a
SIERRA Ujdonsaga, & BATTLEDROME immaron
a harmadik (ldsd még EarthSiege, majd Iron
Assault). Ez a valtozat egy futurisztikus aréna-
ba kalauzol el benniinket, ahol un. HERCS-ek
(robottestii haldlosztok) kiizdenek egyméssal,
mint az okori gladidtorok. A vasvilldk és szab-
jék helyett itt 1ézernyaldbok és hokovetds raké-
ték hasitjak a levegot. Aki gyoz, tovabbjut, aki
veszit, az az életével fizet. Minden gydzelmin-
kért komoly summéat kapunk, amit fegyverzet,
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energia, illetve pajzs vésarlasara fordithatunk.
A jaték valdjaban ennyi. A legnagyobb pozitivu-
ma, hogy két gépet dsszelinkelve is lehet kiizde-
ni, igy igazan élvezetes a kiizdelem, ezzel szem-
ben a gép altal iranyitott ellenfelek iddvel igen-
csak kiismerheto taktikdt alkalmaznak és til
konnyl prédat jelentenek. A robotok kidolgo-
zottsaga aprolékos, mozgatasuk elég gyors (bar
maguk a battletech jarganyok nem tul gyors
eszkozOk), csak a héttereket hianyoltam a jé-
tékbol. Gondolom az akcid gyorsitdsa végett
szlint meg mindennemt héttér, csak vékony csi-
kok jelzik a nagdy feketeségben, hogy hol van a
klizdotér széle.

METAL MARINES

A MINDSCAPE ismét j0 1ra tett, amikor a Super

Nintendorél ismert METAL MARINES PC-s vélto-
zatdnak kiadasi jogat megvasdrolta, hiszen a
program unikum a maga nemében. A Windows
ald installalhato jatékban egy parancsnokot iré-
nyitunk, akinek az a feladata, hogy visszafoglalja
a Foldet néhdny orilt diktatortol. Ezek a katonai
vezetok egy szuper energiaforrdsnak koszonhetik
hatalmukat, amely a hadiipart a csillagos égig
lenditette - és persze haborut okozott. A bombak
kis szigetekre szabdaltdk a kontinenseket, melye-
ket 1épésrél-lépésre kell visszafoglalni. Az akeid a
Sim City-hez hasonl6an folyik. Egységeink leszall-
nak a szigetre, melyen kiilonbozo 1étesitményeket
épithetiink, melyek valtozd Osszegekbe kertilnek.
Tamado és védofegyvereket telepithetiink, s ezek
fejlesztése kozben tdmadnunk kell az ellenfél szi-
getét - mintha torpedot jatszanank. Az ellenfél bi-
zonyos idokozonként ellentdmad, ilyenkor préba-
ra keril a védelmi apparatusunk. Akkor teljesi-
tlink egy kildetést, ha az ellenfél dsszes bazisat
megsemmisitettik, s ez visszafelé is igaz - addig
huzhatjuk ki, amig van ép bazisunk. Mivel a ja-
tékban folyamatosan épiilnek a dolgok, valtozik a
tajkép, ezért folyamatosan fel kell fedezni az el-
lenfél szigetét, és a létesitmények elhelyezkedésé-
nek megfelelden kell tdmadni. A megfeleld helyre
telepités létfontossdgl, és ugyanigy az is, hogy
miket épitink mellé. Ha nem jél valasztunk,
esélytelenek vagyunk a gy6zelemre.

l(2)(e)olellelmllz] = i
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PUSSIES GALORE

Ebben a honapban csupan 3 cég uralja az Amiga
FErkezési Oldalt, de 0k valamennyien mindségi termék-
kel jelentkeztek. Elsének lassuk az Amigds tabor egyik
legnagyobb tdmogatéjat, a mara mér az OCEAN “fel-
ségvizei alatt hajozé” TEAM 17 alkotdsat, a sokat em-

legetett PUSSIES GALORE-, A jatékban, mint az a
képrdl ig kiderill, egy Csizmas Kanddr figurara emlé-
kezteté macskét iranyitunk (a neve alapjn oross,
ugyanis 0 Boris), akire az a feladat harul, hogy kisza-
baditsa a gonosz sdtdnista, Evil Eric fogsagdbol az alta-
la rabul ejtett szdmtalan macskakélykot. A kis csopp-
ségeket nemesak terelgetni lehet (illetve kell) a meg-
feleld kijérathoz, mint a birkédkat, hanem hasznukat is
lehet venni, ha szlk &tjarokon avagy elérhetetlen he-
lyeken kell tovédbbjutnunk, esetleg rovidzarlatot is eld-
idézhetiink velilk, ha éppen egy kapesolot kell md-
kbdésbe hozni. A program technikai adatai magukért
beszélnek: a 4 hatalmas vildgban jatszodo cselekmény
64 szinl hatterek elott pereg, méghozza 50 képkocka-
/mésodperces parallax scroll segitségével, szdmtalan
bénusztargy és rejtett szoba akad utunkba, stb. A jaték
gyokerei leginkdbb a Sonichoz és a Bubble and
Squeakhez nyulnak vissza, hiszen fohdsiinkkel itt is
veszett sebességgel szdguldozhatunk majd a lejtokon,
gyljtogethetjik a gylriket. Egyszoval a kissé bugyuta
jatékdtlethez szuper kidolgozotisdg jarul, s ez igencsak
feldobhatje. a jatékrdl alkotott elhamarkodott
véleményiinket. Ki kell probalni - megéri!

SPERIS LEGACY

Mésodik delikvenstink is a TEAM 17 gardajatol
szarmazik, akik ismét bebizonyitottdk, hogy roha-
né vildgunkban, ahol mar lassan csak a CD leme-
zek szama, meg a megabyte-ok mennyisége szamit,
szival manapsag is lehet Amigara nagyon szép, ere-
deti és kivételesen jitszhato jatékot késziteni. Eppen
csak beszamoltam rola az ECTS Hirekben és madr itt
is van: a cime SPERIS LEGACY, stilusa pedig
kikopott Zelda. Aki nem ismerné a konzolos jaté-
kok egyik uttorGjét, annak egy rovid bemutato:
furcsa 3D-s vilag, amelyben felilrdl lathatdk a
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hézak, utedk, erdok, viszont féhosiink és valameny-
nyi szerepld oldalnézetben tevékenykedik. Amint
bemegylnk egy épiletbe, ugyancsak feliilnézetbol
beleldtunk termeibe és helyiségeibe. Célunk az, hogy
az adott tertilet valamennyi szerepltjével taldlkoz-
zunk, beszélgessink és a kapott informécitkat és
felszedett targyakat mésutt hasznositva kozeled-
jink a sztori megolddsa, azaz a végkifejlet felé.
A jaték elodeihez képest komoly erGpréba, sokkal
bonyolultabb puzzle-k és rejtélyek Alljdk utunkat,
mint az megszokott a stilusnal, sot tovabb bonyolitja
a helyzetet, hogy tdbb mint 1000 helyszinen torténik
a cselekmény és rdaddsul akeidjelenetek is tarkitjak
a jatékmenetet. Grafikailag maximumot nyujt a prog-
ram, hanghatdsai helyszinenként valtoznak és
automatiksan felismeri az AGA gépeket és annak
képességeihez igazitja a grafikdt/hangokat - kell-e
még egyebet mondanom? Nem hiszem.

Kissé satnyabbra, de még mindig jatszhatora sikertlt
a KRISALIS féle Zelda-klon, a LEGENDS. A sztorija
példdul igazan figyelemreméltd: a Foldet valgjadban
idegen lények teremtették a sajat szérakoztatdsukra.
Azonban a hosszi évezredek alatt tilsigosan is bé-
késsé és egysikiva (azaz unalmassé) valt az emberi-
ség sorsa, s nem szorakoztattdk eléggé idegen terem-
toiket. Haragra gerjedtek és egy id0gép segitségével
oda nem ill6 targyakat kiildtek vissza az idoben a leg-
kiilénbozobb korokba - hogy egy kicsit felpezsditsék
az embereket. Ez persze beldthatatlan kovetkezmé-
nyekkel jart, hiszen teljesen dsszezavarta a féldlakeé-
kat és hatalmas zavart okozott az értelmi és torténel-
mi fejlodésiikben. Egy tudds és segédje rajott a turpis-
sagra égs elhatdrozzak, hogy megmentik az emberisé-
get. A segédet visszateleportdlja a prof azokba a
korokba, ahol zavar timadt a tOrténelemben és a
kissréc feladata az lesz, hogy megtaldlja a nem odail-

16 tdrgyakat. A segéd mindig az adott kor egy-egy
jellemzd figurdjénak borébe bujva jelenik meg,
egészen pontosan 5 palyan. Az elsd négyben egy
emberként kell kiizdeniink, keresgélniink, beszélget-
niink, informéciokat gyljtenink és bebarangolnunk a
telies helyszint, az utolsd kildetésben pedig a mér
megismert négy karakter egyiittes erdvel oldja meg a
feladatokat. A jaték végeredményben élvezetesnek
mondhatd, mert tényleg jol ki van taldlva a sztori és
a feladatok is érdekesek, csak egy kicsit halovany a
grafikai megval6sitas és a hangeffektek.

HIGH SEAS TRADER

Az IMPRESSIONS hosszas hallgatds utdn kiilonleges
csemegével jelentkezett, természetesen a ra jellemzd
stilusban, azaz a stratégiai jatékok frontjan. Egészen
pontosan kereskedd jatékrdl van sz0, hiszen a HIGH
SEAS TRADER kozponti téméja a XVIII. szdzadi hajos
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kereskedelem és az azzal kapcsolatos valamennyi
izgalmas kalandozds. A jatékban brillidns illusztré-
ci6k kiséretében kereskedhetiink, ismeretlen tertlete-
ket fedezhetiink fel, 1ij piacokat nyithatunk, de kéz-
ben a rank tdmadd portydzd kaldzokat is vissza kell
verniink, avagy egy-egy komolyabb dézsma remé-
nyében mi is kitizhetjik a haldlfejes zdszlot a hajonk
arbéedra. A program érdekessége, hogy a stratégiai
programokra kevésbé jellemzé akcids részek is
komoly szerepet toltenek be a torténet alakuldsdban:
megleplen szépen animalt 3D-s {tkozetekben
vehetiink részt, amelyek gyakorta életre-haldlra men-
nek, ugyhogy jobb elévigydzatosnak lenni - ahogy az
a vérbeli stratégakhoz illik. Mint hajoskapitinynak
nemesak az drura kell vigydznunk, amit szallitunk,
hanem a “fuvarosainkra” is, azaz a legénység moral-
jéra is, tovabba folyamatosan figyelemmel kell kisér-
niink a vildgpiac alakuldsit, nehogy feleslegesen ha-
jozzunk tobb ezer mérfoldet, mert az adott drucikkre
a célallomasunkon épp semmi kereslet nincs, meg ha-
sonlé nyaldnksagok. Tényleg nem konnyi a kapitdny
élete, foleg, ha egyetlen kincse a hajja és a rakoma-
nya. A jaték felettébb tetszetds, élvezetes és hosszi
jatékmenetet igér az AGA tulajdonosoknak - vétek
lenne kihagyni...

ULTIMATE SOCCER MANAGER

Ugy latszik Amigéra - kevés kivételtdl eltekintve - az

ut6bbi néhdny hénapban komolyan beindult a straté-
giai/menedzser jatékokat fejlesztése. JO példa erre
ehavi Osszedllitisunk, amelyben az Ujabb IMPRES-
SIONS {dvoske, az ULTIMATE SOCCER MANAGER
mar a masodik ebben a kategoridban. A jaték elsd
ranézésre nem is nagyon kilonbozik & hasonszord
tarsaitél, ugyanis minden olyan opeciét tartalmaz,
amit egy valamirevald menedzserprogramnak tartal-
maznia kell (adds-vétel, hirdetés, edzés, targyalds,
stb). Azonban a specialitisai magasan kiemelik az
amugy hosszan kigy6zo sorbdl. Ez végre egy olyan
menedzserprogram, amelyben atélhetjiik egy fociedzo
gondjait, kinlédésat, fesziiltségét és csalodasat avagy
oromét. A meccsek a szemink lattara peregnek, bar-
mikor beleavatkozhatunk a jatékba (persze a szabé-
lyok betartdsaval), azaz ténylegesen mi irdnyitjuk
tandcsainkkal, cseréinkkel, bekiabdldsainkkal a csa-
pat taktikdjat. Az atvezetOképek ugyan nem til ext-
rak, de legalabb nincs tillihegve a dolog. A téblizatok
atlathatok, ésszertien felépitettek. A jaték egyszerd,
de nagyszert!
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_M_lﬂnsanalkalmazta il!"kﬂlﬁllﬁllﬂkﬂkﬂﬂﬂﬂ nvnn'L . 0.Dr. Mastaba. Eppen miitet'kozben kaptuk lencsevégre.

___dig tétllm.ll nezzilk vauig__ A llllpa]tu elutt le-
esaﬂaq méhl(iingyntt] mire egy lnrd'lﬁnipst pnntba. sa iebhnldall cstvin a gravltéclns -fitdtt drnél taldlunk egy feljegyzést az ajtd nyi-
~ nyom a kuunl(he amlv‘sl a nagvtaremba Iévd uyﬁruhuz ]utnl amit a nyilak segitségével ad-  tokddjanak megvaltozésardl: két vizszintes vo-
i nal fent és lent. Allitsuk-he, majd irdny a har-

e — ""—Wo_‘g_n forfi'n"i{” ”ﬁ mimon vissza a Igg!ggg Iilé kerulne_ls Ekkor -eltiinik a belyg6 belseié-______maqlk emelgt.-_ _Az __iirt hatastalanitsuk, s aki

ol ra, s karessa meg, art at termet (a dagltt say- _ ben, futo knrgyurubﬁl a zéruknrnng, megnyilika  kivancsi arra, kik ‘is veltunk, valdjahan
! szmnyt'ﬁl észak- kelutre), s nlmgassa el afa- | savas td kiizepe, s fgy be lehet repiilni a bolyd 'az Mastaba réendeldjében leclvashatja a !

S Inn_ talilhatﬁ uiivagekah ezzel megva-- helse]éhe Erre azért van sziikség, mert a holy- nr Escher noteszéhen talalt kod. segitségé-
= -:: - e e e N R e e e R e -vel az lorvesi -adat-
= b4zisbél.— Azt hiszem —
Xohb Kommentarra
nincs - szilkség. | El-
hagyjuk' a holygét,
~illetve annak marad-
vanyait, s elindulunk
[ az [smeretlenbe... Az-

nyerhetjiik
[ vissza. =

- Koronczal Gaspar .

isclmtﬁHnﬂnl]nnk mvihh a fnmr ‘—gﬁ-salétus szerkeztének kiiszonhetden komaoly
sﬁn, a kmrdtkezn mrdmba ahol kitor a falbél-- energidra van szilkséy a planéta légkadrének el-

egy idegen, s mi menekiilhetiink. Taktikiravan hagyasahoz, s a balygGban talalhatd két kor-

516 [ERTEKELO §
,-engednt kefl, hogy kifusson a folyo- —gyiiriiben  Keringd gravitéciés magok szinte —

: KIADJA: | |
3 . . son az idegen, s a Dr. Escher melletti csovin semmit sem engednek ki.a légkidrhdl. Most, BIOFORGE EOA _B

—— ”""*ﬂvumn—mﬂmurnﬁha, majd alllnnk“et“az‘“""hugy ﬁmarﬂnkkal herepllheﬂink T bnlvgﬂhnr o e I
- h-sikeriilnie-kell: Miuﬁn_ - —“________ _ ;

ny 1gaz
——— inx_mug a Inuiknﬂeladatot (egyeznie kell a tel- -~ holygd-élete-aran, mert-ahogy kikeriilnek ama=— -
_Wﬂmﬁkﬁ § vegyuk el'jutalmul az~gok, felrobban. Irany ismét a csaterem, sa vil-  [LLLLLELLY
: u!egen talizmant. Ennek segitségével mi is ak- | logd cso ‘melletti szerkezetet kapcsoljuk be, ;
ek tiulzﬁlhm]uha mvat, s egy fantasztikus repii-- - egy kamera a hieroglifas termet mutatja, ahol
= utén egy I{iizpnntl teremben landolunk, ahol - két katona var rank. Emeljiik fel a felsd gomb
— — —nyolc ilyen cs@ van. A k@zépen lévd szerkezet- - segitségével a gimbit a terem kizepérdl, mlre'
—iel—nyissuk—ki—az—a!séﬁémat (Haa Iegfe!s&iel——a—ke!onik—ielemést tesznek, s paranes szerint -
~-az 1. és a tobbit az dra jardsa szerint szdmo-  az egyik megvizsgalja a lyukat. Amikor Iehajol,
_\ zom, akkor a kodok: 3, 5,7+ 2, 7-2,5,7). szépen engediiik vissza a gimbiit, majd emel- |
N ;—Menliink—heﬂﬂﬂdallﬂdviin a mvltﬁcl&nﬂ-—-ﬂik -fel-ismét.-A-masik egy granatot-dob-a lyuk-——
3 .| Kiili terembe, ahol a fagwerlovés segitségével  ba, amit természetesen visszajuttatunk a fela-
——*—tdntmk—mrt"sahmcgremm imkﬁrﬁnak*igymbad az it kifelé-(a-fura-kocka-—
- 'wmm“‘l&nﬁ Igye‘sen ——val véljunk liv /egessé, ugyanis igy nem Jraj_
. e kell-iitni,-s hagyatéka 0 nk—a-lezer,-s-szkafanderre sincs sziilkség-a — |
._ _ﬁg_lelvannr—l—kock:it mmdjéﬂ hasznil]uk ma--holygé-felszinén).-Remélem mindenki-emiék- RAM: 8MB HD:4MB VIDEO: VGA CPU: 486430 |
“%'““““‘gunknrmllsmﬁmaygalwn be, sigy atsé- —szik a visszaiitra az Icarushoz. Az akadékosko- e SO o
"% ¢ talhatunk az ajtéd, ami mdgidtt ismét logikal @ do droket kiildjiik 4t a masvilagra, Dr. Mastaba . " .
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[ biingészem a jatékhoz adott kis fiizetecsket,
ien gyorsitott Vesas vagy PCI buszos sokezer-
Lkartyat ajanlanak a jatékhoz - a 8 Mega
2 €s a dupla CD-hez, mint minimum konfigu-

programot még nenf sikeriilt latnom ezidaig. Atal
. ""“litottam hat a Windowst 64.000 sziniire, és...

Semmiféle csoda nem tortént, ||u nulliny 1
miilva gy éreztem, mintha egy moz
Nem is akarmilyenben, hanem

zgalmak: a hajd felderitése,
. Miutan bejutottunk a-fite-
hetgnk tovabb. Két embertar-..

: iink, hogy mit rejtenek az
aitak természetesen kizben segiteni kell nekik

ban. Peregnek a monitoron a sokezer szinii kép-
kockak, sztered hangok homholnek a
m'ﬁm! s ez valahogy mas, mint
amikor maskor leiilok jatszani. A lat- .

“ime 2 kis szemetek, ak.l'k valahagyaha;abakaltoz— Az USA-ban nagy sikere van az interkativ mozinak,
tek ‘Rendkiviil veszelyes aminek az a lényege, hogy a nézdk a film egyes
@ pontjain valaszthatnak néhény lehetfség kiziil egy

karfara szerelt gomb segitségével, s amelyik varia-
ciéra a legnagyobb a kizinségigény, az fog torténni.
B lgy a nézbk akiivan részt vesznek a “forgaté-
kiinyvirasban”, s egy filmet akar 4-5-szir is érdemes
megtekinteni - mi lesz ha a gonosz gydz, mi lesz ha

o g P : Sl o i a j6, vajon meghalt voina, ha oft kiugrik, stb... Csak
World, True L| , i : S : - ;

i a0 g : i : : akkor van peche az illetdnek, ha a tobbség minden
ismeretlen, de e : & : " ot P ¥ oy | .
szerintem i,,hm 2 ; o 4 : alkalommal ugyanazt akarja. Ugy érzem, az interak-

e tiv mozizds kis hazdnkban hamarabb lesz elérhetd a
PC-sek szdmdra, mint a mozilatogatdknak. S rdadé-
sul egy PC elfitt csak mi dontiink a folytatasrél. Izga-

lai»| tottan varjuk az elkivetkezd PC-s interaktiv filmeket!

mindenféle feladatokban (pBldaul minden egyes videdkartyaval felejthetetlen éiményt fog nydjt
ajtot egy-eqy zikus logimi feladat megolda-  ni. Az angoltudas sem egy utolso szempont, mivel
saval nyithat Persze mindig élet-halal kér-  végig angolul kvartyognak, s feliratozasrél sz
g asznalni a save  sincs. Veégezetiil illene valami szépet irnom a ja-

I a hatajto mo-  tékrol. Hmm. Mint mozifilm, torténetét tekintve =
rmeket és folyosol felemészt 2€D-t)  nem egy eredeti sztori, dé'ha mint interaktiv PC-s

| johetnek az iz- jatékot nézziik, akkor egy fergeteges anyag. Kar

galmak, pnm lenne elszalas?famf

sahban a mi per-
e Temet. VG- Koroncza: ﬁspar

nmnonal) és

Tia Carrere, avagy
. @ ndi faszereplo.
Ugy tiinik, a jova-

v ek e “5"32{ | A
] = !57& ERTEK\EL
st | Shalee [T e
millja sze- - sEﬁhendI::it IllaﬂI Siindetskia b

dlkoznak egy dacsot Gssze | o, zene [+
hajomonstrummal, i. Ha ezek =
amibe iigyesen bele is iit- HE § m kezelhetdség
koznek. Innen kezdddnek e e tArsunKaktivizal

egy... De nem tiil ildomos elmondani egy film
végét! Annyit azért elarulhatok, hogy mivel egy
mteraklw filmr@l van szd, tobb végkifejlet is
létanacs minden jatékos
‘ha idegen nyelven irt sziveg-

X A hajé, melybe”beleiit-
koztuk - ezen folyik az
| egész kaland.

Aznanytta
ne elmélyedni - ott van a nyv, s . oty -
igazan egyszerii. A Windows kornyezet senkit PC: RAM: 8MB  HD: 4MB  VIDEO: SVGA CPU: 486
se riasszon el, egy 486-0s proci gyors * CD:3 ZENE:SB SBPRO GUS i
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B Na, most j6I behiztak a csébe! Az alagutat drzé
droidot sebesen intézziik el. :

A manapsag oly divatos cyberdriilet nemcsak
abban meriil ki, hogy mai vilagunk eltorzitott
masaban mutansok és egyéb ddgok kozdtt a til-
élésért harcolnak biomechanikus végtagokkal
felszerelt emberszabasiiak, hanem ebben a vi-

laghan komoly teret kdvetelnek maguknak a

=ngina Domogad

609750

Intarnoiiiiaw

Y

M Ezen a képen lehet csak igazan latni, hogy milyen j6l
érzékelhetd a térbeliség a jatékban.

lehetd legegyszeriibb grafikai elemek (pontok,
négyzetek, téglalapok, paralelogrammak, rom-
buszok) segitségével éri el a program! A zene
igazi csemege, J. M. Jarre is felvehetné reper-
toarjaba, annyira fiilbemaszé. A kiildetések val-
tozatosak és kikemények, még a leggyengébb

Régen nem sziiletett jaték, amely ilyen profi szinten
elegyitette volna a grafika, a zene, a jdatszhatosdg és a koréjiik
kitalalt sztori elemeit.

netrunnerek, a halézatokon tetemes gazsiért
garazdalkodok is. Egy ilyen “bérkaléz” bérébe
bdjhatunk a PSYGNOSIS égisze alatt fejlesztett
PYROTECHNICA-ban.

MINDENEK ELOTT A SZTORI

2112-ben vagyunk, az informacioé nagyobb ér-
ték mint valaha. Csillagkutatok felfedezik né-
hany, évmillidk ota kihalt csillagon dsi civiliza-
cidk nyomait. Kutatisaik soran rajonnek, hogy
a kihalt teremtmények tuddsanyaga és techni-
kai vivmanyainak pontos leirdsai iigynevezett
“tudaskapszulakban” el vannak rejtve a boly-
gok legrejtettebb zugaiban. Felfedezoutak in-
dulnak a kapszuldk felkutatdsara, de soha nem
térnek vissza a jeldltek, ugyanis az eldrelaté
“fistk” cyborgokat fejlesztettek ki, hogy kiha-
lasuk utan is drizzék az évezredek alatt felhal-
mozott tudast. Minket, mint az egyik legprofibb
netrunnert bérelnek fel, hogy a cyborgok fogsa-
gaba esett alakulat tagjait kiszabaditsuk és a
legfbb  tudaskapszulat
megkaparintsuk.

EGYSZERUEN
NAGYSZERU!!
Ez az a stilusi jaték, ami-
be elsd latasra bele lehet
szeretni, vagy meg is lehet
utaini. Velem az elsd vari-
ans esett meg, tibb dras
jaték utan sem tudtam le- _
tenni a hillentyiizetet. Ami
megfogott: a hangulat, a
grafikai megvaldsitas és a
zene dsszhangja. Az alagu-
tak atlatszatlan négyzetek-
bdl és téglalapokbdl épiil-
nek fel, amelyek figy dsz-
nak a térben, mintha apré
pénzdarabkdk lennének.
Tokéletes mozgatasi ‘rutin
segitségével érik el a maxi-
malis térhatast, feliiletiik
tomdrnek és szilardnak ér-
zodik, pedig, csak néhany
lapocska jelzi, hogy hol
vannak a feliiletek élei, a
sarkok és az dket atszivd
jaratok. Az ellenfelek szin-
tén 3D-ben mozognak, a
szamtalan laphdl allé hajo-
testiik teljesen plasztikus

Entarncl i

Entarnol Lo

fokozatban is embertprobaldk, s ez igazdn gon-
doskodik a hosszii idotdltésrdl.

AMIT KONNYU MONDANI,
DE NEHEZ BETARTANL...

* Az elsd palyat hasznaljuk ki a mandverezé-
si képességiink tokélyre fejlesztésére. A las-
san jarj, tovabb érsz elv a jatékban felettébb

B Ezt a joképi fickét kellene kimenekiteniink a fog-
vatartdik kezeibdl.

élményt nyijt. Es mindezt a ™ Eppen annak lehetiink sze




igaz, persze kényes helyzetekhen jobhb gyor-
san eliszkolni a helyszinrdl, mint lukat lyug-
gatni a hajtémiiviinkbe.

* Vigyazva kozelitsiik meg az atjarokat, hi-
szen minden kanyarban oit leselkednek a
droidok, hogy megsorozzdk a hetolakodét.

o
iaTeRanay

| | llyen hatasos jelenet tudatga veliink, hugy a kijaratot 6rzd energiakapu immaron

nyitva all.

A program nagyon pontos eldrejelzési rend-
szerrel rendelkezik, figyeljilk tehat meg a
meg nem lathatd, de mar észlelhetd jarmiivek
mozgasat. A lassi, lomha pontok leginkabh
fixen ridgzitett sorozatvetdket jeldlnek, a
gyorsan cikazd célkeresztek pedig fiirge
vadaszokat és apré harci robotokat jeleznek.
Az elobbieket mar j6 eldre becélozhatjuk,

egy egyszerii radarvezérelt rakéta is megte-
szi a hatasat, vagy bombat is dobhatunk ra-
juk. A fiirgébb mozgasi ellenfeleket legered-
ményesebben infravirids fegyverekkel tamad-
hatjuk.

* Az energiakapukat és a segédpilotakat or-

Internol Yiew -

+

ey
CRLELTTRIT]
1

munk.

z0 kapcsoldkat altalaban nem lehet szemhal
kiloni, hanem csak hatulral vagy valamilyen
egyéh nyakatekert helyrdl. Ezek becserkészé-
se igazi mandverezési munka.

* A segédpilotakat mindenképpen szabadit-
suk ki, mert jotéteményiinkért megjutalmaz-
nak hiiségiikkel: eldttiink haladva felderitik a
terepet, komoly tiizparbajba is keverednek a

Az aktudlis nézet kijelzo-
je (lehetséges variacidk:
Weapons/Map/Internal
[External =  Fegyver/
Térkép/Belso/Kiilsd nézet).

Intmrnol
L~

A sebességi fokozat.

Az elsddleges és a masodlagos
fegyverzet tarkapacitasa. Minél
erdsebb a kildtt fegyver, annal
lassabban tdltddik djra.

F1-F4: Az elsddleges fegyve-

1-0: A hajo sebességét szaba-

A kiszabaditott segédpilétaink szama. Nagyon iigyes manidverezdk, szivis
harcosok, ligyhogy vigyazzunk rijuk, mert lovedékeink veliik is végezhetnek.

A pajzs allapota. Minden egyes taldlat, iitkizés, fizikai behatas csokkenti az érte-
ket, s amint kritikus értéket ér el, felirat is jelzi a veszélyt. Ertékének csikkenése
a hajtémii meghibasodasat (Engine Damaged), az elsGdleges fegyverek elvesztését
(Weapons Failure), végsd esetben pedig a mentdkabin kilovését jelzi (Escape Pod).
Ez utobbit az 5 mp-es vészjelzéskor nekiink kell az ESC billentyiivel aktivizalnunk.

in@ Bomogmd
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Radar, amelyen mi va-
gyunk kizépen latha-
toak, kdriilottink pe-
dig a menet kizben ki-
szahaditott segédpilo-
taink és az ellenséges
jarmiivek kordznek.

Figyelmeztetd jelzés a kizeledd rakétakra. Felvillanasakor adagoljuk a csalit és a gyajtobombat.

LLENTYUZFETK

Pontszam és az életek szama.

BryO00

-4

Shimlds,

Acsaliésa
 gydjtébom-
ba mennyi-
ségét jelzi
ez a két ap-
rd ikon.

A kijeldlt energiamezokdn atha-
ladva energiapajzsot, tobbszori-
zi pontszamot vagy a fegyverek
maximalis erdre valo feltoltését
kapjuk jutalmul. Ezt Iathatjuk itt
felvillanni. A visszaszamlalas a
banusz idotartamat jelili.

0:8 2 T:A S

nézni, mikozben elére hala- zank kozelebb esé teriiletet ha-

rek kozotti véltogatds. A hajo
sérlilései esetén elfszor ezeket
veszitjik el.

gden, hogy milyen hatékonysa-
glak, gyorsabban vagy lassab-
ban toltédnek ujra (ugyanigy az
els. fegyv. esetén).

Iyozhatjuk. A “0"-val leallhatunk
s egy helyben lebeghetiink.
W: Latkép a fegyver szemszo-

F5-F8: A masodlagos fegyve- gébdl.
rek arzendlja. Kilovésilk az “S” E: Belsd és kiils0 nézet kozotti
billentydvel torténik. Attdl fig- valtogatas.

R: Folyamatos nyomvatartasa-
val a kamerdt korbeforgathat-
juk az drhajé kordl (elonye,
hogy hétra, fel és le tudunk vele

dunk.)

C: Csali kilovése, amelyek elte-
relik a rank kildtt I5vedékeket.
B: Fékezés, majd hétrafelé ha-
ladas.

M: Folyamatos nyomvatarta-
sakor a térképet kapjuk meg,
amin két nézetbdl (fentrdl-le és
kelet-nyugati) lathatjuk a szin-
tet. A vilagosabb vonalak a hoz-

taroljak.

F: Gyajtébomba kilovése az ir-
hajo elé. Az infravoros rakétak
ellen hatdsos, de hatastalan a
radarvezérelt toltetek ellen.

P: Pause.

End: A jaték félbeszakitdsa és
a jaték kozbeni opcids képer-
nydre vald kijutés. Itt lehet &l-
Iast is menteni.

u S

1995

cél érdekében és rendszerint ok keriilnek ki
gyoztesen a kiizdelembdl, nomeg komoly
summat is kapunk minden egyes kimenekitett
emberért. Vigyazzunk, nehogy a harc hevében
beléjiik 1djiink, mert fegyvereink elleniik is
végzetesek.

B A bénuszpalya. Mlnel tibb gomb-duplazédast ériink el, annal tdbb pont a jutal-

* Figyeljiik a megjelend feliratokat, figyel-
meztetéseket és soha ne veszitsiik el a Iélek-
jelenlétiinket. Egy-egy megfeleld iddben el-
engedett csali vagy gyijtobomba csodat te-
het.

* Ha éppen elveszitettiik a tajékozodo keé-
pességiinket, allitsuk le a hajot (“0") és var-
junk, amig magatdl egyeneshe nem ring és
nézziik meg a térképet. A falakon elhelyezke-
dd vonalak, jelzések is tajékozodasul szolgal-
hatnak.

* Gyiljtsiik a pontokat, mert minden egymil-
lié pont utan extra életet kapunk, amire igen-
csak sziikségiink lesz a jaték soran. Ennek ér-
dekében minden energiamezdn haladjunk at,
minél tdbb ellenfelet Idjiink le és a kiildetése-
ket mindig csak akkor fejezziik be, ha maxi-
malisan végrehajtottunk a kijelolt feladatot.
A fo szinteket dsszekotd bonuszpalyan min-
den egyes lufi-duplazddas 1000 pontot ér, de
vigyazzunk, hogy ne érjenek hozzank a patto-
go léggombok, mert sériilést, rosszabb eset-
ben halalos sebet okozhatnak.

* 5 mentési lehetdségiink van, amit csontig
hasznaljunk ki, mert nem tudhatjuk, mikor
csapodik belénk a kijarat eldtt két centire
egy hokivetds rakéta.

grafika
hang/zene

kezelhetoség

PC: RAM: 4MB  HD:25MB VIDEO:VGA  CPU: 486

® CD:1

ZENE: SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB
v
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Képzeljetek el egy vildgot, amelyet az istenek épp egy
szrakozott pillanatukban alkottak. Egy vilagot, amely-
ben minden megtdrténhet, s melynek lakdi szinte sem-
min sem lepddnek meg. Nos ezt a vilagot dgy nevezik,
Discworld. Ez a vildg - mint ahogy arra a neve is utal -
korong alakii, mint egy hatalmas pizza, s négy dridsi ele-
fént tartja a hatan, a négy elefnt pedig egy hatalmas
csillag-teknds pancéljan utazik a végtelen vilagirben.
Discworldhdl valdjaban minket leginkabb csak az egyik
vérosa, Ankh-Morpork érdekel. Ankh-Morporkban a va-
rézslok egyetemén, az Unseen University-n taldlhatjuk
Discworld legkitiingbb és néhany legostobabh vardzsid-
jat. Ez utdbbiak kozé tartozik Rincewind is, akinek leg-
fabb erénye, hogy képes lenne taludni az apokalipszist
is és kitiing a tdlélési dsztine, mivel a legcsekélyebh
veszély eldl is panikszeriien tud menekiilni. Nos, regél-
hetnék még tovabb Discworldrdl, de azzal az egész iijsa-
got is betdlthetném, mivel errdl a holondos vilagrdl mar
egy népszerii angol ird, Terry Pratchett is szimos novel-
1t irt. Aki tehat netan olvasta voina ezeket a kinyveket,
arra a Psygnosis legfrisseb kalandjatékaban mar isme-
ris helyszinek és szerepldk fognak visszakiszinni.

Mieldtt belevagnék a leirasha, néhany zavar6 momen-
tumra felhivnam a figyelmet: a sprite-ok eltiinése a kép-
ernydrdl gyakori hibajelenség, s az is gyakorta eldfor-
dult, hogy a programozdk dltal nem szamitott helyzetben
a program kifagyott. A legbosszantdbb viszont még is az
voit, amikor a jéték kizben éllitottam egy kicsit az
inventory-ablak méretén, majd mikor kivetkezdnek le-
hivtam az inventory-t az ablak fele érthetetien mdadon ki-
ldgott feliil a képernydbdl, s sehogy sem tudtam ijra
visszahozni. llyenkor mutatkozik meg, milyen az, amikor
a teszieldk selejt munkat végeznek.

A jatékot minden hibdja ellenére azonban melegen
ajanlom minden véllalkozd kedvil jatékosnak, mivel
ilyen gydnydriien festett hatterekben nem mindennap
gydnydrkddhetiink, s a figurak illetve a cselekmény hu-
mora sem pite. A kaland hossziisagardl pedig azt hi-
szem elég annyi, hogy minden igyekezetiink ellenére
sem sikeriilt a teljes leirast ebbe a szdmba beleprésel-
niink, igy a masodik két felvonas ismertetésére sajnos
vérni kell még egy honapot. Altaldnossdghan csupdn a
floppys verzionl hidnyoltam egy dolgot: az természe-
tes, hogy a lemezes verzid nem beszél, de hangeffek-
tek miért nincsenek?

A kiinyytar {dateren ketesztiil a teg
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valasztott maganak egy gazdat, azt
élete végélg kiveti szdz rdzsaszin
Iabacskajan. O lesz tehat hiiséges
iititarsunk, s egyben az dsszes fel-
lelhetd térgyat az & feneketlen bel-
sejében fogjuk tudni tarolni,
Rincewindnél ugyanis egyszerre
csak egy targy lehet. Nos, egy ba-
nént rogtdn taldlhatunk is benne,
| | ezt adjuk oda a kinyvtérosnak, aki
| egy szerencsétlen baleset folytdn
majomma alakult, am ezt a szdt,
hogy “majom” sohasem szabad
1 eldtte kiejteni. A bananért cserébe
megkapjuk a keresett konyvet, amit

ELSO FELVONAS

A jatékban Rincewindet fogjuk megszemélyesiteni, aki-
nek egy titkos szekta dltal megidézett veszélyes sér-
kanytol kell megmentenie szeretett varosdt. Természe-
tesen Rincewind a tirténet elején mit sem sejtve alussza
lmat, amikor kopogtatnak az ajtajan: az egyetem rekto-
ra hivatja. Miutan megkaptuk az iranyitast, nyissuk ki a
szekrényiinket, s vegyiik ki az erszényiinket. Ezutén

vigyiink a rektorhoz. A rektor a rii-
nékhol olvasva megtalélja a nekiink kelld oldalt, amely
egy sarkany-jelzd szerkezet Gsszetevdit ahrézolja, ami-
ket természetesen dssze kell szedniink. Az elsd alkat-
rész, azaz a vardzspilca megszerzése a legegyszeriibb:
csupén az ebédidben ki kell cserélniink az dreg, szenilis
varazsld palcajat a sepriinyeliinkre.

Ezutéin kérjiik meg a kapus varazsiét, hogy mutassa meg
a kapunyitd varézslatot. Hosiinknek a varézslds egy ki-
csit nehezen megy, igy elsdnek csak egy békat sikeriil ki-

A pohar .'efnrdita’.? a barbé;aknj{..pér_balra
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menjiink le a rektorhoz (az elsd emeleten balra), aki el-
mondja a feladatunkat. A sarkany felkutatdsahoz eldszor
is egy ilyen témajii szakkonyv kéne a kdnyvtarhl. Men-
Jiink le a takaritoszer-raktarba, s vegyilk magunkhoz a
sepriit, amivel fenn a szobAnkban ébressziik fel a szek-
rény tetején alvo ladankat. Erdl a poggyaszrdl tudni
kell, hogy nem akarmilyen ladarél van szd, hanem vald-
jaban ez egy kiilonds fabdl késziilt popgyasz, aki miutén

biivészkednie, amit azért vegyiink fel. Ezutén nylssuk ki
a kaput és tavozzunk. Ekkor Ankh-Morpork térképe térul -
elénk, itt valaszthatunk, hova akarunk menni. Elsdnek
menjiink az alkimistdk sikatoraba (Alley) amit llandd
robbanésok raznak meg. Alljunk rd a kdre, ami felrepit
minket a haztetdkre, s fenn emeljiik el az orgyilkosok
gyakorldpalyajardl a létrat. Ezutén visszamehetiink a
szemben lévd héz ablakén keresztiil a fildre, s menjiink




a térre (Square). 0tt beszéljiink az utcagyerekkel. A
gamin ragton el is cseni az erszényiinket, m szerencsé-
re visszaadja hdsiinknek, s még meg is tanitja a zsehmet-
szés tudomanyara. (Az elsajatitott képességeink is targy-
ként szerepelnek.) Vegyiink fel az allvanyrél egy rohadt
paradicsomot, s hajigaljuk meg vele a kalodaha zart adé-
szedot. Vegyiink egy ijabb paradicsomot, amibdl azon-
ban egy kukac kacsint a hdsiinkre. Miutan Rincewind a
foldhdz vagta a paradicsomot, vegyiik fel a kukacot.
Menjiink be a pszichidter varétermébe s beszéljiink a
Trollal. Menjiink ki, majd menjiink vissza, ekkor mar a
kiizépsd hely szabad, ahonnan pedig le tudjuk akasztani
a falrél a lepkefogd halét, amit egyeldre Rincewind zse-
héhe tegyiink. Menjiink az egyetem mogé, vegyiik fel a
zsdk tragyat, majd tdmasszuk a létrat az ahlakhoz, mely
a konyhaba nyilik. Kapjuk el a haldval a palacsintat,
melynek hatdsara a szakécs panikba esik, hogy a sok va-
razslat hatdsara mar a konyhaban is felborul a gravita-
cid, és tavozik. Vegyiik fel a palacsintasiitojét.
. Most menjiink a béristallohoz (Livery Stable), s ve-
gyiink magunkhoz a zsakhdl egy marék kukoricat. Men-
jiink vissza az alkimistak utcdjaba, s ott az utolsd ajtd
migitt (a filmfelvevdn) kisérletezd alkimista miihelyé-
hen rakjuk a kukoricat a forrd olajba, mely hamarosan
szanaszét kezd pattogni a szobaban, s szegény tudds az
asztal ala bijik. lgy most mar meg tudjuk vizsgalni a ka-
merat, amit miikddtessiink, s vegyiik ki beldle a képeket
festd mandt. A mand azonban elmenekiil, egyenesen a
csatornaba. Menjiink a Fiutcaba (Streef) a jatékkészi-
tdhidz, ott vegyiik magunkhoz a jatékszamarat és a kitél-
gombolyagot. Kdssiink kitelet a kukacra, s ezzel a sika-
torban csaljuk ki a csatornanyilashdl a manét.
A gépezethez kell egy tekercs is, ezt a Foutcaban a fod-
rasznal taldljuk. Ott eldszdr is vizsgaljuk meg a “hilgy”

hajcsavardjat, majd hintsiik el az asszonynak, hogy ez a
viselet mar ddivati. Nyomban ki is szedeti a hajahal a
csavardt, igy mar csak az a dolgunk, hogy beszéljiink a
fodrasszal, majd amikor az elkezd dbrandozni a szerel-
mérdl, a tejeslnyral, kilopjuk a zsehéhdl a csavardt.

A legnehezebb a sarkanylehellet heszerzése. Eldszir
be kell jutnunk a palotaba (Palace), amihez el kell ér-
niink, hogy az drik sértegessék egymast a feleségeik
“hajainak™ a felemlegetésével. Ehhez kezdethen elég,
ha csak beszéliink veliik. A palotaban keressiik meg a
fiirddszobat, ahonnan akasszuk le a kis tiikrot, s ezt vi-
gyiik fel a sikatorban a haztetdkre, onnan pedig fel a to-
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rony tetejére. Ott akasszuk ki a zaszldrad végére, s tiik-
rizziink vele a palota tetején dlalkodo sarkany szemé-
he. A sarkany erre odarepiil a tiikirhoz, melyben sajat
maga képében ellenséget Iat, s egy langcsovat bocsajt
a tiikdrre.

Ezutan az osszegyiijtott ot alkatrészt vigyiik el a rektor-
hoz. Mint kideriil, a rektor szerkezete nem is annyira a
sarkanyt, hanem inkabb a sarkany dsszeraholt kincseit
tudja érzékelni, igy a kutatomunkat a rektor természe-
tesen sajat kezileg akarja iranyitani. Azért annyira
Rincewind sem tdkkeliititt, hogy ezt ne fedezné fel,
ezért miutan egy szakallas trilkkel megtéveszti a rek-
tort, elillan az aranykutatd késziilekkel. Ezutan a térke-
pen haladva az a feladatunk, hogy amerre a gép jelez,
arra kell menniink. lgy meg is talalhatjuk a nagy halom
aranyat, s mar Rincewind el is hiizn vele a csikot, ami-
kor persze kozheszol valaki. Természetesen a sarkany
az, aki azonban nem is a kincsek miatt ideges, hanem
azért, mert megidézték. Hogy visszamehessen a sajat
dimenzidjaba, az ot megidézd titkos tarsasag hat bivis
aranytargyat kéri taliink. Kiildetésiink kiinduldsi pontja-
nak a kinyvtarbol eltiint Sarkany Idézd Konyv eltiinését
adja meg.

MASODIK FELVONAS

Hogy hogyan derithetnénk ki egy olyan eseményt, ami
tegnap tortént? A megoldas egyszerii: vizsgaljuk meg a
konyvtarban dlalkodd alak fiile mage tiizott arany hanan-
jat, s kérdezziik rdla. Elmondja, hogy a kinyvtarnak van
egy titkos része, mely utat nyit az L-Space-en keresztiil
a tegnapha, s a banan a kulcssehhez a titkos részhez.
Szerencsére hajlando tole megvalni, “csupan” a véaros
tisszes aranyat keri cserébe. Ez “véletleniil” pont nalunk
van, tehat adjuk neki oda. Az aranybanant nydjtsuk at a
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konyvtarosnak, s a kinyilt ajton |épjiink at a tegnapba.
Az elmillt éj kizepébe cseppeniink, s a kinyvtarban ha-
marosan meg is jelenik a tolvaj. Miutin tavozott a
kanywvel, mi is nyissuk ki a titkos ajtot azzal a konyvnek
az elmozditasaval, amit a tolvaj is hasznalt. Menjiink ki
az utcdra, s a térképen maradva figyeljiik meg, hova
megy a betord. Miutdn megtudtuk az dsszejovetel he-
lyét, menjiink vissza a jelenbe s latogassuk meg a Torott
Dob (Broken Drum) nevii kocsmat. Rendeljiink egy
italt, majd vegyiik fel a korsdt. Ezutan vizsgaljuk meg a
polcon lévd italokat, s keressiik meg a Counterwise
Wine nevii bort. Kérjiink beldle egy poharral, s a poharat
is tegyiik el. Most hogy fogyasztottunk, vehetiink az asz-
talrdl egy doboz gyufat. Menjiink vissza a miiltha, s még
a tolvaj eldtt érjiink a talalkahelyre. Ott a haz eldtt fer-
ditsiik el a csatorna végét az ajtd irdnyéba, s rejtoziink
el a kerités magé. Amikor a tolvaj megérkezik a kinyv-
vel, rakjuk a poharat a csatorna kerités melletti részére,

igy kihallgathatjuk a jelszt az dsszejovetelre. Hogy be-
jussunk a hazba, alkalomhoz illd ruha is kéne. Ehhez
menjiink a parkba, ahol hésiink a tegnapban a jelenben
megivott Counterwise Wine hatasait alussza ki. (Ez a bor
ugyanis visszafelé hat, azaz hdsiink a tegnapban lett td-
le részeg.) A részegen hortyogd Rincewind felett egy pil-
langd repked, ami azonban Rincewind szuszogasatél ide-
oda csapddik. Tomjiik be a részeg szajat a békaval, igy
mér el tudjuk kapni a lepkét a halonkkal. Ezt vigyiik el a
Foutcaba, s ott a Troll fazekasholtja eldtt eressziik a

Iampahoz. A pillangd igy a jelenben esét okoz, s a lam-
pa alatt alld szerzetes alaposan eldzik. A Troll boltjabél
vegyiik még el az agyagedényt, s menjiink vissza a jelen-
be. Keressiik fel a Foutcat, s ot menjiink a halarus mel-
letti WC-hez, ahol a szerzetes a csuhajat széritja. Ezt
természetesen lopjuk el, s a milthan vegyiik fel az
dsszejovetelre. Ha ebben a ruhaban kopogunk be, immar
siman bejutunk a sarkanyidézésre, s megtudhatjuk (leg-
alabbis a hangjukbdl), hogy kik a résztvevik.

Kezdjiik a fonokiik, az udvari bolond aranytargyanak a

megszerzésével. Mindenek eldtt latogassuk meg a foga- -

dét (Inn), s menjiink be a szobaba. Hiizzuk ki az agyhal
a lepeddt, a fiirddszobabol pedig tulajdonitsuk el a ext-
ra hahzasii tusfiirddt. Menjiink az egyetem magé s ve-
gyiik fel a biizds szemeteskukat. A palotaba most egy ki-
csit nehezebb bejutni: eldszor el kell menniink a pszichi-
aterhez, ahol ezittal az elsd hely van szabadon. Beszél-
jiink a Trollal, mikor befejezziik a csevegést szdlitanak
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minket. A pszichiater idétlen rajzokat ad hdsiinknek,
amiket megmutatva a palota oreinek természetesen
azoknak egymas feleségei jutnak esziikbe, igy ismét be-
mehetiink. Bent dntsiik a holond fejére a szemetet, mire
az elmegy fiirdeni. Menjiink utana. Az aranycsengettyiis
sapkajat az allvanyra akasztotta, ezt kéne megszerez-
niink, ém az idétlen babuja, Chucky kikandikél a fiig-
giny migiil, s észre fog venni minket. Ontsiik hat a hab-
fiirdot a kadba, melynek extra mennyiségii habja még
Chucky-t is elnyeli. Vegyiik le a sapkat és tavozzunk. A
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Patrician (az uralkodd) tronja eldtt varakozdk koziil el-
tiint a tolvaj, kérdezziik tehdt meg a parasztot, hol lehet.
Elmondja, hogy a Sitét keriilethe (Shades) ment, az az
o tanydja.

Menjiink az iviba, ahol egy félénk alaktdl egy kiilinds
tirténetet hallhatunk egy szellemrdl, amely betort a la-

Segitsiink be az Informacid_Extrahald |
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késaha, és elvitte a varoselhagyasi engedélyét. Nos, egy
ilyen engedély nekiink is jo lenne. Menjiink vissza a
miiltha, s a fogaddban jatsszuk el mi a szellemet, s dlt-
siik magunkra a lepeddt. Ahogy a fickd elmesélte, ve-
gyiik ki az ékszerdohoz rekeszéhdl a papirvagét, amivel
hdsiink kinyitja az 4gy matraca ald rejtett boritékot, s a
horitékbél eldkeriild kombinacidval kinyitja a széfet. Ott
azonhan meglepetésére csak egy kalapacsot talal. Men-
jiink tehat vissza a jelenbe s kérdezik az ijedt fickat,
hogy mi tirtént a kalapacs kivétele utdn. Készségesen
el is mondija: a kisértet széttorte vele az ékszerdobozt, s
kivette beldle az engedélyt. Irany a milt, s tegyiink az
elmondottak szerint. Ha mar a milthan vagyunk, térjiink
be a kocsmaha, amelynek a neve akkor még csak siman
Dob volt. Hogy a “TorGtt” jelzot elé tegyiik, menjiink a
be, s vizsgaljuk meg a nagyszéjii, de kis termeti kalan-
dor mogdtti képet. Amikor @ is hatra fordul a képet meg-
csodélni, forditsuk le a poharat, ez ugyanis a mellette
tanyazd barbaroknal kiizdelemre vald kihivast jelent, s
nyomban kitor egy timegverekedés. Erre persze hemegy
a kidobdember, mi ezalatt kint pedig odatamaszthatjuk
a létrankat a cégérhez, s levehetjiik rla a dobiitdt. Ez-
zel a jelenben megkongathatjuk az egyetem ebédldjében
az étkezésre hivd gongot, mire hemegy ebédelni a ka-
pus, mi pedig elvihetjiik a padjardl a csomag aszaltszil-
vajat. Menjiink a varoskapuhoz, s mutassuk be az enge-
délyiinket, amivel végre kimehetiink a varoshdl. A Sotét
Erdd (Dark Wood) felé tartva a hegyekben egy kiild-
nis fajii kakassal futunk dssze, aki miutan megijed a ba-
rondiinktdl egy tojast, és egy tollat hagy maga utén.
Menjiink a Sotét Erddbe, Nanny Ogg hazéba, s ott az iist-
bdl merjiik tele az edényiinket a boszorkany bajitalos

‘l .




tejsoddjaval. Mieldtt visszatérnénk a varosha, menjiink
el a vilag peremére (Edge of World), s ot razzunk le
egy kokuszdiét a fardl, s haldsszuk ki a tengerbil a ha-
lonkkal. Most latogassuk meg a Foutcdban a halarust,
ahol akasszuk le a falrél a képet, s kotizziik apo-
lipot. Ezt dobjuk bele a szomszédban lévd budiba, s ont-
siik rd a soddt, melynek persze meg lesz a hatdsa. Csem-
péssziink egy rohadt szilvat a haldrus kaviarja kozé, ami-
tdl szegény arusnak nyomban menése lesz, 4m a WC-ben
még rosszabb élményben lesz része. Menjiink mi is a
retybhoz, ahol az ajtorésen keresztiil inmar akadélytala-
nul elemelhetjiik az arus aranycsatos dvét.

A varos foterén, ha most megprébalunk a gaminnal be-
szélni, egy kiilonds kézfogast lathatunk, aminek a titkat
azonban csak akkor drulja el, ha bebizonyitjuk férfiassa-
gunkat. Menjiink vissza az egyetem konyhajaba, s csen-
jiik el a zsak lisztet. Ezutdn irany a sérkany tanyéja, ahol
a fészer falardl egy csavarhizit akaszthatunk le, amivel

), i

i pedig léket iithetiink a kdkuszdion. Hogy hogyan hizo-
| nyitsuk férfiassagunkat? Ezt a miltban a WC-ajtd belse-
jére irt firkardl olvashatjuk le: Big Sally-dl kell kérniink
a specialitasat. A Shadesben keressiik tehat fel az “éj-
szakai pillangdkat” s beszéljiink Sallyvel (a piros ruhds-
¢ sal). A specialitdsdhoz 4t kell neki nyijtanunk a kokusz-
e tejiinket, a tojasunkat, és a lisztiinket. A specialitds
nem fenyegeti hdsiink colibitusit, ugyanis nem mds
mint tejsodd készités. A munka utdn Sally elmegy fiirdd-
ni, mialatt Rincewind pedig tavozik a fehémemiijével.
_ Ext a Jelenben adjuk oda az utcagyerek-
4 nek, aki igy megtanitja az enyveske-
2l kézfogdst. A gyakorldsa kiizhen
- az egyik Oregtdl nyomban
zsakmanyolunk is egy mell-
tartdt. Menjiink most a je-
lenben is a Shadesbe, s a
kézfogassal lopjuk el a
komiives arany vakoldka-

iz

(ahonnan a hortyogas hallatszik), pArnazzuk ki a létrat a
melltartoval, mivel igy a tolvaj nem fog felébredni, ami-
kor az ajtajahoz tdmasztjuk a létrat. Menjiink be, s pro-
baljuk a tolvaj oldaldrdl leakasztani az aranykulcsot.
Amikor befordul a fal felé, csiklandozzuk meg a tollal a
labat, s ismét probalkozzunk a kulcs eltulajdonitasdval.

vel. Tegyiik vissza a megmahindlt Sarkany Kdnyvet.
Ténykedésiink nyoméan persze az dsszejivetelen fura do-
log megy véghe, s a sarkdnyt nem idézik meg.
Rincewind nyomban a Patricianhez megy a jutalmaért,
akinek persze érthetd mddon (mivel az egész sarkdny
iigy végiil is meg sem tortént) fogalma sincs mirdl beszél

nalat. Ezutin men-
P

A filmes meghallgatason hdsiink nem nyeri el a producer tg sz

Ismét a téren vegyiink az rustél egy irtd kemény siite-
ményt, s ezt vigyiik hatra a Dunnymannek, a “kiztiszta-
sdgi alkalmazottnak”, aki persze ezutén rigtiin rohan a
fogorvoshoz, azaz a fodraszhoz. Menjiink be a pszichia-
terhez, s beszéljiink a tejesldnnyal, aki a szerelmét ke-
resi (aki persze nem azonos a fodrasszal). Ad Is nekiink
egy iizenetet, amit neki szén. Ezt adjuk a fodrasznak, aki
rigtan el is viharzik, igy a gépei segitségével nekifogha-
tunk a paciense kezeléséhez, akit persze hdsiink az
aranyfogatdl szabadit meg. Ezutdn a varoskapundl csen-
jiink el az drok ladajabdl némi robbandanyagot, majd
menjiink a jatékkészitohoz, s vegyiink el egy télapoba-
but. Ezzel a sikédtor hazainak a tetején timjiik be az alki-
mista hazdnak a kéményét. Az alkimista persze kimene-
kiil a fiistbdl, igy mi nyugodtan ténykedhetiink: rakjuk
a puskaporos horddt a kialudt tiizhelybe, s a kiteliink-
bl kdssiink hozzd gydjtdzsinért, amit hdsink a csa-
torndn keresztiil kivezet a hazbél. A hiz eldtt gyijt-
a zsindr végét, s mdris gazdagabbak
vagyunk a kéményseprd
aranysepriljével.

Vigyiik el a hat aranytargyat

a sédrkanynak, aki azonban csinyén kihaszndl minket,

hogy szabad Iehessen. Hogy mégis megszabaduljunk td-
le, tegyiik a kivetkezdt: menjiink a térre, ahol immar a
boszorkény 4rulja a portékait. Vegyiik meg tdle a sz-
nyegét, majd beszéljiink vele szarkasztikusan, mire egy
csdkot kér tdliink. Mialatt a szajat tartja, csenjik el a
bajitalos sodd-készitd receptkdnyvét. Ezt vigyilk a milt-
ba, s mieldtt még a tolvaj elcsenné, vegyiik le a sarka-
nyos kinyvet, s cseréljiik ki a boritdjat a receptkonyvé-

5évzssx |
LETTONK! |

hasiink. Rincewind viszont addig erdskadik a sarkany Ié-
tezésérdl, mig igy 6 maga idézi meg “djra”. Minden kez-
dddik tehat ellrdl.

Vari Zoltan
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s R P R R A D B P s W 0|
grafika ¥
hang/zene EE
kezelhetdség EE
kihivas o
PITE KORREKT KEMENY

-, 0SSZHA

KAZETTA

=3

1200 GCD32
PC: RAM: 4MB  HD: 3MB  VIDED: VGA  CPU: 386
" CD:1 ZENE:SB SBPRD GUS ROLAND ADLIB

12 A ann
AN aul

47

6. évfolyam 5. szam



AZ JATEKTOR TEMELE ELSO ES EGYBEN LEGPROFIBB GOKART SZIMULACIOJA

Még a tavaly dszi ECTS-en tortént, hogy Oridsi
tomeg csoportosult az addig teljesen ismeret- =
len Manic Media standja eldtt, ahol egy Grids
képernydn valami Doom-Gokart verseny demé-
ja futott éppen. Nagyon igéretes volt a jatek,
gondoltuk is, hogy biztos racsap valamelyik
nagynevii szoftverhdz a produkciora, hogy az 6
hirnevét dregbitse. Mondanom sem kell, hogy a
tavaszi kidllitison mdr a Virgin Interactive
standjdn diszelgett a jaték, s alig telt el néhdny
hét és megérkezett minden iddk legtutibb go-
kartversenye, a Super Karts.

MIELOTT ELKAPNA
A JATEK HEVE...

A jatékban 16 féle palyan mérhetjiik dssze tuddsunkat a
7 mésik versenyzdvel, akik mindannyian lehetnek haver-
jaink, mert hdlozaton keresztil akar nyolcan is jatszha-
tunk. Ha ketten akarunk egy gépen jatszani, akkor az osz-
tott képernyds jaték all a rendelkezésiinkre. A verseny ti-
pusai az arkad madtol a teljes szezonig terjednek és en-
nek megfelelden kieséses rendszer(i (ARCADE) vagy
pontgydijtésre koncentrald (FULL/HALF SEASON) médo-
zatok koziil valaszthatunk. Ebbdl a jatékbol sem hidnyoz-
hat a versenyautds programokban megszokott karvégi
tuningolds sem, ahol a menet alatt Osszeszedett
bonuszaink és a helyezésiink alapjan a jéarganyunk min-
den elemét kispécizhetjiik. Az er6sebb motor, az extra
turbofeltdlto, az extra élet jelentGsége egyértelmd, a na-
gyobb iizemanyagtartaly a turbdzas alatti dupla benzin-
felhasznalas miatt ajanlott, az extra pontok pedig a
TOURNAMENT madban jonnek jol.

Minden menet el6tt atmutatot kapunk az elGttink allo
palyardl, aminek jotancsait érdemes megfogadni. Gon-
dosan tanulmanyozzuk a térképet is, mert gyakorta titkos
(tlevagasokkal komoly helyzeti eldnyre tehetiink szert. A

o —_ 39
. o1

...ES MIUTAN
MAR ELKAPOTT

A jaték grafikaja egy az egyben a Doom mozgatasi tech-
nikajara épiil, 360 fokos sima és szabad mozgast biztosit,
a kozeledés/tavolodas 3D-s hatdsat a pixelek nagyobbita-

2. LNARLIE SNITHN
" e iy

ﬂ F NUSTAFPN

M A ritka pillanatok egyike: elsdként szakitottuk at a

célszalagot.

70 T

M A szamos dtletes kameraallas egyike: oldalral is fi-

gyelemmel kisérhetjiik az eseményeket.

bemutatd rajzon fel vannak tiintetve a fontosabb buktatok
és {igyességet igényld pontok is, amelyek az Ut kozepén
taldlhaté oszlopoktdl kezdve az ugratokig a legkiilonbo-
26bb dolgok lehetnek. Az oszlopok rendszerint a kanyarok
kozepén taldlhatok, az ugratok pedig olyan helyek eltt,
amelyeket jobb atugrani, mint belehajtani. Eppen ezért jo
szogbdl és elég sebesen hajtsunk fel rajuk, hogy a nem
kivant lelassulast, kicsuszast elkerilljik.
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saval illetve méretiik csokkentésével
éri el. A mozgas érzékletesebbé téte-
16t a vezetok felsGtestének a fizika
torvénye szerinti ide-oda billenésé-
vel fokozza, korményzdskor pedig
mozog a versenyzdk keze és a kor-
manykerék. A grafikusok nem spo-
roltak a szinekkel, a PC palettajanak
szinte valamennyi alkotoeleme meg-
taldlhatd a palyakon, a falakon pedig
az éppen aktualis orszagra jellemzd
feliratok  viritanak  (Brazilidban
Samba feliratok, Oroszorszdgban
“Sputnik” falfirkak, Japanban pedig
- krikszkrakszok ékesitik a sovényt).
Az ellenfeleink klveteles intelligencidval birnak, ugyanis
MEDIUM és HARD nehézségi fokozatban érzékelik koze-
ledtiinket avagy elozési szandekunkat és befartanak ne-
kiink vagy kiszoritanak a palyarol. Es mivel az iitkdzések
és horzsolasok jelentosen csokkentik jarganyunk teljesit-
ményét, s ezdltal sebességiinket, ezért érdemes elkeriilni
a kozelebbi kapesolatot a falakkal vagy a versenyzotarsak
kocsijaval.
A hanghatdsokrdl és a zenékrdl kiildn is szot ejtenék: a gé-
pek alapzaja lehetett volna kissé erdteljesebb, mert igy egy

-?ga

12,2

TURE( smman
ERIF s

M Példdnak okaért az orosz palyan a Viriis tér betonjan re- M A palyakat sokhelyiitt Gntomjénezd hirdetések szegélyezik.
peszthetiink.

50 kdbcentis MZ-re hasonlit a motorjaik bigasa, viszont a
kdzeledés/tavolodds érzékeltetését nagyon jol megoldott
elhalkulo/felerdsodG hangerG biztositjia. Mar messzirdl
halljuk, hogy hatulrol vészesen robog felénk egy verseny-
zotars, pedig latni még nem lehet, és ugyanez igaz arra is,
amikor mi kozelitink egy eldttink haladd géphez, amit
o mondjuk a kanyar miatt még nem
lathatunk. A zenék pedig kivételesen
kozel allnak a szivemhez, mert a soft
techno-ragamuffin-compute! dalla-
mok annyira illenek a helyszinekhez
s a palyak jellegéhez, hogy régen
hallottam ilyen profi 6sszhatést.
Mindent 0sszevetve a jaték igen jol
sikerillt gokart adaptacio. A grafika -
annak ellenére, hogy eay mostanra
mar igencsak szokvanyosnak mond-
hato rutinra épul - otletes, szépen ki-
vitelezett és illik a jatékhoz, az élvez-
hetoség ardnylag hossz( ideig meg-
S marad azaltal, hogy jelentds kilonb-
ségek vannak a kbnnyﬂ és a nehéz fokozatok kozott, a ze-
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/W 5 - 76985 AN CO. ( o INCREDIBLE HULK 10900
_BLACKH iﬁﬁi 1 Y __698 GAR -lgg T MAGIC BOY 7900
DAWN PATROL P g X NG : b TEEED URBAN coM N 9 MICRO MACHINES 8900
DELTAV %6999 527 MWO'[FPACK y ) o7 JTROLLS ol OUT TO LUNCH 8900
DESCENT 6999 © - ZEPPELIN WINTER S. SPORTS 999 RISE OF THE ROBOTS 9900
DREAMWERB 6999 | WRATH OF DEMON 999 SMASH TENNIS 8900
MASTERS OF MAGIC 5999 AMIGA 1200 ! SUPER BOMBERMAN 2 7900
MORTAL KOMBAT Ii 6999 SUBWAR 2050 4999 | CD32 SPACE ACE 5900
NHL HOC! 6999 FIELDS OF GLORY 4899 | CANNON FODDER 5999 SPIDER-MAN 9900
PIZZA TYCOON 7999 THEME PARK 4999 .‘ DANGEROUS STREETS 1999 TROLLS 7900 4
SPACE FEDERATION 999 UFO 4999 | DISPOSABLE HERO 4999 TRUE LIES 9900
ZEPPELIN 9 J FIELDS OF GLORY 5999 VORTEX 9900
AMIGA MYTH 2899 WOLVERINE ‘9900
PC CDROM : DISPOSABLE HERO 3999 PREMIERE 3999 et ot
1942 GOLD 6999 ELFMANIA 3999 RISE OF THE ROBOTS 7999 GAME BO! i
ALONE IN THE DARK 3 7999 LOTUS TRILOGY 4499 STRIKER 4999 WWF RAW Ex
ARMOREDFIST 7999 MORTAL KOMBAT 3999 SUBWAR 2050 4999 . v
BLOODNET _— 6999 NIGEL MANSEL GP 4489 SUMMER OLYMPIX 1999 SEGA MEGADRIVE
DAWN PATROL 6999 NIPPON SAFES INC 3999 SUPER FROG 3999 BARNEY THE DINO 7900
DESERT STRIKE 4999 RISE OF THE ROBOTS 4999 SUPER PUTTY 2999 BUBBLE AND SQUEEK 7900 . -
DRAGON LORE > 8999 SURF NINJAS 2999 CHESTER CHEETAH 2 !!90{2!“F | G
DREAMWERB 6999 C64 LEMEZ TOP GEAR 2 4999 DYNAMITE HEADY'_f 9900 Iy
ECSTATICA 8999 BAAL 799 TROLLS 1989 KING OF |
ELITE Il 6999 BLUES BROTHERS 999 THE MONSTERS 9900
ANHERIT OF THE EARTH 7999 CAPTAIN Flz2 799 SNES NTSC MICKEY'S ULT. CH. 8900,
KING'S QUEST VI 8999 DALEK ATTACK 799 JURASSIC PARK 9300 MICRO MACHIN 8900
ng_ S CHALL. 4999 DYNASTY WARS 999 PUSH OVER 5500 NHL HOCKEY 95 % esqo
[ 6999 ELVIRA Ii 999 T THE UNTOUCHABLES 9500 OUTRUNNERS 9900
Pi2ZA TYCOON 7999 KIDS PACK (6 jatek) 999 T PIRATES OF
STARLORD 6999 LETHAL WEAPON 799 i SNES PAL THE DARK WA 9900 |
SYNDIOATE & 7999 OPERATION HORMUZ 699 ! ASTERIX 9800 SUBTERRANIA 890
THE HORDE 6999 POPEYE CO. (3 jatek) 999 | BLACK HAWK 7900 b
]
; t La
*»szelveny csak egy program vasarlasara U

elsurolt akcids arak kizardlag qklvaga es K urdese eseten, ervenyesek a feltiintetett ido-
alamint®pecsi boltunkrd vonatkozik. Amennyiben a Csomagkiildo

ntig.«<Akeronk csak a hud
q@ﬂﬂﬁm “kerestztiil ak; n, jate 11 at, keérjiik/tedd-bele a boritékba az Akcids szelvényt is.

Akcids jatékok Fogy. ar lknlﬁli' Akcids ]atéknl: : Fogy. &r Akelisﬁ M(ciés jatékok any at Akelfs fir Akcids jatékok Fogy. &r Akclés &r

-

1asznalhaté fel, tovabbi jatékot kizarélag 2%
iijabb szelveny | felhasznalasaval ‘
tudunk akclos aron adni.
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