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Ett6l a honaptol kezdve rendszeresen megtaldljatok Ujsagunkban ezt a kis fiizetszer(i mellékletet. Beindi-
tasdval az volt a célunk, hogy lehetéleg még jobban segitsiink titeket tippekkel, triikkokkel, térképekkel és
“végigjatszasokkal” a kilonbozé programokhoz. A mellékleteket nyugodtan kiszedhetitek az djsagokbol
és a lapok kilyukasztasdval egy dossziéba flizhetetitek ket - igy konnyebb lesz hasznaini, lapozgatni Gket.
Ezeken az oldalakon igyeksziink minden igényt kielégiteni: PC-hez, AMIGA-hoz, esetleg C64-hez és min-
denféle konzolokhoz kdzlink majd anyagokat. Amint l&tjatok, a legnagyobb PC-s kedvenccel, a Doom 2-
vel inditottunk, de terveink kozott szerepel a MORTAL KOMBAT és a MK 2 teljes leirdsa is MINDEN
KONZOLTIPUSRA (GameBoyra és Game Gearre is), avagy olyan nagy durrandsok, mint HERETIC avagy
DARK FORCES térképeinek lekdzlése is. Természetesen ezek folyamatosan kdvetik majd egymast (tiire-
lem, tiirelem), de varjuk a leveleiteket is, hogy mely jatékok okozzdk a legnagyobb problémat nektek. Van
még a tarsolyomban egy jatéktermi KILLER INSTINCT leirds is (az 6sszes mozgdssal és kivégzéssel
egyutt!!) és egy konzolos A-Z csalds-lexikon sem drtana mdr. Természetesen nem csak én fogom bito-
rolni az oldalakat, a PC-s és Amigds részeket Vari Zoli, Gazsi, Ancy, Racz Gyula és a tobbiek fogjak meg-
tolteni. Ha tetszik az Gtlet, lapozzatok a melléklet utolsé oldalara és toltsétek ki a kérdGivet.

DOOM 2

Teljesitettiik hat, amit annyian kértetek tGlink: folytatasos forméban (harom részesre tervezziik) lekozol-
juk aDOOM 2 Gsszes térképét és komplett leirdsat. Felhivom azonban a figyelmeteket, hogy ez a leirés in-
kébb azoknak késziilt, akik mar valamennyire ismerik a jatékot és gyakorlottak benne. Mivel a palyak
részletes kivesézése eszméletlentl sok helyet foglalna, csak a legfontosabb dolgokra térek ki, nem |épés-
rél-lépésre mutatom be a helyszinek megoldasat. A térképek jeleinek értelmezésével és a jatékkal valo
0sszevetésével szerintem minden titkos hely felkutathato, persze joparba még igy is nehéz bejutni. A tér-
képeken a felsorolt roviditéseken kiviil mas betiiket is talaltok - ezek rendszerint olyan helyeket jeldolnek,
melyek kulcsfontosséguak egy feladat megoldésahoz vagy egyszeriien csak egy fontos dologra utalnak.
A melléklet utolsé elGtti oldalan taldljdtok a jatékhoz hasznalhatd kodokat - persze ezeket eqy vérbeli
Doom 2 rajongonak nem illik begépelni. Csak tippként emlitem, hogy gyakan hasznaljatok a térképen a
“jel6lés” funkciot (ezt nagyon kevés embertdl hallottam, hogy ismeri és alkalmazza), mert igy emlékezni
fogtok az otthagyott felszerelések helyére. Ha a 6 save-hely nem lenne elég, masoljatok at mashova (vagy
nevezzétek at) a DSG file-okat.
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> Jd jatékot kivén a stib nevében: Martin
g JELMAGYARAZAT
3 A KEZIKONYVBEN ELOFORDULO ROVIDITESEK:
79 A-pancél CM-computer térkép RD-piros ajto
6 AB-pancél bonusz CS-lancflirész RK-pirqs kulgs
Al B-hordo D-ajt6 RL-rakétavetd
s BB-egy doboz toltény EC-akkumlétor-cella AS-védoruha
Z BD-kék ajto HP-gy6gyita ital RSK-piros koponya kulcs
BFG-BFG 9000-es fegyver I-sérthetetlenség S-sorétes puska
() BK-kék kulcs L-lift SC-Szupertolts
oA " : . SD-titkos ajto
(@] BP-eqgy hétizsak tele I6szerrel LAV-infra szemiiveg SH-patronok
g BR-egy doboz rakéta MA-mega-pancél SP-gyogyszeresdoboz
o) BS-egy doboz sérétpatron MK-elsGsegélycsomag §S-dupla srétes puska
Q). BSK-kek koponya kulcs MS-megasphere T-"ravasz” kapcsold
0 BZ-berzerk Pl-lathatatlansdg YD-sérga ajto
CG-gépagy PR-plazmafegyver YK-sérga kulcs
. CL-tolténytar R-rakéta YSK-sarga koponya kulcs
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B 1. SZINT: ENTRYWAY BN E

25P
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A hatad magotti teraszrol vedd fel a lancfiirészt. Az 1-es kapesolot egyel6re ne hasz-
nald, mert leereszti a dobogokat: el6szor a 2-est kapcsold dt, ez kinyitja a titkos szobat.
Most hasznald a 1-est. A 3-as leereszti a liftet és az azt védo katondt. Nyisd ki a lift mo-
q6tti falat, 6ld meg az IMP-et. A 4-es kapcsold nyitja az ajtot az udvarra. Lefelé menet
haszndld a futast, igy pont az 5-0s kapcsolot rejté dobozon landolsz - ez nyitja a
rakétavetot rejtd szobat. Ne felejtsd el kinyitni a titkos ajtot!

b76

KByte

DOOM Il — HELL ON EARTH: A Komplett Megoldas



B sepjoba nojdwoy v :H1dv3a NO T1T13H — || WOooOoda

Zl B 2. SZINT: UNDERHALLS R

Az 1-es kapcsoloval nyisd ki a Q karfolyosot és vedd fel a piros kulcsot. Ezt (gy tu-
dod megtenni, hogy befutsz az X-szel jelolt ablakon. A kulcstol balra egy titkos ajto van. O
Az A teleporttal menj vissza a kezdGpontra és nyisd ki a piros ajtot. A 2-es kapcsold

nyitja az utat a kék kuleshoz, amely a kijaratot nyitja. Az R jel(i helyen talalod meg, de

vigyazz: mindenkit 16j le, miel6tt lemennél a bal oldali nyilasba. A kék kulccsal szabad

az ut kifelé.

P — P - - W e 00 .0 on




Az els@ feladat a kék kules megszerzése. A mega pancélt futassal lehet felvenni. Menj
at a kek ajton, az 1-es kapcsold leereszti a hidat. Menj végig rajta a B teleportig. Vi-
gyazz, miutan leestél, az X helyrdl egy csomo démon jon ki. A piros kulcs felvétele
utan leereszkedik az Y emelvény. A 2-es kapesolé inditja a liftet - fuss rd, de vigyazz a
kijaratnal orkod6 démonra!
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Az 1-es kapesoldval megszerezheted a kék kulcsot. Menj vissza a kék ajtohoz, elég
sotét lesz, de a piros kulcsot itt kel majd felszedni. A 2-es kapcsold minimalis fenyt
csindl, de a 3-ast ne bantsd, mert (jra sotétbe borul minden! Allj ra az X-re és fuss fel
az emelvényen a piros kulcsért. Ezekkel ki tudod nyitni a két piros ajtot. Vedd fel a sar-
ga kulcsot, aztin ess le az A teleporthoz. A 4-es kapcsoldval ereszd le a hidat, hasz-
nald a B teleportot és fuss 4t a hidon a kijarathoz.

KByte
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B 5. SZINT: THE WASTE TUNNELS B

5C B2

Szedj 6ssze mindent, aztan menj a keleti lifthez, fel a sotét szobakba. Hasznald a masik
liftet is és vedd fel a piros kulcsot. A piros ajtd mogott megtaldlod a kék kulesot.
Nyitsd ki a kék ajtot, vedd fel a sarga kulesot, amely megszerzésével megnyilik az (t a
kijarathoz. Az 1-es és 2-es kapcsolok a megfelel6 ajtokat nyitjak, a 3-as a hozza tarto-
z0 falat nyitja meg.

DOOM Il — HELL ON EARTH: A Komplett Megoldas i
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] B 6. SZINT: THE CRUSHERR

Hasznald a nagy liftet, amelyet a tovabbiakban az X-szel tudsz majd mozgatni. A 2-es O
kapcsoloval elintézheted a szrnyeket. Menj el a kék kulcsért, majd kapcsold be az

1-es kapcsolot. Menj el a kék ajtohoz, haszndld a 3-as kapesolat, amely leengedi a lif-

tet. Nyomd meg a 4-es kapesolét is, kovesd az értelemszeriien adddé utat és vedd fel

a piros kulesot. Menj at a piros ajton, kozben vigyazz az Y-nal jelzett helyen tomoriil6

szornyekre. Fuss az 5-os kapesoldhoz, majd vedd fel a sarga kulesot is. Menj a

D teleportha, nyomd be a 6-0s kapesoldt, amely leereszti a hidat. Szabad az (it a kijé-

rathoz.

l sepioban najdwoy v :HI1-dVvI NO T13H — 1l WOOd
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H 7. SZINT: DEAD SIMPLE B [

i
NN
MK MK
o BS
I X g
BS - BS
BB PIBB BB Pi
T 1 o
[1 | - - 4
( i X
; 4 . A
s |2 l_ LJ 3
- | |
Pl BB BB Pl
: BS{BP + SSipgs
BS e
MK MK R

Ezen a palyan allati nagy vérflrdo lesz - a négy szorny kozdl harmat olj meg, kozben
szedd 0dssze a cuccokat, a 4 kapesolo hasznalatdval. A sarokban levd kijaratot felejtsd
el (ez most nem mikodik), ami neked kell, az a térkép kozepén van elrejtve. Amikor a
negyedik dogot is megolted, az X-bdl tjabb vendégek jonnek eld, akiket elég nehéz el-
intézni. Miutdn a nyolcadikkal is végeztél, kinyilik a kijarat.

DOOM Il — HELL ON EARTH: A Komplett Megoldas
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B 8. SZINT: TRICKS AND TRAPS B

Ly
o

BP BP

Kezd bebonyolodni a dolog. Fuss el az egyik sérthetetlenség golydért, majd I6j a “BARON"-ok
kdizé. Ok rogtdin valaszoni fognak &s szépen dsszeverik egymést a “CYBERDEMON™-nal. Vedd fel
a sarga koponyakulcsot és nyomd meg az 1-es kapesoldt, igy kinyitod az ajtot. A piros kopo-
nyakulcsot “tolatva” vedd fel, majd rajossz miért. A 2-es kapecsoldval Ujra felemelheted a lee-
reszkedett tombot. Menj vissza a palya elejére és vedd fel a piros kulcsot. Menj be a bejaraton,
de a szobdba még ne Iépj be - itt egy kattandst fogsz hallani! Most mér be tudsz menni az eddig
rejtett teleporthoz. Az északi ajtd nyitdsa utan haszndld a bal oldali teleportot a kijutdshoz.

A 3-4 kapcsolokkal més teriiletekre is eljuthatsz. Az X-nél I6j bele az arcba és menj a
D teleportha. Innen ess le, hasznéld a titkos ajtot. Az 5-6 kapesolokkal vigydzz, szormyeket en-
gednek ki. Ha bemész a délkeleti szobba, csak a 8-as kapesoldval johetsz ki.
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B 9. SZINT: THE PIT A

Négy lift megy felfelé, valaszd a szemben levét. Sz&p sorban hasznéld az 1-es (feleme-
li a padlot) és 2-es (nyitja a jobbra levd falat) kapcsolokat, majd fuss le a liftrdl, utana
balra. A sarkot korbejarva aktivizalodik a 0 ravasz, hozzaférhet( a 3-as kapcsolo. A 4-
es kapesold kovetkezik, irany a kék kules. Futds az emelvényrdl, hasznéld az 5-os
kapcsolot. Lépj a kdre, ekkor megjelenik a kék kules. Nyisd ki a kék ajtot, hasznald a
6-0s kapcsolot. Menj at a Z-vel jelzett helyen. Nyomd at a 8-as kapcsolot. Ess le és
vedd fel a védGruhat. Nyomd at a 10-es kapesolot, fuss az emelvényhez és hasznald a
12-est, majd a 11-est. Futas tovabb, kapcsold a 13-ast. Menj vissza a kék kulcs
lel6helyéhez, majd a sdrga ajtohoz. Kisebb 16voldézés utan irany a kijarat.
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21 B 10. SZINT: REFUELING BASE B

Vedd fel a kék kulcsot de vigyazz, a 0 ravasz szornyeket ereszt ki. Menj be a titkos aj- O
ton, aztan korbe, nyitsd az ajtot és vedd fel a sarga kulesot. Haszndld az 1-es kapcso-

Iot és men;j vissza a titkos jaratba. A délkeleti sarokban szintén van egy titkos ajtd. Menj

a sarga ajtohoz, a ravasz nyitja a kék ajtot.

W sepioban nejdwoy v :H1-"v3 NO 113H — II| WOOd
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B11. SZINT: CIRCLE OF DEATHHE

O Menj ki a keleti kijaraton és szedd fel a kék kulcsot. A kék ajton dtmenve hasznéld az
1-es és 2-es kapesolokat. Ez utdn szedd fel a piros kulcsot. Ess le és fuss el a piros
ajtohoz. Ne felejtsd el a titkos ajtét sem! Hasznald a 3-as kapcsoldt, aztdn a 4-est.
Menj el a G-vel jeldlt helyre és hasznald a bal oldali liftet. Miutan felmentél, készilj fel,
mert csak egy lehetoséged van a kovetkezd akciora: az 5-os kapcsold leereszti a liftet,
de csak egyszer! Nyomd at, aztan spuri a masik lifthez, a 6-o0s kapcsoldhoz, amely a
kijaratot nyitja.

DOOM II ' HELL ON EARTH: A Komplett Megoldas
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DOOM 2 CHEATEK E

A DOOM 2-ben az elsd részhez hasonldan tucatnyi csalast haszndlhattok, melyek elviselhetévé, konnyeb-
bé, s6t gyerekjatékka vardzsoljak a vérfiirdoket. Ha jaték kozben begépeltek egy ilyen kodot, a képernyd
bal felsd sarkdban megjelenik egy jellemzd iizenet.

A DOOM 2 SETUP programjaba beleépitették a WARP és a NO MONSTERS csalédsokat. A WARP-pal tetsz6-
leges palyat lehet inditani, a mésik lekérésével pedig ellenfelek nélkiil lehet felfedezni a palyakat.

Az IDBEHOLD kod beirdsa utan a kovetkezd betiikkel lehet a segitségeket kikérni: V-sérthetetlenség;
S-berzerk; I-lathatatlanség; R-véddruha; A-teljes térkép; L-illuminacid

Az IDKFA kdd utan az 6sszes fegyver vélaszthatd, mind csurig tdltve municiéval, plusz a kulcsok is hasz-
nalhatdk. Mivel a toltény még ezutan is fogy, ezt a kodot tobbszor is meg kell ismételni. Ha IDFA-t poty6g-
tok be, csak a municid toltGdik fel, kulcsokat nem kaptok.

Az 1DDOD kod utan sérthetetlenek lesztek.

Ha abszoldt csalé modon akartok jatszani, az IDCLIP beirdsa utdn at tudtok sétini a falakon. |dedlis a tit-
kos szobakhoz!

Amatdroknek és tirelmetleneknek ajanlom az IDCLEVXY szintatlépd kodot, ahol az XY a palydk szamat je-
lenti 00-t6l 32-ig.

Azoknak, akik még valamennyire tisztességesen kiizdenek, j0 szolgélatot tesz az IDCHOPPERS kod. Ami-
kor elfogy a municid, nem okollel, hanem lancflirésszel kiizdhetink.

A teljes térképet az IDDT koddal kerhetitek ki. Ha még egyszer beirjatok ugyanezt a kodot, az dsszes ellen-
fél és targy helyzete is lathatova valik. A harmadik beirdsra minden visszadll az alapéllapotba.

Az IDMYPOS koddal a pillanatnyi poziciotokat nézhetitek meg, hexadecimalis forméban.

Ha a jatékot a DOOM2 - DEVPARM beirdsaval inditjatok, a “Develpoment Mode”-ba Iéptek be (figyeljétek
a szoveget az inicializacid kozben). Ekkor az F1 megnyomasdval elmenthetitek a képerny6t PCX forma-
tumban.

A legdurvabb kodsor tehat 10DQD, IDGLIP, IDKFA. Tok ciki...

NE il
- : : i ST . i |
W Vajon mennyi DOMESTOS kell B Masfél kilot kérnék abbdl a W Kitartds fiuk, mar atban van
majd a padlo felmosasahoz? szép belsdséghal. Magenheim doki a mentdvel!

B Megaldalak titeket gyerme- B En csak a “Habord és Békét” W Te is szerepelsz a karaoke-
keim... szerettem volna kikalcsanozni. bajnoksdgon?
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M A tipp-melléklet miatt szivesebben vasarolod majd a jovoben az (jsagot?

...........................................................................

W Melyik felosztast tartod jobbnak: ha vegyesen vannak anyagok a legnépszeriibb géptipusokhoz
vagy ha havonta egy-egy géptipust/jatékot emeliink ki?

B Konkrétabban: melyik jatékhoz (milyen gépre) szeretnél segitséget kapni a mellékletben és
milyen stilusban (tippek, végigjatszas, térkép, kezelés)? Tobb észrevételt is tehetsz!

...........................................................................

M Mi a tapasztalatod az Gjsagarusnal torténd vasarlasrol (idd eldtt elfogy a lap, avagy mindig
hozzdjutsz, stb.)? Irhatsz konkrét észrevételeket, panaszokat is hely és id6 megjelélésével.

Kérjiik, hogy Kérddiviinket junius 10-ig add postdra az ujsag cimére (576 KByte, 1389 Budapest, Pf. 132).
Hogy a levelezési lazat fokozzuk, a bekiildok kozott Griasposztereket és demo lemezeket sorsolunk ki.
Segitséged eldre is koszonjik.
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> LEG... LEG... LEG... é

Nalunk nem csak jatszva vasarolhatsz,
hanem mindezt
a LEGnagyobb valasztékbal,
a LEGalacsonyabb arakon,
a LEGkultdraltabb kiszolgalas mellett teheted.

M STOFTVERBEN HTAZUN —A )N, STAZADBA! | |

SZOFTVEREK A LEGNEPSZERUBB GEPTIPUSOKRA:
SEGA: MEGADRIVE, MASTER SYSTEM, GAME GEAR
NINTENDO: GAMEBOY, SNES
COMMODORE: C64, AMIGA, CD32
. PC: MINDEN KONFIGURACIORA (CD-ROM-RA IS) ORIASI VALASZTEK

1137 BUDAPEST, 9021 GYOR, 7621 PECS,
POZSONYIUT 14.  KIRALY U. 18. KIRALY U. 24.
TEL: (1) 112-6415  TEL.:(96)322-151  TEL. (72) 313-863

csoMAaKiano SZOLGALAT

Ha postan szeretnéd megrendelni kedvenc jatékodat,
irj az alabbi cimre (valaszboritékért aktudlis listat is kiildiink):

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132.




