Szamitastechnikai magag-fn -

m, 198

-
¥

VL. éﬁfdlyam 4. sza

5

Haromoldalas hirdsszeallitasunkb (
mutatjak he biiszkesége% , majd egy k
invitalunk mindenkit: a dupla. terjedelmir

I f 13 L) 4
célpontja a Iaz%ﬂdes e’ét N\ 4

il UJ.LZ\,L.SLL; LEfiEdt L(_u.l.iu
vérbo k:vegzesek Staja = Kzaroldgroelegzens.
PL‘ tula;danasaknak = '

2. Kedvesinalonak eqy k
BU Az elso kepkt;ckak és tiizforro




Araink 25%-0s AFA-t és gépek esetében az 1 éves orszdgos garanciat tartalmazak! Viszonteladdknak tovabhi kedvezmények!

Ne szalaszd el szenzaciés ajanlatunkat!

MD ALAP SET : MD Il alapgép + SONIC 2 + 2 db CONTROL PAD. ..........ccccocucninninncisnnasssnnssannensns 21999,
MD LION KING SET: MD Il alapgép + LION KING + 2 db CONTROL PAD ...24999.-
MD ALADDIN SET: MD Il alapgép + ALADDIN + 2 db CONTROL PAD..........co0ssrerucncnnsnnenssranaensess. 23999,

SNES BASIC SET: SNES alapgép + 1 db CONTROL PAD..............oeu.... BH WRE BN ST

GAME BOY BASIC SET : GAME BOY alapgép jaték nélkii ............ccociineemmiaisassnnsnennenissssnanssanins
GAME BOY MARIO SET: GAME BOY alapgép + KIRBY'S DREAMLAND.

'MASTER SYSTEM KINALAT:
MS ALAP SET : MS alangép + SONIC + ALEX KID + 1 db CONTROL PAD

GAME GEAR SET: GAME GEAR alpgep +2 ]atek + halozati adapter ...............

:SEGA32XKiNAl.A‘I'- e i S fen
smszxmmpmﬁuumm ............ R i e T P ot it .....nm!

SEGA SATURN KINALAT:

ONTROL PAD + VIRTUA

TERS . 129

CONSOLE KIEGESZITOK:

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (3 GOMBOS).................2499 Ft  SUPER GAME BOY................. L9000 Ft
SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS).. 2999 Ft  HANDY BOY (nagyits, I4mpa, hangszsro, joystick) GAME BOY-hoz 509 Ft
SEGA MEGADRIVE PROFESSIONAL KONVERTER.. ....3200Ft  NESACTION nspm ................. 5000 Ft
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0 ......oocvuenernnrinnens 9999 Ft  PCJOY - EDGE| .. 2999 Ft
SEGA MEGA CD ADAPTER... 7 T 7999 Ft  PC.JOY - HAWK: .. ..2999 Ft
SEGA MEGADRIVE SCART KABEL.........ooovrrrrrrsrerro 1999 Ft  PCJOY - G-FORCE .. LT999 Ft
SEGA MEGADRIVE HI-FI KABEL ...............onemnersnssnsensens 1999Ft PG JOY - EAGLE CONTROL PAD. 2999 Ft
SEGA MEGADRIVE MENACER  (puska 6 J416KKRI) ............ 9099 Ft  PCJOY - FLIGHT MAX........ 5999 Ft
SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK..........crverreseeseneens T999Ft  PCJOY - FX2000 ... ..HivJ
SEGA MASTER SYSTEM CONTROL PAD ................occvmmmnnens 1999Ft  PCJOY - COMMAND CONTROL PAD jdtékkal .HIVJ !
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER ............. 2000Ft  PCJOY - TORNADD.......o.vooeessereennnsenssesenss Hiv
SEGA MEGADRIVE - MASTER SYSTEM KONVERTER .............3999 Ft  PCJOY - OPTIX... : HivJ |
GAME GEAR TOLTHETO AKKUMULATOR (adapter né 3999Ft  PC JOY - SG PROPAD (4 gombos)..

SNES CONTROL PAD.... 2999Ft  PC EGER (2-3 gombos)

SNES USA KONVERTER. 3200Ft  CD32 CONTROL PAD... :
SNES ACTION REPLAY V2.0 .......... .9999Ft  COMMODORE CONTRO! i
SNES PROGRAMOZHATO KONVERTER.. ..6999Ft  COMMODORE FREE WHEEL [Imnniny] 3000 Ft
SHES SCARTAKABELT L., APt L i 1999 Ft  COMMODORE FOOT PEDAL ( adil] 2000 Ft
SNES HI-FI KABEL... .1999Ft  AMIGA ANALOB JOYSTICK KABEL ..... .99 Ft
SNES JOYSTICK HOSSZABBITO KABEL .............c...oons 999 Ft  DISK BOX - 240 db-0s 3,5 fumazalmuk... 2999 Fi

ESOMAGKUIDORSZO MG

SNES TRIBAL TAP (6 jatékos eloszth)....ouverenenensinsisnas

DISKBOX - 30 db-0S CD IEMEZEKNEK..............crocrrrroees

SW.ORD
off

HONOUR

A becsiilet mindennél tobbet ér!”

2 lemezes akcid/kalandjaték
Cé4-re, diszdobozban, magyar
nyelvi leirdssal
csak

999,— It

AMIGA PROGRAMOK

AIR SUPPORT

Amamn
BIY FLVING FORTRESS
BAmzun;um

RETURN:
nz.u U JOLLY \':'()Mnuun-d

BOB S BAD DAY
BONANZA BROS

BRIAN THE LION-A1200
DEAN

CHAOS ENGINE
CRUISE FOR A CORFSE

oeTn

STRIKE
DISPOSABLE HERO
DOGFI
ELEMANIA
EFIC
ROFEAN FOOTBAL CHAMPS

EEREEERE R R R B R R

=
1

K O 999
1499

LAST BA 79
EAND] 1w
99

N 1979
1959

OM 1999
i

1999

ENACE -
v

MIG 2 w99
]

NI 4
$#aun 1999
NIPPON SAFES INC. 3999
ONE STEF BEVOND. 1999
OEPRATION STEALTH 1999
OUTRUN FUROFA ie
OVERKILL AGA 1999
EANTA KICK BOXING 59
PINBA| ll FAN 149
FLANS FROM ¢ ou-ru SPACE 1999
PREMIER GER HIv]
RISE OF on s 4y
RISE OF ROBOTS AGA pie)
ROAD 99
ROBOCOP 3 99
RUNNING MAN ine
RYF HONDA 1999
SECOND SAMURAL-A 1200 99
SEEK AND DESTROY 3999
BOW FIG HIvy
SHADOW WORLDS 9%

‘.

SINK O SWIM
SPECIAL FOI

£
:
T

GD 32 PROGRAMOK

AKI

mnmm’é. wak
¥ kssaver
kRS

N
BATTLE TOADS
BUBBA AND STI
CANNON FODDER
"HAOS ENGINE

ANSELL S WORLD CHAMP.
ANTASIES
X £S ¥17 CHALLENGE

0BOTS
¢ SOCCER INTEDITION

n"s
O TR

2
&
7

=
=3

2
&
i
i

2 PIX

S'I' PER

l
5999Ft

0
c

- —
===
[ —J
—

SUPER
SUrER umuur BROTHERS

SURF NGRS
THE GR

TOPGEIR2

TROLLS
i

ULTIMATE BODY BLOWS

UNIVERS

BHALES VOYAGE

zooL 1

£64 KAZETTAK

JAS
ER ENCYCLOPEDIA

1999
4999
5999
Elaed
1995
2999
a9y

::r¥§=§g
F
g
25 Ah3
.5
=
#

i
i

2§

= 4
$33IITIIIIITIIIIIIIIIIN

og8s
s
2
3

RTS8 [5 78 NEM MASOLAT, GYARI CSOMAGOLASBAN ES LEIRASSAL!!!



SILENT
SERVICE
699Ft

9
i
el
&
e
s
9
o
9
e
s
@
9
&
P
i
s
&
9
&
e
1

C64 KAZETTAS GYU.ITEMEHYEK

LINEKKER COLLI

CTION

il

GINORMOUS -
-AZ IDEALIS M TS 20 JATEK
FGY DOROZBAN

KIS rack 999
o
s

999Ft

AGTION FIGHTER

wm\unur MOVIE

\rmu FIZZ,
LEK ATTACK

beAsw
WARS

uwml\ JanK

| (m-m.

1 WEAPON

LIFE

999Ft

RITY ALERT
||{row WARRIORS
7' CAR RACER

NI

nn-mnsl PER SPOR

99
98

TS 91 e

THE DEMON o

DUAL MEDIA (PC ES AMIG
VERZIO EGY DOBOZBAN

EROUS 2
R TCAR RACH

SNES AMERIKAI CARTRIDGE-

CROBAT

EERREERE]

(=]
=

T

11

L]

K900

i

2900

SNES PAL CARTRIDGE-OK

ADV.OF BATMAN AND RORIN
AS

BARKLEY SHUT UP AND JA?
BATTLE TOADS DOUBLE DRAGON
BIKER MICE FROM THE MAKS

i

LR

-
-
-

CHOFLIFTER 3
NMATES

DBNKEY KONG
COUNTRY
11900F¢

DPRAGON
EQUING
i

MICKEY \wm
ACAO MACHINES

LOT WINGS
FOWER DRI E

RISE OF ROBOTS

K TORPIKFK)

o0

oo

o]

. T

oo

GAME BOY CARTRIDGE-0K

ADAMS FAMILY 00

AN

BAKT VS JUGGERNALTS

KIREYS DREAM LAND

MORTAL

KOMBAT 2
4900Ft

OUT TO LUNCH w00
PAPERBOY 3900
w00

w00

am0

5900

3900

900

w0

900

w00

1900

w00

4900

w0

WWF RAW w00
11900

urs-mc \RAAGE 13900
CROSS CHAMPION 11900

SFACE HARKT K 11900
STAR WARS ARC) 13900
VIRTUA RACING DELUXE 13900

GENESIS CARTRIDGE-OK

BELLE S QUEST

BURBLE AND SOUEAK

CASTLEVANIA BLOODLINES

DR REOTNIK S MEAN MACHINE
FL FOOT

OUTRUNNER:

FIRATES OF T rm DARK WATER

PRINCE OF

T TOU FIGHTERS
JONHIES ATE VY NEICHBOTES

MEGA DRIVE CARTRIDGE-0K

2D SAMURAL

Huy

w00
900
5900
7900
5900

HEEEEELER PR

R

SUVESTER AND T KTy
SMURFS(HUPIKER TORPIKFK)

SONIC AND KNUCKLES
SPARKSTER

HH I
9900Ft

VIEW POINT

» m,vm-n\
WOLVERINE.

GAME GEAR CARTRIDGE-0K

ADAMS FAMILY

nnrurnms

FHHTH

.
TDIZZY COLL.

© SPINRALL
SPIBERMAN

I

ANDRE AGASS TEN

ASTERIX 3900
BATMAN RETURNS

DUCK 2 3s00

R 5
ROBOCOF VS TERMINATOR

SMURFS
IHUPKEK TORPIKE)
5900Ft

nun\un RETURN OF §,

ﬂnpm OF RAG
pacocr

IBM PG 3.5 PROGRAMOK

1942 PACIFIC AIR WAR
8% ATACK SUB
DO

ATTLE ISLE DA
BATTLE OF RRITAIN

BLACK
HAWK
6999Ft

DE WARRIOR
mu:u.nm
RBLE DIZZY
DORAN
DAVER + CADAVER 1
NNON FODDER 3

99
3095
99
2099
1099
3998
1993
1998
v
1998
b
1993
1993
so
1993
el
241
e
I
sy
e
e
s
ayry

HIVY
a3

BB
EARTH SIEGE o3
CA HIVY

FYEOF THE BEHOLDER
EYEOF THE BEHOLDER 2
EYE OF THE

F14 FLERT DEFENDE
FlILERT DEFENDER SCENARIO
EET DEFENDER + SUBWAR 2050

EEEEEEEE R EREEER R

HIVY
Sy 299

i OF FATE Ky RANDLA 2 5999
LARKIEI JUMP R 9
ﬂvuoa.sus THE AS7TH 1999
Ed

TEALONE 2 2
INORT 2499
INDIANA Ju\l\ 11 ADY. 20
2499

i

b

]

HIV

FTHA
e avo Bt
T bIvIL

Lo mmau RALLY
EURE O 1 restmarss
MAGIC WORLDS

MANIAC MANSION
MASTERS OF MA

R

(HATAL RUMEAL

FLEERERFEHE ]

HIV)

klr\l‘.‘r OF FrRSIA 1 ey
vu( EC 999
TTPUTT FUN PACK 399
vy

el

1999

5999

999

990

o

3999

svus.

9

Samm

1999

FVRN OIS OF G 1900

{1y 2000

2 000
6899Ft

SIM CITY 2000 SCENARIO VOL.1

EEEER R

THE CYCLI 1999
1999

fHHm

STrRPMACY

DELPHINE

-ANOTHER WORLD.
HK A CORPSE
FTASHEACK
FUTURE WARS
COPERATION STEALTH
-INDIANA JONES JADY.

LOC
RAC MANSION

LUCAS ARTS COLLECTIO!

“MONKEY ISLAND
ZAK MCKRACKEN

THE DREAM TEAM

NS
TERMINTOR 2
WRESTLEMANIA

THE GREATEST 1999
DUN]
“LURE OF THE TEMPTRESS
SHUTTLE

IBM 5.25 PROGRAMOK

Ki 99
LES MANLEY LOSTIN LA 9m
Al

|BM PC CD-ROM PROGRAMOK

1842 PACIFIC ATR WAR GOLD

nn »an. Mo
TH A STEEL SKY
1| AT KRONDOR

o
e
b
b
bt
o
o
ki3
Ed
b
o
o
it

uivy

]
it
et
fed

DESERT ST)
JHER 'mr:u.n *orLbs
F THE DEEP

B

EEEEEEREEREEEERREREL]

R

2

£ SKY + 8 GAMES

i
GOLF

LITTLE BIG ADVENTURE

LODERUN?

FEREREREEEERR

LOST IN TIME
A1 TANK PLATOON + 51 GAMES.
MAGIC CARPET.

3

FORMULA 1

NIGEL MANSEL WORLD CHAMP.
ROCTROPOLIS

NovasTol
ONE IN A MILLION SEX
ITPOST

PLZZA TYCOON

HEEREREEEEH]

i

x.\u.mw wun» + 5 GAMES.
RETRIBUT!

REUNION
ISE OF ROBOTS

SAM AND MAX HIT THE ROAD
EAWOLF

SHADOW CASTER
SILENT SERVICE + 50 GAMES

+ 50 GAM

EHEEHHEEH EE AR EERE R R

HEE

8

3
=
=
=
=
=
=
=
m
S
E

EEEREEEERERREREEEREE

RETURN OF OVERFIEND 3
RETURN OF OVERFIEND 4
ROBOTECH 3

RO 18]
VAMPIRE HUNTER Db




KAPJ AZ ALKLMON — HOGY KAPJ MEG BELOLUK!

-

-
91/11

Gt o AMi0A + 1

KByte

02/9 98-

03/4 138,- 935 138, 03/6

[} Mivel teljes éviolyamok mar nem allnak
L - = 2 &
é-,- rendelkezésre, ezért valamennyi szamunk
= eredeti aron vasarolhaté meg.
Megrendelhetok: az 576 KByte Shopokban
(7621 Pécs, Kiraly utca 24.,
9021 Gyar, Kiraly utca 18.) vagy a
Comgame GM,

ES

22 2 A

R : | i, ;389 :Iil;ﬁalﬁt, Pf. 1321.'|:imen.
218, 942 218~ 05/1 218, 952 218, 05/ A fetldrskhoz portgkiits6 1 .

Az 576 KByte visszamendleg is hiegvésérolhaté!!!



ECTS HIREK

LOST EDEN

CIMLAPUNKON: DARK FORCES

A HONAP DUMAJA/BUKASA

SCOTTISH OPEN GOLF - ELOZETES

NEWCOMER - FOLYTATAS

ARCADE NEWS

MANGA MANIA

TR

SEGA ROVAT

RAGGORCES

Ll 1@ e = .

SUPER NINENDO ROVAT

dénja. BMNEHS
i EGUEEEES

CSEVEGO - ECTS BESZAMOLO

CD 32. OLDAL

HoKusz' POKEUSZ

ATR ES BC RACERS

i Sl e - - ERKEZESIOLDAL

LGt

P.F. DELUXE ES PSYCHO PINBALL

b= R RGO == SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO
< |

e F anpewdeTen cMoOTp . ; e T
A vilaahira E S - ! ; i 3
A g -l USNAVYFIGHTERS
utan megkezd i e T B - e
& bl is Loz & ' B WOODRUFF

MORTAL KOMBAT2-PC

A kiadvanyban megjelent szbveges és illuszirécids anyagok divétele, masolasa, illetve barmilyen mddon vald tijra felhasznéldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
ISSN 0865-8226
Nyomas: Zrinyi Nyomda Rt. Budapest (95.2543/04-66-22) FelelGs vezetd: Grasselly Istvén
Laptulajdonos: Balogh Zsolt Fdszerkesztd: Aprili Zoltan Lapterv: Molnar Dénes és Kovécs Ildi Nyomdai elGkészités: Fleming Budapest Kit.
Kiadja a Comgame GM, 1026 Budapest, Fillér utca 47/B. Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
Terjeszti a Hirker Rt, NH Rt, Medvecz és Tédrsa Kft, Newpress Kift, Extrahir Rt.
El6fizethetd: 576 KByte (Comgame GM), 1389 Budapest, Pf.: 132.




Ezen a tavaszon is 0sszegydltek a legnevesebb szoft-
verkiadok, hogy bemutassak a szaksajtonak és a for-

vezett projektjeiket. Uj helyen, a hatalmas teriiletli
Olympia Hallban keriilt megrendezésre az esemeny,
amelyen mindenki részt vett, aki szamit, csak néhany
kiilonckodd cég maradt az ajtokon kivil - 6k a kozeli
hotelekben és galéridkban mutattdk be termékeiket
(ennek fo mozgatorugoja leginkabb az Olympia bor-

sos ardl helybérlete volt). A sok tjdonsagrol még ha-
rom oldalon is csak tallézva lehet beszamolni, ezért a
legérdekesebbeket vettem nagyitd ald - a teljesség
igénye nélkiil.

ACTIVISION

Az eqgyik legpatinasabb “szoftveres” egy hatalmas
képernydjii és igazi pilotafilkéji szimulatorban
mutatta be a mar-mér kész valtozatat tobb millio
dollaros fejlesztésének, a MECHWARRIOR - THE
L‘LANS 2-nek. A sokak altal kedvelt BattleTech fil-

LLﬂ:E;‘

mek és képregények hangulatat probalja vissza-
adni a jaték, amely valdjaban egy kiildetésekkel
telitlizdelt, egymas ellen vivott, XXXI. szazadi kép-
zelt jovdben jatszodo robotszimulator. 14 féle ro-
bottest kozil valaszthatunk, bazikus fegyverekkel
szerelhetjik fel a dogoket, tobbféle nézetbdl ko-
vethetjilk az eseményeket, amelyek |élegzetelallito
3D-s karnyezetben folynak. Ez év masodik felében
szamithatunk ra. Rohamléptekkel folyik masik
hiiszkeséniik, a PITFALL: THE MAYAN ADVEN-
TURE PC CD-s, Windows ald installalhato valtoza-
tanak fejlesztése is. A Pitfall sorozat legtjabb da-
rabja a konzolokon mdr bizonyitott, a legendas
Harry Jr. kalandjaival a majak foldjén, krokodilok
€s husevo nnvenyek kozott most a PC placm cé-

loztdk meg. A verzio kiilonlegessége a specidlis
madszerekkel felvett CD-s hangeffektek, nomeg a
megszamlélhatatlan fazisd animécioirdl hires gra-
fika. Megjelenése Gsszel varhato.

galmazoknak az elkdvetkezendd nehény hénapra ter- |-

Ok nem a kiallitason mutattak be djdonségaikat, ha-
nem egy kozeli szdlloda konferenciatermében adtak
izelit6t jovabeli terveikr6l. A szdmos érdekesség kozill
nekem leginkabb eqy abszolut bizarr PC-s jaték keltet-
te fel a figyelmemet, a SVAGMAN névre keresztelt
izometrikus kaland/akcidjaték. A 3D-s megvalositasi
jatékban egy fiticska bGrébe bojunk, akinek egy elva-
razsolt hazban kell logikai/igyességi/reflexeket igény-
16 feladatokat megoldania, mikozben rusnya teremt-
mények ildozik. A jaték naagyon kezdeti dllapothan
volt még, a sztori is elég kadds, de a karakterek meg-
formalasa, a filcska mozgasa és a jatéktér megjeleni-
tése egészen egyedi volt. EgyelGre csak a szerepl-
gardat tudom bemutatni, remélem hamarosan tobbet
is tudok rola mondani. Megjelenési hatarid6rél még
520 sem esett.

CODEMASTERS

A szoftverhdz ismét eldvette miity(ir autoit s jiliusra
tervezi a MICRO MACHINES 2 megjelentetését PC-re.
A kissé kétértelmi (Gyorsabban! Még [obbam To-

vabb!) feliratd példban diszelg6 bombazd kinézeti
hélgy is ezt hirdetie a standon. A kijelentések igazak:
a felpdrgetett tempd lenyiigozd, a kisautdk ha lehet
meg flirgébbek, a hatterek az eddigi idétlenek utan
még morbidabbnak hatnak (ebédlGasztal, flirddszo-
bapadl6, stb), a jaték pedig négy jatékos szamara is
maximalis élvezetet kinal. Nyari megjelenéssel igérik
a konzolokon kirobbano sikert elért tenisz ‘96-0s val-
tozatat, a PETE SAMPRAS TENNIS ‘96-ot PC-re. A

risztikus kornyezetben jatszodo akciojatek. Specialita-
sai kze tartoznak az SVGA felbontasu hatterek, a ren-
derelt karak_iergk, amelyekrabszolﬂi szabadon és élet-

hiien mozognak a tengelyiik koril, a cselekmenyt fo-
lyamatosan kommentald videobejatszasok és a felet-
tébb izgalmas jatékmenet. Folyik a vér a leldtt ellenfe-
lek testéb6l, halalsikolyok hasitanak bele a levegGbe -
-eqgyszoval elég brutalis. Nemkevesbé erGszakos a
CYBERMAGE névre keresztelt System Shock utéd. A
leginkabb grafikdjarol és cyberpunk sztorijérol hirhedt
jatékban szintén renderelt karakterek mozognak a
Doombdl megismert, de joval finomabban kidolgo-

zott techno-hatterek eldtt, kiegésziilve az eddig hallott
legfélelmetesebb hanghatdsokkal. lgéretek szerint
nemcsak vérontds lesz a feladat, hanem komoly
fejtorokre, taktikai feladvanyokra is szdmithatunk.
Legnagyobb érdekiGdésre azonban a Flashback 3D-s
“szinoniméja” tarthat szdmot, azaz a PROJECT
MORPH. Tul sokat nem is érdemes rdla mondani:
elég az hozza, hogy a régi torténetet kissé atgyirtak a

&

programozok, majd a cselekményt 3 dimenzios terep-
re helyezték, specidlis kameradllasok valtogatdsaval
felvillanyoztak a hangulatot és az eddig 2 dimenzié-
ban is elképesztd animaciokat (futds, ugras, tarcsere,
toltés) 3 dimenzios latvannya alakitotték. Sziv-
doglesztd... Mindharom jaték csak PC CD-re készil, s
idén még piacra kivanjak oket dobni.

program a |atszhatusaganak az animaciok otletesse
gének és maximalis életszerliségének, nomeg a tobb
jatékos iizemmodjanak kdszonhette sikerét, amelyre
idén még dobnak egy lapattal - ez leginkdbb a PC-s
valtozat sebességeben és a vélaszthatd ellenfelek
szamaben fog megmutatkozni.

Az eqgyik legfémesebb jatékpalettaval az Electronic
Arts jelentkzett, hiszen 3 programjuk is a keményebb
stilusok szerelmeseinek okoz majd dimatlan éjszakd-
kat. Lassuk efs6ként a CRUSADER-1, amely egy futu-

ELECTRONIC ARTS A

A cég standjan legérdekesebbnek a PICTURE
PERFECT GOLF bizonyult, amelyet mi sem bizonyit
jobban, mint hogy 15 percet kellett sorbaalinom,
hogy kiprobalhassam golftudomanyom. A kizdrolag
PC CD-re megjelend program szimulator a javahol: a
CD adta lehetdségek kihaszndlasaval €16 helyszineken
jatszhatunk, a képernydn az adott golfpdlya digitalizalt
képe jelenik meg és minden (tés utdn az Gj helyrdl, a
legoptimalisabb nézethdl folytathatjuk a jatékot, ter-

LBl 6. évfolyam 4. szam

mészetesen ismét digitalizalt hatterek elGtt. Mivel mil-
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libnyi varidcios lehetGsége van a labda helyzetének,
ezért kis helykorrekcidt végrehajt a jaték, de igy is
egy-egy terep 3-4000 digitalizalt képbdl all. A kezelé-
se egyszerll, gyorsan elsajatithatd, a lemezkezelés
sem nehézkes, (gyhoay a golfszerelmesek imédni
fogjak. Majusi megjelenést igér a kiadd.

~ INTERPLAY

Régen vart miivilk, a DUNGEON MASTER 2 végnapja-
it éli, marmint a fejleszidk részérdl, hiszen méjus tajé-
kdn jon ki, méghozza nemcsak PC-re, hanem Amigéra
is! Ugyanazok készitették, akik az elsdt, a jaték a szto-
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ri komplexitdsaban és a grafikai megvaldsitashan
messze megelozi elddjét, egyébként pedig a mar jol
megszokott irdnyitdsi és kezelési metddusokkal van
felszerelve. Ugyancsak az “utolsokat rigja” a tervezd-
asztalon a STONEKEEP, amely a cég régéta beharan-

)

gozott, telies képernyds, renderelt grafikdji, harom
dimenzids csoda-RPG-je lesz PC CD-n. Egyeldre kép
nélkil tudok csak beszamolni egy 40-es évekbeli ani-
macios filmfigura, CASPER kalandjait feldolgozo, ka-
cagtatonak igérkezd akcidjatékrol, amely biztos siker-
varomanyos, mivel az alapjaul szolgalé rajzfilmen
Martinnal a stand eldtt fetrengtiink a rdhdgéstal.
A cég legeredetibb fejlesztésének tartom a WRTUAL
POOL-t, amely végre a valddi “felhaszndlobarat” bili-
ardjaték lesz PC-n. A grafika villimgyors, a legkldn-

bz6hb nézetek kdzott valtogathatunk, a golydkon gu-
rulds kozben is olvashatok a szamok, az egérrel nem-
csak bedllitott erdsségli Iokéseket végezhetiink, ha-
nem dakonak hasznélhatjuk azt (érisd: amilyen er-
sen mozgatjuk az egeret, olyan lesz a I6kés), csava-

rasnal a golyck végre a fizika szabalyainak megfeleld-
en mozognak, stb. Nagyon nagy durranasnak igérke-
zik, s még nydr eldtt kijon a piacra.

Erdekes modon a multi-cég nem dllitott ki a rendezvé-
nyen, arra hivatkozva, hogy “nem éri meg”, tdl korai
lenne elpuffogtatni a nagy durrandsait... Ennek elle-
nére sikeriilt taldlkozét megbeszélnem a cég front-
emberével, aki azért néhany rejtett Gjdonsagrol fel-
lebbentette a fatylat. Legnagyobb lelkesedéssel a
WARRIORS-t emlitette, amely egy eddig soha nem al-
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kalmazoit modszerrel készilo verekedds jaték lesz
PC-n. Az eddigi megszokott poligonos brazolas he-
lyett (n. “dot"-okbdl, azaz “gombdcskékbdl” épiilnek
majd fel a jaték karakterei, amely finomabb felbontast
és gyorsabb animéciot tesz lehetové. Ha a jatszhatd-
sdg is n0 altala, akkor biztos ezé a technikaé a jovd.
Megjelenése jnius tajan. Aztan itt van példaul a cég
egyik legtutibb szerzeménye, az ALIENS - THE COMIC
BOOK ADVENTURE, amely egy képregényekre és a

film els@ részére épilo kalandjaték lesz PC-re, valami-
kor a jovo év elején. Néhany pillantds a sajtéanyagra
elég volt, hogy meggydzzin, hogy szivdogleszid lesz
a jaték. A klasszikus kalandjatékokra csak nyomokban
emlékeztet majd, hiszen szinte mi irjuk a torténetet az-
zal, hogy egyre eldrébb nyomulunk az idegen lények-
kel fertdzott terilleteken. Tovabbi érdekesség, hoay
minél tovabb jutunk, annal izgalmasabb és dsszetet-
tebb lesz a jaték, néhol akcidrészek is helyet kapnak a
kalandozasok kdzepette. A grafika pedig stilszeriien
“hallos”. Ugyancsak a tavlati tervek és a termetesebb
halak kozé sorolhatjuk a cég legnagyobb fogdsét, a
véres Warhammer szerepjdtékokra épilé DEATH-
WING-et, amelyben ismét egy vilagrasz6lo technikai
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braviir kap majd helyet. Olyan grafikai rutinokkal sze-
relik fel a leginkabb a Doomra emlékeztetd progra-
mot, amely valos idében jeleniti meg a kilonbdzo
iranybdl megvilagitott testek feliletét, négy-ot kép-
pont megadasabdl tokéletes kdralakd hirt feszit, s igy
sokkal lekerekitettebb, élethilbb lehet a tereptargyak
és ellenfelek dbrdzoldsa. Eldzetes infok szerint a

Doom elbijhat majd mdgdtte a vér és a brutalitds te-
kintetében - mondjuk ez nem is csoda Warhammer
korokben. A PC-s megjelenés id6pontja még bizony-
falan, de év vége eldtt semmiképp.

SALES CURVE INTERNATIONAL

A szoftverhdz nem a kidllitas teriiletén mutatta be
fejlesztéseit, hanem kiilon kiallitGtermet bérelt egy
kozeli motelben. Projektjeik nagyon igéretesek és
egyéniek, szerintem az idei ECTS egyik legszimpa-
tikusabb gardaja voltak. Profiljukat az elkdvetke-
zend( években kivétel nélkill a science-fiction felé
iranyitjdk, ezért nagy elhatdrozasra jutottak: ezen
szandékukat a cégnév megvaltoztatasaval is alata-
maszijak, igy mostantol SCI-Fi lett az SGI-bdl. Elsd
tidvoskéjuk az XS névre hallgato Silicon Graphics
csoda, amely minden bizonnyal {j tavaltokat nyit
majd az akciojatékok eldtt. 20 futurisztikus palya-

bol allé talélés, amelen a cyberoldgia Osszes te-
remtményével dsszeakadunk és csak a flirgesé-
giinkre és ligyességiinkre szamithatunk. OktGberre
igérik PC CD-re, addig is egy kép az introbol. Ha-
sonl6an adrenalin pumpalo lesz a nemek habortija,
a GENDER WARS, amely szintén egy pusztitsd el
nyeihez igazodva szintén Silicon Graphics grafika-
val. A férfi és n0 kozotti ellentétek a jovGben oly-
e ——— s Yol e

annyira elmérgesednek, hogy hadseregekbe tomao-
rillve egymas ellen fordulnak. Megjelenése okt-
berre van datlva, persze csak PC CD-re. Es ne fe-
ledkezziink meg a cég legfurcsabb teremtmeényérdl
sem, a KINGDOM 0’ MAGIC-rol sem, amely egy
nagyon humoros, extrabizarr és felettébb djszerd
“point and click” rendszeril kalandjaték lesz. A tor-

figurdk, és megszalljak a kdrnyezd épileteket,
szétszéledenek a varosban. A legfGbb probléma
az, hogy Gk az eredeti felallds szerint abbdl a cél-
bol késziiltek, hogy megnehezitsék a masik jaték-
ban a f6hds dolgat, sszekuszaljdk a torténetet. Ezt
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a feladatukat el is latjdk - csak éppen rossz helyen
és iddben... A kizar6lag PC CD-s fejlesztés augusz-
tus magassagaban lat majd napvilagot.

TEAM 17

Ebben a szdmban annyit olvashattok a TEAM
17-rél, hogy a konyokotokon fognak kitiirem-
kedni, de addig is néhany infé az eddig be nem
mutatott fejleszteselkrol ROLLCAGE neven egy

manapsag oly népszerii meg;elenltesu (texture-
mapped, Gouraud-arnyékolast) roncsderbi van
késziilében, amely a lassabb PG-kbdl is a maxi-
mumot hozza ki a grafika terén, de egy kicsit ko-
molyabb konfigurdcidval mar csodakat mivel
majd. A jaték leaf6bb erénye a gyors grafikdn
feliil a szuper jatszhatdsdg: semmi nincs tilbo-
nyolitva, nincsenek felesleges sallangok. A Zelda
szerelmeseinek két fejlesztésen is dolgoznak: a
WITCHWOO0D (PC) és a SPERIS LEGACY
(Amiga) vérbeli feliinézeti RPG, amelyek egye-

sitik a cuki grafika, a rendkiviil hosszu jatékme-
net, a tobbszaz helyszin és szerepld nyujtotta
elényoket.

Cative

TIME WARNER INTERACTIVE

A kidllitas egyik sztarja egy hatalmas termeti
Gsmajom volt, aki egy sziklaszirten allva biisz-
ken h|rdette a jatektermi csodamamnat a

.| gasban az igazi. A jaték azért is all nagyon

PRIMAL RAGE-t és annak augusztus végen
megjelend konverzidit. Minden népszerii gépre
elkészitik az Gsdllat-vérfiird6t, amely nagyon
igéretesen nézett ki mind PC-n, mind Amigan.
Hasonl6an kellemes hatast keltett a STRIKER
‘95 PC CD-s valtozata is, amely az érdekes néze-

S Bk MLV GNP ]

THROWIH GRUN llllngel’

ten es a folyamatosan beszeio kommentatoron
kivill digitalizalt filmbetétekkel is biiszkélkedhet,
amelyek minden érdekesebb eseménynél felvil-
lannak, mintegy “kozvetitésszer(ivé” téve a ma-
jus magassagaban megjelend jatékot. A cég
legkomlexebb fejlesztése a CONQUEROR - AD
1086 lesz PC-re, amely a lovagkori Anglidban
jatszodik, s egyesiti magaban a kaland-, szerep-,
stratégiai- és akciojatékok elemeit. Nemesak po-
litikusként kell megallnunk a helyiinket, hanem
lovagi torndkon az ligyességiinket is bizonyita-
nunk kell, véres iitkozetekben pedig hadvezéri
képességeinket fitogtathatjuk. Nyar vége felé de-
biital majd a jaték.

B, AN B
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VIRGIN INTERACTIVE

Mint minden ECTS-en, igy az idein is a VIRGIN
ejtette leginkdbb dmulatba az érdeklGddket: egy-
részt a pazar kiszerelés(i standjuk volt fenome-
nalis (csak ID kartyaval lehetett belépni a terem-
be, az extra showkra pedig csak kiilon erre a cél-
ra készitett személyre sz6l6 meghivoval lehetett
bejutni), masrészt a jatékkindlatuk is rabulejt6
volt. Sikeriilt Dough bardtom segitségével egy
VIP kartydval bejutni a HEART OF DARKNESS
cimi produkeiojuk promacids vetitésére, amely
utdn Ggy kellett szigszalaggal visszakotozni
az dllamat. Maga a jaték sem lesz nudli, de
a hozza kilon reklamcélokra készitett szamito-

gépes film egyedilalld volt. Sajndlom, hogy
csak egy képet tudok mutatni réla, mert moz-

kozel a szivemhez, mert nem esik a manapsag
oly divatos high-tech technoldgiak blvkérébe,

nem akar tobbnek latszani a digitalizalt grafikai
csodak segitségével, mint ami, hanem a maxi-
mdlis jatszhatdsdg, a miigonddal megrajzolt
karakterek és hatterek, nomeg a jaték folyama-
tos mozgalmassaga jellemzi. Diéhéjban a sztori:
Andynek, a csintalan fiicskanak Kkilonds ko-
riilmények kozott eltiinik kiskutydja, Whisky,
s 0 keresésére indul a sajat maga eszkabalta
id6utazo firdokddjaban. “Hajotorést szenved”
valami idegen bolygdn, ami val6jiban a Sotét-
ség Birodalma, s kideril, hogy kutyajat is itt
tartjdk fogva valahol. Utnak indul hat, hogy
a viszontagsagok kozepette kiszabaditsa hi
baratjat. Nagyfok( igyességet, kifinomult ref-
lexeket és fejtorést igényld kaland/akcioja-
ték, amely amellett, hogy elsérangd sztorival
rendelkezik, cstcsmindségd grafikdval, han-
gokkal és animaciokkal parosul. Bevallottan
ez lesz a VIRGIN ezévi “cstcsmodellje” PC

CD-n, az év vége felé. Hogy az Amigdsok is
orvendjenek, roluk sem feledkeztek meg, hi-
szen a PC-s valtozatot megel6zve még méjus-
ban megjelenik a régota vart SENSIBLE GOLF,

amely egy mdr bevélt és népszer(i sorozat
golfositott vdltozata. Manapsag igen népsze-
riivé valt ez a sportdg a szoftverkészitok koré-
ben, de ez valami egészen mas: humoros,
aprolékos, picit komolytalan, de egyben valg-
saghd és halalosan komoly - mint a golf maga.
Utolsonak hagytam a sorban a 21st Century
hegemonidjat végre derékbatord flipperszi-
mulatort, a TILT-et, amely név mogott egy
eddig megvaldsithatatlannak hitt modszerrel
elkészitett jaték rejtézik: egy valodi 3 di-
menzids, a jatéktermi hangulatot leginkébb
megkozelitd flipper. Természetesen a grafika
Silicon Graphics, a megijelenités akar SVGA
mddra is beallithatd, a labda mozgatdsa alig

hihetetden realisztikus... Megjelenése oktdber
tajekan varhato, kizardlag PC CD-re.

S ezzel az Gsszeallitas végére értlink. Ismételten
jelzem, hogy az Gsszefoglald foghijas, hiszen a
nagy kindlat miatt inkdbb a kilonlegességeket
csemegéztem ki szamotokra. Olyan nagy nevek,
mint MICROPROSE, OCEAN, US GOLD, SIER-
RA, PSYGNOSIS és tarsaik a kovetkezd szamra
maradnak, vellk tgyis szinte minden Hirekben
osszefuthattok. Ne féljetek, nem maradtok le
semmirdl, taldlkozunk majusban!




Réges régen, amikor még a kontinensek még alig hogy
elvaltak egymastal, a Fold maga volt a paradicsom. Az
emberek és a dinosaurusok meghiztak egymashan, s
szivetséghen éltek. A tdrékeny béke azonban egy-
csapasra szertefoszlott, amikor az emberek kizott
Enslaver - aki gyiilolt minden dinosaurust, de az embe-
rek nagy részét is - hatalomra keriilt, s az ellentéteket
kihasznalva tyrannosaurusok igaztak le a vilagot a ret-
tegett Moorkus Rex vezetésével. Késobb Enslaver fia,
Gregor Kiraly - békés szandékai ellenére - csak a sajat
biztonsagaval foglalkozott, igy hat nem sikeriilt meg-
fékeznie a zsarnokot, s uralkodasa alatt a helyzet to-
vabb romlott: az egész Fdldon mar csak egyetlen békés
és hiztonsagos hely maradt, Mo Vara, ahol a kirély la-
kott. A torténetben mi Adam Herceget, Gregor Kiraly fi-
at alakitjuk, aki épp most Iépett a nagykorisagba,
s aki végre tenni is akar valamit Moorkus Rex
ellen.

A jatékot ugyanaz a Cryo kivette el,
akinek a Dune-t is kiszonhetjiik, tehat
stilusat és grafikajat tekintve ahhoz all a
pgkiizelebb. Utazasaink sordn gydnydri

atvezeto keépsorokkal fogunk talalkozni; egyébkeént
minden mozgasunkat, illetve cselekvésiinket is ilyen
animaciok kisérik, tehat a jaték vizualisan a maximu-
mot nyiijtja. Ugyanez elmondhatd az audioélményral is,
mivel a program voice file-okat pakol fel a winchester-

a minden gazsagra kaphatd

re, igy mikdzben a szemiinkkel a képernydn gydnyor-
kodiink, fiilinkkel hangulates, digitalizalt szamokat
hallhatunk.

MO VARA

Eldszor is menjiink a tronterembe, ahol talalkozunk
Eloijal, a pterodactylusszal, aki djabb rossz hireket ho-
zott északrol, Chamaarhal, s meg kell hallgatnunk még
apank szokasos dvo beszédét, miszerint ne hagyjuk el
a varat. Vizsgaljuk meg hatul a Moorkus Rexet abrazo-
16 dombormiivet. Ezalatt Eloi elnézésiinket kérve tavo-

zik. Menjiink utana, a folyosén jobbra a

sajat szobankha, ahol elmondja,

hogy egy Dina nevii ndsze-
mély var rank az egyik
rejtett kapunal.
Még egyszer
heszéljiink
vele, mire
atad ne-
kiink

egy

NBEREK

teremben a harmadik [
kapun tavozzunk, majd
Dinaval (aki szintén .
dinosaurus) latogassuk meg Dina nagyapjat, Taut. Tau
haldoklik, am még eldtte elmondja, hogy a békét a va-
rak épitésének a titkanak a megszerzésével tudjuk
visszadllitani, amelyet dédapank, Architect gyik ba-
ratja, Graa ismert. Graat Enslaver hatalomra jutasakor
elfogtak, s az elhagyatott kriptdk mélyén halt meg.
Tau halala elott még atad egy kagylot, amivel a tilvi-
lagrél tudunk tdle majd tanacsokat kérni. Dina a to-
vabhiakban is veliink marad, vele ugyanis mindenféle
nyelvet megérthetiink. Vegyiik még fel a kést, amely
valaha Graaé volt, és menjiink vissza a varba.
A tronterem eldtt most
balra forduljunk, ahol a
var tuddsat, a Szerzetest
talaljuk. Beszéljiink vele,
mire egy Amulettet ka-
punk tdle. Ezt adjuk oda
Dinanak, akinek igy lesz
hatorsdga meglatogatni
veliink Jabbert, a hohért.
Jabhernek még Enslaver
J vagatta ki a nyelvét,
ezért csak Dina tudja
{ megérteni. Jahher sziile-
8 tésnapunk alkalmabal
¥ egy fogat ad 4t nekiink.

Moorkus Rex hordi:

tyrannosaurusok.

3041 *
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Ezt vigyiik el a Szerzeteshez, s illessziik be a terem ha-
tuljanal lévo mimia allkapcsaha. Ez egy titkos lejardt
nyit ki, mely a kriptdba vezet. Lenn ezt a miiveletet
meg kell még ismételni egy csontvazzal is, mely egy
iijabh ajtot oriz, majd az ajtot eltolva végre eljutunk
Graa cellajaba. Ott egy prizmat talalunk, valamint egy
freskat vizsgalhatunk meg, amely leirja az erdditmé-
rettegett tyrannosaurusvezér, Moorkong birtinébe,
kialltuk a batorsag prabat, s Dina atad

nekiink egy fuvolat, melyre i
majd az épitkezésekhez / b
lesz sziikségiink. Tér- .
jiink vissza a Szerze-
teshez, s a prizmat
hasznaljuk a Moor- |
kongtdl  valaha 7
zsakmanyolt tab-
lan. Mint kideriil,
ez egy “ablak”, me-
Iyen keresztiil Moorkus
Rexet pillantjuk meg, aki

A brontosaurusokat zenével
lehetett segitségiil hivni.

persze minket észrevéve riigton fenyegetdzni kezd.
A Szerzetes ezutan nekiink adja a tablat, s most mar
csak a kiralyt kell meggyozniink, hogy kiengedjen min-

ket a varhdl. Beszéljiink tehat apankkal, aki végiil el-
enged minket, de mellénk adja legjohb harcosat,
Thuggot és néhany emberét. Immar tehat fenn a kezde-
ti teremhdl tavozhatunk végre a varhél.

Elsd dtunk Chamaarba vezet, ahol taldlkozunk
Mungoval, Dina tarsaval. Az erdokben bolyongva talal-
hatunk majd gombdkat (csak a széles kalaposokat ve-
gyiik fel), amiket odaajandékozva a brontosaurusok-
nak azok bizalmaba tudunk férkozni, és fészkeket
(ebhdl a tojasokat adjuk Thuggnak), amikkel pedig a
Triceratopsok baratsagat tudjuk elnyerni. Thugg ezen




Az Aquasaurusok kirdlyat meg kell gynzm
baratsagos szandékainkral.

kiviil szokott talalni almakat, amiket pedig néhany he-
lyen a vizhe dobva mosasaurusokat csalhatunk eld.
Ezeket a targyakat tehat minden vilgyben ugyanigy
kell majd hasznalni. Chamaar erdejében talalkozunk
Chonggal és népével a Chorrianokkal, akikkel ha be-
széliink, veliink tartanak. Miutan beférkdziink valame-

lyik brontosauruscsorda bizalmaba, fuvolazzunk nekik.

érdeklodésiinkre elmondja, hogy a velociraptorok az ara-
nyat szeretik, majd atnyijt egy biivis targyat, amit a
velociraptorok tudnak a harchoz hasznalni. Tovahbi tar-
gyakat is igér, am ahhoz meg kell keresniink az eltiint
maszkjaikat. A vizpartokon jarva néhany helyen talalha-
tunk majd aranyat, amit pedig eldszor is a Chamaar vil-
gyi velociraptoroknak vigyiink, s adjuk oda nekik a bii-
vids targyunkat is. Menjiink vissza Kommalahoz, aki meg-
hallva, hogy segitenek a velociraptorok, csatlakozik
hozzank, tehat it is épittessiink egy erodst. Ezutan be-
széljiink ismét Kommalaval, aki egy maszkot ajandékoz
nekiink. Ezt természetesen vigyiik a varazslonak, amiért
két iijabb varazstargyat ad. (Egyszerre azonban csak az
eqyiket vihetjiik el.) A villamot Kotoban, a felhdt pedig
Uluruban kell a velociraptoroknak adnunk. (Eldtte persze
mindig arannyal kell kedveskedniink nekik.)

Miutan az eddigi volgyekbal sikeriil végre Kiiizni a
tyrannosaurusokat, Mungo emlit egy vilgyet, ahol

obbi idolk lww“d[ C

Amikor meghalljak az osi jelet, segitenek erddot épite-
ni Chongeknak. (A fuvolat igy kell hasznalni majd min-
den vilgyben, tehat erre a késobbiekben mar nem fo-
gok kitérni.) Beszéljiink Chonggal aki faradozasainkért
atad egy hold alakd kdvet. Mikor tavozni akarunk a
vilgyhal, értesiiliink egy djahb volgyrdl észak-keletre,
ahova viszont csak az apatosaurusok segitségével jut-
hatunk el. Keressiik tehat meg dket, s nekik is zenél-
jiink. Uj “*jarmiiveinkkel™ irany Uluru.

Keressiik meg Ulant és torzsét a térkép jobh felsd
pontjan, a barlangjukban. Veliik, és az itt éla bron-
tosaurusokkal is épittessiink egy erddat. Ezutdn be-
széljiink Ulannal, aki tisztelete jeléiil egy ujabb kiild-
nos ablak-tablat ad nekiink. Mehetnénk akkor tovahh,
egy masik vilgybe, de Eloi rossz hirrel érkezik: meg-
tamadtak Chamaar erddjét. Keressiik tehat fel is-
mét Chongot, s vezessiik el ot és a népét a masik
brontosauruscsordahoz (ugyanebben a volgyben), s
épittessiink egy masik erdddt. Ezutan menjiink visz-
sza Ulanhoz, s beszéljiink vele: egy ujabb vdlgyet ja-
vasol nekiink egy djahb erdditményhez, amit latogas-
sunk is meg.

A korabeli “harcjarmivek”
lassiak voltak, de biztonsagosak.
g L

Kotoban Kommalaval, a Kobu nép fandkndjével beszél-
hetiink, aki viszont a velociraptorok segitségére szamit.
Keressilk meg a freskdval diszitett barlangot, s onnan
vegyilk fel a nap alaki kovet, majd menjiink vissza
Uluruba. Ott beszéljiink a barlanghan a varazsldval, aki

CANTURA

CGanturaban végre megtudjuk kit rejt Tahloomi maszk-
ja: egy not, akinek a neve valdjaban Eve. Dina nem haj-
landé tudomasul venni Mungo halalat, s visszamegy
Tamaraba. Ezutan keressiik meg a Castrak barlangjat,
ahol Cahuka, a vezetdjiik elfogatja Evet, és valami mi-
att Dinat keéri cserébe. Visszafele talalkozunk Eloijal,
akinek a hatan repiiljiink vissza Tamaraha. Keressiik
meg Dinat a tengerparton, s ott nézziink bele a tab-
lankba, amelyiken keresztiil Moorkust lathatjuk.
Moorkus mellett Mungo levagott feje is lathatd, igy
Dina beletdrddik kedvese haldlaba, s veliink jon a
Castrakhoz. Cabukanak mint kideriil papnonek kellett
Dina, s Evet sem bantottak, sot, fogsdga alatt meg-
tanulta a dinosaurusok nyelvét, igy 0 lesz az iij tol-
macsunk, valamint megismert egy dalt, amivel a
triceratopscsordakat hivhatjuk munkéra. Cabuka is

anak animaciol

emberek szdzait tartjak fogva.
Am csak vizen keresztiil lehet ?,'
megkizeliteni, ezért az aqua- |
saurusok kirdlyat, Narrimot kell [&
segitségiil hivnunk. Menjiink te- |
hat a barlangjahoz. Narrim mar
nem hizik az emberekben, vi-
szont ha felmutatjuk neki Graa ¢
tarét, mégis segit nekiink, s ela-
rulja a hegyeken atvezetd titkos

jarat helyét. §

A vilgyhen véres harcok kezddd-
nek, de végiil gydziink. A harcok
kozhen viszont eltiinik Mungo,

et <*xnm

ami persze Dinat nyugtalanitja. Keressik meg Lord
Tahloomit (a maszkos pofa) és Fuggot a népével. Ve-
liik, es persze az itteni brontosaurusokkal épitsiink itt
is egy erdddt. Amikor elkésziil, Fugg egy zsak foldet
ajandekoz nekiink. A Tamara vilgybal egyeldre nem tu-
dunk tavozni, mivel a jarat, amin jdttink beomlott.
Lord Tahloomi tutajaival el tudnank menni, am ahhoz
kéne Tahloomi elveszett Irdny Kdve, amivel tajekozo-
dik a tengeren. Szerencsére pont ez az, amit Eloitdl
kaptunk, tehat adjuk vissza a gazdajanak, s irany a
tenger.

a tengeren is at kell kelniink.

veliink jdn, tehat immar minden megvan ahhoz, hogy
itt is epittessiink egy eraditményt. A barlangha vissza-
térve a Castraktdl egy Gjabb maszkot kapunk, amit
szintén Uluruba kell vinniink. A cserébe kapott kopo-
nyat Tamaraban, a szemet pedig Canturaban kell a
velociraptoroknak adni. Most jarjuk végig az dsszes
vilgyet, s (a fészkek odaajandékozasaval) mindenhol
hivjuk segitségiil a triceratopsszokat, kiknek az erejé-
vel az dsszes erdditmenyt erds varakka fejleszthetjiik.
Amikor épp végeztiink mindegyikkel, rossz hirt kapunk:
meghalt az apank.

Dinosaurusainkkal

Menijiink vissza Mo varaba,
ahol a Szerzetes mar vér
rank. Apank holttestét a
Balzsamozdkhoz kell vin-
niink, tehat vegyiik még fel
apank Vadasz Kiirtjét, és ta-
vozzunk a varhol. A Szerze-
tes elvezet minket a Balzsa-
' mozok fonokéhez, Marin-
dahoz. Beszéljiink vele, mi-
© re kideriil, hogy a sziv elta-
| volitasanak a ceremoniaja-

n




\ A pterodactylus gydnydri mozgasa

persze éldben az igazi.

hoz sziikség van egy emberre koziilink. Ez a személy
viszont nem lehet a halott leszarmazottja. A ndkre ter-
mészetesen ilyen dolgokban ne is szamitsunk, a Szer-
zetes til reg ehhez, Thuggnak pedig tiltja a valldsa,
hogy halotthoz nyiljon. A megfeleld embert a varban
talaljuk: a hohért. Adjuk a kiirtiinket Jabbernek, aki
halahal veliink jon és segit.

Beszéljiink tehat Marindaval, majd varjuk meg, amig
elkésziilnek a mimidval. Tavozasunkkor a Balzsamo-

szinte egy SpigL

Abban az iddben még ilyen
“madarak” népesitették
be az eget.

20ktdl még kapunk egy maszkot is, valamint értesii-
liink rdla, hogy hatasos fegyvereik vannak, de azokat
csak a tarvényes kirallyal osztjak meg. Kiralysagunkat
viszont csak a rég elveszett Arany Karddal tudnank bi-

megkapjuk az emlitett fegyvere-

ket: harom varazserejii hangszert.

A csengdt adjuk a Szerzetesnek, a

dobot nyomjuk Thugg kezébe, a

kiirtit pedig majd mi hasznaljuk.

Ezzel a feldlldssal iilddziik ki a

horddkat Shandovrahdl (ekozben

zsakmanyoljuk a harmadik tablan- -

kat). Ha minddel végeztiink,

Shazia idejet Iatja, hogy megtud-

juk a kard titkat: otthon a tronte-

remben Moorkus Rex képmasaba

kell szirnunk, ami valdjaban egy

rejtekaijto.

A katakombakban Shazia tudja

az utat, tehat mindig 6t kérdezziik (right - jobbra; left -
halra; ahead - eldre). lay egy terembe jutunk, ahol a
pterodactylusok “JtvendGmonda Tojasat” talaljuk. Ezt

megallnak a

Eloion keresztiil juttassuk vissza a tulajdo-
nosainak. Kecmeregjiink ki a katakombak-
hal agy, ahogy jottiink, s latogassuk meg a
pterodactylusok varosat.

Itt varjuk meg mig Eloi visszaviszi a tojast
a helyére, aki ezutan népe halaja jeléiil egy
ijabb tablat ad at. Azt is elmondja, hogy a
tahlak titkat csak a Nagy Os tudja, aki vi-
e szont a dinosaurusok tilvilagan lakik. Hogy
atjussunk oda, el kell menniink Dinahoz egy hizonyos
Halalos Gyokerért. A Castrak barlangjaban még a Ma-
gussal is beszéljiink, akinek a kérdéseire a kivetkezo
targyakat mutassuk fel: a Nap Kivet, a Hold Kivet és a

zonyitani. Menjiink vissza a varhoz.
Ekdzben Eloi 4j hirekkel érkezik
egy kiralyndrdl, aki szembeszallt
Moorkusszal. Helyezziik el a holttes-
tet a kriptahan, vigyiik el a maszkot
Uluruba, amiért megkapjuk az utolsé
hiivés targyat, egy nyaklancot (ezt
majd a kiralynd vilgyében kell hasz-
nalnunk), majd latogassuk meg ezt a
* kiralynot.

(e
Shandovraban egy Chorrian var mar =
rank, s megmutatja az iitat: észak-ke-
leten kell keresniink Shaziat, a kiraly-
nojiiket. Shaziaval taldlkozva megle-

(e oa% vasmrs

petés éri hosiinket, ugyanis kideriil, hogy Shazia nem
mas, mint a halottnak hitt ndveériink, s ezt hizonyitja is
az Arany Kard felmutatasaval. Beszéljiink vele. Miutan
meghallja, hogy birtokunkban van a varépités titka,
csatlakozik hozzank. lgéretet tesz, hogy atadja a kar-
dot, amint épitettiink itt is egy erdddt. Ha ezt megtet-
tiik, be is tartja a szavat, s a kard hirtokaban induljunk
a Balzsamozdkhoz. Iddkizben azonban Moorkus Rex
sem tétlenkedik: az dsszes hordajat raszabaditja
Shandovrara. Mutassuk meg Marindanak a kardot, igy

aiioap onn o Bl

zsdk fidldet. (Ezeket mindig pontosan akkor kell mutat- .

ni, amikor a kérdések elhangzanak.) Ha jol csinaltuk,
megkapjuk az dtidik tablankat. Ezutan ragjuk meg a
gyikeret White Archban, minek hataséra a tilvilagra
keriiliink. Beszéljiink a Nagy Ossel, s mutassuk meg
neki az egyik tahlankat. Erre elmondja, hogy hat tabla
létezik, melyeket ha egyesitiink, minden képzeletet fe-
liilmiilé varazserire tehetiink szert, s atlathatunk min-
den triikkon. Ezutan megnyitja az utat vissza az élethe,
tehat immar tavozhatunk.

MOORKUS REX BARLANGJA

Itt az ideje, hogy meglatogassuk Moorkus barlang-
jat, ahova csak egyediil Iéphetiink be. Egy lépcsat

helytket.

pillanthatunk meg, am elobb menjiink el mellette
jobbra. Itt Moorkus feleldtleniil arizetleniil hagyta a
hatodik tablat, amit igy egyesithetiink a tobbivel.
Varazseronk hirtokaban most mar nyugodtan felme-
hetiink a Iépcson, ahol mint lathatjuk Moorkus Rex
maga a legnagyobb illiizio: a félelmetes kiilso egy
apro ragcsalot rejtett. Epségben eldkeriil Mungo is,
akinek a levagott feje szintén csak Moorkus triikk-
je volt. Az epildgushan még tandi lehetiink a di-
nosaurusok jivdjét rejtd tojas feltdrésének, ami
nem til meglepd eredménnyel jar: a tojas ugyanis
iires...

Vari Zoltan

EN _virgin |

hang/zene

kezelhetdség

PITE KORREKT KEMENY

191%

PC RAM: 4MB  HD:1MB  VIDED:VGA  CPU: 386
* CD:1 ZENE: SB SBPRO !
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Itt latszik, hogy milyen tikéletes az Az atvezetd képek a szokasos LUCAS ARTS
ellenfelek kidolgozasa. mindségiiek.
Elég sok iddnek kellett eltelnie, hogy bekidvet-
kezzen a “tranfosztas”, de megtdrtént! Annyi ne-
vetséges és igénytelen probalkozas utan a -
-nak végre sikeriilt egy olyan
Doom-szerii jatékkal kirukkolnia, amely a leg-
tibb tekintetben tényleg megeldzi a kiralyt - ez

. A program
neve témajaval az ahszo-
Minden fd- és mellékszerepld feltii- lit legendds “Csillagok Hahorija” sorozathoz

nik, akiket a filmben lehetett Iatni. tartozik.

Mivel a jaték alig valamivel lapzarta elott érke-
zett, még nem sikeriilt végigjatszanom (az 5. kiil-
detésnél vagyok). Mindamellett azt mar most is
latom, hogy itt valami sokkal nagyobh dologrol
van szd, mint a Doom és ezt igyekeztem is kife-
jezni a hemutatott képekkel. A program egyeldre
csak verzioban létezik, de ha valaki-
nek maniaja a sehesség (és elég nagy a merevle-
meze), érdemes kihasznalni a maximalis install
modot (kb. 70 Mega). Persze ha az atvezetd ké-
peket elhagyjak, elképzelheto a lemezes valto-
zat is.

HELETED E] abszolit profi,
egy Vesa kartyaval és 8 megas memdriavalas
még a lassahb gépeken is nagyon jol fut. A
hesséy erzését azzal nivelték, hogy emberii
nagyobbat Iép, mint a Doomban, a futist pedig
szinte csak a nagyobh ugrasok hasznalata
Igen, jol hallottatok: a program-
: n alkalommal kell ugrani, de kulcs-
sagi a leguggolas, az “araszolis” és a
tekintgetés is. Ezittal kizardlag a
zsoldos (Kyle &
: bhérelnek
kell vég-'
és wéltnf

ahol eze‘;

csak to-

" |_[Ellentéthen a Doommal, itt egyszerre
k.egy emhert lehet leloni.

25X

i

I':‘.‘

itjak a levegot, to-

Ez itt a hirodalmi szonda a “Biroda- 0 kinozta meg annak idején Leila ;
lom Visszavag”-hal. hercegnit! : felkapcsolva ez a 14
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Végre nem csak vaktaban kell ldvolddzni - kiildeté-
seink vannak!

Kyle a Sulon holygon sziiletett, amely a Sullust
holdja. Egy farmer csalad fiaként keriilt be az
Akadémiara, ahol megtanulta a cybernetikus
rendszerek és az mforma ka titkait, szabadide-
ette céllovd tudo-
jirodalmi mentdakcio
Bkt sziileit, s ezért a La-
jien és elkeseredésé-
specialis kotelékéhe.
Birodalom piszkos
talalkozott Jan
0 tevékenykedett
In. Kettejiik baratsaga
. Amikor Jant leleplez-
e meg szike-
sét és segédkezett is benne. Térmészetesen el-
hagyta a Birodalmat és beallt egy kald
_ba, ahol'kitanulta a szabutazsakclnk £
~_tét”. Még neniy
~ 7 zon a Lazadok
ellenszenve

ot g
D ka

" F8 - eltenni a fegyvert
tF9/F10 - elore/hatra lép
ia fegyverek kozott

B - virtualis téerkep
- térkép kicsinyités/
gyitas

szamltngep hekap-

HISSION OB JECTIVES CONPLETE

Ha bekapcsoljuk a szamitogépiin-
ketet, ezt a kepemyut laﬂuk

Néhany helyen csak pontos ugrasok-
kal tudunk tovabbjutni.

Itt viszont alulrél szagolom az ibo-
lyat; kidszondm neked katona!

Ezek a kiilonleges orik valami fontos
dologra vigyaznak.

A jatékban sz2éditd magassagokba tu-
dunk felnézni, de mi az ott a kezemben?



Megjelent a CD Panorama 95/1-es szama

A tartalombél:

Multimédia-KIT-ek tesztje, ¢ CD-l a gyakorlatban, e interaktiv
nyelvoktaté programok e diagnézis az orvosi CD-krél, e szex
a képerny6n e story games e hazai mihelyek e hirek, tjdon-
sagok e és egy ,fllbemasz6”

ajandek CD

Nyelvoktaté CD-demdékkal, 60 shareware programmal és —

audio CD-lejatszon is élvezhet6 — gyényorl komolyzenei
részletekkel.

CD Panorama
a multimédia magazinja

Megijelenik negyedévente

Cim: Computer Panorama Kiadoi Kift.
1077 Budapest, Wesselényi u.17.1V.em. e Tel.: 322-4248

y & r SO
A K E z E N F E K V 0 i Megrendelem a CD Panorama cimii lapot 1995-re.
i NV i
= i P OSEACIIY 1 sviniiis i i sdion bt cossais s buas bvuvss s bvababasvns v s s sombbet tasbasaviis
fBankezfimieazfs b e B sk et
T u D A s § (OO ZON AIHITASE . s e sin st S b abi A e ans £ s s el

Dejﬂeisure Hungary Kft
- a SEGA csoport tagja -

Ide csak akkor gyertek, ha egy kicsit is
érdekelnek a legujabb videdjatékok,
legklasszabb szimulatorok,
legvadabb flipperek -

e akkor GYERTEK!

HUNNIA Show
1995. aprilis 27-30.
a debreceni sportcsarnokban.

Kostolj bele a XXI. szazad jatékaiba!

Természetesen minden kedves érdeklédét, aki videdjatékokat,
nyerégépeket, flippereket, szimuladtorokat, bilidrdasztalokat,
tartozékokat és alkatrészeket szeretne vasarolni (részletre is)

vagy lizingelni, szeretettel varunk a Hunnia Show-n,
illetve budapesti telephelytinkén. Folyamatosan bévilé
kinalat, a legujabb japan és amerikai gépek,
garantaltan a legalacsonyabb aron.

Vevéinknek ingyenes szervizelést nyujtunk.

Erdekl&dni minden nap 10-19 éra kozott lehet Budapesten,
a IX. kerdlet, Kinizsi u. 25. cimen vagy
a (36-1)-216-2650 és a 217-8156-0s
telefonszamon lehet.

1995 a p r

-
—
-
w



.¥4576 KByte [:1. [ [T~ meglelent |atekprogram|a|

B A KASTELY TETRIS F. (28 NO LIMIT LONG LIFE
M Nézz a halal B Es KIKUGH | Porsche, szerelem, A legnagyszer{ibb
| szemébe! Tedd prébéra tiirelmed szaguldas! verekedds jaték a C64
és kitartdsod! 8l torténelmében.
999,- Fi 699,- Fit 999,- Fi 999,- Ft

Kaphatok az 576 KByte shopokhan, illetve postan is megrendelhetdk az ijsag Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132.)

. Nyitvatartds: H-P 9-17 Az[FEILCGIL T keres hazai illetve
V TRF\NS- % Budapest, 1145. Titel u. 2/b. Kiilféldi teriesztésre igényese
s _alhi e Tel/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49 iilfoldi terj Te igényesen
Szdmitdstechnika és Multimédia Rédidtel.: 06-20-344-391, 06-20-346-037 elkészitett szamitogépes jatékokat

Professziondlis Multimédids termékek a Trans-Am-tl! (C64, Amiga, PC)!
Demokat, referencidkat az iijsag cimére

HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK: ’
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 2.0 - Dupla, Tripla és Quadro sebességli varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).
Sound Blaster Pro 5 zu'go és bf:'éf"gs T ——
S N B i 30 VGl [ Ne szalaszd el a LEhetiséget a FELemelkedésre!
Sound Blaster 16 MCD ASP = ?ggﬁfs?q’wc
Sound Blaster AWE 32 SLhily NEC
Discovery Kit > PIONEER °
GUS hangkértysk: gravr's Ultra Sound MITSUMI 1995-ben is
ravis Ultra Sound Max = =
Média Magic hangkartyak: Média Magic 16 IDE |
Média Magic 16 IDE OEM NYEREMENYESO'
Aki 1995 jinius 30-ig legalabh fél évre
HANGFALAK: - 10 Wakt;’v hang;a.f (1 pgr) - eldfizet az (jsagra, az nemcsak iddt,
- 15 W aktiv hangfal (1 pér) Vs akarit meg, hanem
- 25 W aktiv hangfal (1 pdr) ,QIQ(C'IO = panct é;s fﬁradségoél ! Ika ﬁatgima 4
- 40 W aktiv hangfal (1 pér) Vdlassza ki sajét 5 illetve 10 darabos CD pac ét ! kis szerencsével nagy 3
- 80 W aktiv hangfal (1 pdr) ;:t;ttv cs:fjéz dakr?;c"s CD lemezbdl vélaszthatja ki nyereményként egy SEGA SATURN-t is
i packj
5 CD (pack-ban) 3.000.- + AFA _ nyerhet a budapesti,
Videddigitalizalé- és MPEG 10 CD (pack-ban) 6.000.- + AFA gydri vagy pécsi 576 KByte Shopbdl.
lejdtszo kartydk, CD irok, MPEG

studiok raktarrol és megrendelésre.

A sorsoldson tdrzseldfizetdink is részt vesznek.

PANASONIC CR 562-J + 10 db CD LEMEZ VAGY SONY CDU 55-E + 10 db CD-LEMEZ 21.560.- + AFAL!
TOSHIBA 4X-ES CD + 10 DB CD LEMEZ 33.200.- + AFA I
SOUND BLASTER 16 VE + 1 PAR AKTIV HANGFAL 14.800.- + AFAI!

AL L ANDO ACIONK?
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

386 DX/40, 4 Mb RAM, 270 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 512 VGA, Bahy v. Mini 96.800,-
486 DX/40, 4 Mb RAM, 270 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 512 VGA, Baby v. Mini 112.000, -

486 DX2/40, 4 Mb RAM, 420 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 1 Mb VGA, Baby v. Mini 128.800,-

Araink AFA nélkiliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvezé lizingfeltételekl!!l Kérje viszonteladdi drjegyzékiinket!!!

Megrendelo

Kedvezményes elifizetési dij: Kerjik, hogy
O  negyed évre: 600,- a megrendeldlapot
- - ’t
O fél évre: 1.200,- borftékban

0 3 az alabbi cimre feladni
egy evre: 2.400,- sziveskedjenek:

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban
Megrendeld neve: :

Cime:
Nomiepa: o — . 1389 Budapest,
Az elofizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok 132.
Acmiprars i sl 0y 6. évfolyam 4. szam _




HIRDETESI ARAK:

APROHIRDETESI

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatoan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni igy, hogy minden egyes rublikiba csak 1 beti, irasjel,
szamjegy, vagy szOkoz keriiljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Gjsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutdn killdott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elGtt megtorténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal feleldsséget azok tartalméért.

Maganszemélyeknek: az elsé 5 sorig 240, Ft + 25% AFA = 300,— Ft minden tovabbi sor 100,— Ft + 25% AFA = 125.— Ft

SZELVENY

Koziileteknek: az elsd 5 sorig 480,— Ft + 25% AFA = 600,— Ft minden tovabbi sor 200~ Ft + 25% AFA = 250, Ft
| | | | | | | | | | | | | | | | | | | [ | | | | | | 1 | | |
| | | | ] | | | ] | | [ | l | | | | | | | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | JEie ] | | |
[ | | | | | | | | | | | | | | | | | | ] | ] | | | | | | | |
L | | | | | | | | | | | | | | L | | | | | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | | ] | | | | | | | | | | | | | | | | | |

GEPTIPUS:

U pc

) amiga

 ce4
() EcYEB

() VASTAG BET{(+50% FELAR)

() INVERZ
() KERET

(+50% FELAR)
(+50% FELAR)

AMIGA KINAL

= A500 + /500 dtkapcsolhatd! (1 MB) +
RFMOD + 2 joy + egérfjoy dtkapcsold +
Noris porvédd + 180 db lemez progra-
mokkal, tartoval eladd. Ara: 40.000 Ft
Tel.: 261-8267

* Eladd Amiga500 (1 M RAM), Commo-
dore 1802 monitor, tartozékok 35.000 Fi-
ért. Ugyanitt eredeti Action Replay MK3
kértya 8.000 Ft. Balog Aftila Tel.: 2769-
274

- Amiga CD32 garancias 2 db joy
+ egér, 5 db jaték (Litil Divil,
Project-X, F17 ,Oscar, Diggers)

eladd, esetleg Super Nintendot

beszémilok. Pécs Tel.: 72-444-

402

* Elado egy Amiga500 + 100 lemez + 2
joystick + szines Philips monitor + 1 MB-
0s bavitd! Iranyar: 40.000 Ft. Sonnevend
Lérinc 1111 Budapes!, Bartok Béla it 8.
T.: 162-12-88

* Dlcson eladé Commodore 1085-0s szi-
nes szered monitor szdrGvel, kabellel,
Action Replay 3 kdrtya magyar nyelvi lei-
rssal. Tel.: 290-8480

* Amiga500 (1 MB) + 2 joy + egér + TV
moduldtor + 87 lemez eladd. Ar: 30.000 Ft
+ (eredeti Legacy of Sorasil Ar: 4500 Fi)
ErdekiGdni: 17-21-ig. Tel.. 1-314-252

CD32 4 jatékkal (pl:

Microcosm, Jungle Strike) anya-

gi okok mialt eladd: 44.000 Ft-
ert. Erd.: 280-4695 (17-18 dra
kizitt)
+ Eladd CD32-re: Ullimate B.B. és Nigel
Mansell W. Champ. 5.000 Ft, ill. 4.000 Ft-
én. Erd.: Madarasi Imre 4900 Fehérgyar-
mat, Hadhdz ot 36. Tel.: 06-44-361-441
este

* Eladd: AS00 + KS 1.3/2.04 + GVP HDB
+ 170 MB Winch. + 0.5 V. 1.8 MB RAM +
AR MK Il + lemezek + egyebek. Knlon-kii-
16n is! Bagoért! Erd.: (96) 213-332 (este 6
utan)

* 6 db CD32 jiték olcson eladd!! Pl
Universe, Heimdall 2. stb.. Erdekididni le-
het: Hallai Tamés XXLker. Bp. Binya u.
11. Tel.: 42-02-562

* (D32 (alig hasznalt) + ket jatékkal + egy
audio CD-vel 28.000 Ft-ént eladd. Tovab-
bé eladé Samsung Diskman (hdldzali ré-
sze rossz) 6.000 Ft-ért, Sita Pls 35.000 Fi-
ért. Bvebb info: Kald Janos 5820 Mez6-
hegyes, Munkdcsy u. 7.

* Eladé AS00 /1 MB/ + TV moduldtor + 0j
killsG floppy + 2 db joystick + egér + 100
lemez tele programokkal + gyari Gunship
2000 (3j). Ara: 40.000 Ft. Cim: Erdds Atti-
1a 1165 Bp., Ujszasz Gt 88.

* Eladd egy CD32 + 2 joy + Banshee,
Chaps Engine stb.. + Euro-Scart csallako-
20. Ar megegyezés szerint. Tel.: 1129-570

< Amigat szeretne venni? Itt a
nagy lehetdség! Eladd Amiga
500-as 512 KB dras bovitdvel +
kiilsd drive, 1084 szines monitor,
kb. 150 jatékprogram és a gép-
hez egyedileg keészitett asztal
50.000.-Ft alkalmi aron. Erdek-

I6dni a 111-9946-os telefonon,
16 dra ulén

< Amiga500-ast arulok, hozza
egér, TV-moduldtor, 05 MB fast
memaria. Ar: 30.000 Ft. Cim:
7636 Pécs, Pintér Andras Szatur-
nusz u. 75. Tel.: 441-971

* Eladd A500 1 MB + TV moduldtor + 1
joy + egér + egéraldtél + lemeztart6 + 100
lemez. Ar: 22.000 Ft. Tel.: 06-30-482-219

* Eladé egy A1200-as + 2 joy + 2
egér + kiilsa floppy + 100 db lemez
programokkal + lemeztartd doboz.
Ar: 55.000 Ft. Cim: Baranyai Zoltin
8230 Balatonfiired, Endrddi S. u. 35.
Tel.: B7/341-797 (16 6ra utdn)

* Elad6 AS00 ( 2 MB, 2.0/1.3), 1084s
monilor + szir6, TV modulétor, 3 db joy-
stick, 470 db lemez, kiils6 meghajtd + egy
billentyiizethibés AS00. Csak egyben! Ara:
70.000 Ft. Tel.: 24/370-154.

« CD32 programok eladok! Myth, Fire
Force, Chuck Rock II. 3.000 Fydb!
Chaos Enging, Subwar, Universe,
Heimdall 1I., Pirales Gold, Gunship
2000, Labirynth of Time 3.000 Ft/db!
Linke Rudolf 1165 Bp., Koronafirt u
481.1/1.

= Amiga 500 /1 MB dras/ + Philips mono
monitor + TV moduldtor + joy + mouse +
50 lemez eladd. (Egybe) Irdnydr: 32.000
Ft. Erd.: 06-22-322-700

* Amiga500 Plus, 1702 szines moni-
tor, TV moduldtor, egér, joy, leme-
zek. Csak egyben, alku nélkiil
35.000 Ft. Tel.: 283-2811

* Eladd MWI'L MB), 110 db le-

extraval ron alul. Németh Krisztidn
7800 Siklds, Baross G. 41. Tel.: 06
(72) 480-280

* Eladé Amiga500 1 MB + TV modulalor

+ Action Replay MK lll. + szines scanner +
joystick + lemezek 48.000 Ft-ért. 06 (30)
1

-1

AMIGA CSERE

= (CD32-re eladom vagy elcserélem:
Alfred Chicken, Alien Breed, Superirag,
Donk, Banshee, Trolls, Zool, Mean
Arenas, Deep Core, D/Generation. Tel
222-11-69

* Elado Amiga500 1 MB + TV moduldtor
+ 2 db joy + 150 lemez leli jatékokkal +
szines monitor 45.000 F1 vagy CD32-re
cseréiném monitor nélkil. Telefon: (06-
62)375-275

€64 KINAL

* Siirgdsen eladd egy C64/ll. +
Turbo Cartridge + 1541/1l. floppy +
50 lemez + Dischox + magné + 21 ka-
etta |1wn mi + 2!.11 + brikéle-
tek. F’l. Cim: Csanki Ta-
mas 2623

Kossuth L. o,
136. llll:séll!

* Eladndm 64-es kazettdimat 300 Fi/db
aron. C64-161 IBM PC-re valg atlérés mi-
alt. Gras| Janos 2800 Tatabénya, Szelim Gt
19. Tel.: 34/333-132. 17-h ulén.

= Eladé C64 + magno + 500 program ka-
zeitan + 576 KByte-ok + COV-ok + joy +
20ld monitor 16.000 Fi-ért. Cim: Szentes
LaszI0 3250 Pétervasdra, Jozset A. it 4.

* Kilogdstalan dllapolban egyben eladd
eqy C64/1l alapgép, 1 db 1541711 floppy,
Final 3 Cartridge, 2 db joystick, 1 db szi-

nes képdigitalizalo, 150 db lemez. Erdek-

I6dni lehet: Raduly Istvin GBdBIIG, Tel.:

06-28-320-977

= Eladé: C64 Il, 1541 Il. + lemezek, mag-
n, kazettdk, szakirodalom, 1 cartridge, 2
joy. Irdnyar: 20.000 F1. Erdekiddni hétve-
gén: Nagymanyok, Vari6 u. 19/A.

* Elado: C64 + 1571 floppy + 40 db lemez
+ 2 db joystick + felhasznaldi kbnyvek.
Ara: 15.000 Fi. Cim: G6ncz0! Zoltan 2645
Nagyoroszi, Petdfi it 47. Tel.. 06-35-374-
062

* Elado: C64 + 1541/1l. loppy + magno +
1526 nyomiatd + 2 Carlridge + 40 lemez +

6. évfolyam 4. szam

7 féle felhaszndloi konyv. ErdeklGdni:
Valkéczi Sandor 8900 Zalaegerszeg, Go-
cseji ot 59.

* Elado C64 II. + 1541-I1. Floppy +2 joy +
30 lemez, megkimélt allapotban (2 éves).
Ar megegyezés szerint! Tel.: 06-60-354-
212 (8-15) Ménesi Jozset

= Elado C64 + 1541 flappy + joystick +
monilor + 157 jatéklemez + lemeztartd +
szakkinyvek. Ar: 35.000 FI. Erdekiddni:
Tel.: 252-55-66 (17-20 dra kbzott) alkud-
ni lehet

- Eladd: C64 + 2 magno + 20 ka-
zetla + 1200 lemez lele progra-
mokkal, 3 cariridge, 2 joy kiildn-

kiildn is. Erdeklodni lehet: Ha-
lasz, Kecskemét Pf.: 512. Tel.:
30/441-8

PC KERES

* Keresem a V For Viclory jaték 1, Ill, IV.
részél, lehetleg leirdssal. Cim: Szabady
Zsolt 1133 Budapes!, Bessenyei u. 23/A.

* Keresek 386DX-40 alaplapot 4 MB
(esetleg 2 MB) -RAM-mal + 1.2 MB-
os floppy-t + VBA vagy SVGA moni-
tort + 210 MB HDD. Zoltdn
2623 Kismaros, Hegyalja it 2/1.
Ezek kiildn is érdekelnek

PC KINAL

- 486DX-50 + 4 MB RAM + 1 MB
VGA + 1.2 MB FDD + Babyhaz
tappal. Tel.: 285-15-14

* 386 DX-40-es PC, 120 MB Wincsi 4
MB RAM, 1 MB-os Trident VGA
vez kartya, Co-processzor, 1.44-es floppy
stb. eladd. Erd: 8-16-ig Princz Gyorgy
Tel.0660341454. Keresem a Warlords 2
nevil prg.-t

* Eladd Mortal Kombat Il. 6.000 Ft,
Warcraft 4.000 Ft. Erdeklddni: Buri

* Elado vadi uj DM-105 Olivetti 9 tds
Matrix nyomiatd. Ara: 11.000 Ft. Cim:
Gyor, Kossuth L. u. 76. Erdekiodni este.
Tel.: 312-516

PC CSERE

* Alig hasznalt Ecstalica CD-ROM elada
8.000 Fi-ért vagy elcserélem. Tel: (37)
318-960 Pol Gabor

EGYEB KERES

Ne dobd ki régi megunt kvarcja-
tékodat, Megvasarolom ezekel

(lehetdleg Nintendo tipusil ) ere-

deti ériéken. Lovdsz Lasz6 Tel.:
3229-400 délutén

* NES Nintendohoz labdajdtékos, els6-
sorban futball jatékot keresek. Tel.: 276-
92-87 esle, Veres Jozseiné

= SNES keres: Super Empire Strikes Back,
Super Star Wars programokal. Eladd
SEGA MD-ra: Sonic2 3.000 Fi-ért. Bojlok
Csaba 5200 Torokszentmikigs, Margit at
1fa.

* Keresek I-lll-as Kickstariol Action
Replay I-lll-at és szines monitort
Amigahoz. Cim: Falop Attila 3552 Muhi,
Kossuth it 10. Lehetdleg olcsdn!

* Keresek SMES-re programokat
vagy alapgép cserélek.
Kovécs Liszié 4400 Nyiregy-
héza, Stadion u. 22. 1/4.

* Keresek MD-hoz: Columns, Ecco T.0,,

J.W. Snooker, E.W.Jim, Sonic AK. jitéko-
kat megvélelre. Cim: Katana Pl 2651 Rét-
s4q, Rakdczi ot 47.

EGYEB KINAL
* Amiga CD32 7 db lemezzel 38.000 Ft
C64/2 sok gyari jatékkal magnéval, kazet-
takkal, 2 db joystickkal 9.000 Fi. Erdek-
16dni: 271-B390 egész nap
* Mega CD II. + 4 CD jatek (SumL Star
Wars, Road Avenger, S cD

eladd 13.500 Ft vagy a jaték prg. elcserél-
hett mds jatékprg.-ra. Vajda Miklés 7146
Vdrdomb, Romai ut 4.

* Eladd Nintendo két kazettaval: Super
Mario3 és Caplain America and the
Avengers. ErdekiGdni lehet 18 6ra utdn
Tel.: 201-81-57 Rusko Csaba

= Elado 1 éves Game Boy + adapter + Tiny
Toon A. + Super Empire Strikes Back
12.000 Fi-en. Erd.: Szilberhom Akos Kis-
ks, Szabadkai 53. Tel.: 78/312-914

adapter csak egyben 58.000 Fi-ént elauo
Alkudni lehet. Bolti &r: 78.000 F1. Tel.: 28-
310-124

- Eladé SEGA MD II. 6 hopapos
Sonic 2-vel. Ar: 20.000 Ft. Erdek-

|6dni: egész nap. Cim: Foldessy
Rdbert 2523 Sarisap, Hunyadi J.
it 32. Tel.: 0660346475

* Eladd SNES + 1 joy + 4 jaték (pl: Mortal
K. Il Pitfall, stb.) Garancidval. Ara: 35.000
Ft. Cim: Laskai Sandor 1204 Bp. XX, Tat-
ra lér Bf2. 4.h. fsz.3.

= Anyagi okokbdl eladd egy
SNES, 2 db joy + alalakita + szte-
redkabel, 5 db program (STF2
Metal Marines Stb.)

Turbé,
Iranyar: 49.000 Ft (16-21 dra ka-

ziilt) Tel.: 1-531-273.

* Eladd egy 2 honapos 32X alapgép
24.000 Ft, és hozza Virtua Racing 10.000
FI. Star Wars Arcade 10.000 FL. Tovabba
eladok Game Boy és SEGA MD kazeltdk
Tel.: 252-0598

* Eladé SEGA Megadrive Il., Sonic 2 +
Mortal Kombat Il. + 2 joypad. Ar: 25.000
Ft ErdekiGdni: Tel.: 2649-148 Olah Fe-
fenc

* Eladé SEGA MCD-II. 30.000 Ft-ért,
SEGA MD I. 10.000 Ft-ért. Tomcat
Alley, Silpheed MCD: 8.000 &s 5.000
Ft. A MCD-II. géphez program jir!
Tel.: 72/325-463

- Elado az eddig megjelent Guru
és PC-Guru 0jsag. Lehetdleg

egyben. Ar megegyezés szerint.

ErdeklGdni a 18-94-604-en lehet
Nagy Liviusnal.

« FEladok az eddip megjelent 576
KByte-ok (A Szimulator kllonszam is)
Lehetdleg egyben! Ar megegyezés sze-
rint! ErdekiGdni a 18-94-604-en lehet
Nagy Liviusnal

* Eladé egy Super Nintendo alig hasz-
nalt + 2 programmal. Erdekiddni lehet

Tel.: 1-806-050

* Elado egy SEGA MD Il. + 2 db 3 gom-
bos joypaddal, adapterrel és a Sonic2 ci-
mi jatékkal. (2 honap garancidval) Tel
291-91-31

= SNES + 2 pad + adapter + 11
program (D.K.Country, MK2,
Super SF2, J.Park, D.Dragon,
Kick off, Empire S. Back,
Starwing, T.Toon, Mario All
Stars, M. World) eladé! Erd.:
hétvégén 06-29-330-426-0s lele-
fanszamon.

- Szeretnék eladni 3 Super
Nintendo-s jatékot (Super Empire
Strikes Back, Donkey Kong, Lion
King) Tel.: 82-419-109. Levelet:
7461 Kaposvar-Topondr, Deseda
u. 1.

* SNES kazettak eladok: Streel F.2. 6.500
F1, M. World 3.000, Robocop3 4.000 Ft-
én. Cim: Szlgyi Addm 2060 Bicske,
Kossuth at 11. Tel.: 350-095

Egy Atari 600XL + kdnyvek +
magnd + 2 joy eladd. Iranyar.
276-4209 (17-19-

6.400 F1. Tel.:
ig) Hegymegi Tamas

* Eladd egy SEGA MD + 2 joy -az egyik 6
gombos + Mortal 2, Art of Fighting, FIFA
Soccer, Sonic 35.000 Fi-ért Fellner Dani-
el, Bp. Lker. , Altila u. 23. 6/32.

* Elado Super Street Fighter 1., és Ecco
the Dolphin Megadrive-hoz. Aruk 11.000
és 5.000 FL Tel.: 116-9942 Ifj. Barna Ti-
bort keresd este 6 dra utan

* Elado egy Game Boy és egy Handy Boy
6 jalekkal 28.000 Fi-¢rt. Erdeklddni 16 ora
ulan a 262-32-64 telefonon.

. Elaﬂc' (Game Boy + Super Mario Land +

* Sirgisen eladd egy GB 5.500 Fi-ért
vagy elcserélendd radios walkman-ra. Fa-
zekas Sandor Cim: 1038 Bp., Lukdcs Gy.
u. 21. VAT, Tel.: 1802144 (15 dra utan)

- Eladd egy 1 éves Game Boy
tartozékokkal + Telris + adapler
6.000 Ft. Eladok jatékok: Balloon

Kid, Solar Striker, Burai Fighter:
1500 Ft/db, Rescue Blob: 1.000

FL. Tel.: (83)341-735

= SEGA MD jétékaimat olcson eladnam.
ErdekiSdni lehet: Lucza Balazs 1067 Bp.,
Editvds v. 39. fs2.1/B. Tel.: 1-128-950

* Elad6 SEGA Game Gear 1 jilékkal +
adapter. Ara: 12.000 Ft. Kilon jétékok:
Star Wars, Mortal Kombat 2, Poker, Chuck
Rock 3-4.000 Ft. Tel.: 177-59-21

* Eladd SNES kartya Battletoads Double
Dragon 3.000 F1. Szollas Zoltan 8500 Pa-
pa, Kandd Kalméan u. 37.

* Eladd! SEGA Masler System2 Sonic +
Castle of llusion, Mickey Mouse. Ar:
megegyezes szerint. Tel.: (06)-27-343-718
Bamli Zoltén

* Vadi 0j Game Boy + Indiana Jones és az
Utolsd Keresztes Lovag 1 év garanciaval

ooy Quest (Ghost ‘N Goblins).
Irarvyal. 11.000 Ft. Tel.: 06-53-312-006
Siirgds!

* Eladndm SEGA Game Gear-emet + 4 ja-
tékol + halozal adapler + nagyilo 23.000
FL. Tel.: 06-82-319-341. Cim: Kaposvar
Cseri it 97. ErdekiGdni csak 17 ora utén

= Elado eqgy amerikai rendszerdi SEGA CD
6 db CD-vel (Rebel Assault + Sewer Shark
+ Prince of P. + Silpheed + Final Fight +
Who Shot |R. + 2 joystick, lartozékok ki-
fogastalan allapotban 70.000 Fl-os irdny-
dron. Tel - 282-21-12

- Végkiarusitas! SEGA Megadri-
ve + kel joy + B jalék + 32X, hoz-
zd: Virlua Racing Deluxe és Star

Wars + Universal adapler olcsdn!

Erdeklddni lehet: 1171 Bp., Nye-
remény u. 6. Tel.: 258-40-67

= SNES + 2 joypad + 6 jaték + adapler
= 40.000 F1, Kilon is. PC-re keresek
Paradise videokartyahoz vezérlGprog-
ramol. Marinov  Gybrgy 2760
Nagykata, Temetd 0t 2/c.

* Eladé! SEGA MD, 3 joy egy 6 gombos,
7 jaték: Mortal K2, Street F2-1, Jungle
Strike stb. Ara: 47,000 Fi. Kdldn-kiildn is.

a p r

Alkudni lehet. Cim: Mittwég Béla 7700
Mohécs, Brand Ede u. 5/B. fsz.3

* Eladd egy alig hasznalt Game Gear
adapterrel, 2 jatékkal (Formula 1,
Terminator). Erdeklddni lehet: Tel.:
227-1790 Ar megegyezés szerint!

* Elado egy kitind allapotban lévd SEGA
Master System 2 + 2 db pad + 6 db jaték
(pl: Jungle Book, Strider, Sonic). Iranyér:
9500 Ft. Telelon: 06-30-48-22-19

* Atari 1040 STFM + szines sztereo Atari
SC1224 monitor + egér + 1 joy + 30 lemez
+ szakirodalom + 0 LC-20 Star printer.
Kiilon is megvehetd. Ar: 29.000 Ft. Tel
06-30-482-219

* SNES kazettamal - Streel Fighter 2 - el-
adnam B.000 Fi-én vagy elcseréiném a
felsorolt jatékok valamelyikére: Mortal
Kombat, FIFA Soccer, Wolfenstein 3D,
F-zero, Probolector, Super Star Wars,
Falal Fury2. Tel.: 06-20-416-673

EGYEB CSERE

* Elcseréiném MS tip.: Sonic 1-el +
Lemmings-1 + Eswatot + C.Shinobit egyitt
MS lip: Mortal 2-re vagy Desent Strike-ra.
Cim: Toth Csaba 3980 Satoraljadjhely,
Esze T.10.

* Elcseréiném 2 db ritka telefonkartyamat
Az egyik Hong-Kong-i, a masik kantoni,
kinai. Cserébe kérem az 576-o 90/1 -
94/2-ig. Cim: Fiilbp Gabor, Gyoma,
B.Molndr it 14/1. A2 kirtya eredeti. Szik-
ség eselén rafizetek.

- SEGA MD jatékokat cserélnék.
Keresem: Mortal Kombat | v. II.,
Sonic 4. Adok: Mega Games 1.,

Sonic 1. Keresni lehel: 17-21
oraig a 06-1-260-13-49-es tele-
fonon

* Cserélek Game Boyba jalékokat. 1 ka-
zettdn 12 jaték van: Flipper, Robocop,
Pokember, Szomyecskek 1, Mario Land
stb. Ezért 56 aleknl kérek. T: (06)-76-
361-309K

Olimpic Gold + Sonic2 +
Terminator + Taz-Mania + G-Loc
SEGA Game Gear jalékok eladok

vagy elcserélheldk. 4.000 Fi/db.

Kakasi Péter Tel.:
aratél)
* Elcserélném: SEGA Megadrive-
omat, 6 db programomat + 21 db 576
500-ra

leszteg
Kiris at 4/A.

135-7072 (18

Zoitan 1089 Bp. VIII.,
2025,

* Elcseréiném V1.3 1 MB Amigamal +
3,5 kills6 floppy + lemez + stb. SEGA MD-
ra vagy SNES-re kazettakkal. Irjatok:
Nadasy Huba 2400 Dunadjvaros, Romai
kit. 36/A. X/2.

* Elcserélném SNES + 2 joy + 4 jalék
(MK2, Jedi) Megadrive-ra + 35.000F1-1a
(Jaték nem kell) Cim: 4811 Kisvarsany,
Kdlcsey u. 10. Balogh Péter

- Game Boy jalékol és kazeltakat
elcserélek SEGA MD jatékokra.

Tel.: 0630351376, 0660351376
Schulhoff Tibor Miskolc

= J6 llapotban lévG Super Nintendo jaté-
komat (Road Runner-t) cseréinék Mortal
Kombal vagy Mortal Kombat 2-re. Tel.:
62-346-415 (du.2 6ratdl) Kis Daniel

* Eladndm vagy eicseréiném Megadrive
ll-met ( + 2 joy, 3 jatek) SNES + Mortal 2-
re. Cim: Mahl Gabor 8200 Veszprém,
Hérics ot 5/F.



Az utobbi egy-két évben iszonyatosan divatba jiit a
‘cyberpunk iranyzat, igy az irodalomban, mint a szami-
togépes jatékok terén. Szinte minden sci-fi torténet
ilyen vagy ehhez hasonld kdrnyezetben jatszodik, az
Asimov féle “old skool” utdpiak pedig egyre jobban el-
felejtddnek. Ezekben az irasokban csak egy a kizos:
mindegyik egy olyan tarsadalomban jatszodik, ahol az
ember es a gép egyesiilése mindennapos dologga valt,
a szamitastechnika orjitd magassagokba tdr és atveszi
minden mas felett a hatalmat. De mindennek mennyi
koze van a valdsaghoz? Milyenek lesznek a PC-k az ez-
redfordulon? Kicsiny osszeallitasom erre probal ravila-
gitani.

- CPU: az Intel mar bejelentetie vadonatij, PG névre
keresztelt processzoranak elkésziiltét, melynek gyorsa-
sdga a jelenlegi cshcs-Pentiumeénak két és félszerese.
Ugyancsak késziilnek a P7-es tervei is, mely a Pentium
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 bizik a tiindékben...

Az eddig megjelent Shadowrun kotetek (. Sose kezdj sdrkdnnyal,
Jol vdlaszd meg az ellenségeidet, Keresd a magad igaz,
Sose bizz a tiindékben) megrendelhetok rozsaszin csekken

a kovetkezo cimen: Beholder Bt., 1680 Budapest, Pf. 134.

A konyvek kotetenként 398 Ft-ba keriilnek, a kiado a konyv postazisi

dijat magira vallalja, Kérjilk, hogy a megrendelt kétet(ek) cimét ird ra

a csekk hatuljira, a kozlemény rovatba,

sebességének pontosan odiszdrdsét fogja tudni produ-
kalni. A konkurens IBM-Apple-Motorola tarsulas csics-
gépe, a 64 bites, 33 MHz-es PowerPC 620 pedig oly se-
bes, hogy még nem sziletett hozza olyan szoftver,
mely teljesitményét igazan ki tudna haszndlni. Ha eh-
hez hozzavessziik, hogy az elsd komolyabb processzor,

a 286-os 1982-ben jelent meg, lathatjuk, hogy a fejld-
dés iszonyu gyors és megallithatatian.

- Memaria: az Intel tervezogardaja egy, a jelenlegi
technoldgiat forradalmasitd szabadalom fejlesziésén
dolgozik gozerdvel. Ennek alapja az, hogy egy-egy me-
mariacella ezentil nem kettd (igen-nem) allasy lesz,
hanem tobbféle fesziiltségerdsség felhasznalasaval
négyfele bitet tud majd reprezentalni (iehat a jelenlegi
kéiszeresét). Ezzel a technoldgiaval egy 1Mb-nak
megfeleld modul dra nagysagrendileg 4000 forintrdl 40
(1) forintra esne vissza, és a gépeket 1 Gh-ig lehetne
hdviteni.

- Hangfelismereés: a jelen-
legi, eqyszerii utasitasokat
felismerd programokat va-
losziniileg olyanok foojak
felvaltani, melyek a termé-
szetes beszéd felismerésé-
re is alkalmasak lesznek.
Az ezen a iéren folyd fej-
lesztésrdl nincs sok konkré-
elég kemény  fum. , :

- CD-ROM: a Pioneer cég
olyan dj, CD-alapi tarolasi
technikdn dolgozik, mely
egy ma megszokott méretil
lemezre a mai adaimennyi-
ség 3-4-szeresét képes ta-
rolni egy jfajta, kék lézer
segitségével (mely kisebb
hullamhossza miatt sokkal
finomahb leolvasasra keé-
pes). Ugyancsak |éteznek
mar tobbszdr irhato és ol-
vashatd CD ROM-ok is,
ezek azonban még tilsago-
san dragak a mindennapi
hasznalathoz.

- Floppy: ezen a téren a Fuji
alkotott nagyot. Mikrofinom
magneses réteget visznek
fel a lemezekre, melynek
segitségével egy 3.5”-0s le-
mezen 200 Mb-nyi informa-
ciot lehet tarolni. Mivel a le-
mezek a mai sebesség liz-
szeresével forognak, az atvi-
tel gyorsasaga is ennek
megfelelden nd. A sorozat-
gyartas akar ma délutan el-
indulhatna, ha talalndnak
olyan céget, aki a lemezeik-
hez meghaijtdt gyartana.

2053 immaron
magikusan aktiv

késziil.

Amigésok figyelem! A Budatétényi Amiga Klub AMIGA MAJALIST rendez méjus 1-6n 9 Grétél 19 6réig.
150 géphelyst tudunk biztosftani. Varjuk az Atarisokat is. Biifé leszl A rendezvényt az 576 KByte is tdmogatja.
Belépd: 50 Ft, géphely: 150 Ft (monitort nem tudunk biztosftani).

i Gt 35., Budatétényi MiivelGdési Kozpont
LAG AMIGASAI EGYESULJETEK!”
Helyfoglalds a helyszinen.
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- Kiilsé megjelenés: ezt a tényezdt fdleg a hdzakban
elhelyezett meghajtok, kartyak mérete befolydsolja.
A jovdben valdsziniileg a hitelkartyandl alig nagyobb
bovitomodulok lesznek jellemzdek, melyeket termé-
szetesen nem kell majd drakig installalni, elég lesz be-
dugni egy-eny ilyen kartyat (akar a gép hasznélata kiz-
ben is), és mar hasznalhatjuk is.

Tehdt, akkor milyen is lesz a PC? A legfontosabb val-
tozas az lesz, hogy a hillentyiizet szerepe csdkkenni
fog, mert ahol lehet, a beszédfelismerés lesz alkal-
mazva. Az adattarolds tobbszor djrairhatd CD-ken fog
torténni, melyekre természetesen akar egész filmeket
is rogzithetiink, automatikusan megszerkeszive. Maga-
nak a gépnek érintésre is érzékeny LCD kijelzdje lesz.
A szinte mindenhol megtalalhato adathalozati csatla-
kozdkkal vald kapcsolat ilvegszdlas vezetékeken ke-
resztiil fog torténni, a termindlokat pedig miiholdakon
keresztiil katik majd dssze. A jatékok teljesen fotdrea-
lisztikusak lesznek, esetleg 3D effektekkel, valamint az
egész ftestet fedd Virtual Realily dltdzékekkel. Még
mondja valaki, hogy a PC-k unalmasak...

Ancy

Lapzértakor érkeztiink meg Londonbdl és még az utol-
s0 pillanatban feliilbiraltam magam az ehavi Bukas-
sal kapcsolathan. Tordltem a régit (nem drulom el,
hogy kit péciztem ki magamnak), majd nekilattam,
hogy egy halélhirrdl szamoljak be. Na nem éllényrdl
van sz0, de egyes emberekel és azok érzésvilagat ko-
molyan befolyasold dologrdl. Képzeljétek el mi tdr-
tént! Nagy virgoncan robogok be az ECTS-en a TEAM
17 standjara, Alan haverom mar messzirdl iidvazdl,
kdvéval, dzsdzzal, hawaii ndkkel kinal, de én lazén el-
haritom a kedveskedést; inkabb az anyagokra vagyok
kivancsi. Bemutatja az djdonsdgokat (lasd CD32. OI-
dal), de én valami tibbre, a cég tavolabbi terveire va-
ayok kivancsi. Erre kizelebb hajol, kirbenéz, hogy az
iires szobdban van-e még rajtunk kiviil valaki, kiha-
lasz a falhdl és az egyik gyiimdlesds talbal két polos-
kat (a lehallgatd fajtabdl) és bizalmasan a fillembe
suttogja, hogy aznap reggel aldirtak az egyiittmiikadé-
si szerzddést az OCEAN-nal.... Szélesen vigyorog,
varja a hatast, de bennem valami megszakadt. Ez a
dontés egész hiztos egy halom pénzt hoz mindkét fél
konyhdjéara, de egyet jelent a pdttdm cég fiiggetiensé-
gének elvesziésével, az Amiga programok kiadasanak
visszafogdsdval, esetleg teljes hesziintetésével.
Ugyanis egy mammutvallalat nem fog bajlddni 2-3000
darabos eladasokkal, neki EXTRAPROFIT kell, meg
Silicon Graphics intro, meg renderelt fdhds, meg ilye-
nek. Goodbye, Team 17, see ya in hell... (Lehet, hogy
a CD32. Oldal az utolsd hirmondd?!)
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VIRTUAL GOLE

THE SCOTTISH

Bar még ugy latszik, hogy kint van, de a ko-
vetkezo pillanatban édesen koppan a lyukban.

eta luxus kivitelben” - irénikus ki-
fejezéssel élve igy definialhatnank
az uri passzionak szamito golfo-
zast, mint sportagat. A golf valo-
ban az egyik Iegkultsegesebh valfaja a test-
mozgasnak, eppen ezert 1011 kapdra a guH

CORE DESIGN fejlesztés, a THE SCOTTISH
OPEN - VITRUAL GOLF, amellyel a keveshé te-
hetosek is ateélhetik a zdld gyep varazsat.
Exkluziv elozetesiinkben részletes ismertetot
olvashattok a tavasz végén megjelend prog-
ram Gjitasairol és a benne rejlo csodakrol.

Négy hires helyszin koziil valaszthatunk, dgy
mint THE BOWERY, KILMARNEY, PENPERRO

Nagy mazlija volt Chris baratunknak, csak par méteren miilt, hogy
homokoznia kelljen...

ldgép szimulator megjelenitd és objektum
mozgato rutinjat pofoztak at erre a feladatra.
A virtualis érzet azaltal fokozodik, hogy a te-
levizios sportkdzvetitéseken megszokott leg-
aprébb részletekig kidolgozott kameramoz-

-+ gatas lett beépitve a jatékba. Szahadon va-

laszthatunk a hatféle kameraallas kizitt,
akar az eliitéest kovetden is, a numerikus
hillentyiik lenyomasaval (1-6). Ezek a kivet-
kezdk:

Statikus kamera (1): A kamera fixen a
jatékos magdtt all, nem mozdul.
Mozgasérzékeld kamera (2): A ka-
mera a jatékos mogott marad, de a labda
mozgasat kiveti fel/le, jobbra/balra.
Koveto kamera (3): Ebben a nézethen a
kamera kiveti a labdat, de a kép kdzéppont-
ja mindig a lyuk felé mutat.

Koveto és kanyarodo kamera (4):

. Az elozo kameraallas kiegésziil a labda meg-

allasa utan egy 90 fokos fordulattal, ami ér-
dekes vizudlis hatast eredményez.
Valtakozo kameraallasok (5): A lab-
dat kdveto nézethen a palya kiilonbdzd pont-
jain elhelyezett kamerakra
ugrik a kép, amint kozel ér
hozzdjuk a labda és igy min-
dig a legjobb latvanyt nyiijt-
ja. A lyuk kozelében érde-
mes ezt a kameraallast va-
lasztani, mert nagyon szem-
léletes, amint a lyuk kdzvet-
len kozelében Iévd kamera
hekapcsol.

Madartavlati kamera (6):
Utés utan a fak magassaga-
ban elhelyezett kamerak ve-
szik at a “stafétabotot™.
Tovabbi specialitas a tdbb-
féle beépitett jatektipus. Az
egyszerii “dicsoségtablas™
és vilagbajnoki mérkozeé-
seken tal extra opcioként
peénzdijas menetek, derbi-

és CARNOUSTIE. Lassuk oket sorban: a dél- yard hossziisdgd, optimalisan 70 iitéshdl nek nevezett kirmérkdzés és kieséses verse-
angliai Bowery-t 1866-ban nyitottak meg eld- megoldhatd palyaja. A délnyugati fekvési nyek is jatszhatdk. Ezek szabalyai igen egy- b
szor, facsoportokkal és tavacskakkal tarki- Penperro Anglia egyik legnépszeriibb palya-  szeriiek, nagyon szdrakoztatdak és tohb jaté-

tott palyai nem til nehézek, s foleg a kezdok-
nek nyojtanak élvezetet. A Kilmarney palya
Irorszag nyugati partvidékeén teriil el, vi-
szonylag fiatal, 1927-ben nyitotta meg kapu-

ja, oriasi teriileteivel, kihi-
vast jelentd palydival igazi
“nagy falat”. A kelet-skoci-
ai Carnoustie a legosibb pa-

it. Itt talalhato a Jatek Ieghosszahb 6263 lya, 1560 ota “bejegyzett

— - golfovezet”, amely kifeje-
zetten nehéz természeti
adottsagaival leginkabb a §
profiknak kinal maradandd
elményeket.

A jaték leginkabb grafikai
_ megoldasainak koszinheto-
en érdemli ki a “kivetkezo
= A visszajatszasok mindig érdekes szemszog- 9eneracios  golfprogram” u Hulk is egész otthonosan mozog a golfpalyan. Ha az erdn miilik,
hdl mutatjak be ismételten a szebb jeleneteket.  jelzot. A készitok egy repii- tutl nyerd a ficke.
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kos esetén is remek iddtiltést jelentenek.
Kiemelném még az opcidk kiziil a legérde-
kesebbeket. A MULLIGAN opcid bekap-
csolasaval nemes egyszeriiséggel csalha-
tunk: rossz iités esetén (jatéktéren kivill
landol a labda vagy vizhe esik) felkinalkozik
az iités semmissé tételének iehetdsége, az-
az mintha semmi sem tirtént volna, hiba-
pont nélkiil djra iithetiink az eldzd pozici-
dnkbal. Jaték kizhen, amennyiben ez az op-

cié nincs hekapcsolva, csak a DROP és
REHIT lehetoségek kozill valaszthatunk

A kis ikon a labda a
jatéktéren elfoglalt
helyét jelzi képi
formahan (a packin,
a tisztason, a siirii
fiiben, homokban,
vizhen, jatéktéren
kiviil, sth).

A kor jelzi az iités erdsse-
geét (felsd fél cikkely) és
iranyat (also negyed). A
két kek pont az adott al-
lashoz az optimalis bealli-
tast mutatja, amely egye-
nes vonalban valo, adott
erdsségii iitést jelent.
Tiizgombra nekiindul a kis
sziirke pont, amit igen jo
reflexszel a kék pontokon
kell megallitani. A kir ko-
zepen levd iitofajta a “D”
és a “C” hillentyiivel valt-
hata (alaphan az optima-
list jelzi a program).

hibas iités esetén. Ha 2 DROP-ot valaszt-
juk, akkor két biintetdpontot kapunk, és
a ladba hibas pozicidjahoz legkidzelebh
eso szabalyos helyre tehetjiik azt. REHIT
esetén szintén két biintetopontot kapunk és
a kiindulasi pozicighal iithetiink ismeét.
A FLIP MAP ki- és hekapcsolasa is igen
érdekes hatissal jar: a valdsaghan nem
megoldhato lehetdséggel a palyat vertikali-
san elforgathatjuk, azaz felcserélddnek a
jobbra/balra irdnyok és a palya teljesen j
képet kap ezaltal. A WIND és HEIGHT
poniok atkapcsolasa erdsehb/gyengébb Iég-
mozgast és meredekehb/laposabb lejtdket
eredményez.

M Hogy legyiink 70 évesen is fittek, fiatalosak?
A mozdulatsort bematatja Goncz Arpad.

P

a. p-r

A BILLENTY(ZETKOMBINACIOK

Az “L” megnyomasaval egy egyenes vonal je-
lenik meg a lahda és a lyuk kizitt, ami a lég-
vonalhan kiztiik lévd legrovidebb tavolsagot
jelzi. Ha a lyuk kidzelében vagyunk, akkor
ilyenkor a domborzati viszonyok is megjeien-
nek ikon formajaban. Amennyiben az iitdjate-
kos helyzetét akarjuk valtoztatni, akkor ezt az
“IN” (forgatas halra) és “M” (forgatas jobbra)
billentyiikkel tehetjiik meg. Az iités iranyat al-
lithatjuk be a “Q” és “W” gombokkal, amely-
nek hatasara a bal alsd negyed korcikkelyben
eltolhatjuk az iranyadd kék pontot a kdzép-
ponthol. Balra illetve jobbra mozditva és a Id-
véskor a mozgd fehér pontot pontosan erre ra-

-A-Iéh'dé.nal-«'é Iyul(tél h‘lél;t ia?vuls'éj'a (eleinle
yardban, majd kizelebb érve labban kifejezve).

A versenyzo neve. Jelen esetben
igen jeles személyiség.

ﬁz addtl Iyukra Ieaﬂntt iitésiink sza-
' ma. Ha a szint alatt maradunk, pont-
levonas a jutalmunk (ez egy ilyen sza- |

| baly...), ha felette, akkor tibbletpon- |
tokat kapunk (hibanak szamit).

A labda eihelyezkedése a lyukhoz képest. Dalés-

szig oldalrél és szembil. Csak a lyuk kizelében
lathato, illetve az “L” gombbal elohivhatd.

allitva halra illetve jobbra csavarhatjuk a lab-
dat. Ez leginkabh kozvetleniil eldttiink talalha-
to zavard terepragy esetében hasznos. Hatdsa
egyébkent ugyanolyan, mint egy kizépre beal-
litott, de véletlenill rosszul eltalatt iGvés.
A “TAB” billentyiivel a jatékot menthetjiik ki.

A grafikai megjelenitést tibb biilentyiivel is
allithatjuk. A “G”-vel az ligynevezett segéd-
vonalakat tiintethetjiik el/jelenithetjiik meg,
amelyek a domborzat johh !athatésagat hiva-
tottak jelezni. Az “A”, “Z2”, “S”, “X” gom-
hokkal a kamerat emeihetjill/siillyeszthetjiik
ilietve donthetjiik fel/le. Amennyiben kize-
lebbrol is kivancsiak vagyunk jatékosunkra és
kiizvetien kozelére, az “F” és “¥” gomhokkal
zoomolhatunk ra. Ez akkor is eldnyiis, ha a ki-
latast egy fa zavarja, mivel eltavoiodva 2 jaté-
kostal megnézhetjiik, hogy mi van a zavard te-
reptargy mogitt.

M A plasztikussagot azzal is emelték a készitdk,
hogy a kiemelkedd felilletek beletakarnak a
szereplokbe.

A VEGSO KONKLUZIO
A CORE DESIGN nem titkolt szandéka, hogy
programjukkal bekeriiljenek a sportszimula-
ciok enciklopédiajaba. Ennek érdekében egy
olyan felhasznalobarat, vizualisan realis,

Egy kicsinyitett
és elnagyolt térkép
a labda, a lyuk,
az optimalis iités
iranya és a
tereptargyak hely-
zetével. Hole = a
lyuk sorszama
(1-18), Par = ennyi
§ iités a szint az adott |
palyan (probaljunk
alatta maradni).

A szél erossége

és iranya.

Minden iités eldtt
vegyiik figyelembe
és kalkulaljuk
bele az iitéshe.

konnyen kezelhetd és latvanyos szimulaciot
késziilnek piacra dobni, amely a kezddktdl a
prefikig minden sportjaték szerelmest maga
melle allit. A realitast a szamtalan opciona-
lis lehetidséggel érik el (kameravaltasok be-

s

B Ez a kép egyike a latvanvesahb kameraalla-
soknak. Mintha igazi kizvetitésen iennénk.

allitasa, jatékosok tulajdonségainak djrade-
finidlasa, a sikerélmény iigyességtol vald
nagyfoki fiiggosége), a jatékéimeényt pedig a
felhasznalot segitd valasziasi iehetfségek
(dj tipusi jatékfajtak és eddiy egy golfprog-
ram altal sem feldolgozott palyak bemutata-
sa) aital érik el. A néhdny honapon beliil
megjelend jaték tehat igazi mérfoldkdnek
inérkezik.
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Eldzd szamunkban mar beharangoztuk a
sokéves fejlesztés erdeményeképpen eld-
allt C64-es csodat, s a sok olvasoi levél
hatasara ismét eldvettiik egy bdvebb is-
mertetd erejéig. Mivel a jaték hossziisaga
épp eésszel fel sem foghato, ezért komplett
végigjatszasra nem vallalkozhatunk, de re-
méljilk, hogy cikkiink nyoman sokan neki-
latnak a nagy kalandnak.

AZ ELSO KEPERNY0
FELEPITESE

Kizépen talalhatd a tulajdonképpeni ja-
téktér, az ezt kiriilvevd hat kis négyzetben
a csoportunkban talalhatdo emberek abra-
zatat csodalhatjuk meg (koztiik a sajatun-
kat is, amely természetesen a jaték kezde-
tekor az egyetlen). A bal oldalon fentrdl a
negyedik négyzetben jelennek meg az alta-
lunk, illetve a program altal kiadott utasi-

tasok (ezekrdl késdbb), a jobb oldalon
ugyanilyen magassagban azok a fickdk
tiinnek fel, akikkel éppen. targyalunk. A
képernyd also részén a program jelentkezik
iddrdl iddre kiilinbozd. iizenetekkel, a
hosszahb szovegek a jatéktér helyén jelen-
nek meg. A két kurzorbillentyii segitségé-
vel tudunk fordulni, mig a RETURN segitsé-
gével a megadott iranyba Iéphetiink egyet.
Ha az 1-6 gombok valamelyikét nyomjuk
meg, bidvebb informaciét kapunk a pilla-
natnyilag a csapatunkhoz tartozd illetdk-

rdl. A SPACE segitségével tovabb, mig a °

“balra nyil” alkalmazasaval egy kepernyot
visszafelé léphetiink.

Az elsd képernydn a személyi adatokat
csodalhatjuk meg, igymint: név, nemzeti-
ség, nem, életkor és tapasztalati pontszam
(EXP). Ez utdbbi rendkiviil fontos a jatek-
ban, mivel ennek az értékétdl fiigg, hogy
milyen iij szaktudasokat tudunk elsajatita-
ni (ezekre is visszatériink). Ezen a képer-
nydn jelennek meg a képességeink is, ne-
vezetesen: erd, gyorsasag, ész, ligyesség
és karizma. Az elsd négyet azt hiszem nem
kell magyarazni, a karizma viszont itt a ja-
tékban azt jelenti, hogy milyen hatast kelt
a megjelenésiink, mennyire tudjuk az em-
bereket meggydzni. Minden képességnek 6
kiilonbozo fokozata van, ezek attol fiiggo-
en javulnak, vagy romlanak, hogy milyen
sikerrel harcolunk.

A MASODIX KEPERNYD
FELEPITESE

A masodik képernydn talaljuk azokat az
ugynevezett szaktudasokat, amelyekkel az
illetd csapattag rendelkezik. A szaktudas-
nak harom nagy csoportja van:

Bt:W 6. évfolyam 4. szam

- Fegyverkezeléssel kapcsolatos szak-
tudasok: a jatékban igen széles skalan mo-
zognak a fegyvernemek: dkolharc, kézi-
fegyver, pisztoly, puska, géppisztoly, gép-
karabély avagy rakétavetd. Mindegyikhez
tobb tipusi fegyver tartozik, de a szaktu-
das a FEGYVERNEMRE érvényes, azaz, ha
teszem azt van pisztoly szaktudasunk, ak-
kor gond nélkiil hasznalhatjuk barmelyik, a
jatékban eléfordulé pisztolytipust.

LEVESZ: ez természetesen azt jelenti,
hogy a targyat nem kivanjuk tovabb hasz-
nalni, ezéert levessziik.

ODAAD: egy masik csapattagnak
passzolhatunk at egy targyat. Ez a pont
azért hasznos, mert egy ember nem vihet
egyszerre 19 targynal tobbet, tovabba
minden targynak meg van adva a timege,
valamint az egyes csapattagok teherbi-
rasa is.

- Targyhoz kitott szaktudasok: csak ak-
kor alkalmazhatok, ha a birtokunkban van
egy hizonyos targy, példaul alkulcs vagy
robbanéanyag. Néhany érdekesebb fajta:
kartya, zarak, észlelés illetve robbantas.
Azt hiszem, a nevek mindenkinek elarul-
jak, hogy melyik mire hasznalhato. Még
egy megjegyzés: az eészlelés azert tartozik
ebbe a csoporiba, mert ugye csak akkor
tudunk érzékelni, ha van mit.

- Targyhoz nem kitott szaktudasok: bar-
mikor hasznalhatdak, ha az adott helyzet-
ben van értelmiik. A teljesség igénye nél-
kiil néhany: maszas, osonas, nyomkive-
tées, meggyozes, szovegfejtés, elsose-
gély, orvos, miiszerész, elektronika. A
szaktudasok elsajatitasa kiilonhdozd fic-
koktol lehetséges, akik némi penzmag el-
lenében hajlanddéak benniinket tovabb fel-
jeszteni. Ha elértilk egy szaktudas 10-es
szintjét, akkor onnan tovabb mar nem tu-
dunk fejlodni.

A HARMADIK KEPERNY(
FELEPITESE

Végiil a harmadik képernydn jelennek meg
a birtokolt targyak. Minden targy egy-egy
betiivel van megjeldlve, ha ezt megnyom-
juk, egy almeniibe jutunk, amelynek segit-
ségével eldonthetjiik, hogy tulajdonképpen
mit is akarunk ezzel a targyal csinalni.
A kivetkezd pontok kiziil valaszthatunk:

HORD: ennek segitségével vehetjiik
kézhe, illetve dlthetjilk magunkra a szoban
forgo targyat vagy ruhat (ha mar van raj-
tunk ruha, vagy a keziinkben fegyver, ak-
kor ezzel az utasitassal cserélhetjilk egy
masikra). A kivalasztott targy neve a to-
vabbiakban inverz betiikkel jelenik meg.

1995

ELDOB: ezzel a ponttal nem art vigyaz-
ni, mert a jatékban nincs Talalt Targyak
Osztalya...

TARAZ: ez a meniipont csak akkor jele-
nik meg, ha egy lofegyvert vesziink a keziink-
be - ennek segitségével tolthetjitk meg.
Tovabbi utasitasok (mindig a kezddbetii-
Jiik lenyomasaval lehet alkalmazni oket -
kivételt képez a SPACE, és a funkcidbillen-
tyiik, de ez egyébkent is elég egyértelmii).
SPACE: a csapat tagjaira vonatkozd in-
formaciok, amelyek a kivetkezok:

- név: ezt nem kell magyarazni

-.életerd (AKT): értéke maximum 100 le-
het, a sebesiilésekkel természetesen csok-
ken, de ha éppen semmi értelmeset (mint
példaul munka) nem csinalunk, csak jarka-
lunk vagy valakivel beszélgetiink, akkor
automatikusan no. Ha a sériilések kovet-
keztében az életerd 40 ala csokken, akkor
az ESZ felirat jelzi, hogy a tag eszméletien.
Ebbdl még sajat keziileg ki lehet labalni
(képzavar a kobdn), de a silyos allapot
(SUL) gyogykezeléséhez mar elsdsegély
kell, a komabal (KOM) valé kigydgyulas pe-
dig mar csak orvosi segitség igénybevéte-
lével lehetséges. Ha pedig az illetd elpat-
kol, akkor sajnos mar semmit nem tehe-
tiink érte. A gyogykezelést csapaton beliil
is elvégezhetjiik, ha éppen nincs orvos a
kozelben, de ehhez természetesen megfe-
lelo szaktudas és elegendd mennyiségii
kotszer is kell.

- védetiség (AC): azt mutatja, hogy ruha-
ink mennyire nyijtanak védelmet a sebesii-
lésekkel szemben. Tirekedjiink arra, hogy
ez az érték minél magasabb legyen.

- municio (MU): innen tudhatjuk meg, hogy
a csapattag lofegyverében (ha van neki)
mennyi toltény van.




- fegyver (FEGYVEREK): azt jelzi, hogy az
illeto éppen milyen gyilkold szerszamot
tart a kezében

DUMA: beszélgetni valakivel. A progra-
mozok azt a koranisem eredeti, de kitiind-
en bevalt dtletet dolgoztak fel, hogy mon-
danivaldnkat tohbféle lehetdség kiziil va-
laszthatjuk ki, meggyorsitva ezzel a kom-
munikaciot. Miutan kivalasztottuk a sza-
munkra legszimpatikusabb szdveget (a kur-

zorbillentyiik segitségével), nyomjuk meg a
RETURN-t és figyeljiik a valaszt. A gorom-
hasagoktol érdemes tartozkodni, mert van-
nak erzékeny lelkii alakok is a szigeten, és
ha megsértjilk dket, esetleg fontos infor-
macioktol esiink el. Valamilyen ajandékkal
természetesen ki lehet dket engesztelni
(vagy legalabbis némelyikiiket), de minek
szorjuk a pénzt, vagy a verejtékes munka-
val dsszeszedett targyakat, ha egyszer ud-
variasak is lehetiink? Az elhangzott neve-
ket (pl. MURDOCK) és kulcsszavakat (pl.
JOVEVENY) tanacsos jol az esziinkbe vésni,
mert csaknem minden heszelgetes soran

adadik olyan pont, amikor feltehetjiik ezek-
kel kapcsolatos kérdéseinket. llyenkor gé-
peljiik be a kérdéses nevet vagy szét, és tar-
gyaldpartneriink elmondja, hogy mit tud ro-
la. A program ismeri az ékezetes hetiiket,
ezek alkalmazasa keét billentyil egymas uta-
ni lenyomasaval lehetséges (A: Control + A;
E: Control + E; I Control + I; 0: Control + 0;
0: Gommadore + 0; o: bal shift + 0; U: Control
+ U; Uz Commodore + U; U: bal shift + U).

NYIT-CSUK: kinyitni illetve b'ecsukni--

valamit, elsdsorban ajtot. Az N segitsége-
vel csak akkor tudunk kinyitni valamit, ha
nincs kulcsra zarva, a bezart dolgok kinyi-
tasa alkulccsal és megfeleld adag szaktu-
dassal lehetséges.

HASZNAL: egy a birtokunkban lévd
targy avagy szaktudas alkalmazasa. Ter-
mészetesen a hasznalat csak ott lehetsé-
ges, ahol a szobanforgd targynak vagy
szaktudasnak értelme van, igy példaul
nem megyiink semmire az okdlharc szak-
tudassal egy bezart ajtéval szemben. Fon-
tos tovabba az is, hogy az alkalmazni ki-
vant szaktudas

=
megfelelden magas

szintii legyen, el-
lenkezd esethen
nem tudjuk hasz-
nalni.

SZEM: Kkoriilnéz-
ni.

KERES: keresni.
Ennél a ket pa-
rancsnal figyeljiink
arra, hogy minden
iranyba hajtsuk
végre oket, egyéh-

ként csak azt latjuk, illetve talaljuk meg,
ami eldttiink van, azt pedig nem, ami pél-
daul jobbra.

AD: odaadni valakinek valamit. Segitsé-
gével konnyebben meggyodzhetiink embere-
ket, vagy megbékithetjiik azokat, akiket
sikeriilt megharagitanunk.

TAMAD: ezzel az utasitassal tamadha-
tunk meg olyan embereket, akik egyéb-
ként nem viseltetnek rossz szandékkal
irantunk. Csak vigyazzunk, mert a békés
honpolgarok néha golydszoroval vannak
felszerelve, és mire felébrediink, mar esz-
méletlenre lottek benniinket. Természete-
sen vannak olyan teremtmények is, ame-
Iyeket meg sem kell tamadni anélkiil is
nekiink jonnek, de a csatak lefolyasa min-
den esethen a kivetkezo: a megjelend fo-
meniiben kivalaszthatjuk, hogy harcolunk
(H), elfutunk (F), avagy kicsit jobban meg-
kozelitjiik az ellenfelet (E), mert iigy gon-
doljuk, hogy példaul 10 méter tavolsaghal
nem tudunk neki beakasziani egy jobb
horgot. Ha a harcot valasztjuk, egy djabb
meniibe jutunk, amelynek segitségével el-
donthetjiik, hogy tamadunk (T), védeke-
ziink (V), fegyvert cseréliink, ha van mire
(C), vagy toltiink (B), ha éppen lafegyver
vagyon a keziinkben. Ha a fegyveriink au-
tomata, még azt is megvaltoztathatjuk,
hogy csak egyet ldviink-e (E), megsoroz-
zuk ellenfeliinket (S), vagy a teljes tarat
beleldjiik abba a gazemberbe, aki ki mert
veliink kezdeni (A). Ezt a mandvert a csa-
pat dsszes tagjaval meg kell ismételniink,
€s ha a program altal adott mentokeérdes-
re (Biztos (I/N)) is helyes valaszt adunk,

“akkor nincs mas hatra, mint eldre. A csa-

ta addig tart, amig az egyik részrol min-
denki el nem esik (a tagok energidja
egyenkent 6000 pont, ennek kell a végére
jarni ahhoz, hogy az illetd az orok vadasz-
mezdkre kiltozzin). A program egyébkeént
folyamatosan kommentalja, hogy ki, ki-
nek, milyen sériilést okozott. Ezt érdemes
feljegyezni, és ha mar nagyon a veszélyes
zonaba jutottunk; akkor szégyen a futas,
de hasznos. Ha a mi esapatunk keriil ki
gydztesen a harchél, akkor hizonyos sza-
mii tapasztalati pontot kaszalunk és me-
hetiink tovabb. Arra viszont nem art vi-
gyazni, hogy mi, mint vezerhangyak, ne-
hogy meg talaljunk halni, mert akkor a ja-
teknak vége, hiaba vannak még masok is
a csapatban.

ELKULD: igy szabadulhatunk meg fe-
leslegessé valt csapattagjainktol.

PAUSE: na micsoda?

F1: a csapattagok sorrendjének megval-
toztatasa. Ennek a harcban van jelentose-
ge, mert az ellenfél mindig az eldl allénak
okoz siilyosabh sériiléseket, érdemes tehat
a sorrendet az életerd filggvényében meg-
valtoztatni.

F7: lemezmiiveletek, magyarul save és
load. Allast menteni csak az A jelzésii ol-
dalra lehet, tehat NEM MINDEN lemez A ol-
daldra! Osszesen 8 kiilonbdzd allas kimen-
tesére van lehetdség. Sok sikert!

K.K. & CO.
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Nemrég jottink haza Londonbdl,
ahol érdekes kis magannyomo-
zéast folytattam. Arra voltam ki- I
vancsi, hogy ott mennyire men-
nek az itthon oly népszeru “léze-
res” jatékok. Megdbbbenve lat-
tam, hogy az §
angolok is
nyomjak
a dolgot,
mégpedig
egyre 1Ujabb és
, Ujabb rendsze-
reket kifejleszt-
ve. Hazaérkezé-
sem utan vart
az lUzenet, hogy
szerkesztisé-
gink hivatalos
a WEST LASER
GAMES CLUB-
ba, ahol ha
minden joél
megy, APRILIS
10-én megnyilik
az Uuj MEGA
ZONE SYSTEM
Q, avagy a leg-
modernebb léze-
res jaték (az 0j-
| sdg megjelené-
| sekor mé&r me-

hettek is kipro-

balni)!

MEGA ZONE

A SYSTEM Q-nak egy'elore még nincs
hivatalos neve, KAMELEON FIGHTER-
ként em- >

legetik.
A rend-
sz er
Ausztra-
l1i4b01
szarma-
zik és
forradal-
mi 1jita-
sokat
tartal-

lenleg ez §
a legmodernebb techmka. és tenyleg
olyan adrenalin-tédulasos élményt
nyujt, amelyre mindenki szivdobogva
emlékszik majd visszal! Az Uj jatékot
egy 486 DXR-es vezérli, a jogtiszta
szoftwer Windows alatt fut. Folyama-
tosan nyomon koveti az akciot és a ve-
gén TELJESKORU attekintést ad az
eredményekrdl. Az Uj pancél 1é-

& nyegesen konnyebb, torésbiz-
® tos, vall/mell/hat taldlati ér-
%,
o zékelk vannak rajta. Mik-
& %@@00& rOPTOCEesSZOT0S talé.lagel—
9 a-’.;& Q7 zbje van, hang-fény-
N %_-.v‘s rezgés hatasokkal.
%8, 70 ©,
AN
0,08
S0 4% 7
Lo 0
%% Y

ASER
Ell ME

A fegyverek is
kénnyitettek,
sokkal ponto-
sabbak, mind-
két = egység
kc‘jnnyen kezel-
heté és pilla-
natok
alatt cse-
rélhetd
z akku-
mula,torokkal mukodlk akar 5
oran keresztil is!
A jatéktér 300 négyzetméter,
hétrdl-hétre valtozik. Négy da- °
rab célpontot tartalmaz,
amelyek KERESIK is a ja-
tékost és TUZELNEK
RA! Szamtalan jaték- / .,
fajta wvalaszthatd, a .
csoportos és egyéni /
felallasokon kiviil a
legérdekesebb a
TERMINATOR, ahol
az egész csapat egy
szupererds lény (te-
hat az egyik vallal-
kozo személy) ellen
kizd. A jaték tokéle-
tesen alkalmas a
csoportterdpas fog-
lalkozasra, ugyes-
ségfejleszté - ezt a
témaval foglalkozo
orvosok allapitottak
meg. A rendszer to-
kéletesen kihasznal- ..
ja az adott id6t, a ja-
tékosok adott
szamu élettel
rendelkeznek. A me-
netek utan a gép rangsort
allit fel. A megszallott
harcosok igényes tagsagi
igazolvanyt valthatnak
(ami olyan mint egy tele-
fonkartya), s ez jelentds
kedvezmeényekre jogositja
Oket. A jaték felndtteknek
is ajanlott - varjak hat a
csapatok jelentke-
Al zését.

VIRTUA COP
A jatékgépek terén
még mindig a
SEGA vezet,
meégpedig két
oriasi ujdon-
saggal. A
legizgal-
masabb a
VIRTUA
GO F
amely
e £V @&
pisz-

\

bl

tolyos 16voldozos jaték. Elképesztd 3
dimenziés vektorgrafikas kornyezet-
ben kell bolyongani és egy vadallat
forma4ja pisztollyal leléni az ellenfele-
ket. A szereplok mozgadsa abszolut
élethi, a hattér folyamatosan zoomol,
a célkereszt pedig raall a legveszélye-

sebb ellenfélre! Nagyon érdekes,
hogy a rank tamadoé palikat
nem telibe 16jiik, hanem Altala-
ban kézen, s csak a fegyveri-
ket dobjak el.

VIRTUA FIGHTER 2
A masik jaték a VIRTUA

vektoros verekedds gép meéelto

utddja. Ezuttal 10 harcos koéziul

valaszthatunk, akiknek tokéle-

tes a mozgatasuk és kidolgoza-

suk. A grafika a SEGA 14j “MODEL

2” texture-mapped szupereljara-

saval késziilt, 60 frame/masod-

perces sebességel 1épdel és tény-

leg nagyon élethli - természete- I
sen a jellegzetes vektoros £

w vonasokkal. {

MAVERICK FLIPPER

A flipperek
és a Kkartyajate-
kok rajongdinak
pedig a MAVE-
RICK-et ajanlom,
amely a Mel
Gibson foOsze-
replésével @
futott mozi- 3
film alap-
jan  készilt.
Az asztalon allati iz-
galmas feladatokat |
kell megléni, a Dot B
Matrix képerny0 pe-
dig sokkal nagyobb
a Sszokasosnal. A
gép szuper country
zenét nyom a jaték
alatt.

Martin ,'-



'Ehhen a hnnapbau valaml egeszen K
Iunleges csemegevel fogok  szolgal
egy olyan 4j MANGA filmet mutatok b

“amelytdl eddig még mindenki eIa;uIt
aki latta: (tohhek Kiizbitt “szdrosszivii”
Zolee anyd es Ancy is, akik tudvalevi- :

~leg alegnagyobh kritikusok hirében all-
- nak. Zolee példaul gyilloli a Pepsi kélat,
~~’én persze minden hécsi Kirandulasunk

- alkalmaval azt veszek. Latnatok csak
azt -a- 'fejét,_: “amilyen -szenvedéssel
.)::-Szoval ‘ez :a- film ‘a- NINJA -

~isszal.,
SCROLL. Sok mas tarsaval ellentéthen

“latszik rajta, hogy nem: klzérnlag a-
japan: piacra szantak tipikus hisok-a- |§
szerepldi, nagyon linearis a cselekmény
es egy csipetnyi erotikaval is megfii-

- szerezték {és most nem fehér zoknis,
mlmszokﬂyas kislanyokat zargatnak,

~hanem egy éreft nit). Hossziisagat te- |

~  Kintve a'mozi 94 perces és sokak’ szerint”
ez az elsd olyan MANGA, amely a

“Fist of the North Star” melto: utodja

lehet - az ugyanis az 516 Shop leg;nh-.- ;

- han fogyd filmje.-

~Feudalis Japan: a' veszeiyak intrlkak- 7
B8 arulasuk kora. Jubei,: akepzett ninja
~ egyediil ‘jarja az orszagot és par ara-
- nyért vallal veszélyes feladatokat. Egy -

‘mind - egy szalig elpusztul.

késziildben - Jubei ugyanis talalkozik

a ninjak: kwegzﬁjevei eqgy-félig emhar, :
télig démon Kkoszirnnyel. Hosiink meg-
oli-a démont és megmenti a gydnyd-

i “meregkostuln” nmlalanyt, Kagemt

4 p r Cia

- gez;

- - kis ‘falut: horzalmas - betegség - pusztit
el az odakiildott “ninjacsapat -pedig
Huvideseng
~Kideriil; hogy valami drasi gazsdg van

'Innentol kezdve aztan nem: zukkenn-_, i
5 -mentesen ugyan, de- egyutt kiizdenek
,’-meg a hét tovabbi-démonnal és rovide-
_sen: (azaz 70 perc mulva) fenv t!erul a'
‘cselszivésreis. ~=vesKe
“‘Miutan Zolee ‘is mﬂgnézte a ﬁlmat ;és’

megkerdeztem tale, hogy miért is tet-
szik neki: ‘Rogtin ravagta hogy-a *18- i
‘-_even feliilieknek’ szigno miatt - aztan
persze helyeshitett: azért, mert ebbena
“fiimben folyamatosan | tnrtennek az ese-

: egyéhkent hiteles. tuﬂanelm: utaldsok
is vannak;-hiszen: akla_nokk I!éborma\ahj e
han-az idiiben mindennapos volt; kém-

kedesekkel es,onrgvllkosnkkal knntve' e

mények. A féhds nem szuperemher, ha- it

nem i) furfangns nmja es a nala sak-:- ;

~ kal erdsebb ellenfelekkel nem varazsla-
“tokkal és fantasztikus trukkhkke] vé-
hanem - Sokszor - szerencsével s
A ésszel gydzi le dket. Nagyon gyakran-r
-~ hukkannak fel a Kiilnhiizd tipikus ninja -
3 _fegyverek a kard, a dobdcsillag és tar-
' saik €sa szerepldok ezeket (szerintem)‘ 5
~-pléy élethiien hasznaljék Persze van- .
nak misztikus dolgok is, elsdsorban a
nyolc démon részérdl,-de-hat ez termé- -
szetes egy- “japan rajzfilmben. (az egyik -
ipse-olyan méreti duplapenges ‘cuccal
~ rendelkezik, amely egy dobassal leka-
_szélja az erdd legvastagabh faif). Lé--
-nyegeben azonban nagynn “ghetd” a
sztori és humotban sines hidny (az egyik-
Ilunyu utan peldaul Jube: egy forrasnali s

,Shogunlanak Imuak-’ de- egvétalén nem -
‘ utalast tesznek =~
- ra, Akivel hosiink kiizd életre-halalra, -
“azegy: egyszerii “reinkarnalt” iriember, -

-~ olyan vagas van-a nyakan, mint a pali- T
-~ nak a Highlander els6 részében. Node -~
§ . nem’ vagynk poéngyilkos, inkabb egy

- egyszeril viccet dobok ide a MAIIGA ro-
f - vat végére:-
~LoFut a farkascsorda az erdo sze- F
o Ien -mire az egvllt fa mngul elﬁlép &L
;'__.nyuszlka S s
~“-Na iarkasok Kia falkavazer? e
Tanakuﬂnakafarkasok' chs nlkunkl He
- B ulyan' Er ke
~ = No akkor iizetek fe]enklnt szaz fn- at
rintot, aztan tipli tovabb! = S
“Letejelik a pénzt a farkasok aztan logu ;
‘orral odébalinak. : SRR
Masnap lejatszadik ugyanez a Ielenet R

2 _'_mutatkozik ‘meg; ¢

a farkasok mar irjongenek. Elhataroz- :

zak, hogy a harom legzorallabb dogot -
valasztjak meg falkavezérnek. Mennek -~
az erddben; elntoppananyuszika s

- Na farkasuk ki avezér? -

Elérejon a-harom legnagynhh !arkas 2 s
Mi vagyunk azuk nvuszi van’ valami S

gond?

Erre elnlep a medue afa mogul Ha ak-" P
kor ti harman fizessetek kétszaz forin-
tot, a tuhhiek a szokasos szazast aztan RS
: tlpli tnvahb'

 Matin
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sem fognak unatkozni. Ezeket az |
illuszticiokkal egytitt megtaliljatok a <3
gépkonyvben, de néhanyat sajat magatok- /|
nak kell kitalalni. Ezen kiviil Ali futni, ugrani, |
) leguggolva tipegni €s a kardisszel varazsol-
. i tud. £ >
A torténet sorin néha beszélgetni kell a tobbi

=8 szereplovel. Ekkor kapjuk meg a feladatokat
C @l
i
4

Q/\ ' ' és ez utin jelennek meg a célpontjaink. Lé-

...Az egész Ali herceg egyik kincskereso utja soran Lezdodott Ali '. f nyegében soha nem lehet megakadni, mert a
egy olyan ismeretlen szigetet talalt Oasis partjai mellett, melyen egy } ‘B térképet kikérve mindig egy fehér zaszlo jelzi a cél-
hatalmas hegy terpeszkedett. A hegy gyomriban egy lada lapult, = | @allomasunkat. A jat€kot elmenteni csak a nyilt te-
amelybdl Ali egy furcsa kardiszt halaszott el6. Amikor felvette a diszt, ' f repen lehet, a barlangokat és varakat egy nekifu-
0blos hang zengte be a barlangot és a gomolygo kodbdl egy arc bon- itastI kell megoldani. A logikai feladatok altala-

A\ takozott ki... - “Sok évvel ezelGtt pusztito csatat vivott egymassal ket ban kulcsok megkeresésére €s kapcsolok atallitasara korlatozodnak, dc =
varazslo. Reharl az arany, Agito az eziist kardisz birto- ©) néha egészen nyakatekert feladatokat kell 6sszehozni.
kosa volt. Reharl a disz segitségével négy szellemet
teremtett, Agito pedig kdoszt és pusztulist. En va- A FONTOSABB TUDNIVALOK :
gyok az arany kardisz lelke és Rad bizom a hatal- Az ellenfelektol és a ladakbol tucatnyi féle-fajta cuccot szedhettink
mam. Talild meg a négy szellemet €s segitségiikkel — Ezek dltaliban az energiankat (HP) toltik vissza bizonyos merté!
gyozd le azt a gonoszt, aki az eziist diszt bitorolja.” vagy pedig a kardisz varazserejét (SP). Ha megtalaltuk a szellem
Amikor az arc elt(int, rettenetes robaj toltotte meg a  Oket is a disszel hivhatjuk el6, mégpedig vigy, hogy egy jellemz0
termet. A barlang remegett, a mennyezet omlott, igy Ali ~ re loviink. A szellemek addig vannak veliink, amig a kék varazse
jobbnak latta elmenekiilni. Amikor kis cso- tart vagy amig el nem tiintetjiik 6ket (A+B+C
nakjaval szil6foldje felé evezett, arra gon- _ 16nboz6 szinli gyémantok a szellemek e
dolt, hogy vajon mikor kezdédnek " lik. A szellemeket nem tudjuk myltani
majd el az arany kardisszel kapcsola- mi mozdulatainkat kévetik - ha m
tos kalandjai. Hamarabb, mint kritikus helyen, természetese
azt gondolta... (Efreet példaul szétveri a kek |
A STORY OF THOR a SEGA | Bowot kiilon oda kell hivni). A &
legtjabb 24 megis szuper ak-

cio/kaland jat€ka. Japan prog-
ramozok, japan grafikusok
munkaja - s mint ilyen, az
egyik legjobb a stilusaban.
Kigsit furcsa ugyan, hogy a cimben emlitett Thor egy-
szer sem jelenik meg a torténet soran, ezért akar “The
Story of M. Bukovszky” is lehetne a cime...

A JATEK EGYEDULALLO : -
A MAGA NEMEBEN g { szilkség, egyebkent nem tudunk tovabbhiénm
A f6hossel tobb mint 10 kiizdé mozdulatot csinalha- | Y 3 €

tunk (rendes irdny + gomb kombindciok, mint a Street
2-ben), igy még a verekedds jatekok megszallottjai

m 6. évfolyam 4. szam

biekben sziikség (ha vazet tiizet, karot
venyt latunk).
A felszedhet6 fegyverek értelemsz
erGsebbek az alap kardnal, de m@m




A térkép: LLn\LLLHtﬂ kunmt.l)bu

ebb nyilasha beleesiink, a hénunk
ilva automatikusan elkap ¢és kie-
agra ki tud nyulni,

zélag clérllctcllen I.id:i tar-

Dytto, a viz szelleme: Dytto egy bijos tiindérke, akit BARMILYEN vizzel kapcsolatos dologbol el lehet hivni. A legegyszeriibb a tavakbol, de néha csordogalo forrasokbol vagy

 a plafonbol hullé CSEPPEKBOL kell kikérni. Talin nem jouetek egybdl rd, de még a kék korong alaki paca-ellenfelek is vizb6l vannak! $6t, még a foldbdl igen gyakran el6téro

| gejzir is viz, persze ezekhez nem ildomos hozzaérni, Leghasznosabb tulajdonsaga, hogy meg tud gyogyitani minket (kétszer kell nyomni az A gombot) és el tudja oltani az utban

levé titzeket (egyszer kell nyomni az A-t, de ezzel egyébként 6vatosan binjunk, tényleg csak a felesleges lingokat oltsuk ki, mert néha Dytro utan rigton Efreetre van sziikség).

| A jaték elején ki tud nyitni néhany bejaratot €s a tiler6ben levé ellenfelek esetén a viztornidé timadisa is hatdsos (nyomva kell tartani az A-t egy ideig, aztan elengedni). A ne-

‘gyedik szellemrél, BOW-rol (6 a novények szelleme) nem talaltok képet. Nila csak egy vardzslatot kell mindenképpen hasznilni - az A megnyomdsa utn szétrigja a VASRACSOS
kapukat.

bban hasznalatos segitotirs. Barmilyen tlizforrasbol vagy robbanisbol eléhivhato. Ha veliink van, kiilon kéres nélkiil csépe-
l'.'lpokat amelyek gyakran elzirjik az urunkat, 6 tudja szétverni, csak oda kell hozzajuk ve-
zetni. Ha hasznaljuk a tGzfijasat vagy a robbantasat, be tudjuk gyijtani a falakon levé fakj a tabortiizeket, Van olyan v. sak akkor tudjuk kinyitni az utolso ajtot, ha
az osszes fakjat megkerestiik €s begytjtottuk. Egy helyen van egy bonusz jaték, ahol egy ko, s pilyin kell adott id6 alatt t¢ korbemenni valamelyik szellemi
is Efreetet hasznaljuk, vele kénnyedén megnyerhetjiik az Gsszes ajandékot. Az A gomb megnyomasaval Efreet tiizet fij. Ha duplin nyomunk A-t, szupernovaként szaguld keresz-
til a képerny6n. A robbantdsat az A nyovatartasaval majd elengedésével hozhatjuk el6.

Boss: Ezen az 5 képen a jatékban elGfordulo néhany foel-
lenfeler latjatok. Azért vilasztottam ezeker a képeket,
mert itt mérhetd le a grafika mindsége - ilyet MegaDrive-
on egyszerien még nem littam! A coket csak akkor
tudjatok gond nélkiil legy6zni, ha kiismeritek takrikijukat
és nem felejtitek el, hogy egy EROSEBB KARDOT vilassza-
tok ki a legyozésiikhoz! Ahol van ra lehet0ség, ott vigyé-
tek be DYTTO-t a gyogyitas vagy EFREET-et a bunyozis
miatt, Ha elég HP/SP novelé cuccotok van, egyik BOSS
sem lesz akadaly!




A LETHAL ENFORCERS -eldzd
_ epizddja nem tartozott a legjobh
v jatékok kozé, de folytatasa a
GUN FIGHTERS annal inkabb!
Az egyik régebbi
szamban a WEST
jatékterem be-
mutatasakor mar
: megemlitettem
arcade gépet, most itt az otthoni ver-
io. Nem tudom, hogy a western kirnyezet
okozza-e, de a barati korom 80%-a csillo-
- go szemmel képes drakon at nyiistdlni
-, @ jatékot. Lényegéhen allati egysze-

lgaz, hogy az év filmjeként emlegetett
STARGATE még nem érkezett meg a magyar
mozikba (legalabbis a cikk késziiltekor
meég nem), de a rola keésziilt MegaDrive
jatekot mar be tudom mutatni nektek.
A program a film cselekményét koveti
végig, O’Neil, alias Kurt Russel komman-
dos foszereplésével. A feladat rendszerint
az, hogy a foldalatti barlangokat vagy
a varosok hazait bejarva megmentsiik
tarsainkat és a leendo felkeloket. Kiné-
zetre a STARGATE kisértetiesen hasonlit
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Sonic mostandban nyugalomba vonult,
igy kellett egy ijabb SEGA hds, akit a
fiatalabb korosztaly is imadhat (Cindy
Crawford nekik még erds). O RISTAR,
a vagany csillagocska. A program egy
az egyben Sonic stilusi, de a grafika
talan egy kicsivel jobb és elég sok az
ijitas is. Hosiink ugyanis nem az ellen-
felei fejére ugrik, hanem kinyild kezé-
vel megragadja és LEFEJELI oket! Ter-
meészetesen fel és le is tud nyilni,
targyakba és nivényekbe kapaszkodni,
igy az iranyitas egészen ijszeriivé valt.

24 IS 1995
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ri dolgunk van: egy célkorrel (ha van
JUSTIFIER pisztolyunk, akkor azzal) le kell 18-
dizni a rosszfiiukat, kiizhen folyamatosan tal-
teni kell a fegyvert. Alapallapotban egy 6-
lovetii Coittal Idviink, de a késdbbiekhen
shotgun, puska, sorozatldvd, dupla-colt, sot
meég agyd is szerezhetd. A cuccok addig tar-
tanak, amig el nem talalnak benniinket vagy
el nem fogy a toltény. A jaték grafikaja alla-
ti jo, foley a mozgo palyak - lovaskocsis
lildozés, vonatrablas - izgalmas. A lovoldd-
zés kizben folyamatosan digitalizalt be-
szolasokat hallhatunk és gyakran bonusz
palyakat - céllovést, pisztolyparbajt - kell
teljesiteni.

A sivatag ezer veszélyt rejieget.

iranyba 10, maszik, kiszik kapaszkodik és
mellesley bombéakat dobal. Megmondom
oszintén, nem korszakalkotd a jaték, de
valahogy meégis izgalmas, én személy
szerint nem alltam addig fel, amig végig
nem csinaltam (oké, hazudtam: RA-t a
végén nem tudtam kinyirni). A grafika ege-
szen jo, a sivatagos palyak tényleg misz-
tikusak - biztosan bomba lesz a film is.
A program méretét tekintve 30 Kiildetést
rejt és egyatalan nem kionnyii, eldszor min-
deképpen az elég osszetett kezelést kell
megszokni.

Ha minden triikkot el akartok lesni,
érdemes megvarni a jaték demdjat, mert
ott aztan lehet érdekes hiizasokat latni!
Hét palyat kell teljesiteni, sok-sok fo-
és mellekellenséggel, titkos helyekkel és
bonusz targyakkal. A grafika egészen ara-
nyos, szines és rendkiviil humoros. Ristar
arckifejezése gyakran valtozik, néha el-
szant, néha ijedt, néha erdlkddik. Minden-
képpen ajanlom a jatékot - fdleg a fiata-
labbaknak - mert RISTAR mélté utddja
Sonicnak.

Martin
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AFTERCOSMICMOTOCROSSS P A C E
BURNER COMPLETE C ARNA G E CHAMPIONSHIP HARRIER

Az ABC egy ujabb
olyan jaték, amely mar
klasszikusnak szamit a
jatéktermekben, de
igazan jol csak a 32X-
en lehetett megvaldsi-
tani. Egy F-14-est ve-
zetve 23 palyan kell vé-
gigrepiilni, melyek ko-
ziil ketton egy sziik ka-
nyonba keriiliink, ahol
egy radarallomas el-
pusztitasa a cél. Ge-
plinkén mi kezeljik a
géppuskat és a rakéta-
kat, ezenkiviil a sebes-
ségre is oda kell figyel-
ni. Nekem nagyon tet-
szik a jaték hangulata

M A 8 dimenzigs hats it is jol érvényesill.
és grafikaja - a gépek
csikot hitiznak maguk
utan, mindenhol rob-
banasok, lezuhanoé re-
piil6k tarkitjak a lat-
vanyt és igy tovabb.

a P ir i I

A MK2 még nem késziilt
el 32X-re, ezért a SEGA
amugy “idotoltésnek” ki-
adott egy hasonlé stilust
verekedos jatékot. A
program teljesen futu-
risztikus stilusu, hiszen 8
idegen fajba tartozo él6-

M Mintha nem lennének egyenidek az
erdviszonyok.

Iény koziil valaszthatunk
harcost. Ujdonsag, hogy
a meccsek elétt emberiin-
ket kiilonb6zd pancélzat
részegységekkel szerel-
hetjiik fel, amelytél a figu-
rak teljesen mas és mas
kinézetiiek lesznek. A ja-
tékban eléggé boségesen
frocskol a vér, tobb féle
specialis mozgas (és ki-
végzés) alkalmazhaio és
természetesen gyakran
lathatunk 3D-s triikkoket
is - a kamera példaul
zoomolassal koveti a ta-
volodo jatékosokat!

i 8 1995

Amikor kijott a 32X,
mar akkor pénzt mer-
tem volna betenni,
hogy szinte minden
hozza valé jaték vala-
milyen formaban a 3 di-
menzios mozgatast
fogja favorizalni. Eddig
be is jott a dolog, hi-
szen az egyik legujabb
stuff, a MOTO CRGSS
CHAMPIONSHIP is eb-
be a csaladba tartozik.
A jatékban 3 féle nagy-
sagu motor koziil va-
lasztva 12 crosspa-
lyan versenyezhetiink.
A palyak és a hatterek
rajza nagyon klassz, j6

D P TAVERYPRE
- !

M Az a pali ott hogyan ugrott olyan ma-
gasra?

a motor mozgatésa is
(végre utolérte a SEGA

az SNES-t), de sza-
momra érthetetlen mo-
don a motoros sprite-ja
kissé elnagyolt.

A SH az egyik legdsibb
SEGA jatéktermi auto-
mata, melyet a MD gyen-
ge 3D-s képességei mi-
att eddig nem tudtak
igazan jol atirni. Most
azonban a 32X-nek ko-
szonhetéen elharult az

b MG pppabamyrten T
-\ta.__' ;

S

- o

~
M A jaték tokéletesen kihasznalja a gép
3D-s adottsagait.

M Lehet, hogy régi az alapitlet, de min-
denképpen szép.

akadaly. A jaték klasszi-
kusnak szamit, hiszen
ez volt az elsé olyan
stuff, amelyben a képer-
nyébe kellett “belere-
pilni”, s kézben a hulla-
mokban tamado ellenfe-
leket 16d6zni. A jaték
tisztan ligyességi/lovol-
dozos stilusu, hiszen a
szamtalan palyan egyre
gyorsabban és gyorsab-
ban szaguldunk a terep-
targyak, ellenfelek és
oriasi sarkanygyikok
kozott.

Martin
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Az ENIX végre elkészitette a Iegendas SOUL BLAZER folytatasat!

“Volt egyszer régen egy civilizaci, oly rége
mostanra mar semmi sem maradt helﬁte Ebbi
ldghan a tuddsok olyan allatokat s ndvényeket 8-
teztek ki, amelyekkel kannyebbé tették életiikel. Sajnos
nehany zavari elme rossz mederbe terelte a kutatasokat
és intelligens, drddgi IEnyeket hozott I_élre_ melyek ter-
rorizalték az embereket - s a civilizacid hanyatlasnak in-
dult. Végiil mar csak két hatalom maradt, a Sotétség és
a Fény lovagjai. A haborijukban a legféleimetesebb

diink, vagy egy kimentett 4lldst folyla
tudjuk allitani a gombok kioszta

1yel védekezni is tud. Ezeken kiviil
hogy lejtdkrdl Ieszaladua Ilal mé

~7\ természetesen Imzdmnk meg az
4 téka “Soul Blazer” hagyomdnyai
0% heszades kaland és akcid részek kiiveti
henne. Rendkiviil sok térgyat kell m
€s hasznalnunk, azonkiviil lulaldlnsé

3 ’

rdzsdja elvirdgzott és elhervadt, csak néhany érdekes
* kincs maradt utdnuk.”

Torténeliink a nagy felfedezések koraban kezdddik.

Egy szép napon South Cape-hdl elindult egy kis csapat,

hogy “Babel Tornyanak” a legengdja utan nézzen. A
csoport vezetdje Olman, néhany varosheli és WILL,
Olman fia. A toronyhoz érve azonban valami tragédia
tartént, az egész expedicio elveszett, egyediil a kis
Will élte til az eseményeket. 0 viszont semmire sem
emlékezett: hogyan menekiilt meg, miként keveredett
haza, mi tartént a tabbiekkel. Egy dolog tanuskodott
csupan az eseményekrdl: Will képes lett arra, hogy
targyakat az akarataval mozgasson!

N ™ RPG KEZDOKNEK ES HALADOKNAK

\\ Az ILLUSION OF GAIA Will és baratainak a
kalandjait kiveti végig, ahogyan az elve-
\ szett expedlcm nvumét keresik. Kezdethen
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energiénk életerdnk, védekezésiink
leszthetdk, igy tenvegehen ey leegvszarﬂsitett
jatékrol van szd.

A kiilonhozd helyszineken a START gomb megnyoma-
sdval kérhetd ki az a képernyd, ahol latjuk ellenfeleink
helyzetét (radar), szamat (ENEMY), a megszerzendd
targyak mennyiségét (ITEM) és azt, hogy egy bizonyos
szorny maganal tart-e valamilyen bonusz cuccot
(FOHCE)
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A grafika természetesen japan stilusi.

DARK SPACE: A Sitét (ir bejaratai a villogd gambak. Itt
lehet kimenteni a jatékallast és meggydgyitani magun-
kat Gaia segitségével. Ha mar talalkoztunk veliik, itt tu-
dunk atalakulni Freedanna vagy Shadow-va.

DARK POWER: Will, Shadow és Freedan kiilonhozd ext-
ra mozgasokat tudnak, ezek a Sdtét Erdk. A gombkom-
hinaciokkal elGhivhatd mozgasok néha segitenek a to-
vahbjutashan, néha csak a harci erdnket novelik.

A jaték grafikaja és hangulata egészen rabulejtd, fdleg
a Soul Blazer és a tdbbi hasonld stuff utdn. Egyediil azt
tartom butasagnak, hogy a gépkonyv masodik feléhen
az egesz vegigjatszast hemutatjak, igy elég nehéz meg-
allni, hogy ne lapozzunk a kritikus oldalra...

- Martin
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A MEGA MAN sorozat Japanban vitan feliil a legsikere-
sehb az akcio jatékok kozott. Kicsik és nagyok varjak
izgalommal a rendszeresen megjelend Nintendo,
GameBoy és SNES epizddokat és azt talalgatjak, hogy
vajon milyenek lesznek az uj foellenségek. Sot, a CAP-
COM még egy palyazatot is Kiirt, ahol sajat tervezésii
karaktereket lehetett bekiildeni, hogy aztan azokat az
ij részekben felhaszniljak. Az SNES-re a legijabb
Mega Man kaland az X2, de mire ezt végigcsinaljatok,
mar itt is lesz a Mega Man 7 is - a sorozat most tart a
14. részénél (Mario csak eggyel elozi meg).

Szerintem ez a jaték annyira kozismert, hogy nem is
kell bemutatnom nektek. A faszerepld egy bator robot,
MEGA MAN X, akit Dr. Light, a tudds tervezett. X mar
hosszii ideje kiizd a kiilonbozo megvadult gépek ellen,
a legutobbi epizodban példaul a legfobb gonoszt,
Sygmat gyozte le. Jopofa baratja, Zero viszont aldoza-
tul esett és a robotszdrnyek is visszatértek. Mega Man
X tehat ajra akcioba lép...

Az iranyitasrol és a kezelésrdl nem heszélek, inkahb a
Iényegre térnék: a program telis-tele van olyan felfede-
zésre vard titkokkal, amelyek a vérbeli jatékosok al-
mai. Itt nem egyszeriien csak a lovaldozés és az ugran-
tlozas a cél - az eldzd epizodban példaul egy olyan szu-
per-mozdulatot lehetett megtanulni, mint Ryu tiizlabda
lovése! Ezittal is fontos a fdellenfelek legydzésének
sorrendje, hiszen mindegyikhez egy specialis fegyvert
kell hasznalni - amit elozdleg egy masiktol kapunk

meg. Lassuk tehat azokat a lényeges huktatokat, ame-
Iyek a tiirténet soran eldjnnek...

- Amikor a 8 foellenfél koziil leverjiik az elso kettot,
harom “szuper fondk™ jelenik meg (VIOLEN, AGILE,

Ha'ide Zlltok és a fejét lvitek,
ez a robot nem lehet
akadaly.

- Mega anarogotok
- Jnra‘sm Park’’-jaban.

A feltiltitt

X-Busternek
egy ajto sem -
all ellen. _ >

VIAN

SERGES). Ok rejtik haratunk, Zero egy-egy darabjat, igy
mindenképpen el kell intézni dket. Ahhoz, hogy ez be-
kovetkezzen, persze meg is kell talalni a rejtekhelyii-
ket.

- Dr. Light elrejtett X szamara harom szuperfegyvert.
Ezek nélkiil sok helyre nem lehet hejutni, igy Iétfontos-
sagu megkeresni oket! Az elso dolog az AIR-DASH
(Overdrive Ostrich palyajan a a Sin Wheellel kell attar-
ni egy falat), mellyel nagyohbat tudunk ugrani, a maso-
dik a G. CRUSH nevii megabomba (Morph Moth pélya-

Wheel Gator
- hasznald az §. Chaint

jan, az elso alaguthan, a lebegd szemét kizelében kell
elengedni a kereket, amely “leas” a padldba), a har-
madik pedig a SUPER X BUSTER agyu (Weel Gator palya-
jan, az elsd sarga tank-ember utan a plafonon lesz egy
nyilas).

- Az ENERGY SUBTANK-ok nagyon fontosak, hiszen
ezekhol lehet Gjratilteni X életerejét. Ketto darab ta-
lalhatd beldle, az elsd Wire Sponge, a masodik Magna
Centipede palyajan.

Martin

Magna Centipede
- hasznald a Silk Shotot

Bubbla crab
- hasznald a Spin Wheelt

Ideje elugrani
a robotkar elal.

5
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Sohasem rajongtam a sportprogramok
irant, mert az a véleményem, hogy egy
sportjaték vagy jol jatszhato, de csiinya,

TERNATIONAL SOCCER rész, ahol a LEAGUE
és a TOURNAMENT opciok fogadnak.

visszatérek. Komolyahbh feladat az IN-

SHOOT: Golt kell szerezni, a kapu adott ré-
széhe talalva, az ellenfeleket elkeriilve.
DEFENSE: A lehetd leggyorsabban el kell

vagy csodas grafikaji, de kezelhe-
tetlen. Kivételt képez a SEGA NHL
Hockey sorozata és most mar az
SNES ij focija is, az INTERNATIONAR
SUPERSTAR SOCCER. Ez a foci
ugyanis fantasztikus grafikaji (nem
bolhak rohangalnak feliilnézetben)
és nagyon praktikusan kezelhetd (a
gollovéshez nem kell varazslénak

PR IO

venni a labdat a tamadétdl, egy
hossziit passzolni eldre és az ott allo
jatékossal lehetdleg golt szerezni.
CORNER KICK: Szdg-
letbdl kell lehe-
toleg golt sze-
rezni, vagy egy-
bol a kapura l6-
ve, vagy

lenni) - igazi KONAMI szinvonal!

A JATEKTIPUSOK
Kezdés utan rogton egy terebélyes menii-
he keriiliink, ahol a jatékfajata kivalaszta-
sa tirténik. A meniikben az A gombbal tu-

Ha jol iddzitiink, a bomba raldveés is tuti bemegy.

dunk valasztani, B-vel pedig visszalépni.
Az OPEN GAME ponttal egy normal meccset
jatszhatunk, ahol mi valasztjuk ki a csapa-
tot és a jaték koriilményeit - ezekre még
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A LEAGUE egy ™
olyan kormérka-
zés, amelyben 26 :
csapat indul 6 blokkra osztva, a
TOURNAMENT helyezésért versengve.
Minden blokkbél az elsd két csapat jut
tovabhb, igy a TOURNAMENT-ben dsszesen
16 csapat vesz részt. A leghosszabh jaték-
fajta a WORLD SERIES, ahol az disszes in-
duld csapat minden tovabbival kétszer
jatszik - tehat 46 meccs utan dal el a
kupa sorsa.

GYAKORLASI LEHETOSEGEK

A PENTALITY KICK opcidban a tizene-
gyes riigast gyakorolhatjuk. Ekkor kiva-
laszthatjuk a jatékosok szamat, vagy be-
mutatat kérhetiink (GPU VS CPU). Eldszir
is el kell donteni, hogy csapatunk mely
tagjai vegyenek részt a riigasban (eh-
hez nézziik meg a jatékosok statiszti-
kajat). A biintetot 3D-s nézethen

rigjuk, egyszer a jatékost, egy-
szer a kapust iranyitva. Eldszor
meg kell adnunk a riigas/vetd-

dés iranyat, aztan meg-
nyomni az A/B gombot.
Osszesen 5 helyre
righatunk gélt -

1

pussal ugyan ezekre a helyekre vetddhe-
tiink. Az iranyiton az 5 helyet a bal-
bal/fel-fel-jobh/fel-jobb iranyok mutat-
jak. Nekem az a tapasztalatom, hogy itt a
hires “focis” szolas érvényesiil, misze-
rint “a tizenegyest nem lehet kivédeni,
csak rosszul riigni!”.

A TRAINING madban a jaték kezelését sa-
jatithatjuk el. Itt 5 féle dolgot gyakorolha-
tunk, melyek a legfontosabbak a jaték so-
ran. Az a lényeg, hogy a feladatokat a le-
hetd legrividebb idd alatt, minél tobb pon-
tot gyiijtve, minél kevesehb hibazassal tel-
jesitsiik:

DRIBBLE: Az ellenfeleket elkeriilve Dssze
kell gyiijteni az dsszes zaszlot.

PASS: A lasztit mind a 10 jatékostarsunk-
nak oda kell passzoini. :

kozvetet-
. ften.

UJRAJATSZAS

A SCENARIOS pont a profiknak keésziilt,
nagyon izgalmas és dtletes dolgot takar -
legalabbis ilyen lehetdséggel foci jaték-
ban még nem talalkoztam. Itt 9, mar majd-
nem befejezett meccs kimenetelét kell el-
donteni, melyeknél mindig egy kis torténet
meséli el a szituaciot. A csillagok a nehéz-
ségi szintet jeldlik, a szamokra Iépve pe-
dig megtekinthetjiik a kiriilményeket.

1 - Az allas 0-0, a brazilok 10 emberrel
jatszanak. Két perc alatt kellene megverni
Amerikat.

2 - Az allas 0-1, a 9 emberre redukalddott
olasz csapattal kell legydzni Nigériat, 1:30
alatt.

3 - Dél Korea a csapatunk, a 2 gallal veze-
to spanyolokat kell legydzni 1 perc alatt.




4 - Skocia-Hollandia, 1-0, 2 perc.

5 - A németek egy biintetdvel vezetnek,
de a holgar csapat 2 perc alatt forditani
akar.

6 - A holland csapat mindenaron gydzni
akar a brazilok ellen, az allas 1-2, 2 perc.

7 - Az argentin csatart ok nélkiil lekiild-
ték. Az allas 1-3, képesek-e 1:30 alatt le-
gydzni a bolgarokat?

8 - Az USA vezet 2-1-re, de a kolumbiaiak
nagyon eridsek. Két perc all rendelkezésre,
hogy megvédjiik az amerikai kaput.

9 - Bulgariank meg kell nyernie ezt a

dintetlen. A hosszabitas alatt ki kell l:si
karni a gydzelmet. -_——

= KODSZAVAK

" sthb folytathatjuk-a-jatékot: A PASSWORD
opcional kell ezeket beirni.

A |ateknsnk meze a legapribb részletekig heallnhatn

nek vald, ilyenkor az R gombbal az iranyi-
tast a lasztihoz legkdzelebh allé jatékos-
nak adjuk. A TYPE B-nél az R gomhot plusz

meccset, a francidknak elég az 1-1-es -

A hosszabb jatéktipusokban minden nyert - lei
rész utan egy kadot kapunk, amellyel ké-

~ @s az A/B gombok egyidejii haszna-

egy iranyt kell megadnunk, hogy melyik ja-

tékost akarjuk iranyitani.
LOB-emelés. A tavolsag attél fiign, hogy
mennyi ideig tartjuk nyomva a gombot.

Végiil ismét csak a hogarasoknak ott
a TEAM COLOURS menii, melyben a jaté-
kosok mezének szindsszedllitasa allit-
hatd, szinte VEGTELEN kombinacids le-

Hosszil passzoknal ajanlott.
PASS-rovid passzolds, a labda a
folddn gurul. Egy kozelben levd tar-
sunknak adhatjuk a iabdat.

SHOOT-lovés. A magassag a gomb
nyomvatartasi idejével allithato be.
DASH-gyorsitas. A gomb nyomdsa
kizben az iranyitott jatékos gyor-
sahhan fut. Ne hasznaljuk til soka-
 mert kifarad az emberiink.

pdccenti a lasztit a levegd-

_ Irmegzavarhatiuk ellenfe-

lnnllozu extra mozdulatokat -
, ollézas, csavaras, sarok-
emelés, szerelés - az iranyitd

lataval lehet eldhozni, de ilyenkor
fontos a labda helyzete is (a jaté-
kos példaul automatikusan felug-
rik a fejeléshez, ha éppen jo pozi-
cidhan van).
A JATEKROL

Ha kivalasztottuk a megfeleld ja-
tékmodot, jatékosszamot és a
csapatokat, egy ijabb meniibe ke-

riillilnk. Itt-a SUBSTITUTING pont-
ban tudjuk a csapatunkat dsszeal-

* litani. A TACTICS pontnal azt diont-

== hetjiik el, hogy a csapat (csata-

- rok - FW, kozéppalyasok - MF,

~ védik - DF) milyen stilushan kiizd-

~ jon. DEFENSIVE: védekezd, OFFEN-
SIVE: tamado. A STADIUM-nal a fii

' mintazatat és haromféle idojarasi

- format valaszthatunk: SNOW - ha-
vas, FINE - napos, RAIN - esds. Itt
allithato he tovabba, hogy melyik
legyen a hazai - HOME és a ven-

dég - AWAY csapat. A RULES rész-

- ben azt tudjuk valtoztatni, hogy

a program mely alapszabalyokat
alkalmazza, valamint a hiré sze-
mélye is cserélhetd! A program lénye-
géhen az dsszes labdariigo szahaly isme-
ri, és ha beallitjuk alkalmazza is oket.
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hetidséggel. Ezt az opciot szintén maxi-
malis pozitivumnak tekintem, mert ennyi-
re részletes beallitasi lehetoséggel még
egy jatékban sem taldlkoztam. A SOUND
részhen a mono/sztered hangzas és a ko-
zinség kizhekiabalasa kapcsolhaté
ki/be.

MIERT JOBB, MINT A TOBBI?

A jatek grafikailag szuper, vonatkozik
ez a jatékosok animacidjara, a sebes-
ségre és az iddjarasi tényezikre is. Na-
gyon jol kezelhetd, persze elsdre senki
ne varjon csodas sikereket. Mivel a min-
denre kiterjedd beallitasokkal a legtest-
hezallobb jatékstilus kombinalhaté
ossze, szerintem ez a foci az eddig SNES-
re késziiltek koziil a legjobh. Mivel nem
jatszottam végig a teljes kupat, arrél
nem tudok nyilatkozni, hogy esetleg
csal-e a program - ezt mar nektek kell
eldontenetek.

Martin




...Hogyan is kezdjek neki?! Most min-
denki azt varja télem, hogy ha mar a
cimoldalra is felkeriilt a Csevegé és
raadasul dupla terjedelmii, akkor va-
lami extravagans iromannyal érven-
deztessek meg minden olvasét.
Ezért is hataroztam el, hogy dssze-
kotom a kellemest a hasznossal és a
londoni ECTS-rél, annak kérilmeé-
nyeirél, a hozza kapcsolédé élmé-
nyeinkrél és kalandjainkrél irnék né-
hany sort.

Kezdjilk a legelején. A felszallas és
a sztyuardeszek gérbe, sz6ros és mi-
nimum 48-as labai okozta sokkot
Martinnal egy extra adag kéla-bor
mixszel (ismertebb nevén “vadasz”)
enyhitettik, majd Martin lenyalta
mindharmunk fém kanalat (ezzel a
gylijteménye elérte a bovos dtvenes
hatart), ugyhogy igen jo hangulatban
toltottuk el a repiiloutat. Zsolt nem
alkoholizal és nem enyves a keze, 6
inkabb azzal szérakozott, hogy me-
redten egy pontra bamulva megpro-
balta visszagyiirni a repilon gyakor-
ta fellépé sulytalansag miatt a tor-
kan fél-le nyargalaszo tizorait.
Londonban - valami termeészetfelet-
ti csoda folytan - ragyogé napsiités
fogadott benniinket. Ez egy kicsit
gyanuas volt, mert Anglia nem errél
hires, de a taxik hasonléak voltak a
tavalyiakhoz, ugyhogy be is pattan-
tunk egybe. Amikor bemondtuk a
szalloda nevét és cimeét, a sofor kér-
dén bamult vissza: ez az utca Lon-
donban van? Jézusom, nem jé helyen
jarnank?! - gondoltuk, de aztan egy
szigoru tekinettel bebamulé bobby
(az ottani rendérségi alkalmazott,
magyarul fakabat) meggy6zétt ben-
ninket arrol, hogy mi jo helyen ja-
runk, csak a taxis vette pénzért az
iparengedeélyét. Nagy nehezen elju-
tottunk a szallodaba, becammog-
tunk kissé elkékadva, majd ajabb hi-
degzuhany: az elore lefoglalt szoba-
inkat kiadtak masoknak... Gyors in-
tézkedések kovetkeztében szerez-
tek harom szobat és siird bocsanat-
kérések kozepette megkaptuk a
szamzaras kulcsainkat. Zsolt és
Martin egymas mellett kapott he-
lyet, én egy szinttel lejjebb lettem
elszallasolva. Belépve a szobamba
majdnem felrikkantottam meglepe-
tésemben: tagas nappali, francia-
agy, kanapé, minibar, elémelegitett
torilkozék... Oromémet alig tudtam
palastolni, s hogy lehiitsem magam,
nomeg hogy megszabaduljak az ut
poratél, beugrottam a tus ala. Azaz-
hogy a csont szaraz zuhanyzéroézsa
ala, mert az istennek sem sikeriilt vi-
zet fakasztanom beldle. Csavargat-
tam ezt, huzogattam azt, majd ami-
kor mar majdnem feladtam, hirtelen
a reggel mosott és brillantival belott
hajzatomra gézerdvel spriccelni
kezdett a szaz fok kériili melegviz.
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Guest star: ZOLEE < e

Miutan a leforrazott hajpamacsokat
valahogy visszaragasztgattam a fe-
jemre, a lenti hallban talalkoztunk,
hogy meghéditsuk az esti Sohot.
Gondoltam, elmondom milyen pazar
lakosztalyt kaptam, de aztan elhes-
segettem a gondolatot - még a végén
at kell koéltézném. Epp amikor ezek-
kel a gondolatokkal kuzkédtem,
mondja a Martin, hogy milyen geny-
nyes jo szobaja van, mire a Zsolti is
helyesel, hogy neki is ari helye van.
Egy készikla esett le a szivemrél...

Az éjszakai London feledhetet-
len élmény. Sotétedés utan fény-

arban aszik a belvaros, minden-
hol kisebb-nagyobb iizletek, cse-
hék, pubok, éttermek fényei, ki-
szlrodo hangjai és illatai hivogat-
jak befelé az embert. Az illatokrol
nekiink is eszinkbe jutott valami:
dél o6ta esak egy cukormentes
Orbitot és egy félfamentes Tic-
Tacot haraptunk, ugyhogy egy régi,
bevalt étkezde felé vettik az
iranyt. Egy utcaban kétszaz ember
alldogalt sorjaban. Talalgattuk,
hogy a sarki zoldségeshez jott-e ba-
nan, vagy kiarusitas van-e egy
Palmers boltban, de aztan kideriilt,




hogy SKID ROW koncert lesz az
egyik helyi szérakozéhelyen. To-
vabbtipegve ismét embertémeget
pillantottunk meg: 6k a Sylvester
Stallone-Arnold Schwarzenegger-
Bruce Willis-féle Planet Hollywood
étterem bejarata el6tt varakoztak,
hogy bent 1000 ruppét fizessenek
egy Sly-Burgerért. Hogy emberek
mire nem képesek... Ezek utan mi
is végigalltunk egy 30 perces sort
és elvertink egy halom pénzt, de
legalabb frankot kajaltunk. Haza-
felé még egy harmas-linket jat-
szottunk a Daytona USA-n, rahango-
lodasképpen a masnapi jatékforga-
tagra.

Ugy latszik, hogy Angilaban az em-
berek masfajta hobbiknak hédol-
nak, mint egy normalis embersza-
basi. Ugyanis nulla fok korili hé-
meérsékleten ingujjra vetkézve si-
etnek munkaba, és hobbibél allnak
sorba is, ugyanis masnap a kiallitas
kezdetekor leg-
alabb négysza-
zan tolongtak a 11
bejarat elétt. Mi
persze VIP kar-
tyainkkal el-
sobbséget el-
veztiunk és Zsol-
ti az egyik nap
elsonek léphe-
tett be a “szent-
élybe” (azota
nem mosta meg |
és aranyba 6n- &
totte a szent kétballabat). A knallu-
tas egyébkeént vegyes érzelmeket
valtott ki belélink. Martin végig-
dongette a Ridge Racert leg-
erdsebb fokozaton, majd halalra
szivatott a Toh Shin Denen, amit a
Tekkenen visszadtam neki, erre 6
lefitymalta a jatékot, ami mondjuk
igaz, de legalabb a buksimat meg-
paskolhatta volna, vagy valami... Ez
persze a harom napra elosztva jat-
szodott le, ugyanis Zsolti is meg én
is tele voltunk megbeszélésekkel,
talalkozoékkal, ugyhogy estére kop-
nyi-nyelni nem tudtunk a kimeriult-
seégtél. Martin idékézben atpartolt
a Primal Rage-re, ahol a jatéktermi
verzio teszteldjét szivatta halalra,
s aztan amikor mar nagyon cinkes
volt a helyzet (“Ki ez a csavé, hon-
nan tudja ez a speckokat, amiket
meg TOP-SECRET-kent, hét lakat
alatt 6riznek?”), széval amikor a
rendfenntartok mar gyiiriibe fog-
tak, akkor benézett velem a kialli-
tékhoz is - persze csak a nénemii-
ekhez.

Ja, a legjobb sztorit majdnem ki-
felejtettem... Egyik este ismét ne-
kivagtunk a varosnak, de amint ki-
léeptink a szallodabél, majdnem
megszakadtunk a réhogeéstél: egy
magyar rendszamui &srégi és le-
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pusztult kocsit pillantottunk meg
az utcan. Az auté allaga mar maga
réhej volt, de a poén meég csak ez-
utan kovetkezett: a kihalt utcan
csak ez az egy jargany allt, a kere-
kei le voltak bilincselve (kabé 100
fontért szedik le réla ezeket a csi-
nos karpereceket), az ablakai pe-
dig agyon voltak tapétazva biin-
tetécédulakkal. Elévigyazatosan
kézelebb merészkedtink baszk
szeparatistak bombamerényle-
tétol tartva, de amint bepillantot-
tuk a hatsé ablakokon, rogtén meg-
bizonyosodtunk réla, hogy ez biza’
tozsgyokeres magyar verda: ser-
tésmaj konzervek, egy vekni ke-
nyér, SZ0Bl sz6rpoék, staneszlik,
BILLA najlonszatyrok vigyorogtak
vissza rank. A szélvedo alatt rejte-
lyes felirat diszelgett egy fecnin:
“You can find me in the hotel under
the name of M. Bukovszki”. Szerin-
tem azéta is boszen keresik misz-
ter Bukovszkit,
- aki mar arkon
| bokron tul van
és vigan éli éle-
tét, mint M.
Zaturek.
Na, aztan a ha-
¥ zaut sem volt pi-
te. Masfel oras
szenvedés utan
egyuttes erodvel
sikerilt begyo-
moszélni a bé-
. réndjeinkbe azt
a 25 ALIEN Flgurat, amit hamaro-
san a pesti bolt kirakataban lathat-
tok majd, a fél mazsanyi informa-
ciés anyagot, lemezeket, CD-ket,
polokat, biidés zonikat, tanyer-
készletet, gyerekruhakat, csérgoét
- majd elindultunk. Epp a
lift elott varakoztam a
tonnas sualya sport-
tatyéom tarsasagaban,
amikor odalibben a boy
és felajanlja segitségét.
Nem ellenkeztem, de
azeért megjegyeztem ne-
ki, hogy ne olyan heve-
sen, kicsit heavy a pak-
kom, you know. A feka
srac ramvillantotta
Blend-a-Med-reklam fo-
gait, hogy bizzam csak
ra. Nyilik a lift, betomo-
rillék a masik taskat ran-
gatva, aztan gyanus zaj...
Kinézek, s latom, amint
a pali a tébél kiszakadt
kezét installalja vissza a
helyére, és valami fur-
csa illéanyag szaga is ér-
z6dik... Ezzel azonban
meég nem is értek véget
a viszontagsagok. A re-
pilon meég randabb
sztyuardeszek szolgal-
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tak fel, agyhogy Martinnal ismét al-
koholba temettitk banatunkat. A
sor mellé jol esett volna valami saj-
tocska is, amit még a reggelihez
szolgaltak fel. Szélunk az egyik ba-
nyanak, hogy ugyanma’ hozzon egy-
két adag sajtot a maradékbél. Erre
sértédotten odavag a kis lehajtha-
to asztalomra egy nyamvadt, meg-
pimpoésodott, levet eresztett sajt-
darabot. Azt hittem, hogy rosszul
latok. El is terveztiik a Martinnal,
hogy halalra szivatjuk a nécit (keé-
rink meég egy kolat, aztan amikor
kihozza, a masikunk is kér egyet,
avagy duty free - értsd: vammente-
sen - kériink egy szal cigit, vagy va-
lami egyéb 6koérség), de aztan lég-
orvénybe keriltink és letettink
rola. Martin kurjongatott éréme-
ben, mikézben a gép szaz métere-
ket esett, majd hirtelen emelke-
dett kétszazat, én idétlenill moso-
lyogtam, mint egy jollakott 6vodas,
pedig legszivesebben képen vag-
tam volna a Martint, hogy hogy le-
het ezt elvezni, Zsolti pedig csend-
ben pergette élete esemeényeit
maga elétt...

Persze gond nélkial megérkez-
tiink, kebliinkre éleltiitk szerettein-
ket, otthon szétosztottuk az ajan-
dékokat, felprobaltuk az uj géncé-
ket, én kideritettem, hogy nem is a
szallodaban, hanem meég az uzlet-
ben elhagytam az ajandék tanyér-
készlet felét, meg ilyenek. Aztan
most itt iicsorgok egyediil az iro-
daban, hogy a lapzarta el6tt ket
masodperccel még bele tudjuk
préselni a legujabb hireket és tor-
téneteket az aktualis szamba.

Zolee
7/ A
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Ebben a hnapban egy szélsebesen fejldda és a gydke-
reit soha nem felejtd cég négy aktualis fejlesztése ke-
riil teritékre. A cég neve TEAM 17. Amigan kezdtek,
PC-n és hamarosan a legmendbb konzolokon folytat-
jak, de soha nem feledkeznek meg azokrdl a vasarldik-
r6l, akiknek valdjaban a vilaghirt kiszdnhetik, azaz az
Amiga és a CD32 tulajdonosok népes taborardl. Iddren-
di sorrendben kivetkezzenek a mar megjelent illetve
hamarosan napvilagot latd produkcioik.

KINGPIN - ARCADE SPORTS BOWLING

Marcius elején tort be a piacra az eddigi elsd és egy-
ben legrealisztikusabh bowling szimulacid. A 10 figu-
ras bowling nem tévesztendd dssze a parkokban
jatszhaté kuglival: ez egy sokkal komolyabh tudast és
pontossagot kivand golyds jaték. Egy hosszi kifuton
kell megfeleld erdsséggel, pontos célzassal, sot gya-
korta csavardssal minél kevesebb guritdshél az
iisszes habut leddnteni. A kicsit dontdtt nézopontbol
latszd jatéktér, a guritd jatékos mozgasa, a golyd re-
alisztikus csavarodasa és 3D-s tavolodasa, nomeg a
jatékot kisérd hangok igazi €élményszamba mennek.
A kiizdd jaiékosok képességeit szabadon beallithat-
juk, akar hatan is dsszemérhetjiik tudasukat (szami-
tagépes ellenfelekkel is), a visszajatszasi és a ladba
siilybedllitasi lehetdsége pedig csak hab a tortan.
A CD32 lehetdségeit a 3D-s renderelt jatékosok keé-
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pei, a valohan élethil hangeffekiek (ezt az tudja iga-
zan értékelni, aki bowlingozott mar valaha), nomeg
egy villanasnyi intro hasznalja ki - na nem teljesen,
de manapsdg mar ennek is driilni kell... Ennek elle-
nére a jaték unikum a maga nemében!

FINAL OVER - ARCADE SPORTS CRICKET

Innentdl kezdve a jatékokrdl csak jovd iddben be-
szélhetek, hiszen megjelenésiik még egy-két honapot
varat magara. Legkozelebbi iddpontban (mércius vé-
gén/aprilis elején) lat napvilagot a hazankban megle-
hetdsen ismeretlen sportag, a krikett GD32-es képvi-
seldje. Véuiil is csak azért érdemes szdt ejteni rola,
mert az aprolékos kldulguznttsag mintapéldaja. Es
ezt szo szerint kell érteni: APROLEKOS. A szerepldk a
Sensi Soccer és a Cannon Fodder leszdrmazottai, s
ezt nemcsak a méretiikre, hanem mozgasaikra is ér-
tem. A figurak ugralnak, futkosnak, elvagddnak, ha-
son csiisznak, iitnek - és minden mozgasfazisuk 25-
30 képkockabal all majd. A programozdk ezt megspé-
kelve raadasul humorosra vették a figurdt: a
miityiirdk kiszdlnak a nézéknek, mutogatnak egymas-
nak, lecsapjak a kalapjukat egy-egy rosszul sikeriilt
iités utan, stb. Kar, hogy nem jéghoki, vagy gyeplab-
da - nagyohb esélye lenne a Nagy-Britannidn kiviili
orszagok piacain is.
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PUSSIES GALORE

Elnézést kell kérnem az 576 olvasoitdl, ugyanis egy
régebbi szamunkban tévesen irtam le a program ne-
vét; a fenti név a helyes megszdlitdsa a maszka-
lés/ugralds jatéknak, amely aprilis magassagaban
aratja majd babérjait. A program technikai adatai és
a bemutatott kép magaért beszél: a cselekmény
64 szinii hatterek eldtt pereg, 50 képkocka/masod-
perces parallax scroll ejti amulatha a jatékost, 4 ha-
talmas vilag minden rendil és rangi teremtményével
allja majd utjat, s ezek mindegyike tovabhi 4-5 részt

rejt, és igy tovabb. A jaték gydkerei leginkabb a
Sonichoz és a Bubble and Squeakhez nyiilnak vissza,
hiszen fohdsiinkkel, egy Csizmas Kandir kinézeti
macskaval itt is veszett sebességgel szaguldozha-
tunk majd a lejtokan, gyiijtogethetjiik a gyiriket, de
kozhen feliigyelniink kell a pittdm és gyamoltalan
cicuskakat is, akikhdl valamennyit fel kell raznunk
csipkerdzsika-almukhél majd elterelniink a kijarat-
hoz. A programozdk bevallott szandéka, hogy kiran- -
gassak a platform jatékokat a pillanatnyi katyibal,
nehogy teljesen kommersszé véljon és felhiguljon a
stilus. No persze a humor sem hidnyozhat egy ilyen
stilusii jatékbol, dgyhogy lehet késziteni a rnhugo
goresoldd szert vagy rohdgdgdres oldd szert avagy ro-
hogd gorcsolddszert... Szoval késziiljetek!

,ﬁmﬁf‘"f ".'f’

N R TET  T DT W ACRAN

Es az driilletnek még nincs vége, sat most kezdddik
csak igazan! Az eddigi hirekkel ellentétben nem apri-
lis elsején, bolondok napjan, hanem csak szeptember
tajékan jelenik majd meg a “Kukacok Haborija”. A
jaték a Lemmings és a Cannon Fodder keresztezésé-
hdl keletkezett, hdsei pedig fildigilisztak. Felada-
tunk az lesz, hogy csapathan vagy egyéni harcosként
végignyomuljunk az ellenfelekkel teli terepeken,
gyiiriisférey testiinket, vagy kézi-, és légvédelmi
fegyvereinket hasznalva. Rakaték, kézigranatok
(hogy mivel dobjuk el dket, az egyeldre talany), spe-
cidlis mozgasok(!) és a legkiilonbdzohb rejtdzkodési
és menekiilési modszerek alinak majd rendelkezé-
siinkre. Mindez persze milliméternyi sprite-ok segit-
ségével keriil megvaldsitasra, de ez nem jelenti azt,
hogy az animacidk megsinylenék a kicsinyitést, sot!
Rohdgtetd bemozgasok és hanghatésok teszik fel a
koronat a jaték kobakjara. Lehet, hogy a ‘95-is év
poénpetardaja sziiletik meg személyében?

w
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EPIC (PC, AMIGA)

Mostanaban, jobban mondva tigy
két honapja is van mar, hogy ki-
jott a piacra az {irszimulatorok (r-
szimuldtora. Természetesen az
Infernorél van szo, amely kimond-
va-kimondatlanul az Epic cimd
nagysikeri (ir-)szimuldtor folyta-
tasakent jelent meg. Most néhdny
passwordot ajanlunk figyelmetek-
be az elddhoz:
- 1- AURIGA

2- GEPHEUS/APUS

3- MUSCA

4- PYXIS

5- GETUS

6- FORMAX

7- CAELUM

8- CORVUS

LITIL DIVIL (PC)
Hidba... Vannak jatékok, amelyek
jok és konnyiek, és vannak jok és .

nehezek. Ez ut6bbiak kdzé tartozik
a Litil Divil. Foleg:azok érdemlik
meg e cheatet, akik kitartottak mel-
lette mindmaig az irt6zatos nehéz- .
ségi foka ellenére. Szoval a progra-
mot a kovetkezdvel inditsuk el
(NAGYON FIGYELJUK A KIS- ES
NAGYBETUKRE):

divil KmCINpOcKet MEANING
Nicole

Ha sikeres volt a mivelet, néhany .
gombkombinacié all majd rendel-
kezésiinkre:

F1: szintatlépés

SHIFT + P: atmehetiink a szoba-'
kon, a falon

SHIFT + T: az energidnk a maxa-
mumra ugrik -

MADTV
(PC, AMIGA)

Nem sokunknak adatott meg a le-
hetéség, hogy egy TV csatorna
misorszerkeszt6jéként
jobb miisorokkal szérakoztathas-

suk a kozonséget. Almunk ezzel a |

jatékkal részben valdra valt; csak
azért részben, mert azért sok min-

Jandéan gondot okoz a soha meg

nem: szlind pénzszikséglet. Am a
valosagtol eltérGen, ennek VAN el-
lenszere.. Ehhez menjiink ‘be 1a
“movie_agency’-be. Vegyiink egy

. olcsdbb filmet, vagy hozzunk visz-

sza egy altalunk birtokoltat - a Ié-
nyeg, hogy legyen valami a kicsi
z0ld borondiinkben. Itt az egeret
(nyilat) vigyilk a-bérond jobb alsé
sarkaba - lehetdleg az arnyékra -,
amire elvileg egy név nélkiili film
ikonjanak kell megjelennie. Nyom-
juk meg a gombot. Ezaltal'a bron-
diinkben lévd film atalakul erre a
név nélkilire, s nem marad mas
hatra, mint ezt eladni. és ezaltal

egy csoma pénzt szerezni. A mi-
velet tobbszor is megismételheto.
- De aztan jo filmeket adjatok Ie
0K?

MIGHT AND MAGIC
L1 (PC)”

Hasznaljunk - egy: DEBUG paran-

‘csot és mdris konnyebb dolgunk

“lesz. (Ne feledjiik, ‘ehhez elébb be

kell 1épniink a jaték - directoryjaba).

-NX.M (az “X” a kimentett |&ték
- nevét Jelenti; ext természetesen

be kell Ilolnthsihnl. Az ™" a

klbllasztiﬂ Jeldil. )

-Ezmrerers
-E 2F85 FE FE FE

-E2FBOFEFEFE |
i

MOR'I'AI. KOMBAT
{minden gepre)

A legkonnyebb mddja, hogy fe-
. 'gy6zziik Scorpiont, hogy menjiink
. ‘messze téle és vérjuk meg mig fe-

Iénk hajitja a horogjat. Ebben a pil-

jobbndl =

dent kihagytak az igazi kemeény f&=

televizios életbdl. Azonban itt' is,
mint az ilyen tipusd jatékoknal al-

a o p.r

lanatban egy el6re ugréassal terem-
jlink eldtte, s “mutassuk” meg ne-
ki-mit is tudunk mi-val6jaban, sz6-
val a specidlis- iitéseinket. Ezutdn
mar nem lesz kedve hajigalni tob-
bet; az biztos!

SYNDICATE
(AMIGA)

Lam, lam, még egy ilyen jatéknak
is vannak trilkkds szavai. Ezeket

- baratomnak,  Doményi Szabolcs-

nak kiilldom, ki nagy szerelmese e
programnak, mely igy minden bi-
zonnyal még élvezetesebb; lesz.
E kodszavakat, helyesebben kod-
mondatokat, mint'csapatnevet kell
megadni/beirni., Haromféle csalasi
lehet6ség 4ll rendelkezésiinkre:

- “ROB A B
dollarral kezdtek.
= “TO THE TOP”: barmelyik or-
szagban jdtszhattok.

- “WATCH THE CLOCK™: 2z id6 2

szokottndl 'gyorsabban telik. Ez
feltalalassal kapcsolatban fontos,
hiszen igy szinte-minden misszié
utdn. .0j  fejlesztésekkel taldljuk
szemben magunkat.

g WING
COMMANDER 2 (PC)

- Emlékeztek még a februari szam-
ban’ lekdzolt csalasra? Egy kedves
olvasénk még egy kiegészitd

. gombkombinaciot kiildott el hoz-

zénk. Tehdt igy néz ki az egész:
“wc2 Origin”-nal inditunk és a ka-

pott taldlatok kevesebb sebet

okoznak. Es most jon az tjdonsag:
ha becéloztunk eqgy (irhajot és egy-
szerre megnyomjuk az ALT és DEL

-gombokat, egy csinos kis villanas-
' nak; azaz a becélzott {irhajé robba-

nasnak lehetiink tanui,’ MielGtt
azonban belevagnank a Kilrathi bi-
rodalom megtépazasanak, figyel-
meztetnem kell:benneteket: ha ezt
a kodot Ggy nyomjuk be, hogy
nincs: célpont kijeldlve, akkor a mi
darabjaink repulnek majd szana-
széjjel az dr vegte!en mindensé-

Kt geben

7t 100.000.000

REUNION (PC)

Szeretnétek nagyon-nagyon sok
pénzt? Kivansagotokat konnyen
valdra vélthatjatok, méghozza eqy
DEBUG paranccesal (abban konyvtar-
ban ahol mentés file-ja taldlhato):
-NSPIDYSAV.1

-L

-E 398C FF FF FF

-E 3990 FF FF FF

=E 3994 FF FF FF

-E 3998 FF FF FF

~E 399G FF FF FF

-E 39A0 FF FF FF

-E 39A4 FF FF FF

Ezutdn soha tdbbé nem lesz a pénz-
re gond, hacsak nem vessziik prob-
Iémanak azt a tényt, hogy belefullad-
hatunk, annyi lesz belGle. Most mar
csak az asvanyokra kell odafigyelni,
de ez mar a Ti dolgotok.

PINBALL FANTASIES (PC)

A kdvetkezd kddszavakkal kisebb-
nagyobb elényokre tehetiink szert.
Ezeket a palya kivalasztdsakor - te-
hat a kivalasziott palya options
képernydjén - a “CHEAT” sz6 bel-
raséaval aktivizaljuk.

-GREET: ({idvozolve lesziink.
-EARTHQUAKE: hibalehetdség to-
rolve.

-EXTRA BALLS (kihagydssal a két
sz0 kozott): hét labda.
=SMAIL: a jaték sebességének las-
sitdsa.

-FAIR PLAY (kihagyassal a két sz6
kOzott): vissza a normalis kerékva-
gasba (csaldsok deaktivizalva).

Racz Gyula
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Ugy tiinik, a Power Drive hamarosan a Doom sorséra jut, ugyan-
is két honapon beliil az ATR mar a mésodik olyan jaték, mely
eme nagy elod nyomdokaiba kivan épni. Mindezt azonban min-
den negativ felhangtdl mentesen mondhatom, mivel (a Rally
Championship utén) az ATR nagyszerii kidolgozaséval és hangu-
latéval méltd utddnak bizonyult.

EZ A RALLY EGY KICSIT MAS, MINT A TOBBI

A Team 17 programozdi iddhen raéreztek arra, hogy a sorban
harmadikként megjelend jaték lehet akarmilyen szép is, ha
semmi extrat nem tartalmaz, hamar elfelejti a kiztinség. Ezért
egy ijitassal mutatjak be az autéversenyt: az ellenfelek nem
csak tuddsukat mérhetik dssze a tobb mint negyven palyén, ha-
nem fegyvereket is hevethetnek e gyGzelem érdekéhen, ezért
nem art, ha j6 eldre felkésziiliink egy hatulrdl, orvul kozelitd,
hikdvetds rakétara vagy hirtelen felbukkand akndra (aminél
nincs bosszantdhh). Természetesen “tiszta” versengésre is van
lehetdséq, ilyenkor a jaték legelején az Arcade pontot kell va-
lasztani, mig a harchoz a Battle és a League nyijt lehetdséget.
De mivel az egyes pontok kizott nem csak ennyi a kiildnbség,
lassuk mindegyiket részletesen...

LEHET BENNE
SPORTSZER

g s - ARCADE: ehben a pontban a normalis, megszokott verseny
*. szabélyai szerint mérkdzhetnek meg az ellenfelek. Legeldszor a

palyakat kell kivalasztanunk (SPORT, CANYON, FOREST), me-
Iyek egyenként hét szakaszhdl allnak. Természetesen nem
csak ennyi palyat kell teljesiteniink, de a tobbi helyszin titkos,
csak a 21 ismert szakasz teljesitése utdn vlaszthatd. Mivel
mindegyik palya mas jellegii, értelemszeriien az autokat is mas
és masféleképpen teszik probara. Nem csoda hat, hogy a ver-

seny elott gépiinket is ki kell valasztanunk. A 4X4 JEEP foleg
terepen haszndlhato ki, a FORMULA SPECIAL aszfaltra épiilt,
mig a HYDRA BUGGY mindkeét tipusi palyan megallja a helyét.
§ ez még mind semmi, ugyanis autdnkat tuningolni is tudjuk a
motor, a valtd, a gumik és a karosszéria tekintetében mindig,
mig a turhd, a szervokormany és a felfiiggesztés esetlegesen
valaszthatd, egy-egy futamra sz6ld berhelés.

... ES ALLIG FELFEGYVERKEZVE IS

- BATTLE: ebhen a pontban két jatékos kiizd egymés ellen a
kivalasztott helyszinen, palyan és autoval. Ugyancsak beallit-
hatd a jaték sebessége, hogy legyenek-e felvehetd akndk és
rakétak, mennyi kis bukkand legyen a palyan, hany futamban

SSTARLRI0VOBER

AZ AUTOVERSENYZES KE]

kelljen jobbnak bizonyulni, valamint hogy egy-egy futam meg-
nyeréséhez hany pontot kelljen Gsszegyiljteni. Természetesen
a pélyakon honusztargyakat is felvehetiink, amelyek egyrészt
versenyautonk iranyithatosagat javitjak (tapadas, gyorsulds,
végsebesség, sériilések kijavitisa, esetleg mindezek egyszer-
re), anyagi tartalékainkat ndvelik, masrészt rakétakat, akna-
kat rejtenek, dsszezavarjik ellenfeleink iranyitasdt, avagy
magneses erdvel egymashoz vonzzak az autdkat, és igy tovéhb.
- A LEAGUE pont gyakorlatilag az elozd kibdvitése, mely-
ben 3-6 versenyzo mérheti dssze erejét, kirmérkdzéses rend-

szerhen. 2
DE MILYEN AZ GSSZHATAS?

Az ATR valdjaban nem csindl mast, csak feleleveniti a régi jo
“feliilrdlnézds” autdversenyeket, a ‘90-es évek elvirdsainak
megfeleld szinvonalon. Autdink irdnyitisa a realitds és az
arcade tikéletes keveréke, a kocsik kelld mértékben tapadnak
és farolnak a kanyarokban, pordgnek az olajfoltokon, fricski-
lik a vizet a tocsakhan. Nem kel folyton a sebvéltdval bibeldd-
niink, mivel ilyen szerkezet csak a tuningolaskor bukkan fel,
hanem a jaték folyaman a gép jotékonyan atveszi annak keze-
lését, nekiink csak a tiizgombot kell nyomnunk. A zene és a
hangok kellemesek, bar nem kiemelkeddek. Mindezeket
disszevetve a jatékot mindenkinek ajanlom egy kiinnyed kikap-
csolddas erejéig.

:
AL TERRAIN RA IN TEAM1

KEMENY




Ordmmel értesitem az egybegyiilteket, hogy megsziiletett a kis
BC RACERS, Chuck Rock és Indicar elsd gyermeke. Sziiletési
siilya kettd lemez, hossza nyolc mega a winchnsteren. Ami ;

azonban a legfontosabh: nagyon viddm, mozgékony és egészsé
ges. Mint a boldog sziilok elmondtak, a gyermek akkor fogant;™

amikor Millstone Rockafella meghirdette vilagkdriili motorverye. . “Q_“

senyét, melynek fadijaul az Ultimate Boulderdash Bike-ot, a vis

re, mert ilyen lehetdség az élethen I:sak egyszer adodik.

E&@E}E INAUNTBA

FELE MEGVII.AGITASBAN
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AZ IRANYTTASHOZ NEM KO BUNKO

A résztveviiknek nyolc pélyt kell teljesiteniik, melyek a leg-
kiilonbdzobb helyszineken lettek kijeldlve. Van itt sivatag,
tizsungel, barlangrendszer, tizhanyok belseje, és igy tovahb.
A futamokat négyféle nehézséghen inditjak, igy mindenki kiva-
laszthatja, hogy melyik kategéridban érzi magat esélyesnek.
Egyszerre természetesen ketten is indulhatnak a tibbi ellen,
ilyenkor osztott képernydn folyik a kiizdelem. Utasitasainkat
billentyiizetrdl (0, A, <, > az irdnyitashoz, TAB a verekedéshez,
Space a turhéhoz), egérmel (numerikus - a verekedéshez, dupla
bal click a turbohoz), vagy joystickke! kozolhetjiik a verseny-
z0kkel. Ha a versenyzok elfaradtak, a P gomb megnyoméasaval
lefagyaszthatjak a versenyt egy kis pihend erejéig. Ez alatt né-
zopontot is valtoztathatunk a két jatékos iizemmddnal, az F6-
F8 (felsd képernyd) illetve F3-F11 billentyiikkel (alsd térfél). Ha
csak egy induld van, az F12 megnyomasaval teljes képernydn
kovethetjilk az eseményeket - ilyenkor fiiggdlegesen megnyiil-
nak az alakok, az iranyitopanel is kissé atalakul.

Ha mér a képernydnél tartunk, |dssuk, mi mindent olvasha-
tunk le réla. Legfeliil lathatd a térkép, amelyen szines pont jel-
7i jatékosunkat (éjszakai futamokon még a fényszordink csdva-
jat is I4thatjuk a kinnyebb tajékozddas érdekében). Alul balrdl
jobbra a kivetkezdok lathatok: jelenlegi helyezésiink, a felhasz-
nalhatd turbdgyorsitdsok szima (ez valéjaban egy extra adag

Iégon pératian, ultracool bringt tizte ki. Nem csoda hat, hagy * m
a foldkerekség legmendbb figurai mind jelentkeztek a verseny- «)

abrak a dinoszaurusz-hajtomiinek, mely ennek hatéséra gyor-
sabban fut) és a jarganyunk allapota (ha a dind teljesen csont-
véazza vélik, akkor mar nincs mit tenni). Ez az érték az iitkdzé-
sekkel és verekedés kizben bekapott taldlatokkal csdkken,
feltdlteni pediy a célvonalnal felallitott depdban lehet, mely-
ben hajtémiiviink jél belakmarozhat a direkt e célra elhelyezett
hiistarabokbdl, ezzel kapvén ] erdre. Majd leolvashatd a meg-
tett kdrilk szdma és ellenfeliink ereje (akkor, ha valakinek ne-
kimegyiink vagy leiitjiik). Ha teljes képemnydre kapcsolunk, a
legfontosabh adatokat akkor is le tudjuk olvasni, Ggymint a he-
Iyezésiinket és a turhdt, valamint lathatjuk a térképet is.

H 0T NEM MINDEN
xﬁxmm szm%

Ennyi elég a kezelésrdl, lassunk néhany konkrét tippet. A leg-
fontosabb az, hogy semmiképp ne legyiink utolsok, mert akkor
tijra kel jatszanunk a futamot addig, amig nem ériink el
jobb helyezést. Osszesen hdromszor ismételhetiink, utd-
na kiesiink a versenyhdl. Ennek elkeriilése végett a jaték
elején lehetdleg olyan pérost valasszunk, amelyiknek
elég gyors kocsija van, mert kiilinben nagyon nehéz dol-
gunk lesz. A szerepldk ilyetén tulajdonsagairdl a karak-
il tervilasztasndl a Space megnyomasaval kérhetiink infdt.
Akérhogy is dontiink, a turbdval mindig szert tehetiink
egy kis extra sebességre, ami azonban legjobban az egye-
nesekben hasznalhatd ki, hasznéljuk tehét okosan. Egy
ilyen toltetet nem 4rt a befutdra tartogatni, amikor egy
villimgyors hajraval tobb helyezéssel is eldrébb-
Iéphetiink. Ugyancsak megéri a szinte minden palyin
megtaldlhatd terelGutakat igénybevenni, amelyekkel

oo v re_er

i Jitekosaink koz

szintén nivelhetjiik esélyeinket annél is inkabb, mivel a tgbbi-
ek ezt a csalast nem veszik igénybe. Annal tobbszor talalkoz-
hatunk azonban verekedd ellenfelekkel, amely taktikat nekiink
sem art alkalmaznunk, mert extra pontokat kaphatunk érte.

il |
Sok sikert! Ancy
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Manapsag szinten minden szamban foglal-
koznunk kell a legendas Doom utddaival,
amelyek eldrasztottdk és lassan megfojtjdk
a piacot. Kevés kivétellel igen negativ
hangnemben muszdj szélnunk roluk, mivel
messze elmaradnak az eléd paraméterei
mogott. Bzt vagyok kénytelen megallapita-
ni az el6zetes képek alapjan allati jo, a kész
jaték alapjdn azonban bln rossz

i - g

- -

CYCLONESro0l is, amelyet az SSI/MIND-
SCAPE paros neve fémjelez. Na nem mint-
ha a grafikdval vagy a hanghatdsokkal/ze-
nével lenne bajom, mivel ezek az atlagos-
nal egy fokkal jobbra sikertiltek, de a keze-
1és olyan felhaboritéan rossz, hogy tonkre-
vagja a jatékélményt. Nem a mar megszo-
kott Doom-billentyliket hasznélja, ami 6n-
magdban még nem is lenne baj, de egyszer-
re kell a billentylizetet és az egeret hasz-
nalni a haladdshoz, az ajtonyitogatashoz és
a tlizeléshez. Es ahhoz képest, hogy CD-n
jelent meg, egy mar megszokottnak mond-
haté hi-tech intro és &tvezeté képsorok
mellett semmi extrat nem nyujt. Kar, hogy
a korrekt grafika nem parosul valami dtle-
tes torténettel és jol funkeion4l6 kezeléssel.
Igy csak kozepes.

X-COM: TERROR OF THE DEEP

Alighogy beszamoltam réla a Hirekben,
mar meg is érkezett az X-COM: TERROR
OF THE DEEP, a MICROPROSE ailtal mas-
fél éve kiadott UFO masodik része. Az Uj
epizédban a tengerek mélyén tébb millié
éve hibernalt 4lmukat alvo, de nemrég élet-
re kelt idegen civilizacié harcosaival kell
felvennink a kiizdelmet, akik a Fold lakos-
sagat akarjak hatalmuk ala vonni. Csapa-
taik folyamatosan bujnak el évmilliés rej-
tekeikb0l, komoly tengeralatti bazisokat
épitenek ki, és mar alig van hatra néhany
nap a vezériik, a Nagy Almod6 teljes felé-
pliléséig, ami a végitélet lenne a f6ldi civi-
lizdciénak. Mi ismét a mar megismert szer-

m 6. évfolyam 4. szam

vezet, az X-Com fennhatosiga alatt tevé-
kenykediink, de eszkéztarunk jocskan Kki-
béviilt és idomult a vizalatti harcokhoz
(tengeralattjarok, vizalatti tankok, gézzal
miksdd fegyverek) - persze mindezek ira-
nyitasa az UFO-ban mar megszokott meto-
dusokra épiil. Ha azonban az UFQO-t nehéz-
nek éreztiik, akkor ez az epizod egyenesen
lehetetlennek fog tiinni. Az jaték intelligen-
ciat szimuldlé adatbazisa kiboviilt és a gra-
fika is elényére valtozott. Bévebbet a ko-
vetkezd szamban.

Mi kell egy frankéd kalandjatékhoz? El6-
sz0r is egy remek sztori, ami koré a cselek-
mény épiil, aztin egy jol kitalalt fészerepld
és a mellékszereplok hada, akik elsé latés-
ra belopjdk magukat a jatszani vagyok szi-
vébe, nomeg tetszetdés grafika, hanghaté-
sok, esetleg beszéd, és nem utolsé sorban
egy attekinthetd és jol megkompondlt jaték-
tér, amin a jatékos az elktvetkezendd né-
hany hetet eltolti. Ha mindez megvan, ak-
kor biztositott a siker. Igy van ez a PSYG-
NOSIS régota vart produkcidjaval, a DISC-
WORLD-del is, amely egy hazankban csak
szilikebb kérben ismert ird, Terry Pratchett
altal kitalalt vilagban jatszodik. Foszereplo-
je egy fligos és munk4jat haldlosan komo-

rosat szeretné megmenteni egy elszant sar-
kdnyroham el6l. A jatékban a legfurcsébb
teremtményekkel hoz 6ssze benniinket a
sors, kacagtatdé animéacidknak lehetiink
tanui, dsszetett, de nem lehetetlen feladva-
nyokat kell megoldanunk - mindezt 256
szinl, mesterien megrajzolt hatterek elbtt,
a CD-s valtozatban pedig folyamatos beszéd
kiozepette tehetjiik. Leirdsa a jovo honap-
banl

SUPERFROG

A TEAM 17 nem kapkodta el az Amiga, ja-
téktorténelem edyik prominens képviseldjé-
nek, a SUPERFROGnak a “megpécé-
sitését”, hiszen csak most, majd’ méasfél
évvel az eldd megjelenése utdn dobta piac-
ra a konverziét. Ugyan a VGA grafika az
Amigdn mar megszokott sebességli finom-
scrollal van mozgatva és a programozoi
garda eskiiszik ra, hogy ez a PC-n valaha
készitett legjobb mozgatasi rutin, de a gra-
fika egyéb elemei leginkdbb a C64-es szint-
jét suroljdk. A hatterek primitivek és elna-
gyoltak, a sprite-ok talontil lepusztultak és

egyaltalan: alig torténik valami a szinte-
ken, a harom-négy sprite mocorgasahoz vi-
szonyitva Oridsi tires terek tatonganak a
képerny6n. A 4-4 zénara osztott 6 vilagban
szdmtalan ellenfél gylr(jében kell gyén-
gyoket és bénusz-bigyokat gylijtégetniink, a
rejtett palyak és a csak triikkokkel teljesit-
hetd szintek adjdk a jaték egyediili értékeét.
A szint-kédok is csak minden 2-3. palya
utdn jénnek eld, addig ujbol végig kell jat-
szani a mar ismert palydkat is. Valaha
Amigan nagy durranasnak szamitott, de el-
jart folotte az ido6 - a PC nem erre lett kita-
lalva...

ST: THE NEXT GENERATION

Ha azt mondom Star Trek, akkor nagyon
sokan felkapjak a fejliket kis hazdnban. Az
égi csatornakon t6bb sorozat is ment/megy
a komoly multra visszatekintd filmbél, de
nagyon népszeriiek az ezek alapjan késziilt
figurdk, képregények, csecsebecsék is. Hat
még a szamitégépes jatékok! Erre apelldlva
adta ki a MICROPROSE idei mésodik nagy
durranasit, a STAR TREK: THE NEXT
GENERATION - A FINAL UNITY cimd
stratégiai és kalandjatékot. Mivel az el6zd
epizdd, a Star Trek: 25th Anniversary nem
hozott tdl nagy sikert, ezért semmit nem
biztak a wvéletlenre a Microprose és a
Spectrum Holobyte szakemberei: a tévéso-
rozat epizodjaira épiilé torténetet, igazi
CD-s hangulatot és remek jatszhatosdgot
gyurtak bele az 1j részbe. A teljes egészé-
ben digitalizalt szereplokkel készitett jaték-
ban Picardot és legénységét iranyitjuk,
akikkel fel kell felfedeznink a kérnyezé
univerzumot, idegen civilizacidkkal kell fel-
venniink a kapesolatot és végso célként egy
misztikus tekercset kell megtaldlnunk,
amelyen az emberiség sorsit érintd infor-
méciék vannak. Aki szerette a tévésoroza-
tot, annak feltétleniil, aki nem ismeri, an-
nak mindenképpen meg kell ismerniel
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Majdnem két évnek kellett eltelnie ahhoz,
hogy az idékdzben angolbdl német székhe-
lyivé valt THALION kiadja Amiga 500-as-
ra is az AMBERMOON-t, amely annak
idején az 1200-asra késziilt egyik legszebb
és legkomplexebb RPG-nek szamitott. Eb-
be a véaltozatba is belepakoltdk az el6d jel-
lemzéit: 350 kilénféle téargy, hihetetlentil
valtozatos és szemet gyoényorkodtetd gra-
fika, egyszerlil kezelés, animalt szérnyek
tele kiilénleges képességekkel és jellemvo-
nasokkal. Az 500-as képességeihez mért a
3D-s grafika mozgatasi sebessége, szinek-
ben és izlésességben azonban messze fe-
lilmudlja barmelyik vetélytdrsat. Roviden
az eldtorténet: az Amberstarban mar meg-
ismert gonosz féisten, Tarbos rettenetes
tettre készlil, hatalmas meteoritok tucat-
jait inditja el egy védtelen planéta és tar-
sadalma ellen, aminek még legtapasztal-
tabb méagusai sem tudnak dacolni az 6riilt
isten hatalméval. Vagy mégis? Egy fiatal
srac, haldoklé nagyapja unszolasira Ugy
dént, hogy megprobal szembeszallni a vi-
14g4t egyre jobban elboritd kdosszal - 6t és
a koré csoportosuld csapatot fogjuk a jaték
sordn iranyitani. A lemezkezelés nehéz-
kessége miatt csak hard-diskkel rendelke-
z6knek ajanlott.

SOCCER SUPER STARS

A FLAIR ismét “méltét” alkotott régi
nagy hiréhez: a SOCCER SUPER STARS ci-
ml produkcidjukkal visszazdkkentek a ré-
gl kerékvagasba, a pocsék jatékok kiadoi
kozé. Nem is tudom elképzelni, hogy em-
berek hogy rendelkezhetnek ilyen kevés
onkritikaval, avagy pont forditva: ilyen
sok Onbizalommal. A fociprogramok eddi-
gl pozitivumai (a szinkoédos jatékosjeldlés
a palyan elfoglalt szereplik jelzésére, a
valtozatos mozdulatsorok a kapuralivés-
nél, a vérpezsdité hanghatésok, bekiabala-
sok, udvrivalgdsok, a korrekt és kénnytl
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kezelés) NINCSENEK benne a jatékban, vi-
szont ezek ellentéte tbbszdr is eléfordul
(alig lehet megkiilénbdztetni a jatékosokat
egymastol, az Udvrivalgds inkdbb nyo-
szdrgésnek hallik, a kezelésrdl pedig in-
kabb ne is beszéljink). A jaték egyediili,
de egyben oériasi pozitivuma, hogy az ere-
deti valtozatot egy wvalodi bér Mitre
focilasztival egyltt lehet kapni, ami mar
Onmagaban is megéri az arat. Bzt hivjak
arukapesoldsnak: a Flair egy profi bérlab-
déhoz ad egy DD-s lemezt, amit barki sza-
badon felhasznalhat...

Gondolom mara méar mindenkinek ismero-
sen cseng az ACID SOFTWARE neve, pedig
egy éve még csak egy poros ausztraliai
kisvérosban voltak nagymenék. Aztén ki-
adtdk elsd, és azota is emlékezetes jatéku-
kat, a Skidmarksot, és egycsapasra vilag-
hirtiek lettek. Azota sem tétlenkedtek, hi-
szen gozerdvel dolgoztak a jaték folytata-
san, a SKIDMARKS 2-n, amely most vég-
re megjelent és ismét szuperre sikeriilt.
Minden régi extrat meghagytak (apré és
fiirge jarganyok, farolds és féknyomok a
talajon, osztott képernyés megjelenités),
s0t még fel is tupiroztak és Gjabbakkal egé-
szitették ki Oket. Most mar akar harman
is jatszhatunk egy gépen a jatékkal (3
részre osztott képernydn), az eddigi féltu-
cat palya R4 féle terepre egésziilt ki, a ko-
csik - elegendd memoéria esetén - akar
utdnfutot is huzhatnak maguk utdn, st
négykerekld tehenek (1) is szaguldozhat-
nak a salakon. A veszett tempd egy fikarc-
nyit sem lassult, még az osztott képernyd
sem hatraltatja a sebességet, s6t a 8-10 ja-
tékos egyidejli 6sszezstufulédasa sem okoz
ricegést vagy sebességestkkenést. Profi ot-
let, profi kivitelezés, biztos siker!

TFX

El6szér nem hittem a szememnek, ami-
kor megérkezett a TFX Amiga valtozata.
Nem tudtam elhinni, hogy 1200-ason is le-
het olyan sebességet produkalni, ami a
PC-s verzidt oly jatszhatévd tette. A
hosszas felszalldsi procedura utan (beje-
lentkezés, feltankolds, misszé ismerteté-
se, stb) azonban ismét megallt bennem az
uté. Az OCEAN fejlesztdi mindent elkdvet-
tek annak érdekében, hogy a sebesség él-
vezhetd legyen, de ezért komoly aldozato-
kat kellett hozniuk: ha folyamatos akciot
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szeretnénk, akkor a fedélzeti muiszerek
képe egyenld a zérbval, a t4j csak igen
alacsony részletesség mellett mozog ugy-
ahogy folyamatosan, a repiilé objektumok
képe pedig csak emlékezetb6l ismerhetd
fel. Az meg egyenesen szégyenletes, hogy
a jaték kildetései szinte pontrdl pontra
megegyeznek a Combat Air Patrolban la-
tottakéval. Egész egyszerten ez tul nagy
falat a gép képességeihez mérten. Ha pe-
dig nincs hard-disklink, el se kezdjik a ja-
tékot, mert a 7 lemez cserélgetése pillana-
tok alatt elveszi a maradék kedviinket is.
Félreértések elkeriilése végett a bemuta-
tott kép A4000-es gépen késziilt...

INTERNATIONAL TEST SERIES CRICKE

A GRANDSLAM egyik legnagyobb dobasa
a sportjatékok frontjan a Nick Faldo's Golf
volt, amely igazi eseménynek szamitott
az Amiga torténetében. Most is sportos-
ra vették a figurat, amikor a hosszu
nevi INTERNATIONAL TEST SERIES
CRICKET-et dobtak piacra, amely azonban
minden bizonnyal csak a brit kontinensen
szamithat babérokra. Mivel ezt a sportot
csak névrdl ismerem, ezért csak a kiilalak
alapjan tudok roéla véleményt alkotni, a
szabédlyok pontossdgardl nincs adatom.
Szoval a kilesiny: a figurdk digitalizdltak,
de mozgasuk nagyon akadozd, 4-5 képkoc-
kabol all egy-egy bonyolultabb mozdulat is.
Szerintem élvezhetébb lett volna kézzel raj-
zolt, és kicsit pontosabban megformézott
szereplok alkalmazdsa. A képernydvalta-
sok lgyesek és szint visznek a jatékba.
A hanghatédsok felejthet6k, a témeg moraj-
ldsa, pont olyan, mint amikor egy o6ridsi
kagylot szoritunk a filinkhéz. A meniik
adatait mondjuk nem értem, de atlathatok.
Mindent egybevetve annak a 2-3 krikett-
fanatikusnak, aki feltehetéleg olvassa az
Ujsdgot, merem gjanlani.

~ (HAWGE FIELD SEFTINE
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7 Mara a szémitﬁgépes flipperjatékok eljutottak arra a pontra, amikor mar csak otletességgel

_zm Century Entertainment neve szinte mar
2gybeforrt a szamitdgépes flipperjatékokkal, s
ﬁnﬁ tiinik a pinball driileteikre véltozatianul
még'mlmllgm kereslet. Legutobh ismét a CD-
ROM llrhm-hl rendelkezo PC-seket drvendez-
tették meg, ezittal a Pinball Fantasies
“megdelumsﬂisival” ;
A Deluxe jelzo - csal
most is negy 1}
tal ez a négy p
tasokat, tehat voltakép
ramradl van szé. A Pinba
tozata ota a jaték
tozés talan mei

B-Iml - teh3
fellm |
options
valaszta
tenitésére
in

2 elsd résznél -
azonban eziit-
almaz (iji-

TARARTULA

gerkészése”
Bszor a bal ki-
anunk (ez egy-
i kigyulladasat
ez ezutan ki kell
raphe. A palya leg-
cid, amelyet dgy ér-
arol feliil sikeriil kiiit-
dd valdjaban csak két

e masikat. A scrollo-
sze ez a funkcio nem a
ket golyot természetesen

26d6 képernyd miatt
legélvezhetohh,

nem tud egvsi"e‘rrekiivetni a képernyd, igy min-
dig csak a lentebb Iévdt fogjuk latni.

,&éﬂ REAK
Ezstalan a legitlete-
sebb palya. Egy borton-

~ igazgatot alakitunk, a

gyik golyo leesik, egy-

cél tehat (természe-
tesel kuh:sszavak be-

tni a golyat. Ahhoz hogy nyer-
nk, legalahb két egyforma fi-

lydt a kapuban lévo ball
OFF betiiit tudjuk felvil an
a szt teljesen kiraktuk, i
hasonloan egy \usszasza‘ di
ameddig két golydval, azaz

ban jatszhatunk, s minden eltalalt pad
500,000 pontot ér. Egyébként ha kétszer ki-
rakjuk a SUB szdét, olyankor is kapunk egy
masodik golyot a baloldali kilovd nyilasha,
tehat igy is jatszhatunk dual médban, de akar
meg is varhatjuk, mig a jatékban |évd golydnk
leesik.

ptta lehetdség
et sem hasznal
nincs semmilyel
ii alatt hallhato ‘negy CD Sounttra
et rd minket, hogy valéjaban CD-ROM-
mal jatszunk.

516 E. RTEKELO
| PINBALL FANTAS

ZIStGentury
grafika

JACKPOT

A kaszinaban csak gy
ropkodnek a millids teé-
{ tek, nem is csoda, hogy
itt a legkionnyebb a
HighScore listara felke-
riilni. A rulettezés vagy
a kockavetés azt hi-
@ szem senkinek sem fog
l gondot okozni, s a leg-
felsd kartyajaték sem
til bonyolult, csupan
arra kell fogadni, hogy
a kiivetkezd lap alacso-
nyabb (LO), vagy na-
gyobb (HI) lesz-e. A fél-
karii rabloval viszont ki-
csit nehezebb a jatek:
ehhez eldszir ki kell
rakni a REELS szét,
majd a COIN trapbe kell

Entertainment

hang/zene

kezelhetoség

kihivas

PITE KDRHEKT IEMENY

88%

A E‘-.u IGA: 500 il D3
C_ RAM: 1MB HD:1MB  VIDEO: VGA CPU: 386
" CD:1 ZENE:SB SBPRD GUS R ADLIB
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aba iitjiik annyiszor a golyot, mig ki nem
nyilik a lejarat, azaz a MAZE dsszes hetiije
kigyullad, majd ldjiik be a pincébe a go-
lyét. Ott vagy egy meglepetést taldlunk,
vagy a kriptabdl kell kijutnunk a helyes
koporso kombinacio visszajatszasaval.

WILD WEST
A vadnyugaton az “ugorj el a vonat eldl”
jatékhoz eldszir fel kell iitniink a golydt
a patkd rampara, maj nan a roded
rampara, s ezzel a modszerrel fel kell vil-
lantanunk az ENGINE szo dsszes betiijét.
Ha ez meg van, ldjiik a golyot a baloldali
alagiitha. A kaszindzashoz ki kell,
, y = . - tanunk a francia kartya négy lapjat, majdl * %
*Mindeddig igy tiint, a flipperjatékok terén a emlitette Ma Blt végre jobbr beldniink a golyot a kgszindba. Egutan ‘({%
21st Century Entertainment csaszarsaga biztos  lehet ra ir ma Blackjacket jatszhatunk yagy a mar a %
pilléreken 4ll. Most azonban a Codemasters- nem oly k Fantasies Jackpot palyajanal emlitett HI-LO
nek sikeriilt egyetlen jél iranyzott bombdval  konzol il game-mel jitszhatunk.
ezt az egyeduralmat romba dintenie. A bomba . ..iigy THE I
jatékuk neve pedig: Psy inball. a1 .
A Fantasies Deluxs ho Pinball elsd A tengeren termeszg
mint horgaszhatug

ranézésre gy tiin | Fegy cégtdl szar-
A ‘\ana grafikailag ngyanolyan felbontasokban raknunk'a RAXS

" A |atek tehat maxlmél
I hii, igy ritkan fnrdul e]ii
egy golydy, jatszan
Mindenielle viszont a kezdok-
ek is hiztosit sikerélményt, hi-
zen Jdegkinnyebb fokozaton a
Z szeé-mar ki van
t betiit kell
szadni.

: B -‘fnrnnnm I
™= jon, am a CD-s ve!
u/| hany extra animacidval
" tobbet. Jelenleg tehat ugy tii-
M nik, ez az a flipper, ami minden-

_ kinW’ i l

Vari Zoltan

PSYCHO PINBALLceEé“mTi;m

grafika ‘

. A vursliban az ii
plms, hol a piros” jaték
kamatoztathatjuk. Ehhez elos2
ont eltalalasaval ki kel gyi

hang/zene o . ]
kezelhetdiség EEE
kihivas EREEE
szinte minden iitésnél Iathatu vala itha. Erdssé PITE ]
macio, s mindegyik jatékasztalnak
7 maga jatéka a jatékban, amelyeket S2 |
‘ métrix-képernydn jatszhatunk. Minden palyan
vegre igazi mulll ball effektet hnzhatunk elu,

g kirakjuk a STmA )

rampaval pruhalkuzunk .

500 1200 CD3
PC: RAM: 4MB  HD: 18MB VIDED: VGA  CPU: 386 |
* CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB
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AT ELSDKEPEK A TR

Kicsit meglepddtem, amikor megérkezett szer-
kesztoségiinkbe a GAMETEK demo CD-je - a leg-
iijabb Street-epizdd, a SUPER STREET FIGHTER 2
TURBO félkész verzidja volt ugyanis rajta. Ab-
- szoliit nem értettem, hogy ha az OCEAN most ad-
ja ki a NEW CHALLENGERS-t, akkor a SUPER
TURBO miként keriilt a GAMETEK-hez? Foleg az
kodis, hogy minek mind a két valtozatot kihoz-
ni PC-re? Mindegy, a verekedds programok ra-
jongoi most legalabh el lesznek kényezeteve,
ugyis mindig a PC marad utoljara - a SSF2T
- PC-s atiratanak megjelenési ideje aprilis 14.

A-PC-S VERZIO LESZ A HARMADIK...

A SUPER TURBO eddig csak jatéktermi és 3D0
valtozatban volt fellelhetd (ezek 100%-osan
megegyeztek), a konzolos megjelenést még nem

~is tervezik. Eppen ezért nagy eldnybe keriilt a°
~ PG, hiszen a szamitogépes atiratokat mindig a
- végére szoktik hagyni. Raadasul dgy litom a-
demo-verzid alapjan, hogy a GAMETEK ﬁrlés!',_.‘
gondot forditott a tokéletes megvalositasra, be-
leértve ebbe a grafika és a hangok mindségét

B Mindenki tud §j moz-
dulatokat, Ilyu példaul B
. ertaz ntest.

AKUMA BEMUTATKOZIK
Ha megnézitek az intro képeit, egy ij figurat
vesztek észre: 0 AKUMA, a vilag legnagyobh-har-
cosa, M. Bison rettegett ellenfele. Egy specidlis
fogas bevitelével az utolsé ellenfélnél: - ‘tehat
Bisonnal - megjelenik Akuma, dsszeveri Bisont és
vele kell majd-megkiizdeni. A 3D0 verzidban mar
kiprobaltam egy olyan titkos kddot is, amellyel

Akumat lehet jatékosnak valasztani! Akuma Rya -

es Ken mozgasait tud|a. de van dupla lovése is
amelvet a levegdben(!) is meg tud csinalni!

5 Végiil az igazi megszillot-
tak kedvéért szolnék a tel-
jesen iij mozgasokrdl is,
melyeket iijra meg kell ta- -
nulni, emiatt még a profik
sem fognak unatkozni.
Minden figura tud valamit,
amivel az eddigi gyenge
pontjaik “kivédhetoek” és
végtelen szami ij komhba
fejleszthetd ki. Van, aki-

is. Lenyegében minden aprd részlet atkeriilt a
PC-re, amit a jatékterembdl at lehetett hozni. i3
Lassuk tehat, hagy mit tudtam kihdmozni a. -
demobél.

MEG TOBB UJDONSAG!

.. A SSF2T Iényegesen jobh és hnwtettgbh mint a
_ NEW CHALLENGERS. A szerepldk képei teljesen

edigitalizaltak, na-
rep!6 kﬁzu“l {Hvu,

SUPER klvegzas'is' Jél hallnﬁétnk
az 0j jatékban egyfajta “kivégzo”
mozgast lehet csinalni, amitol sok-
kal izgalmasabb lesz a bunyd. A
kép alsd sarkaiban egy SUPER
feliratii csikot lattok - ha sok spe-
§ cialis mozgast .csinaltok, ez szé-
¥ pen_ feltoltddik. Ekkor kell bead-
ni a szereplonként valtozd speci-
alis mozgast (az egyik speckaét kell
duplan beadni), s egy szuper ani-
macid ésegy odridsi robbanas ki-
séretéhen az ellenfél végleg le-
fekszik!

G
M A tiizlabda mar nem akadaly Ryunak.

BT . evfolyam 4. szam

nek jobb iitései, van-aki-

M A szereplok képe ageszerl csodalatosra lett raj-
zolva.

nek riigasai vannak. Néhany esetben jobban tud-
juk iranyitani a specialis mozgast, vagy jobban

" tudunk védeni tamadasokat. Lényegében-az - -

osszes karakter megvaltozott olyannyira, hogy
egesz nagy meglepetések johetnek ki a meccsek
soran. Egy a baj csupan: a PC-nek nem erissége
az ilyesfajta grafika mozgatasa, igy az animacié
és a scroll kicsit rangatozik.

Martin

a paraa i | i s



U.S. Navy Fighters, vagyis az Egyesiilt Allamok
Haditengerészetének Vadaszai. A cim alapjan hona-
pok ofa talalgattam, milyen érdekességekkel fog
majd meglepni az EOA. A Fleet-Defendert ugyan
mdr torolten a vinyomrol, de emlékeim vele kapcso-
latban még nem tompultak el. Az alapos felkésziilés
ellenére szamomra rengeteg meglepetéssel szolgalt
az U.S.N.F. (Mir csak azért is, mert az elsé CD-s
anyag, amirdl irhatok). Hasonloan a Fleet
Defenderhez, itt is egy filmmel indulunk. A fomenii
vilaszté gombjait egy gyonyoriséges SVGA fel-
bontdsi Tomeat fotéra telepitették. Ismerkedem a
gombok felirataival, vajon melyiket érdemes indi-
tasként nyomni. A valaszt6-mez0 alsé harmadanak
kozépsdjére bokék, mire az nyomogombhoz illéen
elmozdul, s klattyan. Rovid toltogetés utdn a “‘See
Vehicle Info”-ba keriilok, ahol megismerkedhetem

a programban fellelheté osszes struktiraval (44),

egyéb jarmiivel (8), hajé- illetve vizi jarmivel (13),
légvedelmi alkalmatossaggal (2+9), helikopterrel
(3), bombézéval (14), és vaddsszal (18). (Zardjel-
ben, ahdnyat 0sszeszdmoltam.) A vaddszok koziil az
A-TE, az F-104 (hogy keriilt a programba, nem
értem!), az F-14B, F-22, F/A-18D. és Su-33 (!)
azonnal repiilhetd, illetve kiprébalhato (fly).

A vadaszokrol egy-két kivétellel fényképet is mu-
tatnak (mint a Tornado szimulatoraban), de a fent
felsorolt eszkozok mindegyikével, tetszolegesen for-
gathaté €s nagyithato, 3D-s grafikdn, illetve 3 olda-
las reszletes leirason keresztiil ismerkedhetiink. Mi-
utdn Kigyonyorkodtiik magunkat, javaslom, hogy a
kovetkezo lépés a “Configure Hardware” legyen!
El6szor én sem hittem a programhoz mellékelt kézi-
konyvnek, és kacerkodtam az 1024-es felbontassal.
Kétségteleniil gyonyord alloképeket produkalt, de ra
kellett jonnom, hogy ha kinlédas helyett élvezkedni

akarok, akkor lejjebb kell adnom igényeimet. Hogy
mennyire? Géptél és egyéni izléstol fiigg, mert vi-
szonylag nagyobb felbontédsban is szaggatismentes-
sé tehet6 a mozgas, ha a textirakat (ki)kapcsolgat-
juk. Erre szerencsére.menet kozbeén is nyilik le-
hetdség, fgy egy 1do utan jol beallithato az optimum.
Ha ezzel is vegeztink, nyomds “Play Single
Mission”, johet a probakor. Ujabb képernyd és me-
nii, melyen 13 eloregyartott feladat koziil valasztha-
tunk. Elsore nem bonyolitom, “Basic Elight”, bokés
a ferde csikos “Mission Box"-ra. Képernyovaltas,
majd olvashatom a “Mission Brief”-rél, hogy a hor-
dozo, melyrdl indulok, az USS EISENHOWER
CVNG69, a datum janudr 4, a helyi id6 17:40, és az
id6jdrds “clear”, OK utdn.a“Mission Map”-on hiiz-
galhatom tetszés szerint az ikonokat, vagy modosit-
hatom a “text buttons”-szal a feladat tartalmat, illet-
ve szovegét. Ujabb OK, majd az “Aireraft Selection”
képernyon egy “j6l dlcazott” (nincs szdma, se neve)
hordozohajot latunk feliilnézetben, 6 repiilégéppel a
fedélzetén. Latott mér az olvasé Gsembert doronggal
a kezében, napszemuveggel az orrdn? Ha létott vol-
na sem biztos, hogy azonnal kiszirja, mi az a furcsa-
sdg a képen, ami nem illik oda. Csak érezte volna,
hogy “'santit” valami...

A képet nézegetve el6szor hasonlo tortént velem is.
Elég meglepd latvanyt nydjtott a Su-33 és F-104 a fe-
délzeten. A Su-33 jelenléte késbb magyarazatot ka-
pott, de a Starfighter 1étjogosultsagat ebben a krnye-
zetben, azota is kutatom! “Arm Plane”-ra bokve ha-
ladunk tovdbb, s jutunk a “Load Ordance”
képernydre. Az itt ldthatd fegyverzet valaszté pane-
lek szamomra rendkiviil tetszetGsek, ugyanakkor
funkcionalisan is a maximumot nyijtjik. Nagy élve-
zettel tervezgetem rajta gépem rakomanydt, tartalék
tizemanyag készletét. Ami nagyszerii, az tébbnyire
egyszerfi. Itt sincs semmi tilbonyolitva, ugyanakkor
minden a helyén van és a [ényeg ldthat. Esetleg szi-
vesen ldttam volna még az egyes ﬂjggeszimények :
helyzetét a szdryakon, illetve a gép hasdn, de ez mir
tényleg csak amolyan “kotozkodés”. (Furcsanak tiin-
het, de valahol itt kezdtem megszeretni ezt a progra-
mot, pedig ekkor még én sem tudtam, hogy a java
boven hdtra van!) “Fly”-ra bokve kezdddhet az
annyira vart repiilés.
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NA, AKKOR HUZZUK
A HASUN
A BOTKORMANYT!

Egy F-14-es kabinjdban iilok. Ami elsére feltii-
nik, hogy a Fleet Defenderben megszokott remek
zerfal itt elmaradt, helyette csak a szik kild-
tdst biztosité keret uralja a képernyét. 4 megén
csak a szimpla hajéorr l4that6, de 8 megdn egy
egészen més vildg téml elénk. A hajé

— ténykedem. Radiémon p arm:nt a torony
b a megﬂgyelém cseveg, de mert ilyen
E———— agy szinvonalon ilyet még nem volt

alkalmam hallam az tjszer(i élmény teljesen ma-

géval ragad és ahelyett, hogy nyomnim magam

: fel az égbe, csak elbiivolten iilok, és megbabo-
nazva hallgatok. Régen nem tapasztalt érzés keril

a hatalméba, szobam falai koddé vélnak, s dgy

&my, valéban cgy felszéllashoz késziil6 gép fe-
on még ellenérzém,

vannak—eésmar

HAT GYEREKEK,
EZ MARHA JO!

Bekapcsolom a robotot. Most mdr kételkedem,
hogy miiszerfal nélkiil hagyott az EOA, ezért in-
tenziv keresésbe kezdek, vajon hol lehet? Némi
fejvesztett nyomkodds utin radSbbenek, hogy
komplett miiszerfalat hidba keresek, viszont
egyenként el§jott minden, mire a repiilés kézben
sziikségem lehet: a kivédnt miiszerek kis ablakok-
ban jelennek meg. Remélem, ezt olvasva most

senki sem gondolja, hogy “hét biz’ akko’ mé’ ez
nem is az igazi”, mert eldrulom, hogy késébb, a
hatalmas repiilések és légicsatdk kiozben egyszer
sem vettem észre, hogy hidnyozna barmi is! Nem
is hidnyzik, mert szinte minden ott van az orrom
elétt, a HUD-on.

A HUD
liil a repiilési irdny (heading), és a felfelé

5"1“ kis nyil: a waypoint indicator. A jobbol-

ggdleges sdv a digitdlis kijelzéssel, a szo-
kﬁsnnk megfelelden, a magassigmérd (altitude).
Alatta, az “R” bet(i utdnirszdm ont 16tdvol-
ség&tﬁmnge to target), a “C? - cElp

bességét (+: kozelit, -: tavolodik), az “A’ pedig a
hozzank viszonyitott helyzetét (left or right) mu-
tatja. A magassﬁgmégﬁ mellett balra;itzul parhu-
zamosan id6nként lithat6 egy skila (ha van élesi-
tett gyver és kijeldlt célpont), melyen a felsé
osztds, az aktiv fegyver maximélis hat6tdvolsa-
gdt, az alsé a minimdlist (amelyen beliil még ha-
tdsosan indithat6) jelzi. A jobbra kifelé mutaté
nyil a célpont ezen értékek kozotti helyzetét jelo-
1i. Ha hidnyzik a nyil a két osztds koziil, illetve

“HI LIHHE L1

ezeken kiviil esik, felesleges pazarlds a tiizelés.
Baloldalt fent a terhelésmérd G-szdma, alatta a
hajtémii teljesitmény %-os értéke. A baloldali
fiiggbleges skdla a digitdlis kijelzéssel a se-
bességmeérd, melynek jobb oldaldn, a balra muta-
t6 nyil a corner velocity indicator (dtesési sebes-
ség). Ettdl lentebb az aktiv fegyver, illetve a tala-
lati valészintiségének kijelzGje (%) taldlhat6. Ko-
zépen a pitch ladder, a bélintisi szoget mutatja.

AZ ALAPFUNKCIOKON TOL

A kovetkezd kijelzOkre csak kés6bb taldltam
14, de célszerfinek tartom most bemutatni Sket:
ha a radaron (ez egérrel) kijeldlok: egy célpon-
tot, megjelenik a célkurzor (talpdra allitott
négyzet). Amennyiben a kijellt rakétdm is latja
mdr a célt, a célkurzorban megjelenik egy sarka-
ra dllitott négyzet is. Céltivolsag, illetve hat-
tiv ellendrzése utin akdr mar lehetne is
durrantani, de FIGYE] EM! HA A KET
NEGYZET KOZEPEN KERESZT IS VAN, A
BEFOGOTT CEL A SAJAT KISEROD! A gép-
dgyli célzégyfirfijének miikodését még egyet-
len (4ltalam ismert) programban sem frtdk




NO ES A TOBBI MUSZER

RWR (radar besugdrzds jelzd) [Shift-5]: a ke-
reszt kozéppontja gépiink helyzete, s ehhez vi-
szonyitva jelennek meg a rakéta- (pont), és radar-
forrds- (négyzet) szimbolumok. Felbontasa, érzé-
kenysége, a miiszer aljan lathat6 “+, - gombok-
kal éllithatd.

Radar: ahhoz hogy lathatéva valjon, a [Shift-9]-
en kiviil be is kell kapcsolni az “R”-rel. Tébbféle
iizemmédban dolgozik: RWS (keresd), és TWS
(célkdvetd). Az lizemmdédviltds automatikus. A
radar-jel négyzetébdl kiindulé kis farokbdl lehet
kovetkeztetni annak haladési irdnydra. A kijelolt
célpont jele két parhuzamos palcika kozé keriil.
“Y" nal a “Historical mode”, “I"-vel az “IR-sen-
sor”, és “M”-mel a HARM rakétdhoz sziikséges
ijzem.méd kapcsolhat6. Ezeken kiviill van még
egy tgynevezett “Authentic”, és “Standard” Ra-
dar Crt is...

A Flight Envelope [Shift-1]: ez is egy nagyon

\érdekes “miiszer”, NEM TERKEP, mint ahogy a

feliiletes szemlélé gondolhatni! Meglepett, mert
eddig még csak hasonl6t sem lattam. Gyakorlati-
lag a repiilt gép paramétereibe enged betekintést
repiilés kozben, egyenlére azonban nem jottem
rd, hogy minek is kell ez nekiink (pedig a kézi-
konyvben t6bb oldalt is szdntak ra)...

Target [Shift-4]: a kijelolt célpont azonositdsara
szolgdlé ablak. Az MFD tetején kiirja a célpont
tipusit, a jobb felsé sarokba pilétdjanak kikép-

L. L. & FE N T Y U 2 E T K

zettségi fokat (ha nincs: novice, 1: average, 2:
experienced, 3: ace). Ez alatt a betiijel ha A:
attack (tdmadd), N: neutral (ttvonalat repiil, nem
foglalkozik veled, példaul utasgép), E: evade (ki-
tér6), A: attack player (specidlis timadé), E
evade player, C: crash (sériilt, zuhané). Tovabbi
adatok ezen az ablakon: jobbra fent a fiiggéleges
csik a célpont sériilési fokat, a jobb als6 sarokban
taldlhaté szdm a tdvolsdgat, és a bal als6 sarokban
1évo adat az irdnyat jelzi.

NAVigdcios Info [Shift-6]: Az elore megterve-
zett (mert arra is van 4m lehetdség!) fordul6 pon-
tok adatai. A robot a kijelolt (“W”-"Shift-W”)
waypointra repiil. “ETA” az elérési id6pontot
mutatja percben, masodpercben.

Systems [Shift-7]: a fedélzeti rendszerek 4llapo-
tar6l tdjékoztat. THR: hajtéomi teljesitmény,
TEMP: hajtémi hdmérséklet, OIL: olajnyomas,

0.8 2 T K. .S

Billentyiizet: Ctrl-A: print heading to nearest friendly air-  Shift J: kiils6 tank ledobédsa Alt E : Engage Targeted Object
1: 0% tol6erd craft Shift K: levegd-fold fegyver oldasa Alt R : Engage Targeted Object, Remain in
2:25% Ctrl-X: print heading to nearest enemy Formation
3:50% ground target Parancsok: Alt P : Protect Me
4:75% Enter: célpont valaszo balrdl jobbra Alt 1 : Go Straight For 5 Second Alt D : Disengage
5:100% . a kozeledd célpont kbzponti kiemelése a  Alt 2 : Break Left 180 Degres Alt B : Bug Out (Go Home)
6 : 100% + uténégetd #eptearny?n ()cdsakbpitiagha::g} t;su: objektum) Alt 3 : Break Right 180 Degres Eﬁgﬁpa%e: mlﬂszerfg: I;(eret ki-be
: target next object by distance Alt 4 : Break Low 70 D ift 1 - Envelope abla
Numerikus billentyiizet:  SnitT: tage provious object by distance A5 - Broak High 70 Degres Shift 2 Halra nézet ablak
1 : bal Iabkormany R : radar be-ki ; Shift 3 : Other nézet ablak
et : s Alt 6 : Left Approach To target T
2: kozép | : Infra vords keresd valaszidsa R Shift 4 : Célpont ablak (csak ha a radar ab-
3: jobb H : HARM keres6 vélasztasa i::; : ELQJ‘;AD?égg;hTEGTZfE? lakban ki van jel6lve)
Shift E: katapult Y : radar History iizemmod kapesoldja snonn g Shift 5 : RWR ablak
A autopilot 4/~ zoom A:‘ 9 : High Approach To E"g"_‘ : Shift 6 - NAV ablak
N : HUD m6d, NAV és feqyverzet " radar érzékenység AILT : Choose Formation Type: Echelon,  ghit 7 - Fegyverzet ablak
W: kdvetkez forduld pont - radar érzékenység Line Abreast, Line Astern Shift 8 - System ablak
Shift W: elgz6 waypoint [ ] fegyverzet valaszto AltH : Choose Formation Spacing: Shift 9 : Radar ablak
D : sériilések Space; tiizgomb Horizontal 500 f, 2000t : C : 1d6 gyorsitas
U : IFF barat-ellenséq lekérdezd Tab: Tiiz a gépéagycval AltV': Choose Formation Spacing: Vertical  Ctrl-P: Sziinet
Shift [: HUD fényerd Ins: chaff 500 ft, Same 500 ft Ctrl-Q: End Mission
Shift J: HUD fényer6 Del: flare Alt C : Choose Formation Control: Medium,  Ctrl-C: Exit to DOS
Ctrl-Z: print heading to nearest enemy aircraft ~ J : radi6 zavards Loose Esc: Pull-Down Menu

meg ilyen tokéletesre! Remekiil mutatja példaul HYD: hidraulika nyomds, FUEL: iizemanyag,

a fordulékban, hogy hova célozzak eldre, de Br = o)k o = +EXT: péttartily.

ugyanilyen szemléletes a gyfirtin beliil futé ! E R T E K E L 0 Weapons [Shift-7]: a fegyverzet...
“céltdvolsdg jel” is. Még soha nem hasznil- U s N AW F'GHTE s KIADJA:

tam ilyen nagy élvezettel gépagyut légiharcban, R EOA AZ ETALON?

mint most!

Navigdciés moédban, a magassigmérd alatt az
“R” ut4n a kijelolt waypoint (navigicids pont) ta-
volsdga, “T” utdn pedig annak elérési ideje latha-

t6. Leszillds kozben a repiilési irdny indikdtor
(kizépen az apro kor, a hirom kis “pecekkel”)

5 mellett megjelennek az ILS (leszillité miiszer)
szokdsos szaggatott (fiiggSleges és vizszintes)

~ vonalai. (Tékéletes miiszer, egy késdbbi repiilés-

Id6kozben gépem lerepiilte els6 gyakorl6 ttvona-
lat, késziilodik a leszallashoz. Izgatottan virom mi
torténik, nekem mikor kell kzbeavatkoznom. Vé-
gig megy a duma, a hajorél kivalé segitséget kapok,
de a robot koveti az utasitasokat, kér lenne belenytil-
nom, gyanitom, hogy csak rontanék a profi bejove-
telen. Igy is van, a gép magitél, gysnyoriien leszall.

A programba nagyszerii feladatokat épitettek, az
5-0s gyakorlo repiiléstdl total lehidaltam, mert sz6-

graflka

hang/zene

kezelhetoség

kihivas

PITE KORREKT KEMENY

e

nél a robot olyan kodben is leszillt a segitségével,
hogy a hajét csak akkor lattam meg, amikor mar
kozvetlen foldtte voltam!) Akkor j6 a besiklasi
sz0g és irdny, ha ezek a vonalak keresztbe 6ssze-
dlltak a kis kor kozepén. A magassigmérd belsé
oldalén ilyenkor a vario méter jobbra mutaté nyi-
la lathat6 és a maximalis fiiggdleges sebességre
figyelmezteto kis “pecek”. A futok (GEAR), fé-
kezd horog (HOOK), fékszarny (FLAPS), fékla-
pok (BREAK) kitolt dllapotirdl a zéréjelbe tett
feliratok figyelmeztetnek a HUD-on.

~

a p or ek

-

OSSZHATAS

C_ RAM: 4-8MB HD: 17MB VIDEO: SVGA CPU: 486+
* CD:1 ZENE: SB SBPRO

5%

vegben leirja, hogy hogyan virja el t6lem, a “Puga-
it’<(aki nem tudnd, ez a Su-27-es légibe-
%% it nagy attrakcidja, és bar 4llit6-
[0szor egy F-14-essel csindltik meg, akkor is
fantasztikus mfirepiil§ figura).

Mir kiemeltem, de nem tudok szabadulni a hattér-
szovegelés élményét6l! Nem gondoltam volna,
hogy a sound ennyire fel tud dobni egy programot.
Ezutan ez lesz a mérce, és nagyon fog hidnyozni

més programokboél...
- SZJVC -
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Lassi, monoton taglejtéssel egy utolsét kattin-
tott az egérrel, majd egy tigyes mozdulattal ki-
haldszta az egér golydjat, s lenyelte. Alatto-
mos pillantdst vetett a monitorra, ahol mir az
Endsequence ment, s egy eszeldset riigott a he-
venyészve oOsszeszerelt minitoronyb6l kidllé
videokartydba. Az eredmény nem maradt el: a
hangkartyaval egyiitt tovestdl kiszakadt az ed-
dig oly hiiséges vesas kartya... Apro villands, s
kihinyt a monitor halovany fénye, s szinte
ugyanebben a pillanatban szakadt félbe a zene.
De 6 mar nem badnta. Ahogy a monitor
kihiinyt, s a hangok megszakadtak, tekinteté-
16l valami idegen sziirkeség emelkedett fel, s
igy mdar egész emberszeriinek tlint a fiistolgd
alaplap, vezetéknyaldbok és eziistszin{i CD le-
mezek kozott. Ekkor megmozdult, s tett egy
lépést az asztal felé, ahol egy kis tdlkin pohar-
ka krisdlyviz és néhany fehér tabletta szerény-
kedett. Hirtelen bevett egy marékkal, s gyor-
san raivott két korty vizet. Elbotorkilt az
4gyig, s mély dlomba zuhant. O volt az, aki az
els6k kozott végigjatszotta a Goblins 3-t.
S hogy mi tortént vele azéta? Pihent, pihent és
pihent. Lassan kigy6gyult a Goblins 3 okozta
karosoddsokbdl, s ismét beilleszkedett a tarsa-
dalomba, s6t még egy bardtnét is sikeriilt be-
szereznie. Ugy nézett ki, végre rendezédnek a
dolgok koriilotte, s a Goblins 3 megmarad a
mult egy sotét darabkdjanak. De nem igy tor-
tént...

ELSO KERES:

KI AZ AZ AZIMUTH ES KIK
AZOK A BOOZOKOK?
Professzor Azimuth, a hires tudés, aki a vé-
roska alsé szintjén €l, befogadott egy kis

foldrdl, amirdl Woodruffnak szegény pliiss-
macija jut eszébe. Beszélgessiink el az itt 4ll-
dogal6 trral, akit6l megtudjuk, hogy J. F.
Sebastian, a hires kritikus tud valamit az itt
torténtekrdl (értsd: Azimuth hdzaban), s 6t a
Wino’s bérban taldljuk. Induljunk el jobbra,
kapjuk fel a dobozt, migjuk ki aléla az anyat,
majd vegyiik fel. Az aljas koldus elhiteti
Woodruffal, hogy a savas folyén nyugodtan
dtkelhet... Hat nem. Bossziibdl vdgjuk hozzd
az anyat, mire 6 egy par csizmat dob nekiink.
Tegyiik el a csizmdt, s dobjuk le vele Azimuth
hézarél a masik pért, majd vegyiik fel Gket.
Egyikbdl egy foto keriil el6, amivel keressiik
meg a kotogetd nénit, aki remek arcmemorid-
jardl ismert. Természetesen egybdl felismeri a
professzort, s odaad egy papirt, ami szamunk-
ra még érthetetlen - ugyanis nem tudunk ol-
vasni. A csizmaval keljiink 4t a folyén, vegyiik
fel az anyat, majd nézziik meg Winot, aki egy-
elére tokrészeg. A zsdkbdl vegyiink magunk-
hoz egy kis tollat, majd irdny a bar!

Bent a pultostol kérdezziik meg, hogy ki az a
J. F. Sebastian, majd adjuk 4t a pultosnak az
imént szerzett papirt, melyen - mint kideriil -
Azimuth {izen tandrnénknek,
hogy tanitson meg minket ol-
vasni (a pultos egyben a tanité
is). Lopjuk ki a gumipéntos
pincér zsebébdl a sornyitét,
majd - mivel mar tudunk ol-
vasni - az idgjarasjelentés hi-
voszamat olvassuk le a plakat-
10l, s beszélgessiink el még ta-
narndnkkel. Kapunk tdle egy
kébdl késziilt “A’ betiit. Nincs
mas hatra, mint elbeszélgetni

Ahol a gondok Kezdadiek: ﬂzﬂ;ﬂulﬁ hdza elaferhen egy idétlen ba{neszkada[al.

Boozok-ember keveréket, Woodruffot.
Azimuth fura tanokat hirdetett, miszerint el
fog jonni a “Schnibble”, aki eltorli a virosban

- diktdtorként uralkod6 elndk és jobbkeze,
Bigwig hatalmdt, a magas adokat, a bozookok
aldrendeltségét. Egy esds napon Azimuthot
hazaban meglepték, s épp csak annyi ideje ma-
radt, hogy Woodruffot - fején a Viblefortzerrel
- a szennyesldddba dugja... Bigwig vitte el
Azimuthot ismeretlen helyre, s Woodruff
pliissmacijat szitdva 16tte. Ez épp elég indok,
hogy mi is végezni akarjunk vele.

J6magunk, azaz Woodruff a Viblefortzernek
koszonhetéen néhany o6ra alatt megnoviink, s
az aprocska csecsemdbdl fiatal “emberré” va-
lunk. Eldszor egyiik magunkhoz a gombot a

-I'] 6. évfolyam 4. szam

J. F. Sebastiannal, aki latta, hogy a Bigwig
volt a merényld. Erre Woodruffnak is eszébe
jut az az este, s hirtetelen a jaték cime alatt ta-
ldlja magét (nem tévedés, a jatéktéren a prog-
ram cime szerepel - slussz!). Vegyiik fel a cim
aldl az ecsetet, majd martsuk bele a bar elGtt
levé katranyba, s keressiik fel Winot. Melles-
leg J. F. Sebastiantl egy csésze kdvét is kap-
tunk, tdgyhogy ezt itassuk meg szépen
Winoval, aki dgy megériil, hogy egy meteo-
zont ad nekiink, ami az idGjarasi jelenségek
pontos helyét hatdrozza meg. A kotogetos né-
ninél van egy A betii alakid bemélyedés, ide te-
gyiik a mi k6 “A” betlinket - jutalmunk egy to-
bozon, ami egy telefon-fax-tv-videofon keve-
rék. Azimuth haz4tél balra van a 1épcsSs utca,

1995

ahol egy konzerves dobozra és egy babra tehe-
tiink szert, majd az Azimuth haz4ndl 1évé lift-
tel menjiink feljebb egy emelettel.

A MASODIK KERDES: HOGYAN
JUSSUNK NEMI PENZHEZ?

Az adminisztriciés koézpontba jutunk, ahol
egy begyepesedett biirokratdval folytathatunk
elmés eszmecserét a varos konyortelen adéza-
si rendjérdl, s még szivtelenebb vezet§jérol.
Sétdljunk 4t a brotoflatronhoz (fényképezd-
gép), olvassuk el a munkdstoborzét, majd be-
szélgessiink el a jatékossal, aki egy titkos ja-
tékbarlangot emlit az dllatkereskedés mogott.
Menjiink be az dllatkereskedésbe, s a bolt el6t-
ti ventildtort forgaté mékuskerékre helyezziik
az anydt, mire az megszorul, s a kinti ventild-
tor ledll. A tulaj haja a szemébe hull, s mi el
tudjuk lopni a tulajtél a miujjit. A boltban
Iépjiink oda a maddrhoz, s fessiink bikinit a fi-
gyelmét elterelé meztelen csajszira. Most,
hogy hajland6 beszélni, elmondja, hogy a
High Morals Clubban ajtényitogato, s ha egy-
szer bejutunk oda, kinyitja nekiink az elndk
szovivojének lakosztalyat. Csak néhany tollra
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lenne sziiksége, hogy repiilni tudjon. Adjuk
meg neki ezt az oromteli lehet6séget! A bolt
héts6 részében dllitgassuk a flappert és a glap-

pert addig, amig a kapcsoldval elinditott lézer

meg nem vildgit egy orrot, B8
amit ha a mfiujjal kitiszti- §
tunk, megnyilik a jatékte- FEHE
rembe vezetd ajto, ahol két
sakkozéra lehet fogadni,
ha éppen pénzsziikében
vagyunk. Innen mehetiink
a Voros Fény Keriiletbe,
ahol harom flipper utin
Woodruff szétveri a gépet,
s egy strul (pénz) esik ki B
bel6le. Beszélgessiink el a
boozok holggyel, aki a hét

bolesrdl mesél, akik elfe- [
lejtették szétagjaikat, s igy
elvesztették energidjukat, :
amikor Bigwig kinyitotta a schprotznogot sa
vérosra szabaditotta a gonosz szellemet, aki
raaddsul belebiijt. A bolcsek szétag hijan szét-
széledtek, s nincs ki befogja a gonosz szelle-
met, igy az szabadon gardzdilkodik Bigwig

testében. A holgy még eldrulja a trénterem
kédjat. Gyfdijtsiink be 8-10 aranyat a félkard
rabléval, majd irdny az dllatkerekedés, s onnan
lifttel a Bigwig area.

( Iam dnmagaban is
Woodruff lehet olyan hiil)
3b beletapicskol...

i e B,

Olvassuk el Coh-Cott Show és a Virtual Trip
hirdetéseit, majd kérjilk az idGjarasjelentést
a tobozonon, s ha minden stimmel, meteo-
rithulldst jeleznek a Bigwig aredban. Ha nem
ezt Jelentene. tarcsdzzuk addig, amig ezt

mondja. Hasznéaljuk a Winotdl
kapott meteozont, s jeldljiik
a meteorbecsapddds helyét.
Utdna egy meteoritdarabhoz
jutunk. Vegyiik magunkhoz
a fel6ltét a robotrél, s a bolt-
ban pedig vidsdroljuk meg a
szemiiveget és a miiallat, s az
égbdl pottyand szemetet is te-
gyiik el. Trécselhetlink a
boozok szolgédval, de a tobo-
zonon hozzuk be Coh-Cott fit-
ness miisordt, ahol megkapjuk Coh-Cott tit-
kdrnGje szamat a tovabbi informaciokért a
showval kapcsolatban. Woodruff azonnal
ldngra gyil Coh-Cott irdnt, tehdt hivjuk fel a
titkdrnGjét, a ki megadja Coh-Cott direkt sza-
mit. Coh-Cott sajnos nem torddik veliink, hid-
ba tudunk a “Schnibble”-r6l. Innen nyilik a
gyéar kiilsé teriilete, itt 4dllomdsoznak a
Schnibble-szekta tagjai. A hatalmas szemétle-
rakatban egy ujsdgra leliink, miszerint Coh-
Cott és Bigwig kozds miisorra késziil.
Woodruff banatdban leiil a kis padra, s csak le-
gyint és sir, mir minden mindegy, hisz a gy&-
nyorii Coh-Cott a gonosszal szovetkezik, s le-
het, hogy Azimuth is halott... Bombdljitk ki
magunkat, s kozben csengessiink be a kis
boozokhoz, aki el6szor egy zsebkendGt, majd
egy eltévedt papirrepiilt nydjt at, de Azimuth
iizenetét és csatornaszdamat is kozli veliink.
Azimuth tehdt él! Tarcsdzzuk fel a szdmat a
tobozonon, mire rovid elGadast hallhatunk a
“Schnibble”-rél.

IK KERDES: HOGY IS
ALLUNK A BOLCSEKKEL?

A kozeli boozok templom 6re csak egy blux-
ture didért hajlandé beengedni. Keressiik fel a
Miivészet bolesét, aki jobb hijan kalapot drul a
leapadt kit mellett. Feleségével osszeveszett,
ezért nem megy vissza a templomba, meg a
szotagjat is elveszitette - csak a lakdsa kodjat
arulja el. Vegyiink tdle egy kalapot, majd
irdny az adminisztraciés kozpont, a bluxture
dié kereskedd, aki az utolsé di6t Ernst
Blinstnek adta el, a Virtual Trip tizemeltetGjé-
nek. Ernst Blinst a meteoritért cserébe ideadja
a diét; katranyozzuk be Wino bdrja el6tt, majd
figyeljiik az iddjardsjelentést: menjiink oda,
ahol esé lesz, haszndljuk a meteozont, tegyiik
a keresztre a kalapot, igy némi vizet gy(jthe-
tiink. Amikor meteorit zuhands vdrhat6 vala-
hol, irény a helyszfn hasznaljuk a meteozont,

tegyilk a kdtranyos diét a kereszt kozepére.
Ezzel a tritkkel torhetjiik fel a kiilonlegesen
kemény didt, s vihetjiik a belét a kapudrnek. A
templom elsd szintjén vegyilk magunkhoz a
gdzolajat és a fed6t, majd masszunk fel a ma-
sodik emeletre, ahol a Szavak bolcsével talal-
kozunk, aki teljesen elvesztette a memoridjat,
s csak keresi a szavakat, Nyissunk be a Miivé-
szet bolcsének feleségéhez is, aki hajlando ki-
békiilni urdval. Keressiik meg az Id6 bolcsé-
nek szobdjat, olvassuk le a tandcsterem kédjat,
s menjiink be. Nézziink be a tronterembe is,
ahol az Er6 bolcse az energiaszotag utdn sGva-
rog, de azt rajta kiviil csak egy ismeretlen har-
cos tudta. A kirdly rovid csevely utdn a “rul-
ing” szé6tagot vigja hozzank, a sornyitéért cse-
rébe lovaggd iit, s dtadja a kulccsom6t. Kapjuk
fel a foldrél a rdgot, vegyiik el a receptkony-
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vet, melybdl kideriil, milyen kédon rendelhe-
tiink buzuiolit az Etelek bolcsénél, majd keres-
sitk meg a Szavak bolcsének a szobdjat, s nyis-
suk ki (a kodokat a kirély 4drulta el). Egy éllat-
ka kszon rank, aki nagyon mérges a mesteré-
re, mert napok 6ta nem kapott kajat. Adjuk ne-
ki a babot, s 6romében kinyogi a “basic” sz6-
tagot. A receptkonyv szerint készithetiink me-
moriafrissitot eddigi szétagjaink segitségével.
Az ikonnal készitsiik el, majd keressiik fel a
templom el6tt a Szavak bolcsét, s nyogjiik ki a
szotagjat. Ismét a réginek érzi magdt, s eldrul-
ja a Termékenység és Egészség bolcseinek
szobakddjait. A Miivészetek bolcsének vigyiik
el a j6 hirt, de 6 a szétagja nélkiil nem mozdul;
az Egészség bolcsének szobdjdban egy iizenet
vdar: elment a Virtual Tripbe kijavitani a kédo-
kat, ha nem jonne vissza, kiildjenek utdna se-
gitséget. A Termékenység bolcsének csak a fe-
lesége van otthon, szerinte a férje utoljara a la-
borban lehetett, ahol schnapulre maggal kisér-
letezett, de még nem tért vissza. Ugorjunk el
Ernst Blinsthez, akinél négy aranyért jatszha-
tunk egy szuper virtudlis DOOM-mal, ami
annyira élethii, hogy akdr ott is ragadhatunk.
Szerencsére megisszuk, de az Egészség bol-
cse igy jart. Héla Istennek érte jot-

tiink, s igy végre elhagyhatja a

virtudlis valésdgot... Jutalmunk

a “health” szdtag, ami-
vel elkészithetjiik a
betegség  diag-
nosztizalot.

NE YE]gSIK
KERD .
LETEZIK-

E IDQUTA-

ZAS?

Itt az id6, hogy

feleslegesnek tfi-

nd dolgot is te-

gyiink! Hivjuk fel a

munkdstoborzot a

tobozonon, mire

megtudjuk, hogy kell egy 4

foté és egy légzési bizo- #*

nyitvany. Fotéra késdbb
lesz gondunk, légzési bi-
zonyitvanyt elvileg az ad-
minisztraciés kozpontban
adnak. De el kéne vinni léleg-
zetmintdnkat egy dobozban -
az pedig nincs. Hozzuk
helyre Wino emlékezetét

a memoriafrissitovel - a

kisérlet sikeres, kide-

riil, hogy borténér
volt, de kirigtak,
mert sokat ivott.

Tehat egy dllas

megiiresedett! Térjiink be az

allatkereskedésbe, tomjiik be az id6sz6-
tag-6ra csovén a lyukat a rdgéval, majd

toltsiik meg vizzel a kalapb6l. El6jon egy béka, s

elvartyogja a “time” szotagot, amivel muilt-

bavardzslot készithetiink. Vegyiik vissza a ragot,

s irdny a lépcsos utcdrol nyilé emlékhely, ahol a

szobron haszndlva az id6utazé formuldt a multba

jutunk, amikor az emberek leigdztdk a

boozokokat, s elfoglaltdk a vdros helyét (azéta

mar kibékiiltek, de Bigwig miatt ismét izzik a

hangulat). El6szor is nézziikk meg az elforditott

iiveget az ablakban, majd lokjiik el a kovet, alat-
ta egy sisakra a sisakban pedig egy halra leliink.
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A halat ejtsiik a hadvezér ruhajiba, ami megza-
varja, s végre nem sz6l rank, ha messzebre bok-
laszunk. Szedjiik fel a kukoricit és a szigonyt,
majd beszélgessiink a haldoklé boozokkal, s mu-
tassuk meg a kulccsoménkat, miszerint mi
boozok lovagok vagyunk. Ennek gy megoriil,
hogy elarulja nagyapja koporsdjanak nyitokod-
jat, s egy kiirtot is ad, amivel jelezziink a tdlél6k-
nek. Jelezziink a kiirttel, majd 1okjiik el a gyanis
kdsziklat, s alatta egy boozokra leliink. A tobbi
sziklat is lokjiik (illetve a szigony segitségével
tavolitsuk) el, végiil rantsuk a felszinre szegény
tilélét. Rénk hagyja az “intuition” szétagot, amit
a jelenben vehetiink 4t, a nagy boozok harcos
szobréba lesz rejtve. A jelenben vegyiik ki a szo-
borbdl a kéhalat, majd masszunk el a Slammer’s
dead endhez, tegyiik a halat a mélyedésbe. Jutal-
munk Azimuth ajindéka, egy transportozon,
amivel barhova eljuthatunk, ahol eddig jartunk.
Ha mdr itt jarunk, kérdezziik meg a bortondr-
t6l, mi kell ahhoz, hogy itt dolgozhassunk. Va-
lami formula nevét emliti, amit az admisztra-
cids kozpontban lehet beszerezni. Még mindig
maradjunk itt, s vegyiik fel a csigit és a kdke-
zet a hazikobol... Egy kis meglepetés ér: meg-
jelenik Riri, annak a leszarmazottja, akit meg-
mentettiink, s megtanitja a
fiilkontrollt, s meg-
emliti, hogy hiv-

“energy” szétagot, mondjuk is meg az Erd bol-
csének. A tandcsteremben az Id6 bolcsének
mondjuk el a “time” szoétagot, mire 6 az
“advice” szétagot drulja el. Most végre elké-
szithetjiik az Er6formulat, amivel jobb bela-
tasra lehet birni a biirokRAT-dt az adminiszt-
ricios kozpontban, s elkiildve a 1égzési bizo-
nyitvanyt és fot6t a munkéstoborzéba (a tobo-
zonon keresztiil!) felvesznek a kalapcsomago-
16 iizembe. Ha mar erre jarunk, szolitsuk le
Ririt, aki itt eldrulja az orrkontrollt.

AN _

juk
foerl
Coh-
Cott-ot,
akinek G j6
baritja. EIl6-
“L.”” szor is csindltassunk
két képet a brotoflatronnal (egy

strul): az egyik legyen egy mezei, a masikhoz

vegyiik fel a felolt6t, a szemiiveget, a miial-
lat, csapjuk a fejiinkbe a kdtranyos ecsetet,
s fogsornak haszndljuk a kukoriciat. A
mezei képet adjuk Winonak, aki remé-
1i, evvel a fot6val majd 1j alldst taldl, s
hélabdl nekiink adja a romi szabdlyait.
Az adminisztriciés kozpontban elsére
nem emlékszik, hogy hov4 tette a borton-
or jelentkezési lapot, de segit egy me-
moriafrissité. A lappal fussunk az
6rhoz, aki kinyitja a borton kapu-
it, s mi besétdlhatunk 4j “mun-

kahelyiinkre”. Bent vegyiik fel
® . arongyot, s kezdjiik el torol-
) getni az ablakot, mire kikiil-
| denek egy robotot, hogy majd

0 elvégzi. Hivjuk meg a t6bbi
srdcot egy romipartira, majd 4lljunk fel jaték
kozben, toltsiik be a romi szabdlyait a robotba,
aki majd jatszik helyettiink - mi meg felsurran-
hatunk a toronyba.

OTODIK KERDES:
ES TE HOGYAN szuég,U%vAL
KI A BOLONDOK L?
A trénteremben nyissuk ki a koporsét a milt-
ban hallott kéddal, mire megtudjuk az

Holgyeim és uraim!
i A szovegben most se keressenek
Osszefliggést - ez egy elvetemiilt
jaték, pihentagyu jatékosoknak.

A leapadt kitndl 1évé TV-n ke-
resztiil is Ririvel taldlkozunk, aki
itt a szemkontrollt drulja el.
Wino bdrja el6tt, ha kattintgatjuk
a kapcsol6t szintén elGjon, s a
hajkontrollt drulja el. Itt az idG,

hogy betérjiink a kalapgyérba - hogy
itt ki mennyit szenved, s mikor iiti le az 6rt, azt
ratok bizom, inkabb ott folytatom, hogyan kell
a gumiszobdb6l megszokni. Réangatézzunk,
majd miutdn leestiink a kamporél, vegyiik fel
a horgot, hasitsuk ki a falat, szedjiik ki a csa-
vart, nyissuk ki vele az ajtot, majd csavaroz-
zuk a falhoz a szekrényt, nyissuk ki a ldbunk-
kal, s ismét magunkndl tudhatjuk targyainkat.
Az egyik oriiltté] megtudhatjuk az APEH szi-
mat, hivjuk fel a tobozonon, de nem hajland6k
kihozni, mert nem vagyunk rendes adéfizetGk.
Woodruff mérgében lerigja magardl a kény-
szerzubbonyt, {gy ismét a régi. Ussiik ki az &rt,




Az animaciok kétségtelen, hogy méretben nem vetek-
_szenek a KQ7-ével, de mindségiiket és humorukat néz-
- uti lefozik azt!

majd irdny a labor. Szedjiik fel a magot,
beszélgesiink a professzorral, aki az Osszes
boozokot el akarja tenni 1ab aldl Bigwig kéré-
sére. Kisérleti alanya éppen a Termékenység
bolcse, akinek “green” szotagjat csak egyik
oriilt tudja, aki virdgnak képzeli magat.

Menjiink ki a propellerhez, ontsiik bele az
olajat, majd prébaljunk repiilni a légdramlat
segitségével, ami nem igazdn sikeredik, s a
High Morals klubban kétiink ki anyasziilt me-
ziteleniil. Dobjuk a tlizbe a szemetet, mire a
cenzorok megvakulnak, s nem latjak, amikor
Jeff (neki adtunk tollakat) kinyitja a sz6vivd
ajtajat, s mi belépiink. Orémmel fogad, s el6
is adja legdjabb beszédét, de kozbejon egy kis
bibi: lecsiszik réla a gatya. Adjuk neki a gom-
bot, mire fixdlja, s kimegy a szob4jabdl, mi
meg szabadon gardzdialkodhatunk. Nézziik
meg a hdarom videdkazit, melyek koziil az
egyiken az “‘art” szétag van, s igy elkészithet-
jiik a boldogsag formulat. Viditsuk fel a bolon-
dok hazdban konyoklo gyereket, aki kinyogi a
“green” szdtagot, s mi a novekedés formuldjat
is el@dllithatjuk végre. A laboratériumban no-
vessziik meg a professzor kezén a szort, ami-
i t61 nem tud dolgozni, a Termékenység bolcsé-
i nek pedig adjuk oda a szétagjat. Keressiik fel
' a Miivészet bolesét a kiit mellett, s mondjuk el
neki az “art” szétagot. Ha mdr erre jarunk, te-
1 gyiik a schnaplure magot a kiitba, s ontsiik le
| vizzel a kalapbdl. A kin6vé bokorrél szedjiink

egy kis fliszernek valdt, s keressiik fel az Ete-
lek bolcsét, aki épp erre vagyik. Cserébe 6 egy
talka buzuiolit ad.

Keressiik fel a bolcseket a tandcsteremben,
ahol a konzervdobozunkbdl egyiittesen egy
schprotznogot csindlnak, ami alkalmas a go-
nosz szellem elfogdsara és bezarasara. Hivjuk
fel Coh-Cott-ot ismét Ririre hivatkozva, s si-
kertil egy taldlkat osszehozni a varos gazdag
negyedében. A lépcsds utca jatékboltjanak ki-
rakatit fejeljiik be az er6formula segitségével,
s csenjiik el a papirsarkdnyt. Menjiink fel a
bortontoronyba, hallgassuk addig az id&jaras-
jelentést, amig itt nem lesz szélvihar, fessiik
fel a keresztet, majd helyezziik r4 a sarkanyt, s
varjunk a szélre. A fenti rab megtudva, hogy
Azimuth fogadott fia vagyunk, kilék néhidny
kovet, amin feljebb mehetiink. Kossiik a koke-
zet a kotélre, majd dobjuk fel a bal oldali viz-
kopdre, ahol egy régi ismerds fogad: Riri -
méghozza lebegve. Megtanitja az arckontrollt,
s most, hogy ismerjiik az 6t kontrollt, képesek
vagyunk lebegni is. Irdny a propeller, most
mir nyugodtan &tlebeghetiink a gazdag
varos felé. A boozok harcos szobrdba he-
lyezziik a csigankat, mire kinyilik az or-
ra, s megismerjiik az “intuitive” szotagot, s el-
készithetjiik a tisztanlatds formuldjdt. Keres-
siik fel a Virtual Trip towerben a “hdrom
pohdr” jatékost (itt a piros, hol a piros,
csak poharakkal és egy szemmel), s a tisz-
tanlatds formuldjdval deritsiink fényt a |
csaldsra. A jatékos mérgében elejti a
milszemet, s az a 1épcsds utcdn landol.
Irdny ismét a torony, a jobb oldali vizko-
pén masszunk fel, s nézziink a fal “mogé” a
tisztdnlatds formuldjaval... Rajoviink, hogy
Azimuthot rejtegetik itt!

HATODIK KERDES
OR LESZ R GE
S KI AZ A SCHNIBBLE?

Azimuth rovid beszélgetés utdn egy vible-
frotzert nyom a keziinkbe. Menjiink ismét az
arisztokratdk teraszira (boozok harcos szob-
ra), s a Coh-Cott-t6l hallott kéddal nyissuk ki
a Nagy Szem partiba vezet6 ajtot. Mivel igy
nem engednek be tiizziik az orrunkra a miisze-
met. Bent Coh-Cottot taldljuk eszméletleniil.
Vizsgdljuk meg a diagnosztizdlé formuldval,
majd menjiink a laborba, s kutyuljunk egy el-
lenszérumot. Ontsiik a pohardba, amitél job-
ban lesz, de nem bizik még benniink. Hasznal-
juk rajta a boldogsdg formulat, mire Woodruff
eszelGs tancba kezd, s felviditja Coh-Cottot,
aki a szobdjdba hiv és elmeséli, Bigwig milyen
j6 ember volt, amig ki nem nyitotta a sch-
protznogot, s nem biijt belé az 6rdog. A no-
vesztd formuldval novesszik meg a virdgot,
ami egyenesen Bigwig szobdjdba visz. Egye-
16re hagyjuk Gkelmét, inkdbb csatlakozzunk a
Schnibble-szektdhoz, amit egyébként Bigwig
hozott létre, hogy elterelje a figyelmet az eset-
leges igazi “schnibble”-r6l. Tehat irdny a gyér
el6tere, ahol eldrulja a vezér a mantrat, amivel
beléphetiink Bigwig areabdl nyil6 szekta ter-
meébe. Bent adakozzunk, hogy beléphessiink a
szekta szdmitGgépebe, ahonnan megtudhatjuk
a gongsorrendet. Alljunk be az imddkoz6k ko-
z€, s amikor rank keriil a sor, a mantra ikonnal
kattintsunk magunkra. Hirom kort kell végig-
csindlni, azutdn varjdk a “schnibble” megnyil-
vanuldsat. Lebegjiink egyet, mire kivélasztott-
nak hisznek, s felengednek a imakamraba.
Most, hogy szabad az it felfelé, szedjiik ki a

hipnotizalé CD-t a kopony4bdl, mire megsz(i-
nik a hipnézis, s a szekta tagjai mély dlomba
meriilnek. Most lehet iitégetni a gongokat a
megadott sorrendben, de nem igazan lattam ér-
telmét. Itt az id6 megkeresni Bigwiget. Az
er6falon dtjuthatunk, ha a Ririt6l kapott eréket
felhasznéljuk. Bigwig cyberorra ellen a feddt
hasznéljuk, majd a hipnotizdlé CD-t tegyiik a
slotba, amitdl Bigwig hipnozis ald kertil. Te-
gyiik rd a viblefrotzert, amit6l megoregszik, s
kimaszik beldle a Gonosz. Kovessiik a go-
noszt, s amikor belénk koltozik, kapjuk be a
buzuiolit, s miutdn kimdszott, menjiink balra,
akasszuk fel a schprotznogot a
kampéra, s egy 6vatlan pilla-
natban hizzuk meg a kap-
csoldjat, ami beszip-
pantja  a
ZONOosZt.

Nincs mas hatra, mint a ragéval betomni a
dobozon tiatong6 lyukat, kiguberdlni Bigwig
ruhdibdl a magneskartyat, s ennek segitségé-
vel belépni a hitsé helyiségbe, ahol a kor-
manyzét taldljuk. Azaz nem is a kormanyzot,
inkdbb egy bébot! Ja és hogy ki a “Schnibble”,
avagy a proféta? Nem nehéz kitalalni...

Koronczai Gaspar
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Az 500 évvel ezeldtt a Kulwlagbo! a Foldre szamii-
zott Shang Tsung - mint tudjuk - a Shaolin
Tournament elvesztésével kudarcot vallott, nem tu-
dott dimenzids kaput nyitni a Shokan Aszirdl Sik
gonosz uralkoddjanak Shao Kahnnak és csatldsai-

nak. Tsung sorsa, miutdn visszatért mesteréhez,

Green Dragon: (par lé-
pésrdl) L, E, H, H, NR
Spin Uppercut: forgas-
suk a joyt 360 fokot az
ellenféltdl hatra.

‘ Friendship: E,H,H,H, KR
Babality: L L E H, KR
Pit/Tomh: H I(H

| KUNG LAQO
Hat Slice: (par Iépésrdl) E,
E,E, KR
Hal Decapltale (tavolrdl) Kl
+ H, H, E (és iranyitsuk a ka-
lapot az ellenfél nyakahoz)

» Friendship: H, H, H, L, NR
| Babality: H, H E E NR
| Pit/Tomb: E, E, E, NO

| JOHNNY CAGE
Torso Throw: L, L, E, E,
KU
One Head: E, E, L, F
2! Three Head: E, E, L, F, L
=l + KU + BL + I(R
Friendship: L, L, L, L, NR
.| Babality: H, H, H, NR
“ Pit/Tomb: L, L, L, NR

REPTILE v
Head Bite: H, H, L, KU
| Torso Rlp Iathatatlanul
{(BL+F, F, L, NU)E E, L,
| NR

| Friendship: H, H, L, KR
Babality: L, H, H, KR
Pit/Tomb: L, E, E, BL

latszolag megpecsételddatt. Am a kovetkezd zseni-
alis tervvel llt eld: egy djabb véres verseny rende-
zésével, melynek segitségével a Kiilvilagha akarja
csalni a fdldi harcosokat, hogy azutén soha ne tér-
hessenek vissza. Shao Kahn a tervet jonak talalta,
igy Tsungnak adott még egy lehetdséget,
és megfiatalitotta. Egy tjabb kiizdelem

veszi tehat kezdetét, melynél ezittal ma- J§ BERCI[1NE

ga Shao Kahn a hézigazda... ellenfél

FIGYELEM!

Azokndal a miiveleteknél, ahol a nyomva
tartott blokkot hasznaljuk,a kombinacidk
véni iitések/rigsok ELOTT azt ne feleijt-
siik el felengedni. Ha babality-vel, vagy
friendshippel akarunk végezni majd az el-
lenfeliinkkel, a masodik (nyert) forduld-
ban ne hasznéljunk iitéseket, hanem csak §
riigasokat.

A REJTETT SZEREPLOK ELOCSALASA
SMOKE: A Portal palyan, amikor egy

tott hdssel minden 25 egyhuzamban nyert kiizde-
lem utén talalkozhatunk.

VEG(L NEHANY TRUKK
Véletlenszeriien valaszthatunk szerepldt, ha a va-
Réviditések _ T
KU = kis iités |
NU = n‘agv'ﬁt_és :

alak oldalrdl bekiabalja, hogy “Toasty!” hiizzuk le
a joyt + F1/F2 (attdl fiiggden, hogy melyik jatékos-

JADE: A kérddjel eldtti ellenféInél csak kis rigdst
hasznalva nyerjiink, és ne védekezziink!
NOOB SAIBOT: A két f6 programozd nevébdl alko-

o SUB ZERO

Freeze/Smash: (fél képernyd-
nyi tavolsagrol) E, E, L, NR
(azutén kazelrdl) E, L, E, E, NU
Ice Grenade: (tavolrél) KU +

| HHLE

Friendship: H, H, L, NR
Babality: L, H, H, NR
Pit/Tomb: L, E, E, BL

SHANG TSUNG
Inner Strength: NR-t tartsuk 3
mp-ig (kdzelrdl engedjiik el).
Soul Steal: BL+F, L, F, KR
Kintaro Smash: I(lf t tartsuk vé-
gig a 2. forduldban, s a finish-

| nél engedjiik el (par Iépésril).

Friendship: H, H, L, E, NR
Babality: H, E, L, NR
Pit/Tomb: BL + L, L, F, L

KITANA

Fan Decapitate: BL, BL,
BL, NR

Kiss of Death: KR + E, E,
L E

Friendship: BL + L, L, L,

| F, KR

Babality: L, L, L, KR

¥ Pit/Tomb: E, L, E, NR

JAX

Head Clap: KU + E, E, E, E
Arm Rip: (par lépésrdl)
BL, BL, BL, BL, KU
Friendship: BL + L, L, F,
F, KR

Babality: BL + L, F, L, F,
KR

Pit/Tomb: BL + F, F, L, KR

lasztaskor (az alapul kivalasztott szerepldkdn all-

va) felfelé nyomjuk a joyt/billentyiit + az F1/F2-it.
A tiiskékre vald feliitéskor, ha az iités pillanatatdl
lefelé nyomjuk a joyt mindkét jatékos irdnyitdjan, s
igy is tartjuk dket, megvérhatjuk, amig a tetem le-

csiszik a karokral.

| MILEENA

Sai Slaughter: E, H, E,
KU

& Vacuum Suck: NR 3mp-ig

tartva.

Friendship: BL + L, L, L,
F, NR

Babhality: L, L, L, NR
Pit/Tomb: E, L, E, KR

BARAKA
Head Slice: H, H, H, H,

Blade Lift: (par Iépésnyi-

| re) H, E, L, E, Kil

Friendship: BL + F, F, E,
E, NR

Babhality: E, E, E, NR
Pit/Tomh: E, E, L, NR

SCORPION
Nuclear Blast: (fél képernyd-
nyi tavolsagral) BL + F, F, NU
Toasty Blast: (harhonnan) BL,
L, L,F,F,Ni

Harpoon Slice: Nii+L,E,EE
Friendship: H, H, L, NR
Bahality: L, H, H, NR
Pit/Tomb: L, E, E, BL

RAYDEN
Shock Blast: KR 3 mp-ig
tartva, majd nyomogassuk
a BL-t és a KR-t.

1 Mega uppercut: NU 10 mp-

ig tartva (mar a kiizdelem

| alatt kezdjiik el).

Friendship: L, H, E, NR

¢ | Babality: BL + L, |. F NR
" | Pit/Tomh: BL + F, F, F, NU

Ha a szereplk kivalasztasa utén Inlyamalasan

nyomvatartjuk mindkét jatékosnal a Le + Nagy
Utést a “FIGHT!” megjelenéséig, letilthatjuk az at-

dobdst.

Vari Zoltan

KUNG LA0 WINS

y \~_9




ralt akcias arak kizardlag az : . @: esefen érvényesek a feltiintetett idd-
mi'ﬂi‘ﬂnk ‘csak a bud 'y alamintypecsi holtunked vonatkozik. Amennyiben a Csomagkiildd
: (€28n. jatekdka ker;uk t'edtl««hele a boritékba az Akcids szelvényt is.

any ar Akcl&sét Akcids jatékok Fogy. ar Akclds ér

i LLING N, - 8 EICYF - SEEA G FULL THROTTLE 9900
fw BI.ACK 55 YR < ' INCREDIBLE HULK 10900

DAWN-ATROES 4 JLFPs g ; MAGIC BOY 7900
DELTA V - | 70777 MIINTER S. SPORTS . {_ MICRO MACHINES 8900
" DESCENT = _~~ | WRATH OF DEMON 999 OUT TO LUNCH 8900
DREAMWEB . AMIGA 200 / RISE OF THE ROBOTS 9900
. MASTERS OF MAGtc 5999 SUBWAR?2050 |/ 14999 j cD32 SMASH TENNIS 8900 .
MORTAL KOMBAT Il %, 6999 FIELDS OF GLORY ' 14899 CANNON FODDER 5999 SPACE ACE 5900
NASCAR % 6999 THEME PARK 4899 | DANGEROUS STREETS 1999 SPIDER-MAN 9900
= NHL HOCKEY 6999 UFo 4989 DISPOSABLEHERO 4999 TROLLS 7900
SPACE FEDERATION %5999 f FIELDS OF GLORY 5999 TRUE LIES :
ZEPPELIN 9 AMIGA | MYTH 2999 WOLVERINE
DISPOSABLE HERO 3899 | PREMIERE 3999 4
‘ PC CDROM ELFMANIA 3999 RISE OF THE ROBOTS 7999 GAME BOY
= 1942 GOLD 6999 LOTUS TRILOGY 4499 9 STRIKER 4999 PAPERBOY 2
ARMORED FIST 7999 MORTAL KOMBAT 3999 SUBWAR 2050 4999 WWF RAW ]
BLoonw* 6999 NIGEL MANSEL GP 4499 SUMMER OLYMPIX 1999
DAWN PATROL 6999 NIPPONSAFES INC 3999 - SUPER FROG 3999 SEGA MEGAnmyg
DESERT STRIKE 4999 RISE OF THE ROBOTS 4999 SUPER PUTTY 2999 BARNEY THE DINO | :
DREAMWEB 6999 SURF NINJAS 2999 BUBBLE AND SQUEEK 79 af -
ECSTATICA . 8999 C64 LEMEZ TOP GEAR 2 4999 CHESTER CHEETAH2 8900" £
ELITE Il 6999 BAAL 799 TROLLS 1999 DYNAMITE HEADY | 9900 ; T
INHERIT OF THE EARTH 7999 BLUES BROTHERS 999. KING OF THE i LA
L KING'S QUEST Vil 8999 CAPTAIN FIzZ 799 SNES NTSC MONSTERS II 9900
LOTUS CHALL. 4999 DALEK ATTACK, 799 DOUBLE DRAGON V 9900 MICKEY'S ULT. C 8900
4999 DYNASTY WARS 999 JURASSIC PARK 9900 MICRO MACHINE 8900
7999 ELVIRA Il 999 | PUSH OVER 5500 NBA JAM 9900
6999 KIDS PACK (6 jatek) 999 ‘ 9 THE UNTOUCHABLES 9900 OUTRUNNERS
6999 LETHAL WEAPON 799 [he PIRATES OF THE
: 7999 OPERATIONHORMUZ ~ 699 SNES PAL DARK WATER
| 6999 POPEYE CO. (3 jatek) 999 7 ‘ ASTERIX 9900 SHAQFU
6999 POSTMAN CO. (3 jatek) 999 | BLACK HAWK 7900 SUBTERRANIA

y csak egy p
fel, tova
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TOVA BBI BOLTJAINK
MISKOLC, SZ0MBATHELY, NYIREGYHAZA, _?
Hunyadiu.8.  Szent Martonu.33.  Kossuth u. 38@_
DEBRECEN SZEGED, BEKESCSABA,
Hatvan u. 70. Vadasz u. 5. Jokai u. 6.

Majusban jubileumi szammal jelentkezink kilénleges meglepetésekkel, ‘

eddig soha nem latott extrakkal, ajandekakciokkal.
Keresd az ujsagot majus 15-tél az ajsagosoknal!




