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Araink 25%-0s AFA-t és gépek esetéhen az 1 éves orszigos garancit tartalmazzak! Viszonteladdknak tovabbi kedvezmények!

AZ ARAK 1995. MARCIUS 10-TOL ERVENYESEK, MINDEN KORABBI LISTANK ERVENYTELEN |

Ne szalaszd el szenzacios ajénlatl.mkat'

 MD ALAP SET: MD Il alapgép + SONIC 2 + 2 db CONTROL PAD..........cevuereeeeesssceensseeessseeesssnes
MD LION KING SET: MD Il alapgép + LION KING + 2 db CONTROL PAD ............oceveuesneesessnseessennenes
MD ALADDIN SET: MD I alapgép + ALADDIN + 2 db CONTROL PAD

" SNES BASIC SET: SNES alapgép + 1 db CONTROL PAD..... PSR -

GAME BOY BASIC SET: GAME BOY alapgép jAtek nélkill .........ooocvecreeeecsscsecssess EEa T
GAME BOY MARIO SET: GAME BOY alapgép + KIRBY'S DREAMLAND..................... L

MASTER SYSTEM KINALAT:
MS ALAP SET: MS alapgép + SONIC + ALEX KID + 1 db CONTROL PAD

GAME GEAR SET: GAME GEAR alapgep + 2 jaték + halézati adapter ....... W S N s :

SEGA 32X KINALAT: :
SERROZXALAPRERDRTERINELRDL 34999.-

SEGA SATURN KINALAT:
SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD + VIRTUA FIBGHTERS........oovvseueeesenssasarssssessnssssanssssussasssssans 129999.-

SONY PSX KINALAT:
SONY PSX + 1 CONTROL PAD + RIDGE RACER..........oo0eeeueusssnsmsssssessessssssssssssssmssssssssssssesass

CONSOLE KIEGESZITOK:

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (3 GOMBOS)...2499 Ft GAME GEAR TOLTHETO AKKUMULATOR

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS)...2999 Ft (adapter nélkiil)..............cccoconririverirernreee... 3999 F
SEGA MEGADRIVE PROFESSIONAL KONVERTER..3200 Ft SNES CONTROL PAD ..........cocucuiiiiincnciinans 2999 Ft
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0...........9999 Ft SNES USA KONVERTER...........ccccoovrvrciinnnne 3200 Ft
SEGA MEGA CD ADAPTER..............ccceeeveeneene.. T999 Ft SNES ACTION REPLAY V2.0 ... 9999 Ft
SEGA MEGADRIVE SCART KABEL .................... 1999 Ft SNES PROGRAMOZHATO KONVERTER.............. 6999 Ft
SEGA MEGADRIVE HI-FI KABEL ...................... 1999 Ft SNES SCART KABEL........ AR e AR 1999 Ft
SEGA MEGADRIVE MENACER SNES HIBAKABESS: & . ... .. 408 1999 Ft

SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK .............. 7999 Ft SUPER GAME BOY.........c.cccoveemeereeneeirrenne 9999 Ft
SEGA MASTER SYSTEM CONTROL PAD ............ 1999 Ft HANDY BOY (nagyitd, lampa, hangszérd, joystick)

SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR GAME BOY-hoz........cooecnneiereece e 5999 Ft
KONVERTER 5. e e 2999 Ft NES ACTION REPLAY........cccovoererereenenernrennas 5999 Ft

(puska 6 jtékcal)l... WEREL . gt 9999 Ft SNES JOYSTICK HOSSZABBITO KABEL............... 999t §

off
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A becsiilet mindennél tobbet ér!

2 lemezes akci6/kalandjaték
C64-re, diszdobozban, magyar
nyelvii lefrassal
csak

999,— Ft

AIR SUP?(]KT 1999
1999

L\’PSE 3999
ARCADE POOL 1999
ARCHER MACLEAN § POOL 2999
1999

2999

Brr v ING FORTRF.» 3999
B 99
BANSHEE-A1200 4999
BATMAN RETURNS 2999
BEAU JOLLY COMPILATION 4999
ENEATH A STEEL SKY 3999
BENEFA 3999
BILL S 'ID\]AT\] GAME 1499
BIRDS OF PREY 2999
1499

BOB S BAD DAY 1999
BONANZA BROS (1
1499

mu.m Tm. LION-A1200 1999
2999

CI!AOS 'ENG‘IN‘I‘ 3999
FOR A CORPSE 1999

Tn 3499
DEATH'BIINGE‘R 1499
END A 2999
DESERT STRIKE 2999
DlSI’DbA!LB HERO ;m
Ll.FMANlA 3999
2999

EUImrFJ\N FOOTBAL CHAMI 2999

ENT BA\IB [\]LLE['!I[]‘d

4999Ft

Kith H(‘ ('AMF SHOW
LA 'T 2999
LE. !- 1999
LIFE AND DE 2999
LINKS GOLF LuAl LENGE 1999
LOMBARD RAC RALL 1999
1999
LOTUS TRIL 2499
MA'H!.A(‘ MANSION Ig
Mi(‘ROPIOsF F1GP 3999
MIG 29 SUPER FULCRUM 2999
MORTAL KOMBAT 3999
NIGEL MANSELL WORLD CSHIP 4499
NINJA REMIX 1999
NIPPON SAFES INC. 3999
NE STEP BEYON! 1999
OEPRATION STEALTH 1999
OUTRUN EUROPA 1999
L AGA 1999
PANZA KICK BOXI NG 1999
PINBALL FANTASII 3499
9 FR DmR SPACE 1999
RISE OF ROBOTS 4999
F ROBOTS AGA 4999
ROA! 2999
2999
N 1999
1999
SELDND SAMIJRAI A1200 3999
SHAD‘]W WOI'" DS 2999

suPFn MDNA(‘O GP 1999
7 COLLECTION VOL.1 4999
TENI\IH CUP2 1999
TERMINATOR [1 ARCADE 3999
THE GREATEST 4999
THEME PARK AGA 4999
EAR 2 3999
TRIPLE ACTION VOLUME 1 1999
TRIPLE ACTION VOLUME 11 1999
BO OUTRUN 1999
TURRICAN 1999
CAl 1999
UFOAGA 1999
UNIV] 3999
1Nr COWEANDEI 2999
1999
P 2
ALIEN BREED AK 3999
ALIEN BREED TOWER ASSAULT 5999
ANSHEE 5999
BATTLE TO. 3999
BUBBA AND STIX 4999
CANNON FODDER 5999
B\ 4999
CK R 3999
EHUCK ROCK o 3999
D GENERATION 3999
DANGEROUS STREETS 1999
CE 2999
DISPOSABLE HERO :gg:
FIELDS OF GLORY 5999
FIRE AND ICE 3999
RDER 2999
[ nRv m- THE FURIES 3999
5999
3999
[MPOSSIHLE MISSION 2025 5909
IGHT TECHNOLOGY 3999
IN'I'ERNATI INAL KARATE + 2999
JOHN LL 2999
JUNG 4999
KID CHAOS 3999
LAST NINJA 11 2999
LEGACY OF SORASIL 4999
LITTIL DIVIL 5999
TRILOGY 4999
MICIOCOSM 7999
MYTH 2999
NIGEL MANSELL ﬁ WORLD CHAMP. 4999
PINBALL FANTAS] 4999
PREMIERE 1999
PROJECT X ES F17 CHALLENGE 3999
RISE OF R 7999
SENSIBLE SOCCER INTEDITION 4999
STRIKER 4999
R 2050 4999
SUMMER OLYMPIX 1999
3999
SUPER s \u:nmhrs, BROTHERS 2999
SUPER P 2999
2999
YH) f'k(,l.[ER ENCYCLOPEDIA 4999
TR(JI..[.‘:
lil TIMATE BODY BLOWS
'ERSE 5999
\m»\u:s VOYAGE 1999
3999
ZzooLn 4999

AR S €511 3 (% NEM MASOLAT, GYARI CSOMAGOLASBAN ES LEIRASSAL!!!
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NZA BROTHERS
C&I,IFURNIA GAMES

STLE MASTER
CHAMPIONSHIP WRESTLING
CRACKDOWN

DI
DEMON BLUE
DRAGONS OF FLAME

F19 STEALTH FIGHTER 999
FINA! FIGHT 699
Quest 699
FORGOTTEN WO 699
GAMES WINTER LHIT[UN 69
GO FOR GOLD 699
GREEN BERET 699
HIP 699
HAWKEYE 699
S OF THE LANCE 699
TElLG MOON 699
INDIYJONF‘E AND Lu‘r Cllb.‘aADP_ 699
TE OF 699
99
99
699
Ll ORM 699
LEMMINGS 1999
MER 699
MICROPROSE SOCCER 699
MULTIMIXX I
\i‘UI.TlMlK“ m
MULTIMIXX IV
MUL’ TIMNY v
MYTH
NIGHTSHIFT
OUTRUN
OUTRUN EUROPA
FIFE MANI
QUEDEX
RICK DANGEROUS 2
ROADBLASTERS
BDBDCOD

SHADOW DANCER
sn.zN‘r SERVICE
MASH TV
oo tGaT
SPITFIRE 40
ST DRAGON
STEEL
STEVE SNOOKER
STREET FIGHTER
STREET FIGHTER II
STRIDER
STUNT CAR RACER
[ER CAMP
SUPER MONACO GP
CRAMBLE
SUPER SPACE INVADERS
sy
KUGT
TIIUNDERBLADE

RBD CRARGE
OUTRUN

TURRICAN
TURRICAN IT
TUSKER

499
699
499
699
699
699
699
699
99
699
699
699
699
699
699
699
699
699
699
699
699
699
99
699
699
599
699
699
699
699
699
699
699
699
699
99
699
699
699
m

VENDETTA
WINTER GAMES

64 KAZETTAS EYUJTEMEHYEI(

GINORMOUS
-AZ IDEALIS MEGLEPETES: 20 JATEK
EGY DOBOZBAN

LINEKKER COLLECTION 699

64 LEMEZES GYUJTEMENYEK

GINORMOUS 999
-AZ IDEALIS MEGLEPETES: 20 JATEK
EGY DOBOZBAN

KIDS PACK
POPEYE COLLECTION
POSTMAN PAT COLLECTION

A KAGTELY

999Ft

ACTION FIGHTER
ADDAMS FAMILY
ATOMINO
BAAL 799
BATMAN THE MOVIE 799
CABAL 799
CAI’I'.MN FIZZ

AILY HORSE RACING
DALEK ATl'AC‘K.
DEMON

DYNASTY
WARS

ELVIRA 2 999
ELVIRA ARCADE €99

F19 STEALTH FIGHTER 999
GUNSHIP 999
HOOK 899
HUDSON HAWK 799
JAMES POND 699
JAWS 699
LEMMINGS 1999

LETHAL WEAPON 799

L

999Ft

MEGA COLLECTION 1
MEN;

MOON SHADOW

NEWE

DPFMTlDN THUNDERML‘I
RAINBOW ISLANDS
RICK DP\NGEROUS n

10!

SHADOW WARRIORS
SLEEPWALKER 599
STEIGAR 699

STUNT CAR RACER
SUBURBAN COMMANDO

THE UNTOUCHABLES 799
TROLLS 899
WINTER SUPER SPORTS 92 699
WRATH OF THE DEMON 999

VERZI0 EGY DOBOZBAN

3D POOL
BIONIC COMMANDO

CARRIER COMMAND
INDYJONES AND LAST CRUSADE
INTERNATIONAL SOCCER

RICK DANGEROUS

RICK DANGEROUS 2

STUNTCAR RACER

SNES AMERIKAI CARTRIDGE m(

AERO THE ACROBAT
OF DR FRANKEN

ADVENTURES
BATTLE BLAZE
BLUES BROTHERS

BONKERS
CASTLEVANIA 3
DOUBLE DRAGON V
FIRE POWER 2000
GEMFIRE

RLEY
ISION OF GAYA(ZELDA 4)
mmnowu TENNIS

JIM POWER LOST DIMENSION

JURASSIC PAR]\
KENDO RAG]
KING OF DIU\GONS
LAWNMOVER MAN
MEGA MAN X 2
GPEMTION LOGIC BOM!

ANTHER GOES TO HOLLYWOOD
I'OWEB RANGE.RS
PUSH OVE
SUPER PLAY ACTION FOOTBALL
TERMINATOR 2
THE UNTOUCHABLES
X KALIBER 2097
WIZARD OF OZ

SNES PAL CARTRIDGE-OK
mn{x

EREE R

i

9900
8900
BATTLE T 'ro.\ns BOUBLE DRAGON 5900
BIKER MI¢ 'OM THE MARS 2900
BLACKHAWK 7900
UTAL 9900
5900
CHOPLIFTER 3 6900
CLAYMATES 900
JFFHANG! 5900
CYBERNATOR 6900
DESEFR i
] o
q, >
a1
'l
INKEY KONG COUNTRY 11900
r.urrn WORM JIM 9900
EQUIN( G900
G 7900
mno-rn.e RACING 9900
PATROL. 7900
lm:v.smm E HULK 1090
iA JONES GREATEST ADV. 9900
ATIONAL SUPER SOCCER 11900
LE BOO! 9900
LEMMINGS 2 9900
VI 8900
MAGIC 7900
MAXIMUM CARNAGE 9900
MEGA X 9900
1 MALI 9900
MICRO MACHINES 8900
NIGEL MANSELL 9900
OUT TO LUNCH 9900
PAC ATTACK 700
PARODIUS 5500
T WINGS 6900
9900
POWER DRIVE 9900
R TYPE I 6900
RBELL ADV.POR AND TWINBEE 1 8900
RISE OF ROBOTS 9900
HAQ U 9900
SMASH TENNIS 8900

SMURFS
(HPEK TORPAE)
9900Ft

SOCCER KID 9900
SPACE ACE 5900
SPECTRE V 5900
SPIDERMAN TV 9900
STARWING 5900
SUPER BATTLE TANK 2 6900
SUP'ER BOMBERMAN 2 7900

OFF ROAD RACING 5900
SUPEI{ RBTUNN OF JEI]I 9900
SUPER STREET FIGHTER 2 12900
SUPER TURRICAN 5900
TERMINATOR [T ARCADE 5900
TINY TOONS 6900
TINY TOON ADV.WACKY SPORTS 9900

VORTEX

WOLVERINE 9900
RA! 9900
ZOMBIES ATE MY NEIGHBQURS 7900
ZOOL 7900
ISLAND II 3900
BART VS JUGGER.NAUTS 3500
3500
500
CRASI( DUMMIES 3500
DONKEY KONG 4500
ELEVATOR ACTION 3900
FLINSTONES 2 4500
00K 3900
ETSONS 3900
IRBYS DREAM LAND 4500
LEMMIN 3900
MO'R?AL KOMBAT 2 4900
INBA JA! 4900
out TCI LUNCH 4900
PAPERBOY 11 3500
POP AND TWINBEE 4500
RACE DAYS 5900
RODLAND 3500
smumnmnnx TORPIKEK) 49500
SPANKY S Q 3900
TESSZME 3500
USHRA MONSTER TRUCKS 4500
YOGI BEAR 4900

WWF RAW

8300
7900
4900
5900
BEAVIS AND. HlJ’ITHEAD 2900
BELLE § 7900
DY C 6900
BUBBA Al 5900
BUBBLE AND SQUEAK 7900
CASTLEY. LOODLINES
CHESTER H 11
CONTRA HARD CORPS
I:'IASHD M
DESERT STRII
DI RBOTNIK § MEAN MACHINE
DRAGO!

N
EARTH WORM JIM
ECCO THE DOLPHIN
ETERNAL CHAMI’IDNS
F117 NIGHT STOI
FIFA SOCCER 95

CTOBAL GLADIATORS

JOE AND MAC CAVEMAN NINJAS
KID CHAMELEON
KIhG OF THE MONSTERS 11

L ENFORCERS 2

EEEECHEE R

;E%

LOTUS TURBO CHALLENGE
LOTU!

MADDEN NFL FOOTB.54
MAXIMUM CARNAGE

MC DONALD S TREASURE LAND
MEGA BOMBERMAN

MENACER + 6 GAMES

MICKEY AND DONALD

MICKEY 5 ULTIMATE CHALLENGE

MORTAL KOMBAT 2
NBA JAM

FOOTBALS4
NIGEL MANSELL
LAUGIT

OUTRU NNFHS
P[RJ\THb Oi THE DARK WATER

PRF_DATD‘R 3

OF FERSIA
PROBOTECTOR
PSYCHO PINBALL
RISE OF ROBOTS
RISTAR
.OCK AND ROLL RACING
Rurn%t\j_vom CUP 1995

%r]}v ING mRC‘E 2
.\.Mmlmaunxix TEHIHEK)
SOCKET
SOLDIERS OF FORTUNE
SONIC AND KNUCKLES
SONIC SPINBALL
SPARKSTE]

ERMAN TV

:
ék

SUPER STREET FIGHTER 2
CLASH

TERMINATOR

TMNT TOURNAMENT FIGHTERS

TOYS
TRUE LIES

R

9900Ft

VIEW POINT
WINTER OLYMPICS
WDI.F Ll(!I..D
ZERD TOLERANCE
ZOMBIES ATE MY NEIGHEOURS

GAME GEAR CARTRIDGE

ADAMS FAMILY
ASTERIX

5900
5900
8900
9900
5900
7900
9999
5900
8900
8900
4900
1900
9900
5900
9900
900
8900
9900
5900
6900
4900
8900
9900
9900
9900
9900
8900
7900
8900
9900
6900
9900
7900
8900
9900
6900
9900
9900
5900
1900
6900
5900
2900
1900
4900
4900
6900
9900
900
9900

DR ROBOTNIK § MEAN MACHINE
CULA

DYNAMITE H.
EXCELLENT DIZZY COLL.

FIFA SOCCE]

GEARWORKS

GLOBAL GLADIATORS

GP RIDER

INCREDIBLE HULK
JAMES BOND 007
mslNGs

MIC‘KEV M I,AND OF ILLUSION
MDRTAL KUMJ 2

ROBOCDP VS TERMINATOR
MO

RF'S; HUPIKEK TORPIKEK)
SONIC IR'DALI. ;

“ulhn CUP 54 USA

MASTER SYSTEM CARTRIDGE-0K

ANDRE AGASSI TENIS
ASTERIX

BATMAN RETURNS
BUGGY RUN
CALIFORNIA GAMES 2
COOL SPOT

Hini g

(=]

L

DONALD DUCK+POLO+CASS.
DONALD DUCK
DONALD DUCK 2
GLOBAL GLADIATORS
UNGLE
URASSIC PARK
A l]CIC%\‘ MOUSE 2

]

OF

SUPER MONACO GP

SUPERMAN

SYLVESTER AND TWEETY

WINTER OLYMPICS
'ONDER BOY 3

WORLD CUP USA 94

]

MEGA CD PROGRAMOK

BRUTAL &
HF.ART OF AIJD‘ ANOTHER W.2

EEEEEE

|BM PC 3.5 PROGRAMOK

688 ATACK SUB
ENTURERS

2499
2999
5999
1999
1999
2999
1399
2999
1999
6399
1999
2499
1999
39
2499

MTI'I.B OP !RITAIN

BLACK
HAWK
6999Ft

BLADE WARRIOR
BREAKTHRU
BUBBLE DIZZY

EVE OF THE BEHOLDER 1
F14 FLEET DEFENDER &

F15 0T

F19 STEALTH FIGHTER

FIELDS OF GLORY

FIFA INTERNATIONAL SOCCER
FRER DO O

i 3i§§5!§§!i§§i§§§3§§§iiﬁiiii?iiiﬁiiﬁﬁi!i&iiiiﬁiiiﬁi'

£
:
3
g

LODE RUNNER
LOMBARD RAC RALLY
LOOM

LURE OF THE TEMPRESS
MA(-IC‘ WORLDS

N
MICROPROSE NE©
IDWINTER

MIDWINTER 1
MORTAL KOMBAT 2
NASCAR

G

M
TERMINATOR 2
TEST DRIVE 2
TFX

THE CYCLES
THEATRE OF WAR

UI.TIMA VI
UL

s

SZOLGALAT! sonemmsmmemmmminintnty.

JATEK GYUJTEMENYEK

DELPHINE

COLLECTION
5999Ft

5999Ft
IBM 5.25 PROGRAMOK

KGB.
LES LOST INLA
SPACE 1889

IBM PG CD-ROM PROGRAMOK

ALONE e

IN THE DARK 3
7999Ft

LEGIONS
DAY OF THE TENTACLE
DAW‘N’ PATE()L

DESERT STRIKE
DID § VIRTUAL WORLDS
VERIES OF THE DEEP

DOGFIGHT

glAGON LORE
RAGONSPHERE

DREAMWEB

mmsmm:

ECS‘I 11CA

ELITE 11

¥14 FLEET DEFENDER GOLD

F15 STRIKE EAGLE + 50 GAMES

5
F13 STEALTH FIGHTER + 50 GAMES

S
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:
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AZ UJDONSAGOKERT (LASD: ,,HiVJ” KATEGORIA) TARCSAZD A 112-6415-0S TELEFONSZAMOT!

MIVEL LISTANK MARCIUS 10-EN KESZiLT
AZ EBBOL ADODO KELLEMETLENSEGEKERT ELORE IS ELNEZESETEKET KERJUK!

LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERIL




KAPJ AZ ALKALMON — HOGY KAPJ MEG BELOLUK!
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Mivel teljes évfolyamok mar nem allnak
rendelkezésre, ezért valamennyi szamunk
eredeti aron vasarolhatd meg.
Megrendelhetdk: az 576 KByte Shopokban
(7621 Pécs, Kiraly utca 24., 9021 Gydr, Kiraly utca 18.)
vagy a Comgame GM, 1389 Budapest, Pf. 132. cimen.
Szimulator Kiilonszam elfogyott.

A fenti arakhoz portokdltség is jarul.
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ARCADE NEWS

MANGA MANIA - CYBERPUNK

SEGA ROVAT

NINTENDO ROVAT

NEWCOMER - A JOVEVENY C64-EN

CSEVEGO

CD32. OLDAL - DRAGONSTONE

HOKUSZ-POKEUSZ

KNIGHTS OF XENTAR
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ID/RAVEN SOFTWARE

A Doom-veterdnok ismét konnybeldbadt szem-
mel idézhetik fel az elmalt iddk legnagyobb (t-
kbzeteit, a legrusnyabb dogeit és a legordogibb
misszidit. Errdl nem kisebb nevek gondoskod-
nak, mint az eredeti valtozat kiagyaloja. a ID
SOFTWARE és a szerepjatékairdl hires RAVEN
SOFTWARE. A nyer0 paros HERETIC néven Uj
és minden eddigi csucsot veszelyeztetd produk-
ciora készill, dsszeadva apait-anyait. Az eredeti

doom-rutinok (természetesen ‘95-0s szintre
felpérgetve) kiegészilinek majd-a szerepjatékok
eszkozeivel: tlizlabddk hasitjdk a leveg6t, va-
razskesztyik perzselik az ellenfelek borét, men-
talis nyilvesszok oltjak ki a démonok életét, mi
pedig a felvehetd extrak segitségével ldthatat-
lansadgot, sebezhetetlenséget, repiilési képessé-
get és akar amolyan “mortélos” fatality-t is szer-
valhatunk (ez utébbival az ellenfeliinket teljesen
artatlan csirkévé vardzsolhatjuk). Egyes ajtok
szinzarasak, azaz csak a megfeleld szind kulcs-
csal nyithatdk, az ellenfelek nemcsak szembdl
vagy hatulrdl érkezhetnek, hanem felilrdl és
alulrél is (ennek kivédése érdekében fel/le is tu-
dunk nézni). A régi séma szerinti 2D-s kreattirak
most igazi 3D-ben nyomulnak a képiinkbe, az (j
grafikai megoldasoknak koszonhetden pedig
akar a fejiik babjat is megnézhetjiik (mar ha van
fejiik...). Lehet, hogy vérbeli vetélytarsra talalt a
napokban megjelend Dark Forces?!

PSYGNOSIS / US GOLD

Két aprosag, csak amolyan mézes madzag
gyanant. Az egyik: hiradasok szerint késziil a
konzolokon nagy sikert aratott MICKEY
MANIA PC-s valtozata, méghozza a PSYGNO-
SIS gondozasaban. Egyeldre csak egy szerény
képecske és egy nydlfarknyi infé-anyag all
rendelkezésemre, de ezek alapjan is ismét
bebizonyosodni latszik, hogy a PC nemcsak
szimulatorokra és kalandjatékokra jo, hanem
igenis lehet szinvonalas mészkélds jatékot is
késziteni rd. Minden szerepld és héttér kéz-
zel rajzolt (semmi scannelés), a sztori Miki
Egér élettorténét dolgozza fel a sziiletéstdl
napjainkig (a fekete-fenér kezdetektdl a tobb
millio dolldros, egész estét betoltd produk-

cidkig), az animaciok pedig rajzfilmmindse-
glieknek igérkeznek.

Ugyancsak bizonyék értéki lesz a US GOLD al-
tal mar jo régen beharangozoit, de képkdzlésre
csak most elsd izben érdemesnek tartott
SUPER STREET FIGHTER 2, amelynek fejleszté-
se az infok alapjan végso stadiumahoz érkezett.
Az (j harcosok (az a négy darab), az elegansan
kivitelezett mozgdsok. az (téskombindciokkal
megspekelt tobbféle harcmodor - mind benne
lesznek a konverzioban. Csak érdekességkep-
pen jegyzem meg, hogy lapzartakor érkezett a
bombahir: az SSF2-vel egyiddben a GAMETEK
gondozasaban megjelenik az SSF2 TURBO is.

0] 3

3 S s
lakossagot, majd csak utdna adunk utasitast az
épitésekért felelds emberiinknek a terilet fel-

| hasznélaséra. Allandd dilemméval kell majd

megkuzdeniink: a gazdasag terileti terjeszkedé-
se vagy a kornyezet védelme a fontosabb? Ho-
gyan gondoskodjunk az erddirtas miatt veszé-
lyeztetett allatokrol, hogyan vedjiik meg a ten-
ger allatvilagdt az egyik zatonyra futott tanke-
rinkbdl a tengerbe 6ml6 olajtél, mi legyen az
egyik erdmi épitése kozben talalt tobb ezer
gves telepliles maradvanyaival, amelynek értéke
felbecsiilhetetlen, de a projektbe is mar beledl-
tink tdbb milliot... Természetesen a grafika mit
sem valtozott, maradt a megszokottan magas
szinvonalon, viszont az iranyitas elGnyére valto-
zott: a néha mar-mar attekinthetetlenil bonyo-
lult ablakos/ikonos megoldasok helyett file-
manager jellegd metddusok allnak majd rendel-
kezésiinkre az utasitasok kiadasahoz. A kdrnye-
zet reagdlasa |épéseinkre maximdlisan valosag-
hi, e rutin tokéletessé csiszolasaval 6 hdnapot
toltottek a programozok. Nincs mas hatra, mint
a kizarolag PC-re vald megjelenés idGpontja: ‘95
tavasz.

Nem hittem a szememnek, amikor a MAXIS leg-
(jabb produkciojanak, a SIM ISLE-nak a demo-
jat megpillantottam; hova lehet ezt még fokozni,
gondoltam. Mar lassan a 21st Century
Entertainment jut eszembe az éllandd flipperd-
riletével... De ennek ellenére Maxiséknak sike-
ril megujitani a régi recepteket és az otletgyaro-
saik tudnak valami extrat belecsempészni a sti-
lusba. Jelen esetben egy szigetcsoport folott
rendelkeziink és az esGerddvel boritott szigetek
gletében kell majd az okoldgiai és a gazdasdgi
i s ol

egyenstlyt megtalalnunk. Nem egyszemélyes
dontéseink hatdrozzak meg a jaték kimenetelét,
hanem az (gynevezett gynokeinknek a tevé-
kenysége, hasznossaga hozza/nem hozza meg a
vart eredményt. Minden egyes feladatot veliik
kell végrehajtatnunk: példaul ha a tobb ezer em-
ber dltal lakott tengerparton kikotot szeretnénk
| épittetni, akkor eldszdr egy jO targyalo-, és
meqggy6zd képességekkel megaldott Ggyno-
kiinkkel megprabalhatjuk elkdltzésre ravenni a

A VIRGIN mindig is élen jart az tjdonsdgok fel-
karolasaban, gyakorta inditottak el divatot az l-
taluk kiadott jatékok. Mostani replil6gépszimu-
latorukkal sem lesz ez masképp, az mar tuti,
ugyanis egy teliesen Uj grafikai megjelenitéssel
készilo produkciorol van szo, eddig soha nem
latott megoldasokkal. A cime FLIGHT UNLIMIT-
ED, stilusat behatarolni leginkabb a “mrepild-
gép-akrobatika-szimuldtor” kifejezéssel lehet.
Ugyan a texture-mapped grafikai megoldds
nem Uj dolog, de ahogy a Looking Glass
Technologies (lasd: System Shock, Ultima
Underworld) programozoi ezt felhasznaltak, az
|élegzetelallito. Ok ugyanis eredeti l6gi felvétele-
ket vettek alapul, digitalizaltak Gket, majd egy
killonleges eljarassal (amit6l semmit sem vesz-
tett az életszer(iségébdl a tdj) a hattérbe feszitet-
ték. A jatékban nincsenek harci jelenetek, Iégi-
csatdk, csak maga a repiilés felemeld érzése.
Bérhol leszallhatunk, ahol erre mod van (akér
egy kanyonban kanyargo (ton is), a géppel pe-
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576 KByte

dig azt csinalunk, amit csak akarunk. Ez is a ma-
sik célja a programnak: a fiirge kétfedeles akro-
bata gépekkel minél extrdbb mandvereket elvé-
gezni, tokeéletességig csiszolni a repiilési tech-
nikankat. Természetesen figyelG szemek nézik
tevékenységiinket és minden egyes mozdulat-
sor utdn kiériékelést kapunk és akar vissza is
nézhetjilk alakitasunkat. Bivaly PC-vel rendelke-
z0k mindezt 1024x768-as SVGA felbontasban
végezhetik, de a szerényebb gépek tulajdonosa
se legyenek elkeseredve, mert 640x480 vagy
320x200-as felbontds mellett is kirivoan élethii
marad a jatek. Megjelenés marcius magassagd-
ban, PC-re és PC CD-re.

MICROPROSE

[ e e p———

X-COM: TERROR OF THE DEEP névre hallgat a
MICROPROSE 4ltal j6 masfél éve kiadott UFO
masodik része, amelynek megjelenése a napok-
ban vérhat6. Az (j epizédban a tengerek mélyén
tobb millié éve hiberndlt almukat alvo, de nem-
rég életre kelt idegen civilizacié harcosaival kell
felvenniink a kiizdelmet, akik a Fold lakossagat
akarjak hatalmuk ald vonni. Csapataik folyama-
tosan bijnak eld évmillios otthonaikbol, komoly
tengeralatti bazisokat épitenek ki, és madr alig
van hatra néhany nap a vezériik, a Nagy Almo-
d6 (Great Dreamer) teljes felépiléséig, ami a
végitélet lenne a foldi civilizicionak. Ugyanazon
szervezet, az X-Com fennhatosaga alatt tevé-
kenykediink majd, de eszkdztarunk joval kibd-
viilt és értelem szerint idomult a vizalatti har-
cokhoz - mindez persze az UFO-ban mar meg-
szokott irdnyitasi metodusokra épiil. Az 0j fegy-
verek (tengeralattjarok, vizalatti tankok, gazzal
makado fegyverek), a kibdvitett adatbazis (in-

telligensebb ellenfelek, tobbféle viselkedésfor-
ma) és a feltupirozott grafika (véltozatosabb
hatterek, kifinomultabb animaciok) mind arrol
tanuskodnak, hogy nem csak egy egyszeri viz-
alatti missziokat tartalmazd adatlemezrdl van
sz6 a TotD esetében, hanem egy sorozat maso-
dik tagjaral. Jo hir, hogy nemcsak PC-re, hanem
Amigara 1200-asra és CD32-re is tervezik a
megjelenést.

MASTER AXE néven egy valodi csoda van ké-
sziiloben Amigara a MILLENNIUM j6voltabol.
Bar a bemutatott kép alapjan csak egy szimpla
verekedds jaték ugrik be mindenkinek, de az in-
formacids anyagabdl kiderdl, hogy sokkal tobb
rejlik a jatékban, mint egy egyszeri csukidgya-

korlat. Nagyon nagy szerepet kap a jaték soran
a haremiivészetek kivald ismerete, az életbdl el-
lesett fogasok pontos haszndlata és a mozdulat-
sorok minél szebb és pontosabb kivitelezése.
Vér és csontropogas is csak a legszilkségesebb
esetben, semmi foldsleges vértocsa a kizddté-
ren. A nagyon korai allapotban |éva jatékiejlesz-
tés mostani szakaszaban csak néhany szerepld
kiléte ismert: egy USA-beli, utcai harcokban
megedzdddtt renddr, egy keleti harcmivésze-
tekben jartas, tokéletes mozdulatairgl ismert
mester, egy bivajerds és nagyon technikas fiatal
suhanc és egy nagyon szépen, megfontolian
kiizd6 keleti harcos. A program érdekessége,
hogy fejlesztésében egy fekete Oves nagymester
is részt vesz, aki a valosaghd kivitelezést felii-
gyeli. A megjelenése ez év kizepén varhato.

PSYGNOSIS

Nagyon talalo nevet sikeriilt taldinia 2 PSYGNO-
SIS otletgyarosainak a legfrissebb drszimulato-

ruk szamara, amikor a PYROTECHNICA cimet
kifundaltak. Mi sem utalhatna jobban az anyag
perzseld hangulatara, adrenalinpumpald cselek-
meényére és meghokkentd grafikai trikkjeire,
mint egy ilyen név. 2112-ben vagyunk, az infor-
macio nagyobb érték mint valaha. Csillagkuta-
tok felfedezik néhany, évmilliok 6ta kihalt csilla-
gon 0si civilizaciok nyomait. Kutatasaik sordn
rajonnek, hogy a kihalt teremtmények tudas-

anyaga és technikai vivmanyainak pontos leira-
sai lgynevezett “tudaskapszulakban” el vannak
rejtve a bolygok legrejtettebb zugaiban. Felfe-
dezdutak indulnak a kapszuldk felkutatasara,
de soha nem térnek vissza a jeloltek, ugyanis
az eldrelato “6sok” cyborgokat fejlesziettek
ki, hogy kihaldsuk utan is Grizzék az évezre-
dek alatt felhalmozott tudast. Minket, mint
az egyik legjobb netrunnert bérelnek fel, hogy
a cyborgok fogsagaba esett alakulatot kisza-
baditsuk és az egyik tudaskapszuldt megka-
parintsuk. A jaték a folyamatosan perg6 akcidk-
nak, a 3D-s Gouraud-arnyékolassal készitett
villimgyors grafikdnak és a kékemény hard
core techno -zenei betéteknek készonhetten
val6sziniileg egyike lesz a '95-0s év legnagyobb
meglepetéseinek PC-n.

TEAM 17 -

Lapzartakor érkezett meg az Amiga fanatikusok
partfogoja, a TEAM 17 aktudlis informdcids anyaga,
és egybdl nagy csddiletet okozott. Az Alien Breed
sorozat Gjabb taggal boviil, méghozzd nem is akdr-

milyennel: a2 Doom drilletet 6k is meglovagoljak az
ALIEN BREED 3D cimii produkci6jukkal. A prog-
ram olyan extrakkal készill, mint 3D-s texture-
mapped, Gouraud arnyékoldsi grafika, teljes képer-
nyds megjelenités, szupergyors 360 fokos mozgasi
lehetoségek. A mar jocskan kiismert szornyeknek
most mar nemcsak a fejiik bibjat lathatjuk, hanem
szembdl is belenézhetiink az ddaz dbrézatukba. A
program fejlesztése rohamléptekkel folyik, bemuta-
toképeinken azonban még hiényoznak a felvehetd
fegyverek és extrak képei az alsé ikontablarél. Ha
minden kotél szakad Amiga 1200-asra és CD32-re
fog kijonni mdjus téjékan.

6. évfolyam 3. szam _



EDWARD CABNET

ISMET SOTET SZELLEMEK NYOMASBA ERED,
EZUTTAL A ?Aﬁﬂf%ﬂf@ﬂ

Akik szeretik Howard Phillips Lovecraft sotét, vészjoslo
hangulatd novelldit, s szeretnek a szamitogépuk el6tt is
hasonld mitoszok utan nyomozni, azoknak egészen biz-
tosan az Alone in the Dark sorozat a number one. Nos,
én is kozéjlk tartozok, tehat orommel vettem kézbe a
harmadik rész sokat sejtet6 dobozat.

A HARMADIK RESZ (JDONSAGAI

A jaték persze ezdttal is hozta az Infogramest6l meg-
szokott szinvalat. Lathattunk ugyan mar szebben kivi-
telezett ilyen stilusd jatékot (Ecstatica), am a jaték iz-
galmas, s nem csekély hosszlsagu sztorija ismét ver-
hetetlen. Akiknek esetleg nem ismernék még ezt a sti-
lust (bar nem hiszem hogy sokan akadnak) azoknak ro-
viden dsszefoglalva; rajzolt httereken filmszeriien val-
tozd “kameranézetekbGl” vektoros, 3D-s szereplGket
irdnyithatunk. A kiilcsinyen tehat nem sokat véltoztat-
tak, bar ami igaz az igaz: az animdcio sebességét 94
képkocka/masodpercre novelték. Ujdonsdgok még,
hogy bedllithatjuk a jaték nehézségi szintjét is, hogy
annyi allast menthetiink, amennyit akarunk, valamint
hogy talalnatunk gyari kimentéseket is. Megemliteném
meég a zenét és a dialogusokat, melyek CD verziorol |é-
vén sz0, végig kozvetleniil a CD-rdl szoInak, tehat hely-
szinektdl fiiggden franké western muzsikdkban, vagy
épp sejtelmes, ezoterikusnak t(inG zenékben lehet ré-
sziink. Az irdnyitds szerencsére semmit nem valtozott:
a kurzorbillenty(kkel mészkalhatunk, egymas utan két-
szer lenyomva az eldre gombot pedig futhatunk. Az En-
terrel hivhatjuk le a targyainkat, valamint a cselekvés

opcidkat, melyeket kivdlasztva, a jatékban a SPACE-
szel aktivizalhatunk. Egy jotandcs: ha valamit nem vesz
fel magatol az emberiink, probaljuk az open/search op-
cioval. A jaték fdszereplGje természetesen most is
Edward Carnby, a hires magannyomoz6. De hét néz-
zilk, hogyan latta a torténteket 6 maga:

A MEGBIZATAS

1925 jdlius 2-dn nagy vihar volt San Fransiscoban. A
sOtét iroddmban (ltem, épp azon bosszankodtam, hogy
avihar kiverte a biztositékot, amikor megszélalt a telefo-
nom. Régi ismerGsdm, Grag Saunders, a Hill Gentury
Studio fénoke hivott. Elmondta, hogy egy egész film-
stabja eltlint a Mojave-sivatagban, egy Slaughter Gulch
nevil vdroskéban, ami valdjaban nem is varos, inkdbb
csak egy szellemvaros. Emlitette még, hogy kedvenc
partnerném, Emily Hartwood is ott tartozkodik, tehét mi-
utdn meghbeszéltiik az anyagiakat, fogtam egy térképet
és a 38-asomat, s mar indultam is.

AZ ELSO BENYOMASOK

Slaughter Gulch-hoz (taldld az elnevezése) érve, amint
a szakadékot dtivel6 kis fahidra Iéptem, nyomban zom-
bi cowboyok fogadtak. Am ami az el6ttem és mogdttem
allé zombiknal mégjobban ram ijesztett az a puskapor
csfk volt, mely a hidhoz vezetett, s rajta a lang egyre
csak kozeledett. Elindultam a véros felé, am a légnyo-
mas rogton leteritett. A rosszfilk tavoztak a szalonba,
tehdt én is feltdpaszkodtam s utdnuk eredtem. A szalon
{ires volt. Felvettem~a szinpadrdl a cséradt, az egyik
asztalr6l pedig a kulcsot. A
sarokban egy kanna olajat
talaltam, a Iépcsdforduld
alatt pedig egy doboz gyufat.
Amikor bementem a pult
mogé, a folottem lévd emel-
vényen egy ljabb bandita je-
lent meg, &m szerencsére
nem célzott tdl j6l, s miutan
elfogyott a tolténye, elkotrd-
dott. A polcrél elemeltem
egy lveg alkoholt, egy bo-
rosiiveget és egy italt, amit
felhajtottam. A borosiiveg-
b6l, miutdn a falhoz hajitot-
tam, egy zseton keriilt eld,
amit bedobva a zenegépbe

1995

Ejtélkor, a keselyii hangjéra
Arizona Kblyok szelleme.

Slaughter Gulch szilletésérdl hallhattam egy dalt, arrol,
hogy Jed Stone egy arany sast dsott ki, s hogyan mé-
szarolta le a sast tiszteld indidnokat, majd hogyan csat-
lakozott hozz4 a rabldbdl lett pandr, Dawson sheriff. A
zenegép melldl egy [Ampét vettem fel. Ezutdn odamen-
tem a trofeahoz, s elforditottam a bal szarvdt. Hatdsara
egy csapoajton egy alak jott eld, akit miel6tt célozhatott
volna, néhdny lovéssel leteritettem. Az dldozatom egy
kard kartyalapot, és egy arany puskagoly6t hagyott ma-
ga utdn. Ezutdn leereszkedtem a csapoajton. Lent ko-
romsotét fogadott, tehat megtéltottem a lampamat olaj-
jal, a gyufdval meggydjtottam, majd megvildgitottam
vele a helyiséget. Egy boros pincében voltam. A falra
felakasztva taldltam egy palcat, valamint kifliggesztve
valami részeges fickd iizenetét. Kinyitottam balrdl az el-
s6 oridsi horddt, am bor helyett csorgakigyokkal talal-
tam szembe magam. ElGvettem a csdrgdt, fgy hagytak
bemenni a hordé belsejébe egy Iétrahoz.

SLAUGHTER GULCH BORTONEBEN

Fenn a varos bartoncellajaban taldltam magam, am ha-
marosan tarsasagot is kaptam, akit gyorsan visszakiild-
tem a pokolba. Felvettem a priccsrdl a kovet, majd a sé-
tapélcdm segitségével odahiztam a cella elétt heverd
kulcsesomot. Kinyitottam az ajtét, s dtrohantam a folyo-
sO mdsik végébe. Ott az emlitett részeges alak elé rak-
tam az alkoholt, s miutén elpusztult tdle, megittam a
ram hagyott italat. A falhoz vdgtam a kévet, mely egy
amulettet rejtett magéban. Az amulett birtokdban immér
at tudtam menni a mdsik, megatkozott folyoséra. Ott eld-
szor a fegyverszobaba néztem be, ahol a kulcsommal ki-
nyitottam a fegyverek lakatjét, s eltulajdonitottam egy
winchestert. Kerestem hozza I6szert az irdasztal fiokja-
ban (amit azonban még nem taraztam be), kizben egy
sheriff csillagra is leltem, majd elolvastam a falon a ké-
rozési posztereket. A bejarati teremhez érve a gazfickok

m.a “r ¢ u s



g v 4

ram akartak tomi az ajtot. Am gyorsan cselekedtem, s az
ajtd elé toltam a szekrényt. A szekrény mdgott egy Gjabb
|étrét taldltam, melyen keresztil kijutottam a tetdre.
Fenn rdgton egy korbacsba botlottam, majd egy voo-
doo vardzslatra lettem figyelmes. Amikor épp nem jott
sugér a lebegd kdbdl, berohantam ald a hurokért. To-
vabb haladva eqy zért ajtot taldltam, mellette egy vasle-
mezzel, amit fel is kotottem magamra védelemnek. A ko-
vetkezd térgy, amit elszdrva észrevettem, eqy toltényszij
volt, tele municidval, majd az egyik kérdzétt fickdra, Jim
Burrisre bukkantam. A poszterrél olvasottak alapjan be-
tdraztam az arany lovedékemet, s belé eresztettem. Hul-
l4ja nyoman egy zsdk skorpio - amit egy bizonyos ho-
hérnak gy(jtott - maradt hatra. Tovédbb mentem egy ma-
sik helyiségbe, ahol egy hordot, s mellette egy gyujtozsi-
ndrt taldltam, a sarokbdl pedig egy géppuskat, és egy
{iveg italt vettem fel. Visszamentem a zdrt ajtéhoz, s “be-
kopogtattam” az (jra megtolt6tt winchesterrel. Bent is-
mét sotétség fogadot, Am ami rosszabb volt: fuldokolni
kezdtem. Bevildgitottam a ldmpdval, s észrevettem,
hogy eqy fickd akaszt egy voodoo babat. Gyorsan elg-
vettem az én hurkomat, mely semlegesitette a vardzsla-
tot, s.a fickd lezuhant az akasztofa csapdajtojan. Utina
dobtam a skorpidit, mire kinyilt a vissza vezetd ajto. El-
mozditottam a szoba kdzepén a kart, erre a csapdajto
bezarult, s' mogotte keresgélve egy dinamittal és egy
szaritott hisdarabbal lettem gazdagabb. Visszamentem
a horddhoz (kozben két csontvaz tdmadt ram), ahol ez-
utdn becsukodott magdttem az ajtd, s valaki az ajtoré-
sen 10voldozni kezdett. Odalapultam az ajté mellé, majd
amikor abbahagyta, dsszekotottem a gyujtozsinort a di-
namittal, s:behelyeztem a hordd melletti fal repedésébe.
Meggyujtottam, s gyorsan fedezékbe menekiiltem. A
lyuk mdgott egy historony drkodott, aki csak azutan
tlint el, hogy raléptem egy nyilvesszGt abrazolé dombor-
miire. Hamarosan a folyoso egy tjabb fordulojaban egy
maésik csontvaz probalt megallitani - eredményteleniil.
Egy“kisebb labirintus utdn egy szerkezethez jutottam,
aminek viszont hidnyzott az egyik fogaskereke. Ezt po-
toltam a sheriff-csillaggal, majd a korbacsom segitségé-
vel meghtztam a magasan lévd kart. A gépezet egy ajtot
nyitott ki, mely egy pallohoz vezetett. Miutan felvettem a

A kilnés battaremben elég fagyos volt a hangulat.

helyiségbdl az italt és a tolté-
nyeket, nekirugaszkodtam, s a
pallé segitségével atugrottam a
szemben |év6 hazba.

REJTELYEK
A MULATO EMELETEN

Egy folyosora érkeztem, ahol
rogton taldltam is egy ékkdves
gydriit, amit nyomban szét is
szedtem. A folyos6 végében, a
leszakadt padlézaton tdl a
holdkdros Emily sétélt el, am
tehetetlen  voltam. Ezutan
megaydjtottam-a folyosd lam-
pasait, mire az egyiknél egy in-
didn szellem jelent meg, egy
masik hatdsara pedig egy ajtd nyilt ki. A mogotte 1évd
szobaban egy (jsdgeikk hevert egy bizonyos Arizona
Kolyok szellemérdl. A szobabol felvettem a ruhadll-
vanyt, és az (iveq italt. Ejfélkor, a kesely(s ora rikdcso-
lasdra meg is jelent a Kolyok szelleme, s miutan oda-
adtam a kesely(inek a hist (cserébe egy Ujabb zsetont
kaptam), a cikkben leirtak szerint kdvettem a Kélykot a
festménybe, 4t a haldszobaba. A pipereszekrényben ta-
laltam egy 30/30-as toltényt, eqy égdt, és egy gyon-
qy0t. Ezutdn megloktem a titkrét, mire az atfordult, s a
hatuljara egy 0jabb kulcs volt ragasztva. Odaléptem az
agyhoz, s kihiztam egy nyilvesszdt a szobor tegezébdl.
Ezt felhelyeztem a nyilazé angyalra, mely igy egy szer-
kezetet beinditva kinyitotta nekem a vissza vezetd ajtot.
Visszamentem a folyosora, s a kulccsal kinyitottam a
szakadék melletti ajtot.

A kovetkezd szobaban megtalaltam Emily naplojat, va-
lamint egy figyelmeztetést bizonyos tekercsek tlizveszé-
lyességeére és egy liveg italt. Az ékkdvet a sarkanyszo-
bor szemébe helyezve még tobb municiohoz jutottam.
Kimentem az erkélyre, ahol az egyik ajtd mogiil egy
orvigvész tizelt ram. Leraktam az ajto elé az éllvanyt,
amit a benti figura nem tudott mire vélni, s kijott meg-
nézni. A dagadék alatt nyomban leszakadtak a deszkak,
tehdt mar csak el kellett dontenem a kinyitott spalettat,
amin keresztll bejutottam a
szobaba. Ez volt a hiz fény-
képeldhivo helyisége, ahon-
nan egy vakut, a hozza valo
kiolddt, egy Gjabb figyelmez-
tetd papirt, az asztalrdl pedig
eqy kulcsot vittem el. Az égét
csatlakoztattam a kiolddhoz,
majd a kioldot felszereltem a
vakura. Ezutan a kulccsal ki-
nyitottam az utolso ajtot a
folyoson. Amint beléptem
rajta, egy olajos kanndba
botlottam, de ami fontosabb:
egy kilonds szorny kapalod-
zott felém. A sarokban egy
doboz mellett észrevettem a

McCarthy segitet az egyik hazhdl srtetiendl megszokni,

tekercset, amirdl a papiron olvashattam, tehdt odaall-
tam s a vakuval felrobbantottam a szornyet. Ezutan egy
Okolcsapassal kinyitottam az emlitett dobozt, s kivet-
tem belGle az indidn harci botot és az italt. Lejatszottam
a zsetonommal az itteni zenegép dalat is, mely arrol
sz0lt, hogy egy tudos féle idegen érkezett a varosba, s
hogy hogyan épitették a Slaughter Gulch-i vasitat. Ez-
utdn lemésztam az id6 kozben kinyilt nyilason.

A NAVAJOK BARLANGJABAN

Ismét sotétben taldltam magam, tehat megtoltottem
az olajjal a lAmpdmat, s meggydjtottam. A vildgossag-
ra denevérek tdmadtak rdm, igy hat menekilnom Kel-
lett. Egy rémisztd helyre értem, ahol izz6 lava folott kel-
lett szikladarabokon keresztiil atugralnom. (Az opcitk
kozott ennek megfelelGen megjelent a JUMP, azaz ug-
rani.) Bizonyos sziklak csak akkor emelkedtek ki a lava-
bol, ha egy masikra raugrottam. Igy eljutottam egy in-
dianhoz, aki miutan felmutattam neki a botot, tovabb
engedett. Ott, ahol allt, egy kis kulcsot és némi loszert
talaltam. Tovabb ugraltam, am a sarokban az utolso
el6tti k6 nem akart feljonni. Ekkor megprobaltam hasz-
nalni az amulett vardzserejét azon a kovon, ameddig el-
jutottam, mire egy indian szellem jelent meg, aki dtre-
pitett az utolso kére. A kdvel ezutdn a varos egy tjabb
hazaba “lifteztem” fel.

A MASIK TOLELD
A hézban rogton két zombi timadt ram, el6kaptam hat
a winchestert és végeztem veliik. Az egyik egy iveg italt,
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'_m (0 a mésik egy cilindert és egy kulcsot hagyott maga
- utdn. A_kulccsai benyitottam a terem masik végében [é-
6 a[ldn amin keresztil a konyvtarba jutottam. Otl egy

okrol harom konyvet talaltam
'“'Zieqer»n

‘egy Orat talaltam, amivel az

, éﬁtrggptgg@y kinyitottam a masik te-

rem ajtajat. Bent az Emily napléjaban mar emitett talélo-
vel, Morrissonnal taldlkoztam, aki atnydjtott egy piro-
technikai tervet a vastitallomds felrobbantdsdrol. Hama-
rosan lijabb zombi jelent meg, s Morrissont méar nem
tudtam megmenteni. Miutdn végeztem a zombival, fel-
helyeztem a kalapot Jed mellszobrénak a fejére, igy to-
vabbi municiét kaptam. Kil6ttem a blvos ablakot, amely
eddig lelassitotta a mozgdsom, és a lyukon keresztiil ta-
voztam. A temetben a Fehér Kdnyvben olvasottak sze-
rint betliztem a botomat a kdzéps6 sirba, mely igy meg-
Olte az elatkozott sirdsokat, s megmutatta One Eyed
Jack sfrjdt. Jack sirjdra ratettem a krd lapomat, mire az
kinyilt, s a belsejében egy “I'll be back!” iizenetet taldl-
tam (talan utals egy kovetkezo részre?). A sirbol ekkor
kiemelkedett egy kotomb, mely felvitt egészen a haz
emeleti ablakahoz, amin bemésztam.

JED ARANYA

A konyhaban felvettem az olajat, a filmtekercset, s a
szekrényrol a szdritott hist, amit meg is ettem. Ezutan
beolajoztam a tlizhely szerkezetét, mely a konyha egyik
vilaszfalat hizta fel, amely mogott egy baltermet pillan-
tottam meg. A balteremben amikor egy bizonyos kére
|éptem, a gitdros l6vdldozni kezdett rdm, de hamarosan
abbahagyta. A szinpadrdl egy gitar hirt, egy kottdt és

egy szef kulcsat vettem el. A ndi tancos mellett egy kis
|dszert, mig a férfi mellett pedig egy kalapacsot taldltam.
Ekkor raimtamadt azeddig csak bamészkodd, virdgesok-
rot tartd fiii, tehat végeztem vele. Visszamentem a kony-
haba, és a kredenc mogotti rejtett jaraton tavoztam,
mely a haz folyostjdra vezetett vissza. A szemben lévd
ajtot a kovetkezOképp nyitottam ki: behelyeztem a
30/30-as toltényemet a kulcslyukba s racsaptam a kala-
paccsal. Az ajtd mogott egy raktdrhelyiséget talditam.
Atvizsgaltam az dlloméas makettjét, igy egy izzoval, egy
robbantfejjel és az allomas felrobbantdsanak tervrajza-
val gazdagodtam. Az izz6t becsavartam az ugyanitt lévo
vago asztalba, majd beszereltem a hirt is. Immar le-
jatszhattam vele a filmet, mely bemutatta, hogy Jed ho-
gyan tartja varazslattal fogva Emilyt. Ezutdn az asztallal
atvildgitottam a kottat is, melynek hangjegyeiben egy
kod volt elrejtve. Tovdbbmentem a bank helyiségébe,
ahol egy asztroldgidrol sz6lo konyvet taldltam. Ezutan
odamentem a falon a képhez s kinyitottam. Mogotte egy
kddolvasd berendezés volt, amit addig &llitgattam, amig
be nem jott a kottdn olvasott kdd. Igy mar bemehettem
a széfhez, aminek kiilonds zarjaba elszor is a gydngyot
illesztettem be, majd a kulccsal kinyitottam. A széfbdl
egy u;abb zombi jott eld és ellopta az amulettemet. Gyor-

san utdnaeredtem s wsszaszereztem A szefbm egy kis
municié és egy taska keriilt el6, amit azonban nem nyi-
tottam Ki. Kinyitottam viszont a széf melletti ablakot, s
egy ridon 4tmdsztam a mésik épiilet tetejére.

AZ ALKU
A tetd beszakadf, s az egyetlen joszandéki. helybéli,
Tobias McCarthy (izletében landoltam. Egy (zenetet
ny(djtott 4t Jedtdl: a taska aranyat kéri Emilyért. Koriil-
néztem: egy nyereg mellett egy Ujabb iiveg italra leltem.
Ezutan bemasztam a banyasz csillébe - benne talaltam
egy detonator doboz, és egy kis |dszert - és McCarthy
segitett kigurulni a hdzbél. Ot magat az addig kinn 6lal-
kodd gazfickdk sajnos megolték, am nekem sikerillt az
allomas épiiletéhez eljutnom. Beléptem az ajton. Bent a
tetGgerendan egy Gjabb rosszfid allt, aki sipszoval hivoit
zombikat ellenem. Ezeket elintéztem, majd megloktem
az dllomas frissen festett tablajat, minek kovetkeztében
a tetején Iévo festékes vador kiborult. A vodorbdl a fes-
téken kiviil a taska kulcsa borult ki, melyet magamhoz
vettem. Egy rakds sfn aljaban egy
csavart taldltam, amivel harom-
szor raiitottem a munkamisza-
kot jelzd harangra. Erre elkezdett
csapkodni mellete az ajté, amin
dvatosan kellett kisurrannom,
nehogy odacsipGdjek. A tervrajz
szerint leraktam az dllomas épii-
lete mellé a robbandfejet, majd a
szikldk melldl mikodtediem a
detonatorral. Az dllomas fel6l im-
mar nem fenyegetett veszély.
Odamentem a viztoronyhoz, ahol
idG kozben megjelent Jed atvenni
a tdskdt. Nem lattam okosabb
megoldast: leraktam a taskat és a

A mikroszkdpon keresztiil Bgy kodsort tudtam meg.
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kulcsot a foldre. Jed azonban természetesen nem tartot-
ta be a szavat, s az Elwood testvérekkel szitdva Iovetett.
ELET ES HALAL KOZOTT

Azt hittem végem van s csak egy dlmot latok, de valo-
sdg volt. Egy Navajo indidn barlangjaban eszméltem, 4m
killonds alakban: puma voltam. Az indidn kozolte: hogy
visszanyerjem emberi testem, végig kell jornom a Sas
Osvényét s visszaszereznem az ellopott Sast addig, amig
a parazs ki nem alszik. Hozzd is fogtam hat: a mulatéhoz
mentem, ahol Dawson sheriff épp két szerencsétlent
korbacsolt. Bent a leszakadt lépcs6 most nem jelentett
szdmomra akadalyt, s fenn a leszakadt padldzatot is

konnyen at tudtam ugrani. Onnan a betort iivegen ke-
resztiil atugrottam a masik haz tetejére, ahol megkeres-
tem azt a repedést, melyen keresztill Jed Stone szobrét
lehetett Iatni. Nekirugaszkodtam s mér ott is voltam a
szobor tetején, s kiemeltem a kezéb6l az Arany Sast.
Azonban a visszalt sem volt sima: a mulaténal a két
megkorbacsolt zombi édtalakult farkassé és nekem td-
madtak. Ellenitk csak eziist_fegyverrel lehetett valamit
tenni, tehat gyorsan cselekedtem. A bolt melletti katrd-
nyos hordéba martottam a mancsomat, majd bemen-
tem a temetd melletti hazba, ahol pedig a horddban be-
lemarkoltam az eziistporba. Uj fegyveremmel immar si-
man intéztem el a farkasokat, majd visszavittem a bar-
langba a Sast.

JED NYOMABAN

A gazember Jed és Dawson mar épp végeztek a teme-
tésemmel, amikor kitortem a sirombdl. A sheriffre
annyira rijesztettem, hogy még a coljét is elejtette, dgy
menekiilt. Felvettem a pisztolyat, majd a bénya bejarat



melldl a szappant. Visszamentem a viztoronyhoz, mely-
nél dmulatomra a sajét zombi masom vart. Letettem elé
a fegyvert, s mikor nydjtottam felé a kezem, hirtelen
egyesiiltem vele (d la Prince of Persia). Felvettem a col-
tot, s felmdsztam a toronyba. A tartélyban egy zombival
taldlkoztam, aki bizonyara nagyon koszos lehetett, mivel
mikor odaadtam neki a szappant, rogton kimdlt. Felvet-
tem az egyik sarokbol az italt, majd a zombi keféjét, ami-
nek a nyelét beillesztettem a tartalybdl kitliremkedd
csapba. Egy csapdajto nyilt ki, természetesen lemasz-
tam. Lent egy banyamérnok jegyzetfiizetét és egy faleve-
let taldltam. Ez utobbit beillesztettem a falban lévd szo-
bor fejéhez, mire kinyilt a tovabb vezetd ajtd. Hamarosan
a banydszok halotermébe értem, ahol miutan két zombit
dsszevertem, az dgyakat atkutatva egy csakanyt és egy
{iveg italt taldltam. Tovabb haladva egy szakadék, az al-
jan karokkal allta az utamat, mellette pedig néhany rej
télyes verset tartalmazo tekercset taldltam. Megkisérel-
tem a lehetetlent: az ajtdtal kicsit balra leléptem a szaka-
dékba. Am nem estem le, talpam alatt egy kG jelent meg.
Az eldre, eldre, balra, elore, eldre, jobbra, eldre, jobbra,
eldre, jobbra, elére kombinacitval atkeltem a kardk felett,
majd a csdkannyal agyonvertem a ram tamado zombit.

Ezutan a banyaszok konyvtaraba értem, ahol egy Ujabb

fickét kellet lekiizdenem. Felvettem a konyvét, és az
agyik sarokbol egy iiveg vizet, majd kihdztam a falbdl-a
banyédsz gyertyatart6t, minek hatdséra egy ajtd nyilt ki.
Az ajtondl taldltam egy varrotiit, mogotte azonban egy
(jabb zért ajté vart ram, el6tte eqy kis figurdval. Radn-
tottem a kisemberre a vizet, mire az megdermedt, s be-
|éphettem az ajton, ami egy liftbe vezetett. A liftbGl ma-
gamhoz vettem a malacperselyt s falhoz vagtam. Eqy
mikroszkaphoz vald targylemez keriilt beldle eld. Mi-
kodtedtem a liftet a karral, majd fent megvizsgaltam a
targylemezt a mikroszkdppal. Egy szinkdd volt rajta Iat-
hatd - ennek megfeleléen nyomtam be az ugyanebben a
teremben taldlhato kapcsoldkat. Ez természetesen eqy
(ijabb ajtét nyitott ki, amin keresztiil ey laboratériumba
jutottam. A doki is itt volt, dm egy rdcs mogott. Az asz-
tal alatt taldltam eqgy tiveg mérget, melyet a récs mellet-
ti lombikkal elegyitve valami |6ttyt készitettem. Ezt fel-
horpintettem, minek kovetkeztében mulhmeternyire Z8U-
gorodtam. lgy bementem a rics mogé, ahol hamarosan

mi‘a  n Scoi ooues

visszandttem, am 2 doki nem
volt til bardtsagos. Megm
geztem a tiit, s adokiba SzUT-
tam. Hullaja nyomag egy
kulcs és eqy szalmaszal fa-—
radt. A celldban talaltam'még
egy {iveg ammoniat, majd a.
kulcesal kinyitottam a racsot,
s ismét dsszezsugoritottam
magam. Bementem a fal re-
pedésébe, a szalmaszdl se-
gitségével dtlendiltem a ko-
vek kozotti rések felett, s a
tlloldalon felvettem az liveg
varazsitalt.

A kovetkezd teremben - is-
mét eredeti nagysagomban - egy 6rias pﬁRkalikeruItem
szembe. A falbél folyt ki valami, s a dog azzal taplalko-
zott. Gyorsan odamentem és raontottem a vardzsszert.
Megvartam mig eszik beldle a pok, majd miutén ossze-
ment, agyontapostam. Egy dohoz ragasztéra lettem fi-
oyelmes, amivel bekentem a kezem, s fgy felmdsztam a
felsd lyukhoz. Ezdttal egy fej nélkiili fegyencbe botlot-
tam, akinek gyorsan felvettem a fejét az asztalrdl, s leha-

jitottam  a Iyukba... Odébb
toltam‘a kovdesiillot, mely-
rol egy Glomtdmbot emel-
tem le, mogotte pedig egy
liveg ifalt és egy winchestert
taldltam. Tovabbmentem a
kinyilt-ajton, ahol egy djabb
korozott szemelybe, Cobra-
ba futottam. Nehany loves-
sel kinyirtam, s felvettern a
parokdjat és az eziist dollar-
jat. Egy Ojabb Gveg italt is ta-
laltam, majd bedobtam a
pénzt a Jed poszterén Iévd
nyilasha, mely szintén egy
ajtot mkadtetett. Az ajto
egy létrdhoz nyilt. Lemdsz-
tam, felvettem a doboz gyufét, s folytattam utamat.

EMILY KISZABADITASA

Eljutottam hat Emilyhez, ém Jed elmenekiilt. Emily se-
gitségére siettem: beraktam az 6lmot a tégelybe, s ald-
gy(jtottam. A blvds dragakdre folyd 6lom megtorte a
varazslatot, am Emily hamarosan dijra elalélt. Felvetiem
a megszilardult 6lmot a kavel egyiitt, s magamhoz vet-
tem még a terembdl egy kis Gszert. Jed nyomaba ered-
tem. Am hamarosan rajottem, hogy csapdaba csaltak:
az ajté mogottem lezarult, heayes kardk kozeledtek fe-
|ém; s rdadédsul egy zombi is nekem tdmadt. El6szor ez
utébbiba eresziettem néhany lovést, majd miutan felvet-
tem a kését, az ajtohoz vagtam az ammonias iiveget. Az
ammonia szagéra szerencsére magahoz tért Emily, s ki-
kapesolta a karokat. Most mar csak ki kellett nyitnom a
kar6s ajtot az ajto melletti kar segitségével, amelyet a
parokaval sikeriilt elérnem. Ezutan szembe kerlltem
végre hat Jeddel.

A VEGSD GSSZEC

El6szor az Elwood testvérekkel
odacsaltam a nagy sasszoborhoz,
dat a sas ldbdba dllitva Navajo Vs
dket. Ezutan odamentem a nagy tal
az oldaldn a vizcsapot. Felvette
mikeszty(t, amit rogton fel is hd
tam a vizesvalyl melletti magas

Ezt a vizhe l6gattam, s most mdr csak a masik terembe
menekiilve meg kellett varnom, hogy a pancéiba oltozott
Jed a vizbe Iépjen... Jednek tehat vége volt, &m valahogy
ki kellet jutnunk még a banyabél. Magamhoz vettem az
egyik sarokhol egy zsdk szenet, s kimentem az ajton,
melynél Emily-is megjelent kozben. Jed vonatét pillan-
tottam meg, ami (igy gondoltam képes lesz attdrni a be-
omlott bejaraton. Tehdt mér csak az valt a dolgom, hogy
betdltsem a mozdonyba a szenet, meggydjtsam, s kiold-
jam a jobb oldalon 1évd féket...
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emszeriien a M

kezivel tobb a.gond, de hem
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egytdl egylg végigprobalha
ve esélyeinket a bajnokségban

Ez az, amikor iddben
Jelez a mitfahrer...

ELEG A KORITESBOL,
SSUK A MEDVET!

A jaték féleg megjelenésében mutat Gjat, mert
ilyen hangokat és grafikat ritkan lat/hall egydtt
az ember. Az egész a versenyautd kivalaszta-
sanal kezdédik, amikor is hat autd kozott kell
dontentink, tgymint az apré Peugeot 205
(franké reflektorokkal), a szokatlan Opel
Calibra, a biztos gy6ztes Lancia Delta, a bivaly-
erds Ford Escort, a csucs Toyota Celica és a
turakocsibajnoksagokbél ismert Porsche RS
(mely a 911-es alapjaira epiilt). Az autokrol
persze részletes tajékoztatast olvashatunk & la
Test Drive (lathatok a motor és az erdatvitel
adatai, a gyorsulasi gorbék és még sok minden
mas), digitalizalt képeket lathatunk a motorrdl
és az utastérrél, valamint egy igéretes, 3D-ben
forgd modellt, melyen még a rajtszam, a reflek-
torok, és a kocsi festése is teljesen élethd. Ter-
mészetesen amikor a verseny mar élesben fo-

6. évfolyam 3. szam

akarmelyik-autét, ha-

szerel6esarnok elé jutunk. It balrél jobbra ha-
ladva elészor tankolhatunk valamint sériilése-
inket javithatjuk ki. Itt allapotunkat egy csik jel-
zi, amely mellett megnyomva a tlizgombot,
pénziink aranyaban szervizelhetlink. Az Gveg-

Fordulatszam-,
és turbdnyo-
masmérd.

Sehességvalto kijelzo-
je. Ha kis lampa kigyul-
lad, valtanunk kell.

endorpenztisike: L

és a tobbinél is csak az iranyt susogja el (a me-
redekséget nem), de nélklile esélylink sem ma-
rad a szakaszok teljesitésére. Elég kellemetlen
aprosag az, hogy a rendelkezésre allé Gsszeg
itt nem irddik ki, ezért folyton prébalgatnunk

Korrekord, e_{t Az eddig

nalt idd.

A felvett bonus, ami lehet hasznos és hatranyos is.

Uizemanyag-, sériilésmérd. A palyan talalhaté cuccokkal tuningolhatok.

falt csarnokban mitfahreriinket valaszthatjuk
ki, ugyancsak pénztarcanknak megfelelGen.
Erdemes felfogadni a leggyengébbet is (el6-
szOr ugyis csak ra lesz pénzink), mert néha
ugyan elfelejt szolni egy-egy hajtiikanyar eldtt,

kell, hogy melyik csokat tudjuk felfogadni. A
sorban az utolso helyszin az emeld, ahol au-
tonkat cserélhetjik le vagy Uj gumikat tehetiink
fel, az iment olvasott idGjarasjelentésnek meg-
feleloen. Uj auto vasarlasanal természetesen
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régi jarganyunk erteke is szamitasba jon, még-
pedig Ujkori arén, ezért nem érdemes szerviz-
be vinni akkor, ha utana ugyis eladjuk.

AZ IGAZI UJITASOKAT....
%.‘.u A VERSENY.REJTI.-

Megoldasait te-

| Power Drive to-
__ vabbfej-
E i esztett
valtoza-
tanak is
tekinthet-
nenk,
mert eh-
hez ha-
sonld  effek-

teket legeldszor (és eddig egyedul) csak ott
lathattunk. Lassuk tehat el6szér a killsésé-
geket. Mint az egy normalis autétol elvar-
hato, verseny kozben jarganyunk kerekei
fordulnak a kanyarokban illetve menet koz-
ben, s6t egy apré hibanak készénhetéen
akkor is, amikor a jargany egy helyben
all. Azonban eme hiba nem tul zavaro,
mivel a futamok annyira dinamikusak, hogy
az emlitett allapot valdsziniileg soha nem
fog el6fordulni. Amennyiben mégis, akkor
mar ugyis mindegy. De térjink vissza a ja-
ték megjelenéséhez. Mint azt mar az auto-
valasztasnal lathattuk, a kocsik megjelenité-
se fantasztikusan életh(i, még olyan apré

A PERFEKCIOT CSAK

AZ IDEGGYILKOS TOL-
TOGETES TORI MEG.

részletekre is gondoltak a késziték, mint
példaul az ablakokon megvillané napfény,
vagy a visszapillantétikér, amely nem csak
egy fekete folttal van jelképez-
ve, hanem valéban kiemelke-
dik a kocsi karosszériajabol.
Termeszetesen a reklamfelira-
tok is nagyjabdl olvashatoak, a
az autok fényezése pedig va-
dité (féleg a tlizpiros Lancia
Deltaé). Egy ilyen grafikahoz
megfelelé hangok illenek,
mely nem csak a fékcsikorga-
sokat, boruldsokat, (tkdzése-
ket jelenti, hanem még a mit-
fahrer beszedét is.

Mindezek azonban meg min-
dig csak adalékként szolgal-
nak a vezetés érzésének meg-
valésitasdahoz. A faroldsok
nemcsak hogy megtalalhatoak a jatékban,
de mar a leggyengébb palya teljesitéséhez
is elengedhetetlenek, melynek kdszonhetd-
en autdnk valdban ugy viselkedik, mint egy
igazi rallygép. Természetesen mindez igaz

a palyan nehezitésként elhelyezett olaj-, és
jégfoltokra is, amelyekre rafutva konnyen
el6fordulhat; hogy egyszercsak szembejo-
vink magunkkal. Ha mar itt tartunk, meg-
jegyzem, hogy ha dri- kedviink gy tartja,
akar visszafelé is megtehetjuk a-palyakat;
annal is inkabb, mivel nincs ellenfellnk, te-

kintve ™ akara “hat az Utkozés kizart Auténk kerekei (’éi"&‘i‘ i ‘aﬁﬁﬁmmﬂﬂﬁmmnmg ETyee—

Es A KONKLUZlO...

Batran  allithatom, — hogy a Rally
Championship az ilyen jellegii-szimulatorok
kiralya. llyen szintl kidolgozottsagot, grafikal
megoldasokat még soha nem lathattunk (na |
j6; egyszer), hiszen mindegyik allokép digita-
lizalt, a mozgdk meg még annal is szebbek,

>

korgas mellett) nyomokat is hagynak a hé-
ban illetve kanyarban az aszfalton is, me-
lyek eltiinnek ugyan a kovetkezé kérre, de
ne legytink telhetetlenek.
Végul néhany szé a palyakrél. Amint az el-
varhato, szinte nincs két olyan szakasz,
«ahol ugyanolyan lenne az id6jaras. Talal-
kozhatunk hoval, esdvel, széllel, homokvi-

harral illetve ezek kombsnacmjaval vezet-

hetlink nappal vagy éjszaka, és igy tovabb.
A gyakorlasoknal kivalaszthaté négy palya
természetesen messze nem az Osszes, en-
nél joval tdbbet kell teljesiteniink, mire mi-
énk lehet a vilagbajnoki cim.

beldliik, a palyak nagyon nehezek (sajnos
néhol tllsagosan is) és szinte végtelen sza-
muak. Kar is szaporitani a szét: aki szereti az
ilyen jellegli jatékokat, annak egyszeriien ki-
hagyhatatlan. Higyjétek el, ez egy csoda.
Ancy

576 ERTEKELO
RALLY CHAMPIONSHIP

FLAIR
grafikal

hang/zene
kezelhetdség

kihivas
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OTP Junior 'kr}ﬁs szamlat
mar 1.000 forinttal is lehet nyitni

Az orszig 400 OTP Bank
fiékjanak barmelyikében nyithatsz
Junior kdrtyds szamlat, ha van személyi
igazolvdnyod, és még nem multdl el 26

éves. Amennyiben még tanulsz vagy nincs
ondllo kereseted, a szamlanyitashoz egy kezesre
is sziikséged van.

Nyitdskor szamlddra a kézosen megallapitott
havi limit (maximum ennyi pénzt
vehetsz fel Junior kartyaddal g2
egy hénapban) kétszeresét,

minimum 1.000 forintot kell
befizetned. Innentdl kezdve a szamliadon
tartott minden forint naprél-napra gyarapszik.

Ha takarékoskodni kivdnsz, pénzedet magasabb
kamat mellett le is kotheted 1, 3,6
vagy 12 hénapra. Ha nem tudod

elére mennyi pénzt tudsz nélkiilozni,
kérheted a hénap végén szamladon

maradoé osszeg lekotését alkalomszeriien, vagy
hénaprél hénapra automatikusan.

Szamladra bérki fizethet be pénzt akdr készpénz-
befizetéssel, akar banki dtutaldssal.

Junior kértyad biztonsdgdt személyi azonosité
kédod szavatolja.

Ezt a négyjegyl szdmot | "~
ool . N
kartyad atvételekor, lezdrt

boritékban kapod meg.

Nélkiile nem lehet pénzt ih www. sssill £

felvenni az automatdbol,
igy illetéktelen személy kartydd esetleges elvesztése
esetén sem férhet hozzd pénzedhez.

Junior kdrtyaddal havi limited
erejéig a nap 24 drdjiban vehetsz
fel készpénzt az OTP Bank 100
pénzjegykiadd automatdjanak barmelyikébdl,
melyek szama év végéig megduplizodik.

Ha tovibbi kérdésed van, vagy szeretnél Junior kdrtyds szamldt nyitni, keresd fel a legkdzelebbi OTP Bank fidkot!

R |

-

OTP Jumior kartya. Komolyan vesznek.




Az |58 (-] eddig megjelent jatekprogramjai

A KASTELY MUNEERY TETRIS [ (2 NO LIMIT LONG LIFE

Nézz a halal ES KIKUGI e | Porsche, szerelem, A legnagyszeriibb

szemébe! Tedd probara tiirelmed szaguldds! verekedds jaték a C64
M ¢s kitartdsod! torténelmében.

999,- Ft . 699,- Ft 999,- Ft 999,- Ft

Kaphatdk az 576 KByte shopokban, illetve postan is megrendelhetdk az ijsag Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132.)

Azl=y 0 417 keres hazai illetve

kiilfoldi terjesztésre igényesen

Nyitvatartas: H-P: 9-17
Uzleteink:

TRANS-AM 1: 1145 Budapest, Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49
Radidtel.: 06-20-344-391, 06-20-346-037
TRANS-AM 2: 1013 Budapest, Attila u. 69.

W TRANS-AM

Szamitastechnika és Multimédia Telefon: 175-40-91 Fax: 175-41-37

Professziondlis Multimédids termékek a Trans-Am-tol!

PANASONIC CR 562-J + 10 DB. CD LEMEZ VAGY SONY CDU 55-E + 8 DB. CD LEMEZ 19.900,- + AFA!!!
MITSUMI 4X-ES CD + 8 DB. CD LEMEZ 29.900,- + AFA!!! MEDIA MAGIC 16 IDE + 1 PAR AKTIV HANGFAL 12.800,- + AFAL!!
SOUND BLASTER 16 MCD + 1 PAR AKTIV HANGFAL 13.800,- + AFA!!

elkészitett szamitogépes jatékokat
(C64, Amiga, PC)!
Demokat, referenciakat az iijsag cimére
varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).

Eredeti Sound Blaster 16 Value Edition 12.200,- Fed 2 FEL aere!
Eredeti Sound Blaster 16 Value Edition OEM 11.200.- Ne szalaszd el a LEhetGséget a FELemelkedésre!
Eredeti Sound Blaster 16 MCD OEM 11.920,-

Eredeti Sound Blaster 16 MCD ASP 14.800,-

Eredeti Sound Blaster AWE 32 34.000,-

ASP chip 4.800,- s

Gravis Ultra Sound Max 28.000,- ]995‘be“ IS

1 par aktiv hangfal 2.400,- 2 -

15 W aktiv hangfal (adapterrel) 4.400,- 6'

80 W aktiv hangfal (adapterrel) 8.800,- NYEREMENYES 5
Meédia Magic 16 IDE kontrolleres SB 16 komp. 10.200,- : 2z s : 2 E17%
Média Magic 16 IDE kontrolleres OEM 9.200.- Aki 1995 jinius 30-ig legalabb fél évre
Média Magic valds idejd videodigitalizalo kartya 38.000,- eldfizet az ﬂiségra, az nemcsak idﬁL
Real Motion CD-i és digitalizalo lejatszo kartya 36.000,- - £ gz -

Sony CDU 55-E 2,4 x-es sebesseégii CD drive 15.200,- pénzt és faradsagot takarit meg, hanem
Wearness CDD-120 Dupla sebességli CD drive 14.200,- i A artekii
Panasonic CR 562-J Dupla sebességli CD drive 15.200,- kls. SZBI:GI'IGSEVE' "agveﬂeku i
Sony CDU 55-S 2,4 x-es sebességli SCSI CD drive 26.800,- nyereményként egy SEGA SATURN-t is
Mitsumi 4 x-es sebességi CD drive 26.400,- i

NEC Tripla sebesség(i SCSI CD drive 29.600,- . "verhﬂ.a hudapesll, =
Pioneer DRU 104-E 4 x-es sebességi SCSI kiilsé 72.000, - gydri vagy pécsi 576 KByte Shopbadl.
10 darab CD lemez (packban) csak most! 6.000,-

486 DX2/DX4 alaplap / 256 kb cache /3 VLB / Green 10.600,- s 2 et

INTEL 486 DX2 / 66 processzor 19.840,- A sorsoléson torzseldfizetdink is részt vesznek.
270 Mb Conner Winchester 16.800,-

420 Mb Conner Winchester 21.600,-

540 Mb Quantum Winchester 24.000,-

14”7 LANI SVGA TARGA Monitor 0,28 27.200,-

1 Mb Trident True color VLB SVGA kértya 9.200,-

Szenzdcios akcid csak az uj izletiinkben (1013 Budapest, Attila u. 69.)!
Uzletnyitasunk alkalmabél minden CD lemez brutté 980, - Fti11
Amig a készlet tart!

88.000,-
102.400,-
116.800,-

386 DX/40, 4 Mb RAM, 270 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 512 VGA, Baby v. Mini
486 DX/40, 4 Mb RAM, 270 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 512 VGA, Baby v. Mini
486 DX2/40, 4 Mb RAM, 420 HDD, 1.44 FDD, LR SVGA, 1 Mb VGA, Baby v. Mini

Araink AFA nélkiiliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvezd lizingfeltételek!!! Kérje viszonteladoi arjeqgyzékiinket!!!

Megrendelé

Kérjiik, hogy
a megrendel6lapot

Kedvezményes elofizetési dij:

(J negyed évre: 600,-
0 ”gu’f : 1 200’_ boritékban

: ef'"" T az alabbi cimre feladni
 egy évre: 2.400,- sziveskedjenek:

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban

Megrendeld neve:

Cime:
"a“"'”"_'szaf"'_ — — : 1389 Budapest,
Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken bhefizetem. Postafiok 132.
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HIRDETESI ARAK:

Kiziileteknek:
| | | | |

APROHIRDETESI

Keérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatoan, nyomtatott nagybetikkel a kijeldlt helyre beirni tigy, hogy minden eqyes rublikba csak 1 bet, irdsjel,
szamjegy, vagy szokoz kerdljon. A kivégott hirdetési szelvényt az Ujsdg cimére eljuttatni, az dltalunk ezutan kiildott csekket postdn befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzérta eltt megtorténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem véllal feleldsséget azok tartalméaért.

Maganszemélyeknek: az els6 5 sorig 240,— Ft + 25% AFA = 300,— Ft minden tovabbi sor 100,— Ft + 25% AFA = 125 Ft
az elsf 5 sorig 480,— Ft + 25% AFA = 600~ Ft minden tovabbi sor 200,- Ft + 25% AFA = 250 - Ft

| | | | |

SZELVENY

| | | | |

| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | [ | | | | | |
| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | 1
L | | | 1 | | | | | | | | | | | ] | | | | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | |
e O pec J c64 ) cSERE . [ vasTAG BET{i(+50% FELAR)
GEPTiPUS: ROVAT: () KERES OPCIOK: [ INVERZ (+50% FELAR)
) amiGA J EcYEB (] KiNAL () KERET (+50% FELAR)
A
AMIGA KINAL « Amiga CD32 + § jdék (Microcosm)  » Elad6 C64 + 1541-11 floppy + magne.  [IENICECIC I LGS + Eladd Sega Master System 2 + 2| 3500Ft, Batman 2500Ft, Shadow

« Amiga 600 szines monitorral eladd
IrAnydr: 34.900 Ft. Esetleg kilon is.
Lovas Zoltan, Csongrdd, Berzsenyi
Déniel u. 1/a., 6640

« CD32 nagyon olcson eladd 11
darab CD-vel, mostani szuper ja-
tékokkal (pl: TOWER ASSAULT,
SUPER STARDUST, RISE OF THE

ROBOTS). Ar megegyezés szerinl.
Cim: Kéri Mihdly, 1031 Budapest,
Rozgonyi Piroska utca 1/B.
Levélben vagy személyesen!

« Eladd egy Amiga 500 + 61 lemez-
nyi program + egér + 2 joystick +
monitor. Erdekl6dni lehet: Fazekas
Ldszl6 276-8858. Az drat a telefon-
ban megbeszéljik. Strgs!

« Eladd A1200 + joy + Mouse +
lemezek + Euroscarl kabel +
4 honap garancia. Ar: 38.000
Ft. Erd: Vér Jozsel, 2711 Tapi-
oszenimarlon, Ady Endre 5/a.
Levélben is!

» Eladd Amigdhoz CMB8833-Il tipust
szines, sztere6 Philips monitor. Erd.:
Radvén Tamds Kunszenimikids, Rigo
u. 6/a. Tel.: 76/351-686.

« Amiga CD32 11 jatékkal
siirgisen eladd! Erdeklddni:

Lengyel Kriszlian, 5732 Nagy-
gyanté, Bocskai v. 3.

« Amiga 600 (2 MB, 2.0/1.3) +egér +
joy + 200 lemez. Ar: 35.000 Ft. Cim:
Bodndr Jézsef, 1083 Bp. Vll.ker., Ba-
ross Gt 115. 6/24. Tel.: 1132-891

« Eladd Amiga500 + Tv modulator,
3 joy, 200 db lemez, egér.
Ar: 35000 Ft. Cim: Ifj. Molndr Ldszl6,
8600 Sidlok, Koltdi Anna u. 17
Tel.: 06-84-314-804, Erd.: 14-21 h-ig.

= ‘04 szeptemberében vasérolt CD32
5 jatékkal + 5 demo jatékkal 47.000 Ft-
ért eladd! Kele Zsolt, Gydr 96-430-168

» Elad6 A 600 HD + 1 MB, 3 db joy,
1 db egér, 200 db lemez (legjobb jté-
kok), lemeztartd, Gjsdgok, szakirodalom
Irényér: 29.000 Ft. Erd.: 262-43-29

+ joy 3 honaposan eladg. Iranyar:
48.000 Ft, T.: 72/444-402 19 6ra utdn

= Amiga 500 1.3, 3 MB RAM, 44 MB
GVP HDB+, tartozékok, esetleg 1084s
monitor és kilsé drive eladd vagy
A1200-ra cserélhetd értékegyezietés-
sel. Cim: Gindele Zsolt, Szigetszent-
miklds, Kolozsvari 58., Bp: 164-2786

C64 KINAL

« Eladad : C64 + 2 magnd + 35
kazelta floppy + 1200 lemez
tele programokkal 3 carlridge

2 joy kiilon-kiilon is. Erdek-

ladni: Halasz, Kecskemél
Pf : 512 /30/441-875

» Eladd 1db C64 + floppy 1541-Il +
3db joy + jétékok + szakirodalom +
20db dires lemez. Ara: 9500 Ft Erd.: Tel:
201-4665 Katz Gabor, a gép 5 éves.

= Jo dllapotban Iévd C64 + 1541 ll-es
floppy + 100db lemez + 2db joystick +
magnd + kazettdk csak egyben eladdk.
Irdnyér : 17.000 Ft Tel : 277-22-48

* Eladndm C64-es kazettdimat
300Ft/db ron. C64-r6l IBM PC-re va-
16 dttérés miatt. Grdsl Janos 2800 Tata-
bénya Szelim Gt 19 . Tel : 34/333-132.
17-h utdn.

» Eladd C+4 + magnd + jatékok,
ugyanitt C64 + floppy + kbnyvek + jaté-
kok s(rgsen eladd, vagy SNES-re +
jétékra cserélhetd. Cim : Bobo, 6635
Szeqvdr, Arpad u. 5.

= Eladd C64 + floppy + magné + color
monitor + 1 joypad + joy + lemezek +
3db cartridge 33000 FI. Varga Jozsef,
Nagykata 2760, Dézsa Gy. ot 21, 2/7.

» Eladé C64 + floppy + magnd + 120db
lemez + joystick + 2db cartridge.
Ar megegyezés szerint. Tel: 140-2513
munkaidGben  Helembai  Méria
Cim: 1162 Bp. Gybrgy u. 7.

« Eladd: C64 Il + 1541 1l + magnd + 80
lemez + 20 kazetta + printer + 2 joy
+sok Ujsdg. Ar 27.000, Cim: 5400
Mezdtdr, Puskin Gt 46. Tel: 410 hétkodz-
nap Kadarné,

+ kbnyvek + jdtékok + 2 joy.
Erdeklddni: Koltai Baldzs, Szeged
Acs u. 4/b, 4.10. Tel-06/62/473-525,
18 6ra utdn.

« Eladg C64-es + 1541 |l floppy +
Phillips monochrome monitor + 70
lemez + kiinyvek. Ar:25000 Ft. Cim:
1162 Bp. Attila u.60 Ldrincz Antal

= Alig hasznalt C64 + magnd + python
joy + jétékok + szakkdnyvek eladdk!
Ar:14000 Ft. ErdekGdni:16-18 ordig
Fekete Zoltdn Tel: 221-7082

C64 KERES

= Keresem a SUB BATTLE SIMULA-
TOR eredeti programot leirdssal egy(tt.
Tel: 29-330-78 , 18-20 6rdig.

= Vennék C64-es nyomtatdt elérhetd
aron. Cim : Zalaegerszeg Ebergényi Gt
41. Toth Adém.

* Keresek Cb4-hez Szines monitort,
vagy kis tv-t , vagy eladom. Erd.: (06-
23)-374-537 (Baldzsi) hétkbznap 16h
utdn, hétvégén egész nap.

C64 CSERE

» Elcseréiném C64-emet + meghaijtd +
1 mikrés +1 sima joyt + kb. 70 lemezt!
Cserélném: SNES-re + MK Il vagy
Game Gear-re + MK I De érdekel mas
is! (Amiga, PC, stb.) Tel.: 220-44-80

PC KINAL

= 286-0s PC, 40 MB Wincsi, 1.4 flop-
py, 1 MB RAM, Herkules monitor, an-
gol billentyGzet eladd, Cim: Gél San-
dor, 1033 Bp., Hévizi dt 19. Irdnydr:
30.000 Ft.

« Elado: eredeli MYST + IRON
HELIX + STAR WARS SAKK
cd-k 8000 Fi-ért, eredeli
disk: DUNE, CONAN., W.C.I,

MERCENARIES, X-WING,
F15 3, EPIC, DISNEY STUDIO,
G.PRIX, E.0.B.2, 3500 Fi-ért
Tel: 222-8368 19-21 draig.

e —
MEREVLEMEZES TAROLOK

(T Cim: Vadész utca 36. LEGYENAZON )
CQCI) “Linay |, o,

COMPUTERS TELARTANIE | et oo
HANGKARTYAK SZELES KOMPLETT
VALASZTEKBAN KONFIGURACIOK
16 bit S.B. komp. hkértya  6.464 Ft| | 386DX 40 14” COLOR SVGA
Sound BL.16 ASP MCD 19.600 Ft| | 270HDD 1.44 FDD  86.000 Ft
Gravis Ultrasound Max 25752 Ft m

SONY CDU 55-E 2.4x sp. 15.400 Ft

Quantum/Conner 540 MB AT BUS AMD DX4 100 26.500 Ft

‘Winchester 22.000 Ftj (AMD DX2 80 19.000 Ft

AMERIKAI FAXMODEMEK MICROSOFT TERMEKEK

1414 Bels6 MNP5 Voice 9.730 Ft§ | OEM DOS 3.5” 5.392 Kt
L9628 Bels§ MNP5 4.560 FtJ | OEM MS Mouse 3.360 Ft_J

ELERHETO ARON
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Cim:
Hotbauer Mark, 1162 Bp.
Ida u.123. Tel:06-20-343-659.
Irdnyar: 4000 Ft.

= Eladd eqy Gravis Ultrasound hang-
kdrtya 21000 Ft-ért vagy Sound Blaster
16-ra cserélem, ha réfizetsz. Erdek-
‘ZGGESM Ifi. Malskdssy Akos, Tel:1338-

VGA vezérld karlya.

» Eladd a Megarace cim( PC CD-s jé-
1€k olcson, és két eredeti 3.5, és 5.25-
s jatékprogram. Erdekiddni lehet: Ki-
rdly Csanad Telelon: 166-54-78

EGYEB KERES

» Keresek egy ardnylag Gj Super Off
Road jétékot Game Gear-ra. Cim:1025
Budapest., Szépvblgyi it 178. Tel: 250-
4461 Beszédes Richard.

» Keresem SNES The Lost Vikings jé-
ték palyakddjait, térités ellenében. Cim:
Andor Péter, Zalaegerszeg 8900, Hegyi
at23.

* Sega MD-hoz Aladdin pal cart-
ridge-ot keresek. Czeiner Daniel Bp.
Tel: 06-1-1-896-328.

= Sega MD jétékokat vennék, vagy cse-
rélnék. Keresem a Super Monaco Gp,
Golden Axe | és Il, Super Hang-on,
Lion King. Adok: Mortal I, Sonic II.
Tel.:06-62-484-636.

EGYEB KINAL
= Eladd NES + 2 oy + 6 db beépi-
tett program. Ar: 6.000-7.000 Ft.
Cim: Vass Rébert, 7513 Rinya-
szentkirdly, Fd u. 43.

« Alibbi SNES jatékaimal eladnam
vagy elcseréiném: Super Mario Karl,
Turrican, Bubsy, Turtles IV, Lawnmo-
wer Man. Erdeki6dni lehet: Temesvari
Szabolcs Tel.: 2-561-357 (16 6ra utén)

» Eladd: Super Nintendo-ra Jaték:
Supermetroid 5.500 Ft. Ugyanitt:
Sega Game Gear |atékok: Home
Alone, Psycaic Word, Alien 3
(3.000 Ft/db) Juhdsz Istvdn Tel.:
06/23/372-725

» Eladé Game Boy 4 jatékkal! Adv.
Island II., Alien 3, Mario 1, Lemmings.
Ar: 17.000 Ft. Erd:06/29/413-314 du
2-16l B-ig. Cim: Pap Richrd, 2200
Monor, Bajesy Zs. u. 38.

= Eladd SNES + 2 joy + 5 jéték
(Mario Land, Mariokart, Pocky
and Rocky, Tiny Toon, Sim City).
Ugyanitt C64 + lartozékok. Telefon-
szam: 06-56-427-939, Kéroly

= Sega MD + MCD 2 kitdnd dllapotban
eladé. Ar: 35.000 Ft. Tel.: 131-0891.

= SNES + Turbo joy + adaptor + S.
Mario World, S. Mario All Stars, F-
Zero, SWIV, FIFA-Soccer. Egyitt
30.000 Ft (eredeti ar 50%-a) kuldn ki-
csil tdbb. Jod Andrés, Tel.: 187-14-16

« Eladd Sega Megadrive jalé-
kok: California Games, Lem-
mings, Kid Chameleon, Sonic

2, 3, 4, Tiny Toon, Virtua
Racing, Streets of Rage 2,
Sunset Riders. Tel.: 25-313707

1995

Felcsali u. 37. Ifj. Nagy Ferenc
* Eladd MD-ra Art Of Fighting

pad + 1 jétéx. 10 honap garancidval.
Ar: 9000 Ft. Cim: Bp.1162 , XVI Ker.

5000Ft, Sonic 3 6000Ft, csere is ér-
dekel. Pld: SSF, Jungle Book, Zero
Tolerance . Cim: Csobdn Zsolt, J4-
noshalma Bajai 0t 54. Tel: 688.

« Eladd Sega MD | + MCD 11 CD
programmal 40000 Ft-érl.

Tomcat Alley MCD 8000 Ft.
Tel:72/325-463.

* Eladé 1db Nintendo Mari6 3 és

2 joystick. Ar megegyezés alapjan.
Telefonszdm: (0684)314550 , Sidfok.

= Eladdé versenyen nyert vadonat j
NES S. Family sel . Elcserélném
SNES-re STF2 Turbo-1, Dankey Kong
Country-ra réfizetéssel. Erdeklddni:
9-18-ig Tel.: 84-311-321

= Eladd NES alapgép + 7db jélék.
Super Mario 3, Mega Man, Top Gu,
Hook, Chip And Dale, Battletoads, The
Flinstones kifogdstalan allapotban
25000 Ft. Tel.: 06-20-416-673

¢ Mega Games l-et (3 jateé-
kos), vagy Street Of Rage-t
eredeli Mortal Kombat-ra cse-
Cim: Serfozo Vikor,

rélem.
6230 Soltvadkert Szdld u. 40.
vagy Tel: 06/78-381-669

» Eladd Sega Megadrive + 2 pad + 3 jé-
ték (Sonic, Nigel M.F1, Fifa Soccer)
garancidval. Amiga 500-ra is elcserél-
hetd. Ar: 22000 Ft. Telefon: 258-20-80

» Eladd 94-es SNES (kazetta - All
Stars) + 1 joypad + Donkey K.C. +
Mortal Kombat 2 + Knights 0.T.R. Ar:
megeggyezés szerint. Cimem: Molnar
Péter 2760 Nagykata, Z4rda u. 29/a.

= Eladd egy MD + 2 jaték ( Sonic 2 +
Rise Of The Robols) + egy 6 gombos
joy. Irdnyér: 25000 Ft. Cim: Kilvinger
Zoltan, 7400 Kaposvdr, Béke u.19

« Eladd MD-ra Mercs (ldviildizds-
akcld) program. Ar: 5500 Ft.
Cim: Pass Ferenc 9900 Kdrmend,
Ddzsa Gy. u. 5. Tel.: 94/411-552

» Elad6 egy Sega MD Il + 4 j6 jték +
2 joypad, kedvez dron. Erdekidani:
Tasnddi Mihdly 1134 Bp. Angyalfdl-
diu.d1.lem. 2., 06-30-445-627

* SNES-re eladd USA verziés NBA
Showdown 4500 Ft.-ért, Out Of This
World 3500 Ft.-ért. Tovabba PAL verzi-
6s Mortal Kombat 4500 Ft.-ért.
A 3 jaték egyben 11.000 Ft-ért. Erd.:
79/322-729-es telefonszdmon, este
18h-tdl

» Eladd Sega Megadrive 2 , Sonic 2-
vel, 16l év garancidval. Ar: 15.000 Ft.
£rd.:06/20/352-517

« Eladd Sega Megadrive + 3 joy (egy 6
gombos) + 5 jéték (Mortal 1-2 , Tiny
toon, stb.) Ara: 40000 Ft. £rd.: Bielik
Krisztidn, Tel.:06/23/366-330, csere is
érdekel

» Sega Megadrive-ra eladd leirdssal:
Blades Of Venegance 4000 Ft, Bulls
And Blazers 4000 F1, Leirds nélkiil:
Desert Strike 4500 Ft, Moonwalker

m a r

Dancer 3000Ft, Fatal Fury 3000 Ft
Telefon: 252-0598.

* Eladé MCD jatékok , Road Aven-
ger 3000Ft-ért , Star Wars 6500-ért
Cim: Csoke Janos Bp.Szabadsdg u.
51/a. 1214, Tel.: 2-779-709, az esti
Grakban .

* Eladé 1db Adlib kompatibilis hang-
Kétya + 576-0k 91/9-161 94/12-ig +
Cov-ok 94/1-t61 94/12-ig + Guruk
93/5-t61 94/12-ig. Ar: 9000 Fi, csak
egyben. Cim: Lippai Gabor 2100
GodolIE, Sz616 u.38.

= Eladd SNES + Mortal K. + SF2 +
Street Fighter 2 Turbo + Zelda +
Final Fight + 5.N. Slam Masters +
USA adapter + 1 joy . Kiilén vagy
egyben. Tel.: 274-21-95,

= Eladd egy Megadrive Il tiz hénap ga-
rancidval , 3 kazettaval . CD32 csere ér-
dekel. Kelemen Zoltan 4600 Kisvirda ,
Dombkbz 6. Tel.-(45)420-304

« [Elado fél éves SNES + 2db
joy + universal adapler + 13
jaték. Erdeklddni lehel: 1-873-

694, Bp. 16h utan. Iranyar:
110.000 Ft.

= Eladé egy Sega Game Gear 2 jdték
kazettéval: Sonic 2, Sonic Chaos,
Irényar: 14.000 F1, ErdekIfdni: délutén
az 1-663-625-0s telefonszamon,

= Gameboy (5000 Ft) + 5 j&ték (2000
Ft/db) eladd. Wario Land 3000 Ft. Erd.:
Kovécs Tamds 8500 Pdpa, Vajda Ltp.
2

« Elad6 Sega MD + 2db joy + 7db j&-
ték. Ar: 45000Ft. Esetleg elcseréiném
Amiga 500 + tartozékokra , ill. CD32-
re. ErdekiGdni lehet : Talabdnya 2800
Réti 814/4 Schiachta Mihly.

» Elad6 NES + 2 joy + Mario B.2 és 3.
Ar:10,000 Ft, Gameboy + kiegészitok +
4 jaték Ar: 10.000 Ft vagy az egészet
MD-re cseréiném. Cim: Dedics Zsig-
mond 2095 Pilisszéntd, Sz61 u.100

EGYEB CSERE

» Elcseréném kisképerny(s szines TV-
met két do Super Nintendo illetve
Megadrive jatékra (Mortal Kombat II,
Super Street Fighter 11.) Erdekiddni le-
het: 262-91-98-as telefonszdmon.

* Elcserélem Donkey Kong Country,
Maximum Carnage/SNES jétékaim
Mortal Kombat Il-re.  Keresek
Supernes-Scope-hoz  programokat.
Ms jaték is érdekel. Cim: Nagy Tamds,
6423 Kelebia, Ady E. u. 192

= Elcseréiném 286 v. 386-0s PC-re,
Sega MD + 2 joy + 4 jéték + Enterprise
szamitogépet, vagy eladndm. Cim:
Bp. Xker. Ujhegyi ot 55, 1/1, Tandcs
Ferenc.

= PC-s, Amigds, C64-es leirdsokal cse-
1éinék telefonkdrtydra. Cim: Petd Ldszlo,
2541 Labatlan, Piszkei Lip. 7/4. Fszt.2 .

= Elcseréiném Streets 0f Rage és
Impossible Mission Sega MS jaté-
kaimat, Mortal Kombat | vagy
ll-re. Cim: Odor Gabor 2151 Fdt,
Beniczki kiiz 10.

(1]
c
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Ugy vettem észre, hogy az olvasék tobb-
sége a régi sztorikat kedveli igazan,
ezért most kdzzéteszek egy-két cseme-
gét, melyek mozgalmas életem sordn
torténtek meg velem.

Jopar évvel ezel6tt tortént. Sokan mar
nem emlékeznek ezekre az idGkre, ma-
sok mar nem akarnak, paran szeretné-
nek, de nem voltak ott (bar azt allitjak,
hogy 6k mar X éve...), szoval volt akkor
egy klub, ahonnan szerintem a legna-
gyobb arc szamitégépesek “szarmaz-
nak”. Ez egy elit hely volt, ide nem lehe-
tett csak ugy bejutni, de f6leg nem lehe-
tett ismeretleniil okoskodni. Errdl a

helyrél a “kéznép” legendakat meséli.
Ide mindig ugyanazok jéttek, a biifében
mindig volt friss szendvics és mellesleg
itt lehetett hozzajutni a legujabb jatékok-
hoz. Imadtam a helyet, csak a péntekek-

nek éltem. Volt ugyan szombaton
délelétt is valami, de oda inkabb csak a
majmok jartak, azok, akik manapsag a
legnagyobb hangu “vallalkozdk”, “uj-
sagirék” és “jatéktesztelok”. A szomba-
tiak a péntekiek kiadott anyagaibdl éltek
és azzal kérkedtek, hogy 6k ugyan min-
denkit ismernek a pénteki gardabdl. Egy-
szer azon tanakodtunk az Imrével (aki az
Imrére nem emlékszik, az nem is volt
benne az igazi C64-es bandaban), hogy
miért nem tudjuk megszerezni a
Vampire’'s Empire cimii jatékot. Erre
mondja az Imre, hogy & bizony
SVAJCBOL kapott egy levelet, hogy ha
ilyen uj stuffokat keres, akkor miért nem
probalkozik az A. Zolival, aki tudvalevd-
leg szintén Magyarorszagon lakik és
bombajo terjeszté. Na, bevagddtunk az
Imre Jettajaba, hénom alatt az orszag
egyik elsd speed-dos-os drive-javal (mar
akkor ismertem a megfelelé embereket,
lasd Karika) és elkezdtiik keresni a misz-
tikus A. Zolit. Nem hittem el, hogy él egy
olyan ember, akit mi nem ismeriink és uj
jatékai vannak. Felpofégtiink a hegyre,
cim megiel, ajté megkeres, csenget. Egy
kézépkoru holgy nyitott ajtot aki kozdlte,
hogy a Zoli nincs otthon. Mar akkor is
erdszakos tipus voltam, faggatni kezd-
tem hat a hdlgyet, hogy van-é a Zoli gye-
reknek ilyen meg olyan cimii jatéka és az
hany oldalas és megvan-e az 6sszes pa-
lya hozza. A holgy kerek szemmel nézett
ram és csak annyit mondott, hogy a fia-
nak van ugyan egy gépe, de a tébbi mon-

danivalom neki kinaiul hangzott, felejt-
sem el és kiilénbenis ha az 6 tanitvanya
lennék megbuktatna magaviseletbdl
(Zolee mamija tanarnd). De ha este
visszajoviink, itthon lesz. Nem adtuk fel,
este Ujra nekivagtunk a hegynek. Cson-
getés, izgalom, ajtényitas. Ott allt egy
szemiiveges, langaléta srac, GUMI-
papucsbhan, z6ld mackdnaciban (na,
mondom az Imrének, ennek még a
Beach Head sincs meg). Bevezet minket,
élénk szemmel nézi a tunningolt drive-ot
és mutogatja az akkoriban még kincsnek
szamité anyagokat. Hat, azéta tart a kap-
csolatunk ZOLEE-val (még csak egyszer
csalt meg a szemét, de tartésan).

Mas. Uliink a Klubban (asszem 6-7 évvel
ezel6tt), néhanyan vadul témoriiltek a
Biré Andris gépe koriil, ahol egy 5 drive-
bol &llé copy-torony vilagpremierje zaj-
lott. Anyag egy szal sem. Belép az Imre,
félrehiv és kozli, hogy megjétt ugyan a
Fright Night, de a kezd6kép kivételével
lires a lemez. Szidom a postat, szidom a
vilagot, amikor is az Abé betdlt egy disc-
doktort és megnézi a torolt file-okat. Hat
persze, hogy ott volt a teljes jaték is,
csak a gyokér svajci gyerek szérakozott
veliink! Visszahoztuk, ezért tudtal TE is
jatszani vele.

Megszokott hangulatu péntek este a
Klubban (még az el6z6 sztori idejébdl).

Jéarkalok a Junosztyok el6tt, mindenki-

vel valtok par szét, atnézek a spektru-
mosok oldalara, stuffolas, cukkolas,
“Jo vétel volt, gratuldlok! A, hazud-
tam.”, “Ez a két szin a grafika? Ja
bocs.”, satdbbi... Ekkor feltiinik egy ki-
fejezetten kolyokképl srac, aki tob-
bedmagaval biivél egy C64-est. A fiuk
annyira unatkoztak, hogy az Art
Studioval betdltéttek kezdGképeket és
azokat firkaltdk at - most éppen a
Gunship volt soron. A koélydkképii
FEHERREL egy palcikaembert rajzol a
pilétafiilkébe, amely ordenaré modon
virit a sotét tonusu képben, persze
mindenki hangosan réhdég rajta. Mind-
jart meg is jegyeztem hatulrél: Na
ndvérem, beldled biztos nagy szamité-
gépes balvany lesz! 6 volt Jean, aki ro-
videsen a C64-es tabor egyik kozis-
mert figuraja lett.

Klub, ezer évvel ezel6tt. Péntek este,
mindjart vége a bulinak. Tanakodott a
banda, hogy hova is menjiink az est

tovabbi részében. A Sorell, Rob, Robi,
Jean, Martin 6t6s elindult egy “fan-
tomkiszallasra” EGS-hez, akinél
tudvalevdleg mindig lehetett ramazurit
csinalni. Megérkeztiink, Eggi éppen a
C64 el6tt Glt HIC-kel és SDR-rel, akik
egy uj demét villantottak neki. Rob
megszallta a konyhat és tonnaszamra
melegszendvicset gyartott. Sorell és
Robi azon vitatkoztak, hogy az A-10-es
modell 1:72-esben vagy 1:24-esben
mutat-e jobban. Hic rasztercsikot raj-
zolt SDR-nek. AIC scrollszéveget irt
HIC-nek (de azon kivill, hogy
“Greetings to...” semmi sem jutott az
eszébe). Jean meg én Lego varat épi-
tettiink EGS kishuganak a készleteibdl
és szexfilmet néztiink a nappaliban.
Egy id6 utan furcsaméd mindenkinek
a nappaliban lett dolga. Ugy éjjel 2 fe-
lé elindultunk haza, utkézben valaki le-
fujta konnygazzal a szomszéd veszett
kutyajat, ezért EGS egy hétig nem en-
gedett be minket a kéréba. Kézben éj-
szakanként & is tobbszor lefljta a ku-
tyat, legalabb rank tudta kenni.
Es a végére egy igazi csemege: egy
meleg nyari estén, a pénteki klub utan
az egész garda (kb. 10 szamitogép
oriilt) elindult a McDonald’s-ba, azzal a
szandékkal, hogy EGS-t kieszi a va-
gyonabdl. Megvettiik a cuccot és mi-
vel tal izzaszté volt a terem, kiballag-
tunk a Duna-partra. Ekkor kapott ész-
be a Zolee, hogy senki nem szélt rank,
mi meg kijéttiink a 10 talcaval! Akkori-
ban még jol mehetett a cégnek, mert
kutya sem foglalkozott ezekkel. Kaja
utan jutott esziinkbe, hogy most mi a
francot csindljunk azzal a sok piros
miianyag monstrummal (emlékeztek
még, hény éve voltak azok a piros tal-
cék)? En dnfeldldozéan hazavittem né-
gyet, Jean a Dunaba dobott kettét,
SDR is begyiirt a zsdkjaba parat, ket-
tével pedig “tavdobd” bajnoksagot
rendezett a csapat egyik része.
Martin

Ul.: Bocs, fiuk, de Martin beszamolodja
olyan hosszura sikeredett, hogy ebben a
honapban elmarad a Bukas rovat. Ne
bankodjatok, jové hénapban bévebben
ocsarolom majd a szerencsétlen jeldliet.
Mar meg is van a picike...

Zolee
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gydzelemre juttatni. Ehhez sorban
teljesiteniink kell az istenek kéréseit

(vagy hiisz kisebb-nagyobh istenét), melyek -
ahogy haladunk felfelé a csaladfajukon Odinig -
egyre nehezehbek. A végso gyozelemhez Odin ke-
gyeit kell megnyerni - ugyanis o a foisten. Hogy
mik ezek a kérések, az attol fiiggden valtozik,
hogy milyen fajt valasztunk. Lehetiink emberek -
ekkor a varazstargyak gyiijtése a legfontosabh,
elfek - az 0 esetiikben minél nagyobb népességre
kell torekedni, trollok - naluk természetesen a ka-
tonai erd szamit, és dwarfok - naluk pedig a va-
gyon a domindns. Eurdpa teriiletén ez a négy faj

VALAMIT
A KULCSINROL IS

Még mieldtt elemeznék néhany menii-
pontot, hogy lassatok mire képes a jaték,
elobb lassuk mire éhes! A manapsag egy-
re gyakoribb SVGA-s mdd be van épitve, s
ha videokartyank tud ilyet, 256 szin mel-
lett nagyfelbontashan élvezhetjilk az
anyagot. Hangkartyak terén azt kell hogy
mondjam, minden igényt kielégit; zenéi,
akarcsak a hanghatasok digik, s igen ki-
zel allnak a CD mindséghez. Apropd CD
mindség: a lemeznek van néhany audio

Ima, Iéfhar;arak nrdngl stra-
tégidmat: egy helyes bastya-

ry . ?ﬂa
sorral kisajatitottam a MMH —ég f
dalom fa.fe{
1 o =

nam més mint az egy:k
kastélyunkrﬁi lekért

i Anfd.. ﬂﬂ 2

rom havert). A térkép lehet torténelmi, azaz hite-
les, vagy véletlenszeriien generalt. A jaték
hosszit is beallithatjuk: a Tutforial ponttal érde-
mes kezdeni, ez egy rivid példan keresztiil elma-
gyarazza a kezelést. “Short” esetén 20 kalandot
kell teljesiteniink, “Fu/i”-nal Odin kérését is tel-
jesiteni kell. Ezutan valaszthatunk, melyik isten
kalandjat jatsszuk, s maris a térképen talaljuk
magunkat.

Itt fopjuk eltilteni a jatékidd 80%-at. A jobb
gombbal valogathatunk csapataink kizitt, a bal-
lal jeldlhetjiik ki a célt, ahova menjenek. Ha nem
csapatot, hanem telepiilést valasztunk a jobb
gomhbal, akkor annak az adatait, lakossagat,
sth. olvashatjuk. Amikor csapatunk valami tar-
gyon all, megjelenik a “Pick up” pont, amivel fel-
vehetjiik a targyat. A jobb felsd sarokban latjuk a
teljes térképet piciben, alatta az évet és vagyo-
nunkat. A “Wait"tel a kivalasztott csapat vara-
kozik ebben a kirben, a “Done” parancsot kiadva
tibbé nem nyilunk a csapathoz. A “Go"-val meg-
indul a csapat a cél felé, a “Group”-pal pedig
két, egyhelyen dllomasozd csapatot olvasztunk
issze. A nagy térkép alatt lathatjuk a kivalasztott
csapat tagjait, mellettiik lépéseik szamat, s kis




“Diploi
rivaliso

tunk: be
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Az egyik isten kérése az volt, hogy fog-
laljam el valamelyik rivalis fovarosat.
Azt hiszem sikeriilni fog...

harcosokat, esetleg szornyeket kapunk. Minden-
képp ajanlom, hogy a csapat fele ijasz legyen!
Ezen kiviil legyen egy hds vagy varazslo is a csa-
patban, ugyanis csak ezek hasznalhatjak a va-
razstargyakat, s ezekbdl akad szép szammal.
Sokszor kapunk az istenektol varazstargyakat, s
ezeket mindenképp ajanlott hasznalni harc kiz-
ben - egész durva varazspalcak is akadnak.

NEHANY BETU

A FELSO MENUSORROL

A “File” pontot nem hiszem, hogy Kiilondseh-
ben kéne ismertetnem, foleg Windows-osoknak

zsoldosokat, a “Send” ponttal pedig iizeneteket
kiildhetiink a tobbikenek (nem igazan értem,
hogy érti meg a gép, amit mi iizenet gyanant he-
irunk...). A “Spell” ponttal varazsolhatunk
egyet, ha van olyan varazslat a hirtokunkban,
amit a térképen lehet hasznalni. Az “End Turn”
pedig a kir végét jelenti.

A HARCOKROL, ROVIDEN
A legegyszeriibb megoldast valasztottak a harc
lebonyolitasara, de Kitiindre sikeredett. A kéz
ikonnal valaszthatjuk ki, melyik egységiinket

Amikor %
. rost gyo-
ziink le va
‘= lasztha-
* tunk: razia,
fosztogatas,
pusztités. lei-
- gazas. Ha
- “sajat va-
rost akarunk
telepiteni, mindenkép-
k. A masik harom lehetd-
1ak lépés-pontjaink, de mivel
kevesebb uIﬁI tdltiink a varosban, kevesebbet is
rablunk.

Nem tudom, mennyire lehet egy stratégiai
anyagot megszerettetni egy leirdson keresztiil,
de talan a képek beszédesebbek lesznek. Egy
biztos: a Hammer of Gods még egy kalanddoriilt
fejét is el tudta csavarni...

Koronczai Gaspar

5 _
HANMER OF TH GDDS NWC

grafika
hang/zene

kezelhetdség

: LEMEZ KAZETTA
AMIGA: soo 1200 CD32

PC RAM: 4MB HD: 10MB VIDEO: VGA.SVGA CPU: 386
CD:1 ZENE: SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB
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Jelmagyarazat:

I: az ellenfél iranyadba
E: az ellenféltél tdvolodva
F: felfelé
L: lefelé
LI: le+ellenfél iranydba
LT: le+ellenféltdl tivolodva
T: tiz
Blokk: el+tiz
Legkozelebbrol: kdzvetleniil az ellenfél elétt adllva
Kozelrol: egy ldbsoprésnyi tavolsdg
Tavolrél: egy ugrdsnyi tavolsag
Legtavolabbrol: teljes képernydnyi tavolsdg.

Kung Lao:
Hat Throw: E, I+T (repiilés kozben a magas-
sdg viltoztathat6)

Teleport: L, F

Aerial Kick: L, L (a levegtben)
Fatalities:

Hat Chop: (kozel) I, I, I, T elengedése, T

fél nyakdhoz irdnyitani

Tiiske (a Kombat Tombban): I, L L, T '

Friendship: E, E, E, L, T o,
‘Babality: E,E, 1, 1, T

af Kiss ('legkozclchb) Blokk tartdsa, L L L, I,
i e]engedese :
Fan Decapltatmn‘ (legkozelebb) E tartdsa, T,
.T, T, T, E elengedése, T
Tuske SRl T
Friendship: Blokk tartdsa, L, L, Lo F, T
elengedese
i -Babqlnjy LA AT

M:Ieena.

Sai Fireball: T, tartani két mdsodpercig, T
elengedése

Teleport Kick: I. I. T

Floor Roll: E,E, L. T

Fatalities: .

Sai Hack: (legkozelebb) I E, I, T+

sodpercig, Blokk elengedése
Tiiske: I, L, 1. T """

gedni ’
| Babality: L, L1, T

Scorpion:

Harpoon: E,E, T

Leg Trip: L L.E, T

Teleport Punch: L, E. T
Mid-Air Throw: ugris, majd L
Fatalities:

Death Breath1: (kizel)Blokk tartdsa, F, F, T elengedése
Death Breath2: Blokk tartdsa, L. L, . F, T elengedése
Harpoon' Chop (legkoze!ebb) Blokk ta.rtésa,
I8 gl g Telengedés,e, % b
*Tiiske: LT, 1, Blokkeg 1 e § -l
Friendship: E,ESL, T ' 1 ) i
Babality: LLE.ET . i

4

Power Spin: Blokk, T, T, T (ijra és tjra forog)

Hat Decapitation: (legtavolabb) Blokk tartdsa, -
L I I I, T elengedése, majd a ka]apot az ellen-

Bone Spit: (legkdzelebb) Blokk tartasﬂ kﬁt ma— A

| Friendship: Blokk tartdsa, L L L P elcn—

Blade Spark: it
Blade Fury: E.
Double Kick: T,
Fatalities:
Decapltatmn. (legk
E, E, elengedni
Spike Lift: (legkozelebb) E, 1L, I, T

Tiiske: I, I, L, T

Friendship: Blokk tartdsa, F, I, I, elengedni

Babality: 1, 1,1, T !

bb) Blokk tartrésa, E,

Shang Tsung:

1 Fireball: E, E, T

2 Fireballs: E, E, I, T

3 Fireballs: E,E, LI, T

Transformation: Blokk, E, I, F, T elengedése
Fatalities:

Possession: (kozel) Blokk tartdsa két mdsod-
percig, elengedni

Soul Drain: (legkozelebb) Blokk tartdsa, F, L,
F, elengedni \

Kintaro: (kozel)Blokk: tartdsa, 1, E SsESE, T
Tiiske: Blokk tartdsa, L, L, F, L. elengedm

. Friendship: EEL LT o
abalu‘y E; I LT, Wi EL S

[
=

0
c
w




ﬂepnle..

Acid Spit: I, [T "

g)l‘b ,‘E; “
nvisibility: Blokk F i s Te]env
gedése -
Power Sllde B]otk T T ‘T
Fatalities: " o

Eat Head' (tavo!) E E, L, T i
" Inyisible Chop:: (1egkme1eb1=; lath'ltallanna
vélds, majd [, L L. T

Tiiske: l&Lhamtianna vélas, majd l ! ] b
Friendship: E; E, L. Blokk

Babality-L,E.E. T | .

Sub-Zero:

Ice Blast: L. I, T

Floor Freeze: L. E, T

8§ Power Slide: Blokk, T. T T

Fatalities:

Freeze And Smash:: (korel) R AL T majd
(legkézelebb) I, L. I, I T '

Snowball: (legtdvolabb) Blokk tartdsa, E. E, L,
L, clengedni

~Tuske: L. I I, Blokk

Friendship: E.E. L. T

Babality: E, 1, L, T

Jax:

Fireball: forgatni L, LE, E+T
Ground Pound: T hdrom
elengedni

Gotcha Grab: I I, T (6tszor, ot iitésig)
Energy Vave: I, L.E, T

Mid-Air Backbreaker: L (ugris tetejénél)
Fatalities:

Head Splat: Blokk tartasa, [ [ [, T

Arm Pull: (kézel) Blokk, Blokk, Blokk, Blokk, T
Tiiske: Blokk tartasa, F, L. F, elengedni
Friendship: Blokk tartdsa, L, L, F, F, elengedni
Babality: 1., L, L., T

masodpercig,

Liu Kang:

Bicycle Kick: T tartdsa 6t mdsodpercig,
elengedni

Flying Kick: E, I, T

Fireball: [, [+T

Crouching Fireball: L, L, T

Fatalities:

Cartwheel uppercut: 360 fokos fordulat, E
Dragon Morph: L. L E.E, T

Tiiske: L, E, LI, T

Friendship: 1, E. E, E, T

Babality: L. L. LE, T

tRe]tett

karakterek

W Smolke: Hogy ez a rejtett manus elGbujjon, a Portal paly4n kell har-
colnunk, akdr 1, akar 2 jatékos lizemmédban. Viratlanul megjelenik egy
fej a jobb alsé' sarokban, és bekiabdlja, hogy “Toasty!™. Amint megje-
lenik, hizzuk le, majd az ellenféltol elfelé a joyt. Két jatékos esetén az

__ kiizdhet meg vele, aki el6szor végzi el a fenti mozdulatsort..

W Noob Saibof: A fura név mogott a jiték pénzbedobds automatija-

nak programozadja all; ugyanis visszafelé olvasva a “Tobias Boon™ nevet,

ez a karaktersor all el6. Igen nehéz vele taldlkozni, ugyanis egyhuzamban
25 menetet kell megnyerniink, hogy megmérkozhessiik az egyébkeént is
alig lathat6 figurdval. Csak a sziluettjei latszanak, a harcmodora pedig
felettébb szemét. ElGszeretettel alkalmazza Scorpio harpoon-mozgasat.

W Jade: Hogy vele szembekeriilhessiink, egészen a “?” el6ttil karakterig
kell eljutnunk a ranglétran. Gyozziik le ellenfeliinket kizdrélag egyféle
tdmadast haszndlva (ajdnlott az als6-rugds), majd ha legyoztiik. egy eddig
nem ldtott, kék szinben pompdzé Portal szintre jutunk, szemben vele,
Veszettiil gyors, csak kizeli tdimadédsokkal operdlhatunk ellene, a Kitana-
féle legyezddobasaira pedig nagyon iigyeljiink!

Raiden:

Raydentricity Fireball: L, I, T

Flying Thunderbolt: E, I, 1

Teleport: L, F

Electric grab: t két masodpercig, elengedni
Fatalities: i

Electric Explosion: (legkozelebb) T hdrom
médsodpercig, elengedni, Blokk+T felvdltva
Uppercut Explosion: (legkizelebb) T 6t ma-
sodpercig, elengedni

Tiiske: Blokk tartasa, F, F. F. elengedni
Friendship: L, E, 1, T

Babality: Blokk tartasa, L, L, F, elengedni

Johnny Cage:
Low fireball: E, L. I, T

High Fireball: I. L, E, T
Shadow Kick: E. I, E, T
Shadow Uppercut: E. L. E. T
Package Check: L+T
Fatalities:

Torse Tear: L. L, LT, T
Decapitation: (legkozelebb) I I, L, F
Tiisske: L, L, L. T
Friendship: 1, L, L, L, T
Babality: E,E, E. T

6. évfolyam 3. szam m



[

Ujra itt vagyok, ezuttal is a WEST
LASER GAME CLUB-b6l, ahova ismét
csak izgalmas automatak érkeztek. Re-

GAM

REVOLUTION-X

A mésodik jaték szintén 16voldozos, de
a végigjatszdsa utan allithatom, hogy
egyediilallé! A cime REVOLUTION-X,
fészerepldje pedig az AEROSMITH
egyuttes. Az 1-2 személy altal jatszha-
t6 automataban egy gengszterszerve-
zet elrabolja a bandatagokat, akiket
egyenként meg kell menteni a 100%-0s
megnyeréshez. Fegyverinkbdl kildn-
boz6 tipusu felszedhetd lovedékeket,
CD-ket és 1é-
zerdiszkeket
16hetiink ki
az ellenfe-
lekre, tan-
kokra, heli-
kopterekre
és szoérnyek-
re (nomeg
bombazd
csajokat
menthetink
meg). A gra-
fika egészen
kildnleges,
elére-hatra-
fel-le-jobbra-
balra mozog-
hatunk a 3
dimenzids
kérnyezet-
ben, kbézben
vadité rock-
muzsika
sz6l. Nagyon
tetszett,
hogy a pa-
lydkon meg
lehet valasz- e
tani a haladasi iranyt,
Ujabb menet utan mas-mas helyszinre
tudunk eljutni. Nem csak gyalog kozle-
kedlink, hanem

€usseonue

2 _ e
mélem nem felejtettétek
el, hogy hol is van ez a
jatékterem: lényegében a
Nyugati palyaudvar alatt
talalhaté, a McDonald’s
bejarataval szemben le-
het lemenni... A gépe-
ket ezuttal is a BILL-TEX
Kft bocsajtotta egy-egy
teszt erejéig rendelkezé-
sunkre.

SHOOTING STAR RGN
Az els6 gép, amire csak roviden térnék ki,
a SHOOTING STAR. Ami igazdn kilénleges
vele kapcsolatban, hogy ezuttal egy
élethli méretli PUSKAVAL kell a
képernydre 16ni, négy palya vala-
melyikét valasztva. A western
hangulata jatékban maxi-
mum 4 jatékos teheti pro-
béara tudasat.

az egyik pa-
lyan példaul
helikopterrol
kell irtani, a
varos felhdkar-
coloi kozott
szlalomozva.
Mivel a gépet a
MIDWAY neve
fémjelzi, ezut-
tal is elég bru-
talis és véres
az akcié - a bel-

AT 50 “véresség-
szint” kapcsoldo a WEST-ben maxi-
mumra van allitval

CRUIS'M USA

Végil, de nem utolsé sorban
alkalmam volt végigjatszani
az utébbi idék LEG-
PROFIBB autoversenyes ja-
tékat, a CRUIS'N USA-t! A

£ i

ADER

igy minden

jatékot ugyanaz a cég irta,
akik a Killer Instict-et is
(NINTENDO ULTRA 64), igy
elképzelhetitek a grafika mi-
noségét! Bartan merem Alli-
tani, hogy ez a jaték veri a
Sega Daytona USA-6t és a
Namco Ridge Racer-ét is! A
csodalatos hatterek videoka-
zettardl lettek bedigitalizal-
va, ezeket kijavitottak és at-
rajzoltdk a ‘“texture-map-
ping” technikat hasznalva.
. A jatékban amerika hires vi-
dékein kell versenyezni 9
masik kocsi
és a tobbi
szerencsétlen
kozlekedd ko-
zbtt - azert
irtam, hogy
szerencsét-
len, mert a ja-
tékban  ériasi
tdmegkaram-
bolokat lehet
 csindlni, ami-
[ t01 az amugy
e is szuper élet-
hi vezetés még redlisabba
valik. Kezdéskor 4 kiilonbizo
autd, vezetés kdzben 3 nézet
kozil valaszthatunk (belsd,
kiils6é, felsd). Aki elmegy a
WEST-be jatszani a CRUIS'N
USA-el, az probalja ki a ko-
vetkez6 trikkot: az autdova-
lasztas kozben nyomva
kell tartani valamelyik né-
zetvalté gombot és...
Martin




Végére érkezett hat a 3 részes
cyber-Manga sorozatunk, mely-
ben a legizgalmasabb falatot
hagytam utoljara: a CYBER CITY
OEDO 808-at. A harom epizédbdl
allo sorozat foszerepldi cyborg
adottsagokkal megaldott férfiak
(bar az egyikiik “kissé” ndies be-
iitésii), s a filmek az d kalandja-
ikra épiilnek.

2008-ban vagyunk, a komputer-
biinizés és a neongettok kora-
ban. A Cyber-renddrség fonike,
HASEGAWA elhatarozza, hogy ha-
rom életfogytiglanra itélt biind-
zit allit a szervezet soraiba, akik

a tilbbszaz éves halmazati biinte-
tésiik csikkentése miatt vallal-
jak el a feladatot. Egy aprd kiki-
tés van csupan: ha egy kiildetés soran kudarcot
vallanak, vagy nem az adott idd alatt jarnak el,
a nyakukra szerelt bilincs azonnali haldlukat
ukozza Ha wszont saken aratnak Ietaraghat-
; D T e 2 v

nak par évet csinos kis gyiijteményiikbdl. SEN-
GOKU a playboy, BENTEN a piperkdc és GOGUL, a
punk komputervirtuéz valaha a leghirhedtebb
gengszter hirében alltak - a nehéz helyzeteket
ehhez mélto profizmussal oldjak meg.
FILE 1> VIRTUAL DEATH
Az elsd részben SENGOKU kapja a feladatot:
meg kell mentenie azt a kiozel 50 ezer embert,
akik OEDO varos elképesztd magasségt’l felhd-
karcoldjanak fugiaf Hisiink és Benten behatol
a toronyba, mig Gogul egv szamlt' epet kezelve
kiviilrdl segit nekik. § &
A helyzet kiilonds:
valaki a véros és a
hadsereg szamito-
gépeit megzavarva
az épiilet megsem-
misitésére torek-
szik, kikapcsolva
annak stabilizato-
rat. Az illetd egy ICE
programhald segit-
- ségével tokéletesen
elfedi kilétét -
minddssze annyit
sikeriil kideriteni,
hogy & is az épiilet-
ben van! A torony
legfelsd emeletén

() | u S

18 =

CYBERPUNK

Sengoku talalkozik egy programozdval, akit a
rejtélyes illetd mindendaron - a jelek szerint még
a sajat életét is felaldozva - meg akar gyilkoini.

A |elek arra utalnak, hogy ekkora katasztrofat

csak egy ember kepes
okozni - de & mar tohb éve
halott... A zavard jelzése-
ket viszont még mindig
sugarozza valaki a felhd-
karcold egyik emeletérdl,
igy Sengoku elhatarozza,
hogy a végére jar a dol-
goknak, annak ellenére,
hogy az épiilet teljes veé-
delmi rendszere ellene
van programozva...

FILE 2> PSYCHIC TROOPER

A masodik részben GOGUL keriil a figyelem ki-
zéppontjaba azzal, hogy elbiijtatja egy régi biin-
tarsat, akit a katonasag iildoz. A csinos nd kez-
detben egyiitt kiizd Gogullal, aki lathatdéan ked-
veli ot. Rividesen kideriil, hngy az ex-huksznlu
arulas aldozata: 6t akarjak 3

felhasznalni egy szupertit-
kos katonai fegyver teszte-
léséhez, pontosabban erd-
tracidjahoz. A
=i “fegyver” egy
olyan gyilkos
lény, aki embe-
ri és gépi szer-
vek kombinala-
sahol lett létre-
hozva. A szu-
perkegyetien
6s dridsi tiize-
rivel ellatott cyborg Gogul utan
ered, akinek a tialerd miatt ezittal
igen rosszul all a szénaja. Kozben
Hasegawa, a renddrség fonoke is
megjelenik a véres “bemutaton” és
mivel az emberi szervek katonai al-
kalmazasat tirvény tiltja, le akarja
tartoztatni a magasrangii tiszteket.
Parancsba adja az amiigy is kimeriilt

C O L1 FE.C T |1.C N
Gogolnak, hogy pusztitsa el a cyhorgot. igy mar

nem csak a gyilkolégéppel, hanem a nyakan le-
vi robbandtidltettel is szamolnia kell!

FILE 3> BLOOD LUST

Egy titokzatos vampir garazdalkodik OEDO-ban,
aki meggyilkol és “megcsapol” harom tuddst.
BENTEN kapja a
meghizast,
hogy deritsen
fényt a titokra -
vampirok ugya-
nis csak a me-
sékhen Iétez-
nek. A cyber-
varos utcain
azonban min-
denki hallgat -
mindiossze ERS
annyit sikeriil megtudni, hogy a tuddsok sotét
bioldgiai kisérieteket folytattak és nagyon fél-
tek valakitdl. A nyomok elvezetik Bentent a
salnn|| karhaz cryogenikus fagyasztd kamrdihoz
. = - pontosabban az egyikhez,
amely furcsa mddon iires! Ku-
tatas kozben két furcsa cyber-
vadallat tamad Bentenre, aki-
nek menekiilnie kell. Gogul az
adatokat feldolgozva rajin,
hogy a harom tudds a halhatat-
lansag virusat kereste, nem is
eredményteleniil. Vajon ki akar
mindenaron orikké éIni? Es ki
a titokzatos vampir?

A CYBER CITY OEDO 808 a ha-
rom sorozat kioziil a legfoldhoz-
ragadtabb, mar amennyire ezt a furcsa jovoke-
pet valdsnak lehet tekinteni. A filmeknek na-
gyon jo a torténete és kiildn is “fogyaszthatod-
ak”, mivel csak laza szalak kitik dssze dket.
Egy bajom volt csupan: a harmadik résznek
“nem volt vége”, azaz nem utalt a foszerepldk
tovabhi sorsara. Elképzelhetd, hogy a sztori
folytatodik...

Martin
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Dr. Robert Bruce
Banner a hires atom-
fizikus végzetes ba-
lesetet szenvedett,
amikor megmentette
kizeli baratjat, Rick
Jonest. Egy robbanas
kivetkeztében hatal-
mas ddzis gamma-
~sugarzast  kapott,
melynek kivetkezté-
ben a teste atalakult
egy emberfeletti erejii mutanssa - az
INCREDIBLE HULK-ka!
A hazankban is nagy sikernek or-
vendd MARVEL képregénykiadd
egyik leghiresebb hose, HULK is be-
vonult a MegaDrive tdrténelembe,
mégpedig egy igazdn igényes vere-
kedds-maszkalds jatékkal. A torté-
1+ nethen a fogonosz THE LEADER, aki
segitségiil hivta a zold drias 4 lega-
i dazabb ellenfelét: RHINO-t, ABSORB-
ING MAN-t, ABOMINATION-t és
TYRANNUS-t. Ahhoz, hogy legydzziik dket, 5 palyan kell at-
jutni, melyek végén varnak rank a foellenfelek. Hulk ener-

THE ADVENTURES OF

Egyre tidbbet hallani arrél,

hogy “feliilrdl” drasztikusan

be akarjak szabalyozni a jatékok “erdszak-
szintjét”. Allitolag til véresek a programok és
durvasagra tanitjak a gyermekeket. Nos
kedves sziilok, a MIGHTY MAX-et nyugod-

tan hazavihetik, hiszen tokéletesen vér,

és erdszakmentes jaték.

Eloszor azt gondoltam. hogy a Jurassic Parkral
nem lehet még egy bort lehizoi - nincs az az is-
ten; hogy ez az u] valtozat jél n. B

_tiob'| agyut a prugramnrr}' hogv a hatterek
i glképesziden mkem‘k‘ @s folyamatos

azakmﬁ egyfolna
repld Grant dokin és a dindl
kapcsolat van a filmmel. Akkor ugyanis a dindk
a fiellenfelek, most azonhan az e
.2 baj oka: a Costa-Rica-i |
2 uﬁtkel fgyekszik begyiijteni a meg-
1n|asokat ‘hogy egy gonosz dind-sereget
hezzanak |éteg helolik. lgy. leu;ﬁwetseges az
ember asa"iliﬁuszamusz kettejuk kuzul karak-

gidja folyamatosan csokken, ezért a
bunyd mellett a potlasara is koncent-
ralni kell - hiszen ettdl fiigg, hogy mi-
lyen extra mozgasokat tudunk csinal-
ni. Kezdéskor Super-Hulk madban va-
gyunk - 18 kiilonbozo mozdulattal -
amely az energia fogyasaval visszae-
sik Hulk majd Dr. Banner madba, igy
egyre kevesebb mozgasunk marad. Jo
esetben azonban fel tudunk tdltodni
Hulk-0ut allapotba is, ahol senki sem
allhat az utunkba. A program veszélye-
sen jo grafikaval bir és kelloképpen nehéz is, igy
iddsebbeknek is batran ajanlom.

SKULLMASTER nem egy jo ember, hiszen dvé az
a fegyver, amely képes megsemmisiteni a vila-
got. Ez a fegyver most éppen darabokban hever,
szétszorva - node mi van akkor, ha valaki dssze-
rakja? Ha gonosz az illetd, akkor nagy a ziir, ha
olyan jo és hator, mint MIGHTY MAX, akkor va-
lamivel jobb a helyzet. Max és baratai elindul-
nak hat, hogy a darahokat dsszeszedve elpusz-
titsak az ordogi gépezetet, amelynek részei 5 vi-
laghan vannak elrejtve.

Gondolom a sztoribdl is kideriil, hogy az OCEAN
eziittal a fiatalabb korosztalyt célozta meg egy
konnyen kezelhetd és szorakoztato jatékkal. Lé-
nyegében csak joadag iigyességre van szilkség
ahhoz, hogy a hatalmas helyszmeket hejarva

».megtaldljuk a darabokat és lepuffogtassuk az
ellenfeleket - mindezt abszolit kedves formaba
ontve. A szerepiok (3 koziil lehet valasztani) ha-

talmasat ug-
ranak, ékkao-
veket gyiij-
togetnek, a
gyermek
kellemesen
mulat és ad-
dig sem a
vérengzeést
latja.

tert valasztva kell megmenteni a helyzetet.
Grant a kiilinbozo fegyverek felszedésével tud
kiizdeni, Raptor pedig a bivajerds végtagjaival.
ezdéskor a harom palyat tetszés szerinti sor-
‘rendben teljesithetjiik, ezek utan mehetiink 4t a
tovabbiakra. Raptorral 5, Granttal 6 szintet kell
bejarni, melyek a valasztott szereplotdl fiiggden
valtoznak. Ujra el kell mandannm, hogy a jaték
grafikaja nsztalynn teliili!

kiviil nem sok
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Ebben a hdnapban igyekeztem olyan
MEGADRIVE jatékokat dsszegyiijteni, melyek
grafikajukkal és jatszhatosagukkal joval kie-
melkednek az atlaghél. Ezek kioziil vald a S&K
is, amely a Sonic 3 mélto folytatasa.

Ez a kazetta tényleg sok érdekességet

rejt, melyekre érdemes odafigyelni.

Most nem térnék ki a 8 csodalatosan
megrajzolt palyara, hiszen a Sonic so-

rozat grafikajaval sosem volt baj - jo-

val érdekesebb, hogy ezittal Knucklest is lehet

Flipper - a jaték, amely idotlen-idokig tartja ma-
gat! A jatéktermekben még mindig a legtobb
zsetont ezek nyelik el és a konzolok vildgéban is
elokeld helyen allnak. Es ha ezentil minden
flipper ilyen vadallat lesz, mint a CODEMASTERS
iij programja, akkor nem lesz baj.

Mi kell egy jo konzol-flipperhez? Eldszdr is gyd-
nyorii, szines és villogod grafika, lehetdleg nagy-
méretii asztallal és golydval - ez megvan. Aztan
digis rock and roll zene, diibdrgd dobokkal - ez
is oké. Elethii, gyors mozgas és szimulacio - te-

P
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A januari szamban mar ajanlottam nektek az ij
Bomberman jaték SNES valtozatat. Most végre
megérkezett MEGADRIVE-ra is, stilszeriien
MEGA BOMBERMAN néven. Mivel a két valtozat
teljesen kiilonbdzd, ezért szeretném ezt is meg-
mutatni nektek.
A HUDSON SOFT sorozata mar évek 6ta a leg-
jobbak kiozott tanyazik és eredetisége miatt
eddig még nem sikeriilt feliilmilni (Japanban
a legsikeresebb konzoljatékok kiziitt tartjak
szamon). A cég egyre-masra jelenteti meg az
ijabb epizddokat, melyek mindig tartalmaz-
alami izgalmas iijdonsagot - eziittal példa-
farkas-forma allatokat, melyek kiilon-

valasztani, aki ujfajta mozgasaival szint visz a
jatékba. A gomb benyomva tartasaval
hosszil ideig tud a levegdben iiszni
és a fiiggdleges falakra is fel tud
kapaszkodni, igy érdekesebb he-
lyekre is fel tud jutni, mint Sonic. A
kis vords ordog szerintem sokkal iz-
galmasabb, mint Sonic, igy jogos az
ohaj, hogy a régebhi részekben is
szeretnénk ot probara tenni. Sze-
rencsére erre megvan a lehetdség,
hiszen a kazetta gy milkodik, mint
egy amerikai “adapter”! Ossze tud-
juk illeszteni a Sonic 2-vel és a 3-
mal is, igy djra végigjarhatjuk a mar
ismert palyakat az ij figuraval! Ha
pedig a Sonic 1-et vagy a Spinballt

litalalat, végre jobbra-balra is lehet razni az
asztalt. Nomeg egy csipetnyi titok, rejtett meg-
lepetés, valami, ami miatt “konzolossa” valik a
flipper - mondjuk egy par iigyességi/akcio rész
megfelel?
CODEMAS-
TERS, ez iga-
zan nagy do-
bas volt!

A PSYGHO
PINBALL-ban
harom féle gé-
pen mehetiink
vagy ezek
& psyc ho®-
kombinacia-

biozd tulajdonsagaikkal segitik a jatékost.
Szamtalan extra felvételével tuningolhatjuk
emberiinket, akinek most egy galad robotbanda
elintézése a feladata. Nekem ezittal jobban
tetszik a MD verzid, mert itt sokkal inkabb
iigyességi feladataink vannak, mint logikai
(az SNES jatékban néha eléggé meg volt bonyo-
litva a jatékmenet). Természetesen palyakban
nincs hiany, 5 vilagot kell megmenteni, melyek
3-4 részhdl alinak és még a véysd dsszecsa-
pas is rank var. A felvehetd targyak nem val-
toztak, csak a kis farkasok mennek ijdonsag-
szamba. Nekem ez a MD jaték volt marciushan
a kedvencem.

egyébként, —
hogy ez a triikk barmely MD ka-
zettaval mikodik!

jan, egyszerre maximum négyen. Az asztalok
tibb képernyd magasak, de az akcid annyira
gyors, hogy a jaték teljesen élethil - nem érez-
ziik iigy, hogy a golyd az égbdl hull ala. Nagyon
sok a megldhetd extra, kanyar, lampa és titkos
jarat és a labhda viselkedése is kellemes. A ka-
rok kizott elég nagy a rés, ami miatt nem kon-
nyil a jaték, oldalt viszont nem till gyakran megy
le a golyd, igy a dolog pont egyensiilyban van.
Ez az elsd olyan flipper jaték, ami szerintem
nem csal.
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Koriilbeliil 7 zsillié levél tornyo-
sul az asztalomon, amelyekben
kédokat kértek a‘kiillonbozo ja-
tékokhoz. ‘A kétségbeesett jaté-
kosok koziil még mindig legtob-
ben. a SONIC, /SONIC.. 2,
SONIC 3-mal vannak elakadva.

SONIC
A kezdoképernydn, amikor Sonic
megriazza az ujjat, nyomjatok be
a FEL,"LE, BAL, JOBB irinyo-
Kat, amire egy csengot kell halla-

notok. Ezutin - a  jatékot
A+START-tal inditsatok.
SONIC 2

A SOUND TEST meniiben irja-
tok be a kovetkezd szamokat,
mindegyik utin B-t nyomjatok:
19, 65,09, 17. Ezutan lépjetek ki
és A+START-tal inditsatok. Ha
Super Sonic-ka akartok vélni, a
szamok a kovetkezok: 04, 01,
02, 06. Ezutan gyijtsetek ossze
50 gyiiriit az atvaltozashoz. A
pélyaépito kod a kovetkezokép-
pen alakul: irjatok be a palya-
valaszto kodot. A SOUND
TEST meniiben irjatok be a ko-
vetkezd szamokat: 01, 09, 09,
02, 01, 01, 02, 04. Ezutan a pa-
lydra lépve (A+START) az A-B-
C gombokkal tudjatok a palyat
atrendezni. A 14 folytatasi lehe-
toség kodja: 01, 01, 02, 04.

SONIC 3
A kovetkezo kodot nehéz eld-
hozni, sokat kell probalgatni.
Amikor a kezd6képen meghall-
jatok a SEGA beszolast és Sonic
kezd megjelenni, nyomjatok be

m 6. évfolyam 3. szam

gyorsan a FEL, FEL; LE, LE,
FEL; FEL, FEL, FEL iranyokat
(esilingelést kell hallanotok). A
COMPETITION opciorol lefelé
Iépve jelenik meg a STAGE
SELECT/SOUND TEST opci6.

THE FLINSTONES
A pélyavilasztashoz tartsatok le-
nyomva a C-t az OPTIONS kép-
ernyon, majd nyomjatok BAL,
JOBB, LE, BAL, JOBB, FEL,
FEL, LE, BAL, JOBB-ot. Ezek
utan C+START palyat valt.

SHINOBI 3
Pauzalas utan egyszerre nyom-
jatok A+B+C-t, ezutin a
LE/FEL irdanyokkal valaszthat-
tok palyat. Orok shuriken: az
OPTIONS képerny6ben allitsa-
tok be 00 shurikent. Virjatok
itt egy ideig, s a 00 végtelenre
fog valtani. Sérthetetlenség:
hallgassiatok meg a kovetkezo
zenéket sorrendben - HE
RUNS, JAPOESQUE, SHINO-
BI WALK, SAKARA, GETA-
FU. Al Getafu szam bekérése
utan par pillanatos csend jelzi a
kéd bevitelét.

ZOMBIES ATE MY
NEIGHBOURS
A BNYZ kod extra palyakat ad
HARD médban, de prabaljatok
ki a QSDZ-t is.

MIG 29
Tetszoleges palyat’ valaszthat-
tok' a MIZLATHNFDKZWG
koddal.

MEGA TURRICAN
A palyaugrashoz pauzaljatok le
a jatékot és nyomjatok JOBB,
BAL, LE, JOBB-ot és a B gom-

bot. Az brik energia kédja A,
A,A,B,B,B, A, A, A.

DR. ROBOTNIK’S M. B.
MACHINE

A HARDEST nehézségi fok

utolsé palyajanak kodja PI-

ROS, PIROS, URES, SARGA.

DYNAMITE HEADDY
A cimképernyon nyomjatok
START-ot egyszer. Tegyétek a
kurzort a START GAME feli-
ratra és adjatok be a C, A, BAL,
JOBB, B koédot. START-tal
kérhetitek ki a palyavalasztast.

URBAN STRIKE
Egy titkos mexikoi palyara jut-
hattok a INHLGBW6SYL kad-
dal!

MICKEY MANIA

Az OPTIONS menii SOUND ;

TEST részében allitsatok a ze-
nét CONTINUE-ra, az fx-et
APPEAR-re, a beszédet
THINK...-re. Lépjetek ki és
tartsatok 5 masodpercig BAL-
RA lenyomva az iranyitot. Ek-
kor megjelenik a palyavalaszta-
si lehetoség.

BEAVIS & BUTT-HEAD
Probaljatok ki a kivetkezo ko-
dokat (a kis és nagy betiikre fi-
gyelve): mivOI mp2yH Xy7LQ
illetve e7EKY iP2qe taVYF.

CONTRA - HARD
CORPS
Specialis vége lesz a jatéknak,
ha a JUNK JARD palyan az el-
s0 mini foellenség utan a szét-
Ioheto falat (az ajto felettit)
megmaiszva beszéliink az em-
berrel és igent mondunk neki.

Ezek utdn egy aréndban meg

kell kiizdeni két nagyobb ellen-

féllel.

EARTHWORM JiIM
Pauzalds utdn az 1-es iranyité-
val nyomjatok be a kodot a
fegyver feltoltéshez: A, B, B, B,
C, A, C, C. A pilyaatlépés kéd-
ja: A, B, B, A, A+C, A+B, A+B,
A+C. A plazma lovésé: C, A, B,
C, A, B, A, C. Egy continue
nyerheto: A+B, A, B, A, B, C, A.
Egy élet nyerhetd: B, B, C, C, A,
A A AL

PITFALL

A kodokat a kezddképernydn,
az l-es irdnyitéval Kkell beiitni.
99 fegyver: A, B, FEL, C, A, C,
A. 9 élet: JOBB, A, LE, B,
JOBB, A, B, FEL, LE. Atari
2600-as verzio: LE, A gomb 26-
szor benyomva, LE.

SYLVESTER &
TWEETY
Pauzilds utidn nyomjatok be a
kovetkezo kodot, igy az utolsé
palyara keriiltok: A, A, A, B, B,
B, A majd START.

LION KING
START-tal pauzaljatok le a ja-
tékot, majd a JOBB, A, A, B,

T



, JOBB, BAL, A, B, C,
RT-ot nyomtok.

~Barmelyik palydn kezdhettek a

7954-es koddal. A 0515-is a leg-
utolso szintre tesz.

RISE OF THE ROBOTS
Ha a Supervisorral akartok jat-
szani, az OPTIONS képernyon
nyomjatok FEL, FEL, LE, LE,
BAL, BAL, JOBB, JOBB, A, B,
C, A, B, C-t.

CASTLEVANIA
BLOODLINES
Alljatok az OPTIONS feliratra és
a nyomjatok START-ot. A BGM-
et allitsatok 05-re, az SE-t 073-ra.
Menjetek vissza a kezdGképre és
varjatok meg a PRESS START
BUTTON iizenetet. Most nyom-
jatok START-ot. A masodik cim-
képernydén nyomjatok FEL, FEL,
LE, LE, BAL, JOBB, BAL,
JOBB, B, A-t. Ha most vissza-
mentek az OPTIONS képernyd-
re, 9 életet és expert nehézségi fo-

kozatot tudtok bedllitani.

TECHNOCLASH
A pilyakodok: 2.: ZPSOBFAR,
3.: FPKRBFAY9, 4.: DAAW3-
FAX, 5.: TZSIUFAU, 6.: 6ZS-
ITA6, 7.: HIMYSFAO.

2

DOOM 32 X

A kéd beviteléhez 6 gombos joy
sziikséges (a Mode gomb miatt)!
Jaték kozben pauziljatok és
egyszerre nyomjatok le az X, Z,
Mode, FEL kombinaciot. Ekkor
sérthetetlenné valtok. A fegyver
és municio feltoltéséhez nyom-
jatok A, C, Mode, FEL-t, ter-
mészetesen itt is egyszerre.

~_STAR WARS ARCADE

Ha kiilso nézetbe kapcsoltok, a
torpedd automatikusan raall a
HATATOK MOGOTT kevergd
Tie vadaszokra is!

MASTER
SYSTEM

JUNGLE BOOK
Varjatok meg, amig a DISNEY
logo eltiinik a képrdl és nyomja-
tok be a FEL, LE, FEL, LE,
BAL, JOBB, START kombina-
ciot. Ezutan a START GAME
képernydon a jobb/bal irdnyok-
kal tudtok paly:it vilasztani.

COSMIC SPACEHEAD
Az utolsé helyszin, a SPACE
STATION kodja DGHFFF6W-
WLJLRWFIDOL]1.

THE GLOBAL
GLADIATORS
A menii képernyén valasszatok ki
a masodik opci6t és nyomjatok be
a BAL, JOBB, BAL, JOBB, BAL,
BAL, JOBB, JOBB, BAL, JOBB
kombinaciot.

ROBOCOP VS

TERMINATOR
A fegyvervilasztast a kivetkezd
modszerrel lehet elohozni: allitsa-
tok meg a jatékot és nyomjatok
FEL, 1, FEL, 2, FEL, 2, FEL, 1,
LE, 2, LE, 1, LE, 1, LE, 2-t. Indit-
satok, ekkor fegyvert valaszthat-
tok. A pédlyaugrashoz szintén
pauzalni kell és LE, 2, LE, 1,
FEL,2,LE, 2, LE, 2, FEL, 1, LE,
2, FEL, 1-et nyomni. Inditas utin
a kiovetkezo palyira 1ép a jaték.

DESERT STRIKE
Konnyen végigszaladhattok a
jatékon ha beiititek a kivetkezd
kédokat: 2.: QQZRELEN,
3.: QPUAAAQ, 4.: QPNEMEN.

SONIC 2
Dugjatok egy iranyitét a 2-es
csatlakozoba és nyomjatok Atlo-
san BALRA/FEL plusz az 1-2
gombokat. Tartsatok lenyomva
dket és kapesoljatok be a gépet.
Varjatok meg, amig Sonic elro-
han, dugjatok be az 1-es iranyit6t

és nyomjatok meg a 2 gombot
kétszer. Ekkor meg kell jelennie a
palyavalasztds opcionak.

DESERT SRTIKE
A péilyakédok a kivetkezdk:
2.: CKSEPPD, 3.: ICIIEFE,
4.: EMFMIEH.

THE OTTIFANTS
A palyak koédjai a kivetkezok:
Basement: JYSF, Construction
Site: AOHT, Office: PHIE,
Jungle: NRCF.

ROAD RASH
irjatok be a 0000 0DQTO 15AUS
574AE kodot, mellyel az 5. palydn
kezdhettek a legjobb motorral.

LEMMINGS

A palyavalasztiashoz a kovetkezo
kombinaciot kell beiitni: a gép
bekapcsolasakor tartsiatok nyom-
va az 1-2 gombokat és nyomjiatok
be a FEL, LE, BAL, JOBB, FEL,
LE, BAL, JOBB kodot. Ez utin a
PASSWORD képernyon tudtok
palyat valasztani.

ECCO THE DOLPHIN
A 10. és 12. palya kddjat tudom
megadni: ESKGV és IAMGW.

MICRO MACHINES
Tudtiatok, hogy egy mini jaték
van elrejtve ebben a kazetta-
ban? Kossetek ossze 2 gépet és
tegyétek be a kazettikat. Ami-
kor az ABSOLUTELY BRIL-
LIANT logo megjelenik nyom-
jatok le a START, 1, 2 gombo-
kat mindkét gépen. Ekkor be-
jon a kis tenisz jaték.

ALIEN 3
Ha a “high score” tdblaba
CHEAT-et irtok be a nevetek
helyett, rettentdé mennyisé-
gii municiotok lesz a
kovetkezd jatékban. ,~

SHINOBI Il
A kiilonbozd
szinii ninjak

és  Kkristd-
lyok kod- 5
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jai sorban a kovetkezok: C0444,
50858, 10373, B02F2, FD9DS,
D4939, F5958, BF26A.

LION KiNG
Amikor a SEGA logo megjelenik,
nyomd le (és tartsd tgy) a 2-es
gombot. Amikor a logo eltiinik,
forgasd folyamatosan az iranyitot
az oOra jarasinak irdnyaba, a
DISNEY képernyd megjelenésé-
ig, ekkor egy hangot kell halla-
nod. A START opcié kivalasztisa
utin megjelenik a palyavalasztas.

SONIC CHADS

Egy kodot ismerek csak a jaték-
hoz: a kezddképen nyomjitok be
a LE, LE, FEL, FEL, BAL,
JOBB, BAL, JOBB, 1, 2, START
kombinaciét. Ez utin lépjetek be
a SOUND TEST képernyibe és
probaljatok ki mi torténik, ha a
LE, LE/ELORE, ELORE, 1 moz-
dulatsort beadjatok.

MORTAL KOMBAT 2
KIVEGZESEK:
LIU KANG: LE, ELORE,
HATRA, HATRA, 2
SUB-ZERO: ELORE, ELORE,
LE utina ELORE, LE, ELORE

SHANG TS([NG: védpkezés
kizben ELORE, HATRA,
ELORE, 2

MILEENA: ELORE, HATRA,

ELORE, 2

KITANA: védekezés kozben

ELORE, ELORE, ELORE, 2

REPTILE: fél képernyds tavol-

sdgh6l HATRA, HATRA, LE, 1

SCORPION: START+FEL,

FEL, 1

JAX: ELORE, ELORE, 1, 1, 1-

...amig az ellenfél végleg kinyif-

fan.

A “tiiskés” PIT kivégzés min-
den karakternél megegyezik:

ELORE, : HATRA,
ELORE, 1.
Martin




-igazodik az ’ut\nszonyak'huz, ‘szerencsére
nem egyszerii: kezelhetetlenséggel - ‘a ha-
‘vas iiton példéul csak a kézifékes kanyar
‘(gyakorlatilag nem lehet be-
: hizni a kéziféket, egyszeriien
~csak blokkolni kell) és ‘a
Powerslide segit. -~
at

gynzalmekkel
rmﬂﬂehat nyer- -

“TINE —
‘oo [Eee—

2 helyzethan \qy
Amikor ugyanis megeé : ] ‘hibam-is.
“kendezve jatszott vele alom.glethii ert. egyszer telen‘
—_Ancy pozltwj_angvétehr leirast _csinalt. az B0-nal hementiink=i g, ylésT terre,'_
Amigas verziordl - de nekem valahogy még- 7
~sem-kerek-a-dolog.-Egyszeriien nem értem, s
- “hogy-miért kell-olyan autékat, mint a Mini-—
l:nnper és Fiat Cinquecento. egy_rall P
ramhn halaarnltotnITSnkkalkomrﬂyahh au-.

han

~mn‘l’Tgy késobb Opel Astrat (16V I'I'I) és Re-

“nault Cliot is vehetiink. St, még egy Escort

Cosworth és egy Toyota Celica is dsszespo-

rolhato, de ezek kockazatos bizniszek, mert

~~kannyen elfogyhat a penzunk és akkor ug-
rik a kivetkezd nevezési dij! Erdemes na-
gyon dvatosan vezetni, mert a sériilések ja-
vitasa rendkiviil sukha’ keriil. A versenyek
kiizhen nem.art gyiijteni a dollarkitegeket
és a nitro-gyorsitokat, nomeg az idd-megal-
litd miltyiiroket (a tapasztalatom az, hogy a
pénzkitegek rendszeres felvételével jocs-
kan javulnak az esélyeink).

komulytalanné vilik ezektdl a‘ktaszappan _-
dobozoktdl. Aztan ugye azlltls mondta az

Ancy, hogy a kezelhetdség “teljesen élet-
hii”.-Vezetek mar egy ideje, de nekem még

No, de ne legyiink szorissziviiek - a jaték
nem rossz, foleg ha azt nézem, hogy ossze-
sen 48 palya van benne! A. Power Drive
World Championship soran az egész vilagot
bejarjuk, kizhen végigélhetjiik a létezd
osszes idojarasi format és utviszonyokat és

i i e
: ki il Zaibin ezek kombinacidit. Azért érdekes a szimu-
mzeszedm? A ks lacié, mert a kocsi viselkedésével tényleg SUP[R N fNDO

Martin

ENTERTAINMENT SYSTEM

likvidaljunk és megkeressiik a kijaratot
- ez csak a bal sarokban levd LEFT XX szam-
1416 nullara érése utan nyilik ki. Hat veszé~ .-/ .
lyesen megrajzolt helyszint kell bejarniy “.
melyeken az X-ek legadazabb ellenfelel
varnak rank: The Black Queen, Blond-
scream, Cyber, Elsie Dee és a tibbiek: Az
: utolsé palya magaa pokol, ahol Fugue all’
Eddig barhol keriilt szoha a MARVEL kép- a mifltjat, amelyre a magyarazatot talan az utunkba. i
..regénykiadé és az X-MEN sorozat,’ mn§t fogja megtaldini. Egy ismeretlen A jaték grafi
eloszor WOLVERINE neve jott be- ugyanis a WEAPON X laboratériumba in- bonyolult kezelh
Vajon miért szereti mlndenki ezt uilﬂlla dt, ahol talan valaszt talal a kér- helejdnni a f
brutalis, vad kinézetii rozsomaki n " deseire. lyett érde
- az .ingydgyitd képessége. “A jaték elsfisorban és talan kizardlag.azért__gyorsabban
adamantium pengéi_a_siker ! késziilt, hogy a Wolverine ramnng kiél- rint a
“VE Emér akkora sztar, hogy | sék /magukat. Hdsiink ugyanis:annyi mert
aslrugas/muzgasfajtat tud, hogy legalabb Iet
Jy héthe telik a kezelés hetanulasa\ Az
anyitd 0SSZES gombjaval. csmél% : Elsm I]ee jelenik
lusz van-néhany irany+gomh ko Dnyd ii 2
ﬂnﬁe Jis:Ezek kiosztasat a gépkinyvhen: ; 2 4
talaljuk meg, ér-
hdemes Aatnézni,

] usztélynn feliili, de a7,
ég miatt kiesit nehéz
atos |alekha A liftek he-:.
falon maszni, mivel igy
ladunk. A palyakon rendsze-
‘jaratot be kell barangolni,

] ,leliatfé!z—a_dnlt -szamii ellenfe-




VIGYAZAT!
A DESERT FIGHTER cimii jatékot abszolit véletle-
niil fedeztem fel az 576 SHOP kinalataban. Eppen
azon tiinddtem, hogy eldvegyem-e a jo oreg Metal
Marinest vagy a Desert Strike-ot, amikor is meg-
pillantottam a szerényen meghizodé dobozkat. A
képek nagyon igéretesen viritottak, lassuk mit si-
keriilt alkotnia a SYSTEM 3-nak...

FIFTI-FiFTI

Stilusat tekintve a DF kiriilbeliil 50-50%-0s arany-
ban stratégiai-akcio jaték. Egy 8 kiildetéshal allé
haborit kell megvivnunk, melyben a masik oldalon
eqy Zarak nevii kizép-keleti diktator all. Zarak erds
hadseregével lerohant egy szomszédos orszagot és
megkaparintotta az olaj és kémiai iizemeket. Ah-
hoz, hogy az UN katonai sikereket érjenek el a fil-

EZ NEM EGY-LOVOLDOZOS JATEK!

ziil valasztani, melyekbdl én a COCKPIT TYPE A-t
ajanlom. Tanulmanyozzuk at a gombkiosztast.is,
hiszen a fegyverekhdl és csalikbal szigord limit
van, nem lehet csak iigy a levegobe durrogtatni!
Ezek utan a foképernydre keriiliink.

A jaték lényege, hogy mindig a legkevesebb pusz-
titassal es a legrovidebb idd alatt kell a kiildeté-
seket végrehajtani. Ez nagyon fontos, hiszen a
szamtalan célpont nagyon gerjesztden hat, még-
sem szabad megdriilni - szigorian csak azokra az

elsddleges és masodlagos célpontokra ldjiink, me-

lyeket a gép megad. Ha esetleg nem vagyunk tisz-
taban ezekkel, lapozzuk fel a gépkionyvet, ott rész-
letesen kivesézik a kiildetéseket. Mem hashdl
mondom ezeket: ha til sokat pusztitunk, a kiilde-
tések utan a GHN hiradé bemutatja, hogy az UN pi-
16tai a sajat allasaikat lotték! Az pe-

gL

M Ez a radarallomas mar nem hiizza sokaig

din, a levegdhdl kell tAmogatnunk dket egy F-15
STRIKE EAGLE és egy A-10 THUNDERBOLT Il iranyita-
saval. Nem véletleniil mondtam, hogy a DF erisen
stratégiai beiitésii program: abszolit nem lehet
benne igy “irtani” és “kommand6zni” mint mond-
juk a Desert Strike-ban, hiszen itt a képzeletbeli bi-
rak konydrteleniil pontozzak és jegyzik teljesitmé-
nyiinket. Szoval aki raszanja magat erre a jatékra,
az tényleg valami komolyabb dologra szamitson.

EBE. ..
Kezdéskor  va-
laszthatunk az ij
habori és a men-
tett allas betoltése
kozdtt. A CONTROLS
meniiben lehet az
elég bonyolult ira-
nyitasi formak k-

u S

m a r C

M Igyekezziink csak a tankokat kildni

dig a legnagyohb blamazs. Széval a
foképernydn vagyunk, annak is az
N alsé részén egy 5 ikonbol allo rész-

! ben. Itt tudunk informaciét kémi a
célteriiletrdl (balra), a kiildetés pil-
lanatnyi allasardl (le), gépet va-
laszthatunk (johbra) és elkezdhetjiik
a harcot (fel). Ha a kurzor kizépen
all és megnyomjuk a START

dig teljesitett allast vagy at-
allithatjuk az irdnyitast. A
célteriiletek koziil az aktivak
: fehéren vilagitanak, ezeket
egymas utan be kell majd jarni. A szammal
jelzett teriileteket egyenként kikérhetjiik
és még részletesebben atnézhetjiik a rajta
talalhato ellenséges objekiumokat, igy
megtervezhetjiik a timadasi stratégiankat.
Lehet, hogy elsdre nem egyértelmi, de a
meniiket az A (piros) gombbal vezéreljiik.
Végiil még egy infd képernydt kapunk, ahol
utoljara igazitanak el minket. Erdemes
ezekre az utolsé jotanacsokra odafigyelni.

m%nr% o

Hare kizhen mindkét gép
mashogy viselkedik. Az F-
15 a gyorsabb madar és az
“egyediilallo” célpontok
leszedése is vele kiny-
nyebh. Az A-10 viszont ki-
tiinden bombaz, de a légi-
harchan nalam gyengébh-
nek bizonyult. A jaték
eldrehaladtaval mindkét

1995

gombot, elmenthetjiik az ed- | Xy

tipusbél 3-3 verziot kiprobalhatunk. A kiildetések
soran folyamatosan fogy a rendelkezésre lld idd.
Ha tiil nagy a sériilésiik vagy elfogy az iizemanyag,
természetesen vissza kell térni a bazisra - azaz ki
kell repiilni'a “képbdl”. llyenkor jin a statisztikai

-'—""-——*'I”Il”’

’ i

THE U H. O KRS HI0

3[;'. SialE FG7 THE A1TH

# A GNN minden eseményt egyhal tuddsit
attekintés a teljesitményiinkrdl, automatikusan
reparal;ak a gepet és folytathatjuk a harcot, sziik-
ség esetén 0] gepet vagy célteriiletet valasziva,

A kezdeti feladatokat érdemes maximum 3 nekifu-

tashal Iagyuml ellenkezd esetben rosszul alakul a

§ £ Fnrgalumszamlalas az A-10-rdl

fildi csapatok elorenyomulasa. Ha csak a fontos
célokra ldviink, hamar dsszeall a 80%-o0s pusztita-
si arany. Persze tirekedjiink ennél jobbat elérni.
Plusz pontot jelent a masodlagos célpontok szétlo-
vése is. Igazan emlitésre mélté nehézséget csak
az okoz, hogy a masodik kiildetésben nem adjak
meg a Scud rakétak helyét - eldszor fedezziik fel
ezeket, majd az allast djratdltve tdrjiink a célra.
Taktikazzuk ki, hogy a gép mire szamol plusz, mi-
re minusz pontokat - és kizben észre sem vessziik,
hogy milyen gyorsan telik az idd egy ilyen igényes
jaték mellett!

Martin
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f]gy vettem észre az éltalatok-‘

kiildott levelekbél hogy a SNES ~és I betiiket, a kurzort az R-re
teszitek (de nem irjatok be) és
egyszerre lenyomjitok a BAL,
%ART, X kombindciot.

tulajdonosok nem 1 KERIK a ké-
dokat, hanem KULDIK. E%gn :
ezért igyekeztem a legjobb "

kokhoz kozreadni a csalasokat -
remélem ezzel ismét heblzonyl-
tottam, hogy az 576 KByte

“Tipp-Triikk” rovatdval senki
- sem tud versenyre kelm

nem s:kerult kilépne g

START+SELECT kombinsci-
oval sem (talén nektek sike-
riil)! Ha 50 élette a.knrtok kez-
deni, a mentett allisok alaft

Gyorsan nyomjatok be a ké
dot: B, A, R, R, A, L; ekkor egy
hangot halloto, A jaték
egyébként telis-tel
pontokkal, melyekk

palyarészeket ugorhattok at.
Az egyik ilyen az elsé térképen
van, Liptdak Gyorgy tatai jaté-
kos talalta meg a CORAL
CAPERS és a

FUNKY’S

kb. kozépen meg van torve, itt

PONT ITT megnyomjitok

A gombot (1 mdsodpercig) | ket
. SELECT-et kell nynmni") Szu-

terképpel arréb keriltok! |

kéd tuti jo, de ritkan jon be el-

sore - probalgassatok! A

KONGO JUNGLE pélyin még FEL, JOBB. Jade: FEL, LE,*

két ilyen WARP pontot talal-
tam (megprobalhatjatok a be-
lépést gy is, hogy nyomva
tartjatok az L+R gombokat és
a megfeleld pillanatban hozza-
nyomjatok a B-t). Az egyik a
JUNGLE HIJINX és a
ROPEY RAMPAGE kozott
talalhaté.

LION KING
Lépjetek be az OPTIONS me-

niibe és irjitok be a kovetkezo' X

kédot az 1-es iranyitéval: B, A,
R, R, Y. EKkkor a jobb/bal ira-
nyokkal tudtok palyat valasz-

_tam

SUPER BOMBERMAN

Ha beirjitok az 5656 kodot, mi-

ni figurival jatszhattok! Az

utolsé pélya kédja 1635, A 1111
kod egy esomé exra fggyvert ad.

HMBA JAR
A programozo fiit vilaszthatja-
tok ki jatékosnak, ha a “névbei-
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tok be a kovetkezo kodot A, Y,
agyobb

A véres kédot az OPTIONS me-

_START-tal az 1-es irdnyiton, a
2-esen pedig nyomjitok be a k- |

Qro keperﬁyon beadjatok az A

iz L gombot 7 mﬁSodperclg. Ez-
qtén egy hangot kell hallanotok.
A foképernyin me-elenik a pa-
lyavilaszto lehetdség.

logo meg]elenese-
kor az l-esiirﬁnyltoval nyomja-

‘X, B, mire egy hangot kell halla-
notok. A kgrakterek valasztdsa-
kor nyomjatok be az L é R
gombokat és a START-ot, s igy
ki tudjatok vilasztani AKA-
MUSA t.

MORTAL KOMBAT 2
gy halom érdekes kédot bead-
attok a karaktervalaszto kép-
ernyﬁn (minde utan

per erd: LE, FEL, JOBB, %E
BAL. Smoke: FEL, BAL, FEL,

LE, BAL, JOBB. Noob Saibot:

BAL, FEL, LE, LE, JOBB.

Kintaro: FEL, LE, LE, JOBB
JOBB. Shao Kahn:
FEL, FEL, JOBB, BAL. 29

credit: BAL, FEL, JOBB, LE;

BAE. 15 mp a kivégzésre: FEL.
FEL, BAL L, LE

SHAQ FU

niiben kell beiitni az 1-es iranyi-
_toval, gyorsan: 'Y, X, B, A, L, R.
. EkKor a kép vorosre valt.

DESERT FIGHTER
(ebbe\n wszamhan van rola is-
‘mertetd)
kizben pauziljatok

Jﬁtek £

vetkezé kodot: A, B, A, B,
SELECT, A, B. Ekkor djratol-
todik a fuel, az energia és két-
szer annyi rakétatok lesz. A
triikkot szamtalanszor lehet is-
mételni! :

CRAZY CHASE
Kicsit nehéz triikk, de miiko-
dik: nyomjatok le az 2-es ira-
nyité L gombjit, utdna az R-t.
Mindezeket benyomva tartva
nyomjatok L-t majd R-t az 1-
esen is. Mind a négy gombot be-
nyomva tartva az A-B-X-Y
gombokkal valaszthattok a pa-
lydk koziil.

PITFALL
Amikor a bumering a START
koriill repked, nyomjatok
SELECT, A, A, A, A, A, A,

SELECT-et, igy az Atari 2600-
as verzioba Kkeriiltok!

VORTEX

A kovetkezo csalo kodokat tu-
dom nyujtani ehhez a kiilonle-
ges jatékhoz: orokélet: JTTS],
palyavalasztas: CTGXFM,
megsemmisithetetlenség:
HVZSM, orok lovés: WSV-
TQ.

_ EARTHWORM JiM
Allitsatok meg a jatékot és az 1-
es iranyitéval adjatok be a pa-

:,;atra"és tartsatok benyomva | ¥ @

P

f NINI[N

m mm

" JOBB.




Iyaatlépés kodjat: A, B, X, A+X,
B+X, B+X, A+X.

BIO METAL
Tartsatok lenyomva a
JOBB/FEL irinyt és az A+B
gombokat, azutin nyomjatok
meg a RESET-et. Az intro koz-
ben egy “beep”-elést kell halla-
notok, s most mar elkezdhetitek
a jatékot. A palyakon a
JOBB+SELECT és a
BAL+SELECT segit az elore-
hatra lépkedésben.

576 KByte

tippak

ALADDIN
A palyaatlépés kodja a 2-es ira-
nyitoval torténik, az OPTIONS
képernydn BAL, JOBB,
START, SELECT, X, Y, B, A.
A foképernyon ekkor megjele-
nik a LEVEL SELECT opcio.

RISE OF THE ROBOTS
Ezzel a kéddal a Supervisort
valaszthatjatok ki masodik jaté-
kosnak. Az OPTIONS képer-
nyobe lépve nyomjatok FEL,
JOBB, LE, BAL-t plusz vala-
melyik gombot az 1-es iranyi-

ton. Ezutin a PLAYER 2 ka-
rakternek vilaszthatjatok az aj
robotot is.

WILD AND WACKY
SPORTS

A kodokat Kelemen Norbert
kiildte Szombathelyrol, minden
SNES jatékos nevében Kkoszo-
nom oket. 1. rész: farkas,
gyalogkakukk, kisfiga. 2. rész:
farkas, kislany, nyuszilany. 3.
rész: kacsaliny, rozsaszin ma-
dar, kacsafia. Végiil egy kod,
mellyel barmelyik palyat va-
laszthatjatok: nyuszilany, Kkis-
fia, szemiiveges szocske.

STARWING

Az aszteroida paly:an repiiljetek
til a nagyméretii sziklan, utina
varjatok meg a masodikat,
amely a jobb oldalon tiinik fel.
Lojétek szét, ekkor egy csiripe-
Iést kell hallanotok és megjele-
nik egy madar. Repiiljetek bele
a testébe...

RAINBOW BELL
ADWENTURES
A pilyavilaszté kéd RGPKD.
Ha pauzaljatok a jatékot és be-
iszitek a FEL, FEL, LE, LE,

U BAL, JOBB, BAL, JOBB, B, A

ot, minden extra a tiétek
Esz.

y/ TAZ-MANIA

A kezddképernyordl a SELECT
megnyomasaval lépjetek az
OPTIONS képernyore. Itt adja-
tok bea kovetkezo kodot: A, Y,
A;Y; X, Y, B, A, JOBB, BAL.
Igy megkapjatok a palyava-
laszas lehetoségét. Ha még tiz
folytatasi lehetoséget is akartok,
ugyanott iissétek be a B, A, Y,
A, X, A kodot.

AERO THE ACROBAT
Kilenc folytatasi lehetoség sze-
rezhetd, ha a kezdoképen (ami-
kor Aero repked) az 1-es irdnyi-
toval beirjatok az X, Y, B, A, X,
A, B, Y, FEL, JOBB kédot. Ek-
kor egy hangot kell hallanotok.
Miutin az osszes élet elveszett, 9
ujabb lehetoségetek lesz.

ROCK ‘N’ ROLL
RACING
Valassziatok ki a PASSWORD

opciot, nyomjatok START-ot és
allitsatok be a jatékosok sza-

mat. Ezutin kodszonak 989Y
CO2V WS6M-et irjatok be a

VETERAN nehézségi fokhoz. A
WARRIOR fokozat kédja J89!

CO2V WS6M.

PINK GOES
TO HOLLYWOOD

Jaték kozben alljatok meg a
péarduccal és nyomjatok meg a
B gombot a 2-es iranyiton. Ezu-

tan a 2-es joy Y gombjaval lat-
hatatlanna tudtok valni, R-rel
lassité modba keriiltok.

SUPER GHOULS ‘N’
GHOSTS

Az OPTIONS képernyén tegyé-
tek a kurzort az EXIT-re. A 2-
es iranyiton nyomjatok be egy-
szerre az L-t és a START-ot,
utiana a START-ot az 1l-esen.
Egy uj képernyo jelenik meg,
ahol palyit tudtok valasztani.

X-KALIBER 2097

A kezdoképen az 1-es iranyité-
val adjatok be a JOBB, JOBB,
BAL, BAL, FEL, LE, BAL, LE,
LE, LE kodot - ekkor a zene 1j-
ra kezdoédik. Most nyomjatok
meg az Y gombot. Menjetek a
NEW GAME opcidra és nyom-
jatok ismét Y-t. Ekkor megjele-
nik a palyavalasztas (ha nem
akarodzik neki, akkor Y helyett
A-t nyomjatok).

STREET RACER
Négy rejtett palyat lehet elchoz-
ni ebbdl a szuper jatékbol a ko-
vetkezo triikkel. Az OPTIONS
meniibol lépjetek a CUSTOM
CUP-ba. Most nyomjatok L, R,
L, R, X, Y-t. Ha most végignézi-
tek a palyakat, 4 idjat talaltok,
melyeket ki is lehet rogton pro-
bélni.

DOUBLE DRAGON V
Ha ki akarjatok prébalni
DOMINIQUE-t vagy a
SHADOW MASTER-t, a fome-
nii képernyGjén nyomjatok L,
R, FEL, L, L, LE, R, R-t. Ezu-
tan mar Oket is tudjiatok valasz-
tani.

BUBSY 2

Ha a cimképernyon FEL, Y, Y,
Y, LE-t nyomtok, az egész jaték
“fél gravitacioban” miikodik
majd. A palyak talajat gumiva
tudjatok valtoztatnia B, A, B, Y
koddal. Maximum bombatok
lesz, ha az X, X, FEL, LE, X ko-
dot haszndljitok. Végiill a 99
“lyuk’ megszerzéséhez nyomja-
tok R, FEL, °‘SELECT,
SELECT-et.

GAME
BOY

MORTAL KOMBAT
Nyerjétek meg a jatékot vala-
melyik harcossal. A megnyerés
végén, amikor megjelenik a
THE END felirat, nyomjitok az
irdnyitét BALRA/FEL plusz az
A és SELECT gombokat addig,
amig a kezdGkép megjelenik.
START utin GORO-val lehet-
tek!

Martin
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WCOMER

Miutan rajoviink, hogy szeretett feleségiink egy
idegen férfival randeviizgat, elhatarozzuk, hogy
rogton és a lehetd legalaposabban megtoroljuk
ezt a félrelépését. A megtorlas olyannyira jl si-
keriil, hogy mar csak akkor tériink magunkhoz,
amikor eldre megfontolt és kiilonds kegyetlen-
séggel végrehajtott kétrendbeli gyilkossag vad-
javal letartoztatnak. Aztan ismét a totalis elbo-
rulas kiivetkezik és mikor felocsiidunk, egy han-
gulatos, de teljesen ismeretien helyen talaljuk
magunkat. A fejiink még eléggé ziig, de most
nem ériink ra ezzel foglalkozni, mert egy megle-
hetdsen zildlt kiilsejii alak kozelit hozzank, sot
meg is szdlit benniinket. Megtudjuk tdle, hogy
egy szigeten vagyunk, ahol még jopar hozzank
hasonlé kaliberii ficko tartézkodik. Ez azt jelen-
ti, hogy kozonséges fegyencek lettiink, de a szi-
geten ezt a joval eldkeldbb hangzasi JOVEVENY
szdval helyettesitik. A fické még magyaraz vala-
mi Ezredesrdl, aki az egész varost rettegéshen

w— F= a Ffehérfeju arids nem akar po
elkotrsdni a= wtadhal. —

tartja, meg valami Murdock atyardl,
aki mint a neve is mutatja, pap, és az

dajaval. Ezt elmondani természetesen lényege-
sen egyszeriibb, mint megcsinalni, hiszen a ja-
ték méreteire mi sem jellemzobb jobban, mint
az, hogy csak 6 lemezre fért ra.

NEHANY TIPP AZ INDULASHOZ:
- az ezredes jelvényéhez Mendoch atyanal jut-
hatunk (kivessiik a csavargot a jatek elején,
majd valasszuk az “iigy halottam ..
sziveget).

.” kezdetii

- segitséget kaphatunk ugyanitt a
bejaratott drzd szerzetestdl 200
creditért (csak iigy adjuk oda, ha
0 keéri, kiildnben fijhatjuk a pén-
ziinket).

- az itt talalhatd persely kinyita-
saval ne is probalkozzunk, mert a
szelid szerzetes szitava (alliterra-
cionak sem is rossz) 16 benniinket.
- az elején felesleges gydgyitani
magunkat, hamar rendbejoviink.

- a Jeffrey névre hallgatd driem-
bernél a FEGYVER szdt alkalmaz-
zuk, igy - természetesen nem in-
gyen - hozzajuthatunk egy vadasz-

; puskahoz, nomeg a
szilkséges ldszerhez,

o tiszte a fegyen... pardon, a jovevé- |
nyek fogadasa, tehat most nekiink is

ezen kiviil puska szak-
tudasunkat is hajlandd

hozza kell menniink. Elotte azonban

fejleszteni.

- az AGRO SZEKCIO-

feldltoziink a pasas (kinek neve Peter
Waarden) hozta ruhakba, pontosab-
ban rongyokba, mert az eldrelato yar-
dok a szo szoros értelmében mindent
legomboltak rolunk... Feladatunk, hogy meg-
sziintetve a szigeten uralkodé kaoszt, dsszehoz-
zunk egy értelmes emberekbdl allé csapatot, és
leszamoljunk a fent emlitett Ezredessel és ban-

évfolyam 3. szam

ban lehet egy kis pénz-
hez jutni. Ha beme-
gyiink, barangoljunk
egy kicsit a keresztfolyosdhan. Valahol kiirja,
hogy 1 ORA MUNKA. Ezen a ponton haladjunk
keresztiil, amig hirunk. Ha ez megvan, akkor all-
junk fel a géptdl, menjiink tanulni, csajszizni,

Udvuzollek |oveveny, keésziilj

Kbo'S ezdjiik a rohangalast
“eltirél. Erre érdemes 1-2 6rat raszanni, mert 5-
6000 kredit soha nem jon rosszul.

- a zenedobozos fiinak emlitsiik meg a RUN

- a vegyesholtban hasznaljuk a SZERETO szét,
majd a kapott targyat adjuk oda a magat SAN-
CHO PANZA-nak képzeld spanyolnak.

° - a temetdben van némi pénz meg egy alkulcs,
csak keresni kell.

Ennek alapjan mar el lehet indulni. Ja, és még
egy fontos tanacs: térképezzetek, sokkal atte-
kinthetdbb lesz a jaték. Kelld szami érdeklddés
esetén bavebb ismertetot/leirast is készitiink a
jatékrol. irjatok!

K.K. & CO.

KAZETTA

_ 1200  CD32
. RAM:4MB HD:1MB  VIDED: SVGA CPU: 386
* CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB




HOMBAR KOMBAT I

Howdy Zolee! Nnna. Most épp hétfé
reggel van, és mivel nincs elsé 6ram,
batorkodom neked egy levelet irni. (...)
Van egy nagy problémam. Ez a problé-
ma pedig egy sz6 csupan: EROSZAK.
Ennek az egy szonak, ennek az érzés-
nek a hullama sépért végig ezen a boly-
gon. Videok, képregények, jatékok ez-
rei taplaljak bele a kisebb gyerekekbe
(meg talan a nagyobbakba is) az erésza-
kot, a gyildletet. Teszemazt
Computer Karacsony: volt ott egy PC
(egy kommanddéosztagrél szélt). Telje-
sen digitalizalt az egész, ELO
EMBEREK mozogtak a képen, és neked
a rosszakat egy kis pisztolyabraval
AGYON KELLETT LONOD. A lelétt em-
ber (akar j6, akar gonosz volt) a lévés
hatasara elterillt és MEGHALT,
OTTMARADT, mint egy igazi HULLA! (...)
Jo, gondolom most jon az, hogy: “Még
jo, hogy a gyerek a szamitogép elétt éli
ki az oldéklésvagyat!”. Hallottal te mar
arrol a két kissracrél, akik egy video-
film hatasara (amelyben egy vérengzé
csecsemo 6lte meg az embereket) bru-
talis kinzasok utan megéltek egy 4
éves gyereket? Az elkdveték 14 éven
aluliak voltak! Vagy lattad a Karate Kid
3-at? A végén lathaté rugast még két
hénappal utana is lattam az utean,
ahogy az egyik gyerek mutatta a ma-
siknak... Nekem itt van a fejemen a
sebhely, ami azt mutatja, hogy a ba-
tyam latta egy filmben a dzsiu-dzsicut!
Megmutatta nekem: ugy verte bele az
agytamlaba a fejem, ahogy a filmek-
ben szoktak. Csak ennyit a szamitogép
elott kielt oldéklesvagyrél... (bocs,
Zolee, ne érts félre, NEM TEGED BAR-
MOLAK LE, csak egy kis képet szeret-
nék arrél adni, hogy mihogymerre....)
Alairas: kiilon kérésre név nélkal.”

Kedves Levelezotarsam! Latom ta-
pasztalt rejtjelezé vagy, ugyanis csak
masodik olvasasra hamoztam ki leve-
ledbél a valédi mondanivalét (elészér
leperzseltem a szért a kezemrél, mi-
kor gyertya félé tartottam, hogy a tej-
jel irt sorok is lathatova valjanak. Per-
sze egy csepp tej sem volt a papiron,
csak egy jokora libazsir paca. Hosszas
kémiai elemzés utan rajéttem, hogy ez

m “a n =c u s

Gadiiia

utobbi télem szarmazott, mivel zsi-
rosdeszkat majszoltam olvasas kéz-
ben). De végiil megfejtettem az iize-
netet: ez itten egy elkeseredett éces
sikolya, halalhérgése, segélykialtasa.
Kedves Nevenincs! Hiszen téged KI-
VERNEK! Te a brutalitasnak és az eré-
szaknak az aldozata vagy, melyeknek
“a hullama sépért végig ezen a boly-
gon.” Ujsagiré tarsaimmal (név sze-
rint Fernando Martinez, Wary
Zotyesz, Tidzsi Whocares, Ancy
Lifestyles kézremiikédésével) azon-
nal kommandoakciot szerveztem a ki-
szabaditasodra, de hirtelen valami is-
teni villam hasitott belém. Alljon meg
a helybenjaras! Az irasod kinézete és
stilusa nagyon ismerds volt. Meg az
alairasod is: kiilén kérésre név nél-
kiil... Hnmm. Nem telt bele egy fer-
talyora és rajottem az igazsagra: a
bratyod all a rejtély mégétt! Egy éve
téle kaptam egy hasonlé hangvételi
iromanyt, amelyben 6 is nagyon kévet-
kezetesen a “Make Love Not War” elv
mellett teszi le a voksat, meg egy
Flower Power feliratia hippi jelvényt
is mellékelt leveléhez. Mélységesen
megvetette azokat a jatékokat, ame-
lyek az erészakot szitjak, rosszra csa-
bitjak a gyerekeket, sth, stb. Aztan
tessék, kideriil, hogy odahaza naponta
becsomagolja a kisécsit és beteszi a
csomagmegorzobe. Hogy is van ez?
Bocs, Nevenincs, “ne érts félre, NEM
TEGED BARMOLAK LE, csak egy kis
képet szeretnék arroél adni, hogy mi-
hogymerre...” Ja, és mindkettétéket
szeretlek. Yo! Yknow what I'm
sayin’?! Peace!

HOMBAR KOMBAT II

én is kikaptam. A b** most neki all
Mortal Kombat-ozni. Haha! Most én is
megyek........... Haha! Visszajottem!
Sz*** vertem Sub-Zero-val! Most meg
azzal fenyeget, hogy beirja, hogy FOR-
MAT C:!!! AAAAAAA!! Ez a b*** tényleg
beirta!!! Még jo, hogy nem talalja az
ENTER-t!! (kezdé). Ez mind hiillyeség!!!
Profik vagyunk!!! Az M. BISON meg sem
tud Gtni!! Alairas: Gradvolt Tamas alias
THE DEATH”

1995

. ORIGINAL

7 dnce 1992

Natural malerial,
Made in EAST EUROPE

Na és ehhez mit szoltok? Nevenincs
kollega, é6nnek hogy tetszik? Nem pite
mi? Ez a fiucska csak azért irt, hogy
ezt az informacioétél duzzadé, “intelli-
genciahanyados konvergal a nullahoz*-
torténetet megossza velink. Viszont
abban biztos vagyok, hogy ez a gyer-
kée, annak ellenére, hogy igen ala-
csony az élménykiiszébje, egy békés
kisiskolas, aki valojaban az esti mese
utan mar hiuzza a Iobért, csak hétvégén
maradhat fenn és nézheti az “Erogén
Zoénak” vagy a “Bélférgek” cimii soro-
zatokat és a csalad macskajanak is
csak néhanapjan két csengét a farka-
ra, nehogy megzizzenjen szegény. Nem
vasott gyerek 6, és nem is lesz beléle
haramia, csak még nem tudja megkii-
lénbéztetni a “tuti”-t a “butit”-tol.

KAPCS. FORD. )

“Szasz Zolee! Tegeziek 0.K.? En egy
tizenharom éves kélék vagyok, és a T.
Mihany isk.-be jarok. Azt mondjak ez a
legrosszabb isk. a kérnyéken. Van ben-
ne valami. BOCS a helyesirasomert, és
azért, mert irogéppel irok, de ha kéz-
zel irnék el sem tudnad olvasni. A suli-
ban az egész hét unalmas, és minden
hét egyforma. Raadasul semmilyen
szam. gépem nincs, ezért mindig
unatkozok... illetve unatkoznék, ha nem
lenne az 576. Csakhogy nem tudom
meddig birom még gép (szamité) nél-
kiil. Eppen ezért irok neked. Merthogy
elhataroztam, hogy dsszegyiijték annyi
pénzt, hogy vegyek egy 286-ost, és at-
alakitsam mondjuk egy 386-osra. Es
toled szeretnéem megkérdezni, hogy
mit kéne venni hozza és megérné-e.
ADIOS a.i.: Koi Balazs.”

Csé Balu! Kész a lev.-t, max. K.O. volt.
Szerintem ne vegyél semmilyen86-ost
se, mert dég unalom egész nap csak
szam. gépezni. Es le merem fogadni,
hogy mast se csinalnal egész nap, mint a
gép (szamité) elott iilnél és total eltompi-
tanad az agyad. Helyette van 1-2 5letem,
hogy mit tégy: keress ij isk.-t, uij ir6gépet
(amelyik ism. a hosszu ekezeteket) és ha-
verokat. Lehet, hogy egyikéjiknek lesz
egy 286-osa és akkor barati kérben unat-
kozhattok egész héten, mert max. egér-
verseny futtathato rajta.

Zolee
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Kissé csalodott voltam, amikor izgatottan betdltve a
legfrissebb CD32-es anyagot, a DRAGONSTONE-t, a
csodas intro helyett egy nagy semmit (bejelent-
kezést, karaktervdlasztast, jatékkezdést) kaptam.
Aztan késibb méar nem is bantam, hiszen maga a
jatek sem kiillonbozik szinte semmiben az 500-as val-
tozattal, dgyhogy foldsleges nyalcsorgatas lett volna
ugyis az egész. Szoval ott dlltam egy nyeszlett kard-
dal a kezemben és hdszen suhogtattam...

NA, ALLJON MEG A MENET!

1 o TR

® treg halgy (masodallashan boszorkény) a

segitségiiket kéri. Ne sokat kéressiik magunkat.

A bevezetdhdl legtibben azt gondolhatjatok, hogy
egy tok zsenge jatékrol van szd, pedig ez nem igy
van. Sot! Régen kalandoztam ilyen jot az elmiilt
néhany honaphan. Jobban mondva nemcsak kalan-

m 6. évfolyam 3. szam

doztam, hanem tdrtem a fejem, driilten taktikaztam
és mentettem az irhamat. Ugyanis a jaték nagy része
akeiokbal, harcokhol all, megtiizdelve jopar logikat,
megfigyelokészséget és jo tdjékozodd képességet
igényld feladvannyal. Hasiink egy misztikus mddon
életre keltett kisértet, aki egy vakitd villanas

kiséretében jelenik meg egy tisztason. Kiildetése egy

W

i -
@-‘, ‘LQ; . L '?;,i‘f)-:

W Az a kis filles mang eiszaladt, amikor egyet suhin-

tottunk felé a kardunkkal és elhivta még két haverjat.

bizonyos Agon nevil gonosz elpusztitdsa, aki ork-
jaival, goblinjaival és egyéb foldontali teremt-
ményeivel tizedeli a békés lakossagot. E misszio
végrehajtasdig 7 szinten szamtalan helyszint
(erddségeket, falvakat, foldalatti jaratokat, sarkany-
barlangokat) kell bebarandolnia, mindenhol az
életével jatszva. Akikkel 0sszeakadunk, nem
feltétleniil a vesztiinket akarjak, sokan segitséget
kérnek vagy adnak. Ez a gyakorlathan jobbara igy

néz ki, hogy ha egy eszméletlen hosszi folyosdrend-
szer végen dsszeakadunk egy dreg varazsloval, akkor
neki pont az a gydgynivény kell, amit a bejaratnal
hanyagul félredobtunk. Jotandcs: mindent tartsunk
meg, minden zigha lessiink be (vizsgalni a piros
gombbal lehet) és mindenkivel beszélgessiink (mar
aki hagyja magat).

A NEHEZITO TENYEZOK

® Korai lesz még az agybabiijas - ugyanis “ el
helyszin, alighogy elindultunk kiildetésiinkre.

Amint eldre haladunk a jatékban, egyre érdekesehb
helyszinekre jutunk és egyre nehezebb ellenfelekkel
keriilink szembe. Tényleg igaz: tamaddink tanu-
lékonyak, nem tiirik bamban az iitlegeket, inkahb
elszaladnak és csapatostul jonnek rank, ha egyediil
nem boldogulnak veliink. Aztan itt vannak a barlang-
rendszer avagy a katakombak vedelmi berendezései.
Embertprobalok a folyamatosan lovildozo tiizkopdk
vagy a hokivetds tiiztabdak. Ezeken a helyeken mar a
reflexek sem segitenek, hanem eldtte be kell
gyiijteni annyi scrolit, amennyit csak tudunk (vagy
még annal is tobhet) és folyamatosan elpuffogtatva a
varazserejiiket, tudjuk csak atvészelni ezeket az
akadalyokat. Szélnom kell még a megoldando
talanyokrol is. Vegyiik példanak a vorids gomb esetét.
Egy ajtd nyitdsahoz kellene, de az istennek nem
talaljuk sehol. Egy helyen megpillantunk egy nagy
sziklatdmbot, amit az eldzdleg megfeleld dsszetevik-
hdl kotyvasztott négy-szél-varazslattal (wind scroll)
egy mély lyukba taszajtunk. Onnan a fdld-erd-varazs-
lattal felemeljilk (mint Yoda a Jedi visszatérben),
majd tiizzel felhevitjilk és a viz-erd-varazsiat segit-
ségevel lehiitjiik: maris kiolvadt beldle és gombbé
szilardult a magma. Végiil, de nem utolso sorban a
dolgunkat nehezitendd a felsobh szinteken kap-
csolokkal is talalkozunk. Egy kapcsolas itt, egy hid
megjelenik ott. Ismerds séma, de izzasztd, amig meg-
talaljuk a falba/bokorba/fdld ala rejtett pockiket.

' EGY SZ0 MINT SZ42...

Jo jaték ez a Dragonstone. Grafikailag ugyan
korantsem hasznalja ki a CD32 lehetoségeit, a zenék
és a hanghatasok sem CD mindségiiek, de jol
megkomponaltak és életszeriiek, a feladatok pedig
elég honyolultak (mondjuk a Heimdall 2-hdz képest
piték, de nem baj). A bebarangolandd teriilet kellden
nagy, kinnyen el lehet tévedni benne, az ellenfelek
csak odafigyeléssel gydzhetdk le, szamos gondolkod-
tato feladat is van a jatekban, mindamellett, hogy
végiil is ez egy akcidjaték.

T~
2 =~

o . "-"_\_, s - 3
M Az dreg varazslo nem hidpénzt szed, hanem segit-
ségiinkre lesz. Nehogy lekaszaholjuk.
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A DEBUG PARANCS
HASZNALATA

Valosziniileg nem egy alkalom-
mal ezzel a DOS paranccsal kell
majd végrehajtanok a miitéte-
ket, hogy kedvetek szerint tud-
jatok jatszani kedvenc prog-
ramjaitokkal. A bepdtydgése
utdn lathatjatok, hogy a DOS
promptja megvdltozik. llyenkor
kell beirni a megadott csaldso-
kat. Miel6tt azonban mélyeb-
ben belemésznank, néhany ba-
rati jotanacs :

- Mindig csindljatok egy hiz-
tonsagi copy-t az atirds el6tt al-
6 file-rdl, nehogy valami
bibib6l kifolydlag jatszhatatlan
legyen az egész jaték. Ezt lehe-
t6leg egy .bak kiterjesztésii file-
ba mdsoljatok, marcsak azért
is, mert ez a security copy-k
“hivatalosan” hasznalt kiter-
jesztése .

- Mindig abban a directory-
ban kell végrehajtani a paran-
csot, amelyikben a modifika-
lando file talalhato.

- Mindig sz6r6l széra azt csi-
naljatok, amit megadunk.

A DEBUG parancson beliil sok
lehetdség &ll el6ttiink, am mi
csak a legfontossabbakat és
legalpvet6bbeket mutatjuk be
nektek. Ezek a kovetkezdk:

-NY.MMM: N az editdlandé file
kivalasztasa; Y a file neve
[plusz a kiterjesztése]

-L: L a file memariaba toltése,
s ha ezt megtettiik johet a ko-
vetkez6 lépés, az...

~E: Edit + az U] értekek. A file
atfrasa itt toténik meg.

-W: Mentés.

-(: Kilépés.

Kortilbeliil igy fog kinézni
egy “feladatsor” (a példa a
HIRED GUNS cimii jatékhoz

késziilt):
Tehdt belépiink a jaték
alkonyvtardba és  beirjuk:

DEBUG (change prompt), majd
ussiik be:
~ -NHGGAME.EXE
=
-E 9CBE 90 90 90 90
-E A97F 90 90 90 90
-W
-Q

Ezzel a trikkel végtelen
municiénk és legyGzhetetlen-
séglink lesz.

FIRST SAMURAI

Igaz, hogy régi a jaték, de ki
tudja... mindig van valaki, aki
nem olyan iigyes és még mindig
elakad valamelyik pélydn. Ha
kivancsiak vagytok a tébbire is,
akkor ezzekkel inditsatok el a ja-
tékot:

-SAMVGA1.COM: elsd palya

-SAMVGA2.COM: masodik palya
-SAMVGAS.COM: harmadik pélya
-SAMVGA4.COM: negyedik palya

SPACE ACE 2
Régi jaték nem vén jaték,
mondhatjdk azok, akik még
mindig elakadnak valamelyik
palyan. Nekik csak ennyit kell
beirni: HURRYDEXTERO.

RAPTOR
Szeretnétek egy erds fegyvert
mindenféle “erdkifejtés” neékiil
megszerezni? Jaték kozben
nyomijatok be a BAGKSPACE-t .
Csak nem egy Death Ray, amit
ott latok? (Remélem tudjatok
mirél van sz, ugye ?!)

JURASSIC PARK

Elfszor is csindljatok egy biz-
tonsdgi masolatot a JP2D.EXE
-rél (COPY JP2D.EXE
JP2D.BAK), majd a 3D-s file-t
masoljatok at a 2D-be (COPY
JP3D.EXE JP2D.EXE). A
JP.EXE-vel toltsétek be a jaté-
kot és ... MEGLEPETES: egy-
bél a foldalatti palydkon kezd-
tek, s a tetejébe az energiatok
“csontig” fel van tolive. Hat
nem aranyos?

FLASHBACK
Akartok 255 életet a masodik
palyara? lgenldé vélasz esetén
irjatok be:

.« oo (T

o e e

DEBUG... ( a DATA alkonyvtar-
ban!)

-NLEVEL2.PGE

-L

-E 010A FF

-W

-Q

Ha a harmadikra szeretnétek
ugyanennyit, akkor a LEVEL2 he-
lyett LEVEL3-at iissetek be, és
igy tovabb...

ulFIol

Kapjatok el6 a mar j6I bevalt he-
xadecimdlis editort. Valtsatok an-
nak a mentésnek az alkdnyvtardba,
amelyiket valtoztatni szeretnétek.
(Ez GAME_1-t61 GAME_10-ig ter-
jed). Ezutdn editdljatok a
LIGLOB.DAT file-t és az elsd sor
elsd négy szamparjat irjatok at FF
FF FF 30-ra. Mostant6l nem lesz
tébb gondotok a pénzre.

PRINCE OF PERSIA 2
PRINCE MAKINIT vagy PRINGE
YIPPEEYAHOO-val  inditsatok.
Ezekkel aktivizéljatok a kdvetkez6-
ket:

- ALT + N: ugrds a kovetkezd
szintre

- SHIFT + T: plusz egy élet
(max. 12 lehet )

- I : az Gsszes ellenséget likvidal-
ja a képernydn

- SHIFT + R: annak a szobdnak a
szamat lathatjuk, amelyikben ép-
pen tartozkodunk

- SHIFT + I: megfordul a kép

- F1 : lassitva latjuk @ mozgasokat

e

- "WOLFENSTEIN 3D
 Ez alkalommal a nagy oreghez
is sikeriilt néhany segitséget ta-
lalnom, melyek fdleg azoknak
lesznek hasznosak, akiknek nem
sikertilt & végéig eljutni. Szoval,
WOLF3D-GO0BERS beirdsdval
kezdjiink (2 kotdjel fontos). Mi-
kor bent vagyunk a jatékban egy-
szerre nyomjuk be a SHIFT, ALT,
TAB és BACKSPAGE gombokat.
Ekkor egy iizenetnek kell megje-
lennie a képerny6n: “DEBUG-
GING KEYS NOW AVAIBLE". Si-
ker estén a kovetkez gomb-
kombinaciok allnak rendelkezé-
siinkre :

{ irer| score  juu
1| 0

TAB + W:
ugorhatunk
TAB + E :
szintre

TAB +I: plusz municio, élet és
extra 1000 pont

TAB + G : legyGzhetetlenség
ki/be

akarmelyik szintre

ugras a kovetkezd

XENON 11
Ugye milyen idegesitd, hogy
mindig a vége eldtt egy kicsivel
olnek meg? Sebaj egy DEBUG
paranccsal megoldhato az egész:
-NXENON2.EXE
-L
-E 456B C7
-E 456F 27 00 03
-E 5845 B8 00 00
-W
-Q

Es készen is vagyunk |

Racz Gyula

6. évfolyam 3. szam E_



2%

Vajon miért van az, ha bet6ltok egy Megatech jatékot,
addig sosem nyugszom, amig végig nem jatszom? Igy
volt ez a Cobra Missionnel, és igy volt most ez a
Knights of Xentarral is. A kolt6i kérdésre azt hiszem
egyszer(i a valasz: mert semelyik mds szerepjatékban
vagy RPG-ben nem talalhatunk olyan remek japan stilu-
s(i grafikakat és annyi humort, amennyi a Megatech ji-
tékaiban van. lgaz, az emlitett humor sajnos csak azok
szamara érthetd, akik jol értik az angol nyelvet, hiszen
kizardlag csak a parbeszédekben elhangzd poénokrol
van sz6. Ja, és persze van még egy nem utolsé szem-
pont, amiért sokan rajonganak a Megatech jtékokért:
nevezetesen, hogy egyikbdl sem hidnyzik a szex.

B A puhany rablébandaval uszta kézzel bantam el.

AZ ELOZMENYEK

Ezlttal egy h6s lovag, Desmond szerepébe bijha-
tunk, aki ugyan kicsi is, meg biidds is, am mégis alig
tudja levakarni magarol a néket. A torténet elején épp
megtérne pihenni egy kis Squalor Hollow nevi véros-
kaba, amikor banditak timadjak meg, s mindenét elve-
szik. HGsiink kalandjai sordn hamarosan kideril, hogy
démonok allnak a gaztett mdgott, Desmond tehat se-
gitségil hivja baratait: PhoenixbGl Rolfot, az izomko-
losszus Sarkany Lovagot, és Arcadiabdl Lundt, a va-
razslondt akihez - bar mindig is tagadja - ayengéd szé-
lak flzik. S hogy miért van hdsiink a démonok utja-
ban? Es hogy ki valojaban Arstein, a titokzatos Sotét
Lovag? A torténet végére sok mas dolog mellett ezek-

M Arstein mindig
@ val6jaban?

A JATEKMENET

Kalandjaink soran, mint minden szerepjatékban, legin-
kabb hdsiink energidjra (HP) kell figyelniink, amelynek
maximalis értéke gy ndvekszik, minél magasabb szint-
re jutunk (azaz minél tobb rosszfidt nyirunk ki), de lehet
- méregdréga - italokkal is novelni. Lecsokkent energi-
ank visszanyerését harom féleképpen érhetjiik el; italok-
kal (Item menipont), varazslattal (ha mar veliink van

szite, sz

'\E.l

L gssnia)

o i
LT ]

Egy hos lovag vérfagyaszto kalandjai és ndiigyei.

Luna), és alvdssal. Ez utébbi a legkifizet6dGbb persze,
hiszen az alvassal Luna varazsereje is feltdItddik, de ezt
természetesen csak egy fogadGban tehetjiik meg.
Lundval egyébként sokkal kdnnyebb lesz a jaték, hiszen
onnantél szinte csak az G varazsereje fog szamitani. A
masik fontos dolog a pénz (Sovereign), ugyanis az ita-

loktdl kezdve a fegyverekig min-
denért fizetniink kell. Pénzt kiilon-
boz6 helyeken keresgélve, illetve
4 a kinyirt ellenfeleinktdl tudunk
= szerezni. Mellesleg minden apré
zugba, cserépbe, laddba, kopor-
soba, stb. érdemes benézni,
ugyanis nem csak pénzt, hanem
energiaitalokat, varazserditalokat,
de néhol még fegyvereket, pan-
célzatokat is talalhatunk.

Systen

e/'
54 Iten il
S mfdtcriiﬁhﬂ‘ i

M Priscilla torpéit alaposan megruhaztam.

Nos nézzik, mit lathatunk még a
képernyén: a nevek melletti menii-
pontokkal dallithatjuk be, hogy az [&
adott szerepl6 milyen erdvel, milyen =2
technikaval, az ellenség melyik pont- ¥

jat tdmadja. Az alsé meniiben az F
Item-mel a targyainkat haszndlhat-
juk, a Magie-kel vardzsolhatunk
(Earth-gy6gyitas, Warp-utaz6 va-
razslat), a Status az embereink élla-
potanak, vagy a “kincseink” megné-

=Y/

AZ ARUKINALAT
A fegyverek tipusaira most inkdbb nem térek ki, mivel
egyrészt eqy rakds van bel6lilk, masrészt Ugyis mindig a
dragabbik a jobb, tehat nem fog fejtdrést okozni, hogy
lecseréljilk-e majd a felszerelésiink egy-egy darabjat. Ar-

NI

ra viszont fegyvervasarlasnal figyeljiink a fegyverek tu-
lajdonsagait mutatd jobboldali meniiben, hogy az a sze-
repld akinek venni akarjuk, hajlandé-e egyéltaldn azt
hasznalni, azaz a neve mellett YES all-e. A régi, elavult
fegyvereket pedig mindig adjuk el (Sell), tobbé mar nem
lesz ra szilkségiink. Akkor nézzilk a hasznalati targyakat:
Heal Potion - Energiaital: 100 HP.
High Potion - Energiaital; 250 HP.
Angelic Mist - Angyali Kad: 200 HP minden szerepldnek!
Smoke Grenade - Fiisthomba: azonnali elmenekiiléshez.
Skunk 0il - Gérényolaj: a szabadban tavol tartja hdseinkt6l
T az tondllokat, am zért térben hatéstalan.
|\ Magic Wing - Vardzsszarny, mely az utol-
1 sonak latogatott varosba repiti hdseinket.
i Magic Nut - Vardzsdid: 50 Magic Point.
\| Magic Potion - Varazsital: 250 Magic Point.
W Stamina Drink - Eleterdital: emeli egy
szerepld max. energidjat.
Speed Drink - Gyorsasdgital: egy kiva-
¢ lasztott emberiink fiirgeségét noveli.

4 Power Drink - Erdital: eqy szerepld erejét
naveli.
\ o Vitamin Mix: Egy adott szerepld intelli-
N oencidjat, a vardzslatok szembeni ellenal-

|0képességét noveli.

zése, az Equip-pel adhatjuk embere-
inkre a megvasarolt/talalt oltozéke-
ket és fegyvereket, a File-lal a load/save opcidkhoz
kertlink, végill a System-mel a jatékkérnyezet para-
meétereit 4llithatjuk be. Harc kdzben ez a menii egy
kicsit atvaltozik, ugyanis Luna tdmadd varazslatai is
itt jelennek meg, valamint a “Run Away” opci6 is,
amellyel elmenekiilhetiink, ha vesztésre allunk. A
harcokat tehdt Luna varézslatait6l eltekintve - a
Cobra Missionnel ellentétben - nem mi iranyitjuk, mi

icsak stratégiai utasitdsokat adhatunk.

NG URTUHU BNy

R TECATESHISTIENN :
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EGY KIS SEGITSEG AZ INDULASHOZ

Miutdn az Gsszevert Desmondot egy Gregember,
Larousse kihaldszta egy szennyvizcsatorndbél, meg-
tudjuk, hogy a rabldk elvették leghecsesebb fegyve-
reit, a Falcon Kardjat, és a Genji Pancéljat, s mar
valdsziniileg el is adtak. Ugy, ahogy vagyunk, adam-
kosztimben menjiink a fogaddba, szabaditsuk ki
Monét, s verjilk dssze a bandat. Ezutdn menjiink a
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varos leggazdagabb emberéhez, Don Frumphoz, aki
elmondja, hogy a bandafdndkot a varostdl nyugat-
ra, egy barlangban talaljuk. Végre kapunk tdle fegyvert
és ruhdt, amit 6ltsiink magunkra. Menjlink az emlitett
barlangba, ahol kideriil, hogy a banda-

fonok csak egy alcaja volt egy démon- § (7=
nak, Byrtnek, aki viszont egyeldre még [£

gletben hagy minket. Don Frump hé-
zaba visszatérve a kapustdl értesiliink
rola, hogy Frump északra ment
Nameless Village-be (zleti Gtra. Men-

40

A FONTOS TARGYAK, AZAZ A “KINCSEK”

Mystic Marble (Biivds Golyd): A Visel barlangjat 6rz6
vardzslat megtdréséhez kell. Hofehérke, azaz Priscilla iga-

jiink utana, am egy volgyben, a Frump =]
féle vamszeddknél Larousse-ba bot- & (A
lunk. Segit nekiink atjutni a Frump féle
barrikadon: egy medal megcsokoltata-
sdval megallitja addig az id6t, amig at-
futunk. Hamarosan ra kell viszont jon- O
niink, hogy az 4l Larousse-szal és a =
medallal egy Gjabb démoni praktika- =] 0\ S
® Ujdonsag a 3D-s nézet, ami viszont
7 QA -\ egy kissé lelassitja a jatékot.
zit minket (tba hozza: Dreadsden killte-
riiletén él egy dreg, tdle kell kérniink.
Magic Mirror (Varazs Tiikdr): Az em-
@ﬁﬁ u 2 berevd Tymm megdléséhez kell.
< — =gl Priscillanal taldljuk, aki Visel, a vardzs-
S ‘? = 2\ W elpusztitisat kéri cserébe.
Desmond (TM) Action Figure:
3 Phoenixben a Desmond Toronyban a
ladas rejtvény megfejtéséért kapjuk. Az
= egyik jarokeldnek tudjuk eladni
Coventry-ben.
. - e 7 ) Ivy’s Twig: Ezt a borostydn agat

M Desmondék még a mennyorszagba is eljutottak.

nak estiink aldozatul, ugyanis Desmond életereje roha-
mosan elfogy. A varosban keressiik meg Don Frumpot,
aki egy pincébe hiv le minket, mivel azt mondja, ott van

Laroussetdl kapjuk, amikor Squalor
Hollowbdl rajta kiviil mindenkit elrabolnak.
Entry Card: Belépd az aréndba, azaz az annak hasznalt
kiilsd temetdbe. Carnage Cornerben vehetjiik meg.
Sexy Drawing (Szexis Rajz): Carnage Corners temetd-

- jében egy ladaban ta-
A : - | lalhatjuk.

& : Transsexual Nuis:
Ezt a “di6t” Carnage
Cornersben egy dreg-
161 kaphatjuk a rajzért
cserébe, Az 4ggal
egyiitt az Arcadia vol-
tarté vardzslatot té-
veszthetjiik meg vele.
Virgin Medal: Kalist
varahoz az egyik
kulcs. Arcadia her-
cegndjétél, Dianatdl
kapjuk a “szolgdlata-
inkért”,

M Sylphie, a tiindér Xentar Templomanak a kulesat
drizte.

a kardunk. Utdnamenve viszont Don Frumpbdl is Byrt
bijik eld, s most csak egy idegen hatalom ment minket
meg a haldltél. Egy ismerds ndi hang kdzli, hogy a kar-
dunkat démonok lopték el, tehdt nem lesz olyan egy-
szer(l a feladat...

Key of Kalist: Az arénaban uralkodd démon, Yrnie hagy-
ja maga utén. Ez Kalist varéhoz a mésik kulcs.

Demonic Key: Kalist varabol a kivezetd kulcs. A var bejara-
tdnak beomldsa utdn legfeliil egy kis szobaban talaljuk, és
ugyanazon a szinten a randa pofanal a falon kell hasznalni.
Tuna Liver Lumps: A macskdk eledele, amit a kutydk
barlangjébdl kell megszerezniink, s visszavinniink Feline
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feltankoltam erditallal.
Farmsra, Parrtesidnak, Cserébe kapunk beldle mi s,
amivel Moronvidban el tudjuk altatni az 6rt.
Pearl of Sorrow: A Szomortiség Gyongye Moronvidban
Alice-nal van. (Csak akkor adja oda, amikor mdr elrabol-
tak az egész falut a démonok.) A gyongy Xentar templo-
manak a kapujat nyitja.

Magic Gems (elGsz6r az ltem-nél

mindig haszndlni kell dket):

Magma Gem: t(iz vardzslat. Dreadsenben az 6rokké a
tlizhelyét bamul6 ember adja Lunanak.
Snow Gem: hdvihar varédzslat.
Haggisnél, a démonnal van.
Lightning Gem: villim vardzslat. Nero's Retreatben, a
kincseit rejtegetd pali egyik (patkanyokkal teli) korséja-
ban van. Gsak Lunaval taldlhatjuk meg.

Kalist vérdban,

Ha az itt leirt dolgok koziil valami nem akar 6sszejonni,
azaz megtdrténni, annak egy oka lehet: valamit még nem
csindltunk meg el6tte, vagy példaul valakivel nem be-
széltlink, aki tandcsot ad, hogy az adott helyen mit kell
csindlni. Ezt elkerilend6 azt javaslom mindenkinek,
hogy a vérosokban jarva lehetéleg mindenkivel lljunk le
eqy kicsit csevegni, sose lehet tudni, kitdl tudhatunk
meg hasznos informaciokat. :

Vari Zoltan
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KNIGHTS OF XENTAR necirecs

I
|
|
kihivas] | |
KORREKT

iz

69

PC . RAM:1MB HD:4MB  VIDEO: VGA  CPU: 386

* CD:1 ZENE: SB SBPRO ND ADLIB




A Realms of Arkania trilogia toérténeté-
nek fonala tovédbb szdvddik, hiszen a
Blade of Destiny utan megjelent a US
GOLD gondozdsaban a STAR TRAIL. A ja-
ték helyszine ismét Arkania, de sokkal
tobb feladattal kell megbirkéznunk és val-
tozatosabb ellenfelekkel kell felvennniink
a kuzdelmet. Ennek megfeleléen a ké-
sziték lényegesen atgyurtdk a harcok le-

pektivat felvaltotta az izometrikus latkép,
amelyben nemecsak azt a karaktert és el-
lenfelét latjuk, akit éppen iranyitunk, ha-

nem valamennyi résztvevét. Mindenki
adott szamu mozgasponttal rendelkezik,
azokbdl kell gazdalkodni, hogy hanyat 1é-
puink, milyen tamadasi moédszerrel, kit
rohanjunk le. A tdvlati latképen tokélete-
sen szemmel kovethetd a csata &alldsa,
kénnyebb az atcsoportositds a partyn be-
Iil, egyszerlbb a tovabbjutds és ezaltal a
karakterek tapoldsa. A tapasztaltabb jaté-
kosok néha mar frusztrdléan gyengének
érezhetik majd a jatékot, de a kezdd
J.R.R. Tolkien rajongoknak igazi sikerél-
meényt hozhat a jaték.

Szép idok jarnak mostandban a szerepja-
tékok szerelmeseire, ugyanis még egy sti-
lustdrs jelent meg nemrégiben az SSI
hézatajardl. A nyelvtorének is beilld ciml

MENZOBARRANZAN a legtipikusabb
Forgotten Realms kérnyezetben jatszodo
RPG. Ott kezdddik, hogy csapatunk egy si-
keres hadjarat utani pihendjét tolti, ami-
kor vad elfek tamadjak meg ¢ket és a raj-
taiités okozta felfordulast kihasznalva né-
hény tagjat elraboljdk és a Menzo-izé leg-
rejtettebb féldalatti bugyraiba hurcoljak
Gket. Nosza, szabaditsuk ki ¢ket! Innentdl
a jaték inkabb a harci képességeinket fog-
ja probéra tenni, mint a gondolkodasun-
kat serkentené. A mar bevilt 3D-s néze-
tet hasznalja a program a megjelenités-
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hez, de ami példaul a Ravenloftnal még
ujszerlinek szdmitott, az mostanra kissé
régimodinak tinik. A helyszinvaltasok a
CD-ROM technika ellenére is felettébb
akadoznak (bantoé kimerevedés), a hang-
hatdsok pedig satnyédk. Viszont az inven-
tory és a jatéktér jol felépitett, érthetd és
funkeciéval rendelkezé minden eleme.

Aes O it Al e SN W K
Emlékszik még valaki a jo oreg CB4-es
Shoot’em up Construction Kitre? Tudja-
tok, amivel két perc alatt lehetett egy
idétlen 16voldozbs stuffot dsszebarkicsol-
ni. Na most itt van ennek a koviletnek a
‘95-gs, PC-re eszkabalt valtozata, a
KLICK & PLAY, amelyet az EUROPRESS
jelentetett meg a napokban. Nem mon-
dom, a Wing Commander 3 kordban egy
ilyen tingli-tangli jatékok készitésére al-
kalmas jatékkészité kiaddsahoz jo nagy
batorsag kell. Azt azonban el kell ismer-
ni, hogy a Kkreativitast jobban fejleszti,
mint a Mortal Kombat 2... A Windows ala
installalhaté6 program leginkabb 1l6v6l-
dozos, platform és fallabda jatékok készi-
tésére alkalmas, erre 600 féle hattér,
grafikai elem, 500 féle effekt és 4 beépi-
tett (de ujraszerkeszthetd) jaték &all ren-
delkezéstinkre. Minden akeid/reakeid

o

T

editdlhato (kezdve a labda pattogasi iré-
nyatol/sebességétdl, az ellenséges Urha-
jok mozgasi rutinjain at a spitelitkdzések
hatdsaig). Latszik, hogy o6ridsi munka &ll
a program elkészitése mogott, de az
er6sen limitalt lehet6ségek miatt nem
szamithat tulzott sikerre.

P

Annal nagyobb sikert érhet el a piacon a
MINDSCAPE /SSI paros Udvoskéje, a ha-
boris stratégiai jatékok csaladjaba tarto-
z6 PANZER GENERAL. Bar a stilus Osré-
gi, szamtalan elédje is volt méar, precizi-
tdsaval és korrekt kivitelezésével maga-
san kiemelkedik koziilik. A masodik vi-
ldghédboru 38 csatdjat vivhatjuk meg a bi-
rodalmiak vagy a szdvetségesek oldalan a
hatszog-technikat alkalmazd jatékban. A
‘05-6s elvarasoknak megfeleléen a jaték-
tér és az ikontdbla SVGA-ban jelennek
meg, ezdltal az aprdlékos felségjelek, jel-
zések és a szembenallok sematikus képei
is szépen kivehettek. Gyengécskére sike-
redtek azonban az atvezetOképek és csa-
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tajelenetek digitalizalasai, de szerencsére
kikapesolhatok. A stratégiai mélységszint
beallithatésaga lehetévé teszi, hogy akér
egy 10 lépéses villamhaborut, vagy egy
tébb hénapos (igazabdl tdobb éves) habo-
rat viseljink ellenfeliinkkel. Minél t&bbet
jatszunk vele, annal inkabb rajovink,
hogy nem az doénti el egy habora végkime-
netelét, hogy ki nyert tobb csatat, hanem
az, hogy ki birja tovabb idegekkel az at-
lathatatlanul Osszekuszalédott szitudcio-

kat.

L Sty

Zarorakor erkezett meg a CORE DESIGN
legujabb driilete, amely - nem nehéz kita-
14lni - a manapsag tombolé 6sember/dsal-
lat ménia jegyében fogant. A BC RACERS
egy igazan otletes és felettébb mutatésan
kivitelezett autészimulator, melynek
helyszine az éskori Fold, szerepl6i kozott
pedig felismerhetjiik a XX. szdzad legna-
gyobbjait, példaul Chuck Rockot és Chuck
Juniort, Brick Jaggert és Jimi
Handtrixet, de Granite Jackstone sem is-
meretlen a hozzaértdk szamara. A Kifa-
csart nevek mogott kacagtatdoan aranyos
figurak bGjnak meg, a legagyaftrtabb
cangakon, a legelborultabb oltdzetekben.
Természetesen mindegyikiik mas és mas
technikaval versenyez, ki gyorsabb, ki
jobban mandéverez, ki pedig eredménye-
sebben tud borsot térni az ellenfelei orra
ala. Nyoleféle palyan mérhetjik 6ssze tu-
dasunkat a géppel vagy haverunkkal
(akar osztott képernydn is), minden pé-
lyan masféle hatterek suhannak el mel-
lettiink (kékorszaki-szaki hazikék, mam-
mutcsorddk, lavafolyamok, koézuhata-
gok), a felvehetd extrakrél nem is szdlva
(turbofeltdltd, sériilés-eltiintetd, stb). Az
animaciok pedig még a Chuck Rock soro-
zatban latottaknal is jobban betalalnak.
Oltari nagy az anyag, ki ne hagyd!
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Nem Kkerilhette el a végzetét az Amiga
sem, Ot is megfertézte a Doom-virus. A
DEATH MASK nevi “parazita” az ALTER-
NATIVE-t6] azonban csak messzirél hason-
lit a nagy elédre. 35 palyan keresztiil
(amik sajnos igencsak “alultervezettek” és
gyakorta unalmasan terjedelmesek) kell
hajkurasznunk Oket és megtaldlni a kijara-
tot, Otféle fegyver segitségével irthatjuk
Oket (toér, pisztoly, UZI, gépfegyver és a
Schwarzeneggerek szamara van egy speci-
alis golyoszoro - valoszinlleg repiilogépek
hasznélhattdk egykoron). Uj o&tlet, hogy
egy képernyon ketten is kiizdhetiink - akar
egymas ellen is. Ez csak elsé hallasra pa-
zar dolog, ugyanis az osztott képerny6 mi-
att elég nehéz észrevétleniil megkozelite-
nink a maésikat... Vérben és loccsané vég-
tagokban nines hidny, ebben nem marad
alul a Doomban latott erdszakkal szem-
ben. Az ellenfelek digitalizaltak, de elég
gyenge mindségliek, mozgisuk is felet-
tébb darabos. Azt viszont el kell ismerni,
hogy a programozok bebizonyitottdk, hogy
az Amiga 500-as is képes gyors és finom
3D-s grafika mozgatdsira, 1200-ason pedig
még nagyobb felbontdsban is figyelemre
méltd a sebesség.

TR ER)

A cyberpunk Orilet tetdzni latszik igy a
90-es évek derekdn, amit a szamtalan ha-
sonl6 témaju kdényv, film és természetesen
jaték megjelenése is bizonyit. A GAMETEK
gondozasaban jelent meg a BLOODNET
Amigas valtozata, amely a stilus hamisitat-
lan képviseldje. A program gépigénye nem
csekély: A1200-as, 2 MB memoéria, merev-
lemez és Fast Ram kell a felhétlen élvezet-
hez. Ezért cserébe viszont igazi “cyber-
érat” kapunk. A Manhattan és a cyber-
space kizotti egyenesen valahol féluton jat-
5z0d6 anyag szorija szerint egy maganyos
komputerkalozt megmar egy vampir és
mar csak néhany ordja marad arra, hogy

Mm-hadEy e b on ss

valami ellenszert szerezzen a szervezetén
villamgyorsan elhatalmasodé kér ellen. Ut-
ja sordn a legfurcsabb szerzetekkel taldlko-
zik, akik esetenként baritjaként szegdd-
nek, avagy a halédlat akarjak. A szereplék
szép renderelt hatterek elott mozognak,
egymassal a legegyszeribb point-and-click
technika segitségével kommunikalnak.
Rengeteg cuce vehetd fel, a tablazatok atte-
kinthetéek és minden igényt kielégitenek,
izgalmas a jatékmenet, egyszdval meleg az
anyag!

A DRAGONSTONE-r0l a CD32-es rovatban
is olvashattok néhany haszontalan sort, de
nem &llhattam meg, hogy az Erkezési Ol-
dalra is besuvasszam: ha masért nem, hat
a szépsége és hangulata miatt. Ennyi féle
ellenféllel, reflexgyakorlattal és megoldan-
do feladattal mar régen taldlkoztam, mint
a CORE DESIGN Amiga 500-asra is kiadott
el6bbi 6sszetett jelz6 is mutatja, igen atfogd
feladatok varnak rank a programban. Nem
elég, hogy rendithetetlen harcos maddjara
kell apritanunk az ellenfeleket, hanem igen
jo érzékkel kell kertilgetniink a tlizlabddkat
vagy lavafolyamokat, nomeg a magiaval is
jol kell tudnunk banni. Ahol latszdlag nincs
megoldas, ott is van, csak el van rejtve a
vaksi szemiink el6l: a kelld figyelmesség és
koriltekinté szemlélddés az egyik alapmo-
tivuma a jatéknak. Ha nem vesszik észre
a falon 1év6 aprd kapesoldt, akkor az idék
veégezetéig keringhetiink a folyostkon anél-
kil, hogy egy tapodtat is tovabblépnénk.
Ebbol is l4thatd, hogy a jaték kifejezetten
nehéz, s6t embertprébalo, de a valtozatos
hatterek, a jol eltalalt hangeffektek minde-
nért karpotolnak.

A KICK OFF 3 mar egy j0 ideje a piacon
van, de a napokban megjelent Amiga 500-
asra az EUROPEAN CHALLENGE cimu
valtozat is az ANCO gondozdsdban, ame-
lyik a harmadik rész apro-cseprd hibait hi-
vatott kijavitani. Egyébirant ez nem sok
valtoztatast jelent, hiszen az alapfelallas
maradt a régi: a 3D-s hatds emelésének cél-
jabél korilbelil 60 fokos szdgbdl oldalrol
lathatjuk az akciot, ehhez jon a tobb mint
2000 (!) fazisbdl felépiilé jatékosanimacio,
az 4j tipusa “jatékosfunkecick”, a 128 szinld
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megjelenités és még sorolhatnam. A moz-
gaskombindciok valdban lenyUgozoek, az
olyan bonyolult mozgasok, mint példaul
hétraszaltés rugas, csukafejes vagy vetodd
védés 10-12 fazisi animacios sorbdl tevod-
nek 6ssze. Kilon figyelmet érdemelnek az
apro, villandsnyi jelenetek: a kapus tétle-
nil forditja a fejét a laszti felé, ha mar
nem éri el, vagy a csatar méltatlankodasa,
amikor mellébombaz, stb. Ezzel szemben
megmaradt a zavard scroll-remegés, amely
tal sok jatékos egylttes “szereplésekor” je-
lentkezik. Viszont megoldottdk a egy/két
gombos joy problémat: egy gombossal is le-
het passzolni és cselezni, nemcsak fejetle-
niil eléreldni a lasztit.

Mit tesz Isten, a minap kezembe nyomta a
postds az ICE szoftverhdaz (bar inkabb
“szoftverbarakk”) kildeményét. Mivel
majd’ egy éve nem hallottam felolik sem-
mit, izgalommal bontottam fel a csomagot,
amelyben aztdn még nagyobb meglepetés
fogadott: az AKIRA Amiga 500-as valtoza-
ta lapult a csomagban! Néhdny perc mulva
ugy ultem a széken, mint akit fejbevertek:
ez lett a manga rajzfilmek koronazatlan ki-
ralyab6l, Tetsu6bdl? Egy primitiven kivite-
lezett akci6/maszkilos jaték, amelyben
megjelennnek ugyan a film jelenetei és f6bb
hései, de minek? Ki tud ma egy “ugord &t
a szakadékot és kerlild ki a rosszfitukat”,
vagy “ugralj el a rozzant csontvazak elol”-
stilusi jatékot komolyan venni, féleg ak-
kor, amikor az alapjdul szolgald film sok-
kal komolyabb adaptédciot érdemelt volna.
Ahhoz képest, hogy két teljes évig fej-
lesztették, nem latszik rajta sok munkanak
a nyoma. Nemcsak a lepusztult grafika,
hanem a zOrejszeri hanghatdsok és kri-
mindlis zenék is tovdabb rontjak az Gssz-
hatést. Nem hogy ne vedd meg, de meg
se nézd, ha nem akarsz rosszul lenni.
Szégyen, gyalazat!
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meészetesen joval hoszabh, s atvezetd filmek-
~hen gynnvhrkudhetunk No, akkor lassuk a le-
“irast, pontosabhan a leirasokat mindkét sze-
replore. Holgyeké az elsdbbseég...

 YSANNE ANDROPATH
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( é,..agalaktn- :,ymiyunkkal gmlknr Az, vuqu;ogva heall:t

A e Pt

Kellemetlen.
Raadasul
egy na az,
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kdzepén, keressiik fel
a tabart, s vegyiik ma-
gunkhoz a botot és a
zaszlot, s egy dvatlan
pillanatban emeljiik el

az ezredes monoklijat. -
Nézziink el az pazisha,
a hottal verluk [e al

gyiimolcsot; s az’ in*

jekeios tivel szw]uk 7
ki a levét. Must irany
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Az m'aﬂen ezredes... a monakh!npas mar

lélsaszakéﬂas - lassan klassz:kus fagas.
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kebal elemalhetjlik a karh ]
és a (plissnybszit. !lﬁn
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ank, egyszeriien ug-

gyakat

. Tiszt;'ira mlht Aliz Csodaorszagban, ne
a: w > = - 5

‘ez sajnos nem ilyen egyszerii, és ez a legna-  sal Ilemutatﬁt“"tar;smf‘fa'nﬁfkbﬁl, mert egy-
gyobb gond az egésszel. Ugyanis szinte lehe.  részt hataimas leégés lenne a végeredmeény, ..~ -
etlen megjdsolni azt, hogy egy.tiizre nyulunk masrészt pedig a kicsik olyan nyelvezetet les-+

mit fog tenni. Legtibbsziir nem azt, amitkelle- hetnéenek el, amelyben a kaka szo-meg —~ =
ne. Az, hogy ugras kizben feleslegesen forog _névelonek is tal gyengéd lenne. Ethihetitek,
is'{persze fo a'az energiat), semmi ah- tapasztalathol mondem (csak mellettem nem
hoz a bosszisgghoz-képest, amikor forog, de  az desém, hanen a hatyam jegyzeteli folyama-

ljuk at a rank tamado Iényeket, nemde? Nos, =

g Iy
eme lények ¥ :

utan, legtih cat. A pi
vegyiik fel, mert velik hiiqiink energia-

. jat é Iyet szintén egy gomba jelez aképerny * az istennek nem-akar ugrani. Ez foleg akkor tosan a széforgdulatokat).
~_ jobh’szélén, mig a tiloldalon a pontjaink sza- k'ellurﬂeﬂen,’-’am“ ellenféllel keriiliink Ancy
: mf’ﬁkzswﬂtﬁn zészléeslﬁﬁatis élete-  szembe, akit csakkikeriilni lehet, de Kiloni -7 e SR e
| athatjuk). Ha azonhan feketey pitiyissl -nem. Ha az iigyhoz mag aztiis hozavesszik, = B2 - =D e[ =
‘&% gomba miggﬂ_ I:g:lykiikiin, azt bagyjuk o hogy % Qyors ugsst xrmnheu hostink ";fl: _ l 576 = ER T E KE LO
-~ &k hatasara életerink er6sen meges 0z méltatian gal.vinszorog, raadasul; KIADJA:
‘ sy ey : el WHIZZ  riar
~ = Dl — BEE
. S7Brd Fal g rafi a F

- “hogyreme gik-
’ D - t& srefnek- hek-

kera i’" Izia-
|ll-€]|ta B
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Miutdn kikszalodtunk, guberdljunk Gssze egy

jatékgydr zarva?! Egy kis
egyenes szeget, s Brandon cipdjét.

Hogyhogy? Az
ligyeskedés a szeggel és maris tarva-nyitva all!

dolgalv n
felvette az hari Icolmmal és sikeres

majd elfoglalta a tr_

EWTLTE

T RPEL |
| l.env\lnk ]Iﬂl majd irény a kaslily :hnl varatlan
kép fogad: Jean Claude-ék elfoglaltdk Kyrandiat, s
mindenkit egérré valtoztattak. Kdtekedjiink, s re-
ank is ez a sors vér.

M Remélem van ndlatok szig a szemétteleprdl?!
Nyissuk ki a bilincseket, majd tunkoljuk a
szezammagot az angolndval, tegyiik az ajtdba, s
ntsiik le vizel.

W x|
2 rr.r;‘r<gm&;%-

{ ™ Amikor kifiirjuk magunkat, felemelkedik az a ko

is, ami alatt lelkiink jobbik fele pihent... §
| Malcolm nagy dilemma elé 4ll: j, rossz vagy egy- S
| szerre mindkettd legyen?!

IR Qo B
< lﬁ‘llﬁh!llﬂtlin mald a fiildre az Gjség és red a
pénz... az eredmény nem marad el. Tébbé nem hiv
a kirdlyldny jétszani!

= A pokaltan 2 Walytsl megtudhatiuk, mit tahe-
' egy szeéinsszal megldézhetjik a volt kirlyt -
i az wnlill. akitdl fél a lanya.

o SRR R € i i TR i
Az imént szerzett jatékszerre erdsitsiik a girbe
szeget, majd fogjunk ki egy angoint.

m»n. ﬁumm' ntnalﬂ kw Iua‘.h
hdcpélcét, a fidkh6l pedig a madzagra kitdtt mo-
gyorét.

gonosabohéc visszatért, de ez
unk a bonéhe bujm, S megismer

(SRR 631
B ...mely flaskénkba thltwe
hirpintve l6va tesz benni

I ...akik nem hiszik el, hogy mi vagyunk mt:uim;
ezért nem segitenek. Zanthia a jatékgyéarban készi-
tett fald segitségével pegazus IGttybt készit...

e 1
W Keressilk fel a kaldzokat, akik azt igérik, hogy a
hat ékkdért elhagyjék Kyrandidt. A pincében lévd
szdnyeggel keressiik fel Darmékat...




T TS ———— pEPEE el [ y————— [Py m—r—————
| tagadjuk kilétiinket. Most tekerjiik el a hifoksza- szerkot a zuhanyzdbdl, majd irdny a... tésra (ellendrzés: a kiinyvre kattintva), sakétruhd- || tiink a cirkuszi hajéra.
balyzét, s lopjuk el a ruhat. b6l és cipdbsl készitsiink 3 labdat. :

e i
M Beszéljiink a cicaval, aki Flutfy-hoz, a kutyaelle.

nes forradalom vezetdjéhez kiild. Kedves hangnem
ben kérjilk meg a kutyat, hogy vigyen magéval.

o | i - yultottem ossze... s =
st a dagadt macskak el- M Legyen nalunk k nyakld ikor az &kki z B A kutyaerfdben kapjuk f-l a macsétét, majd |4r-
len kiizd. A sajtgépével készitsiink :a]tug‘lsalr:t:ﬁsillits:k rEIlﬂg?lE“n"ui ":Ivi:s:uk F:lprﬁh:‘l:lg :sm ur;n:;nnn:l "'anyités ma a re L] lllk be a dzsungelt, s gyijtsilnk be egy rahedli cson- |
vissza a szobrokat, s vegyilk el az ékkiveket. Flutty vala- |88 barterezziink ki hat szézémmagot, s a szemétkupacrdl uj dolog az boh palca it.

o| mi dobozt ad, amibe beleszagolva visszajtunk Kyrandidba. | | vegyiink magunkhoz egy szeget és egy flaskit.
e amivel nevettetni tu-
] dunk, és a miiszer, amely-
lyel a kedves, normalis
és hazug hangnemek
| koziil valogathatunk.
No de lassuk a leirast,
meéghozza nem is akar- §
i T Uty d hogy - nevezheitném [ e ot
g bl egy “képriportnak” Mal- [l ey ety
sairjuk Kl a tartaly, s titsilk meg a flaskit tejjel. [SPNPY PSRN IR riport csak dssa a hat ékkivet.
az egyik lehetséges utat
taglalja - emellett:sok el- |V
téré utate” talalhattok._ '
meg,,,s‘ﬁt a: targyak meg-
szerzefsére ‘is tobbféle
mod van. Ha esetleg ma-
sik utat valasztottatok,

] Irin‘%vs a véroshiza, ahol a;l:‘: o;a 2 nagy szoborsk 8 . égidist gy darabc ‘]ﬂa‘lﬁﬁnﬁassnk ul; és megakadtatOk LAY R i Koressiik fel Flutty-t (a partr] ]:::np, s hazug !
o posztert dvicset. A binnal dég- berré, majd a tejet, 3 t é halat H A hi ben hitessiik el, h icdkkal k
e Tt d | FECXUTIRT NI godtan fogjatok tollat és. . Fetenirmtdaliion
i . hara, kaparjuk ki az agy aldl a posztert, majd... = 3

|| | ...egy egeret, llnhmi a khnlyﬁm vinummh
uolmldni. s tegyilk rdjuk az dkkiveket (F, §, L, Z,

harmadik vezet is vala- k tépje ki a sajat ha- B Nem jarunk valami nagy szerencsével: Herman M Jean Claude hajlandé veliink Kyrandit eitoglal- B Az oltér helyredlll
Jat, verje szét az egerét, mire sikeriil az automata- elfog méar a dokkhan, s Brandon és Kallak lefizetik ni, ha szerzlink valam| vardzsiatot. A szent egér forréshoz jutnak, s nem fiiggenek a kutyaktdl t5b-
bél beszerezheld cuccokkal felderiteni... Jean Claude-ot, hogy vigyen a... pont megfelel - egylk kaldzon ki is probalhatjuk. bé. Emsllett egy vardzsegér is Jutalmunk.




ték, ami egy ilyen haj
e ermtaﬂunmwll A
2adi kafdzokat Emilia

Indll:atur (futd kint/bent <csak a Hokumndl> a “G”
l. hydraulik failure (hidraulika meghibasodas),
(kevés iizemanyag), engine failure (hajtomii
dés), speed overrun (max sehesség Iullépés].

= )h vagy 185 k
peed (vario, emelkedik, vagy siillyed), slip’i .
.{“snd[{lﬂf' l;glszés jelzd), heading (repniésl irany), fuel
(iizemanyag msnmmé'u nel

kozponti bazisa Iellélnlemlﬁ A zsoldos csapat ille . dlin ‘ ; [ ! a 2ol _ <

kopterpildtak kapitanya vagyunk mi, neiiiq!." ‘ ljiink | ' . ar I e temperature {mulur hameér-
erdvel megszabaditani a Del | Bl - g § or llszém); present wa
sz6lytdl. Ehhari!mt pter 3 i : 1 orilin : lisz- adarh
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KIiNAI PARTVIDEKEN

sa
lexiok a jaték me gl_é
kapesolathan,”Lij,

1-0: rotor collective 10%-100%
(végiil is a hajtomi teljesft-

Anﬁ-AlmﬂArﬁllery (gvé- mén

< delmi tzérség)

- AAM: Air-toAir Misslle (leveg6-le-
vegd rakéta)

‘AMRAAM: Advannad Medium-
Range Air-to-Air Missile

ASI: Air Speed Indicator (sebes-
ség mérd)

ASM: Air-to-Surface Missile (le-
veq6-fold raketa)

CHF: Chaff (radar csali)

EWD: Electronic Waming Display on
| (elektronikus riasztds megjelenitd)
FLR: Flares (infra csali)

FLIR: Forward-Looking Infra-Red
(infra “éjjellate”)

HE: High Explosive (nagy robba-
néergjl)

RadAlt: Radar mumda (a 8ldhdz
viszonyitott tényleges magassdg)
SACLOS: Semi-Automatic Com-
¢ mand to Line-Of-Sight

SAM: Surface-to-Air Missile (I6g-
védelmi rakéta)

< E: engines on/off [haltﬁmﬁ be-ki)

R: rotor engage /disengage (rotor

Jj]

=; rotor collective +1% (mint fent,
csak 1%-onként ndvelve) :
=2 rofor collective ~1%

<: decrease fail rotor speed
(Werewolf: second blade rotati-
on speed (mint a repkidkan a lab-
kormény, csak itt a farok rotor se-
bességét valtoztatjuk)

>: increase tail rofor speed
(Wefewolf‘ second blade mtau

speed)
W: wheel brakes on/off (kerék fék)
Clrl+E: eject (katapult -csak a
Hokumnal-)
Cirl+R: jettison stores (ieoidés)

A: AutoPilot on/off (robotpilota)

Y: AutoPilot (level out only)

H: autohover on/off (automatikus
lebegés)

L: autoland on/off (aut. leszllitd
berendezés)

§: radat on/off (radar magassag-
meérg)

Backspe: cycle active weapon
(fegyverzet valtd)

T: cycle target designation (cél-
pont vaitd)

F: flare (infra csapda)

I: FLIR on/off (infra éjjeflatd)

N: cycle weapon count
Spacebar: fire active weapon

(fegyver élesftd)
[: cycvlg_ t?ﬂm waypoint (navigdcids

)
++ cycle MFD1 function (tobbfunk-
ciés megjelenitd 0.m6d véltdja)
‘t cycle MFD2 function (csak a
Hokumnal)
\ toggle EHS1 radar range:3, 7,
15,30 orB{l km (radar hatdsugdr
vana)
P: pause (sziinet)
Q: quiet (toggle egine sound
on/off) (hajtémahang kikapes.)
X: fast time on/off (iddgyorsit6)
Cirl+N: mouse control (aktiv egér)
Cirl+S: switch between simple
Jcomplex flight model

on/off (felszin drnyékolds)

Ese: access in-flight options, clo-
se option menu, quit options
Cirl+A: access base ship's anti-
aircraft gun (hajé dgyd)

Cirl+B: access base ship bridge
(haj6 hid)

Cirl+C: access active Gobra (aktiv
Cobréra ugrés)

ADEL iNAI PAR N

Ctrl+H: access active Hip
Ctrl+L: access active Lynx

Clrl+M: access strategic map

(taktkai tkiép)

CrlsW: access active Werewoff .-/ y o

(Hokum)
F1: cocpit on (miiszerfal be)
F2: cockpit off (milszerfal ki)

0: outside fiypast view (kilss

ter] (hétsd nézet kivilrdl)
F1: view behind

F2: view ahead

F3: view left

F4: view right

FI&F8: rotate view horizontally
(horizontalis forgatds kills6 nézet- ;

ben)

FO&F10: rotate view vertically
(vertikdlis forgatds kills6 nézet- |
AltsG: toggles gouraud shading ben! !

Pag}u up: zoom in (nagyitds)

és)
J: toggle enemy view on/off (az el
lenfél nézGpontja)

K: track missile view on/off (kil6tt

rakéta kovetése)

Kurzornyilak: térkép mozi

Page down: zoom out (icsinyi- |

C: chaff (radar csal)

,KA 50 HOKUMvF&E’i@;

grafika

= hang/zene

kezelhetdség

kihivas

PITE KORREKT KEMENY

w

‘ PC' RAM: 4MB  HD: 18MB VIDED: VGA CPU: 386+ =
* CD:0 ZENE:SB SBPRO [




A Nipy

Mint tudjuk, Oroszorszagban gydkeres rendszervaltozas
ment végbe. Az emberek immér “fat food” éttermekben ét-
keznek, a jatéktermekben a Lenintendokat nyiistdlik, a fiata-
lok pedig Rolling Soviets koncertekre jarnak. Vannak azon-
ban, akiknek ez cseppet sem tetszik, akik visszasirjak a régi
rendszert. Mar kész terviik is van, am egyvalami-
vel nem szamoltak: egy fura tirista tridval.

Douggal Moszkvaban taldlkozunk a Kreml Pa- %fl}«
lotaban. Amikor az idegenvezetd Rettegett <47 %
Ivan Korondjihoz ér, természetesen rogton f&_ :
feldtlik benne egy djabb nagy rablds gondola- ¢
ta. A hotelszobabdl vegyik fel a bérondinket, a '
szamitogépiinket, és a fényképezGgépiinket, \ ;
majd a TV tetején taldlhato tavkapcsoloval kap- ¥ 11
csoljuk be a TV-t. A KGB csatorna Russian Doll %

Show hirdetését lathatjuk, mely- . )

AR

re mint megtudhatjuk, a Prav- 4]
daban IévG jeggyel lehet nevez- - &
ni. Ezutdn tegyilk el a TV antennd-

jat. A bérondinket felvéve s kinyitva, egy vonalzd

és egy walkman keril eld. Menjiink le a hallba és adjuk le a
portasnak a kulcsot. Tavozzunk, majd az djsagosnal vizsgal-
juk meg az Gjsagokat. Amelyiket épp utoljra vizsgaltuk, azt
kérhetjiik az (jsdgostal. Vegyiink igy egy Pravdat, egy Opera
enciklopédiat, és egy Capitalt. Mivel a pénziink erre nem lesz
elég, eldtte még fosszuk ki az antenndval az
(jsdgos melletti pénzbedobds
mérleget. (Ezt mindig megtehet-
jik, ha elfogyna a pénziink.) A §
Capitalben eqy ajandék bélyeget,
az Opera Enciklopédidban pedig
egy ajandék kazettdt taldlhatunk. A
Pravdabdl vegyik ki a jegyet, és ol-
vassuk el. A nevezéshez harom dol-
got kell megfejteniink: mennyi “R’
van a Dostoyevsky Kavidr cimkéjén,
milyen magas a Marx szobor a Vérds
Téren Vodkacolas dobozokban mérve,
és végil mennyit nyom a Fat Food ét-
teremhdldzat Great Bear hamburgere.

Hét akkor irdny a Vords Tér, ahol kér- §=
jik meg a borotvapengéért sorbanallok § %
elsd emberét, hogy vegyen nekiink
majd benn egy doboz Dosto-
yevsky Kaviart. Egy hidny- g8
cikket kér cserébe to-
liink, egy tekercs

C Ry prosvam i, Alex ésff
LY SAlesgyindly meg todjdl
R 00IE] 2500

EEF

5

Fseinket.

i . i -
WC papirt. Menjiink a gyorsbiiféhez, onnan pedig hatra, a
parkba. Ott cseréljik el a szamitdgépinket a sriccal a
Trotsky Games konzolra, amibl vegyik ki a “Wall Strest
Fighter IV" kartyat. Ezt vigyiik el a palyaudvarra, ahol rakjuk
be a pénzvaltd automatdba, ahol hdsiink atprogramozza, s
igy egy rakds pénzhez jut. A pénzzel menjiink vissza a park-
ba, s oft a hid jobb oldalan varjunk, mig nem jon a feketézd.
Beszéljiink vele, s vegylnk WC papirt. Elég borsos az dra:
100 rubledollar, de a fickd szerint igy is jo befektetés volt tG-
liink. Beszéljiink ismét a Vords Téren az Greggel, aki a szer-
zeményiinkért &t is adja a kavidrt. Szdmoljuk meg a cimkéjén
az “R"-eket - érdekes a végeredmeény: nulla.

Kérjik meg a profi fotdsnak tiind japdnt, hogy készitsen ro-
lunk és a szaborrdl egy képet. A fickd azonban mégsem
annyira profi, tehat adjuk oda neki a mi gépiinket, azzal csak
megy valamire. (A rossz képek utén adjuk neki djra oda.) Az
eredmény: az dsszes filmiinket elbéndzza. Menjiink most to-
vdbb, hétra a gyorsétteremhez, s vegyiink egy gigantic mére-
ti Great Bear hamburgert, majd egy doboz Vodkacolat. Az ét-
terem mellett all6 kocsiban lévd fényképezdoépet vizsgaljuk
meg, csérjuk el. Vegyik ki belle a filmet, s rakjuk be a sajat
gépiinkbe. Menjiink vissza a japanhoz, aki végre elkésziti a
keépet. A képrdl hdsiink kiszimolja, hogy a szobor kétszerese

A5 a testmagassagdnak, igy mar
csak a vonalzéval le kell mér-
niink a Vodkacolas
! doboz méretét, s
.\ ezzel megkapjuk a
nevezés masodik
kérdésére a valaszt.
| A harmadik kérdés
j a legegyszeriibb:

csak egylk meg a
szendvicset, s mérjik
meg magunkat a mér-
1 legen. Most menjink
|/ be a szdlloda portasa-

on Safes tolvaj trioja ezittal a kommunizmustol

s kérjiink
tdle egy tollat.
Toltsik ki
vele a nevezésunket, s ci-
mezzilk meg a boritékunkat.
Rakjuk bele a nevezésiinket, s ra-
gasszuk rd a bélyeget. A Stidid eldtt
dobjuk be a postalidaba, s sétal-
junk vissza a hotelba, ahol a por-
tasnal egy boritékban mar var is
rank az értesités. Ezt mutassuk
meg a KGB Studid recepcios hdl-
ayének, majd irdny a show.

A Showban rabldssal kapcsolatos
kérdéseket tesznek fel Dougnak, ez tehat
nem fog neki gondot okozni (a helyes véla-
szok: 2,3,3.), mdr csak azért sem, mert a fddijért szerencse-
jére (az 1-es boritékban) a Nippon Safesben elkdvetett rabld-
sardl kérdezik. Ezzel egy Iéghajét nyertiink, amivel menjiink
vissza a szdlloddba, 4m eldtte még vegyik magunkhoz a std-
di6 reflektordt. Kérjik el a kulesunkat, vegyiik fel a lépcsénél

4 garillaf Rama

a kotél korlétot, s fenn a szobankban a toaletten keresztiil in-
duljunk 1égi utunkra a mizeumba.

A mizeumban eldszdr is a zongoras szobaban tegyiik be az
operakazettankat a magnonkba, s jatsszuk le. Ekkor az kivag
egy magas “C"-t, amitdl két miitargy birdja is bereped. Ve-
gyiik hét fel ezeket: II. Nicola gyémant gydrdijét, és a ZX81-
est. A koronas te- T ‘
remben vildgitsuk £ £
meq a reflektorral E




menti meg a vilagot.

)

U

a korondt.0rz6 fotocellakat (a ldmpa aljan van a kapcsold),
vagjuk ki-a burat a gyéménttal, s maris miénk a korona... Az-
az csak lenne, ugyanis egy masik tolvaj a biztonsagi kamerak
elé 16k minket, s elillan a korondval. Sikeriil ugyan megszok-
nink, m masnap az 6sszes Ujsdg Doug képmésaval van tele.
Valahogy tehat ki kéne jutnunk Moszkvabol.

A McRomanov biifé el6tt lopja a napot két gyanis alak, a ja-
ték programozoi, Alex és Kos. Ok eqy kiildetéssel biznak/zsa-
rolnak meg minket: ha megszerezziik a Trotsky Games leg-
Ujabb fejlesztéseihez a forrdskodot, segitenek kijutni a va-
rosbol. Menjink a KGB Stddidba, s a portanal
emeljiink el egy papirt a pultrdl, melyen
az altalunk keresett haldzat szamit
olvashatjuk. Menjink vissza a
szdlloddba, s a tavkapcsolohﬁl es .,
a-magnobal szereljiink dssze ,
egy interface-t, amit csatla- |
koztassunk a ZX81-gshez. |
igy mir az egészet rikap- ©iF
csolhatjuk a telefonvonalra, s
a papiron lévd szimmal lép- V
jiink be a WCNet-be. Ezzel meg is ¥ ‘
van a kod a kazettdn, amit vigytink 8
el Alexnek és Kosnak, akik egy ha- 8
mis Gtlevéllel latnak el minket. Irdny
a pdlyaudvar, ahol miutin beszél- 8
tiink a vimosokkal, Gtra kelhetiink.

Dinoval Pesjakovban, egy kikots- %58
ben a Fehér-tenger mellett taldlkozunk
ismét Epp azért iildGgél olyan hénatosan mert
hajordl, ahol ha;osmaskent tengette életét. Egy részeq meg is
szanja, s egy kis ajandékot ad neki: egy zenedobozt. Menjiink
be a varosha, s elGszdr is keressiink egy kis pénzt. Egyeldre
10 rubledolldrunk van, ebbdl vegyiink a boltban egy doboz
babot. (Adjuk oda a babot az eladdnak, amikor fizetni aka-
runk.) Ezt egyik meg, amitdl Dino szokasdhoz hiven
hirtelen iszonyd j6 kondiciéban lesz. Ezutdn 5 ruble- ';: ‘
dolldrért nevezziink be a Cirkuszban a sdlyemeld ver- &
senyre, ahol immér Dino siman felemel annyit, mint L 4
Big Ursus. Ezzel 100 rubledollart nyertink, amivel €|
menjiink vissza a boltba, s vegyiink némi gyogyszert
meg egy hord6 rumot. Térjiink be Zeldahoz, a josnd
hdz, s josoltassunk vele. Amikor Zelda elmegy pihenni, % |
beszéljiink a papagajval, akinek egy kis napraforgd-

magra fdj a foga. A kocsméban megtudhatjuk, hogy a papa-
04j valjdban Abachové, az dreg tengerimedvéé. (0 az, aki
veri az asztalt.) Vegyilk el elGle a poharat, s a csapossal tol-
tessiik meg vizzel. Rakjunk mellé eqy fejfajas elleni piruldt, s
az egeészet adjuk oda a kikatdben iicsorgd méasnapos ficko-
nak. Kérdezziik meg, hogy az dvé-e a lada, amin il, mivel ta-
ldn van benne napraforgémag. Az dvé, am csak egy hordd
rumért hajlandé megvalni téle. Adjuk hat neki oda a horddn-
kat, majd vegyilk fel a ladat, s nyissuk ki. A laddbol eldkerii-
16 magot vigyilk el a papagdjnak, aki igy hajlandé otthagyni
oldalbordajat, s visszatér veliink Abachovhoz. Adjuk hét oda
a tengerésznek, aki ezutan elmondja, hogy
a Potemkin Stokafisburgba tart, ami innen
40 mérfoldre fekszik. Mds hajo azonban
egy hétig nem indul oda. Dino viszont
mindenképp vissza akar rd jutni, tehdt
kérdezzilk a csapost, hogyan
lehet  Stokafisburgba
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Expresszel,
1 amely nem
i messze innen,
; Zerogradban is
megall. Olvas-
suk el a kifiig-
gesztett italla-
pot, s kérjiik a
csapostdl  a
legdragabb
bort. Amikor
lemegy érte a
pincébe, ve-
g i]k le a

hogy az Orient
NEw PR

ormanykeieket s tavozzunk.
~ Olvassuk el a cirkuszos tabld-

jara kiszogezett hirdetményt, melyben (j sdlyemelGt keres-
nek. Beszéljiink a cirkuszossal, s kérjilk az éllast. Kiderill,
hogy a cirkusz szintén Zerogradba készil, &m Zelda fogata-
nak kitorott az egyik kereke. Adjuk oda Zeldanak a kormény-
kereket, amelyet Magh Neth, a fakir kardjaval &t is alakit az (]
rendeltetéséhez.

Kis csapatunk azonban nem jut messzire, mivel at kozben
banditak - Groucho és Harpo - timadjak meg. Mindeniiket el-
veszik, beleérive a lovakat is. Dinonak tehat ismét gyalog kell
folytatnia (tjat. A sztyeppén egy helyen (ahol megszolal a ze-
ne) lefelé fordulva egy erddbe jutunk. Ott keressiik meg a
méheket, amiket csalogassunk el a nyalokankkal. Ezt ismétel-
jilk meg még egyszer, igy egy farkasodihoz ériink. Most
dobjuk be a lyukba a nyalokat. A méhek utana, s a szeren-
csétlen farkasok mar menekiilnek is. A barlangon keresztill
Zerogradhoz jutunk. Ott vegyilk le a falr6l a valasztési posz-
tert, s mutassuk meg a csomagmeg6rzoben a gorilldnak. A
politikus dbrazata annyira felidegesiti, hogy hozzank vg eqy
banant. Menjiink vissza a palyaudvarra, s oft egyik meg a
bandnt. A héjat Doug természetesen Miss Molotova-testore
laba mogé hajitja. Prébaljunk meg beszélni Miss Molotova-
val, annyiszor, mire a testdr beidegesedik, és felénk indul...
vesztére. Tor6tt 1&b gorilldval immar Miss Molotova nem
tud mit kezdeni, tehat jelentkezziink nala az allasra.

AZ ORIENT EXPRESSZEN

Donndval eldszor Moszkvaban talalkozunk, ahol {innepelt
szinészndként vendégszerepel. A szinhaz dltozdjébe egyszer-
csak betoppan egy disgazdag foldbirtokos, R.J., aki eqy kis
velencei utazasra invitdlja 6t. Donna elfogadja az ajnlatot, te-
hat méasnap vonatra szllnak.

Miutan R.J. birtokba vette a “kupét”, litogassuk meg az ét-
kezdkocsiba. Ott ismét Alexbe és Kosba futunk, akikkel elbe-
szélgetve szokdsukhoz hiven (jabb zsarold ajanlatot tesznek:
bizonyos fotkért egy mikrofilmet kérnek, amit egy maffiafd-
nok feleségétdl, Betty Molotovatol kell megszerezniink, akit
viszont egy hustorony driz. Ezutan keressiik fel Dougot a har-
mas kabinban, s kérjik a segitségét. (A tovabbiakban beszél-
getve cserélhetiink szerepet.) Szivesen segit, tehat kopogtas-




Harpo és Groucho
adoményokat
gyiiftensk a kom-
munizmus javara.

sunk be vele a tizes kabinba. A régi ismerds, Dino nyit ajtét,
akinek meseéljik be, hogy
meglepetés-partyt szerve-
zink Miss Molotovanak, 4m
kéne rdla egy fénykép. Dinoval
eldszor azonban menjiink el az
étkezGbe, s kérjiink a pultostdl
egy kdvét. Odaadva ezt Miss
Molotovdnak (beszéljiink vele)
Dino természetesen lednti vele
az asszony méregdraga bundé-
jat, aki ezutdn elmegy lezu-
5 hanyozni. Sétaljunk egyet
a folyos6n s mire visszaériink, Miss Molotova
mar nem lesz a kabinban. A fiird6-
szobdban egy gy(rdt talilha-
tunk, a mésik szobdban
pedig egy Gveget valami
Iottyel. Mindkett6t ad- P98
juk oda Dougnak, aki-
vel ezutdn keressik
fel az étkezdt. 0 az ét-
kezGben egy (jabb is-
merdst fedez fel: a tol-
vajt. Menjink vissza
Donnahoz, és adjuk oda
neki a gydrdit, meg az dveget,
amir6l kiderdl, hogy altatd. Ezutdn
most Douggal kérjiink Donnétdl szivességet, hogy segitsen
visszaszerezni a koronat (Not yet..., By the way...). Ha Donna-
val kinyitjuk a gydrdt, benne meg is taldljuk a mikrofilmet,
amit vigyiink el a zsaroloknak. Ezzel Donna {igye le van zarva,
tigynogy most beszéljink a tolvajjal. Donnanak természetesen

a tolvaj
I A sirdsot ;:’n.ﬂ:uk meg egy kis pﬁval., D @
100t iy e

sem tud
+
LI

ellendll-
n, s
meghiv-
ja a kas
binjaba
pezs-
gozni. A
tolvaj
hamar
illumindlt éllapntha kerill, ekkor tegyiink a pohardba az altatd-
bol. Ezutén nyugodtan kinyithatjuk a szekrényt, s vizsgaljuk
meg a ruhdit, mivel az egyik mandzsettdjara egy kod van frva.
A brondjébdl egy napszemiveggel lehetiink gazdagabbak,
majd vegyiik fel a parnét és a lepeddt, s mr ta-
vozhatunk is. Adjuk &t Dougnak a leped6t és a
szemiiveget, s mondjuk el neki a latott szdmot
(I've found..., Darling...). Douggal beszéljiink a
kalauzzal, akinek egy cigire faj a foga. Beszél-
jink Alexszel és Kossal, akik viszont 100 rub-
ledollart kérnek egy cigiért. Beszéljiink Donné-
val, hogy valahogy szerezzen pénzt (Have
you...). Ezt kdnnyen meg is teszi, csak R.J.- &
hez keII bemenni, aki Grommel ad. Adjuk ta
pénzt Doug-

LT

s vegy(k meg a cigit. Kinaljuk meg ve-
e a kalauzt, akinek viszont Gngyjtoja
sincs. Az étkez6kocsi végében ldogél
Maurizio akitél kérjink ongydjtét. Uj
szerzeménydnkkel térjink vissza a kala-
uzhoz, aki a filves cigitél nyomban Szent
Péternek képzeli magét, s igy mér kdnnyedén
elvenetjiik a kulcsait. Az étkezGkocsi hatuljandl
masszunk ki a tetre, s menjink legelGre, az elsé kocsihoz.
Ott I6gassuk le a kocsi oldaldra a lepeddt, s masszunk le raj-
fa. A kocsi kills6 ajtajat a kulcscsomoval tudjuk kinyitni, s
bent a kis csomagbol a tolvaj kodja segitségével meg is sze-
rezziik a korondt.

Sajnos azonban ez(ttal sem bitorolhatjuk sokdig, ugyanis a
vonat hirtelen fékez, s hamarosan kiderill, hogy ismét dssze-
futottunk Harpoval, és Grouchoval. A legfontosabb szimuk-
ra RJ. kﬁlénﬁs nagyalaku egymillidt érd duboza amit

Doug szaméra meg fontosabb, elrabouak kedvenc
barétndjét, Donnét is.

AZ OROSZ SZTYEPPEN

Nincs mas hétra, meg kell keresniink Donndt, te-
hét induljunk. A sztyeppén bolyongva egyszer csak
egy leszakadt hidhoz ériink. Probaljuk meg a vizbe
dobni a sziklikat. Ez Dougnak természetesen nem megy,
tehat probaljuk meg Dinoval (elGszor az elsd kvet, stb...) Az
igy készitett &tjaron menjink & Douggal is, s mér is egy falu-
ba jutottunk. Ragton a téren csorjuk el a [ampat. Latogassuk
meg Zeldat (idd kozben ok is ideértek), aki szerint csak egy
fiizet segitségével tudunk bejutni Doctor Virago hézéba, azon-
ban (tkdzben ugyebdr mindenét elloptak a rablok. Atad tehat
eqy listdt, amit dssze kell szedniink. Az els6 dsszetevot, az
emberi csontot a temetdben talalhatjuk. Még itt a temetGben
vegyik fel Douggal az iveget is, s dntsilk bele a lampabdl a
szeszt. Kindljuk meg vele-a sirdsot, és beszélgessiink vele.
Eqy killonds, kisérletezgetd alakrol tesz emlitést, minden bi-
zonnyal Dr. Viragordl, aki az erd6ben egy villdban lakik. Ez-
utdn ismét a téren Dinoval szedjiik dssze a hazakrdl a jégesa-
pokat és jobbrodl az ereszcsatornt. Most menjiink a templom
el6tti kis térre és veqyiik le a zsdkot a farakdsrol. Ezutén altas-
suk el a zenedobozzal az itt (icsdrgG oreget s vegyik le a
szemiivegét. Dougaal vegyiik fel a kdvet a torony mellGl, majd
Dinoval " rakjuk az
diszes jégesapot a to- 576 E
rony repedéseibe, s

masszunk rajta fel.
Fenn rakjuk Ossze a

grafika
hang/zene
kezelhetoség

kihivas
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csatornadarabot és a szemiiveget,
s az igy készilt messzelatoval néz-
ziink kordl. Mar meg is van Virago
hézénak a helye. Douggal dssiink a
kaviccsal a harangra, s az el6reppend
g denevért Dinoval kapjuk el a zsdk segit-
/ ségével. A kovetkezd dsszetevdt, a napra-
" forgémagot az erddben talalhatjuk, egy odut &t-
vizsgalva. Most keressilk meg Virago hazat, s tegyik el az
utolsd dsszetevdt, a bal oroszlanszobor fogat. Vigyik el az
anyagokat Zelddnak, aki el is késziti a fGzetet. Menjiink vissza
Virago hézéhoz, ahol Doug megissza az italt. Denevérként im-
mér nem figyelnek fel rank az Grok.
Ezutdn ismét Donndt irdnyithatjuk, aki természetesen ki akar
jutni Dr. Virago hazabol. ElGszor is vizsgdljuk meg a szekrény -
feletti csapdajtat, majd mésszunk fel hozza. A padléson a ka-
catok kozil vegyilk fel a kitomatt szarkdt, a régi lemezt, és a
kloroformot. Mésszunk vissza a szobaba, vegyiik fel a parfil-
mds iveget, s tdltsiik bele a kloroformot. Nyissuk ki a pér-
nét, s vegyiink ki beldle egy tollat. Ezutan fdjjuk le kloroform-
mal az ajtd elGtti Grt, s mar is szabadon mozoghatunk a villd-
ban. Az ebédIobdl vegyink magunkhoz egy kis gyiimolcsdt
az asztalrdl, valamint tegyiik el a cserepes viragot is. Lokjik
le a szobrot, s a tormelékbdl vegyiink magunkhoz eqy gipsz-
darabot. Most litogassuk meg Dr. Virago dolgozoszobdjat,
ahol a napléjat felvéve majd elolvasva megtudhatjuk az ujra-
glesztdszer dsszetételét (ugyanis ezzel kisérletezik). Az
Osszetevok kozil kettd, a toll és a gyiimdlcs mar megvan,
csak denevérszarny hidnyzik. Vizsgaljuk meg a csontvéz sze-
mét, s vegyiik ki beldle a kulcsot. Ezzel nyissuk ki az (veges
szekrényt, s vegyik ki legfeliilrdl a denevérszdrnyat. Most az
Osszes alkotoelemet tegyiik bele az asztalon a koponya ha-
mutartdba, vegyik fel az asztalrdl a toltétollat, s szivjuk fel :
vele a szert. Ezt oltsuk be a szarkdba, aminek igy mdr csak
elektromos dramra van sziiksége. Vizsgaljuk meg a régi orét,
5 vegyuk ki az aliabol a vasreszeléket. Ezzel rongdljuk meg a

lemezt, amit fenn-a padidson fgy rakjunk be a gramofonba.
Ennek az eredmeénye egy elektromos kistlés lesz, aminek ke- ,
retezziik be gipsszel a helyét. Tegyilk a korbe a madarat;s
jatszuk le Ojra a lemezt. Az életre kelt madarat irdnyitsuk Dr.
Virago halszobajahoz s kérjik meg, hogy lopja el nekiink a
kulcsokat. Most mar csak a héz eldtti Gri6l kell megszabadul-
ni, amihez nyissuk ki a kezddszobdban az ablakot, s hajitsuk
ki a cserepet. Immdr szabad az (t, a kul-
csok segitségével tehat tavozzunk.

Donna szabadsdga azonban nem so-
kaig tart, mivel-egy ort nem vett észre...
Raaddsul a Dokinak elhasznéltuk a de-
nevérszarnyat, ami a mostani f6 Gjraé-
lesztési kisérletéhez - aminek az alanya
mér gondolom mindenki szdmdra vila-
gos - nélkiilozhetetlen, s ezt pétlandt a
kornyéken repkedd Dougot gyijtik be.
Ugy tinik tehdt hdseink felett dssze-
csaptak a hulldmok. Am természetesen
a torténet most is Happy Enddel végzd-
dik, aminek a poénjét inkdbb nem o fTL..
[ovom le. T
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