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Araink 25%-0s AFA-t és gépek esetéhen az 1 éves orszagos garanciat tartalmazzak! Viszonteladoknak tovabbi kedvezmények!

AZ ARAK 1995. FEBRUAR 10-TGL ERVENYESEK, MINDEN KORABBI LISTANK ERVENYTELEN ! e ANIR ERDSHRAMIIC.
('AITHI‘ ASSAULT 3999

APO LYPS 3999

ARCADE POOL AG, 1999

ARCHER MA(IEJ\N\]"H)] 2999

' ASSASIN 1999

Ne szalaszd el szenzacios a]mlatlmkat. c
l! 3999

BANSF!IJ,MIW Jm

BAT\IAH RETURN: 2999

U JOLLY ([]M!'Il ATION 4999

B!NH-'A(TOH 3999

BIRDS OF PREY 2999

BOB S BAD DAY ?‘;z

MD ALAP SET: MD Il alapgép + SONIC 2 + 2 db CONTROL PAD............... axsssanseseraenas o o 1
L 1999
MD LION KING SET: MD Ii alapgép + LION KING + 2 db CONTROL PAD ........cererereeresnenererersesaeneaes 24999, |  ERHAEE v =
- DEATHBRINGER law

MD VIRTUA SET: MD Il alapgép + VIRTUA RACING + 2 db CONTROL PAD..........ccossnenesensnrsnesnnssnsns 25999, W,“ e
- 3999

MD ALADDIN SET: MD Il alapgép + ALADDIN + 2 db CONTROL PAD...........ceeeeesussasssnssessesnnsansnnes oad =
l’:Ul}.lPEAN FOOTBAL CHAMPS im

EXCELLENT GAMES COLLECTION -Jm

SNES BASIC SET: SNES alapgép + 1 db CONTROL PAD.........cccossuriianiinensssnessanmsennnssnnnsanscnnnnsnns 17999, FSSOFEGH aca i

FIFA INTERNATIONAL 1 $
SOCCER | 2~

SNES ALAP SET: SNES alapgép + MARIO WORLD + 2 db CONTROL PAD............cooevniinnnnnnnsnnsnnsnnns

'MASTER SYSTEM KINALAT: o
MS ALAP SET: MS alapgép + SONIC + ALEX KID + 1 db CONTROL PAD ........cceeeseeusansasseesesesssseas - ““4 i3

][\“‘Y .;‘Ul?lprl? SENOOKER E
GAME GEAR SET: GAME GEAR IPGED + 1 JAEK v..v.vveeeeeeseesessessessesessesssseseessssssssassssssssssees 2
SEGA 32X KINALAT: =

ING AG,

o B\kII RAL RALLY 999
TUS TRILOGY

M#\lﬂ(‘ MANSION 1

MIG 29 SUPER FULCRUM

MORTAL KOMBAT

NIGEL MANSELL WORLD C.SHIP
:}hJA REMIX

SEGA 32X ALAPGEP JATEK NELKUL.........o.oreernercenes S 32999.-

'SEGA SATURN KINALAT: SBB, e
SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD + VIRTUA FIGHTERS ..o -~ st

5

CONSOLE KIEGESZITOK:

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (3 GOMBOS)...........2499 Ft  GAME GEAR TOLTHETG AKKUMULATOR (adapter nélml}.:mg i
SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS)............ 2999 EiE (GSNES:CONTROL PAD ool ool i 2999 Ft
SEGA MEGADRIVE USA KONVERTER ................cco.......3000 Ft SNES USA KONVERTER.........ccoocvivnicriciisiinniniincnans 3200 Ft

CS@MAGKULM ST

SEGA MEGADRIVE PROFESSIONAL KONVERTER...........3200 Ft -~ SNES ACTION REPLAY V2.0.................. ....3899 i 22
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0.....................9999 Ft ~ SNES Pnunamuzmm KONVERTER..... ..6999 Ft o
SEGA MEGA CD ADAPTER............ennee. ..T999Ft  SNES SCART KABEL... 1999 Ft ¥ =
SEGA MEGADRIVE SCART KABEL .... ..1999Ft  SNES HI-FI KABEL ... ....1999 Ft St%én':.::.:':‘,:i s
SEGA MEGADRIVE HI-FI KABEL ... ....1999Ft  SNES JOYSTICK Hussznasiro KABeL T A 999 Ft ,mn, o jied
SEGA MEGADRIVE MENACER (puska § jétékkal) .......9990 Ft SUPER GAME BOY... il L M o
SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK............. ..TOOF  GAME BOY HALOZATI ADAPTER ., w199F [ FlEGEAR it
SEGA MASTER SYSTEM CONTROL PAD ....... .A%99F  GAME BOY TOLTHETO AKKUMULATOR (adapter nlkil...1999 F i ; Ny 2
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER......2090 FL  HANDY BOY (nagyit, lAmpa, hangszsro, joystick) Famar, i
SEGA MASTER SYSTEM - MEGADRIVE KONVERTER........3099 Ft  GAMEBOY-ROZ......oovvvemrreeeecsisssincccssannennesssanen S0t § e =
GAME GEAR HALOZATI ADAPTER......ccuevvvevueneressuseiens 1199Ft  NESACTION REPLAY..........coorrerrrrrreerceisresserrierners SIGU FE [ PACKMERGERERE "

ALFRED CHICKEN 3999
ALIEN BREED ES QWAK 3999

B FORCE AKCIO!

EREZD AT A C TAK HEVETY! | iiu: Z

CANNON ono
FODDER M=

5999Ft ——
CHAQS ENGINE 4999
CHUCK R 3999
CHUCK ROCK n 1999
ERATION 2999
nam.nml.\ STREETS 1999
COl 2999
SABLE HERO 199y

1. 4999
FIELDS OF GLORY 5999
FIRE AND | 'ﬁf 3999

G-FORCE + ARMORED FIST (PC3,5") =
G-FORCE + ARMORED FIST (PCCD)

o

CSAK A HATSO OLDALON LEVD SZELVENY FEL

TN TR Y €:13173 (M NEM MASOLAT, GYARI CSOMAGOLASBAN ES LEIRASSAL!!!




PIMATE BODY BLOWS 5999
VERS]
WHALE S VOYA
ZOO0L
ZOoL 1 1999

£64 KAZETTAK

4 MOST HORROR 99
ACROJET 699
ERED BEAST

INDIANA JONES

FATE OF ATLANTIS
699Ft

TTALY 1990 SOCCER
LA: A

STEVE SNOOKER

STREET

FIGHTER I

699Ft

ER MONACO GP. 699

R SPACE INVADERS 699

COl 699

ETRIS F_ S KIKUGIH 699

TURBO OUTRUN 699
TURRICAN 1T 699
TUSKER 699

g 999
TES 20 JATEK
999
699
YWO0OD COLLECTION
999
699

A KASTELY

999Ft

ACTION FIGHTE 99
ADDAMS FAM] 599
ATOMINO 799
799

BATMAN n| MOVIE 799
BROTHERS 999

799

799

799

999

699

799

699

999

699

MEGA 1999
MENACE 799
MOON SHADOW 699

999
NEW ZEALAND STORY 799
NIGHT SHIFT 799

QPERATION HORMUZ 699
TION THUNDERBOLT 790

(GEROUS 11

ITY ALERT 699
LADOW WARRIORS 799

S| AL
STEIGAR 699
STRIDER I
STUNT CAR RACER 699

TETRIS
Es
KIKUGIH

699F: Mk

THE UNTOUCHABLES 799
WINTER SUPER SPORTS 92 699
WRATH OF THE 999

DUAL MEDIA (PC ES AMIGA
VERZIO EGY DOBOZBAN

2R R

RICK DANGEROUS 2
STUNTCAR RACER

SNES AMERIKAI CARTRIDGE-OK

AERO THE ACROBA’
ADV] F\TURF‘- OF DR FRANKEN 900
BATTLE BLA 7900
BONKERS
GRAZY CHASE 9900
RAGON V 9900
7900

MS F. X 5500
ADVERTURK 15 AND 5900
BARKLEY SHUT UP AND JAM 5900
BATTLE TOA DS[I,N‘DUI!I LE DRAGON 5900

00
A 5900

(.1 BLR\IAT()R 6900
DUC] 5900

NiEY KONG COUNTRY 11900

RTH WORM JIM 2900
EQI 6900
FLASHBACK 7900

GHOUL PATROL 7900
INCREDIBLE HULK 10900

NS H900
MBAT 2 11900
000

MANSELL 9900
()U’rrnl LUNCH 9900

P lI O] r W
PITFALL 9900

PMH

9900Ft

ER BATTLE TANK 2 6900
SUPER BOMBERMAN 2 7900
SUPER PUTTY 5500

RETURN OF JED
9900Ft

SUPER STREET FIGHTER 2
SUPER TENNIS

SUPER TURRICAN
TERMINATOR IL ARCA
TINY TOON ADYWACKY SPORTS

TROLLS
‘:I'('sm AE\D BURN

LVERINE 9900
WWF RAW 9900
IMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7900
ZOOL 7900
GAME BOY CARTRIDG!
ADVENTURE ISLAND 11
BAKT VS JUGCERNAUTS
OADS DOUBLE DRAGO!

A JA
T YO Lunen
PAPERBOY 11
P AND TWINBEE
RODLAND N i
SMURFS(HUPIKEK TORPOK) 1900

3900
4900
ADV.WACKY ‘\P()ll'l\‘ 4900

USHRA MONSTER TRUC a
YOGI BEAR 4900
WARIO LAND 3 4900
WWF RAW 4900

32X JATEKOK

13900
VRO

‘-L\k \N.MLQ ARCADE
VIRTUA RACING DELUXE

MEGA DRIVE CARTRIDGE-0K

3900

AWESSOM POSSUM 5900
BALL-Z 8900
BARNEY THE DINO 7900
BATMAN RETURNS 5900
ISELI.F S QU!-'..S‘I‘ 7900
6900

BLH!M .\N 5900
BUBRLE AND & yuu.m( 7900
BUBSY 2 8900
CANNON FODDER 7900
STLEVANIA BLOODLINES 7900
(.IIF.STE.N CHEETAN 1l 900
COMB, 6900
1 km»ll l)ll\nms 7900
NIK § MEAN MACHINE 7900
DYNAMITE HEADY 9900

BC
IC PARK RAMPAGE
hlll CHAMELEON 4900
KING OF THE MONSTERS 11 9900
l IU‘I th( 9900
5900
\lADUrh- NFL FOOTB.S94 BI00
TUM CARNAGE 9900
Fo. 4900
MICKEY 8 LLTIMATE CHALLI 8900
ICRO MACHINES 8900
16 MAX 4900
\|DRTAI KOMBAT 2 11900
NBA J. 9900

9900Ft

» L 9900
ONGEAGIT 900
OTTIFANTS 8900
olrmvwl\- ERS 9900

ATES OF THE DARK WATER 9900

PRINCE OF PERSIA
RISE OF ROBOTS

6 A0 AOL

RACING

8900Ft

T

SECOND SAMURAL 4900
6900
7900
2900
8900
6900
'nm'r TOURNAMENT FIGHTERS 9900
6900
URBAN STRIKE 9900
WOLF CHILD 7900
WOLVERINE
WWE RAW

TN TN

8900Ft

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7900

GAME GEAR CARTRIDGE ﬂK

n A’ I‘“M\ iLETI'l'RN.S
ADS

JAMES BOND 007 5900
INGS 3900

MICKEY M. LAND OF ILLUSION 3900
\mA ACTION 3900
5900

PRINCE OF PERSTA 2900
ROBOCOP VS TERMINATOR 4900
SIMPSONS. 4900
TERMINATOR 3900
MONSTER TRUCKS 5900

WOLF CHILD 3900
D CUP 94 USA 5900

WWF 5900
MASTER SYSTEM CARTRIDGE-OK
AGASSI TENIS 2900
AS 3900
BACK TO THE FUTURE 111 2900

RNS. 3900
2

SPO
T STRIKE 3900
LD DU +POLO+CASS. 5900
DONALD DU
UNGLE Bt

SUPERN
TERMI
WOLFCHILD 2900

MEGA CD PROGRAMOK

BRUTAL 9900

EC N 7900

ART OF ALIEN ANOTHER W.2 9900

PRINCE OF PERSIA 6900

NG ACES 7900

6900

7900

9900

7900

7900

TIM 6900
IBM PG 3.5 PROGRAMOK

688 ATACK SUR 2499

ADVENTURERS

ALADDIN

5999Ft

ALIEN LEGACY 3999
Al TO HEAV] 1999
.\MFIH(' \N G .\I)]\'l' Il 1999
ANCIE? PAWAR N THE S, 4999
ANGTHER WORLD 2999
CADE 2999
ER MACLEAN S POOL 2999
ARMORED FIST 6999
ARMOUR GEDDON 1999
NIE 1T 1499
n.\nua- RETURNS 2999
BATTLE 3999
BATTLE HAWKS 2499
BATTLE ISLEN 1999
BATTLE ISLE DAY 3999
2499
Tips ns PREY 2499
999
3999
1999
299

N
CADAVER + CADAVER 2

CANNON cannoy
FODDER 2

2999

1999

5999

6999

1999

1999

6999

2999

4999

1999

999

3999

5999

6999

T STRIKE 4999
DE].I‘HNE COLLECTION 5999
DELTA 6999
DOOM 2 6999
DREAMWER 6999
DUNE II 5999
EARTH SIEGE 6999
EL FISH 3999
ELITE II 5999
EPIC 2999
F.TFRM\ M99

FYF OF ﬂ{E BFIIO] [!ER 2
THE BEHOLDER 3
E)t Il?l.lzs'r DEFENDER SCENARIO
15
9 STEALTH FIGHTER
l. S OF (‘LOR\'

RE WARS
GF,A l! \\'IJR KS
GOAl

IMITED

GOBLI
e.k;\\llrsu\ UN|
UNSHIF 2
TIAND OF FATE -KYRANDIA 2
HARRIER JUMP JET

HEHEEH

: 1999
HOME ALONE 2 2999
IMMORTA 2499
IMPERIAL PURSUIT 2999

AT 1 ADV. 2199
an»nupm 1S 00 32490
INNOCENT UNTIL CAUGHT 1999
JI\N\ \\ IIITF SNOORKER 2999
3999

2499

E SKY 2499

llT[.\mn 1 2499

D OF KYRANDIA 2999
LETHAL WEAPON 1999

LOMBARD RAC RALLY 1999
OOM 2499
LUCAS ARTS COLLECTION 5999
F THE TEMPRESS 2199

Nir\hh\( \I\NSION 1999

S ADVENTURE 5999

5999
|'|N|!ALL BRI’ MS 2-DATA 3999
L. TASIES 5999
UAL] \I.\lp[C 1999
999
PIRATES 2499
I‘RIN(.'E OF PERSIA 2 6999
MECT X 3999
PUT UL E 3999
SRP‘TI FOR G 1 ()R\ Il 2%
1
RETRIBUTION 5999
RETURN OF THE PHANTOM 5999
REUNION 1999
REX NEBULA 3999
RISE OF RDBDTE 5999
ROBOCOP 3 2999
SECRET OF MONKEY ISLAND 2499
cnrr OF MONKEY ISLAND 2 2999
LERS 4999
Sl‘_\ N LmES OF GOLD 4999
TTY 2000 6999
SIM (.Iﬂ 2000 SCENARIO VOL.1 6999
R KID 1999
IPACE FEDERATION 5999
PACE QUEST 111 2499
SPEED BALL 11 1999
‘AR CONTROLL 11 4999

AZ UJDONSAGOKERT HIVD A 112-6415-0S TELEFONSZAMOT!
MIVEL LISTANK FEBRUAR 10-EN KESZIILT, LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERiL.

AZ EBBiOL ADODO KELLEMETLENSEGEKERT ELORE IS ELNEZESETEKET KERJiK!

RN
TEHRNEE?
ESTDRIVES
HEC

ZEPPELIN 6999

KGB 3999

LES MANLEY LOST IN LA 1999

SPACE 1889 2499
IBM 5.25 PROGRAMOK

7999

6999

bt

4999

6999

5 5999

L INTELIGENCE 3999

CHESSN R 3000 3999
CIVILIZATION-RAILROAD TYCOON 1999
COLONIZATION 7999
COMMANDER BLOOD 6999
CRUISE FOR A CORPSE 8
b CENERATI 1999
I)AR}. L Fl‘ 6999
DAY OF THI TACLI 7999
DAWN I'ATR()L 6999
DEATHGA 7999
DESERT STRIKE 4999
DID S VIRTUAL WORLDS 1999
DIGITAL LOVE 3999
VERIES OF THE DEEP 6999
DOGFIGHT 2999
DRAGONSPHERE 6999
DREAMWER 6999
PARMISIECE 8999

8999Ft

ECO QUES 4999
ECST i 999
LITE 1 6999

: OF THE BEHOLDER 2999

F14 FLEET DEFENDER GOLD 6999
FI5 111 2999
F117A . 2999
FIFA SOCCER 999
FREDDY PHARKAS 4999
GABRIEL KNIGHT 4999
GOBLI 2999
REMLIN COMPILATION 4999
GUNSHIP 2000 2999
GUNSHIP 2000-SCENARIO 1999
HARI 1999
HARRIER JUMP JET 3999

HELL

7999Ft

LODERUNNER
LosT é‘l El\lz

0 CHALLENGE

QUARANTINE

RETRIBUTION 999
RISE OF ROBCTS 7999
M AND

JAX HIT THE ROAD

VITL-SA
K[! LI ING MOON




FIENDISH
V

MIDWINTEI

TOMD BE

SPIRIT OF ADVENTURE - AMIGA
SPACE QUEST 4 - PC
INDIANA JONES 4 - PC

e N 2 ColER
SPACE ROGUE - C64 OMEGA - Ct4
POOLS OF DARKNESS - AMIGA BIG GAME FISHING - AMIGA
MERCENARY 3 - AMIGA EYE OF BEHOLDER 2 - PC

LEGENDS OF VALOUR - PC
THE LEGACY - PC
WEEN - PC

TORNADO - PC
BETRAYAL AT KRONDOR - PC
DAY OF THE TENTACLE - PC

THE DARK HALF - PC
NIPPON SAFES INC - PC
ONE STEP BEYOND - AMIGA

ARCHON ULTRA - PC
FLEET DEFENDER - PC
LEMMINGS - C64
EREDETI ARON RENDELHETO: 91/2, 3, 4, 5, 6, 7-8, 10, 12; 92/3, 4, 5, 6, 7-8, 9, 10, 11, 12; 93/1, 5, 6, 9, 10, 12;
94/1, 3, 4, 5, 6, 7-8, 9, 10, 11, 12 :
KEDVEZMENYES ARON RENDELHETI] Egybeni megrendelés esetén az 1990-es évfolyam 400,- Ft-éert.
ELFOGYOTT, NEM RENDELHETO: 91/1, 9, 11; 92/1, 2; 93/2, 3, 4, 7-8, 11; 94/2
Az Ujsagok eredeti arakon vasarolhatok meg (1990/1 -t6l 1991/6-ig 79,- Ft, 1991/9-t6] 1992/12-ig 98,- Ft, 1993/1-t6l.
1993/6-ig 138,- Ft, 1993/9-t6l 1994/9-ig 168,- Ft, 1994/10-t6l 218,- Ft. A duplaszamok: 1991/7-8: 158,- Ft, 1992/7-8:
196,- Ft, 1994/7-8: 336,- Ft).
A Szimulator Kiillonszam elfogyott. A fenti arakhoz portékéltség is jarul. Megrendelheté: Comgame GM, 1389 Budapest, Postafiok 132.

SEAWOLEF - PC
HEIMDALL 2 - AMIGA
DETROIT - PC

COLONIZATION - PC
UNIVERSE - AMIGA
LORDS OF THE REALM - PC

UFO - PC
LEGACY OF SORASIL - AMIGA
BENEATH A STEEL SKY - PC

K240 - AMIGA
THEATRE OF DEATH - PC



HIREK

WING COMMANDER 3
SKELETON KREW
COMMANDER BLOOD

A HONAP DUMAJA / BUKASA

S

VOYEUR
SUPERSKI PRO
ARCADE NEWS

& 6,508

‘0" MANGA MANIA

I SEGA ROVAT
NINTENDO ROVAT
SPACE FEDERATION

B 32. OLDAL
KUSZ POKEUSZ
; EEWOI.F

: ERKEZESI OLDAL

MAGIC CARPET

.Cpo'[is ¥ b < 0RD OF HONOUR (€ 64)

FANTAZMAGORIA
CYBERIA
SHADOW FIGHTER
NOCTROPOLIS

-

A kiadvanyban megjelent szdveges és illusztrécios anyagok dtvétele, masoldsa, illetve barmilyen médon val6 djra felhasznaldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
ISSN 0865-8226
Nyomds: Zrinyi Nyomda Budapest (95.2543/02-66-22) Felelds vezetd: Grasselly Istvan
Laptulajdonos: Balogh Zsolt Fdszerkeszto: Aprili Zoltdn Lapterv: Molnar Dénes és Kovacs Ildi Nyomdai el6készités: Fleming Budapest Kit.
Kiadja a Comgame GM, 1026 Budapest, Fillér utca 47/B. Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
Terjeszti a Hirker Rt, NH Rt, Medvecz és Térsa Kft, Newpress Kit, Extrahir Rt.
Eldfizetnetd: 576 KByte (Comgame GM), 1389 Budapest, Pf.: 132.




576 KByte

BITMAP BROTHERS ACID SOFTVARE

A BITMAP BROTHERS programjai minden
esetben kifinomult designt, agyafurt otle-
teket és forradalmi djitasokat tartalmaznak
- igy lesz ez minden bizonnyal a méltan vi-
|aghiriivé valt eposz masodik részével , a
CHAOS ENGINE 2-vel is. Igen, igen! Ezt is
megeértilk, az akciojatékok félistenének ti-
tuldlt jaték “osztodasnak indult”. A sztori
ismerds helyszinen folytatodik, pont ott
ahol az el6zd epizod véget ért (mdr ugye
csak annak ismerds, aki végig tudta
nyomni...). Szoval a Chaos Engine elpusz-
tult, vele egyiitt teremtdje, a Baro is. Lat-
szolag! Az utolsé pillanatban a Baro belép
a gépbe és a tér és idd sikjaiban szagul-

e

Ao

g
A Rl
<f o

dozva megprobalja a legfontosabb alkatré-
szeket kimenteni az enyészetbdl, hogy (j-
raépitse a gépet (elég kusza, de lehet,
hogy csak én vagyok korlatolt). A hat is-
mert hdsiink koziil négy utdna ered az id6-
alaguton, ketté pedig a masina mellett va-
rakozik, ha esetleg felbukkanna a Barg. A
gonosz Baron azonban ket harcosunkat
megatkozza és sajatjai ellen forditja. Ma-
gyarul nemcsak a szamtalan szorny, krea-
tiira és egyéb teremtmény ellen kell har-
colnunk, hanem sajat csapatunk egyik tag-
ja is rank vadaszik valahol. Két jatékos
esetén ez egymas elleni harcot jelent,
egyediil nyomulva pedig valodi hajtovada-
szattal egyenértékii a jaték. Osztott képer-
nydn folyik a kiizdelem, egy aprd indikator
jelzi az ellenfél helyzetét, de minden mas
cuccot, dogot és rejtett targyat magunk-
nak kell felkutatnunk. Kicsit hasonlit a jele-
net a Spy vs Spy-ra (a C64 hdskorabal). A
grafikan is meglatszik a tuningolas: a ka-
rakterek animacioi olyan elemekkel béviil-
tek, mint példaul falhoz lapulas, kapcsolok
kézzel valo atkapcsolasa, falrol leugras, ar-
ra felugras, stb. Ezek az extrak fegyverként
is felhasznalhatok: ha kifogytunk példaul a
I6szerbdl, varjuk meg, amig ellenfeliink a
fal ala téved és ugorjunk a nyakaba; eggyel
kevesebb gondunk lesz. Szdval nagyon
szerénynek igérkezik az anyag. Eldre latha-
tolag husvét tajan jelenik majd meg
Amigara (500, 1200). Egyéb verziok csak

“| lyezték a hangstlyt az alkotok, hiszen a

késobb latnak napvilagot.

A névtelenségbdl nemrég iistokoskent fel-
tiint AGID SOFTWARE (jabb produkcidval
jelentkezik a szinen, méghozza sikerprog-
ramjuk ismét feldolgozott epizddjaval, a
SUPER SKIDMARKS-szal. Mivel mar az el6-
20 rész is magasan kiemelkedett a stilustar-
sak koziil, ezért ebbe a véltozatba nem is na-
gyon pakolnak majd extrakat, csak egy kicsit
atgydrjak az anyagot. Egyszerre akdr négyen
is lehet majd versenyezni egymas ellen egy
képernydn (joy, billentyiizet, egér parositas-
ban), ha viszont csak ketten kiizdiink, akkor
villimgyors osztott képernyds megijelenités-
re szamithatunk. Kicsi, de hatdsos Uijitas,
hogy pozicionk folyamatosan a kocsink fe-
lett lathato, nomeg ne feledkezziink meg a
plusz két autorél sem, ugyanis mar nyolc
versenygép tomorll majd a palyakon.
(Amiga)

PSYGNOSIS

Ujabb taggal béviil hamarosan a Teremt6
(in. God) jatékok kore, hiszen a PSYGNO-
SIS is belép a ringbe a DAMOCLES cimii
eposzdval. A madrciusi megjelenésii PC-s
jaték egy elképzelt csillagrendszerben jat-
szadik, a kilenc bolygobdl és tizenkilenc
holdbol allé Gamma rendszerben. A
Damocles pedig egy iistokos, amely sza-
balyos idokdzonként elhalad a bolygdk ko-
zelében, most azonban vészhelyzet alakul
ki: az (stokos egyenesen az Eris nevi
bolygo felé halad és biztos pusztuldssal fe-
nyegeti a lakossdgot. Mi sokkal kordbban
kapcsolodunk be a torténetbe, még akkor,
amikortdl szamolva okos energiagazdalko-
dassal, céltudatos tudomdnyos fejlesztés-
sel és célratord humanerd felhasznalassal
elkertlhet6ve tehetd a katasztrofa. A cél te-
hat egy olyan védelmi rendszer kiépitése
lesz (néhany emberdltd alatt), amellyel el-
térithetd a palydjardl az iistokos és a csil-
lagrendszer haboritatlanul €élheti életét. A
futurisztikus stratégiai jatékok ezen valfaja,
amely ennyire konkrét cél érdekében torté-
no fejlesztési torekvéseket vazol fel, még
eléggé ismeretlen, s igy méltan szamithat
elismerésre. Féleg a megjelenitésre he-

legegyszeriibb helyvaltoztatas, egyik boly-

| I6dnek a varosok, az épiiletek korbejarha-

gordl a masikra vald utazas is igazi 3D-s

Vig

OMOCLES

|
csemegeének igérkezik. Szemiink elGtt fej-

tok, bemehetiink mindenhova, tarsalogha-
tunk - igy lesz igazi életszagl a dolog. (PC)
Ugyancsak a nagynevii szoftverhdz karolta
fel a DEVIDE BY ZERO nevii fejlesztdgarda
produkciojat, a VICTORIANA-t. Az érdekes
elnevezés( csapat (“Osztva nullaval”) nem
lehet ismeretlen a hazai rajongok szamara
sem, hiszen ¢k dlltak az Innocent until
Caught és masodik része, a Guilty mogott
is. Mostani projektjiik is profizmusrol arul-
kodik, hiszen mar a témavalasztas is f6-
nyeremény: a viktoridnus-korabeli torté-
netben egy atlagos €és sziirke hétkdznapja-
it 16 gentleman szerepét jatszuk (csak a
neviink nem hétkoznapi: Piers Feather-
stonehaugh), aki egy szép napon egy be-
szél6 macskaval taldlkozik (Csizmas kan-
dir, vagy mi?). A csodalény elmondja ne-
ki, hogy 0 a vilag elsé genetikai kisérleté-
nek az aldozata, egy tavoli szigetrdl szo-
kott, ahol egy minden hdjjal megkent prof
éppen a vilag leigazasdhoz sziikséges
genizalt hadseregét dllitja el6. Tobb sem
kell nekiink, dtra keliink (80 nap alatt...) és
megprobaljuk a lehetetlent. A témavalasz-
tasbol, a grafikakbol és a karakterek jelle-
gébdl is vilagosan latszik, hogy ki volt az
“Otletadd”: nem mds, mint Jules Verne.

Persze a cselekmény nem koppintas, de a
helyszinek és a hangulat szinte megszola-
lasig hasonlit a nagy ird konyveire. Megije-
lenése aprilis kornyékén véarhatd PC-re.

LUCASARTS

Ki gondolta volna (taldn csak maga George
Lucas), hogy az 1977-ben készitett Star
Wars a szorakoztatéipar minden teriiletét
behalozza és két év hijan 20 évvel a megje-
lenése utan is toretlen népszeriiségnek
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orvend majd. Bar mar elozoleg egy kep ere-
jéig beszamoltunk réla, hogy a Doom sike-
rén felbuzdulva a LUCASARTS is kiadja
sajat klonjat a Csillagok Habordja trilogia
alapjan, most ismét visszakanyarodnék a

téméahoz. Erdemes még egy utolso pillan-
tast vetni a DARK FORCES képeire, miel6tt
a végleges valtozatot tesztelnénk. Azt
hiszem, nem arulok el titkot, amikor kijelen-
tem, hogy ez a program lesz a “doom-
korszak” korondja, nemcsak grafikaja,
hanem torténete és a jaték “mélységei”
miatt is. Mindhdrom epizdd szerepléi fel-
bukkannak majd a jaték soran, amelyben mi
egy “lazad6” birodalmi tisztet alakitunk, aki
valdjaban a ldzadok oldaldn harcol a biro-
dalmiak ellen. Darth Vader és Jabba is
feltiinik a szinen, kiegésziilve szérnyekkel,
mutansokkal és az elengedhetetlen fehér-
ruhds birodalmi zsoldosokkal. Ellentétben a
Doommal, ebben a torténetben inkabb a
taktikazas, a cselezés és gondolkodds lesz a
foszerepl6 a “l6dd-a-szdjat-ne-totojdzz”
elvvel szemben. Megéri majd elfutni, elrej-
tézni egy-egy komolyabb tamadas -eldl,
mint halalt megvetd batorsaggal kinyiratni
magunkat. Az 50 misszi6 pont dupldja a
Doomban latottaknak, a grafika felbontdsa
és finomsaga (fel és lenézés lehetGsége,
részletdiisabb és véltozatosabb hétterek) is
hasonld ardnyokkal rendelkezik, az atvezetd
képsorok pedig még nagyobb magassagok-
ba emelik a PC lemezen és PC CD-n megje-
lend jatékot.

A jobb jatéktermek sztarja mar vagy fél éve
a PRIMAL RAGE nev(i automata, amely a
Mortal Kombat kdkorszaki megfelelje. Jo-
magam eldszor Anglidban lattam, amikor
eqy japesi filcska haldlra szivatott egy
Tyrannosaurus Rex-szel egy Brontosaurust.
Nem gondoltam volna, hogy hamarosan ar-
rél szaimolhatok be, hogy a TIME WARNER

INTERACTIVE (korabban Atari Games) be-

levag a ketes siker( Rise of the Robots ci-
mii produkcidja utdn e jatéktermi gép kon-
verzidjaba (Amiga, PC). A készitéshez maxi-
malisan élethii gyurma és miianyagfigura-
kat hasznaltak (2 la Nightmare Before
Christmas, Tim Burton filmje), amelyekbdl
a legspecidlisabb mozgaskombindciokat is
ki tudtdk hozni. Egy szépen kivitelezett fejle-
harapds példaul 45-50 fazisbdl allt dssze.
Az igy felvett videoanyagot vitték fel
nagyteljesitmény(i szamitdgépekre to-
vabbfeldolgozas céljabol, ahol a mozgasok
fazisai lecsokkennek ugyan 15-20 kockdra,
de arnyékot, hangokat, zorejeket kapnak a
karakterek, s igy plasztikussa valik a moz-
gassor. A jaték igencsak “hard-core” kate-
goridja, azaz minden tocsog a vertdl, de
végre nem mondhatjdk azt a kritikusok,
hogy folosleges erdszakrol van szd, hiszen
az Gskorban minden valésziniiség szerint ez
a stilus volt a mend. A konverzio fejlesztése
még gyerekcipében jdr, és bar idénre igéri a
kiado, szerintem csak jovdre lesz beldle va-
lami (természetesen jatékgépeken, PC-n, és
ha minden igaz CD32-n is).

CAPCOM/COLUMBIA
TRI STAR PICTURES

Bombahirrel zirom az ehavi sszedllitast: az
USA-ban mostanaban mutatjak be, nalunk
nyaron debiitdl majd a Capcom altal fejlesz-
tett, minden iddk legsikeresebb jatékabol, a
Street Fighter 2-bdl késziilt mozifilm, a
STREET FIGHTER. A film kozremiikdddi
egytdl egyig vilagsztarok: rendezdje az a
Steven E. de Souza, akinek a Dragan add az
életed 1-2-t, a 48 Orat, a Flinstonest és ha-
marosan a Judge Dreddet koszonheti a film-
vilag, foszerepldi kozott tisztelhetjiik Jean-
Claude Van Damme-ot (ldGzsaru), Raul
Juliat (Addam’s Family), akinek varatlan ha-
lala miatt ez volt az utolsé filmje, avagy Kylie

Minogue-ot. A rendezd/forgatokonyvird de
Souza szerint a legnehezebb a torténet kia-
gyalasa volt egy valojaban sztori nélkiili vi-
deojatékhoz, hiszen minden szerepl6nek fel
kell bukkannia a filmben és az egésznek hi-
hetGnek is kell lennie. Ezért olyan irdnyba
kellett terelni a mondanival6t, mintha akar
ma is megtdrténhetne. igy szilletett meg a
kovetkezO alapszitu: a szadista hajlamu és
megaloman M. Bison tabornok (Raul Julia)
tizenkét ENSZ alakulatot lemészarol valahol
eqgy polgarhabort sujtotta dél-azsiai orszag-
ban és raaddsul 63 tuszt ejt. 72 dra tiirelmi
id6t ad, hogy kovetelését, a 20 milliard dol-
lart a tiszokert cserébe dtadjak neki, vagy
kivégzi Oket. A William F. Guile (Van
Damme) dltal vezetett kiilonleges komman-
do tagjai (valdjaban a Street Fighter 2 sze-
repldi) pedig elindulnak, hogy az ultimatum
lejarta el6tt végezzenek a tabornokkal. Mdr
majdnem elérik céljukat, mikor egy mit sem
sejtd riporternd - szaftos sztorit szimatolva -
eqy artatlannak tind kijelentésével romba
donti az egész tervet. A fokozddo fesziiltség
végiil egy mindent elddntd tomegjelenettel
ér véget, ahol a Gonosz és Jo Gsszecsapasa-
nak lehetiink tanti. Az alkotok megprobaltak
maximalisan visszaadni a jaték szereplGinek

)

tulajdonsagait, iigyeltek arra is, hogy a ru-
héazatuk a legaprobb résztetekig megegyez-
zen az eredeti karakiereken latottakkal, st
még egy-két specidlis mozgas megvaldsita-
sat is megoldottak (természetesen itt a vi-
deotechnika jott segitségll, kilonleges
effektjeivel és latvany-tiikkjeivel). A film
egyébként korhatdr nélkili lesz (Van
Damme elsé ilyen mozija) és olyan
hirességek nyomijak majd a talpaldvaldt,
mint Ice Cube, Public Enemy és LL Cool J.

Famias ih s apaniggenay

r 1995
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"Hm, ez maga a diobbenet. Csak amulok-ba-
mulok, mint tiz éve a moziban, a Csillagok
haborijan. lgen. Es most ugyanazt a lat-
vanyt, ugyanazokat az effekteket, muzsika-
kat élvezhetem itthon, a fiitdtt szobaban, az
elottem levo monitoron. Dibbenetes. Urhajok
hiznak el jobbra, balra, szteredban hallom a
" hangjukat. Hol is vagyok? Es tulajdonképpen
ki vagyok? Mark Hamill? Vagy inkabb Luke
Skywalker? Egyaltalan En vagyok-e én? Hova
cseppentem? Es kik ezek az emberek? Repiil-
ni? De hat én csak egy mezei... vagy még-
sem. Most veszem észre: nem is otthon va-
gyok. Ez a TCS Victory! Bevetésre készen all-
? Ezek a megsemmisitendd ob-
enis, kapitany... csak még egy
legy te a kisérim... Az
Eppenidealis... A fel-
minden oke, Ezre-

megint nagyon ma-
Z a jaték... nem, nem
atek” jelzovel illet-
takarja a teljes
lek (és Te is sze-
pda... nna, azért
csak egyszeriien: a
pa nagybetiivel.
atarvonalat a ja-
‘WC3 tirténetét,
rom oras interak-
rt interaktiv, mert mi
i torténjen, tehat ak-
rmaljuk a sztorit.)

‘a latvany, ami ilyen-
pi! Aki ismeri az ed-

ny és a mindséy ki-
et néznénk. Nagyfel-
dhetiink, s ez olyan részle-
el a hajokat, ami mar egy
E mellé jonnek a sztereo
Gszer ekari muzsikak... Egyszo-
olyan érzés mint amikor a Csilla-
aban egy kabinbol szemlélhettiik
az eseményeket - nehany masodpercig.

"Milyen configuraciot igényel a WC3?" - hm,
ez egy kellemetlen kérdés. Lassuk csak: mi-
vel a jaték 4 CD-t elfoglal, nem art egy CD-
num dupla sehessegii!), emellett

génye is, ezért minimalisan 8
i). Aminek ekkora a RAM
ban SVGA-s - ez is igaz, te-
rs VESA kompatihilis kartya.
n a gyors azt jelenti, hogy

‘ , vagy PCl-Busos. Kell neki
s 3 winchesteren is, minimum 20

[~ ~ g

mega, de nem art ha 80-at
felszabaditunk neki (ez legyen
a legkevesebb). Oh, majdnem
elfelejtettem: a gépigény! Tehat:
ha SVGA-ban akarsz repkedni,
vegy egy Pentium-90-et, kiilanben
pedig elég egy

486DX66. Ko-
molyra fordit-
va a szot:
minimum
468DX33...
Amennyiben
muzikalis ti-
pus vagy, jo ha
van valamilyen
General MIDI-s
hangkartyad,
hogy élvezd a
zenekari mu-
zsikakat (egy

GUS Kkitiinden
megfelel) -
persze az sem
art, ha van a
hangkartyan
sztereo digi-
kimenet is.

Es hogy mit
kapunk mind-

ezert cserébe?

A mozi részek
nem igazi
SVGA-sak,
=Cc s ak"
320x240-es az
SVGA-s mod (a
VGA-s termé-
szetesen }
320x200). A
helyszinek

640x480-asak,
semmi panasz.
A repiilés -
szintén. De ezt
egy 486DX66-
on is erdemes
VGA-ra kap-
csolni. Akinek
valami gondja
lenne az ins-
tallalassal, az mélyen bongéssze at az Install
Guide-ot, kiilonds figyelmet szentelve az
autoexec.bat és config.sys-nek. Véletleniil
se probalkozzatok CDchace programokkal
(esetleg ha van 24MB ramotok, akkor lehet).
Ha valakinek Gravise van, az pedig
wc3grav.bat-el inditson. Még valami, ami
nem szerepel a kézikonyvben: a jaték 20MB
cserefile-t keszit a winchire, de ennek elle-
nére jo, ha 40-50MB szabad helyiink van,
mert ha csak csont 20 MB a szabad, rettene-
tesen lelassul a winchester kezelése. No,
ennyit a technikai hattérrol.

A mintegy tiz perces filmhal (intro), kideriil,
hogyan és miért keriiltiink a Victory-ra. A
Kilrathik csiifosan elbantak veliink, a legu-
tobbi dsszecsapas utan csak néhany tiléld
maradt. Tolwyn admiralis a Victory-ra kiild
szolgalatra. A legendas, nagymilti Victory-
ra... lit, a Victory-n jatszodik a torténet, ez
az otthonunk, innen indulunk a bevetésekre,
ide tériink vissza pihenni. Ha dsszefutunk va-
lamelyik pilétaval a fedélzeten, tarsalogha-
tunk veliik, nézeteiket oszthatjuk, ellenez-

‘- { ‘?v ‘-’ - > s "Qﬁ'
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§ hetjiik, barétokra (ndkee!) te-

githatunk valakit. Egysz
itt éliink. Innen megyiink eli-
gazitasra, ahol megtudijuk,
mi lesz a ko 1] -
tésiink, majit | va-
; lasztunk a repileshez.
‘ Ezutan johet a bevetés,
irany a hangar... A kiilde-
tés teljesitése utdn
ugyanide tériink vissza, s
kezdddhet minden eldlrdl.
llyen egy pildta élete.
Flight level: Ez az alsd

l_"\-\.

[ % szint, innen mehetiink a
%, £ hangarba (Flight Deck),
\N gyakorolhatunk a szimulato-

ron (Simulator), mehetiink az

eligazitasra illetve valasztha-
 tunk tarsat (Briefing). Ha mar
jartunk az eligazitason, a
Loadout Terminal-nal gépet
valaszthatunk. A liftbe beszall-
- va mehetiink fel a személyzeti
szintre és a parancsnoki hidra.
Living

= hetiink szert, magunkra, hara-

LmpaEm oy

level: It
van az
elmarad-
LETETEL
kocsma,
ahol leginkahh
dumalhatunk, il-
letve megnézhet-

N

.
e
\

Utanaeredek... :

jilk a gyilkossagi lis-
tat. Jobbra vannak a
kabinok, itt is heszél-

gethetiink, esetleg be- o ‘

kukkanthatunk a kabi-
nunkba.
Bridge level: a pa-

rancsnoki hid, altala- | Lovdk...

L

——

iz
e

Esvége:- <~ 7 T
5

Azért szeretem ezt a kasznit... csak ez a
Maniac ne lenne ilyen hiilye...

hatjuk az energiat. A kommunikacid is egy az
egyben TIE-Fighteré. Lassuk az iizeneteket
magyarul.

Alt+B: Ne kivess; szallj harcha azonnal!
Alt+F: Zarkozz mogém, kivess!

Alt+D: Sériilés?

Alt+H: Segits! Szedd le rdlam az ellenséget!
Alt+T: Az ellenfél megsértése (magyarul:
anyazas).

_ |

ban fontos beszélgeté-
sek szinhelye. Innen mehetiink at a rakétave-
tokhoz, ami szintén beszélgetések szinhelye
lehet.

Majd minden teremben megtalaljuk a kom-
putert, ahol menthetiink/tdlthetiink (duty
logs), allitgathatjuk a setup-ot (controls),
s log off-fal kiléphetiink.

A mintegy fél perces mozirész és harom-
négy perces toltogetés utan végre mélyen
belesiippedhetiink a foteliinkbe, s keziinkbe

-
-

. & * ¥
Ty o -~

”
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vehetjiik joyunkat és keyboardunkat. Az ira-
nyitas kisértetiesen hasonlit a TIE-
Fighterére, ugyanazok az opciok talalhatok
meg henne. Nem hiszem, hogy sok értelme
lenne leirni a kezelogombokat, hisz - igaz an-
golul - de henne vannak a kézikdnyvhben, igen
hamar ra lehet jdnni a jelentésiikre nyelvtu-
das nélkiil is. Azért néhany, nem teljesen
nyilvanvalé eset is eldfordul: itt is, akar TIE-
Fighterben, mdd van a motor, a pajzs, az
agyi eés a javitoegység energiaellatasat
szabalyzoni. A P gombbal Iéphetiink ebbe a
modha, és a[,] , Shift + [,] gomhokkal adagol-

ime, a pilotagarda. Hobhes, Vagahond,
Velazgues, Maniag, Gobra, Flash @s Flint.
N P T— e il

Az Alt+0-val léphetiink be a setup-ba, itt
rengeteg dolgot allitgathatunk.

Control: heallithatjuk, mivel jatszunk.
Detail level: a felbontas.

Game play: Collisions off/on: iitkdzés
masik hajoval ki/he.

Invulnerable: sérthetetlenség.

i




i egy ir- akcln
et s ‘I[aka! irni. Benne
i ek benne kell lennie. Aki

elekezd annak hosszii napjai

Lethargy. Total Loss. May they rest in
peace. ]

g ezeket nem
illinben sem
eirnék torte-
pg massal is
torténetrol
maga ala-
sének meg-
any kaziil -
askent ala-
w_., attaol

Hm. Egy sullyedo ham a tengerhen Egy
siillyedd iirhajo.

Mindig is szerettem az SVGA-s képeket.
Azt hiszem, -erre se lehet panasz.

X 5 T 7'_»: . Yap
N e
ey
P ~—

' - fognak ramenni, azt garantalom. De az él-
meny felejthetetlen. Utoljara nyolc évesen :
- éreztem ilyet, amikor még gyermekként
~ bele tudtam magam élni a filmekbe. Ez az
Maximilis sebesség: 520 kps érzés valahogy az évek malasaval fokoza-
Utdnégetd: 1400 kps tosan elillant, s a legtdbb filmet csak igy
Eég:::iiz gg?é‘;ﬁ 2x ion; 4x2 rakéta 5 IIIG!HM" az ember. De ez mas... a WC3
B Rakitachirito: 16 ' ‘magaval ragadja az embert. Bevonja az
s: Nincs nyek kozpontjaba, foszereplm te-
hogy rajtunk all vagy bu-
Fild sorsa egészen

EXCALIBUR |

Maximalis sebesség: 500 kps
Utdnégetd: 1300 kps
Gyorsulds: 275 k/s’
Fegyverek: 4x tachyon; 2x reaper;
4x3 rakéta

m Rakétaelharito: 30

# Hyperiirugrds: Van
A Maximalis sebesség: 420 kps ——————

L Utanégetd: 1200 kps ( i« AR EEE

g el = Nl Gyorsulas: 225k/s’

Fegyverek: 2x |ézer; 2x ion; 2x3 rakéta

kezelhetdoség

THUNDERBOLT

Maximalis sebesség: 380 kps
Uténégetd: 1000 kps

Gyorsulds: 200 k/s’ 50 )
Fegyverek: 2x plasma; 2x photon; 2x meson; g
2x hatso; 1x1 torpedn 2x3 rakéta | PC: RAM: 8MB HD: 20MB VIDEO: VGA,SVGA CPU: 486DX33 §

* CD:4 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND

kihivas j
L 0 N B B ﬂ W PITE——— KORREKT —————— KEMENY
Maximalis sebesség: 320 kps &N T
Utanégetd: 700 kps - -
Gyorsulas: 175 k/s’ =
Fegyverek: 2x lézer; 2x neutron; —
atso torpedd; 4x4 rakéta =1
Rakétaelharito: 28 5
Hyperiirugras: Van C&\I
S

——
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csak és kizarolag a harcra terjedt ki, ezért
igyekezziink otvonalukat gy kialakitani,
hogy annak teljesitéséhez fegyveriikdn ki-
viil semmilyen mas eszkozt ne kelljen
hasznalniuk. Ha harmilyen akadalyba iit-
kidznek, azt biztos, hogy tizerdvel meg le-
het oldani.

KEMEINK JELENTESE
SZERINT...

Kdvetkezzenek az egyes palyakrul ki-
deritett részletek.
- Dsszesen  négy
helyszin varhata,
sorrendben
Monstro City, a
Dzsungel, majd a
. Vénusz és a Mars
holygé. Természe-
- tesen minden hely-
~ szinen mas és mas
psykogenix-
fajokkal fognak a
katonak taldlkoz-
. ni. Mindegyik hely-
| szin tobb szintbdl
- all, melyek jelle-
- giikben el is térhetnek egymastol, példaul lava-
val horitott vagy labirintusszerii terepen vagy éppen
egy vizzel derékig elarasztott lifthen jatszddhat-
nak. Rovid kitérok is elofordulhatnak, ahol egy-
egy adott feladatot kell teljesiteni, mely legtohb-
szor nem mas, mint egy zart terepen az dsszes ide-
gen lény pusztitasa. Legtibbszor a feladat azonban
nem mas, mint a kijarat megkeresése. Kadaver min-

" den nagyobb helyszinre kifejlesztett egy-
egy hatalmas kiralyndt is, melyeknek
tamadasa akkor varhatd, amikor a
tobbi “lakos” mar megsemmisiilt.
. Ezeknek nem csak mérete, de ere-
je is hatalmas, ezért ajanlott min-
dig megkeresni gyenge pontju-
kat, kiilonben a tamadas hatasta-
lan marad.

_ A VEGSO _
OSSZECSAPAS

hatalmas tqstﬁ cyborg
tona; vagy Rea, and. Valas
degy:k iigynakiinket ngyanazzal j

Ellenfelekben nincs hiany.

i &
F }" -o Shmniee - 5

‘ é’ otthonaig, meg kell iitkbznie maga-

¢ g4 val a zsarnokkal is. Ertesiiléseink sze-
. ’én rint itt harom, koporsoszerii energia-
. telepet fog talalni, ezekben rejlik
' Kadaver ereje. Eloszir tehat ezeket
o'y J kell elpusztitani, majd magan a va-
; -;‘ razslon a sor. Azon jatékosoknak, akik
g * 4 eldsziir egy szimulatoron szeretnék kipra-
'Y " balni tudasukat, a kivetkezd kddot kell a
" kivdlasztasok képernydjénél begépelnie:

Ha a harcos eljutott Kadaver

feluizizl

Sikeriilt! Bejutottunk a jaték-
terembe.

| WOULD RATHER WATCH
FOREST(Space). llyenkor a [.]
megnyomasdval a zsoldost a
kovetkezd palyara teleportal-
hatja, a numerikus Enter meg-
nyomasaval pedig életeinek
szamat allithatja vissza Ki-
lencre (mindkét lehetoség
korlatlanul felhasznalhato a szimulacio soran).
Az akcio kozvetitése soran a legfejlettebb kep-, es
hangatviteli rendszereket hasznaljuk fel az iranyitas
megkdnnyitése végett, azonban a kiildetés teljesité-
se meg igy sem lesz konnyii, a Jatékosnak dssze kell
szednie minden tudasat. Sok sikert!

Ancy

 KIADJA: |

hang/zene

kezelhetoseg

KORREKT KEMENY



Nem tartozott a szokvanyos jatékok kozé C64-en
a Captain Blood. Nem volt igazan latvanyos ja-
ték, de kiilonds torténetével, izgalmas jatékme-
netével sokunk szivét meghoditotta. Most a
Mindscape leporolta, s eldléptette Bloodot. A
PC-s valtozat mar szép szines, az eseményeket
gydnydrii animaciok kotik dssze, s fantasztiku-
san jo zenék kiseérik (a kovetelmények is ehhez
mértek: 486 33 Mhz, CD ROM). A torténet pedig
maradt a régi, jol bevalt sztori:

Sotétség, meleg és csond vesz koriil. Ontudat-
lanul lebegsz a semmi kozepén. De varjunk
csak... Mi ez a zaj? Filpillantasz és egy kicsi,
de kényelmes kabinban taldlod magad. Idege-
sen keresed a hang forrasat, s végignyomogatsz
mindent, ami a kezed iigyébe esik. Végre az
egyik piros gombdt lenyomva a csirgés elhall-
gat, s a kis képernydn egy fura, ormanyos alak
jelenik meg (ez lenne a telefon?). A figura né-
hany alig
hasznalhatd
tanaccsal
lat el, majd
bontja a vo-
nalat. “Na,
ez az élet is
jol  kezdd-
dik.” Ma-
gadra ma-
radtal, egy
teljesen is-
meretlen
univerzum-
ban és egy
teljesen is-

You again SCRUT not elimnared wau™
Tho 05 SCRUT ofFFicers on your Frail

\\% 9_“ 'y

; lll rnereg, I'nrn sLmer L_lg# ade. Lelcome ro

JEMNLIE 1“-] SUPRAMARK

§ Ez a segitdkész figura a szupermarket eladéja.

meretlen iirhajoban. A legjobb amit tehetsz,
hogy egy kicsit kiriilnézel a miiszerek kozitt.

A keresgélés hamar eredményre vezet, s Honk,
a bobeszédii szamitogép “személyében” hasz-
nos, de néha kibirhatatlan tarsra talalsz. Vele
mindenfélérdl el lehet heszélgetni, kérésedre
elmeséli az eddig torténteket, s néha még jo ta-
naccsal is szolgal. A gép bekapcsolas utan
azonnal felajanlja szolgalatait, majd figyelmez-
tet, hogy ébreszd fel Bobot, a fdndkot, aki a
Cryobox nevii szerkentyiiben alussza az igazak
és a hibernaltak almat. A felébresztett kapitany
egybdl elmeséli, micsoda nagy dolgok izgatjak
fantaziajat (az o és a vilag létezése, sth.). A va-
laszt az dsrobbanas kdzelében szeretné megta-
Ialni minden kérdésére. Ide azonban az iit csak

[l 6. évfolyam 2. szam

A mar felfedezett bolygdk betdltik az eget. B8

téren és idon at, azaz a fekete lyukakon keresz-
tiil vezet. S mivel a kapitany nem szeretné irha-
jat eme nemes cél érdekében felaldozni, ezért
megalkotott Téged és hajodat, hogy talald meg
az utat, s persze az iisszes valaszt, mig o szu-
nyal kis dobozaban.

Ahogy befejezted a beszélgetést, megint meg-
szdlal a telefon. Egy robot jelentkezik, s figyel-
meztet, hogy ha nem tiinsz el azonnal a szektor-
bél szétldvi a hatsé feled. Kapcsold be gyorsan
a csillagtérképet, s valaszd ki rajta valamelyik
bolygot (a valaszthatd égitestek jol felismerhe-
toek. Hajod helyét egy csillogé kiir, a még meg
nem latogatott bolygdkat pedig egy-egy kisebb

kor jelzi.) Bokj ra valamelyik bolygéra, mire §

megjelenik az iranyitdpanel, a bolygd neve és az
ott lakd barataink. Most egy kattintas a panel-
re, s mar kezdddik is a fénynél is sebesebb uta-
zas az ismeretlenbe.

Utad eldszir a
Corpo
visz. Egy kattintas

orxx. Az orxxok éld
rakétak, melyek
helyetted leszall-
nak a bolygdkra, s
ott tovabbitjak a
képet és a hangot
kiizted és a benn-
sziilottek kozott. Ez
elég hiztonsagos
médja a kapcsolat-
felvételnek, hiszen
galiba esetén csak az orxxnak eshet bantddasa.
Az orxxokat a fedélzeten Iévd iirbalna, Ma kelti
ki korlatlan szdmban (természetesen @ is Bob
kapitany teremtménye).

Az itjara inditott orxxnak két aticélt adhatsz:
irhajonk kiilso feliiletét, ahol jelenleg még nem
sok érdekeset taldlsz vagy az égitest felszinét.

Lent megpillantod a mar telefonbél megismert
ormanyos faj egyik példanyat, aki beszélni
kezd. Szerencsére készenlétben van Olga, a fe-
délzeti tolmacs, aki azonnal forditja az egyéb-
ként kinainak tiind szavakat. A kis teremtmény
bemutatkozik, s ezt viszonozva ravehetd eay kis
tarsalgasra. Ez egész egyszerii: egy listabél kell
kivalasztanod a téged érdekld témat, amire ro-
vid valaszt kapsz, s esetleg egy iijabb valaszték
jelenik meg. Az eredeti listahoz a Talkkal jutsz

vissza, elbiicsiizni pedig a Bye kijeldlésével le- =

het. Erdemes ilyenkor partnereinkbdl minden
fontosat kihiizni, azaz minden lehetséges kér-
dést feltenni. Késdbb nagy haszna lesz az eddig
még ismeretlen bolygokrdl, fajokrél, fontosabh
személyiségekrdl szerzett informacidknak.

Izwalitobdl példaul azonnal kihiizhatod egy
roncsholygd adatait. Sajnos tobb kérdésre most

nem valaszol, mert randeviira siet. Az iirhajorél |

térjiink azonnal vissza a holygdra, ahol a torpe
elpanaszolja, hogy népe nagyon éhes, s meg-
kér, hogy hozz nekik 1 kreditért annyi hist,
amennyit tudsz. Most nyomas a Moskito holygé-
ra, ahol Bronko megvarakoztat ugyan, de maso-
dik probalkozasra 3 tonna fagyasztott murffalot
ad a pénzért, amivel mehetsz vissza a Corpora.
Szolgalataidért cserébe lzwalito egy TV dekd-
dert (segitségével a piramisok kidzott talalhato
tévén mar igen valtozatos miisort foghatunk) és
egy kreditet ad at. Ezutan a kitarto kérdezdsko-
désre a kis lény elarulja, hol taldlod népének
masik holygdjat, majd bemutat egy csdagyi
lénynek. A figura meghiv hazajaba (hopp, egy
ijabb bolygd koordinatai).

Irdany a Magnus, ahol az éterbdl elcsipett iize-
netek szerint egy Morning 0il nevii robot var se-
gitségiinkre. A robot tényleg szornyii allapothan

1995

bolygéra ©

az égitestre, s it- ™
nak indul az elsd §

van. Mig beszélgetsz vele, Honk kideriti, hogy a
| fo gondot a kimeriilt elemek jelentik. A hajora
visszatérve megszalal a telefon, s egy kereske-
dd bolygo reklamjaba pillantasz bele. Hat ez a
legjobbkor jdtt. Minden bizonnyal elemet is
arulnak. Johet hat a Venusia. Az aruhazban
gyorsan megtalalod, amit keresel, s az ar is
kedvezd (pont 1 pénz), iigyhogy bonyolitsd le az
iizletet, s vissza a robothoz. A fdléledd masinat
vidd fel a hajora, hatha késdbb hasznos infor-
macidkat lehet kihiizni beldle. Latogasd is meg
gyorsan a cryoboxban. A robot a habori utan el-
rejtett kincsekrdl kezd mesélni, de tibbre nem
emlékszik. A teljes javitast hizd Honkra (néha
| érdemes ranézni, mert kiilinben soha nem feje-
zi be a munkat).
| A kivetkezo allomas a Rondd. Itt Yokotdl egy
‘csomd informaciot kapsz (kidztiik egy djabb
holygd adatait), majd mieldtt tavozol, bemutat
ap]énak Maxxon nagy csillagasz, csak ép-
| pen rossz a lencse a tavcsiovéhen. Meglgéri
hogy amlnt hozol egy lencsét, valami nagy szi-
| vességet tesz neked (s Honk szerint egy jo tav-
 osdvel akdr a fekete lyukakat is fel lehet fedez-
lddkdzben Honk befejezi Morning 0il javita-
a robot elmondja, hogy a pénzszerzés leg-
0dja, ha hioniumot (ez az anyag a robhotok
iaforrasa) gyiijtesz és eladod. Ehhez
gy bioniumot tartalmazé valamire
akadnod. Ezutan Honk kikiildi a robotot az
!ln y fesse ki a hajé oldalat. Menj is azon-
hiszen néhany kérdést is fel kell ne-
robot elmeséli, hogy a kincs helyét
pke, Eviscerator tudja, aki a
evil hortonbolygdn raboskodik.
t az Ekatomb bolygé. Itt egy teljesen
ajjal, a Slimersszel ismerkedsz meg, akik el-
nséllk, hogy a galaxishan van egy szanatori-
m, ahova az orok fiatalsagra vagyok igyekez-
_ nek. lit Otto Von Smile elarulja, hogy egy tiké-
letes lencsét ad harkinek, aki ki tudja fizetni
annak 2000 kredites arat. A kivetkezo latoga-
taskor a doktor mar egy jobb iizletet ajanl. Ha
megmondod neki egy slimers bolygd adatait,
odaadja a lencsét. Most mar csak azt kell meg-
varni, hogy a doki leellendrizze az informaciot,
s maris viheted a lencsét a Rondora Maxxonnak.

f e b KA r




A csillagasz n
ilyen lencsét akart,
de azért kiprobalja,
hatha ez is jo lesz.
Most menj a
Mastachokra, ahol a |
birton kapujanal egy
szigord robot kéri a
jelszét (elsd probal-
kozasra semmit sem
fogad el, a masodikra

a CODE lesz a helyes
valasz). Miutan a ro-
bot megenyhiilt, ela-
rulja, hogy imadja a Tekno zenét és a Motor-
olaj parfiimdt. Bar nincs egy vasad sem, pré-
balkozz a kereskedd holygdén. A Venusidn 6ri-
asi szerencse ér, nyersz egy kreditet, melyen
pont megveheted a robotnak az ajandékot.
Menj vissza a birtonhiz, s add oda a parfii-
mot a robotnak. Mac azonnal baratjanak te-
kint, s megigéri, hogy hamarosan lathatod az
elitéltet.

Kovetkezhet a Pferra, ahol egy djabb drro-
bottal akadunk dssze. Ismét egy kédot kell
megadnunk (Exxos), mire a robot felajanija
szolgalatait, s ezt elfogadva azonnal a hajéra
teleportalod. Honk hamar feltori a robot prog-
ramjat, igy amikor meglatogated a cryo-
hoxban mar teljesen hasznalhatd allapothan

Ml Morning 0il izgatottan mesél a kincsral.

YIRES,

EOMMANDER ,

Eviscerator epp szokésen tori a fe|et

lesz.
dod, hogy a
cyberterében
" taldlod meg a
hioniumot,
melyre Honk-

nak nagy sziik-

sége van. Eh-
i hez a robot te-
rében a Kkis,
papirsarkany-
I ra emlékeztetd
k| nyersanyago-
kat (Bioxx) kell
unaddal felnyarsainod. A sarkanyokat egye-
sével a Mantanak nevezett, s a képen gitar-
szerii formaban megjelend valami hasan lévd
nyilasha kell dugnod. (A kezet az egér tologa-
tasaval iranyithatod, a bal gomb gyorsit, a
jobb pedig lassit.) Az egész miivelet kizben
mindenféle alak repked az iirben, s mind aka-
dalyozni igyekszik a munkad. Ha a begyiijtést
befejezted, a kék kockan keresztiil térhetsz
vissza a valas vilagba. Innentdl kezdve Honk
killinféle otletekkel segiti a fekete Iyukak
megkeresését, s minden tanacshoz harom
bioniumot hasznal el.

Ezutan a Moskito kivetkezik, ahol Bronko
felajanlja, hogy mint szakacs, csatlakozik a
Iegenyseghez Késdbb a cryoboxban elarulja,
hogy a holygd kikdtdjében
van egy nagy zeneszerzd,
akivel érdemes lenne ta-
lalkozni. Ekidzben az Eka-
tombrol egy segélykérd te-

lefon érkezik.
Hat ennyit kedvcsinalé-
nak. A rivid leirashol re-
mélem a jaték menete és
kezelése kideriilt, a teljes
végigjatszasra pedig egy-
szeriien nincs hely az ij-
saghan (az elsd fekete lyuk-
ig kb. 20 bolygdt kellett
tobbszor bejarnom). lgaza-
bdl nincs is sziikség ra,
hiszen elég logikusan ki-

[ e

CE LE°
vetik egymast az események, s Honktol is

rengeteg segitséget kapsz. Jo tanacsként
csak annyit, szerezz minél tdbb baratot, se-
gits mindenkinek, ha tudsz, és gyiijts dssze
minden informaciét. Mindenesetre a jaték

_végére nem csak Bob kérdéseit fejtheted

meg, hanem valaszt kapsz ra, kik azok
az Ondoyantok, ki rabolta el a kis vizfeji
gyerekeket és mit akar doktor Smile. Any-
nyit elarulhatok, a tdrténet igazan lehilin-
cseld.

A jaték hangulata szerintem tokéletes. A
szereplok jellemek, melyek szorakoztatova,
sot idegesitivé is valhatnak a jaték soran
(Honk szivegétdal példaul néha felall a hata-
mon a szir.) Egyszéval mindenkinek ajanlom,
aki tiirhetd modon beszéli a program nyelvét
(az altalam tesztelt valtozatban az angolt), s
van tiirelme mindenféle fura lénnyel még fu-
rabb témakrdl elbeszélgetni, s meghallgatni
véleményiiket. A szerzok ugyanis csodalatos
vilagot alkottak.

__LEMEZ

500 1200

PC RAM: 4MB  HD:6MB  VIDEO: VGA  CPU: 486
* CD:1 ZENE: SB SBPRO GUS ROLAND AD
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OTP Junior kartyas szamlat

Az orszag 400 OTP Bank
fidkjanak barmelyikében nyithatsz

Junior kdrtyds szdmlat, ha van személyi
igazolvdnyod, és még nem multdl el 26

éves. Amennyiben még tanulsz vagy nincs
6ndllo kereseted, a szdmlanyitashoz egy kezesre
is sziikséged van.

Nyitdskor szdmlddra a kézosen megallapitott
havi limit (maximum ennyi pénzt

vehetsz fel Junior kdrtyaddal
egy honapban) kétszeresét,
minimum 1.000 forintot kell
befizetned. Innent6l kezdve a szdmlddon
tartott minden forint naprél-napra gyarapszik.

Ha takarékoskodni kivansz, pénzedet magasabb
kamat mellett le is kotheted 1, 3, 6
vagy 12 hénapra. Ha nem tudod

elére mennyi pénzt tudsz nélkiilézni,

kérheted a honap végén szamlidon

mar 1.000 forinttal is lehet nyitni

maradoé Osszeg lekotését alkalomszerten, vagy
hénaprél hénapra automatikusan.

Szdmladra barki fizethet be pénzt akar készpénz-
befizetéssel, akdr banki atutalassal.

Junior kdrtydd biztonsdgat személyi azonositd
kédod szavatolja.

" Y Laansbed
czsos TSNl

.
kartyad atvételekor, lezdart
«

Ezt a négyjegy(i szamot

P

boritékban kapod meg.
Nélkiile nem lehet pénzt

felvenni az automatdabdl,
igy illetéktelen személy kartyad esetleges elvesztése
esetén sem férhet hozzd pénzedhez.

Junior kértydddal havi limited
erejéig a nap 24 orajiban vehetsz
fel készpénzt az OTP Bank 100
pénzjegykiadd automatdjanak barmelyikébdl,
melyek szdma év végéig megdupldzédik.

Ha tovibbi kérdésed van, vagy szeretnél Junior kdrtyds szamldt nyitni, keresd fel a legkdzelebbi OTP Bank fidkot!

il
e T =]
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OTP Junier kartya. Komolyan vesznek.




Az 78 ()7 1] eddig megjelent jatékprogramjai

NG A KASTELY pe=uir] TETRIS ES KIKUGI | NO LIMIT
iRy Nézz a haldl sl Tedd probéra tirelmed Porsche, szerelem,
ST szemibe! A és kitartasod! “IE szdguldas!

999,- Ft 699,- Ft 8 999, Ft

ES A LEGUJABB C64-ES SZENZACIO:

LONG LIFE A legnagyszer(ibb verekedds jaték a C64 torténelmében.
Specialitasok: 2 jatékos iizemmad,

digitalizalt hanghatasok, specidlis mozgasok, titkos kodok.
Oridsi dobozban, az egyik legbiztosabb meglepetés!!!!

Ara csak 999,- Ft st/ -
Kaphatok az 576 KByte shopokban, illetve postan is megrendelhetdk az iijsag Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132.)

Az =y (-8 2453Y 2=1 keres hazai illetve kiilfoldi terjesztésre igényesen
elkészitett szamitogépes jatékokat (C64, Amiga, PC)!

Demokat, referenciakat az djsag cimére varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).

Ne szalaszd el a LEhetoséget a FELemelkedésre!

1995-ben is
NYEREMENYESO!

Aki 1995 jinius 30-ig legalabb fél évre eldfizet
az (jsagra, az nemcsak id6t, pénzt és faradsagot takarit
meg, hanem kis szerencsével nagyértékii nyereményként
egy SEGA SATURN-t is nyerhet a budapesti,
gyori vagy pécsi 576 KByte Shopbdl.

A sorsolason torzseldfizetdink is részt vesznek.

Megrendelo
I Z E T E § - B 1
Kedvezményes elofizetési dij: Kérjiik, hogy
a negyed évre: 600.— a megrendeldlapot
Q  fél évre: 1.200,- odtofian
e s az alabbi cimre feladni
3 egy évre: 2.400,- sziveskedjenek:

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban
Megrendeld neve:

Cime:
il e TR Y — : 1389 Budapest,
Az elofizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok 132.
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HIRDETESI ARAK: pessramsnsien

APROHIRDETESI

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatdan, nyomtatott nagybetikkel a kijeldlt helyre beirni Gay, hogy minden eayes rublikaba csak 1 betd, irdsjel,
szamjegy, vagy szokoz keriljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutdn kiildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elGtt megtdrténjen. A kiad6 fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem véllal felelGsséget azok tartalméaért.

Maganszemélyeknek: az els6 5 sorig 240,— Ft + 25% AFA = 300,— Ft minden tovabbi sor 100,— Ft + 25% AFA = 125 — Ft
az elsd 5 sorig 480,— Ft + 25% AFA = 600,— Ft minden tovabbi sor 200,— Ft + 25% AFA = 250, Ft

SZELVENY
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O re J ce4 () CSERE _ [ vastac BET{ (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT: [ KERES OPCIOK: () INVERZ (+#50% FELAR)

) amiga ) EcYEB () KiNAL () KERET (+50% FELAR)

AMIGA KERES

@® Amiga 500-ast vennék farto-
zékokkal egyitt 20.000 Ft kériili dron,
de szines sziere6 monitorral 30.000
Ft-ért is érdekel. Tel.: 06 (27) 312-134
(Vic)

AMIGA KINAL

@ Elado egy A1200 + 2 joy + egér +
egéraldtét + 80 db lemez programokkal
+ lemeztartd doboz. Ara: 45.000 Ft.
Tel.: 141-72-70.

® Eladd A500 2.5 MB, 160 MB HD,
2.0 Kick., 5.25-6s kiils§ drive, midi
interface, Aclion Replay 3.0, joy-
slickok, lemezek. Aron alul! Egyben
olcsébb! 06/23/381-643

@ A1200, 0j 210 MB Winchester,
programok, mikrokapcs. mouse, joy,
kinyvek, 100 lemez egyben: 70.000
Ft. Cim: Hargitai Vilmos 9200
Mosonmagyardvar, Bartok B. u. 17.

@ A1200 + 300 lemez + 2 joystick +
mouse + pad. Ugyanitt Action Replay
kdrtya. Az drban megegyezink. Ne
hagyd kill! Enisz Tamds Tel.: 06-37-
388-284

@ Eladd Amiga 600-as, féléves, + 50
db disk, kills6 floppy, egér, 2 db joy
35000 Ft-ért csak egyben. Irj ha
érdekel a gép, és én elkiildom postén
utdnvéitel. Cim: Kocsis Janos 2340
Kiskunlachaza, Vajda J. u. 1.

® A1200 + 210MB HD + szines
monitor szrdvel + killsd drive + 400

Ml_am(’)ria
Wgn’chester
Halozat

Tel/Fax: 175-3524
Tel: 226-2689

Pc1uniNG

(Mé&r 4000 Ft + &fa)

Processzor (40-120 MHz)

Az id6 pénz, PC-jének gyorsitasaval
idot nyer!

A tuningolds nem ismer hatirokat!
Szamitogépét ingyenesen megvizs-
galjuk és a kivant tuningolast
elvégezziik!

DoCOM Elektronikai Kft.

Iroda: 1016 Budapest, Gellérthegy u. 20-22.
Telephely: 1221 Budapest, Kapisztran u. 3.

tuning

tuning-
mihelyében.

m 6. évfolyam 2. szam

markas lemez + joy + kbnyvek + egér +
pad. Irdnyar: 110000 Fl. Eladd
még:Mortal 2 + Hired Guns + Tower
Assault ! 4000 Fi/db eredeti !. Cim:
Kods Miklés 8171 Balatonvildgos
Ddzsa u. 53

® Elado amigds Street Fighter 2
2000 Ft, Desert Strike 3000 Ft.
Cim:Kovdcs Tamas Mezokovesd 3400
Tancsics 1.33.(A1200-on is jok,1MB
RAM sziikséges)

@ Elado Amiga 500 , 1MB RAM , TV
Modulator , Philips Stereo Manitor ,
hangdigi , 50 lemez , egér + pad + joy,
kinyvek , 46000 Ft , Cim : Siska
Gabor Kesztdlc 2517 Petifi u.10

@ Eladd A500 TMB + TVmodulator +
1 Joystick + Mouse + 70 lemez
Irdnydr:32000F1 vagy SEGA MD prog-
ramokra cserélem. Cim: Simitska
Sandor 1107 Bp. Bihari u. 8C
Tel: 263-3337

© A500(1MB) + Philips RGB
monitor sz(irovel + 2 egér + 2
joy + 150disk tartoval + szak-

irodalom. Ar:40000 Ft. Cim:
Pintér Nandor 2856 Szakszend
Kis u.24 T.: 34/371580

AMIGA CSERE

@ Eladom vagy elcserélem: Jungle
Strike, Superfrog, Nigel Mansell's
World C ship programjaimat CD32-re
Tel.: 1129-570

C 64 KINAL
@ Elad6: C64 + 2 magnd + 35

kazetta floppy + 1200 lemez
tele programokkal, 3 cartridge,

2 joy kiilon-kiilon is érdeklddni:
Halasz Kecskemét Pf.:512 Tel:
130/ 441-875

® Elad6 C64/11. + 1541/11. floppy + 2
joy + felhaszndl6i kézikbnyv + 47
lemez + Mega cartridge. Ar: 14,500 Ft
Korponai David Tel.: 06/87/342-794
Erd: 15 6ra utdn

PC KERES

® Keresem a Falcon 3.0-hoz a
MIG 29 és FA-18 Naval Fighter
programokat. Floppy vagy CD is
lehet. Arajanlatokat kérek. Cim:
MNagy Ferenc 1192 Budapest,
Kenyérmezd u. 3.

PC KINAL

® Eladd egy 386DX-40 alaplap
(Ami-Bios, VESA). Ar: 9.500 Ft
42 MB Winchester. Ir.ar.: 5.000
Ft. 286-20MHz alaplap + haz.
Ir.ar.: 6.000 Ft. A cimem: 9400,
Sopron, Hatdrgr utca 11.,
Gludovatz Gabor. Telefon:
99/318416, 5 dra utan

@ Tanulas szamitogéppel - ofthon és
az iskoldban, Mddszertan sok prog-
rammal IBM, C64, C+4 vagy TVC

lemezmelléklettel. Ara: 480 Ft +
poslakéllség géptipusonként. Cim:
Suli-Soft 1327 Ujpest 3, PL.91.

© Eladd 486 DX-es alaplap 256
KB chache + Intel 50 proc. +
Co-proc. + 1 M VGA . +
Winchester és floppy vezérld.
Tel. 285-15-14

@ 486 DX/ 4 MB/ 210 MB Win/
SVGA monitor + 1,44 + 1,2-es meg-
hajték + teljes lelszerelés + exirak
(pl: 1 MB SVGA kartya) eladd!
Iranyar: 105.000F1. Erdeklddni: (7-15)
268-1271 Krampé

@ Vadi 0j, gyari Under a Killing Moon
CD-ROM 9.000Ft-ért eladd vagy el-
cserélem. Tel.. (96) 421-426
Ifj. Vércse Laszlg

PC CSERE

@ Vadi dj, gyari Under a Killing Moon
CD-ROM 9.000Ft-ért eladd vagy el-
cserélem.  Tel.: (96) 421-426
Ifj. Vércse Laszla

EGYEB CSERE

@ SMD + 2 pad + USA adapter + 7 db jaték.
PI: EA Hockey, Jurassic Park, LHX stb. 8
hénap garancidval CD32-re + lemezekre
cserélném vagy eladndm. Cim: Kelemen
Sandor 5091 Tészeq, Dedk F. u. 5/A

EGYEB KERES

@ Keresek Mega Drive-ra Mortal
Kombat kazettdt viszonylag olcso
aron. Tel.: 1110196

® Keresek SEGA MD-hoz redlis aron
Sonic 3-at, Spinballt, Knucklest,
Chaosl. Cim: Zarndczki Laszlo 1035
Bp., Szél utca 3-5. Isz.7.

EGYEB KINAL
@ Elado egy SEGA Megadrive II. 10
honap garanciaval + 2 joy + Mortal
Kombat Il. + Lion King + Sonic 2
Ar: 40.000. Tel.: 141-72-70.

@ Vadonatij Game Boy Super
Mario Landdal elad6 10.000 Ft.
Vastag Gabor 3529 Miskolc,
Perczel Mor u. 23. levélben!

@ Némi fajdalomdijért meg-

vdlok a Jungel Strike, Lotus
Turbo és az Ecco the Dolphine

Megadrive jatékaimtol. Erdek- §

|6dni: 1171 Nyeremény u. 6.
Tel.: 258-40-67

@ Eladd! 2 db SNES + 2 db joy-
stick + 6 db jaték. Irdnyar:
60.000 Ft. Nem csak egyben!
Cim: Petrov Arpad 7624 Pécs,
Jakabhegyi it 8/c. Tel.: 06-72-
334-153 vagy 06-72-371-696
® Eladd SEGA Game Gear + hdlozati
adapter + 3 db jték (Columns, Sonic
2, NBA JAM) Ara: 20.000 Ft. Cim:
Perényi Roland Szentendre, Rozsa kiz
1/4. Tel.: 06-26-310-474

@ Game Boy + Telris + Mega Man
elado. Cim: Deics Zsombor 8315
Gyenesdias, Godirhazy u. 46. Tel
06(83)316-395

© NES eladd 6 jatékkal + 4 joy
+ elosztd 20.000-ért. Tel

173-83-65

@ Elado alig haszndlt SEGA MD II. +
9 db jéték + 2 db 3 gombos és 1 db 6
gombos joystick csak egyben. Erd:
Herczeg Norbert  Medgyesegyhdza,
Dozsa u. 27. Tel.: 06-60-301-453
csak az esti drakban

@ Siirgdsen eladé Nintendo alapgép
vagy ezt cseréiném C64-re floppy-
val. Tel.: 2-84-21-70 Nagy Gabor
Ar megegyezés szerint

@ SEGA MD |1, 8 jitékkal 49.000 Ft-
érl eladd (Pl. NBA JAM, FIFA foci,
Eternal Champions) Kiilon is megve-
hetdk. 2 db SEGA CD jaték egyiitt
8.000 Fi-ért eladd ( Spiderman, Road
Avenger) Tel.: 28/310-124

@ Super Nintendo + 1 pad + tar-
tozékok + 4 program ( Mortal Kombat
Il., Lemmings, stb.) eladd 35.000 FI-
ént! Cim: Laskai Sandor 1204 Bp. XX.
Tatra tér B/2. 4.LH. isz.3.

@ Game Gear + adapterrel + Barl
Simpson + NBA JAM + 4 jitékos
kazetta. Irdnyar: 21.000 FI. Game Gear
+ World Cup Soccer + Mortal Kombat
+ TV adapter. Iranyar: 27.000 Ft
Tel.: 1-621-682

@ Eladé Super Ninlendo karlya,
Aladdin 4.000 Ft. Cim: Sz6llds Z
8500 Papa, Kand6 Kalman u. 37.

@ Philips CMB833/2 szines slereo
monitoromat Mega CD-re cserélném
vagy eladnam. Tovabbd régebbi Gjsagok
eladék (COV, 576, Guru) Novak Tamas
8725 Iharosberény, Rakoczi u. 12/a

@ Eladé! SEGA MD II. ( 1 hdnapos) +
FIFA Soccer ‘95 + Morial Kombat +
Sonic 2 + 2 joypad + 1 év garancia.

Ara: 36.000 Ft. Cim: Mitiwég Béla
7700 Mohdcs, Brand Ede u. 5/B.

@ Elado SEGA MD + joy + Sonic
15.000 Ft. Erdekiddni a 60 368-161-
es lelefonszamon.

® Eladd Nintendo alapgép + 6 jalék.
Ara: 18.000 Ft. Vermes Sandor Erd,
Erzsébet u. 72. Tel.: 06-60-348855
(15 dra utan)

@ SNES-re 10.000Ft, Game Boy-ra
5.500F1-o0s &llagaron a programijaimat
eladom vagy elcserélem. Tel.: 1-601-
926. Palyakodokat is tudok: Top Gear
2, The Lost Vikings

@ Eladd Sega Megadrive I1. 4
hénapos + 2 joy + Street
Fighter Il. + Sonic 2. Iranyar:

28.000Ft. ErdeklGdni: Szdsz
Baldzs Tel.: 06 (48) 342-797
délutan 18 dra utdn.

@ Eladé Sega Megadrive 16 bit-es +
2 joy + Sonic + Aladdin. Ar. 23.000FL.
Valamint Nintendo + 2 joy + 4-es
elosztd + 3 kazetta Super Mario 1,3 +
World Cup (foci) 17.000Ft. Erd.:
83/361-167 telefonon este

EGYEB CSERE

@ SNES-re eladom vagy elcserélem:
Mortal Kombat 1-2, Castlevania 1V,
SM. All Stars, SM. World. Tel.:
283-1564

@ Elcseréiném Aladdin-t mds ilyen
arban lévd Megadrive jatékra. Villds
Rdbert 4300 Nyirbatony, Munkacsy S.
4/b. Telefon: 06-42-381381 (16 dra
utan)

@ Nyergépet adnék cserébe CD32-
ért, Amigaért SNES-érl vagy egyéb
jatékgépérl. Erdeklddni a (45)
420-304-es telefonszamon.

@ Eladndm vagy elcseréiném Mega-
drive ll-met ( + 2 joy, 3 jaték) SNES
Mortal 2-re. Ha érdekel irj! Cim: Mahl
Gabor B200 Veszprém, Hérics Gt 5/1

'V VARTA

Jogositott dealer

ERKA - SCHLOSSER KKT.

c

1032 Kenyeres u. 10.

Telefon: 250-4585

Szarazelemek, foto, kalkulator
és ora elemek, szerelt cellak, CF,
motorkerékpar és személygépjarmii-
inditoakkumulatorok.

BOSCH gépjarmiifelszerelési cikkek.




Mostanaban rémalmaim vannak, forgold-
dok az agyamban és gyakorta iiviltve ébre-
dek: “Kimeriilt ez a rohadt 1ézerpisztoly!”
vagy “Ancy, fedezz, szétlovom azt a
rohadékot!”. A csaladtagjaim mar kinézték
a telefonkonyvhdl a Pszichiaterek cimszd
alatti legszimpatikusabb nevet - minden
eshetdséggel szamolva. Pedig semmi kiild-
nis bajom nincs, csak felsejlik bennem az
év legnagyobb hlamazsa, égése, szivasa,
cumija, sth: azaz a szamtech iijsagok
Quasar-heli iirharca. Az egész egy hideg té-
li napon tortént...

Kis csapatunk mar kilenckor teljes harci
lazban égve varta az emberfeletti kiizdel-
met (Gazsi épp Martin CD-ROM gyiijtemé-
nyét szolgaltatta vissza tihb honapos bitor-
las utan, Temesvari Tibi percenként hat-
vanszor nézte meg az orajat, hogy “neki ma
még vizsgaztatnia kell szamtechhdl, igy-
hogy kezdjiik ma’ el”, Ancy engem nyiizott,
hogy adjak egy harast a Donkey-Donuts-
vagy-mi-a-fene-fankombdl, Vari Zoli ked-
venc Depeche-dallamat diidolta, Adam meg
csak nézett ki a fejébdl) - szoval diilt ben-
niink a nyerni akaras. Ellenfeleink (guruék
és pécéikszék) ninja-dltozékben és kom-
mandés szerkdkban treniroztak az dssze-
csapasra. Latszott rajtuk, hogy nem bhabra
megy a jaték. Sorsolasos alapon elsdonek az
576 vs PC-X Osszecsapasra keriilt sor. A
harc részleteitdl megkimélem olvasdinkat,
de azért néhany szoban ecsetelném a kiiz-
delem lefolyasat.

Kezdddott azzal, hogy jomagam taktikusan
feheér ti-sortben kiizddttem, ami tudvaleva-
leg szupernovaként vilagit a neon hatasara,
ugyhogy akar a padioba tomdriilve is kiisz-
hattam volna, akkor is péppé lonek. Aztan
Ancy igy tizpercnyi jaték utan felkialtott:
Heuréka, rajottem! Mi a sargak vagyunk,
nem pedig a zoldek! Martin enyhén bom-
lasztdlag hatott a kizosségre, mikor hisz
masodperccel a kezdés utan kijelentette,
hogy ez egy &#@$%&*#@#-jaték és d in-
kabb felmenne a pénztarban iilé kiscsajhoz
dumesizni. Ezt tobb alkalommal eldadta, de
elhatarozasat nem kidvette tett, hanem in-
kabh 50-szer leldvette magat (= ligy minusz
5000 pont). Temesvari Tibi olyan honyolult
offenziv és defenziv stratégiat dolgozott ki,
hogy maga sem tudta kivetni. Gazsi anya-
tigrisként, Vari Zoli pedig apaoroszlanként
kiizdottek, igazan szép parost alkottak,
amint egy eldugott sarokbdl figyeltem
oket. Kiilsdsiink, Adam vitte a primet: azzal

szorakozott, hogy megprdbalt mandinerhdl,
azaz a falra célozva eltalalni valakit, de se-
hogy sem sikeriilt neki. 0t viszont folyama-
tosan kinyirtak, mert egy tiikkir mellett
acsorgott és AZ VISZONT visszaverte az el-
lenfél lovedékeit. Aztan ott voltak azok a
furcsa sivitd szirénak, amelyek szinte fo-
lyamatosan hombdltek. ElGszor azt hittem,
ez is a hangulatfokozashoz tartozik, aztan
rajittem, hogy percenként foglaljak el a
hazisunkat (= megszamlalhatatlan minusz-
pont). Mar éppen kezdtiik felfogni a jaték
Iényegét, amikor a menet végeét jelzd szig-
nél jelezte, hogy ne erdlkddjiink tovabb. Az
eredmény nem publikus, de aranyaiban
olyan, mintha dsszevetnénk Magyarorszag
és Kina lakosainak szamat.

A masodik osszecsapasra minden idegsza-
lunkkal koncentraltunk. Az elsd 25 masod-
percig fej-fej mellett haladt az 576-0s és a
GURU-s elit alakulat, de ekkor valami tdr-
ténhetett, mert elvesztették a fejiiket ellen-
feleink. TAmadasha lendiiltek, a galadok!
Els6 hullamukat siilyos vérveszteségek aran
visszavertiik, még a masodikat is megiisztuk
ordito szirénaszo nélkiil, de aztan kezdodott
elilrdl a verkli: Martin bemondta az unal-
mast, Ancy-nak eszéhe jutott a fank és ki-
ment a fejéhbdl, hogy ki kivel van és merre
tamad, Vari Zoli és Gazsi dnfelaldozo
desszant akciokat hajtottak végre az ellen-
fél vonalai migé keriilve, Temesvari Tibi
még az eldzd vereség okait latolgatta egy
sarokban, Adim adaz harcot folytatott tii-
kirkepével, én pedig mellmagassagig hiiz-
tam a nacimat, hogy minél kevesehb latszon
ki a rikiroan fehér trikombol. Az eredményt
azt hiszem ismét nem kell ismertetnem.
(Bocs, hogy kizheszdlok - valdsziniileg a go-
molyga fiist miatt tiriént, hogy Zolee kicsit
dsszekeverte az ellenfélként megjelent csa-
patokat. Eldszir jatszottunk ugyanis a
GURU-val, masodszorra a PC-X-szel. Egy
sztorit azért engedjetek még meg Zolee tel-
jesitményével kapcsolathan: iiviltve roha-
nok vissza fegyvert tolteni, nyomomban az
dllat modjara l6dozé Comigaval és Mr.
Chaos-szal, mar csak par lépés van hatra,

amikor is az egyik fedezék migiil elougrik

egy fehér trikos fickd és hidegvérrel mell-
beld - utina csak annyit mondott: Ja, te
vagy az, Martin?)...

Bevallom, kicsit sportszeriitleniil azt sem
vartuk meg, hogy a két gydztes parviadala-
hél ki keriil ki gydztesen, hanem behiizott
farokkal elsomfordaltunk a helyszinrdl. Dél-

utani kupaktanacsunkon azonban méar oldott
volt a hangulat. Megallapitottuk, hogy sem-
mi extra nem tdrtént, hisz végre valamiben
nem mi lettiink az ELSOK. Mar iigyis kezdett
uncsi lenni (bocs!)...

Zolee

“Utanozas majomszokas” - tudjak mar az
ovodasok is. “Utanozd majom!” - skantaljak
vihogva a kisiskolasok. Aztan mire felndnek
ezek a gyerkdcok, elfelejtik a régi mondoka-
kat és jol képen tiriilik a gyermek korosz-
talyt az eddig mar szazszor-ezerszer leragott
labszarcsontokkal, a befutott és hires jaté-
kok koppintasaival. A Doom mar vagy hisz
féle variacioban megjelent, az eredetit per-
sze egy sem pipalta le, de még mindig van
olyan cég, amelyik nem atallja iijbol felven-
ni a repertoarjaba. A minap lokte ki a piacra
a US GOLD az OPERATION BODY COUNT cimii
fortelmet, amelyet meg nem erdsitett forra-
sok szerint orvosok mar alkalmaziak a sokk-
terapia teriiletén és 10 belgyogyasz koziil 9
ezt ajanlja koptetdtea helyett. “Izgalom 40
féle szinten, fejlesztett Wolfenstein 3D ruti-
nok, taktikazo ellenfelek” - hirdeti hiiszkén
a horitd. A fraszt! A Valtozatos Hatterek ne-
vii csapat dgy harom taghal all (kdnyvtar, fo-
lyosd, vécé), a fejlesziést hiztos arra értet-
ték, hogy ha heleldviink a falba, akkor le-
pattoyzik a vakolat réla (tyiiha!), az ellenfe-
lek taktikaja pedig kimeriil abban, hogy
nagy batran dtvenen nekiink rontanak és ha
visszaliviink, akkor vértdesat szinlelve ma-
guk kiriil életteleniil dsszerogynak.
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A 3D-s tér-|
 képpel gye- |
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ert heszélo technikai adat: tibb mint 30 bejarhato ba-
nya, multi-channel digitalizalt hangeffektek, némi rock
muzsikaval fiiszerezve, intelligens ellenség, mely képes
az isszecsapasokbal tanulni, tobbjatékos iizemmad (ha-
I6zaton keresztiil), melyben akar négyen vehetnek részt
egymas ellen. Rogzithetiink in. demokat, melyeken azu-
tan végignézhetjiik ujra a csatainkat.

Vegiil egy tipp: a reaktorok kozelében mindig heves el-
lenallasha fogunk iitkdzni, s maga a reaktor is igen hat-
hatds lovedékekkel tiizel, tehat ilyenkor ajanlatos egy
e fedezék mogé bujni, és onnan eldcsusszanva eregetni az

[ Ay BT ¥ Rl aldasunkat.

' B (0 " t SN Véri Zoltén
e Atk |

A KULDETES

Az idegenek immar az dsszes banyat a
hatalmukba keritették, s a banyaszro-
hotokat atprogramoztak hadi célokra,
valamint a banyakban jelenleg is egyre
ijabb tipusokat fejlesztenek ki. Fela-
datunk tehat, hogy eloszor is a naphoz
kizelebb eso bolygdkat, a Venust és a
Merkurt, majd visszafordulva a tovahbi
bolygokat és végiil a Plutot tisztitsuk
meg a behatoloktol. Mindegyik banya- B
nak a legsebezhetdbb pontja a Fizids [
Reaktora, amelyet ha sikeriil kiloniink, ‘
az egy dnmegsemmisitd folyamatot in-

SREERD

LIVES i
i

dit be. Mielott ezt tehat megtennénk, elotte mindig
ajanlott megkeresni a vészkijaratot, ugyanis a robbanas
eldl azon at kell tavoznunk, csakigy mint a Star Wars-
ban. Utunk soran azonban mas feladat is var reank: a ba-
nya dolgozdit az idegenek tiiszként tartjak fogva, dket a
legjohb tudasunk szerint meg kell keresniink, illetve ki-
szahaditanunk. A banyaszok mindig egy vasajto mapiil
fognak integetni, ettdl a vasajtotdl pedig néhany rakéta
segitségével szabadulhatunk meg.

A jatekban, csakigy mint a Doomban szdmos extra
fegyvert vehetiink fel. A fegyverek koziil az 1-tdl 5-ig bil-

A reaktorok lavedékeitdl
dvakodjunk.

PRTY 6. evfolyam 2 szam

tol tudjuk elvenni, de a |ézerekhez minden banydban ta-
lalhatunk feltditd allomasokat is. A municion kiviil per-
sze taldlkozunk majd pajzsot noveld, vagy lathatatlanna
tévo extrakkal is, sth...

A MAR JOL BEVALT KEZELES

Az iranyitas is egy az egyben megegyezik a Doommal,
igy azt hiszem tapasztalt doomosoknak ez nem is okoz
gondot. Itt azonban egy kicsit nehezebb a dolgunk, mi-
vel a négy kurzorbillentyii (vagy a joystick) csak a hajonk

forgatasara elég, tehat az eldre, illetve hatrame-
nethez mindenképp igénybe kell venniink a hillen-
tyiizet “A” és “2” hillentyfijét. Ennek kdszinhetd-
en, amikor még Ioni is akarunk a CTRL-lal, meg még
“csiszkalni” is akarunk az ALT segitségével, elég
. jo zongorista ujjakra lesz sziikségiink, hogy a csata
 izgalma kizben mindig a megfeleld billentyit
- nyomjuk. Na persze csak gyakorlas kérdése. Utunk
- sordn most is a TAB-bal hivhatjuk le a mr bejart te-
 riiletek térképét, amelyet a jaratok honyolultsaga
‘ miatt szintén 3D-ben forgathatunk, Kicsinyithe-

[ tiink, nagyithatunk. Ezen minden ajtd jeldive van, a

hang/zene I

kezelhetdség

kihivas

-
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A JOVO HABORUI

MOST

Ismét egy jaték, mely a jovobe kalauzol benniinket,
egy felettébb embertelen és brutalis vilagha, ahol az
emberek robotok bdrébe biijva harcolnak egymas el-
len. A konfliktus lehetdségét a “Cybrid”-ek feltalala-
sa mar magahan hordozta: a tudésoknak sikeriilt ki-

Imadom az ilyen kiildetéseket! Igazi “search and destroy”!

fejleszteni egy olyan mesterséges intelligenciaval
rendelkezd gépet, mely képes volt dontéseket hozni,
tanulni, gondolkodni. Az ij szerkentyii eldnyeit ren-
geteg téren hasznositottak - de végiil lecsapott rd a
hadiipar, s robottesthe épitve rettenetes gyilkolage-
peket, iin. HERC-eket készitettek. Ahogy az mar len-
ni szokott, a HERC-ek rossz kezekbe keriiltek, s el-
kezdddott a vilag leigazasa - a Cybridekkel vezé-
relt HERC-eknek nem volt ellenfele. Ugy tiint,
hogy az inalld akarattal rendelkezd l:yhmlel(
lnggak uraini a bolygot, de szerem:sere,
hisz évi fejlesztgetés eredmenyekep

pen az ellenallok is komoly tizerejii ro- |
hotokat készitettek. Am azokat a HERC-eket =
nem Cybridek iranyitjik, hanem emberek. S °

most erre a feladatra alkalmas piltakat keres- °
nek, olyanokat akik gyorsan tanulnak, gyorsan gon
dnlkodnak gyorsan reagalnak es Ilmak .« 0lyz
amilyen TE vagy!

Vérfagyasztd! Dugig agyikkal és rakétakkal.

Hardware igénye a mai “normanak” felel meg. A
hangkartyakat igen szép szammal ismeri, egyediili
problémam a Gravisszel volt. Ahhoz, hogy digi hang
€s zene is legyen, a resource.cfg-ben a [Music] pont
alatt valtoztassunk: Driver#=a002, PortAdress=388.
‘Egyébként nekem az intro utan azonnal lefagyott. A
~'digi hangjai kifejezetten kellemesek, a grafikara
~ azonban lehet némi panasz. Nem rossz, de a manap-
" sdg megjelend 3D-s jatékokhoz képest a mindsége le-
hetne egy picivel jobb, kidolgozottahb. Fdleg a terep-
targyak kidolgozasa szegényes, de a robotok kozelrol
kifejezetten dogdsek. A jatéknak Iétezik CD-s és le-

mezes verzioja is. Jo-
magamnak a CD-s ver-
ziohoz volt szeren-
csém, de a kézikinyv
szerint a két verzio tel-
jesen  megegyezik,
csak a lemezeshez kii-
lon kell a speech
diskeket beszerezni.
Valdszind, hogy a le-
mezes verzio introja
kevéshé latvanyos.

A rovidke, amde igen latvanyos intro utan a cimkép-
ernydre keriiliink. Bejelentkezéskor azonnal rohotha
csiicsiilhetiink (Instant action), missziot teljesithe-
tink (single mission), folytathatjuk a megkezdett
hadjératot (resume), vagy uj hadjaratba kezdhetiink
(career). Az options gombbal Iéphetiink a beallitasok-
hoz, ahol a zenét, felbontast, iranyitast allithatjuk.
Miutan valasztottunk-a jatéktipusok kiziil, a briefing
ponttal npthggllggm;;qqn mit is kell csinal-
nunk; az arming-ponttal-felfegyverezhetjiik a kiva-
lasztott robotunkat;"s"ha-tadjératba kezdtiink, va-

laszthatunk tarsakat a crew pont alatt. Aki komo- e

lyabh jatékra vagyikeegymezei livilézésnél, az min-

eppen egy hadja
valamicske siratégiai résszel is ta]alkozhalunk javit-

gathatjuk rnhnl;amkah-makakapithemnk u}siha-
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A belsd nézet is digis.

tunk. Részletezni nem fo-
gom, eldszir is mert nincs ra
hely, masodszor mert Kitii-
nden benne van a kézkonyv-
ben, harmadszor pedig na
gyon egyértelmiiek a meniik.

Az irdnyitas cseppet sem
honyolult: gyakorlatilag csak a billentyiizetre
vagyunk utalva (ha nincs joyunk), de a meniik
jo részét egérrel is aktivizalni lehet. A
miiszerfal leginkahb egy repiiloszimula-
toréra emlékeztet: a numerikus bil-
lentyiizeten 1-9-ig valegathatunk

yvereink koziil, melyek a legvadahb
, sugar és elelmnmagneses agyik,
lletve ral(atavatak. F1-F12-ig a kiilonféle
onitorbeallitisok kozott mazsolazhatunk:
riilés indikator, radidiizenetek, navigacids

““Yérkep, radar, rakétanézet - egyszdval minden

szilkséges informdcidt. gyorsan elériink. Aki

I(iggyétel.t. el: nem o az elsd Wld éldozat...

nagyon hangulatosat akar, dssa hele magat a
kiildetésekbe, a csoportos kiildetések meg a
csapatmunka felejthetetlen élményeket nyij-
tanak. Aki pedig latvanyra vagyik vagy mutogat-
ni szeretné masoknak, hogy mit is tud a PC-je,
az kapcsoljon at kiilso nézetre (V), s gy jatsz-
szon (enterrel valthatunk, hogy a kamerat vagy -
a robotunkat mozgatjuk). Nos, akik belefardtak
egy kokemény kalandjatékba, vagy ki akarnak
kapcsolddni egy agytornasztato stratégiai jatek-
hol, azok kapjak eld az Earthsiege-t, s hiitsek
le magukat - megéri!

Koronczai Gaspar



A Vnreurre nem lehet egyl:amar rdunni - minden jaték
ban mas valaki lesz gyantis...

értjitk az angolt - ugyanis nincs feliratozis!

@®REC
Aha, itt vannak a lesz... szival a leszidott lanyok.

Amit most litunk, az egy szoba belseje. Til sokat
mar nem mondhatok a kezelésrGl - mindenesetre
megkiilonbozietett figyelmet kell szentelniink az
IDO-nek. Mi ugyebér egyszerre csak egy helyet fi-
gyelhetiink - de ki tudja, hatha valami fontos torté-
nik a masik szobdban? Tehdt nem lehet egyszerre
{ _fulm a programon - sok. iuvelmes _]dlfkrd van

nak... hng) miért? Nos, itt az ll.lEJf: hogy neh.my szo[
ejtsek a kerettorténetrél. ;

illalat vezérigazgatdja,
ndul az Amerlkm E

remé. hogy

) ennck < : jlando régen
ledushe meriilt cs hanytorgatni, kite-
regetni Hawke bdcsi szenn e, ennek
cseppet sem oriil Hawke tr, s elhallg
tatdsa érdekében MINDENRE képes, még 6lni

Koronczai Gdspdr

Ha igazan élvezni ékariuk a Ilnyaurr ]a ha ba!.'és utdn

punk, ezeket érdemes vég1ghallga

il ndlhatjuk a telefont - ha akad bizonyitéknak is beil-
116 videofilmiink, vilasszuk ki a videén, majd cso-
ol rigjiink a renddrségnek. Az dgyra hanyt kazettdk is|

| hasonldan miikodnek: kivalasztjuk a videdn, hogy

mit, majd a kazikra klikkelve kivalasztjuk, hogy ki-
nek kiildjiik el (négy “fékolompos™ koziil védlaszt-
hatunk). A videdn visszanézhetjiik/hallgathatjuk
eddigi felvételeinket, a tdvesdvel pedig...

...kukkolhatunk. me a Hawke csaldd rezidencidja. Kurzo-
runkkal kivilaszthatjuk, hogy melyik ablakon akarunk be-
lesni, esetleg hallgatdzni. Négy éllapotban lehet a kurzor,
ha egy ablakra mutatunk: marad a kereszt - azaz semmit
nem tudunk csindlni; egy szem jelenik meg - ilyenkor jele-
neteket rogzithetiink vidednkon; amikor fiil ldtszik, csak
hallgatézhatunk - mivel a redony6k le vannak engedve; a
negyedik esetben pedig egy nagyité jelenik meg - ekkor a
szoba képét latjuk, s kurzorunkkal bizonyitékokat, tirgya-
kat kereshetiink. Ha valami “fontos” folé érkezik a kurzor,
a nagyit6 zold szinii lesz, s a bal gombbal kivesézhetjiik azt
a bizonyos targyat (néha tobbszr is klikkelni kell). A jobb
gombbal térhetiink vissza a szobdnkba.

LAST PLAY 00:45 8/5
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Még rendesen benne vagyunk a télben, az is-
kolakban most kivetkeznek a sisziinetek, s
minden normalis ember rongyosra koptatja
szankdjat, silécét, korcsolyajat vagy valame-
lyik egzotikusahh felszerelését. A Mindscape
azonban szerencsére rank, szamitogép oriil-
tekre is gondolt. Mi ugyanis nem:szivesen
hagyjuk ott a baratsagosan villodza képernydt
csak azert, hogy keziinket, labunkat tirjiik
abban a hideg nedves csiiszds fehér valami-
hen. Ugyhogy, kedves baratom, ragadd meg a
joyt és szaguldj végig az apré aramkirdkbe

e
Fura Iatvany, amikor a bob fejjel
lefelé sikiik a csatornaban.

Ebbél az ugrasbdl mar-nem lesz vildgesiics.

Osszes vllégcsucsut. S knzben érezd a karos-
szék semmivel fel nem csarélhutn kenyelmet
BS blztunségﬁt.

‘ A prugramhan tulajdnnkeppen a szokasos ha-
vas sportagakban csiﬂulhanuk mind tokela-
Gsot.

Ez a hd még két lécen is csiszik, de igy életveszélyes. |

00:00.00

Ezen a kirnyéken |
mennyi bokor van... |

00: 0. 18

ogy egyszerre négyen is ‘versenyezhetiink
egymas ellen. llyenkor a figurak a kép egy-
egy negyedében jelennek meg (persze ehhez a
. madhoz szuksegunlf' lesz két botkormanyra,

_egyi éles billentyiizetre, no megy egy eleg

3 gynrs gepre). Tovabbi djdonsag, hogy a sza-
. ,moknak négyféle médon vaghatunk neki.
”Trammg mudhanvmmdlg egy szamot valaszt-
‘hatunk, s fejleszthetjiik benne képességein-
. ket. Competition-ben az dsszes szamban ver-

Te valaszthatod ki a ver-

_kozill is valaszthatunk. It
" mindig az elsit a
leképzett havas lejiokin, diontsd meg az

. legnehezehh teljesiteni. Ez-

nek egvmastnl hogy minél
_+ nehezehbet valasztunk, an-

. €s 9 gombjaival kanyarodas

~ hességet. A joy és egér ke-
2- g zelése teljesen egyértelmii.
~ A siugras Kicsit kilog a sor-

“hol. Az ugrast most is az

- ENTER-re kezdjilk. A sancon s

emberiinket kizépen kell

: Ia_ kozepén kell

| UPE KI PM.aPE

senyezhetiink. A Champion-
ship .1 osszetett verseny,
melyben minden szamban 8
versenyzn indul, s a helye-
zettek 8-tal 1-ig kapnak
pontot. A L‘hampmnsmp 2
csak annytban mas, hogy itt

senyszamokat. Egyes ver-
senyszamokban tobb palya

leg-‘
kionnyehh, az utolsot pedig a

szintén az elsdt
kﬁnnyebh iranyita

nal tobb hiintetd masodper-
cet kapunk egy-egy kiha-
gyott kapuért.

iRAsYiTAS

Az dra elleni versenysza-
mok (ide mﬂozak a lesiklas
és szlalom silécen és si- f
deszkan egyarant, valamint
a bob) iranyitasa teljesen
mqgegyezik Billentyiizeten
a fel és le nyilak gyorsita-
nak és lassitanak, a jobbra,
balra a kanyarodas, az
ENTER pedig a start. A nu-
merikus billentyiizet 1, 3, 7

kiozhen valtoztathatjuk a se-

tartani, s ehhez a fel/le nyllakat hasznalhat-
juk (a bal felsd sarukban ikot a ské,— izé

nc VEgen a szd-  kizben a kamerat
' forgathatjuk.

ek lemezes és CD

grafika
hang.rzene

kezelhetdség |

a leiras végén altalaban a ja-
ka'tt kiivetkezni. A Superski

iileg az az oka, hogy a CD-
meg tesztelésre, s egy
zott programtdl a tapasz-
sukkal jobh grafskat és hang-
n el. A mii természetesen
raknzast mg nydjtani min—

~.CD-n fnrgaium )
talatok alapia

PC RAM:4MB - HD:17MB VIDEQ: SVGA  CPU: 386 | :
© CD:1 ZENE:SB SBPRO GIIS ROLAND ADLIB S5

o -3

6. "é\;folfan;'l 2. szam E-



Amikor tavaly év elején Lon-
donban jartam csak iigy saj-
gott a szivem a sok szuper ja-
tékterem Iattan. Arrdl al-

modtam, hogy egyszer talan

nalunk is lesz egy olyan hely, ahol a vilagpre-
mierrel egyiddben prébalhatom ki a legiijabb
gépeket, elfogadhatd kornyezetben, megfi-
zethetd aron. Mivel a pénzbedobds masinak

altal nyijtott
hangulatot
egy szamitd-
gép sem tud-
ja nyijtani,
ezért rajtam
kiviil gondo-
lom sokan
vannak ha-
sonldképpen
ezzel a keér-
déssel. Egy helyet ismerek, ahol
a harom fenti kitétel teljesiil: a
WEST LASER
GAMES CLUB-ot.
Az igen hosszu
nev(i jatékterem
(a tovabbiakban
csak WEST) a
!‘ Nyugati palyaud-
J " var épiilete
(. alatt helyez-
kedik el. Be-
jarata a Kor-
k. (it feldl, egy
¥ folyosarol
nyilik, kortlbeliil a
McDonaIds el
> termével szem-
&2 ben. Egy han-

W gulatosan ki-
= vilagitott,
. mélybe veze-
&8 10 leépcsdsor
% viszi le a jat-
I§¢ szani  va-

gyét  egy
olyan vildgba,: ahol
megsziinik a kiilvilag
zaja. Csak a bombola
zene 6s a @gépek
hangja tolti be a ha-
talmas termet -
nomeg a biliard go-
lydk jellegzetes hangja, hiszen itt tobb asztal
is varja a pool stilus szerelmeseit. De nehogy
azt gondoljatok, hogy ezzel véget ér az extra
meglepetések sora. A WEST az arcade gépek
mellett ugyanis egy masik szérakozast is kinal,
ez pedig a LASER DROME. A kiilféldon mar
hatalmas népszer{iségnek orvendd jatékban
lézerfegyverrel és érzékel6 mellénnyel felszerelt
harcosok kiizdenek egymds ellen egy sotét,
diszletekkel és gomolygd fiisttel megtéltott

m 6. évfolyam 2. szam

=

arénaban. Ez az a hely,
ahol dgy érezheted
magad, mint Ripley
hadnagy a “Bolygd
neve: halal”-ban!
Itt nem egy videojaték
diktdlia a tempdt, /4
hanem TE iranyitod
a harc menetét.
Csak a TE iligyes-
ségeden  mulik,
hogy mikor taldl- g

nak el és milyen
pontosan célzol.
CSAPATOD dssz-
hangja a dontd
abban, hogy
hanyszor foglaljatok el az ellenfél bazisat. Kép-
zeld el, hogy a sotétben csak a vords lézerfé-
nyek cikazasat latod. Hallod,
hogy tarsaid valahol a kozeled-
ben probalnak el6rébb jutni. A
hangszorékb6l démoni zene
sz0l. Husz percig a TE kezedben
van a talélésed. A LASER
DROME-ban 20 perc jaték 350
forintba keriil személyenként,
mie Ly nee k
végén nyomta- §3
tdsban = kapod §
meg a csapat tel-
jesitményét. So- &g
kak szerint a
WEST lézeres ja-
tékaban a leg-
jobb a fegyverek
talalati pontossa-
ga a hasonld helyekhez
képest és a jatékszaba-
lyok is kellemesek. Uni-
kumnak szamit, hogy
kilén kérésre a “sz610”
jatékfajtat is kérhetitek
(Osszesen kb. 10 fajta
létezik), amelyben kizd-
rélag magatokra vagy- *
tok utalva, mindenki- mmdenkl ellen!

Azt hiszem a iuti kérnyezet és a hangulat
adott, de mi a helyzet az arakkal? Tapasztala-
taim szerint a WEST-ben a legolcsobb egy
menet a jatékgépeken és ez a legijabb csodak-
. ra - VIRTUA FIGHTER,
& PRIMAL RAGE - is ér-
%\ vényes. A leglijabb ne-
veket egytdl-egyig meg-
by taldljatok, csupan néhany
{ hatalmas méret(i szimulator
&yl nem fér be a terembe, de
' az illetékesek mar ezen a
v probléman is dolgoznak.
A flipperek kozott ott van
it a POPEYE, a DEMOLITION
. MAN és a WORLD CUP
. SOCCER, plusz a tobbi
koL kedvenc. Aki ..
J pedig nyu- g
godtabb 16- §
voldozésre vagyik
mint a LASER A4
DROME, az me- &8
het egy par
menetet a &
LETHAL g/
ENFOR- /
CERS 2 - GUN
FIGHTERS-szel.
A gépek kozil most a
K™l LaESER
INSTINCT-et B
emelném ki, amely
egy a Mortal 3
Kombatot
megszégyenitd verekedds
csoda. A program grafikéjat
és animdciéit a SILICON
GAPHICS szupercomputerrel ké-
szitették és higgyétek el, hogy
nincs hozza hasonlé. A szerepl6k annyira
plasztikusak, hogy szinte kiesnek a képbdl,
a zene és a digitalizalt beszéd
pedig elképeszté hangulatot ad
a jatéknak. A programot az
a RARE csoport készitette,
akik a Donkey Kong
Countryt hoztak -
ki a Super
Nintendora. 3
Kétségtelen, hogy
a pénzbedobds masi-
ndk szinvonaldt otthoni
gépeken nem lehet pro-
dukdlni. De hat nincs is erre
szilkség: ezért talaltdk ki a jatékter-
meket!

Martin




A MANGA hédrom cyberpunk sorozata koziil
az AD POLICE az, amely a legkozlebb dll
a William Gibson (Neuromancer) dltal meg-
dlmodott techno-vilaghoz. Az eldzd szam-
ban bemutatott GENOCYBER-t inkdbb
Shadowrun-osnak éreztem a szornyek miatt -
az AD POLICE sokkal inkédbb hollywoodi ka-
landfilmekhez 4ll kozel, éppen ezért talan szé-
lesebb a nézétdbora. A 3 részes sorozat elég
rovid, huszonegynéhdny perces epizédokbél
all, amelyek szorosan kapcsolédnak egymas-
hoz.

2027-ben vagyunk Mega Tokyoban. Az em-
berek életének konnyebbé tételéért folytatott
kutatasok eljutottak oda, hogy megalkottik az
elsé intelligencidval rendelkezd cyborgokat.
A VOOMER-ek olyan munkdikat végeztek el,
amelyre az emberek mar nem voltak hajlan-
dék. Rovidesen azonban jelentkeziek az elsé
negativ jelek - a Voomerek koziil tébb megva-
dult és az emberek ellen fordult. Egyértelmii-
vé vilt, hogy egy “normal” rend6r nem szall-
hat szembe egy ilyen gépezettel - megalakult
tehat az AD POLICE, amely kizar6lag az
amokfuté cyborg-
ok megfékezésére
szakosodott. Tag-
jai egytdl-egyig
kemény férfiak és
ndk.

1>VOOMER
MADNESS

A még zoldfiild
AD POLICE tag, LEON és tarsa, NENA nyo-
mozasba kezdenek egyik tarsuk haldla kap-

" sék. Es. itt kezd6dik az igazi

melynek dldozatai szép fiatal prostituéltak. Az
AD POLICE mint megfigyel§ veszt részt az
iigyben, hiszen elképzelhetd, hogy az elkovetd
egy Voomer. Természetesen annak is fenndll a
veszélye, hogy eziittal valami még kiiléntsebb
dologgal allnak szemben a biiniild6z6 szervek.
Az a technolégia, amely létrehozta a
Voomereket, lehetéséget adott az emberek
szdmdra, hogy kiilénb6z6
kiilsG és belsd szerveiket mes-
terséges gépekkel herettesnt-

cyber-vilag, hiszen egy léze-
res szemoptikdt hamarosan
ugyanolyan kénnyen elfogad
a kozvélemény, mint annak
idején a nadrdgba bujt nék

csdn. Kideritik, hogy valaki ille-
gdlisan olyan Voomereket dllitott
tjra szolgalatba, amelyeket eld-
z6leg mar elpusztitottak. Az
egyik ilyen Voomer egy csoddla-
tosan gyonyori nd, akinek elbo-
rult fantdzidjat csak egy sotét em-
1ék uralja: azt az embert keresi,
aki egyszer mar megolte 6t. Ez a
valaki Leon.

2>THE PARADISE LOOP

Amidta Mega Tokyoban megépiilt az j
gyorsvasit, senki sem hsznélja mar az oreg,
lerobbant és igen veszélyes metr6t. A PARA-
DISE LOOP nevii
vonal a biinozés
melegdgya lett,
ahol mindennapo-
sak a gyilkossa-
gok.: A madsodik
részben a rendor-
ség épen egyilyen
gyilkossdgsoro-
zat utdn nyomoz,

" latvanyat.

3>1 WANT MEDICINE...

A harmadik rész fészereplGje
BILLY, egy ex-AD POLICE
tag, akit végzetes sebesiilése
utdn anti-voomer cyborgga ala-
kitanak. A cyborg teljesen ér-
zéketlen a kiilvilaggal szem-
ben, még iméddéja, a csinos
4‘ doktornd és egykori szeretdje,
Nena sem tud hatni rd. Csak a gyégyszerként
alkalmazott drogok lebegnek a szeme elGtt.
Billy agya, amely lé-
nyegében az egyetlen
még €16 szervét kép-
viseli, képtelen elvi-
selni a fémvdzat. Mi-
vel emberi érzései a
fajdalmakon  kiviil
tobbé nincsenek, egy
uj érzés keriti hatal-
maba - a gyilkolds-
vagy, amely rovide-
sen az AD POLICE

1995

tagjai ellen irdnyul. Egyediil Nena az, akit
mélyebben is érdekel Billy sorsa...
Az AD POLICE mindhdrom epizédjdban
egy-egy lényeges kérdés meriil fel a lehetséges
cyber-jovovel kapcsolatban. Ez elso arra keres
vilaszt, hogy milyen kovetkezményei lehet-
nek a tdlzott technikai fejlédésnek. Ebbdl ado-
dik a mdsodik epiz6d mondanivalGja: hol a ha-
tar az ember és a gép kozott?
Ha géppel helyettesitem az
egyik szervemet, akkor odaa-
dom az emberi mivoltom egy
darabjat? Ilyenformdn med-
dig, hany “szédzalékig” marad
“ember” az ember? A harma-
dik rész rejti a legkegyetle-
nebb dilemmadt: még ha az
ember, a “kornyezet” el is fo-
gadja a cyborgtestbe iiltetett emberi agyat, ak-
kor sem biztos, hogy az agy is képes meg-
birkézni ezzel a borzalmas teherrel.
Engem rendkiviil megfogott az AD
POLICE torténet. Egy 1d6 utdn nem gy néz-
tem, mint egy normdl kalandfilmet, hiszen a
feltett kérdések bennem is megfogalmazdéd-
tak. Megprébdltam beleképzelni magam a
szerepl6k borébe - akik koziil a negativ jel-
lemiiek sem egyértelmiien negativok - hogy
én miképpen dontenék. Hiszen 0k azért vl-
nak gyilkossd, mert képtelenek magukban
feldolgozni a technikai fejlodés iitemét és
kovetkezményeit. Gondoljatok csak bele -
ma még kizdro-
lag az orvostudo-
many haszndlja a
miiszerveket. Le-
het, hogy csak
egy lépés vilaszt
el minket az AD
POLICE-ban
bemutattott  vi-
lagtél... _
Martin i
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1988-ban a SONY megallapodast
kotott a Nintendoval, hogy készit
nekik egy CD-ROM lejatszos
konzolt. Az eredmény egy Super
Nintendo kompatibilis kiityti lett
volna - a PLAYSTATION.
Késébb a SONY gondolt egy na-
gyot és tigy dontott, hogy 6 is be-
szall a videojaték tizletbe. Sajat
szakallara kezdett fejleszteni. Az
eredmény egy olyan konzol lett,
amelynek technikai adatai halla-
tan minden jatékfejleszt6 cég fel-
kapta a fejét - jelenleg csak Japan-
ban 164 (koziiluk 56 kilétét még
homaly fedi) csoport foglalkozik
az évszazad gépével, a PS-X-szel.
Miel6tt belekezdenék a cikkbe,
egy helyesbitést kell eszkozol-
nom. Amikor a SATURN-rél ir-
tam még tgy tudtam, hogy a gép
1024 /2048 szin egyideji megjele-
nitésére képes. Nos kozben kide-
rilt, hogy ez az adat nem halal-
biztos. Az ellentmondd hireszte-
lések miatt valészind, hogy a ma-
sina ennél tobb szint is tud a
képernydre vara- =

zsolni (talan 32
ezret is).

Januar végén ér-
kezett meg a
semmitmondod
sarga-fekete kar- [
tondoboz a szer- [&
kesztdségilinkbe,
amely a nagy
csodat hivatott
prezentdlni. Mi-
vel mar elmult
a 6 Oras zarora,
én voltam a sze-
rencsés, aki az
elsé estét “eltol-
totte” a PS-X-
szel. Tény, hogy |
azon az estén
nem sokat alud-
tam. Két jatékot
kaptunk a gép-
hez, a NAMCO
RIDGE RACER-

vagyok, a PS-X a mennyorszagot
jelenti. Még nem akarok itélkezni
sem, hiszen a SATURN-hoz azo6-
ta sincs a Virtua Fighteren kiviil
mas jatékunk...de mégis: ezt a gé-
pet egyszertien nem lehet, vagy
nagyon nehéz tulszarnyalni!
Technikailag a két masina kortl-
beliil egy szinten mozog, ezért a
kovetkez6kben 6éridsi hangsuly
helyezédik majd a jatékok

minéségere, amely tudvalevéleg

Motor Toon Grand Prix - PS-X

dontdé szem-
pont a vasarlas-
kor. Talan soka-

ét és egy 3 dimenziés verekedés
csodat, a TOSHINDEN-t (Tale of
the Gods in Combat). Mivel a
még gép csak japan verziéban lé-
tezik, a 110 voltos adapter és az
NTSC televizié alapsziikséglet-
nek szamitott, de hat ez szeren-
csére nem volt akadaly.

Azota nem tudok napirendre
térni a latottak felett. Egy olyan
jatékterem Oriiltnek, mint én is

m 6. évfolyam 2. szam

—— kat izgatnak a
szamok, ezért lassuk a PS-X
jellemzdit:

-A kozponti CPU egy R3000A 32
bites RISC chip, 33MHz-es sebes-
séggel. Adatfeldolgozd képesse-
ge 30 MIPS. A 3 dimenzidés moz-
gatd egység 66 MIPS-es, 1.5 mil-
li6  “flat” arnyékolasa poly-
gon/sec mozgatasara képes. A
joval bonyolultabb “texture-
mapped” és fényforrdsos arnyé-

1995

kolasu polygonokbol 500 ezret
mozgat masodpercenként.

-Az adatfeldolgozé-egység 80
MIPS-es és kompatibilis a JPEG,
MPEGI1 és H.261-es formatumok-
kal. A gép hangja “csak” 24 csa-
tornas, 44.1 Hz-es.

-A grafikai adatok koziil itt sem
tudom pontosan, hogy hany szin
lehet egyszerre a képernyén. A
teljes paletta 16.7 millié6 szinbdl
all. Kétféle felbontast haszndl a

g€p, a 256x224-est és a 640x480-
ast. A kiilonb6z6 sprite mozgata-
sokat és torzitasokat mind tudja a
RS X.

Kicst persze banatos is vagyok.
Ennek az az oka, hogy 6szintén
sajnalom a kisebb pénzii vasarlo-
réteget - jelenleg a gép tokkal-vo-
noval-vammal-afaval jéval tobb
mint 100.000 forintba keriil (az
576 SHOP-ban is megrendel-
het6). Ha kijon az eurépai verzio,
akkor sem lesz 80-90 ezer forint
alatt, amely a széles rétegeknek
bizony elfogadhatatlan. Igy amig

fiitle s b om A -




jobb megoldés nem sziiletik, csak
kevesek engedhetik meg maguk-
nak azt, hogy SAJAT jatéktermi
mindségli konzoljuk legyen ott-
hon. Tetszik vagy nem, ki kell je-
lenteni, hogy a SONY a PS-X-et a
japan és a tavolkeleti piacra ké-
szitette, ahol tobb millié darabos
eladasi statisztikaval szamolnak.
Egy olyan orszagban, ahol egy at-
lagos csaladban 4-5 féle konzol
van, ez realis tervnek tiinik!

A programokroél csak a legjobba-
kat lehet elmondani. A két tesz-
telt jatékrol még olvashattok a
kovetkez6kben, de a tobbi, még
késziilében levo is csodalatos.
Lattam egy eredeti japan video-
kazettat, amelyen olyan stuffok
voltak, hogy nem hittem a sze-
memnek. Ha ezek tényleg tugy
fognak kinézni, mint ott, semmi
sem Aallithatja meg a PS-X-et.

AYSTATI

Marpedig a RIDGE RACER-t és
a TOSHINDEN-t alapul véve a
dolog valoszintinek latszik (kép-
zeljetek el példaul egy Doom-
szeri jatékot, amelyben a
kozeledé csontvdz nem “pixe-
lesedik” és még az orrunk el6tt
ugralva is tokéletes a grafikdja!).
A PS-X hatso része is rejt néhany
érdekességet. Alapkiszerelésben
a géphez normal RCA zsinort
adnak, amellyel a legtobb TV-
re minden gond nélkiil ra lehet
kotni. Nemsokara a boltokban
lesz az S-video és a specialis AV
Multi kéabel is. Az EXTERNAL
I/O csatlakozé rendeltetését

A 21. szazad knézolia

| Boxer’s Road

egyeldre ho-
maly fedi, a
COMMUNICA-
TION PORT-on
keresztiil vi-
szont két gépet
lehet Osszekotni,

példaul egy
RIDGE RACER-
es paros ver-

senyre. Az ira- =
nyitd -(joy) teljesen futuriszti-
kus kiilsejidi, 4 gombos, plusz
héatul is van rajta 4 gomb, az
SNES joyhoz hasonléan! A joy-
ok felett taldlhaté nyilasokba
olyan memoriakartydk illeszt-

oon Grand Prix - PS-X

het6k, amelyekre a jatékallaso-
kat lehet elmenteni. A gép audio
CD lejatszé része olyan profi,
mint a “rendes” SONY CD le-
mezjatszoké.

Martin
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japan ﬁideojé- nehéz he!yzetben vagyo

texture-mapped =
. vabbja. Nezze

bévil! igy 1

). igy", lényegében
éséw.van a RIDGE
ek nem egyszerii

‘ Q\\ f.’/
7t eata

tam vele, hogy azt a e ) A g 1
hon egy gép sem tug - N e ; S 33-28¢
vedtem. A RIDGE, h | e

késziilt legtokél

ték, melynek gra

sa a jatéektermi vE

egyedilil a visszap

zik), sebessége EE

hatésaga pedig

zet van, egy kiilso és

. egy bels6, melyek ko-

. zil mindketté szupe-
~ rul miikodik. Nagyon
- tetszett, hogy a belso
nézetnél nincs mi-
szerfal, az adatok a
kéepzeletbeli
szélvédore vannak ve-
itve, igy még jobb a
“kilatas - nagyobb sal
“kep. Sa]nos csa

- 24 K3 évfojarh 2.




szerencsés, hogy

em valt régton po-
jatékos takarasban
Ak aprosagkent em-
yanazt a szereplot
két jatékos, akkor
kben fognak kilon-
hanem egy kicsit a.
osszes szereplo le-

vahalkozas volt egy lat=
szolag~teljesen hasonlo
pgramot késziteni.

A SHINDEN-szerencsé-

re, nemYegy buta koppin-

as; hanen'égy csodalato-

negkomponalt jaték, 5. 1 akal

amely ‘békésen megfér a s = mehetu

VF-mellett a trénon. Lehet, hogy az hatra, egyre tavolabbs

ismertetd alapjan (vagy ha élében rél nézhetjiik az ese- |

megnézitek) a TAKARA jatékat jobb- ményeket (ezt néhany

nak fogjatok érezni, de az igazsag- specké mozgas ki is

hoz hozzatartozik, hogy a Virtua hasznalja!). A profik

Fighter mozgatasa sokkal élethiibb, tudjak, hogy

mint a TOSHINDEN-é. A TO [» milyen ide-

inkabb latvanyosabb, a spectalis gesito az,

mozgasok és varazslatok miatt nemi~_amikor ara- §= s s e

életszerii - kissé SF2 hangulatu. ! . 6zése utdn egy monsire

i retd sza Iraj-sko| {pio —
|el lLl'nﬁg, aki a 1Z0-
los palyafutasom e ik
legszemetebb f6nd e
A hozza tartozo hatter pe-
dig az eddig latott leggyo-
nyoriibb: egy oriasi forgo
orsot képzeljetek el a tér-
ben, amely fol6tt ott lebeg
a jatéktér négyzethalos
errel torténik, el is bukfencezhetilkk padioja. A jatéek 90 ezer (!) polygont
2 ellenfél tamadasai el6l. Ekkor ab- mozgat masodpercenként, amelyek a
- szoldt 3 dimenziés a hatas, hiszen az Gouraud-shading és a texture-map-
egyik figura a masik moge vagy elé ke- ping technikakkal késziiltek. Martin
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Elore is bocsanatot kérek, de ez most nem egy
szokasos leirds leiras lesz. Ennek oka, hogy
most nem kivanok egy oldalon keresztiil tesz-
telni egy olyan programot, amelyet jatszani
kell, nem elemezgetni. Csak cimszavakban:
dzsungel, jopofa fohds, sok ellenfél, mégtobb
csapda, ugralas, kincsgyiijtés, szuper grafika,
hangok dett. Ja és egy MEGLEPETES!

Imadom a kellemes meglepetéseket. Milyen
-boldog voltam, amikor tdbb mint tiz évvel eze-
Iott megkaptam az elsd konzolomat, az ATARI
2600-ast és az elso husvéti locsolkodas utan
megvettem a JATEKOT: a PITFALL-t. El sem tu-
dom mondani, mennyire szerettem. Sajnos a
masodik részt mar nem kaptam meg, mert jott
az ij gep Késtbb a l:lill-ese is ott
Ie nolyan. hévy

mennyire prumtnz s ‘milyen bnr-
ngja

Amikor itf jatszottam vele a szer

nézett, hogy miért tetszik nekem

ez ‘'ennyire. Nem' tudom -.:vala-
hogy: nekem-ezek’séadmitanak ja:—

feliilmiini. Higgyétek el, itt
van mellettem o
karnyiijtasnyira § "‘
a két 32 hit-
es alomgép a
SATUBN ' és a
Bt : PLAYSTATION,
i Pl i de mégis inkabh
-az _ dreg . PIT- §
‘FALL-Tal -jatsza- -
nék. Amikor‘an- |
nak idején egy
partin betdltot-
~tem a PHARAO’S
COURSE ~ (vagy
valami hasonld
volt . a cime)
Amigas verzid
jat - minden
hangosan rohi-

giitt, hiszen az volt az egylk elsu

C64-es stuff. Ugyanigy voltam a
Sok évvel ezeldtt- Harry Pitfall volt a leghi- ~ HEAD OVER HEELS Amigas atirataval is. Ennyi
resebb- kincsvadasz {lmiiana Jones akkor_még - év-utdn rajittem, hogy felesleges 32-64-XX
ovodas volt). A merész kaiandur szamtalan® -bites gépeket kihozni, ha nincs hozzéjuk ere-
utazasa utan: révhe ért €s} ' -
felnevelte . fiat, Harry -}
Jupiorf. A gyermek apja |
természetét drikolte és f
addig nem:nyugodott mey, [
amigra nem vette a papat '
egy- utolsd kalandra.’ Mi- |
kor 18 éves lett, az oreg |
dsszepakolta: a -felszere- - ||

~lést és kiadta az ukaszt:

" irany a kozép-amerikai |
dzsungel, -ahol az elve- §
szett maja Kincsek van
nak. Akkor még nem tud
tak, hogy a legendas kin-
cseket ZAKELUA varazslo
szelleme frzi.
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. nézik az “dreg” grahkalat hugy: A
kesztoségben.a foniakom dilisnek

B e | jateknak. Tk mindegy, hogy mi- -
= > lyen a grafika és milyen a-hang:
a klasszikusokat dgysem:lehet

zni - vagy mas gepre rendesen atirni - min- g

'PC-8 véltozat lesz az igazi (példa ra a
32X, ott'sem sikeriilt a tokéletes konverzid).
Szoval’ van 1994-es PITFALL is. Végered-

-menyban ugyanaz a fohos, ugyanaz a sztori,

iechmkallag minden a csiicsra van hozva...
De ‘nem tudom... Ha nem lenne beépitve a
“régi iatek is, nem futtatnam annyira az anya-
-~got. De-igy: egeszen mas! Semmi sem izgal-
‘ masabh,. mint a:dzsungel és a maja templo-
mok. Oriasi elvezet azért kiizdeni, hogy végre

~egy-rejtett-helyen megtaldljuk a gyanis

grafikaji skorpiot, ezaltal az iddalagutat és

he‘issun a._ régi prngraba. Az. életek el-

vesztése ptan ijra meg ijra nekimenjiink és
nosztalgiazzunk, utana tovabh. keressiik a
kincseket. lgy az uj jaték is egészen mas szi-
nezetet kap, kiemelkedik a tobbi. tucatmii
koziil. Az SNES verzid grafikaja ha lehet
még szebb is, azt is érdemes megnézni.
Persze ezt csak az éli at, aki annak ide-
jén szerette az eredeti PITFALL-t (vagy egé--
szen fogékony tipus) - az ij generacionak
a jaték csak egy “maszkalds” a sok kziil,
eqgy estés szérakozas. Hat mi ez a rende-
relt Killer Instincthez vagy a digitalizalt
Mortal 2-hoz képest? Néha mar atidl félek,
hogy -egyik este hazafelé menet elémtop-
pan egy Scorpion kosztiimds 14 éves fiiics-
ka: és KIVEGEZ, esetleg jokedvében taldlom
és csak Babalityt csindl velem - minek
eredményeképpen alsﬁnadrégra vetkoztet,
cumit dug a szamba és beleultet egy pocso-
Ivaha

Martin



Voltatok mar iigy jatékkal, hogy ranézietek
egybdl ragerjedtetek? En igy veltam
VIEWPOINT-tal, amely a japan NEO GEO nevii
konzolrdl keriilt at a MegaDrive-

vidleg na-
gyon csi-
pek. Sit,
alapjai-
o z S R han az
R-TYPE-ra és az osi ZAXXON-ra épit, melyek
szintén a legjobban kozdtt vannak.

Az R-Type az apa. Digis iirhajd, hdvithetd

Gondolkoztatok mar azon, hogy mi-
ért akkora sztar Beavis és
Butt-Head? Miért szeretik a
mai fiatalok a buta, gonosz,
izléstelen és otromba hosoket?
Nekem fogalmam sincs réla,
pedig én is birom oket. Most
azonban vetélytarsuk akadt
BOOGERMAN személyéhen, aki
a legiijabb MegabDrive-os nega-
tivan pozitiv hds. Ezennel a ja-
tékot az akcid/maszkalds osz-
talyba sorolom. ;
Kezdem ott, hogy BOOGERMAN (az Adam sze-
rint “bogarman”, tok jol hangzik) az ellenfeleit
igen sajatos madon intézi el: beletiir az orraba
- . g és  azzal

| dobja meg
oket. Vagy
i legugolva
| telenyomja
a nadragjat
“frgyiiri-
fiittyel” és
| azt ereszti
: el. Néha na-

gyot és zildet kippent (ezt meg mintha Zolee
mondta volna, 0 mindent becézget), maskor
meg kedvesen bifizik. Persze ezeket szuper ki-
vitelben is eldadja, néhany extra felvétele

003 97S

fegyverarzenal, bio-mechanikus szor-
nyek és hi-tech gépek, tolthetd szuper-
livés. A Zaxxon az anya. lzometrikus,
mondjuk gy 3 dimenzids latkép, joko-
ra figurak, szigletes formak. Csak egy
—2 a bibi: a MegaDrive elég mostohan
~lkezeli a 3D-t, ezért ha til sok
| sprite van a képernyon, lathatoan le-
lassul az akeid. Szerintem ez elég ciki,
hiszen ilyet az utobhi idoben nem na-
gyon lattam. Viszont a grafika és a ja-
tékmenet annyira szuper, hogy az élmény ked-
véért még ezt is el lehet nézni - legalabbis én
atsikiottam felette.

Azt viszont nem értem, hogy ha egy cég ennyi
energiat feccil egy jatékba, akkor miért nem
keésziti el mondjuk a 32X valtozatot is? Nézzétek
meg a képeket: szerintem halalos a grafika,
tényleg egyediilalloan néz ki a program, de
mennyivel johb lett volna ez 256 szinnel és aka-
dozas nélkiil? Miért kell drokdsen az egysze-
riibb megoldasokra tirekedni - a kozoloknal az-
tan nem hivatkozhatnak a cégek a kaldzkodas-
ra és az emiatt elvesztett bevételre, hiszen az
még ritka, mint a fehér holld. Ugy latom, hogy
a kiadék néha maguk ellen dolgoznak és nem
mérlegelik, hogy a piacnak mi lenne a legjobb
megoldas. Most tényleg diihds vagyok, mert
egy ilyen kiilon-

utan.
Sot, a (§
palyakat

gy kezdi,

hegy lehiizza
magat a WC-
ben. lgazi cu-
korfalat,
nem?
Ezek uta

volna Ki
hozni (le
merem fo- |
gadni,
hogy kijon |
egy halom .
olyan 32X |

~ annyit tudok mondani,
hogy a VIEWPOINT egy kiilonleges livoldizds
anyag, amelyet a kevéshé kritikus MegaDrive-
osoknak ajanlok.

Martin

ét venni a jatékot? No per-

repiilni is (ehhez meg
i-babot és f....ni egy

kell enni egy dob
nagyot). A g
legaranyo-
sabb vi-
szont, ami-
kor a bargyi
arcii bogar-
man lehajol-
va turkalni
'\ kezd egy

barna valamiben, ami alatt az extra cue-
J cok lapulnak (a jaték ismertetdje ezt a hal-

mot sze- 5
méthalom-
nak titulalja,
én_  inkabb
MASFELE ha-
lomnak neé-
zem).

A BOOGER-
MAN igazi : =38
szdlobeses PO 00
szantd jaték.

El tudom képzelni, amikor a vasott gyerek csut-
kara felhangositott TV mellett nyomogatja a
SUPER FART és a BURP gombjat (az anyuka
meg kétpercenként rohangal be, hogy ilyet

jo gyermek nem csinal, csak diszkrét
csendben). A grafika altalam “vonalrajz-

b ¥ ),

nak” hivett stilusii és mint ilyen,
szuper. A digi hangok pedig egy-
szeriien... élethiiek! Ja, az egyik
palyat FLATULENT SWAMPS-nak
hivjak. Batran kérdezzétek
csak meg a doktorbacsit,
hogy mit jelent latinul “flatu-

lalas™!
4 doc MARTIN
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the adventures of I KA

BATMAN
& ROBIN

A multkor bekapcsotam a TV-t, végigzongoraztam a gombokon,
egyszer csak az RTL-en meglattam egy rajzfilmet, amelynek annyi-
ra sajatos volt a stilusa, hogy kapasbol odaszegezett a képernyd
elé. Rovidesen megjelent a fdszerepld, BATMAN és tarsa, ROBIN.
A fdszereplok nagyon karakteresre vannak rajzolva, BATMAN-t példaul
allati machora vették, szinte mar cinikus a tekintete (kozben
rajottem, honnan oly ismer6s az arc: ZOLEE apura hasonlit, aki-
nek ugyanolyan széles az alla és sziros a nézése)! Késdbb aztan
jra talalkoztam a denevéremberrel, a 3D0-hoz mellékelt CD leme-
zen is talalhato egy rajzfilm a fdoszereplésével. Most meg itt a
mozi SNES jatékverzioja is. De az én igazi denevéremberem mé-
gis ZOLEE marad, aki mar megint megitta a kolamat, masikat meg
elfelejtett hozni.

Szerintem BATMAN akkora sztar a gyerekek korében, hogy tul
sok biztatdsra nincs is szikség vele kapcsolatban. Az egy jatékost
lefoglalo programban 8 palyan kell végigmenni, melyek tovabbi
reszekre bomla-
nak. A padlyak
veégén fdellenfe-
leket kell legydzni,
az 5. szinten pedig
egy kis Batmo-
bilos szdguldasra
is alkalom nyilik.
Ha elhaldlozunk, a
CONTINUE opcio-
val ujrajatszhatjuk
a palyat, a PASS-
WORD END-del

pedig kikérhetjiik
a késobbi folyta-
tashoz sziikséges
kodszot. A kod
egyebként minden
teljesitett  palya
utan megjelenik,
de a HARD foko-
zaton nincs a ko-
dos folytatasra le-
hetdség. A jaték
soran  tobbféle

fegyvert és targyat

hasznalhatunk - ha tjra akarunk
szerelkgeni, a START gomb nyoma-
saval g@hetjik meg az EQUIPMENT

képermygen. i

WACKY SP

Az SNES kitiintetett helyzetben van, hi-
szen a TINY TOON sorozatot egyelére
kizarolag erre a gépre irtak meg. Aki te-

hat szeretné interaktiv médon is 4télni a
jopofa rajzfilmhésok kalandjait, az siir-
gGsen szerezzen be egy ilyen masinat.
A W&WS-ban négy allatgyerek a fosze-
repl6: Buster Bunny, Babs Bunny,
Plucky Duck és a Tazman Orddg kisfia,
Dizzy Devil. Ezittal a sracok egy mokas
olimpidn vesznek részt, ahol teljesen
egyedi sportdgakban kell domboritani-
uk. A program az egyszerre tobbek altal
is jatszhat6 “sport” csalddba tartozik -
érdekessége az, hogy a MULTITAP
adapterrel EGYSZERRE NEGYEN is
kiizdhetnek vele. Mivel vannak olyan
sportok is, amikor ténylegesen négyen vannak a képernydn, ez egy
eqgész gyerekhadnak nyuijt szérakozast.

A jatékot 4 nehézséqgi fokra bontottak, 6-8-10-12 versenyszammal. Ah-
hoz, hogy folyamatosan tovabbjussunk adott pontszdamokat kell teljesi-
teni. Az ligykddésiinket tdbbféle szempontbdl dijazza a gép: szdmol a
gyorsasagra, a stilusra és az {igyességre is. A versenyek el6tt mindig
megkapjuk a teljesitend6 feladat leirdsat és a kivant pontszamot. Kikér-
hetjik az iranyitd-kiosztast is, amely elég fontos, hiszen a sportdgakat
eltér6 modon kell kezelni. Altalaban két alapformaval taldlkozunk: az
egyikben egy szerepl6t kell mozgatni, a méasikban a gombok nyomoga-
tasdval az “er6t” kell feltornazni. Mivel ez egy automata joystick segitsé-
gével gyerekjaték, a program nagyrészén nehézség nélkiil at lehet ver-
gbdni (gond csak akkor van, ha tobben jatszunk és mindenkinek ilyen
irAnyitoja van). A teljesitett részek utan kodokat kapunk a késébbi foly-
tatdshoz.

Ldssuk tehat a versenyszamokat: Fagyidobalds (érjiink el minél tobb ta-
ldlatot), Szakadékperem-kicentizés (nekifutdshol dlljunk meg a szakadék
szélén), Sulyemelés (nyomjuk ki az egyre nehezebb silyokat), Tanyér-
dobds (dobjuk minél messzebre az alatétet), Akaddlyfutds (gydjtsiink
értékes targyakat), Repilés (szedjiik dssze a lufikat majd bombézzuk le

; = 3 hazat), Sielés, RUdug-
rds (gy(ijtsiink csillago-
kat), Bungee-jumping
(gydjtsiink minél tébb
pontot), Favdgds (aprit-
suk a fat), Uszds (gydjt-
siik a tdrgyakat), Raké-
fakildvés (lissiik minél
magasabbra a rakétat).
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'Greatest Adventures
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A multkor valaki a szememre vetette, hogy nagyon

ritkan “hiizok le” jatékot. Belegondoltam... Tényleg,
de hat mi rosszat mondjak én egy olyan jatékral,

~ amelynek szép a grafikaja, j6 azenéje 6s a maga ka-

-

 testeld, vagy a ja-

" tegoridgjaban siman “elmegy”? Manapsdg minden

konzolos anyag j6l néz ki, csak ugye sok egy kapta-
fara késziilt. Itt van példaul az INDIANA JONES.

- Kills6leg nagyon kellemes az anyag, valtozatos, a 3. -

dimenzios MODE 7-es palyak tok jol néznek ki - de
valahogy hianyzik beldle valami. Valami, ami miatt
az ember akér szazszor is nekimegy a feladatnak és
addig izzad; amig tdl nem jut rajta. Node csak ezért

 nem lehet valamit ledcséralni, hiszen biztosan van
egy csomo olyan ember, akik szivesen jatszanak az

Amikor megjelent a STAR WARS még elképed-
ve dlitam az SNES eldtt - meglepddésem
oka a szuper grafika és a rettentd nehéz
jatékmenet volt. Az EMPIRE STRIKES

BACK mar nem okozott meglepe- -
tést, de azért végignyomtam, be-
vallom elég sok szenvedés dran.
Most megjott a harmadik epizod, ér-
deklddve iiliem le teszielni.

RET

. Koriilbeliil egy 6ra miilva mar a §

sukadlk pélyan jartam és még
‘mindig nem vesztettem
egy folytatdsi lehetdse-
get sem. Most vagy én
lettem nagyon -bika

ték nem valto-

Peme oft, aliul erre
igazan sziikséq lenne, mar nincs
meg ez a lehetdség (ldsd az <=
Ewokos helyszint). Egyébként ha

mindig Luke-ot iranyitjuk, szinte

gond nélkiil at lehet jutni a legnehe-
zebb részeken is - ennek oka Luke
egyik Jedi-képessége, a gydgyitas

egyszerd akcio progra-

“mokkal.

A program torténete
a harom Indy film
legérdekesebb.
részleteit fog-
lalja dssze. A |
furcsa keve- #
rékben feltlin-
nek az “Elve-
szett Frigylada
fosztogatdi”, a
“Végzet temp- §
loma" és az ¥

B
;x“

“Utolsé  ke-

reszteslovag”

legizgalmasabb jelenetei, melyekhen ezlttal mi ird-

nyitjuk a hdst. Mivel a feladat nagyon sokrétd, igy
eldszor érdemes megbaratkozni az eléggé bonyolult,
iranyitassal, begyakorolni a bukfencezést és az osto-
roslengést. Ezek nélkil ugyanis néhany helyen

lehetelen tovabbjutni. Harom pélyan nem gyalog koz-- |
lekediink: a hémez6n egy gumicsonakkal csiszunk

lefelé, a barlangban izgalmas csillekocsikdzas var
rank, vegil egy duplafedelu repcsivel kell légi-

csatazni. A grafika néhol egészen fantasztikus, de ne- ¢

kem kicsit nehéznek tiint a jaték.

(HEAL). Tokéletesen felesleges vivni, védeni
meg egyatalan - csak ugrani és szaltdzni
kell, hiszen ekozbhen a lézerkard minden

ellenfelet lekaszal. Mivel masodpercen--

ként jelennek meg a kiilonféle ddgik és
ezek koziil minimum minden harmadik ad
valami extrat, abszolat hiilyének kell len-

i zod gumh a jutalmunk, amitdl a
.~ FORCE toltddik vissza. A SELECT gomb-
S bal beallitjuk a HEAL opeidt és csak .

umpalgatjuk vissza az energiat... Toa-
; komplikalts

Smerné az eldzddx annak meg-
igom, hogy elugrji utdn ha mégegyszer
gnyomjuk az ugras gnmlml sokkal ma-
sabbra pattanunk el Igy Még a szaka-
dékokkal sem nagyon kell kiizdeni.

meg kell taldlni a taktikat.
A Rancor szdrnyet példaul a ki-
vetkezd hahota mddszerrel
: nyirtam ki: indulas utan rogtin
3 kikértem a VANISH triikkit és
atugrottam a dogdt, minek
eredményeképpen én ugyan at-
keriiltem a madsik oldalra, de a
borji nem fordult utanam! Csak
bekapesoltam az automata ugrast
€5 szépen végignéztem, ahogy

ni ahhoz, hogy egyatalan életet veszit-+
siink! -Amikor-pedig nem szivecskét vagy
) LIFE'METER noveld kardot kapunk akku '

5 %ﬁ esetleg nem’

Egyediil a faellenfelekkel akadhatgmme
probléma, naluk sajnos mindig™

Luke hatulrdl Jekas
csak egyszerii g
energiavesze!
Aranyes |d

#an Solot kell valasztani, aki
il'szét tudja IGni a puffadt testét.
, lényleg homba a grafikdja és a
hangjai, I"buta. Szamtalan alkalommal lehet
egy-eg [ljracsindlni benne, igy timénytelen
ene s extra cumd szerezhetd (Leilaval men-
i abba hajdjaba. Az egyik emelet bal szélén
¥ kiemelkedés, ahova horddk gurulnak be.

Nyirjatok ki mmdenklt és a porgéssel unréljaluk ria
horddkra,.melyek mindig ad
metehelemdlg, amig meg nem unjatok).

% % - Martin
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a szornyet. Jabba ugyan-

valami extrat. Ezt is-
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EGY STRATEGIAI JATEK

jévé lépett eld. Csak egy
honap telt el, hogy hirt ad
tunk a minden szempontbd
csticsnak szamitd Warcraft
rél, s maris megérkezett a
Ojabb mi. A Space Fede
rationben csatdinkat az Gr
ben, mindenféle kiilonds és
kegyetlen faj ellen kell meg- *
vivnunk. A tébb mint hisz "%
kiillonbézd palydn mas és
mas feladatot kapunk, az n- °
ellatd  bazis felépitésétdl =
kezdve, a harom elleniink
szvetkezd faj teljes meg-
semmisitéséig. A program-
ban egy (j rendszerben meg-
telepedni vagyd faj fopa- =~
rancsnokat szemelyesitjik S -
meg, aki bolyg6tol bolygoig §
repkedve osztja a parancso-
kat, fejleszti a bazisokat, s
szervezi a hadsereget.

Az irdnyités teljesen valds
idejdi. Itt nincs id6 arra, hogy
minden |épésiinket megfon-
toljuk, folyamatosan kell rep-
kedni, parancsokat adni, mert az ellenfél egy pillanatra
sem ll le. Ez j6 megoldds, de kicsit kellemetlenné valik,
amikor kideriil, hogy a hajokat és a bolygdkat a tavolbdl
nem tudjuk iranyitani. Ha valakinek Gjabb utasitast aka-
runk adni, parancsnoki hajonkkal oda kell replinink a
kozvetlen kozelébe. Repillés kozben pedig elfogyhat az
iizemanyag, lelGhetik rhajonkat, s maris visszakeriilink
a féhadiszéllasra. Egy ostromlott bolygéra példaul képte-
lenség bejutni, igy a lerombolt épiiletek felljitasat is csak
a tdmadak eliildozése utdn kezdhetjik meg. Ezt a kényel-
metlenséget csak gy kerlilhetjiik el, ha a jaték kezdetén
az opciok kozott Ship helyett Phantom madot allitunk be
(ekkor hajo helyett egy célkeresztet mozgathatunk min-
den veszély nélkiil).

A BOLYGON

Factory: Itt a kiilonbozo trhajokat gyarthatjuk le. Ossze-
sen tiz modell koziil valaszthatunk, de a jobbak megépité-
séhez mér harom gyarnak kell iizemelnie a bolygon. A
Satelite a bolygt védelmét segiti, a Repair Ship a kozelében
|évd sériilt hajokat javitja ki, a Troop Carrier az ismeretlen
bolygokra szallit felfedezd csapatot, a Planet Bomber az el-

i(ét jatékosnal csak a képernyd felét hasznéillalink.

lenséges bolygok épiileteit bombézza le, a Pirate Ship pe-
dig elfoglalja a kdzelében 1évé ellenséges hajot.

Itt a gyarban kell azt is megadnunk, hogy miutan elké-
sziilt egy hajo, mit csindljon: elkiildhetjik egy célpontra,
jarbrozhet egy kijeldlt Gtvonalon, illetve varakozhat vala-
melyik bolygd drkikotdjében.

Planetary Improvement: A bolygé életéhez sziikséges
épiileteket épithetjik itt fel. A gyar mellett épithetlink vé-
delmi berendezéseket (Deffense), banyékat (Strip Mine),
élelmiszer elGallité izemet (Hidroponics), lakGhelyet (Bio-
Sphere), (rkikot6t (Space Port) és fGhadiszallast

(Headquarters).

A legtobb épiiletbdl egy bolygdn legfeljebb hérom lehet.
Ezek lizemeltetése természetesen pénzt emészt fel, igy fo-
lyamatosan figyelni kell, elegendé-e a bolygon elGéllitott
0sszeg a fenntartasra. Amikor eqy (j épiiletet valasztunk, a
kép aljan baloidah latsak az eplteshez szilkséges, valamint
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bolygon Iévé nyersanyagot tudjuk haszndlni, a pénz azon-
ban dsszes bolygonkra kzds). Jobb alul a Variable Cost el-
s csikja az 0j éplilet éves kdltségét, a masodik pedig a
bolygdn évente felhasznélhatd pénzosszeget jelzi (ez piros,
ha tGbbet hasznalunk el, mint amennyit megtermelink).
Féhadiszallasbdl bolygdinkon dsszesen egy lehet. Amikor
eqy Ujat felépitiink, a régi automatikusan megsziinik.

Destroy Structure: Eqy feleslegessé valt épiilet lerom-
boldsa. Az épitkezéshez felhaszndlt nyersanyag és pénz
ilyenkor visszakeriil a kasszaba.

A parancsnoki hajé leszalldshoz késziilgdik,

Repalr Structure: A csatikban megsériilt épiiletek hely-
redllitdsa. A sérilt épiiletek természetesen kisebb terme-
|ékenységgel dolgoznak.

Map: A csillagtérképen a bolygdk helyzetét, hajdink és az
ellenség mozgasat kévethetjiik nyomon.

Planet Economy: It négy grafikont taldlunk, melyek a
bolygd népességének, élelmének, pénz-, és nyersanyag-
termelésének alakuldsat mutatjak be. Egy grafikonra ra-
bokve az dsszes bolygd gorbéje megjelenik, s néha tana-
csot is kapunk, mit épitsiink legkozelebb.

Storage Bay: Az (irkikot6ben allomdsozd hajokat indit-
hatjuk utra. El6szor valasszuk ki az utazd hajokat, majd a
Launch utan adhatjuk meg az Gticélt.

Supply Lines: A kiilonbozd tipusd bolygdkon mést és
mast érdemes eldallitani, S amikor élelembdl, nyersa-
nyagbol vagy emberbdl az egyiken sok van, egy konvojjal
elszdllithatjuk mas bolygdkra. Az Add gombbal (] szallit=
manyt hozhatunkd

lksSEGE e

ly mindaddig folytatja ingézd- :

sat, amig a Delete-tel meg
nem szintetjik. A View
QOutgoing és Incoming pedig
a bolygérdl kimend, illetve
bejové készlet mennyiségét
mutatja

AZ IRANYITAS

A bolygdk meniijében a G-
§ vel vdlaszthatunk, a szokoz-

zel pedig visszaléphetiink. A
legfels6 szintrdl a szokozzel
az (rbe jutunk, s ilyenkor
mehetlnk at a parancsnoki
hajdval mds bolygdra. A ha-
jot az A és D gombokkal for-
gathatjuk, a W gyorsit, az S
lassit, a G pedig leszéll a ha-
' jo alatti bolygdra. Repillés
kdzben a szokozzel IGhe-
tink, a harcot azonban ér-
demes elkerllni, hiszen a
parancsnoki hajé majdnem
a leggyengébb. Ha repiilés
™ kozben valamelyik hajonk
kézelébe ériink, a G lenyo-
masa utan Gjabb parancsot
adhatunk neki.

A leirashdl Iatszik, hogy a jatékban igazan sok le-
hetdségiink nincs. A stratégia egyértelmii: minél
nagyobb népességet kell elérni a bolygikon
(hiszen ez nagy bevételt eredményez), majd amint
a pénz megvan, gyarakat, védelmi berendezéseket
és hatalmas flottat kell épiteni. Erdemes figyelni
arra is, hogy az egyes fajok mas-mas taktikaval
tamadnak (az egyik dvatos, a masik védieleniil
hagyja fohadiszallasat, a harmadik teljesen ki-
szamithatatlan), igy kiilonbozd ellencsapasok le-

A Xanbarik mindig nagy flottaval tamadnak egy-egy bolygéra.

hetnek hatékonyak elleniik. A feladatok érdeke-
sek, de megnyerésiik a gép ellen kicsit nehéz-
nek tinik. Szerencsére két jatékos is jatszhat
egymas ellen, sit akar szivetséget is kdthetnek
a gép csapatai ellen.
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5.50: Kulcscsorges a zarban, egy kéz nyul be a keskeny résen
a villanykapesolot kutatva, majd I6n vilagossag. A sotét alak
futélépésben teszi meg a révid utat a termosztat kapcsolé-
jaig, amit valaki a télies idojaras ellenére csontig letekert
(10 fokra), majd fogfacogva tea készitésébe kezd a konyhaban.
A meleg ital hatasara kissé oldédik a fagyos hangulat, most
mar bemerészkedik a szobaba is, majdnem elvagodik a lézer-
nyomtato keresztbe kifeszitett zsinérjaban, félresopor egy
halom ujsagot, diat, faxot, molylepkét egy székrdl és lete-
lepszik az iroasztalhoz (legalabbis annak néz ki az alap-
jan, amennyi kilatszik beldle a sok limlom kéziil).
Bagyadtan péccinti meg az asztalon lévé pécé
bekapcs-gombijat, aztan hirtelen felvillanyozo- g
dik a tekintete és kimeredé szemekkel a
monitort kezdi el stirélni. Egy plébojgérl
tinik fel a képernyén, karjan valami
kékes tetko virul. Kozelebb dugja ékula-
rés fejét, de nem latja jol azt a kis ma-
szatot a csajszi vallan. Még kézelebb
merészkedik, még, meg egy kicsit, a J
dumzli orran kisiil a monitor és ekkor £
felkialt: - Zolee! (ez vagyon rapingal-
va...) Hisz ez az én gépem!

6.10: Fistszagot érez, gyanakodva §
felpillant és korbenéz a szobaban, Min-
den rendben. A falon hi-tech robotok,
mangatekinteti fiuk és lanyok, telefon- "%
szamok, itemtervek, megsargult fotok és
szétcsapott szinyogok bamulnak vissza ra.
Akkor minek van ilyen égeit szaga? Leejti te- s
kinteteét a billentyiizetre és radébben: hiszen a ke-
ze alatt ég a munka... Eppen a februari szam Cseve-

gojet allitja 6ssze, de nagyon szenved. Ha verset _:q- 1
ideéz, az a baj, ha viccet ir, az ellen agallnak, Aﬁ-‘:&g
ha cinikus, nem érti meg a jambor olva- Ty

so, ha... szoval elhatarozta, hogy egy _z
osi format valaszt mivéhez, ami el- -

len épeszi embernek nem lehet kifo-
gasa - komediat fog irni. Méghozza a
szerkesztdség egy napjat irja meg mini-
atiirizalt formaban, mindent egy oldalba "%
siritve bele. Elégedetten hatradél tehat a = = =1
székén, majd miutan feltapaszkodott a féldrsl '
és a letort hattamlat visszaeszkabalta a helyére, lazas munka-
ba kezd.

7.02: Sanyi, a Mindenes matat a zarban. Késett. Két percet. Az
egesz napja felborult ezaital, mivel 365 nap lemaradasa van a
bolti szamlak konyvelésével, a kutyaja lepisilte, a felesége
mar megint valami Kiskegyed utan érdeklédétt (hogy honnan
tudhatta meg az asszony, hogy van valakim - gondolta) és egyal-
talan, hogy lehet, hogy ez a dég Zolee mar megint elébb beért
azzal a rozzant pudertartéjaval (Corsa Joy, 1.4Si), mint 6 a 17,5
éves BMW-jével (porlasztés, 1.8-as, szivarog a napfényteton at
a viz). Persze azért jo cimborak, csak allandoéan huzzak egy-
mast.

7.10: Gyorsvonat sebesseggel berobog Vari Zoli, aki még né-
hany napig a dolgozo népet szolgalja egy elit alakulatnal (Ma-
gyar Honvédség, Irnokszazad). Azért siet, mert alighogy végig-
jatszotta az Cyberiat (el626 nap kapta kézbe) és meg masnapig
el kéne késziteni az Alone in the Dark 3 leirasat is (amit Zolee
most nyujtott at neki). Nem is hizza az idét, inkabb a csikot...

7.45: Belibben a Titkarnok Gyongye, Nori, aki minden reggel
olyan friss és iide, hogy Sanyiban megall... az iitd.

8.10: Lobogo hajzattal bezadul Balogh Zsolti, akinek ma sem
volt szerencséje: ismét rajtakapta egy fakabat, amint tilosban
kanyarodott ki a kigyozo sorbél. Gyorsan le is il foteljaba, la-
bat elegansan felhajitja az asztalra és kozgazdaszhoz meéltoan
szamolasba kezd: heti 1000 forint birsag, szorozva néggyel,
osztva harminccal... Az egyenlet vegeredmeénye a napi atlagos
fuvardij az otthonatol az irodaig (a benzinkéltséget nem sza-
mitva). Nnnamarmost: ha nem kanyarodna ki mindig szabalyta-
lanul, akkor az havi 4000 forint megtakaritast eredményezne,
ez egy evben majd” 50 rongy, ami husz év alatt 1.000.000, adé-
mentesen! Ebbél aztan mar akar egy jol mené bolthalézatot is
fel lehet hiazni, nemde?! Igy kell ezt csinalni...
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8.30 - 10.30: Minimum kétszaz telefoncsorgés, amibal a fele
téves, a masik fele pont azt keresi, aki vécén iil, kiment, meg
sem jott, mar nem dolgozik itt, sth. Megérkezik a csaladi val-
lakozas feje és a feje neje, kiosztanak néhany letolast, de az-
tan lecsillapodnak a kedélyek és mindenki munkaba temeti
banatat. Balogh Zsolti egy tekercs faxpapirt elhasznal iizleti
iigyeinek intézésére, aztan fél tiztdl unja a banant, megkezdi
a visszaszamlalast este hatig, a szokasos foci kezdetéig. Sa-

nyi ideggércseivel kiizkodve csicsereg a vamosokkal,
hogy minél elébb kihozhassa a karmaik kéziil a két
hete naluk rohado stuffokat, de azok go6zolgot
és lagyat tojnak a fejére. Zolee intézkedik,
B fontosnak tetteti magat, a telefonvonalon
"'u, ul, majd amikor mar minden haverjanak
By cimesélte legujabb izlesficamos viccét,
elhazza a belét a grafikushoz és a térde-
l6khoz (de valami megmagyarazhatat-
" lan oknal fogva sem itt, sem ott nem el-
érheto telefonon).
10.30 (de inkabb meg késdbb): Csizma-
? talp koppan, friss bér szaga terjeng,
. sz06 bennszakad, hang fennakad, lehel-
let megszegik. Nyilik a keresztpantos
ajto és belép O... Minden tekintet raj-
ta pihen. Oh, istenem, milyen kafa
- srac. Ennek a csavonak van stilusa. A
bérjako alol elésejlik a “..EVIGN..” feli-
. rat, tetko villan, napszemiiveg lazan a
" homokra csapva, borosta serceg az ar-
25 con. ”Na mi a hanyas?” - kérdi enyhén il-
luziorombol6 kappanhangon, de aztan meg-
enyhil a stilusa, mikor latja, hogy min-
den szem raszegezddik
és csak vele foglalkoz-
nak. O miszter egois-
ta, alias Martin. Ki-
hasznalja, hogy a fé-
szerkesztoi asztal ure-
sen all, laza mozdula-
tokkal odalépdel Zolee
zugahoz, titkos infék, Man-
ga-filmek, jatékok utan ku-
tatva, majd belép a szamitégépes
rendszerébe is és meg az .exe fajlokat is elolvassa, nehogy
valamibél kimaradjon. Felderité kératja altalaban eredmény-
telen, agyhogy peckesen atlépdel a sajat irodajaba és betolti
valamelyik kedvenc jatékat. Két perc mulva zeng az iroda az
obszcen és gyalazkodoé ordibalasoktol, ugyanis egy foészérny
folyamatosan legyalazza Martin karakterét és ezért a jaték
egy szemet, gennyes és csalo. Es ez igy megy par perces
megszakitasokkal az est bealltaig.

12.00 - 17.00: Véletienszeriien feltunik az irodaban va-
lamennyi djsagiré, akik vagy cikkeikkel allitanak be, vagy
uj prédakra lesve jatékszagot éreznek és csak ugy benéznek.
A telefonvonal tovabbra is ég, a tévébol bémbol valame-
lyik égi csenel ragogumizenéje, a postas mindig kétszer
csenget, Sanyi fejét a falba veri és tovabb bratyizik a va-
mosokkal (mindhiaba), Zsolti vizszintesre allitja a széekét
és elnyomja a buzgosag, Martin obégat és az otodik joyt
nyiivi, Nori az aproéhirdetésekkel szittyog, Zolee megbeszél
estére egy kis dsszerdffenest a kiilsds haverokkal aztan is-
mét felkerekedik a grafikust és a tordeloket meglatogatni,
de soha nem ér oda. Aztan lassan elszélednek a komeédia sze-
reploi és sotetségbe borul az iroda.

21.00: Kulcscsorgeés a zarban, egy kéz nyul be a keskeny ré-
sen a villanykapesolot kutatva, majd l6n vilagossag. A sétét
alak futélépésben teszi meg a rovid utat a termosztat kap-
csolojaig, amit valaki a télies id6jaras ellenére csontig lete-
kert (10 fokra), majd fogfacogva tea keészitésebe kezd a kony-
haban. A meleg ital hatasara kissé oldadik a fagyos hangulat,
most mar bemerészkedik a szobaba is és asztala felé tartva
azon gondolkodik, hogy milyen hatast valt majd ki a Csevegd
ilyen éles mifajvaltasa...

Zolee
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Nem esem gyakorta tilzasokba, de most tényleg
elallt a szavam is, amikor megpillantottam a
PSYGNOSIS ifjonc varazsléjat, FLINK-et és a sze-
mélye koré font jatékot. ElGszdr gondoltam azt,
hogy a GD32 olyat nyijt, amire valdjaban képes
és megérdemel. Es itt nem csak a brillians gra-

okoz majd sokaknak, hiszen csak a megfeleld
komponensek dsszekeverésével hozhatd dssze
egy-egy hathatds varazslat, de még a sikeres
kotyvasztas utan is ligyelniink kell, mert minden
felhasznalt varazsiat csokkenti az energiankat.
Egy rossz idoben elsiitott varazsiat pont az el-

£

® Amint megmozdulunk, a kis uimplr mlal
nekiink ront.

fikara gondolok, hiszen hasonlé mélységii kidol-
gozottsagot mar lathattunk a Lion Heartban
(még Amiga 500-ason is!), hanem az igazan per-
go jatékmenetre, a szertedgazd cselekményre,
az (ij dtletekre és nem utolsd sorhan a villam-
gyors lemezkezelésre.

LASSUK MIRGL ES KIROL IS VAN SZ0!

@ Még til kevés ala

tokhoz. !
A sztoritdl inkabb megkimélek mindenkit (csak
cimszavakban: elvetemiilt varazsld jon, fekete
fellegek gyiilekeznek, idillnek vége, négy magi-
kus életelikszir elrablédik, kristallya varaz-
solddik és eldugddik tuti helyekre, Flink felke-
rekedik tuti helyeket megkeresni és elvetemiilt
varazslot drdkre likvidalni). Nem is ez a Iényeg!
0Ott van a kutya eldsva, hogy ilyen atlagos tirté-
net kiré is lehet élvezetes jatékot keriteni.
Mert itt nemcsak egy egyszerii maszkalds jaték-
rél van szé, hanem a kombinacids készséget is
probara tevd programrdl. Hadd emlitsek néhany
példat: egyes helyeket csak iigy tudunk elérni,
hogy kiveket cipeliink a platformok ala és azok-
rol tudunk felugrani rajuk. Vagy: a jatékba beé-
pitett varazs-készitd opcid nagyon sok fejtorest
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ormacids lapot rejett. Kivessiik pon-

tosan az utasitasokat.

lenkezd hatast valthatja ki. A taktikazas tehat
nagyon fontos szerepet kap a jatékban, de ne
feledkezziink mey az idozitésrdl se. Szamos
iigyességi részt csak maximalisan pontos és
“elore megfontolt” mozdulatokkal lehet megol-
dani. A mozgo platformokon vald hosszi és ki-
meritd ugrandozas, a liankotélen vald egyensi-
lyozas csak kiragadott példak, a neheze csak
ezek utan kivetkezik.

' A MAGIA TUDOMANYA

Mint mar emlitettem, a jaték egyik fontos ele-
me a varazslatok Iétrehozasa és megfeleld he-
lyen és iddben valé hasznalatuk. Menet kizhen
a ladakbol és a kinyiffantott ellenfelektdl dn.
scrollokat (tekercseket) és alapanyagokat zsak-
manyolhatunk. A tekercsek rejtik a varazslatok
hozzavaldinak pontos aranyait, s ezen utasita-
sok pontos betartasaval készithetjiik el a kivant
varazst. A Spirit Bomb magikus energidval tepe-
ri le az ellenfeliinket, a Demon Spell egy segitd
szellemet idéz meg, de sok energiat sziv le, a
Magic Shield véddburkot képez egy iddre ki-
rénk, a Platform Spell pedig iddlegesen “lép-

1995

csot” allit az egyébként elérhetetlen platfor-
mokhoz. Aztan itt van még a Dust Devil, amely
egy mini tornaddval eiragadja az ellenfeliinket,
a Lightning Spell mindent elpusztit koriilottiink,
a Quick Grow segitségével pedig hirtelen odridsi-
va noviink.

A ROSSZ FIUK

Szamtalan van beldliik. Utunk minden alloma-
san mas és mas alakban tiinnek fel, de alaptu-
lajdonsagaik ugyanazok: ha a fejiikre ugrunk,
egy rovid idore elkabulnak és kiszolgaltatottan
varjak a véget. Ekkor vagy ismételten rajuk ug-
runk, ami utan a magikus erejiik atszall belénk,
vagy felkaphatjuk dket és elhajitva fegyverként
hasznalhatjuk a néhany masodpercre megbénult
testiiket. De ne tartsuk dket tiil sokaig az dliink-
hen, mert ha magukhoz térnek, akkor annak mi
isszuk meg a levét! Ha egy ellenféllel iitkoziink,
akkor magikus erdnkbdl elszabadul néhany egy-
ségnyi, amik egy darabig még ott kirdznek a fe-
jiink folott, igyhogy megmenthetd néhany kozii-
liik, ha szemfiilesek vagyunk. Ha a képernyd te-
tején Iévd csuporbdl az utolsé adag varazslitty
is elfogy, életet vesztiink. Kiilon emlitést érde-
melnek a palya végi foellenfelek, amelyek mé-
rete csiicsokat dontdget, van hogy kildgnak a
képbdl, olyan behemotok.

A KONKLUZIO———

A jaték minden tekintetben csiics. A grafika na-
gyon valtozatos, az animaciok komoly munkarol
taniskodnak, a karakterek mozgatasa kidolgozott
és pontos (még a legnagyobb forgataghan is folya-
matos). A varazslast is jo dtletnek tartom, hiszen
annak ellenére, hogy nem egy drdongdsség, szint

[+
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©® A hatterek kidolgozottsagara azt hiszem nem lehet
panasz.

visz a jatékba. A nehézségi fok elég magas, nem-
csak a komoly ellenallas neheziti a jatékos dolgat,
hanem a nagyon sok litvesztd, rejtett palya, elaga-
zas is probara teszi a kitartasunkat. Kiilon kiemel-
ném a példasan gyors lemezkezelést, ugyanis pil-
lanatok alatt betdltodik a kivetkezd palya, s ezal-
tal folyamatos az élvezet - bar ez a minimum, amit
eqy vérbeli 32 hites, CD-s jatéktol elvarhatunk.
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Ezentul eldre lathatolag minden ho-
napban jelentkezik rovatunk, a
Hdkusz POKEusz, amelyben tippe-
ket-trilkkoket olvgshaﬂok kedvenc,
de taldn sikertelenség miatt félre-
dobott jatékaitokhoz. Nem szégyel-
liink visszakanyarodni az d@sibb
darabokhoz sem, hiszen sokan
kértétek leveleitekben, hogy ezek-
hez is ismertessiink otleteket. Most
a PC-s tabornak nyujtunk segitd
mancsot...

BATTLE ISLE 2
Néhany kod a kevésbé sikeres

stratégdknak:
1 - AMPORGE 11 - GEEUSAT
2 - JOGRWAI 12 - KAIMAWA
3 - GEGIDOS 13 - SIETIBU
4 - WABODAE 14 - GEDEROM
5 - BUFASWE 15 - ULUARGE
6 - GEHAUWA 16 - ABUNDWA
7 - OLARIBU 17 - LANADGE
8 - FITORGE 18 - WAFEFAL
9 - DAFATWA 19 - BUSALUG
10 - WABIKDO 20 - GEKEFZU
A-TRAIN

Ha erGs anyagi hatteret szeretné-
tek magatoknak tudni, nyomijatok
be egyszerre a CTRL és a SHIFT
gombokat és irjatok be: CHEATER-
WIMP. Az érdekességre vagyok, az
el6z6 procedirdaval azonosan,

nyomijak illetve irjak be a kdvetke-
z0ket:
CTRL, ALT, BELLYBUTTON.

GANNQN’FODDER
Nemsokdra itt a folytatas, de so-
kaknak még mindig nem sikeriilt,

Sokakat tart 1zgalomban ezaz Ellte
és Wing Commander keverék. Ah-
hoz, hogy a végéig eljussunk, na-
gyon hosszu utat kell megtenniink,
s ehhez nem 4art, ha egy strapabird
drhajoval rendelkeziink. Tehat
kezdjink egy (j jatékot, mejink a
Ship Dealerhez és adjuk el minde-
niinket (fegyvert, miszert , stb.).
SAVE. Lépjink ki DOS-ba és tolt-
siink be egy DECIMALIS EDITORT.
En a PcShell-t ajanlanam. Editéljuk
a savegame-t. A 000000 szektor-
ban a 0032(0020) sorban, a kilen-
cedik szampar masodik szama je-
lenti a hajétipust : 0 -Taurus, 1 -
Orion, 2 - Centurion, 3 - Galaxy.
Miutdn ezt atirtuk, mentsik ki,
majd toltsiik be djra a jatékot. Nem
kellemesebb egy jobb és erdsebb
hajéval kezdeni?

INCA
A szimulatoros rész baj nélkiili 4t-
vészelését egy billentylikombinaci-
dval meg lehet oldani : SHIFT, ESC
(egyszerre).

SIM CITY 2000

Egy komplett varos felepltése

befejezni az elsd részt sem.+Go T, .igencsak nehézkes toke hidnyaban.

egy szdl se, megjdtt a felmentd
reg. Nos tehét: kapcsoljatok a.
képre. Nyomjatok be a cTIﬂ.t ‘6s
irlatok be: FODDER (CTRL benyem-

- ©_Ezen konnyen segithetiink: vegyiik
" ¢lg a hexadecimalis editort (amirdl

mar a Privateernél is beszéltem).

Kezdjiink el egy 0j jatékot, majd ezt
gyorsan.. - vdltoztatdsok nélkil -
mentsiiK ki. Lépjiik:be az editorba,
majd ugorlunk a-0032(0020)-as
sorba. qyolcadlk szampartol
@zdve a 00 02 42 20... szamsort
4t 7F 02 FF FF... -re . Azt hi-
2,000,000,000 $-ral maér
bb lesz a kezdet.

T.F.X.

lgaz milyen nehéz ez a csodalatos
szimulator? Nos az eredményes
harchoz nem is kell mast csinalno-
tok, mint repiilés kozben benyom-
va tartani a SHIFT billentyiit, s be-
potydgni e szét: PLOP. Vigyazz, vi-

gyazz rakééétaaa... J&, még min-
dig itt vagyunk? Akkor kapjuk el a
fiat !
ULTIMA VII,
THE SERPENT ISLE
A jatékot a SERPENT PASS beira-

sdval inditsuk el. Ezzel aktivaltuk-a
cheat mode-ot. A kiilonbdz6 gom-

bok benyomdséval a kovetkezdket

tudjuk végrehajtani :

mozgathatjuk, ezt a szdma szerin
kell kivalasztani a billentyiizeten.

F2 és T: Avatarba szillitas.

F2 és §: A britanniai datumot és
id6t mutatja meg.

F2 és |: egy karakter megvizsga-
lasa.

F2 és C: egy “item” |étrehozédsa.
F3: Britannia térképén kell meg-
mutatni, hova akarjuk szallitani
csapatunkat.

F5: Megtanulhatjuk akdrmelyik va-
razslatot, ehhez irjuk be a nevét,
majd nyomjuk meg az ENTER-t.

FLASHBACK
Akiknek nem sikeriilt volna befe-
jezni még a legkonnyebb szinten
sem a jatékot, azoknak itt van né-
hdny pélyakéd: 2-COMBEL, 3-
ANTIC, 4-NOLAN, 5-A/ ARTHUR, B/
SHIRYU

WING COMMANDER II

El akarjatok intézni a Kilrathi biro-
dalmat egy id6re? Ha igen, a jaté-
kot “we2 Origin® -nal inditsatok el
- sz0 szerint (a kihagyas és a nagy
- “0" nagyon fontosak). Ezutén a ka-
patt taldlatok mar csak csiklandoz-
ni fognak.

Récz Gyula

edjétek meg, kedves PC-sek,
az oldal aljan a C64-es kollé-
s kapjanak egy szeletet. Ne-
szémuk a LONG LIFE-hoz

aszto-kodjat illetve SATO djra-
sahoz sziilkséges kombi-
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Hosszii varakozis utdn végre
megjelent a (tavalyi) év legna-

gyobb izgalommal vart jaté-
ka, a Zeewolf. Betiltése

utan azonnal kideriil, /
hogy az izgalom nem /
volt hiabavald, mert a
szimulator csodala-
tos. A programot
nagyjabol ugy kép-
zeljétek el, mintha
a Desert Strike,
Lynx és a Virus ci-
mii, korabban meg-
jelent helikopter-,
illetve iirhajoszimu-
latorok legelonyd-
sebb részeit egybeol-
vasztottak volna egy
teljesen élethii jatékba.
A kiilsd nézethdl iranyi-
tott akciokban tiszokat
kell kiszabaditanunk, sériilt
helikoptereket kell biztonsagos
helyre kisérniink, meg kell szerez- ™
niink és tartanunk a légi-, és szaraz-
fdldi folényt, és igy tovabb. Mindezt persze
csodalatosan megrajzolt és mozgatott
poligontajakon, tengerek, hegyek, szantofdldek
folott. Magat a helikopteriinket példasan kony-

Uzemanyag,

és fegyvertdltot néha a
pélyan elrejtve is talalhatunk,

epiiletek és tereptargyak alatt.

nyil irdnyitani, p= - P: pause.

akar a joyt, akar Hfi! ; * 5,588 | - H: csirldvel
az egeret része- Carmon 467 | felvehetiink
sititek elony- valami terhet,
ben. A gép s ha felette le-
ugyanis mindig [ RC Al begiink. Ezzel
arra  fordul, itkeztink: a madszerrel

amerre muta-
tunk - ilyen egy-
szeril az egész.
Nem kell min-
denféle csiird-
kormanyokkal
meg sebesség-

sajat tankjain-
kat is hevihet-
jilk erdsités-
ként az ellen-
ség teriiletére
(néha épp ez a
feladat). A te-

szahalyzdkkal
bibelddniink, hiszen gépiink a joy/egér folyama-
tos nyomasara siillyed és gyorsul, elengedésére
pedig emelkedik és lassul. Ezenkiviil még né-
hany billentyiit kell kezelniink, és kész.

A LEGFONTOSABB KEZELOBILLENTY(K

- RETURN: taktikai képernyd ki/be. Ugyanigy
milkidik, mint a Desert Strike-ben, tehat a tér-
képen kiviil fegyvereink és iizemanyagunk
mennyiségét is szamszeriien megnézhetjiik itt.
A legjobb azonban az, hogy egy kis képernydn
itt is latszik a jatéktér, tehat a gépet innen is
iranyithatjuk. Az egyes célponttipusok kozitt a
fel/le, azon beliil a konkrét célpontok kozott a
jobb/bal kurzornyilakkal valtogathatunk. Itt ol-
vashato el a feladat kivonata is (ez csak emlé-
keztetd, nem til részletes), valamint az, hogy
példaul az épp kivalasztott ellenséges helikop-
tert leldttiik-e mar, vagy sem. A képernyd pon-
tos felépitését kiilon képen talalhatjatok.

- SPACE: fegyvereink kozott valtogathatunk
vele.

- G: ki/behiizza a futomiiveket és ezzel egyiitt
lassan siillyedni/emelkedni kezd a gép (ilyenkor
a tizgomb megnyomasara a kopter “ugrik”
egyet, ezzel igazithatunk iranyunkon, nem kell a
futomiivet ki-be huzigdlnunk). Sajat tamasz-
pontjainkon leszéllva (pl. az anyahajon) iizem-
anyagot tolthetiink és a raktarban feltdlthetjiik
fegyvereinket az ellenfelek kildvéséért kapott
pénz ellenében (a kurzornyilakkal). Pajzsunkat
csak iigy tilthetjiik fel, hogy kiszabaditjuk a ti-
szokat. Ha mind meghal, az bizony pech.
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her élethiien
himbalddzik alattunk, ezért vigyazzunk ra, mert
ha sokszor odaverjiik a fdaldhoz, felrobbanhat.
Egyes “rakomanyok” szallitds kozben is irtjak
az ellenfeleket, ezzel mintegy megduplazva tiiz

J erdinket. Epp ezért az sem csoda, hogy a Iég-
védelmi agyik néha nem rank, hanem hasznos

terhiinkre céloznak eldszor.

- ESC: kilépés a kiildetéshal.

- F10: kilépés a jatékhol.

KONKRET TIPPEK

- mar a legelején kezdjiink megbaratkozni az
egérrel, ugyanis a késdhbi palyakon sokszor
sziikség lesz arra az extra fordulékonysagra,
amit ezzel a kezelési médszerrel kapunk. Sokkal

& %.56808
Carmon 437 | ‘
=
.'* Ez a talalat bizony

nalunk ilt...

konnyebb lesz igy kitérni a tankok, agyiik fordu-
16 csivei eldl, mint a joy-jal, amely csak a négy
alapiranyt ismeri. A leszallasnal lehetnek ugyan
gondok, de ilyenkor egyszeriien eressziik ki a
futémiivet és a CTRL megnyomasaval valtsunk
at joy-iranyitasra. llyenkor az autopildta szépen
lerak minket. Felszallasnal hiizzuk be a kereke-
ket, majd valtsunk vissza egérre, és menet.

- levegd-levegd rakétaink elég fordulékonyak,
igyhogy nem kell sokat cicdzni a célzassal:

A megmaradt
iizemanyag és
fegyverek szama.
Az, hogy melyik
aktiv, nem
lathata itt.

Az egyes célpontok és
a veliik kapcsolatos
feladatok.
Viltogatas
a kurzorgombokkal.

Ft(lf!l{};ifr ! ﬁj
y ot

Fue .]_7

Recover HMen

Rescue men waiting

irnm this building.




amint az ellenséges
légijarmii megjelenik
a célzéképernydnkin,

példaul hany tiszt kell megmenteni, igy elég
kinos helyzetekbe keriilhetiink, kirbe-kirbe S e L
keringve a palyan tiiszok utan kutatva, amikor Cannon S83%
adagoljunk neki oda mar rég mehetnénk haza.
egyet. Majdnem bhiztos, - a tiszokkal legtobbszir drok is taboroznak,
hogy talal. akik ha elérik a gépiinket, azonnal felrobbant-
- hasznaljuk ki fegyvereink hatotavolsagat. jak azt a mar benne levd emberekkel egyiitt. A
Amint valami feltiinik a célképernyon (lehet, foglyok kék, az orok zild ruhat viselnek, és al-
hogy ilyenkor a jatéktéren még nem is latszik), talaban kiilon épiilethdl futnak eld.
alljunk meg és tiiz. Ezzel a modszerrel ‘
garantaltan tovabb éliink, mintha bele- | 5 1%,.2548
szaguldanank négy-ot tankba. i o
- minden tiszt mentsiink meg ha lehet, 8
mert mindegyikért extra pontok jarnak.
A felhasznalatian fegyvereinket se pu- - ha felrobbanunk, fegyvereink
fogtassuk el feleslegesen, ezekért szin- A zbld fickd a mi emberiink. = is elpusztulnak. Ezért ha gé-
tén pontokat kapunk. piink nagyon legyengiilt, néha
- a toltohelyeken nem csak venni lehet nem art lepakolni a raktarba,
fegyvereket, hanem eladni is. Ez hasz- mert kiilonben hamar elfogy-
nos lehet, ha példaul minden repiilat ki- hatnak tartalékaink és a kiilde-
Iottiink, de maradt még néhany rake- tést nem tudjuk befejezni.
tank. Ezeket adjuk el, a kapott pénzen - néha az ellenség sajat egysé-
pedig vegyiink tankok elleni fegyvere- | geit is kilovi, ha dgy szallunk
ket. A gépagyi a leghasznosabb, mert le, hogy az elpusztitandé objek-
az mindenféle célpont ellen jo. | tum koztiink és az agyd kozitt
- az ellenséges fregattok rakétaval van. llyenkor egyszeriien szall-
vagy agyival lehetnek felszerelve. Az junk fel-le addig, amig a liveg
agyi hatrafelé nem tud loni, dgyhogy el nem végzi a piszkos munkat.

Az iizemanyagtaltd mar
készenléthen all.

| =4

innen nyugodtan kilohetjiik dket. - tiiszszabaditasnal vigyazzunk, hogy csak a  Ennyi lett volna a Zeewolf. Mindenkinek szivbdl
- mindig olvassuk el figyelmesen az eligazitast, (ricsard) borton ajtajat 16jiik szét, magat a hdzat  tudom ajanlani, mert kezelhetosége példamutatd-
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A DISCWORLD név mogitt egy allati aranyos és jo-
kora humorral megaldott, képregényfigurak fosze-
replésével elkésziilt kalandjaték hizodik meg,
amelynek a jatékpiac dridsa, a PSYGNOSIS
adott életet. Az Angliaban és az dcean tilolda-
lan népszerii fantasy humorista-szerzd, Terry
Pratchett dtletei alapjan és allandd felﬁgyelele
mellett fejlesztett jatékban egy kelekotya varazs-
lot és allandé utltatsat, az izgd-mozgd bordndjét

iranyitjuk, akik egy elszabadult sarkany megtala-
lasan serénykednek. A szakemberek minimum 100
oras jatékidot igérnek, dognehéz feladvanyokat és
egészen pontosan 77 szereplot: ezek az adatok
még a Lucasaris-féle produkcidkat is lepipaljak,
de a jaték legnagyobb pozitivuma nem ebben rej-
lik, hanem az iijfajta és egyszeriien zsenialis keze-
léshen. Nincs ikontablazat, nincs zavaré inventory
allanddéan a képernydn, hanem csak akkor ugrik
eld, ha fohdseinkre pdccintiink és még akkor is
ide-oda tologathatd, sot at is méretezhetd. Kiven-
ni, betenni, haszndlni: egy pillanat miive. Aztan itt
vannak a fergeteges animacidk, gegek, amiktdl
ddl az ember a rohdgéstdl. Es ha ez még mindig ke-
vés, akkor az “angolszakos kollégdknak” tudom
ajanlani a folyamatos parbeszédeket, amelyekben
nemecsak hogy profi szinészek szdlalnak meg, ha-
nem a képi humor mellett allandd audid-roheijt is
eredményeznek.

A WOLF névrdl minden bizonnyal leginkabb egy szi-
mulétor vagy akcidjaték képe jelenik meg legtobbiink
képzeletében, azonban jelen esetben kicsit masrdl
van szo. A US GOLD ezzel a névvel ruhdzta fel
nemrég megjelent stratégiai jatékat, amelyben a
cimhez igazodva, egy farkascsorda iranyitasa lesz a
feladatunk. Gondoljunk csak bele, milyen nehéz le-
het egy ordasvezérnek a dolga, hogy csapatanak élel-
met, védelmet és nyugalmat tudjon biztositani. Allan-
dé veszélyben forog a falka élete a prémvadaszok mi-
att, akik nemcsak fegyveresen, hanem csapdakkal
és vermekkel is az életiikre tornek. Az élelem szerzé-
se sem egyszerii dolog, gondos tervekre van sziikség
a zsakmanyallat bekeritéséhez és foglyul ejtéséhez.
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Az évszakok véltozasa szintén gondokkal teli, a zsak-
many és viz eldteremtése évszakonként djabb és
iijabb kihivasokat allit a farkasok elé. Arrdl nem is
beszélve, hogy folyamatos hierarchia harc folyik a
falka vezetéséért, tehat nem egyszerii dolog a “kis
csaladunk” irdnyitasa. A jatékban a kirnyezet és a
szituaciok opcionalisan bedllithatok, de kérhetiink
véletlenszerii alaphelyzetet is. A grafika nem a leg-
magasahbb szintil, kissé szegényes, de a szerep- és
stratégia jaték elemek egészséges keveréke nagyon
jatszhatdva teszi az anyagot. Az érdekes témavalasz-
tas pedig igazi telitalalat.

STEREOWORLD

Hallotta mar valaki a STEREOWORLD kifejezést? Aki
nem, annak elarulom, hogy egy HATALMAS driiletrdl
van szd, amely néhany hénap éta sopor végig Euré-
pan, megfertdzve emberek szazezreit. A lényege,
hogy nonfigurativ képeken (mint az addssziinet a té-
vén, csak szines pittydkkel, kockakkal, formakkal)
egy bizonyos nézdponthdl bamulva dket egy teljesen
élethii és 3D-s kép villan eld kiemelkedve a feliilet
sikjabol. Az utcakon aruljak a képeket, albumokat,
embertdmeg pedig kiguvadt szemekkel allja koriil a
portékat, de az istennek sem lat tobbet, mint kusza
vonalak, pittydk dsszességét. Az IMPACT SOFT-
WARE kiadta az driilet szamitogépes valtozatat,
amelyben nemcsak dlloképeket bamulhatunk megko-
viilve, hanem akar fallabdat is jatszhatunk 3 dimenzi-

s lmrnyezethen, vagy szeretteinknek készithetiink
3D-s iidvozlokartyakat személyreszolo feliratokkal -
feltéve ha nem folyik ki kdzben a szemiink. Ezen kiviil
sajat készitésii alloképek is alkothatdk, sot a sze-
miink eldtt lepereg egy “morph-effekt” is, amikor
szinte kézzel tapinthatdan atvaltozik egy bicikli autd-
va. Az egész friilkk lényege, hogy ne a keépre
fokuszéljuk a tekintetiinket, hanem mdgé probaljunk
nézni. Amint felfedeziink egy apré format vagy vona-
lat, akkor annak nyoman induljunk el a képen, és egy
pillanat alatt kirajzolodik a térbeli alakzat. Vagy
drdkre kancsalok maradunk.

PSYCHO PINBALL

Nem gondoltam velna, hogy a flippercsaszar 21st
Century mellett a CODEMASTERS is bele mer
vagni egy flipperprogram fejlesztésébe, aztan amikor
az elsd demokat meglattam a PSYCHO PINBALL-bél,
akkor kezdtem megnyugodni: nem konkurrenciahare-
rél, hanem “békés egymés mellett élésrdl” van szé. A
jatékon meglatszik, hogy egy (a sz pozitiv értelmé-
ben vett) gyerekes garda készitette, ugyanazok, akik
a Micro Machines sorozatot. A grafika és a hangha-
tasok inkabb a lagyabb stilus kedveldit célozzak meg

RKEZES

- semmi fedetlen ndi kebel, hatborzongatd halalfej,
sth. Es ez igy van rendjén, hiszen nem mindenki érté-
keli a keménységet. Viszont szolgaltatisaiban bar-

melyik eldddel felveszi a versenyt, sot! A négyféle
tabla, a megszamlalhatatian bonuszpont és al-jaték
elérésének lehetdsége, a feliiletnek megfeleld fény-
torési és valtoztathatd sebességii laszti, a tobbféle
feliiletdi asztal és az 1-4 jatékos opcid szinte mar
alapkivetelmények. Amit plusz szolgaltatasként ér-
tékelhetiink, az a valdban realisztikus asztal-lokdd-
sés (tilt), mivel az eddigi idétlen mocorgas helyett va-
léban beleng az asztal és szépen, élethiien modosul a
golyd itja is. A jaték PC-re lemezes és CD-s valtozat-
ban is megjelent, a kiilinbség a bevezetd képsorok-
ban van, mivel CD-n Silicon Graphics képsorok fokoz-
zak az adrenalinszintet.

THE SCOTTISCH OPEN - VIRTUAL GOLF

A miilt honapi hirekben mar beszimoltam a CORE
DESIGN iltal fejlesztett THE SCOTTISH OPEN -
VIRTUAL GOLF-r6l, és lapzarta eldtt két nappal meg
is érkezett a végleges verzid. Nem vagyok egy nagy
golfszakértd, de azt egybdl érzékeltem, hogy valami
egészen extra dologgal akadtam dssze. Pont olya-
noknak készitették a jatékot, akik csak a tévébal is-
merhetik ezt az dri sportot, és igazdn nem is nagyon
akarnak elmélyedni benne, de egy latvanyos és kin-
nyen kezelhetd golfprogramra szivesen beruhdzna-
nak. Nem is a sz6 eredeti értelmében vett szimula-
tor, hanem inkdbb videdjaték, hiszen leegyszeriisi-
tett szahalyaival, konnyii kezelhetdségével és 3 féle
latvanyos kameraallasaval és animacidival legin-
kabb a kezddk kedvére akar tenni. Példanak okaért
a labda mozgasat a harom kamera felvaltva mutatja,
hol a labda szemsziigéhal, hol a jatékos hita mogiil
- és mindezt iités kizhen teszi! Ez adja a jaték virtu-
alis jellegét - mintha egy kizvetités legszebb pilla-
natait mazsolazna ki szamunkra a szamitdgép. A ja-
tékosok atlagos tulajdonsagokkal kezdenek, ame-
lyek jo eredmények elérésével fokozatosan javitha-
tok. Természetesen a profik részére is tartogat meg-
lepetéseket, hiszen a hétféle jatéktipus, négyféle
palya és a nehézségi fok allithatdsdga az 6 igényei-
ket is maximalisan kielégiti.
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ALL NEW WORLD OF LEMMINGS

Az )Iﬂ New World of Lemmings-rdl mar irtunk a PC
verzié megjelenése kapcsan, most azonban - mind
orim - megjelent az Amiga 1200-as valtozat is a
PSYGNOSIS jovoltabol. A torténet ott folytato-
dik, ahol az eldzd részben abbamaradt, tehat hose-
ink ismét Iéghajdn jarjak a vilagot, s igy arasztjak
el a Foldet. Lemmingjeink azonban nagyobbak let-
tek, igy grafikajuk és animacidjuk még kifejezdbb
és tilkéletesebb. Mar az indulaskor kellemes meg-
lepetéshen van résziink, hiszen példaul ninja lem-
mingek vagy dkori egyiptomi lemmingek koziil is
valaszthatunk. Ennek megfelelden a Kkiilonhozo
tirzsbdl vald lemmingek nem csak a ruhdjuk sziné-
ben kiildnbiznek, hanem dltizetiik, de még a jara-
suk s a mozgasuk is eltérd. A jatékmenet és az
iranyitas szintén teljesen atalakult. Minddssze ot
dolgot tudunk lemmingjeinkkel csinalni: megfor-
dulni, blokkolni, ugrani, s ami vadonat ij: targya-
kat hasznalni, illetve a felvett targyakat letenni.
Targyaink a legkiilonbdzobb dolgok lehetnek, mint
példaul tégla, mellyel az eldzd részekhez hasonld-
an épitkezni tudunk, avagy WC-pumpa, amit a fa-
lak megmaszasara hasznalhatunk. A programban
immar a kiirnyezet, azaz a tereptargyak, és az azo-
kon talalhaté egyéb ellenséges, vagy baratsagos
éldlények is jobban kiveszik a résziiket, de a leg-
fobb vetélytarsunk ebben a részben is az idd.

- SUBWAR

Ez a honap a PC-s konverzidk jegyében telik el,
hiszen a MICROPROSE-féle SUBWAR is most
jott ki Amiga 1200-asra. Az idd 2050, a helyszin a
Mélytengeri Rendfenntartd Kozpont. A Fild felszi-
ni asvanyleldhelyei és élelmiszertermeld vidékei
teljesen elapadtak, az élet, és az azt szolgalé gaz-
dasag a tengerekbe koltozitt. Hatalmas harc dal
az iij teriiletek meghdditasaért, korantsem békés a
vizalatti “paradicsom”. Egy zsoldos hajé kapita-
nyaként flottankat vezényelve kell kiildetéseinket
végrehajtani, mint az egyik vagy masik mam-
mutvallalat felbérelt zsoldosa. 12 missziét kell tel-
jesiteniink a sikerhez, Gtféle tengeralattjard koziil
valogatva lavirozhatunk a tenger fenekén, 125 féle
3D-s objektummal taldlkozhatunk, melyek kizott
tobbféle tengerfenéken kizlekedd lanctalpas,

tengeralattjard, felszini hajé, balna, helikopter,
repiildgép, harcallaspont, fegyverek, talalhatok.
A fény-arnyék hatast a kizkedvelt Gouraud-shad-
ing technikaval oldottdk meg, igen tetszetdsen.
Nagyon jo a miiszerek funkcidja, elrendezése, az
egész emlékeztet egy repiilogép muszerfalahuz,
HUD-on egyedi mddon jelennek meg a sonar éltal
“letapogatott” célpontok. Attekinthetd az irdnyi-
topanel is, a joystickos iranyitds megszokhatd, a
grafika azonban kissé nehézkes és lassii, a hangok
pedig szegényesek (a sonar bippegése nagyon hi-
anyzik).

SIM CITY 2000

Ugye megmnndtam, hogy a PC konverzidk hnnap-
ja a mostani. A MAXIS a SimCity-vel egy fantasz-
tikus sorozatot inditott iitjara és bar a programozdi
nem fogynak ki a jobbnal jobb dtletekbdl, most
egy kis iddre mégis visszatértek az dshiz, a varos-
hoz a SIM CITY 2000-ben, amit Amiga 1200-asra
jelentettek meg. A jaték arrél szdl, hogy egy iijo-
nan alapitott kisvarosban polgarmesterré valasz-
tanak. Polgarmesterként pedig az a feladatunk,
hogy a vérost minél nagyobba, vonzébba tegyiik,
azaz ugy kell fejleszteniink a kirnyéket, hogy az
emberek a mi varosunkba jdjjenek lakni. Ehhez pe-
dig lakast, munkahelyet, vizet és dramot, szérako-
zasi és tanulasi lehetdségeket kell hiztositanunk
szamukra. A véarost enyhén dontdtt feliilnézethdl
latjuk, 256 szinben pompazva, az épitkezéseket és
rombolasokat jopofa hangok kisérik (fdleg erdsitd-
re kivezetve) és ami a legfontosahb, rengeteg esz-
koz all rendelkezésiinkre a tevékenységek elvég-
zéséhez. A jatéknak nincs hatarozott vége. Min-
denki inmagaval és az eddig elért eredményekkel
versenyezhet, a cél egy minél nagyobb, jol miikddd
varos felépitése. Azt, hogy milyen jol végezziik
munkankat, elsdsorban a lakosok szama és az ij-
sagok kizvélemény-kutatasainak eredménye mu-
tatja. Egy dolog azonban nagyon zavaré a jaték-
ban: iszonyii lassi, pedig 4 mb RAM kell az elindi-
tasahoz és ajanlott a hard-disk is.

A FLAIR nevének hallatan a joérzésiiek hatan
feldll a szdr, hiszen gyerekes jatékaik miatt nem or-
vendenek til nagy népszeriiségnek. Most sem ha-
zudtoltak meg a réluk kialakult képet, de talan egy
apro lépéssel feljebb Iéptek a mindségi ranglétran
a napokban megjelentetett WHIZZ cimii jatékukkal.
Az izometrikus abrazolasii logikai-iigyességi jaték-
ban egy varazsla nyulat alakitunk, akinek legfobh
vagya, hogy végighukdacsoljon a szamtalan palyan.
Menet kiizben targyakat (zaszlokat, kulcsokat, ele-
mdzsiat) gyiijtdgethetiink, amelyekkel iddt/energi-

at/pontot szerziink, mikidzben ellenfelek csapdak,
zsdkutcak alljak utunkat. Ez eddig nem hangzik
rosszul, hanem pocsékul. Ami a program eldnyére
szolgal, az az izometrikus jatékok reneszansza, a
valtozatos hatterek és az elég nehéz jatékmenet.
Egy-egy rossz lépéssel komoly egészségkarosodast
szenvedhetiink (hajkihullds, idegzsaba, sth). Egy
aprd jotandcs: a piros vagy fehér szinii ellenfelek
nem elpusztithatdk, azok itjahél térjiink ki és raz-
zuk le dket, de az egyéb sziniieket feltétleniil ka-
szaboljuk le, mert csak lab alatt vannak. Az elhul-
lott ellenfelek kétféle kagyldt hagynak maguk utan,
de csak a piros “ehetd”, a fehér mérgezd (= ener-
giacsikkenés). Aki szereti a stilust, az végiil is el-
szorakozhat vele ideig-ordig, de masok messzirdl
keriiljék el.

EMBRIO :

Aki mar megunta a szimulatorok idegesitd pre-
cizitasat, az akcidszegény anyagokat, a tiil kiny-
nyen abszolvalhatd kiildetéseket, az most felléle-
gezhet, mert pont nekik talaltdk ki a BLACK
LEGEND programozdi az EMBRIO-t. A program
tulajdonsdgai egy mondatban dsszefoglalhatok:
rég nem latott finomsdagii és gyorsasagii scroll, fo-
lyamatos akcid, igényes hangeffektek és allati ne-
héz jatékmenet. Egy képzelt bolygd felszinén telje-
sitiink szolgalatot homoksikldnkkal, mikor komoly
tamadas ér benniinket: minden irdnybél goly6za-
por ziidul rank, rakétak és bombak robbandsai raz-
zdk meg jarmiiviinket. Emberfeletti teljesitményre
lesz sziikségiink, ha a heves tamadast vissza akar-
juk verni. Grafikailag a program ugyan nem a leg-
fejlettebh technikat alkalmazza (szegényes vek-
torgrafika), de azt legalabb gyorsan animélja,
ricegésnek nyoma sincs. A fegyverek valtozato-
sak: sorozatvetdk, golydszérdk, energialahdak,
iranyitott és nem iranyitott rakétak - hogy csak a
szaftosabbakat emlitsem. A becsapddasok realisz-
tikusra sikeredtek, a hanghatasok mellett a képer-
nyd is beleremeg a talalatba. Egyszoval minden a
helyén van, csak az a franya nehézségi fok lett
volna egy kicsit takarékra allitva. Az egyenldtlen
kiizdelmet egy kicsit helyrebillenthetjiik, ha a seri-
al portrdl egy tarsunk is bekapcsolddik a jatékba.

6. evfolyam 2. szam m-
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Ki ne szeretné az izgalmas, misztikus keleti tir-
téneteket, varazslok gigaszi harcait, a fantasz-
tikus szirnyeket? Es ki ne hallott volna a hires
repiild szdnyegekrdl, a vardzslok kdzlekedési
eszkdzérdl? Es ki ne akarnd kiprébalni, hogy
milyen is lehetett meglovagolni egy varazs-

szonyeget? llyen
lehetdséget senki
nem. szalaszthat

= ! el!l Veégre barki

lay szedjiik fel a vardzslatokat, melyek
egy-egy kicsdgbe vannak rejtve.

4 felpattanhat egy
1 repiild szinyegre,
i s azon - nyarga-
Y laszva varazslato-

kat gyiijtdgethet
és felelmetes fe-
nevadak utan
eredhet! S hogy
kinek  kiiszonhetd

. 1 mindez? Csakis a

2

Ez a midja az ellenség likvidalasanak -
aki eziittal eqy dridsféreg.

-

A legydzitt ellenséghdl semleges
mannabogydk szorodnak szerte-szét...

... a “Passoss” varslattal sajat
mannava alakitjuk...

...majd a “Castle” vardzs utdn megje-
lend Iéggomb begyiijti oket és a kas-
télyba viszi.

i Bullfrognak, aki

erdeti . dtleteirdl

4 hires. Eredetiség-

ben most sincs
hiany, de a cég
eddigi ' -
stratégiai
- anyagai-
val szem-
ben, most
egy akcio-
iigyessé-
gi jatékot
kapunk,
ami per-
sze nem
baj.

A kerettorténet
nyidlfarknyi:
Molenubart, a
kronikaird  hatal-
mas vallalkozasha
kezdett, a Varazs-
lok Haboruzasai-
nak . Torténetét
akarta
vetni. Munkajaval
szépen haladt, de
az istenek félté-
kenyek - lettek,
hogy e hatalmas

gonosz va-
! razslok szer-
vezkedtek,
gigaszi te-
remtménye-
ket kiildtek
egymas el-
len, s a cél
minél tobb
manna gyiij-
tése  volt.
Mivel min-
’ den egyes
éldlény utan maradt valamicske manna, eszelds
gyilkolds és értelmetlen harc vette kezdetét a
manna birtoklasaért...

Itt 1épiink a képbe varazslatanoncként, aki sz6-
nyegre pattan, hogy megprobalja visszaallitani
az egyensilyt a vilagok kizdtt, leigazni a go-
nosz varazsiokat, s a_manna
mennyiségét mindeniitt egyen-
siilyban tartani. Kalandunk so-
ran dtven vilagot jarunk be, 24
varazslatot gyiijthetiink dssze,
kizel hisz' féle, félelmetes
szirny ellen hadakozhatunk, s

‘ban... egyela

Nos, ez a térks

A jobb saroki
varazslataink, {
felette pedig az -
aktualis nezeti kép. =

; o AR,
gyiijthetjilk a mannat. Célunk: minden vilagban
megsemmisiteni az ellenség kreatiirait, a beld-
liik szarmazo mannat pedig dsszegyiijteni, pon-
tosan annyit, amennyi a vilag kiegyensiilyozasa-
hoz sziikséges. Harcunk nemcsak iilddozéshol
all, feladatunk megvédeni varosunkat, annak
lakadit és a mannagyiijtd Iéggombit az ellenség
tamadasaital.

A nem mindennapi intro utan a szobankban ta-
laljuk magunkat, ahol a kis /emezikonokkal
menthetiink/tolthetiink, a fejre kattintva beir-
hatjuk neviinket, a ¢:\ D0S-ba visz, a fildgimb-
bel pedig aj jatékba kezdhetiink. A megkezdett
jatékot a homokdraval folytatahatjuk. Van mdd
halozati jatékra is - biztos buli lehet - de sajna
nem volt lehetdségem kiprdabalni. A jaték elején

Bar hasznos az a
varazskicsog, de
veszelyes a meéhkast
megholygatni...
Legjahh gyorsan
felkeresni a teleportot!

stereogrammban jatszhatunk. Aki latott mar
stereogramm képet, az tudja, hogy a latszélag
kriksz-kraksz kép sikja mogé kell nézni, s ha
“jol bambulunk”, eldtiinik egy 3D-s, meglehetd-
sen sajatos kép. Aki még nem latott ilyet, annak
elsdre dibbenetes. Ezen kiviil egy rakas lat-
vanyadalék tartozik a jatékhoz. Be lehet kap-
csolni a sebességérzetet (elmossa a latateret,
csak 8 MB), az arnyékokat, lehet lagyitani a
grafikat, felhdket jelenithetiink meg (csak 8
MB). Ja és még valami: ha van 16 MB-unk,
SVGA-ban is jatszhatunk...

A képernyd tetején olvashatjuk le kastélyunk,
léggombiink és a magunk energia és manna
mennyiségét. Az adott szintet akkor teljesitet-
tiik, ha a kastélyban a mannamennyiség elérte a
minimumot. A Iéggomb alatti csik a Iéggdmbbe
szedett manna mennyiségét mutatja, erre jo vi-
gyazni, mert ha egy teli Iéggdmhdt megtamad-

nak, nagy veszteségek érhetnek. Az iranyi-
tas egyszerii: aki nem joy-jal jatszik, az az
egerrel allithatja a dilésszoget, a kurzor

billentyiikkel gyorsithat/lassithat. A nagy tér-

képre az Enterrel léphetiink, ahol egyben va-
razslataink koziil is valogathatunk (a numerikus
billentyiikkel is valogathatunk kdziiliik repiilés
kizhen).

Kell némi iigyesség a Magic Carpethez. Az elsd
néhany palyan még “csak” ellenséges szornyeket
tesziink el lah alél, de késdbb megjelennek a riva-
lis varazsldk embereikkel és monstrumaikkal. Ha
tiljutunk az elsé néhany palyan, veszett repkedé-
sek elé nézhetiink: iilddzhetjiik az ellenséget, véd-
hetjiik kastélyunkat és Iéggimbiinket, semlegesit-
hetjiik a mannakat - mindezt a lehetd legsebeseh-
ben, mintha égne talpunk alatt a szinyeg.

Koronczai Gaspar

1516 ERTEKELO)
IMAGIC CARPE

 KIADJA:

EOA ‘

miivet halandé is elkészitheti, s ezért még mie-
lgtt befejezte volna munkajat, magukhoz széli-
tottak. gy az utolsd 5.000 év torténete ismeret-
len maradt. Amit tudni lehet errdl a korrdl: az is-
tenek minden éldlénynek valamennyi mannat
ajandékoztak, s annak mennyisége hatarozta
meg a képességeket, egészséget. A mannaert
folytatott egészséges versengés harcha fulladt,
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beallithattuk milyen hangkartyank illetve vezér-
lonk van. A program tamogatja a VFX-1 virtual \ ‘
sisakot - sajnos egyelore nem rendelkezem > =4 —
ilyennel. Ha mar a latvanynal tartunk, F10-zel LEMEZ KAZETTA
3D-s nézetre valthatunk, s a jatékhoz adott kék- 500 1200 CD32
piros szemiiveghen, 3D-s élményben lehet ré- Rl T L L oo
sziink. Nem rossz, csak hosszii tavon farasztd. C: RAM: 4MB  HD: 3MB VIDEO: VGA,SVGA CPU: 486
* CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB

Emellett van egy harmadik “nézomdd”, amikor

1995 f e




A!:Mhﬁsknrﬁusemlseﬂﬁmnmvnltakﬁed
velt ninja-torténetekre épiild ]itélmhak - volt amelyik |
csak az akcidkra, volt amelyik a gondolkodasra és tak-

umgn is epitett (K, n_plnq:ng Fist

!.ast Hmja]

tozatok mnu]uluise utal
a német illetdségi PRE
nem hinyt ki teljesen az
megjelent programok irant.

A BECSULET MINDEN

A torténet szerint a japan dinasz
nak, Yuichiro shogunnak féltve orzottSzamurajkard-
ja, a csalad ereklyéje egy holdfényes éjszaka eltiint.
Rablasra gyanakodtak, nem is alaptalanul: Toranaga
Mp ar ki részének uralkoddja igy probal-

 tal shddolasra rahirni az évszazadok ota atjaban
allo Yuichirot. A csaladi dramaval fenyegetd ese-
mény nagyon megrazta Yuichiro shogunt és titkon fel-
hérelte orszaga legtapasztaltabb hérgyilkosat (ez Te
vagy) és meghizta a magikus erejii kard visszaszerze-
sével - eddig a tdrténet.

MIT TEGYUNK ES MIVEL?

Miifajat tekintve a jaték az akcio/stratégia kategori-
akba sorolhatd. Nem egyszeriien jol kell forgatnunk a
kardunkat, hanem az esziiknek is vagnia kell. Az
egyes helyszinekrdl gyakorta két-, vagy haromfelé
dgazik el az (it és minden irdny mas és mas ellenfelet,
feladatot, informaciot vagy segitséget rejt. A foldon
fekvd targyak felvehetdk és kelld idoben hasznalha-
tok is. Példaul az egyik helyszinen egy haldlan lévd
papba iitkdziink, akin csak egy specialis gydgyir se-
githet. Tobb helyszinnel tavolabb egy vizkdpdn nem
tudunk atjutni. Visszafordulva egy harcos ninjaba iit-
kiziink, aki mogdtt valami furcsa targy lapul. Ha le-

BBET ER...

@ Ugye milyen szép a hattér? lgazi mestermunka.

gyozziik a harcost kideriil, hogy a filddn egy nagy-
hatasii orvossagos pirula fekszik. Szaladjunk vele a
paphoz, aki cseréhe egy buddha-szobrot ad at ne-
kiink, amit felaldozva a kdtnal, atmehetiink és foly-
tathatjuk utunkat. A levert ellenfelek hulldja mellett
és elvétve a fildon is fegyvereket talalhatunk, ame-
lyeket érdemes hegyiijteni, de SOHA ne az egyéh tar-
gyak eldobasa aran! Nem tudhatjuk, hogy egy
papirusztekercs vagy kaja mikor jihet jol. Az ellenfe-
leket amiigy is le lehet gydzni egy kis koncentralas-
sal, fdleg a tavolrél bevitt iitések eredeményesek
(repiildrugas a fejre, majd azonnal visszaugras alapal-
lasha - szinte mindenkinél bevalik).

_0 Ez kemény kiizdelem lesz, alig van mar enérgiﬁnk.

Kiildn kitérnék a billentyiizet specialis funkcidira.
Az F1-gyel a dilégus/targylista képernyd kdzott valt-
hatunk, az 7-9 gombokkal hasznalni tudjuk az aktua-
lis pozicioban lévd tagyat, SHIFT plusz 1-9-cel atad-
hatjuk dket valakinek, Commodore plusz 1-9-cel pe-
dig eldobhatjuk a feleslegessé valt cukkokat.
INS/DEL nyomasara kiirodik a legutolsd iizenet/parbe-
széd szivege, SPACE-szel shurikent dobhatunk (mar
ha van nalunk), a RETURN-nel pedig az aktualis szo-
bat lezarhatjuk a kintrdl jovd tamadasok ellen. A joy-
stick hasznalata egyértelmii, de azért érdemes az el-
so képernydn (ahol még nincs ellenfél) begyakorolni
a védekezd és tamadd mozgasokat.

*;‘siiﬁ’s :E:S”?";eﬁmm

MEGOSZLO VELEMENYEK

A jatek grafikaja ket részre oszthatd. A hatterek igazi mester-
miivek (kirdlyi palotak a messzeséghen, fiiggokertek, temp-
lomrészletek), a karakterek azonban apro termetiik ellenére is
elnagyoltnak tiinnek. Mozgasuk darabos, kissé suta. Ezt fe-
ledteti azonban a valaban kihivasokkal teli és kitartast igény-
I jatékmenet: ezt jelzi a 4 lemezoldalnyi siritett adat is. Fd-
losleges és hosszantd (legalabhis a kiilsd szemléld szempont-
jahol), hogy minden egyes helyszint kiilon tdlt be a program,
legalabh 10-15 helyszint illett volna hepakolni a memdridha a
folyamatossag kedvéért. Mindezek ellenére jatszhatd az
anyag, olyannyira, hogy tervezziik teljes térkép és feladatrajz
készitését az elkdvetkezendd szamok valamelyikéhen.

kezelhetdség

F-: o]

kihivas ;;@3
PITE KORREKT IEMENY

-

=L

=
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C64: LEMEZ KAZETTA

AMIGA: 500 1200 CD32

RAM: AMB  HD: TMB EQ: SVGA CPU: 386

S
L
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Fantazmagoria

iidv mindenkinek! Az ehavi (sajnos immaron
csak egyoldalas) Fantazmagoriaban egy uj
oriiletrol, a kartyas fantasy jatékokrdl olvas-
hattok. Most persze sokan kétkedve ingatjak
fejiiket, hogy vajh’ mi djat hozhatnak be a
kartyas jatékok az amigy is tulzsifolt fantasy
és sci-fi piacra? Eleinte jomagam is értetle-
niil alltam eme jatékok hallatlan népszeriisé-
ge elott, hisz kiviilrol szemlélve egy-egy parti
meglehetosen kaotikusnak és unalmasnak
latszott. Aztan nagynehezen, faradisagot s
idot nem kimélve beszereztem egy-két paklit,
s elkezdtem jatszani. Csak ekkor dobbentem
ra, hogy mennyi lehetdoség rejlik egy kartyas
jatékban, ami nem kizardlag a szerencsere,
hanem a logikara is épit. Eldszdr is, a lapok
sokféleségét figyelembe véve jo ideig nem
fullad méla unalomba a jaték. Amennyiben

meégis kezdene egyhangiiva valni a dolog, "

elég néhany uj paklit szerezniink, s maris
megoldottuk a problémat. Persze semmi sem
fenékig tejfel, hisz hizonyos szempontbol a
kartyas-jatékokban lehet a leginkabb tapolni.
Gondoljunk csak bele: milyen paklit allithat
gssze maganak az, aki mondjuk 20-30 cso-
magbol valogat? Es milyet az, aki csak 5-6
paklibal? Szoval aki egy igazan kemény paklit
akar dsszeszedni, annak igen mélyen a zsehé-
be kell nyiilnia. Magyarorszagon a két legel-
terjedtebb kartyas jatéek a Magic - The
Gathering és a Spellifire.

o

Tan az els@ kartyas fantasy jaték, épp
ezert népszeriisége kiilfaldon és itt-
hon egyarant hatalmas. A
Magic két vagy tibb va-
razslo harcan alapul,
cél a tdbbi jatékos
megsemmisitése.
Minden  résztvevd
egy adott szami élet-
ponttal indul, ezt az
lenséges szornyek
ve varazslatok g$
hetik. Természg
idézhetiink ¢
razstargya
kell aldo:

1036 Budapest,

lll. ker., Lajos utca 40.
Tel.: 250-41-57
Nyitva: H-P: 10-18 éraig,
Szo: 10-14 6raig
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van kotve, hogy leidézéséhez milyen szinii
manat kell aldoznunk.

lgen sok fiigg attdl is, hogy paklinkban mi-
lyen szornyek vannak. Minden szirnynek van
egy tamado és eqgy védo értéke, harchan ezek
kiilonbsége adja meg, hogy a teremtmény tul-
élte-e az iitkozetet. Ezeken kiviil van még
szamtalan varazslat, varazstargy és egyéb
lap, ezek ismertetéséhbe kar is lenne beleme-
riilni. Egy biztos: a Magic

hosszii tavon kellemes

szorakozast bizto- S

sit- a_stilus ra- S

jongdinak, kor- - e

ra valé tekintet ‘
nelkiil.

A TSR
elsd (s
valoszi-
nileg
nem is
utolso)
kartyas ja-
téka az ADandD
nepszerii vila-
gain jatszo-
dik. Az alap- £
paklihoz
(mely a “&
Magic-

hez keépest meglepoen olcsd). szerezhetiink
Ravenloft, Dark Sun, Forgotten Realms;-

Greyhawk és Dragonlance kiegészitd csoma-

gokat.

A jaték célja ezittal nem ellenfeleink

kiirtasa, hanem 6 birodalom-kartya lerakasa.

Termeészetesen itt is vannak hisik, varazsla-

tok, varazstargyak és segitok, de ezek megi-

dézéséhez nem kell semmi. Csak lerakjuk a

lapot és kesz...

A Spelifire-ban a legfontosabbak a

hosok, hisz csak dk tamadhatnak és

védhetnek egy hirodalmat. Min-

den hdsnek van egy. szintje,

harcban mindig a ‘magasabb

szintii csapat gyoz (dontetlen-

nél a védekezd fél diadalmas-’

kodik). Egy his vagy szirny

szintjét varazstargyakkal, va-

razslatokkal vagy segitdkkel

niovelhetjiik. A varazstargyak

egyébként permanensen

> megmaradnak, mig a varazs-

latok és segitok csak egyszer

hasznalhatok.

A legyidziott birodalmakat le
kell forditani, ezek egy iddre
kiestek a jatékhél. Az igy meg-

semmisitett lapokat csak gy
hivhatjuk vissza, hogy ledobunk
3 lapot a keziinkbol.
A jaték érdekes iijitasa, hogy a bi-
rodalmakat piramis alakzathan kell

leraknunk, s ellenfeliink csak a

legfelsi lapot tamadhatja. Ezt elfoglal-
va nyomulhat csak a masodik, majd har-
madik sorban lévd hirodalmak ellen. dszin-
tén szdlva nekem a kartyas jatékok koziil
a Spellfire a legszimpatikusabh.
Részhen az egyszerii, amde gordii-
Iékeny szabalyok, részben pedig a
szinvonalas illusztraciok miatt.
Hat akkor egyenldre ennyit a kiilon-
féle kartyas jatékokrol. AKki szeretné
maga is megismerkedni ezzel a jopofa
hohbival, az késziiljon fel jonéhany napi
heveny maszkalasra, mivel a Magic és
Spellfire (fdleg az eldobbi) hianycikknek
szamit. En mar csak arra vagyok kivancsi,
hogy vajon mikor jelenik meg az elst magyar
nyelvii kartyas jaték? Meglehet, hogy mar
nem kell sokat varni... =

| AD&D angol nyelvii szerepjaték, minden l1étez6 kiegészitojével.

(Rolemaster, Shadowrun, Battletech, stb.)
Havonta 4-5 féle tijdonsag!

Magyar szerepjatékok: Harc és Varazslat, M.A.G.U.S.,

Kozépfolde, Star Wars.
Régi és 1j regények, lapozgatos konyvek, mutivészeti albumok,
poszterek, matricak.
A LEGNAGYOBB VALASZTEK, A LEGALACSONYABB ARAKON!
Kedvezé arakon kiszolgalunk kiskereskedoket is.

EZT LATNI KELL!




onek kezembe kaptam a Cyberiat,
gm, amint az installalasa kiozbhen a“

nhoﬁl nézegetve elmorfondiroztam azon, |

pnﬂllansiu az Interplay részérdl a dobozra gy

nyirii szép szines fotokat rakni, mikidzben amkrﬁl 1
| magardl a jatékral semmi sem deriil ki. Annal na-
b gyobb volt azonban a meglepetésem, miutan elin-
(e ditottam a programot, s kideriilt, hogy azok az em-
litett fotok valdjaban magat a JATEKOT &brazol- |
jak. lgen, ez bizony jaték nagy betiikkel, hiszen !
szamomra ugy tiint, hogy eddig mindenkinek, aki
elakadt vele, s hozzam fordult, az életét mentem
meg egy-egy hasznos tippel. Ez egy egész estét / 1
betiltd interaktiv mozi, amely eldl egyszeriien Bl ) )
nem lehet addig felalini, amig nem néztiik végig. =l e ek e
Bevallom elsd nekifutasra a Cyberia jatékmenete
még nemigen tetszett, hiszen valéjaban kalandja- | = e o & K u L D ET Es o
ink fix animaciok formajaban peregnek le, ami Low Amplitude Displayed ajton keresztiil menjiink fel hozza. Tegyiink igy.
gyan igy csodalatosan élethii, de nekem “ Energy System) A BLADES-rol A folyoson azonban egy masik iigyndkbe, azaz
kicsit til korlatoltnak tiint. Am helemeriiive tudni kell, hogy egy napszemii- iigyndknobe, Giaba hotlunk, aki egy fegyvert sze-
tirténetbe, az egyre nehezebb akcié- P veghez hasonlit, am akinek van  gez rank. Forduljunk felé, s adjuk oda a plas-
ifeladatukat mauuldlla mutatja megali- érzéke a kezeléséhez, az szinte  pistolunk toltetét. Igy mar leereszti a fegyverét,

minden szerkezetet at tud ta-  am nincs sok idonk tarsalogni, mivel a furétornyot
pogatni, azaz latni vele. Nos tamadas éri. Gyorsan menjiink Gia utan, majd az
mivel ZAK nem nagyon szereti  elagazasnal jobbra. Egy gépagyit fogunk most
az injekcidkat, inkabb belevag . ’

a kiildetéshe. ~

A jatékba bejelentkezésiink
utan valasztanunk kell az ak-
cid, és a logikai részek harom

féle neln gg ozii

{Hindk

:  galmaz, illetve csak kevés in
lis részek pedin.azul astormot is * ormacidt mond el, a BLADES-

feliilmaljak. Ez utébbi
sebbek: a majdnem telje aktuélls feladatokra figye!

az osszes mellettii meztet. Indulds elott nagyve-
vedék zaja kive nalakban persze vazolja
példa: egy templom Cyhberia Project céljat: el kell
lehet hallani a félreve jutnunk észak-kelet Szibéria-

bombasztikus zenék
zok mindenre gondt
CB-s iizenetét is.

ba, s ott egy kutatohazison -
ahol dllitdlag egy titkos fegy-
ver van sziiletdben - meg kell
tudnunk minden dron, hogy mi
folyik, mieldtt a kutatas ered-
ménye a I(arll;{ez egy biinszo- e
— vetkezet) kezébe jut. Ehhez L :

vl :s,kap]a lﬁl(ia BIJEUJES- _ A jol végzett munka gyiimélcse.

jét, valamint adnak neki még “
egy plaspistolt is. Utunkat a

Norvég Tengeren kezdjiik, ahol
elsd kapesolatunk Santos lesz,

akinek a firétornyan egy TF-
22-es Transfighter var rank.

) titkosszolga
bértinéhen sinyladik. A tltkasszuluilat fonke,
William Sorenson Devlin hasonlé stilusi ember,
am neki inkabb morbid humora van, s egy ajanla- :

tot tesz ZAK-nak: valaszthat a haldlos injekcid
' egy dngyilkes kiildetés kziil. Hogy miért
hﬁsunket valasztottak ki erre a kiildetésre?
-han is ez a kérdés meriil fel, amire Devlin

) AN S O
A furétoronyhoz Iégparnas ha-
jon érkeziink. Kiszallva Santos
sz6l le a hangarba hangoshe-
mondén, hogy a jobb oldali Kar, hogy a tijakban nincs idonk gyonyorkadmi.
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Arkanyya B_azls aﬁs&ga csa pﬂlanat

nyi latszat.

az ellenséget, elfogat minket, és megkinoz elektro-
sokkal. Ekkor azonban kozbelép Gia, s a szeren-
csétlen paros kinyirja egymast. Még szerencse,

~ hogy a bilincsiink tavkapcsoldja a fildre leesve
aktivizalodik. Forduljunk oda Santos holttestéhez,
és vegyiik ki a plaspistolja toltetét. A raktarban
kiriilnézve talathatunk egy ladat ez azonban su-
garérzékeny robbandanyagot tartalmaz, tehat ne
vizsgaljuk at a BLADES-szel (F10). Ha azonban
Santoséktol rogton az elsd elagazasnal jobbra for-
dulunk, egy létrahoz jutunk, amin masszunk fel.
Fenn az elsd ajton menjiink be, majd az ajté kap-
csoldjahoz lépve rogtin zarjuk is azt le magunk
migitt. Ezutan hizédjunk a dobozok migé, igy ho-
siink az egyik drt hallgatja ki, amint az épp meg-
kapja CB-n az iizenetet fanokei halalardl, és a szo-
keésiinkrdl. Elindul felénk, am csak akkor Idjiink,
amikor mar emeli felénk a pisztolyat, kiilonben elé
fogunk tiizelni. Miutan az or egy hatast vetett a
mélybe, menjiink a repiildhoz. Odaérve a tilalda-
lon egy u]ahh ort lathatunk sétalni. Ugy menjunlt a
doboz miigé, hogy az takarjon minket. Ha végez-
tiink ellenfeliinkkel (itt kapcsoladik ﬁ]ra__issze a
kétféle torténet), nézziink el a repiild hatuljahez,
ahol a gép aljara erdsitve hdsiink egy idozitett
bombit fedez fel. A BLADES-szel vizsgaljuk ;
s haﬁstalanﬂsnk [.lnbllﬂilllalra haladva

Az aiéjntban a tanalykocsfkra samm:kepp ne

Idjiink.

A repiilén utazva Devlin jelentkezik be, s kizli,
hogy hamarosan nagyobb Kartell erdkbe fogunk
iitkozni. Ezutan a mar emlitett repiilds, Iovoldozos
részek kivetkeznek, amelyekhez azt hiszem mas-

-semmit, csak ha[lgmuk

'Vl 6. évfolyam 2. szam .

ra nincs sziikség, mint jo reflexekre. Egy jo-
tanacs: az alagitha érve a tartalykocsikra ne tii-
zeljiink, s az alagiit vége felé ennek érdekében
leginkabb csak a jobb oldalra tiizeljiink. Ha min-
den j6l megy, hamarosan Szibériaban landolunk.
Devlin iizen ismét, s elmondja, hogy a Kartell em-
berei sajnos mar megeldztek minket, tehat ké-
sziiljiink fel a legrosszahbra.

A kibiztositott grandtot figyelmen kivil hagy-
va, kdnnyen igy jarhatunk.

Itt megint két it lehetséges: jobbrél kdzelitve a
kutaté komplexumot rividebb az ut, s csak egy
ventillatoron kell sikeresen atugranunk, majd egy
fillsiiketito géptermen kell athaladnunk, még mi-
eldtt ZAK dobhartyaja beszakadna. A raktarban
egyeldre még ne toljuk el a Iadat, hanem menjiink
ki a folyosdra.

A masik it balra hosszabb, tehat sietniink kell
(rdgton kell nyomni az iranyokat), kiilinben embe-
riink megfagy. Itt egy fjabb tiizharcha is kevere-
diink, majd egy kddolt ajtd allja az utunkat. Ismét
atvizsgalas kovetkezik (F2), s igy az aramkiroket

_atlatva nyissuk ki a zarat. (Jobbrdl balra haladva

2., 5., 7. kapcsolo.) Tovabb haladva kapcsoladik

~ ossze jra a ket cselekmeény-szal: a biztonsagiak

uja elétt talaljuk magunkat. Lépjiink oda balra
¢kaamln|ahlahaz, s vizsgaljuk at infrared scan-
: Az igy latott szinnkat rakjuk emelkedu

gton, ahogy be-
, tilz. Ezutan ho-

A fnlyosé kivetkezd ajtaja a haloterem, ahol
is talalhatjuk az emlitett ember portréjat. A fol
s utolsd ana[ﬁn belépve Kar I
botlunk, épp tanacskoznak.

mitdgépterembe jutunk. iljiink le a jobbra lévi
géphez, s iissiik be az emlitett kodot (EINSTEIN).
A személyi adatok végén (ahol nincs fénykép) egy
kiilinos kodsort lathatunk, ezt jegyezziik meg ala-
posan. Visszatérve a folyosdra hirtelen Kinyilik
egy liftajto, s csak annyira van idonk, hogy tiizel-
jiink. (Mar eldtte nyomjuk egyfolytahan a jobbra
nyilt, és a tiizet.) A lift utasanak azonban igy is
voit ideje kibiztositani egy granatot, tehat gyor-
san fussunk a liftajté kapcsoldjahoz, s iissiik be
rajta a komputeren Iatott kodot. Ha elég gyorsak
voltunk, a liftajté hezarul, s a detonacio csak a
liftaknat razza meg.

Menjiink vissza a raktarba, s immar toljuk el a
sarokban lévd dobozt, mely egy ajtdt takart el.

'

Egy kis tizhare a labor ﬁreivel.

Az ajtd migdtt egy killonds liftet talalunk, melyre
alljunk ra. Lenn az eddigi ténykedéseinknek ka-
szinhetden mar nincsenek orik, csak egy figura
masol be valamit egy szamitogépbe egy iivegablak
migdtt. Menjiink oda az ablakhoz, s akkor oson-
junk at a tiloldalra, amikor a fickd éppen elfordul

a monitor felé. (Ha észrevesz minket, elég “fullasz-

td" éiményben lesz résziink.) Lépjiink ki a folyoso-
ra, s latogassuk meg balra az elso ajton keresziiil
az iménti emberiinket, s nyirjuk ki. Visszatérve a
folyosdra jobbra forduljunk, s a folyosd végén léva

-ajton Iépjiink be. Itt az egyik tudés hulldja fekszik

egy iivegfal magatt, de ami szamunkra fontosabh,
n ykidkirtya is. Az itt lévd knmputerml
nyissuk ki az iiveges szoba szellozonyilasa
(VENT), s térjiink vissza a kiilinds lifthez. Ilnst
azonban ne menjiink fel, hanem fordu
likjiik ki a racsot. Igy a szell"




1 deritett folyosd-
a végéig. Amint
ugorjunk fe-
b kis tiizharc

, hogy a kutatomunka
yilkos virusokat fejlesztet-

vakcinaban le kell gyengiteni a virus-

f okészitettek elleniik, amelyhdl a tu-
- dosok mar dtdt felhasznaltak. A maradék harom
kiziil valasszunk ki hat egyet, s gyengitsiik le
benne a fertozést, tehat ijabb ldvaldozés kdvet-
kezik. (Ha 50% feletti a teljesitményiink, méar
| Ha ez megvan, lépjiink be a folyosd utolsd
ajtajan. Az oltozo termek utan a karantén rész-
be Kkeriiliink. Itt lathatunk egy Kartell tagot
‘@sszegimbilyidve, elég ramaty allapotban. Ha
em akarunk mi is az @ sorsara jutni, igyekez-
iink kell. Menijiink at a kivetkezd helyiséghe, s
Iépllmk a furcsa szerkezet oldalanal Iévd billen-
Valasszuk ki az imént legyengitett
vakcinit, s alljunk be a szerkezet kizepére. Ha
minden jol megy, a sugar megjelenése utan egy
hang tudatja veliink, hogy immar immunisak va-
gyunk.

Folytassuk utunkat a kivetkezd szobaba, ahol
egy ujabb furcsa szerkezetre figyel fel hosiink.
- Akovetkezd ajtot még ne nyissuk ki, hanem iil-

jiink le a szamitogéphez. A komputer iizenetei-
- bol megtudhatjuk, hogy az ajté mogdtt a nano-
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Immar végre immunisak vagyunk.

technoldgia djabb szornysziilottjei tanyaznak,
melyek némelyike képes repiilni, mig egyes pél-
danyai csak csiisznak-masznak. A kozépso ikon-
nal inditsuk el az eldhb latott gépet, mas néven
Charliet, ugyanis csak "vele" lehet a mutanso-
kat elpusztitani. A jaték legnehezebb lovoldozos
reésze kivetkezik, elég egy elmulasztott ellen-
seg, és hdsiink dgy jar, mint az Alien sorozat
szerencsétlen aldozatai. Ha ezzel végeztiink,
biztosithatok mindenkit, a nehezén mar tal va-
gyunk.

Immar akadalytalanul léphetiink be az ajtdn
egy djabh folyosdra, mely egy kiilonds miikddé-
sil lifthez vezet. Vilagitsuk at a lift kapcsoldotah-
lajat (F2). Négy dugattyiit fedezhetiink fel. A fe-
ladat: mindegyik dugattyi karjanak a kozepén
van egy csodarab, ezekkel kell dsszekitni a lif-
tet vezérlo két csdvéget. A dolog nehézsége

.
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ZAK-nak tehat igy tiinik befellegzett, hiszen a
Self Unit is érzékeli, hogy hisiink testében har-
minc masodpercen heliil egy nukledris tiltet
robban fel. A Self Unit azonban felkinal egy
utolsé lehetdséget: egyesiiljin vele ZAK, s igy
egyiitt képesek tdlélni. Nincs tehat mas valasz-
tasunk, menjiink a Self Unit ala, és "folyassuk"
magunkra.

Immar kiilonds élet-halal kizti formajaban ZAK
Devlin bazisa ellen indul, fel az iirbe. Egy kis iir-
haboru veszi tehat kezdetét, aminek végén vég-
re Devlint atkoltdztetjiik a pokolba. A bazis roh-
banasatol hdsiink visszaesik a fold Iégkorébe,
s ezzel ZAK kalandja befejezdditt... Legalabbis

e P2

-

H‘-‘

Vegul mindenre elszantan Devlin bazisa ellen
indulunk.

egyeldre, ugyanis a stahlista alatt hallhato
mentdsok CB-iizeneteihdl az deriil ki, hogy ZAK
a zuhanas utan még mindig életben maradt.

Vari Zoltan
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A lenehezebb rész: elég egy ki nem Idtt
mutans, és Game Over.

persze az, hogy egyszerre csak egy dugattyut
tudunk telefdjatni levegdvel, s a dugattyik kii-
lonhozo sebességgel ereszkednek vissza. Ennek
ellenére nem tiil nehéz dolog, mindenkinek sok
szerencsét hozza. Ha ez sikeriilt, a kutatdinté-
zet kizponti termébe jutunk.

ZAK megtalalta hat végre, amiért ide jott, de
hogy mi is ez voltaképpen, azt még 6 sem tudja.
Egy biztos: az a nagy sejt alakii valami, aki ma-
gat Self Unit Scientist Projectnek nevezi vala-
szol a kérdéseire, értelmes Iénynek tiinik. Ekkor
hejelentkezik a BLADES-be Devlin, s gratulal ho-
siinknek. Am annak, amit ezutan mond, mar ke-
veéshé oriil ZAK, ugyanis kideriil, hogy ez a vala-
mi nem is fegyver, hanem mi vagyunk azok.
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Mar megint megjelent egy verekedds jaték. Mos-
tanaban ez nem tiil nagy hir, hiszen az utébbi egy-
két évben annyi hasonld stilusii, verekedds driilet
jelent meg, hogy dsszeszamolni is lehetetlen.
Mindegyik ugyanolyan, semmi iijdonsag, csak a
fickdk nevei meg a hatterek valtoznak, soha egy
ki leges karakter vagy helyszin, semmi jele a
sériiléseknek (tisztelet a kivételnek)...

A SHADOW FIGHTER AZONBAN MAS

Mar a karakterek kivalasztasanal latszik, hogy
jonéhany ijdonsagra fel kell késziilniink. A meg-
szokott harcosok kizott ugyanis vadonatijak is
feltiinnek, példaul egy kardokkal hadonaszé sza-

muraj, egy renddrtiszt, egy kosarlabhdazé, sot egy
metamorfdzisra képes robot is! Természetesen a
helyszinek kizott is vannak kuridzumok, hiszen
elég ritkan jut alkalmunk arra, hogy Ausztralia-
ban, Danidban vagy éppen az iirben harcoljunk.
Sajnos azonban a helyszinekkel kapcsolatban meg
kell jegyeznem, hogy a nevek semmit nem arulnak
el magarél a palyardl, mert néhany példatdl elte-
kintve az orszdgra egyaltalan nem jellemzd hatte-

Cody:
kuto-mester,
nagyon sok
special move-ja
van.

Fakir:

misztikus karakter,
kesekke!
varasszanyeggef
teleportalassal.
Nem rossz.

Kury:

titokzatos tibeti
lény, inkabb szdrny
mint ember.
Méretéhez képest
nem tiil eros

és ellenalld.

Manx:

olyan, mint
Maugli: erdében
. ndtt fel.

Ugy harcal,
mint egy

tigris.

Salvador:
szakadt kinézetii
utcai harcos.

Nem tiil elegdns,
de nagyon erds.

Sorla:

izomtestd kick-box
bajnok. Egymas
kaziitt hivjuk

Van Dammenak.
Elég gyenge
karakter.

Top Knot:
thai box
vilaghajnok, de
biztos pehely-
silyban, mert
eleg gyenge.

uicagyerek, akinek
kedvenc babdja
egy konnektor volt,
ezért szereti

ugy az elektromos-

DNS-mutdcidval
eldéllitott robot,

Nem tiil erds.

kung-fu harcos,
villamgyors
kezekkel

és nunchakuval.

Okura: gazditian
szamurdj, aki villogd
kardjaval és hatal-
mas testével minden-

re képes, még dlni is.

Az egyik legjobh és
legszehb karakter.

Slamdunk: Jordan
és Bruce Lee keveré-
ke, ugyanolyan jdl
banik az dkleivel,
mint a labdaval
(melyet fegyverként
fel is hasznal).

Tonl:

nem egy

jellegzetes karakter.
Kedvenc fegyvere

a tifz.

Toshlo:

kisgyerek,

a Katu Dragon

iskola utolsd
képviseldje.

Mozgidsa egy
tornaszéhoz hasonlit.

Yurgen:
hatalmas termetii

B nyomozd, aki

a harcosok kozitt
elvegyiild gyilkost
iilddzi. Gumibotja
félelmetes.

€0.0.8800F R g 5518,
-\’-“‘Tlll’ HNOT = SHURA -

reket takarnak (példaul Mexico egy jellegtelen ha-
zat, Dania pedig egy kosarlabdapalya, ami sokkal
jobban illett volna az USA-hoz). Legtdbbszir azon-
ban talalo lett a kivalasztas, példaul a japan szik-
lakert, a thai-box ring, vagy a New York-i Szabad-
sagszobor eldtti épitkezés allvanyzata. A hatterek-
kel kapcsolatban nagyon jé djitas, hogy minde-
gyiknek sajatsagos hanghatasai és szurkoloi van-
nak, valamint hogy a diszlet egyes elemei aktivan

~gasrdeqa
=

is részt vehetnek a harchan (a legjellemzobb pél-
da: Slamdunkkal kilove egy égd kosarlabda-va-
razslatot a dan palyan, az az ellenfél eltalal
utan a hattérben talalhato gyiiriibe is belepattan,
sikeres kétpontos dobéskeént). Maguk a harc
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EGY KEPREGENY

Peter Grey egy teljesen hétkidznapi ember volt, aki mel-
lett az ember egyszeriien elmegy az utcan. Egy leromlott
allapoti kis kiinyvkereskedés tulajdonosanak mondhatta
magat, ahol a vevok nem tillsagosan tolongtak. A felesé-
ge nemrég hagyta ott a legjobh baratjaval, egyszoval éle-
te romokban hevert. A gondjai eldl - talan gyerekesnek
tiinik - a képregények kozé menekiilt. Kedvenc sorozata
a Cygnus Comics-tdl a Darksheer sorozat volt. Most azon-
ban dgy tinik errdl az élvezetrdl is le kell mondania,
ugyanis a Cygnus Comics bejelentette, hogy befejezi
Darksheer kalandjait.

Nos, ebben a helyzetben vessziik mi at Peter iranyitasat
az EOA legiijabh kalandjatékahan, a Noctropolishan. A ja-
ték kezelése a Blue Force-éhoz hasonld, meglatszik,
hogy ez is amerikai jaték. Az euér jobb gombjéra tehat
egy “piramis” jon be, errdl valogathatunk a megfeleld
parancsokhol. (Open - nyitni ; Look - vizsgalni ; Move -
mozgatni, am ezzel lehet gépeket miikidtetni is ; Get -

ni ; Setup - a program paramétereinek hedllitasai ; Disk -
allas mentés/tdltés ; Inv - inventory ; Use - a targyainkat
hasznalni.)

A jatékmenet elsdre talan furcsa lehet, ugyanis a meg-
szokott kalandjatékokkal ellentétben nem maszkalha-
tunk dissze-vissza a képernydkin, mindig csak oda mehe-
tiink, ahol értelmes dolgot tudunk csindlni. Ez azonban
rovid jaték utan megszokhatd. A jaték grafikaja (ez azt
hiszem a képeinkhdl is latszik) nem mindennapi. Gydnyd-
ril, szines, kézzel rajzolt SVGA felbontasi in. képregény
stilusii hattereken digitalizalt szinészek alakitjak hasein-
ket, akikkel persze végig digitalizalt dialogusokban he-
szélgethetiink. A jatékban ugyan nincs semmilyen forra-
dalmi djitas, vagy szemet gyonyorkddtetd animacio, de
mar csak a kaprazatos hatterek, no meg a misztikus szto-

felvenni ; Goto - menni ; Talk - heszélgetni ; Travel - utaz- ‘ esszenciaja, ez a Liquidark. Ezt az anyagot egy dsi szerze-

OTTHON,
EDES OTTHON

A torténet elején tehat szokasunkhoz hiven
otthon lopjuk a napot. Vegyiik fel a szamlain-
kat az asztalrél, majd menjiink hatra, a szo-
bankba. Itt a sarokhdl egy képeslapot vehe-
iink fel (az ex-feleségiink irta irdnikus stilus-
ban), s tegyiik el az asztal aldl a figyelmeztetd

e Peter itt érkezik az ismeretlen, de mégis |smeros varusha ‘

levelet, valamint az asztalrdl a “Szeretnék Darksheer lenni”
palyazat visszaigazold nyugtdjat. Nos, mdr sok szo esett
Darksheerrdl, nézziik meg tehat ki is 0 valdjaban, s vegyiik
fel a szék eldl, az ottomanrdl a képregényt.

Mint lathatjuk, Darksheer leginkabh Batmanhez hasonlit-
haté, o Noctropolis, az drikké sotét varos igazsag-hajnoka,
aki kiirtja, vagy hiiviisre teszi a rosszfiiikat. Ehhez az erejét
egy kiilonds anyagnak kdszinheti, egy folyadéknak, ami
voltaképpen nem is folyadék, hanem a sitétség tiszta

tesrend fejlesztette ki, amelyre Darksheer még civil ember-
ként annak idején véletleniil bukkant ra. Darksheernek van
persze egy csodalatos partnerndje is, d Stiletto, akihez - ta-

thumb, az driilt tudds, aki egy baleset kivetkeziében a mu-
téns nivényei segitségével tért vissza az éldk sordba, Top-
Hat a vardzslond, Drealmer, aki képes gyilkolni az emberek
almain keresztiil, s végiil Master Macabre, aki valaha be-
csiiletes sehész volt, am miutan a biindzés magaval sodor-
ta, brutélis gyilkossa valt. Hasznaljuk az eziist érmét, me-
Iyet hiisiink a megszokastdl vezérelve felpickol a levegdbe.
A fdldre leesve azonban megmagyarazhatatlan dolog tarte-
nik: egy kapu jelenik meg, amely magaba szippantja Petert.

HOQ‘I'ROPOI.IO CITY

Egy ismeretlen, de mégis ismerds varos kizepére érke-

ziink. Menjiink az tjsagarushoz, aki furcsa formanak

lan betegesnek tiinhet ez egy képregény figura
esetén - mint azt a hdsiink szobafalan léve
posztereket elnézegetve rajohetiink, Peter kii-
lindskeéppen vonzadik. A képregény utolsd ré-
széhen Darksheer visszavonul, mivel dgy gon-
dolja hogy d ennél az igazsdgosztd szerepnél
tibbre sziiletett. Az olvasds utan hdsiink el-
szenderedik, s rémalméhal egy vampirszerii ng-
személlyel a csengd ébreszti fel.

Menjiink a bejarati ajtohoz, s beszéljiink a kis
kiild@nccel. Egy csomagot tart a kezében, s azt
ai||l|a a jivank van henne. Kérdésiinkre, hogy

ri miatt is érdemes ezt az anyagot végigjatszani.

mi van henne (What's inside...) valamit miszté-

riumrél, dlomrél,
cselszivésrdl
kezd  heszélni.

@ Végre ratalltunk a Succubus-ra...vagy o talalt rank?

Kérdezziik men, kinek jitt,
majd mire kideriil, hogy ne-
kiink a Cygnustol, adjuk hat
oda a palyazat nyugtajat.
(Whois... , Grey... , I've got...)
A csomaghan a palyazat nyere-
ménye, két érme, és nagy meg-
lepetésiinkre a Darksheer so-
rozat folytatdsat talaljuk. Elol-
vasva a képregényt kideriil,
hogy Noctropolis birtinébal
egy Flux nevii alak kiszabadi-
totta a legveszedelmesebb bii-
nizoket, igy alkotva egy tea-
met, melynek tagjai: Succu-
bus, a ndi démon, Green-

tart minket. Mondjuk, hogy nem idevaldsiak vagyunk,
majd amikor elmondja, hogy Noctropolisha keriiltiink,
kérdezziik a képregényhdl ismert Desmond atyardl. (I'm
not..., I'm looking...) Azonban semmit sem mond in-
gyen, tehat adjuk oda neki a képregényiinket. (May-
be..., How ahout this...) loy mar hajlandd informacidval
szolgalni, s ad egy Gjsagot is, amiben valami hetdrésrdl
irnak az ohszervatdriumba, s még valami botranyrél az
épiild Sunspire Toronyhdzzal kapcsolatban. Ezutan kér-
dezziik ki 6t mindenrdl, amirdl tudjuk, mivel igy cimeket
tudhatunk meg. Menjiink is el egy ij cimre (travel), a
templomhoz.

A keritésnél dlalkoda fiitdl megtudhatjuk, hogy az atyat
hetek dta fogva tartja ey démon kdszobor, a Succu-
bus miive. Balra a kerités melldl vegyiik fel a drotka-
belt, s tirjiik le a rozsdas keritésvasat. Nyissuk ki a
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jobboldali Iampa aljanal az elektromos részek fedelét, s
csatlakoztassuk a kabeliinket. A vasat hasznilva Peter
rakdti a kabelt a vasra, s az egészet a kiitha hajitja. Mi-
utan a szohor szétrobbant az elektrosokktdl, 1épjiink he
a templomba, s menjiink be a gyontatofiilkébe. Nyissuk
ki az ablakot, ami mi-

gott valdban Des-

mond atya iil, aki
azonban kezdetben

minket is démonnak

vél. Magyarazkodjuk

ki magunkat (Father
Desmond..., Easy,
Father..., The pe-

ople..., Then

you..., I destroyed...),

mire megkérdezi, hogy mia }
neviink, s felajanlja, hogy
legyiink mi a kivetkezd
Darksheer. Fogadjuk el
(Yes, Father...), majd
kérdezziik ki ot is min-
denrdl.

Az atya ad egy - talan a Succubus nyomara vezetd - cson-
tot, ezt vigyiik el a Foutcahoz, a Hall of Recordsha. Ez egy
informacids kdzpont, tehat adjuk at a csontot az emel-
vény tetején tanyazd hivatalnoknak. Miutan megvizsgalja,

® Az opera eldtti “holgy” szivesen megmutatja a portékajat.

kideriil, hogy a csont egy a szdz évvel ezeldtti katasztrd-
fdban elpusztult, akkor nagy hatalmi ember, Benjamin
Hutchins maradvanya, Ezutan ot is kérdezziik ki minden-
ril, kiilangsképp errdl az emberrdl, akirdl elmondja, hogy
a Mauzédleumnal van eltemetve. Az atyanal tett latogata-
sunkkor megtudtuk Stiletto cimét is, de mivel 6t egyeldre
nem tudjuk meggydzni arrdl, hogy mi lesziink a kivetkezd
Darksheer, inkabh menjiink a Mauzéleumhoz. Nyissuk ki a
hatui Iévd racsot, s Iépjiink be az ajton. A krematdrium-
han talaljuk magunkat. Vizsgaljuk meg a koporsot, mely-

-E 6. évfolyam 2. szam

rdl egy ijabb cimet, Peter Bornick dzvegyének a cimét ol-
vashatjuk le. Hizzuk félre a takardt az elsd hullaral. Ve-
gyiik ki aldla a koporsd kulcsat, és hasznaljuk is.
Méasszunk be a koporsdha.

Egy kis utazds utan egy kriptaba érkeziink, ahol hamaro-

@ A Neon Noose barban a tdnkrement Dynatek fonike italozgat.

san tarsasagot is tallunk: a rémalmunkbdl mar ismerds
Succubust. Teljesen mindegy, mit beszéliink vele, a vége
az lesz, hogy most a valdsagban is belénk mélyeszti a fo-
gait. Haldlos mérgétdl mar csak perceink vannak hatra

NYOMOZAS A
TOWER L

A Liguidark-os medencébdl kijovet immar gydgyultan esz-
méliink. Stiletto kérdésére, hogy hogy vagyunk, valaszoljuk
hogy remekiil (I feel great...). Ezutan Stiletto probara teszi
képességeinket. (A helyes valaszok: Damnl..., You
hitch!..., I've had enough..., ACTION: Incapacitable, ACTI-
ON: Kiss.) Immar hajlando vélaszolni az dsszes kérdésiinkre.
(Ha esetleg valaki elszirna a probat, Stiletto lakdsan kérhet
még egy utolsd lehetdséget.) A Shadowlair oszlopai kiziil
kettohen rejtekhelyeket talalhatunk, ezeket kinyitva az
egyikhil a shadeskin (Darksheer ruhdja) és a Liquidark gra-
nat keriil eld, mig a masikhdl egy kinyv a Darksheer tirté-
nelemrdl, és a Noctroglyph (amivel lthatatlanok tudunk
lenni). Menjiink a Sunspire Towerhez, és vizsgaljuk meg a
teherautdt, amelyrdl a virdgokat rakodjak. Az autd oldalardl
hosiink a Central Park Novényhaz cimét olvassa le. Beszél-
jiink az drrel. Adjuk be neki a mesét, hogy a
varos feliigyelettdl joviink dj tervekkel (I'm
from the city..., It's got..., He won't...), mire
o a Cygnushoz, Sam Jenkinshez iranyit. Be-
menni tehat tovabbra sem tudunk, széljunk hat
Stilettonak, aki erre ndi fortéllyal eltereli az or
figyelmét. Menjiink be az épitkezésre, s a ge-

A jatekmenet nehézkessége ellenére a sztorinak,

orii-SVGA hattereknek,

yes karakterekhez remekiil kivalasztott
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(ezt lathatjuk a kép sarkaban), tehdt igyekezziink. Toljuk
el a szobrot, mire az emelvény elmozdulasaval egy lejarat
nyilik. Vegyiik fel az ekdzhen felreppent csipkedarabot, s
menjiink le. A Succubus “haldszobajaban” vagyunk. Tol-
juk félre a matracon a parnat. Az alatta lathato naplot
nyissuk ki, melyhdl kideriil, hogy a Succubus egy bombat

. rejtett el a templomban. Az
eqyik szohor kezében egy lan-
dzsat lathatunk, ezt tdrjiik ki,
s feszitsiik ki vele a balra lé-
v racsot. Ha kijutottunk,
irdny a templom. Az oltar mel-
lett egybdl felfedezhetjiik,
hogy egyel tibh szobor van,
vegyiik fel tehdt a kizépsd
plasztik szobrot, s a parnat
elhizva a detonatort is. A
Succubus latva, hogy a triikk-
je fiisthe ment, immar szem-
tdl szemben az atyanak ta-
mad. Az atya per-
sze nem kepes ot
leloni, mivel a
Succubus egy az
azeldtt nala szol-
alt ndvér testé-
he van helekiltdzve. Stiletto azonban még
idejében érkezik, s verekedni kezd a Succu-
husszal. Ne habozzunk mi se, vegyiik le az ol-
tarrdl a kelyhet, tiltsiik meg szentelt vizzel, s
dntsiik a Succubus nyakaba... A Succubustal
tehat megszabadultunk, azonban a mérgétdl
immar Peter is erdtleniil rogyik dssze. Stilet-
to meg mar épp kezdett volna megkedvelni
minket, ezért gyorsan elvisz minket Shadow-
lairbe, Darksheer menedékhelyére.

1995

@ Tophat biivészeldadasahoz nem tolonganak az dnként jelentkezdk.

rendakrol vegyiik fel az iivegvagét, majd masszunk fel a te-
herliftre. Lakjiik le rdla a rakas téglat, s kapcsoljuk be a
motorjat. Fenn vegyiink magunkhoz eqy iivegdarabot, s lif-
tezziink vissza. A Cygnus (ez a képregény vilagaban egy épi-
tész cég) eloterében beszéljiink a portassal, Wandaval.
(How about..., I'm with..., Listen..., You got it...) Panaszko-
dik a melegre, tehat ha elintéziik a szerelonél, Leonnal,
hogy megesindlja a Iégkondicionalét, talan beenged minket
Jenkinshez. Menjiink be a jobboldali ajton a géphézha.
Leon egy irtdzatos nagy bunka, s kérésiinkre, hogy csinaljon
valami kis hiiviset, ra se hederit. Ismét Stilettonak kell
szdlnunk. Stiletto béjai ismét célra vezetnek, a |éhiitd ela-
rulja, hogy csak Wanda hosszantdsara nem kapcsolta még
be a berendezést. Miutan Leon Stiletto jobbegyenesétdl el-
szenderiil, kapcsoljuk at a gépen a piros kapcsolat. Ismét
beszéljiink Wandaval (Perfect...), aki most mar beenged
minket Jenkinshez. Beszélve Jenkinsszel (az elejtett drajat
vegyiik fel) kideriil, hogy a Sunspire Tower koriil kiilonds
dolgok tirténtek, példaul arra kérte 6t a meghizd, hogy leg-
eldszir a legfelsd szintet fejezzék e, valamint valami titkos
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szerkezetet is vittek oda, amelyet a Dynatek cég fejlesztett
ki. ('m from..., Who’s the whacko..., What kind..., That's
pretty...) Kérdezziik ki ot is mindenrdl. (Tell me about...)
Ezutan beszéljiink ismét Wandaval, akit hamarosan a cég
fdndke Ms. Shoto hivatja magahoz, akinek a liftkddjat hd-
siink kifigyeli. Vegyiik fel Wanda asztala melldl a leesett
liftkartyat, és segltsegevel mi is liftezziink fel. Csevejiink

Ms. Shotoval. Bﬁzelge
tésiink azonhan még ered-

® Macabre aldozatai karacsonyi diszben.

ménytelen, mivel nem hajlandd semilyen konkrétummal
szolgalni az épitkezésrdl. Ha elmegyiink Bornick dzvegyé-
hez, vagy a nemrégiben tinkrement Dynatek fondkéhez, Jim
Drake-hez, a Neon Noose harba (a Dynatek székhdz romjait
drzo renddr igazit minket dtha), heszélgetve veliik kideriil,
mindkettdjiik szerencsétlensége a Sunspire Towerhez kap-
csoladik.

Latogassunk el a nivényhazhoz, s hatoljunk be az iivegva-
goval. Greenthumb novényei kozé keriltiink, amelyek rig-
tdn el is fogjak hdseinket. Greenthumb is megjelenik, és
sajnalkozasat fejezi ki, hogy nem tudjuk ot elkisérni az ope-
raba a NEX eldadasra. Miutan Greenthumb tavozott, hasz-
naljuk a Liquidark bombankat, amitdl a ndvények elhalnak.
Vegyiik fel a fildrdl az alélt Stilettot és tavozzunk. Az iiveg-
hdz eldtt egy plakatot sodor a szél, ez szintén a NEX-et hir-
deti. Gydgyitsuk magunkat ismét a Shadowlairben Ligui-

e hidap i 8 P

darkkal, majd menjiink a Hall
of Recordsha, s a hivatalnokot
kérdezziik az operahaz cimé-
ril.
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Az operahaz eldtt egy rossz-
leany arulja magat, m inkabh
menjiink be. TopHat eldadasat
lathatjuk, d4m cseppet sem
nyeri el a tetszésiink, mivel
Stilettot elvarazsolja melld-
liink, s csak akkor kaphatjuk
vissza dt, ha elhozzuk neki az
Obszervatorium lencséit. Mie-
Iott azonban oda mennénk,
térjiink vissza az iiveghazhoz, s
a mellette |évi teherautdhol vegyiik ki a magokat, és a ni-
veszidszert. Ezutan irany az obszervatdrium, aminek a biz-
tonsdgi kamerdja eldtt a Noctroglyph senitségével menjiink
at. A bejarat mellett rakjuk a magokat a fal repedéséhe, és
dntsiik rajuk a nivesztdszert. A falon keletkezett lyukon
. masszunk be. Bent vegyiik fel a csavarhizét, az
olajozot, és a jegyzetfiizetet a liftrdl. (Persze dgy
maszkaljunk, hogy nehogy reflektor fény-
he keriilj unk Llftezzunk fel a telesz-
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kophoz, s az olaj és a csavarhuzu segltsege\rel
vegyiik ki a lencséket. Térjiink vissza vele az
operaba. TopHat persze nem tartja be az igére-
tet, hanem inkahb még minket is megseesit.
Miutan a takaritd kioldozott minket, vegyiik fel
TopHat késeit, s ismét gydgyitsuk magunkat
Liquidarkkal. Térjiink vissza az operahazha. Ve-
gyiink fel a szinpadrdl egy téglat, alljunk a ki-
zépen lathatd szinpadi lifthez, s vagjuk a téglat
a kapcsoldjahoz. Lent az dltdzdasztalrl ve-
gyiik magunkhoz a sminkes dohozt, és a nyak-
lancot. Hiizzuk el a kosztiimiket, s a mdgittiik
lévd ajton masszunk at. Vegyiik fel a csd tete-
jérdl a csavarhiizdt, s akasszuk ki vele a helyé-
rol a zart ajtot. Az ajtd mdgdtt egy frissen meg-
kiititt téglafal van, nyissuk hat ki a tizoltdcsa-
pot, majd a csivet felvéve iranyitsuk a falra a vizsugarat. A
Iyukon keresztiil egy csoport
vaganyba botlunk, beszéljiink
veliik, dm informacidikat ok
sem adjak ingyen. Ajanljuk fel
nekik eldszor a késeket (Did
you..., Listen..., Tell you...)
Ekkor elmondjak, hogy lattak
Stilettoékat, tovabhi ajandeé-
kért, a nyaklancért pedig el-
mondjdk, hogy a triciklin,
amin tavoztak a belvarosi hen-
tes logojat lattak. (What abo-
ut..., How about...) A hentes
cimét az djsagarustol tudhat-
juk meg. Vegyiink a hentesnél
hazi kolbaszt. (Do you make...,
Yeah..., | don't..., How aho-
ut...) Az djsagpal fizessiink,
mivel épp kifogyott a csoma-

goldpapirbol. Ezutan nyissunk be a hiitdkamraba. Vegyiink
fel egy hiskampot, toljuk el a kicsontozott marhakat, s
mésszunk le a magottiik 1€vd I6tran.

N EMODALMABAN
EHROD, A
Master Macabre “miitdjébe” jutottunk. Ahogy @ is
mondja épp iddben, hiszen épp most kezd munkalkodni
Stiletton, s szegényt az egyik ujjatél meg is szabaditja.
Az eldadas azonbhan nem sokaig tart, mivel minket pedig
mérges gazzal kabit el. Ebredésiinkkor Master Macahre
j0 vagasa abrazata vigyorog rank. Rovid heszélgetés
utdn elmegy, hogy tompahb, fajdalmasabh eszkozoket
hozzon. Immar tehat mi is le vagyunk kitozve egy miitd-
asztalhoz, azonban a savas edényt le tudjuk rigni, amely
leesve szétmarja Stiletto agyanak a fékét. Ezutan az asz-
talt meglikve az felboritja a generatort, ami eltolja Sti-
lettot egy éles kés mellett, mely elvagja a szijjait. Miu-
tan kiszabadultunk, vegyiink el egy lombikot a polcrdl s
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nylssuk kl az ajtot. Macabre Iép be, akin Stlleitn meg-
bosszulja a levagott ujjat. Macabre dldozatai raktaraban
toltsiik fel a lombikot savval, s mehetiink tovabb. A ven-
tillator lapatjai kizott ugorjunk at, majd ott vegyiik fel a
lomok kiziil a csap-kereket, és vagjuk le a kotelet, az
iivegdarabunkkal. Menjiink vissza az eldzd helyre, s kos-
siik a kiitél egyik végét a hatalmas nehezékre, mig a ma-
sikat Peter a ventillatorba hajitja. Miutan a kotél elsza-
kadt, menjiink ki a nehezék iitotte lyukon. Dobjuk a sa-
vat a csatorna feletti cs@hiiz, mire az leesve eny hidat
alkot. Menjiink at, majd ott rogtdn az elsd ajtdn jobbra
be. Veayiik fel a fdldrdl a hajlitott rudat, amivel az eld-
20 helyen tegyiik biztonsdgossa a keskeny hidat. Men-
jiink at, s a kovetkezd helyen a kerekiinkkel zarjuk el a
csatornat. (Ha akarunk, az itt talalhatd haldval, pat-
kanyt foghatunk Macahre raktaraban.) Ott, ahol az eldhb
a rudat vettiik fel, masszunk le a csatornaba, melyen ke-
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® Drealmer dlomvildga meglehetdsen bizarr.

resztiil egy kiilonds ajtohoz jutunk, melyet egy kreatiira
driz. Adjuk oda a kreatiiranak a sminkes dobozt (Look,
friend..., Wait..., Maybe...), s kérdezziik meg mi tortént
vele. (What happened..., What was...) Elmondja, hogy
Ms. Shotonal volt kiinyveld, am miutdn felfedezte, hogy
a Sunspire Towert egy alvilagi alak, Whisperman tamo-
gatja, es ertesitette fonoket, hamarosan Macabre kései
alatt talalta magat. Ezutan nyissuk ki a kaput, iigy, hogy

a megfeleld szinii golydk egy sorban legyenek a megje-
lilt helyeken. Persze az also kékkel kell kezdeni. (Egy
tipp: eloszir kozépen kezdjiik kirakni, s kifelé halad-
junk.) Ha kinyitottuk, martozzunk meg ismét otthon a
Liguidarkban.

EGY UJABB REMALOM

Hamarosan Stilettot lathatjuk, amint sztriptizhe kezd
eldttiink. Ez csak dlom lehet, de hamarosan kideriil, hogy
sajnos egy Gjabb rémalom: Drealmer vilagaba cseppe-
niink. Venyiik fel rogtin balrdl a festéket, majd az épii-
lethdl, a bohdc fogahol a fogorvosi piszkalat. Ez utdbhi-
val feszitsiik ki a hedeszkazott ajtot, s belépve az asztal-
1ol lopjunk egy kis gyufat. Menjiink vissza a hohdcfejhe,
sa turmwhul a démon melldl emeljiik el az nla||ampat
Menjiink vissza az eldtérhe, és hizzuk le a sotétitot, igy
ijabb ajtén Iéphetiink be. Egessiik le a pékhaldt, s
vegyiink magunkhoz egy kis hald-ktelet. Tegyiik el
a pokpetéket, melyek kiziil egy szent kereszt log ki, s
ezt dobjuk hozza a turunyhan a démonhoz. Vegyuk fel
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® Flux végre felfedte valodi KIIGHat,
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a gyémantot, amivel az asztalon az iiveghi-
ran vagjunk lyukat, s felddntve a horsszort
tegyiink el némi horsot. Ezt szdrjuk a hohdc
torkaba, mire az egy ecsetet biffent ki. Ezzel
fessiink egy ajtot az eltérben 1évd vaszonra,
és |épjiink be rajta. A hatalmas tornyra hajit-
suk fel a pokhaldt, masszunk fel, majd a te-
tején az ajtohoz a lahtdrld alatt keressiik a
kulcsot. Megtalaltuk hat Dreal-
mert djra, beszéljiink vele. Ha-
marosan megmutatja, hogyan le-
het az alombdl kijutni: ha megdl
minket. Szerencsére azonhan a
valdsaghan épp a Liquidarkban
csiicsiiliink, tehat nem sikeriilt
likvidini minket.

WIS PERIARRNIEL

Irany Ms. Shoto irodaja, ahol a Macabre
barlangjéban hallottakat elmondva, Ms.
Shoto kénytelen elaruini, hogy Whisperman
az apja, akit az épiilet alatt, Subterrainia-
ban talalhatunk. Az épiilet eldtt torjiink le

csatornafeddt. Masszunk le, nyissuk ki a kazant, s pa-
koljuk be az iisszes torott széket. Ennek kdvetkeztében
a fidlddn kinyilik a csapdajtd, melyen keresztiil Whisper-
manhez jutunk, aki valdjaban mar csak egy szellem. Be-
szélve vele elmondja, miként csalta ot csapdaba Flux,
akinek elarulta hogyan nyerhet a Liquilightbél a Qint-
essence-t, ami igy Fluxnak mindenhatd hatalmat fog
adni. Most mar o is Flux ellensége, tehat elmondja,
hogy Flux a Sunspire Tower tetején talalhatd.

Szalljunk be a Cygnus liftjéhe, s iissiik be a jegyzetfii-
zethen Iévd kddot. lgy a Cygnus épiilet tetejére kerii-
liink, ahonnan a hiiskampé segitségével lendiiljiink at a
droton a Sunspire Toronyba. A Iépcsthazhan vegyiik fel
a szigeteldszalagot, a kitelet, és a partvist. Leofeliil
eqy kutya dllja az itunkat, kdssiik hat a kolbaszt a
kitélre, és dobjuk oda neki. Miutdn szerencsétlen
allat lezuhant, ragasszuk a kampot a partvisra, és
hiizzuk vissza vele a kdtelet, amelyen Peter atlendiil
a tiiloldalra.

STENITOL-SZENIBEN
FLUCSZAL

Szemhetalalkozunk hat végiil Flux-szal, aki mint
kideriil, nem més, mint az eldzd Darksheer. Most
mar azonhan Lumisheernek nevezi magat, s kide-
riil, hogy 0 gydjtotta fel a Dynatek épiiletét, miu-
tan végeztek a fénydesztillald szerkezettel, o vet-
te rd Whispermant a Sunspire Tower tAmogatasa-
ra, s @ volt az, aki dgy iranyitotta régi ellensége-
it és minket, mint a bahukat. Csak azért hagyott
minket mindig élethen, mert sziiksége van egy
emherre a mi valdsagunkhol, akinek a Liquidark-
kal keveredett véréhdl, és nagyobb mennyiségi
Liquilightbal eld tudja allitani, a mindenhatd ha-

egy darabot a fat védd racshél, s feszitsiik fel vle a :

talmat adé Quintessence-t. Ezt akarhogy is beszéliink ve-
le, meg fogja tenni. Am azutan gyorsan pickiljiik a fény-
be az arany érménket, mire a megjelend portdl magaha
szippantja a Quintessence-t. Ezutan megjelenik egy Ele-
mentl is, akit ugyan be nem avatkozasi eskii kit, de Lu-
misheer gaztetteit nem tiirheti tovabb, s végez vele. lgy
immar valoban mi lesziink az dj Darksheer, s Stilettoval
egyiitt mindkét valosagsikhan képesek lesziink élni...

Nos nagy vonalakban megprobaltam tGmdren és kivet-
hetden leirni a sztorit, az azonban mindenképp eldny, ha
értjiik az angol nyelvet, Ggy ugyanis minden részletét
megérthetjiik ennek a nem tiil egyszerii torténetnek. Ja,
és a jatékot végigjatszani mar csak azért is érdemes, mi-
vel a végén megnézhetjiik az dsszes elbakizott videoje-
lenetet.
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