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Araink 25%-0s AFA-t és gépek esetében az 1 éves orszagos garanciét tartalmazzak! Viszonteladoknak tovabbi kedvezmények!
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999
ANOTHER 1999
géza e a e e
APIDYA 1999
APOCALYPSE 3999
ARMOUR GEDDON 11 3999

ASIN
:WA RD WINNERS 2999
B17 FLYING FORTRESS

1 gkl‘w”%:'sz'ﬁm. SKY ﬁ
MD BASIC SET: MD Il alapgép + 2 db CONTROL PAD...........ovevrueresmerssmsssssesssssessessesssssssssesees 15099.- | BREAEE o 2

| MD ALAP SET: MD Il alapgép + SONIC 2 + 1 meglepetés jaték + 2 db CONTROL PAD..............ccne.ne 19999.- | B wens i
BOB S BAD DAY 1999

| MD LION KING SET: MD Il alapgép + LION KING + 1 meglepetés jaték + 2 db CONTROL PAD ............. 24999.- § RGeS i
MD VIRTUA SET I: MD Il alapgép + VIRTUA RACING + 2 db CONTROL PAD ............ccocecceneinnrcnccns 25999.- ||  CRCTEvs oLy A 1o

MD SPORT SET Il: MD Il alapgép + SAMPRAS TENNIS + NHL HOCKEY ‘84 + 2 db CONTROL PAD........... LTI [ p— =

MD MICKEY SET: -MD [ alapuip + MICKEY MANIA + 2 db CONTROL PAD . chttes rOn A Conrse i

N N, Hiethen =
DISPOSABLE HERO 3999

DONK. 1999

SNES BASIC SET: SNES alapgép + 1 db CONTROL PAD................ i micona =

SNES ALAP SET: SNES alapgép + MARID WORLD + 1 db CONTROL PAD ........covevreremeesssssssssnees 21999.- | BRE en B

SNES MORTAL SET: SNES alapgép + MORTAL KOMBAT + 2 db CONTROL PAD .........c.ccccuvenrucucnrnnne | R =

SNES MORTAL 11 SET: SNES alapgép + MORTAL KOMBAT Il + 2 db CONTROL PAD
SNES JUNGLE SET: SNES alapgép + JUNGLE BOOK + 1 db CONTROL PAD ...........cconssunnsrnsnsnnannnnns

GAME BOY BASIC SET: GAME BOY alapgép jaték nélkiil ..............oossississississssssssssssssssssssssnsannes

GAME BOY MARIO SET: GAME BOY alapgép + MARIO LAND .............coeevessemesssnssasnessasnessssnnseas
GAME BOY KIRBY SET: GAME BOY alapgép + KIRBY’S DREAMLAND ..........cocvmnserncnnnnssrnssrsnnesnnnns

MASTER SYSTEM KINALAT:
MS ALAP SET: MS alapgép + SONIC + ALEX KID + 1 db CONTROL PAD .......courururersserensaenas
MS SUPER SET: MS alapgép + SONIC + ALEX KID + WORLD CUP ‘94 + 1 db CONTROL PAD

2999
RILLING GAME SHOW 1499
thl‘ab UEST 1 1999

CS@MAGKULID(D SN

st INJ 1499
SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (3 GOMBOS) SNES CONTROL PAD 1999 Ft-tal LEGACY
SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS) SNES USA KONVERTER 3200 Ft of
SEGA MEGADRIVE USA KONVERTER......cc.covunes SNES ACTION REPLAY V2.0 ...c.oocoimmecisrssmssesssssssassessns 9999 Ft SORASIL
SEGA MEGADRIVE PROFESSIONAL KONVERTER .......... SNES PROGRAMOZHATO KONVERTER ..o 6999 Ft
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0 ...cc.ccooivivrnn: 9999 Ft  SNES SCART KABEL..... 199950 0 HEEORPEAE, cuce
SEGA MEGA CD ADAPTER..... 7999 Ft  SNES HI-FI KABEL.... = 1999Ft §  ESRimmmony
SEGA MEGADRIVE SCART KABEL SNES JOYSTICK HOSSZABBITO KABEL..........c goot | ERNARRRGHISEm i
SEGA MEGADRIVE HI-Fl KABEL ... SUPER GAME BOY 9999 Ft | METOM e
SEGA MEGADRIVE MENACER (puska 6 jatékkal)......... GAME BOY HALOZATI ADAPTER ... 199k | NERGSEL Suocan 3
SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK ... GAME BOY TOLTHETO AKKUMULATOR St i
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER.....2999 Ft  (adapter NG 1909 | SN, 2
SEGA MASTER SYSTEM - MEGADRIVE KONVERTER......3999 Ft - HANDY BOY (nagyftd, lémpa, hangszdrd, joystick) FIRRALL SRR Bbrmon, i
GAME GEAR HﬁLﬁZATI ADARTER el L. 119016 GAME BOY-hazi to o S, .. S SR 5999 Ft EaticE s [t
GAME GEAR TOLTHETO AKKUMULATOR (adapter nélkil)..3999 Ft  NES ACTION REPLAY 5999 t gggg'z'r;?tfg;mmum ;g
PC CD-S ARAINK MAGUKERT BESZEI.N K mn 2
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WHALE § VOYAGE
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C64 CARTRIDGE-0K
BATTLE COMMAND 799
CHASE HQ 799
VY SE. 799
ROBY 1 799
SHADOW OF THE BEAST 799
TOKI 7994

C64 KAZETTAK

A ACTION 599
HORROR 599
4 MOST SPEED STUNTS 599
PPE| 599
599
939
599
399
599
ATTLI 599
BANGKOK KNIGH 599

MASTER
LOMIMT LYNX

TURES
CR\'S‘I‘AI L.lll??\‘

D N BLU
ESC l;no'.l PLANET OF RMONSTERS

F15 STRIKE EAGLE
FINAL FIGHT

GAMES WINTER EDITION
GO FOR GOLD

GREEN BERET

GUNSHIP

LEMM
X S ESPRIT
MULTIMIXX 1

R R R P PR e P e R

NEIGHBOURS
NIGHTSHIFT
NINJA RABBITS

U
OUTRUN EUROPA
PIPE MANIA

\TE\ ¥ sNOOKER
EET FIGHTER 1T

R RACER
:L‘PER SPACE INVADERS
TEST DRIV

S KIKUGE
TURBO CHARGE
rUkIID OUTRUN

TUklkll AN I )

TWO.O% TWO BASKETBALL 599

VENDETTA 599
C64 GYUJTEMENY

POWER UP (KAZETTA) 699

X-0uUT

-ALTERED BEAST

lull\nou ISLANDS
TURRIC.

“CHASE. HQ

999Ft

\Z D) ALIS KARACSONYI
20 JATEK EGY DOBOZBAN

i

999Ft

MEGLEPETES

ACTION FIGHTER
ADDAMS FAMILY
A‘l(l

EATMM\ THE MOVIE
h'l UI'S BROTHERS

ZZ,
CO0L CROCE TWINS
COOL WORLD

DAILY HORSE RACI

OMS REVENGE
DYNASTY Wals

HOOK
HUDSON HAWK

599
899
799
7%
799
999
999
799
799
999
59
599
799
699
599
599
299
999
599
599
999
999
799
999
899
799
599
599
599

JONES AND THE LAST CRUSADE
INTERNATIONAL NINJA RABBITS
JAMES POND

[{

LETHAL WEAPON

I

999Ft

SPR] 999
ALD 999

MEGA COLLECTION 1999
EN, 799
MOON § 599
NIGH FT 799
OLY] COL] 99
OPERATION EIOR\'IUT 699
PE N THUNDERBOLT 799
PIT STOP I 599

MIVEL LISTANK DECEMBER 5-EN KESZULT, LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERIIL.
AZ EBBOL ADODO KELLEMETLENSEGEKERT ELORE IS ELNEZESETEKET KERJUK!

R :
TERMINATOR 1

TETRIS
ES
KIKUGI
799Ft

THE SIMPSONS
THE UNTOUCHABLES

899

PER SPORTS 92 599

wl‘:"ATH OF THE DEMON g
WWF2 EUROPEAN RAMPAGE #99

AERO THE ACROBAT
ENTURES OF DR FRANKEN
BLAZE

INDO
POWER LOST DIMENSION
.I UKJLS.\[C PARK
X DRAGONS
l_AWN“O\’l- R MAN
LESTER THE UNLIKELY

LETHAL WEAPON
MANDRETTI INDY CAR CH.
MAN SOCCER

§§%§'§§§§§§§§§§§§§§§E§§§§§§§%

S| E HO
SUPER PLAY J\(‘I.'ICN FOOTBALL
SUZUKA 8 HOURS

S 7900
THE UNTOUCHABLES m
vLTI\nTa FIGHTER 9900
UN TED WATERS 7900
vo 9900
WORLD HEROES 2900
X KALIBER 2097 §900

SNES PAL CARTRIDGE-0K

J\.DDAMb FAMILY 11
EII lll-c nRoTqus

EQUINOX 7900
FLASHBACK 7900
GHOULS AND GHOST 5500

6900
INCREDIBLE CRASH DUMMIES 5500
INCREDIBLE HULK. 10900

LAST ACTION HERO

EGEND

9900Ft

LION KING 9900
L l).‘i'l' VIKINGS 8900
MARIO KART 7900
MAXIMUM CARN.\GF 2900
MICKEY MANIA 9900
MORTAL KOS 9900
'\IORT\I. KOMBAT I 11900
AM 9900

DU O LUNCH 9900
PAC ATTACK 7900
6900

PARGDIUS 5500
PILOT WINGS 6900
PUSH OVER 5500
TYPE III 6900
R.BELL ADV.POP AND TWINBEE II 5900
ROAD RIOT 5500
SHADOW RUN 9900
SMASH TENNIS 5900
o 9900
'il' A 5900
FX 2900

S‘.‘\Si-,'l' !\IDI'RS 6900
JUPER BATTLE TANK 2 9900
SUPER MARIO WORLD 6900
‘iUPER I'U‘1 TY 5500
SUPER TENNIS. 5500
SUPEI\ TURR](.‘AN 5900

GAME BOY CARTRIDGE-OK

ADDAMS FAM 3900
AD\FATURF ISL\N]J 1 3900
V.OF R AND BULW. 3900
BARI VS mc:czkrums 3900
BA ﬂ‘A"l RFT‘URN OF JOKER 3900
BILL A 3900
CASTELIAN 3900
CONTRA ALIEN WARS 1900
COOL S 4900
GRASH DUMMIES 3900
DAFFY DUCK 3900
mE s&,llL-'“PtE(llunKG,K TORPOK) 4900
ONG 4900

DUCh T.\LE.S 3900
FELIX THE CAT 3900

UNGLE B
KIRBYS DREA\: LAND

GEAR WORKS 3900
3900
HUDSON HAWK 3900
JETSONS 3900
7 2900
4900
3900
4900

LEMMIN
MARIO LAND 2

HEG I

4900Ft

XENON 2
WARIOLAND

MEGA DRIVE CARTRIDGE-OK

ADDAMS FAMILY 7900
ANOTHER WORLD 900
ASTERIX 6900
AWE&SOM POSSUM £900
ALL-Z 900
BARKLEV ﬁASkF‘I‘BM 1L 9900
7900

5900

5900

00

UBBA AND 8900
BUBBLE AND SQUEAK 7900
BUB §900
LAE[LL\ ‘ANIA BLOODLINES 7900
EASAL 5900
CHESTER CHEETAH 11 8900
COMBAT CARS 6900
NTRA HARD CORPS 9900
CRASH DUMMIES 7900
CYBI JUSTE 6900
DBRAC 9900
RAGON § REVENGE 7900
DYNAMITE H 9900
EARTWORM J | 9900
RNAL CHAMPIONS 7900

EX MUTANTS 6900

HIGH SEAS HAVOC 7900
[\16 IN I' 70 llli TFI\N!‘- 7900
9900

JUNGI.[-. 9900
MELEON 6900

KING OF THE MONSTERS 11 9900
LOTUS TURBO. 5900
MJ\DI)['.N NFL FOOTB.94 $900
MAXIMUM CARNAGE 9900

MICKEY

OOTH.
NHL HOCKEY 94

INH L

HOCKEY'93
8900Ft

ONSLAUGHT
OTTIFANTS

OUTRUNNERS 9900
PELE 6900
MPRAS TENNIS 8900
RATES OF THE DARK WATER 9900
P!)wnz NGERS 9900
PRINCE OF PERSIA o
RO]ID(.OP VS TERMINATOR 7900
SHADOW 4900
su.\ ﬂi 8900
7900
:.OLDIEM OF FORTUNE 9900
SONIC 11 9900
SONIC AM.! KNU(‘I\I ES 2900
SONIC S| 7900
SPIDE! 5800
:F[RIDDLR RETUR.N: 6900
NIA 8900
6900

QUM“FR CHALLENGE
SUPER STREET FIGHTER 11
SUI FERMAN 5
TAZMANIA I
(OMAS THE TANK ENGINE

TINY TOONS
TMNT TOURNAMENT FIGHTERS
TOYS

WIMBLEDON TENNIS 7900
WIMBLEDON TENNIS 4300
WOLF 5 7900
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7900

GAME GEAR CARTRIDGE-OK

ADDAMS FAMILY 5900
ASTERIX 3900
BATMAN RETURNS 1900
BATTLE TOADS 4900
IAKA! 39500
CHUCK ROCK 1900
COOL SPOT 4900
DONALD DUCK 5500
CULA 5900
l.)\M\MI‘.IE H. 5900
CCO THE DOLPHIN 5900
(‘H\ﬂ VORKS 4900
5900

NCREDIBLE HULK 3900
MES BOND 007 3900
NGLE B 1900
JURASSIC PARK 4900
L ACTION HERO 5900
MMING 5900
MICREY MOUSE 11 5900
NBA ACTION 59500
EINBALL DREARS 5900
D RASH 3900
501’0(,‘0? VS TERMINATOR 4500
SIMPSON: 4900
3900

SONIC TRIPLE TROUBLE 5900
SPIDERMAN 4900
STAR WA 5900
STREETS OF RAG! 3900
EETS OF RAGE 11 5500
SUPER OFF ROAD 1900
TAZ MA 3900
3900

TOM A\ID JFRRY 5500
'ORLD CUP 94 USA 5900

MASTER SYSTEM CARTRIDGE OK

ADI)A“b FAMILY
N STORM 3900
ALI.I-.N SYNDROME 2900
ANDRE AGASS TENNIS 1900
STERIX 3900
Il‘\CK TO RHE FUTURE ll 2900
THI 2900
IMT\l \N RFTURNG 2900
UGGY 2900
3900
L"RASII DUMMIES 2900
DESERT STRIKE 5900
DONAI B DUCK It 5900
3900
GI..O .\l LADIATORS 3500
POSSIBLE MISSION 2900
J 3900
2900
1900
5900
2900
MICRO MACHINES 1900
EALAND STORY 2900
()T‘I;‘ 2900
SIMPSONS 2900
s 3900
SONIC 2 3900
SPIDERMAN 3900
SPIDERMAN RETURN OF S. 3900
EETS OF RAGE 11 3900
STRIDER 1900
SUPERMAN 3900
T2 ARCADE GAME 2900
THE FLASH 3900
i JP 94 USA 5900
WORLD SOCCER 1500

MEGA CD PROGRAMOK

FCC(J Tlll. bOl [’IIN
FINAL FIGHT
IIEAR;.I' OF ALIEN ANOTHER W.2

PRINCE OF PERSIA
ﬁi\c ING ACES

T‘lIUNDF.R S‘I’RIKF
TECALS

i EE e

WHO SHOT JOHNY ROCK
IBM PC 3.5 PROGRAMOK

CIFIC ATR WAR
AD\!.NTURFIL

ALIEN

LEGACY

3998Ft

£ ‘
it

S GO TO HEAVEN
AMEEIL.\N GLADIATORS 1
ANCIENT ART OF WAR IN THE S. 4999
ANOTHER WORLD 2499
AHCHD’H ULTRA 4999
ST 6999
ARMOUR GEDDON 1999
ARNIEE 1499
2499
A\N \'ltl) \HNNFEL\ 2999
B17 FLYING FORTRESS 5999
BATMAN RETURNS 2999
BATTLE BUG! 3999
BATTLE HAWKS 2499
BATTLEISLE I 4999
ATTLI 3999
lli\‘l"ﬂ.l-. l!l hkl'l‘J\lN 2499
BIRDS OF PREY 2499
BLADE. WARKIOR 999
I!UBH[.[-. DIZZY 1999
CADAVER + THE PAY OFF 2499
R AND DI 4999
CASINO COMPILATION 3999
CHAOS ENGINE
CHUCK YEAGER
CIVILEZATION

CJIN USA
CJ S ELPHANT ANTICS

COLONIZATION-

CIVILIZATION I
6999Ft

DIZZY COLLECTION 2999
DIZZY PRINCE OF YORKFOL 1999
4999
DUNE 1L 5999
999

l-:l.rn-: i
249
T 399
EYE U‘F THF BFKﬂI DFR ll 249
EYE OF THE B 5999
ROPEAN CHAMY 2999
EVASIVE .Il.'l'[UN 4999
F14 FLEET DEFENDER 6999
F 5999
STEALTH FIGHTER 2499
IATOR 2499
FANTASTIC DIZEY 1999
FIELDS OF G 6999
‘A INTERNATIONAL SOCCER 5999
FLIGHT SIM.TOOLKIT 2999
REE DC 1199
FUTURE WARS 1999
GOAL 2999
GOBLINS 3 1999
(-‘RAND rmx CIRCUIT 1999
UNSHIP 2499
H ND O 5999
!!ARklER me JET 5999
HEROES OF THE 357TH 1999
2999
L 2499
PERIAL PURSUIT 2999
DY CAR ‘RAC NG 4999
INDIANA J 2499
lNDIJ\"A JON!-.S I\v’ AH('ADF ;:g

INDIANAPOLIS 500
INNOCENT UNTIL CAUGHT 1999
IRON CROSS 5999

Juiu“:lc PARK 3999
CK O 2999
2499
LNIGI! DE THF SKY 2499
NDS RE 5999
LE.\SU UIT LARRY I 2499
HX ATTACK CHOPPER 1999
LIFE AN TH 4999
ODE RUNNER 3999
MBARD RAC RALLY 1999
URE OF THE TEMPRESS 2499
VORLDS 2999
ND DIZZY 1999
TANIAC MANSION 1999
ANDRE' 1999
MASTER OF ORION 5999
HAEL JORDAN IN FLIGHT 5999
AICROPROSE F1 GRAND PRIX 999
IDWINTER 1999
DWINTER 11 2499
11G29
1G9 11 2499
MOONSHINE RACER 1999
TURDE] 1999
NHL HOCKEY 5999
NOMAD 3999
OBITUS 1999
OPERATION STEALTH 1999
OSCAR 1999
UTPOST 5999
PACIFIC STRIKE 6999
ATRI 4999
PEPPER S ADVENTURE 5999
PINBALL DREAMS B

AZ DJDONSAGOKERT HIiVD A 112-6415-0S TELEFONSZAMOT!

SZOLGALAT! EnEimsempmmesinousrs.

PINBALL DREAMS 2-DATA 3999
ANTASIES 999

PINBALL MAGIC 1999
PIPE MANIA 993
PIRATES 2499
FIRATES GOLD 5999
PIT FIG] ] 1999
PRINCE O 1999
RINCE OF PERSIA 11 5999
PROTOSTAR 4999
PUTT PUTT FUN PACK 099
INE 6999

lu-'sl‘ FOR GLORY [ 2999
LHOAD TACOON DELUXE 1999

ﬂ Al M!‘A 1999
RAVENLOFT 6999
RETURN OF THE PHANTOM 5999
REX NEBULAR 3999
1999

D 2499

uowcm i Erred
ECRET OF MONKEY L 2499

SIBLE SOCCER INT.EDITION

4999Ft

SEVEN CITIES OF GOLD 4999
SHUTTLE 4999
SIM CITY 5999
SIM LIFE 1939
SPACE HULK 4999
SPACE QUEST I 2499
SPEED BALL I 1999
STAR CONTROLL I 4999
R CRUSADI 6999
STARLORD 5999
R WARS § ENT. 3999
THE $| 1999
STEEL THUNDER 2499
STREET FIG! ] 2999
STRIKE FLEET 1999
SUMMER CHALLENGE 2499
SUPREMACY 2499
SYNDICA 5999
SYSTEM § 6999
TASKFORCE 1942 5999
MINATOR 11 ARCADE 2999
TERMINATOk RAMPAGE 6999
TEST DRIVE T 1599
TEST DRIVE 2499
3999
THE CYCLES 1999
THE DREAM TEAM M99
THE GRI
THEATRE OF DEATH 4999
TRE OF WAR 1999
ST MISSION 1999
T.Hl'.\“'. PARK 6999

TRANSPORT TYCOON 5999
TROLLS 1999
ULTIMA UNDERWORLD Il 4999
LTIMA V) 2499
ULAIMA Vi I 2999
ULTIMA Vill ;g
WING COMMANDER ACADEMY 3999
WING COMMANDER 11 1999
WING COMMANDER MISSION DISK. 2999
LA EADERBOARD GOLF 1999
ORLD ATLAS 2999
WORLD CUP %4 USA 5999
VWF 1999
XF5700 MANTIS 2499

LANDS 1999
(:U\'ill 2000 DATA 2999
JOE AND MAC: CAVEMAN NINJAS 1999
ES MANLEY LOST I! 1999
2499
vmn M 6999
ARMORED 7999
B I'l FI.YTN'.- FORTRESS 6999
ISLE 1l 5999
Hl’.NYATIlA STEEL SKY 6999
BEmYAL AT KRONDOR o
(T,NTI!AL INTELIGENCE 4999
CHESSM 3999
CIVILIZATION: manoan TYCOON 1999
CRUISE FOR A CO
DARK LEGIONS
F THE TENTACLE
DIGITAL LOVE
DOOM I
DRAGONSPHERE
UEST
ECSTATICA
ELITE Il
EYE OF THE BEHOLDER
FALCON GOLD
FATTY BEAR

FREDDY PHARKAS
GABRIEL KNIGHT
GOBLINS 3

D +GOLF
GUNSHIP 2000+ SCENARIO
INCA
oA z

INFERN
I:NHER:IT OF I'HE EARTH
JU&!:SSIC PAR

L\B\'Itl
LEGEND OF KYRANDIA
LINKS GOLF

MYST

NHL 95 HOCKEY

NOVASTORM
CAR

OUTPOST

PINBALL nm DELUXE

POLI

PRIVATE -s.\ B

SAM AN!J MAK lll‘l‘ THE ROAD
SEAWOLF

SHADOW CASTER

SHUTTLE

SPACE HULK

SPACE QUEST 1-5

SPELLCASTING PARTY PAK

TFX

THE HORDE
TRANSARCTICA
UFo

ULTIMA COMPILATION EIV
ULTIMA VIII-SAPS
UNDER A KILLING MOON
WOLFPACK
'WRATH OF THE GODS
XANTH

FEEEE R R R R R R R R E R

H

DUAL MEDIA (PG ES AMIGA

VERZIO EGY DOBOZBAN)

BIONIC COMMANDO

CARRIER COMMAND
OUTRUN

INT.SOCCER CHALLENGE

RICK DANGEROLS

RICK DANGEROUS T

MANGA VIDEOK

BEEERE

IXIEYES

IXIEYES 1T

BLACK MAGIC Mé6

L‘kYING FREEMAN
ING FREEMAN 1

r:n'mr FREEMAN 111

MACH

MALBOS 1 lll v
CROS I
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VloiesT o

EEEEEREEEE




KAPJ AZ ALKALMON - HOGY KAPJ MEG BELOLUK!

ESp=pEESa=n N
7 om
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01/11 98,- 91/12 98- 921 98- 92/2 98- 0B 98-
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93/1 138-93/2 138,- 93/3 138,-

93/10  168.- 9312  168.-

i d ' T i@:ﬂ‘i.\‘;_ x i ‘l- bisaad L:." o, .. AN
94/3 168 94/4 '_I_G - 94/5 168 94/6 168,- 94/7-8 336,- 94/9

168,-

Az 1990-ben megjellnt 7 szam kedvezményesen 400.-Ft-ért vasarolhaté meg.
Mivel egyéb teljes évfolyamok mar nem allnak rendelkezésre,
ezeért az 1991-es, 1992-es, 1993-as és 1994-es szamok
~ a feltiintetett eredeti arakon vasarolhatdk meg.
, e A Szimulator kiilonszam elfogyott. A fenti arakhoz portokdltség is jarul.
94/1 0 218,- 94/11 218,- Megrendelhetd: Comgame GM., 1389 Budapest, Pf.132.

Az 576 KByte visszamendleg is megvasarolhat o!!!
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UNDER A KILLING MOON

A kiadvanyban megjelent szdveges és illusziracids anyagok dtvétele, masoldsa, illetve barmilyen médon vald (jra felhasznaldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
ISSN 0865-8226
Nyomas: Zrinyi Nyomda Budapest (94.2543/12-66-22) Felelds vezetd: Grasselly Istvan
Laptulajdonos: Balogh Zsolt Foszerkeszid: Aprili Zoltan Lapterv: Molndr Dénes és Kovacs Ildi Nyomdai eldkészités: Fleming Budapest Kit.
Kiadja a Comgame GM, 1026 Budapest, Fillér utca 47/B. Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
Terjeszti a Hirker Rt, NH Rt, Medvecz és Tarsa Kft, Newpress Kft, Extrahir Rt.
ElGfizethetd: 576 KByte (Comgame GM), 1389 Budapest, Pf. 132.




| durral beharangozott “palforduldst’, a|
| Bazooka Sue-t, mér egy éve lattam fe|-- il
- |lesztés alatt (a Starbyte-ndl), de végiil itt| |
| ktott ki. Az '50-es évekbeli horrorfilmek |
elemekkel | |

| cocahdlgy, aki félelmetes és életveszé-
lyes kalandokba keveredlk egy elhagya- |

576 KByte

, KRISALIS ;

'Ehavu osszeélhtasunk alcame az is lehet-
| ne: “ami az ECTS HIREK-b6l kimaradt”.
| Azokrol a produkmokroi olvashattok, |

|ra helyhidny miatt. Nos,
KRISALIS 2z a cég, amelynek t0riénete a
Iabda korill forog... A foclprogramiairol

ellit eddigi iranyvonalatol. A nagy dnrrel~

- |stilusdban késziil6, kom
; "-tetetuzdelt ‘malackod
. ‘kaland}éték fohose egy bombazo kulse;

tott klsvarosban ahelyett hogy a s76p-

ségkirdlyn6 valasztason indulna... A Day | fAL

- | of the Tentacle animéaci6i nudlik lesznek
; hozza kepest az egzakt szton wszont ed-

| |PC CD-ROM-ra. izelit6iil egy teljes ala-
1 kos kép a holgyikérdl és egy masik a Jé— :
| ték. egylk humoros jelenetehol

dlg meg nem tisztult le teI;esen aminem
is csoda, hiszen csak ‘95 kozepere igérik

2 A v:rtualls valosag egy:k harmatgyenge
~ | megkozelitése volt nemrégiben a SALES
- | GURVE jovoltdbol elkészillt Lawnmover

st jovot josolnak viszont a szakemberek a
| tréfasan Lawnmqv_er Man Masfélnek el-
| |keresztelt CYBERWAR-nak, amely a na-

- | pokban kerill ki a polcokra - eldszor PC
1 CD-ROM-on, ma;d jovo év elejen CD32-n
1is. Ellenfeliink ismerGs lehet - 6 volt az a

| pszichopata cyber-isten gardzdalkodik a
virtualis halokban és racspontokon. It az
1idd, hogy végleg leszamoljunk vele - bar-

-amelyek eddig nem kerilitek bemutatas-|
lassuk! A

és menedzsereirdl ismert cég stilusval-|

tzi csemegének_ |gerk321k a zenei berkek-

tasba kezdett amlkor olyan program- e
menedzselésébe fogott amely messze |

Man, ame!ynek annyi visszhangja sem

tihanyi obégatasnak. Joval nagyobb

bizonyos flinyirés pofa, aki most mint

milyen eszkozt felhaszndlva. lzgalmas hé-
I6zathaborukban, iildézésekben, test-test
elleni kiizdelmekben lehet résziink - egy
szGval eqy akeitjaték a ma divatos “szj-
ber” kornyezetbe dgyazva. A grafika 256
szinii, ray trace-elt, de a gyorsasag ked-
' 0s. A zenéje viszont iga- |

ben nagy névnek szamito Steve Hillage

| szerezte a techno és rock keverékébdl |
elgallo kompoz:mokat Erdekességkép-
| pen egy olyan képet is bemutatok, amely
| azt a vonalhalot abrazolja amelyre maj-
dan rafeszitik a 256 szind felszint.

urr anasd-

ban”, a FULL THROTTLE cimi PC CD-

| korszakalkoto annak idején a Mad Max

|is errdl van sz6. Egy olyan vilagba kala-

SALES CURVE

- sdggal is vadolnak benniinket és ezért

| vedeni, hanem tarsainkét is, s6t eltokelt

| Err6l a bamulatosan megrajzolt és ani-
of mint manapsag eqgy teli torokbol jo- |

és a jaték buktatoi, rejtélyei is gondos-

" Uteam1r

| ezért bemutatom a csoport régéta beha-
| tényleg csak napokat kell aludni. A jol

| 6t. Tényleg nem mindennapi az Over-
| drive utodjanak ftituldlt jaték, hiszen

| az utolso bitig végrehajtott valtoztataso-
| kon esett at az autdverseny. Egyszerre 6

ROM-o0s alkotisban. Nem hidba volt

trilogia: kemény, embertelen, de elkép-
zelhet( jovot dbrazolt a film. Ezesetben

uzol el benniinket a jaték, ahol a tor-
vény és rend nem ismert fogalmak, az
Uzemanyag dra az arannyal vetekszik,
az emberélet viszont fabatkat sem ér,
rdadasul egy el nem kovetett gyilkos-

vérdijat tiztek ki a fejiinkre. Haldlos ro-
hanas ez, ahol egy motoros bhanda f6-
ndkeként nemesak a sajat biriinket kell

szandékunk a valodi gyilkos felkutata-
sa. Természetesen egy bomband is fel-
bukkan a szinen - egyszoval minden
egyiitt van a “felhdtlen” szérakozashoz.

‘malt képsorok, a kékemény metél zene
o

= -
—

- - 6, 3

O

kodnak. Nemecsak Harley Davidson ra-
Jjongoknak ajanlom, hiszen azok is ha-
marosan motordriiltek lesznek, akiknek
még a zebran valg atkeléshez is tanuld-
vezetdi igazolvany sziikséges. Megjele-
nése meg idén, avagy jova év elsd nap-
jaiban varhato.

Nincs hircsokor TEAM 17 nélkiil! Ezt a
lassan szalloigévé valo monddast nem ca-
folhatom meg ebben a hdnapban sem,
rangozott jatékat, az ALL TERRAIN
tozata nemrég jott ki a piacra, az 1200-
as és PC valtozatok megjelenéséig pedig

informaltaknak mar gondolom a konyo-
kén jon ki az anyag, de egy ujsziilottnek
minden vice (j elv alapjan esetleg akad-
nak olyanok, akik nem lattak a produkci-

nemcsak hattércseréken, hanem szinte

miniautd porog-forog-cstszkal a képer-
nyon, ﬂ'llkOZbBﬂ a 32 szinii hatterek szél-

1994decembe

RACING-et, amelynek Amiga 500-as vél- |
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sebesen scrolloznak alatiuk. A behava-
zott, sziklas, avagy futurisztikus terepek
igazi csemegének igérkeznek, hiszen
mig az egyik palyan a gaz tovig nyoma-
sa a megoldas, a masik terepen az elGvi-
gyazatos mandverezes vezet csak ered-
ményre. Hidak, alagutak, rampak, ugra-
tok, mozgd akadalyok - hogy csak néha-
nyat emlitsek a bosszantasunkra Kkia-
gyalt tereptdrgyak koziil. Ja és mindez
36 féle palyan, 3 féle autd koziil valaszi-
va, akar ketten is a volan mdgott dlve.
Hat kell-e ennél tobb?

dom, hogy sajat palyaeditort is kapunk a

pénzinkert, amivel aztan igazan szabad-
jara engedhetjiik a fantdziankat. A jaték
PC-re jelenik meg hamarosan és nem-
csak Dos, hanem Windows kérnyezet-
ben is futtathato lesz.

SIERRA ON LINE

Meltatlanul maradt ki a londoni kiallitas
Osszedllitdsabol a nagynevii szoftverhaz
eqyik legfurmanyosabb otletének gyii-
molcse: a LODE RUNNER. Mar csak a
legdregebb motorosok emlékezhetnek a
jaték osére, az 1982-ben (!) megjelent
eredeti valtozatra, amely milliokat ra-
gasztott a képerny0 elé. Gondolt egyet a
SIERRA €s a szimulatorairal és brillians
CD-s jatékairol hires DYNAMIX-szal meg-
iratta a “legenda” ‘94-es valtozatat,
amely a decemberi kavalkadban lepusz-
tult kinézete ellenére is nagy sikerre sza-
mithat. Egy miniatlir emberkével kell a
foldalatti jaratokban szaladgald szor-
nyecskéket kinyiffantani tgy, hogy koz-
ben a sajat testi épségiink ne szenvedjen
karosodast. Gyors gondolkodas és még
gyorsabb rohangalas kell ahhoz, hogy a
szakadékgkkal, bombakkal, atjarokkal és
persze efienfelekkel teli palyakat (szam

szerint 150-et!) rendre abszolvélni tud-
juk. lgazi elményt a jaték 2 jatékos
tizemmaodban nylijt, hiszen ekkor tar-
sunkat is meg tudjuk szivatni egy
konnyed aknarobbantassal, vagy 6 ejt a
fejlinkre egy kovet a fels@ szintrdl. Ha ez
még mindig keves lenne, akkor elmon-

INTERPLAY

Régen nem hallatott magardl az egyik
“legmammutabb”  szoftverhaz, az
INTERPLAY, aki most ezt a siri csendet
kivanja megtorni tobb produkcidjaval is.
Kinalatukb6! mazsolaztam ki harom
bédiletesnek igérkezd djdonsagot, ame-
lyek méltok a cég régi nagy hiréhez.
Az elsd olyan hires alkotdk keze nyomat
viseli magan, mint a MS Flight Simula-
tor, vagy az Ultima |, I - mondhatnank
a ket jaték stilusjegyeinek 0sszegyura-
sabdl egy Uj jaték silt ki, s ez a
DESCENT. Nem lesz tovabbd nehéz
hasonlosagot felfedezni a Doom és a
Descent kozott, de ez mar csak igy van,
minden nagy cég kijon valami klénnal,
amig van ra kereslet. Szoval a jaték a
szimulatorok és dungeon-szer(i jatékok
hazassagdbdl silt ki egy csipetnyi
Doommal fliszerezve. A sztorija - mert
az is van nekijje - szerint a Pluton szol-
galatot teljesité kutatobazist idegen
lények szalltak meg és onnan kiindulva

tdmadést inditanak a Fold ellen. Allitsd
meg Oket, |6dd halomra az idegene-
ket, bla, bla, bla. Széval ennyit a tor-
ténetrdl, a 1ényeg ugyis a kivitelezés és
a jatékéimény. Ursikionkkal kell ala-
gutakban, szlk jaratokban mandve-
reznink, a tér minden zugat bejar-
va (szabad 360 fokos mozgassal), és
a felbukkant lényeket kaszabolni. Az
ellenfelek intelligencidja igen magas,
gyorsan tanulnak a hibaikbol és kiilon-
leges morph (alakvaltoztato) képes-
ségekkel rendelkeznek. A zenei ala-
festésre sem lehet majd panasz, hiszen
a dobhartyaszaggatd rockmuzsika életh(
sikolyokkal és zorejekkel egésziil ki.
Jo ha minden PC-s beszerez maganak
CD lejatsz6t, mert csak arra jon ki.
Hasonl6an csak CD-seknek szerez majd
oromteli 6rakal a CYBERIA, amely szin-

tén egy verbeli lovoldozds anyag lesz.
Csak egy kicsit atpofoztak az alaptorté-
netet és a grafika nem driaspixelekbol,

hanem villamgyors fillezett vek-
torokbol és fraktalokbdl all. Ebben ismé-
telten a mocskos jovoben jarunk, a vele-
iéig romlott vilagtol elzartan egy békes
kozosségben, Eszak Azsidban. It élnek
békében é&s szorgalmas munka kozepet-
te a Fold legnagyobb koponyai, kutatok,
mérnokok, kibernetikusok, génsebészek.
Es most erre a teriiletre is ré akarja ten-
ni a kezet a pusztitas és rombolas. A mi
feladatunk lesz ennek a megeldzése, a
hoditok hadseregének elpusztitasa. A ja-
tékot folyamatos dtvezet6-animdciok és
specialis hangeffektek kisérik maijd.
Megjelenése a 94/95 ev forduldja koral.
Es hogy a “sima” pécések, azaz a CD
nélkiiliek se legyenek elarvulva, nomeg a
stratégiai jatékok kedvelGi is kedviikre
szOrakozhassanak, eldarulom, hogy
WARCRAFT: ORCS AND HUMANS néven
egy nekik valo jaték van sziiletGben
(én mondtam, hogy beindult az Inter-
play...). Leginkabb a Settlershez tudnam
hasonlitani, hiszen ebben is épiteniink,
gazdalkodnunk, életképes tdrsadalmat
kell létrehoznunk, de mindez kiegészill
az ellenfeliink (orkok, vagy adott esetben
az emberek) elleni védekezés és azok
leigazasa érdekében fett |épésekkel.
Emberkéink folyamatos tevékenykedése,
az esetleges harcok és iitkdzetek pottom
karakterek animacioival valosul meg a
jatékban. Ha egy harc a nyilt tereprdl a
falvakba is behu(zodik, akkor akdr a
hazak belsejében lejatszodo jelenetek
(varazslok magikus harca, orkok barbar
gyilkoldszasai, lovagok nemes kiizdel-
mei) is figyelemmel kisérhetdk. lgazi

miiremek lesz, ha elkészill - a jovd év
elsd negyedében.




Noha az évnek
vége, s még a ka
elég valdszintinek mnom lm,g) aP

cimii miremekét idén mar egy cég

¥ L_no%i&: Ecstatica
em fogja feliil-

“Ezennel Tirich lovagjava iitlek.”

mulni. Eme dllitisomat olvasva persze a kedves ol-
vasoink koziil most sokan azt gondoljdk, hogy én
személy szerint részrehajlo vagyok a kalandjatékok,
s azon beliil az Alone in the Dark klén felé. Ez per-
sze igy is van, de meg kell jegyeznem, hogy a stib
tagjai koziil akik littdk a jatékot, eddig még min-
denki oddig volt téle, s nem gydzte isteniteni.

Nos, akkor elég a dicshimnuszokb suk, mir6l
is van sz6. Miutdn felinstalldltuk a jatékot a CD-rél,
lathatjuk, hogy elsd ranézésre a jéiték 5t Alone
in the Dark. Am az mdr az introbdl is kideriil, hogy
az animdcié valami elképesztéen gyonyorii, mintha
a figurak valéban élnének. Olyan példaul egyszeri-
en nincs, hogy valamelyik szerepld nem
mit, vagy mozdulatlan, mint egy sébal
telt képez persze egy eset: ha az illeté mar
Hésiink is ha épp nem csindl semmit, nézel6dik.
zét az dlldra biggyesztve gondolkodik. Az apro, je-
lentéktelen jelenetekrdl pedig még nem is szdltam.

m 5. évfolyam 12. szam

[ ] Amlkor ezt a kepet nézem, mi dlg megsajdul
az allam.

Ezek csak bizonyos esetekben (értsd: a jaték eg;
Zonyos dlldsakor egy b:zonym hely

y egy példat emlitsek: néhdny alkalmas hely
l\ a tcrﬁ szu’&.p]u) egy par pllianaira t;lf

A ﬁgumk “mh
hanem - mint az a l\epemken is lal]mm -
dun mmlhd ellips 2
n szogletesek és sokkal elethub-
szonhetSen minden szerepld digi-
izdlt dialégusokban beszél, s ehhez megfelelGen
ikuldl. Az dsszhatds tehdt tokéletes: minden
gurdnak teljesen egyedi karaktere van.
A jatékban talan csak egyetlen kis kifogdsolni vald
van: az pedig az irdnyitds. Elég zavaré ugyanis,
/ futds kozben nem lehet kanyarodni, ha tehat
menekiilés kozben be akarunk valahol fordulni, fel-
viltva kell a kanyaro-
das, és a futas billentyi-
it nyomkodni. Ez a kis
szépséghiba azonban

valéban brutilis jelene-
te rni;m leginkdbb a ma-

naR ajin azonban
ugyebdr minden gyerek
leginkabb arra ki i
amit a legjobban tilta-
nak, s a tévében ennél
még sokkal durvébb je-
leneteket is ldthatnak
mostandban, tehat eh-
hez inkdbb nem fiiz6k
kommentdrt. A jaték OTlrlch “hds” lovagja.

ECSTATIGAT

‘.,,,'/

® A farkas nagyon értett a vendégek fogad-
tatasahoz.
torténete elég egyszeri és sajnos elég rovid is, am
arra az esetre ha mégis elakadnitok ime a teljes
sztori:
Deriisen kezdtem aznapi kis utazasomat, végiglo-
vagoltam az alféldeken, élvezve a maganyt. Egy
iteni magamat, dsztam
egyet a téban, majd elnytjtéztam a napon amig meg
nem szdradtam. Ugy tint til sokdig idéztem ott, te-
hat alaposan megsarkantyiztam a lovamat. A til
nagy hévben mindketten jécskdn megszomjaztunk.
Egy id6 utan idegen helyre értiink, a hegyi 6svények
szanasz¢ét agaztak, ndlam tapasztaltabb lovasok is
eltévedtek volna. Elérkeztiink egy rozoga hidhoz
egy szakadék felett, a tiloldalon pedig egy kis falut
vettem észre. Megillitottam a lovamat, s leszdlltam
anyeregbdl. A kulacsomban mdr egy csepp viz sem
maradt, elhatdroztam hat, hogy koriilnézek.
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Atérve a hidon kiilonos érzés vett rajtam erdt: az
atmoszféra koriildttem olyan gyorsan megvaltozott,
mint az idGjdrds egy nydri zdpor el6tt. A faluban si-
ri csend volt. Nem ldttam gyerekeket az utcdn jat-
szani. vagy asszonyokat ebédet f6zni, de még csak
az ivébal hazatérd, vicceldo férfiakat sem.

Benéztem jobbra a kis boltba. Bér ne tettem volna.
Egy farkasszerli démon iitlegelt egy alig €16 férfit.
Megprébéltam kiszabaditani, s nekiestem a démon-
nak. A verekedésben azonban tgy tiint, hogy csak
én faradok, mig a farkasnak nem art meg semmi.

® “Hmmm...Nincs is olyan rossz ize ennek a
fozetnek.”

Ekozben mar a férfi is kilehellte a lelkét, tehat me-
nekiilére fogtam a dolgot. Szaladtam ki a falubdl,
am a hid leszakadt a ldbam alatt, s csak alig tudtam
megkapaszkodni. A démon viszont kovetett. Vissza-
futottam hdt a boltba, kivettem a hulla kezébdl a
kulcsot s bezdrkéztam a kamrdba, ahol végre egy lé-
legzetnyi sziinethez jutottam. A polcon némi élel-
met véltem felfedezni, &m amikor elindultam érte, a
farkas rimtorte az ajtot. Kimenekiiltem valahogy az
utcdra, majd jobbra kanyarodva betértem az ivéba.
Ott egy vén fické épp egy sdrkdnnyal hadakozott.
Miutdn félbeszakitottam a kiizdelmet, s a sarkanyt
agyoniitdttem, magamhoz vettem az dreg buzogi-
nyit. Ezutdn felkanalaztam a fickét, akinek nem is
annyira a sarkany, hanem inkabb a pia artott meg.
Megkeért, hogy vigyem a boltba, majd ott egy boros-
iiveg mellett elmesélte, hogy a démonokat a kastély

@ Lord Démon eldcsarnoka a gazda izlését tiikrozi

varazsléjanak a ldnya szabaditotta ki a sziklakorbdl.
A falu istalléjdban egy ujabb egészségnek drvendd
lakost, egy kisldnyt taldltam, aki viszont a Teddy
Macijat hidnyolta. Az egyik hdzban egy nagy undo-
rité medve ticsorgott italozgatva, mikézben nagyo-
kat eregetett. Sikeriilt dtosonnom a hita mogott,
ugyanis ahhoz, hogy felalljon, til lusta, és részeg

@ Egy hangulatos csendélet Tirich-bal.

d e ¢ @ m b e pr

volt. Hatulrol agyonvertem. majd a kis szobdban el-
olvastam a mér emlitett lany napléjat, melyben leir-
ta, hogyan lopta el a vardzslé kényvét, mellyel aztdn
kiszabaditotta a démont. A naplébél még az is kide-
riil, hogy a démon egyre inkdbb kezdte az uralma
ald vonni a lanyt. Felvettem az agyrdl a macit is, s
bekukkantottam a masik szobdba, ahol egy varizs-
konyv épp ott volt kinyitva hogy “hogyan viltozha-
tunk mokussa”.

Elvittem a macit a kislanynak, aki ezutdn egy kis
jatékra invitdlt a katakombdkba. Az egyik jarat ne-
kem til sziiknek bizo-
nyult, ezért kinyitott egy
titkos ajtot. Leereszked-
ve néhdny életre kelt
csontvazat kellett ossze-
t6rnom, majd egy hatal-
mas terembe jutottam.
Lementem a lépcsdn,
ahol egy medencébdl a
vardzslé lianya emelke-
dett ki, felette egy
gombbel. Ereztem,
hogy itt nincs egyelére
keresni valom, tehat fel-
hiztam a nyuleipét. A
kisldny viszont még
nem ment ki a fejembdl,
talain ha mokussd val-
toznék, meg tudndm ke-
resni a sziik jdraton ke-
resztiil. Osszegy(ijtottem hét a fozethez valdkat: a
zOldséget a boltbdl, egy fabdbut az akasztott pap
mell6l, a templombdl, s egy piros virdgot az (it men-
tén, nem messze a kolostortél. Miutdn az utolsé
Osszetevot is bedobtam az edénybe (a lany haza-
ban), a nyert 16ttyot felhorpintve sikeriilt atvéltoz-
nom. Gyorsan kellett ugralnom a katakombakig, mi-
vel titkdzben a farkason kiviil még egy csorgékigyé
is iildozdbe vett. A résen keresztiil a katakombak-
ban néhdny kis trolltdl eltekintve békésen maszkal-
hattam. Egy l1épcséhoz érve elmiilt a szer hatdsa, s
immdr ijra emberként
lépkedtem fel, majd egy
csapbajtén keresztiil a
Tirich (igy hivtdk a fa-
lut) kioregedett, immar
szdnalmasan gydva lo-
vagjahoz értem, aki en-
gem is démonnak né-
zett. Amikor kozeled-
tem felé, rémiiletében
még a kardjat is elejtet-
te. Ezt magamhoz vet-
tem, s békén hagytam
szerencsétlen dreget. El-
hatdroztam, hogy beju-
tok a kolostorba, ehhez
viszont be kellet bizo-
nyitanom a bent 1évok-
nek, hogy evildgi va-
gyok. Felkaptam hat az
imakényvet a templombdl, s egy kis felolvasast tar-
tottam a kolostor kapuja el6tt. A kolostor kényvtd-
rdban olvasdshoz lattam, bar amint nekifogtam egy
konyvnek, egy tuddlékos szerzetes rogton elmondta
a tartalmat.

Az egyik konyvben egy kiilonds torténet allt, mi-
szerint a falu népei egy régi pogany szokas szerint a
T6 Tiindérét imadtik, s a lovagok neki ajdnlottdk fel
legszebb kardjaikat. Megkerestem a tavat mikdzben
egy Minotaurushoz hasonlé démon is felfigyelt ram.
Ez utébbit sikeriilt valahogy lerdznom, majd a téban
1év6 kdtombre 4llva behajitottam a kardomat a téba.
A legenda igaznak bizonyult. A Tiindér kiememlke-
dett a vizbdl, s Tirich lovagjava iitott. Lovagként
immdr a vardzslé beengedett a kastélyba, ahol 6 is
elmondta a ldnya torténetét, akin immdr a démon
teljesen dtvette a hatalmat. A vardzslé segédjének a
tandcsdra felmentem a toronyba, ahol egy varizs-
kényvbdl megtudtam, hogyan juthatok a démon el-
len hatdsos fegyverhez. Csupdn egy vardzskonyvet,

és egy szent relikvidt kell szereznem.

El6szor azonban egy ujabb kardot kellett keres-
nem, tehdt visszamentem a faluba, ahol az egyik
hdzban egy pdncél mellett meg is taldltam, amit
akartam. A pancélgltozetet inkdbb otthagytam, mi-
vel til nehéznek bizonyult. Visszamentem a kas-
télyhoz, ahol az el6tértdl lefelé egy kutat taldltam,
minek vizével végre szomjamat olthattam. Ezutdn
leereszkedtem a torony aljdba, ahol egy kélovag
prébélt megallitani. Buzogénycsapdsai eldl sikere-
sen elhajoltam, igy dtjutottam a kovetkezd terembe,

. F
@ “Most pedig egy kis felolvasas kivetkezik.”

ahol lathatatlan démonok pajzsai és kardjai eldl kel-
lett tovdbb menekiilnom. A kovetkezd helyen, a 1ép-
cs0knél majdnem leestem a mélybe, de sikeriilt
visszahiizédzkodnom. Balra egy tiizokddé sarkdny-
szobor prébalt megdllitani, de egy 6vatlan pillanat-
ban elfutottam mellette. A 1épcs6 forduldjaban sej-
tettem hogy valami turpissdg var rdm, ezért gy
mentem rajta keresztiil, hogy még véletleniil sem
léptem a k6 kozepére. Lent egy csontviz koporséja-
bél egy franké sodronying tulajdonosa lettem, majd
eljutottam a legf6bb gonosz kapujdhoz, mely - mint
azt az ott tanyazo kis zold kreatirdt6l megtudtam -
csak akkor nyilik ki, ha mdr megldtogattam a Ki-
ralyt. A démonhoz hdt nem jutottam be, viszont ott
volt az omindzus vardzskényv, melyet gyorsan eltu-
lajdonitottam az dllvanyrél,

@ “Oh, micsoda erkdlcsi fertd!”

A csodafegyver egyik hozzdval6ja tehdt mir meg
is volt, Egyel6re tdvoztam a katakombdkbdl.
(Visszafele az ellenkezd irdnyi lépcsGsoron men-
tem.) Elvittem a konyvet a sziklakorhoz, majd el-
loptam a kolostor szent relikvidjat az oltarrél, a
csontot. A rimtdmado szerzeteseket persze konnyii-
szerrel a mésvildgra kiildhettem volna, de inkibb a
konyvtarbol nyilé lyukon keresztiil a katakombékon
4t tdvoztam. Az egyik kezemben a konyvet, a mé-

5. évfolyam 12. szam



® A démon vendégszeretetére igazan nem lehet
panasz.

sikban a csontot tartva bealltam a sziklakor kozepé-
be, s miutdn beleolvastam a konyvbe, hatalmas vil-
lamldsok kozepette megtortént a vardzslat, s a csont
segitségével immdr a szent tiiz fegyvere volt a birto-
komban. A ling segitségével gyorsan kiirtottam a
falub6l az eddig halhatatlan démonokat, majd
visszamentem a vartoronyba, le a katakombdkba.
Megkerestem azt a termet, ahol a démon az orgidit
szokta tartani (az 6nmagukat félreérthetetlen modon
simogat6 holgyekrol nem nehéz rdismerni), ahon-

@ “Ezt a sodronyinget mintha rdm szahték volna.”

nan egy folyoso vezetett tovibb, lefelé a Kirdlyhoz.
A Kirdly termében nagy damulatomra a sajat hason-
masom kelt €letre. Gyorsan ¢észbe kellett azonban
kapnom, mivel természetesen § is az €letemre tort.
Néhany kardcsapdssal tehat megropogtattam még
frissiben a csontjait, mit6l erdtleniil rogyott ssze.
Qdaléptem a Kirdlyhoz. A Kirdly maga is mar csak
egy csontvaz volt, 4m & a barétsagos fajtabdl, s dl-
dését adta a tevékenységemre.
| Immadr akadalytalanul léphettem be a mdr egyszer
| ltott hatalmas terembe. A 1épcsé aljan Gsszeszed-
| tem minden batorsdgomat, s kivartam, hogy mi tor-
| ténik, miutdn a ldny ismét kiemelkedett a medencé-
I

516 ERTEKELO
ECSTATICA psycnosis

:VGA . CPU: 386 4

bdl. Legnagyobb megle-
petésemre a démonok
fejedelme - tovabbra is
gomb formdjdban ma-
radva - baratsagosan az
asztaldhoz invitélt. Miu-
tin helyet foglaltam, a
Démon Lord felvette
igazi alakjat, majd a leg-
jobb borabdl hozatott
nekem. Miutdn felvila-
gositott, hogy milyen
hatalmas és tokéletes is
6 és az 0 vilaga, egy kis
egyezséget ajanlott ne-
kem cserébe azért a kis
értéktelen csontért a ke-
zemben. Vilaszthattam

@ “Ebben a kellemes kornyezetben végre kipi-
henhetem magam.”

a kéjjel teli romlott 6rok élet, és a - legaldbbis a dé-
mon szerint - biztos haldl kozott. Majd ha meszet et-
tem, akkor valasztom ez utébbit, gondoltam, s oda-
adtam a csontot. A démon valéban gentleman volt s
hamarosan egy kényelmes dgyon a legszebb kéjnéi
kozott taldltam magam. Hmm... Hogy gyerekek is
olvashatjdk eme sorokat? Meg hogy egy igazi
lovagtorténetnek nem illik igy véget émie? Nos, ez
igaz, tehdt térjiink vissza piszkos gondolataimbél a
valésdgba, az egyezséghez.

Természetesen igazi lovaghoz illéen, nem toérédve
az egyezséggel fellltam az asztaltdl, s otthagytam a
démont. O viszont gy tiint tartani kivan-
ja magdt a szerzddésiinkhoz, s sarkdny
alakjat felvéve, gyilkos tiizet fiijva ne-
kem tdmadt. En persze ezt viszonoz-
tam a csontbdl el6tors szent langgal.
Gigdszi kiizdelem utdn végiil a dé-
mon kilehellte a lelkét. Oda-
rohantam a varazslat aldl felsza-
badult ldnyhoz, s végre egyiitt
tdvozhattunk a romokban he-
veré rossz emlékeket idézd
Tirichbdl.

Ez volt a legegyszer(ibb megoldds
a végigvitelhez. A jiték-
ban azonban sok mads
véaratlan esemény is
el6fordulhat ezekhez
kovetkezik most né-
hédny tipp. Néhdny he-
Iyen a démonok el-

® A démonok fejedelme sarkany képében eredt
utanam.

alaposan elpdholnak, majd kiakasztanak valahova
minket. Ezekr6l a helyekrl viszont még kénnyen
kiszabadulhatunk. Kellemetlenebb dolog az, ha bé-
kava viltoztat minket a vardzslé (ha nem lovagként

@ A 928-as év sodronying szabdsat a Burda is
megirigyelhetné.
prébalunk a kastélyba bejutni). Ett61 nem kell megi-
jedni, csupdn el kell ugrdlni a kastély mellett lako
rusnya boszorkdnyig, aki 6rommel megesékolja a
régéta vart hercegét. Utunk sordn tébb helyen is el
tudunk bijni iildozéink el6l példaul hordék kozé,
vagy egy szekrénybe stb... Az egyik leglatvinyo-
sabb menekiilési médszer az, ha becsaljuk az iildé-
zGnket a templom melletti hdzba, ahonnan mi a tiiz-
helyen dt, a kéményen keresztiil tdvozunk. Eléfor-
dulhat, hogy egy alapos verés utdn hdsiink elég ra-
maty dllapotba keriil. Ilyen esetekben a legrévidebb
titon keressiik fel az istdllét, ahol a szalmdn elteriil-
ve kipihenhetjiik a firadalmainkat. Ezzel persze
_ még kordntsem emlitettern meg
az Osszes kis cselt vagy jele-
g # netet, hiszen a jdtékra jellem-
B4 26, hogy eddig szinte ahdny-
L¢ szor nekifogtam, mindig tu-
dott ijabb dolgokat mutatni.

Vari Zoltan
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. egész embon
sik ﬂlinbél

a konfliktusba, s'hékeét ho
gidkat adnak at, s ismerte
tudomény terén Is. Az emih _ ;!
&li. Am egyszer csak hirtel8 3 I

emberi kolGnidinak nyoma vész. Ertetleniil all minden-
~ ki a kérdés elgtt: vajon mi ennek az nka? Hamamsan

zik a Imlﬁniil:rﬁ{L

uanyus tiléla , aki
lﬁtﬁkanwégﬁnak valadi- okat: az'?amﬂn
: groteln tartalmii ssnmeginlk ki’vii]ﬁll

mﬁm utdn dgy ér-
i ebben a I'tal'l:hi'l |

. Interactive legijabb PC-re késziilt - jatekat, -
_Jhttlbuilnnt. ‘A cég mér a rekldmkampanydhan sem

, hogy nagy sikert var ettdl a jatéktal, hisze
S0k pénzt és sok éves munkat fektetett beig!
teszteltem a jatékot, dgy érzem; ez az el
mondhaté. A szlmulétpr!akulé stilus

képpen-a Coma - §
Jani-hfsEen a jaték Iényege nagyjd-
ez a program is ugyanulyan rsal-tlma

iirhajo pildtaszekét, igy num"‘ .

-megvasarolni a Gremlin
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A E%E ‘\ M her- Immrninl: kilvése nem til magurﬂlaln felala‘!

’tnk is vannak, mint péidaul menekulteke! kell
* kiszabaditanunk ellenséges teriiletrdl. Persze

AMITSUNK"

CD-s \mnlﬁbang hadmﬁwmlatbsn mlmn belﬂl".
". tibb mint 50 kiilanbozd kiildetésben ‘vehetiin
részt, mig a floppy-s. valtozatnal -7: lladm
30 missziojabol vehetfiik ki a réuual(at *Kiijde-

téseink persze eleinte osak .
bdl, mint példdul druszallité konvojok félrob-
hantésébﬁl proteint felda)joz6 gyarak megsemmi-

sitéséhal éll, de késdbli mar keményebh felada-

a Krellan hadilla]ok folyamatosan meg fogjak
keseriteni az /iitunkat, hiszen nem csak dssze-
'vissza repkednek, hanem mondhatni intelligen-
sen tamadnak, tehdt az egyre késohhi missziok-
fgm mar nem csak az ugyességi.lnlue és a ref-
xeinkré/ lesz sziikség, Tanem eldzékenyen
kidplgbzott tamadasi . stratégidra is. Ezen
kwul 2 hokvetds raketakat-kilivo silok is igen
aytékodyan ™ hatnak pa]zsnnk ~allapotara,
zért e ~ha" tehetjiik, legegyszeriihb, ha

elkerullnk
B X

e

Ianllscapa generating Iacllnu iat hasznal. A grallka
mindsége azonban minden eddigi-hasonld jatékot fe-
liilmil, a cég allitasa szerint a jaték a jelenlegi legfej-

~lettebb terep generald technikaval késziilt. A grafika

felhontisa mindenesetrg még egészen alacsonyra,
mint példaul egy volgybe e reszkedve is teljesen élvez-
hetid ‘marad. A tereptargyak ubwlﬂnmnt is igen
részletesen vannak kidolgozva, szépen vannak moz-
gatva, s nem egy kazililk animalva’is van: a gyarke-
meények fiistit okadnak, vagy a kiszabaditandd mene-

ok segitségért kanydrognek. Mindemellett |
azintroban és a r.salnllmeny

u

A Ilrell:n uadasznepek sok izzasztd percet okoznak.

Nem szdltam még a jaték zenéirdl és hanghata-
sairdl, pedig azok sem mindennapiak. A zenét
a szakma egyik dijnyertes hiressége, Chris Adams
szerezte. Az tehat mindenképp igaz, hogy a jatekot
egy profi garddval kovicsoltdk dssze, s valoban
nem csak latvanyban nyijt sokat, hanem maga

a jaték is remek szdrakozast biztosit. A Gremlin
alli “gzaphan, egy kicsit tulzasnak tartom,
miszerint—a bb jaték a vildgon, meg hogy

az ember képtelen barmi mast csinalni, amig
a jatékot nem teljesitette. Maradjunk annyiban,
hogy az egyik, legszebb szlnlulélur, s egyben
egy kitiind akciojatek is.

J Véri Zoltan

i\
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THE FORTRESS OF

Dr. Radiaki

Ehhh, mar megint egy...

Doom kldn. Mint a nyulak, tigy szaporodnak napja-
inkban a Doom-szerii jatékok. Azt hiszem két ke-
zem kevés lenne megszamolni, hany Doom stilusi
anyag jott/jon/fog kijonni ebben vagy a jivo év-
ben... Ritkan hagyom, hogy ratelepedjen egy ilyen
a winchesteremre, de most ez tartént. Valoszinii-
leg merd véletlenséghdl tehettem fel (tan dsszeke-
vertem valamelyik kalandjatékkal) - de ha mar itt
van, ejtek par szét rola. Mint mondottam, a prog-
ram sokban megegyezik a Doommal, de a szinvo-
nalat - természetesen - nem éri el. Ertem ez alatt
mind a falak és a taj megrajzolasat, az ellenfelek
soksziniiségét, a fegyverek arzenaljat és a zené-
ket/hanghatasokat. Hianyzott az allando akcia,
amit a Doombol megszokhattunk - sokszor perce-
kig csak a hulldk kidzitt bolyongtam, mire elém
ugrott egy szal katona. Nem fricskilte tele vér
minden perchen a cipom orrat, nem hallottam min-
denfelé halalhdrgést mialatt a falhoz lapulva les-
tem be egy-egy teremhe. Az ellenfelek se valami
sokfélék - a harmadik szintig alig talalkoztam
massal, mint katnnékkal, egerekkel (lehet, hogy
patkanyok voltak), és elvétve mutans kigy6-embe-
rekkel. Egyszaval a Doomhoz képest meg kell eje-
gednie egy jo kizepes osztalyzattal.

A BEALLITASOK

Hangok terén relativ egész sok b
tle sajnos csak az alapvetd hang

ed van benne,
artyakat ismeri

fel - s raadasul, akinek Gravise van, az még emu-
latorral sem képes “széra” hirni a programot
(esetleg néhany vérszegény SB zenét csiklandoz-
hat ki). Kiilonds igénye nincs, a jég hatan is meg-
€l programrol van szo. A billentyiizeten 1-6-ig vé-
logathatunk hatalmas fegyverarzenalunkbal,

“I"” billentyiivel eltiintethetjiik a elelemnket

gel, ami az egész szigetet hiztositja! Nem fél szem-
henézni a genetikai mutansokkal, melyek a legva-
ratlanabb helyeken tiinnek fel! Nem fél a ninjak

_shurakenjeitdl, batran szembenéz a gépfegyverek

torkolattiizével, nekiugrik a legvadabb Kigyoem-
bernek is! Igen ez 0, Mack Banner, aki egy szal ba-
sehall iitovel a hona alatt szall harcha Dr. Radiaki
fanatikus seregével.” A cél csak egy: dlni és dlni,
lekaszabolni mindenkit, aki az utadba keriil, frd-
csiigjin a vére a szemétnek! Gyiijtsd be az dsszes

fegyvereinket, sth tartalmazo -
tablat a képernydrdl, az “M” | - o

gomhbbal pedig térképet kérhe- [ = - = —

tiink. A setup-ba az “Esc”-pel |~
barmikor beugorhatunk, ment-
hetiink/tdlthetiink, allithatjuk a
nehézségi szinetet (bar nekem
mindig visszaugrott “hard”-ra),
valtoztathatjuk a kidolgozas
mindségét. Akinek kedve van,
az jatszhatja egérrel is.

- _d X

fellethetd fegyvert a szigeten, hogy kinnyehb le-
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Ez lenne a dnlg" Igen. sajatos
]almezhe hijt az or

~ SZTORI -
MERT AZ IS VAN

A tirténet egészen hihetetle-
~ { niil egyedi, minden eddigi kép-

|| zeletet feliilmild, akar egy (mit
dy" akar_harom!) kdnyvet is
J megtiltd miremek. Hogy mi
e2? #1963, Dr. Radiaki, az @riilt

sébe fogott, mellyel az egész
vilagot leigazhatja. Mar csak
napjai vannak hatra az emberi-
segnek A szugelel megkiizeliteni-teljesen lehe-
tetlen - vagy mégsem? Mack Bannernek sikeriilt
egy tengeralattjaroval a szigetre utaznia, hogy ott
végezzen*az oriilt professzorral, Dr. Radiakival.
Nem fél szemben€zni a sok szaz fos zsoldossereg-

o A kard Is 6r“m:nlnt eqy jo gépfegyver!
% Kozelmegyek, nyi , § mar kész is.

tudds eldugott kis szigetén,
!| olyan nuklealis fegyver készité- -

PC: RAM: AMB_

Torkolzattiiz, repkedd hiivelyek, vériikben fuldokld
mutdnsok... azért vannak tetszetds jelentek itt is.

gyen.a dolgod - s ha még ezek utan sem sikeriil el-
jutni Radiakihoz, akkor... Akkor majd segitek raj-
tad. Az ilyen jatékoknal sosem volt lelkiismeret-
furdalasom, ha egy picit csaltam... Na lassuk,
hogy is megy ez a Radiakiban: Nortonban Iépjiink;,
be F4-gyel valamelyik “savex p.sav” kiterjesztési’
file-ba (84 byte a hossza). Ezutan lépjiink a 38.
karakterre, nyomjuk le az “Alt”-ot, s iissiik be I;; ]
numerikus billentyiizeten mondjuk, hogy 0250. Ez-~
utdn tordljiik az eddig .itt 4llé karaktert, majd
mentsiik ki. Betdltve ezt a jatékallast 250 lesz az
életerdnk. igy - taldn - nem fogja az ember negyed
fra milva kiadni a format c: parancsot.’

Koronczai Gaspar
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hogy knvetkezo
egy sikeres iizletenﬁr, korunk val-
az utcarol telefonalo, zebrarol lég-

artain lesz, aki raadasul egyik ismerd-
siimhiz is kiizel all (micsoda szégyen). Nem té-
tovaztam (egy ilyet mindjart szivesebben.. na
mmdegy), hanem megkerestem a meglelelu a|-
tot és visszateleportaltan i
Elhiiztam
] mivel @
it az egyetlen,
akirdl el birtam kép-
zelni, hogy talalkoz-
hat gazdag embe-
rekkel is, nem csak
olyan szakadtakkal
mint én vagy Louis.
Megérzésem helyes-
nek bizonyult, mivel
Eden agyan rabukkantam a csaj (nem szép igy
beszélni az egyetlen ndrdl, aki torddik velem,
de Istenem, ilyen a természetem) hatariddnap-
lojara, melyhdl egy pillanat alatt lehiviam a
Sartan Industries cimét. Mivel valdszinii volt,
hogy ilyen helyekre nem lehet csak igy be-
sétalni, ezért hazavittem a nappaliban fekvd
Cartridge-ot, amin megtalaltam a brztonsagl aj-
to kddjat. Vagy még a torténet ;
elején hazavittem volna? Nem
emlékszem...

Visszatérve az eseményekre:
elslattyogtam az irodahoz,
majd az imént megszerzett
ajtonyité koddal gond nélkiil
be is jutottam. Mivel egyik
ajtd sem akart Kkinyilni, bar-
hogy prébalkoztam, ezért az
egyre természetesebbé vald
mozdulattal szétlgttem a kiz-
ponti szamitogépet. Ugy lat-
szik, a megérzéseim egyre .
jobbak, mivel csakugyan ki- §
nyilt a lift ajtaja. Beléptem, f
majd felmentem vele az eme- |
letre. Amjnt kinyilt az ajtd

egye-

ezert in

S
nyiiltam p'?]
Invesekl melye
tudtam kit iam
al fod® I
adt
a fa

nn, es gy altala naz

halt-e,

azon egy:
emberhdl
a szﬁnyegen,
egész e
mesterse
dultam.

fulyusun egv akt
melyhen alialnkra Ielt

cimét, vala ta g

nek hizofyult, ezé

megilik, hogy ne veszeiyezt g a sajat ereiii-
ket. Jo e =
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csnni nﬁam av

meglepd tem

kézifeg

egy livé g
zetet, é ped djrd’a Ha

elmondta
tobbiek
megdlni), aki esetle
leg tiil késon érkeznék, folytassam a
wooddal, akit wsznnt
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tem Chapel hazahoz. Mit mondjak, nem lehetett
icsi az a bomba. Az ott lebzseld zsaru elmond-

, hogy a holttestnek még csak nyomat sem ta-
ért én bemasztam a falon a haz romja-

ql egy cartridge-ot és egy templom ké-

gt talaftam. Az épiilet ismerds volt, tudtam is,
ogy fontos a neve, de sehogy sem jutott az
eszembe... Mivel a plszk elnl mar elvégez-

m , mint el-
ték. A korlatnak eg rabja kil

odot driz-
a filddn
fekiidt, ezt ma-
gamhoz vettem. A
haz eldtt egy I16- §8
erag i allt y
m

n an tuda gh -
gsitani. Nem is [l
probalkoztam hat
vele, inkabb meg-

kerestem a ka cso (ne volt kinnyii,
i nnﬁ*hnmok}
(i} ttem az

ladtam, hoztam egy poharat,
alhaté csonél vizet toltdttem
it aztan raimottem az ggkorokre. Si-

kerijlt \reglegesen artam a lézer mwy
ava
H r kn att m a

o ele egraz Iatvan banivolt volt részem:
Miss Underwood teste deréktol lefelé szétron-
csolddott, és a szerencsétlen hozzam kinyor-
gott, hogy Idjem le. Annyira azért nem sainél.
tam, hogy ne Igjem szét a fejét..."q

Sal I kell knzhm olv
i resze
eset f

Na elég ebbdl. Valdjaban az
tdrtént, hogy a jaték CD-ROM
valtozataban ha eddig elju-
tunk, a Halérdl ugyanide fo-
gunk visszajutni, Underwood
még él, idjra le kell loniink,
majd a Halon nem tudunk
tobb ajton bemenni, tehat a
jaték elszdll. Tanulsag: aki
nem olvassa az 576 I(byte -ot

sziv egy

Ancy




KARACSONY! AKCIO!

NOVEMBER 10-TOL DECEMBER 24-1G!

SEGA MEGADRIVE REGI AR  AKCIOS AR

CHESTER CHEETAH 2 8900 6500
MICRO MACHINES 8900 8000
NHL HOCKEY ‘94 7900 6000
SONIC 3 9900 8000
NBA JAM 9900 6000
PETE SAMPRAS TENNIS 8900 6000

SUPER NINTENDO REGI AR  AKCIOS AR

JURASSIC PARK 9900 8500
ADDAMS FAMILY 2 5500 4500
NBA JAM 9900 7500
PILOT WINGS 6900 5000
Z0oL 7900 6500

PUSH OVER 5500 4500
MORTAL KOMBAT 9900 6000
OUT TO LUNCH 9900 7000
TROLLS 7900 6000

C64 LEMEZ REGI AR = AKCIOS AR

BLUES BROTHERS 999 700
DYNASTY WARS 999 600
SUBURBAN COMMANDO 799 700
DALEK ATTACK 799 700
ELVIRA 2 999 700
LETHAL WEAPON 799 500
TROLLS 899 600
LEMMINGS 1999 1700
KIDS PACK 999 700
(Postman Pat, Popeye 2, Sootys Sweer, Woombles, Dracula, Super Ted)
POPEYE COLLECTION 999 700
(Popeye 1-2-3)

POSTMAN PAT COLLECTION

N 999
| (Postman Pat 1-2-3)

700

COMMODORE JOYSTICKOK | PC JOYSTICKOK _

i:R_EEWHEEL Toean 3 EOGEIL % FX2000

~

-:COMMAND CONTRO
ISPEEDMOUSE SUPERCHARGER

-

> OPTIX

DELTA RAY FOOTPEDAL

;? vy PROPAD

SZUPER UJDONSAG| .

YN 4 SZIMULATOR RAJONGOKNAK! |

EGY KABEL, AMI LEHETOVE TESZI MINDEN AMIGA TULAJDONOSNAK, Ara mindéssze:
HOGY ANALOG JOYSTICKOT CSATLAKOZTASSANAK A GEPUKHOZ. 999 -




Az |73 -\ -1 eddig megjelent jatékprogramjai

N A KASTELY TET IS TETRIS ES KIKUGI FY7. 3 NO LIMIT
\u-n Nézz a halal Tedd prébara tiirelmed e Porsche, szerelem,
{ szemébe! és kitartdsod! - bl szaguldas!
=

g 999,- Ft

999,- Ft 699,- Ft

ES A LEGUJABB C64-ES SZENZACIO:

A legnagyszer(ibb verekedds jaték a C64 torténelmében.
Specialitdsok: 2 jatékos iizemmad,

digitalizalt hanghatésok, specidlis mozgésok, titkos kodok.
Oridsi dobozban, az egyik legbiztosabb karacsonyi ajandék!!!!
Ara csak 999,- Ft.

Kaphatdk az 576 KByte shopokban, illetve postan is megrendelhetdk az djsag Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132.)

THEPARTY 9¢

December 26-31-ig Daniaban, Herningben keriil megrendezésre az év legnagyobb Amigas, PC-s, C64-es demo party-ja
kb. 4000 résztvevdvel a vilag minden tajarél, fantasztikus versenyekkel és programokkal.

Most te is ott lehetsz!
Az utazassal kapcsolatos informaciok és jelentkezés: 185-75-75 (Petroff).

LONG LIFE

Az 5y 40 153 2= keres hazai illetve kiilfoldi terjesztésre igényesen
elkészitett szamitogépes jatékokat (C64, Amiga, PC)!

Demokat, referenciakat az ijsag cimére varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).

Ne szalaszd el a LEhetoséget a FELemelkedésre!

NYEREMENYESO

Az eldfizetési Szuper Akcio tovabb tart 1994-ben is!
Ha 1994 december 20-ig legalabh fél évre eldfizetsz az ijsagra és Fortuna is melléd szegddik,
a janudri sorsolason egy SEGA MEGADRIVE-ot és hozza tetszdlegesen kivalasztott SEGA jatékot nyerhetsz
a budapesti, gyori vagy pécsi 576Kbyte Shop valasztékahaol.
A sorsolason a torzseldfizetdink is részt vesznek.

P
Megrendeld
Kedvezményes eldfizetési dij: Kérjiik, hogy
O negyed évre: 600,- AimGranceleiang’
O  fél évre: 1.200.- boritékban
it P az alabbi cimre feladni
J  egy évre: 2.400,- sziveskedjenek:

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban
Megrendeld neve:
Cime:

Iranyitoszam:
e e . ot . 1389 Budapest,
Az elofizetesi dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok 132.

5. évfolyam 12. szam m
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HIRDETESI ARAK:

APROHIRDETESI

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatoan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni Gigy, hogy minden egyes rublikaba csak 1 betd, irasjel,
szamijeqy, vagy szokdz keriiljén. A kivagott hirdetési szelvényt az (jsag cimére eljuttatni, az dltalunk ezutdn killdott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta eldtt megtorténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitisdra és nem vallal felelGsséget azok tartalméért.

Maganszemélyeknek: az els6 5 sorig 240 — Ft + 25% AFA = 300~ Ft minden tovabbi sor 100, Ft + 25% AFA = 125 — Ft

SZELVENY

Kioziileteknek: az elsd 5 sorig 480,— Ft + 25% AFA = 600,— Ft minden tovabbi sor 200,— Ft + 25% AFA = 250, Ft
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O rec ) c64 ) CSERE [ vasTag BET( (+50% FELAR)
GEPTiPUS: ROVAT: () KERES OPCIOK: (] INVERZ (+50% FELAR)

() amica () EcYEB J KiNAL (L) AMIGA (+50% FELAR)

A P R
AMIGA KINAL ® Elado C64 Il + 1541/1l + joy + Philips PC CSERE ® Elado SEGA Megadrive II. + Sonic Il + @ Kedvezd 4ron eladndm 1 db SEGA Game

@ Eladd A1200 + joystick + 130 lemez tele
jatékokkal + kdnyvek. Iranyar: 40.000 Ft
Erdekl6dni lehet minden nap 17.00-t6l
Tel.: 92/313-233.

® Sirgdsen eladd harom SEGA Megadrive
kazetta. Erdeklddni : Tel.: 06-68-312-403.

@ Amiga 1200, 260 MB HD, Philips RGB
monitor, szimitogépallvany, tartozékok el-
adok. Tovabba 1 ugyanilyen monitor és 110
lemez. Telefon: 284-05-71.

® Amiga500 ( 1 MB) + Philips monitor fil-
lerrel + 100 db lemez + 4 db joystick elado.
Ara: 43000 Ft. Erdeklodni lehet:
06/26/385-228.

@ Amiga500 +1 MB bévitd+TV-modula-
tor sok extréval elado. Irdnyar: 25.000 Ft.
Tel.: napkdzben: 21-66-979, este:1859-379

mono monitor + jdtékok. Irdnydr: 18.000 Ft.

Erdeklddni: 06-29-353-459 15 dra utén
© Eladd C64 |1 + floppy + 2 db mag-
nd + Philips monitor + 40 db lemez
+ 10 db kazetta + 10 db joystick +

szakkonyvek + jatékleirssal. Irany-
ar: 18.000 Ft. Erd.: Kalld Tamas
Bp. X. Lavotta u. 7. Tel.. 262-7787.

@ Egyben elad6: C64 + 1541 floppy +
magné + Junoszty Tv + 803-as nyomiatd +
joy + jatékok. Ar: 20.000.- Erd.: /nétvégén/
Purger Norbert 6088 Aposlag, Hunya-
diJ. u.6.

@ Eladd C64 + 1541 floppy + 1802 mo-
nitor + 803-as nyomtatd + magnd +
joystick lemezekkel, irodalommal.
Irdnyar: 33.000 Ft. Tel.: napkbzben
21-66-979  este: 18-59-379.

@ Eladd: Action Replay MK3-as kdrtya
6.000 Ft-ért. ErdeklGdni: Tel.. 1-383-675.

@ Elad6! A500 + killsG drive + 260 lemez +
(esetleg killon) Philips monitor + egyéb
tart. Erd.: 2310 Szigetszentmiklos, Alko-
1as u. 2/b. Tel.: 06-24-367-642 (18 oratdl)
Ugyanitt garancids CD32 + 11 db CD szin-
tén eladd!

@ A500, 1 MB, 0j Quick Shot Mouse,
2 eredeti jatékkal eladd: 25.000Ft. Tarto-
2ékok: killsG drive: 7.000 Ft, TV modulator
4.000 Ft. Erd: Pék Zoltén Tel.: 2560-796.

® Amiga 500+, TV modulétor, 120 db disk,
lemeztartd, 2 joy, egér, az Osszes COV
Irényar: 30.000 Ft vagy Sega Megadrive,
vagy SNES-re + programokra cseréiném
Cim: Mittwég Béla 7700 Mohdcs, Brand
Ede u. 5/b.

C64 KERES

® C64-hez keresek szines monitort
és jo allapotban Iévd nyomtatdt.
Véasarldas csak kiprobalas utén.
Tel.. 06-20-350-715 (este 20 utén).

C64 KINAL

@ Elad6 C64/11 + floppy + magnd + 2 joy +
100 lemez + 25 kazetta. Ar: 13500 F1. Er-
deklddni lehet 18 dra wutdin a
219-12-01-es telelonszémon.

@ Eladd C64 + floppy + magno + 2 joy +
Turbo-copy cartridge + kazettak + kbnyvek
+  jatékleirasok. Erdekiodni  lehet:
Tel.: 1-785-204 hétkdznap 18-20 oréig.
@ Eladd egy Uj C=1530 Datassette 1500 Ft,
¢s egy alig haszndlt Seikosha SP-180VC
orafikus printer. Cim: T6th Attila 2045 To-
rokbalint, Ddzsa Gy. u. 156,

@ Qlcson eladd C64 + floppy + magnd +
lemezek kiilon is. Ar megegyezés szerint.
Cim: 1027 Bp., Frankel Led it 2. Tel.: 115-
12-07, 06-20-345692.

PC KERES

@ 380DX-40 128 KB Cache color SVGA
monitor 210 MB HDD-t megvételre
keresek. Cim. Kulcsér Valter Debrecen,
Kossuth u. 11. fél em. 1

PC KINAL
® Amiga és PC tulajdonosok figyelem!
Panasonic KX-P1124-es 24 s multimode
printer 24.900 Ft.-os dron elad6! Tartozé-
kok: Centronics kabel /3 M/, (j festék-
kazetta /Gr. 506/, magyar nyelvii leirds.
Tel.: 135-1289. /Budapest/.

€ Eredeti Mortal Kombat program
kedvezd dron eladé. ErdeklGdni:
6821 Székkutas, Németh L. u. 3.
Kocsis Laszl6

@ 486DLC! Mathco-proc, 85 MB Winchi,
4 MB RAM, VGA monitor, SB2.0
komp.HK., 1.2 , 1.44 floppy, 30 kis és 20
nagy lemez, tartozékok. Irdnyar: 129.900 Ft.
Tel.: du. 15-t61 : 06/23/354-141

® Eladd! IBM 286 AT 4 MB RAM, 40 MB
Winchester VGA vezérld kérlya, 1.44 HDD
floppy, sok jaték. Ar 25.000 Ft.
Erd.: Haraszti Csaba Tel.: 06-30-425-842.

® Eladd: IBM PC 386-0s, 1 MB RAM, 40
MB Winchester, VGA mono monitor, bil-
lenty(izet, programokkal 55.000 Ft-ért.
Németh Andrds T.: 06-30-426-610.

@ Eladé egy Quantum 52MB-os Win-
chester 7.000 Ft-ért, és egy 386 DX40 alap-
lap 0 MB RAM-mal 8.000 Ft-ért. Polgdr
Endre Tel.: (10-15 drdig) 269-2033

@ FIFA Int. Soccer nev jaték orig. csoma-
goldsban (3.5 HD) elad6 vagy elcserélhetd
CD-s jatékok is érdekelnek. Cim: Firedi
Zoltdn 2085 Pilisvrosvar, Bocskai ut 22.

EGYEB KERES

@ Keresek Nintendohoz Aladdint, Bubsyt,
Mario Al Stars-t redlis  drakon.
Cim: EdrdGgh Zsolt 2900 Komdrom,
Topart 6/A. Tel.: 34/344-586 este

EGYEB KINAL
@ Eladd SEGA Game Gear + adapter + 3 j&-
1k (Columns, Batman Returns, Téli Olim-
pia) fél év garancia. Ar: 18.000 Ft.
Cim: Csabai Zsolt 5900 Oroshdza, Tdn-
csics u. 6.

@ Eladd SEGA Megadrive II. + 2 control
pad + Sonic Il. + FIFA Soccer. Erd: Droppa
Gergely 2373 Dabas - Gyon, Kor utca 14.
jelentkezni csak levélben.

@ Eladd Super Nintendo + 2 joy + 4 jalék.
Ar: 40.000 Ft. Cim: Lamperth Andrds
2500 Esztergom, Julianus bardt u. 33.
Tel.: 06-33-315200  érdekiddni 6 dra
utan.

@ Elado egy SEGA MD 4 jétékkal: Sonic,
Aladdin, Winter Olimpics, Mortal Kombat
Il. + 2 joy + garancia. Erdekiddni lehet esti
crakban 282-0196-0s telefonon

® Game Gear eladd + James Pond 2, F1
autdverseny + Mortal 2 + adapter + taska
27.000 Ft, utanvétellel is lehet. Nagy Péter
9700 Szombathely, Engels u. 30.

@ SNES-re eladom vagy elcserélem: S.M.
World, Super Metroid c. jétékokat + 2 joy-t,
tovabba eladd: Game Boy, Looney Tunes,
Trax. Tel.: 06-34/382-954.

@ Eladd NES + 5 jdlék 12.000 Ft. Tel.:
0620-345206 (18 dra utdn).

@ Eladd SEGA Megadrive Il + 2 joy + 6 jd-
ték: Mortal Kombat 1-2, NBA JAM, FIFA
Soccer, Aladdin, Sonic 2. Ar: 45.000 Ft.
Telefon: 35/312-425

¢ Eladd: SMD Il + 2 db 3 gombos
joy + Sonic 2 + Mortal Kombat +
NBA JAM. Ar: 35.000 Ft. Cim: Czi-

poth P4l 8083 Csakvar, Parksor 5.

Tel.: 06-22-354-011.

® Eladd SEGA Megadrive Il + 2 joy +
Sonic 2 + Aladdin + MIG 29 + Golden Axe
Il. + Super Monaco GP + Gajn Ground +
Cyborg + Alien Storm. Ar: 45.000 Ft. Mar-
cibdl Jozsel 9200 Mosonmagyardvar,
Pozsonyi Gt 61. alkudni lehet

2 joypad. Ar: 16.000 Ft. Cim: Ferencz Zsolt
6352 Fajsz, Honvéd u. 47

@ FElado SNES-hez 2 db jaték: Street
Fighter 1l.  7.900 Ft-ért, Super R-Type
6.900 Ft-ért. Tel.: 2500-391.

@ Siirgésen eladd Nintendo alapgép
programokkal olcs6n vagy cserélem eze-
ket SNES programokra. Cim: Luka
Jozsef 4400 Nyiregyhaza, Majus 1. tér
11.3/19.

® FEladd Sega MD Il + 2 joy + 2 jaték
23.000 Ft-¢rt. Ugyanitt NES + 2 joy + 8 ja-
ték 30.000 Ft-ért. A jatékok killéin is megve-
het6k. Lista valaszboritékért. Bojtok Csaba
5200 Tordkszentmiklos, Margit at 1/A

@ Sega MD + 2 db controll pad + Talespin
eladd vagy SNES-re cserélhetd. Irdnyar:
19.000 Ft Cim: Mécsei Krisztian 2510
Dorog, Ady E. u. 74. Tel.: 06 (33) 331-830.
@ Siirgdsen eladd Megadrive + 2 joy +
Mortal Kombat + Spiderman + Flashback +
USA converter garancidval 30.000 Ft-ért.
Gera Zoltan Tel.: 256-1708.

@ Elado vagy PC-ért cserébe hibatlan
Super Nintendo, 6 jaték, turbo joy, adaptor,
részletekben is. Osszérték: max: 70.000 Ft.
Jo6 Andras Tel.: 187-1416.

® Qics6n eladok programokat: SF.2, Alien
3, Final F. SNES-re, Turtles, Spider-M.
GB-ra, J.F. Boxing, Mortal Kombat MD-ra,
Road Avenger MCD-re. Tel.: 34/382-322.
@ Elado j6 dllapotu 1 éves SEGA MD +
2 joy + FIFA foci, F1 Mega G.1, (3 jatékos)
Ar: 20.000 Ft. Kiildn is. Cim: Krajsek Mildn
2400 Dunadjvaros, Alkotds u. 4. fsz.1.

¢ Eladok: SEGA Megadrive alapgép

+ tartozékok + 1 db 6 gombos ird-

nyitd, Megadrive jatékok (bssz: 12

db + 1 konverter), Game Boy, Game
Boy jatékok (ossz: 10 db). Ar, lista
telefonon: 167-0961 Vamos Zoltan

® Eladd SEGA Megadrive + 2 joy + 2 jé-
ték (Aladdin, Sonic). Ar: 25.000 Ft.
Erd: Kvatek Attila 1131 Bp., VGlegény u. 4.
Tel.: 1690-900/1563 (6-14 6rdig)

® Eladd MD-hoz 4 jaték (SF 2, Nyari Olim-
pia) 3 Game Boy jaték (Mega Man, F1) és
2 Game Gear jdlék (Sonic 2, Columns).
Erd.: (28)310-124.

@ FEladd Sonic 3 (Megadrive) program
8000 Fi-ért. 9024 Gydr, Gerence u. 13
Varga Gyula 96-419-641.

< SEGA Megadrive 5 db jatékkal
(Sonic, Aladdin, Mortal Kombat,

Chuck Rock, FIFA  Soccer)
35.000 Ft-ért eladd. Resz Csaba
T.: 72/442-821 (18 6ra utdn).

Gear-t (2 kazeftdval) és SNES kazettdimat
(8 db). Cim: 8000 Székesfehérvar, Kelemen
B. u. 26. Debreczeni Gyula.

C SEGA M.S., 4 program, 2 joy el-
ado vagy komplett A500-ra cserél-

het6 rafizetéssel. Erd.: Pénzir Ba-
lazs 7500 Nagyatad, Temesvari 20.
Tel.: 82/351-824.

@ Eladé Nintendo alapgép + 5 db jaiék-
kazetta + infrapisztoly. Ar: 22.000 Ft
Tel.: 294.5989 (du.3-161).

® SEGA Megadrive II. + Mega CD I1. +
4 jaték CD (Sonic CD, Star Wars CD,
Spiderman CD, Road Avenger) Ezek
egyben 60.000 Ft-ért most eladdk.
T.: 168-91-35 napkozben.

® 1541-PC adatatviteli kdbel (Commo-
dore 64 emuldtorhoz) 3.200 Ft-ért
megrendelhetd. Folk Péter

Tel: (06-1) 1651-289 (16-20 h kozott)
Minden jog lenntartva!

C Uj NES féleség 400 db jétékkal
10.000 Ft-ért és 1 honapos Game
Boy 9.000 Ft-ért eladd. Cim: Varga
Attila 5310 Kisujszéllds, Béla kir. u.
35. Nintendosok irjatok.

C SEGAMD 2 + MCD 2 + 2 joy (pdr
honapos) egyiitt eladd. Jatékok:
Ground Zero Texas, Thunderhawk
stb. Ar: 45.000 Ft. Tel.. 295-5400.

EGYEB CSERE

® Eicserélem NES jétékom + 4 kazettam
SEGA Master Systemre + 1-2 jaték
Tel.: 0620-345206 (18 ora utan).

® Az Aladdin-1 és az Ecco-t cserélném mds
Megadrive jétékokra. Fellner Déniel 1013
Budapest L.ker., Attila it 23.

@ Super Nintendo kazettat (Super Mario
All Stars) cserénék Super Mario World-re.
Cim: Kis Daniel Székkutas, Vdsarhelyi Gt
58. Tel.: 62-346-415.

® SEGA Megadrive I1. 2 db jatékkal, garan-
cidval + SEGA Game Gear 1 db jatékkal, ga-
rancidval elcseréiném Amiga500-ra tartozé-
kokkal, TV modulator, killsd drive stb. Cim:
Kocsis Janos 2340 Kiskunlachéza, Vajda
Jénos u. 1.

SEGA Master System I1.-t + 3 jalékot 7 ho-
nap garancidval elcseréinék Amiga500-ra
Cim: Szabd Krisztian 4127 Nagykereki,
Széchenyi (it 38.

Mortal Kombat SNES jatékomat elcserél-
ném Star Wars, Choplifter 3 vagy mds
SNES jétékra. Szucsany Gabor 2400 Duna-
Ojvaros, Weiner T. krt. 15. 11.2.

Budapest, XXII. ker., Nagytétényi it 35., Budatétényi Miivelddési Kozpont
»Vilag Amigasai Egyesiiljetek !

Erdekiddni a 226-9763-as telefonon ifj. lllyés Erndnél lehet.

Amigasok Figyelem! A Budatétényi Amiga Klubh AMIGA KARACSONYT rendez december 28-4n 9 drétél 19 drdig. 150 géphelyet tudunk biztositani.
Varjuk az Atarisokat is. Biifé lesz. A rendezvényt az 576 KByte is tamogatja. Belépd: 50 Ft, géphely: 150 Ft (monitort biztositani nem tudunk).
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Hogyan fozziik meg dseinket? - avagy hogyan
csikarjuk ki karacsonyra, azt amit akarunk?

Nemsokara jon a Jézuska, s a legszebb csaladi
{innepre vald készillddés, még a legjézanabbul
gondolkodd apukdk agyat is rdzsaszin kdddel
vonja be. llyenkor még a sok évi atlagot alulmuld
bizonyitvdnyt sem latjdk olyan s6téten, mint
amilyen a valdsagban, a szigoru atyai szivek kordil
olvadozni kezd a kovetkezetesség jégpancélja
és barmire rdvehetk egy kis fondorlattal. A
legfontosabb szempont: elhitetni kedvenc dsiink-
kel, hogy amit akarunk, az neki jutott eszébe
eldszor, vagy azt hogy ettdl megtaltosodunk ma-
tekbdl, vagy azt, hogy igazabdl neki nagyobb
szliksége van arra a PC-re, SVGA-ra, CD-meghaj-
tora, Nintenddra vagy fityfenére, amire faj a
fogunk.

Hogyan szerezzlink...

- CD-ROM-ot? Papa, papa! Nem hallod, hogy
recseg ez a szalagos magnd? Ugye milyen jo
lenne, ha nem sercegné tll a félcentis por a fejen
a zenét? Nem? Tok jo volna, ha ezen is agy
sz0lnanak a Beethowen/Doors/Beatles zenék mint
a Kdroly bacsinal, nem? Tudod, a nagyi Uj férjé-
nél, aki malkor kiverte a fogadat, mert nem
akartal fiivet nyirni?! Neki van mdr olyan CD-je,
ami azokat az eziistszin{i lemezeket forgatja, azok
sose mennek tonkre! Mindig ugyanolyan a
hangjuk! Papa, nem akarsz venni egy ilyet
karacsonyra? Gondold el milyen kafa lenne azon
hallgatni a lemezeidet... Meg kiilonben is, a
Jozsika tesojanak a 6. B-bdl tdbb mint szaz CD
lemeze van, és 6 biztosan adna kdlcsdn. Haud,
papa nem olvastad az 576-ban, mennyi CD-s
jaték van mar PC-re? Tok kafak, beszélnek, meg
olyanok mint a film, és szuperjok. Tudod mit,
papa! Ne is olyan zene CD-t vegyél hanem
CD-ROM-ot! Hadd egye a penész a Kéroly bacsit!
Azon aztin lehet zenét hallgatni, foté CD-t
nézegetni, meg ha esetleg véletlenil valami CD-s
jaték kerdl a hdzhoz, az is fut rajta... meg ezen
vannak am olyan cicis nénis CD-k is...

Persze, ha az elsd radumalds nem sikerdil,
probalkozzunk djra (utolsd idGpont: dec. 22.),
magyarazzuk el, hogy ez a jév6, s ha kilén

akarna fot6 és audio CD-t venni, azt negyven alatt
nem (szna meg, de igy megvan tizenétbél.

- Nagyobb winchestert? Hello, apa! Huuu, ha
velem lettél volna Baldzs papdjanak a munkahe-
lyén! Olyan klassz izé, tablazatkezelG program-
csoddkat mutatott, te! Gondold el, papa: az egész
cég, amelybe a Gergd papdjat, egy haverjat plusz
az anyosat alibibdl felvették, ilyen gépen késziti
el az 0sszes papirmunkat! Te is csindlhatndd
igy. Anyunak sem kellene naponta dtesnie
a szamldidon, bizonylataidon, elemzdtablaidon,
s neked is jutna idGd néha egy-egy kartyapartira
a régi haverokkal. Te apu, ez nagyon bizalmas,
de én meg tudom szerezni ezt a frankd baziskeze-
|6t kéz alatt a Gerg6tdl... De errdl senkinek!
Minden papirod gépen lehetne és anyu is
megnyugodna. Ja, van még egy kis aprdsdg,
de nem komoly: a program 50 mega installdlva,
s igy nem igazan fér fel a 40-es vinyomra...
Papa, (gyis itt a kardcsony, vegyiink mar egy
340-est...

Vigyédzat, nehogy dtlenditsiik a 16 tdloldalara,
mert a kedves papi (gy beleeshet a szamitégépes
adatfeldolgozdsba, hogy csak satoros iinnepeken
juthatunk hén szeretett masinank kozelébe...

- Sok millié szinii videokartyat? Hé, fater!
Oké, hogy vetted azt a CD-ROM-ot, de mit érek
a TrueColor képekkel a 256 szind Tridentemmel,
he? Meg a foté CD-id, amit a mdlt hénapban
csindltattdl, azok is pocsékok. Végy mar egy
tizenhét millié szini, VESA Local busos, Windows
gyorsitokartyat, kiildnben kaki az egész!

- Gyorsabb CPU-t? Uristen, papa! hallga...
hallod a ciripelést a gépben? Neeem? Hogy lehet
az? Figyelj csak! Ugye hallod? Még most se?
Akkor mosasd ki a fiiledet! Ez nem vicc! Ugyanis
EN hallom a ciripelést, és EN tudom, mit jelent!
Hé, most hova mész?! Varj még egy kicsit! Lehet,
hogy életveszélyben forgok! A szdmtechtanar-
tdl tudom, hogy a régi 286 és 386-0s processzo-
rok egy év utdn ténkremehetnek és felrob-
banhatnak, és akkor repiil a winchester, a VGA
kartya, a floppy meg a tép és felrobban az egész
és... Es ha oft vagyok, a kiugré CD-ROM lézer-
sugara elégeti a szaruhartyamat, a ramok az
orromon at nyilegyenesen az agyamig hatolnak,
a CPU izzd darabkdi elégetik a hajhagymaimat,
a monitor szilankjai a nyakamba dlinak, a sister-
g6 képcsd meggylijtia a fliggdnyt, leég a hazunk
és mindennek vége! Ezt a sorscsapast te sem
viselnéd el! Papaaaa, vegyél egy 486dx66-0s

Es még utoljira egy jo tandcs: ha lehet,
siillyesszétek jo mélyre ezt a szamot - vagy
legalahb ezt az oldalt -, hogy véletleniil se ke-
riiljin sziileitek szeme elé.

Koronczai Gaspar

Van egy olyan érzésem, hogy az Amigat kezdik
a cégek a C64 szinvonaldra lealacsonyitani -
hogy ez valamiféle tudatos piacleépité politika
szilleménye-e, azt nem fudom, de hogy szé-
gyenletes tevékenység, az tuti. Ennek a folya-
matnak egyik ékes példdja a Daze Marketing al-
tal terjesztett korsag, a BUBBLE GUN Amiga
500-as valtozata. A jatékot elnézve nekem a
C64-es két korszka jutott eszembe: a kezdeti és
a hanyatlo évek iddszaka. Amikor a spritemoz-
gasok kidolgozasa a tudds/igényesség hidnya
miatt olyan szogletes volt, hogy az emberkéink
olyan “paraolimpiasan” ugraltak a platformo-
kon, mintha magnestalpu cipGben lettek volna
és a fémpadlotdl nem tudnanak elszakadni
(mint itt is). A hangok meg valami repedt fazék
csorompalésére hasonlitottak (jelen esetben
is), a végrehajtandd feladatok primitivségérdl
¢s az ellenfelek minimalis képzelderdt is nélkii-
[6z6 mivoltardl nem is beszélve (ismételten lasd
a fenti programot). Hogy nem soprik el a szé-
gyenérzet méteres hulldmai az egyébként szin-"
vonalas programjairol ismert céget...
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ak, hogy ima-
‘gépilkre csak hosszas
tatémunka utdn tudnak valamire-
16 16voldoz6s jétékhoz jutni. Speciel én
“kedvelem ezt a stilust, ezért reménykedve vartam a
“PSYGNOSIS cég NOVASTORM-jat, amely CD-s véltozat-
- ban keriilt az asztalomra. A jaték grafikdjabol és hanghata-
3 0l ftélve lemezre nem is nagyon varhatd ebben az
évezredben.

KELLEMETLEN MEGLEPETES

Beizzitottam hét a 486DX2 masindmat és par masodperc
utédn ért az els kellemetlen meglepetés: a gép kozolte ve-
lem, hogy “elég lasst a video kartyad". No, hat mar az
512-gs Trident is kiment a divatbol? Azért elkezdem jatsza-
ni... és tényleg elallt a szavam! A jétékban ugyanis hétulrol
|4tjuk az drhajét és a képernydbe repiliink bele - akdrcsak
a Rebel Assaultban, de itt a taj ezerszer jobb és valtozato-
sabb. Nagyon j zene sz6l (szerintem a CD-réll, de ki tud-
ja) és digitalizalt hang mondja be, amikor fegyvert tudunk
vasarolni. A baj csak oft volt, hogy a video kartya miatt él-
vezhetetlenill akadozott (keveredett, botladozott?) a repii-
lés folyamatossdga. Rovidesen elindultam hat, hogy be-
szerezzek egy gyorsabb videokdrtyat...

AZ $3-AS MEGTETTE A MAGAET

A hozzaértok az S3-as kdrtyat ajanlottak és a 8 megara
bdvitést, igy “csekély” Gsszeg raforditdsaval végre olyan

@@ @@@ Hdept, :‘2’:‘."‘212'2'2'2

® A PSYGNOSIS kedvenc hegven.

lett a gépem, amilyen feltétlen(il sziikséges a NOVA-
STORM-hoz. Szerény véleményem szerint ez pofatlansag a
cégek részérdl, hogy manapsdg egy igényes jatékhoz
486DX2, VESA kartya, dupla sebességd CD és 8 Mega
kelljen. Node kanyarodjunk vissza az immdron szenzacio-
san pergd jatékhoz...

ROBOTLAZADAS, EZ-AZ...

Amint az az introbdl is kideril, valamiféle komputerlaza-
das vette kezdetét, amelybdl kifolydlag a géplények komo-
lyan fenyegetik az emberiséget. A megoldas kulcsa egy

leceeccl . 123486789 ' :

® Tomir gydnydr animacid!
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kis-

méretd va-

dészhajo, amely fel-

ie;leszthe 6 Iegyverzatevel

moresre tudja tanitani a masinékat -

eqy ilyen pilotdjaként lépiink be a hdboriba.
A jatékban 4 palyat kell teljesiteni. Az elsé a
CALLINHOR nevii vulkani bolygo, ahol a lavakitorések és
az égbesziko sziklak kozott kell lavirozni. A masodik
a sivatagi planéta, KALLUM KOLL, a harmadik helyszin
ennek ellentetje, a QUIGGIN nevi jégvildg. A negyedik,
legizgalmasabb palya a ldzado szamitdgépek bazisa,
a SCARAB X EXCELISIOR nevi o6rids rombold.
Miel6tt azonban ezzel megkiizdhetnénk, at kell jutni
egy aszteroidamezon (ezt egy 3D-s jatékbdl sem
hagyjak ki) és egy SDI védelmi rendszeren is

Persze nem olyan eqyszerdi ez a négy pélya’s dolog,
hiszen ezek a f6 epizddok tovabbi 4 részre oszlanak.
Minden résznek sajdt fGellensége van, amely nagyon
kedves huzds a PSYGNOSIS-tol - latszik, hogy sokat
dolgoztak a megtervezésiikin. Ezen ellenfelek kdzott

huamokn
ban t&mado hajokat

kildve pénzérméket vehe-
tiink fel, amelyekeért fegyvert vagy
fegyvertdltd energiat vehetiink - egy hélgy
ékes angolsdggal mindig bemondja a valaszthatd 16-
vés nevet, példaul “Spread Shot Avaliable”. Erdemes tehat
mindenkit leszedni, mert a dragabb fegyverekkel je-
lentdsen konnyebbé valik a jaték - nekem a hajo koril ke-
ringd okossagok (WINGMAN, DRONE) segitettek a legjob-
ban. Az is tetszett, hogy még a digitalis joyt is hiba nélkiil
tudtam kalibralni - ezzel az i!ényitéls tokéletesen miikadatt.

Kicsit til durva a program gépigénye.

akadnak megszallt civil épitmények, bazisok és minden-
féle reptild alkalmatosségok is. Felrobbands utdn nem
az elhaldlozas helyérdl folytatjuk a harcot, hanem a rész
elejérdl. Szuper dolognak tartom, hogy egy kis moni-
tor mutatja a féndk energidjat, igy legalabb mindig tudom,
hogy mennyi kellet volna a sikerhez. Egyébirant nem
ez az egyetlen “jatékosbarat” otlet a NOVASTORM-ban,
nagyon olyan érzésem van, hogy PSYGNOSIS-ék kbz-
vélemény kutatdst farthattak. Kellemes példdul az is,
hogy a program inditds utdn maganak beméri a gép
kiépitettségét, igy nem kell mindenféle idegesitd adatokat
beirogatni.
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TENYLEG VESZELYES A GRAFIKA

Emlékszem, hogy mekkora durrands volt annak idején a
Rebel Assault 3D-nézete. Nos, a NOVASTORM-ban ennél
sokkal kidolgozottabb képeket lathatunk, a palya nem is-
métlodik és néha meg épitmények felett is elsuhanunk. A
kép gyakran fordul kdrbe, mintha csak egy szik barlang-
ban lennénk. De az igazi kirdlysag a fGellenfelek animdci-
0ja, hiszen ezek kozelebb-tavolabb mozognak a térben. A
zene és hang csodas, bar néha nekem AKADOZOTT!

Martin
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@ De jo, hogy te is itt vagy!
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hdztariasban foghatoak a kiilonbozd maholdas |
TV addsok, i6leg a EuroSportnak kiszonhetden,
egyre tobb olyan sportdgat ismerhetiink meg, |
amelyekrdl kis hazankban kiilonbozd okoknél
fogva eddig csak néha egy-eqy kis hirfoszldnyt
hallhatiunk. llyenek példanak okdért az USA-
ban rendkivill nagy népszeriségnek Grvendd
NASCAR autoversenyek. Eurdpai szemmel elsd
ranézésre kicsit talan furcsa lehet, hogy mi az iz-
galmas abban, hogy néhdny felspécizett jargény
eqy egyszerl kor alaki palyan tobbsziz kdrdn
keresztil {ildozi egymast. Am aki mér végignézett |
eqy ilyen kdzvetitést, mindjart megértette, micso-
(da embertprébalo, hihetetlendl veszélyes, s iz-
galmas sport is ez. 680 I6erds motorok diibdrdg-
nek a kocsikban, melyekben a verseny alatt szin-
le egyszer sem megy a kilométerora 200 km/h
ald. Az autdk néha centiméternyire hiznak el
egymastdl, s a vezetdk részérdl elég egyetlen fi-

| Tires|

Fuel’

/ TS AP

Spoilers.
Suspension
Gears

"~ Options
~ fDone

vonalat. Igaz ehhez
sajnos elég feltunin-
golt PC kell, hiszen
az SVGA-t eleve mér
csak 8MB RAM-mal
fudjuk  élvezni, s
hogy igy a grafika
“full” bedllitdsokkal
ne ugrdljon, ahhoz
még egy 90MHz-es
Pentium is kevés.
SVGA médban tehat
érdemes néhdny 1é-
nyeqielenebb dol-
got, mint példaul a
{éknyomokat az asz-
falton kikapcsolni.
| Ajaték készitésekor
| a 100%-0s élethii-

0l ML 6
Front 78 78 78
78 78 78

H 0
7878 78

Rear 78 78 78

gyelmetlen pillanat, s a kocsi - fiityllve pilotdja
akaratara - tengelye koriil portigve jdr egy kerin-

ségre  torekedtek.
Ebben a pontban

g6t egészen a kbvetkezd paldnki. Szerencsére a |pm

4

@ liyen képeket eddig legfeljebb csak
a Eurosporton lathattunk.

haldlos balesetek ugyan nem tal gyakoriak, az
azonban tény, hogy nem mulik el Nascar ver-
seny néhdny kicsdszas, vagy “koccands” nélkill.

MAXIMALIS ELETSZERUSEG

Nos vajon hogyan sikerilhet egy ilyen atmosz-
férdt atvinni egy szamitégép monitordra. Volt
mar rd néhdny probalkozas, mint példaul
Elliot's Nascar Challenge, de az méar a maga idejében sem szamitott
egy nagy durrandsnak (legfeljebb GameBoy-on). Most azonban a
Papyrus vallalkozott a megszamitogépesitésre, akiknek eldzd mun-
Kajuk - az IndyCar Racing - utdn joggal szamithattunk ismét egy ki-
tlinG jatékra. Szdmitdsaink bejottek! Mar az eldzetes fotokbol is lat-
szott, hogy a grafika feliimal minden eddigi mast, de a jatékot betdlt-
ve gyonydrkbdhetjok ki magunkat csak igazan. Azon tdl ugyanis,
hogy a kocsikat és a palénkokat mindendtt hirdetésszovegek boritjak,
$még a pilotak bukdsisakia is tiszian kiveheld, lehetdség van SVGA
felbontds beallitésara is, mellyel a grafika megkdzeliti a legujabb ja-

d e ¢c e m b e r

| ® A hazai szinekben versenyzd Pontiac
az élre tor.

28Il @ Es kérem ez nem allokép, ez maga a jatEk (SVEA)

azonban sajnos nem
tudok dllast foglalni,
|évén, hogy még so-
ha nem iltem (és
valdszindleg nem is fogok iilni) Nascar gépkocsiban. Mindenesetre
amikor elsonek jatszottam a jatékkal, Ggy cstszkdltam, mintha a pa-
Iydt jéapancéllal vontak volna be. Ez persze leginkabb a tal éles kor-
ménymozdulalok miatt volt, tehat késdbb icsit finomilva a vezelési
shlusomon mér tudtam jtszani, azt viszont még most sem tudom,
hogy egyes sebes-
ségfokozatban elin-
duldskor vajon miért
farol ki annyira a
0ép. Bér lehet, hogy
csak az a baj, hogy
nem vagyok ennyi
|Geréhiz szokva.

RGVIDEN A
KEZELESROL,
AZTAN
NYOMAS....!

(Osszesen kilenc
eredeti, a valosagban is Itez plyan versenyezhetiink. A fome-
ndben négy 10 opcid kizil valaszthatunk: mehetiink egyszeri
versenyen (Single Race), indulhatunk a bajnoksagon
(Championship Season), tesztelhetjiik, és ennek megfelelden
mddosithatjuk - a spoilerek ddlésszogétdl fogva a benzintartaly
telitettségéig - autonk paramélereit (Preseason Testing), s vé-
il jatszhatunk ketten is, modemen keresztiil (Multiplayer
Race). Mindemellett a Driver Info-ndl a pilotakrol kérhetlink le
informécickat, az Options-nél pedig a szokdsos grafikai illetve
nehézségi szint, stb bedllitdsokat végezhetjiik el. A jatékbol az

mények visszajatszdsa, s azok megtekintésére a Iétez0 Osszes
kameranézetbdl.

A lemezen a jatékon kiviil taldlhatunk még egy felettébb j6 szdrako-
24st ny0jt6 kis programot, a Nascar Paint Shop-of. Ezzel ugyanis
mindenki iziésének megfelelG reklamokat rakhat a kocsijéra, illetve az
ellenfelek gépeire, vagy aki tehelségesebbnek érzi magét, akdr kisebb
“festményeket” is pingdlhat az autdk oldalara, telejére.

@ A verseny is élvezetesehb ilyen szép palyakon.

A Nascar Racing legalabb olyan méritldkG a szimuldtorok terén,
mint az IndyCar volt. Nem csak grafikéjaval, hanem élethiségével, az
ellenfelek intelligens mozgatasval, eredeti hanghatdsaival jelenleg 0
a legjobb autdszimuldci6 PC-n, s amig a Papyrus el nem késziti eqy
(ijabb jatékat, addig ez valdszin(leg igy is marad.

Vari Zoltan

E576 "ERTEKELO
'NASCAR viaei

grafika
hang/zene
kezelhetdség

kihivas
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Ugy ttnik, én mér csak MicroProse programokrél fogok
frni. Az utébbi szdmok mindegyikébe jutott egy-egy fan-
tasztikus szimulaci6, s szerencsére a mostani sem kivé-
tel. A Transport Tycoont, bar a szerzGgédrda nem azonos,
kimondottan a Railroad Tycoon folytatisanak szanték. Az
(j szerz6 nevét érdemes lesz megjegyezniink, hiszen
BI::,B Sawyer két éves munkaval csodalatos programot
alkotott.

A jiték 1930-ban kezdGdik, amikor az emberek még
gyalog vagy biciklivel kozlekednek, a levelek, nyers-
anyagok és 4ruk pedig csak nagy nehezen jutnak el
rendeltetési helyiikre. Ebben az id6ben alakulnak meg
a nagy fuvarozo véllalatok, melyek a lehetGségeket
kihaszndlva hatalmas fejl6désnek indulnak, s Oriasi
haszonra tesznek szert. A mi feladatunk természete-
senI az egyik ilyen véllalat irdnyitdsa és felvirdgoziata-
sa lesz.

Lwuyurutsdi 720
Culuir Zeaane

YT PR ) trudas
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A munka megkezdéséhez nyomjuk meg az Gt vagy sin
gombot. Elfszr a hidnyz6 utakat, vagy sineket kell meg-
épitenink. Itt egy kis nehézséget okoz, hogy a program
magdtdl nem a megfeleld irdnyu elemeket teszi le, ezt ne-
kiink kell kivélasztanunk az eszkdzok kozil. Az utak lefek-
tetése el6tt érdemes a terepet elegyengetni, hiszen az
egyenes utak gyorsabbak és a jarm(veket is kimélik. Amint
az (it elkésziil, johetnek az allomdsok, melyeket szintén az
iranyra figyelve kell megépiteniink. Az egyes llomasok a
t6lik legfeljebb négy négyzetre 1évd épiiletek igényeit lat-
jék el. Kozaton killon kell épitentink buszpélyaudvart, ahol
a személyforgalom bonyolddik és dllomasokat, ahol a te-
herautdk rakomanyat rakjak ki-be. Vaston ez egy helyen
elvégezhetd. Ha valamelyik dllomasra rabkiink, megtud-
juk, hogy ott hdny utas és mennyi dru varakozik. A lakosok
az egyes megallékat rangsoroljak is (Rating) aszerint,
hogy milyen gyakran érkeznek a Jarmﬁvek azaz mennyn
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@ Manageriink
szinét és céglelzését is bedllithatjuk.

Jaték kdzben a képen a kornyezd teriilet térképét Idtjuk. A
képet a jobb egérgombot nyomva fartva gorgethetjiik. A me-
niiket a felil 1év6 gombokkal érhetjiik el (némelyiket meg-
nyomva (jabb gombok jelennek meg, mig masokat nyomva
kell tartani, hogy a listab6| vélaszthassunk). Minden djdon-
sdq egy kisebb ablakban jelenik meg, melyet a szokott mé-
don mozgathatunk, zarhatunk. Az egyes eszkizokre a jobb
egérgombbal rabokve rovid segitséget kapunk

. Mint a Sim t:lty mun, It Is Ikunlzélt
nyllakkal telepithetiink mindent.

sopitabpivel akir a chgantiink

® Az ahlak-vezérlés mlmpéldﬂa.

kell vérakozniuk. Ha egy varosban tobb cég is mdkadik, azt
fogjék vélasztani, amelyik jobb szézalékot ért el.

Ha mindezzel készen allunk, egy remizt (Depot) kell az Gt
vagy a sinek mellé épiteniink. Ezekre az épiiletekre rabok-
ve egy ablak jelenik meg, melyben megépithetjiik Gj jar-
mveinket (Build...), dsszedllithatjuk vasuti szerelvénye-
inket (a vagonokat mozgathatjuk a sorok kdztt), s eladhat-
juk elavult eszktizeinket (dobjuk be a szemetesbe). A teher-
autok és vagonok mindegyike csak eqyféle drut képes szal-
|itani, ezért elGszor jol vizsgaljuk meg, mire lesz sziikség.
A jarmiivek nem csak megvasarlasukkor keriilnek pénzbe,
hanem fenntartasuk minden évben komoly dsszeget visz el
kasszankbdl. Ezért érdemes dragabb, de megbizhat6bb,
nagyobb teherbirdst gépekbe fektetni pénzlinket.

Minden jarm(hoz egy kis ablak
tartozik. Ezt vagy a jarmdre rdbkve
vagy a jarmdvek listajabol kiva-
lasztva nézhetjiik meg (ezek a listak
a kozéps6 menligombokat meg-
nyomva jelennek meg). Ebben az
ablakban egyrészt folyamatosan
nyomon kdvethetjiik jarmdviinket,
bérhol is van a térképen, mésrészt
innen irdnyithatjuk a sof6ri. Az ab-
lak alatt a jarmii statuszat, jobb
szélén pedig a kezelé gombokat
I&tjuk. A stdtusz vagy azt jelzi, hogy
a kocsi a remizben all (ekkor Gt a
kis piros zészl6t megnyomva indit-
hatjuk (tjdra), vagy a céldllomds
neve jelenik meg rajta.

A kezel& gombok kbziil az egyik-
kel megnézhetjik a jérmd adatait
(mennyi a rakomény, milyen hasz-
not hozott ...), egy mésikkal vissza-
rendelhetjiik a kocsit a remizbe. Az
(itvonalat a nyilas gomb lenyomasa
utdn adhatjuk meg. Enhez eldszir
nyomjuk meg a Goto-t, majd vé-
lasszuk ki a kovetkezd célallomast.
A listdbdl egy megdllét a Delete-
tel téréIhetiink, mig a Skip hatdsa-
ra jarmlviink kihagyja a kbvet-
kez6t. A Non-Stop csak vonatok-
nal jelenik meg, itt valamelyik éllo-
mast jeldlhetjiik ki vele, s ekkor a
jarat addig sehol nem all meg. A
Full Load-dal megjeldlt lloma-
sokrdl a szerelvény csak akkor in-
dul tovabb, ha teljesen megtelik.
Végil az Unload-dal valamelyik
allomason az tsszes rakomanyt ki-
pakolhatjuk. Ez azért érdekes, mert
eqyébként az arut csak oft rakjak ki,
ahol kereslet van rd. Ha pedig két
tavoli hely kdzott szallitunk valamit,
azt célszeri nem egyetlen hosszd

@ gy mér mindjért Ithatihb a dolag...

jarattal, hanem tobb révid Gtvonallal &s tobbszdri dtrakds-
sal elvégezniink. Bar igy tobb jarmdre lesz szikségunk, de
ezek gyakrabban fordulnak, s egy szerelvény nem fogja az
egész dtvonalat lefoglalni.

NENARY SPECIALITAS

A vasutak épitésekor még néhdny speciélis lehetdsé-
giink is van. Az allomas épitésekor valaszthatunk, hogy
hany vagény legyen, s ezek milyen hossziak legyenek.
Ha egy vagany van, akkor egyszerre csak egy vonat fér be
az allomésra, a peron hossza pedig a mozdony utén kap-
csolhaté kocsik szdmét korldtozza. A vonatok az 4lloméa-
son nem tudnak &menni mésik vdganyra. Egy masik




gond, hogy egy sinpdron egyszerre csak egy szerelvény
kozlekedhet. Ha ennél tébbre is szikségink van, vagy
két vonalat vagy az Gt mentén néhol kitéroket (ahol a
két szembejové vonat kikerilheti egymast) kell épite-
nink. Természetesen, a véaltok és allomasok kornyé-
két jelz6lampakkal is el kell ltnunk, ha a felesleges

vérakozast és a baleseteket el akarjuk kerilni. Végiil a

terep egyenetlenségeit alagutakkal, hidakkal keriilhet-
- juk ki. Ekkor tartsuk lenyomva a bal egérgombot, s jeldl-
jk ki a hid vagy alagut teljes hosszat (hosszabb utakat
6s sineket ugyanigy érdemes épiteni). Ha kijelGlés-
kor semmi hibdt nem kbvettiink el, a gomb elengedé-
sekor valaszihatunk a hidtipusok kozott, majd az épit-
mény azonnal elkészil. A hajojératokhoz szintén meg-
4llokat (dokk) és hajogydrat (ez is Depot) kell épitendink,
mig a repilGjdratok |étesitése az eltbbieknél sokkal
egyszer(bb. Elegend6 ugyanis két repllGteret felépi-

G
e

B P e e
@ A fdbb ipari centrumokat leginkédbb vasitvo-
nalakkal érdemes Gsszekdtni.

tenink, s a hangérra rabdkve maris vélogathatunk a
kilénbdz6 gepek kozott. Arra viszont vigydzzunk, hogy
a gyorsabb gépeknek a biztonsagos landoldshoz hosz-
szabb leszallopalydra van sziikségik. A repilés gyors,
de elég drdga mulatsdg, Ggyhogy ezzel csak mér
jol mend véllalkozassal érdemes foglalkozni.

ALTALANOS TI
A TALPON MARAD

Mielgtt barmi drdgébb dolgot épitenénk, érde-
mes megnézni, hogy mennyibe fog kerlilni. Ehhez a
szokdsos épitési madok kdzben tartsuk lenyomva
a SHIFT billentyGt. Ennek hatdsdra a munkak
nem kezdGdnek meg, de megtudjuk a terverett
koltséget.

Ha valamelyik terviink megvalésftasdhoz nincs "
elegendd pénziink a bankbol (egy halom pénzt abré-
zol6 gomb) kdlcsont vehetiink fel, s a pénzt ugyanitt
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fizethetjlk vissza.

Minél nagyobb a tarto-
zasunk, anndl agyobb kama-
tot szamitanak fel, igy egy id6 utén
minden pénziinket el fogja vinni ezek
torlesztése.

Annak érdekében, hogy minél tobb Gayfelink legyen,
két dolgot tehetiink. Egyrészt é&llomésaink koré tele-
pitsiink fakat, hiszen az utasok szivesebben varakoz-
nak parkokban. Mésrészt a vérosokban kiilonbdzd rek-
|&mkampényokat indithatunk el. Ehhez bikjtink ra varos-
hazéra, s vélasszuk ki a pénztarcdnknak megfeleld hir-
detési modot,

A kormany idénként specialis rakomanyokat probdl el-
juttatni eqyik varosbdl a mésikba. Ha ezeket a kéréseket
els6ként teljesitjik, a helyi kormanyzattdl egyes Utvona-
lainkra Allami timogatést (Subsidy) kapunk.

A tarsasdg terjeszkedését egy nagyobb vérosban érde-
mes elkezdeni (a lakosok szamat a varoshazara rabikve
tudjuk meg). Eleinte csak a varosokon beliili kozati sze-
mély-, és postaszallitissal érdemes foglalkoznunk. A
szomszédos varosokba ugyanis el6szor meg kell épite-
niink az orszdgutakat vagy a sineket is. Késébb persze a
hosszabb Gtvonalak is hasznosak, hiszen minél
messzebbre szallitunk, anndl nagyobb lesz a bevétel. Az
elbregedett jarmiveket érdemes lecserélni, hiszen ezek
karbantartasa egyre tobbe fog keriilni.

: Az (j program igazdbdl csak céljaiban ha-
* sonlita Railroad Tycoonra. A grafika és az ani-
maci6 olyan gydnyord, hogy ilyet még szimuldci-
6s programban nem lattam. Az aldfestd zenéket kb.

20 szdmbd! valogathatjuk dssze, a fontos eseményekre
pedig jol eltaldlt hangeffektusok hivjdk fel a figyelmet. S
ami a legfontosabb, itt nem csak vasutakat, hanem buszokat,
teherautdkat, hajokat és repiil6ket is kell Gzemeltetnink, ami
méq érdekesebbé, nehezebbé teszi az egész jatékot. Ha pe-
dig ket barét akarja dsszemérni tudasat, csak eqy soros ké-
bellel kell Gsszekotniiik a két gépet, s méris kezdddhet min-
den iddk legélvezetesebb kiizdelme. Temesvéri Tibar

(af
g3k
Cltizens celebrate . ..
First tr. arrives at Tarnhall
Valle

[ ] ﬁlsagklvagasuk tudositanak benniinket az
dromteli eseményekral.

“jaték utdn viszont mar sokkal 16bb.
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Gondolom sok Amiga és PC rajongd van hasonld bdrben, mint  ne. Nos, készithetjik mindannyian

én: a fél életét/karjat/kisujjat/tokfz
revalo platformiaték

A JATEKMENETRE SEM
LEHET PANASZ

Annak ellenére, hooy nem til bonyo-
lultak a megoldando puzzle-k, nincse-
nek piszkosul eldugua a tovabbjutds

két odaadnd egy valami- a  felajanlott  ingdsdgainkat,
ért, amelyben minden kivanséga teliesil-  ugyanis az Aladdin személyében
egy hosszan kigyozo
sor vezetd egyé-
niséget tisz-
telhetjik.
Olyan nagy neveket szoritott maga
mége’ mint a Superfrog, vagy a Ruff
'n' Tumble - hogy csak a legnepsze-
ribbeket emlitsem.
KICSIT MAS MINT A TOBBI
A jaték hien koveti a nagysiker(i rajz-
flim cselekményeit, azon belill pedig a
SEGA Megadrive véltozatot. A vasartér, a
sivatag, Jaffar bortone, a kirdlyi palota, a kin-
cset rejtd barlang, stb (egészen pontosan 13
helyszin, a bonuszpalyakkal egyiitt) mind-mind a
film legjellemzdbb jeleneteit idézik. A Disney rajzfilms-
tudio animécios kliséit felhaszndlva a faszereplo
illetve valamennyi ellenfelének mozgatasa
vetekszik a mozi jeleneteiben eldforduld
animaciok kidolgozasaval: példaul lecsi-
sz6 nacik, suhintd kardok, unatkozo al-
mazsonglirkodés, a semmibal eldallo te-
rilj-terdl] asztalka tarkitjiak a torténetet,
pontos adatok szerint 1200-
ndl is tobb animdcios
fazisbol felépitve!
Személy szerint a
zenével és a jo-
pofi hangha-
tasokkal is
meg voltam
elégedve,
bdr a CD mi-
ndséghez
szokott fiilek-
nek tal lagynak
és csilingeldnek
tiinhet a muzsika.

-y

-plusz életekre avagy az ismételt folytatasra (continue) égeto sziksé-

- nalai, a [ﬁték mégis nagyon ne-
hiéz. Es ez henne a j6! Soha nem lehet megunni, ha pedig netaléntén ;
végiguittik volna, akkor dllitsuk HARD-ra az erdsségi fokozatot, Ha-
marosan jn}aba foglaljuk a készitdk édes anyuka;ét. A reﬂmtemk e
kabb az almak, mint hatdsos fegyverek megfelefﬁ heusztasébel all.
Kutyaitd nehéz példaul a kdomlasos pélyan a tovébbjutas, de nem:
tdl bonyolult a sivatagi rész. Erdemes ezeken a pitébb palyakon al-
mét/gyémantot szedni és tartalékolni, mert a dobalodzésra és a

guink lehet eqyes szinteken. Allah dldésa kisérje utatokat!
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nek megfelelden az elsd palyakon
még elefantok farkdba kapaszkodva
himbélddzik, zsirdfok nyakan csiz-
ddzik, de probdlna ezt meg tobb
mézsés kordban... Viszont mig ele-
inte csak tarajos sildk, apro boga-
rak az ellenfelei, felcseperedve
azonban komo-
lyabb pérhar-

A nemzetkozi animacids filmvildg
idén egy masik szines, szélesvszni ¥
csaladi mozival is gazdagodott, a
LION KING-gel, azaz az Oroszldn-

kirallyal. ElGz6 szamunkban mér * cokra is fel
olvashattatok a filmmel kapcso- kell készil-
lathan a kozelgd szenzciordl, s nie: megter-
most végre a konzol valtozatok mett pavidn-
utan PC-re is megérkezett az év nal vagy ero-

masik legszuperebb mozi-adap- @
tacioja. Kissé kétkedve fogadtam '8
ugyan a tényt, hogy a VIRGIN az '8

szakos 6s Vér-
szomjas leopdrd-
dal hozza 0Ossze a

Aladdinnel egyidoben dobja piacra SOrS.
ezt a produkeiot is - de valoszini ar- . -
ra spekuldltak. hogy egymas haté- NEHANY SPECIALITAS

sat erdsitik majd. Ugy érzem, hogy
ilyetén szdmitasuknak betonerds
alapjai vannak, ugyanis tényleg eldont-
hetetlen, hogy melyikilk a KIRALY...

MAR ALIG VAROM, HOGY KIRALY LEHESSEK!

Mint minden valamirevald adaptacio, ez is 100%-osan kaveti
az alapjaul szolgald film torténéseit, helyszi-
neit és szerepldi is a mozivaszonrol pottyan-
tak a jatékba. Ez sz0 szerint értendd, hiszen
minden mozgds, helyszin, geg és hanghatis
a filmet idézi - kidolgozottsagaval és film-
szerliségével is. Maszas, karmolds, oroszlan-
iivoltés, himbaladzas - mintha moziban {l-
nénk. Simba a jték folyaman aprd kolyok- | %
oroszlinbol az dllatok kiralyava cseperedik és ennek megfele-
I6en valtoznak tulajdonsagai és képességei is. Egyre erdsebb,
nagyobbat tud ugrani, komolyabb ellenfelekkel is felveszi a
harcot, de ugyanakkor nehezebb és nehézkesebb is lesz. En-

(1R 5. évfolyam 12. szam |

A jatékban ratermettségiinket 10 palyan kel bizo-
nyitanunk, amelyek a dzsungel siiriijét6l kezdve a vizesé-
sekkel teli szinhelyen &t egészen a lavafolyamokkal tiizdelt
barlangig dllandd prébatételek elé allitanak benniinket. A ha-
gyomanyos vizszintesen/fiiggdlegesen scrollozd palyakon ki-
vil egy igen érdekes és rendkivil jol kidolgozott szint is talal-
hato a jatékban: a kicsiny Simbaval egy végtazo gnicsorda

rohama elGl menekiilve eqy igazi 3D-s akcidban kell részt
venniink. Es ez csak egy szerényehb jelenet a jétékhadl, az iga-
zi meglepetés még varat magara...

Zolee
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GUNBUSTER

EPISODES 1 &2

ARECTED BY HIDEAKI ANNO

ORIGIAL VIDED AMIMATIGN

GUNBUSTER

_EPISODES 3 & 4

D BY HIDEAK] ANNO

THE HEROIC LEGEND OF
ARISLAN - 1. rész

Ez a MANGA sokak szerint a leg-
szebben rajzolt miivek kozé tarto-
zik. Témdjdt tekintve is ritkasag,
hiszen ardnyaiban nézve elég kevés
fantasy stilusi rajzfilm kaphatd.
A torténet egy hatalmas hdborirdl
sz6l, amelyben az egyik fél elrabolt
kirdlydnak fiatal fia a fdszerepld.
A fiu bétor bardtokat és harcosokat
toboroz maga koré, koziilik az
egyik a mesél6.

Fantasy -
korhatér nélkiil

THE HEROIC LEGEND OF
ARISLAN - 2. rész
ARISLAN, a fiatal herceg egy
LUSITANIA-i iildoz6 sereggel a
nyoméban tovabb menekiil barétai-
val. A csapat taldlkozik két régi
harcossal, akikkel az ellentimadds
és a kirdly megmentésének tervét
szovogetik. Egy éjszaka azonban
ismét feltlinik az Eziistmaszk, aki
keresztiilhizza szdmitdsaikat. Ki ez
a misztikus személy és van-e igaz-
sdg a szavai mogott?

Fantasy -
korhatdr nélkiil

GUNBUSTER - 1-2 rész

A KISEKI most is megprébdlt hil
maradni a film eredeti japan kiada-
sdhoz, igy nem szinkronizdltdk le
angolra az anyagot. Az angol szove-
get digitalis feliratozdssal olvashat-
juk, amely taldn még jobban segiti
az érthetGséget és nem rontja le a be-
tétdalok hangulatit. A film els6 ré-
sze egy fiatal lanyrél sz6l, aki apjd-
hoz mélté hires vaddszpilota akar
lenni. A masodik epizédban Kazu-
minak (Noriko baritjanak) helyt kell
dllnia egy versenyben, késébb meg
kell vizsgdlnia egy idegen tirhajot...

Sci-Fi - Korhatdr nélkiil

GUNBUSTER - 3-4 rész

A hébori tovabb folytatodik az idegen
szomyek ellen. A kozéppontban még
mindig az a lany 4ll, akinek édesapja a
Galaxis legjobb vaddszpilotdja volt.
Hosiink nagy nehezen ugyan bekeriil
az Earth Space Force kotelékébe, de
gondjai ezzel csak tovibb szaporod-
nak. Mikozben a két flotta dsszecsap-
ni késziil, Noriko beleszeret egy pil6-
tatdrsdba, akivel a harcok okozta hely-

- zetek miatt igen viharosan alakul a

kapcsolata. A negyedik részben Nori-

ko parancsnoksdga ald keriil az ESF

PART THO

ANG

MANGA

3X3 EYES - 2. rész

Pai még az el6z6 részben Yakumo-
nak adta titkdt - a halhatatlansdgot.
Yakumo viszont nem akar ebben a
kényelmetlen éllapotban maradni,
ezért tovabb keresi az EMBERSEG
SZOBRAT. Természetesen a gono-
szok sem pihennek, emiatt héseink-
nek olyan borzalmakkal kell szem-
benézniiik, amelyekkel még rémal-
maikban sem taldlkoztak.

Horror/Kaland -
18 éven feliilieknek

UROTSUKIDOJI 3 -

Elso epizdd

Erdekes, hogy az UROTSUKI-
DOII sorozat elsd két részét még
a MANGA adta ki, a harmadikat
viszont a KISEKI, mégpedig
tobb epizédra bontva. Jelenleg ez
a sorozat szdmit az abszolit
No.1-nak a vildgon. A fGszerepld
a jol ismert Amano, aki a hatal-
mas Chojint keresi. Amano
Tokyoba megy, ahol egy Ceasar
nevi Griilt uralkodik. Caesar nap-
pal kegyetlen gyilkos, éjjel pedig
féktelen orgidkat rendez.
Szex/Akcid -

18 éven feliilieknek

UROTSUKIDOJI 3 -
Masodik epizad

Amano és Munchausen azon mun-
kilkodik, hogy végre megtaldljik
KYO-O-t, aki Caesar kezében van.
Caesar kozben feléleszti Alectort
és szex-rabszolgit csinal beldle.
Ugy létszik, hogy senki sem 4llhat
Caesar gonoszsdgainak dtjdba - de
mi az a sotét dolog, amely a gonosz
véra koriil 6ldlkodik?
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MEGADRIVE & CD

A MegaDrive rajongdk istapola-
sat is hanyagoltam az utdbbi
iddben, ezért gyiijtittem egy ha-
lom kodot a résziikre. lgyekez-
tem olyan jatékokat valasztani,
melyek tényleg igénylik a segit-
séget és az djabbak koziil valok -
ezzel remélem ismét bebizonyi-
tottam, hogy az 576 KByte konzol
rovatanak nincsen parja!

(CERIAL (KORaARET 2

Horvath Ferenc budapesti olva-
s6nk adtan nekem a kévetkezd
szuper kodot. Persze itt sem ez az
egyetlen csalds, de az ACCLAIM
cégnek egyeldre nem akarodzik ki-
adni a kezébdl a segitségeket. Te-
hét a kezdGképernydn lépjetek be
az OPTIONS meniibe és dlljatok rd
a DONE! feliratra s nyomjatok be a
kovetkezé kodot: BAL, LE, BAL,
JOBB, LE, JOBB, BAL, BAL, JOBB,
JOBB - ekkor megjelenik a TEST
MODES opci6. It be lehet allitani az
orok energiat, az egyiitéses gyozel-
met, a kezdd karaktert és a kezdd
helyszint. Lehet kérni FATALTY,
BABALITY és FRIENDSHIP bemu-
tatot és még egy pér dolgot. De a
legizgalmasabb-az 000H, NASTY
opcio kipipalasa utdn torténik: te-
hat pipdljunk, aztan allitsuk be
kezddhelyszinnek a fegyverszobat.
Vdlasszuk ki Raident és verjik
meg az ellenfelet csak kis riigasok-
kal, majd a FINISH HIM megjelené-
sekor nyomijuk be a: HATRA, HAT-
RA, HATRA, VEDEKEZES kombina-
ciot. igy egy (j kivégzést lathatunk.
Sajnos a tobbi szerepld NASTY-jét
még nem tudjuk...

B 5. évfolyam 12. szam

STREETS @OF HAGE 3

Ezt a kodcsokrétat tobbek kozott
Bukli Gabor baratomnak kiildom.

- Ha 9 élettel akarsz kezdeni, az
OPTIONS képernyGben 4llj rd az
életek szdmdra, majd a kettes ird-
nyitéval nyomd be a: FEL+A+B+C-t
egyszerre. Ezutan az 1-es control-
lerrel be tudod dllitani a 9 életet.

- Ha ROO-val, a kenguruval akarsz
jatszani, a kezddképerny6n nyomj
FEL+B-t egyszerre és mikdzben eze-
ket benntartod, nyomj START-ot.
lgy a szereplok kozott megjelenik
ROOD.

- Ugyanazt a szereplét valaszthat-
ja mind a két jatékos, ha raallsz a
2 PLAYER feliratra és megnyomod
a LE+C kombindciot (egy csilinge-
lést kell hallanod).

- A pélyavalasztashoz a valaszto
képernyon tartsd benyomva a B
gombot és a FEL iranyt és igy allj
rd az OPTIONS pontra. Nyomj
START-ot és egy csilingelést kell
hallanod. Ezutédn a meniibe belép-
ve megjelenik a STAGE SELECT le-
hetdség.

-Végiil, Gabikdm, még egy triikk:
ha jatszani akarsz az els6 palya
féellenfelével, SHIVA-val, verd meg
és tartsd benyomva a B gombot a
kovetkezd palya kezdetéig. Ezutdn
ha megdlnek, a valaszthaté karak-
terek kozott megtaldlod 6t is.

TOESAR AND EHRL
A15. pélya kodja: F!NEHNWOQ73
PRI KIEEA D

Klassz kis mozit lthattok, ha meg-
szerzitek a fehér kulcs-kértyat és a

nagy kovet. Ezekkel el kell menni a
VISITOR’S CENTER-be és a kartya-
val kinyitni az ajtét. Ezutan tegyétek
a nagy kovet a computer tetejére...

SPUDERMIAN WS NINGPIN
NAEGA (E

A 9. pdlya kadja: I‘EHBII.S

(LD
Az OPTIONS képernyében nyom-
jatok be az: A, C, A, G, A, G, A, C,
B, B, B, B kombinaciot a cheat ké-
perny6 elGhivasahoz.

DRAEONS REVENE!
Az utols6 kod: HV53955

[REBEL ASSRULT MAEEA
A pélyak kodjai sorrendben, NOR-
MAL nehézségi fokban: BOTHAN,
HERGLIC, LEENI, THRAWN, LWYLL,
MAZZIC, JULPA, MORRT, MUFTAK,
RASKAR, JHOFF, ITHOR, UMWAK,
ORLOK, NKLLON.

JARAMIT BASKETBALL
Az utolsé ellenfél kodja: PHLSRGR
TRIE AUNELE BOGK

- Allitsatok meg barhol a jatékot a
START gombbal. Nyomjatok be a:
B,A,A B,B,A A B,AB,B,A,
A, B, B, A kodot és maris atlépte-
tek a kovetkezd pélyara.

- Ha plusz id6t akartok szerezni,
megint csak pauzéljatok, a kad:
A,B,B,A AB,B, A.

- Az energia Ujratoltéséhez pau-
zéljatok, majd nyomjatok be a ko-
vetkezdket: FEL, FEL, LE, LE, BAL,
JOBB, BAL, JOBB, B.

1994 d e

Ezzel a koddal klkérhetltek a
Karate Croc nevii szerepl6t: a cim-
képerny6n nyomjatok be a: FEL,
LE, A, B, C, C, B, A, LE, FEL ko-
dot. Ezek utdn a fekete Gves mes-
ter is valaszthat6.

SOMIE SPINBALL

Ezt a segitséget annak a sracnak
irtam, aki megnyerte az 576 Sonic
Spinball Kihivasét. Tehat Iépj be az
OPTIONS meniibe és az 1-es ira-
nyitéval nyomd' be: A, LE, B, LE,
C, LE, A, B, FEL, A, C, FEL, B, C,
FEL - ezutan egy hangot kell halla-
nod. Lépj vissza a cimképernycre
és az A+START, B+START,
C+START kombinaciokkal valaszt-
hatsz palyat.

ZERO TOLERANCE
A kddokat Bukli-Gabor kiildi nek-
tek (figyeljetek a kis és nagy je-
lekre):
Bridge: QzL8viKv?
Green House: LHg*uvLFx
High Rise: GPrUsxxx7

BUAB OF TAE BEAST

Menjetek a mésodik cimkép-
erny6re és nyomijatok be a: FEL,
JOBB, A, B, A, LE, BAL, A, LE, B,
FEL, B, B, A kodot,

PETE SAMPRAS
TENMNIS
A PLAYPETE kod beirdsa utan
Sampras Urral kilzdhettek a

World Tour utols6 mérkoze-
sében.

¢c e m b e r




Vajon mivel lett kitiltve ez a 24 megds cartridge?

patos zetor iilddz v&uin minket a palyan, jopar életet :

Kivételesen nem voltam annyira bezsongva, amikor
megérkezett a STREETS OF RAGE 3, hiszen az
egyik ECTS-en mar végigjatszottam. Akkor azonban
elég naiv fejjel az EASY madban kiizdottem, igy a jaték
nem mutatta meg a megnyerést. Nekiiiltem tehat djra
és azt tapaszialtam, hogy a cég aprobh valtoztatasokat
eszkozdlt: mar az EASY madot is sokkal nehezebbre él-
litotta, iy a STREETS OF RAGE 3 a sorozat leg-
nehezebben végigvihetd epizddjava valt. Sot, hogyha
az EASY modot csinaljatok végin, csak 5 palyat ad be a
program. Még szerencse, hogy nekiek csak oda kell la-
poznotok az S.0.S. rovathoz és maris egy csomo kod
konnyiti meg a munkatokat.

A SOR sorozat eddig is bivelkedett a kiilonhozo kadok-
ban, de most a készitdk igencsak kitettek magukért!
Mar alapbol a 4 ismert szerepld valaszthato, de a titkos
csalasok segitségével még plusz kettd (nem irtam hele

az §.0.S. rovatba, de Roo, a kenguru is lekerhetd me-
net kozben, ugyanazzal a madszerrel, mint Shiva. Per-
sze nem ot kell megverni, inkabb a bohdcra koncentral-
junk!). Ezzel annyira valtozatos lett a jaték, hogy jopar
alkalommal vegig lehet vinni, mindig mas lesz az akcio.
A karaklerek tulajdonsagai nagyban kiilonboznek és a
program jatek kozben tényleg erzékelteti ezeket. Min-
denki kivalaszthatja, hogy egy gyorsabb/gyengebb vagy
egy lassabb/erosebb szerepldvel akar-e lenni, de a kiiz-
desi stilust is ezutan kell alakitani. Nagyon jo kombina-
cio peldaul ket jatékos esetében a Skate/Blaze paros.
hiszen Skate jo gyorsan bunyozik, Blaze pedig profi mo-
don dobalja el (vagy a lyukakba, vagy egymashoz) az el-
lenfeleket. A karakterek kepessegait legjobban a
BATTLE opcioval tesztelhetjiik, hiszen itt egymas el-
len tudunk verekedni egy kivalasztott hatter elott.

A7 (nem én Iulmhm el de
szinre bomlik és el-

tereket széthombazni és ide-oda liffezni~ egesz fe
dolog a 30k balral-jobbeememtihelesman—Ada
szelhetnek a Iﬂimllluépa-a—mnml is ghul egyl

elvéve. Legaldhb egy héthe telt, amig Gabi baratom ra-
jiitt a titokra: a kiizeledd zetort piiféini kell, és amikor
visszahatral, akkor lehet szétverni az iithan levd fala-
kat. Lényegében minden nehéz résznek megvan a titka,
csak ra kell jonni! Ha valamilyen fegyverként hasznal-
hatd targyat vesziink fel, akkor egy csik mutatja, hogy
meddig hasznalhatjuk - sajnos dltalaban elég rdvid ide-
ig. Ne felejtsétek el, hogy a targyakat - fdleg a késeket
- el is lehet dohni! Gondolom vildgosan latszik, hogy a
jaték rendkiviil valtozatos, de mint mondottam elké-
pesztden nehéz. Mi a haverommal mindig ketten szok-
tuk végigayaldzni a jatékokat, de ezesetben elég nehe-
zen tudtunk csak eljutni a megnyerésig. Még egy dolgot
megemlitenék, amit azonban még én sem probaltam
ki: ha egy elég magas ponthatart (40.000) elériink tigy,
hogy nem veszitiink életet, egy csillagot kapunk. Ha-
rom ilyen csillag dsszegyiijtése esetén a szupertama-
das hasznalatakor ellenfeleink megszégyeniilten elsza-
ladnak a helyszinrdl!

No jd, ez egy kicsit tulzas volt, de tényleg nagyon sok-
féle mozgast lehet csinalni a jatékban. Ha 3 gombos
joysticket hasznaltok, valamivel koriilményesebb
elohozni oket, ezért inkahb a 6 gombosat ajanlom. llyen-
kor a normal es extra tamadasokon kiviil meg ket mozdu-
lat produkalhato egy gomb megnyomasara es oft vannak
a kiilonbozo dobasok és kombinacidik is. Természetesen
ezek is szereplonkent valtoznak, ajanlom kiprobalasra
Root a kengurut és Shivat az elso foellenseget!

itolso palyat mar
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HA EGYSZER RAHANGOLODSZ, NEHEZEN TUDOD ABBAHAGYNI A BALLZ-T!

TN 2 - EXTRAVAGANS JATEKOSOKNAK!

Mindig vannak olyan szamitogépes és konzol
jatékok, olyan jatéktermi gépek, amelyek
annyira eredetiek, hogy elinditanak egy stilust.
A SEGA Virtua Fighterse példaul ilyen attdrd
volt, hiszen ez az elsd 3 dimenzidhan folyo ve-
rekedds jaték. Sosem gondoltam volna, hogy
pont a kis MegaDrive-ra fog kijinni egy telje-
sen hasonld stilusii program. De semmi kétség,
itt a Ballz, amely legalabb olyan joI szuperal,
mint a ?millid forintba keriilo jatéktermi nagy-
testvére.

MAR MEGINT AZOK
A GOMBOK

Ugy latszik, valamiféle “gomb”-
driillet uitotte fel a fejét nyuga-
ton, hiszen egyre-masra jelen-
nek meg a mindenféle torzitott
gombalakokbdl felépiild fosze-
reploket felvonultato jatékok.
liyen a PC-s Ecstatica, ilyen
lesz a Little Big Adventure és
ilyen a MegaDrive-os Ballz. Eh-
ben a jatékban ugyaniigy kell kiiz-
deni, mint barmelyik verekedds prog-
ramban, azzal a kiilonbséggel, hogy itt 3
dimenzidban folyik a kiizdelem és a kamera fo-
lyamatosan mozog. Ugy képzeljétek el, mintha

ELKEPESZTO LEHETOSEGEK!

A bunyd iddre megy - ha a 99 masodperc alatt nem
sziiletik meg a gyoztes, Jester “kihiizza a jatéko-
sokbol a dugdt”: ilyenkor mindketten elveszitenek
egy csoma energiat és aki talpon marad, az a gyoz-
tes. Valaszthato harcosaink - dsszesen 8-an van-
nak - fitni, rigni és ugrani tudnak. A kiildnbdzo
irany és gomb kombinaciokkal 3 féle rigas (le,
eldre, hatra + A vagy B) és 3 féle iités hozhatd eld.
Varialhatd az ugrds magassdga, karakterenkeént
valtozik az ugrasképesség és még a levegdben is

korrigalhatjuk helyzetiinket. Természetesen vé-
dekezni is tudunk, 4 féle modon - ezek
koziil az egyik akkor alkalmazandd,
amikor a foldon feksziink, arréb tu-
dunk hemperedni! Vannak testkd-
zeli tAmadasok is, sdt meg is ra-
®\ gadhatjuk az ellenfelet, hogy
& egy kemény mozgast inditsunk
beldle!

Ami érdekesebb, az a figurdk
specialis mozgdsa, amelybdl tu-
catnyi létezik, de a gépkonyvben fe-
Ie sincs leirva. Léteznek titkos atala-
kulasok is, melyekkel egy masik karakter

alakjat vehetjiik fel. llyenkor a menet végéig
az iij allapotban maradunk, kivéve ha nem adunk be
egy iijabb atalakitd kombinacidt. Lehet a levegdben

Duplaszalta

az operatdr a kiizddfelekkel egyiitt kirbe-kirbe
rohangélna az arénaban, hogy minél jobb képet
tudjon kozvetiteni. Ne tévesszen meg titeket az
artalmatlan kiilsd, ami a gombgrafikabol kovet-
kezik - a Ballzban véres kiizdelem folyik a feke-
te iiv megszerzéséért, amely utan a konydrtelen
Jester var ratok.

m 5. évfolyam 12. szam

is védekezni, kdnydrdoghe-
tiink kegyelemért az ener-
giafeltdltés céljabol és cuk-
kolhatjuk is az ellenfelet.
Sdt, hiszitek vagy nem, még
KIVEGZESEKET is le-
het csinalni - no jo, ezt el-
arulom: amikor az ellenfél-
nek mar csak egy egység
energidja van, nyomjatok
kétszer FEL az iranyitot (min-
den emherrel igy kell csinal-
ni). Vannak kiilinleges Rob-
banad és Ciklon tamadasok is, amelyek még akkor is
megsebesitik az ellenfelet, ha az védekezik. A nor-
mal karaktereken kiviil meg kell kiizdeni néhany fd-
nikkel is, de elleniik jonéhany mozgas nem alkal-
mazhatd. Az animacid egyébként sem pite, de amit
ezek a fandkok miivelnek (fdleg a skorpid), az vala-
mi elképesztd. Amint latjatok a Ballz egyediilaliéan

1994
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gazdag a kiilonhozd mozgasok és lehetdségek terén
- ha dsszeszamoljatok a felsoroltakat, egyetien ha-
sonlé stilusii jaték sem versenyezhet vele (még a
MORTAL vagy a STREET 2 sem)!

INSTANT REPLAY

A Balizban tdkéletesen megtervezett VISSZA-
JATSZASI funkciét talalhattok. A gydztes mecc-
sek utdn djra megnézhetitek az utolsé menetet,
ilyenkor az iranyito jatssza a video kezelogombjai-
nak szerepét. Az iranyitd-kereszt mozgatja a kame-
rat, az A/B gombokkal kdzeliteni/tavolodni lehet, a
C billetyiivel pedig a “lassitas” funkcid kapcsolhatd.

A Ballz grafikdja eléggé sajatsagos. A 3D térbe-
Ii mozgast meg kell ugyan szokni, de aki birja a
Virtua Fighterst, az ezt is sziirni fogja. A hattérben
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hatalmas video kivetitd ontja a baromsdgokat,
mind képben és sziveghen. Osszeségében a jaté-
kot extra kiviteliinek taldlom minden téren, de leg-
inkabb a valtozatos lehetdségek miatt. A digitali-
Vétek kihagyni!

Martin
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A JATEK GRAFIKAJA EGYSZERUEN FELULMULHATATLAN!

MIGRAT MANA

A SONY IMAGESOFT mindig is hires volt a mindségi jatékai-
rol. A nemrégiben megjelent MICKEY MANIA-val a vildg leg-
hiresebb rajzfilmhdse eldtt akartak tisztelegni, akinek most
volt a 65. sziiletésnapja (a bemutatott MegaDrive valtozaton
kiviil SNES és MEGA CD verziok is kaphatok). Ebbél az alka-
lombal egy olyan jatékot jelentettek meg, amely Miki Egér
legrégebbi kalandjait oleli fel. Ez az idGszak az elsd, 1928-as
fekete-fehér némafilmt6l a legutdbbi 1990-es filmig tart, Na-

MIKI EGER 65 EVES - UNNEPE

@ It még minden fekete-fehér...

gyon érdekes igy a jaték, hiszen az a korosztdly, akinek a
Mickey Maniat szantk, eddig még nem lathatta a jatékban
felvonultattott rajzfilmek nagy részét.

PETE, AZ OROK GONOSZ
A torténet a sziiletésnapi Ginnepségen kezdddik, ahol Pl(to
kutya dtadja Mikinek a rajzfilmvilag ajandékdt, egy magikus
ecsetet. A gonosz Pete azonban kikapja hdstink kezéb6l az

raE @

Igen furcsa érzés keritett hatalmaba, amikor elkezd-
tem jatszogatni az ACCOLADE legujabb 3 dimenzi-
0s Doom klonjaval, a ZERO TOLERANCE-szal. Va-
lami olyat éreztem, amikor az ember beleiil az
elsid autdjaba - tudja, hogy az dvé és azt csindl
vele, amit akar. Persze, vannak szebb és jobb
autok is, node ez is AUTO és ez a lényeg. Ugyan-
ez a helyzet itt is: Lehet, hogy a Doom grafi-
kaja szebb, lehet, hogy gyorsabb és az is lehet,
hogy a Zero Tolerance javal elmarad a PC-s Doom
migitt - de léenyegében ugyanaz a két jaték, en-
nél fogva a ZT is eléri a céljat és hasonlo élmény
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ajandékét és beleugrik a vetitGvaszonba, ahol az ecsetnek ko-
szonhetden eqy bejarat nyilik - Mikinek csak annyi ideje ma-
rad, hogy utdnavesse magat! Ezutdn mar peregnek is a film-
vasznon az események...
Steamboat Willie - 1928

Az els6 palyan még fekete-fehér hattér eldtt kell végigmen-
niink. Nagyon klassz hiizés, hogy tobb helyre be lehet menni
és beavatkozni a film menetébe...

The Mad Doctor - 1933
A mésodik filmben PIdtot kel megmenteniink, akit az orilt
Doki rabolt el. A késdbbi részekben mar csilléket is meg kell
lovagolni, félelmetes sebesséagel...
Moose Hunters - 1937
A harmadik epizod teljesen 0] taviatokat nyit meg, hiszen itt
egy megvadult rénszarvas el kell menekiilni, gyonydrd 3 di-
menzios nézetben...

MEGADRIVE

ben részesiti a MegaDrive tulajdonost, mintha csak
eqy parszazezer forintos PC-je lenne.

IDEGENEK MINDEN MENNYISEGBEN

A ZT alaptorténete koriilbeliil megegyezik a Doom-
eéval, de itt valamivel kisebb méretii vilagvége meg-
oldasa var rank. Az idegen lények és mutansok nem
egy egész bolygot foglaltak el, csak egy épiiletet.
Ennek emeleteit kell bejarni és egytdl-egyig meg-
tisztitani az ellenfelektdl. Ekkor a képernydn megje-
lenik a SECURED jelzés és mar mehetiink is lejjebb

LJUNK MELTO MODON!

Lonesome Ghost
-1937 ! = E
A hirhedt szelle- —
mek voltak Miki,
Donald és Goofy legkellemetlenebb ellenfelei. Ebben a rész-
ben egy félelmetes kastélyt kell megtisztitani télik...
Mickey and the Beanstalk - 1947

Ki ne ismerné az Eqgigér6 Paszuly torténetét! Miki
ezen a palyan drias novények és rovarok kozott keresi
a kijaratot...

® Szinte mar rajzfilm mindségii a grafika.
The Prince and the Pauper - 1990

Miki mar majdnem visszajutott a sajat koraba - éppen csak
egy hajszal hidnyzik. Pete azonban oft van a palya végén és
sokkal diihdsebb, mint az elmdlt 65 év alatt dsszesen volt...

A jaték ografikdja minden szemszGgbdl nézve tokéletes,
100%, elképesztd. A MegaDrive torténelem egyik legszebb
jatékdt tisztelhetjiik benne - és ezt most minden elfogultsag
nélkil allitom!

a “pokolba”. A hazban ugyanis nem felfelé, hanem
lefelé kell liftezgetniink.

KILL’EM ALL

Bolyongasunk soran tobbféle fegyvert és targyat is
felvehetiink, melyek koziil egyszerre 5 lehet nalunk.
Vannak hasznos és igénytelen cuccok is, sot olyanok
is, amelyeket csak a megfeleld iddben kell alkal-
mazni - ilyen példaul a tiizoltd késziilék. A kép bal
oldalan van az “idegenszamlalo” - addig ne hagyjuk
el a szintet, amig ez 0-ra nem csokken. Bizonyos
idokozonként foellenfelekkel is meg kell kiizdeni, de
egyébként csak a vadaszatra kell koncentralni. Ha
egy nagyobb részt teljesitettiink, kodszot kapunk a
géptdl, amellyel késihb folytathatjuk a jatékot. A

ST

pozitiv lehetoségek kozott emliteném meg, hogy tu-
dunk ugrani, kiszni és oldalazni is, ezekkel a le-

hetdségekkel tobbszorosére nd a program “atélési
faktora”.

AND JUSTICE FOR ALL

A jatékrél eddig egyértelmiien csak pozitiv kritikat
hallottam. A Doom altal kinalt lehetdségekbdl min-
dent atvetiek, amit csak a MegaDrive-on meg lehe-
tett valasitani.

Martin
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Tudom, ilyenkor karacsony tajan elég nehéz helyzethen vannak a sziildk és ti is, hogy milyen kazetta keriiljon a fa ala.
Sajnos nem elég elbattyogni az 576 Shopba, hiszen az ott fellelhetd zsillid jaték koziil par perc alatt szinte lehetetlen
kivalasztani a legjobban tetszot - amely aztan hosszii tivon Grimet okoz a hasznaléjanak. Ezért most olyan jatékokat va-
logattam dssze, melyek mindenképpen a jobb falatok kiozé tartoznak.

A novemberi szamban
mar irtam par sort a
BLACKTHORNE cimi
jaték PC-s verzidjarol.
A program azonban
annyira szuper, hogy
az SNES tulajdonosok-
nak is érdemes kiprd-
bdini - leginkabh
azoknak, akik kedve-
lik a logikai felada-
tokban  hdvelkedd
maszkalds/gyiijtige-
tos stilust. A BLACK- °
THORNE-han 4 helyszint kell felfedezni, melyek osszesen 17 yalyara hontjak a
jatékot. A palyak altalaban tobbrészes, bonyolult lahirintusok, amelyekben
szerencsére egy kivezetd it létezik, igy elég nehéz eltévedni. A logikai felada-
tok Iézerkapuk nyitasahal, hidkiraké kartyak gyiijtésébal alinak és persze egy
csomd ellenféliel is meg kell kiizdeni. A felhasznalhatd targyak szama nem til
nagy, igy nem kell nyakatekert dolgokra
szamitani - a logikai és iigyességi fela-
datok egészséges aranyban oszlanak
meg. Nagyon pozitiv a foszerepld mozga-
sa, hiszen az os Impossible Mission ka-
rakterének vonasait lehet felfedezni raj-
ta, ugyanakkor animacidja a Flashback-
ben latott vektoros megoldas utdnzata.
A fel/le maszasokhoz igényes animéacid
tarsul, leguggolhatunk, bukfencezhetiink és meg futhatunk is. Minimalis a ja-
tékban a “hirtelen meglepetések” szama, igy elég ritmusosan lehet haladni.
A pélyakon tibb szerepldvel tudunk beszélgetni, dk altaldban hasznos tar-
gyakkal és informacidkkal latnak el minket. A grafika nagyon szép, minden
csicsds diszités nélkiili oldainézetben jatszhatunk.

Ez a jaték leginkdbb a
fiatalabh korosztély-
nak keésziilt és példaul
B lanyoknak is idedlis

8 szorakozast nyijt. Ezt
azért emeltem ki,
mert sok sziild szokott
olyan jatékot keresni,
amelyben lehetdleg
nem kell verekedni -
magyarul iigyességi
stilusiit. A foszerepld
egy cuki kis bohdc,
akivel semmi més fel-
adatunk sincs, mint egy gyGnydri grafikajid 3 dimenzids palyan végigszaladni
- a sz szoros értelmében. A palyakat - erdd, varosi utca, kastély, tiizhdnyd -
iigy kell elképzeni, mint egy hosszi lejtdt, amelyen bohdcunk lefelé szalad. Ut
kozben szamtalan akadalyt kell atugrani vagy kikeriilni, melyek vagy tereptar-
gyak, vagy egy gonosz hohdc 4llitja fel oket. Ha valamibe belegyalogolunk,
emberiink valami mokas dolgot csindl: a viztdcsa utan megrazza magat, a nad-
ragja beleakad a bokorba, vadul csoddlkozik. Lényegéhen semmi erdszak
nincs a programban, amit sok sziild fontosnak tart. Az akadalyokon kivill az
idd is elleniink dolgozik egy bomba hosszii gyiijtozsindrja szemelyében, ezal-

tal a CRAZY CHASE, mint verseny-
jaték is tokéletesen megallja a he-
lyét. A palyak végén foellenfelek
vannak, futds kozhen bonus dol-
gok szerezhetdk, sit még bonus
jatékokba is bejuthatunk - s mint
emlitettem, mindez rendkiviil igé-
nyes grafikdval van koritve. Sze-
rintem a CRAZY CHASE idealis ja-
ték egy olyan csaladban, ahol
esetleg tibb gyermek is van.

A MIGHTY MORPHIN
POWER RANGERS ci-
mil TV sorozat jelen-
leg szélvészként so-
pir végig Amerikan
és immaron Eurdpan
is a miiholdas csator-
nak segitségével.
Varhato volt tehat,
hogy a szerepldkrdl
jaték is késziil, még-
pedig a kizkedvelt
bhunyds  stilusbhan.
Kezdéskor mind az 5
Ranger koziil valaszthatunk, akikkel kiildnhozd palyakon kell végngkuzdnni
magunkat. Kezdethen a szerepldk “normal” utcai ruhdjukat viselik, de hael-
jutunk a pﬁlya végére, atlalkulnak Rangerré. Ez utdn mar ebben az alakban
bunyézhatunk. A két mod kiizott 1é-
nyeges kiilinbségek vannak, hiszen a
Ranger teljesen mas mozgdsokat és
timadésokat tud produkalni. Ha elju-
tunk a 6. szintig, atiiliink az 5 fiisze-
repld altal iranyitott Gridsrobotba és

igy kell megverekedni Rita Repulsa
valamelyik bérencével. Ugyanez a
helyzet a 7. pélyaval is.

Bizonydra sokan em-
lékeztek még azokra
az iddkre, amikor a
KLUB-ban timegek
dlitak koriil egy Ami- |
gat, amelyen a SPACE
ACE cimii jaték futott.
lgaz, hogy til sok ak- |
cidzast nem igényelt
a program, néha ide-
oda kellett rantani a
joystickot. Az EMPIRE
cég most, 1994 végén
kiadta a SUPER NIN-
TENDO verziét, amelyet 100%-0san mi irdnyitunk. A fohds, Dexter maga is
dldozata lett a gonosz Borf Infanto Ray fegyverének, igy gyermek alakban
kezdjiik a jatékot. A feladat mindig az, hogy a megfeleld irdnyba futdssal/
ugrassal elkeriiljiik a rank leselkedd csapdakat és leldjiik, amit le kell ldni
(bocs, de jobb meghatérozast pem taldltam). De a régi megoldastol eltérd-
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en itt egyfolytaban iranyitjatjuk
a figurat. A palya automatiku-
san scrolloz, az ellenfelek pedig
elore meghatarozott ttvonalon
mozognak. Példanak okaért az
elsd palyan Borf ide-oda rep-
kedve lodoz a pdlyan. Nekiink
csak el kell szaladnunk a lézer
eldl. Ezutan elindul a palya, ek-
kor at kell ugrani néhany szaka-
dékot. Utana mar ldni is tudunk, ‘

ekkor le kell szedni néhany robotot. Szdval egy tisztan iigyességi jatékrol van
sz, amely arra épiil, hogy a feladatok memorizdlasaval egy idd utan hiba nél-
kiil is atjuthassunk a palyakon. A grafika rajzfilm stilusii és elég sok MODE 7
triikkdt vonultat fel (tudjatok, a MODE 7 jelenti az SNES 3 dimenzids mozgatd
képességét).

U U LL& f:

I_'LQ LL‘L\_J

A Mario Kart altal
elinditott 3 dimen-
ol | zids verseny-stilus-
B nak ijabb kivetd-
" je akadt. A NAMCO
elkészitette jaték-
B termi gépének, a
B SUZUKA 8 HOURS
B cimii motorverseny-

i nek az SNES valto-
zatat. A jatékot egy
S| vagy egyszerre keét
B szemely is jatszhat-
ja, s amint latjatok,
eléggé baratsagos grafikai mnnlalamtes mellett A palya uagynn jol
mozog, a motorosok elég nagy . :
meéretilek és az iranyitas is kel-
lemes. Az egyszerii futamokon
kiviil egy jatékos esetén egy |
teljes szezont is végigfutha- |
tunk, melynek allomasait kod- |
szavak segitségével el is tarol-
hatjuk. A versenyek eldtt 6 mo- |
tor és 5 kiilonbozd palya koziil
valaszthatunk.

A SONY az uidbbi
idoben szinte kiza-
rélag csiics grafika-
" i jatékokkal arasz-
totta el a konzol pi-
acot, ezek kozé tar-
tozik a LEGEND is.
Megmondom d@szin-
tén, hogy til sok

™ ijdonsagot nem
& | tudok mondani a
: LEGEND-rdl, hiszen
& egy az egybhen a
SEGA Golden Axe
sorozatanak az utanzata. Persze a grafikat az SNES tudasahoz igazitot-
tak, igy a szerepldk is nagyméretiiek (pontosabban azt a tipikus “jélla-
kott” hatast keitik), a faellenfelek pedig ha lehet még nagyobbak,
mint eddig barmely hasonlé jatékban (mondjuk a GA nekem még min-
dig jobban tetszett). A feladat kizardlag az ellenfelek minél eredmé-
nyesehb pusztitasara iranyul, igy a programot azoknak ajanlom, akik
a hasonld stilusii CAPCOM stuffokat - King of Dragons, Knights of the

d e ¢ e m b e

Round - is kedvelték. A |
LEGEND-ben ugyanigy §
lehet varazsolni, mint a
GA-ben, minél tohb az &
dsszegyiijtott varazsital,
annal nagyobb lesz az
attrakcié. A TURBO opcid
szerencsés hiizds a cég
részérdl, mert enélkiil az @ :
akcio allati lassid. Ter- =5
mészetesen egyszerre -
ketten is lehet kiizdeni,

igy aztan tényleg szérakoztaté a jaték - pozitiv, pozitiv!

Csak egy par szét ir-
© nek errdl a jatékral,
“ | hiszen az elddjét
£ szerintem mindenki
A masodik
| részben a szinek jat-
| szak a fdszerepet,
igy a TETRIS 2 legin-
kabb a SEGA altal ki-
talalt COLUMNS-ra
‘hasonlit.  Persze
egyaltalan nem be-
|| szélhetiink lopasrdl,
~ hiszen ha azt néz-
ziik, a COLUMNS volt a Tetris kuppintisa' Szdval a Iényeg, hogy harom
vagy tibb kdvet egymés mellé tegyiink - tudjatok, vizszintesen, fiiggdle-
gesen, atldsan - igy azok eltunnak Vannak nahazﬂések néhény furcsan
viselkedd extra ki és lehet

egyszerre ketten is jatszani. |
A tovabbiakban ratok bizom §
a felfedezés oromét! Ja,
méq egy szot: a TETRIS 2 §
IDEALIS jaték a SZULOKNEK,
az iddsebb jatékosoknak és §
azoknak, akik a logikai sti-
lus mellett kotelezték el ma- |
gukat. Veégiil is egy ilyen |
programot SOHA nem lehet
megunni!

Végiil ismét a fiata-
labbaknak ajanla-
nék egy jatékot,
B amely a legijabb
DISNEY sztar, BON-
KERS D. BOBCAT
foszereplésével ké-
B sziilt. A BONKERS

¢ stilusat tekintve ak-
cié program, cso-

das grafikaval, aranyos sze-
replokkel. Tipikusan gyerekek-
nek valé jaték, jonéhany palya-
val, konnyili jatszhatésaggal és
egyszeril feladatokkal.

Martin




3.0.3.

Elég régen nem

SUPER NINTEADO
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lattalak mar el

titeket orokéletekkel és hasonlo
csaldsokkal, ezért most karacso-
nyi ajandékként osszegydjtottem
egy csomoét. Igyekeztem a leg-
ujabb és legérdekesebb jatékok-
hoz cheateket keresni, ezzel is bi-
zonyitva, hogy az 576 KByte kon-
zol rovataval-senki és semmi nem

tud versenyre kelni

pontosab-

ban megprobalhat, de felesleges!

A leiras is nalunk jelent meg a
leggyorsabban, ezért' a kodo-
kat is itt olvashatjatok elfszor
(ez a lista kizel sem teljes; hi-
szen egyre nyilvanvaldbb, hogy
a jaték tele van_kodokkal,
amelyeket piszok nehéz eld-
hozni):

- Egyfajta GROUP BATTLE
modban harcolhattok, ha az
emblémds  kezddképernydn
egyszerre henyomjatok az
L+R+START gombokat. Ek-
kor mind a két jatékos 4-4 sze-
replobdl allé csoportot allithat
issze.

= Szuper kezddanimaciot lat-
hattok, ha mar bekapcsolas
eldtt nyomvatartjatok az L+R
gombokat és igy tartjatok az
ACCLAIM logo megjelen-
téig.

- A legizgalmasabb kdd mégis
az, amellyel a kivalasztott ka-
rakter 10-szer erdsebb lesz,
mint ellenfelei (vagyis inkabh
a gep jatékosa gyengiil le).
Ehhez a karaktervalaszto keép-
ernydn LIU KANG-ra kell

allni és VILLAMGYOR-
SAN beadni a LE, FEL,

JOBB, FEL, BAL, SELECT

kombinaciot -ekkor egy Shao

Kahn: heszdlast lehet  hal-
lani.

=  Ha viszont a LE, FEL,
JOBB, LE, BAL, SELECT
kadoet adjuk be, temérdek
folytatasi lehetoséget ka-
punk.

m 5. évfolyam 12. szam

- Valdsziniileg a tovabbi csala-

sokanak ez a kddsorozat az
alapja, mert egyszer véletleniil
ugyanezt a kodot vadul nyom-
kodva sikeriilt elérnem, hogy
EGYBOL Shao Kahnnal kezd-
tem a jatékot.

Ezeket a palyakddokat annak
a sracnak szanom, akivel a Ta-
mas kizértjében ismerkedtem
meg: HBBT, PCRC, NWTN,
LSMD, CLST, JPTR, NBLR,

PRSC, PHTN, . TRNS;
RNSN, ZDCP, FKDV,
YSHM, CLDP, 'LNVV,

JFMR, JCRY, KNLB.

A karaktervélasztd kapernyﬁn
nyomjatok Y, A, JOBB, A,
B, A-t. Az OPTIONS ké-
pernydn allitsatok a folytata-
sok szamat ?-re, orok le-

hetdségetek lesz. Ha ez eset="
leg nem miikédne, akkor a kar-.

aktervalasztd képernyon nyom-
jatok be_a: FEL,. LE, LE,
FEL, X, B, Y, A hlllentyu
zetkomblnaclﬁl {no melyik ira-
nyitoval?). A START megnyo-
masa utan bejdn ag; speckd
képernyd.

DR \k|ﬂ,\k.'\
= Amikor bejin a CAPCOM
logo, az 1-es controllerrel

gyorsan nyomjatok be a: LE,
R, FEL, L, Y, B, X, A

KING OF

kodot (a kezddkép piros helyett
kékben fog villogni). lgy a ka-
rakterek koziil lehetdség van
kétszer ugyanazt valasztani
(persze 2 PLYR mddban).

- Kezdjetek 1 PLYR-es ja-
tékot és veszitsetek el min-
den életet - CSAK EGY
CREDIT maradjon! Nyomja-
tok START-ot a kettes cont-
rolleren. Ezutin nyomjatok
START-ot az egyesen is, mi-
eldtt lejar az idd. A méasodik
karaktert a B gombbal va-
lasszatok ki - és a CREDIT
felugrik 99-re.
[ ____PAC-ATTACK |
Amikor a PUZZLE MODE
Game Over képernydjén meg-
kérdezi a gép, hogy akartok-e
folytatni (RETRY), az L
gombbal palyat tudtok valtani.

A bekapcsolas pillanatatol
kezdve tartsatok benyomva az
R gombot a cimkép megjelené-

séig, a KE S lrényl'tﬁn
Kezdjétek el a jatékot és a
START gumllhal 6jetek be a
Térkép modha, majd nyomjatok

R, FEL, B, A-t.Kilépés utdn
egy csoma ij fegyver koziil va-
laszthattok. A sérthetetlenség
kodja B, FEL, B, A

‘A kezddképernydn nyomjatok
FEL, LE, L, R, SELECT-
et, ekkor egy robhanast kell
hallanotok. Az OPTIONS
meniiben megjelenik a MYS-
TERY MODE, amelyben egy
]| nézetben fnlylk a jatéek.

ll\ B

al

\\||Lq\\‘1\ 2

Pélyakddok: 5-8: DECTPPGM,
9-12: LCMSNLYZ, 13-16:
WDLWHSLW

MEGA MAN X
Az utolsd kod: 7431

3842
8523

A G6CH4228 kdd heallasa
val egy titkos kuldetisllen le-
het résztvenni. Hi

SUPER EMPIRE

STRIKES BACK
Rogtin a DARTH VADER-es
palyan lehet kezdeni, ha a
kezddképen gyorsan benyom-
jatok az: A, X, B, A, Y, X,
B, A,A X,B, B, Y, X
kddot.

1994 d e
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Extra kapus szerezhetd, ha a
GAME OPTIONS kep-
ernydn henyumjétnk az: A, A,
menvmvvm
dot. Ahhoz, Illlg‘] Alnmcsapatnt
tudjatok

nyumlatnk ba a: FEL, FEL,

FEL, B, B, ¥, Y, SE-
LECT,  FEL, LE, BAL,
JOBB, ‘B, FEL, Y kadot (a
csilingelés pozitiv). Ezutan)az
OPTIONS kepernydn /| a
START megnyomasa utan meg-
jelenik a LEVEL SELECT
és a CHEAT OPTION me-
niipont.

Két rejtett szerepldt, valaszt-
hattoka kivetkezd kGddal. A
cnmkepamyon az 1-es Irdnyito-
val adjatok be-a: SELECT,
A, FEL, R, FEL; SEI.EGT
kddot (hangjelzés). START
és 1P valasztasa utan a karak-
tervalasztd képernydn tartsa-
tok benyomva a SELECT
gombot és az L vagy R hillen-
tyiikkel lehet lekerni a ket em-
bert.

BLACKTHORNE

{egy kicsit gyatuoltam
nem?)"

A pélyak knd|a| sorban:
FBWC;

RRYB;"

CGDM, TJ

BMHS, Y4DJ

NRLF, 6BZ, M
K3CH. Tl

QP7R; WJTV

-\-l—-,l \l.' D

A jatéknak |ényegében Ilirnm?;‘-i;.. 2 f

megnyerése van. Ez attél fiig-
gden alakul, hogy milyen riilﬂd
idd alatt tudtok eljutni a végeé-
re - a kiscsaj annal kevesebh
ruhat fog viselni a végkeép-
ernydn!!!

Nem puhak a kodok, mi?
Nagyon szivesen!

Martin
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CEQUINOX

Al L EN S

Akkor folytassuk ott, ahol
abbahagytuk. A kidvetke-
z0 labirintus ATLENA,
amely egy tenger alatti

vilag. Amint azt a térkép

is mutatja, oriilt sok kul-
csot kell osszeszedni.
Eloszor itt is gyiijtsiik
be, amit lehet - a 4 lejara-
tot kihasznalva. Csak ez
utan induljunk el a tavo-
labb levo kulcsok felé.
ATLENA-ban a fo ne-
hézséget az idozitett ug-
rasok okozzak.

- e
el
- |

10-ES SZOBA:
Az egész jaték egyik legidegesitGbb

helyszine. Ahhoz, hogy a kék kulcsot
felvegyllk, 7 pontos ugréast kellene
végrehajtania mozgd blokkokon. A
térképet OKOSAN hasznalva azonban
meg lehet oldani a labirintust enélkil
a kék kulcs nélkiil is: az egyik
megoldas, hogy a 0E-0D dsszekotd
ajtot ne nyissuk ki. A 0D-be ugyanis
masfeldl is be lehet jutni. El6fordul,

hogy elbaltazunk valamit - akkor vi- &

szont meg kell kiizdeni a kulcsért.

Ja, amit igértem, a karacsonyi
ajandék: az drok energiahoz meg
kell varni a kezdoképernydt, és
be kell nyomni az LL, RR, LLL,
RRR, LL, RR, LR kombinaciot. Ha
sikeriilt, alul a CREDIT képernyd
zdldre valt. Van amikor nem jon
be elsore, ilyenkor ismételni
kell. Ha még igy sem holdogulnatok
irjatok - lekozlok még egy par térképet!
Az eddigiek utan még egy labirintus van,
Quagmire -, az utana levo 4 palya elére-

se TITOK!

d

19-ES SZOBA:

A képen lathato kockdval kezdjiink: toljuk
be félatig a tiiskek kozé. Most keriiljiik
meg az egész épitményt és a masik oldal-
rol toljuk le a felsG kovet - elvileg ez ré-
esik az eldszor mozgatott blokkra. Most
mar el lehet tolni ezt a két kovet, és elér-
jik rola a kék gombot. A 29-es szoba
lthatatlan, a 28-asbdl nyilik a megjel6lt
helyen.

Martin

A rakot kony-

nyen elkeril-

hetjiik, ha folyama-

tosan a fal felé nyomulunk kozeledtekor.
A képerny6 kozel elsé élénél levd térség-
ben (tehat ahol a LIFE kiiras lathato). fel-ald
sétdlva szépen lelGhetjiik az oll6it - ehhez a
rak szemeire kell célozni. Hossz( és nehéz
feladat, tiirelem kell hozza.

ENTERTAINMENT SYSTEM




" igaz, de olyan szé-

ra megérkezett-a §
.+ nagy mii; melyben
~ az Epicben meg-

gmAcAm

ni, egy-eqy kiva-
Iasztgtlr planétan
A~jaték lényege,
“ha ugy “vessziik,
‘vegilis “eny egy-
-szerii’ shoot ‘em

up, de méqgis_tobl
_annal, hiszen itt" =
i ‘mar~ komolydhbe
; | feladatok _is‘var-
@ 1ajlik az élet az iirllen @ Az igazi“elmény: a belsi terekben rep- A Iereptatgyal« Kidolgdzasa meglepign-MaKgrdnk, mint .o
kedni,. részietesy példaul-az ellensg-..«

_Az Ocean, miuhin elolvasta az 576 I(Ilyte hﬁvembe-
- 1i“Ahdnap bukdsa” cimii rovatél, gyorsan osszeszed-
- te magat, s véare kialﬂa az Infernot. £ pmm

‘visszateleportalodni Terra Novara, a bazisras Kez-

dethen azonban csak harfomszor tudunk-téleportalni,
nagyedszerre heragadunk 2z mlnmlﬁcms l:satnr-

ges hajoban egy komputepinterface-t megkensnl e
~~hogy aztdn arrdl szivjunk-le adatokat sthi.. Persze” <
gmlnatuémnﬁg, l)ng!mil_gen fegyverek, pajzsok és

~ pen hangzik. Min-
dencsetre az teny,
hoty végre valahé-

© kendett stori foly-
:_wam :

HOLIS

.uinunm-
: pont
: Hllr!an a# Epichen sikerult a Super Nova eldl kime-.
 nekiteni.az emberiséget'addigi otthonabél, majd ke-
resztiilutazni az-ellenséges'Rexxon biredalmon, az

4 ;‘emberl ia[nak sikemll eyy. ﬁi naprenmrt talalnia,

melyben letelepedhetett. A béke azonban nem sokd-
ig tartott... A Rexxonok ismét tamadtak, eldszdr egy

bekés cwil teherhajdt vettek célba. A haderd pa-
~ rancsnoka ismét a legjobb pilotajat (azaz szerény

személyiinket) kéreti magahoz, hogy klmsgélia, ma-

'mltak-e tilélok a hajéroncson. Hosiink a tett szin-
érkezvén mindeniitt csak halottakat talal,

- énzekeldi mégis egy helyrdl halvany életjelet fog-
- nak. Elindul a jelzett iranyba, s nem sejti, ‘hogy ez’
- egy direkt a szimara kiagyalt csapda. A kivetkez§

pillanatban ‘két Rexxon ugrik ra, melyeket ugyan

~ méy sikeriil leraznia, de egy hammadik hataimas
 dkolcsapasatol elveszti az eszméletét.

~ Hasiink a ‘Rexxonok kisérieti laboratdriumaban
. egy akvariumban eszmél fel. A Rexxonok vezére fa-

; _'}iknzlalla, hogy tervei vannak vele, s.ehhezaz ural--
* - maala akarja vonni az akaratat. El is inditja a folya-

. ‘matot, am hasiink ellenslloképessége a vértnal na-
gyohb, fgy miutan hatalmas-undoritd mutanssa val-

" tozott, szétrepeszli az iivegedémyt, s a fogvatartgira -

tamad. A" szer. hatasa.azonban hamarosan. miilni
kezd; s iijra emheri formahan ismét: menekiilésre
; -kenyszerul Gyorsan magara kapja ruhait, és a pan-
célzatat, s hajdjaval méy ezittal sikeril ‘egératat

nyernie. A kiizdelem nhan még esak-ezutan kez<" -

dadik.

A torténethe tehat mHﬂ kapcsnlndunlt be, amlkur a
Rexxon Birodalom invaziot inditaz emberek ellen. A
védelen, és persze a késohbi ellentamadasok orpsz-
Jan részét természetesen.ismét rank hizzak, mar
csak azértis;'mivel’a Rexxonoknal fett latogatisunk
soran-megvdliozott. a testunk-molekulaszerkezete”
" oly madon; hogy az emberek-kdziil efsokent kepesek
" vagyunk tilélni"az ujonnan kifejlesztett Ray-TECH
- feleportacios {olyamatot. Ez magyarulannyit jelent,

hoay ha felrobban a-hajdnk; képesek vagyunk

30
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 naba, ez tulajdonképpen egyenls a halallal Ah-

- soran tovahbi vegyszert kell szereznunk az ldlge-"-
nektal. : ‘

SAGA

e - : A
® A dukkulisert aufomata nélkiil szintén @ Halratekmlve ‘BT az uldnzo sereq-nem tal _e@-llyen szép eiszaka; ieleneteket mar a TFX-

hiztato.

hoz, hogy tibbszor is tudjunk teleportalni,-a jatek -

MINTHA MAR LATTAM VOLNA... -
VAGY MEGSEM’

A jaték maga - vagy legalabhis a grailka]an- legin-
kabh a TFX-re hasonlit, tehat ismét kiting, szépen -
kidolgozott, és mindemellett gyors vektorgrafikat. -

Iathatunk, melyhez a jelenlegi legkorszeriibh-3D-s'

technikakat hasznaltak. Mit ne-mondjak, ez meg is
latszik a jatékon: mar a bolygok felszine, ésaz fitha-
jok - koztiik legfoképp a sﬂlit szép aramvonalas -
inferno gépiink - kidolgozasa se semmi, de az-igazi’™
élményt az nyiijtja, amikor egy nagyohb-tiajo helse-
jében-repkediink. llyenkor vagy a sajat hamnkbﬁl
kell kiirtani a betolakodékat; vagy ha ellenséges ha-

" joban vagyunk, meg kell-keresni a hajo érzekm

“ pontjat (a- kiizponti. komputert, vagy a reakiort),
majd azt megsemmnsitue a legrovidehb.iton kell ta- .
voznunk; 4 la Star Wars: A 'keészitok azt hiszem jog~
gal allitjak, hogy/az Infero'fenyévekke! eldbbre van™

az osszes tarsanalhiszen szinte még egyetien |lven f

jatékban sem talalkozhattunk ekkera-bejarhatd tes
reppel, mint itt. Eqy egész nagrendszert hoztak [étre
a szamunkiaz melyben szinte a lggaprobh zugot is™
bejarhatjuk, -barmetyik _ hol"nra Ilhallulk
Akiilsonézetek sukszmnségére pedig azt hiszem an
nak-aki ismeri-a TFX-et.ném kell kommentar,"
szovalzminden van,mi‘szem, szdjnak ingeré."
A programhanstidrom féle modon, is’jatszhatun
R “Director's Cut” opcid valéjahan az igazi
ték, ilyenkor mint ha egy jo:mozifilmet néznénk, pe-
regnek egymas utan.a jelenetek, azaz a killdetések.
Az “Evolutionary” modnal mi hatarozhatjuk meg
a habori menetét, tehat azon a bolygon tamadha-

tunk, ahol #pp.a legfontosabbnak latjuk. Végiil az

f‘Arcade“ - ahogy az elnevezése is utal ra - csak
arravald, ha egy kis gyors cSatazgatast akarunk viv-

“hen:is lathattunk:
egyéb extrik vannak a Iétekban. meg lwgy milyen
szépek az atvezetd animacidk, de dgy gondolom nem
sok értelme lenne,’ ‘hiszen ez egy ilyen CD-s jatékban

FULYTHTUDIK

feltétieniil meg kell emlitenem, mivel - br lehet,

- hogy. ez csak az én izlésem - igen eltaldltak,
100 %-0san ||Isszketlnsl: a jaték atmoszférajaba, s

" pqyébként-az osszes tema eqy killin CD-n'is megje-

“lent; Az Infernoratehat - minta Digital Image Design

“munkaira altalaban - sokat'kellett varni, de megeér-—

* te. A Star Wars stilus rajongoi egy ijabb ‘‘ékkdovel”

gyaramlhat]ﬁk szamitogepes ]alekank gyijteményét. ="
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A. Mercuto: Sir River dicsésége

Szolj fanfar, harsogj harsonal!

Im, eljé a férfi, a hos, a marcona.
Latasatol reszket agg sziiz, s fiatal,
Oveé leend - megladd - a végsé diadal.

Most is hallom hangjat, a dérgét, az ércest,
Nem keért 6 perecet, se makost: a rétest.
Jussat akarta csak, s szablyajaval érvelt,
Ujsagbol veend, sszesen egy tételt.

“Q, mely dicsé ész bomla itten szve” -
Mondta az ujsagos egy képzavarral kiizdve.
“Zavar a képem, s ez neked képzavar?”
Sir River kardot rant, meglehet, tul hamar.

S a kéjes kujon kényes kénnye

Pottyan legott a sarba, a foldre.

Ekkor kényorgére fogva a doigot,
Reszketd hangon ily szavakat mondott:

“Mit kérsz lovag, szérnyi teher,

S hidd el, a saly bizony lever.

Adnam én, biz’isten, rogton hogyha volna,
De lattam én rairva, a sulya ugy fél tonna™

“Ha lattad, hat van néked, engem at nem razol!”
Sir River dithédten a bodeba begazol,
Keres, kutat, matat, papir szall az égig,
Ujsag alatt arus, betemetve félig.

Szélvész vagy tornado nem csinal ily zavart,
Ha kése 6szi napon kavarja az avart.

De ki keres lelend, igy tartja a fama,

Bar értéktelen lapnak se szeri, se szama.

“Ime, itt van, latod? Ez az, mit keresek,
Remélem nem baij, ha apréval fizetek?”
Ezt persze mar ¢sak a rim kedvéért mondta,
Ahogy eposzokban a féhds tenni szokta.

Maijd elporzott, mint villam: ismét egy képzavar,
De er versben a jo rim apol s eltakar.

Hés lovagunk futott, hazaig egészen,

S az 576 Kabé lobogott kezében.

A fenti kﬁltemény Mesko Laszlo olvasonk
“gydjteményéhdl™ valé. A gyiijté még a
kovetkezoket fiizi hozza a vershez, idé-
zem: “Oszintén megvallom, hogy némi
kétkedéssel olvastam elészor Sir River
kalandjat, agy érezvén, hogy kizardlag az
irdi fantazia sziileménye, Erre az eposzra
bukkanvan azonban be kell latnom, hogy
elhamarkodva alkottam vélemeényt. Ugy
tiinik, hogy Sir River egyfajta informati-
ka-kori Robin Hood - 6rok harchan az igaz-
sagert: az 6t megilletd djsagert. Ujra és
ujra szembeszall a bodé zsarnok énkény-
uraval, az 6rok elnyomatas mindenkori
képviseléjével, s mint egy népmesei hés,
mindig diadalt arat.

Mint latjuk, tobben feldolgoztak Sir Ri-
ver kalandjait. A legnagyobb elismerés
mindenképpen Racz professzort illeti, ki-
tarté kutaté munkajaért, melynek ered-
ményeképpen elénk tarhatta Sir River if-
jukoranak torténetét (lasd 576 KByte/10.
szam). Maig sincsen pontos képiink arrol,
hogg kit tisztelhetink Sir River szemeé-
lyeben. Netalantan a Kiralyi Bitvadasz

arsasag tagjaként dzte aldasos tevé-
kenységét? Avagy a Mag:éncros Krekerek
Céhének volt tagja? Neadjisten térve-
nyen kiviili vadorzé (korabeli nevén: Pirat)
volt? Talan egy tartomanyi BBS kormany-
z6ja? Avagﬁy az Arisztokratikus Koderek
Elit Ligajaba tartozott? Ki tudja? Szam-
talan lehetéséggel kell szamolnunk. Hal-
lottam olyan veleményt is, hogy mezei
Konzol Cowboy volt, de én ezt teljesség-
gel kizartnak tartom. Annyi azonban bizo-
nyos, hogy a korai informatika koranak
volt jellegzetes képviseldje.

d e ¢c e m b e nr

Ma, az Intimbetétek Koranak felvila-
gosult embere nehezen érti meg, hogy
az informatika kordban milyen je-
lentéséggel birt az aktualis informa-
cio. Az emberiség megtanulta, hogy az
adatokat sem megenni, sem meginni
nem lehet, sét hajfestésre is teljesen
alkalmatlanok. Meégis, ha megprébaljuk
atérezni Sir River lelki allapotat, be
kell ismerniink, hogy a maga nemében
hés volt. Vagy ha nem is hés, de kitarta-
sa mindenesetre figyelemre mélto.
Oszintén remélem, hogy kitarté tarsa-
im felbuzdulnak példamon és eldbb-

CSEVEGO

BRO-FI

GARANTALT
HATAS

100% RECYCLED

KEND A HAJADRA

utobb fény deriil Sir River kilétére, és
az életén keresztiil bepillantast nyer-
hetink az informatika ziirzavaros, el-
lentmondasoktél terhes, dramai, de an-
nal csodalatosabb koranak mindennap-
jaiba.”

Amen! Kedves olvaséim, barataim,
testvéreim! Lassatok szimtikkel mit
kellett megérniink... Sir River masod-
szor is felutotte a fejét a Csevegd ha-
sabjain, immaron Meské Laszlé, feleke-
zetiink budapesti szekecidjanak nemes-

becsii tagjanak gyﬁjteménﬁébﬁl. Nagy
ismerdje 0 a témanak, bar ha jol latom
jegyzeteimben, eldfizetonk, tehat maxi-
mum a postassal viv szélmalomharcot
Sir River médjara. De nem is errdl a té-
maroél szélnék most az egybegyiiltek-
nek, hiszen ezen a kérdéskoron mar j6-
aran koroztek, mint sz*r a faradtola-
on. Inkabb az elemzésében felszinre
ozott gondolatsort fiizném tovabh: va-
jon a fogorvosok is szarnyashetétet
ordanak, vagy csak a zsiroldéhatasu
Coccolino concentratumot hasznaljak
a Bjorn Borg vagy Kalvin Klejn alséjuk
uhabba, lagyabba, jobba tételére.
ézzetek ma’ koril és relaxalja-
tok. Tulsagosan felgyorsultak a
dolgok szerte a vilagon, de a esil-
lamlo felszin alatt penész, rotha-
das és ferté van. Jol mondta Hofi
elvtars: a Karpat medence szélvé-
dettnek szélvedett ugyan, de meg-
marad a biidés is. llyen terepjarom
lesz, olyan bluzsinszem van, ekkora
mella a csajom, akkora nagy *** va-
gyok. A minap is kaptam egy nagyon-
nagyonintelligens és mindenttudni-
akarok arctél egy levelet, amelyben
arrél ir, hogy régebben volt C64-e,
Amigaja, de most mar latja, hogy té-
vedett és a konzolokban - egészen .
pontosan a PS-X, vagy a Project Rea-
lity magassagaban latja a jovot. Azzal
egyet értek, hogy tévedett a C64+Ami-
a parossal (bocs azoktol, akiknek be-
egazoltam a lelkivilagaba, de ez az
igazsag), de az utobbi kijelentéséért
kissé beragtam ra. Ugy irt a két szuper-
géprél, mintha otthon egy egész gyiijte-
menye lenne beléliik. Ezek a nevek még
csak idén nyomultak be a koztudatba,
és még legalabb egy-masfél év, ami?’ a
gépek elterjednek az USA-ban, meg Ja-
panban. Amig eurdpai verzid lesz beléle,
ujabb fél év. Es mar ki is mentek a divat-
bél, mert ajabb PROJECT ASSKICK,
meg PLAY WITH YOUR DICK nevii cso-
dak tinnek fel a lathataron. Es akkor
meég a szoftverkinalatukrél nem is be-
széltem: 1-2 darab havonta, szemben
mondjuk a PC-vel, amire ugyanez a
mennyiség 6ranként megjelenik. Azt ir-
ja tovabba az arany draga bogaram:
ONY PS-X 1.500.000 poligont tud ma-
sodpercenként. Na és, ki nem sz'rja le?
Ha egy jot akarok jatszani, akkor beme-
gyek egy normalis jatékterembe és nyo-
mok nehany menetet a DAYTONA USA-
en vagy a RIDGE RACER-en a haverom-
mal dsszelinkelve. Ezt soha nem fogja
helyettesiteni egy PS-X vagy PR sem.
Fa, ez mar megint tal keményre
sikeriilt. Nem ezt érdemli az év
utolsé nehany napja, a szeretet
) innepe, a karacsony. Ugyhogy a
fentieket visszaszivom. I&éw
mint, hoi¥ a C64+Amiga kiment
a divatbol. Jo kis géepek azok, csak a
szoftvercégek mindig cserbenhagyjak
az embert.gDe ez mar egy masik torté-
net. Err6l majd jovére irok, ha még lesz,
aki ki tudja pengetni a két kilét az ajsa-
geért. Ugye lesztek néhanyan? Tudjatok,
nektek dolgozunk, kinlodunk, a Ti va-
Eyaitokat akarjuk teljesiteni egész év-
en. Talalkozunk hat jévére, boldog iin-
nepeket és PUEK (Emlékeztek?
ramgazdag Uj Evet Kivanunk)!

rog-
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A Cannon Fodder egy jo jaték volt. Az alapitlete
elég bizarr ugyan (a habori parodizilasa), de az
édes kis ellenfelek olyan szivmelengetden haldo-
koltak, vinnyogtak, pattogtak, vonaglottak livése-
ink nyoman, hogy a jatékos garantaltan hasonldkat
cselekedett otthon a gépe eldtt, csak nem a tala-
latoktdl, hanem a fokozott rekeszizomgircsaoktdl.
Nos, a program masodik része is hasonld hatast ga-
rantal, de csak akkor, ha a jatékos az a tipus, aki
egy fergeteges viccen kétszer is tud nevetni.

A folytatas ugyanis éppen olyan jora sikeriilt, mint
az elsd rész; sot. PONTOSAN olyanra. A jaték iranyita-
sa egy fikarcnyit sem valtozott, bar ezzel semmi baj.
A figurdk ugyanigy néznek ki, ahogy libasorban
sasszéznak a harctéren, ellenfélre lesve. A felvehetd
extra erejii fegyverek sem valtoztak, megmaradtak
granatnak illetve rakétanak. Ez mar elég zavard,
foleg a legnagyohb (jitds ismeretében: ugyanis a
csatak kiilonbdzo iddsikokon jatszddnak a kozépkor-
tdl a tavoli jovdig.

KATORABACS! HAPTAKBAWN...

Eldszdr Bejritban nevethetiink a halal arcaba. It
“gydgykiildetéseink” lesznek, melyek az iranyitassal
ismertetnek meg, fokozatosan nehezedve. Lassuk,
mit tanulhatunk itt: az embereket az egérrel iranyit-
hatjuk. Bal kattra toronyirant a nyilhoz mennek (érde-
mes aprokat mozogni, mert embereink a lobogé tiiziin
is megprabalnak atmenni, ha nem elég pontosan mu-
tatjuk nekik az utat), jobb kattra tiizet nyitnak. Ha
extra fegyvereket vettiink fel (melyek kizott szintén
az egérrel valaszthatunk), azokat a két gombot egy-
szerre megnyomva hasznalhatjuk nagyobb célpontok
vagy csoportok ellen. Itt jegyzem meg, hogy kézifegy-
vereinkkel nem sérthetjiik meg tarsainkat, de granat-
tal és rakétaval mar igen. Ugyanilyen veszélyesek a
felrobbantott épiiletek darabjai is. Ha tibb emberiink
van, azok koziil néhdnyat kivdlasztva, majd a leg-

® A terep mar ismerds lehet, de mégis rejteget valami meglepetést...

felsd, kozépso ikonra mutatva kettébonthatjuk a csa-
patot két szakaszra, mejeket ezutdn kiildn iranyitha-
tunk. lgy maximum harom osztagot hozhatunk létre,
mindegyikben maximum négy emberrel. Az iijraegye-
sitéshez egyszeriien vigyiik egymasba a két szakaszt.
A katondk neve mellett rendjeliik is lathatd, mely
lotavolsagukat és célzasi pontossagukat javitja.
Eldléptetés a tiilélt akcidkért jar, de csak a komplett
misszid teljesitése utan - mar ha tiléljiik azt. Minden
harmadik misszid utan extra kiképzést kap az dsszes
katonank, mely eggyel emeli rangjukat és tudasukat
- igy azok is fejlddnek, akik még csak nem is lattak
az ellenfelet. Tudniillik minden kiildetés utan tizendt

d e ¢c e m b e r

@ Az elsd néhany palya knnnvunek tunhet de a latszat
gyakran csalka.

ijonceal hdviil hadseregiink, akik
az utanpotlast alkotjak, ha esetleg
akeid kidzben meghalna valaki vagy
mindenki. Ha egy feladatot elron-
tottunk, de embereink még élnek,
az Escape gombbhal kezdhetjiik djra
az adott palyat. Az egyre nehezebb
palyakon jarmiivekkel is talalkoz-
hatunk, melyekkel gyorsabban mo-
zoghatunk, nagyobb fegyvereket
hasznalhatunk vagy egyszeriien el-
iithetjiik az ellenfeleket.

Mint monduttam, epp Beirutban
irtottuk a jonépet, amikor idegen
lények raboltdk el az egész had-
sereget, akik sajat céljukra akar-
tak ket felhasznalni. Azonban az ufonautik nem
akartak zsakhamacskat venni, ezért kiilonhdzd
feladatokat adtak szakaszainknak mas és mas
torténelmi korszakokban, hogy kiprdbaljak képes-
ségeinket. Igy tdrténhet meg, hogy egy kiildetést
Chicagdban, az 1930-as években kell végrehaj-
tanunk, mig a kivetkezdt a kozépkorban. Ertelem-
szeriien az ellenfelek is valtoznak: egyszer Ford T-
modellekben robogva kell irtanunk az ablakon kildve
a gengsztereket, masszor hoszorkanyokkal kell
felvenniink a harcot, hogy kiszabaditsuk a kiraly-
lanyt, megint masszor idegen lények tamadnak
rank minden oldalrél.

@ Ezekben a kis kunvhukhan akar 15 “joember” is

elférhet. Nem art vigyazni!

Mint mar emlitettem, a Cannon Fodder 2 sok tekin-
tethen azonos az elsd résszel. A valtoztatdsok azon-
ban annyira érdekesek, a jatékmenet annyira lebilin-
cseld, hogy konnyii szivvel ajanlhatom a jatékot min-
den humor- és ldporszagszeretd fanatikusnak. Ancy

CANDN FODDE 2 vincin |
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:-A normandiai véderdk parancsnokainak!

| WA87439874 szamu parancs
| Junius 6., 1944

I Jelentés érkezett egy Cherbourg kdzelében végrehajtott nagyob
I a legvégsikig kell védelmezniiik. A partraszallast,n
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Erwin Rommel, tabornagy
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® MAR A WEHRMACHT SEM A REGI.

' Ki-tudja miért, valahogy a Il. Vilaghabo-

rival foglalkozo staratégiai jatékok ki-
zott kevés igazan eredeti és élvezetes
anyag akad. Pedig nem rég iinnepel-
ték/gyaszoltak a Normandiai partraszal-
las 50. évfordulojat, minek alkalmabél
tobb e témaval foglalkozd jatékot is ki-
adtak. Volt persze egy-két egész pofas
game is (pl. D-Day), de igazan egyik se
volt kiemelkedd. Epp ezért Griiltem meg,
middn kezembe keriilt New World Compu-
ting/US GOLD legijabb jatéka, az Iron
Cross. A programban a Il. Vilaghabord
néhany legendas csatajat vivhatjuk meg,
példanak okaért a Normandiai partra-
szal-last, az Arnhemi csatat vagy a né-
metek Ardennekbeli tamadasat. Es ami a
legfontosabb: ez a jaték végre nem a
megszokott tili-toli sémara épiil, az alko-
tok jonéhany egyedi itlettel tették szine-
sebhé a jatékmenetet. A grafika és hang
szintén kellemesre sikeredett, szdval az
Iron Cross egy megszallott stratéga gyiij-
temeényébdl sem hianyozhat.
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LASSUK AZ IRANYITAST...

Az egészen szenzacids intro megtekinté-
se utan elsd dolgunk egy dj parancsnok el-
készitése lesz (New game). Beallithatjuk,
hogy melyik oldalon kivanunk kiizdeni, majd
megadhatjuk a jaték nehézségi fokat. Ezutan
nem maradt mas dolgunk, minthogy ki-
valasszunk egy nekiink szimpatikus csatat,
s hogy dsszeallitsuk hadosztalyainkat. A bal
felsd sarokban valtogathatunk a gyalo-
gos, pancélos és tiizéregységek kiozott.,

Az épp aktudlis egységhdl a Buy ikonnal

vasarolhatunk, mig a Sell-lel eladhatunk.
Kiizépen vehetjiik szemiigyre az eddig meg-
vasarolt csapatokat, jobboldalt pedig azok
pontos harci tulajdonsagait lathatjuk (pon-
tossag, méret, tiizerd stb). A Points left
mellett nézhetjiik meg, hogy mennyi pontunk
maradt még vasarlasra. Ez az érték amiigy
csatanként valtozik, egy 1500 pontos

: i ! SOl
® EZ A TOTALIS HAPPY-END MAR ELLEN-
SZENVES...

“sereg” mindenesetre mar elég komoly-
nak szamit. Gyakran harc kizben is kapunk
erdsitést, ilyenkor szintén ebben a meniiben
vasarolhatunk magunknak ij csapatokat.

1994

Ha osszeallitottuk a nekiink szimpatikus had-
erdt, a Done-ra clickelve indithatjuk a harcot.
A képernyd kizepén lathatjuk a csatatér egy
kinagyitott részét, itt adhatunk ki egysége-
inknek ij parancsokat, valamint az iitkdzet
alakulasat is itt kivethetjiik figyyelemmel, ezt
a részt a jobb felsd sarokban Iévd térképen
scrollozhatjuk. Egységeink kidzitt a hal
gombbal valtogathatunk, mig ij dtvonalat a
jobb gomhbbal jeldlhetiink ki. A térkép alatt
lathatjuk a szembenalld felek még aktiv illet-
ve mar megsemmisitett egységeit (kis fehér
ikonok), a még meglévd tiizérségi és légi
csapasokat (piros ikonok) valamint a strate-
giailag fontos teriileteket (zaszlok). Fo cé-
lunk ezen teriiletek elfoglalasa, valamint az
ellenséges erdk megsemmisitése lesz.

Legalul lathatjuk az idét, amire mindig oda
kell majd figyelniink. A jaték ugyanis igen
keményen iddore megy, a tamado félnek szin-
te allandoan futnia kell a pénze utan. Bizony
nem egy brilliansan megtervezett offenziva-
mat dontdtte romba az iddlimit... A kiilon-
bozé ikonokrdl, parancsokrdl a mellékelt
tablazatban lathattok egy rovid dsszefogla-

last, ezekre most nem is térek ki kiilin.

ol

® SRACOK, EZT MOST MI A FRANCNAK IS
FOGLALTUK EL 2?12
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“SZETROMBOLT VAROSOK, KIEGETT TANKOK, ROMOS BUNKEREK, FELROBBANTOTT HIDAK,
HALOTTAK ES SEBESULTEK VEGELATHATATLAN SOROKBAN. FRANGIAORSZAG 1944.”
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® WIR GEHEN NACH KURSK...

AZ ARZENAL

Gyalogosok: dket egy véde-
kezésre felallo sereg se nélkiilozhe-
ti. Varoshan, erddben szinte legydz-
hetetlenek, mivel ilyen helyeken
nem érvényesiil igazan a pancé-

SEMATIKUS IKONTI'\BLI\ZAT

csatat a tiizérség dontdtt el. A ja-
tékban mindenesetre inkabb a tan-
kok és jol felfegyverzett gyalogo-
sok dominalnak, bar néhany iitko-
| zetben nem art némi neheéztiizér-
séget Gsszeszedniink.

ERTEKELES

losok mozgékonysdga és nagyobb
tiizereje. Nehéz harckocsik (Tigris,
Sherman) ellen persze csak pancél-
okillel és langszoroval felszerel-
ve hatékonyak, de a kiinnyebb pan-
célosokat gyengébb fegyverzettel
is megsemmisithetik. A tiizérsé-
gi tamadasokkal szemben viszont
védtelenek, igyhogy mindig tart-
suk dket fedezékben. A nyilt tere-
pen pillanatok alatt lekaszal-
jak oket, tamadasra csak végsd
esetben hasznaljunk gyalogosokat.

_-
(8 )

1. Sziinet

2. A startégiailag fontos teriileteket néz-
hetjilk meg. Lényegében ezen teriletek
elfoglalasan és megtartdsan milik egy-egy
ltkdzet sorsa.

3. A latasi viszonyokat nézhetjilk meg. Minél
fehérebb egy terilet, annal jobban belathato
4. Légitamadas, akdr a zarotdz.

5. Zarot(z. Ki kell jeloIni a célteriiletet, amire
majd révid idon belill pusztité zarétlz fog
20dulni. Ennek amigy semmi kdze sincs
sajat tizéregységeinknek, a hatorszdgbdl jon
a tdmadas.

6. Vissza a fomeniibe.

1. Az egység akcidinak prioritisat Allithatjuk.

Magyaran megadhatjuk, hogy a csapat harcoljon

(Attack only), mozogjon (Move only) vagy pedig

kombindlja e két akciot.

2. Gélpont kijeldlése, csak jol lathato ellenséges

csapatokra tudunk tiizelni.

3. Az egységiink 4ltal belatott terdletet nézhetjik meg.
. Mozgatas, egységink a kijelolt cél felé fog

haladni tobbé-kevésbé egyenes vonalban. Csapa-

tunk Gtvonalat egy piros vonal jeldli a térképen.
5. A jelenlegi Gtvonal torlése.
B. Egységiink elforgatasa.
- Vissza a fomeniibe.
B. Jaték folytatésa.

9. Kilépés a jatékbol, elég drasztikus, de alkal-

masint hasznos megoldas.

A rendelkezésiinkre allé idd letelte
utan a veszteségek és elfoglalt
célteriiletek szerint a gép rividen
értékeli eddigi tevékenységiin-
ket. Nagyobb sikerek utan eldlép-
tetés var rank, de a kudarcok akar
lefokozasokat is eredményezhet-
nek. Parancsnokunk fokozatosan
fejlodik, bar ennek én eleddig nem
sok értelmét lattam. Sajna nem le-
het a kiildetéseket egy dsszefiiggd

d e ¢ e

Tankok, pancélosok: a leg-

sokoldaliibb és leghasznosabb egységeink,
mivel tamadasra és védekezésre egy-
arant kivaléan alkalmasak. Csoporthan
mozgatva hatalmas tiizerdt képviselnek,
kiilondsen a nehézharckocsik. Egyetlen
gyengéjilk, hogy utcai harcokban rendki-
viil sebezhetoek, kozvetlen kizelrdl egy-
két pancélikdllel felszerelt gyalogos jatszi
konnyedséggel szedi le a legjobb tankja-
inkat is. Sik terepen viszont senki és
semmi nem allithatja meg &ket, legfel-

‘.jahh egy masik harnknnsmsnpnrt Jo
‘pancélzatuknak kiszinhetden jol birjak
- a talalatokat, kiilondsen all ez néhany
német harckocsira, mint pl. a Jagdtiger,

Jagpanther.

_ Tuzérség: fileg gyalogsag és konnyii
- harckocsik ellen effektiv. Fura mod a

tiizérség szinte teljesen mellozhetd a ja-
. tékban, hisz gyenge pancélzata miatt az

ellenséges csapatok pillanatok alatt ki-

~ irtjak, tiizereje €s pontossaga pedig nem

igazan érvényesiil. Ez amiigy abszolut irrea-
lis, hisz a II. Vilaghaboriban nem egy

576 ERTE}

IRON CROSS u

1200

KELO

KIADJA:

S GOLD

C' RAM: 4MB  HD:10MB  VIDEO: SVGA CPU: 386
* CD:0 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB

jatékban lejatszani, maximum a

high-score tablara keriilhetiink fel - s talan
ezt tartom a jaték legnagyobb hibajanak.
Persze lehet, hogy a legmagasabb rangot
elérve var rank valami megnyerésszeriiség,
de erre eleddig semmiféle utalast nem ta-
laltam.
Hat igen, ritka élvezetes jaték az Iron
Cross - de azért iehetne még jobb is. A szin-
vonalas digi-képek és zenék, a remek han-
gulat mind a jaték mellett szdélnak, de a
helyenkét elég riat grafika, a néha irre-
alis jatékmenet sajna lerontja az ossz-
hatast. Nem fanyalogni akarok, de a jaték
készitdi tobb kiildetést is tehettek volna
a programba. Vagy az se lett volna rossz,
ha mondjuk egybe le lehetne jatszani a
partraszallas utani eseményeket. Na mind-
egy, az Iron Cross még igy is tan a leg-
jobb II. Vilaghaborival foglalkozd prog-
ram, lgyhogy mindenkinek nyugodt sziv-
vel ajanlhatom a jaték megvasarlasat.
Megéri...

T.J.

5. évfolyam 12. szam m



Hogy mit kellett megérniink... A PSYGNOSIS amigas programozoi a kisteso, azaz a C64-es programkindlatdbol
meritettek otletet, amikor belefogtak a ZONKED! fejlesztésébe. A 8-bites gépen mar Dunat lehetne rekeszteni a
doboztologatds logikai jatékokbdl, de Amigdn - legalabbis full price (= marha drdga jéték) kategdridban - most
el6szor rukkoltak ki valami hasoldval. Aki esetleg nem a Duna mellett lakik (koh, ez egy poén volt), annak elmondom
diohéjban a lenyeget: egy apro manusszal dobozokat kell a helyiikre, azaz a palyakon elszortan tatongé lyukakba
tologatni. Mivel Givesztdk a helyszinek, ezért konnyen beszorulhatunk egyes zugokba, vagy a legkiildnbgzobb aka-
dalyokba {tkozhetiink (bombakba, detonatorokba, elekiromégnesekbe). Hogy még eay kicsit nehezebb legyen,
az anyagmozgalas targya is killonbdzo tulajdonsdggal birhat: gyakori kdzottlk a vasldda, a magneses doboz,
avagy a jéatomb. Eleinte unalmasnak tiinhet a jaték, de a felsabb szinteken (egészen pontosan 120 van belolik!)
mér komoly fejtdrést okoznak a fizika torvényszeriiségei (értsd: tdmegvonzds, magnesesség, idegesséq - ja ez
inkabb pszicholdgia)

| Bl LEUEL 001 BES

Bar a magyar nem kimondottan golfos nemzet (na nem a Golf Cabriora gondoltam, mert abbdl van bdven elég),
szoval a fenti labdajaték inkabb tdllink nyugatabbra divik, mégis gy érzem, hogy a képernydk elGtt vagyunk
mi is olyan {apasztaltak ebben a sportdgban, mint barmely mas nép. Ezért is merem mindenkinek ajanlani a

_j szembetind lehet a hasonlésag a PGA TOUR és emez, eurdpai palyakbdl ll6 program kozott. Valdban fgy
van, hiszen mondhatni csak a palyak lettek Gjraformalva (Analia, Franciaorszdg és Svdjc néhany hiresebb
B 0yepe alapjan), és eqy plusz opcioként a lyuk kozelében a labda szemszgébdl is kdrbejarhatjuk azt - jobb guritsi
B eselyek céljabol. A spritemozgatas kifejezetten elegéns, mondhatni életh(i, a hangok azonban maradtak a régi “tiikk”,
HELIR S WYl ‘Tusss” 65 “csssss” szinten, ami nem szolgdl a program erényédil. Tovabbd, aki egy kicsit is otthonos a témaban
ﬁ,';',",'ifcf mfgd, annak felt(inik majd, hogy az (itésnél automatikusan felkinalt {itG soha nem a célnak megfeleld, tehdt ne hagyat-

kozzunk a gép tandcsaira

sokkal egyszer(ibben is magoldhatu a keérdés. Nem kellenek gigabajtok, meg SVGA kartyak ahhoz hﬂgy egy .-, |.—
élvezetes jaték stiljtn ki a dologbdl. Ennyi bevezetd utan lassuk mirdl is beszélek: megjelent a MICRO MACHINES t 2 -
PC-s véltozata a CODEMASTERS-161, amely nem technikai adataival, hanem kedvességével, bajaval és maximalis . 3 3
élvezetet nydjtd jatékmenetével hodit. Az apré jarmivekkel (speedsterekkel, F1-es autokkal, terepjarokkal és § b
motorcsnakokkal) veszett sebességgel cikazhatunk a mokas hatterek eldtt, méghozza PC-n szokaflan mindséal fs
finomscroll segitségével (biztos ezért kellett a nézeti képet egy kicsinyitett ablakba zstfolni). Egy jatékos is
jol elbibelddhet vele a szamitogép-ellenfelekkel versenyezve, de igazi elmenyt a két jatékos izemmaod nydit. Szinte
minden gépen fut, 286-0s gépen is toretlen a scroll. S6t, Windows ald is installalhatjuk! Egyeduli negativum, hogy
a PC Speaker hangjai hdtborzongatdak, Ggyhogy inkabb e nélkill gyapéljuk - valami keményebb muzsikat
- meq a magnaba |Okjlink be.

AUNCHT SUCRKRY BITY

| LEESE) A SIERRA ON-LINE komoly év végi hajraba kezdett. Egymés utén jelenteti meg programjait, most éppen az
D | ALIEN LEGACY-t, amely az Ouipost kistesivérének is fitulalhato, mmd témajat, mind kivitelezését tekintve,

5 A UNS Calypso fedélzetén mély hiberndlt dlombal ébredve eszméliink rd, hogy a foldi kolonia utolsé csopart-
jaként utazunk a Beta Caeli rendszer eqy életre alkalmas bolyadja felé. Megérkezve rogton hozzd is kezdhe-
tink a tolélés feltételeinek megteremtéséhez; tuddsaink kutatdsokba kezdenek, munkdsaink a nyersanyagkiter-
et melést €5 feldolgozdst végzik, a tovabbi fakosok pedig az élet egyéb terlietein tevékenykednek, mi pedig
e bb-wl 47 £08sz minitarsadalmat iranyitjuk. Nincs is semmi probléma, amig idegen hoditok meg nem jelennek a szinen,
AR hogy a fiildi élet utolso csirajat is eltapossak. Na, ez mér keményebb did! Rajtunk all, vagy bukik az emberiség sorsal

-E-f:"f';‘o A Jéték élvezeles, joI ikonizalt az irdnyitdsa, szépek az atvezetoképek, a jaték maga viszont egy kissé kopottas

Pl Orafikaval készlt el. A kolonizald stilus szerelmeseinek minden bizonnyal kellemes drakat/napokat fog szerezni.
13| Leirasa folyamatban...

apato| és Krakout anyatol szarmaz6 utédokat? Hat igen, ez a stilus agyldﬁs a szﬁmitogépekkel 3 ]
megjelent egy Gjabb képvisel6, alias BOUND (magyarul talan Pdcire lehetne forditani). Le sem tagadhatnak =,_,_,..,_,-=_rg-,.§ggg,_,!,-_r,-z—
készit6i, hogy honnan meritették elmes Otletiiket... No sebaj, mdr a Mustang farmert is hamisttjak, akko . ‘

migrt {itkoznénk meg egy kis Gtletlopason?! Kezdetekben csak egy puszta fal allja ufunkat, de a

elmés alakzatok i is felbukkannak, mmt lebontdsra varo emtmények (a készftﬁk sngndja. mé

dtvenszer, csak mmden képen més mmta]ﬁ tal
szi]rke Es az ismertetdjgben  persze az &

Ishet nézni neki. De semmi mésrol nem
(egyet sem hagyhatunk parlagon),
ugyanaz a- paiya Jﬁn be. Esmégas

LINES: LENEL:D1-00 SCORE: DODOOO60
NS : 02/

- x3
g 2 IIllllllllllllllllllll“lIlillllllllll.




= Aztén itt van a kévetkezd da!ikvens is. Mostanaban a volt szocialista orszagbk (6rtsd Kelet Eurdpa) C64-gs

Mindig melegség tolti el a szivemet, ha magyar programozok 4ltal készitett jétékot mutathatok be. gy van ez jelen m ST ? 13
esetben is, hiszen a GRANDSLAM 4ltal kiadott REUNION is hazai garda munkajanak a gytimélcse. Manapsag _.._..I[.._J ! ?W
népszer( témat penditettek meg, hiszen az emberiség jovdjét érintd kérdéseket feszegetnek a jatékban: |GERES LIATE

a Fold néhdny évszdzad mdlva tulnépesedik, agyonszennyezddik, elfogynak a nyersanyagai, ezért egy kisebb N8 :

koldnia indul tnak a vildgdrben, hogy Gj életteret taldljon magdnak. Egy alkalmas bolygdn (amit Uj Féldnek
keresztelnek el) meg is lelik az életre alkalmas terdiletet, ahol az egész rendszer felépitése mar a Mi feladatunk lesz.
Ez banydszatbdl, ipartelepitésbdl, a kereskedelem felligyeletébdl, katonai védelmi rendszer felépitésébl
azaz anblokk: a tarsadalom irdnyitasabdl fog allni. A Sim City és Deuteros gyokerekbdl taplalkozo jaték (igyesen
kombindlja mindezeket, bar néhol santitanak a trténések Osszefliggései és minteqy véletlenszer(ien 0
ércbanyakat fedeziink fel, vagy hirtelen tudunk kommunkalni az addig értetlen idegen Iényekkel. Viszont jo hir,
hogy Amiga 1200-esen lehet hard-diskre installalni.

A Magnetic Fields, mint programozoi garda sokaknak ismerds lehet - gondoljunk csak a Lotus Esprit Turbo
Challenge-re, a Supercarsra, avagy a Kid Chaosra. Most abszolit mas vizekre eveztek legajabb produkcidjukkal,
a GRYSTAL DRAGON-nal, amelyet a KOMPART karolt fel. Tipikus RPG elemekbdl felépiilé Dungeon Master-
£l szer(i jaték azonban nem lesz a legnagyobb durrandsuk, az mdr biztos. Bar a kezdet biztato (tetszetds intro,

Bl

21 lehangold. Mikor végre nekikezdenénk a kalandnak, alig tudunk az els6 akadalyon, egy koajton tovabbjutni,
~Z:] majd jOn a kdvetkezO meglepetés: a scroll olyan gyatra, hogy két-harom évvel ezeldit is kdrberdhdglék volna
Sall”d azt, aki ilyennel probalkozik - minden egyes Iépésnél képernydt valt a jatek, tehat folyamatos terepmozgatdsnak

B nyoma sincs. A harcok olyan gyors lefolydstak és kemények, hogy egy gyanitlan és kezdd szerepjtékos
3 7] méq elG sem vette a torét és mar alulrdl szagolja az ibolyat - savedisk kredldsa tehdt ajanlott! A lemezcserélgetés
~ =4 pedig minden jatekéiményt megél. Kar érte...

Az gszfertelem/érzelem/veg nélkiili gyilkoldszasra vagyoknak jelenthet majd totalis vegkielégitést az IGE szoftver-
haz legfissebb jatéktermi automata-konverzidja, a TOTAL GARNAGE. Sztori: van, de minek? Ertelme: nincs, de
miért is lenne? Szdval igy dllunk. Két keménykotés( ember kozll vlaszthatunk a rénk tord ezernyi fegyveres ellen,
akik nem kimélik a sajat testi épséaiiket, hogy kinyirjanak benntinket. Ezért is allithatom, hogy ennél lehetetlenebb
Iovoldoz0s jatekot még nem lattam - aki végiajatsza az nem is ember, hanem maga az Isten (vagy van valahon-
nan eqy Orokélet-kddja). A nehézségi szintje konvergdl a végtelenhez, mér az elsd néhany pélyan is. En is csak
hirbdl tudom, hogy tébbféle megnyerése Iétezik, attol fiiggden, hogy az oldoklésre, vagy inkdbb a tiszmentésre
koncentralunk (elobbinél a végsd tsszecsapds sem maradhat el Captain Carnage-zsel, mig utdbbinal, ha a tis-
zok mellett legaldbb 190 arany kulesot is aydjtottiink, akkor a Gydnyorok Kertiébe jutunk). Mds problémdm nincs
s a jatékkal, hiszen a stilus kovetelményeinek Ggy-ahoay eleget tesz, csak értelmetlen és jatszhatatlanul nehéz. o> 0
Inkabb akkor mér “dtimozok”, vagy a Chaos Engine-nel jatszom. i T e 3 :,Bf
| b e Th
Elég egy pillantast vetni a mellékelt képre és méris szembetnG hasonldsagot vélhetiink felfedezni az
ELECTRONIC ARTS most megjelent tidvoskéje, a LITTLE BIG ADVENTURE és az Alone in the Dark sorozat
i kazott. Nem is véletlen, hiszen alkotdi, a francia Adeline Software szdmos olyan tagbdl verbuvél6dott, akik a mér
o emlitett AitD sziiletésénél is bdbdskodtak. A jaték egy olyan vildgba kalauzol el benniinket, ahol haromféle faj
1 (futurisztikus elefantra hasonlitd, nydlszer( és fura, emberiorma Iény) &l egymas mellett békességben. Jon per-
sze egy gonosz hodito, aki ellen Twinsen, az emberforma szerepld felveszi a harcot. A jaték eddig soha nem latott
arafikai megfogalmazdsban mutatja be a tortiénéseket: izometrikus, 3D-s ray-trace-elt hatterek eldtt fillezett vek-
toranimdciok kdzepette mozoghatunk apré szerepldnkkel, tobb mint 40 fajta térségben, tobbszdz helyiségben
(erdditmény, agyér, kikotd, bortoncella, stb). Mindezt 256 szinben, 640x480-as SVGA felbontds mellett!
Természetesen, mint minden valamirevalt kalandjdtékban, jelen esetben is komoly rejtélyeket, fejtoroket és
komoly test-test elleni kiizdelmeket kell abszolvélnunk a végsG gyGzelem eléréséért.

“ipara fellendiilGben van (ez biztato, mivel csak 15 év a lemaradas, a termelés més teriiletein ugy fél évsza-
~ zad). Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint a lengyel szoftvereldallitas forradalma: ismét djabb faggal gyarapo- § < B A IE =
dott az innen szdrmazd programok listdja, 2 MINEFIELD nev( anyag személyében. A PC-r6l mar ismerds § =
lehet a név, de ez egy kicsit mas, mint az el6d. Egy bombaérzékelGvel felszerelt manussal kell a kockakra osz-
tott tertileten végigmasiroznunk gy, hogy ne Iépjiink ra egy akndra sem, mert egyébkent a levegobe repi-
- liink. Az érzekeld csipogédsanak infenzitdsabol kovetkeztethetink arra, hogy milyen kozel van hozzénk a leg-
- kozelebbi halalos csapda. Ezek a hangok tényleg csak ciripelések. de a bombarobbands igazi digi hangeffekt
- méghozza velGtrézo! Ha a legelsG kepernyd eqgyik szélétol a mésik széléig elérlink nagy nehezen, akkor mér §
csalc49 () palyat kell teljesiteniink a megnyerésig. Ja és ne feledkezziink meg az id6 malasdrél sem, mert ha
- sokat totojazunk és kifutunk beldle, akkor megint csak kezdhetjilk elolr6l az egészet (persze dj leosztassal).
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Kardcsonyi meglepetésnek szdnom az dsszedllitds legutolsé darabjdt, a THE SHOGUN névre keresztelt
stratégiai miremeket. A jaték a XVI. szdzadi Japdnba kalauzol el benniinket, méghozzd a szigetorszdg
T [eqz(irzavarosabb idGszakdba. Brutélis habordk, 6ldoklések folynak a tartomdnyokban, az uralkoddi cim

W cinyeréseért folyik az 4daz kilzdelem. Ebben a konflikiusokkal teli id6szakban kapcsol6dunk be a torténelem
alakulasaba, miutan a nekiink megfelelt nehézségi fokot is beallitotiuk (4 féle fokozat kdzill vélaszthatunk).
Til sok operdcis lehetGségiink nincs a dolgok alakuldsanak befolydsoldsdra, hiszen rablason, infé
lekérésén, versengések kilrdsan, haditasok inditdsan, vasarldsokon és varakozason kiviil nincs egyéb
eszkoziink. Egy kor egy ulasitas kiadasdig tart, tehét jof meg kell gondolnunk, hogy mi tévok legyiink, mert
nem mi zarjuk a hdnapot, hanem automatikusan a szamitégép Gsszegzi az ellenfelek Iépéseit is. Szép
alvezetGkepek tarkitjak a jatékot, de a csatajelenetek sajnos kissé ayatrdra sikeredtek. A harcok kimenetelét
nem a taktikai tudasunk, hanem a nyers erGftlény donti el, ami nem tal életszag.

7| kozépszer( sztorival, karaktervalasztas a megszokott szabalyok szerint az ismert osztalyokbol, stb), de a folytatds -




{ Ahhh, ismét itt a kardacsony.
§/ Az utcat kezdik megtdlteni a min-
/ denféle ajandékok utan futkosd
i/ emberek, az aluljaréban falkaba

verddve tamadnak a BKV ellen-
orok, az utcai arusoknal pedig
megjelennek a foszforeszkald
és villogd tajvani télapok.

Sajnos hé még nincs, igy
Ry aztan egyeldre késnek
azok a vidam tomeg-
karambolok (hat
man’ semmi
szorakoza-
sa nincs az
embernek?).
Igen-igen,
ezek a hiivis
decemberi na-
pok valahogy
mindig ki-
hozzak a
destruk-
tivabh
énemet.
Na jo, térjiink

vissza a Fantazmagoriara, elvegre az
év végi nyiizsire nagyon felpirogtek a
nyugati cégek, valésagos modul, kiegé-
szitd, figura, naptar, album és konyv
hegyekkel arasztjdk el a szerepjatékok
rajongdit. A Silverland tomitt polcai kozt
barangolva azonban mégis egy szerény
kivitelii kis kényv, a Well of Worlds
modulgyiijtemény ragadta meg a figyel-
memet.

WELL OF WORLDS - KALANDOK
A DEMONOK ES ISTENEK FOLDJEN

A fenti sziveghdl bizonyara rajottetek,
hogy egy Planescape kiegészitdrdl van
sz0. A kinyvben 9 rividebb kalandot, né-
hany Gj varazstargyat, valamint egy kel-
lemesen megrajzolt posztertérképet tala-
lunk. A kalandok tdbbsége magasabb
szintii partiknak szdl, hisz nem egyszer
valésagos démonseregeket kell a nem-
Iétbe taszitanunk. Van persze néhany
kezddknek szant toriénet is, de 3-5. szint
alatt ezekbe sem érdemes belekezdeni.
Szdval a kovetkezo kalandokat jatszhatjuk le:

SINY BO

ZEHEPJATEK MENNYORSZAG A PINCEBEN -

Salyos halotti csend... Szirkiilé holé csepeg a falakon...
Elaggott RPG liiktet az asztalon... Valami Gjra, frissre, atlitére vagyok... Lépj be vérapo

s teljesitsd az almot...

Ktrandulas Baatorba: a csapatot egy
térkapun belépve kellemetlen meglepe-
tés éri. Lehet, hogy a pokolba keriiltek?

A labirintus: hajsza egy rég elveszett
kard utdn, ami taldn nem is az, mint
aminek latszik.

Szerelmes levél: a nagyhatalmi Baatezu
szerelmeslevelet kiild egy Tanar’rinak.
Ez most tréfa vagy mi?!?

Véres vihar: a csapat varatlanul egy ha-
borii kellds kizepébe csoppen. Méghoz-
za egy olyan haboriéba, ahol halhatat-
lan démonok csataznak egymassal az
iddk végezetéig.

Nehéz iddk: hajsza egy Zeracuk nevii
béles utan, akit valami nagyhatalmi
:Ié_lgy rabolt el és tart fogsagban. Kemény

105

Epona lanya: a feladat egy varazslatos
hatalommal hiré 16 kiszabaditdsa. Ter-
meészeiesen a fogvatartdja sem most jott
le a falvéddrdl.

A toborzék: a csapat néhany parazs Kis
csata utdn raddbben, hogy nem érde-
!'ggs egy terkapu melletti varoshan
iddzni...

Uldsgélek, megdl az unalom...

-Egy huzamosabb ideje Cyberpunkot jatsz6 ember (?) nekrologjabol-

Underground, Marvel, Cyberpunk, Shadowrun, Earthdawn, AD&D, Star Wars,
Palladium, GURPS, RIFTS, Cthulhu, mészarszék tarsasjatékok,
Vér-Viktor és egyéb halandé eladok, figurak, regények, Vérstadion,
klubhangulat, poszterek, festékek és egyéb inyencségek

a Rémségek Kicsiny Boltja

szenzacios karacsonyi kinalatabél.

Kellemes Karacsonyt és Boldog Uj Evet kivan a Rémségek Kicsiny Boltja (Zsolt, Viktor és a tagsag).
Ne feledjétek: jovore live cyberpunk és fantasy.

by ACC (Anti Corporate Commando)

Cim: Budapest., V. Kossuth Lajos utca 4. Telefon: 118-58-94

m 5. évfolyam 12. szam

(a Ferenciek terén, a metrétol 1 percre).
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A vaddszat: egy fiatal nemes (s vele
egyiitt a parti is) megtapasztalja, hogy
milyen érzés vadnak lenni egy hajtdva-
daszaton.

Emberek a vizesés alaff: gyaniitlan ka-
rakierek talalkozasa a szladokkal (elég
kétesélyes a kiizdelem)...

Mit tudnék még elmondani a Well of
Worlds-rél? Talan csak annyit, hogy a
keményebbh modulokat kedveld meséldk
mindenképp szerezzék meg. A tirténetek
logikusan felépitettek és pontosan kidol-
gozoitak, emellett jonéhany eredeti ot-
lettel is talalkozhatunk. Taldn csak az
nem tetszik a konyben, hogy a meséket
nem igazan lehet egyben lejatszani. Hja,
semmi sem tokéletes...

MARVEL SUPER HEROES - AZ X-MAN
ES POKEMBER KEPREGENYEKRE
EPULO SZEREPJATEK

Az ember valahogy iigy van a Marvel-
képregényekkel, mint a spendtial: vagy
nagyon szereti dket, vagy nagyon utalja.
Elvegre nem mindekit tudnak lekdtni
olyan sztorik, melyekben radioaktiv pok
altal megharapott Gjsagirdk verekszenek
rinocérosznak dltozott melakokkal. So-
kan viszont kedvelik ezt a furcsa, irrea-
lis, de heroikus vilagot, ahol a j6 nagyon
jo, s a gonosz nagyon gonosz, ahol sem-
mi sem lehetetlen. Ahol a fizika fiigét
mutat Einsteinnek, Newtonnak és a fény-
sebesség sokszorosaval szaguldoznak az
iirhajok.

Nos, ebben a vilaghan jatszddik a Marvel
Super Heroes szerepjaték. Karaktereink
természetesen nem atlagos, hétkdznapi
emberek, hanem mutdnsok (Mutant),
szuperképességii emberek (Altered
Human), hi-tech hisdk (High-Tech),
robotok vagy idegen Iények (Alien).
Karaktereink fajtajuktdl fiiggd elGnydket
kapnak, pl. egy mutans nem fil népszerii,
viszont nagyon szivés (magas egészség).
Minden karakternek 7 fo tulajdonsag van,
ezek a harci jartassag (Fighting), iigyes-
ség (Agility), testi erd (Strength),
egészség (Endurance), intelligencia
(Reason), érzékek (Intuition) és
mentalis erd (Psyche). Az elsd négy tu-
lajdonsag dsszege adja meg a maximalis
életerdnket (Health), mig az utlosé ha-
rom az indulé karmankat. Karmapontja-

inkbdl nidvelhetjiik szuperképességeinket,
tulajdonsagainkat. Lényeges lehet még
hisiink vagyoni helyzete (Resources)
és népszeriisége (Popularity) is. Tu-
lajdonsagainkat egy tablazat alapjan
dobhatjuk ki, a kapott értékek a nagyon
gyengétdl (Feeble - 2) egészen a ba-
mulatosig (Amazing - 50) terjedhet-
nek (itt jegyezném meg, hogy a jaték ki-
zardlag tizoldald kockakat hasznal).

A tulajdonsagok meghatarozasa utan ki
kell dobnunk, hogy hdsiink hany szuper
illetve sima képességgel rendelkezik.
Szuperképességekbdl aztdn van vilasz-
ték, tibb mint nyolcvan kiziil valogatha-
tunk. Szuperképességeink értékét is ki
kell dobni, itt egy 20-30-as szint mar
elég jonak szamit. Természetesen van-
nak sima képességek, ezek kozitt akad
néhany nagyon hasznos (pl. harcmiivé-
szetek), de ugyanennyi teljesen felesle-
ges is (pl.: geoldgia).

Kar is lenne tobb szot vesztegetni a ka-
raktergeneralasra, igyhogy ra is térnék
magara a jaték rendszerére. A Marvel
Super Heroes teljes rendszere egy tabla-
zatra épiil, amit jé6forman barmilyen cse-
lekvés sikerének a meghatarozasahoz
felhasznalhatunk. Eldszir is ki kell ke-
resniink a hasznalt képesség értékének
megfeleld oszlopot, majd dobnunk kell
d100-zal. A kapott értéket kikeressiik a
tablazatbdl, s megnézziik, hogy milyen
szinnel van jeldlve. A fehér szin mindig
sikertelenséget jelent, legyen szd fegy-
veres harcrdl vagy botanikardl. A zdld
mar sikeres cselekvést jeldl, ilyenkor
egy egyszeriibb feladatot mar végrehaj-
tottunk, de igazan nagy braviirra azért
nem voltunk képesek. A sarga szin mar
egy komolyabb siker, ezzel mar a nehe-
zebb feladatokat is megoldottuk. A viris
szin valami hatalmas bravirt jelent,
ilyenkor joforman barmit meg tudtunk
csinalni. Egy feladat nehézségét mindig
a meséld donti el, s ezt a dintést a jaté-
kosoknak illik vita nélkiil elfogadniuk.
Fejlodni a karma-poniok elkiltésével,
tudunk, méghozza igencsak lassii tempo-
ban. Egy magasabb tulajdonsag minima-
lis ndveléséhez mar jatékokon &t kell a
karma-pontokat gyiijtgetni. Karmapon-
tokat kaphatunk pl. szuperhiindzdk elfo-
gasaért, emberéletek megmentésért,
sikeres szereplésekért. Ugyanakkor egy
ember megdlése miatt az dsszes (1)

karmankat elveszitjiik,
szoval nem art mindig
dvatosnak lenniink. Kar-
mankkal amigy még
megnovelhetjiik egy do-
basunk eértékét is, ez ||
néha az életiinket
mentheti meg.

Hat, akkor didhéjban
ennyit a Marvel
Super Heroes-rol. f {4/
Maga a jaték '
szerintem egész
jora sikere-
dett, a sza-
balyrend-
szer is lat-
szdlagos
bonyo-
lultsaga
elle-
nére
kdny-
nyen
meg-
szokha-
té. Per-
sze né-
hany do-
loggal azért
nem tudtam
megbaratkozni, -
példaul a megle-
hetdsen idétlen
vildggal meg a
sok helyiitt felbuk-
kand altudomdanyos
halandzsaval. Mindent
osszevetve azért barki-
nek batran ajanlhatom a
Marvelt, elvégre joma-
gam is mar szamtalan déluta-
non és estén at hajkurasztam
mindenféle szuperbiindziket és
gonosz idegen lényeket. Ja, ha
eddig még nem emlitettem vol-
na, a jatékot a Rémségek Ki-
csiny Boltjaban szerezhetitek
meg.

Ezzel zarom is soraimat,
mindenkinek Kellemes Kara-
csonyt és kalandokban gazdag
Uj Evet kivanunk. Viszlat
jovdre!

I.J.

1036 Budapest,

lll. ker., Lajos utca 40.
Tel.: 250-41-57
Nyitva: H-P: 10-18 éraig,
Szo: 10-14 oraig

AD&D angol nyelvii szerepjaték, minden 1étezé kiegészitojével.
Havonta 4-5 féle ijjdonsag)!
Magyar szerepjatékok: Harc és Varazslat, M.A.G.U.S.,
Kozépfolde, Star Wars.
Régi és 0j regények, lapozgatos konyvek, muveészeti albumok,
poszterek, matricak.
A LEGNAGYOBB VALASZTEK, A LEGALACSONYABB ARAKON!
Nagyon kedvez6 arakon kiszolgalunk kiskereskedoket is.

EZT LATNI

KELL!
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Ismered az Alien-filmsorozatot, kiilonds
tekintettel a masodik részére? Nos, ak-
kor el tudsz képzelni magadnak egy tet-
szetos kerettirténetet az Alien Breed
masodik részéhez is. Van itt minden: ta-
voli kutatokolonia, idegen lények cso-
bogo nyallal, elbizakodott mentdocsapat,
lezuhanas, ahogy a csivon kifér. Csak
intro nincs, kivéve PC-n, ahol van.

E]
Zone 2 )’
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A kép is elarulja, hogy nem szanatdriumi beutaldn
vagyunk...

AZ UJDONSAGOK...

Maga a jatékrész igencsak fejlett a maga ne-
méhen. Az akcidt felillnézethdl lathatjuk, a kep-
emyo ugy girdiil minden irdnyba mintha teflo-

_non csiiszna. Természetesen ketten is kiizdhet-
nek a tibb mint dtven palyan, melyek majd’
250-féle atvonalat rejtenek magukban a végsd
szornyig. Minden palyan tdbb kijarat talalhatd,
igy egész kis lahirintuson kell végigkiizdeni ma-
gunkat. Az egyes szinteken elszdrva fegyverek,
kulcskartyak, elsdsegélycsomagok, toltényta-
rak és bankjegyek vannak elhelyezve. Egyes ku-

néha nagyon is sziikségiink lehet, mivel a prog-
ram masik ijitasa az, hogy egyes szinteken tok-
sotét van, és az idegeneket csak kék
szemiik villogasardl vehetjiik észre (nem
vice). Ezeken a palyakon az egyetien se-
gitségiink egy zseblampa lehet, melyhez
néha juthatunk csak hozza, és mely ter- [F
mészetesen csak egy kis teriiletet vila-
git meg.

AMIT MASHONNAN IS
ISMERHETUNK...

Néhany palyan egyeb szereplikkel is &'
talalkozhatunk, legtobbjuk azonban saj- B &
nos halott. A naluk talalt targyak azon-
ban hasznosak lehetnek, mert mind- §
egyikhdl fontos informaciokat sziirhe-
tiink ki, melyek az adott palya teljesité- §
séhen segitenek (példaul a legjobb it-
vonalakra vezetd kijaratot irjak le, ma-
sik, esetleg még életben levd szereplokrdl taje-
koztatnak). Talalhatunk egyszerhasznalatos tér-
képeket is. Ugyancsak dsszefuthatunk til-
élokkel is, akiket hiztos helyre kell vezetniink,
hasznos informaciokért cserébe. Utvonalunktol
fiiggden egyébként mas feladatokat is végre
kell hajtanunk: energiataroldkat kell lerombol-
nunk, “tojaskeltetdket” kell elpusztitanunk, és
igy tovabb. Utunk soran egyre nagyobb (szamii)
szirnyekkel taldlkozhatunk, melyekben az
Alien-sorozatban szerepld lények rokonaira

kacoskodd olva-

meg kell jegyezni, hogy a hangulatte-
remtésben az Alien-filmek emlékének is
igen nagy szerepe van. A zenék is dina-
mikusak, de nagyon helyesen csak ala-
festik a hanghatasokat, melyek ugyan-
csak igen szépek: legyen elég annyit
emliteni, hogy egy ndi hang folyamato-
san szdval tart minket, tokéletes angol-
: saggal tajékoztatva mindenfélérol.

Osszességéhen {mér igazén kitalalhatnék vala-

Keﬂen Iatszva is allg Isllet maghlrlmmi a hazinagv dngnkkel

mi mas szofordulatot is a leirasok végere) ez

egy nagyon szép jaték, gyonyorii grafikaval,

kellemes hangokkal, valtozatos jatékmenettel
(a labirintus miatt soha nem kell kétszer ugyan-
azon az itvonalon menniink), bla bla bla. Egy-
szival vegyétek meg, érdemes.

Ancy

S
L

grafika E
hang/zene 11§
kezelhetiség B EE

: ismerhetiink. Legvégiil
stkban felmeril =0 74 @ % @ juthaturk e a_Kirly-
het a kérdés: mi . = y . ndhiz, al arcosol
a fenének nekem %g\ Crl ) L4 ) # " serege véd és 0 maga
pénz, mikor ki- -’} f ﬁ@ \ e «\ sem egy sziizies terem-
sebb gondom is § AL {\" o 2 “% tés, a lelkem.
nagyobb annal, 8 2E & hﬁ'ﬁ{ ! L% i 5 i
Syt e g RO T
bibelddjek. Nos, | 2 ‘ v
a valasz egysze- e A jaték igen szép.

teken termina-
lokra bukkanha-
tunk, melyekre
becsatlakozva
Ingwsreket (1é-

- B
% "\;\} ;—‘@l 4‘& “

I(aiprhtns nit"“tmk liir, Ilm bémészlmdism nlgnes idd.

- tenek, mert itt nem Ilnl-

Bdvebhen: a grafikdk,
hétterek a Chaos Engine

3| szintjén vannak, de
| (szerintem) anndl még

jobb hangulatot terem-

kihivis
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@ A kis nyillal hatarozhatjuk meg,
merre akarunk asni.

ben is elindult, hogy ismét meghdditsa a vasarlok szi-
vét. Az All New World of Lemmings sikerét a Psygnosis
ezlttal sem bizta a véletlenre, hiszen mint minden
nagy dobdsat, ezt a jatékét is a kardcsonyi vasdrldsi ldz
kell6s kozepére id6zitette, s mire ezeket a sorokat ol-
vassatok, valoszindleg mar a boltok polcain lesz az
anyag. Nekem azonban egyelGre sajnos még csak egy
demo verzidhoz volt szerencsém, azt azonban mar ez
alapjan is elmondhatom, hogy a lemmingekbdl - im-
maron szinte ki tudja hanyadszorra - ismét sikerillt a
maximumot kihozni.

Azt hiszem nem akad olyan olvas6, aki nem ismerné
ennek a sorozatnak valamelyik tagjat (hiszen az elsé
rész szinte mar csak Priméra nem jelent meg), 4m
ha mégis, annak ime egy mondatban a feladat: egy
sereg kis bargyl lemminget kell mindenféle veszélye-
ken keresztil az egyes lemmingeknek kiadott pa-
rancsok segitségével a palyék k||a;ata|hoz elvezetni.

maz, hanem az iranyitastol
kezdve a jatékmenetig
minden megujhodott, s
csak a brillidns alapdtlet
maradt a régi.

NEZzilK, MI MINDEN
UJDONSAGOY KINAL
A JATEK!

A torténet oft folytatodik, %
ahol az el6z6 részben ab- i
bamaradt, tehat hdseink |
ismét Iéghajon jarjak a vi-
lagot, s igy drasztjak el a |

Az (ij rész nem csak egyszeriien u1 palyakat tartal-

@ A mar |nl bevalt hidépités.

d e ¢ e m b e nr

A kis caplatd mandk végléthaiatlan hada a ‘94-es év-

akat_oﬁi"fniontla_ni‘-.lemmingiér'é;s nélkiil. fa‘f
SELULL L L L gjara A

Féldet. Amint betdltottik a jatékot, |8
mar lathatjuk, hogy a menirend-
szer is alaposan atvaltozott, hiszen
alig van szoveg, a palyak, de még
az opcidk valasztdsa is magan a
jatéktéren, azaz a léghajoban, s
onnan kitekintve torténik.

Mér az induldskor egy Gjabb kelle-
mes meglepetésben van résziink, &
hiszen példaul ninja lemmingek |
vagy Okori egyiptomi lemmingek ©
kozil is valaszthatunk. Miutan
kivalasztottuk az elsé palyat, rog-
ton észrevehetiink, hogy lemming-
jeink nagyobbak lettek, igy grafika- *

juk és animacijuk még kifejezdbb és tokéletesebb.
Ennek megfelelGen tehat a kiilonb6z6 torzsbdl vald
lemmingek nem csak a ruhdjuk szinében kilon-
boznek, hanem oltozetilk, de még a jardsuk és
a mozgasuk is eltérd.

@ Egy ninja persze nem ijed meg egy
kisértethaztol.
A jatékmenet és az irdnyi-
! tas szintén teljesen atala-
kult. Mindossze ot dolgot
tudunk lemmingjeinkkel
csindlni: megfordulni, blok-
kolni, ugrani, s ami vadonat
(j; targyakat haszndlni, ill. a
4 felvett targyakat letenni. A
targyakat hdseink melles-
leg automatikusan felve-
gl szik, ha elhaladnak mellet-
<l tilk, egy lemmingnél pedig
2 egyszerre egy targy lehet.
Ha tehdt a hasznalni ikon
be van kapcsolva, s gy ra-
mutatunk egy olyan lem-
mlngre ameiwknél van valamilyen tdrgy, gy a “hasz-
nélni” ikon atvalt arra a targyra amit az illeté magénal
tart, jelezvén, hogy mit tudunk csindlni vele. igy leirva
ez taldn egy kicsit bonyolultnak tlinik, de biztosithatok
réla mindenkit, hogy jaték kdzben ez pofon egyszer(,
szinte magatol értetGdik. Targyaink a legkillonbozébb
dolgok lehetnek, mint példaul tégla, mellyel az elGz6
részekhez hasonldan épitkezni tudunk, avagy we-pum-
pa, amit - taldn mondanom sem kell - a falak megma-
szasdra hasznalhatunk. Az eszkozeinket azonban
ésszerfien kell hasznélnunk, ugyanis igen hamar el-
hasznalédnak: a targy ikon alatt egy kis csik jelzi az al-
lapotukat. Ha ez a cslk elfogy, az azt jelenti hogy az
adott eszkoz vagy elfogyott, vagy elhasznalodott.

| A programban
%8 immar a kornye-
8 zet, azaz a terep-
argyak, és az
| azokon taldlhaté
I egyéb ellensé-
ges, vagy barat-
| sdgos éldlények
' is jobban kive-
¢ szik a résziket.
| Talalkozhatunk
| ugyanis a tal-
e punk alatt olvadd
kovezettel, vagy
falakat attord va-

2 ﬁ ﬁ;@ RO BRI
] I.atngatnban a vakondoknal.

kondokkal. A legf6bb vetéiytarsunk azonban eb-
ben a részben is az id6, melynek az 6rdja ezdttal
szintén grafikusan megoldva, az ikonok kozott
kapott helyet.

A DMA programozdi ismét egy profi munkat adtak
ki a keziikb6l. lgaz ugyan, hogy egy témarél nem
biztos hogy szerencsés ennyi bdrt lehizni, de ha ezt
ilyen mindségben folytatjdk, gondolom senki nem
fog a még esetleges Ujabb részek ellen tiltakozni.

Véri Zoltan
576

E RTEKEL L@
ALL NEW WORLD OF KIADJA: !
| LEMMINGS PSYGOSIS

grafikal
| hang/zene
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Torténetiink gydkerei egészen 1988-ig nyil-
nak vissza - ekkor sziiletett meg Dylan Dog
alias The Nightmare Investigator (magyarul
talan “Rémalom Feliigyelo”-nek lehetne fer-
diteni) egy Tiziano Sclavi nevii olasz uriember
valt, mint képregényhds, hatalmas karriert
futott be Olaszorszaghan, sot 1992-ben a
Simulmondo cég egy kiemelkedd szinvonalat
képviseld iigyességi kalandjatékot is megje-
lentetett C-64-en Dylan Dog (The Murderers)
cimen. (A teljes leiras és végigjatszas megta-
lalhaté az 1992/2-es 576
KByte-ban). Azt természete-
sen nem kell hangsiilyoz-
nom, hogy a jaték ugyaniigy
fogalomma valt, mint képre-
gény dse, és valdsziniileg
ez inspiralta az olasz
Infomaster szoftverhazat ar-
ra, hogy az idén kiadjak a
Dylan Dog lI-t, amely forma-
ilag ugyan teljesen mas
stilust képvisel, de a jelen-
legi nemzetkizi helyzetet
tekintve, azt hiszem, fran-
kon megallja a helyét...

met orszagiiton, mikdzhen Grouchonak fejte-
getjilk Mary Ann Price rejtélyes eltiinésével
kapcsolatos véleményiinket. Groucho egyet-
értésérdl hiztosit benniinket, és miutan ez az
érdemes diskurzus befejezodik, forduljunk
balra (LEFT), agyis éppen egy utelagazashoz
értiink. Kabé egy kilométert tehetiink meg az
ij uton, amikor valami mozgas észleliink az
utat szegeélyezo fak kozott. Embernek tiinik,
tehat gyorsan alljunk meg (YOU STOP) és
menjiink oda. Mire odaériink, a pasas termé-
szetesen mar eltiint, ezért induljunk el utana

A KERET-
TORTENET

Néhany nappal ezeldtt egy
Price nevii gazdag angol dri-
ember meghizasabél hagy-
tuk el londoni otthonunkat,
segédiinkkel Grouchoval
egyiitt. Price dr egyetlen le-
anya, Mary Ann ugyanis
nyomtalanul eltiint a wolf-
burgi (Németorszag) leany-
neveld intézethdl, ahol ta-
nulmanyait folytatja. Fela-
datunk természetesen az,
hogy elokeritsiik, és ha si-
kerrel jarunk, az elismeré-
sen kiviil 5000 font jutalom

~ Partner,
v Of him.
eamt Oof him. ..

there is no
. smaybe you just
.maybe not..

is iiti a markunkat.

rUnNning

ROVIDEN 10w, strance

A KEZELESROL

A jatek leginkabh a Jackson-
Livingstone kinyvekhez ha-
sonlithatd, persze lényege-
sen rividebb azoknal. El kell
olvasnunk a képernyon meg-
jelend szivegeket és el kell
donteniink, hogy az 1-es
vagy a 2-es (esetenként 3-as
is van) pont utasitasat
ohajtjuk-e kdvetni. A pontok
kozott a bhillentyiizet bar-
mely gombjat megnyomva
valtogathatunk, white is
0.K., azaz a fehérre szi-
nezodd szammal jeldlt pont-
ban megadott utasitast ér-
vényesithetjiik a RETURN
segitségével. Jaték kizbhen
az F1 megnyomasaval ment-

tTurns axround az -
towards the dark
moment Fou heaxr a

noise behind you. ..

hetiink allast, F8-cal pedig
a jaték elejére teérhetiink
vissza.

A VEGIGJATSZAS
A jaték kezdetén kivald

karban lévo Volkswagen ko-
csinkkal szlalomozunk a né-

Ja, most mar értem...
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hefelé az erddbe (YOU GO INTO THE WOOD),
mikizben Groucho baratunk egy kiilonleges
alaki fat kezd el vizsgalni. Sajnos nem ho-
dolhat sokaig botanikai szenvedélyének,
ugyanis hirtelen gallyropogast hallunk a ha-
tunk migitt, és mikor odafordulunk, egy jo-
kora fekete farkasha iitkoziink. Szabadkozni
alighanem felesleges iddpazarlas lenne, lé-
vén hogy a farkasok tobbsége nem kommuni-
kacids készségérol hires, inkabb koncentral-
junk a revolverre, amit Groucho hajit felénk.
Altalaban nem sikeriil elkapnunk, de ne ban-

e C
?7.




kodjunk tilsagosan, mert a farkast védtelen-
ségiink lattan hirtelen emberbarati érzések
szalljak meg, és iigy dont, hogy inkabb majd
késdbb vacsorazik. Ha esetleg elkapnank a
stukkert akkor se ldjiink (YOU DON'T SHOOT),
mert ellenkezd esetben a farkas gyomraban
fejezziik he foldi palyafutasunkat, mig igy
ugyanaz tirténik, mintha nem kapjuk el a
fegyvert, azaz a farkas tavozik.

Miutan kifijtuk magunkat koriilnéziink, és
beljebb az erdoben lidércfényt pillantuk meg
arra, amerre a farkas eltiint. A nyomokat k-

| kést - nevezetesen a harma-

% kezdeni, az elsd ugyanis

vetve (YOU FOLLOW THE FOOTPRINTS) meg-
lepve tapasztaljuk, hogy egyre rovidebbek és
keskenyebbek lesznek (marmint a nyomok),
és végiil kozonséges emberi labnyomokka

valtoznak at. Mikozben ezen a rendkiviili -

eseten almélkodunk, az dsvény amelyen ha-
ladunk, hirtelen kettéagazik, kiozvetleniil
elottiink egy barlang bejarata nyilik, nyugat-
ra pedig egy kisebbfajta domb emelkedik.
Menjiink be a barlangba (GO INTO THE
CAVERN), és bar Groucho nagyon szeretne
egy kicsit pihenni és megszaradni (kint

ugyanis esik az esd), esziinkbe ne jusson en-
gedni a kivansaganak, hacsak nem akarunk
rovid idon beliil nyomozdbél egy farkas leg-
kedvesebb emlékévé atalakulni. Inkabh foly-
tassuk utunkat a barlang

belseje felé (YOU FOLLOW |
THE PATH), mignem egy ka-
nyar utan egy kunyhoét pil-
lantunk meg. Nyissuk ki az
ajtot, és menjiink he (YOU
TRY TO GO IN). Bent nincs |
semmi érdekes, csak por,
de az aztan minden mennyi-
séghen - valdsziniileg évek
ota nem jart itt senki. Fulla- ||
das altali halaltél tartva
mar éppen indulnank kifelé,
amikor az egyik sarokban
harom kést pillantunk meg.
Alaposan szemrevételezve
oket a kivetkezd diagnézist
allitjuk fel: az elsd rovid és
rozsdas, a masodik csavart
pengéjii, végiil a harmadik
vékony, de rendkiviil éles.
Groucho javaslatara partfo-
gasunkba vessziik az egyik |

reach a

| She
dikat (THE THIRD), mivel

csak azzal tudunk valamit {{space)

last (mi csak annyit értiink heldle, hogy a fic-
ko szabad idejében az Ottd névre hallgat),
majd rivid kdszonetnyilvanitas utan bemen-
nek, és hevagjak maguk migott az ajtot. Az
esi valtozatlanul esik, Groucho karomkodik,
mi viszont ismételten becsongetiink (YOU
RING THE DOORBELL). Az dreg hdlgy ujra ki-
nyitja az ajtot, de mieldtt ideje lenne elkiil-
deni benniinket a k...odds Albionba, egy si-
kolyt hallunk a felsd szintrdl, mire lendii-
letbdl felrohanunk (YOU RUN UPSTAIRS), ne-
hogy lemaradjunk a lényegrol. Odafent egy
fiatal lany sikoltozik valami hangrél, amit
hallott, de ezen és a nevén (Alexandra) kiviil
egyelire nem sikeriil tdohbet kihdznunk
beldle, igy inkabh visszamegyiink a faldszint-
re, mielott tériszonyunk tamadna. Odalent ki
masha is iitkozhetnénk, mint az dreg, szoke
hdlgybe, aki, mint kideriilt, civilben az inté-
zet igazgatoja is, és éppen ezért magyaraza-
tot kivetel viselkedésiinkre - valésziniileg a
lépcsin elkivetett allagrongdlas esetének
alapos gyanija miatt. Helyes, magyarazzuk
el neki, hogy mit keresiink itt (YOU EXPLAIN
HER), mire rigton mas hangnemben kezd be-
szélni. Igen udvariasan megkér benniinket,
hogy menjiink el ma’ innen valahova, mert

You guickliw
sSmall room, where
find a Yo
The bhed shouting:-_ The
I = it again.
{You calm down

|Alexandra.
jdirector go back dOWnsStairs.

and
Fou
g Zirl_sitting Qn
voice!’
«-Help me!? !
the nice girl and
you her is
en youn and the

ran Upstairs

azonnal szétporlad, a maso-
dik pedig fiitotestté alakul
at, és megéget, mihelyt
hozzaeériink - hogy a szem-
bejivo kébor almak megha-
mozasa majd ne okozzon
gondot. Ezutan visszatériink
a kocsihoz meglehetdsen
osszezavart lelkiallapothan.
Az esd tovabbra is esik, mi pedig néhany ki-
lométer megtétele utan megfenekliink a sar-
ban, a civilizalatlan németek ugyanis nem
aszfaltoztak le az utat. Mar éppen hozzakez-
denénk a szitkozodashoz, amikor hirtelen egy
jol megtermett ficka tiinik fel a kocsi eldtt az
uton, és az iitkozonél fogva kirant benniinket
a sarhal. Mi ezért igen halasak vagyunk, és
jutalomhdl megengedjiik neki, hogy beiiljin a
kocsiba, és megmutassa a Wolfburgi Ledny-
neveld Intézet felé vezetd utat. Bar angolul
nem heszél, mégis meglepnen gyorsan fel-
fogja, hogy mirdl van sz, és igy hamarosan
lehorgonyzunk az intézet kullegluma eldtt. Az
idegen becsonget, majd a kijovd idosebh,
szoke nivel németiil megtargyalja a tényal-

MINFOMASTER ==

Alexandra még a sajat hangjatol is megijed.

mar este van, a lanyok aludni szeretnének,
és egyebként is mindjart kezdddik a Dallas
sth., majd holnap megbeszéljilk a tobbit.
Még elarulja, hogy Wolfburg kizpontjaban
(kabé két kilométerre) két jo fogadot is tala-
lunk, ahol megszallhatunk, csak tiinjiink el
minél gyorsabban, mert az intézet j6 hire
forog kockan.

Rendben van - irdny a varoskozpont, de mi-
elott tilsagosan belejonnénk az éjszakai
autdkazasha, kifogy a benzin. Benzinkiit egy
szal sincs a kizelben, ezért menjiink tovabb
gyalog (YOU GO ON FOOT), de alhatunk a ko-
csiban is, csak ilyenkor hamar megkapjuk a
Piroska-szindroma névre hallgaté betegsé-
get, azaz egy farkas pontot tesz életiink vé-
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gére, és kezdhetjiik az egészet eldlrol. Fél
ora gyaloglas utan egy ttelagazashoz ériink,
haromfelé mehetiink. Legcélszeriibb egyene-
sen (STRAIGHT) menni, ekkor pontosan a
fotérre érkeziink. Jobb kéz felé a Der Mond,
balra a Wolf Inn nevezetii fogado talalhato. A
masodikat (THE SECOND) valasszuk, de mi-
elott valasztanank, mentsiik ki az allast,
mert a baratsagtalan tulaj sortiizzel fogad
benniinket. Ha netan elpatkolnank, toltsiik
vissza az allast, eés kisérletezziink addig,
amig végre hajlando melléloni. Ekkor - miu-
tan a program kozli, hogy marha nagy szeren-
csenk volt - vegyiink egy nagy levegot, és ro-
hanjunk a fogado felé. (YOU RUN TO THE INN).
A tulaj, miutan meggyozoditt emberi mivol-
tunkrol, elmagyarazza, hogy azt hitte, hogy
idegenek vagyunk. Miutan biztositjuk arrdl,
hogy valéban idegenek vagyunk, nevezete-
sen angolok, azt is elma-

gyarazza, hogy az “idege-

nek” azok a félig emberek, |
felig farkas teremtmények, |
akikkel korabban a jaték fo- |
lyaman mar volt szeren- |
csénk megismerkedni, és |
akik mar jo néhany éve zar- B .

- an

The
speaking

sPace)

magunkat szemben, aki rivig (,5‘3
iton atsegit benniinket a &
masvilagra - maradjunk te- ¥

hat fekve (YOU STAY s‘q,"‘

DOWN). Tehetetleniil fi-
gyeljiik tehat, amint a
lany eltiinik az erdo-
ben, a veszély elvo-
nultaval pedig meg-
lehetosen letargi-
kus allapotbhan
visszatériink a kol-
légiumban, és beje-
lentjiik Frau Blu-
chernek Alexandra
eltinését. Frau Blu-

cher  kihivija a
rendorséget, akik ter-
mészetesen azon

e
. T ings
X

i mt ‘S name :
woman Thanks U very qui

AT The college..
The doorbell.
1de wWoman opens and

king to him in German
onliy understand Tthe

TTO.

cly, |

a strange English, then|

gatjak dket, elraboljak a |

niket, és nem lehet elleniik
semmit tenni. Késo éjszaka- ~
ig errdl folyik a beszélge-
tés, aztan végre lefekhe- =
tiink, bar teljesen feiesle- |
gesen, mert alig tudunk °
aludni.
Reggel meglehetosen mo-

rozus hangulatban ébre-
diink, de szerencseére kisiit
a nap, és nyugodtan kvar-
colhatunk egészen addig, '
amig megeérkezik Alexandra,
az ifju holgy, akivel tegnap
este a kollégiumban talal- |
koztunk. Egyiitt megreggeli-
ziink, kozben Alexandra |

Can onl y P ay .

Thhe wolf-man
is

ad vou, woun

eldadja, hogy szerinte Frau |
Helga Blucher, az intézet =
igazgatoja nem olyan artat- |
lan, mint amilyennek kinéz.
Véleménye szerint Mary Ann
Price nem megszokott, ha- *
nem elraboltak. Kérdésiink- °
re, hogy mi az a hang, °
amitol tegnap olyan nagyon

panikba esett, azt feleli,

hogy nem tudja, és az intézethen tanulo
tobhi lany sem tudja, bar mindannyian hallot-
tak, igy Mary Ann Price is, kozvetleniil az
eltiinése elott. Reggeli utan megtoltjiik
a kocsit (ami, ugye, fél oranyira vesztegel
tolink az orszaguton, tok iires tankkal -
igazan kivancsi lennék ra, hogy s mint folyt
ennek a manovernek a kivitelezése...), majd
elheveriink a fiiben Alexandraval, és elkez-
diink “fun”-t jatszani. (Nem allitom biztosan,
de feltételezhetd, hogy ez a “fun” napjaink
legkidzkedveltebh, szabalyokkal nem rendel-
kezd tarsasjatéka...). Alig egy-két perc telik
el, amikor a lany hirtelen halalra rémiilten
felugrik, és kiozli, hogy ismeét hallotia a
“hangot”. Eppen a megnyugtatasahoz
probalnank kezdeni, amikor valaki hatulrél
ugy vag benniinket tarkén, hogy azonnal
kozelehbi ismeretséget kotiink a talajjal.
Amikor felpillantunk, azt latjuk, hogy
Alexandra rohan befelé az erddbe, de saj-
nos nem rohanhatunk utana, mert ha mégis
megtessziik, a tegnap még rendkiviil barat-
sagos es szolgalatkész Ottoval . talaljuk

_D DOG
MINFOMASTER rm -

: H4a ezt J'ack' Hicolsdn-iétﬁé!

nyomban kiutasitanak benniinket Németor-
szaghol. Szerencsére sikeriill meggyozniink
oket arrol, hogy hecsiiletes emberek va-
gyunk, igy végiil is rank bizzak: tegyiink bela-
tasunk szerint.
Természetesen maradunk (YOU STAY),
visszatériink a fogadoba, és éppen a tulajnak
magyarazzuk az utohhi néhany ora eseménye-
it, amikor hirtelen felordit (Itt mindenki ideg-
bajos?), hogy itt egy “idegen”, és mar lone
is, amikor regisztralja, hogy nem egy “ide-
gen” az, hanem egy fiatal lany. Méghozza
nem is akarmilyen lany, hanem éppen Mary
Ann Price, akit keresiink. Nos, miutan ilyen
szépen megtalalt minket, kocsikazzunk el ve-
le a rendorségre (TO THE POLICE STATION),
azaz csak kocsikaznank, mivel hirtelen el-
vesztjiik az uralmat a jargany folott, és egy-
szer csak az erdo kellos kozepén talaljuk ma-
gunkat Frau Helga Blucher, és tobb tucat far-
kas tarsasagaban. Frau Blucher egy jokeépii
. fekete tunikat visel, és elmagyarazza ne-
kiink, hogy a boszorkanyok ideje még nem
jart le, valamint azt, hogy jobban tettiik vol-
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e‘.“\egetni kellegy és

eol‘.s‘ ;
/Qa

K
na,
ha ide
se toljuk
a kepiin-
ket. De mivel
idetoltuk, most

biicsut inthetiink az éle-

tiinknek. Ez az o elgondolasa, és ennek szel-
lemében int is a hozza legkozelebb allo far-
kasnak, hogy itt az ebédido. Mi viszont gy
-vélekediink, hogy ha mar ott van a zsebiink-
ben a barlangban talalt kés, eldszir is egy jol
iranyzott doféssel elvessziik a farkas kedvet
mindennemii tovabbi ugralastol, utana pedig
hozzavagjuk az egész késziiltséget Frau
Blucherhez, akit pont a melle kiozepén tala-
lunk el, mire felrobban, maradvanyait pedig
elnyeli egy fekete felhd. A farkasok halalra
rémiilten rohannak el, és magukban fogadal-
mat tesznek, hogy a jivoben attérnek a vege-
tarianus életmadra. Mi pedig végre visszateér-
hetiink Londonba Mary Ann Price-szal egyiitt,
felvehetjiitk az 5000 fontos jutalmat, és var-

hatjuk a kovetkezo meghizasunkat...

Uhm. Nem azért mondom, de ez egy egész jo
kis jaték lett. Grafika ugyan nincs, és a zene
sem fogja mostanaban a slagerlistak csiicsa-
it ostromolni, de az egyetlen helyes ut és
megoldas keresése és megtalalasa azt hi-
'szem, sok mindenért karpotol. Uhm. Nem

azéert mondom, de érdemes végigjatszani.
K.K. & CO.
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Azt hiszem, nyugodtan kijelenthetem, hogy
megsziiletett az elso, igazan Virtual Realitynek
titulalhatd. program PC-re. Be kell vallanom,
még mindig a hatasa alatt allok és hirielenjeben
nem is tudom, hogy fou nagybetii
PROGRAM dicsértéhez. hogy fan

[qaz, a kep csak AMBS o 'p
lett kilagva, de 1qyis nehe: hildt
L5 2 algakat s latni!

tikus, fordulatokkal teli fergeteges a tirténet,
amit nem egy film is megirigyelhetne. Irhatnam,
hogy a hangulata az emberrel telfesen elfeled-
teti a valds vilag realitasat, s teljesen heleol-
vasztja egy lll. vilaghaberd utani, nyomasztd,
utopisztikus vilagba. Dicsérhétném a program-
hoz irt hihetetlen hatasi és hangulati zenéket,
melyek Old San Fransisco veszett vilagaba ra-
gadnak, a nyomoriisagos lakok koze. Kiemel-
hetném.a' 16 bites, studiominéségii monolégo-
kat, hanghatasokat, melyek végigkisérik az
egész jatekot. Es természetesen ddakat zeng-
hetnék a jaték grafikajarol, a filmszeru SVGA-s
mozirészekrdl, a szinészek alakitasardl, és a

Egy teljesen hétkidznapi Kép a i:élekhol
Bizony, ilyen (vagy ennél jobh) graﬂkahan
mozoghatunk szahadnn =

: |ﬂrlua! Reality mindségérdl, mely elénk vara
~ zsolja O1d S.F. hézait, utcait a legaprobh részle-
tekig - mindezt SVGA-ban' ‘Hogy mit is jelent ez
tuumn? Képzeljetek el egy vilagot, melyben
"mozaghatunk, akar a Doomban, vagy egyéb
3D-s jatékban. Ezutdn cseréljétek le képzelet-
“ben a 320x200-as grafikit 640x480-ra (a 256
szin természetesen
zek mellé egy

amin a bélyeg métﬁl a falrepedésekig minden
lathaté. Most ezt az élethii képet hozzatok
Bsxze a ltmt emlitett technikaval, s Imlynng]a-"

ii ray-trace képet,

s vegyetek minde-

tok benne kedvetekre! Ne ijedjetek meg a leg-
vadabhb fantazidlasoktdl sem! tényleg toke-..
letes vilagha csippentetek. Ha rakizelittek 5&
egy asztalra nem az eddigi “dridspixelek”
gadnak, hanem megmarad a 640x480-as felhon--.
tas - s ez igy miikodik a fali képektol kezdve az
ijsagokon at a szonyegek mintazataig.

AMI KELLEMETLENEBB:
A HARDWARE IGENY

:Gnndnlnm. mindenki sejti, hogy nem egy ha-
omlemezes ]atekrﬁl van szo, sdt még csak nem

gy 30 megas “driasrél”, hanem CD-s prog-
ramrnl Bizony, bizony gy ilyen munka csak GD-
re férhet fel... azaz nem is egyre, hanem négy-
re! Igen, ismét eljitt a lemezcserélgetes

ES AZ ALMOK VALORA Vi

mum 4MB, de ez esetben a ‘jaték-grafikajd

kintue képtelen kihasznalni a SVGA" Iehetﬁséga
Jitys a grafikat lebutitja a memoriéval aranyo-_
san. Ez annyit tesz, hogy kb. 320x200-as grafi-
kaban bolyongliatink (megnyugtatasul: a Doom
szintjét még ez is meghaladia), Hogy mindig-
SVGA-ban maszkalhassunk, ahhoz 8-12 Mbyte ™
sziikséges.

CSAK NAGYON ROVIDEN:
- AZ IRANYITASROL

Miutan tdinstailaltuk a uuksagas—hle okat
| innen a progra-

Ingrav.bat”-tel), A keze-
: z'um vele ur, e
Config-gel ﬁllitsik‘be a hangkarty: e

inket (ha tobb CD- drive van

a gepben). A tobbhi gombot
(load - allas betiltése, save
- dllis kimentése, intro,
exit to dos) mar minden
| jatékos betéve tudja:™ = "

Jatek-kizben a'Inventory
*gombbal Iéphetiink targyaink
koziil, ezeket a Use:-zal
hasznélhatiuk valamin, a
Combine-el egymason, az

Examine-nal megvizsgal-
hatjuk oket. A Hint-tel ki-
sebh segitségeket kérhetiink,

ideje... a valtozas eppemsak annyi;hogy a regi
120 Khyte os lemezek helyeit 600 Megabyte-os

CD-ket rakosgatunk ki-he. Csupan @tezerszeres .- B‘R
de leginkabb az érde- = Fh

a méretbeli kiilinbség.
kelhet benneteket, hogy milyen konfiguracidval
érdemes leiilni |atszani" (Elare. megnyugtatol
a kedélyeket: az Access i tudnak

- CD: egy 486dx66-0s mellett elég egy szimp-
la (ma mar joval tizezer forint alatt van az ara!)
sehesséqii a folyamatos mnzlrészekhaz.

- Processzor: mar egy 386dx is elég hozza,
de ez esethen meg kell elégedniink a 320x200-

—as; kisahlakos grafikaval, ha folyamatasan aka-

runk mozogni. Az akadas nélkiili mozirészekhez .-
ez esethen dupla CD szii .- Megjegyzem,
hogy ha teljes képernyds SWGA-s graﬂkaban
akarunk akadés nelkiil mﬁmknlnl, ‘egy DX

vagy Pentiu '
- Videokartya: mm ehetfleg halad-
ameg a 5000 Kbyte/sec-ot, s leayen benne 512

Kbyte memaria. Egy 486dx66 mellett is jo havan
;g% \it‘ie'sa Local Busos kértya, nem beszélve a
I

- -RAM:eza legérzakauyshb kérdés! A mini-

anText-tel a feliratozast
e

i(apcsolhatjuk ki/he, a Travel-lel pedig utaz-
~hatunk. A mozgas az egérrel és hillentyfizettel
tirténik; s a kozépsd gombbal vagy a space-szel

1é hotunkﬂlnlsmktiv madba, Ilyanlmr hasz-
Ihatunk felvehetiink valamit, heszéthetiink,

b F2-Fa: (4MB- usak a leggyen-
géhbre tegyék, lényeges kiilonbség a min

8‘

ben naluk ugysincs, csak sokkal lassabh lesza

mozgas): F10-F12: lépesek sebessége, 1-0: a
jatékablak-mérete (Doom-osok joi ismerhetik),
Ctrl, Shift: leguggolas, felillas, Fel-le
“nyil: fejmozgés.

Wt
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pAY 1

Cuffing up Flemm

2024. A lll. vilaghabori utan az egész vilagot
erds sugarzas éri. A legtibben elpusztultak a
haborihan, de igy is sokan maradtunk. Az em-
berek egy része immunis a radidaktiv sugarzara
- én is kozéjiik tartozom - ok otthagytak Old S.F.
lepusztult, romos utcait, és atkoltoztek a New

Itt takom immae 15 6V
eqyediil. Ritz motely'3

= S§:F=-be< . Jomagam ma
Ritz Hotelben, a sze
Mar jo ideje nem csin
tadik egy-egy barba,
s magam vagyok kis
...aapia a feleségem,
- teljes amagany... Teg
‘sett régi_baratom és
- Byomoz6. Beszélgeté
semm!tuvishnl s a
{Martial M

tem ﬂ? “feléh
nyomo
nézek. Reggel felsze

érdekes - egy szépség
telkartya megrendel
elektroshophoz. A me
_._bol kitiltottem - az al
~ hélyeget ¢és-egy toll
_tam, hogy régi faxom
peﬂMnélkill tehete

Chelseetdl megtudtam, hogy
~ kén talalom - igaza voit. Beek

- kezelokartyajatol maris be- =
informalt - megtudtam, hogy Mick retteg

gitségemet. Rook drommel vette, s kivezetett a
sikatorba, ahonnan betirtek. Az ablak szilank-
jai kozt egy vords hajszalra leltem, az ajto elott
egy kahé 14-es labbal széttaposott csokoladé-
ra. A feldintott kukat arréblokve egy kulcsot ta-
laltam. A sikator végéhen all6 konténer melldl
felkaptam a régi radidt, s frommel lattam, hogy

valaki lakja a konténert - valaki, aki esetleg lat-

hatott valamit. Visszanéztem Rookhoz, de nem
tudott tovabbi informacidkkal szolgdlni. Ujra
irany a konténer, kizben megérkezett a lakdja
is, s elkezdtem faggatni (A,B,C), de nem sokra
mentem - mindenaron akart valamit az infokért.
Visszanéztem Brew&Stew-he, s kértem egy cso-
kis siitit, amitdl megeredt a csives nyelve:
megtudtam, hogy egy 6’3-6°4 magas kb. 300
font silya lehetett a betord. Felkerestem
Chelsee-t, a csinos ajsagaruslanyt. Allitélag mu-
tans - bar nem latszik rajta semmi fura. Ujabb tam-
pontokkal szolgalt Chelsee (B,C,A): elmondta,
hogy az elmilt napokhan egy zéldszemii, vas-
macska tetovalast viseld fickdra lett figyelmes
a zacl kirnyékén. Postaztam a levelet, s az ut-
: ewdStew eldtt egy ulségut

rekkel - régi bara-

sose volt hires’

sikeriilt valamit kiszednem b
kapcsolatosan (C,C,C).
Visszanéztem az irodamba, s
beadtam az eddig osszegyiij-
titt adatokat: caucasians,
norm, male, AB-, nem mutans
sth. A komputer egyetlen
ilyet talalt: Mick Flemmet.

Allitolag Beek Nariz latta
utoljara, s jelenleg a Rusty
Clown gyilkossagért kirizik.

Beeket a Coil Tower kiirnyeé-

nem volt valami baratsagos,
de a kozmetikai szalon bonus

DAY 2

Legelusznr Ieugmlam 1z elektroshopb:
szereztem eqy miikiidd faxet. Néhany perc mil
va kaptam is egy faxot egy titokzatos Countess
Reinertdl. Felkerestem a felettébb csinos, el-
ragadd hdlgyet villajaban, aki egy komolyabh
feladattal bizott meg: keressem meg csaladja
ereklyéjét, egy kristalymadarat. Chelsee igy
“hallotta, hogy egy bizonyos Franco Franco sze-
retné megkaparintani (B,C). Samhal sikeriilt ki-
szednem, hogy Franco a jade-kat gyiijti elsdsor-
ban. Megkerestem Rookot, aki épp ma reggel
dobott ki egy hirdetést Francotdl. A kukaban
megtalaltam, s felkerestem Francdt az Alhamb-
ra szinhazban. Kihalt, baratsagtalan hely, mar
évek ota nem miikddik. Francotdl a jade-ért
cserébe megtudtam, ki hirtokolja jelenleg a
kristalymadarat. Hazaérve az irodamban egy fax
fogadott Francétél, s elarulta, hogy jelenleg a
Knickerboxer épiiletben tartézkodik Eddie
Ching. Sam baratomtél a renddrségen megtud-
=tam, hogy Eddie a legfelsi emeletet bérli...

szédesebb lett (A,C,C). Mickrdl és Ru
zopoktol - bozophohidja van -, amidta Rusty

lott. Beek szefiiit Mick a raktarban tanyazik -

mindenesetre én eldhb benéztem Rustyhoz.

. Rusty boltjanak kulcsét a Iabtorio alatt talgl-
= Imm kész kincseskamrara leltem: Egy

nyilpuskara, “Inspector
Burns” maszkra, az
egyik dobozban Rusty
elam?s hahjara, s a hat-

gy
hncfe] iahan egy heli-
umcsap volt, amivel fel-
taltottem a lufit. Ja,
—megleltem. Rusty | d-

=vanyait is - a raktarban

g %
le (B,C,B,A,A,C). Végre kamatoztathatom ke-

il:Y 5. évfolyam 12. szam

-pességeimet - gondoltam, s felajaniottam a se-

kinyitottam a fali széfet, ‘majd a
panceldnlmzt a sikatorhan talalt kulccsal - egy
hatalmas j henne! Rooknak visszavittem
a nyakéket, most meuyehalﬂnrﬁlﬁ éjszakat!

kamu dumdval ravennem, hogy elarljaabizton-
sagi berendezes titkat (C,C,A,A). Vettem tdle
egy lezerpengét, amivel konnyedén atszeltem a
LCD iiveget, ami a kdnyvtarba vezet. Ugy. latszik
£z az én napon, nem volt bekapesolva a riasztd
A szekrényhil magamhoz vettem a hiillicsap
diriit 1

ivéssel
tam az imem feltdltdtt gyiiriit. A nappaliban ta-
laltam egy szulmapl faxot Eddinek, aki most lett
30, pedig hiisznak sem latszik. Az egyik mono-
lith tomb mogiil felszedtem a hiillokajat, bele-

an. Az egyik kép

die naivan a szull-
'y

nnuan a raklnlia Az egyik kep mi-
gitt raleitem a véddsugarak lyukkartyas kap-
csnln]ara. Arrébb loktem az egyik ladat, raall-
tam, és a kampdval kiemeltem a madarat - bye,
bye Eddie! Most meg itt vagyok; és - 6 a franc-
ba, elfelejtettem felhiizni a kocsi ablakat...
mehetek le.

¥ Goose e99s and Homm!

dugtam a csapdaba, s ravaszul elfogtam a kis
egy sawal teli tartaly- ar terrariu jaz, min-

:szélgaﬂem Ilndamnnddal akit slllerult agv kls_ s

2
-

| ==c




Teh dentsem ki,
inaltt itt malt éjjel

Wescs Boiiin

Egy hete a
két napja mei
ma meg mar

CO'OﬂGf, F"Oh Ohd aitam. Allg nena Ora

Alley ja volt még hatra. El-

mondta, a Chameleon

Senkinek se kivanom azt a reggelt, amire ma  (aki olyan alakot olt

ébredtem! Tegnap, amikor le akartam zami a amilyet akar) tette, s

kocsimat ramtamadtak és kiraboltak - persze a megkért, hogy haladék-

madarat is elvitték, s ugrott a harmincezer dol- talanul folytassam a

csi, amit a Contess igért. Leugrottam Frances- nyomozast. Korhazha

cahoz, a pizzeridha, aki infdiért cseréhe meg- széllitottam, majd haza-
_ kért, hogy deritsem mar ki, mit csinalt milt éj- jittem. Kedves lato
jel a kedves férje... Egy darabka kadkulcsot is  tok vartak: Eddie Ch
adott, amit férje ruhajaban talalt. Igy a mai nap  két gnrlllival- (elld

szinte csak ebhdl a pllléner kutatésbﬁl allta hog

m
vilagos a szekta Kiiriil, de talan holnap ok
leszek:.. =" adott - s én rohantam vissza az irodaba. A pos-
taban egy UPEX feladdovevényt is talaltam, mely
szerint Melahn csomagot kapntt Coloneltdl. A
“kulcs az |ratléruluhuz volt jo, ahnl kmlt uzene-

. a feladdve
. amit csak

tak eddigi nynmzanna ;
tampontom Alaynah Moore®
kisknrahan lattam utoljara,

sz no lett beldle! De nincs kedvem itta
baratségukrﬁl fecsegni - alényeg, hogy a G.R.S-"
nél dolgozott, ahol tobbszor kapott fenyegetd
leveleket, s igazan nem érti miért, hisz a titkos
kutatasokrol fogaima sem volt. Atadott egy kod-
kartyat a G.R.S.-he, s evvel elkezddddtt a po-
koljarasom: elmentem a génku!atﬁkﬁzpnn!ba.
Begyiijtittem mindent, amit talaltam: az igazga-
t6i mndahan egy 24szld ;‘nu?ntt megtalaltam

A Code, a Tode, ond
¢ Cigarette Lood

rdl A haldszo anrtﬂﬁkia |gy
T nlntl gnndnt S hogy mi volt benn-
ipdfiiz6. Azt aztan be kell zami! Bar

sel, s igy kihalasztam a fiirdd-

varhiizot (valami marha letakarta a récsnt 20
toriilkizdvel), majd eltavol

s kihalasztam alola egy izt

5. evfolyam 12




pressmarsnenam ey [

~tettem a porocskat. A videdkazit a konferencia-
- szobaban lejatszottam (a vlllﬁszekrény kulcsa a

[ics: win

Az egzotikus Eddie
Ghing (az asztalon),
. s En - sajnos két

mllila|a kozott.

szelloztetdjét, majd heengadtem a kis gekkd-
mat, aki az asztalon felnm szendvicsre vetetie
volna magat; ha nem lép a nyitogombra... Meg-
siilt a kicsike, de'l b Kinyiltak az aitﬂk a
részlegbe. Magamhoz vettem két lemezt az iro-

dédhdl es Marcus irodajanak kodkartyajat. Eva
- gépét az

ala csisztatott kartyaval he-
az imént felsze-
tisztult! Tehat: felku-

pztem iizembe, leja
lemezét: a kép

ni a Winter chipet, eljuttatni a Moon Childra,

belépni a szamitdgép rendszerbe, amit a chip

i

temben megsemmisiil.-A-konferenciaterem-asz-
talabdl elemeltem a CD:lejatszot, belefettem
Marcus lemezét, rakitittem a TV-re, s atmen-

""mﬂ'wew mmlﬂpﬂlﬁlﬁalé kozik a Broken S

uggal talal a Broken Skull
csill barban - elrejtettem a chipet az
= draba;-s rogtdon iderepiiltem. A barhdigynek

Beating the Odds:
o Chomeleon to One

Nincs sok iddm irogatni, néhany perc miilva in-
dul a hajé a Moon Child bazisra. Még a végén si-
keriil megallitanom ezeket az allatokat! Tegnap
egyebként a Chameleon fenyegetett meg abbol
a kockabdl, kizolte, hogy elrabolta”Alaynaht,
de mostanra mar - hah - halott! Reggel azonnal

‘felkerestem a Bastion of Sanctity-ben Chamele-

ont. A falon talalt szijbél és csipifogdbél remek
csiizlit készitettem, s a kis faliszobor szemébal
kiemelt ekkovel kilottem a plafon:ala telepitett
vazat (kinek juthatott Ilemnt oda tenni azt
a vazat?). Chamel zott drhelyétdl
megnézni, mi tartént, s én a tegnap dsszefabri-
kalt cigit meggyijtottam, s a hamutalba tettem
- szegényke... Szenvedett egy picit. A pajzs

- mogé rejtett kapcsoldval lekapcsoltam az
Alaynaht védg sugarakat, s igyekeztem minél
gyo!

an kihiizni mindent a lanybél - alig van
hogy Chameleon egy

dora - nagy nehezen sikeriilt

:ﬁyem, ha a Huan ‘Childra ‘akarok utazni

tem Marcus |rndajaha Az egyik fiokban egy @l

gyufara leltem, a masikba egy szamsorra. A CD-
lejatszoval, lnalyre Mar s b e volt felvéve

1 pontos cime valt, eltettem egy.vi-
.a kdddal kinyitn‘ltam a SIlper-

széfet (persze ez is egy
gott volt - kitalalhatnanak valami ulat is), s.i

falburkolatra volt téve), s fény deriilt az oming-

nlétére: a cigibe kelrhetnmk"ﬁnl s
halélhoz

DAY ©

Alig néhany perce érkeztem meg a Moon l:lnld—
biztos - Evaval, és most NAGY|

B orafika

Mooning the Cult 52

hang/zene

& i e aaw ol . B e
;o tohozetwenicsen, cs he lehel, wee jubl wintsceben (escle BAN LELAGse)

1 a hibernalt Evat a Slat smhillan,
az nlmleﬂtit addig hiﬂzgiltam amig hogy
fel nem ébredt. Hm, eza nd. tta a
fantaziamat! Mo
idétien iragatas h
tdle egy kulcsot €s az
ter chip iizembehe
tam egy csovet, majd
16 terembe. Az egyi
nelre leltem, amit
alatta talaltam eqy

tas a mentdkabinho
most itt. Ismét egyed

DAY 7

On the Seventh Douy
Tex Rested

Khm. A “melltsuk
valami kifizetddik
valtozott - se pénz, s
nyat! Délutan, amik
(mar kutya baja), me
kem egy laza szervu
miilva Golonellel éde

0, Se... se nd! Iszo-
nellel-beszélgettem
Eva - eddig jo - ne-
riit, "§"iéhany perc
shen tavoztak... Mit

KIADJA:

UNDER A KILI.ING A
O U. S. GOLD
\

O N

.\ kezelhetiség
rol oldalamon a felettébb csinos - és igen maga- |

'i.kr‘friva's-

o

X 0‘-5'2’@?7#13}_

PC RAM: 4MB  HD: 10MB  VIDEO: SVGA CPU: 386
" CD:4 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB
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AZ ANGOLTANAR 1.

Az elsd magyar CD-ROM adaptacié.
Vilagsikert aratott nyelvoktaté
® CD-ROM angolul tanuléknak.

Ki ne ismerné Astérixet, az aprd termet(i, &m annél rettenthetetienebb gall harcost,

t -
0, a Galliat uralmuk alatt tarté romaiak rémét?

Az Astérix, az angoltanar cim(i, két lemezbdl &ll6 nyelvoktatd program, amelynek most elsd lemezét

A \ karacsonyi meglepetésként készitette el az angol Eurotalk céggel egyttmdkddve a Kossuth Kdnyvkiado,
BN\ szamos nemzetkozi dijat nyert, és messze kiemelkedik a hasonlé programok kozil.
2 L Ha minden interaktiv vélasztési lehetGséget kihasznélunk, lemezenként
B2 t6bb mint 15 dréra val6 szérakozni és tanulni val6t kapunk.

A torténet mintegy 6000 szényi anyagat harminc szinészi hang adja el6.

A képregény minden egyes rajzahoz egyetlen mozdulattal “feliithetjiik" a szbveg magyar forditasét,
a tandri jegyzetek a legfontosabb szavakat, nyelvtani formdkat magyarédzzak.

A felvételi funkcio segitségével a tanul ellendrizheti kiejtését.

A lemez nyelvtudasi szintt6l figgetlendl barkinek ajanlhat6. Ara 6400 Ft + afa.

A mésodik lemez magyar véltozata 1995. elsé negyedévében késziil el.

Ugyancsak 1995. els6 hénapjaira varhat6 a Story World cimd, 4 lemezbdl &ll6 mesés
nyelvoktatG program megjelenése is, amelyben egy magyarul kivaléan beszél6 kedves sarkany
tanitja angolul a gyerekeket, a négy legjobban ismert angol gyerekvers elemeinek felhasznéldséval.
A Kossuth Kdnyvkiado ezenkiviil szamos ismeretterjeszté CD-ROM-ot kinal,

példaul Bertelsmann lexikonokat, Webster értelmez0 szotart,

a National Geographic Society képes vildgatlaszét,

A csalad orvosa és a Hangszerek cim( enciklopédidkat, melyek postai (ton a kiadonal
megrendelhetdk, vagy kijeldlt kinyvesboltjaiban megvasarolhatok.

Kossuth Konyvkiado és Kereskedelmi Kft.
1054 Budapest V., Steindl Imre utca 6. Telefon: 111-7440 Fax: 111-3670
1065 Budapest, Révay utca 14. Telefon/Fax: 112-8470

7400 Kaposvdr, Arany Janos utca 15. Telefon/Fax: 82/321-400

8700 Marcali, Rdkdczi utca 6-10. Telefon/Fax: 85/311-848

7623 Pécs, Rakoczi utca 30, Telefon/Fax: 72/312-796

6721 Szeged, Szent Istvan tér 12-13. Telefon/Fax: 62-313-970

8000 Székesfehérvar, Jézsef Attila utca 7-9. Telefon/Fax: 22-311-886
2890 Tata, Rdkoczi utca 4. Telefon/Fax: 34/384-154

Megrendelhetd: :

Astérix, az angoltanar I CD-ROM . AT 6400.-Ft + 8f2
(Megjelent) )

Astérix, az angoltanar 1. CD-ROM e Aras 6400.-Ft + 8fa
(Megjelenik 1995. elsé negyedévében)

Eldjegyezhetd:

Story World I. CD-ROM
(Megjelenik 1995, elsé negyedévében)

A CD-ROM-okat postdn, utdnvéttel szallitjuk. Kérjiik a megrendelésiikdn a nevet és a pontos lakcimet olvashatdan feltiintetni.
Kossuth Kdnyvkiad és Kereskedelmi Kft. » 1054 Budapest, Steindl Imre u. 6. = Telefon: 111-7440 = Fax: 111-3670
Macintosh/ MPC verzié, 4 MB RAM




