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Araink 25%-0s AFA-t és gépek esetében az 1 éves orszagos garanciat tartalmazzak! Viszonteladdknak tovabbi kedvezmények!

AZ ARAK 1994. NOVEMBER 10.-TOL ERVENYESEK, MINDEN KORABBI LISTANK ERVENYTELEN !

Ne szalaszd el szenzacioés ajanlatunkat!

MD ALAP SET: MD Il alapgép + SONIC 2 + 2 db CONTROL PAD ....c.vevcevereerresscsassesssssserssssssensssens

MD MORTAL I SET: MD Il alapgép + SONIC 2 + MORTAL KOMBAT Il + 2 db CONTROL PAD ...............30999.-

MD SONIC SET: MD Il alapgép + SONIC 2 + SONIC 3 + USA ADAPTER + 2 db CONTROL PAD................ 30999.-

MD SPORT SET I: MD Il alapgép + SONIC 2 + NBA JAM + FIFA SOCCER + 2 db CONTROL PAD ............34999.

* MD SPORT SET II: MD Il alapgép + SONIC 2 + FIFA SOCCER + NHL HOCKEY ‘94 + 2 db CONTROL PAD ..33999.-
MD TENISZ SET: MD Il alapgép + SONIC 2 + PETE SAMPRAS TENNIS + 4 db CONTROL PAD + POSZTER .30999.-

'MD COMMANDO SET: MD Il alapgép + SONIC 2+ URBAN STRIKE + 2 db CONTROL PAD ...................
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SNES ALAP SET: SNES alapgép + MARIO WORLD + 1 db CONTROL PAD ........cccoeenemrnenscennasnnsansns . 24999,
SNES AKCIO SET: SNES alapgép + MARIO WORLD + R-TYPE Il + CYBERNATOR + 1 db CONTROL PAD .........36999.-
SNES MORTAL SET: SNES alapgép + MARIO WORLD + MORTAL KOMBAT + 2 db CONTROL PAD..........32499.-
SNES SPORT SET: SNES alapgép + MARIO WORLD + NBA JAM + 2 db CONTROL PAD .........ccorenrensanes 35499.-
SNES SUPER SET: SNES alapgép + MARIO WORLD + JURASSIC PARK + PUSH OVER + USA ADAPTER + 1 db CONTROL PAD.39999.-

" GAME BOY BASIC SET: GAME BOY alapgép jAtEK NEIKl «..........c.eoersreessnrcessersssssssssssessssasanas
GAME BOY MARIO SET: GAME BOY alapgép + MARIO LAND .............ccoueuensensnennsersnenensnsssneensss 10999,
GAME BOY SUPER SET: GAME BOY alapgép + MARIO LAND + WARIO LAND MARIO 3

MASTER SYSTEM KINALAT:
MS ALAP SET: MS alapgép + SONIC + 2 db CONTROL PAD ........ovuucmrsenscusssscnsassssssssssssssessaneases 11999.-
MS SUPER SET: MS alapgép + SONIC + STRIDER + WORLD CUP ‘94 + 2 db CONTROL PAD ................ 15999.-
MS MORTAL SET: MS alapgép + SONIC + MORTAL KOMBAT + 2 db CONTROL PAD......................... 15899.-
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GAME GEAR SET: GAME GEAR alpgép + COLUMNS
GAME GEAR SUPER SET: GAME GEAR alapgép + 4 JATEK..

CONSOLE KIEGESZITOK

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (3 GOMBOS) 2199 Ft-tol . SNES CONTROL PAD 1999 Ft-tol
SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS) 2999 Ft  SNES USA KONVERTER 3200 Ft
SEGA MEGADRIVE USA KONVERTER 3000 Ft  SNES ACTION REPLAY V2.0 9999 Ft
SEGA MEGADRIVE PROFESSIONAL KONVERTER 3200 Ft  SNES PROGHAMOZHATO KONVERTER 6999 Ft
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0 9999 Ft - SNES SCART KABEL 1999 Ft
SEGA MEGA CD ADAPTER 7999 Ft  SNES HI-FI KABEL e 1999 Ft
SEGA MEGADRIVE SCART KABEL 1999 Ft  SNES JOYSTICK HOSSZABBITO KABEL 999 Ft
SEGA MEGADRIVE HI-FI KABEL 1999 Ft  SUPER GAME BOY 9999 Ft
SEGA MEGADRIVE MENACER . (puska 6 jatékkal) 9999 Ft  GAME BOY HALOZATI ADAPTER 1199 Ft
| SEGA MEGADRIVE ARCADE JOYSTICK: 7999 Ft  GAME BOY TOLTHETO AKKUMULATOR (adapter nélkl) 1999 Ft
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER 2999 Ft ~ HANDY BOY (nagyitd, lampa, hangszord, joystick)
SEGA MASTER SYSTEM - MEGADRIVE KONVERTER 3999 Ft ~ GAME BOY-hoz 5999 Ft
GAME GEAR HALGZATI ADAPTER 1199 Ft ~ NES ACTION REPLAY 5999 Ft

GAME GEAR TOLTHETO AKKUMULATOR (adapter nélkil) 3999 Ft

MOST ERKEZETT!

PC: ARMORED FIST SEGA MEGADRIVE:

DOOM i WOLF PACK POWER RANGERS

ARMORED FIST, UNDER A KILLING MOON SONIC AND KNUCKLES

IRON CROSS REBEL ASSAULT STREETS OF RAGE 3

OUTPOST F14 GOLD

BATTLE BUGS ZEPPELIN GAME GEAR:

ALIEN LEGACY SONIC TRIPLE SCORE

LEMMINGS 3 AMIGA: MORTAL KOMBAT 2

BREAKTHRU FIELDS OF GLORY

ZEPPELIN SIERRA SOCCER SNES AMERIKALI:
UF0 BLACK THORNE

PC CD-ROM: CANNON FODDER COMPILATION BONKERS

OUTPOST (Cannon Fodder, _ MICHAEL ANDRETI RACING

ECSTATICA T2 Arcade, Chaos Engine, SUZUKA 8 HOURS

rg&ﬁﬁgnﬁ (MICROCOSM 2) Settlers) TETRIS Il

LODE RUNNER CD32: GAME BOY:

BATTLE BUGS CANNON FODDER CONTRA ALIEN WARS

DARKLEGIONS

: _IE S OF GLI]RY

MORTAL KOMBAT 2

AMIGA PROGRAMOK

WEED SPECLAL EDITION 1999
GS GO TO HEAVEN 1999

OMATO GAME
RL\‘\‘IAR 2999
UE ANGELS

ENT € A'\lls(nl:lll‘lﬂ\ 4999
T OF 1;m INTRUDE

LAST ACTION HERO
LAST NINJA 11 1499

LEGI.\IBY
SORASIL

“I\II'SUII\\II 1cs 3999
X OUT B99
ZACK MCKRACKEN 1999
ZooL 11

DUAL MEDIA (PC ES AMIGA
VERZIO EGY DOBOZBAN

BIONIC COMMANDO wuo

ARRIER COMMAND 999
RICK DANGEROUS 999
RICK DANGEROUS 11 999

CD 32 PROGRAMOK
5 -

ALFRED CHIC
ALIEN BREE
BATTLET

TRy {37€3:13173 (M NEM MASOLAT, GYARI CSOMAGOLASBAN ES LEIRASSAL!!!



WHALE S VOYAGE 999

7 L 3999

ZOooLn 4999
C64 CARTRIDGE-0K

799

799

799

Il{K 799

HA'DO“ ()I THE BEAST 799

‘OKI 9%

C64 KAZETTAK
4 MOST ACTION 599
4 uo'rr HORROR vk 599

LOTUS ESPRIT 599
MC DONALD LAND 999
] 599
599
599
S99
599
599
399
599
599
599
599
599
599
599
599
599
SILENT bl.ll\'l.(‘ﬂ 599
SMASH TV 599
SOI 0 'F! ILI[I‘ 599
599
"I'ELL 599
STEVE SNOOKER 599
STREET FIGHTER I 399
STRIDER 399
STUNT CAR RAC R 599
SUPER MONACO 599
SUPER SPACE IN\ »\DLI’L\ 599
TECHNO COP 590
TEST DRIVE 11 599
TETRIS KIKUGI
TURBO CHARGE
0 UN
TURRICAN
TURRICAN 11
TUSKE
TWO ON TWO BASKETBALL
VENDETTA
POWER UP
-X-0U

-CHASE HQ

I

999Ft

-AZ IDEALIS l\AlM(\OPk

MEGLEPETES :
TEK EGY DOBOZBA

999Ft

599

s 899

ALIEN 111 999
ATOMINO 799
BAAL 799
BATMAN THE MOVIE 799
B 2999
BLUES BROTHERS 999
799

799

TWINS 999

COOL WORLD 599
DAILY HORSE RACING 599
EK ATTACK 799
DEMON BLU 699
G DUG 599
DR DOOMS 599
DYNASTY WA 999
ELVIRA 11 999
ELVIRA ARCADE 599
EYE I S99
S'I'F_A:I.TH FIGHTER 999

AL F 799

FL| MII(! S omsr 699
II; l.() 999
) 999

\.slllP 999
899

iil'nw\ HAWK 799
AND THE LAST CRUSADE 599

mr HP-A'I'IUN.\I JA RABBITS 399
JAMES PONI 599
Kinseack 999
LAST NINJA 11 99

LEMN

LETHAL WEAPON

LOTUS ESPRIT 999
MCDONALD L 999
IEG. 1999
799

599

] 790
NIGHT SIIIFI‘ 799

699

799

599

999

999

799

799

599

599

799

599

SARACEN PAINT 999
SECURITY ALER 599
SHADOW WARRIORS 799
SLEEPWALKER 1499
SOCCER STARS 599
STREET FIGHTER 11 999
STRIDER I1 699
STUNT CAR RACE! 599
SUBURBAN COMMANDO 799
TERMINATOR 1T 799

TETRIS
Es
KIKUGIH
799Ft

THE SIMPSONS 799
THE UNTOUCHABLES 799

899
WINTER SUPER SPORTS 92 599
WRATH OF THE DEMON m
WWF2 EUROPEAN RAMPAGE 899

NES AMERIKAI CARTRIDGE-OK

AERO THE ACROBAT 9900
ADVENTURES R FRANKEN 5900
BLAZE T900

BUBSY 6900
CRAZY CHASE 9900
DOUBLE DRAGON ¥ 9900
YE OF THE l-llOI DER 2900
NT; 11900

7900

HO E: ALONE 5500
7900

'INIP'IDU 7900
JIM POWER LOST DIMENSION 5900
JUW\‘\.‘«IC PARK 2500
KENDO RAG 7900
KING OF DRAGON: 9900
LAWNMOVER MA! 5900
R 8900

7900

9900

9900

8900

8900

PERA 7900
P.]"Ah'l'EIFB G(‘ES Tﬂ BOI LYWOOD B0
POWER RANGERS 11900
ROCKO S MODERN LIFE 7900
SUPER CHASE Hi 89500
SUPER PLAY ACTION FOOTBALL 7900
HE UNTOUCHABLES 9900

E TRAX 9900
ULTIMATE FIG! 9900
CHARTED WATERS 7900
YORTEX 9900
WE ARE BACK. 5900
WORDTR! 6500
WORLD HEROES 9900
X KALIBER 2097 8900

SNES PAL CARTRIDGE

ADDAMS FAMILY 11 5500

(OTHE 6900
BL! CES nno‘rm-.ns 5300
CLAYMATES 8900
CHFHANGER £500
CYBERNATOR 200
DIE scHL&awnncrlxex TORPOK) 9500

DHAGON

9900Ft

EQUINOX

K

FLASHBACK

GHOULS AND GHOST 5200
DS 6900

GOOF TRO! 5500

I'NCR.F.:DIRLI- ('IM.SII DUMMIES 5500

INCREDIBLE HULK 10900

LAST ACTION HERO

LEGEND

9900Ft

LOST VIKINGS 8900
MARIO KART 7900
MAXIMUM CARNAGE 9900
MANIA 9900

\!O)ITA 'KOMBAT 9900
MORTAL KOMBAT IT 11900
A JAM 9900
(IUT I'()ll\NLIE 9900
PAC A 7900
Ne 6900
muumus 5500
PILOT 6900
PR]NLL DF PLEISIA 6900
5500

k‘l"\'i' ll 6900
RBELL ADV.POP AND TWINBEE 11 8900
IlO P ll 5500
9900

\(AQH 'ﬂ-.NNI\ 8900
9900

5900

5500

6900

9900

6900

9900

PER PUTTY 5500
.‘:DPER TENNIS 3200
500

‘ﬁRM]NAT()R 1l ARCADE 5900
llNATOR 11 JUDGMENT DAY 5500
TIN\ TDL‘I 69500
7900

IUR‘I J\‘dl) BURN 2900
AN 5500

7900

ORI 9900
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7900
ZOOL 7900

CK

S RGGERNAUTS 3900
BATMAN RETURN OF JOKER 3900
BILL AND TED 3900
CASTELIAN 3500
COoL SPOT 4900
CRASH DUMMIES 3900
DIE SCHLUMPFS(HUPIKEK TORPOK) 4500
DAYS OF THL"\DEK 3500

Jum:u: BOOK
Krlll\'S DRFA\! LAND

\I\NI() I AM"I 2

OUT TO LUNCH
PAPERBOY I

PINBALL DREAMS

roP AND TWINBEE

ROBO COP VS TERMINATOR
RODLAND 3900
06 RABBIT 3900
SPANKY S QUEST 3900
39500
XENON 2 3900

=
m
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=]
=
-
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o
-
==
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=
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e
=

BUBBA Asﬂ STIX
JABBLE AND SOUEAK
CASTLEVANIA BLOODLI
CEASAR S PALACE
CHESTER CHEETAH Il
COMBAT CAl

CONTRA HARD CORPS
QoL arPOT

CRASH DUMMIES
CYBORG Ju:mcz
DRAGON

DRAGON § REVENGE
DYNAMITE HEADY
ETERNAL l.‘isl.\MP[DNs

7900
6900
7900
7900
9900
9900
6500
KING 9900
MADDEN NFL 8900
MAXIMUM CARNAGE 9900

MICKEY
MANIA

MICKEY S ULTIMATE CHALLENGE 5900
MICRO MACHINES 89500
MORTAL KOMBAT 11 11900
NFL FOOTBALS4 E500
NHL HOCKEY %4 7900

INH L

HOCKEY'93
8900Ft

ONSLAUGHT
OTTIFANTS B900
OUTRUNNEI 9900
6900
PETE SAMPRAS TENNIS 900
PIRATES OF THE DARK WATER 9900
PRINCE OF PERSIA 8900
S 5900
ROBOCOP VS TERMINATOR %
SOLDIERS OF FORTUNE 9900
9900
SPINBALL 7900
SPIDERMAN 5900
STAR TREK NEXT GI'NEIIATICN 5900
WRIDDER RETURN: 69500
ITERRANIA 8900
U\l'MEl CHALLENGE 6900
STREET FIGHTER 11 11900
SUPERMAN 5500
SYLVESTER AND TWEETY 9900
TAZMANIA 11 2900
‘THOMAS THE TANK ENGINE 7900
TINY TOONS 6900
TMNT TOURNAMENT FIGHTERS 9900
TOYS 69500
TWINKLE TALE 6900

RTUA RACING
WIMBLEDON TENNIS
wIMHLEIK)N TENNIS
“ORI Il CUP 94 USA

LERANCE
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS

GAME GEAR CARTRIDGE-0K

ADDAMS FAMILY 5900
BATMAN 2900
BATTLE TOADS 4900
CHAKAN 3900
CHUCI( ROCK 4500
L SPOT 4900
DOUBI E DRAGON 3900
DRACULA 5900
DYNAMITE H 5900
GEAR WORKS 1900
5900

NCREDIBLE HULK 5900
JA\IF.S BOND 007 5900
JUNGLE BOOK 2900
Tast ACTION HERO 5900
L}.MM N 5900
5900

PIN!MLL DR}.A\Ib 5900
F PERSIA 3900

RO I! IMSH. 5900
ROBOCOP VS TERMINATOR 1900
SHINOBI 11 2900
SIMPSONS 4900
SOt 3900
(DERMAN 4900
STAR WARS 5900
STREETS OF RAGE 3900
SUPER MONACO IT 3900
SUPER OFF ROAD 4900
TAZ MANIA 900
RM 3900
TOM AND 5900
WORLD CUPD-Il.‘bA 5900

MASTER SYSTEM CARTRIDGE-0K

ADDAMS FAMILY 2900
ALADDI 5900
ALIEN 2900

ALIEN SYNI 2900
ANDRE AG.\SSI TEI\NIS 1900

E 11

MORTAL KOMBAT
NEW ZEALAND STORY
ANTS

PIDERMAN RETURN OF S.
STRE]

ETS OF RAGE 1l
STRIDI 1900
SUPER 3900
TSARCADE GAME 2900
3900
WORLD CUP 94 USA. 5900
WORLD SOCCER 1900

MEGA CD PROGRAMOK

COBRA COMMAND 7900
ECCO THE DOLFHIN 7900
OF ALIEN ANOTHER W.2 9900

X 6900

6900

7900

6900

7900

9900

9900

7900

2900

7900

IME GAL 6900
TOMCAT ALLEY 9900
‘WHO SHOT JOHNY ROCK 9900

IBM PC 3.5 PROGRAMOK

1999
5999
2999
1999
1999
4999
2499
1999
1999
1499

1869
1942 PACIFIC AIR WAR
ADVENTURE!

HHEE

2499
2499

HEH

1999
4999

XD DRIVER
CASIhOUO\IPIIJ\TIOh 3999
ENGINE ;m

CIIUC‘I\ ¥ F_:\GFR
6999

CJ [h lSA 1999
CJ S ELPHANT ANTICS 1999

COLONIZATION-

CIVILIZATION 1
6999Ft

OMANCHE MISSION DISK 1 1999
CDMIAT CLASSIC IT 4999
CREEPEI 1999
CRUISE FOR A CORPSE 2499
DAEMONSGATE 3999
DAY OF THE TENTACLE 5999

DIZZY COLLECTION 399
DIZZY PRINCE OF YORKFOLK 194
DRACULA 499
DUNE [T 59
EL FISH 399
ELITE Il 504
EPIC 2499
ETERNAM 3499
EYE OF THE BEHOLDER 2499
EYE OF THE BEHOLDER 11 2499
EYE OF THE BEHOLDER 111 5999
'UROI FAN CHAMPIO! 2999
EVASIVE ACTION 4999
F14 ['LI".ET DEFENDER 6999
F13 mAL'm Hmm-_u 24
F29 RE 24
PANTA';TIC Dlu’.\ 194
FIELDS OF GLORY 699
A lNTERN.\TlDNA[ SOCCER 594
e
FUTURE WARS 1999
2999
GRAND PRIX CIRCUIT 1999
HIP 2499
HAND OF FATE 5999
RRIER JUMF JET 5999
HEROES OF THE 357TH 1999
4999
HIRED GUNS 4999
IMMORTAL 2499
URSUIT 2999
INDY CAR RACIN 4999
ll\'DMNA IONES lll ADV. 2499
1V ARCADE 1999
INHMNAPOL]S 500 2499
AUGH 4999
JoE AND MAC l'A\'EMA:N NINJAS 1999
JURASSIC PARK 3999
KING S QUEST IV 2499
K.N[GHTS DF THE SKY 2499
5999
LEASURF. SUIT LARH\' lll 2499
LHX ATTAC! 1999
LIFE AND DF.ATH |1 4999
LIVERPOOL 1999
LOMBARD RAC RA ;m
LURE OF THE TEMPRESS 2499
2999
1999
1999
1999
5999
5999
o9
h 1999
R 11 2499
MIG29 2499
MIG: 2499
MOONSHINE RACER 1999
A DER 1999
NHL HOCKEY 5999
D 3999
OBITUS 1999
OPERATION STEALTH 1999
05 1999
PACIFIC STRIKE 090
PATRIOT 4990
PETER PA! 4999
PINBALL DREAMS 5999
PINBALL DREAMS 2.DATA 3999
PINBALL FANTASIES 5999
PINBALL M 1999
PIPE MAN] 999
PIRA’ 2499
PIRA’ 5999
PIT FIGHTER 1999
PRINCE OF PERSIA 1999
PRINCE OF PERSIA 11 5999
PROTOS’ 4999
P FUN PACK 3999
QIJARA!\T[NE 6999
UEST FOR GLORY 1 2999
R.\ILRDAD TYCOON nsl.uxg 4999
1999

SEVEN CITIES OF GOLD
SI
SIM CITY 2000

E 1942
'OR I ARCADE

EST MISSION

TIE

FIGHTER

6999Ft

TOYOTA CELICA :g
TURTLES WORLD TOUR 1499
ULTIMA UNDERWORLD 11 4999
ULTIMA VI 2499
ULTIMA VII 2999
ULTIMA VI 6999
VIKINGS 3999
WING COMMANDER ACADEMY 3999
WING COMMANDER 4999
WING COMMANDER an‘,mn DISK 2999
W.CLASS LEADERBOA| LF 1999
WORLD CUP 94 5999
1999
XFS700 MANTIS 2499
IBM 5.25 PROGRAMOK
DS 4999
EALCON 1.0 4999
(‘UNSIIIP 2000 DATA 2999
NLEY LOSTINLA 1999
SI‘AL'F 188 2499
IBM PC CD-ROM PROGRAMOK
L QUADI 6999
ll l? P'L\'LNG FORTRESS 6999
TH A STEEL SKY :‘::
CIVU.I.ZA'I'!ON-RA.ILROAD TYCOON 4999
CRUISE FOR A COI 2999

DAY OF THE TENTACLE 7999
DIGITAL LOVE 3599
DISCOVERIES OF DEEP 6999

DOOM |

8999Ft

DRAGONSPHERE 6999

ECO QUEST 4999

ELITE I 6999

EYE OF THE BEHOLDER :m

FA[.CON GOLD 7999

FATTY BEAR 5999

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 6999

GHAND PRIX-GOI 4999

INSHIP 2000-SCENARIO 4999

IT OF THE EARTH 7999

2999

6999

LEGEND OF KYRANDIA 4999

LF 2999

MANIAC SPORTS 6999

MEGARACE 6999

'\ucnoccs‘vl: 8999
OMAD
OSCAH

PINBALL
DREAMS
DELUXE &
6999Ft ===

PRIVATEER-SAAPS
SM\I AND MAX HIT THE ROAD

EAWOLF
l{ADl] CASTER 7999
6999
SPACE HULK 6999
LLCASTING PARTY PAK 6999
STA| 6999
SUBWAR 2050 AND SCENARIO 7999
SUPER W..A HARRIER ASSAULT zm
THE HORDE 7999
TRANSARL‘UEA 1999
6999
ULTiva CL)MPILATIUN v 6999
ULTIMA VI 9999
WORLD CUP 34 USA 5999
WRATH OF THE GODS 999
XA! 999
3X3 EYES 2999
IXIEYES I 2999
DV‘ENTU'RE& OF SONIC I 1999
DVENTURES OF SONIC I 2999
ADVENTU‘RES OF SONIC m 2999
AKIRA 3999
BLACK MAGIC M66 2999
CRYING FREEMAN 2999
CRYING FREEMAN 2999
CRYING szM.\N i 2999
GUNBUSTERS 2999
GUNBUSTERS Ill v 2999
KAMAS 2999
MACROS 1 I-11 2999
ACROS 11 IT-TV 2999
MACROS 11 V-V1 2999
RETURN OF OVERFIEND IV 2999
RISE OF THE DRAGON 2999
VIOLENT COP 3999

MINDEN JATEK ERE-
DETI, NEM MASOLAT,
GYARI CSOMAGOLAS-
BAN ES LEIRASSAL!

MIVEL LISTANK NOVEMBER 10-EN KESZIILT, LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERIi

AZ EBBOL ADODO KELLEMETLENSEGEKERT ELORE IS ELNEZESETEKET KERJUK!




KAPJ AZ ALKALMION — HOGY KAPJ MEG BELOLIK!
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Az 1990-ben megjelent 7 szam kedvezményesen 400.-Ft-ért vasarolhaté meg.
Mivel egyéb teljes éviulyamnk mar nem alinak rendelkezésre,
ezért az 1991-es, 1992-es, 1993-as és 1994-es szamok
a feltiintetett eredeti arakon vésarolhaték meg.
A Szimulator kiilonszam elfogyott. A fenti arakhoz portkdltség is jarul.
94/1 ll 218 - Megrendelhetd: Comgame GM., 1389 Budapest, Pf.132.

Az 576 KByte visszamenoleg is megvasarolhato!!!
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WRATH OF THE GODS

MASTER OF MAGIC

A kiadvanyban megjelent szGveges és illuszirécits anyagok alvétele, masolasa, illetve barmilyen mddon vald tjra felhaszndlésa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
ISSN 0865-8226
Nyomds: Zrinyi Nyomda Budapest (94.2543/11-66-22) Felel6s vezetd: Grasselly Istvan
Laptulajdonos: Balogh Zsolt Fdszerkeszt6: Aprili Zoltan Lapterv: Molnar Dénes és Kovécs Iidi Nyomdai eldkészités: Fleming Budapest Kft.
Kiadja a Comgame GM, 1026 Budapest, Fillér utca 47/B. Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
Terjeszti a Hirker Rt, NH Rt, Medvecz és Térsa Kit, Newpress Kift, Extrahir Rt.
Eldfizeth KByte (Comgame GM), 1389 Budapest, Pf.: 132.




CYBERDREAMS

A horrorjatékairdl ismertté valt nemzet-
kozi cég, a CYBERDREAMS igen komoly
vallalkozasairdl adott hiradast: a DARK
SEED Il mellett az | HAVE NO MOUTH
AND | MUST SCREAM és a HUNTERS
OF RALK cimii dogds produkciokat mu-
tatta be a sajtonak. Az elsé kettd szigord-
an 18 éven feliilieknek ajanlott, de a har-
madik témaja sem ovisoknak vald. A
DS2-ben ott Iépiink szinre ahol az elsd
epizddban abbahagytuk, azzal a kiilonb-
séggel, hogy sokkal tobb Sotét Vilaghdl
érkezett szarnysziilottel kell meghirkoz-
nunk, mikozben elcseppenhetiink a

H.R.Giger ||Iusztrat:|0k lattan. Tobb au-
dio és vizualis élményt, komolyabb fel-
adatokat és keményebb fejtordket igér-
nek az alkotok. A “Nincs szam, de ivol-
tenem kell” cim{ alkotas egy Amerika-
ban igen népszerii fantasy ird, Harlan
Ellison novelldja alapjan késziilt és a egy
szuperszamitogép belsejébe kalauzolja
el a minden extrém torténésre felkésziilt
jatszani vagyot. A HoR szerzGje pedig
nem kisebb személyiség, mint az AD&D
vildganak sziilGatyja, Gary Gygax, akinek
segitségével egy eddig soha nem jatszott
RPG-sztorit acsoltak dssze a Cyber-
dreams koponyai. A Ralk bolygo idege-
nek kezére keriilt, s a mi feladatunk a bi-

rodalom (jraegyesitése lesz, amelyhez a
mar elcsépelt stratégiai és harcaszati is-
mereteken til komoly csillagdszati és
szociologiai tudasra is sziikség lesz.
Mindharom mi kizarélag PC CD-ROM-
ra jelenik majd meg.

AMAZING STUDIO

Franciaorszag a lehetGségek hazaja? Ed-
dig is szép szammal akadtak nagynevii
cégek, akik hirneviiket itt alapoztak meg
- lasd Cryo, Adeline - no és ne feledkez-
ziink meg az uj allaesillagrél, az
AMAZING STUDIO-r6l sem, akik olyan
tagokbdl verbuvalddtak, mint a Flash-
back vagy az Another World krealdi.
A nyolctagll fejleszt6gdrda ismét rob-
bantani akar a HEARTH OF DARKNESS
cimi alkotasukkal, s erre meg is van
minden esélyiik, hiszen az anyag egye-
diilallé a maga nemében. Ugy is nevez-
hetnénk, mint a “Felsébbrendii Flash-
back”, hiszen témajaban, stilusdban na-
gyon hasonlit ra, de joval magasabb
szintet 0t meg. Ezt a kiemelkedden szé-
pen animalt féhdsnek koszonheti (3000
fazishol all 6ssze a teljes mozgasskalal),
nomeg az alland6é mozgasban lévé hatte-
reknek és ellenfeleknek, amelyeknek ele-
gye leginkahb egy valddi rajzfilmre emlé-
kezteti az embert. Egyeldre két kép izeli-
toil, a sztorit majd néhany szam mdlva,
mikor mar arrdl is lehet bdvebbet tudni
(jové nyaron varhatd, PC-re).

Jurassic Park, Terminator, Total Recall,
Alien, Conan, The Abyss. Hogy miért
sorolom fel ezeket a kasszasikereket?
Hat azért, mert nemrég alakult az USA-

-1 amelynek tagjai olyan sracokbdl verdd-

tek ossze, akik a felsorolt filmeken is
dolgoztak mint animatorok, szamitoge-
pes grafikusok, egyéb miivészek. A cég
mogott pedig egy multinacionalis valla-
lat hizodik meg: SEGA Enterprises.
Ezek az adatok azt hiszem mindent el-
arulnak a “vallalkozasrol”, amelynek el-
sO ket projektjét mar be is mutattak az
jsagiroknak. Az els6 a LOADSTAR,
amely egy teherhajo és kapitanya ka-
landjait dolgozza fel interaktiv forma-
ban, amolyan XXI. szazadi (rjaték sti-
lushan. A jaték nem szakit a mar-mar
megszokott hagyomanyokkal (full-
motion video, CD-minGségii zene, ed-
dig soha nem latott effektek, bla-bla-
bla), azaz csupan még egy kicsit feljebb
tornassza a lécet, amit a konkurrensek-
nek at kell majd ugraniuk, ha verseny-
ben akarnak maradni. A masodik cse-

metéjiik egy interaktiv kalandjaték,
cime CADILLACS & DINOSAURS, cse-
lekménye pedig igen fura: 600 év mul-
va egy hatborzongatd kalandra indu-
lunk kedvenc jarganyunkkal, egy ‘563-as
évjaratl Cadillac-kel. Utunk soran uto-
pisztikus éldlényekbe itkozink, akiknek
mar néhany millio éve ki kellett volna
halniuk. lgazi driiletre szamithatunk -
majd jovdre és csak PC CD-ROM-on.

A US GOLD sem akar lemaradni az (irja-
tek-Griiletrdl és 6k is hamarosan piacra
dobnak egy “minden eddiginél szebb,
jobb, ésatobbibb” Iovéldozds stuffot,
ZEPHYR névre keresztelve. A sztori tipi-
kus: 2365-ben jarunk, az drias konzorci- |
umok csak tgy tudjak kereskedelmi (t-
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ban egy cég, a ROCKET SCIENCE,
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vonalaikat megvédeni a mindenre el-
szant rabléhordaktol, hogy “GrzG-védd
kaeftéket” bérelnek fel; 6k a Zefirek.
A jatékban tehat a torvény nevében kell
minden mozgo6 targyat elpusztitani az iir-
siklokra emlékeztetd csészealjakban iilve
alagutakban, csatornarendszerekben, si-
kdrorokban ropkddve. Magyarul semmi
extra, a grafika ugyan ‘94-es szinvonald,
az animdciok korrektek, a jatékon még
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egy kicsit izgulni is lehet, de nem egye-
diilallé a hangulata. Taldn csak az jelent-
het feliidiilést, hogy akér hatan is nyo-
mulhatunk majd egymas ellen halézatba
kétve (megjelenés novemberben, csak
PC-re).

Az autémobilok tdrténelme két-hdrom
évvel ezeldtt izgalmas témdja volt a sza-
mitdgépes jatékoknak, de mara mar eny-
he talkinalat van ezen a piacon is. Ezért
is gondolhatta a mar bizonyitottan jone-
vii MAX DESIGN, hogy megspékeli a ha-
gyomanyos torténelni dttekintéseket egy
kis extrival. Legijabb fejlesztésiik, az
OLDTIMER madr ennek a gondolatnak a
jegyében szilletett. Nemcsak egy egy-
szerii historidlis stratégia/szimuldciérol
van sz0, mivel a kor technikai fejlettsé-
gének, gazdasaganak, politikdjanak, stb
filggvényében az altalunk kiagyalt jarga-
nyokkal versenyezhetiink is a konkuren-
cidval. Sz6 szerinti versengés ez, 3D-s
vezeiési erdprobak teszik egyedivé a ja-
tékmenetet. Akinek pedig még ez sem
lenne elég, az egy t6bb mint 200 korabe-
li képbdl és mozgdfilmbol allo ki-
Ionszekceidt is taldl majd a CD-n és ked-
vére megcsodalhatja a matuzsdlemeket
az dsszes technikai adattal és informaci-
okkal egyetemben. A megjelenése csak
jovdre varhaté PC CD-ROM-on.

T
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Nem hiszek a szememnek! A MAXIS Sim
sorozatdnak djabb epizddja van sziilet6-
ben a ki tudja hany rész és kiegészitd le-
mez utdn. A legfrissebb tagnak SIM
RAINFOREST lesz a cime, amibdl min-
denki lesziirheti, hogy egy vérbeli kor-
nyezetvédelmi taggal bévil majd a nagy
PC-s (és remélhetdleg az Amiga 1200-
as) programcsaldd. Egy dilemmakkal te-
li jatéknak néziink elébe, ahol a mi fel-
adatunk lesz annak elbiralasa, hogy a va-
rosépitési projektiinket az erddirtas,
mint elitélt tevékenység folytatasaval te-
gyiik sikeressé, vagy valami kdztes utat
vélasztva, “kornyezetvédelmi szempon-
tokat is figyelembe véve” alakitsuk Gser-
dei telepiink életét. A “tereprendezési
terviinket” igen sokrétii egyeztetéseknek
kell megeldznie, tobbek kdzott a helyi la-
kossag, a teriiletre érkezd tiristak illetve
a csillagaszok és egyéb rejtdzkddd teveé-
kenységet végzd kutatdk igényeit és el-
varésait figyelembe véve. A mar meg-
szokott izometrikus abrazoldsi forma és
az ablak-iranyitas kiegésziil majd video-
filmbetétekkel és atmoszférikus erdd-
hangokkal. A munkélatok még igencsak
kezdeti stadiumban vannak, jové év ko-
zepét céloztdk meg az alkotdk a kiadas
hataridejeként.

US GOLD

Tudom, hogy a golfprogramok hazai
keresleti gorbéje fart a zéréhoz, de
ezegyszer kivételt teszek. A US GOLD
nem nyugodoit bele a PGA Golf vildg-
uralmaba és WORLD CUP GOLF cimmel
a 40 éves golf vildgkupa alkalmabdl egy
nemes ajandékkal szeretné meglepni
a sportdg szerelmeseit. Mivel a stilus
minden eleme ki lett mar aknazva ezért
mds oldalrél prébdlta megvaldsitani
az “eddig még nem Iatott” mindséget
a cég: a CD-ROM adta lehetdségek segit-
ségével a legnagyobb pdlydk videdra
lettek véve és gy jatszhatunk a terepe-
ken, mintha TENYLEG oft lennénk.
Az eredeti palyak legaprobb buckdja is
a helyén van, minden oldalrél korbe

lehet jarni a lyukat, a labdat, a jelz6zdsz-
l6kat, stb. Egyszéval maximalis moz-
gasszabadsagot kapunk egy 100%-o0san
élethii terepen! Mondanom sem kell,
hogy a versenyz0k is digitalizaltak, mint-
ha egy amatér videdfelvételen jat-
szanank vissza, ahogy Kis Pista luftot i,
vagy egy suhintassal a tobbszaz yardra
1évd lyukba talal. Allati j6 lesz az anyag -
nemcsak golfmegszdllottaknak, hanem
a szépre érzékeny egyéneknek is! Megje-
lenés december tjan.

ELITE

Ismét feldldozoban van a 3D-s aut6-
szimulatorok csillaga, hiszen szamos
nagy cég jelentette be ilyetén fejlesz-
tési szandékat. Most hozzdjuk csatla-
kozott az ELITE, amely POWERSLIDE
néven egy (ijfajta autéversenyt készit
és dob hamarosan piacra PC-re. Igére-
teik szerint egy kifinomult irdnyitasi
rendszerrel ellatott, a vezetdnek nagy
mozgasi szabadsagot kindlo, SVGA-s
poligonos grafikai megoldasokkal fel-
tuningolt produkcié sill majd ki a
dologbdl. Hatféle jargannyal dénget-
hetiink (iobbek kozott Toyota Celica,
Ford Escort Cosworth, Peugeot 205
GTI) a kivalasztott géppel a t6bbi ellen,
22 kiilonféle tereptulajdonsdgokkal
megaldott palyan, 5 féle ralatasi lehe-
t6séggel. Erdekes, hogy belsd nézet
nincs, de annal nagyobb hangsdlyt
fektettek a kiilsd nézetek érdekesebbé
és latvanyosabba tételére. Tovabbi
inyencségként latvanyos kiporgéseket,
inditasnal fustolgd gumikat, rikverc-
ben valé sziguldozast is igér a jaték.
Idénre igérik, de valészindbb a jovo
év eleje.




1, 2, 3, Privateer, Academy...
Armada. Bizony, a “sorozat”
folytatodik, az Origin a leg-
méiyéig kivesézi az ﬁrhajds
elsé két részben az Allam-
szovetség és a Kilrathik ko-
zOtt dalo haborik kdzepébe
csoppentiink, a Privateer-
ben egy pénzsovar kereske-
d6 személyében huppan-
tunk drhajoba, mig az Aca-
demy-ben az eddig Ossze-
szedett Grrepilétudasunk-
bol vizsgazhattunk illetve
kedviinkre gyakorolhattunk.
Mi johet még? Ezt a kérdést
én is feltettem magamnak, amig bele nem mélyed-
tem az Armadaba. Néhany percnyi ismerkedés
utdn kider(ilt, hogy a Wing Commander alap ismét
kapott eqy kis stratégiai fliszerezést, de nem olyat
mint egy éve a Privateer! Nem is 6lommentes pap-
rikat, s6t mégesak nem is valami egzotikus nyava-
jat, hanem egy nagyon régi témat hiztak ra - per-
sze szép, (j kontosben, gy, hogy az megfeleljen a
nép elvarasainak. Hogy mi is ez (egy levegdvel)?
Bolygok felderitése, azokon banydk telepitése, (r-
hajogyartas, er6dépités - és persze az ellenfél le-
igdzdsa. Na, ha mar mindenki tud mindent, akar
mélyebben is beledshatjuk magunkat az Armadaba...

@ Az osztott képernyd tényleg a végletekig le van csupaszitva.
Ha iigyesen segitjiik egymast, nincs ellenfeliink!

General midis zenékrdl, és “csak” egy mezei SB si-
polasait hallgathatjuk - de legalabb vannak digi
hangok. Azonban - ha mdr a beszédnél tartunk - ki-
emelnék egy nagyon szimpatikus Ojitast: a lovol-
dozés kozben elhagzd dumdkat (mert azért egy-
kett6 be van épitve) kedviinkre alakithatjuk. Ehhez
nem kell mast tenniink, mint magnoradl vagy mik-
rofonrdl bedigitalizalni a kivant széveget WAV for-
métumba (a Windows Sound recordere priman
megfelel), majd az igy készitett WAV file-okat az
armada konyvtaraban talalhaté wav2tnt.exe prog-
rammal A4talakitani TNT formdtumra. PL
wav2tnt.exe sajat.wav megdoglesz, kutya! A sa-

I

® Stratégia terén igen szegényes az ARMADA. Csak ezekbdl az @ Szomori vég! A rakéta szemével kovethetjiik végig ellen-

épitményekbdl hizhatunk fel valamit a bolygéra.

_ CSITT-CSATT, AVAGY
ROVIDEN A LEHETOSEGEKROL

ElGszOr néhany szot a technikai hattérrdl: a prog-
ram nem ijeszthet el senkit méretével, a hat install
lemez még kevésnek is tlinik. A memoriaigény a
régi (4 MB), a hangkdrtyak terén sem jelent meg
semmi (jitds. Sajnos nem ismeri a GUS-t sem, de
az emulatorok elég tisztességesen hajlandok
egylttmikddni a programmal. Egy kis probléma
azonban itt is akad: ha a megaem-et hasznaljuk,
nem hajlandd annak az SB digi emulatorat hasz-
nalni, ha meg a SBOS-t, akkor le kell mondani a
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feleink megsemmisiilését.

jat.wav sajat hangfile-unk neve, az utana irt tetsz6-
leges szoveget pedig a képernydre irja ki a jaték.
Az 0j TNT kiterjesztés( file-t a jaték setupjaban
berhelhetjiik be (err6l még késGbb). A program
grafikdja minden elfogultsdg nélkiil gy6nydrd. A
hajok kozelrdl is szépek, alloképeknek is elmenné-
nek, de fgy, mozgatva mdr egész filmszer(i a hatds.
Egyedili hidnyérzetem az atvezet6képeknél van. Az
intro is elég nydlfarknyi, és atvezetGkkel is csak el-
vétve taldlkozik az ember. (Na majd a 3-ban! Azt
hiszem, ott nem lesz ok panaszra az atvezetd(fil-
me)k terén.) A program egyébként épit a tarsasja-
tékra, lehetGség van modemes, halozatos s6t osz-
tott képerny@s jatékra is. Igy ismét eljdhet az az idG,

#afryaa/ K biv is ez, Kedves 0K /¢//V 7
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@ Néhany éve még alloképnek is megcsodaltuk volna. |
Méra ez a vektoros valésag!

amikor valamelyik baratunkkal rostokolunk egy gép
felett, és nem egymas kezéhdl kapkodjuk ki a billen-
tylizetet, hanem kedviinkre szivathatjuk (vagy segit-
hetjiik) egymast... (a 64-es id6kbdl emlékszem
ilyen partikra).

MOST MAR SZIGORUAN CSAK
A KEZELESROL...

A rovidke intrét leléve a cimképernydn taldljuk ma-
gunkat (egészen megddbbentd...), ahol a kdvetkezd
cimszavak kozil valaszthatunk: One player: egy jaté-
kos; Two player: két jatékos;
Load game: éllas betdltése.
Egy jatékos esetén mehetiink
|6volddzni a Gauntlet ponttal,
fejleszthetjilk startégiai tuda-
sunkat az Armada feliratot va-
lasztva, illetve belekezdhetiink
egy nagyobbacska hadjaratba
a Campaign-nal. Két jatékos
esetén ki kell vdlasztani, hogy
modemen, halozaton vagy
osztott képernyén kivanunk-e
majd jatszani, és végil itt is
valaszathatunk a jaték tipusat
illetden, de itt megjelenik a
Battle pont is, amikor a kiva-
lasztott hajéval egymas ellen
kelhetiink birokra.

Az ARMADA és CAMPAIGN pontok: Barmelyik
pontot vdlasztva elGszor is meg kell hatarozni,
hogy melyik oldalon allunk, majd megadni egy ne-
vet. Az eldkésziiletek evvel véget is értek. A képer-
nyGn megjelenik a vezérlGpult, ahol a kdvetkezdket
latjuk: a bal felsG sarokban a kivalasztott bolygd
képét és néhany fontos adatot lathatunk. Ezek fe-
|iilrGl lefelé: hdnyadik kdrben jarunk; a neviink; a
bolygd neve és koordinatdi; ha van hajogyartas,
akkor mit gyartanak és hanyadik periédusban van-
nak a munkalatok; S: raktdrkészlet; R: kitermelhe-
t6 asvanyi kincs; M: kitermelés mennyisége kdron-
ként. A bal alsé radaron latjuk a jelenlegi szektor
kicsinyitett térképét, amelyen gyorsan mozogha-
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tunk. A képernyd legna-
gyobb részét a szektor tér-
képe foglalja el. It kiva-
laszthatjuk a bolygokat
vagy az (rhajokat, ame-
lyeknek ezutdn a legkildn-
félébb parancsokat adhat-
juk. Ezek a parancsikonok a
képernyd aljan helyezked-
nek el, lassuk akkor Gket
részletesebben:

MENU: ezzel Iéphetiink be
a szokasos setup-ba, ahol
menthetiink, tolthetiink, ki-
léphetiink a jatékbol, és
ami a legfontosabb: beallit-
hatjuk, hogy gyors harco-
kat akarunk-e (ilyenkor a gép jatszik helyettiink
felettébb bénan), vagy mi kivanunk repkedni.
PLANET MENU: ezt vdlasztva az aktudlis bolygd
adatai keriilnek a nagy térkép helyére. A bolygd
neve, a raktarkészlet, kitermelhetd asvanyi kincs
mennyisége, a kitermelés mennyisége koron-
ként. Ha van haj6gyartas, annak neve és a mun-
kélatok periodusa, valamint anyahajénk raktar-
készlete. A bolygdkra haromféle épitmény keril-
het: banya, drhajogyar és erdd. Kizdrélag akkor
épitkezhetiink, ha a bolygd mellett 4ll az anyaha-
jonk, és azon elegendd nyersanyag van elrakta-
rozva (az épiiletek ara a képiik alatt van feltiintet-
ve). Ekkor megijelenik a BUY felirat az alatt, ami-
re van elég fedezetiink. Ha mar létezik ilyen épit-
mény, a SALVAGE-el eladhatjuk félaron.
Amennyiben nincs elég anyagunk raktaron /NSF
RES jelenik meg, ha pedig az anyahajé nem tar-
tozkodik a bolygé mellett, akkor a NO CARRIER
felirat. Ha sikeresen bevasaroltunk, tovabbi alli-

CONFEDERATION

kan egyet és...

® Ismét egy sikeres hadjarat végén. Az ellenfél anyahajdja puk-

® Amrkur egymas mellett harcolunk, kedviinkre mnlézlia-

tunk a kiilinféle hajok kdzott.

tasokra is van lehet6ség: a banya képére kattint-
va vélaszthatunk a normal és gyors termelés ké-
z0tt; a hajogydrra kattintva kivalaszthatjuk az épi-
tendd hajo tipusdt (a legkisebb hajé legyartasi
ideje 1 kor, a komolyabbaké 2-3); az er6dre klik-
kelve pedig annak fegyverzettségét dllithatjuk be
(kénnyii-kdzepes-nehéz). Az er6d nem egy utol-
s0 dolog, mert bénydink és {izemeink sokszor a
betolakodék martalékdva lesznek, de ha van egy
remek erddiink forditva siilhet el a dolog. A nyi-
lakkal a bolygdk kozétt valogathatunk.
MOVE: barmilyen iirhajora vagy (rhajécsoport-
ra kattintva kivalaszthatjuk az (ticélt. Ha tébben
vannak egy csoportban, kijeldlhetjiik, hogy kik
menjenek és kik maradjanak.
MOVE RESOURCES: ez a meniipont csak az
anyahajo, bolygok és széllitohajok esetén érvé-
nyes. Evvel mozgathatjuk a kitermelt dsvanyi kin-
cseket hajordl bolygéra. Fontos: ha G bolygora
akarunk telepiteni, akkor legalabb 10 egységnyi
legyen az anyahajon-
kon, hogy legalabb egy
K“.RATI'“ banyat tudjunk venni.
Jo tudni: hidba van a
bolygén 50 tonna anya-
gunk, ahhoz, hogy va-
sérolni tudjunk belGle,
az anyahajon kell lennie
az anyagnak.
CATALOG: az eddig
megismert bolygok
névsora, kitermelhetd
asvanyi kincs mennyi-
sége (RES), kitermelés
meny-nyisége koron-
ként (M.R.), raktarkész-
let (S), illetve az ot dr-
hajd nevének kezdébe-
tli, és azok szama a
bolygdkon.
INFORMATION: az el6-
z6 korben torténtek le-
frdsa.
DOCK: Ha az anyahajo
mas hajokkal van egy
helyen, azok bedokkol-
hatnak az anyahajoba.
Ne feledjik, kezdéskor
két kis hajé van bedok-
kolva az anyahajonkba.
EXECUTE: a kor vége,
megtorténnek a kijeldlt
mozgasok, esetleg har-
cokra keriill sor. Harc
esetén ki kell valaszta-
nunk, melyik {irhajoval
kivanunk repiilni, ha
tobb is van a helyszi-
nen. Ha kildnek, va-
laszthatunk Gj hajot

azok kozill, akik jelenleg is harcban éllnak, vagy
azok koziil, akik utanpétlasként a hattében ma-
radtak.

_GAUNTLET - AVAGY
A ROPKODESROL DIOHEJBAN

Aki egyediil jatszik, a szokdsos “Commander”-es
belsében taldlja magat. Osztott képernyd (a képer-
nydt fiigg6legesen vélasztottdk szét) esetén csak a
legfontosabb jelz6késziilékeket Iatjuk, minden csi-
csa nélkil. A miiszerfal - mely géptipusonként erd-
sen kilénbozik - tényleg csak a legfontosabbakat
tartalmazza: a két radar az ellenfél és sajat dllapo-
tunkat mutatja, a kék és piros sdvok pajzsunk illet-
ve hajonk sériilését. A radar, sebességmérd és
energiamérd jelentése is elsd ranézésre egyértel-
mi. Aki jatszott mar valamelyik elGddel, annak a
billenty(ikiosztas is ismerds, akinek esetleg nem,
az |épjen be az options meniibe, ott kedvére defi-
nidlhatja a kiosztast. Itt lehet egyébként belizemel-
ni sajat gyartmany digi file-ainkat, ki-be kapcsol-
hatjuk a hangot és zenét, kalibralhatjuk a joyt.

Egyszéval nem egy utolsé jaték az ARMADA.
Bar a stratégiai rész kicsit gyermetegnek tinhet,
féleg egy Outposthoz képest, de a program remek
szorakozds, akar egy félords kikapcsolodasra is,
hisz nem kell napokat tdlteni a bonyolult meniik
és almeniik kibogozdsaval. Ha pedig sikerill be-
szervezni valamelyik haverunkat egy parbajra vagy
egy tarsas repkedésre, akkor pillanatok alatt
el lehet Gtni egy es@s, borts, kddds novemberi

estét. - ot
Koronczai Gdspar

W.C. ARMADA o1

sratic R EE
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; o Fou.
HA A ROSSZASAG .,
- . o i
Az ELETELEMED i H ‘: Végre egy jaték, amelyben nem az unalmas JO-
5 2 ki l. szerepet kell jitszanunk, hanem megmartozha- : i B

3 i 1 tunk a rosszasdg hiis hullimaiban is. A The  [HSsREREES 1l i I

AKK“B Ez . 3 Clue-ban ugyanis egy betdrdt alakitunk. Hol is R
P | jatszodhatna a jaték, mint Londonban, az ; L ik L

0“' « 1950-es években, amikor az egész vilagon vi- L . i

A TE JATEKOD!

. ragkorat élte a bindzés. A Tokéletes Vonatrab-
las is ekkoriban tortént - azt hiszem. |dedlis te-
hat a kornyezet ahhoz, hogy megvalésitsuk
életiink nagy vagyat, és elraboljuk a Brit Ko-
ronaékszereket, melyek segitségével életiink gl Getoua Bt oo e
hétralévd részében milliomosként élhet-

nénk. Addig azonban hosszi Ut vezet, las- i B ;) 2
suk ht, hogyan is kezdjiink hozza. @ Elsd akcionkat is gondos tervezés
Vidéki gyerekként érkeziink Londonba, a 1

kevés pénzzel, kicsivel tobb tehetséggel E|DZZB meg:
és még tdbb ambiciéval. Ez azonban
még mind kevés az elinduldshoz. = WAIT: varhatunk (amig kinyit egy bolt, valaki megérkezik,
ElGszor is egy szobdra lesz szilksé-  stb).
gunk, ahol az akciokat kitervel- = LDOK (nem a Skywalker): a helyszint vagy az erre sétalo em-
hetjiik. Ezért menjiink a rend-  bereket nézhetjiik meg. Ha egy leend6 célépiiletben vagyunk,
Grségre, ahol ha bejelent-  akkor itt a kbvetkezd pontokat lathatjuk:
juk, hogy elloptdk a

pénztarcénkat, az a

roggyant renddér ad

egy tizest. Ezzel mar

kivehetiink egy szobat,

majd azonnal fel is hiv-

hatjuk anyucit. 6 egy ba-
ratjat ajanlja: forduljunk
/4 hozza, ha megszorulunk.

Tegyink is igy, mire G egy
egyszerd betdrés fejében ad

egy autét, és egy kis pénzt
felszerelésre. Most mar
mindenink megvan, ami-
vel elindulhatunk, ldssuk

hat, mi is kell egy sikeres

akciéhoz:

MOZGAS,
FELDERITES
= WALK: a jelenle-
gi szinhelyen me-
hetink be az
egyes épiiletek-

be, vagy el-

sétalhatunk a Sy il Z
taxihoz. Uusit  Look

- TALK: az

épp erre 16-

Fraeamseal ® Ebbe a boltha barmikor visszatér-
SIS hetiink, ha egy kis zsebpénzre van

gethetiink  (kikér- sap _z e
dozhetjlk dhainos timakro), ta. MMM

pasztalatairél, munkdjardl, rend- - Next Object: az épiiletben talalhato targyak kozott la-
Orségi priuszarél, valamint - ha pozhatunk;
blindz6 alkat - munkét is ajanlha- - Previous Object: szintén;

s .Z;i tunk neki a kdvetkezG akcidnkba). - Examine: a kivalasztott tirgy megvizsgédldsa. Ha az
q g | Betérhetiink a munkahelydkre is,  egy riaszt, akkor azt lathatjuk, hogy mely egyéb targyak van-
M SR/ de oft sokkal kitdttebb a tarsalgds,  pak rakatve, egyébként pedig a (benne tarolt) targy becsiilt ér-

F mint egy Pub-ban, ahol felszaba-  tgket, sulyat, méretét és a képét nézhetjik meg;

f dultabban beszélgethetink. Lehet, - Guard: ha az épilletben van 6r, akkor annak az (t-
hogy a munkahelyén nagyobb szdzalé-  yonalt vizsgélhatjuk meg;
kot kér a zsakmanybdl, mint a szabad- - Ready: kész a vizsgalodas, mehetiink.
idejeben. = CALL TAXI ponttal juthatunk el mas helyszinekre.
= THINK: gondolkodéds mindenfélérdl.

- General: Matt Stuvysunt (tehdt a sajat) allapotunkrél,
képességeinkrdl;

- Own Cars: a sajat aut6inkrél olvashatunk (név, kor,
teljesitmény és sebesség 0j kordban, értéke, szdllithatd sze-
mélyek szdma, dltalanos dllapota, motor/gumik/karosszéria al-
lapota, maximalis teher, feltindségének foka - ez a koraval,
szinével, dllapotaval, valamint azzal van dsszefiiggésben, hogy
hény akcidban hasznéltuk mér fel. Ha ez a szdm 50 koriil van,
mindenképpen adjuk el és vegyiink egy madsikat, kiilonben a
tetthelyen valaki emlékezni fog a rendszamunkra, és mehetiink
a racs mogé);

- Friends: ismerdseinkrdl altaldban, a leendd cinkos-
¥ tarsainkrdl (akiknek mér ajanlottunk munkat) bévebben olvas-
i Halirussethe ysllon) slindes 8 453 hatunk itt. Tulajdonségaik és képességeik a kbvetkezdk lehet-

Walk  Talk Think nek: HEALTH' (a gyors munkahoz és menekiiléshez kell),

Hait  Look MOOD (jobban koncentrél, kevesebb aruld nyomot hagy),

/ 1 INTELLIGENCE (a bonyolultabb munkékhoz - kasszafurashoz,

) - - ~ o . riasztokiiktatashoz - kell, de az akeid utdni “felszivodas-

Ak g @ A barokban talalkozhatunk leendd tarsainkkal. [NSEseigpmgys W2 Ny s

A részeget azért ne zargassuk. STAMINA (enélkill pihennie kell az akcid alatt vagy drulo
R 1A /

o v.e m b e r



nyomokat hagy), LOYALTY (ha elkapjak, bekop-e vagy sem),
DEXTERITY (kéziigyesség, finom munkakhoz és harchoz),
PERSONAL RELATIONSHIPS (ha ez magas, nem kop be ha el-
kapjak, mert “szeret minket”), REPUTATION (nem j6, ha ma-
gas, mert akcio utan nehezen tud elrejtdzni, mindenhol felis-
merik), GREED (nem jo, ha a tars dnzd), NERVES (munkéhoz,
esetleg vallataskor, harckor jol jonnek a kotélidegek),
RECGORDS (szintén nem jo, ha mar van priusza). Az adottsdgok
pedig: DRIVING (menekiiléskor milyen gyorsan tudja vezetni
az autét), LOCKS (ajtok kinyitdsa), EXPLOSIVES (robband-
anyag kezelése), ELEGTRONIGS (milyen gyorsan tudja atdro-
tozni a riasztokat), LOOKING OUT (“hesszeléskor” jol jon az a
bizonyos hatodik érzék), FIGHTING (6rokkel vald harc).

- OWN TOOLS: az eszkozeink neve, értéke, a hasznalo sériilés-

veszélye, az okozott zaj, hasznalatahoz sziikséges egyéb esz-
kiizok, felhasznalhatdsaga.

- BUILDING: a kiszemelt épiiletekr6l olvashatunk, Ggymint:
ALARM MARSIN (maximum ennyi id6nk van az akcid teljes
végrehajtdsra. Természetesen minél gyorsabbak vagyunk,
anndl nagyobb az eldnyiink a rend6rség el6tt), VALUABLES

(ennyi “zsé” van az épiiletben), ESCAPE
ROUTE (menekiilési Gtvonal - a helyes
auté kivalasztasahoz kell; varosban a | i
16erd, autopalyan a végsebesség a din- | ;;
t6), SEGURITY (mennyire védett az épi-
let - riasztdkkal, drokkel, rend@rjardrok-
kel. Itt jegyzem meg, hogy ha egy riasz-
t6 megszdlal akcionk alatt, akkor mar
hidba menekliink, mindenképp elkap-
nak), RADID (adévevdznek-e az Grok -
ilyenkor a mi adédsainkat is elfoghatjdk),
TRAINING OF GUARDS (Grok kiképzett-
sége; jo, ha a harcos emberiink ennél
jobban tud kiizdeni), MAXIMUM NOISE
(ennél nagyobb zajndl a jarGr vagy a

| Ualk
© Hait

Talk
Look

Halk

Mg it Lok

@ Kovetkezd célpontunk a Festetics-kastély lesz.

szomszédok felfigyelnek; a helyes eszkézok kivalasztasahoz
fontos).
= LOOT: a zsdkmany, amit eddig 6sszeraboltunk.

AUTOK

A Wellington Roadon van a kereskedd. Itt egyrészt a parkol6-
ban eladhatjuk kocsinkat és mésikat vehetiink, masrészt a ga-

n o v e m b e r

Locdl trun.

razsban a mar meglevd kocsinkat festethetjiik at, javittathatjuk
részenként vagy globalisan, persze j6 dragdn - akdrcsak az
életben. Két-haromszor haszndlt kocsinkat mar adjuk el, mert
hidba festegetjiik, javitgatjuk, Ggyis tul feltGnd marad. Ezt a
szazalékot egy (j jarganynal is nézzilk meg, mert egy Jeep
vagy egy Jaguar mdr alapjdban szemet szdr.

ESZKO0ZOK
Ezt a boltot a Watling Streeten taldljuk. Itt vehetiink egyre
modernehbb felszerelést, megnézhetjiik azok hasznalhatdsdgat,
zajszintjét, valamint hogy milyen tudas és egyéb kellék kell a

haszndlatukhoz. Ne felejtsiik el a kellekeket is megvizsgalni,
mert egy furd hidba csendes, ha a generator hangjatol a fal le-

dobja a vakolatot. Azon viszont ne ijedjiink meg, hogy eleinte
csak alkulcsokat lehat kapni, mert mire kelleni fog, meg lesz a
langvégd is. Egy viszont nagyon fontos: kesztyit vegyiink el-
@Gszor, killonben a nyomozok azonnal kideritik, hogy mi vol-
tunk az “ismeretlen tettesek”. Ugyanigy a cipd és a maszk sem
art. Mindent csak egyszer kell megvenni, mert az akcid alatt

Oh, Fertuna!
I an sure that you are interested in the
facts that I con 2ee in wy

nagic glasz ball.

azt minden tarsunk haszndlja (még a
keszty(it is).

AZ ORGAZDA

Tobb is van bel6lik. Mindegyik egy-
két dologra specializdlddott (szobrok,
képek, ételkiilonlegességek, pénzmo-
sés), értelemszerfien azokndl tdbb
pénzt kaphatunk az aruért, mint a tobbi-
eknél. Nem drt kérbenézni egy-egy rab-
lds utdn, mert egy rossz iizlettel sok ha-
szont6l maradhatunk el egy-eqgy értéke-
sebb miitargynal.

A KIFIGYELES

Ahogy egyre tobb betérést kivetiink el, djabb és djabb le-
hetdségek meriilnek fel a kdvetkezd akcidéhoz, mig végil a ma-
zeumokon, bankokon keresztiil el nem jutunk a Towerig, ahol
a koronaékszereket Grzik. Egy-eqgy ilyen helyszint az akci6 elGtt
nem art figyelni, azonban ekkor mi is egyre gyantsabbak le-
sziink. 50 %-ig azonban mindenképpen ki kell figyelni a helyet,

hogy elkezdhessik tervezni a betorést. Ahogy egyre tbb
iddt toltink a bokrok kozdtt lapulva, egyre pontosabbak lesz-
nek az adataink az épiiletrdl, az Grokrdl és a szajrérol.
Behatolva a LOOK pontndl leirtak szerint tdjékozodhatunk, de
csak annak aranyaban latjuk az alaprajzot, hogy hany szaza-
I6kig figyeltlk ki a helyet - 50%-ndl csak a belsd tér felét lat-

hatjuk.
A TERVEZES

Hotelszobankban, csendes maganyunkban alakithatjuk ki a
terveket, a tarsakat telefonon szervezhetjiik be, ha eddig még
nem tettilk meg. Beallithatjuk a célépiiletet, a menekiilGautdt,
annak vezetdjét, valamint elolvashatjuk a sajat részesedésiin-
ket, az (itvonalat és annak hosszt. Uj tagokat is vehetiink fel,
régiek helyett is, de maximum annyit, hogy veliink egyiitt el-
férjenek a kocsiban. Ezutdn elkezdhetjiik magat a tervezést. Itt
az eddigi, félbehagyott terveinket valtoztathatjuk meg, folytat-
hatjuk, vagy kezdhetjiik teljesen eldlrdl is. Embereink mozga-
sat, cselekvéseit itt kell minden részletre figyelve beéllitanunk,
mert a betorés alatt mar nem véltoztathatunk. Minden cselek-
vés utdn nézziik meg a kis 6rat, amely méasodpercre bontva
mutatja az eltelt idt. Nagyon fontos, hogy az egyes targyakat
csak akkor mozgassuk, ha biztos, hogy egy térsunk mar ki-
kapcsolta a riasztot. Ehhez varnunk kell néha, ilyenkor dcso-
roghatunk egy bizonyos ideig vagy addig, amig a mésik nem
iizen radion. Minden eszkoz mellett elolvashatjuk, hogy az ak-
tudlis zar kinyitdasahoz mennyi id6re van szilkségiink. Az 6ro-
ket csak hatulrdl lehet eredményesen elnémitani, mert szem-
b6l észrevesz és riasztja tarsait. Az akcionak akkor van vége,
ha mindenki visszatért a kocsihoz. Aki épp nem mozog vagy
szerel, az pihen és figyel. Ha kész vagyunk, a hotelszobdban
alhatunk egyet vagy kezdhetjiik a végrehajtast. Ekkor mér csak
az azonnali menekiilés az, amit valaszthatunk, egyébként min-
den a terv szerint halad majd. A menekiiléskor a kocsi sebes-
sége a vezetdtdl tiigg, ha a fekete pont (a zsaruk kocsija)
utolér, akkor kampo.

Valdjaban a jaték nem a leglatvanyosabbak koziil valé, zené-
je sem tul jo (azért nem rossz), de a torténete annyira lebilin-
cseld, hogy Osszességében az év jatéka cimre esélyes jatékka
vilik a program. Mindenképp probaljatok ki Ti is az ErG Sotét
Oldalat!

Ancy
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Inventory. Kabatunkra mutatva léphetiink

be ide. Ryan Gisszesen harminc targyat vehet

| fel, melyek kizitt az 1-2-3 pontokkal lapozha-
tunk, tizesével. A targyat bal kaﬂa[tudmk moz-
gatni (eldobni vagy helytakarékossaghél bele
rakni egy masik, tarolasra alkalmas targyha),

% johbal pedig hasznalni. lyenkor vagy automatiku-
1 san alkalmazzuk, vagy azt is meg kell jeldIniink,
i hogy melyik masik targyunkon al(annk hasznalni.

Zoom-keépernya. [t a jatéktér egy kinag

tott darabjat lathatjuk, ahova a kéz éppen
mutat. lgy sokkal kdnnyebben vehetjik fel,
vizsgalhatjuk meg az apribh targyakat.

Szem. Sajat szemiinkre mutatva egy altala-
nos leirdst kapunk a helyszinrdl, rividen kor-
benéziink. Nem til fontos. Ha feltessziik a nap-
szemiivegiinket, sokkal coolabban néziink am ki!

ektér. It egy kezet mozgatva

mehetiink oda targyakhoz, megvizs-
galhatjuk azokat, ki-be csukhatjuk oket
(pl. CD-lemezjatszok, Metwork-masinak).
Emberekre kattintva a jobh feliil megjelend
képiikre mutatva beszélhetiink is velik. Ha
egy targy megvizsgalasakor annak képe is
megjelenik a leirasa felett, akkor arra kat-
tintva el is helyezhetjilk inventorynkban.

A jatéktér egyébként feliilrdl mutatja az ese-
ményeket.

Opecacidk. Itt a lemezmiiveletekhez fér-
hetiink hozzd, valamint itt kapcsolhatjuk
ki-be a kis, kinagyitott képernyot, mely meg-
konnyiti a helyszinek targyainak kezelésél.

Ha felcsatoltuk drankat, akkor az idot is itt =8

lathatjuk.

tobbi részet

{hang/zene S5 B ¥

kezelhetdség

I6bb talalt jora, majd a darun I8
abornok fejére ejtettem. A spricce
tomasom volt - a tobbi aldoz
iéttam,, egy felrobband embert,
-kezet, egy ndt; akinek a labai
sonk logott csak és azér%kﬁnyﬁrgfjtt.
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NEZZETEK MEG A KEPEKET

S T HEAL POTION

ol
Ide kell a lebegdgép

BEETR 5. ovfolyam 1. szém

A TUUL évszdzadokig egy békeés vildg volt - addig,
amig csak egy emberi faj éldegélt a bolygon. Az
uralkod6juk egy hatalmas saman volt, akinek a le-
gendék szerint minden fellelhetd tudas a kezében
sszpontosult. Az uralkoddi pozicid évszazadokon
keresztill aparcl-fidra szallt, generdcidkon keresz-
tiil, toretlendil. A sorozat 99. évében azonban fitiik-
rek sziilettek, igy keétségessé valt a tron tovdbbi
sorsa. A vardzslok tobb tucatnyi teszinek vetették
ald a gyermekeket és rovidesen vildgossa valt,
hogy az ikrek teljesen azonos képességiiek. Egy
napon az apa (tra kelt, hogy egy utolsé feladatot
adjon a fiiknak - ennek szinhelyéiil a Szomorusag
Sivatagat valasztotta. A fidk hdrom nap malva tér-
tek vissza és két
dragaké volt
naluk: egy vild-
gos, egy SOtét.
Az apa mar nem
jott  vissza -
meghalt, és a
testébdl kelet-
kezett a két kd.
Az § tsszes tu-
ddsat rejtették a
gyémantok,
melyek kozlil a
fidk kivalasztot-
tak a nekik tet-
( szot. Ennek a
I8 dontésnek a ko-
4l vetkezményét
Bl TUUL  orokké
il érezni fogja.
Ett6l a naptol
kezdve TUUL
két kiilonbozd
populdcidra
bomlott. Sokan
, B 3 Vildgoskovet

. i W valaszto fidt ko-
: 8 vették és a siva-

il tagtol északra
gl fekvd teriilete-
8 ken alapitottak

Ul kiralysagot,
i# melyet AND-
# ROTH-nak ne-
B8 vertek. A tobbi-
gk a Sotétk
i birtokosaval
tartottak a siva-
tagtol délre és
il felépitették
1 Ka'dra'suul va-
M rosat. Androth
i viragzott, és az
Bl emberek gyo-
il nyorii parkokkal

B s terekkel vet-

HAT NEM IMAIINIVALB"

Barﬁlsagos mosolyt I:erek'
1 o | T

BRIDGE KEY

LA, lAM NEM KELL AHHOZ

BSUDAGEP HOGY EGY JOT
JATSSTUNK!

ték koriil az éltetd energidtdl vibralo kovet.
Ka'dra'suul mds utat valasztott: ¢k a katakombak
mélyére, a hatalmas kastély termei ala rejtették a
kovet. Lassacskdn azonban ez a gyémant is kifejtet-
te hatdsét - az emberek fizikai és lelki véltozasokon
estek &t és egy idG utan egy teljesen zord faj alakult
ki bel6liik. Szerencsére a hatalmas sivatag miatt a
két nép egydtalan nem érintkezett egyméssal. Egy
napon azonban a SOtétkG energidja, amit
XANDRALITE-nak hivtak, elkezdett kiapadni.
A démoni Sotétkd nem adott tobbé elég anyagot a
fitéshez és vildgitdshoz.

Egy fiatal harcos, névszerint SARLAC maga mellé
allitotta az embereket és ANDROTH ellen prédikalt.
Azzal |azitotta térsait, hogy az ott él6k igazsdgtala-
nul élvezik a Vilgoskd alddsos hatdsat. SARLAC
révidesen hatalomra jutott, befészkelte magat
a hatalmas Arnyék Rejtd kastélyba, és seregeit
ANDROTH leigdzdsdra vezette. A békés véros
védtelen lakoi hamar aldozatul estek Sarlac
horddinak. Arra kényszeritették Oket, hogy sajét
banydikban dolgozzanak és tapldljak a kihiildfélban
levd Sotétkivet. Még a habord kezdetekor Vlaros
kirdly fontos Iépésre szanta el magat - vardzslatos
dton elkiildte fidt a Féldre, hogy magasszint(
katonai kiképzést kapjon. Vele volt a Vilagoska,
amellyel akkor kell majd visszatérnie, ha képes lesz
népének felszabaditasdra. Hisz év utan megszolalt
Kyle Blackthorne emlékezete - a szuperharcos
visszatért sajat vildgaba! Galadril vardzslo
elteleportélta 6t a banyaba, ahol a fid elkezdhette
felszabaditd kiildetését...

TRIED IT, LIKED (T, LOVED IT
(Megprdhaltam, megtetszeit, megszerettem)

Az INTERPLAY programozdi tgy gondoltak, hogy
az igazi NAGY JATEKOSOK talan még nem felejtet-
ték el, hogy milyen
nagyszer(l is egy ver-
beli akci6-kalandjaték.
Egy olyan, aminek ra-
bul gjté meséje van, iz-
galmas, kemény, kdny-
nyen kezelhetd - olyan,
mint sok jaték volt
ANNAK IDEJEN. Nem
kell hozza CD lejatszo,
nincs benne renderelt
3 dimenziés csodasza-
guldds, nincsenek nya-
katekert joystickranga-
tasok. Csak a hds, par
fegyver, tobb ellenfél
és egy jokora labi-
rintus. IMPOSSIBLE
MISSION+FORT
APOCALYPSE+
COMMANDO-=
BLACKTHORNE.

SARLAC*
DEEP IN THE HE\

TOVABB IS VAN, MONDJAM MEG?

Tényleg nehéz mit irni errdl a csodalatos jatékrol,

hiszen aki a képek alapjan nem izgul be, azt nem is
akarom meggydzni. Fehér atlétatrikds hdstink-
kel 5 kiiltnallé helyszint kell bejarni, melyek igen
szertedgazé labirintusoknak  felelnek meg -
|trakkal, szakadékokkal, kapaszkoddkkal. Fegy-
veriinkkel akdr hatrafelé is IGhetiink, futha-
tunk, védekezésként bedllhatunk az drnyékba és
akdr bukfencezhetlink is. Néhdny eszkozt is fel-
hasznélhatunk (némelyiket Gjra is!), kulcsokat,
bombakat, lebegdkésziiléket, mindezeket egy
meniibdl kivalasztva, rém kényelmesen. A tesztet a
PC-s verzid eldzetesérdl készitetiem, amelyben
csak az els@ helyszint lehetett bejdrni. Koriilbeliil az
(jsdg megjelenésének hetében mdr a 17 palyas
SUPER NINTENDO és MEGADRIVE valtozat is
kaphato lesz, a PC-vel egyiitt. A grafika semmiféle
nagy attrakciot nem tartalmaz, de az én izlésemnek
mégis 100%-osan megfelel. Higgyétek el, ennél
tébb nem kell egy jétékhoz sem - mégsem a 32/64
bité a vilag!

Martin

YOUR BIDDING SIRE?

STO
SOUTH OF



A 10. évforduldjat (innepl6 Computer Karacsony
szeretettel varja a szamitastechnika megszallottjait

. : 1994 december 10-11-én a Kdzszolgalati

. Szakszervezetek Szovetségének Székhazaban

i (Budapest, VIII. ker., Puskin utca 4.)!
@ Szenzacids programokkal, éridsi vasarlasi akciokkal,
® . aktualis kérdésekben illetékes meghivott szakértdkkel,

bemutat6kkal, viligpremierekkel varunk mindenkit.
Belépo: 70 Ft (felndtt),

°°”%Um‘1;¢§ i e
M i ott boszink/

THEPARTY 9

December 26-31-ig Daniaban, Herningben keriil megrendezésre az év legnagyobb Amigas, PC-s, C64-es demo party-ja
kb. 4000 résztvevivel a vilig minden tajarél, fantasztikus versenyekkel és programokkal.

Most te is ott lehetsz!
Az utazassal kapcsolatos informacidk és jelentkezés: 185-75-75 (Petroff).

“RRFOOGRESDL. TR

Az =y A0 14=3 =1 keres hazai illetve kiilfoldi terjesztésre igényesen
elkészitett szamitogépes jatékokat (C64, Amiga, PC)!

Demokat, referenciakat az ijsag cimére varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).

Ne szalaszd el a LEhetoséget a FELemelkedésre!

NYEREMENYESO

Az eldfizetési Szuper Akcid tovabh tart 1994-ben is!
Ha 1994 december 20-ig legalabb fél évre eldfizetsz az djsagra és Fortuna is melléd szegddik,
a januari sorsolason egy SEGA MEGADRIVE-ot és hozza tetszdlegesen kivalasztott SEGA jatékot nyerhetsz
a budapesti, gydri vagy pécsi 576Kbyte Shop valasztékabaél.
A sorsolason a torzseldfizetdink is részt vesznek.

A4
Megrendeld
Kedvezményes eldfizetési dij: Kerjtk, hogy
O negyed évre: 600,- a megrendeldlapot

b boritékban
J  fél évre: 1.200,- az aldbbi cimre feladni

J  egy évre: 2.400,- sziveskedjenek:

Megrendelem az 576 Khyte cimii lapot  példanyban
Megrendeld neve:

Cime:
"a“Vf’t‘fszaf“: e e _ 1389 Budapest,
Az elofizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok 132.
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HIRDETESI ARAK:

4 Kiziileteknek:

APROHIRDETESI

Kérjiik, hoay sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatdan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni Ggy, hogy minden egyes rublikiba csak 1 betd, irasjel,
szamjeqy, vagy szokoz keriilion. A kivagott hirdetési szelvényt az (jsaa cimére eljuttatni, az altalunk ezutdn killdott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzaria el6tt megtérténjen. A kiadd fenntartia a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelosséget azok tartalmaért.

Maganszemélveknek: az els6 5 sorig 240, Ft + 25% AFA = 300,— Ft minden tovabbi sor 100,- Ft + 25% AFA = 125— Ft
az elsd 5 sorig 480~ Ft + 25% AFA = 600,~ Ft minden tovabbi sor 200,~ Ft + 25% AFA = 250, Ft

SZEL

VENY
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Iy s d rec (1 csa ) CSERE _ [ vAsTAG BET( (+50% FELAR)
GEPTiPUS: ROVAT: (] KERES OPCIOK: ) INVERZ (+50% FELAR)
(] amiga (] EGYEB J KiNAL (L] AMIGA (+50% FELAR)

EGYERB KINAL
Elado 1 db NES két jatékkal
(Joker Returns, Mario Bros 1). Gim:

AMIGA KINAL

@ Amiga 500 plus 5.25 drive-val + 100 db
lemez fele 3 M, modulator, CD32 gép +
Microcosm, Diggers, Oscar jatékok
Daneluszki Zsolt 4400 Nyiregyhaza, Rajk
Laszl6 u. 38,

@Commodore A500 (V 1.3, 1 MB), szines
sztere6 monitorral, 50 db lemezzel, olcson
gladd. Erd: 4482 Kotaj, Ady E. u. 25
(délutan 4-161 ) vagy Ir] levelet.

@ Siirgdsen eladd! Egy Vortex Gol-
den Gate 25 MHz 80386 SX-AT emu-
lator Amiga2000/ Amiga3000 floppy
disk controllerrel. Irdnyar: 25.000 Ft.
Dobd Baldzs 1115 Bp. Frankd v. 12/b. 1/7.
Tel.: 1-622-597.

@ A500, 500 +, 600-hoz 40 MB HD+ 8 MB
SIMM-RAM  bdvitdhely sdrgGsen eladd
Ar: megegyezés szerint. Tel.: (77)-381-893.,
hétvégeken. EMAIL: h 430827@slud.u-
szeged.hu

@ Eladd Amiga2000 + KS.20 + 2 MB RAM
A2091 + 50 MB HD + 2 db floppy + 2 db
Mikrojoy + 300 lemez + Philips monitor.
Iranyar: 82.000 Ft. Korom Mihdly 1037 Bp.

Bécsi u. 281.

® Amiga CD32 + 7 jatek eladd. (Pl: Wing
Commander, Myth) Ar: 38.000 Ft Er-
deklGdni lehet az 1651-621 lelefonszamon
Krod Baldzs

@ Amiga1200 siirgésen elado. Kérésre
extrék: hangdigi, midi interface. lemezek
Irdnyar: 44.900 F1. ErdekiGdni: Szdodényi

Istvan 2100 Gadallg, Haraszti koz 6.

© Eladé: jo dllapotban lévé A500,
1 MB, szines monitorral, lemezek-
Replay kartyaval,

kel,: “Action
joystickkal. Irdnydr: 52.000 Ft. Enisz
Tamas Tel.: 06 37 388-284,

® Eladd Amiga 500 (1 MB) + TV modula-
tor, Bootselector + Chip/Fast RAM atkap-
csold + 20 db lemez. Ara: 28.000 Ft.
ErdeklGdni: 1899-064 Nyesle Janosnal
vagy személyesen 1042 Budapest IV., Virdg
ut 31. 1X/56. Kocsis Sandornal.

© Amiga 500, 1 MB RAM, moduldtor
olcsén  eladé.  Vennék  A1200-at.
Cim: 2400 Dunaujvaros, Hajnal u. 4. 2/5
Tel.: 06-25-311-803 munkaiddben (Vords
Agnes).

@ Amiga 600 elad6 jatékokkal, Joystick-
kal, szakirodalommal, Philips monochrom
zold monitorral 28.000 Ft-ért, kiilon-kdidn
is. Erd.: Oldh Zsolt 2363 FelsGpakony,
Csokonai u. 39

@ Eladé: 1 db Amiga 1200-as 40 MB-os
Winchesterrel + jatékok, egér , joy, 1 db
Philips monitor. Erd.: Radvan Tamas
6090 Kunszentmiklds, Rigdé u. 6/A.
Tel.: 76/351-686.

@ Elado AS00 (1M RAM, 1.3/2.0) + 1084s
monitor + kiilsd drive + 2 M kiiisd Fast
RAM + lemezek és egyéb kiegészitok
Erd.: Nagy Péter 262-45-11/235-6s szoba
(az esti orakban)

@ Amiga 500 plus (2.0, 1MB), Winchester
(45 MB, 8 MB bovits, 2 MB RAM), kiilsé
3,5 drive, 200 lemez prg., TV RGB kdbel,
Joy eladd. Domotdr Lajos  Kecskemét,
Tolayfa u. 9/A

@ Elado: Amiga 500 (V 1.3, 1MB) + 80 MB
Winchester + TV moduldtor + kb. 100 db le-
mez box-szal + djsagok. Egyben kb. 50.000 Ft.
Tel.: 06/22/368-921

@ Eladd Amiga 500 1,5 MB RAM, TV mo-
dulator, felhasznalGi lemez,egér. Ugyanitt
eladd C64 magnodval. Cim: Varga Szabolcs
8800 Nagykanizsa, Karisfa u. 87.

@ Eladé Amiga 500 (1 MB), 1200-as egér,
3 db joystick, 50 lemez, TV modulator. Ar:
38.000 Ft. Cim: Horvath Gabor 2600 Véc,
Vam u. 10. 5/2.

© Eladé Amiga 500 1:MB + kills6
drive, 1.db joy, 60 db lemezzel és le-

meztarioval. Ara: 47.000 Ft. Erdek-
16dni 17 6rat6l 271-5588 szamon.

@ Amiga CD32 2 honapos 2 lemezzel,
garancidval 28.000 Fi-ért  eladé.
Tel.: 13-10-891 Kovesdy Zoltan

C64 KERES

@ Vennék C-64-est Floppyval, monitorral!
Eladé: C +4-es magnoval, sok jatékkal.
Gim: Fejér Gyula 5008 Szolnok, Pollack M.
Gt 11. Csere esetén rafizelek

C64 KINAL

® (-64-6s + 1541-es lloppy, 2 db magnd
1 db 1001-es floppy siirgGsen eladd ol-
csdn. Programokkal és kdnyvekkel egyiitt.
Cim: 5650 Mezoberény, Ujtelep u. 9. Ma-
1éth Jozsef.

@ Eladé egy C64 + magnd + 4 db joystick
+ kazettak + z01d, hang nélkiili Reuters mo-
nitor. Irdnyar: 12.000 Ft. Téth Janos Tel.:
284-19-99

@ Elado C64 + 3 joy + floppy + magno +
printer + ok jaték. Erd.: Marton Ferenc 4400
Nyiregyhaza, Kiss Ernd ut 44-46. 1sz5.

®C64 + 1541 Floppy + magnd + TV + 2 db
joy + 150 jdték + szakirodalom eladd
Erd.: 1610-230 csak hétkdzben (4-ig) vagy
Budadrs, Szivarvany u. 3. 10. 99

® Elado C128 + 1541 Floppy + magné +
C64 és CPM jaték + felhasznaldi prg. + ka-
zették + szakirodalom. Cim: Turéczi Odett
5142 Alaltyan, Szent Istvan 1ér 3
Ar: csak 20.000 Ft

@ Eladd C64/IL. + 1541/11. + Action Replay
V 7.0 + Orion monitor + MPS 1000 nyom-
tatd + 2 joy + 1351 egér + 100 lemez fel-
hasznaldi és jaték programok + szakiroda-
lom. Ar.: 47.000 Ft. Erd.: Vagasi Levente
2094 Nagykovécsi, Kossuth Lajos u. 87
(délutan)

PC KINAL
@ Flado 386 DX-40 2MB RAM 20MB
HODD, 1.2 MB FDD, mono SVGA monitor,
mikrokapcs, bill., kijelzs mini torony, mo-
use + pad. Ar: 52.000 Ft. Ziman Péter Szob
27/370-111

@ Eladd egy Maxtor 210 MB-os Winches-
ter sok Uj jatékkal megkimélt dllapotban.
Cim: Elek Vidor 6400 Kiskunhalas, Székely
u. 5/b. Tel.: 322-919.

@ Eladd 286 AT, 12 MHZ, 640 KB
RAM, SVGA monitor color , 12 MB FDD,
42 MB HDD. Adlib + egér + joy + sok
jaték. Ar: 41.000 Ft. MD.jatékok
cseréje érdekel, megegyeziink! Tel.:
189-3848.

Ambrusz Csaba 4400 Nyiregyhaza,
Sipkay Barna .ot 1. Tel.: 318000
Erdekladni este 6 ordig.

@ 1541-PC adatatviteli kabel (Commo-
dore 64 emuldtorhoz) 3.200 Ft-ért meg
rendelhetd. Tel.: (06-1) 1351-289, (16

20 6ra kozétt) Minden jog fenntartva!

@ Sirgosen eladd: 200 dres lemez,
Powersound 2.7-es hangkartya, Mitsumi
CD ROM drive. Cim: Dobay Csaba 7632
Pécs, Littke J. u. 2

@ Eladd egy két hénapos 386 DX-40
alaplap + koprocesszor (ara: 12.000 Ft)
és B db Simm RAM (dra: 8.000 Fi)
Cim: Acs Ferenc 1031 Budapest,
Néndsi 0t 19

EGYEB KERES

@ Keresek C128-as géphez CP/M (V 3.0)
rendszerlemezl, Jane szovegszerkeszid
programot ( program + Help disc) valamint
barmilyen mas programot. Tel.: 292-1773
Tamas Tamas (délutén)

@ Atari Portfolio tulajdonosok jelent-
kezését varom. Programok, tartozékok
érdekelnek.  Tel..  112-4278/17-456.
Cim: B6né Jozse! 1039 Budapest, Piin-
kdsdiirdé u. 38.

@ Elado Aladdin kazetta SEGA Megadrive-
hoz. Ar: megegyezés szerint. ErdeklGdni:
Barna Tibor Tel.: 116-9942 esle 7 utan.

~ Eladé egy Game Gear jo allapot-
ban, adaplerrﬂ ‘94-gs téli olimpid-

.000 Ft.
Tel.: 1407-130° délutan 17 bratol

@ Elado SEGA MD kagetidk és elcserél-
het6. Aladdin 6500 Ft, Street of Rage 4000
Ft, Alien Storm. Potyondi Andrds 9321
Farad, Szondi u. 1

@ Elado Master System 2, két iranyito és
kazettak. Erdeklddni: Tel.: 06/35/367-057
4 Ora utdn. Cim: Ragdcs Andrds 2646
Drégelypalank, Petdfi ut 9

@ Elado SEGA Megadrive II. 15.000Ft
Jétékok: Jurassic Park 3.500 Ft, Aladdin
5.000 Ft. Sonic 2 1.500 Ft. Game Boy
5.000 Ft, jatékok 1.500 Fi. Tel.: 52/361-910

@ Elado SEGA MD fél év garancidval +
2joy + Sonic 1,2, 3 + Columns + Hang-On
+ ltalia 90. Ar: 35.000 Ft. Fogarasy Zsolt
Tel.: 06/30/410-342 este.

@ Elado Nintendo alapgép + 4 joyslick +
négyes eloszio + 5 jaték: S.Mario Bros 1 és
3, Tetris” Tennis, World Cup. Iranyar:
26.000 Ft Tel.: 62/487-680 (18 drdtol)

@ Super Nintendo + lartozékok + 1 pad +
5 db toplistas program eladd 33.000 Fi-ért
Cim: Laskai Sandor 1204 Bp., XX. Tétra tér
B/2. 4.lh. fs2.3

@ Eladd 1 db Super Nintendo + 1 joypad +
Mortal Kombat 2 (PAL) + 1 konverter.
Ara: 35.000 Ft. Cim: 2030 Erd, Emake u.
1/b. Bielik Krisztian Tel: 06/23 366-330
csere is érdekel.

@ 1 éves, |0 dllapotban 1éve Game Boy +
Populous jaték és SEGA Megadrive jatékok
(Ariel, Toki, Tazmania, Risky Woods)
eladok. Tel.: 2200901 Varga Tamds.

@ Eladd: egy SEGA Game Gear két jatékka-
zettaval Sonic 2, Sonic Chaos. Iranyér:
15.000 Ft . ErdekIddni az 1-663-625-0s te-
lefonszdmon délutan.

® FEladé Super NES kazettdk Gun Force
3500 Ft és Krusty's Super Fun House 3500
F-ért. Erd. Nuszer Istvan 4029 Debrecen,
Csapo u. 87

® Game Boy + 8 db jaték (W.Cup- Duck
tales - Tetris - Turrican - Jetsons - Looney
Tunes - Maili Scales - Top Gun) elado.
25999 Ft. Kovdcs Tamds 8500 Pépa,
Vajda P. Itp. 22.

@ Elado SNES-re Street Fighter 2 Tur-
bo, Mortal Kombat, Zelda, WWF Royal
Rumble, Final Fight, Street Fighter 2. +
tippek, kédok SNES-re. Tel.: 274-21-95.

@ Elado 4 db SEGA Game Gear jaték-
kazetta. 2500 Ft/db. Donald Duck,
Psychic World, Sonic 1-2. Laurinyecz
Zoltan, 5540 Szarvas, Széchenyi u. 15.
Tel.: 66/313-042.

@ FEladé Megadrive-ra Street Fighter II.
(SCE) + Universal adapter (USA - Japén)
9.000 Ft-ért. A jéték killon is 7.500 Ft-ért.
Harcos Gabor, 8100 Varpalota, Veszprémi
ut 6. Tel.: 88-372-359.

@ Elad6 SNES-hez: Super Slar Wars, Mor-
tal Kombat, Final Fight, Street Fighter II.,
Super Ghouls in Ghosts, AM.rend-
szerd: Aladdin, Super Mario World.
Tel.: 37373131,

@ Elado NES alapgép + 4-es eloszid, 2 db
joystick + 3 jaték Super Mario, Tetris,
Nintendo World

@ Cup egybe, kilén Super Mario 3,
Empire Strikes Back. Tel.: 37373131.

® SNES kazettak eladok. Aladdin, Street
Fighter, Turbo NBA JAM, Super Wrestle
Mania, Tiny Toon Exhaust Heat Cim: And-
rds Gabor 7800 Siklds, Zombori 43.

@ SNES kazettdk eladok: S.M. World
7.000 Ft és Rival Turf 5.000 Ft.
Tel.: 06/44/371-320. Erdeklddni hétkdznap
19 dra utdn.

EGYEB CSERE

@ SNES, SEGA Megadrive jatékprogra-
mokat cserélek vagy vasdrolok. Valasz-
boritékban tajékoztatot kaldok. Galsi
Szilvia 5200 Tdrdkszentmiklds, Szent
Imre 4/a.

@ SEGA MD 11.-met (2 joy + 4 jaték) Ami-
gdra cseréIném, vagy eladnam. 8500 Pépa,
Acsédi 0t 32. Gydrffy Szilard

@ Mortal Kombal - Mortal Kombat 2-re

rdfizetéssel. (SNES) Lajkd Roland 8600
Siofok, Tandcshaz u. 18. 1.Ih.

Amigésok Figyelem! A Budatétényi Amiga Kiub AMIGA KARACSONY'T rendez december 28-an 9 ritdl

19 drdig. 150 géphelyet tudunk biztositani. Varjuk az Atarisokat is. Biifé lesz.
A rendezvényt az 576 KByte is tamogatja.

Belépd: 50 Ft, géphely: 150 Ft (monitort biztositani nem tudunk).
Budapest, XXII. ker., Nagytétényi ut 35., Budatétényi Miivelddési Kozpont
*Vilag Amigasai Egyesiiljetek !
Erdeklddni a 226-9763-as telefonon ifj. lllyés Erndnél lehet.
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Hmmm... Azt mdr j6 ideje megszoktam, hogy
minden cikket elkezdeni a legnehezebb. Csak iil
az ember a szdvegszerkesztd eldtt és bambén
bamulja a hofehér képerny6t, mikdzben maga-
ban az egész hdobelevancot Ujsagostdl, foszer-
kesztdstill a francha kivanja (bocs, Zolee). Ez a
zilalt lelki allapot szimomra az (jsagiras kény-
szer( velejardja, széval mostanra mar egészen
megszoktam a bevezetd megirasaval jard szel-
lemi mazochizmust.

Ez a Hénap duméja viszont majdnem kifogott
rajtam! Nyugodtan hazaslattyogok egy borls
délutdnon, kikergetem a macskdt a szobambol,
leiilok a video elé, berakok valami nem tdl intel-
lektudlis brutalfilmet, toltok magamnak egy
krigli kolat és jolesd elégedettséggel dblok hat-
ra a fotelben. Ah, édes semmittevés... Aztan,
mint ilyenkor mar lenni szokott, megszdlal a te-
lefon. Ez magdban még nem lenne baj, hisz egy
telefonhivas szamtalan kellemes torténés elGja-
téka lehet. Példanak okaért jelenthet egy jo kis
sordzést, egy kellemes kis Warhammer partit
vagy akdrmit. Azonban ilyenkor hénap vége fe-
Ié példaul jelenthet mindenféle fGszerkesztGi
siirgetéseket és letolasokat is. Lassuk csak,
Fantazmagdria megirva, leadva, ez rendben.
Iron Cross, na itt valéban van némi lemaradd-
som. Ha jol emlékszem, tigy tegnapeldttre igér-
tem. Lassan ideje lenne feltenni a winchester-
re... Na mindegy, a legrosszabbra felkésziilve
felveszem a kagylot, természetesen Zolee bar-
sonyos hangja Udvozol.

Ada, iidv Zolee, na mizujs az irodaban? Iron
Cross? 1zé, valahonnan ismerds nekem ez a ja-
ték... Hogy tegnapeldttre? Nahat, hogy rohan
az idd... Persze, akkor majd holnapra. Esetleg
holnaputanra. Mikor is kell leadni a nyomdanak
az anyagot? Semmi, csak gy eszembe jutott...
He?? Hogy irjam meg a Honap Dumdjat is?
Nem, nem, szivesen megcsindlom. Akkor ezt
megbeszéltiik, jové hét kdzepe felé viszem az
Iron Crosst. Na jo, hétfére...

Mar ekkor balj6s elGérzeteim voltak evvel a
Hénap dumdja rovattal kapcsolatban, hisz jo-
forman semmi koncepciom nem volt arrdl,
hogy mi a fenérél irjak. PC-Konzol téma kildve,
err6l mdr irt Martin. A Commodore cég tiindok-
lése és bukdsa szintén kildve, errdl meg Zolee

irt. Szerepjatékok - azért ne vigyiik a dolgot til-
zasba, elvégre jobol is megdrt a sok. Szoval

hosszli perceken keresztiil szenvedtem, de
semmi eredmény. Vég(il hosszas és kinos tﬁp-
rengesek kozepette szliletett meg az Gtlet: mi-
ért ne irhatnék arrol, hogy VALOJABAN hogyan
késziil az (jsag, elvégre ez a téma bizonyéra
sokakat érdekelne.

Az elsd dolog, amivel behatdbban és részlete-
sebben foglalkozni szeretnék, a LAPZARTA. Ez
a mar-mar misztikus idépont kézponti szerepet
jatszik minden (jsagird életében. A lapzarta
nem egyszeriien egy datum, hanep egy piros
betlis iinnep, ami egy kegyetlen és véres
hét végét hivatott jelezni. Ez a hét pedig a
CIKKLEADASOK HETE. Furcsa, de mar szamta-
lanszor bebizonyosodott tény, mondhatni axid-
ma, hogy a lapzarta nem mindig jelenti a cikk-
leaddsok végét. ElGfordul ugyanis, hogy a sze-
rencsétlen cikkird szubjektiv és objektiv okok
Osszetett ldncolatanak kdvetkeztében nem ké-
pes a lapzartdig befejezni egy cikket. Illyenkor
pedig BAJ van. Nagy-nagy baj... A egész tortd-
ra szelid, amde igen hatdrozott szemrehanya-
sokkal kezdddik. A finom dorgalasok aztan igen
hamar szenvedélyes lecse..ésekké, majd élet-
veszélyes fenyegetésekkeé vélnak. Eleinte csak a
foszerkesztd zaklatja az embert. Ezt ha nehezen
is, de el lehet viselni. Na de amikor mar a gra-
fikus szerkeszt6, a laptulajdonos, a nyomda és
a titkarnd is minket hivogat, akkor mar tartha-
tatlannd vélik a helyzet. S ilyenkor bizony kény-
telen vagyok az 6lembe venni a billentyiizetet,
hogy végre megirjam azt a (...obszcén jelzd...)
cikket. Szintén kényes iddszak még az
UJDONSAGOK SZETOSZTASA is, elvégre ekkor
dél el, hogy ki mennyi Iét markol majd fizetés
cimén. Az ilyen alkalmakkor a szerkesztdséget
préddra éhes sakdlként rojak az 0jséagirdk, a
legkisebb programra is azonnal lecsapva.
Egyediil Martin szemléli nyugodtan az esemé-
nyeket, elvégre a konzolok kdzétt 6 az egyedu-
ralkodo. Ugyanez mar a legkevésbé sem mond-
hato el a foszerkeszt6rél, elvégre neki kell a
szamtalan cikket és rovatot valami (jsagszerii
dologgéd gydrnia.

El6fordul persze az is, hogy semmi érdekes
anyag nincs, ez kiléndsen a lapzarta el6tti hé-
ten tud bosszanto lenni. llyenkor aztdn minden-
ki ideges, az (jsagirok a pénziiket, Zolee az al-
ldsat, a tulaj (Herr Balogh) a profitjat félti. Per-
sze a dolgok igy vagy Ugy, de mindenképpen

rendezGdnek. Vagy nem, de ez mar egy masik
torténet... Err6l majd egy mas alkalommal irok,
ugyanis itt a lap alja, valamint azt az istenverte
Iron Crosst lassan tényleg fel kell tennem a

winchire...
T

Ebben a honapban a legnagyobb csaloddst az
Ocean dltal mar hénapok dta beharangozott
INFERNO okozta. Azt is elmondom, hogy miért.
Mert a szegény-szerencsétlen manidkusok mar
szeptember ota lazban égnek, ugyanis “Ocea-
nék” voltak oly kedvesek és szeptemberre igér-
ték a megjelenését. Rohands naponta a kedvenc
boltha, kérdezik a csinos eladdlanyt, hogy meg-
jott-e mar? Amaz enyhe pirral kiizd az orcajan,
mert még mindig nem jott meg, pedig mar
négy-ot napja itt lenne az ideje. Aztan még in-
kabb elpirul, mikor kideril, hogy nem is ARROL
kérdezték, hanem ERROL. A hivatalos kozlések
szerint azért akadozik a kiadas, mert fémdoboz-
ban fogjdk kiadni... Aztan kideriil, hogy ez is ka-
csa volt, mert a fémdoboz egymaga-tobbe ke-
riilne, mint a benne lévé produktum. Ujabb ki-
nos csend dvezte hdnap telik el, mar minden 0j-
sag (Tiszan inneni, Dunan tuli).arrol regél, hogy
ilyen jo, meg-olyan franké lesz, de-még mindig
semmi. Joggal kezdik elvesziteni a tiirelmiiket a
‘nyajas olvasok és vasdrlok, mivel gy érzik;
“hogy akér 6k is lehettek volna az Eszelds sziva-
tés fszerepl6i... Miért kell ez, tisztelt Ocean?
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s erejét. Az élet serlegét Silvain
~ gy6gykdtia mogétt taldljuk a kupat. Menjiink fel a _

- szerezziink meg, hogy eliensuf)gﬁﬂ' 'juhlg az urna

o kaphal

varosba, ahol egyik lakasban két golem jelent meg

- vezériikkel. Nyugodtan verjiik le dket, majd hiizzuk |

el a faliszényeget, ami mogott taajtot tala-

~ lunk varédzserével lezarva. Erint: hozza az élet .

 serlegét, amil az els6 elementlis er6t feloldozza
(viz). Most mér nincs mds, mint a masik harom
cuccot osszeszedni: baszélgessﬁnk-a karavan ve-
zetdjével, aki épp most indul, s igy megnyilnak a

-~ kapuk el6ttiink is a Jannok birodalmaba, a swatag-. EE
- ba. Keressilk meg a szov6nd sétrat, adjuk at neki a

 szakadt sz6nyeget. Aludjunk

bor mellett kemkedd templagtzava
~elaruhdjat. A szovéndnek sztiks

 bolyag magikus cérnéra (ezt az eldbb szerzettt ru-

~habol szedhetjiik ki), és valami |agtyre, amit a csa-

 ta szinhelyén taldltunk a szonyeg k elGt. Adjuk at
cuccokat, s egy nap milva joh
- nyeggel irdny ismét a titkos te
~ falra, majd a tollpamacsot (z
: _zuk Végig rajta. A siit6bol
szenet, s hizzuk vé it

uk meg,
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§ végeznunk Kell - ﬁk
"felhovarosba

lantha-val. 6t

jo lenneha
rllt csak-az
1nincs mas

se|r6I yvtarban megtaldljuk egyik polcon
Sorval napldjat, s benne "egy. aranykulcsot, amit
gkszerész azonosit, hogy az amulettjé-

I v a kripta, amit az imént fosztottak ki-

s fogtk a rablot, Ulbint a kereskeddt.

zéfhessunk vele a bortdnben, el6bb kér-

_ adélyt Rhone-t6l, majd vallasuk ki Ulbint:
elarulja, hogy a szobc’uéba dugta egy k6 moge.
Nincs mas, mint felkutatni az amulettet, s kivenni
beldle az bizonyitékot, miszerint Galin... Es e pilla-

- natban sikitds hallatszik a nagyterem feldl, Norte-

" must baleset érte - a vulkdn rezgésétél radolt egy

~szob kar Sorvalra... Vagy mégsem a vulkan

gmra vagyo Galinix a tettes, s a két
usztitotta el. E pillanatban meg-

n, s kitoréssel fenyegeti az egész
birodalmat. Galinixnak kellene a vulkant

gallitani, de a tapasztalat édeskevés. Természe- .

tesen agi feladatunk lemdszni a vulkan gyomraba,
kifrtani“az ott garazddlkodo draxanokat, felhozni a

tlzrubint, ‘és vardzserejével megnyugtatni a vul-

ként. fgy megvan a harmadik varazstargy is. Hely-
sziike miatt™=. innen mar nem lehet elvéteni
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of the
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SZEIIE'I'IEII TUDNI, MII.YEI EGY IZGALMAS TANKCSATA?

GORLS REMAIMING: IS

@ Nehéz helyzetben mindig szamithatunk az Apache helikopterekre ..

A vildg legmodernebb harcjarmiivéhen, egy
M1A2 Abrams harckocsiban iilsz. Megprobalsz
atlatni utolsd aldozatod gomolygo fiistjén, gy
érzed valaki figyel téged. Atkapcsolva a ho-
képre észreveszel valamit az eldtted allo fak
lombjai kizt rejtozve. Tankod csiicsmindségii
optikai rakozelitenek a gyaniis alakzatra, s egy
szovjet T-80 -as tank sziluettje rajzolodik ki, a
tornya épp feléd fordul. Egy kiver izzadsag-
csepp iil ki a homlokodra, minden idegszalad
megfesziil, tudod, hogy a masodperc tiredéke
alatt kell cselekedned. Azonnal célba fogod és
tiizelsz... Ezt most még megiisztad.

llyen és hasonlé események barkivel megtor-
ténhetnek, nem kell hozza mast tenni, mint
megvasaroini a Novalogic legiijabb jatékat, az

i

.vagy mégsem?

LASSUK HAT,
MIRE VALLALKOZTUNK!

Harckecsi kiilonitményiink a kiildetésektal
fiilggden egytdl négyig terjedd szami szakaszt
tartalmaz. A szakaszok maximum négy harc-
kocsibal allnak, a jaték soran ezek bhar-
melyikének atvehetjiik az iranyitasat. Tehat
szerény személyiink voltaképpen a parancsno-
ki jarmiiben tartozkodik, s onnan osztogathat-
juk az utasitasainkat. A jatékban kétfele jar-
miivel fogunk taldlkozni: jél pancélozott, ne-
héz fegyverzeti harckocsikkal, és sériiléke-
ny::hlszemélyszillitﬁ, technikai, sth. jarmii-
vekkel.

a
8 =
"\ N T T T L I—

Uld

orosz illetve amerikai helikopterekral is olvas-
hatunk informaciot.

DE HAT HOL IS VAN MOST
AZ ELLENSEG?

Noha a programban szerepld technika valdsa-
gos, a teljesitendd missziok kitalaltak, igaz
egy kicsit valdsagszagiiak. Szamos hadmiive-
let kioziil valaszthatunk, melyek Kkiilonbozd
szamii kiildetéseket tartalmaznak. Feladatunk
az dsszes kijeldlt célpont megsemmisitése.

Ha ez sikeriilt, az adott kiildetés jelzése at-

valt kékre, ha pedig mar mindegyik kék, azzal
megnyerjiik a hadmiiveletet. Az adoit kiilde-
téseket sajat izlésiinkhoz is hozzaigazithat-

X
<

[

Armored Fist-et. Hireket mar régata hallhat-
tunk errdl a jatékrél, tehat a szimulatorrajon-
goknak gondolom nem is kell ecseteinem,
hogy mirdl van szd, de egyébként is a Nova-
Logic nevét azt hiszem minden PC-tulajdonos
ismeri, hiszen ennek a cégnek a nevéhez fiizé-
dik a fantasztikus sikerii Comanche. Eme ij
miivilket is a Comanche-bél mér ismert grafi-
kaval oldottak meg, ezzel tehat azt hiszem mar
képet is alkottam a jaték mindségéral.
Comanche-ban viszont sokan azt klingasultak
hogy csak egyszeriien ldvdlddzni kell, s tibb
henne az akcio, mint a szimulacid. Nos, ez mar
az Armored Fist-rél nem mondhato el hiszen
egy egész tankkiilonitmény iranyitasa lesz a
feladatunk, s az sem mindegy, hogy ezt milyen
stratégiaval tessziik.

® Végre megérkezett az urosnes, a tuze-
rek rakétakilovdije.
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A FELSZERELES

Négy fajta harckocsi vezetésére van madunk,
ezek mindegyike a jelenleg létezd legmoder-
nehb tipusok, melyek pedig a kivetkezok: az
amerikai gyartmanyd M1A2 Abrams, és a
gyengébb Bradiey IFV, valamint az orosz
kivalosag a T-80, s ugyaniigy egy gyengéhh
tipus a keleti oldalrol is, a BMP 2. A kisebb
tipusok persze nem hiskodésre valdk, hanem a
jelentéktelenebb célpontok megsemmisitésére
(ezt auto controlinal anmaguktol is megteszik),
valamint még arra jok, hogy esetleg csalétkiil
szolgaljanak a nagyok, az Abrams és a
T-80-as csatdjaban. Aki tovabbi technikai ada-
tokra kivancsi, annak ajaniom a jatek kezi-
kiinyvét, amiben még a levegdben repkedd

@ Biiszkén szemlélhetjiik a tartalyokon

végzett pusztitasunkat.

1994

juk, ugyanis a jaték tartalmaz egy mission
editort is.

Most pedig nézziik, mit latunk, ha elinditottuk
a programot. Sorban a kivetkezdk kizill va-
laszthatunk: eldszir is jatékost, majd hadmii-
veletet, aztan konkrét csatak koziil valogatha-
tunk, a Review-nal a gépek technikai adata-
it nézhetjiik végig, majd a Settings, azaz az
Options menii kovetkezik, ezutan a Credit-
képernyd ikonja jon, végiil a Quit-hez azt hi-
szem nem kell magyarazat. Ezek koziil minket
leginkabb a Campaigns, azaz a hadmiivele-
tek fognak érdekelni, ezen beliil ugyais tobh kiil-
detést talalunk, s azt is beallithatjuk, hogy kele-
ti (Eastern) vagy nyugati (Western) techni-
kaval akarunk harcolni. Ha egy kiildetést el aka-
runk fogadni, clickeljiink az Accept ikonra.

QBM.‘ ”‘m N
‘\ 77 N R
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® Cél 284 fokra! Tiz!
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® Kétségbeesett menekiilés az apnkalizl..
AKKOR KEZDODHET
A HABORUSDI!

A jaték iranyitasa voltaképpen teljes mérték-
ben egérrel torténik, de persze lehetdség van
joystick vagy thrustmaster hasznalatara is,
ezeket ilyenkor be kell allitani, illetve kalib-
ralni a settings meniiben. A belsd elrendezése
a tankoknak egyébként mas és mas, de egyik
sem tiil bonyolult, igy hogy ezek ismertetését
most inkabb hanyagolom, csak a fabb dolgokat
emlitem meg.

Csapatunk mindegyik szakaszanak van egy
vezérharckocsija, melyet a tdbbiek kdvetnek.
Ha ezek megsemmisiilnek, mindig at kell ven-
nie a kivetkezo tanknak a vezetést. A jaték
kezdetekor az dsszes harckocsit automata pi-
I6ta irdnyitja, am ha nem vessziik at az iranyi-
tast, kevés a valdsziniisége, hogy megnyerjiink
egy csatat, bar training modban mar nalam
volt ra precedens. Kiilonitményiink barmelyik
tagjanak atvehetjiilk az iranyitasat, csupan
annyi a dolgunk, hogy odavalisunk (Tab),

2

@ A fiist sokszor segit a reitﬁzéshz.

tegye-e az iranyitast automatara. Fegyvereink
koziil az 1-4 gombokkal valaszthatunk,
azonban amelyik tank fel van szerelve fold-le-
vegd rakétaval (SAM), annak a miiszerfalon
elég lathatd helyen kiilon inditogombja van.

Nem széltam még a legfontosabb dologrol, a
célzasrdl. Ez roppant egyszerii, csak meg-
nyomjuk a joy “B” gombjat (CapsLock) s
ezzel mar be is fogtuk a célt, majd az “A”

® Ez egy telitalalat!

nalhatd. Ez azonban leginkabb csak az orosz
tankok ellen hatasos, ugyanis az amerikaiak
hiképes célzoberendezéssel vannak ellatva.

A csataban igen nagy szerepe lehet a kiilsd
segitségnek is, melynek két fajtaja van: légi
tamogatas (“8”), és a tiizérsegi tamogatas
(“7”). Az elsd felszini, mig a masodik Iegi cél-
pontok ellen hatasos, az alapelv viszont mind-
kettdnél ugyanaz: a lézeres célzoberendezé-

@ Az orosz csiicstechnoldgia beliilrdl.
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KEJUTAZAS EGY ACELKOPORSOBAN!

majd clickeljiink egyet barhol. Ha vissza akar-
juk rakni automata iranyitasra, clickeljiink a
miiszerfalon a “User controll” feliratra.
Mellesleg ha a Settings meniiben a
Prompts Mode on-ra van allitva, amikor at
akarunk menni egy masik tankhoz, a program
eldbh mindig meg fogja kérdezni, hogy vissza-

gombbal (Space) tiizeliink. Az automata
nélkiil kissé macerasabb a dolog, de néha
sziikség van ra, mint pl. egy aknamezd felrob-
bantasanal. A SAM-ek is célkivetdsek, igy
azok sem igényelnek til nagy célzast, mel-
lesleg ha helikopterek veszik tiiz ala csapatun-
kat tarsaink Auto Controll alatt is hasznal-
.. jak a SAM-eket a sza-
% kaszuk védelmére.
Meg kell hogy em-
- litsem még az auto-

mata toronyforga-
tast (a Settings-
nél Auto Turret
Controll), ami azt

- forgasaval koveti a

. befogott  célpont
mozgasat mindaddig,
= amig at nem allitjuk a
célt, vagy a célpont
ki nem ér a latohata-
runkbdl. Lehetdség

® Ugy tiinik, ez a Szaddam nem nyugszik.

n o v e m b o r

van a motor fiistjének
a szabadba bocsajta-
sara is (F7), amely a
fiisthombahoz hason-
loan alcazasra hasz-

1994

jelenti, ha ez be van
kapcsolva a torony

siink segitségével a kiilsd segitség livedékei
ott talalnak célba, ahol mi kivanjuk.

NA MOST MERRE IS KENE
MENNI?

A programban a tajékozddashoz, vagy esetleg
az utvonalunk megtervezésében nélkiilozhetet-
len a CCV Map (Command and Cont-
roll Vehicle Map). Ez egy miiholdas teér-
kép, melyen a sajat, és az ellenség minden
mozgasat nyomon kivethetjiik. A sajat csapa-
tainkat kék, mig az ellenségét piros““O” hetii
jeldli. Az AIB feliratd jelzés legierdt, mig az
ART tiizér egységet jelent. A kis gyémant
alal:zaink a magsemlsitendu célpontokat, az
apro sarga kockak aknamezdket a zéldek pe
dig fakat jelképeznek. ‘Végiil a pontok, és az
azt dsszekiotd vektor az utvonalunkat wlﬁh
automata iranyitasnal s szakaszunk ezt a vona-
lat kioveti. A térképbe belogo an. SZerszamos-
ladahan egyeldre négy ikont talalhatunk: azel-
sd a cursor alapbeallitasa, mellyel informacio-
kat kérhetiink le a térképen mozgd ohbjektu-
mokral, a kéz ikon, mellyel a térképet tudjuk
scrollozni, az ollé ikon, mellyel a térképrdl ob-
jektumokat tudunk kivagni, s végiil az iranypon-

tok megadasara szolgald abra, mellyel kiilanit-
meényiink utvonalat tervezhetjiik meg elire.
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® Az ellenség persze éjjel sem alszik.
A térkeép feletti ikonok kiziil a Status Screen-
nél felszerelésiink allapotardl gyozddhetiink
meg, azon kiviil beallithatjuk, hogy milyen
tipusi  szakaszparancsnokaink legyenek

A FONT?SABB BILLENTYUK:
F2: Normal, belsd nézet.

F3: Telnski nezet.

F4: Eaisé(kum ) kamera nézet.
F5: Ejszakai nptll!a bekapcsoldsa.
F6: Célkereszt ki/be

Ea: i‘ mﬂﬂmﬂ kim:nm i forditani.
F8: A tanktestet a torony irdnyaba foi
2 A CCV MAP-hez ugrgs

: y Status Képamy&
3 ieltrm Képernya.
. tkapullas a CCV MAP-re.

valasztasa.
el: kilwésa (Csak az M3-nal ill.
a BMP-nél.)
Tiizér tam

ogatds hivasa.

8: I.égi tamogatas hivasa.
9' iisthomba.
: Auto controll ki/be.
: A torony, és az awunsﬁ mozgatisa
: A tornyot és az agyit kozépre allitani.

++ Nézet nagyitasa.

- : Nézet kicsinyitése.

HE

<t p kicsin

Tab: Kivetkezd tank.

Alt+Tab:

Eldzd tank.
CapslLock: Célpont hefogdsa.
Space:

Tiiz az aktualis fegyverrel.

(CMDR), hogy csapataink milyen médon halad-
janak (példaul jardrozzenek, vagy tartsak az at-
vonalat sth...), hogy milyen stratégiai alakzat-
ban kizlekedjenek (FORM), s végiil hogy mi-
lyen sehességgel haladjanak (SPEED). A ki-
vetkezd ikonnal a harctérre kapcsolhatunk visz-
sza, a negyedik abraval pedig ijra elolvashatjuk
a kiildetésiinket. A nagyitdval a térkép részeit
tudjuk kinagyitani, az oraval pedig a jaték idd-
egységét csdkkenthetjiik ill. novelhetjiik: A
UNIT ikonra clickelve azt figyelhetjiik meg,
hogy az egyes szakaszainkon beliil hogyan he-
lyezkednek el a harckocsijaink. Ezzel elérkez-
tiink a palyaeditort bekapcsold ikonhoz.

Az editorba belépve ragtin djabb négy felsd
ikon valik aktivizalhatdva: az elsdvel a kiilde-
tés maximalis idejét allithatjuk be kedviink
szerint (mellesleg ezt a kiildetés iddt egy nagy
marhasagnak tartom). A CLR-rel a térképen
fellelheto objektumokat lehet tordlni. A fold-
gimb abraval mindenki az izlésének megfeleld
geoldgiai viszonyokat varazsolhat a jatékba.
Ezutan az allasmentés ikonja jon. Ezzel ha gy
érezziik, hogy megfeleld munkat végeztiink, el-
tarolhatjuk a csatat, amelyet ezutan mar majd

® Na nem minden ppsait!
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@ Ez az orosz BMP2-es még a Trabanton is tiltesz!
a jatek elején lévo csata meniibdl lehet djra
hehivni. Ezutan még lathaté egy kis lakat is,
ami pedig azt a célt szolgélja, ha azt akarjuk,
hogy az altalunk készitett terepbe mar senki

GOALS FREMAIMING:Z2h

tumok sokféleségét sem vitték tilzasba. Jol
jellemzi a jatékot a programban fellelhetd te-
reptargyak szama (a megsemmisitendd objek-
tumokat nem szamolom ide) amit ha jo! osztot-
tam, szoroztam palyankeént egy (!) fajta szeren-
csétlen kis fara (kaktuszra) jott ki. lgaz, abbél
telepithetiink annyit, amennyit nem szégyel-
liink. Nagyon komaltam azt a helyzetet is, ami-
kor a legnagyobb livildizés kizepette egysze-
riien elfogyott az idd limit, és a gép szépen ki-
irta, hogy a teljesitményemre nincs kommen-
tar. Hat nem tudom, hogy a hahoriban is stop-
perrel mérik-e a kiildetések hosszat? Oszintén
szdlva az eldzetes fotokbal, és a hirveréshal
itélve mind grafikailag, mind hangulatilag egy
kicsit tobbre szamitottam. Ennyi negativum
utan most mar illik valami jét is mondani errdl

rammen =

+03. |

@ A fagyos évszak e!lenre alaposan megizzadtunk.

ne nyiljon bele, akkor ezzel lezarhatjuk, s az
eldzo ikonnal ugyaniigy csataként elmenthet-
jiik. A zarast tehat gondoljuk meg kétszer is,
ugyanis a lezart allasha soha tdbhé nem lehet
az editorral belenyiilni. Az editor bekapcsola-
saval a kis “szerszamosladank” is hat uj ikon-
nal gazdagodott, melyekkel helikoptereket,
rakétakilovd tiizérkocsikat, aknamezoket, tan-
kokat, fakat, és célpontként funkcionald tar-
talyokat helyezhetiink el a térképen.

BEFEJEZESUL A SZIGORU
ES PARTATLAN KRITIKA

Az Armored Fist grafikaja elsd ranézésre mint-
ha durvabb felbontasi lenne mint a Comanche.
Azonban a gyakorlott szem felfedezi, hogy ez
annak kidszonhetd, hogy most allandoan a fel-
szinen jarunk, mig a Comanche-ban legtobb-
szor madartaviathal figyeltiik a terepet. Ettdl
fiiggetleniil véleményem szerint lehetett volna
még csiszolni a felbontason, ugyanis néha egy
dombtetdre felérve olyan recesek a lejtok,
mintha piramisokon furikaznank. A programo-
zok a jatékban talalhatd, elpusztitandé objek-

a jatekrol. Példaul a robbanasok és a fiisthata-
sok. Az tény, hogy még soha, egyik szimulator-
ban sem lettek ilyen szépen kidolgozva. A CD
verzio atvezetd képsorai olyan csodalatosak,
hogy szinte alig lehet megmondani, hogy csak
komputer animacidk, és nem digitalizalt jele-
netek. Ami még nagyon tetszett a jatékban,
azok a hanghatasok voltak. Ez annak volt ko-
sziinhetd, hogy felettébb jo hangutanzo tehet-
séggel vagyok megaldva. A Blasteremhdl
ugyanis 8 MB RAM hijan semmilyen hangeffek-
tet nem sikeriilt kicsiholnom...

516 ERTEKELOG
ARMORED FIST wova Locic

grafika

Vari Zoltan

hang/zene
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Az ellenfelei képtelenek meg-
semmisiteni, a nék képtelenek
ellenallni neki, 6 a PROFL
Golgo ezuttal til messzire
ment: egy olyan olajmdgnas
fiat tette el lab aldl, akinek az
FBI, a CIA és a Pentagon is a
kezében van. Képes-e tilélni
a névtelen ligynok a SNAKE
nevll szuperember és a két
pszichopata zsoldoskatona
tdmaddsait?

Krimi - 18 éven feliilieknek
MONSTER CITY

A Wicked City rendezdjének
4j filmje. Tiz évvel ezel6tt
Tokyo kozépsd keriiletei egy
titokzatos katasztréfa kovet-
keztében megsemmisiiltek.
Egy oriilt sdtdnista mdgus arra
késziil, hogy athozza a Sotét
Vildg démonait a mi dimenzi-
onkba. Egy fiatal harcos be-
hatol az elétkozotg [erﬁ]e}re, a
SZORNYEK VAROSABA,
hogy megmentse a vildgot.
Horror/Akcio - 18 éven feliili-
eknek

IANG

MANGA

MACROSS Il - 5-6 rész
Az 5. rész mindent elsopro (ir-
hdbortijdban a foldi erdk alul-
maradni latszanak. A flotta
egyetlen reménysége a félel-
metes MACROSS dgyi. Hi-
biki bortonbe keriil, mert koz-
hirré akarja tenni a szomoru
igazsdgot. Az utolsé epizdd-
ban mar csak az Gs MAC-
ROSS {irhajé segithet, és egy
ongyilkos tdmadds az idegen
anyahajo ellen.

Sci-fi - 15 éven feliiliecknek

CRYING FREEMAN 4 - ) THE GIGOLO

THE HOSTAGES il Jin egy 22 éves nagyképil

Los Angeles kinai negyede 60 pl-loy it playboy, a nék kedvence. Egy .
éve a Wong csaldad kezében L L '!.!f..':!. napon azonban megismeri dl-

van. A béke akkor borul fel,
amikor a csaldd hirom tagjat
elrabolja egy K.O. nevii terro-
rista szervezet. A 3 millié dol-
laros viltsagdij kifizetése utin
még mindig nem sikeriil a ki-
viltds, igy a 108 Dragons veszi
it a feladatot. Pedig az egész
csak egy csapda, amely FREE-
MAN foglyulejtésére iranyul.

Erotikus krimi - 18 éven feliilieknek

MACROSS Il - 1-2 rész
80 év telt el a Foldon a nagy
Macross hdbord 6ta. Az elsd
epizédban megismerkediink a
fészereplével, Hibikivel, az
SNN hirad6 vagabund ripor-
terével. Egy napon éridsi ide-
gen flotta kozeliti meg a Fol-
det és elkezdddik a torténe-
lem legkeményebb {irhdbort-
ja. A mdsodik részben Hibiki
baratsdgot kot egy idegen
lannyal, akit a tdrsai minden-
dron meg akarnak menteni.

Sci-fi - 15 éven feliilieknek

MACROSS Il - 3-4 rész
Hibiki és Ishtar, az idegen
lany a harmadik részben meg-
latogatjak a Holdon rendezett
katonai bemutatét. Senki sem
sejti, hogy az idegenek hatal-
mas erdkkel késziilnek Ishtar
visszaszerzésére. A negyedik
izgalmas epizédban hdseinket
fogjul ejtik, s mind a két oldal
igyekszik megmenteni sajit
emberét - az idegenek ugyan-
is sajit hajojukat akarjik
‘megsemmisiteni! - :
Sci-fi - 15 éven feliilicknek

n'”o v e m b e 'r 19'9”4

mai asszonydt, akinél sajndla-
tos modon kudarcot vall. A ti-
tokzatos bombazé még egy
lehetoséget ad neki, amely
eldtt azonban kemény Ossze-
tlizésbe keriilnek egy motoros
banddval. Mi a szépség rejtett
célja, mi lesz a szerelmespar
sorsa? Ez Jin életének legfor-
rébb kalandja.

Szex/krimi - 18 éven feliilieknek

BLACK MAGIC M-66

A tavoli jovGben jatsz6do
filmben egy katonai baleset
folytin elveszik két gyilkos
cyborg. Sybel, az elszdnt ij-
sdgir6né az ligy utin kezd
nyomozni és azon kapja ma-
gdt, hogy nyakig belekevere-
dik. Az egyik robot haldlos
hajszdba kezd, hogy elpusztit-
sa készitdjének unokdjat - akit
természetesen Sybel igyek-
szik megmenteni.
Fantasztikus kaland - 15 éven
feliilieknek

RUMIK WORLD -
MERMAID FOREST
Egy gyonyorli mese a legen-
dékrol és a szépség utdni vagy-
rél. A mondés ugy tartja, hogy
aki eszik egy sell6 hisabol, az
orokéletii lesz - de mi lesz az-
zal, aki megissza egy habledny
vérét? Mi a titka a joszivii fig-
nak, Yutanak és bardtnGjének,
Mananak? Képes-e Yuta meg-
menteni a ldnyt az elborult dok-
tort6l és démoni védencétdl?
Misztikus kaland - 15 éven
feliilicknek
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‘A DISNEY egyszer csak gondolt egy na-
ayot"... nade Martin, hogy lehet ilyen bl6dsé-
get leimi? Egy olyan mamutcégnek mint ez,
amely évente tébb trillio dollart keres, miért
kellene egy nagyot gondolnia? Egyszer(ien
ialellett egy icipicit és legjobb
| dssze kellett
dobni egy jatékot, amely a rajzfilmesek leg-
(jabb munkéjahoz, a LION KING-hez igen ko-
zel dll. Hat hogy jonne az ki, ha mondjuk az
Accolade készitené el az év legizgalmasabb
rajzfilmjének a jaték atiratat?

A cikk késziiltekor az OROSZLANKIRALY
még sem a mozikban, sem az 576 SHOP
polcain nem volt megtalélhato, ezért ismét
csak az elozetes ismertetésének halatlan fe-
ladata vért rdm. Az INTERCOM t5bb méter
hosszl faxot kiildgtt, amelyben mindent
megtudtam err6l a csodalatosan aranyos
rajzfilmrdl - a konzol atiratokat meg mar ki-
probéltam az EGTS-en. A sztori elolvasasa
utdn furcsa deja vu érzésem volt, hiszen az
ifjd (leend6) oroszlankirdly kalandjait mint-
ha mar lattam volna valahol. Es beugrott:
régebben az RTL-en vagy a PRO 7-en ment
egy japan rajzfilmsorozat, melynek fosze-
repl6je egy mini fekete-fehér kisallat volt,
KIMBA volt a neve. Aztan késébb olvastam
is valahol, hogy az a bizonyos cég beperel-
te a DISNEY-t az dtletiik meglovasitisaért!
De ez mdr egy masik torténet...

A SZAVANNAK KIRALYA

MUFASA a bilcs oroszlan a Biiszke Szikla
kornyékének uralkoddja. Neje SARABI életet
ad eqy kiskolyoknek, aki a SIMBA nevet
kapja - és it kezdddik a kisoroszlan kirallya
grésének viszontagsagos torténete. SIMBA
sokat jatszik NALA nevii pajtdsval, akivel
s20r0s baratsagot kot. Simbanak sziklaként
nehezedik a valldra az a tudat, hogy egy na-
pon majd G lesz a kirdly - apjat mindenki
szereti és tiszteli, azért 6 is igyekszik helyt-

alIni. A film f6 mondanivaltja a természet-

kat tsszetartja - Mufasa is sokat beszél erro
fidnak. SCAR (Zordon), Mufasa gonosz

testvére azonban masho%
oroklésének kérdését és e

csalja Simbat egy vadcsapashoz. Innen
Mufasa csak az élete aran tudja kimenteni
Simbat a rohand éllatok patai koziil. Scar
ezutdn bebeszéli a kicsinek, hogy 6 a felelds
apja halél&ért - Simba pedig vildgga megy.
Azt hiszem tovabb nem mesélem a sztorit,
hiszen akkor lelGném a poént.
A JATEKROL

A konzol verziok kozil egyelfre a
MEGADRIVE atiratot mutattak csak be. En-
nek grafikaja szinte tokéletes masa a film-
ben latottaknak, nem tdlzas azt allitani, hogy
még az Aladdin-t is feltilmdlja. A program
két részbdl all, melybdl az elsd a kis SIMBA
kalandjait mutatja be, a masodik a felnGtt
fidét. Osszesen 10 palydra és 2 bonusz me-
netre bontottak a film cselekményét. A
f6hGs mozgatasa annyira életh(, hogy a ja-
tékos total 4télheti az esetlen kisoroszlén
bukdécsoldsait, késdbb pedig a félelmetes
kifejlett dllat kilzdelmét,

MIERT MAS, MINT A TOBBI?

A LION KING alapjaiban véve eltér a leg-
utébbi DISNEY filmekidl. A KIS HAB-
LEANY, az ALADDIN, a SZEPSEG ES A
SZORNYETEG Iényegében szerelmi torté-
netek voltak, de ez a film az apa-fid bonyo-
lult kapcsolatéra épill. A szerepld dllatok to-
kéletesen azonosultak egy-egy emberi jel-
lemmel, igy Iényegében egy, az életbdl kol-
csonvett torténetet lathatunk afrikai kontds-
be bujtatva. Ennél emberibben megjelentet-
ni szerintem egy dllatszereplot sem lehetne.
Szerencsére ezek a jellemvonasok a jaték
karaktereire is vonatkoznak, melyek mozgé-
sukkal és cselekedeteikkel tokéletesen adjak
vissza a fimben érezhetd hangulatot.
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BEAVIS és BUTT-HEAD. A sra
ja, a masik fele Gtalja 6ket. Gonoszak (foleg Butt-
Head), idiotak (fdleg Beavis), idegesitdek, rossz-
csontok, undoritdak, bénak - ugyanakkor jofejek,
szeretnivalok, vaganyok és mindenekelGtt COOL-
ok! Ujra divatba hoztak a metél zenét, a rovidgatyat,

A targyakat a C gombbal tudjuk felvenni. Ha
START-ot nyomunk, egy menit kapunk, amelyben
balrdél a masodik ablakban tudunk kozilik valaszta-
ni - egyszerre néay dolog lehet egy szereplénél. A
targyakat harom modon haszndlhatjuk: 1-segitsé-
glikkel bejuthatunk zart helyszinekre; 2-elcserélhet-
jiik Oket pénzre; 3-fegyverként alkalmazhatjuk dket.
A jaték egyébként nagyon intelligens, mert felisme-
ri, hogy egy adott helyen mit tudunk csindini: az
aruhazban példaul a bizomanyi bolt el6tt allva a C
gomb nem tamaddasra szolgal, hanem a beéllitott
cuccot adhatjuk el vele. A szerepld képe mellet levo
zold csik az energia, amely a hamburgerekkel és

@ Beavis védekezik

a szoros polot és a siklétestet. Es ki-
rohognek mindent, ami kispolgari -
Hey, Beavis, it's sucks! Kedvenciik a
baseball (it6, a METALLICA és a
GWAR, Amerika legdilisebb egyiitte-
se. Es a varosban nemsokara GWAR
koncert lesz!

DA-DA-DAAA-DADADA-DADAAA

Egy ezresem volt ra, hogy
el6bb-utobb a két
ultralokott sztar is
jatékfdszereplivé
4 valik. Nem is kellett
sokaig varni, hiszen
4 a MEGADRIVE tu-
=+ lajdonosok mar at-
4 élhetik azokat az iz-
galmakat, amelye-
ket ket GWAR kon-
certjegy darabjainak
megszerzése okoz.
M Hoseink ugyanis a 4
2 sok Mouse-Burger 4.
és French-flies el-
adasabol annyi zsozsora tettek szert, hogy két

GWAR koncertbelép6t tudtak venni. Egy szeren-

csétlen baleset folytan azonban a tokfeji Mr. Ander-

i son bugyuta pudlija megette a jegyeket, késobb pe-
i dig a flinyird pengéi kozé juttatta. A darabok szerte-
i sz6t szorodtak, a sracok pedig az életiik ardn is

@ Butt-Head tamad

:
E

BEAVIS, I'M
GONNA KICK
YOUR ASS!

A feladatokrol nem akarok szélni, hi-
szen a jaték elég sokat seqit az itt-ott fel-
irt tizenetekkel, vagy a parbeszédek koz-
ben. Az pedig mindenki szamara egyértel-
mii, hogy a WC-t példdul csak a bombaval
lehet megjavitani, nem? Elég megnézni két részt

az MTV-n és maris vilagossa valik
a logikai feladvanyok “mélyebb ér-
telme”! Nehéz értékelni a jatek gra-
fikajat, hiszen ugyanabban az egy-
szer(i stilusban rajzoltdk, mint a rajz-
filmet. Akinek az tetszik, az itt sem fog
csalodni. BUTT-HEAD-ék amikor nem
mozognak, az ismert 6rjongd mozdula-
tokat produkdljak, amit érdemes meg-
nézni - amikor pedig futnak, az frankon
halalos! A zenék altalaban metal hangula-
tuak, a digitalizalt hanghatasok viszont
korszakalkotoan élethiiek (most mar
lesz ami lesz kimondom) - féleg a
fingas és a bofogés. Nekem nagyon
bejott a jaték, és szerintem minden
B&B rajonga, igy lesz vele - a mér-
hetetlen képi humor ugyanis sokat
SHUT UP, BEAVIS! hot-dogokkal djratdithetd. A kozépen lat- dob a prog[ramnn. o
haté SUCKS ikonra nyomva visszakeriliink - Martin
Aki rendszeresen nézi az MTV-n a rajzfilmsorozatot, ~a TV szobaba, ahol biztonsagban va- g
az tudja mire szamithat. A jaték elvileg kaland/akcio  gyunk - ilyenkor viszont a felvett targyak |8
stilusti, de nem egy egyszer( torténet! Az intro meg-  visszakeriilnek az eredeti helyiikre. A
tekintése utdn vagy ketten indulunk neki a feladatnak ~ DROP ikonnal eldobhatjuk a felesleges
vagy eavedill, ilyenkor mind a két szereplGt mi visz-  targyakat. Még egy ablak van, ahol kez-
szilk. A START megnyomésa utan a B gombbal tu-  detben, hmm, a bofi-puzi-felnd lathato,
dunk kozottik valtani. Az A benyomasa kozben tu-  ide keriilnek a felvett fegyverek (a tavird-
dunk rohanni, B-vel ugrani, C-vel pedig a fegyvert  nyité nem szamit annak). A TV szoba
hasznalni. Ez BEAVIS esetében egy erdtelies “bofi”,  melletti helyiségben van-a GWAR posz-
BUTT-HEAD viszont a hatso felének “al-far-hangja-  ter, ide tudjuk letenni a felvett jegydara-
val” kiizd az ellenfelekkel. Ha egyébként ranktamad-  bokat. Ugyanitt kérhetG ki az elvégzett
na egy renddr vagy egy pszichopata jarokeld, addig  feladatok utan a kodszo, amit érdemes
nyomjuk rd az “anyagot”, amig el nem hullik - ellen-  gyakran lejegyezni - a jaték ugyanis nem
kezo esetben nem sok sikeriink lesz a jatékban. kénnyd!

n o v e m b e r 1994
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@ Ha, mouseburger is cool!
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¢ - Szarny fej: gyorsabb haladas, hosszab nyak!
. Kalapacs fej: heavy metal titések

Puffadt fej: borzalom, képtelenség vele meg-
mozdulni

HASZMALD A FEJED!

A DYNAMITE HEADDY tényleg egy gyo-
gyds jdték. Grafikdja szokatlan, de veszettill
szép. lgaz, hogy elsd |atasra lehetetlen bele-
szeretni, de ha rdm hallgattok és tiirelmesen
kiizddtok vele egy ideig, biztos megérzitek a
hangulatat. Féleg azért jott be nekem, mert
nem koveti a szokott sémakat, kiszamithatat-
lan és VALTOZATOS. Nem ez az elsd olyan

FIHTIRHISSIO
e 1

Isugoritd fej: a mini vilagokban lehet haladni vele japan jaték, amelyben harom masik programra valo hattér és
KE 'm EL A FEJED! Pajzs fej: a keringd lizkarikak védenek egy ideig animéacio bele van zsufolva. A digitalizalt hanghatdsok és
Eddig (gy gondoltam, hogy engem aztan nem lehet meglep-  Tripla fej: harom kobak hdrom irdnyban dumék pedig egyenesen fantasztikusak!

ni: mar mindent |attam, ami a “jatékdtletek” kategridba bele-  Lathatatlan fej: sérthetetlenség Martin
fér. Hét év a bizniszben - ezek utdn mar mit is varhatnék el = = : :

eqy programtol? Ekkor viszont megérkezett 1994 legdrilltebb
MEGADRIVE jitéka, a DYNAMITE HEADDY! A japan
TREASURE mar a Gunstar Heroes-zal bizonyftott nekem, de
ez most valami észveszejtd. A sztori egy bab-vilagban jdtszo-
dik, ahol D. HEADDY a h6s, TROUBLE BRUIN cica pedig az
{igyeletes gonosz. HEADDY-vel dsszvissz 9 palyat kell bejar-
ni, de mire végigmentek ezeken, kb. 25-nek fogjatok érezni.
Mert itt a jétékokban megszokott rendszer tokéletesen felborul!

L A BAL

Ugye most annak kéne kovetkezni, hogy: A jaték stilusa... s _
itt meg is akadtam, hiszen ilyen “micsodat” én még nem lat- RRER=}
tam! Eldszdr is, a képernydn minden MOZOG. Karilbelilety @ Engedj ma’ el...
zsilli6 szin van egyszerre a héttérben és percekig azt sem le-
het tudni, hogy ki az ellenfél egyaltalan. Aztan kis emberiink
egy 4 tagl bandaval karbltve vad rohanasba kezd, hiszen ———
megjelenik az els6 FOELLENFEL! Csak Ggy, minden elgz-
mény nélkil! Es ez még csak a kezdet. Ugyanis a legyGzését
kovetd percben ISMET megjelenik egy fGellenfél, akit ha-
nyattesései kdzben kétszer fejbe kell kdlintani.

b i

o Kutyus, mutatsd a farkincad!

Nagyon j6t réhogtem az egyik amerikai videojaték Gjsdg
teszterének kijelentésén, hogy miutdn végigjatszotta a DH-t, =
rémalmaiban a gonosz fGszerepld macskat latta megjelennil .~
Ezzel arra akart utalni, hogy a jték dog nehéz, de mégis bril- -~ T s
lins. En egyébként ezerrel vaglam a joy-t a géphez, amikor
az x-edik palydn hetedszerre gyaldzott meg az egyik ellenfél.

HEADDY a futdson és ugrdldson kivill minden irdnyba ki
tudja I6ni rugds fejét. Ezt a képességét a masodik részben be
is gyakorolhatjuk, hiszen itt 3 szobdban tudunk a jték felada-
taival megismerkedni. A palya neve PRAGTICE AREA és ha
a sokadik jatékndl mér mindent tudunk az irdnyitdsrol, ezt
akdr 4t is |éphetjiik. Szdval itt lehet a megismerkedni a fejjel-
célzassal, a fejjel-haladassal és a fej-hasznélattal.

A fejjel-célzas azért fontos, mert a fGellenfeleknél egy kis
angyalka a TARGET bekiabéldssal jelzi az eltaldlanda célpon-
tot. Ezt el6sz6r a hédrmas pélya fa babjénal kell haszndlni. A
fejjel-haladast szinte minden “normal” palyan alkalmazni
kell. Csak megharapunk egy narancssarga gémbocot és mar
mehetiink is felfelé. Ugyanigy kell a kapcsolokat 4talltani
vagy a létrékat lehdzni. A fej-hasznalat a legfontosabb dolog,
ezért igyekezziink megtanulni a killinbizd fejeketulajdonsdgait.
Ha mar nem kell egy fej, a C gombbal visszakeérhetjiik az erede-
tit. A programban Gsszesen 18 féle fejet taldlhatunk.
Bombafej: erds, de kiriiiményes fegyver
Malacfej: a kiszorado csillagok mindenkit eltalinak
Porszivé fej: a krnyéken levd dsszes bonusz beszivhatd
Tiiske fej: a figgdleges falakon lehet haladni vele
Szundi fej: alvas kdzben téltodik az energia




GONTRA

Hat igen - vannak jétékok,
melyeket nem lehet leutdnozni.
Szerintem alig van olyan SNES
tulajdonos, aki ne ismerné
a PROBOTECTOR (Alien Wars,
Contra) nev( szuper lovéldozés
jatékot, amely tudomasom
szerint még a mai napig kere-
sett dru az 576 SHOP-ban.
Eddig a percig azonban az
SNES-esek  belerdhdghettek
a MD tulajdonosok képébe,
mondvén: Ez MegaDrivera nem
|6tezik am!  Kbzben persze
magukhoz tértek a KONAMI-nal
és elkeészitették a kiilon Mega-
Drive-ra tervezett verziot, mely-
nek CONTRA - HARD CORPS
a cime.

RUGJUK BELE A
CYBORGOK
HATSOJABA!

A CHC a maga nemében toke-
letes jaték. Igyekeztem olyan
képet vdlasztani, hogy a grafiké-
rol is legyen fogalmatok,
de a legjobb, ha hisztek nekem.
Ennyire frankdn dsszerakott lovaldozds stuffot régen
nem l&ttam, de ha lattam volna, ez akkor is magasan
ver mindent. Kezdéskor NEGY szerepld koziil vé
laszthatunk, amely négy kilonbézé megnyerést
takar! Menet ktzben gyakran lehet (j fegyvereket fel-
venni, melyekbdl egyszerre négy lehet ndlunk.

4@%

(w?

En még gyermekként is mindig abba a kategériaba
tartoztam, aki a rajzfilmekben a “negativ" hdsoknek
drukkolt. Szivbdl (de tényleg) gydléltem Jerryt és or-
ditottam, amikor ok nélkill cseszegette Tomot. Iméad-
tam a prérifarkast a Gyalogkakukkb6l és hétréi-hétre
azon izqultam, hogy mikor sikeriil végre megennie a

INIRAGEY

e m b e r

A HARD GIJIIPS team kiozponti ilgurala

A Cyborg technoldgia tﬁkéletes_ példanya

@yﬂv@@#@? ad [02e

GAPERSHE

A HARD CORPS a honap legjobb MegaDrive jatéka! (i)

hogy a HARD CORPS
ne marad|on le semmiben az
SNES verzio6 mdgott, még a
MegaDrivehoz illg 3 dimenzids
palyakat is tettek a jatékba.
Azt mar csak
érdekesség-

' RAY

'z?‘

ként emlitem,
hogy a sztori
pér helyen ela-
gazik, igy mi
donthetjiik el,
hogy melyik [
utat valasztjuk. P
Emiatt a jétékot e
akar tobbszr
is djra lehet

HARD CORPS:

n

a mozgasuk is. Az ellenfelek még a legjobb fegyvert
haszndlva is keményen rankl6nek, fgy eayszerre kell
futni, lelapulni-vagy a levegibe ugrani. Kicsit fur-
csdlottam ugyan, hogy ha leldnek, elveszitjik a
hasznalt fegyveriinket - ez azért van, hogy ra legylink
kényszeritve_a “spd-
I roldsra”, a gyengébb
egyver hasznalatara
(mar akinek fontos,
hogy a fdellenfélhez
a legjobb cuccal
| érkezzen oda). A
tamadasi - hulldmok
egyébként mindig
ugyantgy  jonnek,
fgy egy idd utdn jol
be lehet tanulni a

jatszai, masik

més palyakat megoldva. Termé-
szetesen egyszerre ketien is
kiizdhetlink - ennek az elGnyeit
azt hiszem nem kell ecsetelni.
Ja, nem is mondtam: a felvehe-
t6 fegyverek is szereplGnként
valtoznak, gy azidn tényleg
szuper véltozatos akciot igér a
program.

BROWNY

A
A
Emherl vnnasnkkal ellatott harci robot

ENNEK A JATEKNAK FEELINGJE VAN!

A HARD CORPS borzalmasan hangulatos jaték. Griilt
gyorsan peregnek az események, folyamatosan kell
I6ni és SZOKATLANUL pontos az iranyitds. Figurdink
tényleg oda I6nek, ahova célzunk és nagyon kellemes

madarat. De mind kozill legjobban utaltam Csdrikét,
az elfuseralt, vizfejd, arulkodds, potyalesd, tdpos ma-
ddrcsokeveényt. Szilveszter cica viszont a kedvencem

palyakat. A féellen-

karakterrel, @ EZ a foellenség tokéletesen ammalt felek tényleg hatalmas

méretiiek, jol mozognak €s még pont kinyirhatdak.
Ha ugyanis magasabbra lenne éllitva a mérce, senki
sem csindlnd végig 5-6-szor a jatékot a killonbbzd
megnyerések €s az (j palyak miatt. Nagyon fetszik,
hogy nem mindig balrél-jobbra kell futkdrozni,
harcolhatunk eqgy (irhaj6 talpdn I6gva és eqy monster
robotot (ildozve is. Kivételesen a hangokkal és
a zenékkel is meg voltam elégedve, ami ndlam a
MegaDrive jatékokkal kap-csolatban nem fordul
gyakran eld. Veszélyes metal muzsikdkat hallha-
tunk a palyakon, melyeket a MUSIC TEST opcidban
érdemes meghallgatni. Ezt ugyan nem tudom igazol-
ni, de a gépkonyv szerint titkos pélydk is vannak
a jatékban - hat kell ennél tobb egy lovoldozds
programhoz?

Martin

ni a madarat, (ldézni, mig végdl elkaphatjuk. A futason,
ugrason és karmoldson kivil trgyakat is hasznalhatunk -
a START megnyomasa utan vélaszthatjuk ki a megfelel6t.

volt. Lehet, hogy ide vezet-
hetd vissza a szeretetem a
macskak irant.

most megvagy!

-

ELKAPNI, MEGENNI, HABORUUUU!

Kissé gyanakodva vettem kézbe a TIME
WARNER legijabb MEGADRIVE jatékdt, a
SYLWESTER AND TWEETY-t. Attol féltem,
hogy egy tjabb nyalas amerikai jatékot talalok,
amelyben torpe allatok terrorizaljak a nagyobba-
kat - lasd Gyalogkakukk. Aztan bekapcsolas
utdn gyanakodni kezdtem, hiszen a demo
képsorai végig a cicat mutattak - EZ AZ,
tvdltdttem fel, hiszen itt csGrikét (direkt kis-
betlvel, unszimpatiam jeléil) kell elkapni!

ALMAIM RAJZFILMJE
Hat akkor lassuk, miennek kellett volna lennie

az eredeti rajzfilmnek! A pélyakon Szilvesztert
irdnyitjuk, akivel tobb alkalommal meg kell tép-

1994

® No megallj csak,

A legtobbszdr az a feladat,
B hogy a szélszOrt nagyobb

| dolgokat - taska, hordo,
doboz, asztal Osszetol-
va/dsszerakva Iépcsét épit-
siink a madérhoz illetve bi-
zonyos helyeken a tovabb-
jutashoz. Az egyik gomb
o8| megnyomasdra  tavesd-
vinkkel
megkeres-
hetjiik csdri-
két (igen, ki-
csivel), a ju-
nior cica pe-
dig rendsze-
§ rint megmu-
tatja a kove-
tendd irdnyt.
Az (it6 “szer-
szamok” az ellenfelek iddleges likvidalasara szolgéalnak.
A program grafikdja “vonalrajzos” - legaldbb is én igy hi-
vom a mindenféle varézslatok és dsszemosasok nélkilli
karikattra stilust. |lyet el6z6leg a Beavis & Butt-Headben
[attam, nekem bejott. A zenék aranyosak, a digi hangok
pedig tisztan érthetdek.

@® Ahad, szdval fent van a kicsike!

Martin
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'VAJON ELEG EROS EGYUTT POKEMBER ES VENOM?

e
a‘hazfalakra, ami@azért fontos, mert itt SEGI
tudunk extra életet és folytatdsi lehetdséget™
rezni (persze ezekel meg kell keresni).

droni  SZUPERHOSOK . ©

et aktualis ' 1
lenek alakula- A jaték nem tartozik a%

nt alakul konnyi prédak koze,
ezért a SZUPEHHOSOK
segitsegil hivasa neélkiil e,
nem is lehet végigmenni
rajta. Amikor a valahol
eqgy fej ikont latunk, igye-
kezziink megszerezni -
CM“IAGE MEGSIUKUTT' ' ezekkel tudjuk ugyanis
eldhivni a tobbieket.

BLACK CAT: Felicia
i apja hirhedt
etorg” volt, és
islanya hamar
kaiba lépett. A

“ba, amely nem
ra is kaphato!

NAGYON EI.VEZETES JATEK,
NAGYON .lll ZENEVEL,

r a legna-
0y regi ﬂmzott_qporttéma att.

nosz eIIem'
a[hng borzalmas, mtéten
At A vegereds gy olyan leny. lett, mely*
s ‘ gak aszive em atobbi gép. A lelke azon:
4 tészes kepregenysoruzatat felal- balk'fsus.\,_f'ri stisztd és bebsilletes'maradit. 3 I lﬂ”ﬁﬂ .
jatekban 27 palyan kell keresztulverekedm Fil A -Angehca Jonies a mikrohullam titokzas 1 |pd:g a nyil nanyaba{' ke‘hala béﬁ
nfagﬁnkat A torténet tobb szalonis,futhat, attol lﬂsﬁ energl javal rendelkezik és;apja haldlat akarja  oSszes ellenfelet. A wﬁe et mfﬂd pélya:
fiiggden, hogy az, elagazo palyak utin-a POK- megtoroini .| folytatodik, néha. efdker Fnek S uellenaeg
(1| EMBER vagy VENOM Szerepét valasztjuk. Az ira-  IRON FIST: ‘Amikor [Janny Rand etfisen Koncent:  késobb persze CARNAGE isuNagyontetszett;h
| 1! nyitas és'a mozoasok benne vannakia kézikinyv-  ral; egy ‘alyan Iéhy valik beldle, akinek 'minden  egy palival tohbszor is meg’ Kkiizdeni -
|\ ben = tanulmanyozzuk ezeket figyelmesen, mert kuzdﬁspon tudds' az |Oklében (6szpontosil. Aqm repldk ugyanalyan nehezenihaina
. peldaul a'felernelt ember megporgetegere enelkiil  megit, az megse mlsu1' Iaban a képregénysorozato
nem: nagyon Iehet réjanni. A palyakon fel tudunk MBI!BIUS Dr. lubaei Morbius évekkel mlgtt | B i

i

arldy ont eg)}
eny hftrcbs A valt.

m"ﬂlﬂl‘ﬁMlch 3

-
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Fi , de nagyon vartam a
VIRGIN agyonhirdetett
jatékat, a DRAGON-t!
Mér el6re lattam, hogy
milyen élvezettel fogjuk
Gabi baratommal pi-
folni az ellenfeleket, hi-
szen olyan jaték még
nem nagyon volt,
amelyben  egyszerre
ketten lehetett ugyan-
azon pali ellen nyomul-
ni. Sot, a MULTI TAP

W NN R

L.

adapterrel még HAR-
MAN egyszerre is. Ugy
gondoltam, ez a prog-
ram megddnti majd a STREET 2 és a MORTAL sikerét.
Az SNES és MEGADRIVE véltozat egyszerre érkezett
meg az 576 SHOP-ba.

A LEGENDA

Nem lattam a jaték alapjaul szolgalo filmet, de a kezd6
képsorok utan kedvet kaptam hozza. Gszintén, mat ré-
gen lattam konzolon ilyen j6 minGséga digitalizalt keé-
peket. Mondta is a Gabi; hogy a sztori (hatterek, ellen-
felek) tokeletesen igazodik a filmhez. Aztan megpillan-
tottam a grafikat és tényleg elallt a szavam - Oridsi ka-
rakterek, gyonyorii grafika és bomba hangok villantak
be. De nem értettem, hogy az amigy j6 jatékos Gabi
haverom miért bénazik annyit az elsé ellenféllel. No jo,
mondom, akkor:beszallok én is! Es miutdn mar ketten
bénaztunk a masodik ellenféllel, rajéttem, hogy mégis-
csak annal a bizonyos jatéknal maradunk.

12 KEMENY ELLENFEL

Kissé 1696 orral kértem meg tehat Adamot, az 576 jd-
tékosat, hogy ugyan mutassa mar meg nekem, hogy

S

AZ IGAZI PROFIK IGENYES JATEKA

Ezdttal kissé renane ;
ELECTRO BRAIN cég VORTEX i
egyszer(i oka van - nekem sajnos tul"bo
profiram. Ha*teljes leirast akartam volna gyart:
ahh talan két oldal sem Iett volna eleg, ezé

tettem az

egy atalakulasra kép \
ci rnbotot iranyitunk - a WALKERSE

Lgv [HLU“LuiLLuLuHJ 4. ULthLl

l!

=y ,\-).

| ELETEINK: A hatralevd

szerinte miért olyan j6 jaték a DRAGON - én ugyanis
nem boldogultam vele. Tl soknak tartottam a “toltelék
animaciot” és tal lasstinak a reagalast. Es I6n a csoda:
amikor mas jatszott, tényleg allati volt nézni a bunydt.

Kiderilt, hogy a DRAGON-ban nem lehet agy piifolni, -
mint a STREET 2-ben, mert a tdmadasoknak “tavolsa-
ga” van, amelyet ha nem tartunk be, a levegdbe iitiink
vagy rugunk. Féleg az tetszett, amikor az egyik pali jég-
tombaoket 10kott LEE felé, az pedig szikrazo darabokra

IRANYTO: A tajé
prohalkuzasn lehetdségek.

VEDO-

§ ROBOT:

Ha mar
megtalaltuk,
segit a
harchan.

J Az ellenfelek

helyzetét
mutatja.

E‘E

hogy el ne vessziink.
TR A ORI

3
R

{itotte szét dket - ja, meg az is, amikor végre el6 tud-
tuk venni a gyilkos NUNCHAKU-t!

MEG KELL SZOKNI

A DRAGON tehat jo, de az olyan begyepesedett/elkd:
telezett jatékosoknak mint én, nem ajanlom. Aki fogé-
kony az djfajta irdnyitdsokra, aki szereti a kivards, tak-
tikus verekedds programokat, azoknak viszont fanye-
remény lesz. A grafika egetrengetGen klassz!

PDNTSZAM
Sikeressegunk mércéje.
§ /]

ULy

kozddast segiti,

TAR-
GYAINK:
A felvett
cuccokat
mutatja.

FEGYVE-
REK
Melyik az
éppen aktiv
fegyver és
mennyi

o
[a]
=
o
=
B
=
=
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=p—
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SEBESSEG:

Beallithatd az MBS haladési
sebessége.

1994

UZEMANYAG: A killinbiza formak

kiilinbozdképpen fogyasztjak.

Minden talalatnal
csokken, de tilthetd!

5. evfolyam 1. szam [P
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El6z6 szamunkban lekdzdltem nektek az Equinox elsd két szigetének labirintusat. A Pz
decemberi 576 KByte-ban meg egy palyat talalhattok majd, ATLENA-t és karacsonyi
ajandékkent a jaték OROKELET KODJAT. Ezek utén tobb térképet nem gyértok le,
hiszen a kad segltsegevei még Beavis és Butt-Head is meg tudja oldani a feladatokat.

Addig is, ha kellGképpen belelkesedtetek, lassuk az elsé nagyobb falatot, DEESO-t.

Egy id6 utan rdjottem, hogy az Equinox-ban minden labirintus més és mds feladat-
csoport elé allit minket. ElGszor probdra teszi a tavolugrd képességiinket, aztdn a
mozgd padlok okozta nehézségek kivetkeznek, késobb az “L" alakban ugrds, stb.
DEESO-ban a legfobb problémat az okozza, hogy sok ko lathatatlan, vagy zavard
rlatassal van elhelyezve. Nem csak erre a palydra vonatkozik, hogy elészér menjiink
le minden lejaraton és jarjuk be az elérhetd részeket. Szedjiik dssze a fellelhetd kulcso-
kat. Persze it Deeso-ban alig van kulcs, ez inkdbb késébb lesz probléma.

A DEESO fondk: A fal
melletti sarok még
mindig biztonsdgos
hely. Ha a fdndk
kozeledtekor a fal
felé fordulva “hely-
benfutunk”, furcsa
8 modon sérthetetle-
nek vagyunk. A balta
hamar megteszi a
magaet.

Martin

20-as szoba: i1t csak
eqy ké latszik, de a gyongy-
hoz egy rafindlt csigalép-
csGszerd épitmény vezet

fel. Ha ugralunk, s a levegG-
ben egy picit elmozdulunk
(figyeljiik, mikor akadunk
meg), ki lehet tapasztaini a
kdvetkezG lépcsdfok helyét.

01-es Szoba: i
azt a képességiinket
kell kihasznalni, hogy a
koveket a fejiinkon is el
tudjuk cipelni. A szoba-
ba Iépés utin rohan-
junk a jobb-elsd sarok-
ba, hogy az utazé ké
pont a fejlinkre essen.
Ez utdn araszolgassunk
lefelé Ggy, hogy a fe-
jiinkr6l a kovet az alat-
tunk levé blokkra ejtsik
ré. gy mdr fel tudunk
ugrani a mozgojardara
és el tudunk jutni a kék
gyongyig.

| 14-es szoba: Lokjik Ie és toljuk
el a képen lthatd kovet, amelyrdl fel
tudunk ugrani a mozgd keritésre. Innen &
B elérjiik a gyongyot.

§ OB szoba: A kozépss és a bal oldali
kovek eltolasaval épitsiink oszlopot,

il majd a fels6 blokk bedllitaséval el tudjuk
kapni a mozgd kovet. Err6l mar fel
tudunk ugrani.

07-es szoba: ez az atjar6 csak
| ldtszolag van elbarikddozva, a képen
i 1athatd része ugyanis ugrdlds kozben
konny(iszerrel eltolhato.




EGYET FIZET,

KETTOT KAP!

1994 oktoberének végen gon-
dolt egy merészet a GAMETEK
és kiadott egy “dupla’ GAME-
BOY kartyat. A dolog azért na-
gyon ngalmas, mert ezen ket
tel;es dri jaték talalhato: a 4 WHEEL DRIVE cimii autdszimulator
és a DIRTY RACIN’ autaverseny. Természetesen a kartya normalis
aron kaphata, gy elég sok penzt takarithatnak meg az autas jateé-

“kokat kedveld GB

tulajdonosok

4 WHEEL DRIVE

Ha joI emlékszem,
{lyen kocsikkal versenyziink. ,‘:',’,’;’,ﬁ,"' ;;;ek:geﬁ;
576-ban. Akkor azonban még Jeep Jamboree volt a cime, amit a
GAMETEK a megvasarlas utan madositott. A versenyben a 20 in-
duld kiziitt vagyunk, egyetlen célunk, hogy mmel jobb eredményt
Erjiink el a kiilonbozo szakaszokon. Természe- | . n

EZ A!KE T.AW UVEBSENY MINDEN IGEN YT
KIELEGIT - MINDEZT-EGY KAZETTAN!

Ay imEsl]  EREER

DIRTY RACIN’

A jaték neve a megvasarlas
eldtt Dirty Drivin’ volt és sze-
rintem a dobozon lithatd
gyaniis képek miatt nem so-
kan figyeltek fel ra. Pedig a
DR jo, a Supercars-hoz ha-
sonlo autoversenyes prog-
ram.

NIT Talan hihetetien, de ebben
E—— az autoversenyben MANGA

Egyelore hatul vagyok. stilusii grafikat lithatunk -
gondolok itt a kiilonbozo valaszto képernyokre és az ott lathato
bogyos nacikre. Maya’a verseny feliilnézethdl folyik és szokatla-
nul gyors - taldn még a Micro Machines-t is megelozi. A fo felada-
Tunk az, hogy eler,-nk a EBAHB FIMAL szezom ahal 9 baduletesen

DAM POS

nehéz menetet kell teljesiteniink. Addig azonban
32 ugyszinten kemeny versenyt kell megnyerni!

A “feliilnézetes” autdversenyekbdl ismert mo-
don itt is talalunk penzeszsakokat a palyan. Eze-
ket dssze kell gyiijteni, majd a menetek végén a
kocsit fejleszthetjiik fel beldliik. Tudunk jobb
gyorsulast vasarolni, erdsebb motort, jobb kere-
keket, nitro gyorsitot és megjavithatjuk az el-
szenvedett sériiléseket is.

tesen ahogy az a o terepjard versenyekhez i
lik, a durva iitkizések és leszoritisok megen-  °

Mayat a versenyaket 3 ne-

gedettek a palyan. Az opcio meniiben beallit- | [ - T 00 i
hatjuk a vezetési tudasunknak megfeleld fokot | e el
6s a kilométerdra jelzését (kmp/h, mp/h). A tér- o-6o| @B ‘“
képet, a pozicidjelzot és a vezetd kocsi pozici- = |43
dgjat ki lehet kapcsolni és mér mehetiink is a | . 8
harom versenyfajta egyikébe. i [IXRE N
A SHORT modban csak 5 menetet kell telje- <+ 100
siteni. Az INTERMEDIATE célja 7 verseny MTeOE ‘K
megnyerése, a CHAMPIONSHIP viszont 10 tel- ==~ —~55715 . vannak alaﬂacsakéseles ka-
Jjes “Jamboree” elé allit minket. A jaték leg~ ITEM ZEXIT " nyarok is. Egy versenyben 4

végsa célja, hogy képesek legyiink megnyer-
ni a Championship menetet PRO szinthealli-
tassal. Ebben a turbo gyorsito is csak keveset tud segiteni.
A 19 ellenfél mellet megszamlalhatatlan fa, hokor, ka és tabla
all az itunkban. Mivel a legjobban csak kiviilrol lehet eldzni, ez
néha idegesitd lehet. Nekem az iton maradva kikeriilni valakit
csak a legritkab esefben sikeri L. A grafika a Test Drive-bal is-
mert szemszighen mutat-
Jja az utat. A hattér és az
oldalscroll a GB-hoz ké-
pest is szép. A hangokkal

habar a motor ziigasan ki-
viil sokat n,

séyébena jaf
csérmni id

kedveldil

r 1994

* Manga lanyok a kezddképe

is meg voltam elégedve, .

- kacsi indul. A verseny kizben

ovatosan kell hasznalni a nit-
lm kell apénzeket is. Ha a fal egy da-
illbgni kezd, azt igyekezunk eyutm .rgy

het ”"

duazom ‘az egyszemen
hetd, egyszerii grafikaji
fantasztikusan szorakoziato

w, Martin Nitrot neki!
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GRULT MOTOROS SZAGULDAS
VALOSAGOS TEREPEN...

HMMM, EZT KI KELL
PROBALNI!

EGY KIS TEST DRIVE
‘94 KOVETELMENYEIHEZ IGAZITVA
Az Accoladae neve még a C64-gs fénykordban a Test Drive soro-
zattal lett ismert. Nos, legdjabb CD-s jatékuk, a Cyclemania akar-
va-akaratlanul erre a sorozatukra emlékezletett. A Cyclemania-hoz
hasonld megoldast jatékkal mar taldlkozhattunk, ez pedig a
MegaRace volt. A hasonldség pedig abbdl &ll, hogy abban is a
gép egy fix palyat (magyarul egy filmet) olvas be a CD-rdl, amin
jarmiviinkkel nekiink csak a szlalomozas a dolgunk. A MegaRace

’

azonban gyenge grafikdjaval s unalmas jatékmenetével nagy csa-
|6dst okozott szdmomra. Ezzel szemben a Cyclemania-ban egy
(jfajta vided-sdiritdnek koszonhetden digitalizalt, valdségos, szép,
szines palyakon torekednetiink motorkerékpdrunkkal az els6 pozi-
ci6 megszerzésére. A palyak éles kanyarjain kivill ellenfeleinkkel,

$0:26:90 O HPH

motorral.

® Lovas akrobatamutatvany...
&s a palyakon kozlekedq civil jarmdvekkel is meg fog gydini a ba-
junk. Ezeken kiviil Gtunkat még olajfoltok, az Gton heverd gumiab-
roncsok, s néhol keresztbe atnyargald lovak fogjak megkeseriteni.
A jaték szisztémdja tehdt egy az egyben a Test Drive széridra em-
|ékeztel, de sajna a kivitelezés is - vagyis hogy az ellenfelek, és a
tobbi objektum grafikdja elég durva, és igy élesen elvdlnak a hat-

tért6l - a nagy el6dhdz hasonld. Szerencsére a tobbi versenyzd
mozgésa eléq redlis, tehat nem olyan mint a MegaRace-ben, ahol
a kivetkezd ellenfélhez csak akkor értiink, ha mar a magotte Iévat
megel6ziik. Ezen kiviil a tobbieknek is ugyanannyi az esélyeik a
£Di155: 18

® “Agyi, Biztos ir!”

5. évfolyam 11. szam
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@ “Ezt inkahb jobb lesz kikeriilni.”
versenyben mint nekiink, tehat a palya veszélyei rajuk is vonatkoz-
nak, magyarul ha oldalba kapnak mondjuk egy bokldszo tehenet,
ugyanolyan break-mozdulatokkal repiilnek e a motorrdl mint mi.
Igy persze nem ritkak a tdmegbalesetek sem, vagyis hogy az dton
elteriil6 tars miatt utana az egész mezony az aszfalton bukfencezik.

Ha a legizgalmasabb résznél kell valami miatt abbahagynunk a jé-
tékot, nem kell aggddni, hogy elveszik az eredményiink, ugyanis

a program egy dllds mentésére biztosit lehetdséget, tehat kdvelke-

Z6nek onnan folytathatjuk, ahol abbahagytuk.

PRO ES KONTRA
A jalék megkezdése elGtt egy rakds dolog kozill valaszthatunk:
lobbek kiizdtt példdul hat fajta motor és ot 1éle pélya kozil (kalon-
alld futam esetén), de lehetdség van a kirik szamanak, az ellen-
felek tuddsanak beallitisara is, valamint a futamok utén a nyere-
00:25:8S 62 nPH

@ Ezt a szép BMW-t kockazatos ilyen motorosok kizott vezetni.

ménybsszegiinkbol extra felszereléseket is vésarolhatunk a gé-
plinkhdz. Mindezekhez a miveletekhez persze CD verzio lévén
mindig tartozik egy kis jopofa ray-tracing animdcid. Megemlite-
ném még a jaték kdzbeni digitalizalt motoros bukasokat, melyek
akkor jonnek eld, ha motorosunk elesik, ezeket azonban jobbnak
lattam az “F"-fel kikapcsolni, mivel csak lassitottak a jatékmene-
tet, gyakran ismétlddtek, s persze sokszor abszolit nem is kap-
csolddtak a jatékban tortént balesethez. Jo dtlet, hogy a jaték kiz-
ben az “M"-mel lehivhatjuk a pdlya térképét, s figyelemmel kisér-
hetjiik a tébbiek mozgdsat, mikizben SVGA felbontas mellett, ki-
csinyitett képernydn jatszhatunk. A program zenéje, és hanghata-
sai is megérnek egy misél. Az utobbi idoben ugyanis gy tdnt, a
(CD-s jatékokhoz (mint pl. Microcosm) a remek grafika mellé csak
idétlen hanghatdsokat, és plimplakol6, csak szinuszhullamot
nasznald zenéket lehet frni. Nos a Cyclemania-ban igazi, digitali-
7alt hangeffekteket talalunk, s a program még SB-en is rendesen
hangszerelt zenét jatszik. A jaiék tehat élvezetes, talan mondhatni
2 legjobb a maga nemében CD-ROM-on. Am aki mdr jétszott a

@ Nagy a forgalom fildin s égen egyarant.
Daytona USA-vel, vagy a Cruisin’ USA-vel (a SEGA illetve a Nin-
tendo legujabb jatéktermi csoddival) annak megndnek az igényei,
65 ez a szimuldcid mér egészen biztosan nem fog olyan nagy él-
ményt nydjtani. Persze ezt nem is lehet elvarni ettdl a programiol.

Vari Zoltan

CYCLEMAN"-\ Acé':)DLAnE
gratf
hang ze

kezelhetoseg

kihivas

 USSZHATAS

o~

KAZETTA

CD32

:(S)VGA CPU: 386
ZENE: SB SBPR AND ADLIB

1200
PC RAM: 4MB  HD: 2MB  VIDE
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ELSO FELVONAS -
A POKOL

“Szegasztok, skacok! Hat én
most olyan lehangolt vagyok,
mint az a Herrich nevii fickoe a
duplaszamban. Hogy min akad-
tam ki? Az igen hosszua torténet.
Nem tagadom, mindig is az 576
KByte volt a kedvenc magazinom.
A minap elég pocsék hangulatban
baktattam a féutcan, mikor a
szemkozti ujsagarus kirakataban
meglattam az 576 aj logo desing-
jat. Juheéj!!! Boldogan kezdtem
vagtatni az djsagos felé, de kabé
10 méterrel a kirakat el6tt tana-
kodva megtorpantam. Hogy mi-
ert? A cimlapon igen gyanis mon-
datokat vettem észre, mint pel-
daul TOTAL szinar, TOMOR gyé-
nyor, MAXIMUM adrenalin, 100%
frissesség (ez utébbirol egyéb-
ként azt hittem, hogy a Wrigley
Spermint reklémia)!%vatosan ko-
zelitettem és kerestem az igen
onkritikus és szerény jelmonda-
tok hatsé értelmét néhany eldo-
bott széban. Meg is talaltam! Ott
viritott a nagy hetes tetején, ter-
meészetesen picurka betukkel
pingalva. 218 Ft!!! AAAAHHHR-
RRR!!! Levegéért kapkodtam,
segitségeért kialtoztam, majd tel-
jes ideaﬁsszeroppanésban idoe-
szerune

gyarorszagi szamtech
osszehasonlitasaval és egy va-
lasztasi dilemmaval: melyiket is
vegyem kozilik?!)

1 perccel késébb elmélkedve bak-
tattam vissza a foutcan és ke-
zemben egy 576-ot szorongat-
tam. Hogy miért? Mi ragadott

meg az ujsagban? Nem, nem a Va-
ri Zoli csabos mosolya, nem is
T.d. cuki szemdlcse az allan (hop-
pa, lehet hogy ez a pont itt a foton
nyomdahiba?), sem Ancy hasos aj-
kai, sem Martin szelid tekintete.
Hat akkor mi? Oszinte leszek:
magam sem tudom. Egy rossz su-
gallat és kész a baj. Osszessége-

en elismerem, hogy az 576
KByte Magyarorszag (egyik) leg-
szebb és legszinvonalasabb szam-
tech magazinja, valoban megta-
lalhato benne “...szamtalan extra
ujdonsag, legelészér...”, “...tit-
kos infék, vilagszinvonala design -
és mindez abszolut szineshen!”
(szereény, szerényebb, 576 KByte
szerkesztésége). CSAK EPPEN
218 FORINTERT! Udvézlettel: Ta-
tabanyai Tahitot”

n-o6 v e m b e 'r

lattam osszeesni... (Itt
egy hossza mese kezdodik a ma-
lapok

MASODIK FELVONAS -
A MENNYORSZAG

“Nem huzom az idot, belevagok: le-
vettem az ujsagot a polcroél és szo-
lidan atnydjtottam a 170 Ft-ot, mi-
kor kozéltek velem, hogy ez kevés
lesz. Szoval 218-at fizettem, s ez-
utan kovetkezett a cimoldal elolva-
sasa. Az itt feltintett szerény szé6-
vegektdl kicsit meginogtam, de
nem adtam fel; kinyitottam az djsa-
got. Elhataroztam, hogy minden ol-
dalt kivesézek és megproébalok

okot talalni a cimlapon felsoroltak-
ra. Hat sikerult! Kapasbol az elsé
oldalon lévé programémlesztést
baromi jonak tartom. Mindenki
csemegézhet a sajat kategoriaja-
ban és a kiemelt ajdonsagok is fel-

hiviak magukra a figyelmet. A koé-
vetkezo elonyos ujitas az értékeld.
Ez maximalisan elényére valtozott
(killbnésen a PC-s tetszett, mert
igy még megjelenés el6tt megtu-
dom, hogy melyik az a jatek, amirél
ne is almodjak). A kévetkezé dolog
ami megfogott, a Honap Dumaja.
Betegre réhogtem magam a poéno-
kon. (...Bla-bla-bla...) Végezetiil még
egyszer atlapoztam az ajsagot és
rovid gondolatsor utan éeléttqrn,
hogy megérte. SZEP VOLT FIUK!
(De az ar megiscsak magas egy ki-
csit...). Alairas: Sipka Csaba”

1994

_Nnnamérmost.

HARMADIK FELVONAS -
A PURGATORIUM

Nyajas Olvasoim! Nem azért idéztem
ezt a két levélrészletet, hogy tovabb
idegesitselek benneteket az “areme-
lées-téma” feszegetésével, hanem
azért, hogy kellé hangulatot teremtsek
az aremelés téma boncolgatasahoz.
Szoval AR. ARfolyam. AR-a _a’l¥. AR-
adas. ARbevétel. ARpad. ANYPAD. Oke,
értem a célzast, nem hizom tovabb a
meézes madzagot az orrotok eldtt, le-
irom feketén-fehéren mirél is van szé.
Ma egy kilé kenyér 0-t6l 100 forintba ke-
riil, attol fiiggéen, hogy az 6s6k péekség-
ben dolgoznak, otthon daiasztja a na-
?yi’ vagy a sarki diszkontban vagjak a
ejunkhoz a szikkadt cipot. Vegyilk a
legritkabb esetet, a nulla forintos pék-
siitemeényt. Ezt a lehetdséget orszagos
szinten maximum 1000 ember mondhat-
ja magaénak, a tobbi, durvan 9.999.000
+ 50 nagyi) kénytelen leslattyogni a bot-
ba es leszurkolni az egy kilot. Szazalé-
kosan ez 1: 9999-hez aranyt jelent (0,01
%), ami a léverseny nyerési esélyeivel
vetekszik. Ezek a szerencsétlenek azt
- fizetik meg, hogy a pékapo sem in-
gyen kapja a kovaszt meg a lisztet,
0 sem a ket szép szemiinkért gyur-
mazza a csirizt, a gépek sem per-
~ petuum mobilék, kell hozzajuk né-
mi delej, a kocsisok sem ingyé’
fuvarozzak a dégnehéz cipoé-
kat, a boltos pedig szintén
: nem jokedvében kel hajnali
hatkor, h illatozé kenyérrel varja a
konzumailni vagyokat.

egyik fel, hogy az uj-
sagirok, a tervezo és a kivitelezok jelen-

tika pekeket, tehat nekik az tjsag zérus
~ pénzegységébe keriil. Természetesen
ok is megfeleld honorariumot kapnak az

elvegzett munkajukért, de dsszességeé-

ben 6k a legkisebb halak a lancolatban.
Hallottatok mar a hétfejui POSTAROL,
meg a bibircsokos NYOMDAROL, hogy a
legnagyobb sumakrél, a ¢suf, kopasz hé-
kuszpok ALLAMBACSIROL ne is beszél-
junk? Igen, 6k azok, akik az utolsé bért
is lenyaznak rélunk, csak hogy meg tud-
jak venni maguknak a 200 forintos sze-
:{.{émma?os.kenyeret is. Ezzel bezarul az
ORDOGI KOR, a kigyé a farkaba harap.
Mi pedig busan oklinkbe harapunk,
mert elfogy a harapnivalénk, ha nem
tornaszhatjuk egy kicsit feljebb
az ARAT.
Mindezek ellenére ugy érezzik, és re-
méljilk, hogy kitartotok mellettiink,
Kedves Olvasoéink, Ti, akik a sok hasonlé
lap kézil mégis minket (vagy minket is)
valasztatok, és akiknek orém adni,
ajitani, szinesiteni.

Zolee
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Amikor megjelentek az elsd képek és hiraddsok a
Microcosmrdl, mindenki Ggy gondolta, hogy en-
nél jobbat, szebbet, gyorsabbat kiagyalni aligha le-
het. Bar mar ekkortajt felroppent az a kosza hir,
hogy valahol a hideg és kddbe burkol6dzott Finn-
orszdgban késziilGfélben van valami, ami esetleg
sarokba szorithatja a csillogé-villogé fenomént.
Aztan megjelent a nagy dirrel-durral beharangozott
jaték CD32-re is, j6 sokan megvették és hoppon
maradtak, mert nem azt kaptak a pénziikért, amit
vartak: élvezetes jatékmenetet, izgalmas |6voldo-
zést, reflexeket maximalisan prébara tevé progra-
mot.

Ekkor Iépett a szinre az Amiga
tabor nagy pértfogtja, a TEAM
17 és felkarolva a finn illetdsé-
gii Bloodhouse nevii fejlesztd-
gardat, adott a mar akkor is
profinak igérkezd produkcio-
nak egy kis gazfroccsot és
pénzbefecskendezést és bele-
vagott a program menedzselé-
sébe. Jol tette, hiszen a SUPER
STARDUST olyan cstcsokat
 donthet meg, amelyet egy-két
| éve még almaikban sem kép-
| zeltek volna sem a fejlesztdk,

sem a felhasznalok. A régi mo-
torosoknak ismerdsen cseng-
het a név, hiszen az A500-as
véltozat (Stardust néven) an-
nak idején is nagy sikert aratott
- de dsszehasonlithatatlanul
alacsonyabb szinvonalon, mint
a nemrég megjelent CD32-es
véltozat.

KETTO PER EGY

Aki nem ismerné a feldllast: a
két 10 stilusjegybGl Gsszegydrt
jatékban eqgyrészt a sdlytalan-
sdg dltal dllandé mozgasban
lév6 (rhajonkat kell aszteroida
mezGkon megovni az (itkozé-
sektdl, illetve alagutakban,
csdrendszerekben szaguldva kell az idegen lények
tdmadasatél megvédeni, mikdzben porrd aldzzuk
dket. Az elsd feladat végrehajtasa alld hatterek eldtt
torténik, mikozben Grhajonk és a képernydre “befo-
ly6” aszteroiddk dllandd (itkdzéseknek vannak kité-
ve. Ezt megeldzendd dgyes mandverekkel és allan-
do tiizerdvel kell kozottiik mandverezni, mikozben
minden egyes eltaldlt kGszikla 2-3 kisebb-nagyobb
darabra hullik taldlat esetén. Ezeket ismét meg kell
sorozni, hogy végleg elporladjanak. Azt ugye nem
kell kiilon mondanom, hogy a kovek méretiiktol
fliggfen lomhén vagy szélsebesen hiznak végig a
képernyén, ami tovabb bonyolitia a helyzetet.

Egyedli kibavo, hogy ki lehet
(szni a képernydn feliil és ol-
dalt, majd alul és a masik ol-
dalon ismét beosonni a tett-
helyre. Kiilon figyelmet érde-
melnek a robbandsok langjai
6s az Gket kisérG zajok megva-
|ositasa, amik egyszerden le-
ny(igbzGek. Pedig ez még csak
a kezdet...

KETTO PER KETTO

A program f6 attrakcitja az
alagltrendszerekben valo szd-
guldozés, amely a CD32-n ed-
dig készftett LEGJOBB, nem
digitalizalt effektekre épiild

- kozast jelentsen a jaték. Minden pénzt megér!

animaciokat vonultatja fel. A hattér itt aztan egy pil-
lanatra sem nyugszik meg, meghdkkentd finomsa-
gu scroll segitségével repiilhetiink BELE a képer-
ny6be. Annak ellenére, hogy tdrékeny (rhajonk
csak 2 dimenzidban mozoghat a képernydn, a hat-
tér szédité mozgatdsanak kdszonhetben igazi ha-
romdimenzids szaguldds élményében lehet ré-
sziink. Ezen felil az ellenséges Grhajok és egyéb
jarmGvek animacidja is kaprdzatos - mintha video-
filmet néznénk, pedig ez tiszta matematika! A 3D-s
renderelt fGellenfelek és a beldlik/mell6lik/mdgi-
lik elébukkand segédirhajok, abszirakt alakzatok,
rakétak olyan hatdst keltenek, mintha nem is
CD32-n, hanem Silicon Graphics gépen jatsza-
nank. Olyan sebességliek az akcidk, hogy a gyor-
sabbak lennének, akkor mdr jatszhatatlanna vdlna
t6le az anyag, de gy inkabb csak baromi nehéznek
tituldindm.

HAROM PER HAROM

Néhany fechnikai adaftal szolgdlnék még cim-
szavakban a teljes fogalomalkotds céljabdl: 30
palya, 4 féle alagttrendszer (+ 1 titkos vizalatti
rész), 256 szin alomszép grafika, CD mindségl
bombasztikus zene és hanghatasok - mi kell még?
Ehhez a mér emlftett széditGen gyors grafikai meg-
olddsok és nagyon nehéz jatékmenet parosul,
amely pont azt a célt szolgdlja, hogy kitarto szdra-

A




ALEGIOBB TENGERALATTJARO STINULATOR! HOGY MIERT?
MERT EZ A PROGRAM SEIMULACI) FELSBFOKON:

ebbil az egylk azut elelen még élelmiszer rak-'
- _tar) melyet a lakotértdl egy vékonyka fiiggony
valaszt csak el. Tisztalkodasra sem idd, sem
elég hely, ezért nem ritka a lapostetii. A biizt
odalent viszonylag hamar megszokod, de a to-

rnnyhél lemaszva az elsd percek dklendezéssel o g é “_L lLlf‘.ClLC—ll[ LLCELLL bf[ \‘LT—[LT—[L
., tarkitva telnek el. Németorszag hos fiai, akar a ; = T i
“ gorények: biizlenek. Két embernek van egy : A ramnalo LELAZUL!
agya. Minek is kéne tibb, hiszen valtjak egy- £ :
mast a szolgalathan, s az agyon egyarant
A mennyezetral fiistdlt-, sozott husdarah
lognak, de szaguk inkahb hasonlit

olajjal itatott (hel)szelzsakh

hogy iziik a felszin alatt még valamelvest em-

‘% |ékeztet az eredetire is... 2

Komisz ez a reggel. Hidba a fekete vizhatlan
kqha;, a tobbrétegii also oltozet, arccsonto-

oh at bekiszik a hideg salam ala, végig te-

grint nyakamon, § csorog tovabb testem haj-
‘Iatain, egészen a sarkamig. Meghorzongok mi-
kozben eszembe jut az a masik borzadaly...
A parancsnoksagom ala tartozé IX B osztalyu
U-106-o0s tengeralattjarammal a miilt hét dta
iildozom az SL 68-as konvoijt.

Igazi hiizd meg, ereszd meg jaték. Ejjel tama-
dok, nappal visszavonulok, s megprobalom

o




Emelkedés!!! - iiviltittem, s a mélységmero
mutatdjat legszivesebben a kezemmel teker-
tem volna felfelé, de a hajo mikdzben gyantat-
lan hegediilt tovabb, allt, allt csak mozdulatia-
nul...

A kivetkezo mintegy masfél 6ra a mérnoktiszt
kiildnszama volt. Mikdzben a tdbhség meg-
kezdte fején gyarapitani az dsz hajszalak so-
rat, s ennél sokkal tibbre képtelen is lett vol-
na talan, addig o Iépésrdl lépésre javitott és
cserélt, még a hajo ijra mozgasképessé nem
valt. A jelentését mar alig vartam - elegem volt
a dekkolasbél -, a telegraph karjat “Flank” al-
lasha nyomva Iﬁlni szerettem volna e rosszem-

‘ ~ Iékil helyrél. Felprgdtt a hajocsavar, az elek-

tromotor szivta, szlopalta az akkumulatorokat,
mégsem tartént semmi. Alltunk mozdulatianul,
a hajotest meg sem moccant. Tudhattam volna
mar, hogy a tiirelmetlenség rossz tanacsado!
Motor ALLJ! utan, utolsd kartyamat késziiltem
kijatszani: kiadtam a “Blow all tanks” paran-
csot.

Elsore még ezutan sem tortént semmi, de a
masodszori levegd befiivatas utan, a mélység-
merd mutatdja komotosan elindult felfelé.
Most mar kotelezd volt a motor inditas, mert az
emelkedést - akar egy repiilonél - kormanyla-
pok tamogatjak, s ezek hatasossaga sehesség
fiiggd. De a sebesség nivelését, novekvd zaj
eredményezi. Pingettek is rank azonnal fent-
rdl, (ezek szerint tudtak, hogy megisztuk, var-
tdk mikor indulunk neki) és hallani lehetett,
ahogy egy hajdcsavar megindult felénk. Korai
volt a feljivetel, de ezen megint csak nem volt
idd elmélkedni: Csendes menet!, majd éles

N Nullata meriilt|

akkumulatorok...

90 fokos forduld, végiil minden ALLJ! A rombo-
16 valahol migittiink-felettiink iiszott el, és jo-
val tavolahb, minthogy baijt okozhatott volnasi
kezdte a Bumm!!!, Bumm!!!-olast.

Nincs fiileld, ki ilyenkor le ne tépné fejérol a
fiilest, ki is hasznaltuk menten a nagy hangza-
vart, s teljes gazzal cikk-cakkban pucoltunk
e rémséges térséghdl el..A rombolok nem ko-
vettek tovabb. Hihették, hogy vegeztek ve-
liink, vagy csapdat sejtve nem akartak hagyni
nyajukat drizetleniil...

Most felszini menetben probaljuk utolérni
dket, mikozben toltodnek lemeriilt akkumula-
toraink. Szippantok egy utolsé mélyet a hiis le-
vegd sds illatabél, majd visszavonulok a to-
ronybdl a térképasztal filé, gubbasztani.

A legtobb idomet itt toltom, gumyedve, s té-
_pelddve a taktikan. Kétféle funkgiotis €
—
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az asztal. Itt tudom megtervezni az atvonalat
(Set course), melyet ha alszom is, a legény-
ség a parancsnak megfelelﬁen kivet. De ide
futnak be a megfigyeld orok, és a fiileld észle-
lései is. Itt valik lathatova a.ﬂosigo?ﬁilyzet
ki milyen irdnyba, milyen Sebességgel, milyen
“szandékkal” mozog. Figyelmed ne keriiljék el
a navigacids térképen lathaté kék kordk! Ezek
mutatjdk szamodra, éppen mely légitdmasz-
pont hatosugaraban haladsz. Nagyon fontos
a repiilogépek idoheni észielése! “Sok ordas-
mama kilykét rabolta mar el, az éghﬁl lecsa-
po sasmadar.” Egy kapitany se érezze magat
biztonsagban, ha Iégterén egy gép “csak tigy”
atrepiilt. Ha felderitd volt, és felfedezett, kiil-
deni fogja, és egy oran beliil biztosan érkez-
nek is a mélytengeri bombavetdk. Ne feledd:
“Sok lid diszndt gydz!” Ha csak egy gép ta-
mad is, legyél dvatos, mert azt a Iégvédelmi
gépagyiusod eldbb-utobhb tiihhnyu'e leszedi
(persze ha erre elotte toled mar parancs%k&"
pott), de hallottam mér olyan térténetet, ami-
kor a gép csobbanas eldtt tudta aknait o oidam,
es mindkét felbdl lett egyszerre gynts,

A konvoj utjat balrol sziget
egészen biztos tehat, hogy jo

kiivetkezik... Kapéra jin ezm
vagok, mikozben a magammal hozott 15%
lemez egyikét (Bee!hnwn Vi. anma]an
1. té I!m

aldozat!
mneru
llkem
tonsagos tavelbdl elhizok m

pgszokott, de most a ritkan kinalkozd alkalomtél
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Radion még a délutén fﬂw
helyzetem és azt is, hogy egy konv
érintkezéshen vagyok. Ha a falkahdl a kdzel- ™
ben tartozkodik valaki, az ezéta erre tart, és
biztos lehetek benne, hogy majd nagy élvezet- .
tel veszi ki részét a vadaszathol. Sotét van. Az
égen csillagok, de a Hold még nem gyiijtotta
meg lampasat. Idealis idd a meglepetésszerii
tamadasra. Allo motorokkal, a lehetd legopti-
malisabb kilovés iranyba beallva varom, a bal-
rol, ferdén érkezo hajokaravant. Mint egy
disszemlén masirozd alakulat. Csak a két rom-
bold log ki a sorhal, a két régi ismerds. Az
egyik tilsagosan eldl, a masik jo hatul lema-
radva rajzolja furcsa hurkait.

Szivesen belé szirnam egy fullankom, de a
felesleges kockazaton til, ez értelmetlen is
volna mest. Szemem eldtt celként, a bruttd re-
gisztertonnaknak kell hogy Iehegjenek! Majd-
nem szahalyos sorok és oszlopok. Ha egy sorba
(ez ot-hat haja) oldalrdl beleengedek egy tor-
pedot, az ha elsdre célt tévesztene is, valame-
lyikben nagy valdsziniiséggel fennakad. Nem

dni kezd tenyerem. A megfigyelok suttogva
kii:*ﬂiizeneteiket a toronybol, prébalok valo-
gatni a legzsirosabh falatok kozott. Szélen az

apralék, kozépen a nagy hajok...

;;*t;g*nLL\' Live U%
L AU 'LL' I.I.'LL R ’;
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Itt az idd: “Meriilés periszkp mélységig!”
Ettdl a pillanattdl kezdve, félig siiketté, és
vakka valok. A terkeprol eddig leolvashatd
sok-sok segitségemiil hivhaté adat most eltii-
nik, vagy csak egy, a meriilés eldtti allapothdl
kiindulé viszonylagos mutatd. Eddigre a fejem-
hen memorizaltam, a “puskavégre” kapandd
hajok helyzetét. Az eldl Iévd rombold szamita-
miszerint mar rajtam tilhaladt, “Periszkop
allom az elektromotor hangjat, amint
a combvastagsagu csovet, varok par
pt, mig a hullamzo homalyossaghél
k a kép. A lencsérdl lefolyt (!),
gerviz. 1.5-6 szoros nagyitaso
tarul elém. Periszkdpom,
g megjeldlt célpontra, egy
Celzok a hajotesttel,
hossztengelye 0 fokos

|

Controll-t. Ezen latom a célpont hozzam vi-
szonyitott iranyat (Bearing), sehességét
(Speed), tavolsagat (Range), és haladasi
iranyat (Heading). Kiilonhdzo okokbél eld-
fordulhat, hogy nem tudunk a hajotesttel pon-
tosan célozni, ilyenkor a torpeddvetd-csivet a
profik = 10 fokkal (jobbra-balra) eltolhatjak.
Lényeges, hogy a kapitany megdrizve onural-
mat, ki tudja varni, amég a cél, a torpedé ha-
totavjan belilre ér, (ezt a bordd kereszt piros-
sa valasa is érzékelteti!). A loallas elfoglalasa
eldtt mar mérlegelnem kellett, hogy torpeddim
becsapadasi szige nehogy til lapos legyen, ez
most OK, csak birjam még cérnaval egy Ki-
csit... Kdazben hirtelen elhatarozassal valtozta-
tok eredeti tervemen, (a fesziiltség hatasara

megvilagosodott mi az egyszeriibb!) azonos sor_

két egymas melletti hajojat tamadom, igy a
motorok bekapcsolasa, és mandverezés nél-
kiil, tamadhatok egyszerre tiibb célpontot is.
Egyediil, a megfeleld inditasi pllhnatnk elka-
sara kell nsszpnninsitanﬁm. “Range”
régen ind'thatnek de tudom, hogy

kls reakcid iddt jelent, ha meg
s latnak a fodrozd csikokat, mar nem lesz ide-
jilk elkeriilni azokat. A tavolabbi hajé lGpozici-
6han, az I. csohdl tiiz! A siiritett levegdt hallom

- amint kiszisszenti halalos csomagjat, majd az

iigyeletes tengerész jelenti is ezt az orr feldl.

 nal wilagiinrake!ak kezdenek renkelln :

rrae sy x

szét, tiizijatékot okad a megholydult karavan. ‘
Mindenki benniinket keres, mikozben még egy

A fenti kep, ,
a hajotoranyhal nezve.
-

oriasi .laaang!!'! razza meg a vizet. A mésad'ik

_is telitalalat, de most mar aztan tényleg iszki-

ri, tekeriink tovabb, (ha lennének evezdink, ta-
lan még azon is hiznank vagy kettdt) ahogy
csak lehet, derékszdghben hizzuk a csikot kife-
lé a ket romholo feltételezett helyzete kozitt.
Biztonsagos tavolsaghol felmeriiliink, igy sok-
kal gyorsabbak vagyunk, aztan rohanunk haza-
ig a jo hirrel, a lapzartaba talan még belefér.
A kikoto elott leadjuk radion iizenetiink: meg-
eérkeztiink, oriiljetek, ijra itt vagyunk!
“Rezes banda, és a helyi sziizek
uidvozlo sorfala var,
arbocunkon pedig lobogtatja a szél,
gyozelmi jelvényeink két pici zaszlajat.”

-{—-Széchenyi Janos—)-
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Ismét megjelent egy nagynevd PC-s program Amiga valtozata, amely méltd a MICROPROSE nagy hiréhez. A cime
UFO a sztorija pedig rdviden a kovetkezd: 1998-ban azonositatian repiild objektumok jelennek meg a vilag minden
tdjan. A japanok megprobaljak felvenni veliik a harcot, de az els6 UFO-t csak 6t koltséges hdnap utdn fogjak el. A
Féld vezetd gazdasagi hatalmai megalapitanak egy szervezetet, amely a vilag legjobb pildtait, katonait, tuddsait és
mérndkeit alkalmazza, hogy megallitsa az idegenek terjeszkedését. A szervezet mikodését pedig egyetlen zsenidlis
koponya irdnyitja, akinek ddntésein a Fld sorsa all vagy bukik. Ha a jdtékot valamilyen kategdridba kellene sorol-
nom, leginkdbb a stratégiai csoportba tenném. De igazabol ez valami teljesen Gj. Az UFO-k figyelése, lelovése és az
idegenek megsemmisitése ugyanis csak egy része a feladatunknak. Tuddsaink folyamatosan kutatnak a fejlettebb, ha-
tékonyabb technoldgidk utan, probaljak megfejteni a lelott UFO-kbol kimentett eszkdzék mikddését. Mérndkeink pe-
dig sorra allitjak eld a tuddsok éltal felfedezett feqyvereket, anyagokat. Valamennyiiik tevékenyséaének dsszehango-
|&sa lesz a feladatunk - cstcs arafikai és hangulati kbrnyezetben.

BURNTIME cimmel mér egyszer beszamoltunk a MAX DESIGN fejlesziésérdl, amely akkor PC-n jelent meg és
csak németil. Jonéhany honapnak el kellett telnie, hogy a jovébeli stratdgiai jaték angolul is napvildgot lasson -
de megérte a varokozast. A Harmadik Vilaghdbort (Nagy Vildgégés) utan eldbijnak a fold aluli bunkereikbdl az
emberek és az (iszkis romokon Uj tarsadalmakat hoznak Iétre. Allandd vizhiany, jarvanyok, megtébolyult mutdns
fajok tizedelik meg a még megmaradiakat. Lassan kialakulnak az (j eréviszonyok, néhany ember kezében dsszpon-
tosul a vilg gazdaséga, kereskedelme, a viz és villanyellatés. A feladatunk az lesz, hogy gondosan Gsszevaloga-
tott csapatunkkal mi magunk vegy(k 4t a foldi élet irdnyitasat. Mivel a pénznek nincs értéke, ezért mas modon kell
ezt elérniink: targyakkal kell kereskedniink, embereket kell az (igynek megnyerni, avagy fegyverrel kell a sajat iga-
zZunkat megvédeni. Tobb mint 200 karakterrel kommunikalhatunk, 80 felvenetd targy utdn kutathatunk és akar ket-
B fen is jatszhatunk kardltve a harom szdmitogép iranyitotta ellenféllel. A futurisztikus sztori és az ehhez passzolo

B orafikai megvalositas remek szdrakozast kinl - végre sokkal érthetdbb nyelven (sajnos magyar verzid nem lesz)...

A repiilszimulatorok emlitésekor leginkdbb a Microprose, az Origin esetleg a Virgin neve ugrik be az embereknek, B
de hogy az EMPIRE nem, a holtbiztos. Pedig a napokban megjelent elsd vilighdbords szimulatoruk, a DAWN
PATROL minden bizonnyal bevonul a jatékgyértas torténetébe. A tapasztaltabbak felfedezhetnek a kép alapjan némi
hasonldsagot a Virgin Overlordjaval, ami nem véletlen: ugyanaz a gérda all mindkeét fejlesziés mogott. A mésodik vi-
|dghabord valamennyi jelentdsebb epizddjat, az osszes hires-hirhedt résztvevovel kiprobélhatjuk a jatékban. Minden
misszi6 elGtt az éppen aktudlis feladatrol kapunk egy képes/szdveges beszamoldt, majd eldonthetjiik, hogy a biro-
dalmi vagy az antant hatalmak oldaldn Iépiink-e be a csataba. A korszak remek lehetGséget nyujt a test-test elleni kiiz-
delmeknek, az Utkozetek sokkal inkdbb mulnak a mandverezési képességeken és célzasi pontossagon, mint a mo-
dern automata fegyverek erdfitogtatasdn. A program maximalis hiiséggel adja vissza a korszak reptildinek legaprobb |
részleteit is, a |égbeli viselkedésiiket és replilési tulajdonségaikat - mindezt meghtkkentd sebességgel és részletes-
ségaoel. Az év szimulatoranak leirdsa a kivetkez6 szamban varhato.

FellendiilGben van az autoversenyzos jatékok ipara is, amit mi sem bizonyft jobban, mint a sarra megjelen
Forma 1-es, Off-Road és gyorsasagi verseny ihletést produkciok. Ezekben van egy elszomorité kozos tulajdon-
sag: a ki nem elégithetetlen hardverigényiik. A shareware programjairél ismerité valt APOGEE SOFTWARE
gondolt a szerényebb felszereléssel rendelkez0 jatékosokra is és nekik dobtak piacra a WAGKY WHEELS-t. Ha
hasonlitanom kell @ programot valamihez, akkor a Super Mario Kartot tudnam példaképként emlfteni - a hason-
> | |0sdg le sem tagadhato: szorakozni vagyo allatok go-kart versengésbe fognak, hogy eldntsék, ki is a legme-
1| n6bb koziiliik. Bar a jaték egyediil nyomulva is oriiletes szorakozast nydit, a legnagyobb durrands a ket jatékos
lizemmadd, ahol trsunkat az osztott képernydn kilzdve kell lenyomnunk. Nemcsak tiszta eszkdzokkel (el6zés,
leszoritds, Iokddsodés), hanem piszkosabb madszerekkel is tehetiink szert egy kis elGnyre (az ut mentén el-
szortan stitkérez6 stindisznokat az ellenfeleink nyakaba dobjuk). Mint a kép is mutatja, igen lepusztult a grafi-
ka, de pont ez az, ami a jaték varazsat adja: back to the roots - vissza a gydkerekhez!!!

| A PAC MAN I4z mér |6 tiz évvel ezelGtt lecsengett, de C64-en még mindig vannak olyan elvetemiiltek, akik ezt &
a hullamot akarjak meglovagolni. Persze nem ilyen egyértelm@ a dolog, mert a PM védett név, ezért valami g
kontdsbe kell dltoztetni a régi sémat. Erre az elhatdrozasra jutott a TEGHNOPLYN fejleszidgarddja és a tatoga- = o0 eSS
§ t6 sajtot Grhajoval, az 6t ildoz0 szellemeket pedig haldlfejekkel helyettesiették. Egyéb médositasokra nem is ° . :
futott erejiikbal, ha csak azt nem vesszilk dtalakitasnak, hogy jocskdn megnagyobbitottdk a bejérando teriiletet §£2 AT o000
és az Osszeszedendd boayok szamat is feltuningoltak kozel 50 darabra szintenként. Mivel csak a teriilet egy ap- eXe '._.".“
16 szeletét [atjuk eqyszerre, ezért eqy apro térképet is mellékeltek a seqitégképpen, amin a sajit és ellenfeleink
helyzetét tudjuk figyelemmel kisérni. Tovabbi “0jftas”, hogy az alagutakban szétszorva bonusztargyak is felbuk-
kannak, amikkel sérthetetlenek lehetiink, visszakiildhetjiik a halalfejeket a kuckojukba, stb. Ja és ne feledkez-
ziink meg arré! sem, hogy mint egy rendes Grhaj6tol megszokott, 16ni is tudunk, ami hasznos segitség, ha két
t(iz kozé kerlilnénk. Magyarul semmi extra, csak egy felejthetd x-ezredik kldn...

Ha mar a klonozdsnal tartunk, azt hiszem az itt athat6 kép alapjan mindenki kitaldlja, hogy “kire (itott ez a gye-

& | rek”. lgen, egy Ojabb Tetris valtozat, méghozzd a gyengébbek kdzll, ugyanis a TETRISAGK-et semmi, de sem-
*1 mi nem killanbdzteti meg elddjétol és akkor meg minek készitették? A eredeti 6stdl taldn csak abban tér el, hogy

az opcioi kozott héttér-, és zenevalasztasi lehetdség is van. Ejhal Féleg ha meggondoljuk, hogy annal zavarbb

a dolog, minél szinesebb a héttér, akkor felmerdil a kérdés, hogy kell-e egyaltaldn héttér a jatékhoz. Raaddsul a -

3 lehullo darabkak szine is ugyanabbdl a palettabdl késziilt, mint a hdttereké, (gyhogy végképp nem értem a dol-

got. Elfsz0r azt hittem, hogy bérmi szerepe van a szines alakzatok esetében a szinek pdrosfidsanak, de ra kellett

B | dobbennem, hogy teljesen mindegy, hogy hova dobom a hupililat vagy a smaragdzoldet - ugyantgy lebomlik

eqy réteg, ha elGall egy teljesen kitomott sor legalul. Egyeduli forkeént a két jatékos (izemmaddot tudnam csak em-

Iiteni, ami osztott képernyon folyik - aztan kalap-kabat! Ebben az esetben is igaz a mondas: nem akarasnak, nyd-

4 gés a vége. Foldsleges erdltetni a dolgot, ha nincs ihlet az alkotshoz. Egy korszak elmdilt. Véglegesen. S
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Ugyan a CD32-es valtozatrdl olvashattok egy eqyoldalas ismertetdt, talan nem banjatok, ha a TEAM 17 legujabb
{idviskejérdl, a SUPER STARDUST-r6l, annak is az 1200-as valtozatardl is ejtiink néhany szot. A rendkiviil nagy
dsszpontositast és kifinomult reflexeket igénylo aszteroida-lovildozés az uj valtozatban (a masfél éve megjelent
“eredeti” Stardusthoz viszonyitva) egyrészt a kockardl-kockara atrajzolt héttereknek, a 12 (1) csatornds zenéknek
és a kiilon e verzi6 szamara kifejlesztett 3D-s alagutban jétszdd bénuszpalyanak kdszonhetden bizios sikerre
szamithat. Bevallom Gszintén, nem lehet a programrél elsd |Atasra megmondani, hogy egy mezei (bocsanat!) Ami-
gan fut, nem pedig valami csudapécén. A pargd-forgd aszteroidak ray-tracingelt mozgdsa sokkal kifinomultabb,
mint az els6 véltozatban, a bravros technikai triikkel megoldott 12 csatornan a zene és a hangeffektek egyszerre
szolnak, anélkiil hogy egymast zavarnak, a 3D-s alagutban pedig szédilletes sebességgel repit benniinket az Gr-
hajo eldre. A legnagyobb élvezetet akkor nyujtja a jaték, ha egy sotét szobaban, maximumra feltekert hangszorok
mellett jatszunk, mert ekkor teljesiil ki a hang és a latvany dsszhatasa. Probaljdtok ki!ll

Az tsszedllitas legvégére eqy fergeteges Ujdonsagot hagytam, ami még a legkszivibbek érzelmi vildgat is fel-
j| korbdcsolhatja. Na nem kell semmi komolyra gondolni, csak a VIRGIN legfrissebb szerzeménygrdl,
a SENSIBLE GOLF-r6l van sz6. A Sensi-focindl mar megszokott mini figurds megjelenités a golfto! sem all ta-
vol, egyaltalén nem zavard a poittom figurak sasszézdsa a képerny6n. Mikdzben a nagy golfprogram-gyartok a leg-
tokeletesebb életszer(iségre torekednek (video, ray-tracing, anydmkinja), akkor itt ennek nyoma sincs, de nem is
hidnyzik! A 72 lyuk, a 20 féle palya a vilag barmely pontjdn, a homokcsapdak, erddségek, vizesarkok a stilus ko-
telezd tartozékai, de az a halom geg és poén, ami a jaték sordn elGfordul, a jaték fényét killon emelik. Minden fon-
tos informécio elfért a képernydre, nem kell unalmas statisztikakat lapozgatnunk oldalakon keresztiil. Hogy Gtés
kzben valamit azért élvezni is tudjunk a suhintés latvanyabdl, ezért egy kis képernydn végignézhetjik, amint ap-
r6 emberkénk tokéletes mozdulattal a lyukba passzolja a bogydt. Mindent egybevetve a program apro mi-
volta ellenére is eqgy felettébb jatszhato és élvezetes, messze kiemelkedik a hasonld stilust tarsai kozil.

Erdekes vizekre evezett a MICROPROSE, amikor egy hirtelen iiett6l vezérelve benyomult a logikai jétékok piacé-
ra is. Persze ez ilyen puritan formaban eleve elrendelt bukasnak tlinhetne, de a tapaszialt cég nem bizta a véletlen-
re a “betorest’: a Tetris feltalalojat, Alexej Pajitnovot bizta meg egy hasonld-de-mégis-total-mas jaték kiagyaldsa-
val, amelyet 2 BREAKTHRU! fantazianévre kereszteltek el. Lehet, hogy a Microprose logikai jéték nagyhatalom is | -1 : ]
lesz? Természetesen a jaték a Tetris hangulatdt csak megérinti, de messze nem éri el. Ebben szintén kivecskek a fd- |2 ; . : b
szereplok, de a forméjuk helyett a szintik a meghatérozo, eltiintetésiik szigortian meghatarozott szabalyok szerint tor- : e y

ténik. Folyamatosan potyognak az égbdl, s veliik eshetnek zavard vaay seaitd kovecskek is, amelyek a jaték Gssze- | | E
kutyulaséra hivatotiak. Rakétak, bombak, szinvalto kavicsok, sz0désiivegek: mind més és masra jok, illetve nem jok. | B 5 f‘r«—v‘ . 1. B
A mér kialakult oszlopok mindkeét irdnyba mozgathalok, ezzel is szabélyozhatjuk a fentrGl jove dldds helyét. Magunk f‘ - | i pefi P
koizt sz6lva a program kivitelezése még csak-csak elmegy, de az otlet mdr megkopott. Még C64-esen is lattunk ha- b . b b : S—
sonldt és nem kellett hozza Pajitnov, hogy megalkossa a szabdlykanyvet és a hozzavald jatékot. L oood ® EE @ £ 188 1

Az amerikai humor legalabb annyira sajatsagos dolog, mint a francia csok. Van aki rajong a nyelves pusziért, van aki
irtdzik még a gondolatétol is. Gondoljunk csak a Csupasz Pisztoly tril6gidra - sokan voltak, akik értetlendl bamuljak
a 5ok térdét csapdosd és megpukkadd embert: mi abban a humoros, hogy a képernydn tobb tucat ember nyomogat-
ja a pukkands pufizsakokat?! lay van ez az ACCOLADE/LEGEND péros munkdjaval is, 2 SUPERHERO LEAGUE OF
HOBOKEN-nel is, amelyben csak gy hemzsegnek a bl6d poénok, az eurGpai emberek szamdra érthetetlen amerika-
nizmusok. A sztori a vildgégés idején ((igy hdrom év mulva) jatszodik, amikor a kirnyezetszennyezés, a tllzott ener-
-{ giafelhaszndlds, az emberi gonoszsdg, nomeg a Nintendo [4z olyan méreteket dltéitt, hogy nyomaban elharapddzott a
{ vandalizmus és divatba j6tt @ muténssd valds. Egy Dr. Entrophy (Rendezetlenség Doki) nevd driilt professzor elhatd-
4 roza, hogy a zavarosban haldszva vildguralomra tor, amit nekiink kell megakadalyoznunk egy félig emberekbdl félig
| mutansokbol allo bandaval. Ellenfeleink kissé dtalakultak mar a toxikus mérgek hatéséra, tobbfejd, nyolclabu, elfo-
y6 test(i (de inkabb humoros, mint ijeszt6 kinézet() dbgok. Felejthetd, elcsépelt sémakra épiila anyag.

- Engem is teljes mértékben elhagyott az ihlet, amikor az ESCAPE FROM ARTH (nem Earth) eimd progra-
mocskarol kellett néhany mondatot kanyarftanom. Nem is azért, mert netaldntdn cstinya, visszataszitd, vagy §
fortelmes lett volna a jaték, hanem azért mert NEM SZOL SEMMIROL, ERTELMETLEN és BUGYUTA. Nem
tudom manapsdg hdny évesek készltik a jatékokat és milyen idds korosztdlyt céloznak meg a munkéikkal, &
de err6l a programrol az silt le, hogy értelmi fogyatdkosok a termel6k és a megcélzottak is. Egy aprd ma- §
nussal kel fel-ald rohangdini a vagy 100 képernyGnyi terepen, amelyeket ajtok, kapuk, alagutak kotnek §
{ssze egymassal. Lovoldozai kell a robotokat, ufokat és egyéb gépeket, mig el nem vérziink, vagy ki nem §
taldlunk a labirintusrendszerbdl (erre igen kevés esélyiink van, mert az unalom, amely jelent esetben a leg- &
nagyobb ellenfeltink, idd eldtt megakadalyoz benne). A hétterekkel még nem is lenne bajom, hiszen a nagy
atlagnal nem rosszabb, de a szerepltk animédcioja s megrajzoldsa igen szegenyes, a mondanival6 (hivjuk
sztorinak) pedig abszoldt hidnyzik a jatékbal. :

A logikai jatékok egész eqyszertien eayeduralkoddva nétték ki magukat a C64-gs piacon. Nincs olyan honap, hogy
ijabb miiremekek ne drasztandk el a piacot, amely ezaltal posvdnyos “dllovizzé” valt. Sajnos alig akad egy-egy ki-
vétel, amely eay fejbiibbal is kiemelkedne a pocsolyabal, s fgy van ez a FIELDS OF HADES esetében Is. Kabé 10
centivel jutott a nagy atlag folé. Lassuk réviden mirdl is van szo: adoft egy tabbé-kevésbé osszefiigad vezeték, egy
@l ladbacs, jonéhany bukiato, egy kijarat és 2-3 |épéskambindcio. Ez utobbiak segitségével kell a kis labdét elvezetni
! a kiindulasi allapotbol a kijarathoz. Minden szint teljesitéséhez csak egy Gt Iétezik, ami - tekintetbe véve a szamta-
lan akadalyt és meglepetést - igen ragosnek mondhatd. Ha egy helyen rossz irnyban indftjuk Gtnak a lasztit, mar
nem lesz elegendd mozgdsi lehetoséniink a célbajuttadsra, vagy olyan csapdaba iranyiftjuk a labdét, ahonnan nincs
menekvés. Mieldtt kardunkba doinénk, kisérletezziik ki a kapcsolok, szakadékok, kérd6jeles kavek hatésat, mert ha-
mar az idegbajba kergethet a jaték benniinket, ha tapasztalatianul ragurulunk az ismeretlen feltiletekre, Mieldit elfe-
ledném, az idolimitet se haayjuk figyelmen kivill, ha nem akarunk az els6 tiz palya sordn elvérezni.




Udv mindenkinek! Az elmult honap szamom-
ra a tablas-jatékok jegyében telt el. Most persze
sokan azokra a |0 Oreg szoc-real “kocog-és-
kidob" tarsasokra gondoltok, hisz kis hazankban
sajndlatos madon ez a stilus (és szinvonal)
terjedt el.

Nos, épp e miatt én is elég gyanakvo képet
vagtam, midén néhany ismerdsom mindenféle
angol nyelv(i tdrsasjatékot kezdett nekem
ajanlgatni. Persze mar sokat hallottam a nyu-
gaton igen népszer(i fantasy-tarsasjatékokral,
de azért volt bennem némi ellenszenv e stilus
irant. Persze masrészrdl meg furdalt a kivan-
csiség:  vajon hogy is nézhet ki egy igazan
profin kivitelezett s megirt tablas jatek. Vizs-
galodasom elsd célpontjdul a TSR dltal kiadott
Dragon Strike-ot valasztottam. Elvégre a TSR
nem szokott bovli dolgokat megjelentetni, meg
aztan a rekldmszéveg is igen kellemesen hang-
zott. Videokazetta... figurak... kiegészitékony-
vek... tobb pakli kartya... rengeteg kiildetés...

Néhany ujdonsag, mivel bebarangolhat]atok a ti

Mindenki kedvenc urdallaszanak szerepjaték-valto ‘_ 1dgyaru
Star Wars kiegészitok: a Star Wars galaxis vilaga, a jo, a rossz és a csuf NPC‘R he

Shadowrun: bicskazo dekasok, argus magusok, m
Sprawl: egy békés kisvaros a (nem olyar),
London Sourcebook: kalandok a Sohoban, s6tét ro CFnc, a Big Ben tovében.
Tir Na Nog: az elfek legendas allama Ir
Dangerous Journeys: Gary Gygax bezuzott szerepjatékanal§ néhany utolso példanya.
Call of Cthulhu: a hirhedt dark fantasy horror szerepjaték &todil ki adasa‘ H.P. l.ovecrhft mivei alap}

Cthulhu Now: a jelen végveszé -
Horror on Orient Express: vérfagyaszto tom‘tggoezl:}@land, -
“...es még egy rahedli mas klegésiiti)’!"'\ \ \L A0
Zsolt, bolti elade "“;ﬁ{ W g 3

s SZEHEP.IA I

: Kényvek a két legismgertebb vilégnyéﬁfe,e .
Osi titkokat 6rz6, jovo rejtélyeit felfedo, rémisztéen jo
6lom, muanyag, viaszfigurak, festék a szavarvanyhartya mlnctes‘szmeben és i

%% e o e e

sebb, -ml[lt 16 kalandot Jatszhatunk le, tehat
Jonéhény kell&mes orat tolthetiink el a jatékkal.
A Dragon S{rlf{e kizardlag 8, 10 és 12 oldald
kockakat hasznal,'egy sikeres cselekvéshez vagy
tdmaddshoz egy megadott célszam f6lé kell
: dobni. Ez a ¢élszam tobbnyire 6, illetve harch.

Egy dolgot bizton dllithatok: engem a Dragon  az elléﬂf védettségi szintie (AC). Mind

Strike gy6zott meg arrdl, hogy tarsasjatékot sikeres famadasgkor egy EleterGpontot sebziin

nem csak a legfiatalabb korosztaly szdmara lehe’f‘* ellenfeli : B
r @\ tiz-elementdl). Egyskorben§§ &
agaval (speed)n%% R §

I hat és egy cselekvést:

Szoval rovid elmélkedés utdn tgy hataroztam,
hogy ezt a jatékot kdzelebbrdl is megvizslatom.

DRAGON STRIKE - A KLASSZIKUS
FANTASY TARSASJATEK

késziteni. Persze azota sok mas kivalo tablas ja-
tékkal akadt dolgom (példdul Blood Bo
Space Marine vagy Talisman), s ezek némelyi
mind kidolgozottsag, mind €lvezhetdség
pontjabdl tobb szerepjdtékot is magasan
A Dragon Strike szabalyrendszere mindi
re meglehetdsen egyszer, “sok helyen egy
miien az AD&D-re e?r( A jatékot 2-6 sz
jatszhatja, mindenki @ 6 kiilonbozd hés

alakitja. ézukség van persye még egy. kal
mesterre is, aki irgﬁyrtja a szomyeket 65\ ve

urverdalk; lézerkiitylk vagy a .akartok. ' g
uma’n'Q rbibor vilaga.
Szeljo ; e

gbark A 4

-- Cim:

Budapest., V.
Kossuth Lajos utca 4.

(a Ferenciek terén, a metr6tél 1 percre).

Telefon: 118-58-94

Hambi Design Group



Iammt a leSE pnmi-

Hat akkor tomfiren ennyit a jaték alapszabalya-
irgl. Kilon érdekessén, hogy a dobozban a
szamitalan miianyag figura, kartya és fiizet mel-
lett egy durvan harminc perces videofilmet is ta-
[Alhatunk, amin egy egész szinvonalas kis filmet
lathatunk hiseink eddigi kalandjairél. Nem

rossz... Egészéhen nézve nagyon jo jateka Dra-

gon Strike, bdr a tdlzottan leegyszerf]sftett S7a-
balyokkal nem vagyok 1gazérimege

szépen kidolgozot
figurak és-a sokféle
térkép ellenstlyoz-
@7 A jatek kisg
agyob

. '-\f.
{ ferd kolftiker-

P c7 a7 Fatfhdawa?

B nagyon-nagyon 48
Corpagdtion adott

1036 Budapest,

lll. ker., Lajos utca 40.
Tel.: 250-41-57
Nyitva: H-P: 10-18 éraig,
Szo: 10-14 o6raig

i ne it nag\,;

I”ﬂﬂf'PQHF‘P noha Ok készitették példaul a

Shadowrunt is, ami minden iddk egyik legjobb
jfjbfﬁben jér:zr]rjr') szerepjatéka. Az Earthdawn
mindenesetre @ maga mifajdban szintér:egyike
a legjobbaknak. Sot.. A Warhammer és az
Ars Magica ifiMP “M nem sok kozépkori
kGrnyezetben jatszadd szerepjaték veszi fel vele

‘d versenyt Monrjm_m egy Se.

Valamikor a tirténelem kezdetén, a Legendak
qré'an jarunk. Az emberiség hossz( éveken
d alatti barlangokban, Kaerekben buijkalt
lis sikrdl érkezett Rémek eldl. A fenti
a pusztitas 6s enyészet véres pok-
é valt, senki és semmi nem volt
Ziensdgban, mig a Rémek szabadon
Itak gyilkoltak. A rémilet és
azonban maér véget értek,
\elfek tarpek és még
és értelh’l\gs faj nekikezdtek
wsszahddﬁasanak A vilag
i egyszer s mindenkorra
oft. Rég elfeledett civilizéciok
linte legydzhetetlen Rémek
naSdrkdnyok és Troll szél-
a Theran birodalom retftegett
gendak Kordban jarunk, ahol
a mult dics@ségét akarjak
kozbbn maguk is a jivi legen-

DS hevezetd, igaz? Persze
€ @8S70kdsos vildgleirésaikrol
az Earthdawn on is meg-
N aﬁeie,.klasszws fantas, /

i gfen aznlf.to bekés I'Jd{rj aJang
g Iott démomdew-”l?s taldn pont
g vallozatossag teszi igazan
jaekot.“Elvégre nem kevesehb,
i ] & 13 oszidly koziil valogathatunk.
kDan eqyebkent egy sztaly nem puszian
k és hafrdnyok kusad Osszessége, min-
wgtasfjoglkusan 63 pontosan ki van

‘olgozva ~tucatnyi kil@aleges képzettséggel
72 adofisdggal. A Uarcos itt nem egyszerlien
csak egy (gyes

fegyverforgatd, hanem eqy
|gd7| his, elképesztd harci /ﬁp 5560ekkel.

Mint ahogy a harc illetve a mdgia is tdbb,
mint szimpla hack'n’slash kétkezes kardokkal
és flzlabdakkal. A szabdlyok logikusan fel-
épitetiek. egyszeriien kezelhetdiek és nem utolso
sorban remekiil illeszkednek a vildg hangu-
latdhoz.

Eqgy sikeres cselekvéshez itt is egy meséld altal
meghatarozott célszam fdlé kell dobnunk,
méghozza a szakértelmiink dltal meghata-
rozott kockakombinacdval. Hmmm, ez gy elég
zavarosnak tdnhet, taldn nem drtana egy
példaval is elthozakodnom: Reinart, egy therani
katona dsszelitktzésbe keveredik valami troll
kalandorral. Reinart a gyorsabb, tehat & tamad
elszdr. A therani katona fegyveres képzettsége
12, ezért 2D10-zel kell nagyobbat vagy egyenlét
dobnunk, mint a troll védelmi szintje (ez legyen
mondjuk 9-es). Ha Reinartnak csak 8-as fegyve-
res képzettsége lenne, akkor 2d6-tal kellene
a 9-es célszamot megdobnia.

lgy azért mar vildagosabb, nemde? Ez a sziszté-
ma egyébként minden képzettségre és specialis
képességre érvényes. A fejlddést szintén jol
oldottak meg a jaték iri, a tapasztalati pont-
jainkon ugyanis nem szintet ugorhatunk, hanem
a megleve képességeinket fejleszthetjiik, illet-
ve Ujakat tanulhatunk. Ha mér a megfeleld
képességeink elég magasak, G korbe (azaz
nsztalyba) léphetiink. A magasabb korok-
ben mar egészen fantasztikus képessége-
ket is elsajatithatunk, mint példaul mégikus
erejd roham, immunitds a mérgekkel szemben
stb. Nagyon érdekes (jitas az is, hogy a karma-
pontjainkbdl ideiglenesen megndvelhetjiik
néhdny képességiinket. Karmapontjainkat egy
specialis ritudléval nyerhetjiik vissza, ez 0Sz-
talyonként valtozik

Mit is mondhatnék még az Earthdawnrdl?
Talan csak annyit, hogy a jaték egészen fan-
tasztikus. Aki egy kicsit is ftud angolul,
az nyugodtan vegye meg, nem fogja megbanni.
Az alapkonyvet 6s az egyéb kiegészitoket
a Rémségek Kicsiny Boltjdban szerezhetitek
meg, részletesebb felvilagositdsért pedig
Vikingnél (alias Zsolt, bolti eladd) kilincseljetek.
Hasta la vista!

T.J.

AD&D angol nyelvii szerepjaték, minden létezé kiegészitéjével.

Havonta 4-5 féle tijdonsag!

Magyar szerepjatékok: Harc és Varazslat, M.A.G.U.S.,

Kozépfolde, Star Wars.

Régi és 1j regények, lapozgatos kényvek, miivészeti albumok,

poszterek, matricak.

A LEGNAGYOBB VALASZTEK, A LEGALACSONYABB ARAKON!

EZT LATNI KELL!
= 39 [
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® "Hatba tdmadod a bardtomat?] Na nesze ; il ® Fortesque Bar6 agy tlinlk tdl sokat nézte az
neked!" # Addams Family-t.

s rulyannylra ‘jora” sikeredett, hogy ontudatra ébredt, :
felulkerekedett a sajat_‘ atyjén” suralma ald vontaaz

; ‘ ) igi ne’PC—s verzidja tulajdofképpen az
mmdennapossa valt a gyllkoias. 5 kitort a kéosz. A 5 1 Skl &l oo B - amigas valtozat 100%-0s kunverzm]a ez pedig nem
tulél6k menekiiltek amerre |attak, csupan hat kemény - e e ‘ feltétlendl j jo dolog Azt ugyanis mar megszokhattuk,

kotésd fickd vallalkozott rd, hogy szembeszalljon a r-| S o ms ; 1 hogy a PC-nk sajnos nem tud olyan'sima scrollt pro-
gépezettel, s az azt Grz0 killonbdz6 mutansok népes ® A ftiszerpapriksba nem, ezekbe a bararsagwan dukalni-mint az Amiga, de ezt ellensilyozhatték vol-
tabordval. A dolog szépséghibdja csupan az. volt, z8ldpaprikakba viszont kell eresztenl egy kis 6lmot. na mondjuk valéban 256 szini hatterekkel. Mindezek
hogy dket sem a j6szan- ellenére a kitdnd kétja-

dék vezérelte, hanem .A LEGEREDETIBB KET JATEKOS SZAMARA KESZULT JATEK tékos izemmodnak, és
v szolgalatg félreg! VEGRF MEGFRT\FZETT PC-RE IS.. nem utolsé sorban a

CHAOS ENGINE
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“Egy vakitd villands kiséretében egy szellemalak jelent
meq a kis erdei tiszlason. A kisértet zavartan nézett kiirbe,
ugyanis sejtelme sem volt arrdl, hogy miként kerdilt ide.
Mint ahogy arrdl sem, hogy honnan jott és ki is 6. Csak
egyvalamit tudott: végeznie kell Agonnal. ‘Mar csak azt
kéne megtudnom, hogy ki a fene ez az Agon és hol talal-
hatom meg’ - morfondirozott magdban a kisértet s meg-
indult az erdd belseje felé.”

AZ ELSO BENYOMASOK...

saink erejét a képernyd jobh oldalan I6vG piros csik mu-
tatja, ezt a tizgomb folyamatos nyomvatarlasaval nével-
hetjiik. Hoslink arcképél

a csik alatt lathatjuk, itt
kovethetjik figyelemmel
életerdnk alakuldsat. Hia-
ba vagyunk ugyanis szel-
lemek, a szdzszdmra

rankronto er-
dei  manok,
goblinok,
rablok, orkok
pillanatok
alatt szét tud-
jak szabdalni
nem tul ete-
redlis testin-
ket. Ha ez be-
kovetkezik,
sajna vissza-
tériink a szel-
lemvildgba s
Agon boldogan élheti vilagét. Ez persze nem
kivanatos, hisz az elobb emlitett uriember
szornyhordaival rettegésban tartja vilagunkat,
irtja a békeés lakosokat stb.

@ Kikotdi csendélet orkokkal és vénasszonyokkal.

Misztikus egy kerettdrténet, nemde? Hidba, a Core
Design mindig is igyekezett a kalandjatékainak egyedi han-
qgulatot teremteni, s ez aldl a Dragonstone sem kivétel. Az
anyag amugy az annak idején nagy sikert aratott Dark-

mere folytatdsa, amir6l az egyik régebbi szamunkban mér ol- -

vashattatok egy lefrast. Azota persze mar eltelt egynéhany
hénap és a Core programoz6i bizony alaposan atdolgoz-

tak a Darkmere irdnyitasi rendszeret A Dragonsmne

mindenesetre ko-
zelebb 4ll az akci-
oOjatékokhoz, hisz
a harc immdr
igen nagy szere-
pet kapott, vala-
mint ellenfeleink
sem azok a va-
rom-hogy-letiss
tipusi mezei or-
kok. A grafika
szintén sokat ja-
vult, leginkabb a
Chaos Engine-
hez vagy a Zelda-
hoz tudném ha-
sonlitani.

Szoval hasiink
egy  misztikus
modon  életre

T
o

AL,

® De filik, én csak egy korsd siirre ugrtmam be...
keltett kisértet, aki a maga idejében elég kemény harcos-
nak szamithatott. Ezt alatdmasztandd egy baratsdgtalan

" kinézet( hosszikarddal apritja ellenfeleit, ami ugye egy
szellemtdl elég meglepd, de hat ez van... Amigy csapa-

A JATEKMENET

Ez nem sokat valtozott a Darkmere ota, a progra-
mozok Iényegében megtartottak a jol bevalt ira-
nyitasi rendszert. A Space-szel hivhatunk le egy
kisebb meniit, itt vizsgalhatunk meg egy targyat
vagy személyt (examine), haszndlhatunk valamit
(use) |IIelve beszeigeihelunk valakivel (talk). Ma-

: 3 ga a jaték-
menet val-
tozatos, a
program
(sok tarsd-
val ellentét-
ben) nem a
szimpla
maszkalasra
és klonfé- -
le szdrnyek
kiirtasdra épill. Hét
nagy szinten kell
taljutnunk, s min-
den szinten szamta-
lan kisebb-nagyobb
feladatot kell végre-
hajtanunk, ez Iehet
egy gyogyndveny
felkutatasa vagy 20
arany Gsszeszedése is. Az erddben és eqyéb terepeken
bolyongva szamtalan mellékszerepldvel taldlkozhatunk,
akikbdl fontos infokat és targyakat csikarhatunk ki. Persze
semmi sincs ingyen... .
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® Még mondja valaki, hogy kihalt az erds...

Szdval nem egy rossz jaték ez a Dragonstone. lgazan
mélyen sajnos nem tudtam elmélyedni a program-
- ban, ugyan-
is  Zolee
minden ere- -
jét  Ossze-
szedve s
csak  egy
preview le-
mezt tudott
nekem fel-
kutatni. Se-
baj, még né-
hany hét, s
minden  bi-
zonnyal meg-
érkezik a
végleges
verzio. Majd
akkor  ko-
molyabban
nekidlok a
jatéknak, de addig is maradok a jo dreg'PC-s kaland-
jatékoknal.
Mindent Gsszevelve igen pozitiv véleménnyel vagyok a
Dragonstone-rol. A grafika igen kellemes, néhol egyene-
sen gyonyori. A hanghatasokra szintén jol sikerliliek, az

@ Amint latjatok, a Dragonstone egy erdsen harcorientalt jaték.

erdoben megszolald madarfiitiyck és eayéb effekiek re-
mek hangulatot teremtenek. Tl sok zenei aldfestés
mondjuk nincs, de ennek a hidnya egyaltaldn nem zava-
r6. Egyedul a jatszhat6saggal van egy kis gondom,
ugyanis a harci részek szerény vélenényem szerint egy
pottyet nehézre sikeredtek. HOstink -egyhangl rendsze-
rességgel hanyatlik le mindeniéle goblinok csapasai alatt,
ami hossz( tavon azért elég idegesitd: Szoval az anyag
nehéz, de nem jatszhatatian. A szemet gyonydrkadtet6
grafika pedig mindenkit boseggel karpotol az ilyen apro-
sagokért.

T.J.
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Csodalnam, ha valaki koziletek még nem
hallott/tanult/olvasott volna a gordg mitoldgidrdl.
Ha méshol nem, az iskoldban igyekeztek belénk
plantdlni  valamicskét a tréjai  habordrdl,
Zeusz fdistenrdl, Hadészrol, az alvildg urérdl,
Poszeidonrdl, a tengerek istenérdl és a tobbi hires-
hirhedt istenséardl, ballépéseikr6l, csodatételeikrél
civodasaikrdl. Néhany mitolégiai alak azonban mar
bevonult a szdmitogépesek “tarsadalmédba” is,
hisz sok-sok kaland és sze- :

repjaték hdse a rettegett
Medusza, a hatalmas erej(
Minotaurusz, vagy a gyonyo-
rd, hofehér szarnyas |10,
a Pegazus. Most végre
eljott az idd, hogy bele-
cstppenj a gbrbg mitoldgia
kizepébe, bejard az
antik Gorbgorszagot, sze-
mélyesen taldlkozz letdnt f
hosokkel, és  kideritsd, 3=
val6jaban kik is a szilleid -
s ezalatt 0j mitologiai hds
szillessen beldled!

Amit azért nem art tudni...

Mivel egy CD-s programrdl késziil a lefrds, talan
szilkséges kicsit tobbet id6zni a program igényei, el-
vardsai mellett. Nem egyszer(i kis mezei kalandjaték-
rdl van sz6, ami csak azért ker(ilt CD-re mert most az
a divat, hanem azért mert méretei és kivitelezése is in-
dokolja ezt. A lemezt gyakorlatilag teljesen kihasznal-
tak, toméntelen mennyiség(i grafikdval, mozgdképpel
és természetesen beszéddel talalkozunk rajta. Ha mér
fgy étsuhantunk a technikai adatokrdl a lathatd és
hallhatd elemekig, hadd 6mlengjek egy kicsit a prog-
ram pofazmanyardl! A grafika: hadaat...hogy is mond-
jam... szdval igencsak gy néz ki a dolog, hogy helye-
sebb, ha fényképekrdl beszélink. A grafikusoknak
esetleg a targyak megrajzolasaban lehetett keresniva-
I6juk, a jaték hatterei, animacidi, mozirészletei mind-
mind fényképek illetve videofelvételek kavalkddja. A
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dércsiripeléstél a békabrekegésig) feldtetik ezt a hi-

hattereket fényképek és fotokbol montirozott képek al-
kotjdk, a szerepl6k mind egy szdlig korh( jelmezbe
bijtak, s fgy jelennek meg monitorunkon. Azt a né-
hany szornyet, akiket igen nehéz lett volna lefényké-
pezni, nagyon pontos raytrace-szel alkottdk meg.
Egyedilli hianyossdg, hogy gyakorlatilag nincs zenéje
a jatéknak, se MIDI-s, se CD-s, se semmilyen. Ez eqy
piciket hidnyozhat, de az dllandd hanghatdsok (a ma-

anyt. A grafika “természetesen” nagyfelbontas,
640x480, 256 szinnel. A képek mindségével azért van
egy kis problémém: nem tudom, hogy a scannelés-
nek vagy inkabb a “jpeg” képtomaritési eljarasnak ko-
szénhetGen a képek kozelebbrdl vizsgalva kicsit szem-
csések (én inkabb az utébbira tippelek). Na akkor jj-
jon a fekete leves, avagy mi kell ahhoz, hogy élvezni
is tudjuk a programot? El6szor is Windows kdrnyezet,
16 (persze fgy ne szamitsunk fotd-mindségre!) vagy
256..szind (izemmddban,..barmilyen hangkartyval,
aminek van digi kimenete és Windows vezérlje. A
hardware igény: hat ez elég tsszetett dolog, hisz min-
den részegység szamit a ramtol kezdve a videokdrtyd-
ig. En @ magam tapasztalatat tudom kozreadni, ebbdl
nagyjabol le lehet vonni a kivetelményeket (taldn)... A
programot egy 486DX66-on teszteltem, 4 MB ram-
mal, Ciruss videokdrtyaval, és egy szimpla CD-vel.
Nos egy ilyen konfigurdcid mellett a program toltési

sebessége a régi 64-es idékre emlékeztetett, minden
pélyavéltas vagy 10-15 mésodperig tartott. A moziré-
szek néha akadoztak, de mindent egybevetve nem
vette el a jatékkedvet, s6t még a hangulat is megma-
radt. Tehat a programot leginkabb a ram és a CD se-
bessége befolydsolja (!), és a fenti kiépitésben mind-
kettd a minimalis. A program ramigénye 10 MB. Mi-
vel ennyivel igen kevesen rendelkeznek, ezért - akik-
nek ennél kevesebbjiik van - tandcsos a virtualis me-
morit beallitani, mert
kiilonben teljesen él-
vezhetetlen a jaték. Aki
nem gyakorlott a Win-
dows kezelésében, an-
nak egy mondat a bedl-
|itdshoz: a Main ablak-
bdl inditsuk el a Control
Panelt, s valasszuk ki
réla a 386 Enhanched
ikont. Ez alatt allitsuk be
a Virtual memory-t gé-
piink ramjatdl filggGen
2-6 mb-ra, éllandd
madra (permanent). Ez
art jelenti, hogy a Win-
dows kredl egy hatal-
mas file-t a lemeziinkre,
ami sohase torlddik
(vagy mi tordljik, vagy
kikapcsoljuk ugyanitt),
S a program ramkeént
fogja haszndlni, ami
persze sokkal lasstbb az igazi ramnal. Ha wincheste-
rinkdn van elég hely, de a Windows mégsem hajlan-
do elvégezni a miveletet, akkor futassuk le a Norton
Speed disket, hogy rendezze lemeziinket. Egyébként
él bennem az a sanda gyanu, hogy a program Sebes-
ségét jelenttsen novelhették volna, ha egy picit t6b-
bet tor6dnek a programozassal, s gyorsabban betdlt-
hetd képformatumokat hasznédlnak - na de hagyjuk a
személyes véleményeket, [dssuk inkdbb a kalandokat!

@ Ugye mindenki ismeri a gordg abc-t a mértanbdl?
Ha helyesen kirakod, kaphatsz egy dragakivet.

@ Klasszikus kereskedd! Ravasz mosoly, kapzsi sze-
mek — de azért megér két ékkivet a borocskaija.

Biicsii potapanktal, Mr. Kentaurtél

Miikénai, a kirdly székvarosa. Aegeus kiraly egyetlen
leAnydnak, Dione-nak fia sziiletik... de vajon kit6l1? A
ledny nem hajlandod elarulni atyjanak, akit kivancsisé-
ga arra indft, hogy lednyaval és unokajaval elmenjen a
Delphoiba meghallgatni a josn6t, s megtudni a jovot.
A joslat szerint e gyermek egyszer atveszi az uralmat
Mikénai varosa felett, s nagyapja helyére kerdl. A jos-
lat haragra gerjesztette Aegeust, és mérgében megpa-
rancsolta Dionénak, hogy hagyja a gyermeket eqy rét
kiizepén... De az istenek akaratdval nem lehet ellen-
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@ iire, le vagy maradva! Ogyis eldbb repiiliink el a
szigetral mint te a lokott fiaddal!

@ Bator gyerekek vagyunk, nemde? Azért egy kis
segitség elkel nekiink is...

® ime a MI hdsiink. A Grdg mitoldgia legijabh
felfedezettje.

kezni: egy Kentaur ralelt a gyermekre, magahoz vette,
és felnevelte. Amint felcseperedett Atadta neki a gy(-
riit, melyet a takardjan taldlt és egy dragakovet, hogy
ne engedie el Ures keézzel. A Kentaur sosem titkolta
elditte fura taldlkozdsukat, s a filinak azt tandcsolta,
hogy keresse meg valddi szilleit - s evvel el is inditot-
ta a nagy, misztikus és veszélyeket rejtd antik Gordg-
0rszag poros orszagltjaira.

Kiindulasi helyinkrél térjiink el balra, s haladjunk
egészen addig, amig bele nem (tkdziink eay oltdr
mellet imadkozo dregasszonyba. Ha meg akarunk val-
ni egyik dragakovinkt6l, adjuk oda neki, cserébe eqy
darabka siiteményt kapunk. A siitit letéve a kddarabra
elfjon egy beszéld kigyd! Eqgy j6 tandcsot is ad ne-
kiink: legjobb lesz, ha letessziik... Tovabbsétalva nyu-
gatra eljutunk eay sziklafal tovébe, aminek a tetején
valami csillog. Hzzuk ki a biztositokovet a khalom
al6l, mire az leomlik, a gyémant pedig a labunk elé
pottyan. Ne felejtsik magunkhoz venni az imént elha-
jitott kdvet! Menitink vissza a keresztezddéshez és sé-
taljunk déli irdnyba. Egy patakpartra jutottunk, ahol
egy ifji holgy és egy dregasszony szeretne étkelni.
Beszélgesstink el velik, majd vigydk at 6ket a talpart-
ra. A fiatal holgy egy nyaklancot ajandékoz nekiink
férfias cselekedetiinkért, az tregasszony pedig... hat
nem is dregasszony! Személyesen Hera istennd, aki
jelleminket tetie prdbara vénasszonynak dlcdzva
magét.

A ttilparton haladjunk jobbra, ahol az (ton eqy kato-
naba és egy pasiba ttkoziink. Miel6tt szoba elegyed-
nénk velik, vegyik fel a botot a féldr6l. Beszélgeté-
siink eredménye elég szomor(: a fickd bebeszéli,
hogy elloptuk a nyaklancét, ezt a buta katona elhiszi
és horténbe vet minket. A dutyiban vegyiik magunk-
hoz a széket, s Usstink vele egy rést a falon, amin &t
megszokhetiink. Pont a kosok itatGja elé értiink, s

mostanra itk ki a kisebb t6nak is beillG pocsolyabol (8

az sszes vizet, igy vegre atkelhetiink a tdlpartra (igen
szomjasak lehettek szegények). A part egyébként an-
nak az Gtnak a folytatdsa, ahol elkaptak az imént. In-

val, eléggé szokatlan a hatalmas szikla kdzépen - hat-
ha van alaita valami? Tegyiik mellé a kbviinket, majd
az elobb szerzett botunkkal emeljiik fel a szikladara-
bot, ami alatt egy kardra és egy pdr szanddlra lellink.
Jol figyeljik meg a kardon I4that6 jelet, nagy szilksé-
giink lesz rd. Nem 4rt, ha a koviinket visszavesszilk.

A haromfejii Hydra

Uj szerzeményeinkkel sétdljuk tovabb az északi dsvé-
nyen, ahol egy faklyatartd fidba ttkoziink. Beszélges-
siink el vele, mire felajanlja, hogy egy ékkaért elkala-
uzol a lapban. Adjunk neki egy ékkovet, mire faklyaja-
val bevildgitja nekink a Idpot, ahol biztonsdgosan at-
kelhetiink a tilpartra, ahol a hdromfejii Hydra vér. Mi-
vel tdjékozott emberek vagyunk, elére tudjuk, hogy a
viziszbrnnyel nem érdemes harcolni, mert annak min-
den levégott feje helyén két tjabb nd. Fussunk vissza
faklyds baratunkhoz, s kérjik a segftségét az ddaz kiiz-
delemben. Igy mér nyugodian nekimehetiink a Hydré-
nak kivont karddal, mivel baratunk minden levgott
nyak csonkjat elégeti, s fgy nem ndnek ott Gjabb fejek.

Gydzelmiink utén szabad az (t keletre, ahol Héra is-
tennd jelenik meg eqy felhdn és egy titkos kadot arul
el, amire késébbb még nagy szilkséglink lesz. Men-
junk vissza oda, ahol a faklyassal taldlkoztunk, s in-
duljunk el északra, a romokhoz. Itt ismét belebotlunk
a vénasszonyba, aki egy ékkdért egy tivegcse elixirt ad
nekiink. Akinek van felesleges dragakove, az vegye
meg, egyébként semmi haszna. Sétdljunk tovabb
keletre, ahol egy mezére ériink. Vegyuk fel a foldrdl
a sdrkdnyfogas zsdkot, s vessilk el a fogakat. Ldss
csodat, néhdny pillanat alatt az elvetett magvak-
Dol katondk sziiletnek. Aki bator vagy nem hisz ne-

kem, az elkezdhet harcolni vellk, de akdrmennyi
elixirt iszik, a katondk sora végtelen, sose fogynak el.
lgy elpusztitasukra agyafurtabb modszert kell talal-
nunk: vagjuk az eldl 4116 sisakjéhoz a kbviinket, mire
az azt hiszi, hogy a mogotte 4116 bantotta, s egy kisebb
csata alakul ki a katondk kozott, amibe mindannyian
belehalnak...

De elég a gonoszkoddasbal ennyi, Iépjlink tovabb ke-
letre, s a keresztlitndl északra. lit taldljuk a hirheat
Szkiron (Sciron) kirélyt, aki mindenkit lelok a szirtrdl
az éhes tekndsok kozé, mialatt a ldbat megmosatja ve-
Iik. Nem tudom, hogy gondolték a készitok, hogy én
csak (gy megmosom bérkinek is a labat, de tény,
hogy ezen a helyszinen csak ezt az egy értelmeset te-
hetjiik. Egyetlen esélyiink, hogy ne G 16kjon le minket:
klikkeljink sajat labunkra, s fgy héstnk veti ald a ga-
lad Szkiront... lgy utélag kénnyd elmondani, hogy mit
kell csinalni, de akkor sincs nagy baj, ha leltknek:
Hédész birodalmaba, az alvildgba jutunk. Iit meg kell
keresni a barlangban a szellemet, aki beszéd kdzben
kiejt egy aranytallért a nyelve aldl. Vegyik fel, s a
Sztilx (Styx) folyé partjan tegyik a nyelviink ald
(ahogy azt a holt lelkek szoktdk), s fay kérjik meg
Kharont, hogy vigyen 4t a talpartra. Na de erre most
nincs sziikség, irdny vissza a keresztez6déshez, s on-
nan jobbra a palotdhoz. Menjiink be a hatsé bejératon,
amely moqott a kiraly (azaz nagyapank) és felesége,
Meédea Glnek. ROvid szdvaltés utdn azt kéri tolink
Aegeus, hogy mutassuk meg a kirdlyi jelet a harom
zdszlon. Ha j6l megfilgyeltik a kardon lathato jelet,
kinnyen azonosfthatjuk az els6 zaszlo jelével. Mi-
alatt vélasztunk, a kirdlyné megmeérgezi borunkat - 4m
ezt a kirdly észreveszi, kiliti keziinkbdl a poharat és el-
beszélget vellink, mivel a jdslat szerint nem hal meg

A jatékban rengeteget beszélgethetiink, hisz dtven-

nél is tobb szerepldvel futhatunk dssze. Aki jol érti
az angolt, az hallgassa meg a filmbe ill6 beszél-

A kézikon cselekvéseink lelke. Evvel getéseket.
vehetjik fel targyainkat, mokdtet-
hetink valamit, nyithatunk ki

ajtdkat,sth.

Tobb szem tabbet lit - tartja
a mondds. A nézG ikonunk
csak eqy szemet dbrdzol, de
ha elégp kdriltekintoek
vagyunk, evvel is minden
fontosat észrevesziink.

Es az elmaradhatatian

Evvel az ikonnal méaszkélhatunk,
hemehetiink valahové- egysz6-
val kedviinkre kozlekedhetiink.

Cstinya dolog a csalds de ha
lehet, miért ne? Ezt a program-
ozék is tudtdk, s a jaték elején
letilthatjuk a segitséget, nehogy
kisértésbe essink. A segélyké- Bl
rések pontjainkat csakkentik. :
Amit nem ismersz a gdrdg
mitol6gidbol, azt most pétolha-
tod! Minden helyszin katddik
valamilyen hishdz, eseményhez,
s ezekrdl roviden olvashatunk az
info alatt, akdr egy lexikonban.

duljunk el jobbra, menijiink a keresztezGdésig, s ott A

irdny észak. A kis réten egy pasztort talalunk a nyaja-
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A térkép igen hasznos az eligazoddsban.
Haromnegyede Gdrdgorszagot, a maradék pedig
Krétdt dbrazolja. Aki nem haszndljz a leird
sirin lesz rd sziksége! ..o

o

htizsak, amelybe a kalan-
dozésok alatt dsszehara-
csolt targyak kerdinek, a
kirdlyl korondtdl kezdve a
viaszon &t a borocskdig
minden.

Es végill némi segitség a
kezeléshez - ezek udn biz-
tos nem lesz erre szilksé-
getek. A kezeldgombok [&-
nyegét és haszndlatdt talal-
Juk itt szdjbardgdsan.

Mentés, taltés, kilépés,
hangerdsség - ezek nélil
&gy set-up mend sem létez
het. gy van ez a WoG-ban
is, s ne feledjik mentésnél
atdllitani a meghajtot
a CD-rdl.
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éppen eleget hanciroztunk, ideadhatna végre
azt a nyavalyas sisakot!

az unokdja, hanem egy nap hdsként visszartér, s fel-
ismeri a kiralyi jelet. Adjuk at a gy(rdt, melyet taka-
rénkon tallt a Kentaur, és mutassuk meg a kardun-
kat. A kirély teljesen el van ragadtatva, megkorondz
minket, s 4tadja anydnk (izenetét, aki Mindsz kiraly
palotdjaban, Kréta szigetén raboskodik. Azt kéri,
hogy hozzuk el a fejdiszt a palotdbdl, hogy azonosi-
tani tudjuk magunkat elGtte. Menjiink be a szoba-
ba, s az (izenetben elmondottak alapjan ugréljunk
egymas utdn a szines koveken, az évszakok sor-
rendjében.

Miutan fellebent
a fatyol kilétiinkrdl...

Miutdn megszereztilk a fejdiszt sétdljunk el a
keresztez6déshez, onnan pedig balra, s térjiink be
Hédész birodalmaba. Vegyilk magunkhoz balrol
a masodik pordlyt, s keressik meg a régi raktart
(ez a sziklahalom utan van, ami al6l kihdztuk a kovet),
s Z0zzuk be az ajtajat. Bent vegyik magunkhoz
az evezOket és az elixires horddt. Térjink vissza
a kastély elé, s induljunk el a jobbra vezetd kis dton
a Nimfa medencéjéhez. Innen moccanjunk is tovabb
balra, ahol egy méhkasra leliink. Természetesen
cseniink egy kis méhviaszt, de ennek viselni kell
a kovetkezményeit is.. Rohands a Nimfa
medencéjéhez, 6s ugras! Sikeresen lerdztuk
a méheket, dgyhogy folytassuk az utunkat balra,
egészen a keresztezGdésig, ahonnan induljunk
gszaknak. Iit ismét taldlkozunk az dregasszonnyal,
aki - természtesen egy dragakdért - némi tiizifét ad.
Aki szeret csereberélni, az tegye. Innen folytassuk

utunkat nyugatra a Grajak (Gracae) barlangjaba.
A harom vénséanek 0sszesen egy szeme van, €s evvel
dobaléznak. Veagyik el t6lik, mire elkezdenek
sopankodni, s a szemiikért cserébe felajanlanak egy
fjat és egy bunkost. Valasszuk az utobbit, majd
folytassuk utunkat a megkezdett irdnyba, egészen
az aréndig.

Menjiink be az arénéba, s keljlink birokra a bajnok-
kal, de ne a bird botjét vdlasszuk, hanem az elGbb
szerzett - taldn varazsereji - botot. Gydzelmiink nem
lehet kétséges, s meg is kapjuk jutalmunkat: egy
Glomdarabot... Menjiink vissza ismét a Grajakhoz,
S jatsszuk el ismét az el6z6 triikkot, s fgy egy ijra is
szert tehetink. Induljunk el ismét az aréna felé,
de most haladjunk tovabb keletre, s a Pelioni
(tkeresztezG6déshen forduljunk északra. Kedves
ismerdsiinkkel, a Kentaurral talélkozunk, aki hajlandd
megtanitani minket az fjjal banni, de elébb hozzunk
eqgy aranyalméat. Ha méar erre jdrunk, a Pelioni
keresztez6désnél, megemliitem, hogy a nagy
keresztezddésekben (dsszesen hdrom ilyen van)
szekérdllomasok vannak, s a kéhédzban valthatunk
jegyet valamelyik masik keresztezOdésig. A kdhéazban
eqyébként van egy “félkard rablé”, amin dragakkével
lehet jatszani, s amig nincs harom koviink, addig
engedi a program, hogy nyerjiink. Induljunk el gyalog
a Heszperidészi keresztiit felé, de el6bb nézziik meg a
Meduzat, aki természetesen kové dermestt,
de Hermész bacsi Ujjaéleszt benniinket, s egy
csontocskat is ad. A piacon - mely éppen (tba esik -
vaséroljunk egy palack bort, mésra nincs szilkség.
A keresztatt6l haladjunk nyugatra, s a tisztason
forduljunk jobbra. Itt egy alamféra lelink, melyr6l
leszakitva az almat egy vardzslokedvd isten jelenik
meg, arannya valtoztatja almankat, s szabaddé
teszi az utat észak felé. lgy gyorsabban ériink
vissza kedvenc Kentaurunk szine elé. Az aranyalma
leadasa utdn kedviinkre nyilazhatunk vaddisznora,
pingvinre, dinoszauruszra meg egyéb marhasagokra
az erddben...

No, de keressiik fel ismét a Heszperidészi keresziutat,
innen menjink balra, majd fel, ahol Atlaszt talaljuk,
hatdn egy hatalmas oszloppal. Mellette valami idétlen
sarkany csifolddik veltink - [Gjjik le! Néhany jol
irdnyzott 16vés, elpusztil a kis bitang, s Atlasztdl
kapunk eqy aranyalmat jutalmul - de minek? Keressilk
meg ismét az almafat, s induljunk el jobbra,
az Olimposzra. Fent Hermész éppen az igazak almat
alussza. Nagyon dvatosan kozelitsiik meg a repild
sarit és csenjik el. Ha siker(lt, menjiink vissza
az almafa elGtti tisztasra, s induljunk balra, ahol
Pdnnal taldlkozunk, akinek elromlott a pansipja. Irdny
tovdbb balra, s a keresztezddésben nézziink le a
partra, ahonnan az evezfk és a csonak segitségével
menjiink 4t a kis szigetre. lit vegyiik fel a féldrdl a
nadat és a zsineget, majd tegytk le a f6ldre a nadat,
kardunkkal vagjuk darabokra, majd a zsineggel
kossiik Gssze. A remekbe szabott pansipot adjuk oda
a Pannak, aki vardzserejével eltiinteti a koveket a Héra

Ezittal belecsippensz a girdg mitoldgia kellds kozepébe, hebarangold az anmtik
Girdgorszdgot, személyesen taldlkozol az oliimposzi hasokkel, és mindezt valdsdghil
kirnyezethen, éld szereplikkel kirillvéve teheted!

® Tudom, eddig te taszajtottad le felebarataidat a

~ mélybe. Fogadd el a szerepcserét...

palotdjaba vezetd (trdl. Egyelére hagyjuk Hérét,
battyogjunk vissza a Heszperidészi keresztezddéshez,
s irany a tengerpart.

A mesés Kréta szigetén

Usszunk el a hajdig, ahol Mindsz kirly fogad
szemeélyesen, s elvisz Kréta szigetére. A foly6sorol
verjiik le a harci fejszéket, s tegyiik el a nyeleiket. A kit
mellett tronolé madérrél szedjiink le egy kis tollat,
majd keresstik fel Daidaloszt, s vizsgéljuk meg
kozelebbrdl szarnytervet. Csenjilk el a gyertyat, majd
keressiik meg a nagy zért ajtét, amely mdgott
a bikaviadal folyik. A bejutdshoz szilkségiink van a
Hératol hallott O kodra. Bent nem is bikaviadal,
hanem bikaatugras folyik - a technikdt lessik el
a fiatal lanytél, majd mi is prabalkozzunk, amig
sikerill 6sszehozni eqy sikeres ugrast. A trénterembdl
tulajdonitsuk el a két vzat, majd a kertben Ariadnétdl
kérjiink egy kis segitséget (Help me please). Nehéz
kitalalni, mit kaphatunk tdle... természetesen egy
gombolyagot. Nyissunk be a kertbdl nyilé ajton...
ejnye, nagyon Ovatlanok voltunk! Feldontottiink
néhany gyertyatartot, s gy takaros kis tiizet okoztunk.

~ Vegyilk el6 egyik vazdnkat, s locsoljuk le a tiizet

(hdsiink osztonosen az udvari forrdshoz rohan).
Természetesen lyukas az egyik, igy csak a masodik
forduldra sikeriil eloltani a tlizet. A maradék parazsat
rakjuk el, majd keresstik fel anyankat, s adjuk at neki
a fejdiszt... Meghatd jelenet anya és fia kizt - de erre
most nincs idd! Keressilk meg a teraszt, tegyilk le a
follakat, a baltanyeleket, egy kis méhviaszt és a
parazsat, s készitstink ezekbdl egy szarnyat.



® A sasszemek a fotdn is kiszirhatjak a csillogo
lészerszamot a hegy tetején.

Igen! Daidaloszt megeldzve sikerill elhagynunk Kréta
szigetét repiilve. Jussatok el valahogy a Miikénai-i
szekeérallomds kozelében horgonyzo haj6hoz, amivel a
szirénekhez fogunk utazni (bétor vallalkozas). ElGszor
is vegyik ki a szaraz peksiiteményt a hordobal, s dob-
junk egyet a sziklak felé, melyek mindig 6sszezarod-
nak, ha hajo kozeledik feléjiik. Az arbdcon pihend ma-
dér utdnaszall, s a szikla 6t fogja lecsapni... most in-

duljunk ki a nyfit tengerre, mivel a szikla kicsit meg-
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zavarodott, s faziskésése lesz... Kdztudott, hogy a szi-
rének muzsikaja egyenlG a haldllal, igy mieldtt elhajo-
zunk el6ttiik, tomjtink egy kis viaszt a filliinkbe (csak
ne felejtstik el kiszedni). Mialatt elhajékdzunk a szép
hableany mellett, feltétlenl nézziik meg milyen dalla-
mot jatszik a lantjan, és jeayezzilk fel.

Utazas a pokol bugyraiban

Ha végeztiink keressiik fel Hadész birodalmaét (a Kilk-
lopsztdl balra). Herkules induljunk jobbra, s a vivok
egyik botjat vegyiik magunkhoz. Heraklészidl felfele
sttétséq fogad, igy gydjtsuk meg gyertydnkat, s eresz-
kedjiink ala. A kivetkez6 teremben Orpheuszt, a kivalo
lantost taldljuk, aki eljdtt az alvildgba, hogy Eurlidikét
magdval vigye. Tiirelmetlenségének lett dldozata. K6-
vé valtozott, mivel idg eldtt megfordult, hogy lathassa
asszonyat. Nekiink ez pont jol jon, szert tehetiink egy
haridra. A kovetkezG teremben Thészeuszt talaljuk, aki
képtelen felallni, s6t a mi segitségiink sem elég - fus-
sunk vissza Herkuleshez, az 6 ereje kell ide. Cserébe
eldrulja, hogy a Kerberoszt (Cerberus) ne tdmadjuk
meg, inkdbb zeneszéval andalitsuk el. Fogadjuk meg
a fandcsét, s a kovetkezd helyszinen vicsorgd harom-
fejd ebet lantszdval altassuk el. Az ezt kivetd terem-
ben Hadész kincsét talaljuk, egy dragakd-automatat,
ami a megfel6 gomb megnyomdsdra egy, azaz eqy da-
rab ékkovet gurit elénk. Ideje felkeresni Kiiklopsz ba-
csit is, s a kezébe nyomni a palack bort, hogy aludjon
mér egy kicsit, s nefigyeljen, amig mi elosonunk md-
gotte. Fussunk egyenesen az aranygyapjuhoz, amit
persze nem olyan egyszer(i megszerezni... el6bb el
kell altatni lantszoval egy cstnya sarkanyt (hasznald
a Szirénektdl hallott dallamot!).

Ha megvan az aranygyapiju is (de minek), irdny Pal-
lasz Athéné temploma, ahol annak idején a méhekkel
hadakoztunk. Tegy(ik a templom elé a csontot, mire az
éahdl rankdordgnek, hogy nem vagyunk elég tisztak.
Irény a medence, egy kiados fiirddzés, sét a fiirdd ur-
tan egy kis beszélgetés a Nimfdval, aki egy sisakot
ajandékoz nekiink. Igy mar betehetjiik a labunkat a
templomba, ahol az elsd alakot kell vélasztani a dom-
borm{van, hogy lathassuk Athénét, s kapjunk tGle egy
varazspajzsot. No, most mar minden egyditt van, hogy
legy6izzilk a Meduszat. Menjiink ki a rétre, vegyiik
kézbe a kardot és a pajzsot, nézziink a pajzsba, majd
induljunk jobbra. Hostink hatramenetben lekaszabolja
a Meduszat egykett6re, s nincs mds hdtra mint a fejét
elvinni. Ehhez vegy(k fel Hermész replilG saruit és az
imént kapott varazssisakot, fay hagyjuk el a hdsteit
szinhelyét (ezek a 1épések mdig sem vildgosak). Ke-
ressiik meg a szerpentint a piac eldit, és saruinkkal re-
piljink el a szemkdzti szirtre, ahol valami csillog - az
a valami egy zabla. Most keressiik meg a z0ld rétet,
ahol a térkeép szerint a Pegazusnak (Pegazus) kellene
lennie - lassunk csodat, most ott is van (csak a Me-
dusza legydzése utdn). Rakjuk ra a zablat, majd ve-
ayilk kézbe a botunkat, s hegyezzilk ki a kardunkkal.
Az igy nyert ldndzsara helyezzik az 6lmot, s maris re-
mek fegyverlink van a Chimaera ellen. Pattanjunk fel
hétasunkra, s 6rdla vagjuk a Chimaeréba ldndzsankat.

@ Veszélyes dolog a méhekkel kikezdeni...
szerencse, hogy kozel van a medence.

@ Minden helyszinhez kapcsolddik valamilyen legeda.
Ezekrdl rovid ismertetdvel és képanyaggal szolgal a
program.

Egyszer minden véget ér...

Véagre elérkeztlink a jéték befejezésehez. Emlékeztek

még arra az Utra, amit Pan nyitott meg? Most
menjtink oda, Argoszt (Argus), az ezerszem(i kapudrt
altassuk el egy kis pansipjatékkal, Caeneust pedig
a Medusza fejével hatdstalanitsuk. Bent Hérdval
taldlkozunk, aki felajanlja: vagy elhagyjuk a palotat,
vagy véllaljuk az igazi hdsoknek kijaro veszélyeket
annak fejében, hogy megtudjuk, ki is volt az apank.
Természetesen szembenéziink mindennel, gy hét
irany el6re, a boltflv. A teraszon Osszefutunk
Mindsz kirallyal, aki ismét elvisz Krétdra, de el6bb
jatszogat vellink egy picit a hajéjén: vizbe veti
a gy(rdjét, nekiink meg vissza kell hozni. Kellemes
labirintusjaték kezdddik a capak kozott, inkabb meg-
konnyftem a dolgotokat: é, &, k, & k k, d, d, k
Itt egy selldvel taldlkozunk, aki a gylrd mellett
még egy korondval lep meg minket. Sikeriink
kevés a gydzelemhez: Mindsz a hirhedt Labirintusba
vet minket, s a Minotaurusz lesz utolsd kihivasunk.
Na, aki szereti a labirintust, az kicsavaroghatja magat,
aki nem, az inkdbb vezettesse magdt egybdl
a bika elé Oracle segitségével. A Minotauruszt
a médr ismert mdédon ugorjuk &, s ezutdn nincs
mas dolgunk mint beverni a pofdjét (sajatos
maddon lehet Iegyozn) A visszalitban segit Ariadné
fonala, s most mar tényleg nincs mas hatra,
mint Darth Va... ja nem, zeusztdl meghallani: én va-
gyok a te ap4d!

Koronczai Gaspar



A szimulaciok és a szerepjatékok osszehazasitasahol

valami egeészen fantasztikus dolog siilt ki.

A MicroProse ezen az Gszon hatalmas
hajraba kezdett. Még alig vagyunk tul a
Colonization izgalmain, mar megérkezett a
kovetkezd fantasztikus szimulaciés prog-
ram. S a hirek szerint a nagy sorozatnak
meég ezzel sincs vége, hiszen hamarosan
megjelenik a Railroad Tycoon folyta-
tasa is.

A torténet a fantazia vildgaban jatszodik,
ahol j6 és gonosz varazslék mérik ossze
erejiket egymassal és az erdfikben, he-
gyeiken él6 szornyekkel. A jaték végcélja
természetesen az, hogy valamelyik magus
legy6ézve mindenkit, a vilag egyedli uralko-
dojava valjon. Ehhez persze el6szér erés
és gazdag varosokat kell épiteni, bator
hésoket és j6 katonakat kell kiképezni és
egy csomd hatékony varazslatot kell felfe-
dezni.

Kezdés el6tt beallithatjuk a nehézséget,
az ellenfelek szamat, a terllet méretét
és a magia fontossagat. Ezutan valasszuk
ki a legszimpatikusabb magust. Ez a don-
tés alapvetSen befolyasolja késébbi mi-
kodéslnket, hiszen minden varazslé mas
er6kkel szdvetkezik, igy mas magiakat
fog felfedezni és hasznalni is. Végil a va-
razslét szolgdld népet valasszuk ki. Min-
den népnek vannak elényei (jobban dol-
goznak, kereskednek) és hatranyai
(bizonyos éplleteket nem tudnak felépi-
teni). Azt, hogy az egyes varazslok és né-
pek mihez értenek, a jobb egérgomb
lenyomasaval tudhatjuk meg. Késdébb a
jaték soran a jobb egérgombra altaldban
segitséget kapunk arrél, amire ramuta-
tunk.

A jaték tulajdonképpen két vilagban fo-
lyik: a bolygd felszinén és a mélyben.
A két szint kdzott csak a kalandozéasaink
soran talalt néhany tornyon keresztl jutha-
tunk at. A képerny6 nagy részét a vilag
egy kinagyitott részlete foglalja el. Felet-
te a men(t, jobboldalt pedig a teljes térkeé-
pet valamint a mozgasban soron kovet-
kezd katonaink képét latjuk. A jaték me-
nete a mar megszokott: minden embe-

® A felszin térképe.

rinkkel mozoghatunk valamennyit, a varo-
sokban elintézhetlink néhany valtoztatast,
majd a Next Turn gombbal mehetink a
kovetkezd korbe. Ekkor eldszér ellenfele-
ink Iépnek, majd ismét rank kerll a sor.
Hdditasainkat egyetlen apré varossal s két
egészen gyenge katonaval kell elkez-
dentink.
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KATONAK IRANYITASA

Embereinket legegyszeriibben a numerikus
billentylizet gombjaival mozgathatjuk. Azt,
hogy hanyat léphetiink egy kérben, a kato-
nak tipusa és tapasztalata hatarozza meg.
Ha t6bb katona is van egy négyzetben, eze-
ket egyltt mozgathatjuk. llyenkor mindig
azok lépnek, melyeknek a kep jobb szélén
szines a képlk. Mozgatéas el6tt tehat itt kell
kijeldIntink ki menjen a csapattal, s ki ma-
radjon a helyén. A lépések szamat ekkor a
leglassabb ember hatarozza meg.

x

® Betelt a varazskonyv.

@ Egy fold aiétti varos.

Ha menet kézben embereink olyan négy-
zetbe érnek, ahol mar egy ellenséges csa-
pat, varos vagy egy magikus csomopont all,
megkezdddik a csata, melynek kimenetele
a hasonld jatékoktdl eltér6en mar nem csak
a véletlenen mulik.

A mozgason til a jobb als6 sarokban Iévé
gombokkal néhany parancsot is kiadhatunk

AS

embereinknek. A Done azt jelenti, hogy eb-
ben a kérben nem akarunk ezzel az ember-
rel tobbet lépni. A Wait-tel elébb a tébbi ka-
tona lépéseit intézhetjlk el. A Patrol 6rség-
be &llitja katonankat. Ekkor nem kell min-
den kérben Ujabb parancsot adnunk neki, s
csak akkor lesz Ujra mozgathatd, ha kiva-
lasztjuk, s a kép jobb szélén a katonat jelké-
pezé kis alakra rabokiink. Végul a Build pa-
rancsot csak specidlis egységeknél hasz-
nalhatjuk. A telepesek (Settlers) ekkor egy Uj
varost alapitanak, ami egy ideig csak mint
helyérség tUzemel, s csak 1000 lakos utan

miikodnek a varosoknal leirt funkciok. A
mérndkokkel (Engineers) utakat épithetiink.
Ekkor azt is ki kell jeldIniink, meddig akarjuk
az utat megépiteni. A két pont kézo6tt meg-
jelend kék vonal jelzi a leendé utat, jobbol-
dalt pedig megtudjuk, hany napig tart az
épitkezés. Ha viszont a vonal piros, az ut
valamilyen akadalyba ttkozott, ezért vala-
milyen kerulét kell tenniink. A szellemekkel,
melyeket varazsolni tudunk, egy kilénleges
lehetGséglnk is van. Ha egy mar meghadi-

tott magikus pontra visszik, s ott a Meld
gombot megnyomijuk, a szellem a magikus
pont erejét hozzaadja mannatermeléstnk-
hoz.

Ha a katonank jobb szélen |évé kis képére
a jobb egérgombbal boékink ra, emberiink
adatai jelennek meg. Felll a lépések sza-
ma, valamint a fenntartdshoz szlikséges

n o v.e m b e r



arany és kenyér lathaté. K6zépen a katonai
jellemzdk sorakoznak. A Melee a kozeli
(kard), a Range pedig a tavoli tamadas (k6,
nyil, tlizgolyd), az Armor é€s a Resist pedig a
védekezées erejét mutatja. A Hits az életerd.
Eletben maradt katonank a csatakban el-
vesziett életerejét vandorldasa kdzben egy
id6 utan visszanyeri. Ezek alatt katonank ta-
pasztalati pontjai koévetkeznek (EP). Bizo-
nyos hatarok elérésekor katonank elérelép
aranglétran, s ennek kévetkeztében képes-
ségei is javulnak. Tapasztalati pontokat
nem csak haboriban, hanem egyszeri
vandorlasok sordn is lehet gy(ijteni. Végiil a
lap legaljan a vandorlasok sordan szerzett
plusz képességek jelennek meg (ezekrdl a
jobb egérgombbal kapunk ismertetét). A
hdsoknél a kis nyilakkal egy Ujabb lapot is
kapunk, melyen magikus felszerelésiiket

(fegyver, pajzs és gy(rli) nézhetjiik meg.
Ha valamelyik katonankra a tovabbiakban
mar nincs szilkséglink, 6t a Dismiss gomb-
bal szélnek ereszthetjlk.

VAROSOK IRANYITASA

Ha egy varoson nyomjuk meg a jobb egér-
gombot, a varost iranyitd képerny6hoz ju-
tunk. A jobb felsé sarkot a kdrnyék térképe
foglalja el. Itt az 1/2 azt jelzi, hogy azt a
négyzetet félig egy szomszédos varos
hasznélja. Bal alul a véros éplleteit latjuk.
Ha valamelyikre a jobb gombbal réabokink,
feladatardl kapunk segitséget. Bal feliil a la-
kosok szama, zaréjelben pedig a kévetkezd
kor véltozasa latszik. Ez alatt minden ezer
lakosra egy figura jelenik meg. A sor elején
allok az élelem megtermelésével foglalkoz-
nak, kbézépen a munkasok allnak, s a sor
végén pedig a lazadok kévetkeznek. Itt allft-
hatjuk be, hany farmer legyen a vérosban
(akire rabokiink, az lesz az utolsé farmer).

Az emberek alatt az egy kérben termelt ér-
tékek (kenyér, kalapacs, arany és magikus
er) latszanak. Ezeknél a sor elején a varos
fenntartdsahoz sziikséges dolgok latszanak
majd kis szlinet utén a felesleg vagy szur-
kével a hianyz¢ kaja s arany jelenik meg. A
kaja az emberek és a katonak fenntartasa-
hoz kell. A felesleget a varos nem raktéroz-
za, tehat minden kor utan elvész (ekkor cél-
szerli a farmerekbdél munkésokat csinal-
nunk). Ha viszont kevés az élelem, valame-
lyik egységlnk éhenhal. A kalapacsot a va-
rosban folyd épitkezések hasznaljak fel. Az
aranyra a hésok felfogaddsahoz és zsoldja-
nak kifizetéséhez, mig a mannéra a a kuta-
tdsok és varazslatok elvégzéséhez lesz
szlikséglink. A felesleges aranyat és man-
nat kincstarunk fogja 6rizni. Szerencsére a
varos altal felhasznalt aranyat, élelmet,
mannat mds varosok is megtermelhetik.
Azt, hogy ezekbdl a dolgokbdl eleget ter-
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@ Eleinte harom hds is elég.

meltlink-e a korok végén a kép szélén meg-
jelend dsszesitésbdl tudhatjuk meg.

Jobboldalt az Enchantments alatt a vérost
fejleszté varazslatok, a Units alatt pedig az
itt allomasozé katonak sorakoznak. A Pro-
ducing alatt az éppen épitend6 épllet, hajo

@ A kaosz és a halal magusa.

vagy kiképzés alatt allé emberek lathatok.
Itt jelenik meg az is, hogy a kovetkezé vala-
mi hany kér mulva készul el (x Turns). Ha va-
lami elkészllt, a kovetkezs feladatot a
Change gombbal vélaszthatjuk ki. Ekkor bal-
oldalt az epithetd éplletek, jobboldalt pedig
a hajok és emberek listaja jelenik meg. Ha
valamelyikre rabokiink, kdézépen elolvas-
hatjuk, hogy mire j6, milyen djabb bévitése-
ket tesz lehet6vé, milyen sokaig tart az épit-
kezés és mennyibe kerll a fenntartasa. Mi-
vel minden épllet és katona fenntartasa
pénzbe kerll, eleinte a varos és a kereske-
delem noévekedését segité épuleteket
(magtar, kereskedéhaz, piac) érdemes
megépiteni, s csak utana kell foglalkozni a
hajézassal, a haboruskodassal, a magiaval
és az iskolakkal. A listdban egyébként két
specidlis valasztasi lehetdségiink is van: A
Housing-nal az emberek lakdhédzakat fognak

épiteni, s ennek hatdsdra a népesség
gyorsabban emelkedik. A Trade Goods-nal
embereink eladhaté arukat termelnek, s igy
minden kérben minden két kalapacsért egy
aranyat kapunk.

Hdbsbket a varosban nem tudunk kiképezni.

Ok bizonyos idénként némi pénz fejében
onként felajanljak szolgalataikat, vagy ki-
szabadithatjuk Gket elhagyott varak, temp-
lomok romjai kozil. S6t ha tudomanyunk
elég gyorsan fejlédik, egy id6 utan varazs-
lattal is elGdllithatunk Ujabb hésdket. Néha
kereskeddk is felbukkannak a kérnyéken, s
egy pajzsot, fegyvert, vagy magikus targyat
kinalnak fel eladasra.

CSATA

szerint kell lejatszanunk. Kezdetben a két
fél katonai felsorakoznak egymassal szem-
ben, majd felvaltva lépnek. A soron kovet-
kez@ katonat piros négyzet emeli ki. A csa-
tatéren mozogva mindig a kurzor alakja jel-
zi, hogy az adott mezén mit tehetiink. Ha
raallunk valakire, a jobb felsé sarokban né-
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mi informaciét kapunk réla, a jobb gombot
lenyomva pedig a részletes adatokat olvas-
hatjuk végig. A szarnyas csizméaval mozgat-
ni tudjuk embereinket. Ennek tavolsaga
szintén az emberek képességeitdl fligg. A
nyil a tavoli, mig a kard a szomszédos
mezén alld ellenfél megtamadasat jelenti.
Kardos dsszecsapasnal a mindkeét ellenfél
tamadod és védderejuktdl fluggben veszit
életerejébdl. Tavoli tamadasnal a védekezd
nem tud visszavagni.

Alul a kép két szélén az ellenséges felek
magusainak az egész terlletre szold va-
razslatait latjuk (ha a csata soran hasznal-
tak ilyet). A kdzéps6é gombokkal pedig to-
vabbi parancsokat adhatunk katonainknak.
A Spell-el magusunk vagy valamelyik
héslink végezhet el varazslatot. A Wait és a
Done hatasa ugyanaz, mint a térképen valo
mozgasnal. Az Auto-t lenyomva a gép auto-
matikusan lejatssza a csatat (vissza az
Auto ismételt lenyomaséval jutunk). Az Info
megmutatja, hogy egy magikus csomoépont-
nal milyen varazslatok teszik artalmatlanna

Range: .
ﬂrm%r mmmu Egﬂﬁﬂﬁﬁgs
R: sist IR
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® A kereskedd egy ij szerszamot
hozott.

a mi varazslatainkat. Végul a Flee segitsé-
geével visszavonulast fdjhatunk. Ebben az
esetben eléfordulhat, hogy némelyik kato-
nankat menekilés kdzben elveszitjlik.

A MENUPONTOK

Varazslatok (Spells): Itt a mar felfedezett va-
razslatokat végezhetjiik el. A név mellett két
fontos adatot latunk: A figurdak azt jelzik,
hany kér mualva lesz kész a varazslat, az
MP pedig, hogy hany manna sziikséges

-g 5. evfolyam 11. szam

hozza. Bizonyos varazslatok csak egy ko-
rig, példaul csak a csataban érvényesek,
masok allanddak. Ezek fenntartasa azon-
ban folyamatosan fogyasztja mannakészle-
tanket.

Az (j varazslatokat szorgos kutatomunka-
val kell felfedezniink. Amikor egy felfedezés
megszlletik egy laprol valaszthatjuk ki a ko-
vetkezé feladatot. Itt a nevek mellett a kuta-
tashoz sziikséges idé latszik (Cost).

Seregek (Armies): A kép kbzepén az Osszes
katonank, szélén pedig héseink latszanak.
Ha valamelyikre ramutatunk, alul a térkeé-
pen lathatjuk, merre jar, mellette pedig,
hogy milyen varazslatok hatnak ra. Az ltems
gombbal a hésok kiegészité fegyvereit, paj-
zsait és gy(rit fuvarozhatjuk a kincstar és
embereink kozott.

Varosok (Cities): A varosok neve mellett a
bennik éI6 faj, a lakossag létszama, a be-
folyt arany, az épités alatt allé épulet és a
befejezésig hatralévé idé latszik. Alul a tér-
képen a varosok helyét és a rajtuk Iévé va-
razslatokat latjuk.

A MASTERS OF MAGIC AZ EDDIGI JA-
TEKOK KOZUL LEGINKABB A CIVILIZA-
TION-RA EMLEKEZTET. ITT IS VAROSO-
KAT KELL EPITENUNK, UJ DOLGOKAT
KELL FELFEDEZNUNK, ELLENSEGES
NEPEKET KELL LEGYOZNUNK. S HOGY
VALAMI UJDONSAG IS LEGYEN BEN-
NE, A MEGSZOKOTT DOLGOKAT SZE-
REPJATEK ELEMEKKEL BOVITETTEK.

Magia (Magic): Ezen a képen oszthatjuk el
az egy korben termelt magikus erét a man-
nank névelése, a kutatédas és magikus ké-
pességeink fejlesztése kozott. Minél tobbet
aldozunk kutatasra, annal gyorsabban jon-
nek a felfedezések. Magikus képességlnk
a varazslatba adhaté manna mennyiségét,
azaz a varazslat erejét hatarozza meg. S
ekoézben persze termelni kell a mannat, hi-
szen ez szllkséges a varazslatok elvégzé-
séhez és fenntartdsahoz. Az Alchemy
gombbal aranybdl csinalhatunk némi vesz-
teséggel mannat és forditva.

Felll a szlrke kévekben ellenfeleink arca
jelenik meg, ha mar talalkoztunk vellk ko-
rabban. llyenkor a kép alatt |évé szo a kap-
csolat baratsagossagara utal. Ha valame-
lyik arcra rabokunk, felvessziik a kapcsola-
tot a magussal. Ekkor békét kéthetiink, ha-
dat tGizenhetlink, ultimatumot intézhetiink el-
lenfeliinkhéz, illetve varazslatokat cserélhe-
tunk.

Info: Az itt felsorolt dolgokat klilénbdzd
funkciégombokkal is elérhetjik:

F1: Az egyes terlletek mindségérdl ka-
punk infot.

F2: A mar felfedezett (bejart) terliletek
térképe. A szamarfillel valthatunk a két vi-
lag kozott.

F3: A felfedezett varazslatok listaja

F4- F5: A jaték allasa.

F6: Az utolsé kérben tortént események

F7: Az ad6 valtoztatdasa. Minden ezer
farmer és munkas ennyi aranyat fizet. Minél
magasabb az add, annal tébb lesz a la-
zado, melyek szamat templomok épitésével
tudjuk csdkkenteni.

F8: A gép donti el, hogy az egyes varo-

1994

sok milyen éplleteket épitenek és a kato-
nakat termelnek.

Plane: Ezzel a gombbal valthatunk a felszi-
ni és a fold alatti vilag képe kozott.

VARAZSLATOK

A jatékban annyi Uj magiat fedezhetlink fel,
hogy ezzel még a legvérmesebb szerepja-
tékosok is elégedettek lehetnek. A varazs-
latokat hat nagyobb csoportra oszthatjuk.

. Amikor 3 emher tohhétA er'50 Zom-
binal.

Az egyik csoportot csak csatakban hasznal-
hatjuk, mig egy masikkal kilénb6z4 szelle-
meket, hésoket, katonakat idézhetiink meg
(ezek abban a varosban jelennek meg, ahol
az idéz6é kor (Summoning Circle) taldlhato.

A tdbbi magia a varosok és a katonak fej-
lesztését, illetve az ellenség gyengitését
szolgalja. A varazslatok egy része azonnal
hat, mig a t6bbi elvégzéséhez magusunk-
nak bizonyos idére van szlksége. Ezen fe-
lil természetesen minden varazslat fel-
emészt egy adagot mannakészletiinkbél.

A mult hénapban csupa j6t itam a Coloni-
zation-rél. Ez a program viszont nekem sok-
kal jobban tetszik, igy most keresgélhetem
a kivalo jelz6ket. A grafika gyonyor(. Bar a
csatakban a mozgas kicsit lassu, a kis figu-
rak aprélékos gonddal vannak megrajzolva,
s minden varazslat mas és mas formaban
csap le a harcosokra. A jaték menete a
MicroProse-t6l megszokott magas szintet
hozza. A szerepjaték elemek pedig annyi
Ujdonsagot és érdekességet hoztak a jaték-
ba, hogy azt honapokig sem lehet abba-
hagyni.

Temesvari Tibor
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KARACSONY!I AKCIO!

NOVEMBER 10-TOL DECEMBER 24-1G!

SEGA MEGADRIVE REGI AR = AKCIOS AR

CHESTER CHEETAH 2 8900 6500
MICRO MACHINES 8900 8000
NHL HOCKEY ‘94 7900 6000
SONIC 3 9900 8000
FIFA SOCCER 7900 6000
NBA JAM 9900 6000
PETE SAMPRAS TENNIS 8900 6000

SUPER NINTENDO REGI AR = AKCIOS AR

JURASSIC PARK 9900 8500
ADDAMS FAMILY 2 5500 4500
NBA JAM 9900 7500
PILOT WINGS 6900 5000
Z00L 7900 6500
PUSH OVER 5500 4500
MORTAL KOMBAT 9900 6000
OUT TO LUNCH 9900 7000
TROLLS 7900 6000

C64 LEMEZ REGI AR  “AKCIOS AR

BLUES BROTHERS 999 700
DYNASTY WARS 999 600
SUBURBAN COMMANDO 799 700
DALEK ATTACK 799 700
ELVIRA 2 999 700
LETHAL WEAPON 799 500
TROLLS 899 600
LEMMINGS 1999 1700
~ KIDS PACK 999 700
. (Postman Pat, Popeye 2, Sootys Sweer, Woombles, Dracula, Super Ted)
POPEYE COLLECTION 999
. (Popeye 1-2-3)
POSTMAN PAT COLLECTION 999 700

~ (Postman Pat 1-2-3)

SZUPER UJ

(171.4 SZIMULATOR RAJONGOKNAK! |

EGY KABEL, AMI LEHETOVE TESZI MINDEN AMIGA TULAJDONOSNAK, Ara mindéssze:
HOGY ANALOG JOYSTICKOT CSATLAKOZTASSANAK A GEPUKHOZ. 999,-
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