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Araink 25%-0s AFA-t és gépek esetében az 1 éves orszagos garanciat

tartalmazzak! Viszonteladoknak tovabbi kedvezmenyek!

MIVEL LISTANK 1994. OKTOBER 10-EN KESZULT, LEHETSEGES, HOGY NEHANY JATEK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ
OLVASOK KEZEBE KERUL. AZ EBBOL ADODO KELLEMETLENSEGEKERT ELORE IS SZIVES ELNEZESETEKET KERJUK!

MD ALAP SET: MD Il alapgép + SONIC 2 + 2 db CONTROL PAD
8 MD MORTAL Il SET : MD Il alapgép + SONIC 2 + MORTAL KOMBAT Il + 2 db CONTROL PAD .................
MD SONIC SET: MD Il alapgép + SONIC 2 + SONIC 3 + USA ADAPTER + 2 db CONTROL PAD................. 30999.
MD SPORT SET | : MD Il alapgép + SONIC 2 + NBA JAM + FIFA SOCCER + 2 db CONTROL PAD.............. 34999. -
MD SPORT SET Il : MD Il alapgép + SONIC 2 + FIFA SOCCER + NHL HOCKEY ‘94 + 2 db CONTROL PAD ...33999.
MD TENISZ SET: MD Il alapgép + SONIC 2 + PETE SAMPRAS TENNIS + 4 db CONTROL PAD + POSZTER ..30999.-
MD COMMANDO SET : MD Il alapgép + SONIC 2 + URBAN STRIKE + 2 db CONTROL PAD.....................

SNES ALAP SET: SNES alapgép + MARIO WORLD +1 db CONTROL PAD..........o.vveeeeeeerererrerernes 4990 -
SNES AKCIO SET: SNES alapgép + MARIO WORLD + R-TYPE Ill + CYBERNATOR + 1 db CONTROL PAD....36999.
SNES MORTAL SET : SNES alapgép + MARIO WORLD + MORTAL KOMBAT + 2 db CONTROL PAD.......... 32490,
SNES SPORT SET: SNES alapgép + MARIO WORLD + NBA JAM + 2 db CONTROL PAD
SNES SUPER SET: SNES alapgép + MARIO WORLD + JURASSIC PARK + PUSH OVER + USA ADAPTER + 1 db C. PAD ......

GAME BOY BASIC SET : GAME BOY alapgép jaték nélkiil............................. ...
GAME BOY MARIO SET : GAME BOY alapgép + MARIO LAND...........cooiiiiiiiiniiiiies e 10999.
GAME BDY SUPEH SET GAME BDY allpgép + MARIO LAND + WARIO LAND MAHIO 3 ...................... 14999.

MASTER SYSTEM KiNALAT

MS ALAP SET: MS alapgép + SONIC + 2 db CONTROL PAD .......o.vmoeveeeeeeeeeeeee e 11999.
MS SUPER SET: MS alapgép + SONIC + STRIDER + WORLD CUP ‘94 + 2 db CONTROL PAD..................
MS MORTAL SET: MS alapgép + SONIC + MORTAL KOMBAT + 2 db CONTROL PAD

GAME GEAR SET: GAME GEAR alpgép + COLUMNS
GAME GEAR SUPER SET: GAME GEAR alapgép + 4 JATEK

CONSOLE KIEGESZITOK

SEGA MEGADRIVE CONTROLPAD (3 GOMBOS) 2199 Fi-tdl

SNES CONTROL PAD 1999 Ft-tdl

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS) 2999 Ft SNES'USA KONVERTER: 3200 Ft
SEGA MEGADRIVE USA KONVERTER 3000t SNESACTION REPLAY.V2.0 99991
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0 9999 Ft -~ SNES PROGRAMOZHATO KONVERTER 6999 Ft
SEGA MEGA CD ADAPTER 7999 Ft  SNES SCART KABEL : 1999 Ft
SEGA MEGADRIVE SCART KABEL 1999 Ft  SNESHI-FIKABEL ] 1999 Ft
SEGA MEGADRIVE HI-FI KABEL 1099F,  SNESJOYSTICK HOSSZABBITO KABEL 999 Fi
SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEARKONVERTER 2999 Ft ~ GAME BOY HALOZATI ADAPTER 1199 Ft
SEGA MASTER SYSTEM- MEGADRIVE KONVERTER 3099 Ft  GAME BOY TOLTHETA AKKUMULATOR 1999 Ft
GAME GEAR HALOZAT| ADAPTER 1199 Ft 5999 Ft

NESACTION REPLAY

GAME GEAR TOLTHETG AKKUMULATOR 3999 Fi

Ne szalaszd el szenzacios ajanlatunkat! &=

AMIGA PROGRAMOK

AR SUPFORT

BRAT
BRIAN THE LION - A1200
JERNT o o8 e CHALL
CHADS ENGI
OOM‘BAT TASSIC

SPOT
[ tulss FOR A CORPSE

HEMDALL 11
HIRED GUNS

IMPOSSTBLE MISSION 2025
INDY HEAT
INDIANA JONES ADY.

MORTAL KOMBAT
MYTH
NASCAR CHALLENGE

PLAN 9 FROM OUTER SPACE

SUPER GAME BOY FIFA SOCCER SnEECHTH

Vegre lehetoseged lesz a Game Boy PG 3.5 5999, - g

jatekaidat a Super Nintendo-n PC CD ROM 6999,-

keresztiil a TV-n jatszani. SEGA MEGADRIVE 7900,- F y FA

Ara: 9999.- Ft.  SNES PAL 9900,- ’“f:"‘

MENACER MAXIMUM CARNAGE 1 ey
e o i SEGA MEGADRIVE 9900,- e

6 jatekkal minddssze 9999.- Ft. SNES PAL 9900.- w

INCREDIBLE HULK URBAN STRIKE

Z0LD...ZOLDEBB...LEGZOLDEBB.... . HULK! SEGA MEGADRIVE 9900, -

SUPER NINTENDO PAL 10900,-

MEGADRIVE 9900,-

GAME GEAR 5900,-

COLONIZATION LEMMINGS

A CIVILIZATION meélto folytatasa. €64 LEMEZ 1999.-

PC 3.5 6999,- C64 KAZETTA 1999,-

TSR 2914 NEM MASOLAT, GYARI CSOMAGOLASBAN

runY l'lFTH'E FURIES

P

5999 Ft

HEMDALL I
HUMANS

INTERNATIONAL KARATE +
LAST NINJA I
LEGACY OF SORASIL. 4999
LIBERATION
MICROCOSM. 7999
T 7999
NIGEL Mmm s WDII.D CHAMPIONSHIP 4999
OVERKILL 3999
PIRATES r.or.p 1999
PREMIERE 3999
PROJECT X £S F17 CHALLENGE 3999
AND DI 3999
SENSIBLE SOCCER INT.EDITION 4999
STRIKER 4999
SUMMER OLYMPIX. 1999
SUPERFROG 3999
1999
SURF NINJAS 2999
TROLLS 1999

ES LEIRASSAL!!!
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pOwER OE.
OuT

ATERED BEAST
-RAINBOW ISLANDS

CHASE HQ

A KASTELY|

999 Ft
ACTION FIGHTER
ADDAMS FAMILY.
ALIEN 111
ATOMIND
BAAL

BATMAN THE MOVIE
AT

CAPTAIN Fiz7
COOL CROCK TWINS
COOL WORLD

DAILY HORSE RACING
DALEK ATTACK
DEMON BLUE

DR DOOMS REVENGE
DYNASTY WARS

S QUEST
GHGKJL'C AND GHOSTS
ﬂu'

HUBsoN HAWK
INOONES AND.THR LAST CRUSADE
ANA JONE

INTERNATIONAL MNIA HABBITS
JAMES POND
START It

A wua m

LETAL WEAPON
LOTUS ESPRIT
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MIVEL LISTANK OKTOBER 10-EN I(ESZlII.T LEI'IEI'SEGES HOGY HEHAHY .IATEI( ELFOGY,

599
599,
599
599

2

TETRIS [EEd
ES i
KIKUGI

799 Ft Sisal

799

799

B899

WE[FEI OF FORTUNE. 599

WINTER SUPER SPORTS 92 599

WRATH OF THE DEMON 999

B 799

WWF2 EUROPEAN RAMPAGE | | 839

AERD THE ACROBAT 9900
ADVENTURES OF DR FRANKEN

BATILE BLAZE 7900

BUBSY 6900,

DIG AND SPIKE VOLLEYBALL 8900

DOUBLE DRAGON ¥ 9900

£ OF THE BEROLOER ) 9900

7900

Pt MOTOCYCLE 8900

HOME ALONT 5500

HOOK 7900

7900

IRIERNETONAL IO KIS 7900

8900

9900

7900

5900

9900

8300

H900.

7900

9900

9900

9300

ML STOWDOWN . B0

8900

OPERATION 106IC BOMB 7900

P.PANTHER GOES TO HOLLYWOOD 8900

PIT FIGHTE 7900

9900

7300

9900

8900

7900

11300

PTAK 9300

umx.\n! FIGHTER 9500

HARTED WATERS 7900

WE ARE BACK 8300

woakb ofDz 8300

6300

X RALER 2087 8900

ADDAMS FAMILY It 5500

ALADIN 9300

ASTERIX 7900

BATMAN RETURNS 6900

BLUES BROTIIERS 5500

BUGS BUNY RABBIT RAMPAGE 9300

(el 8300

8900

8300

5500

L 6900

ERNATO) 6300

CYB 3
m .scmn\mw (HUPTKER 'mimi)

FABAY

5999Ft

FIFA SOCC
amxm AND GrosT

Eoormoor
INCREDIBLE CRASH DUMMIES
JAMES POND CRAZY SPORTS
JUNGLE BOOK
TAST ACTION HERO 5500
LOST VIKINGS 8900
Pt 9900
MORTAL KOMBAT
RTAL KOMBAT Il 11900
9900
OUTTO LUNCH 9900
PAC ATTACK 7
PANG G900
PARODIUS 5500
PILOT WINGS G900
7900
6900
5500
G900
5900
5500
5500
9900
8900
9900
3900
5500
6900
6900
9900
5500
5500
L 5500
TERMINATOR [T ARCADE 5900
TERMINATOR I JUDGMENT DAY, 5500
TINY. 6300
TOM AND JERRY. 5300
TOTAL CARNAGE 5500
TROLLS 7900
TURRICAN 0
ULTRAMAN 3500
YOUNG MERLIN 0
WORL CUP USA 94 9900
STRIK]
WWE ROYAL RUM! 6900
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7900
7900
ADDAMS FAMILY 3900
ADVENTURE ISLAND 11 3900
ADV.OF ROCKY AND BULW. 3900
ALFRED CHICKEN 900
N 3900
BART VS JUGGERNAUTS 3900
HATMAN RETURN OF JOKER 3900
‘HILL AND TED 3000
3900
4900
3900
3900
UPIKEK TORPOK) 4900
DAYS OF THUNDER 3900
DONKEY KONG 4500
DUCK TALES 3900
%00
FELIX THE CAT 3900
EERRARI GP CRALLENGE 3300
900
CEARWORKS 3900
3900
3500
4300
3900
4900
4900
3900
4900
4900
3900
PINBALL DREAMS 3900
POP AND 4900
RODLAND. 3900
ROGGER RABRIT 3900
SPANKY S QUEST. 3900
s 3900
WARIO LAND-MARIO 3 4900

MEGA DRIVE CARTRIDGE-OK

ADDAMS FAMILY -
ALIEN

ANOTHER WORLD
ASTERIX
AWESSOM POSSUM

'BUBBLE
AND
SQUEAK
‘5999Ft

CHAKAN
CHESTER CHEETAH I
COMBAT CARS

CRASH DUMMIES
SYBORG JUSTICE
RIKE

DhA
DRAGON S REVENGE
DUNE 1l

NHA JAM
FOOTRAL
N OCKEY 94

NHL
HOCKEY "95
8999Ft

ONSLAUGHT
OTTIFANTS

PELE
PETE SAMPRAS TENNIS
PIRATES OF THE DARK WATER
PRINCE OF PERSIA

ROBOCOP I
ROBOCOF VS TERMINATOR
SOCKET
SOLDIERS OF FORTUNE
1

SPINBALL
stlmn\

SUBTERR

TERMINATOR
THOMAS THE TANK ENGINE
TINY TOO?

TMNT HYPERSTONE HEIST
TMNT TOURNAMENT FIGHTERS
TOE JAM AND EARL IT

WIMBLEDON THNNIS
WIMBLEDON TENNIS
WINTER OLYMPIC GAMES
WOLF

WORLD CLAS LEB.GOLF
WORLD CUP 94 USA
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS

7900
GAME GEAR CARTRIDGE-OK

ADDAMS FAMILY.
ARIEL LITTLE

ANDRE AGASSI TENNI
BACK TO RHE FUTURE IT
BACK TO THE FUTURE I
BATMAN RETURNS
BUGGY R

CRASH DUMMIES
DESERT STRIKE
DONALD DUCK

FLINSTON
LOMAL GLADIATORS
IMPOSSIBLE MISSION.

D
MICRO MACHINES
MORTAL KOMBAT
NEW ZEALAND STORY
OTTIFANTS.

FRO

MEGA CD PROGRAMOK

COBRA COMMAND
ECCO THE DOLIHIN

9900

adid¢

8%

B

7900
7900

TOMCAT ALLEY
WHO SHOT JOHNY ROCK

IBM PC 3.5 PROGRAMOK

1869

™
umlmx . m JEAY OPR

AND Dnrvu
CASINO COMPILATION
CHAOS ENGINE.
CHICK YEAGER
CIVILIZATION

USA

NT ANTICS
DT ONIZATION CNILIZATION T
COMANCIIE MISSION DISK. 1
CoMBAT C] uamu. il
"OSMIC

CRENIERS
e

mv m rm F TENTACLE

EYE OF THE BEHOLDER Il
FUROPEAN CIAMFIONS.
EVASIVE A

rn PLERT DEFENDER

113 STEALTH FIGHTER

F29 RETALIATOR

FANTASTIC DIZZY

FIELDS OF GLORY

INTERNATIONAL SOCCER
RAGE

EREE
HTURE wARS

GOAL

GRAND PRIX CIRCUTT

FATE
5999Ft

HEROES OF THE 357111

HEXX

TURED GUNs

NPI‘IW.P\IIISI"T

INDY CAR.

INDY CAR TRACK PACK

INDIANA JONES I ADY.
oL .

I.I\DIANAIDIJS 500

INNOCENT UNTIL CAUGHT

JOE AND MAC CAVEMAN NINJAS
JURASSIC PARK
KING § QUEST IV

SKY

KNIGHTS
LANDS OF LORI
LEASURE SUTT LARRLY 11
X ARTACK CHOPPER
LIFE AND DEATH I
LITIL DIVL

uvuuuun

l.m.EnF THE TEMPRESS

MAGIC WORLDS

MAGICLAND DIZZY

MANTAC MANSION.

MARIO ANDRETT]

M OF ORION

MICHAEL JORDAN IN FLIGHT
PROSE FI GRAND PRIX

MORTAL

KOMBAT
4999Ft

MOONSHINE RACER
MU

OPERATION STEALTH
OSCAR

OVERLOR

6999 Ft

PACIFIC STRIKE.
PANZA KICK BOXING.

PA)

PETER PAN

PINBALL MAGIC

PIPE MANTA

PIRATES

TES
FRINCE Of A1

PUTT PUTT ON THE MOON

QUEST FOR GLORY If

QUARANTINE
RACROADET-Qcil paumo,

RAVENLOFT
RETURN OF THE PHANTOM
NEBULAR

SIM CITY 2000
SIM CITY 2000 SCENARIO VOL.1
SIM LIFE.

LK

SPACE QUEST 01

SPEAR OF DESTINY
SPEEDBALL1L

STAR CRUSADER
STARLORD.

STREET
SUBWARS 2050
SUMMER CHALLENGE

SUPREMAG
STRDMATR
RCE 1942
\lul SUZUKL

TERMINATOR T ARCADE
TERMINATOR RAMPAGE

WEER
WING COMMANDER ACADEMY
WING COMMANDER 1

WING COMMANDER MISSION DISK
W.CLASS LEAD] GOLF
WORLD CUP 94 USA

XF5700 MANTIS
X WING

DARKLANDS
FALCON 3.0
0 s n

ES MANLEY LOST

MIGHTE AND. Mmm et

m“r SERVICE
889

IBM 5.25 PROGRAMOK

§

$88

1
34
3

2499

33

IBM PC CD-ROM PROGRAMOK

7TH GUEST
ALQUADIM

LSOV RIES OF DEES
DRAGONSPHERE
ECO QUEST

n

EYE OF THE BEHOLDER
FALCON GOLD
FATTY BEAR
FIFA INTERNATIONAL SOCCER
GRAN

LOTUS ULTIMATE CHALL:
MANIAC SPORTS

MICROCO!
» mzl. nu\:htu. WORLD CHAMP.

uscul
PRIVATEER SAAPS
IARANTINE
SAM AND MAX 1T THE ROAD
SHADOW CASTER

Ll

STRIKE C

SUBWAR 2030 AND SCENARIO
YGA HARRIER ASSAULT

THE HORDE

THEME PARK
TRANSARCTICA

ULTIMA COMPILATION I-IV.
ULTIMA VITESAPS

WORLD CUP 94 USA
WRATH OF THE GODS

3X3 EVES
3X3 EVES It
OF SONIC 1

ADVENTURES.
ADVENTURES OF SONIC 11
ADVENTURES OF SONIC I
AKIRA

BLACK MAGIC M66

6999

4999

MINDEN JATEK ERE-
DETI, NEM MASOLAT,
GYARI CSOMAGOLAS-

MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE KERUL.
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Az 576 KByte visszamenoleg is megvasarolhato!!

Az 1990-ben megjelent 7 edvezményesen 400.- Ft-ért vasarohato meg. Mivel egyéb teljes évfolyamok
mar nem allnak rendelkezésre, ezért az 1991-es, 1992-es, 1993-as és 1994-es szamok
a feltiintetett eredeti arakon vasarolhatok meg.
A Szimulator kiilonszam elfogyott.
- A fenti arakhoz potdkoltség is jarul.
Megrendelhetd: Comgame GM., 1389 Budapest, Pf. 132.
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A gép kecses Ivben emelkedett fel Ferinegy 2-r6l, majd
eqy éles jobbkanyar utdn (amitdl tébben az elfre
bekészitett vizhatlan zacskGjuk utan kezdiek matatni)
rétért a JOVOBE vezet6 |égifolyostra, aminek végal-
lomésa a szamit6aépes jatékok eurdpai Mekkdja, a lon-
doni European Computer Trade Show (ECTS), vagy
ahagy izes angolsdggal mondjdk, az "iszitfesz’ volt. Ad
magyar tévétdl “kolcstnzott” kéttagd stabbal kigészidi

oy-ot gercei toltéttiink (mélha le, zuh
e elf, (j ruha fel), majd irdny a pezsgés!
esf is csak s 6mld
¢ magunkat a "nétlaza-sza-
Gtlan-elegancidjd* londoni
n épp a "Take That" fidk

nyor
hadhdl g
szupermodell g
Naomi Cha

a mara mar nemcsak
oéta és szuperkornyika

kban, ugyanis az Ambermoon, Amberstar,
idRheart alkotdgardaja a Blue Byte égisze alatt muta
: |g| Iegcsodalatosabb fejtesz%éset az A

a tdrténelmi nusegel
ek a jatékban, hanel
: ha |atékot faiszh

gyobb dszokat S0IG
a CYGLUHE G

FISH cim{ produkcidt, amely a 3-8 éves korosztélyt
djayal. Freddy elveszett mag-
cednok dllat-, &s novény-
okba keveredik (tja
vén: szemléletes raj-
gitségével. Ha mér a
sz6t a tengerek kese-

vak utdn kutatva ielfedezu
vilagat, humoros j
sordn - mindezt a
zok és animéciok (
vizeknél tartunk, szd
IydirGl, az anyahaj

geren, az Eisenhower anyahajor6l kiinduld
rvencid alatt) jatsz6dd szimuldtor minden
t romokba ddint a sebességével, legkiiltn-
zﬁbb opciéival, dogds hangeffektjeivel és jaték-
élményével. Utolsonak hagytam az egyik legeredetibb
alkotdst a cégtdl, ami a LITTLE BIG ADVENTURE
névre hallgat. Ez a jaték egy olyan vildgba kalauzol el
benniinket, ahol haromféle faj (futurisztikus elefntra

més mellett békességben. 48
dit6, aki ellen Twinsen, ai

int 4 feJe térségben,
Y, aydr, |tkos atjarok,

bemutatott jdtgK
pzeljtvoben.

Nagy volt a stirgés-forgds a jobbéra stratégiai®fa
hires szoftverhdz s@andja elt, hiszen jonéhany

A 640x400-as felbontas mel-
ljdrassal készitett

bol6 csatazaj vér-
MInaker oldalon harcba léphetiink
gli replild fedélzetén - november
BERJUDAS néven pedig egy szokat-
§zd meg €s uralkodj® jatékuk
alapjdul a méltan népszerd
Kitalalt korban és kérnye-
lynek vezetd hatalmanak
and fog el benniinket:

zotoen a Foldtn jarun
ormanyzéjaként szorn




talomra tor. De nem tudjuk melyikiik az drul6. Vagy ide-
jében megtaléljuk a Jad4st, vagy elveszilink. A jaték
doktori disszertécitk s a CIA fitkos ténytéra felhasz-
néldsval készl, élvezetes hang és grafikai kdmyezetbe
helyezve - kizdrélag PC CD-ROM-ra.

GAMETEK

A feltrekvl cégek kozitt elfkeld helyet foglal el az
amerikai székhelyd, de mdra eur6pai irodaval is ren-
delkez Gametek, amely két (jdonsdga a mosiani sz-
munkban mér nagyft6 ald is kerillt, de ezen kivill is volt
informécid a farsolyukban. Novemberre fgérik a HELL
cim( cyberpunk thrilleriiket, amelyben Gsszekeveredik
az id6 és tér, a jelen és jivd, a valfs élet és a tlvildg.
2094-ben jarunk, (iddz6ttként meneldiiink olyan bi-
nik miatt, amiket el sem kdvettlink - vagy mégis? Az
igazsdgszolgdliatis emberei Eletre-haldlra keresnek
benniinket, s melléjik szegfdttt a Sétén is, aki feljdit a
pokolbél, hogy a bdindsBket magéval vigye. De mi nem
kévetilink el semmit! Hogy igazunkat bizonyftsuk és
megmenekilijiink a biztos halélt6l vérbeli cyber esz-
kbzokhoz kell folyamodnunk: komputer hackelés,
inféleszivds, hélézatgardzdasdg, stb. A 3D-s kimye-
zetben jatsz6d6 és igazi hollywoodi hangulatot draszt6
jaték november tdjén véarhaté PC CD-ROM-ra.

A francia illetfségd fejlesztGgdrda nagy erGkkel vonult
fel a kiéllftdson, s fgy igazdn szép produkcidikr6l tudok
beszdmolni. Hirom nagy durrandst mutattak be: a
CHAOS CONTROL-t, a PRISONER OF ICE- és a le-
gendds ALONE IN THE DARK 3-t. Kezdem ez ut6bbi-
val: Edward Camnby élete legkomolyabb taldnya el6tt 4ll,
mikor egy segélyhfvas nyomén Slaughter Gulch-ba, egy
vadnyugati porfészekbe érkezik, ahol a "20-as évekbdl
itt maradt cowboy-kisérietek igyekeznek feltartdztatni.
Kiderill, hogy a terillet a navajo indidnoké volt valaha,
akiknek szellemei szintén megjelennek a szfnen - nem
kis ijedséget és fejtdrést okozva derék Carnby-nak. A
frilégia harmadik része a megszokott sznvonalon, ttbb
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héttér és szerepl§ bemutatdséval és felgyorsitott animé-
ciékkal mutatkozik be november tijdn - PC CD-ROM-
on. A G€ torténete hagyoméanyos sci-fi akci6 (idegen
tdmadék, hds vezér, aki megvédi a Foldet, stb), de a
kivitelezése egyediil4ll6. Poligonos grafikai timogatas-
sal készilt a mozgatasi rutin, hdromféle ralatasi lehe-
t@ség szabad véltogatdséval harcolhatunk a flirge (20
kocka/sec) ellenfelek ellen, az tvezet( filmek I4ttdn
pedig elcseppen az ember. Természetesen csak PC CD-
ROM-ra jon ki még idén. A POI megtdrtént
eseményeken alapul6 fikcié, amely a Déli Sarkra kalau-
zol el benniinket, a mésodik vildghdbor(t kdzvetienil
megeldiz idfkbe. Egy ndci kutatobézisrol sikerillt titkos
adatokat tarfaimazé l4dkat kicsempészni, de a f6hadi-
s-z4ll4sra val6 visszatérés sordn misztikus dolgok
trténnek az expedici6 tagjaival. A kor legjobb titkos-
Gigyntkét bfzzdk meg a helyzet fisztizdsara. Interakifv
kalandra szdmftsunk, Gjszer( egérirdnyftassal és tobb
mint 150 helyszinnel. , hogy a jéték happy
enddel vagy fragikusan is véget érhet - aszerint, hogy
mit llfunk be kezdéskor. Csak PC CD-ROM-ra jon
majd ki karAcsony t4jan.

MANIC MEDIA PRODUCTIOS

A show egyik legnagyobb feltGinést keltd cége volt az
ismeretlenségb6l el6bukkant tdrsulat, akik
SUPERKARTS cim( produkcidjukkal méltan nyermnék
el a kidlifts legeredetibb jatékanak cimét. Milyen bazi-
nagy Otlet: vegyfislik a Doom mozgatdsi rutinjét a go-
kart szabélyaival és méris egy négy keréken sziguld6
Grilletet kapunk eredménylil! Szivem szerint egy napot
Is eltditdttem volna a hatalmas képemyG és a val6di
korméanykerék-joystick el6tt, annyira magéval ragadott
a verseny izgalma. Hét masik résziveve ellen nyomul-
hatunk, nyolc egymdstdl teljesen killonbdz6 pélya
kozill vélasziva. A verseny alatt szdmtalan felvehetd
cuméval taldljuk szembe magunkat, az el6re/
hétra/oldalnézet menet kiizben véltogathat6, a végleges
véltozatban pedig dep6ba val6 kidllds, tankolés, kerék-
csere is lesz. Ketten is jatszhatjuk majd osztott kép-
ernyd6n, vagy akdr nyolcan is héldzaton keresztlill A
program Gridsi szenzdcidija, hogy egy mezei 386-oson
is szédft6 sebességet produkdl - kdszonhet( ez az
Gjonnan kifejlesztett valGsidejd hdromdimenzids
(Real Time 3D = RT3D) mozgatdsi rutinnak.
Mondanom sem kell, hogy csak PC-e illetve PC CD-re
Jn ki hamarosan.

OBy

MICROPROSE

Csak két villandst ragadnék ki a vildgeég repertodr-
jébél, mert nehéz lenne felsorolni minden terviiket.

Legkdzelebbi id6pont 2 TRANSPORT TYCOON PC-
re valé megjelenési d4tuma; "94 november. A jaték -
mint a neve is mutatja - a Railroad Tycoon “utddja®,
de minden tekintetben tilszdrnyalja azt. Feladatunk
egy olyan konszem felépfiése lesz a szdmftogép 4ltal
abszol(dt véletlenszer(ien generalt terlileten, amely
egyeduralkod6 tud maradni a vizi,- kbz(ti - vasdti- és
Iégi széliftds terén és az 1930-as évekill kezdGdGen
egy majd’ 100 éves idGszakban. SVGA grafikai,
ablak-meniik, vdratlan események, életszerd
torténések - és mindez 4lland6é mozgésban és kol-
csOnhatdsban. Hasonl6é aprélékossdg és életszagd
kivitelezés jellemzi az 1944 - ACROSS THE RHINE
cimG PC-re készill6 tankszimuldtort és stratégia
jétékot. A Mésodik VildghaborG eseményeibe kap-
csolddhatunk be - mint egy egyszer( tankkezeld,
vagy akir az antant seregek fGparancsnokaként is.
Taktikai és stratégial képességek, a tirténelem kival6
ismerete és persze szerencse is kell a jatékhoz, amely
minden egyes (tkdzetet véresen komoly 3D-s l4t-
vényként tdr a szemiink elé. Igazi MicroProse szin-
vonald anyag lesz, az bizonyos!
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A megGjuldsra mindig képes MINDSCAPE ismét pazar
jatékidndlattal hivia fel magéra a figyelmet. A cikiirds
pillanatdban megjelené DRAGON LORE, amely egy
vérbeli kalandjaték-tril6gia els6 epiz6dja, igencsak tet-
szetls hattereivel és frappdns 3D-s filmjeivel minden
Iétogatdt leny(igbziitt. A sokdsos kalandjaték tbriénet
magdtt gydnyord kivitelezés rejlik: minden szerepl6 és
helyszin renderelt és poligonos grafikal tdmogatds
mellett mozog, gyakorta atvezet6filmek helyettesftik az
unalmas gyaloglést és keresgélést, a zenérfl és han-
gokr6l pedig csak szuperlatfvuszokban tudok beszélni.
A CD-ROM tulajdonosok szive vagya lesz, az tuti. A
LEGIONS - CONQUEST AND DIPLOMACY IN THE
ANCIENT WORLD cim( produkci6 viszont a stratégiai
Jatékok szereimeseinek szivét dobogtatja majd meg,
hiszen a stflus tipikus elemeivel rendelkezve (h6dit6
hébordk folytatdsa az ellenséges tartomanyok ellen,
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alativalok addztatdsa és kihasznalésa, galdd csel-
sztivések megszervezése), igazi jatékéiményt nydjt -
majd Ggy november téjan, PC-n. A télre készlilfdve
aktuélisnak tinik a SUPERSKI PRO névvel illetett
CD-ROM-os sfszimulator. A braviros 3D-s grafikajd,
digitalizalt figurak mozgatdséra éplil6, szinte minden
gli sportagot felGleld jaték 0ditd szinfolt a be-
gyepesedett olimpiai sportprogramok palettdjén (tisz-
telet a kivételnek). Tobbek kozott malesikldst, sfugrast
és bobversenyt jatszhatunk a november elején pol-
cokra keriil6 jatékkal.

g h |

(idas utdn az utolsd fazisdba Iep
OF THE ROBOTS fejlesziése, amely mi
legszélesebb kdrben terjesziett jatékanak
zik, hiszen PC-re, Amigara, CD32-re és vala-
mennyi SEGA alapd konzolra kijon még az idén. Ak
esetleg nem hallott volna réla, annak elmondom,
ogy a “futurisztikus kbrnyezetbe agyazott Street
ighter” 1azad6 robotok élet-halal harcdrdl szél. A
afikat film-min6séglnek titulaljak, ami egy kicsit
daevaldban tetszetGs animacidji a bunyd. A
Bfek mozgdsai digitalizalt mozgdsfazisok elem-
e (tjdn késziiltek, egyes szerepldk "morph® dta-
lasa (fémolvadashoz hasonigmalakvaltoztatdsa)
lg tényleg eayediilalio. Az Brian May kom-
poftalta, a hanghatasait pedi zetesen digitali-
zilt z8rejek alkotjdk. fzelit
CD-ROM valtozatb6l, a
es verziobol vald.

4o QO0ICA (000000
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tanak rnaj
Amiga kor{alan ail ehe

meg a cég, hogy
kalandjait fel nesdl

Eur6pdban és az
figura, akinek a jditkban az lesz a feladatd; h
elienfelét, SkullMastert megakadalyozza a Féld elpu
titdsdban - a szuperfegyveréhez sziikséges alkatrés
elorozasaval. A jaték érdekessége, hogy osztott
ernydn ketten is gy(ijttgethejiik a meghatarozott k
ponenseket - akdr egymds munkdjdt dsszezagyvalva is
(challenge mode). Cuki f6hds, ezernyi ellenfél, apré-
Iékos grafika és mindez 5 pélyan, 5 szinttel - ilyen
ismérvekkel rendelkezve akdr az Amigds platform-
jatékok legendds képviseldie is valhat beldle.

p, az elsd a PC |

tartalmaz az elGdokhoz képest: nemcsak a megadott

A “killénc" szoftverhdz a kidllitastol 4-5 kiléméternyire,
egy elegans barban és annak tanacstermében tartotta

telt haz elott. Nem véletieniil
helyszinre, hiszen szenzdcids prol rukkolt el6
a nemrégiben SONY tulajdonba ki . Egyrészt a
régi szép idGkre emiékezve bemtitatta az ALL NEW
WORLDS OF LEMMINGS-ct, amely jelentds Ujitasokat

szami pOttom célbajuttatdsa a cél, hanem megjelit
eqyedekre kiilon-kilon is gondot kell forditanunk.

Tovabbi Gjitas, hogy ellenfeleink is akadnak majd,

akikre kiilon oda kell figyelniink. Es nem utolsé sorban
sokkal nagyobb teriileten helyezkednek majd el a
tartd élvezetrl. Jo hir,
iga 1200-asra is meg-
kezik az Anglidban nép-

hogy nemcsak PC-re, h
}eiemk Csuda nagy bu

Bk kardcsonyra jé emk

cR4 néven ismertté valt
QEmutatott szuperg¥ers dr- akciéjéték a
ginevezést kapta {remelem gz a vég-

filmszerd
bilincsel6

sugémk a baj, pedlg a
vald; szigortian csak 18 éven
tarkitjdk a jétékot. Villandsny
karakter, 700 fajta jelenetsé
gatott héttér, stidié mindség

Na 6k sem biztak a vel
utazdsra invitaltdk az érge

sikert! 20 perces idg-
ket ey bdzikus méretii
Bilitak a fények és megin--
§s lenne az (jdonsagaik

adtak. A sztori
all hdzaspar egy neves
lleme hatalmdba
Blindul felfedni az
linden tekintetben




audio hatdsa sem kisny(l. Hasonl6an hatésos volt a
KINGS QUEST 7 bemutat6ja is, amely sordn olyan
rajzfilmhatést animéci6t, digitalizilt beszédet és mesé-
be ill§ hangokat I4ttunk-hallottunk, hogy j6 hogy volt
karfdja a széknek, mert volt mibe kapaszkodnunk. A
100%-ig kézzel rajzolt hétterek eldtt képrazatosan
mozognak a torékeny szerepldk, akiknek egyébként
semmi kizlk az eddigi hat részhez. Teljesen megUijult
az irényftopanel, a VGA grafikdt SVGA vdltotta fel, az
egyb6l 2 CD-nyi hosszség lett, a szépséges kirly-
kisasszonyr6l sz616 sztori is mésfelé kalandozik, mint az
elfdBkben - egyszéval egy (j legenda van szlletGben.
Hasonl6 meg(juldsrél tett tandbizonysdgot a Goblins
tril6gai, amelynek nevetséges hfsei hamarosan ismét
gbresbinek a PC-sek képemnyGin a WOODRUFF cimd
par6didban. A f6hdsnek véresen komoly feladatokat kell
megoldania (az elrabolt fiiles mack6jdnak a meg-
keresése), szédiiletes dtalakuldsokra képes (n6vé val-
tozés, hillyének tettetés - ez utobbi nem is olyan meg-
er6ltet§) és még sorolhaindm a blfdségeket. A grafika
és hangok a mar megszokotinal is idétlenebbek
lesznek. Megjenés falan még idén, csak PC-re.

kalandjéték tulajdonsagaival, madartaviati grafikdjaval és
mesebeli szereplGivel. Az aranyos figurdk, a jopofa és
vératian események, nomeg a szinte bejarhatatianul nagy
terep gondoskodik a hosszii sz6rakozasrél. Elre 1at-
hat6lag jov6 évben hisvét idején tojja majd a nyuszi
Amigéra és PC-re. Még t6bbet kell majd vami a 3D OFF
ROAD-ra keresztelt, kizdr6lag CD alap(i szAmitogépekre
megjelend autdversenyre, amely csak ‘05 szeptembere
tdjén debiitdl majd. Erdemes lesz azonban tilrelmesnek
lenni, mivel mellbevdg ltvanyossagokat fgér a villim-
gyors 3D-s poligonos grafikat alkalmazo jéték. De ez
még a tAvoli jovG zenéje. Kicsit hamarabb, dgy fél év
milva varhat6 a PC-re és Amigéra késziil6 KING OF
THIEVES, amely a régi sémékat (uralkodés az alativalék
felett, ad6ztatds, hddité haborik a szomszédos régidkkal
szemben) egyesfti a mai jatékokkal szemben tdmasztott
komoly kiivetelményekkel (100%-o0s grafikai kidolgo-
zottsdg, akciodis jétékmenet, a toriénésekben vald akifv
részvétel, sth).

A programéhes Amiga tulajdonosok most fellélegezhet-
nek, mert a névsor hétfelén tanyaz6 gérda nem hagyja
Gket cserben a jovGben sem. Azon dl, hogy a SUPER
STARDUST és a ALL TERRAIN RACER a napokban jele-
nik meg, a jtvdre is tartogatnak csemegéket. ElsG lgé-
retes programkezdeményiik a WITCHWOOD, amely
leginkébb a Zelda csalddfaba tartozik a korszer( szerep/

US GOLD

A legnagyobb cégek esetében van leginkdbb gondban
az (jsagir6 - mit véalasszon a rengeteg program kil
melyik érdekelheti a leginkdbb az olvas6t. Ugyanezzel a
bliség zavardval taldltam magam szemben a US GOLD
jatékesokra I4ttdn. Remélem érdekeset valasziotiam... A
POWER DRIVE cim( aut6s rally-n mér az utolsé
simftdsokat végzik a szakemberek és azt 4lltjdk, hogy
az egyik legéleth@bb mozgésokat produkalG verseny
lesz. Ebben most tényleg nem |Gdftanak, sajat két sze-
memmel gy6z6dtem meg az éllitds igazér6l: tényleg
fenomendlis az anyag. Haromféle versenyben, hatféle
kisautd kdzll vdlasziva, a legkiildnfélébb terepfajtdkat
(jeges, homokos, vagy aszfalt burkolatot) kiprébdlva
nyomhatjuk a gép, vagy haverunk ellen. Megjenése
PC-re és Amigéra vérhat6.

A VIRGIN fennélldsénak egyik legnagyobb (izletét csindl-
ta meg, amikor sikerillt leszerzGdnie a LUCASARTS-szal,
hiszen a vilag egyik legbtietgazdagabb cége j6 6ment
jelent. Egyiittmkddésik els6 gyimdblcse a Doom és
Star Wars gytkerekb6l tapldlkoz6 DARK FORCES,
amely egy Csillagok Habortja-k6ryezetbe Agyazott 3D-
s Oldoklés. A Halélcsillagon a birodalmi ezred fehér-
sipkds katonéit, a melléjlik csap6dott diig ronda Iényeket
és véglil Mohc admirdlist kell a mésvilgra kiildeniink,
mikdzben foglyokat szabadftunk ki és fegyverraktérakat
repfiiink a levegfbe. A 360 fokos szabad mozgés, ugrds
és fel-le nézés itt sem akaddly. Megjelenése november
végén varhaté PC-n lemezre és CD-re is. Az Amiga tulaj-
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donosok most hegyezhetik a filliiket, mert a VIRGIN réjuk
is gondolt: még a karacsonyi forgatag kizepette szeretné
piacra dobni a GANNON FODDER 2-i, amely az elddt6l
nemesak (Gjrakredlt misszidkban kill6nbzik, hanem
ezernyi (j elemet is tarfalmaz: eddig nem I&fott gépek,
harcijdrmdvek, intelligensebb ellenfelek mutatkoznak be.
Ugyancsak el@szir Amigéra, majd PC-re is kijtn a
méltan vildghird jaték, az ALADDIN, amely eddig csak a
konzol-tulajdonosokat boldogftotta. Ez az a platform-
jéték, amit minden j6érzésd szémit6gépesnek meg kel
szereznie - ha mésért nem, akkor a remek animéaciGért, 8
palyéds + szdmtalan bénusz-szintes jatékmenetért, a
besz*rés j0 hangeffekiekért és a szamtalan gegért,
poénért. A Dune Il sikere minden bizonnyal eltdrpll
majd a Westwood Studios legfrissebb durrandsa, a
COMMAND AND CONQUER mellett. Mivel ugyanaz a
team dolgozott mindkét produkcidn, kdnnyedén atvet-
ték az elfbbi erényeit és (j ttletekkel elegyfive kidolgoz-
tdk minden id6k egyik legkomplexebb stratégiai-
akclojatekat. A varosépités, politikai intézkedések, infra-
struktdralis fejlesztések parosulnak a hébor(zédssal,
embarg6kkal és gazdasdgi leigézdssal. Novemberre
igérik PC-re.

Itt a vége, fuss el véle! Legnagyobb sajnélatomra a kézirat
lezérésakor jonéhény céget ki kelleft emelnem az isszedl-
Itdsb6l, mivel még fgy is csak zsugorftott formaban
tudtuk bepréselni a négy oldalra - nem is beszélve a kon-
zol (Gjdonsdgok héromoldalas Gsszedlltdsar6l. Ezért hi-
anyoznak olyan nagy nevek, mint CYBERDREAMS,
INTERPLAY, DOMARK INTERACTIVE vagy ACTIVISION.
Réluk majd a kiivetkez6 szdmban olvashattok...
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HELL ON EARTH

Amint latjatok, tj ellenfelekben
nincs hiany. Koziilik az egyik
ez.a _barna golyd, amely addig
lovoldozi ki a halalfejeket ma-
gabdl, amig hidegre nem tesz-
sziik. A langoio koponyak vi-
szont gyors repkedésiik miatt a
legidegesitobb dogok. Nézze-
tek csak hele a szajaba!

Hat ez a kovér hajpacni sem egy
egyszerii feladat! Két bazinagy

rakétavetd van nala, amelyekhal

egyszerre tiizel. Rajta latszik
igazan, hogy mennyire igényes a
grafika, hiszen elég kizel allok
hozza, mégis tokéletesek: a
vonasai. Egyebkent elég lomha
egy alak.

A harmadik iinneprontd all elot-
tetek: a gépagyis. 0 pont azzal
a CHAINGUN-nal van felszerelve,
amelyet mi is hasznalunk. Na-

most: én eddig ezzel a fegyverel §

szerettem legjobban irtani, most
viszont konnyen visszakapha-
tom a kilcsont, ha nem vagyok
dvatos!

Nagyon valdszinii, hogy dkelme a
Kos csillagjegy sziilotte. Vele mar
talalkoztunk az elso részben, de
csak mit foellenség tiint fel ne-
hanyszor. Most viszent minden
palyan, a lehetd legrosszabb idd-

ben jelenik meg - mint ezen a

szifk folyosdn, ahol aztdn sansz-

talan vagyok kereket oldani. .

Pillantsatok csak ra erre a hat-
térre! Egyszeriien fenomendlis a
varos, igazi fiistds, ziillott és fé-
lelmetes. A péalya grafikdja sem
mindennapi, sokkal tobh a kii-
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Gazsi kollegam oriasi felfedezést
tett és kitalalt egy teljesen iij elem-
zési stilust (lasd Delta V). A stilus
lényege, hogy a jaték jellemzd képei
alapjan mutassuk be nektek a prog-
ramot. Otletét kilcsonvéve készitet-
tem el az utabbi idok legizgalmasabh
lovildozds jatékanak, a DOOM 2 -
HELL ON EARTH-nek az ismertetdjet.
Azért nem teljes leirast gyartottam,
mert a cég csak egy demo verziot
kiildott (a jaték vilagpremierje okio-
ber 10-én lesz) - és senkit nem akar-
tam téves adatokkal félrevezetni.

Ez volt az egyik kedvencem: a
kinzokamra! Szerintem ezért
korszakalkoté a DOOM 2 - ilyen
negativ hangulati: helyeket még
egy jatékban sem lattam. Ha
elgondolom, hogy ezek az em-
berek mennyit szenvedhettek a
halalukig, sokkal nagyobb hév-
vel irtom a szornyeket.

Ezt a kepet azért valasztottam,
mert itt latszik a jatéek otle-
tessege. A ketrechen 3 zombi
maszkal, akiket dridsi moka szé-
pen egyesével lepuffantgatni a
shotgun-nal. Tok nyugodtan, hi-
szen senki nem tamad hatulrdl -
és ilyen bulik szép szammal
akadnak a jatékban!

Ez talan mindenkit meggydz a
gratika_minoségérdl! Két szét-
roncsolt test és az a bizarr kapu
- szerintem rajottetek, hogy ez
az utolso.osszecsapas eldcsar-
noka. Es akkor a latvanyhoz
még. hozzajin az a hathorzon-
gato zene - tényleg nem min-
dennapi.

Ime a tiizember! Borzalmasan
idegesitda” ellenfél, hiszen akar-
milyen messze allunk, mindig
megéget az altala megidézett
lang. Ezen a palyan dgy rohan-
gdltam eldle; mint a mérgezett
egér. Az egbolt grafikaja sem

stilusa érzadik rajta.

dig a legerdsebb ellenfél, no de
a pok sem piskdta! De elég egy
agyafirt testcsel és hdoseink
bdszen ldni kezdik egymast, rd-

Iondlld épiilet, nem szokvanyos 2 lunk tudomast sem véve. Elgszir
kapu, oszlop, arkad, tetdterasz. A a pik adja fel, nekiink meg
legtobh helyszinrdl mar csak az IL csak hatba kell Ioni az orjongo

utcatablak hianyoznak!

Remélem, a fantasztikus képek alapjadn megéreztetek valamut a DOOM 2 hangulatébél

dridst. Gyerekjaték!
A jaték nagyon egyedi,

nem az el6zo részbdl taplalkozik és észveszejtéen hangulatos. Az ériasi, tobb tiz méter magas termek ugyantigy
megvannak benne, mint a keskeny folyosdk, intelligensebbek az ellenfelek és vérfagyasztobb a sztori. Szinte
hihetetlen, de néhany zenében egyik kedvencemet, a PANTERA egyiittest (Vulgar Display of Power) véltem'
felfedezni - erésitsen mar meg valaki, vagy csak képzel6dtem? Ha igénylitek, gyadrthatok teljes leirast is. MARTIN

kutya, H.R.GIGER bdcsi (ALIENS) |

Végiil aéy kis humor. A bikafejii

m 5. évfolyam 10. szam




A Renegade cég eddig is maszkdlds platformjatékairdl
volt hires. Most egy Ujabb gydngyszemmel rukkoltak el@,
mely koveti a régi hagyomdnyokat, és nagyszer(i szérakozdst
nyujt. A jatékban Ruff-ot, a vagany kiscsakdt irdnyithatjuk,
aki egy véletlen folytdn teleportdlddik a gonosz Dr. Destiny
dltal uralt univerzumba (miért hivnak minden rosszfilit
Végzetnek, Haldlnak meg Torokgyulladdsnak minden
szamitGgépes jdtékban? Es mibdl van ezeknek disszertdcio-
ja?). Mivel Ruff szamitd ember, erre az eshetdségre is fel
volt késziilve, mindig hord magdval egy aprd termonukledlis
gépfegyvert, melyet eldhuzva azonnal meg is kezdheti a har-
cot a gonosz Tirannus és Badogfej(i Robothadserege ellen
Tizenhat szinten kell végigkiizdenie magat, melyek négy
vildgra osztjdk ezt a furcsa univerzumot. Minden palydn

P AN

{
3

e nbidadiis ¥ & l}m- o .m1l' L

L e ]

‘SE,C: ?

@ Nem Kkell berezelni, lesz még nagyobb is!

z01d, kék és piros bogyckat kell gydijtenie, az egyre
nehezebb palyakon egyre tébbet. Természetesen 4
extra fegyvereket (rakétdk, lézer- és plazmafegy-

verek, pajzsok), energia-, €s életnoveld

szereket is taldlhatunk, amelyek hatdsa

csak bizonyos ideig érezhetd. A to-

vabbjutdsunkat dobbantck, turbdlif-

tek és “rakétalétrak” konnyitik, me- §

lyek vagy automatikusak, vagy ne-

kiink kell megkeresniink az Gket md-

kodtetd kapcsoldkat.

LASSUK MOST A PALYAKAT: 4

- Fantaziaerdd: fabdl dcsolt platformokon %
kell keresztiilvergddniink. Nincsenek tdl kemény %
ellenfeleink, csak az “alapfelszereliségd” és a
gépfegyveres robotok, valamint egy dardzshoz
hasonld szerkezet. A végszorny is mintha
alapjdraton mﬁkbdne A

dldalatti

2 g

A mhnlplranhak hasonldan viselkednek, mint
az eredetik - letépik még az ember gatyajat is!
b |
-

o ikt 6 ' b

A MISTER COMPUTER GAME
SZEPSEGVEBSEHY IDE! GYOZTESE !

LW .ﬂn o

@ Szegény csavar-droid, azt hiszi, hogy

meguszhatja a golydzaport.

mdsik a cipdflizénkre kot csomdt, ha nem vigydzunk.
- Badogfej-gyar: nem gydzom eleget

hangsulyozni az elektromossdg

veszélyeit. Latod, mdr megint

megrdzott az ipari dram!

Inkdbb azokkal a

. Az elsu darazs egy kis gynngynt cipel a
hatan. Ez a "végzetes vonzerd".

kedves kamikaze rakétarobotokkal meg a barataikkal, a
rakoddrobotokkal jatssz! Ugye milyen kedves, elb(ivold
emberek?

- Dr Destiny kastélya: ez az igazi prdbatétel!

A kastély sotét folyosdin (amelyek persze tele

v vannak rejtett csapddkkal) meg kell mérkdzniink

a lovagokkal, az ide-oda teleportdld vardzs-

¢ |6kkal, mikizben denevérszarnyak csapnak az

arcunkba és patkanyok mardossak a ldbikrdnkal

Hidba, Dr Destiny nem aprdzza el, ha kellemetlen
meglepetésekr6l van szd!

AZ ERTEKELESSEL K{NNY( DOLGOM VAN

A jaték grafikdja gydnyord,

készitGi (a Wunderkind dud)

valéban - rdszolgdltak a

‘csodagyerekek” jelzdre: a

f6hGs animdcidja ked-

ves, az ellenfelek bd-

josak és mégis

rettentdek (s

milyen sokféle

. van bel6lik!),- a

hatterek vdltozatosak,

szinesek és Gridsiak. Ekkora

és ilyen szép végszdrnyeket is

ritkdn It az ember, néha eldfordult, hogy

hagytam magam kinyfmni (na nem volt azért
~ olyan nehéz), rkodhe

RUFF’ N’TUMBLE neﬂlén

GA 5ro

| A 1200 132
P ~ RAM: 4 HO: 27 VIDEQ: VGA -~ CPU: 386
= CD:D ZENE: SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB 3



Mindig kivancsian tekintek egy 0] garda (j jatékdra.
Ha valaki meg akar élni a piacon, annak ‘els6 fej-
lesztésével kell meghdditania a kozinséget - kiilon-
ben le is hizhatja a roldt. A Take Two merészen gy
gondolta, hogy kirukkolhat egy Wing Commander
tipusu jatékprogrammal - hogy-helyesen gondol-
kodott-e az majd kideriil. Nekem személy. szerint tet~

szell els6 alkotdsuk, a Star Crusader, amely a

GAMETEK gondozasaban |elent‘meg sy

MESSZE MESSZE GY 'I'A\l’l)l..
GEI.AXI

Természetesen a Star Crusader is valaho!l egy
tavoli galaxisban jatszddik, idegen bolygdk, idegen
fajok kozott. Tarténetiink az Ascalon Rift galaxisban
kezdddik, ahol a Gorenes faj oldaldn kezdjik a

A Gorenes birodalom jelképe: a hataimat
és tekintélyt parancsold sdlyom.

‘ lﬁlkazhazun

gy
N
\1«."

y p J
vagyunk. Taldn a Gorenesek a |egcivilzdltabbak az
Ascalon Riften. Eletmddjuk, felfogasuk, torvényeik
* civilizélt fajra vallanak. Hadjdrataik célja sem az
.. erGszakos mészarlas és rablds, hanem a Kultdra és
civilizacid ter :
kozott. Termesze;esen akadnak ellen-

ségei is a Gorenieseknek, a hasonld

szintid fajok hoditoknak nevezik a

dket, masok felszabaditoknak és az

univerzum @kfatdinak. Altaldban a ci-
vilizalatlanabb fajok szivesen e
fogadjak+a Gorenesek

aml az , Ascalon Rift Ieg-
jelentGsebb katonai bazisa
lesz. Jelen pillanatban az A
1 AR-2 és AR-3 bazisokon
hatok a Gorenesek legf6bb. |
nai erdforrdsai, és:mi_
Alexandria az AR-1-en-
szolgalatot.

~a'galaxis fejletlenebb fajai

I[[Il 5. evfolyam 10. szam i
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i ELET,AZ AR 1 EH

Palyafulasunk az AR-‘1 -es, katonai Grbazison
kezdGdik. A cimképernydn eqys halalmas stlyomfigu-
ra, az uralkodd hatalmat és erejét hirdeti. Még mieldtt
melyebhen belemennék a lDbe helyszingdsmer-

.Laiéuuk kat Ittaszokasos do gokkal
tés, tiltés, tiiflés, zene
‘*mzireszal( bemutatasa/atugrasa. Itt
durk @ repiilés alatti alap beallitasokon valtoztatni,
6|da1!"a-radarok kijelzgje mit mutasson, milyen sor-
rendben tollod“ enek fel a gép részei (pajzs, Iézer, utén-
égetbsth.), a javitéeaység a gép részeit milyen sor-
rendbe javitsa. Visszatérve a sélyomhoz: taldlunk rajta
négy gombot. A fels piros gomb a taktikai szobédba
vezet, ahol egy hatalmas térképen megszemlélhetjiik
mely teriiletek vannak a mieink és a t6bbiek kezében. Ez
a helyszin akkor lesz igazdn érdekes; ha flottavezetdk le-
sziink, és a stratégiai feladatok ig.rank hdrulnak. A jobhb
sarga gombhal a szamitégépterembe kerlilink, de

s £1761 Majd késoﬁhle‘slpsszb részletesen. Az alsé piros

gonib a kévetkez6 kiildetés elvallalésa, a bal sarga-
val pedig gyakorolni mehetiink.

A szimuldtor részt ! akar a TIE FIGHTER-ben -
gyakorldsra fejlesztették ki, itt repiilhetjiik be az (j
tipusokat, ismerkedhetiink meg az ellenséges hajok
mozgdsdval, ﬁ;&a‘i&vﬁl, erejével, Elgszor is ki kell

-
‘,9,.‘5
Let me congratulate Commander Rlesandris, OFFicer
fulcher, 3nd the Gold Squsdvon for 3 job well done. Lot
me alzo say that 1 am not here becavsc | dovbt
Commander m:nmm a's decision makingd I:nulﬂn t be
© haz Ied his forces. Eut

incily WhIEh | oversee, has a
muEh breader i nm BF the events than Commander
Blexandria and Officer Felcher have at this time.

Ha élvezni akarjuk a jatékok, nem art elol-
vasgatni a killdetés szivegét.

~ valasztani, melyik hajoval szeretnénk repdiini (select

training ship) - természetesen csak olyat
_ vélaszthatunk ami az AR-1-en taldlnhato.

~ @ " Ezutdn jBhet az ellenség(ek) kijeldlése -

maximum 10 - it mar barmilyen hajét és
eqyéb égi jarmdvet valaszthatunk. Amint
befejeztiik a valogatdst, maris beszall-

hatunk a szimulatorba, ami gyakorlatilag

megegyeztk az eles repuiessel eqgyediili
gy=modur .erdsitést (kiilde-

tésiink mellé be-
~ osztunk még né-
~ héany

... B8 el is nyeri biintetését.

sz6ban kiildetésiink |ényegét, megtekinthetjiik az

-{irhajok feldlldsat és tipusait. Ebbdl a terembdl két

ajtd vezet: balra a foterembe keriilink, jobbra a
szamitdgépes terembe.

Az itt taldlhaté hat meniibdl az elsG Gt csak akkor
lesz vélaszthat6, amikor flottavezetdkké |épiink eld.
Léssuk rendre mit tehetiink itt: a “Select Wingman"
ponttal kisérdket vélaszthatunk magunknak. Valasz-
tani a bal gombbal tudunk, a jobbal a személyes ada-
tokat kérhetjiik le az illetérdl. "Select Combat
Resources" alait valogathatjuk ki a gépeket, amikkel
repiini fogunk, a jobb gombbal szintén adatokat q
kérhetiink le. Az "Assemble Squadron® pont alatt |
oszthatjuk el, ki melyik gépet fogja vezetn!

A jaték vérbeli startégiai részét a
‘Secondary Missions’ pont &8
rejti magdban: itt llithatjuk
be, hogy kiildetésiink mel- =
lett még milyen plusz fela-
datot teljesftiink. A mésod-
lagos killdetések ket részre
oszlanak: tdmadd kiilde-
tésekre (offensive
missions) és védekez0
kiildetésekre (defen- =
sive missions). Négy-
féle offenzivat inditha-
tunk: katonait, meg-

embert),
entésit
. po-

rsunkat
visszahoz-
zuk), beszer-
z6sit. A vede-
kezd offenzivak



hetjiik tertileteinket, illetve hodithatjuk vissza az ellen-:

ségtdl. A "Pilot Academy Resources' pont alatt
valaszthatunk ki oktatokat, akik Mlhk az

elktvetkezd néhany. hetet, s az

pilotakat (idvozélhetiink a listamsA
"General Topics Database’ ponF‘ hatalmas
adatbankba kutakodhatunk, ‘ahol a legtjabb tech-
nol6gidktél kezdve az uralkoddk rovid életrajzdig min-
den megtalalhato.

gén U

AHOL MINDIG OROK EJ OLEL KORL...

A Star Crusader 1ranyﬂasat dtletei !;gggﬂgrtve
eay Wing Commander és Tie Fighter tumix:
A megjelenités leginkdbb a Wing

av;

GALAXISOK NAPRENDSZEREK%{ BOLY

EMBEREK, URHAJOK, HABORUK. 554 ste0, reuinr
UGY LATSZIK EZ EGY OROK TEMA. ..

Commanderre emlékeztet, avval
a killénbséggel, hogy az itt aldl-
hat¢ Grhajdk leginkdbb egy haj-

togatott papirhajéra hasonlitanak, amiket
lefestettek a legbizarabb szinekkel. Ezért elsd
rénézésre kicsit gyerekesnek tinhet a jaték, de iddvel
megtanulja az ember, hogy ezek a "papirhajok” is igen
veszélyesek lehetnek. Aki jatszott mdr hasonld j&-
tékkal, féként a Tie Fighterrel, annak szinte minden
ismert lesz. A miszerfalon taldlhaté harom monitor-
nak hét funkciéja van, kivéve az Intruder felderitéha-

nye a taktllﬂé%n ]elemk meg: Igy ved- ‘
sebeit, klsebb nagyobh séruféseit

tizem van, ami a _
generatorok fon- i

szerint coranin gyarto " ;

tos része. A si-
keres felde-

rités utan a stellitek megsemmisitése is a mi dolgunk
lesz. Ezutdn hiretlen valtds kdvetkezik, a
Tancredsekke! kerlilink komolyabb Gsszetiizeésbe. A
konfliktus oft kezdédik, hogy elfogunk egy a hatar-
z0naba tévedt szallitohajot, s radion biztositjuk arrol,
hogy nem pusztitjuk el, csak elkisérjiik egy bazisra,

" amig nem avatkozik be: Fe_
- vezet6. Szo nélkill elpusztitie®

E!56 kuldetésunk széllitok megsemmlsitése lesz :
majd ket satellite felderftése, melyek valoszind kap~_ :
B maradt amsicsolatba vannak a Hattin bolygoval, ahol a hirek

halét avval az umgy--

gyel, hogy fegyvert szallitott. ﬂtan komoly konfliktu-
saink leszM edsekkel, s Ferrand tamado
stratégidja #Iés szélére sodorja a birodal-
mat. Amikor IS:datja, hogy taktikdja befuccsolt,
szkni prbal, de elkapjak. Hogy megussza a felelds-
ségrevonast gyavan dngyilkos lesz. Ezutdn neveznek
ki minket flottavezetGnek, ami utan magunk allithatjuk
ossze a csapatot, sajat stratégiat kovetve. A kiilde-
tések szdma nem csekély, Gsszesen 104 van bel6lik,
. természetesen ezek adjdkia:program gerincét, de a

* helyzet alakulasdt efolyasol-
hatjuk a masodl:

ESA VEGUI. HEHANY

Tulajdonképpen a Star Crusader nem eay
rosszul sikerlilt jaték. S6t! Kiildetései érdeke-
sek, a torténet pergd, olykor meglepd fordulatokat
vesz. A zene nem rossz, hanghatdsokbol van béven,

CRUSADER

j6t, annak tiz. Barmikor
atkapcsolhatunk egy nagy
navigdacios monitorra,
ahol beallithatjuk az ener-
giatolto prioritasat (ma- -
gyarul: az energiaegyseg
a hajo részeit milyen sor-
rendbe tdltse djra), elol-

vashatjuk killdetésiink ?
céljat, taktikai térkepet
hivhatunk le, radiotize-
neteket killdozgethetiink,
megnézhetjiik sérillésein-
ket, bedllithatjuk, hogy a

Ez csak egy mezei kiilsinézet. Az akcid
még varat magara.

f6leg ha feltesszilk a speech disket is. A lemezes ver-
zi6 mozi-részei természetesen csak alloképek és irt
¢ szivegek, de a CD-s verzion ezeket mind mozognak
g s beszélnek. Nekem eqgyediil a grafikdval voltak
gondjaim, a hajék valahogy nem olyan igazi ddgds

vad Urjarganyok.

-

Koronczai Gdspar

Hmmm. Ezek bizony kellemetien pillanatok.

E _ CRUISER orettex |
‘gratika | | | | | | |HEN

BILLENYTYUZETKIOSZTAS

Rengeteg funkcioval TAB: utinégetd R: vonosugdr bekapcso-  ség bekapcsoldsa

megpakoltak a Star W:valogatds a fegyverek ldsa (igy zsakmanyolha- - hang/zene | | | | | | |HEE

Crusadert, de annak a kozott ~ tunk Grhajokat) IIADI UZENETEK (A LEG- =

fele se fontos. 7,8,9: a hérom monitor  J: hyperdrugras - irdny  KOZELEBBI TARSNAK): kezothetoség | _|_|_|_|_| | _|HM
. . kijelzéseinek vdltoztatisa haza ALT+F2: 4llj a célpontom-

LASSUK SZIGORUAN ALT+R:radarmodok  CTRL+E: katapult ra kinivas _|_|_|_|_|MEEEE

CSAK A LEGLENYEGE- kozotti valogatds ALT+L: szonda inditds ALT+F3: hagyd a célpon—

SEBBEKET: : Z, X: zoom be/ki (ha a célpont 0.25 km tomat

1-4, +/- : sebességvaltoz- N: navigdci6s monitor tavolsdgon belil van) ALT+F5: vedd a radaron

tatds F1-F8: killsd-belsd nézet ALT+S:a célpont célbavett szovetségest

ALT+F6: fedezz
ALT+F8: mentsd meg/
kapd el a célpontomat

E: a legkozelebbi céipont
kivalasztdsa

F9: hattér ki/be
: érnyéko!&s kl/be

ellendrzése (ha a célpont
0.2 km tévolsagon belil

. |C64: 1LEmez KAZETTA
AMIGA: 500 1200 D32
RAM:2  HD:15  VIDEO: VGA CPU: 386

PC:|

CD:0 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB

evfolyam 10. szam Al 7



- gy
_sajétos leldoignzésﬁ cyber jaték, te
ban mint azt eddig megszokhattuk.

a jatek helyszine
madr adott is: a cyber-tér, de most egészen mas felfogds-

<7 EER 2, 7 RS EE
ORULT REPULES A CYBER TERBEN

e ",
xﬁm\mden tisztesst gas mék a DELTA Vi |s %g \
Iétvényos "~ bar nem kil hossz(i intr6val kezdddik. Igaz ™ \-
teszilink a lemezes Verzidrol kézilt, tobb minf valdszind, a.
w.‘CD‘S véltozaton jdval hosszabb az intra és. azdtve- -
= ek. Eppen egy netrunnert dtunk - akdr mijslehet-

N6 kl fejére illeszti a cyber-keszilléket, hogy-be-
léphessen a cyber-térbe. Remélem mindenki tudtja mia.
[~ Gyber: egy olyan szimftdgépes haldzat, amibe az emberek

agyukkal bekapesolddnak, s kedviikre tevékenykednek
| benne. Jelen esetben adatbankokat kell megvédeni a killsG

ezdése, régi betdltése, hi-score
atlan setup. A grafika al

@ Kar, hogy nem lathatjatok mozgdsban.

A latvany tényleg rabul ejt!

lathato. Elattiin egy poruljart vadasz.

® Két oldalt energiank és pajzsunk mérete

| a lérben-p
kattintva®megtudhaf
\armi éltalban a rends

halt
il
Ol U cU

e‘gyéb Ja

BRIEFING

T

veszélyte e
0 probatétel m

- Miutdn fanokimket elhagytuk, kovetkezhe;ﬁ kiildetés T
£5€, az elpuszitandd elemek'bemutatdsa. Ha |

g hdtra van a jalek “stratégiai” része”
el éhb fegyverekkel

grelésben

-® Az arkadok alatti mandverezés nem gyerekjaték. A
sziik nyl‘las epphogy elegendd a gyakurlnﬂ vadaszoknak.

KIADJA:

CEAN

grafika

hang/zene =\ D HEE
kezelhetdség [ 10 0 I L 2 A
ciafvisHHEEEEESEN

LRASERS
a). by

ENERGY:

DAMAGE: L0

RATE.
CANKON A SPEED.
CANNON B
HULL.
ENGINE:
ARMOR: 2
ENERGON: S /5
OTHER: oTe

OFFICE COnFwam

gldtt Idtunk az

Fegyveremk kozorla “[* és " gombokkal vélogal

I6ni az ENTER-rel és a SPACE-szel lehet.

~“Ha 6lve megusztuk misszidnkat, kovetkezik a T
pkiérickelés. Roviden bemutatjdk repillésiinket, ered-
menyeinket €s végiil -szamldnkat is megtekinthetjik.
~Gsak egy-egy sikeres kiildetés utdn-fizetnek, de ilyenkor
a kil6tt drtornyek és egyéb ellenségek utdn is. A pénzre

persze nagy szilkség van: a tovabbi kiildetésekbe egyre
jobb felszerelésre lesz szikségiink a siker. réekeben. .

‘ PC:

12

'C64:  LEMEZ ETTA
' AMIGA: 500 1200 = CD32
RAM:4  HD:17  VIDEO: VGA CPU: 385

CD:0 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIE

5. évfolyam 10.

_Sun Corporation !rodajaba ha* elvétel Ik, -akkor md-
dunkba allazu;abb repulés (eplay)™ 4

Ha munkénk sikerrel zarult ismét v!sszakerulunk 4 Black.| *

szam




Az 576 KByte keres hazai illetve kiilfoldi terjesztésre
igényesen elkészitett szamitogépes jatékokat (C64, Amiga, PC)!
Demokat, referenciakat az ijsag cimére varunk (1389 Budapest, Pf.: 132).
Ne szalaszd ol a LEhoetdséget a FELemelkedésre!

Kedves Olvasoink!

Meglepd eseménynek lehetnek tantii azok, akik ehavi szdimunkat megvésaroltdk. Otven forintnyival kellett
mélyebben a zsebeikbe nytilniuk, hogy kedvenc lapukat megvdsaroljak. Ennek szamtalan oka koziil csak
néhdnyat emlitenénk, amelyek biztos nem nyugtatjdk meg a Nagyérdemdtit, de legaldbb tisztan latjak az
indokokat: egy éve nem emeltiink arat, dacara a tobbszori forintleértékelésnek, a nyomdai koltségek nove-
kedésének és a mindenkit érzékenyen érinté inflaciénak.

Mostani lépésiinket azzal szeretnénk ellensiilyozni, hogy minden oldalunk szinessé vilt, ami jelentds mindségnoveke-
déssel parosul. Tovidbbd terveink szerint negyedévente (eldszor Kardcsonykor) posztermelléklettel szeretnénk kedveskedni
Olvaséinknak.

Szeretnénk figyelmiikbe ajanlani szenzaciés El6fizetési Akciénkat, amellyel nemcsak pénzt, hanem faradsa-

got is megtakaritanak, s6t nyerhetnek is! Reméljiik tovabbra is kitartanak kedvenc lapjuk mellett, tidvozlettel:

A Szerkesztdség

F NYEREMENYESO N

Az el6fizetési Szuper Akcié tovabb tart 1994-ben is!

Ha 1994 december 20-ig legalabb fél évre el6fizetsz az Gjsagra és Fortuna
is melléd szegddik, a januari sorsolason egy SEGA MEGADRIVE-ot és hozza
tetsz6legesen kivalasztott SEGA jatékot nyerhetsz
a budapesti, gy6ri vagy pécsi 576KByte Shop valasztékabol.

|ﬂ§ A sorsolason a torzselGfizetdink is részt vesznek. ﬂ|

>k MEGRENDELO >k Kériik, hogy a

Kedvezményes g borl’tek—'
eldfizetési dij: O negyedévre: 600.- ban az alabbi

a  felévre: 1.200.- cimre feladni

1 egy éevre: 2.400.- sziveskedjetek:

Megrendelem az 576 KByte cimii lapot ... példanyban [;'Z G g i
- A = !
Megrendeloneve: ............coiiiurecnnnnnnnnns ;

TR ciu . ol e e e s R R R s it ATENEIE o i ok COMGAME GM
Iranyitészam: ..............ciiitiirennnnnnnsns 1389 Budapest
Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok 132.




Kérjiik, hogy sziveskedjenek o megjelenteni kivant széveget olvashatdan, nyomtaioft nagybetdkkel a kijeldlt helyre beirni dgy, hogy minden egyes rublikdba csak 1 befd, irdsjel,
szdmjeqy, vagy szokoz keriljdn. A kivagott hirdetési szelvényt az djsdg cimére eljutfaini, oz dlialunk ezutdn elkiilddtt csekket posian befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzdria eldtt megtiriénjen. A kiodé fenntartja a jogor a hirdetések menjelenésének visszautasitdsdra és nem villal feleldsséget azok farfalmaért.

APRO

AMIGA KINAL

® Amiga 600-as + kills drive +
mouse + 2 db joystick + 150 db
lemez programokkal eladd. Ara
40.000 Ft. Erdeklddni: 14-16 6rdig
221-51-26 Abrany Istvan.

® Eladd egy CGA szines monitor
ErdeklGdni lehet: 2230 GyGmrd, Grog
Teleki Gt 35-ben Kovécs Zoltdnnal.

@ Eladd Amiga 600-as + 1 MB -
bévit6 + 120 db lemez + szines RGB
monitor + egér + joy 42.000 Ft-ért
Cim: Lengyel Janos 1106 Budapest,
Gépmadar u. 7. 7/42. 17-19-6rdig.

@ Amiga CD32 3 db jatékkal elado
Erdeklddni lehet: Tel.: 276-0930
(17 6ra utdn).

@ Elado egy féléves A1200 + joy-
stick + 80 db lemez. Erd.: Kallai
Tamas 4225 Debrecen-Jozsa, Tokaji
u.2

@ A500 1MB RAM, AV csatlakozo,
80 db lemez eladd. Erd.: Miszori
Rdabert 8400 Ajka, Ujélet u. 6
Tel.: 88/311-284.

@ Eladd Amiga 500(+)-hoz Win-
chester vezérlg + 2 MB RAM. Két
SCS!, ide csatlakozd , CO-pro-
cesszor foglalal. Ara: 20.000 Ft. Erd.
Bp. Csanadi Ede . Tel.: 112-49-38

C64 KINAL

@ Eladd C64 + lemezmeghaijto + 2
joy + jalékok. Erdeklddni lehet: Tel.
276-0930 (17 dra utdn)

@ Elado killtn is, C64 gép, 2 db
magné‘ 2 db Floppy, Citizen
nyomtatd, 2 db joystick, 3 db
Cartridge, 15.db szakkonyv, 250 db
lemez, 70 db kazetta. Tel.: 34/333-
132 (17 6ra utan)

@ Siirgdsen eladé C64 11 + 1541 1.
Floppy + magno, lemezek, joystick,

szakkonyvek. Ar: 25.000 Ft. Erdek-
16dni lehet minden nap 16.30-t6l.
Tel.: 06/77/321-084

@ Eladé C64 + 1541/Il. + 2db joy-
stick + jatékprogramok. Irényar:
17.000 Ft. Tel.: 1175-900/2345
(Szremac). Este: 06-27-343-399.

@ Elado: 1 éves 1541-2 Floppy + box
+ 60 db lemez + 1 Microjoy + tar-
tozékok. (Billentydzet nélkil !) Ar:
13.000 Fi. JELENTKEZES
CSAK LEVELBEN ! Cim:
Béres Laszld 1039 Bp., Jos u. 5. fszl.

PC KERES

@ Keresek GIF vagy FLI megjelenitd
rutint Assembly vagy Pascal nyelven.
Cserébe programokat vagy pénzt
adok. Cim: 9021 Gyor, Dr. Kovdcs
Pal u. 3
PC KIiNAL

@ Yeah! Elado egy 486-0s Pentium-
mé Upgadelhetd, 3 Vesa local
bus-os, 256 KB Cache-val, 93-as
AMI Biossal rendelkez6, garancialis
alaplap. Mor Csaba, 2500 Eszter-

gom, Viztorony Gt 15. Tel.: (06-33)
312-834.

® Sound Blaster 2.0, hangkartya
hangszorokkal elado! Tel.: 168-3835

@ 386 DX-40, 128 KByte Cache,
mono VGA monitor, Realtek VGA
kartya , 2 MB RAM, 40 MB WD
HDD, 1.2 FDD, egér, keyboard, baby
haz, /0 kértya. Tel.: Krisztidn
06/29/330-205.

@ Eladok: Fields of Glory, Dark Sun
cimd eredeti jatékok PC-re, 5000 Ft-
os iranyaron. Cimem: El Kharaba
Hamoud, 1061 Budapest, Andrdssy
(t 35. Tel.: 1220-721.

@ Eladd Sega Megadrive Il +2 joy
+ Art of Fighting + FIFA Soccer
'94- Ar: 30.000 Ft. Cim: Szegvdri

Gabor 5820 Mez6-hegyes, Ruisz
Gyula utca 1.

® Eladd C64 + Hitachi kis TV + 2
db joystick + magnd + szakiro-
dalom + turbdbetdlté + telep + 7
db kazetta. Ara: 28.000 Ft. Cim:
2623 Kismaros, Vordsmarty u
69. Szabé Péter.

® Oleson eladd Sound Galaxy NX
PRO 16 Multikompatibilis hang-
kartya és Goblins 2. jatékprogram
Erdeklddni lehet: Bagd Arnold, Gydr
Tel.: 96/427-595

EGYEB KIiNAL
@ Eladok Megadrive-ra Aladdin-
t, FIFA focit, Bubsy és Spider-

man-t 6500 Ft/db-ért. Nagy
Sandor 9731 Kdszeq, Pf. 123.

@ Elad6 Sega Megadrive Il + 2 joy
+ Art of Fighting + FIFA Soccer
'94- Ar: 30.000 Ft. Cim: Szegvéri

Gabor 5820 Mez6-hegyes, Ruisz
Gyula utca 1.

@ Nintendo eredeti alapgép és prog-
ramok eladok. Cim: Magyar Miklds
4400 Nyiregyhaza, Fazekas Janos tér
10.2M19.

@ Eladd egy SNES + 3 jéték (Mario
World + 2 masik) Ar: megegyezés
szerint. Tel.: 2-157-669

@ SNES-re eladom vagy elcserélem
a Star Wars c. jatékot: 6.000 Ft vagy
Zelda IV-re. Cim: 8900 Zalaegerszeg,
Toldi M. u. 16. 1/2. Bor Zsolt

® Megadrive programok eladék:
Batman Returns: 4900, Jungle Strike:
6900, Sonic 1: 3900, Sonic 2: 4900,
Cool Spot: 4900, Rambo 3: 3000,
Tiny Toon (USA): 4500 + Converter:
2000 Ft-ért. Cim: Sandor Lészlé
8500 Papa, Igal u. 10. 1/6.

@ Eladd: Sega Megadrive . : 12.000 Ft
+ control padok: 2.000 Ft/db + 13 db
jéték: 3.000 Ft-14.000 Ft-ig . PI: Virtua
Racing: 14.000Ft, Sonic IIl. : 9.000 Ft.
stb. Valaszboritékért lista. Cim: Husvéti
Erhard, 2531 Tokod, Majus 1. t 4.

i U=y 3 & i n lps  Maganszemélyek: ozelss S sorig 2401 + 25% AFA = 300.-Ft minden tovdbbi sor 100.-F1 + 25% AFA = 125.-F1 ;
E J-.[i.l Ll"g LE) j‘l {I cLil i Koziiletek: az elsé 5 sorig 480.-Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden tovabhi sor 200.-Ft + 25% AFA = 250.-F1 i
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@ Eladd Sega Megadrive-ra: NBA
JAM 6500-ért és Sonic Spinball
amerikai adapterrel 8.000 Ft, adapter
nélkiil 5.500 Ft. Frank Benedek
Tel.: 1139-570

@ Szuper-Nintendo jatékkazettdi-
mat olcsén eladom (kb: 20 darab-

b6l valaszthatsz ma-gadnak

jatékot). Toth Tibor 4400

Nylregyhéza, Derkovits u. 15.

@ Sega Megadrive + 2 joy + 3
jaték elado ( Aladdin, Davis
Cup Tennis, Batman Returns ).
Alkudni lehet. Ar: 35.000 Ft.
Cim: Horvath Attila 6050
Lajosmizse, Bem J. 0t 28.

@ Eladnam Sega Game Gear-t par
programmal, kiegészitGkkel. Erd:
Banfi Gdbor 9081 Gydrjbarat, Zold
u. 30. Tel.. 355-686.

@ Elad6 SNES-re Dino City pro-
gram. Irdnyar: 5.000 Ft. Lefrast

lasd: 576 Gjsdg '93/4. Jeremids
Dezs6 6720 Szeged, Kazinczy u.
2. Tel.: 62/313-110.

@ Super Nintendo + Mario All Stars
+ Starwing + Super Turrican eladd
vagy szamitogépre cserélendd. Arak
16.000-5.000-5.000-6.000.
Sas Sandor 36/342-083.

® Elado Sega Game Gear + 14
jaték (NBA JAM, Hulk, Tazmania,

Sonic stb.) + adaptor + car
adapter. Iranyar; 51.000 Ft. Agécs
Tibor Tel.: 2200008.

@ Eladd egy 4 honapos SNES + 1
pad + 1 jaték (Lost Vikings) 25.000-
ért. ErdeklGdni levélben vagy szemé-
lyesen: Kvdrik Istvan, 7133 Fadd,
Béke u. 109.

@ 3 Game Boy kazettdt cserélek
Cim: Acsady Soma, Budapest, |.ker
Orszaghaz utca 15.f.4.

@® Sega MD-hoz jalékok eladok
(Eternal Champions, X-Men stb.)
Cim: Herczeg Norbert, 5666 Med-
gyesegyhdza, Dozsa u. 27. Valasz-
boritékeért tajékoztatot killdok

@ Elad6 egy Sega Megadrive 3
jatékkal ( Sonic 2, NHLPA Hockey
93, Power Athlete) + egy joy

(programozhaté) . Irdnyér: 35.000
Ft. Cim: 1029 Bp., Zsiroshegyi Gt
58. Tel.: 275-76-96.

@ Sega Mastersystem + 6 db kazetta
eladd. Cim: Kis Zoltan 6352 Fajsz,
Honvéd utca 37. Tel.: 78/361-497

@ Jo dllapotban |évG Game Boy 5
db jatékkal, tartozékokkal 15.000

Ft-ért elad6. Farkas Baldzs 1119
Bp., Albert u. 13. Tel.: 185-80-62.

@ Eladd Sega Game Gear + adapter
+ képernyd nagyité + 4 jalék
(Columns, Shinobi 1., Desert Strike,
A.S. Super Monaco GP. Il. ) Vadonat
Gjan. Erd.: 1-776-641 13 ¢ra utén

@ Elado Sunset Riders és Mortal
Kombat. Aruk: 4.000, 6.000 Ft vagy
elcseréiném Jungle Strike-ra
Cimem: Szabd Sandor 4300
Nyirbator, Zrinyi (t 82.

@ Eladd egy Nintendo alapgép +
13 jatékkazetta. Irdnyar: 50.000 Ft.

Csak eayben! Erdeklgdni lehet:
1145 Budapest, Ujvilag u. 39/B
(Hajdany Adém)

® Robocop VS Terminator és World
Cup ltalia 90 Megadrive jé tékomat
egyutt elcseréiném 1 db 2 jatékos altal
jatszhatd sport vagy akcid programra
Henn Nandor 8200 Veszprém, Cseri u.
15.
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Véres huscafatok, froccsend (it6-
erek, horgé torkok és liktetd szi-
vek: Nem a Mortal Kombat Il el6-
zeteseben mazsolaszok, hanem a
Hénap Bukasat izlelgetem. A leg-
paraznabb fejleszték alma valt va-
[6ra az immar masodik részét is
megért ZOMBIE APOCALYPSE
2-ben, amelyet néhany nappal
ezel6tt unalmamban toliditem be
az Amigamba, mint Public Domain
(Add Tovabb, Szamar A Végdllo-
mas) terméket. Bar ismerek né-
hany alapmiivet (Az erd6 szel-
leme, Péntek 13, A dolog), ezen
‘mialkotdas” mellett mindegyik
szende gyerekmesévé toérpul.
Kezdédik a dolog azzal, hogy
csontritkulasos tlnetekkel kezelt
roncsolt fejld brékel6 pasik cso-
szognak felénk a képernyén, és
ha nem I6juk 6ket szitdva a célke-
reszt iranyitasaval, akkor cafatokka
tépnek benninket.

< ; i
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Es ez még mind semmi! Att6l
fuggéen, hogy hol taldljuk el a
manuszokat, gocsortos kezik, Idd-
talpas labuk, csinos derekuk, vagy
kicsiny fejecskéjik loccsan a be-
tonon. Aki még mindig szeretne
tunkolni, annak extra meglepetést
is tartalmaz a miiremek: a kép-
erny6be, azaz bele a nézé ké-
pébe is froccsenhetnek a cafatok
- guszta, mi?! Szerény véle-

ményem szerint, aki ezzel a ja- |

tékkal jatszik, azt minimum ideg-
kezelésre kellene elhurcolni, de az
életfogytiglanig tarté dilihdz sem
tilzas. Az alkotéjat pedig orosz-
lanok kozé kellene vetni, hagy
érzekelje él6ben a vér melegségét
és enyhén édes szagat...

Az emberek egyfolytdban
kiizdenek egymdssal.
Sajnos az a baj, hogy
sokan koziiliik élvezik is
ezt. E havi dumdmnak to-
kéletes mott6ja a kovet-
kez8 Gsrégi, de nagyon ta-
1416 viccecske:

“Hdrom jébardt becsa-
jozik. Szombat este taldl-
koznak a ndcikkel, aztdn
vasdrnap dsszegy(inek,
hogy megtdrgyaljdk a
vaddszat eredményét.”
Kérdezik is egymdst sor-
ban;

-Na, neked hanyszor volit
j6?

-Kétszer.

-Es a csajnak?

-Neki haromszor!

-No €és neked?

-Hét nekem otszor.

-Es a nddnek?

-Neki hétszer!

-Es te hdnyszor lattad a
voros kadot?

-En  bizony
egymas utan.

-Es a csaj?

-Az el sem jott!

Szdval vivunk egymés-
sal. De néha eszembe jut,
hogy a szdmitogépekrdl
sokkal konnyebb vitat-
kozni, mint példdul az
autékrél! Hiszen gondol-
junk csak bele abba a szi-
tudciéba, amikor hdrom
nepper harom ugyan olyan
tipust kocsirdl prébalja
egymdast meggyG6zni:

-Az enyém a legjobb,
mert az 20-szal gyorsab-
ban megy, mint a gydri
adat!

-Ocsi, az enyém 40-nel
megy tébbet, mert annak a
motorjdba belenydlt a
Karesz bacsi!

-Tacskék, az enyém vi-
szont jobban fityll, mert

tizszer

annak egy kettes lemezt
{itéttem a kipuf-csovébe!
Node ldssuk hat, hogy a
birka szdmftégép/video
jaték tulajdonosok miként
marakodnak egymadssal...
HAROM PC-S

-Nekem megvan a
“GYUM” majdnem vég-
leges verzi6ja, ami majd-
nem mindent tud!

-Nekem viszont a
végleges verzi6 van meg,
ami aztdn tényleg mindent
tud!

-Gyerekek, nekem mdr a
VEGLEGES.3-as verzi6 is
megvan, amelyben:

1: a szornyek I’'M
COMING tdblaval figyel-
meztetnek

2: a pisztolygolydk befor-
dulnak a kanyarokban

3: a kirnyezetvédelem
fontossdgdra utalva a
f6hGs Osszegydjti és
kidobja a kil6tt sorét-
patronokat!

Tanulsag: felesleges
izgulni, ugyanis a készitd
mér rég dolgozik egy
tijabb, még tobbet tudd
verzion.

KONZOL VERSUS KONZOL

-Az enyém 256 szint tud.

-Az enyém meg 1256-0t.

-Az enyém N sprite-ot
mozgat

-Az enyém N+2-t!

-Az enyém kellemesen
zenél.

-Az enyém 125 szblamii,
digitélis muzsikat tud!

Tanulsag: elvileg ift
eldonthet6 lenne, hogy ki a
nyerd. De férfitdrsaim,
tegyilk a sziviinkre a
keziinket: hdnyszor esik
meg, hogy epekedve néz-
zilk meg az 1.90 magas
bombdz6 alaky, feldiszitett
bartdncosndt, de aztdn

mégis azt az 1.60-as
kozépszer( tiindérkét vé-

_ lasztjuk életiink parjaul, aki

ordkig képes hallgatni a
felfedezésiinket arrdl, hogy
az ULTIMA 23-ban hol van
elterjtve a vak istennd
livegszeme.

MORTAL VERSUS STREET

-En 128 Hit Combo-t is
tudok csindlni RYU-val,
csak éppen most nem si-
keriilt!

-En meg Télap6 kivég-
zést SUB-ZERO-val, csak
mér elfelejtettem!

Tanulsag: végil is mind-
egy, hogy milyen a jaték -
elébb vagy utbb tgyis az
OFF kapcsolé utdn nyd-
lunk...és hatraddlve min-
dennél nagyobb 6rémmel
kortyolunk a kedvenc
soriinkb6l/kélankb6l/akér-
minkbdl.

VEGUL A CSEMEGE -
KONZOL VERSUS
SZAMITOGEP:

-Az enyém 1 mésodperc
alatt tolti be a jatékot egy
kértridzsrél. A tied viszont

fél ora alatt 12 lemezr6l.

-Az lehet, de én 25 adat-
bézist kezelek egyszerre, te
meg maximum a kazettdta
tudod felvésni a nevedet!

-Mi 4-en tudunk focizni
egyszerre ezzel az eloszi6-
val!

-Mi viszont 39-en tudunk
fdldrajzot tanulni egyszer-
re, ha odafériink a monitor
elg!

Tanulsag: ha egy ma-
lomban drdlnének, még
kozds nevezdre is juthat-
nénak, mert - aki n6ket
akar kukkolni, az a n6i na-
pozéba megy. Aki viszont
férfiakat, az a gézfiirdgbe.
Egy a lényeg: MENJUNK
VALAHOVA!

MARTIN néni




® A csukafejes csak egy a szamtalan pa-
radés megoldas koziil.

Az Electronics Arts az NHL Hockey-ban és a Michael
Jordan in Flight-ban mdr bebizonyitotta, hogy fantasz-
tikusan ért a sportjatékok irasahoz. A FIFA Soccer pedig
lehetdségeivel, grafikdjdval, irdnyithatdsdgdval a sorozat
méltd folytatdsat jelenti, s csak remélni tudom, hogy az
alkotdk hamarosan Ujabb Gtletekkel dllnak el6.

A vildgbajnoksdgon és a fociprogramok gsszefog-
laléjan mar j6 régen tdlvagyunk, de még mindig érkeznek
a jobbndl jobb jatékok. Kozilik is kiemelkedik a FIFA
Soccer, amely mdr a legkilldnb6zGbb géptipusokra is
kaphatd. A programban a vildg barmely nemzeti tizen-
eqyét vezérelhetjiik, s egy-eqy bajnoksdgban akdr nyolc
jatékos is részt vehet.

@® Nem nehez kitalalni, hugy ki a |atek fo

SZponzora.

A FOCIPROGRAM, AMELYBEN MINDEN
BEALLITHATO

A kezd6 meniiben bedllithatjuk a bajnoksdg formajat.
Jétszhatunk bardtsdgos meccseket, vildgbajnokl tornakat,
bajnoksdgot vagy kupat egyenes kieséssel. Valaszthatunk
id6jarast, md- vagy természetes fiivet, kikapcsolhatjuk a

szabdlytalansdgokat és a lest. Kapusunkat irdnyithatjuk =
kézzel is, bar itt érdemes inkdbb a gép segitségét kémis S+

végil itt dllithatjuk be a jaték tipusdt: szimulacioban
jobb csapatok jatékosai gyorsabban futnak, pontosabba

IGnek, jobb a kapusuk. Akcid esetén azonban minden
csapat egyforma képességd, s csak rajtunk mulik mlre_-

lesznek a jatékosok képesek.

Ebb6l a meniibdl a kettes tdzgombbal vagy ennek
megfeleld billentydvel jutunk tovabb. Ezutd minden
jatékosnak egy vélogatottat kell valasztania, majd a gép
elkésziti a sorsoldst. A mérkozések elott meg ki kell
vélasztanunk, hogy melyik csapatot mivel irdnyitjuk

Tamadasndl az elsd t(z kapura lovest vagy hossz( passzt,
‘a mdsodik pedig cself vagy rovid lapos passzt jelent.

“bra viszont megjelenik egy célkeresat,

(vigyilk a csapat neve ald a billentyﬂ vagy a joy kép ‘
majd nyomjuk meg az elsd ngomhui)_ A kovetkezd
képen egy kis tablazatot kapunk melyen a ket csapat ere-
jét hasonlithatjuk dssze. Végl' egy tjabb mend jelenik
meg, melyen a kezdGesapatot (Starting Lineup), a
feldllast (Formation) és a taktikdt (Strategy) vélaszt—
hatjuk meg. Itt a legérdekesebb a Team Coverage !
azt adhatjuk meg, hogy az egyes csapatrészeknek:
mely részeit kell bejdtszaniuk (példdul a csatdrok
nyire menjenek hétra védekezni). Meccsek kozberraz
billentyire egy tjabb meniibe jutunk, ahol a cserel
killonbdzd statisztikdkon til az utolsd akcio vlsszaj
szasdnak és lemezre mentésének Iehetﬁségél [s meg-
taldljuk.

HOGY NEHOGY A sA.lﬁr mium
RUGJUNK..

A mérkozés valasztdssal kezdddik. A jale
iranyftasdhoz érdemes joyt haszndlni, hiszen
iranyt s a két tGzgombot a billentydkén elég n é;
osszehangoltan nyomkodni. A feltigyeletiink alatt |;v 1
embert egy csillag jelzi, mely dres, ha védekeziink,
fenér, ha nalunk van a labda. Veédekezésnél az elsg 10z
becstiszik, a masodik pedig az irdnyitott embert véltoztat-
ja (mindig a labdahoz legktzelebbit vélasztja ki).

- bérbe. A mérk6zések hiangja
palya zajai, a biro sfpszayg

Kapuskirugdsndl az elsg tdzre kapusunk
jatékoshoz dobja vagy riigja a labddt. A

irdnyat 4llithatjuk be. A célzds utdn a kirﬂgis az elsd
gomb lenyomasdval végezzilk el. A bedobdsokat és a
pontrigdsokat szintén az el6bb lefrt modon, célkereszt
segitségével intézhet]ik el. Természetesen, ahogy azt mar
a jobb fociktdl el is vdrjuk, a jdtékosok tudnak sarkalni,
ollozni, fejelni akdr elGrevetGdve is, ha tehdt valaki kiis-
meri az irdnyitast, gyonyord akcickat és gdlokat vardzsol-
hat a képernydre.

KADIA:
EOA

® Az éppen tileroben lévo sargak kozott is
lehet galhelyzethe keriilni.

RAM:4  HD: 9 VIDEO: VGA CPU: 386 :

Y ) 2 2 -
® A 14-es jatékos épp a filbe harap, mig a = :
= CD:0 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB

bivajerds ldvés a kapu felé tart. Gol lesz...
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MANAPSAG A PLATFORMJATEKOKKAL DUNAT LEHETNE REKESZTENI, DE A 3= 55
PUTTY SQUAD TORONYMAGASAN KIEMELKEDIK A TUCATJATEKOK FOLYAMABOL.

A nydri programsziinet utdn végre megjelent zésével dsszeszedjiik bajtarsainkat a mar fent  olni, csak
Amigdra egy viszonylag j6 kivitelezés( jaték a  emlitett bekebelezds madszerrel. Ok egyébként  tobb fités-
SYSTEM 3-t6l. A stuff sajnos - vagy taldn végre -  pont gy néznek ki mint mi, csak piros szinfiek. sel vagy
csak az Amiga1200-as tulajdonosok szivét  Mikor a pdlyan az dsszes tarsunkat dsszeszedtilk, egy kol-
melengeti meg s a hirek szerint a cég nem is ter-  megjelenik egy vagy két irdnyjelz6 nyil, amelyeka csoOnvett
vezi a jaték megjelentetését A500-asra. A jatékban  kijdrat hollétét mutatjak. bukosisak R T R T &
"Silly’ Putty-t iranyitjuk, akit a kiadoé hasonld cimii nekiklo- T z i
eldz0 jatékab6l méar megismerhettiink. Ha valaki Természetesen dtunk sordn rengeteg targyat  késével). A r.iIAﬁ ::u:‘:;:_e s analy, coak a kg
taldlunk, amit fel képernyd
tudunk haszndl-  als6 legna-
ni. Ezek a kovet-  gyobb ré-
kezdk: rugd (ér- szén a ja-
telem szerint pat-  téktér lat-
togni tudunk rajta),  hat6, mig a
szemiiveg (meg- legfelso
F mutatja a titkos aj-  sorban kii-
y/ tokat), pancél (ilyen- [0nbo6zd

¥ kor sérthetetlenek vagyunk, s hasznos ;
i tgy néziink ki, mint egy csiga), i n f 6 k © DJ BOBO zenéje lekiti az ellenfeleket.
eft Putty egy kis kék gomb olvashatok (életemk 'szama, a hatra |évo

olény, aki szdmos furcsa cse-

: etre képes. Példdul a foldbe
lapulva targyakat tud elnyelni majd
késdbb azokat magébol 'kikopve'
mas helyen (jb6l fel tudja hasznal- |
ni. Ezen kivul tud bokszolni, felfdjod-
ni, amit repiilésre tud hasznalni, vala-
mint a négy égtaj iranyaba megnydlik, s
igy gyorsabb helyvéltoztatdsra képes.

A JATEK GELIA o

A jaték lényege, hogy a pélyakon
minél kevesebb sériilés beszer-

foglyok szama, energiank, nalunk [évo
targy(ak) képe).

AZ IRANYITAS

/ Foldbe lapulas/einyelés: a joy lefelé
hizasaval érhetjiik el.
Felfajodas/repiilés: joystick egymas
_ utdn sokszor fel (ilyenkor energiank fo-
lyamatosan csokken).
Bokszolas: egyszer(ien a tlizgomb meg-
nyomasdaval végezhetjiik.
- Targyvaltas: foldbe siillyedve,
jobbra-balra hizzuk a joyt.
asznalat: a foldbdl gy emelked-
|unk ki, hogy kozben a tlizgombot is
nyomjuk.

VEGEZET{L AZ ERTEKELES

1% B

e

(i 51 B OororoeT

A jaték az elso részhez képest
sokkal jatszhat6bb lett. A pé-
lydk nagyon szépen vannak
megrajzolva, az ellenfelek
animacidja tetszetos. Jaték
kozben a zene franko (jopar
akad belgle), s valtozatos, a
han q}g{ helyiikon vannak, Ez
egy olyan program, amivel szerintem ‘barki‘le
(il hetojat zam még az is, aki kaland vagy

stratégiai manias.

G ERTEKELO
PUTTY SQUAD SYRTRMS

(] ley a ]eg hétan is megél

B 1T S 1T

macskaeledeliink), paprika (ettol révid iddre er
sek és sérthetetlenek lesziink). Hasznos Ujitas az
elsd részhez képest, hogy a jaték minden pélya -

@ Repiild Putty jo felderitd ' grafika
g l * e— Y= | hang / zene
S =N S l) By & 1T kezelhetiség
e imsiimeny ——v .. | an IYTTIPR
Putty hiizza a belét aziirds  Hisiink egyszerre Puttydgy  Araszold Pap Laci kis | i s s XORREXT
terepral. rejtazkadik, pattog mint  futds. kék utddja. | 4 tudunk intéz-
s bekebelez. ;gr'hl;l.kkel- (A ni egy jobb
& egyenessel,
- Bema | L | oot
- r“* e e re ugrassal,
g b 3 " csupan 5 :e'::étla illetve akad-
e o energidért.  gipuwy  nak olyanok, 7
T o akik |4tsz6- AE2 (AZE]
Azértilyennagya  Haeztakis lag elpusz-
szemiivegem, hogy  muksdt elnyel- Repill a Putty, tithatatlanok _A_MI_G_A_ =adelLs 120“ 8032
jobban Idssam a Jiik, alakjat Ki tudja hol 4 ; y 1 Pl- 386
rejtett ajtakat, felvehetjik. ¥ 140 (ezeket is | ' :
8 meg lehet

o'k ti-o'h e r 1994
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Udvozliok minden egyes LONG LIFE
rajongdét abbdl az alkalombdl, hogy
valészinlileg utolsé alkalommal jelent-
kezem exkluziv beszamolémmal az év
(évtized?) bunyds jatékanak eloké-
szuleteirdl. Ennek legfébb oka, hogy a
produkcio 99.9%-os dllapotban van, mar
csak néhany extra “beszerelése” van
hatra, hogy a legigényesebb jatékosok is
elismerdéen bdlintsanak, ha meglatjak. Mire
is gondolok? Eloszor is a krénikus memo-
riaproblamak ellenére is sikerllt beprésel-
ni egy igen latvanyos elemet a jatékba: a
figurdk &all6 helyzetben is mozognak, rin-
gatjdk a testlket - a la MK és SF2. Ez
dinamikat kélcséndéz még a legaprobb ta-
madasnak vagy védekezésnek is - nem is

beszélve arrdl, hogy esztétikusabb lett
altala valamennyi mozgéssor (nem allo
helyzetb6l ugrik valaki harom métert,
hanem elbtte “bemozog”, rakészil a ne-
héz mozdulatra).

Az esztétikai tuningon kivil komoly
elorelépés tortént a hangok terén is: végre-
valahdra sikerllt egy hangdigitalizalé mo-
dult beszerezni, amely igen j6 minéségben
adja vissza a felvett hangokat. Ez 1994-
ben mar antik darabnak szamit, és a
régiségkereskedok sem nagyon foglalkoz-
nak vele. A digitalizalt effekteket két helyen
hallhatjatok majd. Egyrészt a kivalasztott
szerepld ‘nevét dérmégi majd el a szami-
t6égép a Select képernybn, masrészt a har-

cot digitalizalt puffandsok és csattandsok
fogjék kisérni. Mivel itt is komoly memori-
akorldtok befolydsoljdk a minéséget, inkdbb
kevesebb féle effekt lesz, de azok élvez-
hetd minbségben fognak zengeni.

A doboz tartalmardl is szdélnék még
néhany szot. Mivel szeretnénk mara-
dandéva tenni a produkciot, ezért
nagyalaku dobozban lehet majd kapni,
amelyen az 576 KByte jatékok eddigi
legfémesebb design-ja feszit majd. A
kézikdnyve 100%-osan szines lesz,
teletizdelve képregényszerd grafikakkal,
remek képekkel, lebilincseldé sztorival és
egy kodtablazattal (reszkessetek szoftver-
kaldzok!).

MEDIK, a2 kiméletlen
héhér: Magassdga 190 cm,
stilya 85 kg, életkora 33 év, |
sziiletési helye USA. A harcot |
‘haldlosan’ komolyan veszi, a
kiizdelemben felettébb kegyetlen [’
mddszerekkel végez ellenfelével,
élvezi a mésik szenvedéseit. Egy

, bandahdbordban annyira komoly sériiléseket szenvedett a fe-
jén, hogy a felismerhetetlenséqig eltorzult arcdn azéta csuklyat
hord. Nagyon agyaf(rt és kegyelmet nem ismer6 harcos.

F
e

STROGOFF, a vasokli |
boxolé: Magassdga 183 cm, ‘ P
silya 92 kg, eletkora 42 ¢y, | “AEAd

o
sziiletési helye Tadzsikisztan. | Wy

Szabélyosan és nagyon takti- ’
kusan verekszik. Ereje az okIé-
ben rejlik, melynek kemény- |
ségét vasszogek puszta kézzel | ¢
val6 fdba verésével edzi. Reflexel viszonylag magas életkora
dacdra kifinomultak, nehéz a kizelébe férkGzni.

ﬁp

SNAKE, a magdnyos
harcos kigydbdr mellénnyel:
Magassdga 180 cm, stlya 80
kg, életkara 22 év, sziiletési

helye Chile. Fiatal kora elle- | o~ “uligd

nére nagyon fegyelmezett és ""% : N ‘ﬁ
kiegyenstlyozott harcos, aki| a8 7,1,‘
kiképzésében a legnagyobb = N

hangsulyt a ldbtechnikdjdnak fejlesztésére iordf-
totta. Félelmetes erejd kdrrugdsdrdl és villamgyors
gdncsairdl hires.

__m__ 18 & evfolyam 10. szam |

Most pedig kivetkezzen a szerepldok
ismételt hemutatasa, aminek apropojat
az adta, hogy elkésziiltek a karakterek

megrajzolt kepmasai és az eddigi miityiir

arcocskak helyett végre “szemtdl-szem-
ben” is megcsodalhatjuk a szereplok
arcvonasait. Talan ezzel is kinnyebh

lesz a kedvenc karakter kivalasztasa...

VOODOO, a misztikus erejd
harcos: Magassdga 178 cm, .
stilya 74 kg, életkora 35 év, J? f

szilletési helye Korzika. Sziilei =]

egy terrortdmaddsban vesatették | & 4Ra’” By
életilket, amelynek egyetlen tul- | e
él6je 6 volt. Egész életében arra | g i

torekedett, hogy az igazsagot [ # e = 0% e |
képviselje és az igazsdgtalansdgot megtorolja. Olyan foku bio-
energidval rendelkezik, amellyel ellenfeleit megbénitani képes.
Kiizdelmei sordn ezt a meditéldson alapuld energiat haszndlja fel.

FOXX, a kung-fu nagy- =
mester: Magassdga 175 cm, | ;
stilya 72 kg, életkora 36 év, I
szilletési helye Izland. Harc- :
mivészetét és tuddsdt azzal fej- |
lesztette, hogy minden egyes | :
rangos versenyen részt vett és | Y
elképesztd nyerni akardsdnak és | :
kitartasanak koszonhetden valamennyit meg is nyerte. Kung-fu
nagymester, aki villdmgyorsan €s iszonyatos energiabedobds-
sal harcol. Az egyik legkeményebb ellenfél.

L

YAGO, a kopasz szerzetes: |
Magassdga 170 cm, stilya 65 kg, |
gletkora 58 €v, szilletési helye |
Tibet. A Shaolin templomban ne- |
velkedett, ahol nap mint nap erd- .
prbakon és ritudlis szertartdsokan e
vett részt. Szikdr teste hatalmas | e
fizikai és lelki erdt rejt. Harc kizben | AL Y
minden idegszdldval az ellenfelét figyeli, akinek legaprdbb hibdjat is
azonnal a sajdt javdra forditja. Nagyon megfontolt harcos.

SATO, a nesztelen ninja: |

Magasséga 192 cm, stilya 81 | o

kg, életkora 31 év, szilletési | A

helye Japan. Osi bérgyilkos | =i

csaldd sarja, elsd 4ldozatdt | » .7

nyolc éves kordban eitetie.| N B, i
Ma is aktiv, igazi profi. El-| #~ YA
lenfeleit szemrebbenés néi—! i

kiil intézi el, nem ismer irgalmat. Sajdt testi épségével
sem torddik, nagyon vakmerden kilzd, csak a végs6
gyGzelem érdekli.




QUA

NAGY ORVOSI LEXIKON 132. OLDAL - RESZLET

“DOOM (Brutalitusz Maximusz) - Az elsd olyan komput=
grjaték; amely mindenfélg extra kiggészitGeoyseg nélkiil képesiaz
un. virfudlis valosdg érzékelietésére: Abeteg szinte feljesen
szabad kezet kap @ tereptargyak kozottit*bolyongdsi uff meg=
Vdlaszidsaban, mikbzben elméjének nagy szazalgkat 4 ayilkolasra
€s a tulglésre vald Bszpantositds uralja.

—

TEST DRIVE (Gazpedalusz Tovignyomusz) - A vezetds”
D ogramnk eqyik.sziilGanyja: A beleg maredt szemekkel Damu||a
az’ igprogramozoit (its7akasz szimulacios'kepet és azon|
igyekszw yerefloxidejének maximalis” klhasznénsagaval

ming! eredmér% ben irdnyftsa a felliayelete.ald-rendslt
szemeélygepjdrm f

3

AZ EGETRENGETO BEJELE sb 1

*Kedves voskonega«l Agnai napon, azt hiszam.ko
alkotd aﬁ‘!s*nrmrgmm

on. Két tarsadalmiiag teljesen

ISZAK

;egyre 1abb gyilkold-eszkat is 6s5zeszedhier, de teteges ayilkos
gL

VILAGSZENZACIO AZ UJSZULOTTOSZTALYON
o ] f |

‘82~._K

@ \ngym, ]livmniialr

=3

. Euy k—lcsl snrtuz senkinek sem art

@ Pellig még Ilfl‘ihnn szoltam...

R A N

gltér@ eoyed keresztezésevel sikeriilt a wildgraseglienink egy
gyermeket, aki génjelberthordozza a Szil0kiminden pozitivitulajs
donsdgat, fgy tokéletesen megfelel az erésen necaliv irdnyba
fgj|gdott Kultarank @ltal elfogadnatanakiitéit képnek  Csak
jelzésképpen emlitem meg az'apdt, DAOM-ot'€s a'nala joval
idosebb anyat, TEST BRIVE=0l, akikrdlilexikapunkbanimeg-

REMELEM, HOGY NEM EGY UJABB FERTOZO KORF

1alaljaksa fontosabbfudnivalokat Lassukiinkdbba kisdedet;:aki
nagy vamsthiséggel gyokeresen. megvéltoztatia.a “Hu, de
klassz", “Nagyon barg® es “llyet még nemn ldtlam!" pragram=
Jﬂlnﬁsl!ﬂ kategoridk jelerftését. A gyermek MMBAM‘INE 7

RESZLETEK EGY DISSZERTACIOBOL |

Ahhoz, hogy megértsiik eqgy ilyen fantsztikus egyed élet-
torténetét, mindenképpen fel kell idéznlink azokat a sarkalatos
pontokat, amelyek befolydsoltdk a gyermek €letét. A GAMETEK
orvos-team hosszd Kulatémunka utdn vallalkozott a gyermek
génjeinek kikisérletezésére. Azt hiszem, ezt a kérdést nem kell
feszegetni, hiszen mindannylan ismerjik az efféle kétséges

* neteld munkak buktatdit, A sziiletés utdn roviddel kideriilt,

3 gyermek agyaba valamiféle fantasztikus vildg fészkelte be
Magdimme!ynek KEMDI varos a fantdzianeve. A gyermek kettfs
szeméwlsegg! rendelkezik és tévelygésel sordan:Drake
Edgewale néven szerépeltetimagat. Didii foglalkozdsat tekintve
taxisoldr,, akinek. !gyeuan élefcélja, ha ke, mmdenaron y
meg‘SZbkiﬁt‘Faz dtkos varosbal, Ki tudja migrts eng kod- |
nevil-mechanikus egység utdn nyomoz, melfef ha Mdda lenne
kocsijahoz rogzitent, llehet6vé vélna a megalmndn'trsiak% A
oyermek szinte:folyamatosan rémkepeket: [at; amelyek eg}tér
telmen az anydra, TEST DRIVE-ra utalnak. Szinte hihetetien, ide’ :’;

| ezeken a képeken bellil azonban fovabbi vizidi vannak, amelyek &

' YORK (Szbkés New York-bdl, fsz Kurt Russel) eima maaifiim.
A GYERMEK VISELKEDESENEK EI.EMLESE

gt is magéni arl & hasz-
uldva eldre megfontelt S#n-g
nek, gyalogosnak; ellenfélnek vell
mozgd alaknak. A gyermek @z id6 muldsdval, fejlGdése sordn

rogeszmeéje 101é|ésl vagayd apad. Sk hapy tovabb glemezzem
azaqyban falyo eckdlcsifertota gyermekimégarra isvetemedik,
hogy pénzert veayen tillott eszkozoket: Azegyed intellipeagidjdra
|ellemzd, hogy gond pélkil Willantdel terkepeket, mellkkep-

emydket €s eqy idGpgriddussitaasijabb.halyszineral Is.kredlbiat:
Ahhoz képest, hogyla oy 'rmek Altal latott képek csak viziok,® a

J ALLUNK SZEMBEN !

figtnak - & brutdlis, Véres eqmnnnyelg

rendkiviiptokeletesnek i
szinleillrnfzerﬂen JDereqngk le a szemiglok elott
L

TﬂVﬂnl ADATOK A EYEHMEKHDI.
e

Az ‘egyed kédzelgém sorén meglepoen élethl-hangokat haual
a ldtott esemgnyeke[ szinte digitalizalt hang minGségben adja
vissza -1 pl. bes#éd, robbandsok, sikolyok. A kivelitett kép a

szemlélct teljesen magaval ragijaa ezért orvosi ellendirzes nél=
kill ne tartdzkodjunk a gyermeRke! kettesben: A vérb6 torléné-
sek miatt a QUARANTINE kadnevi \gyermieket fiatalkortiak csak
szill6i beleegyezéssel latogathaljak. L

Prof. MARTIN, a vizialis betegségek doktora

| QUARANTINE cadfe'ex l
graricsENEEERRRNE U .
il hang/zeve MM BIE R DN NN “

| kezeimetissg [ 1] 1] 1) 101 ) 1 I I O
k10 v s [0 L L 6 O oy

— KORREKT

KAZETTA
CD32

(C64:  LEmEz
| AMIGA: 500

RAM: 4 HD: 20

1200

VIDEO: VGA CPU: 286

';PC: CD:1 ZENE: SB SBPRO GUS ROLAND ADLIB
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igy se maradt el: kedviinkre bolyonghattunk egy I
vildgban...

3333333333333
33332333
A,

@ Ez a Iegmezeihh kep a jatékrol. A menuk
csak elsd ranézésre tiinnek bonyolultnak,
valdjaban attekinthetdk és rendezettek.

AMI JOTT ES AMIT VARTUNK...

Mar j6 ideje a 3D-s jatékok fénykordt €éljilk, de dgy tlinik
még rengeteget lehet ebben a stilusban is djitani. Néhany
éve még az is fantasztikusnak szamitott, ha a kék ég alatt ket
vektorfal maszott egyre kizelebb minden Iépésiinkre. Aztan
megijelentek a vektorra feszftett bitmap-ek, és ahogy a gépek
sebessége és RAM-ja nétt, dgy hoztak egyre tobbet és tib-
bet ki a bitmapes technikdbdl. Eljutottunk oddig, hogy ked-
viinkre tekereghettiink hatalmas, részletesen megrajzolt ter-
mekben, és nem sokkal késdbb a targyak is a hdtérhez
hasonlé mddon letiek megalkotva. Természetesen a grafikak
mindsége egyre javult, a mozgatds, forgatds és forzitds mdr-
mar elhitette veliink, hogy amit I&tunk, az nem puszta illuzid.
De valami mégis hidnyzott a teljes szabadsdghoz... Nem
mozgathattuk szabadon a fejlinket, nem vehettiink fel kiil6n-
féle testhelyzeteket - és most tessék, ime az éttérés: a
System Shack az Origintdl.

HOGY MI KENE TOKELYHEZ?

A System Shock megjelenitésével hoz inkdbb dj szint a
szamit6aépes jatékok korébe, mint tartalmi felépitésével. Azt
hiszem a bevezetd alapjan mindenki sejtheti, hogy a System

Nyakunkat kedviinkre
tekergethetjiik fejiink
koriil. Az abran lathato
ket potty koziil az egyik
fejiink, a masik sze-
miink allasat jelzi.

Itt ismét egy dontdtt
testhelyzet lathato, mi-
kizhen frissen beszer-
zett fegyveriinket, egy
vasrudat szorongatunk.

skombindcidkat, ami
ine a tokéletes meg-
eqy virtual reality
iatjuk fejiinket. Persze
- lehet, hogy néhdny
lett fog pihenni, mint
I elégedniink a hagyo-

kiegészitd. Tehdt egyeldre meg

manyos modszerekkel, de fgérem, fgy is kelld élvezetben
lesz része mindenkinek - na de ez csak részben igaz! Hogy
miért nem lehet felnGtlen az Gréme mindenkinek? A vélasz
eqyszer(: a jték egy fenegyors és fenejd gépet igényel. Ezt
olyannyira komolyan kell venni, hogy az élvezhetdséghez
nem drt egy 486DX2-66 8MB rammal. Persze elfut egy
386-n is 4MB-al, de aki hajlandd fgy nylstdini az egy

WUMRN CORPSE
-

L

@ ime egy hullds szoba - egy héka szemszigéhal

fa...fanatikus. A RAM-on nagy a hangstly, ezt a magam
bérén tapasztaltam: hidba volt a gyors alaplap (4 MB-tal),
amikor dj helyszinre értem vagy valaki felt(int eldttem a
winchirdl folyamatosan pakoldszta a grafikét a memdridba a
jéték, és ez lgy lelassitotta a mozgést, hogy a hév pillanatok
alatt kiszéllt bellem.

CYBER-ORULTEK! ORVENDJETEK!

Az Origin a mostanaban oly divatos cyber-kdrnyezetbe
(iltette a programot. A jdték hangulata leginkdbb a j6 treg
Xenomorphéra emlékeztet, itt is bazisokon kell keresz-
tilvergédni, targyak tomkelegét felszedni, gonosz

Testiinket alléhelyzet-
ben barmerre donthet-
jilk, leguggolhatunk,

vagy akar le is fekhe-
tiink a padlora.

Szemiinket a padidra sze-
gezve jol szemiigyre ve-
hetjilkk az ott talalhato
dolgokat. Sokszor meg-
éri az alapos kdriilte-
kintés.
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@ Rendben, fitik! Ha harc, hat legyen harc!
robotokkal és androidokkal megkiizdeni. Az intrdbdl nagyon
halvdnyan korvonalazddik ki a sztori, a kovetkez6t tudtam
kihdmozni bel6le: Hostinknek siker(l bejutni egy titkos adat-
bankba, ami a Citadel drdllomdsrd| tartalmaz adatokat.
Behatoldsdt azonnal felfedezik, elfogjdk és rdvid dton a
bazisra toloncoljdk. Az életbenmaradasra egy mddja van:
segit egy bonyolult feladat megolddsaban a bazison.
Természetesen elvallalja, s munkdjat siker korondzza. Ezutdn
hiberndljdk hat hdonapra, és mindent tordlnek az
emlékezetébdl.

A jaték ott kezdGdik, hogy felébrediink a hiberndldban, és
semmit se tudunk magunkrél. A bdzis hemzseg az
androidokt6l, robotoktdl és dugig van emberi hulldkkal.
Hogy mi tortént itt, amig mi aludiunk? Ennek a kideritése a
jdtékos feladata...

Amire ezt az ismertetdt olvassatok, addigra szinte biztos,
hogy mér készill a végleges verzidrol a teljes lefrés. A jdték
mérete gy a tesztverzio alapjan is gigantikusnak hat, s a fel-
szedhetd tdrgyak széma mér az elsd néhdny terembe rekor-
dokat ddntGgetett. A legvadabb érzékeldkt6l, agyunkba dltet-
hetd chipekt6l kezdve a hagyomdnyos (vegcséken dt a
szuperer@s |ézerdgydig mindennel lesz dolgunk a jaték
folyaman. Na és persze sok-sok megoldandd feladattal,
logikai taldnnyal keriilink szembe, melyek még a “vén
rékdknak” is nyomaszt perceket fognak okozni.

Koronczai Gaspar

hang /zene

kezelhetdség

KORREKT - KEMENY

o= e
E.
@
()

O
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Az utdbbi idGben sajnos takarékra kellett ten-
nem a MANGA rovatot. A cirka két hdnap alatt
tucatnyi film jelent meg, melyek kozill kett6t
emelek most ki - azért ezeket, mert a készitd cég,
a GLAMP nagyon hires ANIME berkekben
csodds szinezéseirdl és animdcidirdl.

TOKYD BABYLON - ELSO RESZ

Aki rendszeresen jdrt torténelemdrakra, az
tudja, hogy miért pusztult el Babilon vérosa.
Tokyo méretét és gazdagsdgat tekintve nem jdr
messze ettdl az dkori
csoddtél - lehet, hogy
rdvidesen hasonlé
sorsra jut? Gyilkos-
sdgsorozat fartja izga-
lomban a vérost. Igen
furcsa, hogy ezek a
borzalmas haldlesetek
mind-mint egy hatal-
mas épitkezéssel von-
haték pdrhuzamba,
melynek ‘Project 5' a fed6neve. Az MGG
CORPORATION égbetord székhdza még csak
félkész, de az emberek mdr azt suttogjak, hogy
dtok lengi karill a felhGkarcoldt.

Mr. Mimura, a cég elndke megkéri a fiatal
médiumot, SUBARU-t, hogy csalddjdnak dsi
képességével deritsen fényt a titokra. Miel6tt
azonban barmi is torténhetne, MIMURA-t is
halélos baleset éri. SUBARU révidesen rdjon,

hogy az épitkezést tényleg megdtkoztak és a
tragédidk okdt a falakon beldl kell keresni. Az
eqyszer(l 4tok(zés hatdstalan - valami borzal-
mas, foldontali er6 gardzdédlkodik az épiiletben.
Vajon mi kdze van az egészhez a cég fiatal,
feltdrekvd alkalmazottjdnak, NAGUMO-nak, aki a
balesetek miatt véqiil a véllalat élére kerlil?

A torténetben. SUBARU megismerkedik
MIMURA gydnydr( hugdval, aki feldllitott egy
elméletet és mindendron bosszira szomjazik.
A j6sziv(i feliigyeld szintén
dolgozik az iigydn, de a
megolddshoz SUBARU
keriil a legkdzelelbb - és
majdnem az életével fizet
érte. A film utolsd jele-
neteiben kaotikus dssze-
csapdsra kerll sor a végte-
lendl nafv SUBARU és a
vak becsvdgy és hatalomra
torekvés 4ltal megtestestilt
orddg kozott. Hidba azonban a tengernyi
gonoszs4g, hiszen a segitség mindig olyan for-
madban érkezik, ahogyan senki sem varnd.

A film alaptorténete magasan kiemelkedd, a
sztorl kicsit érzelgds, de szuper. A szokatlanul
igényes szinezés miatt a TOKYO BABYLON Part
1 a legjobb Gj MANGA filmek egyike. A film
zenéje extra, a TOSHIBA - EMI Ltd. egyik
legtehetségesebb zenésze szerezte.

TOKYO BABYLON - MASODIK RESZ

Tokyoban vagyunk, ahol a romlds mér-mar
minden megemeszt. A renddrség értetlenil 4ll
egy brutélis gyilkossdg eldtt, melynek 4ldoza-
ta egy fiatal ldny. SUBARU ugyan szemtantija
az esetnek, de a szerencsétlendl alakuld
korilmények miatt médr 6 sem tudja meg-
menteni a ldnyt. Végs6 megolddsként a
blnllddz6 szervek segltséalil hivnak egy
‘multbalatd’ holgyet, MIREI-t, hogy deritsen
fényt a gyilkos kilétére.

MIREI a helyszinen levl
targyak megérintésével
felidézi magdban a
torténteket, meglatja a
gyilkost és SUBARU
beavatkozdsit is. Igy
ismerkedik meg a két
médium. A pszichopata
viszont nem pihen és
rividesen tjabb fragédia
torténik - MIREI édes-
anyja is a karmai kozé ker(l. MIREI rettenete-
sen fél a szeme elGtt lejdtszddott borzalmak-
tol, de hdt 6 az egyetlen, aki nyomra tudnd
vezetni a renddrséget. SUBARU kezdetben
mint kiilsd szemlél6 vesz részt a sztoriban,
hiszen j6sdgos természete miatt aggodalom-
mal figyell MIREI sorsat. A torténet végkifej-
lete szokatlanul hosszd, izgalmas hajszét
lthatunk a gyilkos, MIREI és SUBARU fd-
szereplésével. De mint azt az elGz6 részben is

. -"'q

_BABYLON "OA

tapaszialhattuk, a segftség ismét varatianul
érkezik - és végre vildgossd vélnak a torténet
kodos részei.

A TOKYD BABYLON PART 2 ha lehet
még jobb, mint az elsd epizdd. A torténethez
hasonld sztoritval mar nem egy krimiben
taldlkozhattunk, de csak a rajzfilm képes arra,
hogy a misztikumot és a realitdst ilyen magas
szinten Bsszekombindlja.

Sokszor éri az az

igazsdgtalan vdd az

ANIME filmeket, hogy

a valdsdgtol teljesen

elrugaszkodott torté-

neteket mutatnak be.

Szerintem persze ez

egydltaldn nem baj, hi-

szen erre vald a rajz-

filmtechnika. Mégis,

aki fgy érez, annak

melegen ajdnlom a

TOKYD BABYLON filmeket - igazi krimik

ezek, akdr DERRICK apd is szerepelhetne

benniik. A japdnok csak annyi misztikumot

adtak hozzd a kultdrdjukbol, amennyi a

mienkbdl hidnyzik. Taldn j6 hir az ANIME

rajongdknak, hogy ezentil nem csak a

MANGA VIDED cég filmjeivel foglalkozom

majd, hanem olyan dridsokkal is, mint a

KISEKI (6véké példdul a MACROSS sorozat,
a GUNBUSTERS és a "felndt” filmek).
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FESD A VAROST VORGSRE! - hirdeti az ACCLAIM cég,
hiszen szeptember masodik felében megjelenik a képregény-
olvasdk 4ltal legjobban vart jatékuk: 2 SPIDERMAN -
VENOM : MAXIMUM CARMNAGE. A jiték sztorija a
MARVEL COMICS U, 14 részes sorozaldra épiil, amelyben a
Pdokember hatalmas hdbordt viv a leggonoszabb Iénnyel, aki

nem mds, mint a vords CARNAGE. S6t, hogy a dolog még
érdekesebb legyen ezittal VENOM is belép a képbe, méghozzd
a jo oldalon - kettdjiik kozil vdlaszta kiizdhetjik végig a tobb,
mint 20 pdlyat. Persze a tébbi MARVEL hds is feltdnik majd,

példdul Captain America €és

DeathLok is. Maga a jték olyan

verekedds stilusd lesz, mint a
Final Fight-volt, de jdval
“képregényesebb” formaban.
Nagynehezen sikerillt meg-
szereznem a képregény
harmadik részét,

fi\\

amelyben
\\ VENOM
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megérkezett a varosha, CARNAGE pedig eqy kis
Central Park-beli vérengzésel telte emlékezetessé a
napot. A torténetnek azzal volt vége, hogy a Carnage
és Doppelganger dltal félholtra vert Venom beesik
Spider-Man lakdsdnak ajtajdn... Pont tegnap kiildott
a cég egy audio kazettdt is, amelyen a jaték zenéje
eredeti véltozatban hallhato - és tudjatok ki jétssza? A
GREEN JELLY! Nagyon kemény, nagyon daralds - és
nagyon illik a jatékhoz. A MAXIMUM CARNAGE
eldszor SNES-re és MID-re jelenik majd meg.

Ha j6l emlékszem, a DOUBLE DRAGON 5-r6l mér szdltam
nekiek, de most végre elkésziilt a jaték - megjelenése kard-
csony kirnyékén varhaté a mozifilmmel egyitt! Nos ezttal
nem a “haladds” verekedds stilusrél van szo, hanem az SF2-
szerii bunydrdl. A Dragon fivérekkel egyitt 8 killonbdz6 karak-
terrel lehetlink, akik 4-6 specidlis mozgdst tudnak. Minden
szerepldnek mds és mds tulajdonsdgai vannak - erd,
védekezés, specidlis tdmadas. Allithatd a turb6 sebesség, a
nehézséq, az idd-limit. Négyféle mddban kiizdhetiink:
Tournament, Vs Battle, Demo és Quest mad, ahol egy szerep-
16t kivdlasztva végig kell jutnunk a torténeten. Sat, hogy teljes
legyen a kép, a bunydk utdn mds statisztikai adatokat is
kapunk a teljesitményiinkrél! SNES és MD vdltozatban készill.

Egyre tdbben vannak azok a jdtékosok, akik vonzddnak a
japdn stilus felé. Nos, dk talan ismerik a BATTLETECH soro-
zat toronymagas robotjait, amelyek ezittal egy MEGADRIVE
jaték fGszerepldi. Az akcid 3 dimenzids, izometrikus szigben
folyik, tényleg nagyszer(l grafikdval, baromi j6 Hi-Tech hangu-
[attal. Erdekesség, hogy a kiildetések sorrendje sem kotétt. A
25 misszi6 5 habords zéndban zajlik, vulkdn, jég, dzsungel,
mocsdr kornyezetben. A feladat dltaldban az ellenséges
objektumok mgsemmisitése és a robotok likviddldsa.
Sajdt gépiink 9 fegyverrel rendelkezik, amelyekkel tigy
is tudunk tiizelni egy adott irdnyba, hogy kizben
egész masfelé megyink! Tovdbbi érdekesség a
digi beszéd, az divezel( filmek és a 2 jatékos /
(izemmad. llyenkor az egyik személy a pildta,
a masik a fegyverkezel@. A jdték
nagyon hasonlit a szuper Desert

A————————————
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Strike sorozatra, de témdja miatt szerintem mérfaldek-

kel megeldzi azt. A MID verzid az év véaére varhatd az
576 Shop-ban.

Mickey, a leghiresebb Walt Disney figura egy djabb jdték
fGszereplGje, melynek cime: MIGKEY MANIA. A program
pélydi Mickey €letének legfontosabb részeit mutatjak be -

amikor elGszor lett szines a rajzfilm, amikor eldszor meg-
szélalt a kisegér, sth. Az animdtorok 6ridsi munkdt végeziek,
hiszen a jaték 100%-osan rajzfilm hatdsu. A hatterek vizfes-
tékkel festettek, néha pedig fekete-fehérek a hatds kedvégrt.
Bevallom, 5 perc kiprébdlds utdn még nem vettem észre, hogy
a MegaDrive vdltozatot Idtom! A jdték tényleg szuper, de
legikai feladatai miatt egydtaldn nem gyerekes.
Verziok: SNES, MD, MCD.

A Super Nintendosoknak jo hir:
késziil a CLAY FIGHTER 2. Az Uj
epizod grafikdja sokkal “gylrmds-
abb" lesz, f0leg a hattereket te-
kintve. Az amimacidk mdkd-
sabbak, és ez igaz a szerep-
|Gkre is. Kiizdhetiink majd
a viz alatt, a dzsungel-
ben, stb. Tuti siker!
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Mieldgtt
_/tovabh foly-
* fatndm az uj-

1ehat valami Jenet a doiegban Az g ha']g-chlp ¢

pet egyszerlien csak radug]uk a:MD tete1éra as'” 'szintén belekerit a gépbe, igy a SEGA ezt a
r mehetnek is az U kazettdk es CD-k (ha'nor- . gvenae oldalat is felerdsitette. Végal is hidba

donsdgok ' mal jatékot vagy lemezt tesziink a gephe akkor: - Trngk: barm‘t iS hiszen ezt a gépst éldben, :
Pt bemutatdsat, alapallapotban funkci- -~ mﬁxodes kozben kell Y
szetetnék ‘onal a rendszer); A ; — i ajd megtekinteni. Saj- o
, - mutatm egy ‘32768 szrq;ﬂgy!dejﬁ : i’{lb forintarakat még 3
“képet - ax mame!enftésére képes - ~‘nem tudck mondani.

~ egyik‘macs- X:re mar egv-6somo A0 cég hataimas

?amrﬁl ‘akit’ |arék keszen van, ezek mennyiségl jdiékkal -
-az itt 1athato kozll % L kedveskedik a Konzol
“helyzetben tiliaidonosoknak. Okio-
taldltam a tetszett nekem a |ngﬂb- ~bertd kezdve foiyama-
inap. A ci- ban. A -r6l nings tosan jelennek meg a

\. caelsit oft
‘ chevert ~a

ci-
mi jaték és erdsen tiltakozott, amikor kihivtam
egy SSF2 versenyre. A az

lyek kozil
az - egyik
Iegérdeke-

egyik legijabb munkédja, amelyben a Kis hilz

kalandjai folytatédnak. A térténet helyszine egy

Amazatorium nevd park, gho! elveszik a ket rokon
& e gyerek, Terri és T rwjﬁsUnknek 5 vildgban,
gsszesen 30 pdlyan kel§ bizonyitania, mindezt.
rajzfilm m nGséEﬁ grafikai kornyezetben :

gyebkent azért dontott'a MD irdnyito: -
szer!?fe az SNES joy szirkesége / | 32X - AVAGY MARS
miékeztette (el is rigta a zsingrjat). . — -

elmeztétek mindenkit, hogy ovatosan

banjon kutya]éval macskajaval vagy- al; " Erre a jaték=""4
msw.{{lasunlé helyzetbe kerulhet, Ha a oy lck - ¢ raazok em-
vizillé Tenne, még a‘halak elsl sem nn btz'{_on \? dekezhet-

sdgban! . ; ; Bl akik
Még mindig az -ngl rnaradv =, f ; /{ endei-
= a cég a DOOM sikerén: felbuzdu[v : : §7 . ¢ keztekan-
plkésziti hasonsz6 nak ide-
‘jén az
elsé Tv-s
wdeu jatexkal, az ATARI 26(}{) sal. Eqy kis kata-
pos ‘{irgével kellgtt atjutni a dzsungeien, utdna
e~ pedig-kincset keresni a fold alatti labirintusban.
0y - 0S, aykalapos pali maradt, a kornyszet is, de
" ‘a grafika 8s a hanghatdsok 1995-0s &zin-
" vonaira ugrottak. A jdtékot kiprébéltam. i©
és hdtran dllftom. hogy az év leg-

nag ob sikere  lesz! A
h akkal 5 maglepeté-
E ekkei te palyak t6bb

';- .madon "is "kape-
Csolodnak
egymashoz, ezaltal

COLONEL

I LERT KillGnb6z6 meg-
e T olddssal is taldl-

kozhatunk. A prog-

ram nagyon hasonlit

az Osrégi Amigds

|+ ‘jatekhoz, a Gold of the
Azlecs hez, de anndl mér-
EES D vemék

szamitd: lahetoség, hogy ha | g
spemal:s kabellel dsszekotink, akkor
“egymassal vagy egymas gllen is
hetiink! A felszedhe: :
ndlja is igen gazdag,
rakétavetd, granat. lei
langszoré vethetd be.
hatunk t&rgﬂkat isTig

Régebben mar ¥
jéteknkml s mo

jobb le
fa C verzid.

S ha mar i RN ral ,esen sz0, itt-a 3%
ﬁmeiy Eur6paba L0 nevet kapja majd.
‘ Szerintem k:sﬁaban ez lesz az elterjedtebb,

. .+ hiszen dra nag edvezd: 150 dolldr! Ez egy 32
33, }," bites rendszarﬁé{‘ kibirhato dr, féleg, hogy nem
5 Y LAY 2
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A SONY masodik nagy ‘durranasa a THEY mlni GUILE. A sztar kb 8 mllir(ﬁ
FLINSTONES lesz. A'J4ték teljes! geszeben a alaknésaert Tovébbi kchsflgura
filmre epiil, a szgrepmk grahk {0 kezdive a UJségIrdno és E. HONDA, a fotérlpt}rt €.
helyszinekig (szerintem.a jrex; - — ey NEdativ’ :
képen tokéletesen felismer-. Esoale A Bed ' szerepl6 M 7y RIS
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S Hick BACK cimi Atéknak. A’SOHY.szowvé]e
A ﬂgaz anyag kﬁlcsonvettegl film humums

ben nagy szerepet jatszik - 6 volt Go-
majd az eredeti zene és a mez az
digitalizalt beszéd. MD, Addams

SNES és. GB verziok Family-ben.
varhatok. Tovébbi f6-
szereplok -
A JURASSIC PARK mar lesznek
mindkét gépre elkésziilt, de SAGAT - hangulatdt, a keleti kiizdGsoprtok hagyomanyait

most egy Gjabb, sokkal izgalmasabb véltozaton ~ Wes Studi a Geronimo-bdl - és DHALISM -  és a stratégiai elemeket sem nélkiilézi. A fosze-
dolgoznak a SONY-nal. A grafika ezerszer jobb és  Rosham Seth a Ghandi-bdl. A tébbiek szintén  repben harom fiatal ninja van, akik meg akarjak
vérbeli lovéldozas/akeid stilusa mialt a program  benne lesznek a filmben, de a rendez6 erGsen tit-  védeni nagyapjukat az utazésai sordn feltdn6
joval izgalmasabb is. A képiink az SNES verzidrol N veszélyektdl. Ezalatt 12 helyszinen jutnak at,
késziilt és amint latjatok, egyszerre ketten is har- ellenfeleik pedig szamurajok, karatésok,
colhatunk a:dinok ellen. Szintén tesz- szumoésok és gonosz ninjak lesznek. A
teltem a jatékot, s leginkdbb az ey ., ; L Se s hirom fdszereplo nem csak a
egyik kedvenc stuffomra, a A#% N L . P o verekedésben jeleskedik, de egy
CONTRA-ra (Alien Wars, g - T B R wWE - q, csomé keleti-fegyverrel is jol
Probotector).em|ékeztetett. R i = 1 i, o bannak. SNES, MD, MCD
verziok varhatok,

A fiatalabb nemzedék-re is = § T e 3
gondoltak a SONY-nal, 5" * /& e G She . Apro, e sokak
nekik készil -a & (- &\ 'Szamara talan érde-
RADICAL REX™ ey kes hir, hogy rovi-
Nem véletlen,.. &8 : g idesen kijon az
hogy a jd=-m = T A\ PR ‘gE TERNAL
tek dis" 7 "r 1?... g AACHAMPIONS
v :

o W 2 L s '
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DESERT STRIKE és JUNGLE STRIKE jaté-
kok MEGADRIVE véltozatardl. Nagy rajon-
g6ja voltam mindkét programnak, hiszen a
kinszenvedéssel teli drék gylimdlcse sokkal
édesebb volt, mint egy egyszerd "YOU WIN
THE GAME" felirat. Mar rég durmolnom
kellett volna az dgyikoban, de hat ki tudta
akkor otthagyni azt a franya hetedik kiilde-
tést? Kit érdekelt akkor, hogy mér hajnali
fél kettd van? Régen nem tartottam fontos-
nak, hogy tulsagosan belemertiljek a kiilde-
tések értelmezésébe - minden olyan eqyér-
telmd volt és tiszta...

Valtoznak az id6k. A mai diktatorok bo-
nyolultak, koriilményesek és maximdlisan
megnehezitik a vakdcion levd helikopter-
pil6tak eletét. Most is itt van ez a MALONE,
aki nem Altalott hadat tizenni az Egyesiilt
Nemzeteknek. Hat miért pont nekem kell
mar megint megmentenem a Vildgot?

Lesz itt STRIKE, de majd késdbb...

El kéne mar kezdeni a jatékot, de amint
latom valaszthatok a mdsodpildtak keziil.
‘Aha, megnyomom a B-t és mdr lathatd is a
tarsulat - ez a pali pont j6 lesz. Nicsak, har-
man kozillik eltdntek - nem art majd ezeket
a fickokat is megmenteni jaték kozben,
hiszen harci gyakorlatuk joval megeldzi a
t0bbiekét - ez még hasznomra lesz! Szdval
akkor START... jonne, ha szdltam volna
mar az iranyitasrol. Tehdt kovetkezzen a
lényeg tavirati stilusban, alapbedliitdsnal:
“A" nyomvatariva + irdny= oldalazds a
helikopterrel, felvett cucc (bomba, bunker)
ledobdsa= szintén ‘A", Felhivom tovabbd
figyelmeteket arra, hogy a fotdk az

ot itlo:s vty o b

ELECTRONIC ARTS archivumabadl valdk,

de a tényleges jatékban csak hasonldkat
taldltok, ugyanezek a jelenetek nem
|4thatdk.

CAMPAIGN #1-HAWAII

1 LGjiik szét az épiileteket.

2 Vigyiik el a tiikroket a hajora.

3 Robbantsuk fel a lopakodd hajokat.
4 Mentsiik meg a sebészt.

5 Lojuk széta hidat,

6 Vegyiik fel a szigetr6l a bombat és
dobjuk a lila kdfelhdre. Gydjtsiik be a
katondkat.

BAJA OIL RIGS - COHLR3JYW3SW

1 L6jiik szét a radar dllomdst.

2 LG6jik szét a két kis flrotorony védel-
mi rendszerét.

3 Mentsiink meg 20 fuldokldt a sérga
mentGhelikopterrel.

4 Pusztitsuk el a cirkalot.

5 Mentsiik meg az Orosz katonakat,
aztan vigyunk nekik javitoeszkozoket.

6 L6juk szét a repiil6ket.

7 Foglaljuk el a nagy szigetet, mentsiik
meg STINGER-1 és hatoljunk be a titkos
bejaraton at. A gyalog elvégzendd fela-
datok egyértelmdek, a végén a bomba-
Z0kat az "A" gombbal hivjuk.

MEXICO - 9GDVYW63XCM

1 Mentsiik meg a felderittket.

2 Semmisitsiik meg a tébort.

3 Mentsiik meg az igyntkoket.

4 Lopjuk el a terveket.

5 A"C" vezeték elvagdsa utan pusztit-
suk el a GRAV-okat.

6 Vegylk fel a szuperbombat és dobjuk

MALONE ajtaja elé. Futi haza.
SAN FRANCISCO - NWDPVXYCDP3

1 Védjik meg a két hidat a pusztulastol.
2 LGjiik szét a radar tornyot.

3 Pusztitsuk el MALONE 5 épillgtét.

4 Pusztitsuk (bombdzzuk?) el (le) a
tankokat.

5 LGjiik szét a labrat6riumot.

6 VEdjiik meg a leszéllohelyet.

7 Nyirjuk ki MALONE f6 emberét.

8 Tisztitsuk ki ALCATRAZ szigetét,
hatoljunk be a barténbe. Innen minden
tiszta, a foglyot élve kell kivezetni!

NEW YORK - LEVYN3J7CHK

1 L6jlik ki MALONE épiileteit, eldszor a
kisebbeket.

2 Mentsiink meg 27 civilt a tdzhaldl el6l.
3 Léjiik ki a helikoptereket.

4 Mentslink meg 20 politikust a
WORLD TRADE CENTER-b6l, eldtte
6jiik ki a keletre levd radar épiiletet.

5 Hatdstalanitsuk az iddzitett bombat -
ne a zoldet vagjuk el, a PIROSAT!

LAS VEGAS - GPTFKW63XCM

Na ift mar nem mindegy, hogy melyik se-
gédpilotaval jovilnk - szerintem a japdn csaj
a legjobb (6 mindenkit eqybdl eltalal). Na-
gyon Ovatosan haladjunk €s a kiildetések
helyett inkdbb a tankokat/kocsikat/ pancél-
autokat igyekezziink kildni (tajoljuk be dket
a térképen, amig vannak), ezek ugyanis
odadllnak a felszerelések mellé, lehetetlenné
téve a felvételiiket. Tanuljuk meg, hogy az
ellenfeleknek hany talalat kell és csak annyi
I6szert hasznaljunk. Romboljuk a varost,
mert a hdzak alatt ajandékok lapulnak!

it i

1 Kapjuk el a radar fisztet.

2 L6jlik szét a radaréllomasokat.

3 Tisziitsuk meg a torlaszokat.

4 Puszitsuk el az 0SSZES ellenséges
jarm(vet - BAROMI nehéz!

5 LGjlik szét a generatort - érdemes
ezzel a kiildetéssel KEZDENI, ;
6 Tisztitsuk meg a kaszing kdrnyékét.
7 Hatoljunk be a kaszinéba. Mindent
verjink tinkre - kivéve ELVIS-t!

UNDERGROUND-W7YCHRPMKOT

1 L6jok ki az dgydkat és a pancélosokat.
2 Robbantsuk fel MALONE embereinek
barakkjait.

3 Pusztitsuk el a lézerfegyver irdnyito
rendszerét, a kezeldket, a monitorokat.
4 LGjik szét a fegyver energia telepeit,
mert ezek miatt sérthetetlen.

5 Robbantsunk nyildst a fegyvert ta-
kar6 diszleten.

6 Robbantsuk fel MALONE féhadi-
szdllasét.

7 Kapjuk fel a diktatort.

8 Hahahaha....ezt nem arulom 4m el!

Nem akarok tdl

magéért beszél.
am neki) egyttt @
fenomenalis (6rilf@
abbahagyhatatlan
mulik), izgat6 (va

fiden hibajdval (mert van
cs (allati a grafika),

rakéta is!), sokoldal¥{
veszem, mi marad kesol
teli (pusztuljanak a cipak; g
civilekl)... hiszen ez az URBA
mit keresett ELVIS a kaszin@ban???

Martin
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A jaték val6jaban alig tér el a szokasos T anyagoktdl, e,

tényleg szuper grafikaja miatt a j

Hasiink é.mﬁzeimha“’ o s
ériascsontvaz labainal. =

2193. Mordicai Sambi a
vildghird Nobel-dijas tudés
a biin szolgélataban haszno-
sitotta felfedezését. Id6aépet
épitett, amellyel a XXII.
szdzad kordzott blndzoit
elkiildte a maltba, hogy ott tiszta lappal tovabb foly-
tathassak eddigi életformajukat. A rosszfilk végsd célja,
hogy a térténelem megvéltoztatdsdval totdlis uralomra
tegyenek szert. Lambert kapitany a jév6 rend6re modot
taldlt arra, hogy a TRAX gép segitségével G is visszatérjen
1993-ba, hogy elintézze a blndstket. Némi technikat is
hozott magdyal, amely falan elég lesz visszakiildeni Gket
2193-ba. Ha a kiildetés kudarcot vall, a kapitany egy ide-
gen jévabe térhet majd vissza.

a helikopter ellen

A szdmomra eddig ismeretlen MALIBU GAMES egy
szokatlanul igényes akcio jétékkal lepte meg a nyaron az
SNES tulajdonosokat. A jéték grafikailag is, tartalmilag is
kellemes, beleérive kezelését és szines gépkdnyvét is. A
sztori egy Uj amerikai fantasztikus sorozat alapjan
késziilt, megfeleld stilusjegyekkel: a normél médszkalds
palyakon kiviil motorcsénakkal és motorral is menniink
kell verekedhetiink, Iodozhetu nbvedekezhelunk s6t
gec o csivekre csmpaszkodva1srugda!tﬁzhamnk Ennyi

Akarcsak eg'v-film - harc

:'sorulm hiszen ez minden football jatéknal
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Adaz kiizdelem a labdaért

A két tudds, Light és Wily ezattal a focipalydn
méri dssze erejét, méghozza kedvenc robotjaik
segitségével. Végil is egy ‘normal* focis prog-
rammal dllunk szemben, annyi kiegészitéssel,
hogy a MAN-ek specialis tdmadasra is képesek
(kivancsi vagyok, hogy mikor lesz példaul SF2
hoki?). Kilenc csapat kozil valaszthatunk, de
akdr sajat team-et is dsszedobhatunk a 20
kiilonbozo robot karakterbdl valogatva. Minden

{:} 5. évfolyam 10. szam |
B

AZ EDDIG ISMERETLEN MALIBU GAMES BOMBAKENT ROBBANT BE A SNES PIACRA !

kiilonbazd elemet ritkan raknak bele a nagy cégek jatéka-
ikba - a MALIBU-nal még lelkesek a fejlesztdk...

A cél minden pélyan ugyanaz: eljutni a kijaratig és
lehetdleg minden ellenfelet rendberakni. A részek eldtt
Selma, a zseb-komputer hologramja mesél az el6ttiink
all6 feladatrdl, a végén pedig megmutatja, hogy mennyi
bonusz bet(t taldltunk meg. Az ellenségel puszta kézzel,

fegyverrel és az “id6lassfto”

szerkezettel szdllha-

W tunk szembe, amely

0 Q . elég valtozatos ji-
tékmenetet igér.

\ ‘:/}Ex tra cuccok gydijt-

hetdk, ame\yek

thak sajat palya
specko tam

megegyezd - liga, bajnoksdg, stb. Klassz
szereléseket és fejeseket persze ugyaniigy
nyomhatunk, mint a t6bbi fociban. Sokkal
érdekesebb a specidlis timadds, amely sordn a
laszti
méas és
m 4 s
alakot
vesz fel.
Ezutén a
bogyod
EWELE
médon
szaguld a
kapuba,
artalmat-
lanna
téve azokat a szerencsétleneket, akik az dtjaba
allnak. Ezeket a riigasokat nem is nagyon lehet
védeni. Az effektus robotonként valtozik, és ez
20 robottal szamolva elég szorakoztatd a
dolog! A fanatikusok kedvéért felsorolom a
karaktereket, hatha valaki felismeri kedvencét

Eppen kirigas késziil

rejtett helyeken bdjnak meg: dlfalakban, {iregekben,
sarkokban, stb.

Osszesen 8 pélya vér rank, amely a rendelkezésre 4ll6
életekkel és energidval szinte teljesithetetlen. A bénusz
betlk begydjtésével az erdnket novelhetjik, a rejtett
szobak és helyek pedig plusz életet tartalmazhatnak. Ne
sajnaljuk az id6t, keressiik meg ezeket. A legtibb palydn
ayalog kell haladnunk, it van lehetGséq a kutatdsra a 4-6
részek soran viszont jarmdvel kell menni, s itt veszettiil
fogy az energia. A motoros résznél példaul egy hatalmas
helikopter az ellenfelink, amely grafikailag csoda-
latos. A 8. pdlya a végsd
ﬁsszecsapés egy Diet-
rmh nevu gynkossal

és ro evenma aTGH

SKULL MAN, FLASH MA

TOAD MAN, CUT MAN,

MAN, NEEDLE MAN, TOR

még FIRE MAN, PHARAQH!

SNAKE MAN, ELEC MAN, WOG

MAN, PROTO MAN, DUST MAN &s AIR MAN.

;;~zuuq i'!u..JB AZERATREIET ()

Valaki szupertamadast inditott!

A MEGA MAN SOCCER tipikusan a japan
piacra késziilt jaték, de talan a kis Nintendo-s
akci6 sorozat miatt ndlunk is kdzkedvelt lesz. A
grafika nagyon aranyos, j0 az iranyithatdsag,
de a nagy figurak miatt picit lassi a jaték-
menet. A MEGA MAN rajongoknak mindenkép-
pen ajanlom, a tobbiek viszont gondoljak meg!

Martin

TM

i,

\.
=

= 991 of k t 6 b e



KING OF DRAGONS

'j
A FANTASY REGENYEK NEGY FOHOSE SZEMBESZALL A SAIII(MIYIJI( KIRALYA ELLEN ! ~ o~ 2
A KING OF DRAGONS cim(i jdték egy idGben jelent ki Ezzel a |atekkals é‘repe polnokba van megadva, ugféﬁre/ ;
meg a Knigiiis Of The Round-dal, ami sze- ot eqgy pll‘lls_ pontot Eleur I‘ tm'abb haﬁj JJélékhan egyre erg; "
rintem egy kicsit merész hizss 2 CapepM- @ GAPGOM: st mar IdEﬂ!E lenne mar valami ftrateg Hehelgﬂk vel'a szereplok mas™stilushian 4
t6l. Hidba rajmng ugyanis valaki.ggrta sti- -/ 9% programot is"“\iissmhnzni ! kiizd€nek, van akinél a varazslds do 30,
lusért, elég kemehy ielada! IeszdikBINi a ketszer sokezer  * Lo : g sziaserd. A palyakon persze oft vannaka
[intot - inkdhd vad meditalds kezd a szeaény SNES ' fgnka m\ k, e ezekné| érdekesebbek a vardzs gme 8
2 hogy r‘ylk t wgym?ke abbja viszon : Bgyszerre av pen és b gle van. A valéizslatok nagyén jdl '
dléveszi 6 KByte elolvatBs (il va- 381511 -az tetszeft a legjobban, amikor
_ melyiket ja Adea = [ ESEN ; VA valﬁozt‘ak Halegyszerre ketten fét-
cikkird el tu k [ ! kill,

ram ugyanis telj |esen egyenénéku' A
az a masikban ke‘zesebb YT
a marketingesek oft.a CAP

A karakter vegy, iel) gqgokel aki

‘_ ne essék, ha valaki rdnéz, szerint
lesz elégedve vele - de-aket jd
azért kiilonbozik. A

® Farkas + llrknkveus a Inuag

e

“‘varémlat seqit !

A KING karaktereit ugyandgy irdnyithatjuk, mint a Tényleg nehéz el
KOTR-ben, de ittvan egy a magia haszndlatdra szolgdld  Ha “megéri” alap
gomb is. Ez amiatt van, mert szerintem a kiizdésnél  tdbb az ellenfél, toD
kevesebb mozgdst tuduw fegyveriink és mdgidank  vdlaszthatunk.

KNIGHTS OF THE ROUND
A I(HIGHTS VEGRE EGY IILYAII ANYAG, AMELY TELJES EGESZEBEN A JATEKTERMI GEP HANGULATAT AI)JA VISSZA

A figurdk grafikdja tets
szetds s méretilenaig kel-'¢
|6képpen nagyok. palya abszollt nem una
éppen ezért nincs tele 2™ SBkgzaton jatszunk, elég Kol
képernyd rohangdld lirgék-  KGzben {aléthatunk bonusz
kel. A faellenfelek egyene- noveld"peq Eietes, am

Ysen hatalmasak és szuper, _ sebzésiink. A grafiésa m
aza ld is, amelynek hétara - tudak mds mondani) csak azt
akdr fel is pattanhatunk,  ésa t(iéles ra' ‘miatt vizudlis

hogy onnan osszuk az “dl= ; :
dast”. A hatterek korhdek = ¥

S0M ilyen 13l

jobban tudja haszndlni a magiat

a harcosnak €z nem a
leger@sebb oldala. "

@ Az elso foellenség: egy hatalmas ORK.

és van kozottik egy-
gydnydrkodtetdre sike

HARMAN A KEREKASZTAL MELLOL

Killondsen igaz ez a jatéktermi dtiratokra, melyek koziil a
KOTR az egyik legdjabb. Stilusdval nagy rt tdlt be,
hiszen az SNES-re eddig még nem volt Golden Axe-

o,

szer(i “aprits” program.

A CAPCOM jdtékok valahogy mindig jol sikeriilnek. Miél‘t tl.l \ l:

A jatékban a Kerekasztal Lovagjai kapjak a fGszerepet,
kozlilik is a hdrom legismertebb: Arthur, Lancelot €s
Percival. Erdekes, hogy nem a leendd kirdly a legjobb
karakter, hanem inkdbb Lancelot - lehet, hogy a legen-
dak tuloztak egy kicsit Arthur esetében? Végiil is lényeg-
telen, hogy melyikiiket valasztjuk a Szent Gral felku-
tatdsahoz, hiszen ez a jaték menetén mitsem valioztat.
Emberiinkkel tobbféle kodd/nyiszalé m, zdulatal
tehetiink, ugralhatum!
akciojatékokndl elég ri
egy specidlis tdmadds is
sajnos energlal vesz le teliir
vele. Maga a jdtékmenet nem "IEI
teljesen Golden Axe-szerdi, de ket 4
kellemes. Az ellenfelek igazodnak® " e




SUPER NINTENDO

Nem tudom, hogy kinek szamit a véleményem, de
be kell jelentenem: az EQUINOX belépett a "ked-
venc jatékaim" kategdriaba. Amikor eldszir meg-
pillantottam, még nem sejtettem semmit - aztan tiz
perc jaték utan éreztem, hogy itt a vég! Ez a jaték
tokéletes masa a kedvenc COMMODORE 64-es
programomnak, a HEAD OVER HEELS-nek, de annyi-
ra, hogy néhany palyat szerintem egy azegyben
onnan vettek at! Evek dta (pont a HOH dta) nem
taldlkoztam ennyire szérakoztatéan izgalmas
jatékkal, amelyben tokéletesen otvizték a logikai
buktatok és az iigyesseégi feladatok aranyat.
Persze ezt az elragadtatast csak az vegye komo-
lyan, akinek hozzdm hasonléan hetekig almatlan
éjszakai voltak a Head over Heels miati!
BACK TO THE FUTURE
Nem véletlen a mottd, hiszen ha ranézek az

EQUINOX-ra, 1987-ban érzem magam, amikor
megkaptam a HOH kazettas verziojat. A grafika és
a veszett 3 dimenzids mozgas viszont 1994-es szin-
vonali, igy kissé tudathasadasos médon kezdek
neki minden nap a jatéknak és gyiirdm szitkozddva
a lahirintusokat - mert azokbdl van elég. Eldszor
arra gondoltam, hogy nyomok egy ismertetit,
amely alapjan a vérbeli SNES tulajdonosok majd
rohannak megvenni a jatékot. Aztan rajottem,
hogy ez ugyaniigy nem elég, ahogy a Young Merlin-
nél sem volt - ide teljes leiras kell! Persze a hely-
hiany nagy ir, ezért csak részletekben tudom lead-
ni nektek ennek a monumentalis, kilenc labirintus-
hél allé jatéknak a teljes, térképekkel illusztralt

megoldasat.
OLEa FONTOS
A labirintusokban mind a 12 kék érmét kell

szedni - némelyiket a szoba utolsd kildtt ellenfele
adja oda. MINDIG figyeljiilk az arnyékunkat, mert
ezzel jobban beldhetjiik pozicionkat - példaul ami-
kor valaminek teljesen a szélére allunk. A kir tete-
jii blokkok is kockaként viselkednek!

# W

N 0

A koponya szemét kell eltalalni
joparszor. A képen lathatd sarok
elég biztonsagos hely a vissza-

Mivel abszolidt fegyver nélkiil indulunk,
eldszor a tort kell megszerezni.

I GALADONIA

FONOKI

Legjobh, ha megyiink legalabb két sarkot, és az igy

Ha egy helyben allunk, a szellemek gyorsan eltipornak.
szerzett elonnyel lassacskan le lehet loni a dogoket.

_10-es szoba|

SZOBA

vonulashoz.

FONOKI
SZOBA

m 5. évfolyam 10.




Most, hogy mér az 576 SHOP kinalatdban is meg-
taldlhatd a SUPER GAME BOY nevii kiegészitd, elér-
kezetinek lattuk az id6t, hogy az Ujsdg hasabjain is
bemutassuk nektek. A SGB |ényegében egy nagyobb
meretd SNES kazetta, melynek nyildsdba behelyez-
het6 egy GameBoy-jaték. Ennek segitségével a GB
jatékok lejatszhatok az SNES-en, TV-n nézve koriil-
beliil Gtvenszer nagyobb képernyén! S6t, a jatékok 4
fekete-fehér arnyalata is megvaltoztathatd elGre be-
dllitott vagy tetszés szerint valasztott szinek segit-
ségével. Az Ujabb GB jatékok kozott vannak olyanok
is, amelyekbe elGre beépitették a SGB mddot, igy a
SGB-on lejatszva 256 szinben jelennek meg (ilyen
pl. az Aladdin, a Donkey Kong €s a Tetris 2). Azt
hiszem ennél tobbet eqy GameBoy tulajdonos sem
kivanhat!

Mivel a SGB-hoz ismét csak egy nevetségesen
forditott magyar nyelv hasznalati utasitdst adtak
(vajon ki késziti ezeket a rohejes iromanyokat?),
megkisérlem bemutatni nektek, hogy miként is
mikddik a kazetta. Sajnos az id6 révidsége miatt
nem tudtam lefotoztatni a kezelGképernydket,
ezért iktassatok be a SGB-otokat és nézziik egyiitt a
teenddket.

A SGB-on bekapcsolds utdn régttn bejon a jaték,
mintha csak a GB-on néznénk. Ahhoz, hogy
belépjiink a SGB mentiibe, egyszerre be kell nyomni
az L és R gombokat. Fontos, hogy az atkapcsolds
utdn a jéték nem &ll meg, ezért keressetek valami-
lyen &6 képerny6t vagy pauzaljétok le a programot.
Ha a jdték alapszineivel akartok varidlni,
MINDENKEPPEN olyan képernydn dlljatok meg,
ahol a JATEKTER l4tszik, mert a kezdGképernydn
bedllftott szinek néha kivehetetlenné teszik a képet.
Az dtkapcsolas utdn a képerny6 aljan oft virft az 5
SGB menll ikonja, nézzitk Gket sorban (a bal felsG
sarokban eqy irdnyft6-ikon latszik, ha SNES egeret
kotiink a géphez, ez természetesen médosul).

Az els6 ikonnal az el6re bedllitott szinkészletekbdl
vélaszthattok. A-t61 H-ig lathatdk a 4-es sszedllita-
sok, csak bakjetek rd a nektek tetszGre és nyomjatok
A-t. A "szdm" ikonra nyomva tovabbi 4 szinkészlet
hivhat6 be. Ha vilagit a bal oldai kis fejecske, a
jatéknak van gyéri SGB maddja, az itt kapcsolhat6 be.

/

Alapallapotban a keret a GB gépet utdnozza. Ebben
a meniiben 9 gépi kertet kozlil vélaszthattok. A kis

fej itt is a gyari SGB maddot adja ki,
persze csak ha vilagit. Az utolsé
ikonnak akkor van jelentése, ha mar ti
is terveztetek keretet.

A harmadik ikonnal a kezel6gom-
bok funkci6ja valtoztathaté meg.

A negyedik ikon takarja a leg-
bonyolultabb meniit: itt sajat magatok
tudtok szineket allitani. Szerintem ez
tok felesleges, hiszen az ALAP-
SZINEK meniiben az dsszes értelmes
varidciét meg lehet taldlni. Tehat az
also sor ikonjai:

- Rz visszaallitja az eggyel el6z6 szinkészletet

(Iényegében visszaléptetést jelent)
4 szin, feliil-alul tubusokkal: itt
lehet a rendelkezésre allo 60 szin kdzott valogatva

MicroMachines Challenge

 BEAR
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vildgositani és stitétiteni a 4 bedllitott szint.
Paletta: ezzel lehet vélasztani az 5, egyenként

12 szint tartalmazd készlet kdzott.
Fényképezd: ha mozog a kép, ez kimereviti.
C: bedllitja az eredeti szinkészletet.

A bedllitott szineket dgy tudjatok cserélni, ha ra-
boktok valamelyik négyzetre a 12 kdziil, utdna pedig
a 4 alapszin koziil az egyikre. Ha esetleg olyan bedl-
litast taldltok, amelyik megfeleld, jegyezzétek le a
kép tetején levé kodot - igy legkdzelebb is tudjatok
haszndini azokat a szineket.

Itt tudtok sajat magatoknak keretet tervezni. Ehhez
a szinek koziil kell valasztani, majd a vékony és
vastag ceruzaval rajzolni. Ha tdréini akartok, a "kéz"
ikonnal be kell jeldini a teriiletet, utdna a "bombéval”
radirozni. A fekete kis négyzet azt jelenti, hogy csak
a keretre rajzolhattok, ha viszont az iresre nyomtok
rd, akdr a képbe is (hogy ennek mi értelme van?).
Az SGB nem tudja megjegyezni a rajzolt képet, igy
kikapcsolaskor torli azt.

Szerintem ennyi seqitséggel mindenki elboldogul
majd. Osszességében nagyon praktikus szerkezetnek
tartom a SGB-t, de a szinezés opci6ja csak a gyari
SGB jatékoknal jon ki igazan. A régi fekete-fehér
programoknal elég sokat kell prébalgatni ahhoz,
hogy egy igazdn szép kombinaciét taldljunk. En
eddig is meg voltam elégedve a monokrém grafika
minGségével - lényeg az, hogy végre a TV-t nézve
jatszhatok!

MARTIN
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Nicsak, valaki sziivetséget akar kiitni veliink!

Ki tudja miért, az ut6bbi id6ben meglehetdsen kevés a kbzépkorban
jatsz6da stratégiai program jelent meg. Pedig nem haldtlan a téma,
ezt tibbek kozott a Populous és a Realms sikere is bizonyitja.
Alighanem az Impressons programozdi hasonloképpen vélekedtek,

middén belefogtak legdjabb jétékuk, a Lords of the Realm -

fejlesztésébe.

Az anyag egyebkent az dsrégi Defender of the Crown koppintdsa,
alaposan feltuningolt grafikéval és hanghatdsokkal. A félreértések
elkeriilése végelt: ezt a megjegyzest nem kritikdnak szantam, mivel a
DoK még mai szemmel nézve is kitind program, a maga idejében
pedig valosagos csoddnak szamitott! A jaték a Xlll. szdzadi
Anglidban jatszodik, ahol éppen elég kemeény iddk jamak. Nincs se
egységes orszdg, se kirly, se rend, se pedig béke. Szamialan fold-
birtokos kiizd egymassal a végsd gydzelemért, azaz a korona
megszerzéséért, Mi is ey ilyen nagyhataimi nemest fogunk irdnyi-
tani a kirdllya valdshoz vagy pedig a bukdshoz vezel rogts Gton. A
feladat tehat adott, a tibbi mér csak rajtunk mutik.

A jaték elején ttbbek kozbitt megadhatjuk a gazdasdg és a had-
viselés "nehézségi fokat" (ez a kezd6tdl egészen a mesterig terjed-
het), a 1at6tavalsagunkat a térképen (full-ndl még a legtévolabbi tar-
tomanyban foly6 eseményeket is lathatjuk, mig limiled-nél csak a
sajat tartomdnyainkat figyelhetjik drgus szemekkel). Ezutan az
altalunk irdnyitott nemesek szamat hatarozhatjuk meg (szerintem 1
b6ven elég), valamint cimert is vélaszthatunk magunknak.
Egyébként egy modem segitségével akar egyik bardtunk ellenében is
jatszhatunk, ami ugye nem egy rossz poén, csak hat a jaték fer-
jedelmét figyelembe véve igen csak borsos telefonszamiakat hoz
majd a postds...

A képerny6 legnagyobb részét egy részletes térkép tolti ki, amit az
egérrel scrollozhatunk. A pancélos lovagok jeldlik a seregeket (a
szin mutatja a hovatartozast), a kis fakiyak pedig a rablébandakat és

30
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l4zong6 pardsztokat. A tehenek, birkdk mutatjdk a csordéink
nagysagat az adott tartomanyon belill, a bizatablak széméabél pedig
a bevetett termGftidek mennyiségére tudunk kévetkeztetni. Legalul
még j6néhany ikont ldthatunk, ezekkel az aldbbi meniiket és
funkcidkat hivhatjuk le (balrdl jobbra):

1. Nagytérkép Angliardl: itt az dltaldnos politikai és katonai
helyzetet szemléihetjiik meg. A baloldali ikonokkal allithatjuk be,
hogy miket jelezen ki a térkép (a seregek helyzetét, a mdr felépiilt
vérakat, a konvojokat stb.).

2. 1/0 menii: innen menthetlink ki vagy tdlthetiink vissza
jatékdlldsokat (lemez ikonok), kezdhetlink j jétékot vagy Iéphetiink
ki DOS-ba. Az Info ikonnal a program néhany lényegesebb
paraméterét allithatjuk &t, példaul a scroll vagy a jalék sebességét.

3. Belépés a kincstar-meniibe: Itt 4llithatjuk be az adot
(Tithe), valamint ki és bekapcsolhatjuk a gazdasdgi tandcsadast. Ez
a tandcsadas csak akkor igazdn hasznos, ha mér birodalmunk olyan
nagy, hogy nincs energiank minden egyes tartomany apré-csepr6
gondjaival kilion-kiil6n foglalkozni. llyenkor aztdn minden évszak
elején bejelentkezik egy tandcsadd s kdzli, hogy mely tartomanyokra
kell nemi figyelmet forditanunk. Amugy ez a fandcsadas egyaltalan
nem olcsé mulatsag, szoval feleslegesen ne nagyon kapcsoljuk be.
Jobboldalt Iathatjuk a rendelkezésiinkre &lld pénzt, nyersanyagokat
és fegyvereket (a Crown melletti gombbal részletes pénziigyi kimu-
tatast kérhetiink). Aztdn még alul lathatunk egy grafikont is, ami
anyagi helyzetiink valtozasait mutatja. A bal alsé sarokban [évd nyi-
lakkal a grafikan [éptéket allithatjuk. A Dispatch Message opciéval
kiildnféle tizeneteket kiildozgethetiink a t6bbi nemesnek. Ennek
ugyan tdi sok értelme nincs, de a poén kedvéért néhanyszor
megengedhetiink magunknak egy-egy vulgdrisabb tizenetet...

4. Seregek mozgatasa: A dolog elég egyértelmd, clickeljunk
az eqyik egységlinkre és hatdrozzuk meg az tivonaldt. Csapalainkat

 Egész sikeres évet zartunk.
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egint terjeszkednek a virdsdk!

Mar
lehetGleg mindig utakon mozgassuk, killdnben nagyon lelassulnak.

5. Konvoj Gtnak inditdsa: Meg kell hatdroznunk az indul6-,
g5 célvarost, valamint a szallitando Arukat. Akkor éfdemes ezt az
opcidt haszndlni, ha valamelyik tarfomanyunkban kitdrt az éhinség,
ilyenkor ugyanis egy-egy jdl elldtatt konvoj parasztjaink szazait
mentheti meg a biztos haldltdl. A kanvojok amdgy roppant lassan
mozognak, egy-egy hosszabb Gt megtétele nekik akér egy évbe is
beletellhet.

6. Attekintd lista: Ezzel az ikonnal egy listat kérhetiink le
seregeinkrdl, vérainkrdl és tartomanyainkrdl. Ezeken kivill még
megnézhetjiik az el6z év véqi értékelést (,S* ikan).

1. Felbukkand ellenség: A teriilefiinkdn boklaszo ellenséges
seregeket illetve rablébandakat nézhetjilk meg ezzel az opcidval.
Ei6fordulhat, hogy a kis birodalmunkban éppen totélis béke honol
(se hodildk, se lazaddk), ilyenkor az ikon helyén egy szép kis mezt
lathatunk.

8. Var megvizsgalasa/épitése. EIGszlr a kivint tartomdnyt
kell kivalasztanunk, majd megadhatjuk, hogy a vér-szerkeszt6be
(Design a castle) akarunk-e belépni, vagy pedig eqy (j varat kez-
diink el épittetni (Build a new castle). Amennyiben mdr épiil egy va-
runk, megnézhetjilk, hogy a jelenlegi munkatempéval mikorra ké-
szl el, kész varnal pedig a jelentegi helyGrség listajét kérhetjik le.

9. Cimer: Itt fejezhetjok be a kdrlinket. Egy ki egy évszakot
jelent, minden év végén egy rdvid értékelést kapunk az elmalt

. id6szak esemeényeir6l valamint a jelenlegi erfviszonyokrdl.

o

Ezt a meglehetdsen terjedelmes meniirendszert egy bal clickke!
hivhatjuk le a részletes térképr6l. Fontos: a kapott informéciok csak -
az epp aktualis farlomanyunkra vonatkoznak, nem pedig az egész
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ropsz mar benne is voltam
a jaték sdrdjében. Nincs
orakig tarté, csillogé-vil-
logd intro, ami elhiizza az
ember orra el6tt a mézes-
madzagot, hogy aztdn
arculvdgja egy ramaty
jatékkal. Nem, itt a jatékon
van a hangsuly - nagyon
helyesen! Orakig lehetne
ecsetelni, hogy a Ranardk
idejében jarunk, a germén
istenek javadban vivjdk ha-
talmas hédbordjukat, Odin
(a jo istenség) és Loki (a
gonosz) parharca mar-mdr
a gonosz oldal felé billen.
A kizdelmet csak egy
mdgikus talizmdn fordit-
hatja j6 irdnyba, amelynek
megszerzéséért Heimdall
és csinos segiténdje,
Ursha indul harcha a négy
“tartomdnyra” osztott bi-
rodalomban. Nos, ennek a
hosszas bemutatdsa ma-
rad el a jaték eldl, hiszen a
kézikonyben minden le van
irva fehéren feketén, s igy
az alkotok inkdbb a jatékba
adtak bele apait-anyait.

RPG, KALAND ES AKCIO
REMEK ELEGYE

Tehat megérkeziink

Tobb alkalommal is foglalkoztunk mar a
Core Design ezévi legnagyobb durrandsaval, a
Heimdall 2-vel. Ez nem véletlen, hiszen a jaték
egyedilall6 a maga nemében: mind terje-
delmével, mind megjelenitésével egyedu-

kalandjaink elsd alloma-
sdra, a négy id6kapu elé, amelybdl egyelGre
csak egy van nyitva - a tobbi csak idGvel, a
talizméandarabkék megtaldldsa sordn nyilik fel.
Segft6tarsunk, Ursha is veliink van, de mivel
egyszerre csak egy fészerepldvel mozog-

hatunk, ezért lathatatlan. Kozottik barmikor
egy kattintas segitségével véltogathatunk. Ha
a két karakter tulajdonsdgait dsszevetjiik,
kideril, hogy tul nagy kilénbség nincs kette-
jik kozott, legfébb hasznuk az 4ltaluk meg-
dupldz6dd életerd és taroldsi kapacitds. Ez
utébbi felettébb fontos, mert olyan nagy
szdmban kell dolgokat gydjtégetniink, hogy
gyakorta le kell mondanunk egy-egy hasznos
holmirdl, hogy aztén kés6bb vissza kelljen ér-
te caplatni, amikor mdr egy kis helyet tudunk
neki szoritani a hatizsdkunkban. Hogy a sze-
repjatékosok is boldogok legyenek, a szdmta-
lan fegyver és haszndlati targy mellett varazs-
eszkdzok és rundk is felvehetdik, amelyeket
helyes ardnyban és sorrendben &sszekeverve
alapvet6 vardzslasi képességekhez jutunk,
tgymint gydgyitds, id6leges pajzs, lebénitds,
tlizlabdahajitds, stb.

PRO ES KONTRA

Mint a bevezetdben emlitettem, a jaték ori-
asi vivménya, hogy CD-rdl, viszonylag gyors
hozzaféréssel olvassa a helyszinek adatait,
ezért a merevlemezes kalandjatékok gyakori
“gyilkoséat”, az dllandé lemezcserélgetést kiik-
tatja a jdtékbdl. Nem mondom, még egy
hajszélnyit lehetne gyorsitani a toltogetésen,
de ne legyiink telhetetlenek. Féleg ha elnézziik
a képernyGket, nem lehet egy szavunk sem
panaszra: az aprdlékos miigonddal megrajzolt
konyhdban lobog a ldng a kondér alatt,
dilldngéld részegek randaliroznak a kocsma-
ban, stb. Nomeg ne feledkezziink meg a tébb
mint 200 helyszinrél és megszdmldlhatatlan
sok szerepl6rdl sem, amelyekkel kdzelebbi
kapcsolatba keriilhetiink a jaték sordn. Taldn
csak a tilkomplikalt fegyverhaszndlatot, a
gyakorta tul nehézre sikeredett (értsd vak-
szerencsére bizott) feladvanyokat és a csak a
vildagkapukndl médunkban dll6 limitdlt men-

ralomra tor a hasonlé stilust térsai kdzott.
Most, hogy megjelent a CD32-es vdltozat is,
ki merem jelenteni, hogy ez az els6 olyan
kalandjaték, amely a CD-lemez technikdnak
koszonhet6en az Amiga memdriakapa-
citdsdbdl eredd hdtranyokat maximalisan
kikiisz6bdli. Gondolok itt az dllandd lemez-
cserélgetésre (tisztelet a kevésszdmu hard-
discre installdihaté kivételnek) és a memdria-
limit miatti szin-, vagy hangmindség lebuti-
tdsdra.

INTRO NUKU - AVE JATEK
Az elsf meglepetés akkor ért, amikor ripsz-

tési lehetdségeket tudndm a program hibé-
jaként felroni.

A jaték tehdt 6ridsi, mind hangulatét,
mind méreteit tekintve egyediildll6. Szinte
valamennyi feladvdnya élvezetes és
megfeleld nehézségl, a palydk vdlto-
zatosak, a zene természetesen CD mind-
ségli és andalito, a kaland/akci6/RPG ele-
mek megfeleld ardnyban keverednek
benne, ami minden jatékos szdmdra é!ve-;
zetessé teszi az anyagot
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RIVER SZENVEDESEI

MESELEM HOSUNK, SIR RIVER KALANDTAT,
EGY HETE, VIAAROS SZERDA REGGELEN
ARCARA HOzZVA ETSOTET RALAPTAT
ELINDULT, 5 ATRELT A BETONTENGEREM.

Hossz{l LEPTEIT C5Ak TAVOLROL LATTAM,
HisZ KBVETTEM BT KALANDOT REMELVE,
MATD VEGUL EGY BODENAL ALLTAM;
lay KEVEREDETT VEGILIS BESZEDBE:

'~ Aogh Az UTSAGOT namaR,
Mia kARDOM ELE NEM SZELI TORKAT,
VAGY TALAN KARDNYI-NAGY POFONT ARAR,
HATIGYEREZZEN'S VEGEZZE DOLGAT!"

"~ TEGNAPESTE... ESETLEN ESTE,
BELGLE KRATCARNYI ANNYI GINCS,
ON LOVASIS CSAK VESZTEMET LESTE,

HisZ TUDTA, ELETEM DRAGA KINCS."

"~ COLTOM BYBEN, LOVAS MELTON HASZNALTA AZT,
MINT ON 15 TUDTA DRAGA BARATOM:
. Ok MELKUL EGY SIR SEM AUZ RAVASZT
-lay NE TREFALTON, 5 ADTA AZT ATANLOM!"

"~ MEM TREFA EZ & REREM KEGYELMEDET,
A KERULNE OKOLBEKER KEZEBE COLT
NE oLTSA VELE ROT ELETEMET,
HisZ NEM EMBER AZ, Kl ELETET OLT,

HAT KERVE KEREM, EMBERI LETEM
NE VEGYE ADVA MASMILYEN MASIEAT.
AMIT $ERT PEDIG HIABA NEZEM..
MONDTA MEG NEKEM, M'ERT EKERI VALTIG AZTP"

. "= TUDTA, EZZEL VANNAK iGY SORAN:
Uay KELL NEKEM, MINT FOLYONAK A-MEDER...
BAR FOLYD HELYETT LEHETNE FOLYAM

NELKULE FOLYO FOLYATLANUL HEVER."

"~ URAM!I-BOCSANAT, HOGY SZAVABA VAGOR,
MEGSZARITVA E BESZEDES BESZEDET,
DE KERESVE EGY MAGAZINT TALALOE,

S ELETEM ELHETEM EVEGETT."

SZURKE ARCABAN CSILLANNI LATSZOTT
_ h-ourea Tz, 5 kEZEVE FOGVA
A LAPORKAL K05Z05 LEVELSZEL TATSZOTT
A LEVERNEZ SZIVAANGTA LAPOZTA;

8:h TUZ CSAK LANGOLT, LANGOLT AZ EaiG,
- MIKOR LATTA-A VERSET, AZT. HOL
A VERS ROLA 5Z0L, LEIRTAK VEaig,
MINDAZT, AMIAZ O ELTE VOLT.

aun

Rdcz Richdrd az ezerkincszzs évek
végeén sziletett, élt, alkotott, Meghatd-
rozo szerepe volf a kor szakmai targya
irodalmdban, lirdja a XX.szdzad felgyor-
sult fempojh vildgaban kiskaput vagott
az érzo6 sziveknek, hogy felszabadultan
szippanthassanak letint korok gondo-
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latvildgdbol és éleférzésébsl, Egyik
kiemelkedd irasa Az ifju Sir River
szenvedései, amelyben személyes élmé-
nyeit eleveniti fel egyedildailo szem-
leletességgel és fermeészetességgel.

A szemelyes élmeényekre épilé miben
a k&1té kivilalloként meseliel a tér-
ténetet, de valéjdban 6 maga az, aki
s(lytdsos lovagiruhdjdban Gira kel, hogy
a viszontagsdgokon dttérve végil is
elnyerje mélté jutalmdt. A vers minden
egyes olvasdsra Gjabb é&s (jabb ada-
lekokkal szolgdl a kélté érzéseinek vizs-
gdlatdhoz. A mi-a végletekig fokozotft
pesszimizmusijegyében fogant, amely
villdmsebesen ¢sap dt az optimizmus
katartikus élményébe, Figyeljik csak
meg‘a kezdetidepressziv. gondolatsort:

‘Arcdrahlzva éjsétéet kalapjat Elindult, s
dtkelf a betontengeren’

A koltd eélete egyik legnagyobb
szerelméert, egy szdmitdstechnikai
magazinért (korabeli adatok szerint egy
576 _KByte cim@ ponyvalapért) indul
hadbdaz elébe tornyosulo kispolgari
szenny ellen, a vdrosi élet fojtogdto és
minden emberi érzést kiszive torony-
hazainak.tévében.- akdrcsak egy xX.
szdzadi Don Quijote. Elkeseredetisége
és elszdntsdga tisztdn kiolvashatoe
szavaibsl, mikor a lovagi torndk szel-
lemét idézohangon a ‘zujsdgdrushoz’
fordul:

Adjaaz WSAGOT hamar,
Mig kardom éle nem szeli forkat,
Vagy taldn kardnyi-nagy pofont akar,
Hat igyekezzen s végezze dolgat!”

A kor egyik legritabb tferemtménye a
'zujsdgos”’ nevi féreg, aki a kispolgdri l&t
egyik legletisztulfabb &s minden galad-
sagat felmutaté megtestesiilese. Kisstila
gardzda, Grhatndm-polddr, aki a kor torz
térvényszerigségei miatt'elsé tulajde-
nosa az (jsdgnak.Visszaélve ezen ‘elé-
jogdval’, készakarva.csak 3-u példdnyt
rendel még'a népszeri lapokbél is, hogy
aztdn féurakat megillet| talpnyalds

vegye kéril azok részérdl, akiknek

leteleme a fent nevezelt magazin, De Sir
River nem hodol be a galddnak, hanem
igazi lovaghoz melto szavakkal paran-
csoljarendre ahitszegét:

*- Coltom dvben, lovas méltén haszndl|ja azt,
Mint On is tudja draga bardtom:
Ok nélkilegy Sirsem hiz ravaszt
-Igy ne tréfdljon,s adja azt ajanlom!’

A megdtalkodott persona non grata
mint egy csiszomdsz o féreq, probdlja
menfenirongy életét:

*Nemiréfa ez s kerem kegyelmedeft,
Ha keriilne 8kélbekék kezébe coltf,
Ne onfsa vele riit életemet,

Hisz nem ember az, ki életet olf..’

Ebben a versszakban is felszinre tér a
miveész nagysdga. Figyelj itk meg micso-
da sz6-, s bef(jdtékkal sz6vi a monda-
tokat (..ha keriilne ékélbekék kezébe
colt..) & milyen bétorsdaggal haszndlja a
nyelvijitdst: 8kélbekek. A dihtsl skélbe
szorult, eltorzulo és vérekektsl kikeklé
kezet egy szoval helyettesiti - Arany 6ta
nem olvashattunk ilyen merész szo-
haszndlatof.

A mialkotds f6 mondanivaloja &s mint-
egy a kélté ars poetikdja egy versszakba
sGritve jelenik meg a katarzist megeléz 6
pillanatokban. Az alketdson kiv(l
egyetlen szellemi tdpldléka az jsag-
olvasds volt, azon belilis a mdr emlifeft
576 KByte lapozgatdsa jelentette
szdmdrd a tGlélés lehetésoget. Szam-
talan ismert és ismeretlen sorstdrsa
nevében is irja tehdt azt anégy el-
méldz 6 sort, amelyben szivbemarkolé
erovel és kélt6i fogdsok tucatjai segit-
ségil hivasaval ecseteli élete egyik leg-
fontosabb értelmét:

-Tudja, ezzel vannakigy sokan:
Ugy kell nekem, mint folyénak a meder...
- Bdr folyo helyett lehetne folyam
- Nélkile folyo folyatlanul hever.

Es ebben a pillanatban elértink a kél-
temény csucspontjdra, az optimista
hangvételi megolddshoz. Szinte sze-
mink elatt 1atjuk, amint a kélté (azaz Sir
River) képényegét, dis hajat és legfél-
tettebb kincsét, az WSAG lapjait borzel-
Ja oz &5ziszél, hdsink szemében &si tz
lobog, szikdr arcdra alig |dthato rez-
2zenéssel kitelepszik a megelégedettiség.

- Igen, kedves Olvaséim, ez eQy patetikus

verselemzés akart lenni, A Csevegé leg-
(jabb mifaja. Kész8nettel tartozom Racz
Ric hdrdnak, aki bekiildte miremekét és -
badr rejtett formdban - arra kért, hogy ko-
zéljem le elejetel a vegeig a kéltemenyt,
Nem volt nehéz ellendlini, hiszen parddés
vers ez, amely GJy érzem minden egyes
olvasénkhoz &s olvasénkrol sz ol Kész snet

Néked, dicsé Lovag.. Bolca
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Az Amiga dsszedllitast egy “all-format®, azaz minden formdtumra megjelend jatékkal kezdem, a THEME
PARK-kal, amely a PC-s valtozat utan most 1200-es, és 500-as verzioban is kijéit a piacra. Nem véletlen
hogy ilyen széles kdzonségq szamara fejlesztették a produkciot, hiszen mind témadja, mind megvaldsitasa
eqyediilallo és sok szamitéaépes érdekldésére tarthat szdmot. A vidamparkosdi j@ buli, f6leg ha ilyen
aprdlékos kidolgozdssal, cukorfalat szerepldkkel és hdnapokig tartd jatékmenettel parosul. Gondoljuk csak
el, milyen cstics dolog lehet ringlispileket, elvardzsolt kastélyokat és biiféket Gzemeltetni, a beszallingzd
agyanutlan vendégek pénztdrcdjdt joI megesapolni és a konkurrencia orra ald borsot térni (korunk mar-
ketinges kifejezésével élve a termék, az ar, a hely és a reklam Gsszhangja a cél). Hahaa, és ez még mind
semmi! Kiilon gondot kell forditanunk a betéré vendégek érdeklGdési kirére, életkordra, étkezési szokasaira
és komoly "piackutatdst” is végezhetiink az emberek kozé elvegyiild parkdrok segitségével - hogy csak
eqyet emlitsek a jaték pikantéridi kozill. Hosszabb ideig tartd élvezet, mint a legujabb Wrigley Spermint

kiDE COST

PEOPLE BEEM 0N RIDE
LECITLIMLAT
kELIABILITY

KIDE CAPACITY (MaX)

“ ©

R e b I #lwl&@%&s

A Team 17 nem feledkezik meg a hdlds Amigds kdztnségrdl - ennek (jabb fandbizonysdga, hogy a napok
ban piacra dobtak az ALIEN BREED 2 - TOWER ASSAULT cim({ mdremeket. Ez nemcsak a cég allitasa
szerint a legjobban elkészitett és leginkabb atgondolt epizad, hanem a jatéktesztelGk is meg merik kockaz-
tatni ennek valodisagat. Tébb oka van eme "merészsegnek”: egyrészt szamtalan Gjitast pakoltak bele a
jatékba, tobbek kozbtt eddig nem latott felépités palyakkal (sugarzassal fertdzott termekkel, ahol folya-
matosan fogy az energidnk, sotétszobakkal, ahol csak az elemlampa halovany fényénél latunk valamit)
tallkozhatunk az 50 (igen, 6tven!) szintbdl allo jatékban. Mdsrészt (] tipusu fegyverzet és pancélzat is ren-
delkezéstinkre all, st (ilyet is régen lattam mar) (gynevezett visszavonuld mod is be lett épitve a jatékba,
amellyel hatralva is lehet a benniinket kovet6 dogoket irtani. Hogy tovabb csigdzzam az érdeklddést
elmondom, hogy tiszmentd akciokat is végre kell hajtanunk a l6vildozés hevében. Es mindez a mar

Sokaig &rtetlenil] bamultam azokat a szamitGgépeseket, akik Grakat el tudtak bibelddni egy-eqy
focimenedzserrel, vagy futballszimuldtorral. Aztan rajottem az okdra: a magyar foci olyan mélyen van manap-
sag, hogy ha mar a lelatokon nem éri Gket pozitiv hatas, legalabb otthon, a képernydk el6tt élvezzék a
gybzelem Gromet. Rajuk gondoltak ismet a Krisalisnal és piacra dobtak a stilus (jabb etalonjat, a
MANCHESTER UNITED PREMIER LEAGUE CHAMPIONS-t (pfiih, ez hossz( volt). A program Gridsi
elénye, hogy szinte orszagtol fiiggetleniil jatszhato, hiszen nemcsak az angol elsdliga, hanem masod-, és
harmadosztalyd, s6t sajat magunk altal felllitott ligak is kiprobalhatok (igy igazodni tudunk a magyar szin-
vonalhoz). Haladva korral, a fejlesztok digitalizalt képeket hiviak segitségiil, a a kivalasztott csapat {agjainak
bemutatdsara - aztan itt be Is fejez0dott az djdonsagok felsorolasa. Minden mas elemét a jatéknak mar lathat-
tuk valahol. A meccsek feliilnézeti képe és kezelése a jonevi Sensible Soccer hasonmasa, kisebb hianyossa-
gokkal. Lassabb, nehézkesebb, de a visszajatszasi, kiallitasi, lesériilési opciok itt is fellelhetok.

megszokott AB szinvonalon, hatasos hangeffektekkel és muzsikaval f(iszerezve. Halali
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A Virginné! j6 marketingesek iicsorognek... Néhany héttel a nagy durrands, a Nascar kiadasa eldtt piacra
dobtak az INDYCAR CIRCUITS EXPANSION PACK-of, amely 0j palyakat fartalmaz a nagynevd Indycar
Racinghez. Igy, a két program egymas forgalmat erdsiti s a cég ket legyet it egy csapasra. Ha valamit nem
birtunk az ICR-ben, akkor az a csekélyszamu pélya volt - most ezt a problémat arvosolja az uj palyakat tar-
talmazo programcsomag. A hét vadidj helyszinnel egyttt (Cleveland, Phoenix, Mid Ohio, Australia, Detroit,
Elkhart Lake s Vancouver) immar 15 palyan nyomhajuk tovig a gazpedalt. Ezen kiviil a jatek instal-
ldlasakor a fGprogram is (jabb verzi6szamot kap (1.05), ami aprabb kiegészitéseket is jelent: a mar felvett
jeleneteket at tudjuk szerkeszteni, a kivant jelenetet akdrhanyszor le fudjuk egymds utdn jatszani, més
helyre beszirni, stb. Méasodik Gigyes (jitas, hogy a kimentett autok adatait (szin, felszereliség, stb) szbveg-
file-ba tudjuk menteni, ami a haverok kozotti informacioaramiast igencsak megkonnyiti. Es ha hoz-
zavessziik, hogy mindezt egy kiegészit6 lemez araért kapjuk - tutira megéri a pénzet...

Ki tudié miért, de fellenddlni latszik a CS4—es jatékipar. 0666, ez persze csak vic, de az mar ézeritigaz"

hogy ebben a hénapban szép termést hoztak a német 8-bites lemeztjségok. Valamennyi jatékunk ezek |

kindlatdbal valo. Nézzﬂk elstként az ADDGAR cim( Digital Excess fejlesztést. A jaték stilusat tekintve
logikai, méghozzd a keményebbek kazill. Annak ellenére, hogy egy kiildn intrukcids file foglalkozik a jaték-
szabalyokkal, sok id6m elment az ott leiriak értelmezésével, él6ben val6 kiprobéldséval. Roviden a lényeg:
meghatdrozott idd és mozdulat elvégzésével kell a szinteken szétszort szdmozott kiveket (igy eqymésratol-

ni, hogy azok azonos sorszdmi kétarsukkal érmlkezve elporlad;anak DE: a kéveket eqymasba is lehet

tolni, amennyiben az tsszegiik 9, vagy anndl kisebb - iay egy 4] kd keletkezik, az (i szdmmal. Tovabbd

10-nél nagyobb @sszeqd koveket is eqymasba lehet olvasziani, de az Gsszeqitk a 10 filatti eqyesekkel lesz

eqyenértgki. Mindez egyiitt olyan kdoszt eredményez, hogy ember Iegyen a tafpan akt kllgazodik a |

kﬁrenge!egen Csak megszalloﬂaknak ajénluml

¥
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Véleményem szerlnt megsmletett a ’94 es év legeredetibb C64-es jateka a COSMOX névre keresztelt
Cosmos Designs fejlesziés személyében Régen fordult eld velem, hogy mésfél orat jatszottam volna

 egyvegtében C64-es jatékkal - most ez is megtortént. A iGszerepld sokaknak ismerds lehet, hiszen Fred

mar legaldbb kétszer feliitéitte fejét a 8-bites jatékpiacon. Eddia csak igyessegi jatékok hdse volt, de
mostani bemutatkozasa a logikai anyagok teriletén is aduasznak tanik. A jatek célja az, hogy Freddel ugral-
va a folyamatosan névekvé pénzeskupacokon olyan néayes csnpurtokal alkossunk, amelyek azonos maga-
ssaguiak. Ezek abban a pillanatban elapadnak és annak fﬂggvényéhen hogy hdnyat és milyen magasat bon-
tottunk mar le, a kovetkezd szintre |éphetiink. A foldbe tapodast a tGzgomb segltségévef végezhetjiik.
Vigydzat: a lebomld kupacokrél azonnal le kell ugrani, mert odavesziink mi is, ha rajtuk maradunk.
Tovabba kimért mozdulatokkal székdeljiink a tornyokon, mert egy rossz mozdulat és pillanatok alatt le lehet
esni roluk. Mondanom sem kell, hogy az idd itt is vészes gyorsasaggal pereg. lgazi sztar!




Nagy vérakozas el6zte meg a mara Graphics-bél Interactive-va avanzsalt Gremlin 0j autoversenyét, a Top
Gear 2-t, amellyel kapcsolatban forradalmi valtozasokat igértek a fejlesztdk. Nos ezekbd! a revollcios dol-
gokbél nem sok lett, hiszen a program egyedilli Gjdonsdga, hogy lehet benne akdr 200 km/drés
sebesseggel is tolatni (bamulatos Ujitas, hmm?). Ezen tilmen maradtak a régi sémak: 16 orszag 64 féle
versenypalyaja (ez mondjuk egesz széf sztek), két jatekos izemmad osziott képernydvel avagy bajnok-
sag vegigjatszasa. Ezek kiegésziilnek alyan "extrakkal”, mint nehézségi szint meghatdrozasa, 8 fele mintaja
polirozas kdzotti valaszias le f
sebb alkatrészektdl (tomitdgydrd) a legprofibb tuning-stuffokig (turbofeltéltds motor) minden va
természetesen elérhetd/borsos/csillagos ég drkategdriakban. A bajnoksdg utols6 néhany futam
nélkiil az ordogi kellekek nélkiil elképzelhetetlen - hacsak nem sereghajtoként akarunk végezni. Egy sz0
mint szdz, j6-j0 ez a jaték, de a sziikséges plusz hianyzi

hanem a Dreamweb-ne
ott lakozik - a lelke legn

Eqy régehbi szamunkban mdr részletesebben foglalkoztunk a Core Design biszkeséaével, a HEIMDALL 2-
vel, amely az Amiga, majd a CD32-es valtozat megjelenését kdvetben most PC-re is kijott a piacra. Eldre kel
bocsajtanom, hogy a jaték nagyon o, de vannak hidnyossdgai, amelyek bosszantdva fudnak vaini idovel. A
Jatek helyszinei Otletesek s szépen megrajzoltak, az oft elvégzendd feladatok és talanyok maximalisan ki van-
nak taldlva, nem tizperces jatékidot iger az anyag. Az azonban mar kissé zavard, hogy ha joystickkal jatszunk,
akkor dllanddan ét kel valtani egérre, ha valamit cselekedni is akarunk és nemesak battyogni a szobdkban és
termekben. Ezért a 'point and click’ féle CSAK egeres technikat ajaniom. A mésik gyenge pont éppen a jalek
erGssége akart lenni - az akciod(s cselekmeény. Ha valakivel meg akarunk kilzdeni, még a nyil eldvétele is
harom fazisbol all, nem is beszélve a hozzavald nyilvessz6ral, ami kiilon mozdulatsor. De, mint mondtam,
mindezek ellenére is felettebb szorakoziato a jatek, a feladatok nagyon nehezek, a puzzle-k csak {Gbo oras
fejtoressel aldhatok meg - vagy akkor sem.

Zardrakor érkezett meg az Empire régota dédelgetett porontya, a DREAMWEB, amely minden tekintetben a
székéhez szogezi az embert. Egyrészt a témaja (egy csipetnyi cyber, egy villandsnyi thriller, egy kicsi
fantasy, egy halom horror) masrészt a jatékban lezajld jelenetek miait. Egy olyan elképzelt vildgban jat-
szodik valamikor a jovaben, ahol nem gazdaségi vagy politikai hatalomnak vannak az emberek aldrendelve
k, az alom és valdsag hatdrdn |étezd transzcendens hatalomnak, amely mindenkiben
Iyén. A Gonosz azonban manipulaini kezdi az embereket, felbillen az egyensuly a
Jo és a Rossz kazott és kitor a kdosz. A mi feladatunk lesz a Rend helyredllitasa - barmely eszkozzel, barki
ellen. Barataink is elleniink fordulnak, nem bizhatunk mér senkiben, az egész varos rank vadaszik. A remek
sztorihoz penetransan jol megesindlt, pixeléles grafikai megoldasok parosulnak, 30 féle helyszin, tobb mint
200 helyiseggel, illetve majd’ 100 karakterrel kommunikalhatunk
legszinvonalasabban elkészitett kalandjatéka. Leirasa folyamatban.

eqyszoval megsziletett az utdbbi évek

Az ucesd anyag egy PC-n nem tdl gyakori kategdriaba, a teniszprogramok kzé tartozik, mégpedig annak is a
legtetején tanydzik. Az Infogrames altal fejlesztett INTERNATIONAL TENNIS OPEN elszor a Philips CDi rend-
szerén torte ssze a férilii (és persze a kevasszamu ndi) sziveket, majd a minap berobbant a PC CD piacra is.
Nemcsak hangzatos szavak ezek, tényleg elspré sikerre szamithat a jaték. Jelen esetben nem egy ismert tenisz-
csillag koré csoportosul a torténet, hanem akdr Kis Pista, vagy Nagy Jend névvel is lehet valaki vildgbajnok -
megfelelG gyakorlds és edzés utan, Erre van boven mad a jatékban, hiszen az adogatdgéppel a fondkot €s tenye-
rest, egyedi! pedig a szerva “izmossdgdt” €s helyezését gyakorolhatjuk - még mieltt belevagnank a komoly
versenyzésbe. Az iranyitas példasan pontos s minden igényt kislégit, akdr joystickkal, akdr billentydzettel jat-
szunk., A szervak és fogaddsok j61 helyezhetGk, megfelelG reflexekkel a nehezebb lasztik is visszaadhatok. A
mozgasok szepek, egyedill a bemutato/atvezetd kepek és kommentarok lehetnek egy ido utan zavardak, mert szet-
szabdaljak a jatékot. Szerencsere ezek kikapcsolhatok. Igazi ASZ!
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Brrr... Ezek a jeges oktoberi esték teljesen kedély-
beteggé teszik az embert. Kint tombol a szélvihar, a
balszerencsés jarokelok gutaiitott pingvin mddjra van-
szorognak a dermesztG hidegben, csak egy-két elva-
dultabb kutyabarat merészkedik ki j6szantabol az
utcdra mindenféle nyiszitd négylabuakat vonszolva
-maga utdn. En mindenesetre ilyen cudar id6ben i
kibb bevackolom magam egy j6 kényelmes, mel
fotel mélyébe és atnézem az eddig még el nem olva-
sott fantasy-konyveket, modulokat, kiegészitoket,
szabdlykonyveket. Vagy egy nagy nyogéssel dlembe

veszem a billentyiizetet, hogy végre nekikezdjek azr

ehavi Fantazmagoria megirasanak...

Kedves olvaso, elérkeztiink a jellem
cikksorozat harmadik és egyben befej
végére hagytam a legszaftosabb témat: @
mek ismertetését. Sok meséld szerint a ge
tereknek nincs semmi értelmiik, ¢
jatékot, szétzilaljak a csapatot, legfelje
Lehet, hogy ebben az érvelésben
igazsdg, de én személy szerint sosem
kosoknak gonosz karakterek inditdsat. Sot, séltem
mar szmgonosz csapatnak, és bizton allrthatom NEM
csak a jo oldalon szérakoztatd a jaték. Egy gonosz
karakter ugyanis nem gyilkol nyakld nélkiil (legfeliebb
ha kaotikus), csak éppen gatlastalan és hataloméhes.
Ne feledjilk: a gonosz karakterek nem mindig sze-
mélytelen gyilkologépek, hisz sokuknak van csaladja,
szerelme, jopar rokona €s baratja. Egyszdval élik min-
dennapjaikat, s nem azon torik dlland6an a fejiket,

SZEREP]ATEKMENNYORSZAG “A "PINCEBEN!

hogy miként okozhatnanak masoknak szenvedést.
Persze egy-két szadista, velejéig romlott gyilkos azért
mindenhol akadhat...

A TORVENYES GONOSZ
Talan a legelviselhetdbb jellem a gonoszok kdzill,

- mivel a torvényes gonosz karakterek megvetik és

pusztitast. Hidegen, érzelemmente-
celratorGen gondolkoznak, minden
akis a sajat szemszdgiikbdl kozelitenek
n céljuk az életben a hatalomszerzés,
gben szélsdséges esetekben akar a
at is eldruljak. A torvényeket mindig
rtani és betartatni, az igazsag vi-
esen hidegen hagyja oket.
ik a torvények kozott a kiska-
nehany szabalyt pedig alka- .
an egész egyedien értel- -
ek. Az adott szavukat mindene-

se szivesen. Bardtaikat megbecsullk
néha akdr az életiket is kockaztatik 2
értik. Maskor meg elaruljak oket,
szoval elég nehéz egy torvenyes
gonosz karaktert kijatszani.
Nagyjabol az alabbi dolgokat
tartjdk fontosnak az
életiikben (a sor-

rend igen sokat ,,/( !
SZAMIt): pesfir.

e

l.wl

1 - A hatalomszerzés, 2 - A barataik élete,
3 - Atorvények. Minden mds mellékes... :

Osztozkodasnal: az elozetes megdllapodaso
mindig betartjak, méghozza SZ0 SZERINT! Azaz ha
csak a pénz eayenld elosztisdban egyezett meg a
csapat, akkor a torvényes gonosz karakter nyugodt
szivvel elrdmolja a varazstargyakat, hisz err6l nem szél
az egyezség. Néhany régi havernak azért jar valami
aprosag...

Belharcnal: a torvényes gonosz karakter nem sokat

Iacafacamk ha atverik vagy megsértik. Kard, szent-

’ sznmholum komponensek eld, indul-
hat a mészarlas! Mar ha
5=, £sely a gyozelemre..

IR . P

AL

ALY Kﬁ'nyvek“a két legismertebb wlagn
Osi titkd at6rz5, jovo rejtélyeit felfeds, rem1 6 szereﬁ}étékolf kiegészlték
c‘)lo muanyag, viaszfigurak, festék a sz anyhartya mlnde{iﬁszmebeﬁ
..\, ésminden, amirdl csak egy ]o ﬁécés qlmod‘ﬁat T

‘\-" ’ ol

Néhany u]donség, mivel bebarangolhatjatok a tér es ido valamennyi osvényét:

(ango], magya,r} "’:‘-'-‘-

T

Cyberpunk 2020: amit tudni akarsz a drétozott romanc V:Iagérél de eddig csak fénymasoltad...
Night City Sourcebook: aljas utcak, tuningolt bandak és korrupcio.
Chrome book 1-2: a technokracia diszkrét baja.
Corporation Report 1-3: bepillantas a hatalom kulisszai moge.
A Guide to the Net: a cyberspace agyperzselo vilaga.

_ Rockerboy: a crometal bardjainak csendes hétkdznapijai.
Cybergeneration: még fémesebb, még véresebb, még érdekesebb - Cyberpunk 2027.
Indiana Jones szerepjaték: a név magaért beszél...

Dream Park: virtudlis szerepjaték Steve Barnes €s Larry Niven regénye alapjan.
Underground: {idvozoljik a Cyberfunk enyhén beteg vilagaban - réhdgje halalra magat.
AD&.D cuccok a klasszikus szerepjaték szerelmeseinek:

Jatékos készletek a négy alaposztalyhoz (kockak, figurak, ceruzak, karakterlapok stb).
Worlds of TSR: vadidj artbook.

City by the Silt Sea: kiegészitd Dark Sun Conanba oltott Mad Max vilagahoz.

Cim: Bp., V. Kossuth Lajos utca 4. (a Ferenciek terén, a metrotol 1 percre).
Telefon: 118-58-94
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vetségeseik életére szinte soha nem IO
torvényes rend képviseldivel se kezdenek

SEMLEGES GONOSZ

A semleges gonosz karakterek rom
érzéketlen tortetdk, nem hisznek se a
rendben, se az adott 526 szentségében,
Ennek ellenére nem kaotikusak, st kifejeze

lik a rendezett kozosségeket. Ott aztan lehet lopni,

csalni, hazudni, viszalyt szitani, csak ne bukjon le az
ember. Egy semleges gonosz karakter j6forman barkit
és barmit eldrul, ha valami haszna szérmazhat beldle.
A baratait és rokonait csak nagyobb hasz é
nyében dldozza fol, szovetségeseit pedi
addig megtartja, amig azok segiteni tudnak's
csakis addig... Adott szavukat barmikor ke
megszegni, szinte lételemilk a hazugsag. Az oncéll
gonoszkoddst baromsagnak tartjak, elvégre minek
strapalja magat az ember foloslegesen?

Oszipzkodasnal: az egyezségeket csak a legritkabb
esetben tartjak be, minden értékes targyat igyekeznek
megszerezni. Néhany kevéshé értékes dolgot azért
hagynak a csapat tobbi tagjanak is, nehogy azok
gyanlit fogjanak. F6 az évatossag...

Belharenal: ilyesmibe csak akkor bocsatkoznak, ha
a sikerilk egészen biztos. Vagy legaldbbis 99%. A
kétesélyes harcokat kerilik, nem szeretik elsietni a

dolgokat. Elvégre aludnia mindenkinek kell... Majd
akkor... Meglepetésbdl... Harulrdl... Feliilrdl... Mér-
gezett torrel...

KAOTIKUS GONOSZ

Taldn a legbrutalisabb jellem, a kaotikus gonosz
karakterek ugyanis minden kiilonosebb ok nélkill, csak
gy kedvteléshol gyilkolnak és pusztitanak. Nem
érdekli Gket a torvény, becsiilet, adott szavukat bar-
mikor készek megszegni. Csak ritkdn élnek nagyobb
kozosségekben, inkabb kisebb csapatokban vagy
egyedil jarjdk a vadont. Az inteligensebbek azért mér
felismerik egy-eay alkalmi szovetség hasznat, de
hosszabb tavon senki mellett nem kotelezik el ma-
gukat. Barmikor készek az druldsra és cselvetésre, egy
rézért akdr a sajat anyjukat is eladnak. Talan a kaotikus
gonosz az egyetlen jellem, amivel hosszabb tivon nem

lehet jdtszani, épp ezért senkinek nem ajanlom ilyen:
karakter inditdsat. Persze egy-két rovidebb mese ere-
jéig azért kiprobalhatjuk, hogy mennyire tudunk egy

velejéig romlott és gonosz jellemet kiiétszani-- :

Osziozkodzsnal: itt aztin nem fogjak magukat visz-

sza, minden létez0 érteket igyekeznek rnegkapann’tanl
Amit mér nem birnak el, azt inkébb eldssak vagy elrej-
tik. Késobb még jol johet egy kis aranytartalék...

fizikai kényszerrel vagy életveszélyes fenyegetésekke!

1036 Budapest,

lll. ker., Lajos utca 40.

Tel.: 250-41-57
Nyitva: H-P: 10-18 oraig,
Szo: 10-14 oraig

_gyakran keverednek kisebb-nagyobb

 pusztitjak, mig az er6sebbeket meglepetéshdl vagy
-~ dlmukban timadjak meg.

néhdny francia vagy angol is. Vol

J
20t javak visz-
n drasztikus
vért sziil-

mindig csak a ka- £ ¥

karakterbgl | .=

Belharenal: csapattarsaikkal igeri

osszet(izésekbe, s ilyenkor bizony nem is-
mernek kegyelmet. Még a legkisebb sérel-
met is keayetleniil megtoroljk, legfeljebb a .
nyilvanvald tdlerd kényszeritheti oket meg- %
hatralasra. A gyengébbeket kiméletlenil el-

EHAVI GJDONSAGUNK: INDIANA JONES - EGY
TIPIKUSAN AMERIKAI SZEREPJATEK

Amikor eldszor pillantottam meg az Indiana Jones
dobozdt a Rémségek Kicsiny Boltja egyik félreesd pol-
can mar tudtam, hogy ezt az anyagot megszerzem.
Annak ellenére, hogy Indy sose éllt tdl kozel a szi-
vemhez. Sot, Hollywood egyik legnyélasabb agy-
szillemenyének tartottam s tartom most is. Az viszont
fenemdd érdekelt, hogy a WestEndGames [réi ki
tudnak-e hozni a filmek kicsit amerikas, kicsit érzelgds
vildgab6l egy j6 szerepjatékot. A kivancsisag
pedig nagy (r...

A jatékban hal' Istennek kellemesen csalddtam,
ugyanis a rendszer lényegében jol felépitett és jatsz-
haté. Sajnos igazan komolyan még nem volt id6m a
témdban elmélyedni (tudjatok, a lapzdrta mindig kozel
van meg blablabla), ugyhogy csak az els6 benyoma-
saimat tenném kozre a jatékrol.

- Szabalyrendszer: az alapszabalyokat egy
MasterBook nevezet(i konyvben talljuk, ezek egyéb-
ként nem csak Indiana Jones vildgdra vonatkoznak,
barmilyen kornyezetben jatszhatunk velilk. Maga a
rendszer csak tizoldalt kockdkat hasznal, valamint két
pakli kartyat is taldlhatunk a dobozban. Ez utdbbiak
afféle jokerként funkcionalnak, razos helyzetekben
vethetjiik be dket pl. egy tulajdonségunk id6leges
megnovelésére. Kasztok, osztalyok egyaltaldn nin-

csenek; a tulajdonsdgok és képzettségek hatdrozzak

meg karakteriink erGsségeit, gyengéit.

- A vilagleiras: na ez az, ami egyaltalan nem tetszik

. --nekem a |élékban Valahogy tdl geil, tal nyélas il
amerikas az egész. Szinte minden karaktert és NPC-t
 bele lehet illeszteni ket 10

maba:

a) Jd fidk, 6k foleg amer

hl""

/

mstékat
(Iegaléb-
his az irck
szerint),.
elvégre szé=5 ' s g |
pen gyilkoljak a g =
nacikat (néme- " .
teket), fasisztakat
(olaszokat) és egyéb
szovetségeseiket (ezek ek Nt
volndnk mink, kozép- i
eurdpaiaik). Hogy Katyin
meg Szibéria? Egyaltalan
tortént ott valami 21?2

b) Rossz fiiik, ide tartozik
mindenki, akit nem sorolha-
tunk az a.) csoportba. Pl. a
nacik vagy a kultistak. HGdd, ok
aztan nagyon rossz emberek.
Allanddan rejtélyes miitargyak utdn
futkdroznak, amik valojédban egy muzeu-
mot illetnek meg. De aztdn megjelennek a
hédseink és bimm-bumm-pif-paf...

Mindent Gsszevetve azért nem egy rossz szerepjaték
ez az Indiana Jones. S6t, nagyon is j6! Elég a vildgot
egy kicsit atdolgoznunk, s maris remek délutinokat
tolthetiink mindenféle kémek és értékes kincsek
keresésével. A szabdlyrendszer ugyanis figyelemre-
méltd (ez mar elsd olvasdsra is kitlint), s mér csak e
rmatt is érdemes megvenniink ezt az igen érdekes

FANTASY ES SZEREPJATEK SZAKUZLET
EZT LATNI KELL!

AD&D angol nyelvii szerepjaték, minden létezo
kiegészitojével.
Havonta 4-5 féle tijdonsag!
Magyar szerepjatékok: Harc és Varazslat, M.A.G.U.S.,
Kozépfolde, Star Wars.
Régi és Uj regények, lapozgatos konyvek, muveészeti
albumok, poszterek, matricak.




Az Amerﬁﬂ{a'“jﬁilgg@&"@mségéﬁg vezels lobb évszdzados ulal mosl

(Create a New Nation

)

Viégzﬁ varosok az dcean partjan

Sok ismerdsdm szdmdra a Civilization jelentette
eddig a jatékok csucsat. Jatszottunk mads jatékokkal
is; de a CIV-et egy-két honap utdn djra elévettik.
Emiatt persze az egész kezdett kicsit unalmassa
vélni, igy alig vartuk mdr a folytatdst. S most végre
megérkezett az Uj stratégiai-szimuldcios jaték,
melyet szintén a MicroProse készitett Sid Meier

melyek munkdjukkal s a bennszillottekkel folytatott
kereskedelemmel minél nagyobb hasznot hoznak az
anyaorszdgnak és kirdlyunknak. A telepesek persze
egyre rosszabb szemmel nézik, hogy munkajuk
gytumadlcse tavoli kirdlyuk kamrajaban kot ki, s igy
egyre nd az elszakadast kivetel6k szdma. A végsd
célunk tehat nem is lehet mds, mint a fiiggetlenség
kikidltasa és a szabadsag megvédése. A jatékot
akkor nyerjiik meg, ha elGzd célunkat elértiik. Veszi-
teni viszont sokféleképpen lehet. Az egyik mod,
hogy az indidnokkal és mds hoditd népekkel vivott
harcban minden telepilésiinket elfoglaljak. A masik,
hogy 1800-ig nem sikeriil a fliggetlenséget kikidlta-
nunk. Végil pedig akkor is vesztiink, ha nem tudjuk
megvédeni a fliggetlenséget, azaz a kirdly seregei
legy6zik minden erdnket.

Kezdéskor valasztanunk kell egy nemzetiséget. Ez
tulajdonképpen késdbbi taktikdnkat is befolydsolja,
hisz minden orszdg mds eldnydket élvez: angolok-

irdnyitisdval. A program felépitése, kezelése, hangu-
lata teljesen az elGdre emlékeziet, a sztori, a feladat,
s a cél érdekében megoldandé problémék viszont
teljesen Ujak.

A jol ismert torténet 1492-ben kezdGdik, amikor
néhdny hajé elindul nyugat felé, hogy a Foldet koril-
hajozva eljusson Indidba. Kezdetben egy maroknyi
telepest irdnyithatunk, akikkel le kell telepedniink az
Ujvilagban. Virdgzd koldnidkat kell létrehoznunk,
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A csoportkephez csupa fontos ember gytilt ossze.

sok kivdndorlé, francidk - j6 kapcsolatok a benn-
sziilottekkel, spanyolok - indidn falvak ellen 50
szdzalékkal er6sebben tdmadnak, hollandok - keres-
kedelmiik megbizhatd, j6I jovedelmezé.

A TERKEP
A program f6 képerny6jén az ujvildg egy kinagyi-
iott részét latjuk. Ezen a térképen jelennek meg a
varosokat, hajokat, embereket, tajegységeket és ter-
mészeti kincseket jelképezd rajzocskak. A térképnek

mindig csak azt a részét latjuk, melyet embereink
mdr bejdrtak és felfedeztek. A vdrosok, hajdk és
emberek nemzetiségét a rajz melletti kis négyzet
szinér6l azonosithatjuk. Az ellenfél egységei csak
akkor valnak ldthatovd, ha egy emberiink kdzelében
elhaladnak. A kép jobb szélén az évszamot, kincs-
tarunk tartalmat, alattuk pedig a kijel6lt mez6 dsszes
rosok terményei) taléliuk. A jaték menete a stratégiai
programokhoz hasonlé. Minden kérben minden
egységiinknek adhatunk valami djabb feladatot, s
ellenfeleink csak ezutdn végzik el sajdt épéseiket.

EMBEREIK MOZGATASA

Embereink az irdnyitds szempontjébdl két nagy
csoportba tartoznak. Egyik részilk jarja a vilagot,
felfedez, utakat épit, harcol. Gket és hajdinkat a
numerikus billenty(izet gombjaival vezethetjiik a
kivdlasztott cél felé, s dltaldban minden kdrben
lijabb és djabb utasitdsokat kell adnunk nekik. A
parancsok a kdvetkezdk lehetnek (zardjelben a
megfeleld billenty):

Go To (G): A listdbol kivalasztott varosba megy.

Fortify (F) Fedezékbe vonul. Ekkor védekezd ereje
50 szazalékkal megnd.

Sentry (S): A virosban levd emberiink az elsd
induld hajora felszall.

Clear Land (P): A szerszammal felszerelt fel-



fedezdk kivagjak a fakat, majd a teriiletet megmi’J’-
velésre alkalmassd teszik. L
Build Road (R): Ut épitése, szintén csak szefsza~
mos felfedez6knek. Az utak gyorsitjdk a kézlekedéSt 2
és novelik a fa és érckitermelést. '
Build Colony (B): Uj telepiilés létrehozasa.
Wait (W} EIGbb mdssal akarok Iépni. (Ha & haj
val nem akarok elindulni, amig az emberek fel | nem
szdlltak rd.) <
{szdkdz): Ebben a kiirben ez az ember nem kap? 5
parancsot.

Found For

Enpected Seon
Hew England

Bar nem parancs, de itt fontos, hogy a V. bilien=
tylivel nézel6dés madba kapesolunk, amikor is'a
kornyezd teriiletet vizsgdlhatjuk végig: Nnrmél
maddba az M-mel jutunk vissza.

A VAROS

Embereink nagyobbik része a vérosokban él'és
dolgozik. Nekik nem kell minden korben parancsot -
adnunk, nyugodtan végzik munkajukat;-A vémSukﬂ 5 Vil
képernydjéhez akkor jutunk, ha vagy valami-fontos -
esemény tortént ott, vagy az egérgombo_t,m_é'g=3 <
nyomijuk a véros négyzetén. A varosban felill a hdza=s
kat, mellette a kdrnyez6 vidéket, alatta az embereket, -
a kikot6t, legalul pedig a raktdr tartalmét latjuk. Az
embereket hasznossdguk szerint négy csoportba,
oszthatjuk: biindzGk, akiket kitoloncoltak Eurdpabal; .~ varos
koldusok, akiknek az Utjat is fizetniink kell; szabad™ |
telepesek és szakképzett munkdsok. Minden emherj'_
barmilyen munkdt el tud végezni, determészetesen
minél képzettebbek, anndl hatékonyabban Iatjdk Bl el
feladatukat.

A vdrosban embereinkkel kelt megtermelnunk a
szilkséges élelmet, ft; fémet, gyapatot, dohanyt,.
cukornddat, s a nyersanyagot is fel kell doigoznunk :
hogy minél jobb 4ron adhassuk el a hazai placoko
Eqy embernek gy adunk munkat, hogy a vam&
megfeleld helyére tesszik.

Xer!tésuéi f azékhe ity tarte\; ik

?Jﬁrmamk gombba% intézhet}ﬁk az
Jﬂé&iet A vélaszthatd épiiletek fist4ja’a Chan
<mellett a megepltéshez

et

A kdrnyezé teriiletre a farmerek, favagok, haiés;bk b
és banydszok keriilnek. Oket a kép jobb felsd sar-ce-
kaban kell elhelyezniink. Természetesen a kDIonbnzﬁr
teriiletfajtikon mds és mas dolgokat lehet terme)m,
Minden négyzetbe egy ember kerulhet azaz'd
foldeken dsszesen nyolc ember dolgozhat. Ha' az
emberen megnyomjuk a bal gombot, a vélaszthatd
foglalkozdsok listdja jelenik meg. ;

A t6bbi embert a védros épileteiben helyezziik
(minden épiiletbe legfeljebb hdrmat). A fejlédéshez_ “Ezel
hdrom vérosi munka nélkillozhetetlen: Az dcsok
épitik fel a vdros tjabb épiileteit. Gyorsasagukat
kalapacsok szdma jelzi, s munkdjukhoz faanyag = s
szilkséges. A kovicsok gydrtjak az ércekbdl’a szer-.
szamokat. Ezek egy csomd épiilet befejezéséhez
szilkségesek, s az utak épitéséhez, foldek meg- s
tisztitdsdhoz is 20-20 szerszdmot hasznéinak el nay

q

dsan minden jGvede
Jgseket kiilon Kozl
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A_ klraly li]ahb aduemeléseket tervez

embarelnk rengeteg értékes kin- " Dt 5
; ; .,Ha azenban egy Indlén teme~ \--beosztanunk ezekre az utakra Az utvonalnéi meg_'f
agy var ‘ 1 { -.kel[ adnunk,. “hogy. “mely vérosukat erinti-
gy&s torzsek fﬁvérosait sérqa csﬂlag ]ElZI A benn- meg nem bnsszulja eztavétket ORI G "(Destmahnn) valamint: hogy melytk vérosban- :
: zulgmekkel Iagegyszerﬂbben fegyveremkkel ban Sl o milyén: rakomanyt kell Ki- €s hepakolm (Unload Bt
“‘hatunk. &l de ez hosszas _h&boruskndéshoz vezet, s Ha a merguket akar;‘uk lecsﬁlapﬂanf wgyﬂnk Load Cargo} ;

‘az elfug]a!! falvak ‘kincsein tuF semmlt nem hoz a ajéndekot vagy keresked;hnk velilk. Ehhez eldszor -
: { e - személyesen keﬂ talakoznunk ma]d eimdfthatjuk

o Amikor ka_tbné(ik_kalﬁ olyan mezdre |épiink, ahol” -
- idegen telepliles vagy-ember all, valaszthatunk, hogy
megtémadpuk e A csatéban minden katonanak:van .-
: valamnyeﬂ tamadé illetve: védekezt: ewie melyet
~kilonbozé bonuszok novelhetnek. Plusz pont jar
; .'példaul a timadonak. a veteranoknak; a fedezekben
VG katonanak; a terepet jol ismerd-indidnoknak és
i tuggetiensegukert harcold katonaknak: A ket
katona: ereje azonban nem donti el a csatdt, hiszen. -
néha-a gyengebb is gydzhet. Hajokkal virosokat
“nem tudunk megtamadni, de-ha-a egy erdsebb vitor-
~ldssal “kikotohe Allunk -a-védros tamadasalt
: hatekonyaﬂ visszaverhetjilk. -

KBHGHESSZUS

Ahogy fendre- termelluk a harangokat, bizonyos

‘ 'Idunkent hires személyiségek csatlakoznak-a kong-
.resszushoz Minden embernek van valaml elonye az
egylk a-kereskedelmet teszi- konnyebbé, a masik a
vamst korufve\fur kerltesek epitését gyorsma fel.
Miutan egy hiresség megérkezik, ot ember kozul kell
{istratégiankmak megfeleloen kwalasztaﬂunk g
knvetkezo tagot.

FUGEE‘IIEHSEE

*Tn our wisdam,
wit have decided to
lef You 90 Your

. o, wal, e
have Fal mare
imPartalnk
matters to deal
wit’h Phan, You
wrete hed
colonjsts. Po nat
Feek our aid in bhe
Fubure, Far ik will
nak be
Fartheomjing.

szekeriinket valamelyik faluba. Ha az indidnoknak - 7

-utdn Ok is felajanlanak valamit. Szintén nyugtatdlag=" %s a: uarusalnkat is: s|kemlt megerdsitenink (erad,
" hat, ha missziondriust killdiink az indidnok'k6zé: Ez  dgyuk; lovas kamnak) ikidlthatjuk a fuggetlen
biztositja a j6 hangulatot, s a benszulﬁ{tek héborli”~  séget. Eat persze a kirdly sem: nézn tétlentl, s Gridsi .
esetén is minket fognak tfmoﬁaﬂ'ﬂ Haa“faluban-==erdket: kuki -a felkelfs-leverésére- Ekazben perszed.
mér volt idegen missziondrius, akkor az a nép - tobbi nemzet 65-az indidnok:is beszdlinak a buliba:
maradhat, akivel jobb az indiéno}_(__ka_p;_s;olata ', Akivel ne voltunk tﬁf rossz \nszonyban a mmket ;

;-COLONIZATION MICROPROSE

Ezen tdl lehetGségiink van arra, hogy néhany: tele
pesiinket (a blinozoket nem fogadjdk be)az indian:.
falvakba kiildjik. I1tt megtanitjdk Gket valamilyen
mesterségre, amely késébb még jol johet a telepiilés
szamdra. Néha ennek forditottja is megesik, amikor.-
indidnok jelennek meg a varosban. llyenkor gyorsan~ :
adjunk nekik munkdt, mert kiilonben nehany kur ;eA pmgmm Qa‘ﬂka}a megrﬂkedtanﬁlzatlnn szlnt]én ~~
utdn csa\odottan tavoznak et

i "Valészinﬂleg a szerzﬁk a=s26p8eg-helyett: ifkdbb 2

'mér |ényegese‘n~tobh ‘dfcse!etet érdemel,-a megol- 3
7 dandé fe!adat péd;gfonasr A Iegaiacsonyabb sZinten

p— kedelml utvonalakat kell létrehoznunk (Trade menu
A RAM: 1 J VIDEO: VGA CPU: 286 |8
£ PC CD:0 ZENE: :: Ssnpnu :US ROLAND ADLIE | Create Irade Boute) és a szekereket vagrhaidkat mégcsakegy népet egy startema! prdbaltam ki

‘1.-994wo it ‘o Bia

‘kell az dru, kezd6dhet az alku, majd sikeres iizlet Am|k0r mar elég sukan tamggatjak az e!szakadast." i,

-ami nem. csunya ne-kiemelkeddnek sem- nﬁondhaio 77

hen. A kezelhetoség' i

5 egy hetlg: Ruzdotlem mtre Kiviviam a fuggeﬂenseget o’ i



Legyek dobaljak bombdikat, pokok marcangolnak min-
denkit, aki dtjukba keriil, félelmetes imadkoz6 saskak
tanitjak mdresre a szemtelenkedd hangyékat, s ekzben min-
deniitt 6mlik a vér. De ez nem is csoda, hiszen az (itkozet
tétje néhany piknik utdn a kertasztalon maradt szaldmiszelet,
egy vajaskenyeér és egy kis darab pizza.

A Sierra On Line az Epyx programozéinak segitségével
mar megint egy fantasztikusan (] és izgalmas Gtlettel és egy
erre épiilG gybnydrd jatékkal rukkolt el6. A programot elsé
pillantdsra a stratégiai jatékok tdboraba sorolhatnank, hiszen
feladatunk a ket egymdsnak ugré rovarsereg kézill a gyakran
jelentds erGhatranybol induld, s emiatt joval szimpatikusabb
zfldek irdnyitdsa és gy6zelemre segitése lesz. Némi jaték
utén azonban kidertilt, hogy itt nem hatalmas csatékat kell
hadvezérként levezényelniink. A jatékban minden szinten
egy apr6 feladatot kapunk, melyek brilidns logikank és
kisszamu sereglink segitségével kell megoldanunk.

HOGY IS FOGJUNK HOZZA?

A képen felill a csatatér egy kinagyitott részét latjuk. Alul
baloldalt tévénk monitora, kdzépen az 6ra, mig baloldalt a
csata informacioi talalhatdak. Eqy csatanak kétféle célja
lehet: az egyik az ellenfél teljes
megsemmisitése, a masik
pedig egy bizonyos élelmiszer-
adag elfoglaldsa. Természe-
tesen vereséget szenvediink, ha
elfogy minden katondnk, ha
ellenséglink szerzi meg a kajat,
vagy ha lejar a pélya teljesi-
tésére szant idg.

A tévén ot csatorna foghatd. .
Az elsd adon a teriilet térképe [ [44n
jon be, melyen a kinagyitott b
részt az egérrel lologathatjuk. A
kettes add az egérrel kijeldlt
bogdrrél, kajarél ir le minden
tudnival6t. A harmas adén a
meniit, a négyesen egy kis rek-
lamot, az Gt6stin pedig a helpet
faldljuk.

Az dra start/stop gombijaval a
csata torténéseit indithatjuk el/
allithatjuk meg. Ha tal gyorsan B

peregnek az események, ér- DUGC -

demes az id6t megallitani, hiszen
katondinknak igy is adhatunk
parancsot, s ezek megfontoldséra tibb idonk marad.

Az informaciok kdzott legfelill az éppen kivélasztott bogér
rajza és fajtdja latszik. Itt a z6ld csfk a bogdr erejét, a sarga
pedig a repiiléshez/ugralashoz felhasznalhatd energidjat

0 llgy tunll( a nlrusak knzelehh allnak a szalamihoz

mutatja. Ezek verekedés és mozgas kéizben egyre fogynak. A
csikok alatt két szém latszik: az "A" a tdmadas (mekkora
sériiléseket okoz), a "D pedig a védekezés erfsségét
(mennyire allja a csapasokat) mutatja. Erdekes, hogy ha egy
parancsnok van a kozelben, ez mind a tdmadds, mind a
védekezés rtéket ndveli.

A bogdr alatt taldljuk a csata alldsat; az elsé sorban
(Units) a még Eletben |évd bogarak szdmét, a masodikban
(Pts) a csapatok birtokdban I6vé kajak értékét, a harmadik-
ban pedig (Win) a gydzelem feltételét. Ha a gyGzelemnél egy

o k="t 6" b e .r

@ A kirdlynd kitiinteti a bator hadvezért

szdm latszik, akkor ennyi kajét kel elfoglalnunk, ha pedig
egy vonal, akkor minden ellenséget el kell pusztitanunk a
csata megnyeréséhez.

R

Piwsisfais
AR

)

A PARANCSOK KIADASA ES AZ IKONOK JELENTESE

Ha egy bogdrnak parancsot akarunk adni, bokjink rd a
kinagyitott képen. Ekkor nyolc gomb jelenik meg kdriildtte,
melyek jelentése a kiivetkez6:

BATTLE BUGS S iaiia
grafika BN R EEE
hang /zene| | | |

kezelhetoség | | | | | L [ |

HD:8.2 VIDEO: VGA  CPU: 336

RAM: 2

PC (HiK] ZENE: SB  ROLAND  ADLIB

.\ 1. ikon: Mozgds a kijeldIt pontig.

F==y 2.ikon: A kijelolt bogar kovetése. Ha ez egy ellen-
@ séges bogdr, katonank probalja utolérni és megta-

madni. Sajét bogarunkat is lehet kdvetni. Van pél-
daul egy olyan bogér, amelyik levegben tud mdsokat szalli-
tani. Erre is igy tudunk felszallni.

e 3.ikon: Mozgds a megadott Gtvonalon. Ennek
példdul vizi bogarakndl van értelme, akik folya-

dékokban sokkal gyorsabban haladnak, mint
szarazftldon. Ha nem jeldljiik ki nekik az utat, akkor egyene-
sen mennek a cél felé, bér egy keriild pocsolya sokkal
gyorsabb lenne.

4.ikon: Repiild bogaraknal ezzel kapcsolhatunk &t
N7/ repiilés és maszas kazott.

5.ikon: A mozgés, illetve repiilés befejezése.
W/

6.ikon: Azt a terilletet jeldlhetiiik ki, ahol a bogdr
W védekezik. Ennek az a jelentGsége, hogy amikor egy
ellenséges bogdr belép erre a leriiletre, katondnk azonnal
megtdmadia. lgy el lehet érni,
hogy egy verekedd bogdrnak
a kbzelben allé térsak a mi
beavatkozdsunk nélkiil is se-
gitsenek.

' 7.ikon: A tdmadés
NSV forméja. Az egyik lehe-
tdség, hogy a bogar mindenkit
; megtamad, aki elég kdzel
8. merészkedik. A masik pedig,
hogy csak az altalunk kijelGlt
ellenfelét tdmadja meg.

8.ikon: Bomba eldo-
/] basa. A rakéta replilé
ellenfelek ellen makodik, a k6
pedig csak magasrdl eldobva
hatékony. (Ha a kép aljan Iév6
bombat megnyomjuk, meg-
tudjuk, melyik katonankndl van
bomba.) A repiil6 bombazok-
ndl a célpont kijelolése utdn azt
is megadhatjuk, hogy hol széll-
janak le a tdmadas befejezé-
se utdn.

Lehetdségink van rd, hogy tibb katondnknak is
egyszerre adjunk parancsot. Enhez a bal gombot
nyomva jeldljiink ki azt a téglalapot, melyben a kato-
nak alinak, majd valamelyikre rabGkve adjuk ki a
parancsot.

® Bar a véiaskenyér még a ﬁirtukunkban
van, félelmetes piros seregek kizelednek...

MIT MONDHATNEK MEG?

A jaték elsd ot feladata még elég eayszerd. A bemelegités
utan viszont mar kemény problémak jonnek, s nem is sike-
rilt mindet megoldanom. Szerencsére a program néhdny
prabalkozas utén atenged a kovetkez6 palyéra, fgy nem kell
a végtelenségig kinlodni egy-egy nehéz pélyaval.

Temesvari Tibor

5. évfolyam 10. szam E_




A KID CHAOS OLYAN Mi
JEN EDDIG MEGJELENT JATEK MEGTAL

Reggel fdlkelni nagyon ramaty érzés. De arra ébred-
ni, hogy a j6l megszokott Gskor helyett egy vadidegen,
hipermodern vildgban heverlink, még ramatyabb.
Elképzelhetitek hat, hogy mit érzett Kid Chaos, mikor
pont ilyen helyzetben taldlta magdt. Elindult hét, hogy
h{ durungja segftségével dsvényt vagjon magdnak
hazaig, 4t ezeken a furcsa foldeken.

A KID CHAOS OLYAN, MINT EGY

T

az elszdrtan taldlhatd energiattlték egyikét. Persze
ilyen “benzinkutakbdl" van pontszamndveld és plusz
iddt add Is (erre nagy sziikség lesz az eqgyik legne-
hezebb pdlyan, ahol 200 (!) ellenfelet kell leverniink 1
(!) perc alatt, amely természetesen az extra idd
felvétele nélkal lehetetlen. Nemhidba 95-0s ennek a

GY ENCIKLOPED

JATEKENCIKLOPEDIA

A hazdig vezetd Ot ot vildgon vezet
keresztiil, melyek mindegyike négy-
négy részbdl 4ll. Minden szakasz eldit
elolvashatjuk, hany ellenfelet (példdul
virdgot - mert ugye a gy6zelem egyik
alapelve az ellenfelek helyes
megvalasztdsa) kell elpusztita-
nunk, mennyi idg alatt, €s
hogy a szint milyen veszé-
lyesséqi fokd. Egy rovid
eligazitdst is kapunk itt

@ Nyuszi, relaxalj mar egy pottyet, csak meg
akarlak simogatni!

nem vagyunk egyed(l. Ellenfeleink kedves kis
kardigdnos nyulak, Tisza cipdjiket villogtatd Gsem-
berek és egyéb cukorfalatok lesznek. A veliik vald
{itkozés mar nem ilyen kellemes, mert ilyenkor
csOkken az energldnk (ez igazdn hirérték( nyilatkozat
volt, vagy nem?). Eredetileg 99 energiaponttal indu-
lunk, amelyet két médon tudunk feltdlteni: vagy vdrunk
egyhelyben, tiirelmesen (ugyanis az id6 muldsdval
egyszerre az energidnk is nd, ahogy kipihenjik
magunkat), vagy ha szorft az idd, akkor megkeressiik

BT . cviolyam 10. szam

KIADJA:

CEAN

ID CHAOS 0

5%

AMIGA: 500

hang / zene
kezelhetaség

kihivas

-

0SSZHATAS

1200 CD32

L

1994 o

® Bunkd, nyilj ki! Nyil] maaaar kiiii...

LHATO BENNE

pélydnak a nehézsége). Az egyes szintek befejezése
utdn értékelést kapunk teljesitményiinkrél (mint a
Chaos Engine-ben).

Ha teljesitiink egy vildgot (ami ugye négy kiltnallg
részbdl all), akkor egy exira jétékba jutunk, melyben
(az disrégi Space Invadersbdl importalt) Grlényeket kell
irtanunk, golydkat kell visszalitniink, ezzel kibontva a
tet6t (egy sz6t mondok csak: Arkanoid), és egyéb,
eddig soha nem Itott feladatot kell végrehajtanunk.

AZERT VANNAK EGYENI VONASOK IS A
JATEKBAN

ElsGnek taldn emlitsiik a cimet: vald igaz, hogy még
soha nem jelent meg hasonld cim@ program.
Bunkdval sem taldlkozunk tul gyakran (taldn
csak Chuck Rockndl, de neki a szerkdja is
. (Gs)korabeli volt, nem ilyen mend, mint

Kidé). Ami azonban igazdn egyénivé teszi a
Jatékot, az a késcbbi pdlyakon felbukkand

. Szikldk gurulnak a nyakunkba
Jy csak akkor védhetdk ki, ha

rmyas ellenfeleink pontosan
agjaikat, szintén szinte véd-

rugés dobbantdk egyszercsak beledobnak egy ldnd-
zsdkkal dekordlt verembe, és fgy tovdbb. Ezért ajén-
lom, mindig legyen kéznél egy kispdrna, amit szankba
tomhetiink kdromkodas ellen, mert killénben a szom-
szédok hamar beszolnak.

Az el6bb emlitett kellemetienségek ellenére él-
vezetes, szép a jdték, aprobb bosszusdgoktd! eltekintve
nagyon jo szdrakozast ny(jt. Aki szereti a Sonicot és a
rave-zenét, az mindenképp vegye meg! Ancy

ki =6 b er



belefértem. Majd megdlt a kivancsisdg. Meg kellett
nyomnom egy gombot, nem igaz? Hat megnyomtam

Bizony, egy villands utan egy masik vildgba jutottam.
Jelenleg egy aszteroiddn dlltam, amin egy parabolaan-
tenna dllt, mellette kiGregedett tdrsa romjai. A tdvolban
még tobb aszteroiddt lattam, amelyeken egy varos allt!
De hogy jutok oda? Volt ugyan itt egy szervizhid-
szer(iség, de hidnyzott egy szakasza. Nem volt mit
tenni, elindultam az egyetlen jdrhatd Gton, ahol lejutot-
tam eqy kozeli kisbolygdra. Addig mdszkdltam rajta,
amig nem taldltam egy gorbe vasdarabot (BENT

' METAL BAR), hdrom kis kdvet (SMALL ROCK), eqy

Mit mondjak, nem ez volt életem legjobb napja, bdr ! dramkérdarabot (PIECE OF CIRCUIT BOARD),

::: az igaz, hogy a legizgalmasabb. Az egész azzal kez- \valamint egy még kisebb aszieroidara ugorva egy €les
i o \\doda hogy anyu elkilld6tt George nagyba- '_ %

T

T el

Az egyetlen klut a vonat teteje.

Ez az allgator is tiz centis volt,
amikor lehiztak a vécen.

vasdarabot is (SHARP PIECE OF METAL). A Kis-,
bolygd koriil keringett egy mdsik aszteroida is, melyre
ugorva (nem mondom, sok mulott, az idd::

> csthez 2 napt postaval (engem egyebkent
BarrSrakﬁwnax Tegezadjilnk j6? Teg. Nem

.. ludom, prétattatek-e mdr 'eLer‘ biciklizni.
; ‘Eletcasza\o élmény, 2z mztos Egyrészt sietned jES

ell mert Jefagy a . ./ Idbad, masrészt nem sza-
2 sietied, ‘met-elesel és elttrod a labad
atdn lefagy). Na mindegy, azért nagyjéno’!

X
i
(
4
E

l‘ulr;a raJ am rphogm De 1
é re. A nagybacsr 520-
furcsa t alamnya@ak-
tr’eszre .%r wszont

zitésen) elértem azt a szervizhidat, amin |de
jutottam. Visszamentem hat a kiinduldsi-
helyemre, és a vasruddal Iefeszegeﬂ,em a
parabolaantenna irdnyitopaneljének feddlapjat .
(INSERT..
4ramkdrdarabot beleillesztettem. a feltarulé”
konzolba (INSERT...), dramilfegeert, ameiy-
nek hatdsdra el tudtam olvasni a2 dddig

(USE) egy menil jelent megvmﬂem Ezen
. kivalasztotiam a Conrieqt Chanﬂerponlot

%@ Lﬁrlllﬂﬁ {1k

AHZ

-mwrl wm 7‘1\51 w

s _-.hbr‘\-

\L\’LJ-I.E?LWIJ/‘// IR I [

wtl

- Syslem/Ga_vr\c Homeworld). Neris tudtam,

‘[l"-" it
e
‘*.? Gl

.), amit fel is vettem. Mikor az#'.

e
~ azongbelil pedig (prdbalgalas ulan) 28I,
= Fomegarld-ot- Voila, teljgsele® 2 hig! Azon--
=han mfgfo e\rubamém volna a vérosig, meg,

kakappsmram a SzlirGrendszert is (Filtration

e
ST

2 ]

“ismeretlen irést. Cool! A konzolt hasznal\ré | il

WP ot e

5. évfolyam 10. szam E_




késGbb ez mennyire fontos lesz! Még elolvasgattam
az informdcidkat a konzolban, majd elindultam a
varos felé.

A vdrosban el6szor is felvettem a kajdsdobozt (FOOD
CONTAINER), majd elolvastam a monitoron megje-
lend feliratokat (LOOK...). Aha! Hat azért ilyen kihalt az
utca, mert kijdrdsi tilalom van, és az ezf megszeqdket
megbiintetik... Lehet, hogy ez nem maga a
megtesteslilt, demokrdcia? Na mindeqy, ‘azért becstn-
gettem néhdny helyre (a csengGgombbal, értelem-
szer{ien). Az egyik ajtét-ki sem nyitottdk, a mésik
magdtt horgdtt valamit egy Alien, majd ha erGskddtent, .
benyomott pgyel az orfnyergemre. Ez igy nem fog
mennizlnkdbb ldssuk a szeldzonyildst (PUSH...).

szert, killonben most fasirtot csindlt volna belolem:

(MIRROR) és néhdny kisebb kupac’ szemet is

a léze-

tikrét odadobtam a (ézerre, vedgtts
rek egymest 16ttek ki. A hdz lakdjak }
cicdzzak shanem keresseff ikabb.Silph
ajton, merl @ szokott emberszabdstiakka
csengot haszndlva maga Silphinaa nyit
rovid habozds utdn beengedett. A hdzban k:kérdezt
mindenfélérdl, mire 6.hosszi misztikus-duma utan
Myrell baratjdhez irdnyit, Wheelworldre=Ekkor furesa
megérzésen tdmad: mintha robotok ozelednének az
ajtéhoz. lay is volt, mife a nd az emeletre kiild

jérgdnyba (dJ

Még j6 hogy az elején kikapcsoliam @ Szelldzdrend-w .

ventilldtor. Kiestem a kisbolygdra (kulyagmﬁatiam..,
vissza @ vdrosha), de legaldbb velem esett egy y tikor

(GARBABE). A vdrosban,lovgbbmentem fulfelé A

PLANET, SELECT QUADRA olygo.

De nem tudtam az ajtényitd kddot! Sebaj, a nyers erd itt
is seqft: egyszerden szétvertem a kddtdblat a vasriddal
(ATTACK..), mire az ajt6 kinyilik, én beugrottam és
bezarlam magunk magott.

Az emeletre jutottam. Kinyitottam a szekrényt, a talalt
ruhdt pedig magamra dltdttem (WEAR...). A ruha ujja-
ba épitett gomputert haszndltam a fali nagyszami-
t6aépen;. mire az bekapcsolt. Ujra haszndltam a fali
szamitdgépet, majd a megjelend lista segltségével
kinyitottam az ablakot. A parkoldba jutottam, Silphinaa
kocsija mellé. A kezi compulerenimsl kikapcsoltam:a
kocsi riasztojd

..). A ruhdban talalt zold “slu
Kules"-kdrty: helyére illesztettem (INSERT), a%
lnpésgétié}a epotydgtem a kddot: 87764. Az autd

végre elindpit f Ekkor azonban djra latomdsom tamat:

. Gsaééir tqhamkiildte Kaleev bardt, hogy elpusztit-.. |

is tiidtam, hogy:ilyen fontos vagyok!
e = ;

-

Amint k}ptem a bolygo Iég'ierebfil egy kaldzhajo
~fogott; el (mMeg a hanyinger). A,Snorglat nevil kaldzzal
beszélve € eqyezséget kotottem: ha adok neki valami

")ﬂé[lékesel’,‘;é eserébe elvisz (preszli) Wheelworld-be, »
{,‘ahﬁ@\ﬁnefﬁhﬂl nem tudnek eljutni (hosszitavi tra

anis aam aikalmas a.kocsim). Ezutdr a kozépsé,

12 gadtam GticéInak a
‘rievil bolygot (NAVIGATE COURSE, LAY
~IN l:lillll T0..0) it ies?éll "IleSGElIII 10
falszinére,
derGNCS. melldl egyie el £g J0" ﬂapolban levé
ot (DOM UBUT)' majd egy
rovarirtoszeres  flakont

s' EM A Kettt
rakva q‘* BINE...)
N %

]
m%szﬂnatt

[ csimkBall

sz WITH CAR), maj beugrotiama "

‘h |
A El‘” sz0ris Snnrglalg et ﬁ&nem a bizni

Fiuk, a Iahmunkatokon még |atiq;
tani kell'
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A bolygd masik fegombjén ey megzizzent szerzetest
taldltam, aki valGjdban hajdtorétt volt, képzelt térsai
voltak és mdr nagyon vdgyott valami normalis.ételre a
sok sziklavacsora utén. Odaadtam neki a Blobokat,
mire-halabdl egy értékes kristdlyt adott, amely nem volt
mds, mint eqy értékes ételizesftd. Ezzel mér.elugorhat-
tam Piallentropra, majd Snorglatnak adva a kristalyt 6
cserébe elvitt Wheelworldre (sajnos bedokkolnom
nekem kellett, mert az auE)ﬁwatika elromlott).

Akarmlt mondtam:n lett, hogy kdbftofe-

} gyvergyel |elétt s elvﬁa kristalyt. Wtvel aZ energiaa-
nn nem tudtam uténamenm (nem tudtam kmyslm) i
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(PUSH...), majd felvettem a taskdjabol a kabelt. Vissza

az egyeshez, 4t az (ton, ki a kijaraton. Eqgy lifthez
grtiink, amely haszndlat kozben megakad. Sebaj, itt a
kotél (USE...), amelyen leereszkedhetiink a szakadt
fazonhoz. Beszélve vele (és nekiadva a laposiiveg
unicumot) kedvességiinket egy ID-kértydval haldlja
meg, amely védett teriiletekre is szabad bejdrdst biz-
tosit. A lift kezelGpultjaval hasznalva a robotunkat az
felemel minket, kimehetiink balra. Az autépdlyan felfelé
haladva bejutottam a varosba.

zﬁr vettem egy kis kabitd hatast chipset a jobb
 faldlhatd automatabdl a kartyam segitségével
- (USE...), majd bementem a barba. It jatszadoztam egy
pace Invaders-automataval, majd beszédbe

i elegyedlem a fontosnak latszd Iénnyel. A neki vasérolt
Jlalba belekeverrtem a chipset, mire 6 gyanutlanul fel-
azt, majd annak rendje-maddja szerint el is djult.
m a kitGzdjét, majd visszamentem az autopd-
SIyaRasIk cpp eqy veres jelenetnek lehettem tandja: egy
: bernek végta le két jetpack-es suhanc a kezét.
dészeﬂ megkerdeztem az Gregtdl, mit tehetek
- @rte, mire 6 a timadok utdn
kiildott engem.

Elds

ocsimba ugorva
!‘]ﬁﬁzni kezdtem
Oket, majd hosszas
hajsza utdn leszal- ]
ldsra kényszeritet- h
tem a kéz hor-
dozojét. Ki-derilt,
hogy az Greg
Gyogyitd vardzs- =
16 volt, akingk a &8
gonosz Kaleev S8
raboltattaela #
kezét, hogy igy *

bdr elGti pafknldﬁﬁhol mér van am,
az oreg. Eqy biztos helyre akart
vezetni, mikor megjelent Kaleev
 bard, és ramuszitotta ket robotjat.
Elfutottam a liftig, majd. le is
= “ugrottam ré; igy a robotok
_.mér ‘nem ériek el
Skl ‘Lemésztam a Csavar-
e fgohoz,

majd jobbra talaltam egy utat a vastthoz. Mivel itt min-
den (t le volt zdrva, nem maradt mas vdlasztasom, mint
hogy rdugorjak az egik szerelvényre. Az az (rallomas

eldtt allt meg, ahol gyorsan le is ugrottam rola a sin-

tartd pillérre. Lemasztam, majd leugrottam a legalso
szintre. It egy ajtot és egy szell6z6nyilast taldltam. A
nyildsba bekldtem a robo-tomat (USE...), aki beliilrdl
kinyitotta az ajtét, de ekdzben hasznalhatatlannd vali.
Megsirattam, majd az ID kartydm segitségével vettem
egy jegyet a leg-kozelebbi, Mekanthallor Galaxisba
induld jaratra a fali termindindl (USE...). Kinyitottam
az ajtot (USE...), és beléptem a folyosdra. Iit eldszor a
jeayemmel ki kellett kapcsolnom az erGteret, mire
végre beléphettem az (rhajéba (az ajtdn kereszill
(USE...)). Epp jokor, mert egy robot mar a nyomom-
ban volt.

A hajd elGesarnokdban vagyok. it csak as
mes hasznalni, a beszélgetéssel csak hu
Felmentem a jegyemen feltiintetett szabéhﬁ q et
1. ajtd). A folyoson beszélgetdktdl kihallggattam, hogy

a Csdszar tud a jelen-
|étemrdl a hajon- A
szobdmban egy

heoi |z o -
F

Ziillhetnékem tamadt...

tizenetet kaptam a FelkeldktGl arrdl, hogy a hajon bom-
bék vannak gj;g;tve nem artana 'Ethuznom a csikot.
Azért haszn‘éitsm a telekomot még eqyszer, mert a har-
( 'Iétemfe[htvh%nam Myrellt, aki ugyancsak a
szobéjal Ott elmondta; hogy, ,
-6t, mert csak azzal

1l B
meg, amelynek ﬁelyéf a té?képv;f{l ‘ o
szobdbdl, egy orgyilkosno-akart letGn
bomba a&kknr'rﬁh’bsﬁlal ‘65 a N,
~gla]dlt. Eqy pisztolyt.és eay slusszku!c "-kar
tem fel mellGle, majd leliftez-tem a parkolﬁ
tam a kucs;ba es husss' Ekkor ma’ megm egy Iﬁom
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allta utamat, nem engedtek tovabb.
Ezért visszamenve a dekordcio-
robotot kiildtem oda, majd mikor
visszajott, a FISH jelszdval (jra
visszakilldtem. A Sentinelek persze
szétlotték, de enyém lett néhdny
elem, amivel mdris miikodott az
dlcazéberendezés (COMBINE...).
A berendezést a kézi computerem-
mel haszndlva lathatatlan letlem egy
kis idGre, fgy atmehettem a
Sentinelek kdzott. Balra fordultam,
mire megjelent elGttem a Bérd.

Néhany keresetlen sz6 utdn eqgy tliz-
golyGt bocsdjtott rdm, ami azonban

Az ott lenn egy hontalan, ez a kis maszat (amire
az ujj mutat) meg én vagyok.

riddal, de dram nélkiil nem tudtam mékodietni.
Elmentem hat inkabb Daarlon-Korvra, akol egy szent-
glyt taldltam. Osszeillesztettem a térképemet az egyenes
vasruddal, és az igy kapott targy pompdsan beleillett az
oltdr oldaldn taldlhato nyildsba (INSERT...). Egy ma-
sik bolygora teleportdlédtam, mely Haldeban volt, az
Elveszett Bolygd. A fali felirat segitségével megoldot-
tam a feladvanyt: adott sorrendben kell a padid jelzett
Kockdira dllni, majd az utolsén dllva (amikor mdr min-
den Iézer kialudt a Power Gem kdrill), a felszedett kdvel
ledobtam a Gemet. Ekkor azonban démoni Iények vet-
tek iildozébe, ezért gyorsan felkapitam a Gemet,
visszafelé atugrottam a leszakadt hidat, majd belevetet-
tem magam az Ujra megnyilt portalba. Megmenekl-
tem! Siettem is vissza az Arkalonra, ahol a ké mdgikus
erejével bekapcsoltam a termindlt, majd a kdzépso
meniipontot vdlasztva bekapcsoltam egy széllitdsu-
garat. Beledllva az felszippantott...

Egy Mekalien-lény haldoklott: elonem Eimondta,
- .hogy a Csdszar foga az enyemhez hasonld vardzs- -

kdvekre faj, ezért harcol az: 6 népével.. Utplsd ajan-
dékként- még egy dlgazoberendezést ad,-amit akdvel
kombinglva mar majdnem haszndlhatok is.-Kocsimmal
'e'ljndul am a Mekanthellor. Galaxis felé, mire felszip-
-pdntott a Colossus borlonurham Parancsiokaval be-

szélve kiderdlt; hogy egy felksld hajén vagyﬂk am: 3}4

flottat a kiralyi fGvdros, Corps. ellen vezeh mt
engem egy ember fog segiteni, a neve Dos'hw
Gyorsan oda i is Iele‘por&a\lam a géppel.

A iovarosban néhany csempesz
azonnal el is kobozta‘a kocsunal

" 6s osak seqitokészségemnick:
koszonheltem hogy pem:
IGkek agyon. Bent @ Vé--
rosban lefelé haladva

ety Senlm;%@ot‘:‘-'
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- kiengedtem a robo-

"ban a robottal), majd

a Gemrdl visszapattant, és 6t faldlta
el! Amig a padldn agonizélt, felkap-
tam az 1D-chipjét, majd bucst-
csokot hintve ellibegtem jobbra.

Ujra lathatatlannd valtam a Sentinelek miatt, majd
elmentem a vdrfalat 6rz6 robotokhoz. Szdba ele-
gyedtem velilk, ami csak azért volt lehetséges, mert a
chip miatt azt hitték rélam, hogy én vagyok Kaleev
bdrd. Kapva kaptam az alkalmon, és egyikiikkel egy
lukat Iovettem a falba, remélve, hogy a Citadella eqyik
titkos folyoséjdra jutok. Marha mdzlim volt, mert tény-
leg oda jutottam. Hamarosan azonban megjelent az
igazi bdrd is, és utdnamuszitotta a robotokat, gy siet-
nem kellett. A folyosén végigfutva eqgy zart ajtdhoz
jutottam. Kinyitottam a fali kapcsoldval (USE...), majd
elbtjtam az ajté melletti mélyedésben. Az a buta robot
persze besétdlt a csapddba (és az ajtén). Rdzdrtam a
zsilipet, majd addig futottam, amig egy hatalmas gyikig
nem jutottam. A szdjdba bedobtam az ID-chipet, majd
visszafutottam és

nem vell észre, hanem inkdbb szépen belesétalt a gyik
fogai kdzé, Mindketten elpusztultak, mikor a robot fel-
robbant. En viszont felvettem a gép elemeit, és (jra
Osszedllitottam az dlcazdberendezést. Mivel a hiillg
elpusziult, mdr felmdszhattam a felszinre. A csapdajtd-
mat rogton tlz ald vette egy Iézerdgyu, ezért lathatat-
lannd vélva elosontam.

Ujabb robotokba botlotiam, de a vezetGiiik hatan kinyi-
tottam egy panelt (PUSH...), majd dtprogramoztam a
gépet, mire az volt oly szives leléni “tarsait”, majd
dnmagdt is elpusztitotta. Felfelé indultam tovdbb. It

“'Man-Brute-ba, a FelkelGk vezérébe botlottam -sz6

szerint, mivel sebesiilten fekiidt a foldon. Siirgetett, hogy
ne vele foglalkozzam, hanem a csdszdrral, aki nagy
elbizakodottsdgdban megjelenik majd hatalmas robot-
otthondban a nép el6tt, hogy egy(tt Gnnepeljék a Felkelés

Az ital neve til hosszi, hivjuk
inkahb nagyfriccsnek!

leverését. Az egyetlen mddszer amivel elpusztithatom az,
hogy hozzdvdgom a Gemet, mivel az a negativ energidkat
a haszndldjuk ellen forditja. Man-Brute a keszty(jét is
odaadta, hogy annak erejével

tot. Ujra elsiettem a
gyikhoz (nyomom-

beugrottam a farka
moge. A
robot

P

pontosabban célozhassak. Ugy is
lett - a-Csdszdrt provokdlva
eldszér a Bérct pusztittattam el a
- gsdszarfal (elhitettem vele, hogy
a bdrd ellene szervezRedik), majd
a tirannust dobtam fejbe a kavel.
“Az (innepl6 tomegbd! egyszerre
ellépett George bdcsi, aki egy
| téviranyitd segitseléyel azonnal
|- haza s vitt miinket, Itt 2 vége, fss -
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