Vajon ki€ iesz a bajnoki cim? Hét oldalon
kéresztil vesezziik ki a ket szupersztart.

e A SUPER STREET FIGHTER2 es a
/ = MORTAL KOMBAT 2 is egyediilallo.
v amaganemeben!’

parkban, hanem te tudod k:z,sebelm
‘a szorakozni vagyo kozonséget a
sajat hullamvasuataddal es -
elvarazsolt kastelyoddal.
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MD Il ALAP SET: MD Il alapgép + SONIC 2 + 2 db CONTROL PAD
MD Il ALADDIN SET: MD |l alz 3 :

il MD 1l SPORT SET: MD || g C 2 +NBA

MD Il MORTAL SET: MD Il alapgép + SONIC 2 + MORTAL BAT +2 db COf TROL PA!
MD Il TENISZ SET: MD || PETE S TENR 3
MD SUPER Si alapge| 2+ ALADDIN + SONtCS - UC}A ADAPTER + 2 db CONTROL PAD...

SNES ALAP SET: SNES alapgép + MARIO WORLD + 1 d
SNES AKCIO SE

SNES SPORT SE ' )
SNES SUPER SET: SNES aiaugen + M.GR\O WOPLD JUHASS[C PARK + PUSH OVER + U ADAPTER + 1

GAME BOY BASIC SET: GAME BOY alapgr:p
GAME BOY MARIO SET: GAME

MASTER SYSTEM KINALAT

MS ALAP SET: MS alapgep + S NIC Zdb LONTHOL PAD

MS SUPER SET

CONSOL KIEGESZITOK

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (3 GOMBOS 2199 Ft-16 SNES CONTROL PAD

CONTROL PAD

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS) 9 SNES USA KONVERTER
SEGA MEGADRIVE USA KONVERTER 0 SNES ACTION REPLAY V2.0

SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY \

Ft_ SNES HI-FI KABEL -

" SNES PROGRAMOZHATO KONVERTER
SNES SCART KABEL

o "_ ’ H " 2 : |
; MIVEL LISTANK 1994, SZEPTEMBER 10 EN KESZULT LEHETS?GES HOGY NEHANY JATEK ELFOGY MIHE LAPUNK AZ OLVASOK KEZEBE
+ KERUL. AZ EBBGL ADODD KELLEMETLENSEGEKERT ELORE IS SZIVES ELNEZESETEKET KERJUK'

Fi_ SNESJOYSTIC HOSSZABB?TK BEIE

__1199Ft_ GAME BOY - HANDY.BOY (nagyils, lar
" 3999Ft  NES ACTION REPLAY

Ml.iﬁ lﬂL mﬁmm

MIDWAY, ‘«m

a, hangsz66, joystick)

BAME GEAN SET: GANIE GEAR D ae D R e e e e

1999 F-t6l
3200 Ft

9999 Ft
6999 Ft
199

1199 Ft
1999 Ft
5999 Ft
5099 Ft
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Gondolom az 6zikeszemdU, “kebel-
gazdag” leanyzok, kékhaju, izom-
kolosszus legények, misztikus
erOkkel rendelkezd varazslok és
démonok (értsd “Manga”) rajongoi-
nak szive hatalmasat dobban,
amikor bejelentem, hogy az amerikai
illetéségl MEGATECH uj alkotasaval
ismét felkarolja az gyUket. A Cobra
Mission sikerén felbuzdulva egy
annal sokkal meseszerdbb torté-
netet dolgoztak fel KNIGHTS OF
XENTAR cim( balladajukban, amely
tobb néven is ismert, de EZ a
végleges cime. Képzeljetek el egy
csupa csajokbdl allo tarsadalmat (ez
maga a Paradicsom), amelyet de-
monok szallnak meg valamilyen
varazserovel rendelkez6 dragakdvek
utan kutatva. A megfélemlitett hol-
gyek segitségért fordulnak régi part-
fogojukhoz, egy nagy f**u (nagy fan-
magikus erejd karddal és két
baratjaval - egy iszakos, de rettentd
ereji bajnokkal és egy csinibabaval
- az oldalan nekiveselkedik az adaz
kuzdelemnek. A feltlnézetbdl lathato
helyszineken (kirdlyi palotdban,
kisvarosban, féldalatti labirintusban,
a pokol tornacan) kell kommunikal-
nunk, targyakat keresgetntnk, har-
colnunk, informacidkat szipkaznunk,
hogy eljussunk a hauptfuhrerhez
egy végsd dsszecsapas erejéig. A
jatéktér grafikaja hagy némi kivan-
nivalét maga mogott, de a nyalcsor-
gato atvezetOképek mindenért kar-
potolnak majd mindenkit - marmint
aki PC-vel rendelkezik.

A PAPYRUS/VIRGIN GAMES hazas-
saganak eddigi legfényesebb csilla-
ga az IndyCar Racing volt, amelytdl
az autoverseny jatékok kedvelGinek
igencsak fennakadt a szemuk.
Idékézben kijott hozza egy adat-
lemez is a napokban (semmi extra
ujitas), majd ezzel egyidében beje-
lentették egy minden eddigi csucsot
megdoéntd 3D-s autdészimulator meg-
jelentetését is, a NASCAR RACING-é&t.
Az égi csatornakrol ismerds lehet az
amerikai 6rulet: 680 l6erés erd-

gepek kergetik egymast kérbe-
kérbe, dacolva a gyakorta halalos
kimeneteld Utkdzésekkel és nézdk
kozé vald kicsuszasokkal. Ha hihe-
tink a hireszteléseknek (amiknek
sajnos tébbnyire fele sem igaz),
akkor ettél a produkciétél még a
lélegzetlink is el fog allni. A fej-
lesztoi igéretek: villamgyors és
tdéles 3D-s poligongrafika VGA és
SVGA mdédban, a sportkdzve-
titésekrdl megszokott szamtalan
kameraadllas, realisztikus Utkozések
és serllések, amelyek kihatnak az
autonk tovabbi menetteljesit-
ményére, stb. Az SVGA grafika csak
486/66 MHz/8 MB RAM felett
élvezhetd (kész!), a VGA viszont
mar 386/33/4-es konfiguracioval is
szépen mozog. A grafika minéségét
jellemzi még egy aprosag: a sajat
es a korulottdnk szaguldo autok
mintazatat, a rajtuk levé apré hirde-
tések szdvegét az utolsé betlig el
lehet olvasni - mindezt 350 km/éras
sebesség kozepette! Ev végén PC-
re és PC CD-re varhato.

Amiga tulajdonosok figyelem! Az
OCEAN szerezte meg a JUNGLE
STRIKE Amiga verzidinak (500,
1200, CD32) kiadéasi jogat és
rohamléptekkel halad a fejlesztés
befejezése felé. Kilbaba tabornok
halott, a Desert Madman kinyiffant
(héla a Desert Strike-ban nyujtott
tevékenységunknek). A fiacskaja
azonban nem nyugszik a bérébe és
az apja haléalat megbosszulando,
Deél-Amerika lerohanasat tervezi.
Ehhez a déli kontinens legnagyobb
kdbszerdealerét veszi be tarsnak,
Carlos Ortegat. Félelmetes fegyver-
arzenéallal rendelkeznek, de a mi
oldalunkon is dégds gépek allnak
rendelkezésre: Commanche, F-
117A, XL-9 Hovecraft. 9 féle misszi-
ot kell teljesitenunk, kbzottik éjsza-
kai repulést, havazas kézbeni be-
vetést. A grafika és a hangok egy
az egyben megegyeznek a konzo-
los valtozatokkal, magyarul geny-

nyes [0 anyag lesz - Ugy november
kbézepe tajan.

Az APOGEE neve az utdbbi idében
sarkcsillagként ragyog, ugyanis az
egyik legnagyobb Iéptekkel nyo-
mulé PC-s shareware cégként
tartjak szamon a hozzaeérték. Nem
kell viszont tul sok szakértelem
ahhoz, hogy megallapitsuk, hogy
legujabb produkciodjuk, a RISE OF
THE TRIAD a 3D-s gyilok-jatékok
etalonjanak tartott DOOM altereg6-
ja. A sztori szerint"egy H.U.N.T.
fedénevd akcidécsoportként tevé-
kenykedunk valahol L.A. parti
vizein, amikor radién vészjelzés
érkezik, hogy egy titokzatos csoport
iszonyatos népirtasba kezdett Los
Angelesben és a kontinens elfogla-
laséara készllnek. Négy, kulénbdzd
mentalis tulajdonsagokkal megal-
dott tag koézul valaszthatunk, hogy
melyik6jukkel akarjuk megtorolni a
vérontast, majd 30-nal is tébb
palyan, 9 féle brutalis fegyverrel
szerezhetink érvényt a “fogat

fogért” elvnek. A kedvelt doomos
megoldasok mellett szamtalan ujitas
is helyet kapott a jatékban (digitali-
zalt ellenfelek, szallva valé koz-
lekedés az alagutakban, dj fegy-
verek, stb). Két kép izelitéul.
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“AMIT TUDNI AKARSZ ECY CECROL, DE SOHASEM MERTED MECKERDEZNI... "

A DCD rovidités csak a legtapasz-
taltabb szerep és kalandjatékosoknak
lehet ismerds, hiszen ez az alkotogar-
da allt a Legend of Valour produkcio
mogott. Most egy minden eddiginél
terebélyesebb faba vagtak a fejszé-
juket, ugyanis a hires-hirhedt Arthur
kiraly legendajat dolgozzak fel KING
ARTHUR: THE QUEST OF THE FAIR
UNKNOWN cimd PC CD ROM-os
eposzukban. A kép alapjan mond-
hatjatok, hogy mar megint egy dégu-
nalmas interaktiv stuff, de NEM! Az
alkotok megprobaltak a maximumot
kihozni a 3D-s ray trace-elt megolda-
sokbol és olyan jatékot épitettek fel,
amelyben nem csak egy mesebeli fil-
mutazason veszUnk részt és csak
egyet egyet pdccintink az egéren,
hanem teljesen szabadon mozog-
hatunk és cselekedhetink a terepen.
A jaték tobbféle torténetet és kalandot
dolgoz fel, amelyek hol laza kapcsolat-
ban allnak egymassal, hol pedig egy-
masra épullnek, egymasbdl kdvet-
keznek. A feladatok elvarazsolt kira-
lylany kiszabaditasatol, szdrnyszulot-
tek kinyiffantasan at logikai felad-
vanyok megoldasaig terjednek - mint
egy valamirevald kalandjatékban.
Erdekesség, hogy szabadon valtha-
tunk a kulénbdz6 nézetek kdzott, min-
dent szemugyre vehetunk, akar 10
centiméternyi tavolsagbdl is, fer-
geteges sebesseégu animaciok latha-
tok az alloképeken is, viszont a harcok
soran csak eldre letarolt mozgaskom-
binaciok hasznalhatok. Elore lathato-
lag decemberben jon ki, de CSAK CD-
ROM-ra.

ELECTRONIC ARTS
Aki emlékszik a Strike Commander 2
eves keseéseére, az enyhe gyanak-
vassal fogadja a hirt: az ELECTRONIC
ARTS bejelentette, hogy novemberi
megjelenéssel piacra dobja a WING
COMMANDER 3-t. Becsszé! - fogad-
koznak a fejleszt6k, és nemcsak a
megjelenési datumra gondolnak.
Allitasuk szerint az eddigi legtutibb
repulés anyag kerul ki a kezukbdl.

Mar az intro is egyedudlallo:
Hollywood keze van a dologban.
Egy ott leforgatott 90 percnyi fil-
manyag szolgal a be-, és atvezetd
képsorok alapanyagaul. Csoda-e,
hogy a produktum 2 CD-t fog
megtdlteni? Nem hiszem. Féhdéseink
a hires Mark Hamill (alias Luke
Skywalker a STAR WARS-bdl), Mark
Hamill és Ginger Lynn Allen altal
megformalt szereplok, akik a jaték
SVGA filmrészletein feszitenek. Nem
akarok senkit felbésziteni, de sajnos
csak Pentium vagy DX-4-es alap-
lapon érzékelhetd majd a jaték sava-
borsa SVGA felbontas mellett (24
kocka/masodperc), bar a hirek sze-
rint a VGA megjelenités is parjat rit-
kitja majd (15 kocka/masodperc).

PSYGNOSIS

mar sokan varjak epedve a napok-
ban megrendezésre kerulé ECTS-t,
amelyen feltehetéleg olyan sztar-
paradé lesz, amit mar régen nem
lattunk. A show-n minden bizonnyal
a PSYGNOSIS altal fej-lesztett SCAV-
ENGER 4 lesz az egyik legnagyobb
asz. Ha a Microcosm-ot vesszuk
etalonnak, akkor errél a produk-
ciorol elmondhatd, hogy jonéhany
fényévnyi tadvolsag lesz kettejuk
kozott - természetesen a S4 javara.
Eredetiségben kissé hianyt szenved
a sztori ("szabadits meg a
gonosztol" szintd kerettériénet), de
a palyak valtozatossagara mar nem
lehet panaszunk. Lavafolyamoktél
fortyogo sziklas tereptdl kezdve a
léegvédelmi rakétaallasokkal teli
drbazisig mindenféle hattér eldtt
zudulhatunk el6re, persze ezernyi
ellenfél gydrdjében. A valoédisag
érzését fokozza, hogy a fény-arnyék
viszonyok a hattéren és a sprite-
okon is ugyanugy valtoznak, nemu-
gy mint példaul a MegaRace-ben.
Minden palya végén egy-két déggel
is meg kell kizdenink, amelyek a
shoot’'em up-ok klasszikus szabalyai
szerint csak adott ponton sebez-
hetdek. A mandéverezést az is ne-
heziti, hogy a talajhoz hozza lehet
majd csapodni, de az ellenfeleink is

odakenédhetnek nagy igyekezetlk-
ben. Sebességben, hanghatédsok-
ban és még az atvezetd képso-
rokban is messze tullép majd a
Microcosm-on, s6t egyes nezetek
szerint a Rebel Assault is csak kul-
loghat majd utana.
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GREMLIN INTERACTIVE

Apropo ECTS! Mikézben ezeket a
sorokat irom, fél labbal mar
Anglidban vagyunk az 6szi jaték-
kiallitason, ami bombasztikus show-
nak igérkezik. Mindenki ott lesz, aki
szamit, a cégek megprobaljak a
legjobb formajukat adni a latogatok-
nak és Ujsagiréknak, hogy azok jo
hiriket keltsék szerte a vilagban. [t
fogja bemutatni a GREMLIN meg-
ujult imagdjat, ami nemcsak egy Uj
logot és nevet (GREMLIN INTERACTIVE)
jelent, hanem teljes stilusvaltast is. A
Zool, Lotus, Heroquest, Premier
Manager utan teljesen Uj vizekre
eveznek, melynek elsé mérfoldkdve
a RETRIBUTION lesz. B6vebben a
kévetkezd szdmunkban olvashattok
rola a NAGY ECTS RIPORT-ban,
most izelitdul egy kéep és nehany
infé: 2396, Fold. Vilaghaboru
fenyeget, mikor egy ismeretlen faj a
Foéldre érkezik és energiaval, élelem-
mel, technikaval latja el az emberi-
séget. Hamarosan azonban orszag-
nyi embertémegek tdnnek el és
kidertl, hogy a joélelk( hoditok sajat
taplalékuknak hizlaltak fel az embe-
reket. Egész egyéni sztori, nem? A
program real-time-ban generalja a
terepet és az ellenfeleket, iszony-
atos sebességgel. Atvezetd filmek,
digi hangok, baromi “szep” szér-
nyek, cslcs jatszhatésag. Megjele-
nés csak PC-re lemezen és CD-n,
valamikor meég az iden.

s ze pte mber
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Kevés cég van mostanaban, amelyik jatékaival elsé sorban a '
legalsobb korosztalyt célozna meg. Ez nem véletlen, hiszen
egy 3-8 éves gyerek figyelmét nem is olyan kénnyi lekétni,
mint ahogy azt az ember gondolna. Am melyik gyerek tudna® "

acsi uzemeben ovatosabb-
nak kellett volna lenni

o A kozos munka mehozza a gyu-
molecsét: az tirhajo kormanykereket.

most latott napvilagot legujabb kalandja. Putt Putt ezittal Firebird-,
bacsi petarda izemében tett latogatast, amikor is Putt Putt kisku- *

i

annak ellenallni,
hogy sajat kezébe
vegye egy rajzfilm-
hés iranyitasat?!

Az elsé ilyen igazi
rajzfilm-jatéek a
Humongous Enter-
tainment-tél a Putt
Putt-rol, a kisau-torol
szolo térténet volt. A
jaték azzal teremtett
uj stilust, hogy az igen
egyszerd cselekmeny
mellett minden képer-
tre kelt, ha raklikkeltink,
valamint az ésszes szerepl6 fill-
lel hallhatoan, digitalizalt dialo-
gusokban beszélt. A stilusban
azonban ugy timnik a Humongous
Entertainment elvesztette a

hasonlo jatekokkal jelent meg a
Broderbund is.
Putt Putt Goes
to the Moon

Eloszor azonban maradijunk
Putt Putt-nal, akinek

tyaja egy pillangot ildézve kisebb galibat okozott, igy hamarosan a 2

Holdon talaltak magukat. Feladatunk tehat, hogy Putt Putt-ot visszajut- ‘¢
tasuk a Féldre, azaz épitsink egy trhajot. Ebben segitségiinkre lesz ¥

Rover, az ottfelejtett holdjars, valamint a Hold szamos mas lakéja. A
jatek ertékeléseénél azonban sajnos azt kell hogy mondjam, alul maradt
akar az elso részhez, akar a Fatty Bear-hez képest. A prog-am mogott
mintha elhamarkodott munka allna, az apré poénok nem annyira

@ The bell rang. The first day of school was over.
Kids ran out of every classroom-every one but
Room 13, Here, the students filed out xlnw!y
in alphabetical order. "See you tomorrow,"
said their teacher, Mr. Ratburn.

szorakoztatoak, s sokszor
ismétlodnek, sot a jatek
cselekmeénye is elég révid-
re sikeriilt.
Living Book

A Putt Putt ertékelése
utan azonban meg kell
emlitenem, hogy a
Broderbund Living Books soro-
zatanak is van egy kis szép-

¥
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® csak Windows alatt futnak, s legjobban
640x480-as grafikai felbontasnal
® 3 glyezhetsk. Eddig négy része jelent meg
asorozatnak:

Arthur’s Teacher Trouble

A kinyv fohosének, Arthur-nak az els6 nap utan az iskolaban ugy

tinik hosszu évre lesz kilatasa. Amig ugyanis a tobbi terembol
tanitas utan - normalis gyere-kek modjara - kiozonlik az osztaly,
addig az 6 osztalyfondéke, Mr.Ratburn ABC-sorrendbe allitja a
diakokat, s csak gy vonulhatnak ki a tanterembal.

L NEM VOLT
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a szovegben hol talalhaté a "mentink" szé

e Akar lehetne ez a haw re]tuenyunk is:a kepen

I Spied My Shadow Slinking

a1

<% 1 spied my shadow slinking
“&% up behind me in the night,
5% Lissued it a challenge,

-2 and we started in to fight.

%} @

I |

o A kéltemeny az enyhén paranoias sracrol.

Just Grandma and Me

Ebben a kényvben Little Critter-t, és Nagymamajat kisérhetjik el
egy kis tengerparti piknikre. Ennek a résznek az érdekessége, hogy
az angol és a spanyol nyelven kiviil japanul is olvashatjuk a
torténetet. Aki tehat épp ezt a nyelvet tanulja, az figyelheti a

kiejtést is.
The New Kid on the
Block

® mnmmufmmmmm ara)
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e Mr. Ratburn és "vidam" osztalya.

seéghibaja, nevezetesen, hogy
csak CD-ROM-on jelent meg.
Mar ha ezt a CD-ROM ter-
jeszkedését nézve egyaltalan
hibanak lehet nevezni. A cim-

nek megfelelen megeleveniilt képeskényvekrol van szo, melyekben
minDen egyes képen a legaprobb részlet is életre kel, ha raklik-
keliink. A CD-nek készénhetoen szebb, nagyobb felbontasu a grafika
mint a Putt Putt-ban, s még tébb digitalizalt széveg hallhato. Hogy
csak egy peldat emlitsek: az egyik részben a fomeniiben a kényv

szerzojenek karikaturaja csak ugy mellékesen elénekli az
“Alligators are Unfriendly” cimi szerzeményét, amig mi tor-
jik a fejiinket, hogy mit valasszunk. A valasztasi lehetose-
geink pedig a kévetkezok: mivel konyvekrol van szo, ol-

vashatjuk oket, ilyenkor voltaképpen mintha rajzfilmet néz- /
nenk, magatol torténnek az esemeények, valamint jatsz-
hatunk, ilyenkor pedig mi iranyitjuk a cselekmeényt, s

csak  akkor
megy tovabb a
torténet, ha mi

akarunk lapoz- (@

ni. Ja, és mie-
Iott ratérnénk a
torténetekre,
meég egy fontos
dolog:la jatekok

Ez egy Jack Prelutsky nevi
kolto “verseskoétete”. A jaték
grafikailag talan nem annyira
latvanyos mint a tébbi, mivel

ez a konyv egy kicsit

- mas elven “miko-
dik™: itt nem a hat-
térgrafika kel élet-
re, hanem ha a vers
egy-egy fonevet, vagy igejét
elolvassuk, azok jelennek meg

eEzazu sag |smehet a tobbl
kbzeé. Ezutan csak 576-ot veszek!

a képernyon néhany masodperces animacio formajaban.
The Tortoise and the Hare

Ez a torténet két szomszédrol szol, a Teknosbékarol és a Nyulrol. A
Teknosbéka egy baratsagos kis ficko, aki a sajat kométos stilusaban
éldegel, ahogy a Nyul megjegyzi: mire a reggelijét befejezi, vacso-
raidé lesz. Ezzel szemben a Nyul allandoan siet valahova, és mindig

késesben van.

Vari ZItan



MAGIC|
OF ENDORIA.

Valamikor 1993-ban a German Design Group ugy gondolta,
hogy a Bard's Tale, meg az Ormus Saga sorozat még nem
meritetle ki eléggé a C-64-es tdbor idegeit és szokincsél, ezért a
Sunflowers nevii német cég gondozdsdban kiadtdk a Magic of
Endoria-1, amely minden iddk taldn legdisszetettebb menirend-
szerével és legnehezebb jdtszhaldsdgdval rendelkezik. Persze
szdmitogépes jatékokrol lévén szd, a leg-jelzGk hasznalatdval
mindig vigydzni kell, de aki kiprdbdlja ezt a programot, hamar ra
fog jonni, hogy “nem is olyan egyszerd”.
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A jéték elején a PREFERENCES-nek csufolt meniiben (magyarul
kedvezményt jelent) joystickunk segitségével bedllithatjuk, hogy
a szdmitdgép, vagy a szomszéd Jozsika ellen akarunk jtszani, a
jatéktér méretét (max. 4000 mezd), az indulétdkét (max. 3000
arany), valamint azt, hogy a kristalyszobdk ldthatdak, avagy
|athatatlanok legye-
nek. Hogy hol is van-
nak ezek a kristdly-
szobdk, azt pillanat-
nyilag még j6tékony
homdly fedi, de biztos
vannak valahol, ha
egyszer a program ezt
dllitja. Ezek utdn
végre nekiugorhatunk
a jdtéknak, persze
csak képletesen. A
képernyd bal oldala a
tulajdonképpeni
jatéktér, a jobb olda-
lon jelennek meg az
informdciok, alul pe-
dig egy teljesen drtatlannak t(nd ikonrendszert csoddlhatunk
meg. Hogy a ldtszat néha csal azt eddig is tudtam, de hogy
ennyire, azt Gszintén szolva nem. Az Gsszes |étezG menipont
bemutatdsa ugyanis Gvatos becsléseim szerint
kozel tiz Ad-es oldalon férne el, és még marad-
nanak is vitds kérdések, errGl pedig természete-
sen sz sem lehet. Alkalmasint egyszer majd
sor keriilhet rd, addig is maradjunk annyiban,
hogy a tirelem rozsdét terem. Most pedig,
amennyire szerény képességeimidl telik, meg-
prébdlom elmesélni, hogy tulajdonképpen
milyen jdtékrdl is van szd, még mielGtt
kidtkozndtok, hogy itt filozoflok, ahelyett, hogy
a programmal foglalkoznék.

SSOSSOSOOOS

r--v--v--q

Magdra a jdtékra ttérve hatdrozottan ki kell
jelentenem, hogy mint Idtvdnyossdg, sohasem
fog az EXPO-n szerepelni. Ez Gnmagdban még
nem lenne baj, hiszen egyrészt a kalandjatékok

RIS &
2%t la% e
-x:w:-.‘\:\.‘\:\.‘\:\.‘\:\-.\.‘\. ‘x‘.\:\:s:m = ****N:#

grafikdjdval szemben masok az elvdrdsok, mint -
példaul az akciojatékok esetében, masrészt egy Qj -
program kozepes grafikdval is megerdltetés

nélkil fogalommd vdlhat, de ehhez a tbbi
Iényeges szempontot (kdd, zene sib.) tekintve
olyannak is kell lennie. Szerény véleményem
szerint a Magic of Endoria sem grafika, sem prog-
ramozas lekintetében semmi kiilndset, vagy ujat nem
tartalmaz, mindkét téren maximum az dtlagos
mindsitést érdemli ki. Igaz, hogy
szinte teljesen BASIC-ben irtak,
de ebben a kategdridban a
PIRATES! elég magasra tette a
Iécet ahhoz, hogy csak valami
igazan szinvonalas produkcioval
lehessen betdrni a képzeletbeli
élbolyba. Hanghatdsok nin-
csenek, ez tulajdonképpen ter-
mészetes, bar néhany effekl azért
emelt volna a szinvonalon.

b area

A bevezetében mdr emlitett ikon-
rendszer mindenképpen kiilon |
bekezdést érdemel. Ha cimszavakban
kellene jellemeznem azt mondandm, \
hogy félelmetesen dsszetelt, de
rengeteg felesleges elemel tartalmaz. Sok az
egymdsl fedd menipont, ami a tapaszialatlan *
jdtékosokat kdnnyen megzavarhatja, egyes ikonok
jelentésére rendkivill nehéz rdjonni, tekintve, hogy
vdlasztdsukkor nem mindig kapunk infét arrdl, hogy az
illetd ikon milyen
funkciot tolt be, és
csak akkor kapunk
észbe, amikor mar
sikeriilt leformatdl-
nunk a Master Disk-
et Save Disk-ké, vagy

ilyesmi. Ez ugyan
yoaTN D kitiing alkaimat jelent

’aosgkl“"f’ a magyar nyelv el-
P o sajalitdsdban szerzelt
ismereteink megcsil-
loglatdsdra, de aligha
okoz felhdtlen dromit
agy nekink, mint a
kiizelben tartdzkodok-
nak. Szerintem egy
kevesebb pontol tartalmazd, de attekintheldbb és igénye-
sebben megszerkeztett meniirendszerrel lényegesen jobban
jartunk volna.

.
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Ejtsiink néhany szot
a pozitivumokrdl is. Minden
tiszteletem és elismerésem a
programozoi garddjaé, hogy ilyen nagy lélegzetvétel(i programot
készitettek a C64-es haldddsa idején. A jéték nem fog torténel-
met irni, ldttunk mér szebbet, meg jobbat is, de 1993-ban,
amikor a nagy Gregen szinte mar csak logikai jétékok jelentek
meg, kalandjaték irdsdba fogni nem kis teljesitmény. Fdjdalom,
azon kivill, hogy a program C64-en jelent meg, mds igazi pozi-
tivumot nem tudok emliteni vele kapcsolatban. De még mieldtt
mdsadszor is kidtkozndtok, hogy ilyen kritikus hangvételben
jellemeztem a programot, hadd jegyezzem meg, hogy szerintem
sokkal jobb, ha az ember
kellemesen csalddik egy
jatékban, mintha a leirds
alapjan nagy reményeket
fliz hozzd és aztdn arcra
esik (finoman fogalmazva)
amikor kiprébdlja. Nekem
személy szerint nem vdlt a
szivem csiicskévé a Magic
of Endoria, de lehet, hogy
a kovetkez6 szamban a
Csevegd azzal lesz tele,
hogy a cikk szerzdje agyi-
lag rokkant, mert ilyen j&
jatékot a szdmitdgépek
feltaldldsa dta nem lattak.
A cikk szerzdje tehdt most
leteszi a klaviatdrat, de
mieldtt letenné, mindenki-
nek j6 és eredményes
jétékot kivan. K.K.

TESZTELVE:C64
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AZ ISHAR 3 AZON KEVES PROGRAMOK EGYIKE, AMELYEK

A kéosz és a rend er6i mar hosszu éppenséggel a Silmarils nagyszer( szerep- nekik! A Silmarils ismét nagyot alkotott, az
évszazadok ota vivjak véres haborujukat jatékara, az Ishar-ra. Hat igen, lényegesen Ishar 3 mind Amigan, mind
Kendoria féldjén. Csak az utébbi néhany egyszerlibb egy régi torténetet folytatni, pedig PC-n egyike a valaha
évben koszontdtt be a béke, hisz Shandart, mint esetleg egy ujat kitalalni. Itt van készllt legjobb szerep-

a kaosz erdinek vezérét legydzték, szovet- példaul az elébb mar emlitett Ishar is, a jatékoknak.
segeseitl pedig szetkergették. Minden jel minap jelent meg a sorozat negyedik része,

A halottnak hitt fomagus ujra el és pusztit.
Vajon ismét le tudjak-e gyozni ot a hosok,
vagy eziuttal a kaosz gyozedelmeskedik ?

szerint a haboru eldélt. Vagy mégsem? a SEVEN GATES OF INFINITY. Mar az
Néhany nagytuddsu bolcs szerint ugyanis elézé részek (Crystals of Arborea, Ishari:
Shandar lelke még nem pusztult el, hanem Legend of the Fortress, Ishar2: Messengers
belekoltézott Sith, az utol-
so fekete sarkany testé-
be. Marpedig ha ez a
fenevad elszabadul,
akkor kidjul a habord és
Kendoriara ismét véres
és nehéz évszazadok
varnak. Egy kis csapat
azonban még az utolso
pillanatban utra kel, hogy
egyszer s mindenkorra
végezzen Shandarral. Ha
6k kudarcot vallanak,
akkor Kendoria lakoi igen
eseménydus idéket fog-
nak megélni...

> AU L g
e’ OO

Ugy tdnik, hosszabb @ Az iir "halal" komely... i
ideig egy sikeres kaland- I

program se kerllheti el { i
sorsal: az ujabb és Ujabb folytatdsokat, of Doom) is remekll sikerlltek, de a {pro-
Ujrafeldolgozasokat. Gondoljunk csak a Pool gramozdk alighanem az Ishar 3-mal aki rtak
of Radiance-ra, a Bards Tale-re, vagy foltenni mivikre a koronat. Es ez sikert'It is

i ? R \
el
%

A Kerettorténeto6l bizonVara_kitataltatek, | -

~hogy a jatékban a Shanddr- likvidalasara ‘
quﬁ;-cﬁgqgtqt Togluk iranyitani-A-delgunk 3
—azontan Jnost kiléndsen nehgz Jesz, =
ugyanis a'sdrkény a muitba menekdilty els- |
Jliink, gy aztdn néhany idékaput is fel kel ||| |
kutatnunk, amiken keresztil kévetni tudjuk, ' &
Meg aztan oft vannak a kaosz mindenre! el-
szant szolgai is, egyszoval nem fogunk
unatkozni. . { \

A jaték kezelésére ezutal nem akarok
kalén kitérni, mivel err6l az egyik régebbi
szamunkban mar olvashattatok. Az iranyitas
egyébkent az Ishar 2-hdz képest szinte tel-
jesen valtozatlan, épp ezért most a
magidrél és néhany egyébb érdekességrdl
irok, amik az el6z6 cikkbdl kimaradtak.

NEHANY SZO A KARAKTEREINKROL
Még a jaték elejéen kivalaszthatjuk, hogy Uj
karaktereket akarunk-e generdlni vagy
@ |tt hizony hirig lesz... pedig az Ishar 1-b8l illetve 2-bdl hozunk
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3 kép 4 kép 5 kép 6 kép 7 kép
! = I/ ; 1 4
- AA AN -~
12kép 13kép 14kép 15kép 16kép 17kép 18kép

at néhany tapasz-
taltabb  hést.  Uj
karaktereknel Ié-

nyegében két fon-

ODARAGASZTJAK A JATEKOST A

VARAZSITALOK KESZITESE

Ahhoz hogy varazsitalt kotyvasszunk, elébb
meg kell szereznink a varazsflaskat (magic
flask), amibél az egész jaték soran csak
egyet talalhatunk. Ezutan meg kell keres-
nink a kivant vardzsléttyhdz szikséges
komponenseket és az egészet Osszekever-
nunk. A dolog egyetlen szépséghibaja,
hogy egyszerre csak egy varéazsital lehet
nalunk. Szoval az alabbi vardzsitalokat
keverhetjik ki:

“BULKAL”, megszinteti a bénulast
(Paralysis). Egy adag salamander oil + egy
adag gargoyle claws.

“Schloumz”, az elvesztett életerét hozza
vissza. Egy adag salamander oil + egy
adag dried mistletoe + két adag gargoyle
claws.

Of o o A

8 kép

19 kép

€] i ZJ 2 3 bl B [6]

A
E "
[ 172

MONITOR EL

@ Elore a kek tiran!

verhetetlen (legalabbis Amigan). A zene és
egyéb hanghatasok szintén 6l sikerultek,
egészen egyedi hangulatot teremtenek a
programnak. A jatszhatésagrdl szintén csak
csupa pozitiv dolgot tudok elmondani: az

9 kép 10kép 11 kép

20kép 21 kép 22 kép

X§?

sy 23kép 24kép 25kép 26kép 27kép 28kép 29kép 30kép 31kép 32kép 33 kép

4!

A VARAZSLATOK

int a legtobb szerepjatékban, az Ishar 3-ban is igen fontos a magia. Varazslatokat 3 karakterosztaly hasznalhat, a Wizard, a Clerk, és a Paladin. I(arakterelnlJ

leinte csak egy-két varazslatot ismernek, ijakat a szintugrasokkor tanulhatnak. Osszesen 33 varazslattal taldlkozhatunk a jatékban, ezek hatdsa fdleg a magia-
asznalo szintjétol fiigy (tehat egy 25. szintii varazslo tizlabdaja joval tobbet fog sebezni, mint egy 17. szintiié). Tehat akkor lassuk a varazslat-listat:

. Gyogyitas, az elveszieli élelerdt
0774 ViSsza.

. Védelmezés |, az egész csapa-
ol védi a fizikai tdmadasokidl (csok-
enti a sebzidéseket).

. Méreg semlegesitése.

. Vaksag gydgyitdsa.

. Halott karakter feltdmasz-

._.\ dsa, az egyik legkomolyabb

~ lvardzslat.

‘6. Sebezhetetlenség, eqy karak-
ert teljesen megvéd a fizikai
Amaddsokidl.

. Védelmezés Il eqy karaktert

véd a mentalis tdmadasok ellen.

8. Atalakulds.

9. Regeneracid, nagyon erds
ayogyitovardzs.

10. Védelem Ill, 2z egész csapa-
tot védi a mentdlis tdmaddsoktdl.
11. Védelem a tiztdl, pl.
sérkdnyok ellen nagyon hasznos.
12. Bénulds (paralysis) meg-
sziintetése,

13. Védelem 1V, egy karakieriin-
ket védi a fizikai tdmaddsoktdl.

14. Tiizlabda, a legalapvetébb
tdmaddvardzslat. T(zalapu lények

ellen nem sokat ér.

15. Villam, a tzlabddval ellentét-
ben az Gsszes elGttink all6 ellenfélre
hat. Egyike a legjobb tdmaddvardzs-
latoknak (féleg ha népesebb csapat
ellen hadakozunk).

16. Bénitas, csak egy személyre hat.
17. Tifzvihar, hasonld a Villdmhoz.
18. Vakitas, csak eqy személyre hat.
19. Fagyos felhd, t(zalapu
Iények ellen nagyon effektiv.

20. lzzo érintés, hasonld a
tGzlabddhoz, csak meg kell vele
érinteniink a célpontot.

21. Langcsova, a legkeményebb
tdmaddvardzslat.

22. Alomvarazs, egy célpontot
altat el. .
23. Biibaj, megvdltoztatja a
célpont jellemét, elGitéleteit.

24. Szellemkalapacs, nem til
erGs, eqy személyre hatd tdmadd-
vardzslat.

25. Elgholt megzavarasa.

26. Teleportacio elfkészités, a
leleportélds végcéljdt nézheljik meg.
27. Varazskulcs, a zért ajtokat
nyithatjuk ki ezzel a vardzslatial.

28. Teleportalas.

29. Atok érzékelése, ezzel 2
vardzslattal tudhatjuk meg, hogy a
terillet ahol épp maszkdlunk el van-g
dtkozva.

30. 1dd megallitasa, harc kozben
igen hasznos tud lenni (lesz iddnk
oydayitdsra, valami stratégia kigon-
doldsdra stb).

31. Ordogiizés, a kiildnbozo|
atkokat szlintethetjik meg.

32. Gondolatolvasds.

33. Méregvarazs, elég kemén
tdmaddvarazslat.

tos dolgot kell kivalasztanunk: a tulajdonsa-
gait; és a karakterosztalyt. A fajnak
kuldnosebb szerepe nincs legfeljebb any-
nyiban, hogy néhany karakterosztalyt
eleve nem vdlaszthatunk nem-ember hdé-
stkkel (pl. az ork magusok meglehetésen
ritkdk). A karakterosztdly mar joval lénye-
gesebb, hisz nagyrészt ettdél fuggnek a
karakter harci és egyéb képességei.
Szerintem a harcos/barbar/lovag/pap/kém/
varazslo felallasu csapat elég erds, de
meg szamtalan mas Ut6képes Osszedllitas
is van. A tulajdonsagok meégadasanal min-
den karakteriinkre 57 pontot kélthetink el,
itt nem art figyelembe venni, hogy hdéslnk
mely képességeit fogja hasznalni (tehat tel-
jesen folésleges egy magusnak az erejét
feltuningolni).

s zepte mber

“Ghoslam”, a szellemi frissességinket
(azaz varazserdnket) noveli. Egy adag sala-
mander oil + egy adag dried mistletoe +
egy adag rat brain (na ebbdl sem innék...).

“Clopatos”, a sebezhetetlenség itala.
Egy adag salamander oil + egy adag dried
mistleloe + egy adag rat brain + egy adag
gargoyle claws.

Hat akkor diéhéjban ennyit az Ishar 3-rol.
Aki a kezelésre kivancsi, az olvassa el az
1993/9-es szamban az Ishar 2-r6l készdlt
leirast, ott minden lényeges dolgot megtalal.
Mas mar nem is maradt hatra, mint a kriti-
ka. A jaték két szoval jellemezve: tomor
gyonyodr. A grafika egészen lenyligtzé,
ezen a téren az Ishar 3 egész egyszerlien
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Egészen mostandig abban a tévhitben éltem, hogy igazan ere-
deli és szokatlan kalandjatékot mér nem lehet késziteni. Valo
igaz, az SSI, az Electonic Arts, a Psygnosis és a Silmarils prog-
ramoz6i (hogy csak a legnagyobbakat emlitsem) mar annyi Gj
koncepcitval és Gtlettel rukkoltak ki, hogy joggal vélhettem: itt
mér senki sem tud valami forradalmi Gjdonsaggal elGalini.

AKUSZTIKUS KOMMUNIKACIO

Nem kis meglepetésemre valakinek megint sikeriilt ez a
braviir! Es ezittal nem is eqy ismertebb cégrél van sz0, hanem
valami Vulcan Software nevezet( kis tarsulatrdl. Férfiasan be-
vallom, réluk eleddig nem sokat halottam (mondhatni semmit),
ehhez képest viszont egy remek kis kalandprogrammot készitet-
tek, ami a VALHALLA AND THE LORD OF INFINITY nevet
viseli. Es hogy miben rejlik az anyag tjszersége? Nos, eleddig
bizanyra nem sok BESZEDEN alapuld jétékkal lehetelt dolgo-
tok. Igen, jol olvastatok, a VALHALLA leljes egészében az
akusztikus kommunikécidra épill, magyaran szélva a gép
{izeneteit ékes angol nyelven tolmdcsolja a jétékosnak. Tehdt
amennyiben mondjuk meg kivanunk vizsgdini egy foldén heve-
16 targyat, mar hallhatjuk is a valaszt: “It is a key". Elég jol

® Keves itlet, kevés szerepld, kevés szin,
csak szobakbdl van sok.

sen ment. Ugy tant, ez az idilli 4llapot Grokke tart. Persze
semmi sem fart Grokké. KiilonGsen a béke nem. Megijelent
ugyanis a szinen a kirdly fiatal dcese, a Végtelenség Ura (Lord
of Infinity), aki mar j6 ideje vagyott Valhalla tronjara. A
trénkéveteld fiatal volt, elszént, gétldstalan és nagyon erfs; a

@ Hat igen, a Cadaver vagy az Ambermoon
babérjai nem forognak veszélyben.

véleményem szerint egy kalandjatékot a sok mellékszerepld, a
kaztiik feszii16 ellentétek kusza lancolata teszi igazén lebilin-
cseldve, mig a Valhalldban minden egyes karakter fel-
bukkanasandl drémtancot lejthetiink. A sok beszéd és hang-
hatasok viszont tagadhatatlanul nagyot dobnak a programon,

hangzik, nemde? Persze a dolognak van egy komoly hatuliitGje
is: a jaték végigjatszasdhoz elég magas szintd angol nyelv-
tudésra lesz szilkségiink. Akiknek ez nem jelent akadalyt, azok-
nak mindenképpen érdemes eljatszogatniuk egy kicsit az
anyagaal, ilyen élményben még egészen biztos, hogy nem volt
résziik.

O |8 ¥

® Amint lathatjatok, a fohds igen
idétleniil néz ki.

A KERETTORTENET

Valhalla - ez a sz6 a germén mitologidban egyet jelent a
menyorszdggal, ahova minden csatdban elesett harcos lelke
kertil. Ebben a tévoli birodalomban évezredek 6ta nyugalom és
béke honolt. A bélcs kirdly uralkodott, az alattvaltk
engedelmeskedtek, egysz6val minden simdn és zokkenGmente-

A VILAG ELSO DIGITALIZALT BESZEDEKRE EPULO
KALANDJATEKA. REMELHETOLEG NEM AZ UTOLSO!

kiraly pedig elkényelmesedett az eseménytelen évszdzadok
alatt. A polgarhdbor(i harom hosszu évig tartott, ezrek és ezrek
haltak véres halalt. Végiil, mint a torténelemben mdr annyiszor,
az agresszor gy6zott és a harc a kirdly haldlaval végzddott.
Azonban a kirdly fia, Valhalla hercege talélte a haborit és még
iddben el tudott menekiiIni az j uralkodd el6l. Hosszu évek tel-
tek el, mig végill a herceg bossziira éhesen visszatért Valhalla
fiildjére, hogy visszaszerezze elvesziett droksénét és bosszit
dlljon apja gyilkosan.
NEHANY SZ0 A JATEKROL

A programozok igéretei szerint a jdtékosok 4 logikai felad-
vanyokkal, szokatlan szerepldkke! és agyafirt csapdakkal
megtomatt palyén kalandozhatnak, amelyek végigjatszdsahoz
nem kevesebb, mint 12 6ra kel (persze ha tudjuk, hogy mit kell
csindlni). Ez elsGre nagyon szépen hangzik, de a val6sag azért
nem egészen igy fest... Az agyaflrt csapdak példaul abban
merillnek ki, hogy a talaj teljesen vératlanul beomlik alattunk,
meghalunk, tolthetjik vissza a legutolso allast. Ez az elsd
néhany alkalommal még nem annyira zavaré, de huszadszorra
mar a legbéketdirobb jatékost is kihozza a sodrabdl. A rengeteg
csapda miatt aztan térképezni kényszeriiliink, ami ugye megint
csak probéra teszi tirelmiinket. A logikai feladvanyok sajna
kissé szlirkére sikeriiltek, leginkdbb kulcsok, ajték, kapcsolok
megfeleld dsszepdrositasat jelentik. Mit mondjak nem tdl ere-
deti... A szokatlan szereplokben pedig leginkdbb az a szokatlan,
hogy csak a legritkdbb esetben botlunk beléjiik. Szerény
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ezek nélkill a jdték igen-igen gyenge mindsitést érdemelne. A
grafikdr6l viszont mér nem tudok 1l sok pozitiv dolgot elmon-
dani. A f6hds leginkabb eqgy erds koordindcids zavarokkal
kiizd6 mozgassériiltre emlékeztet, Ggyhogy igen nehéz 6t a
Valhalla hercegének és leendd urdnak elképzelni. Esetleg egy
birkapésztornak vagy koldusnak? A, ezt inkébb hagyjuk.... A fal
és a padld els6 pillantdsra elég koparnak tdnhet, viszont 2-3
Ora jaték utan mdr egyenesen idegesitévé valik a diszités
teljes hidnya. Néhany aprébb, nyilvanvaloan esziétikai akokbol
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nott. Ahhoz, hogy valaki a
legfinomabb felbotdsban
élvezhesse a jatékot minden-
féle akadozas nélkiil akkor
is, ha sok objektum van a
képernyGn, ahhoz nem art
eqgy fenegyors videokartya és
minimum egy 486 DX 33
MHz. A jaték egy 486 SX
33-on mezei Tridenttel lett
tesztelve, s bizony amikor
besirdstdiek a csatdk, az
‘ugralds” elkeriilése érde-
kében le kellett vennem a
felbontast. A jaték minimalis
memoriaéhsége 1MB EMS,

@ “Es ne feledje Vader nagyiir: Harkovot élve akarom!”

Lassan masfél éve, hogy az X-Wingben kedviinkre ki-
tombolhattuk magukat a L&zaddk partjan. Es most,
hosszu varakozas utén a Lucasarts kezébdl kikerilt a
kovetkezd epizdd, ahol ismét dsszemérik erejiiket a
Birodalmiak a Lézaddkkal a végtelen galaxis egy tavoli
pontjan... de ezittal a sotét oldalon szallunk Crhajéba.

Sohasem felejetem el az elsdt...

Fura €rzés volt amikor eldszor szalltam be a TIE
Starfighter-be a “gonoszok” oldalan. Az emberbe kel-
|6en beleplantalia a filmsorozat és az X-Wing a Darth
Vader €s a csaszar iranti gy(loletet, ezért az elején fajo
szivvel I6ddztem ki az X, Y és egyéb szdrny( lazadokat,
de az idd és a latvany Ggy-ahogy feledtette hovatar-
tozdsomat. A jaték felépitése, irdnyitdsa gyakorlatilag
megegyezik az X-Winggel, persze a latvany és az
irdnyitas sokat fejladott. Amig az X-Wingben a lazadok
pértjan léptlink harcba, most a Birodalmi Hadtest ifj(i
pilétajaként csoppeniink a tarténtekbe. A sztori valahol
a Birodalom visszavag €s a Jedi visszatér kazott jat-
szadik, pontosan akkor, amikor a lazadék menekdiini
kezdenek a Hoth jégbolygorél, ahol a birodalmiak
megsemmisitetiek bazisukat. Feladataink az egyszer(i
felderitésektdl a csdszarnak teljesithetd titkos kiilde-
tésekig mindentféle lehet - valamikor csak nyugodt rep-
kedésre keriil sor, maskor egész flottak timadnak rank.
Egyszdval a birodalmiak oldaldn sem egyszerd az élet.

A vektortechnika még
mindig szerez meglepetéseket

A Tie Figther vektortechnikaja igen sokat fejlGdott az
X-Wing 6ta, hisz részletesebb a kidolgozas, arnyékolt
polygonokat haszndlnak, s ezek jocskan megdobjak a
jatékot, persze a sebességigény is evvel parhuzamosan
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de kettdvel érzi igazan jol
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1x Proton torpedo fired,

Az iranyitasrol: akar az X-Winghen

Miutan végigcsodaltuk a filmszerd introt, a regisztra-
cids szobdba keriiliink, ahol bejelentkezhetlink 4j pild-
taként, vagy eqy régi allasunkat folytathatjuk. Kilépve a
hatalmas auldba, (tjaink sokfelé vezethetnek: aki
szereti kozelrdl mustrdlni a 1azadd és birodalmi
gépeket, az feltétlend| térjen be a Tech roem-ba, ahol
kedvére vizsgdlhatja a jatékban feltind hajokat.

Az éles bevetések el6tt nem drt egy kis gyakorlds,
ahol kedviinkre kitombolhatjuk magunkat, kiismer-
hetjiik a kiilonféle gépeket, ellenfeleket. Erre a célra
szolgal a Training simulator, ahol a mandverezést
és célzast tanulhatjuk ki az ismert tipusokkal kiilonféle
nehézségl palyakon. Ennél valamivel izgalmasabb a
Combat chamber, itt mar taldlkozunk komoly ellen-

® A Birodalmiak Gunboat-janak nem okoz komoly gondot a ldzaddk X szarnyija.

magadt, kitlonben le kell mondanunk néhany digi effeki-
16l és beszédr6l. Ha mdr a hangokndl tartunk, dicsé-
rem is tovabb a Tie Fightert: gyakorlatilag ismeri a leg-
elterjettebb hangkartyakat (s6t, az Uj SB 32 AWE-t is
hasznalja), és a Gravis-esek szamara elkészitették a
Megaem (ez egy kitind General Midi/SB emulétor)
direkt TIE Fighter verzidjat, amivel fenomenalis zenéket
és hanghatdsokat csalhatunk ki még eqy 256 K-s
Gravisbdl is.
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felekkel, persze itt se megy élesben a dolog. Az itt tel-
jesithetd kiildetések leirasa, elmagyardzdsa, megje-
lenitése teljesen igy megy, mintha élesben jatszanank.
Kitdnd dtlet, hogy az élesben mar teljesitett kiildetések
ide bekeriilnek, és barmikor Gjra jatszhatjuk Gket min-
den kdvetkezmény nélkil

Aki szeret filmezni csata kbzben, az a Film room-
ban jatszhatja le tekercseit. A lemezre mentett részeket

5. évfolyam 9. szam _



_/.

N

s‘vmm A GRAFIKAT;A-ZENET VAGY A HAN ULAT EMELJEM KI

A'ws FIGHTERB

lﬂ-

kedviinkre vald nézetbd! lejatszhatjuk, s6t bele is
pottyanhatunk a kiildetésbe oft, ahol éppen a film fart.
A “C" billentytivel valaszhatunk hajot, amire raall a
kamera és azt a Follow iizemmodban koveti. Free
izemmodban megall a kamera az (rben és mi moz-
gathatjuk kedviinkre (“F" billentyd). Az 0" billentydvel
valaszthatjuk ki, mire nézzen a kamera, ha a Track
madd be van kapcsolva (“T" billenty(i). Példaul ha a C-

@ A lazadok helyzete kizel reménytelen: a T/A-k mar
a platformon megsemmisitik a hajokat.

vel kivdlasztjuk sajat hajonkat, Follow modba kapc-
solunk, majd a O-val az dltalunk célba vett ellenfelet
(és a track mod be van kapcsolva), akkor a sajét
hajonk mdqil szemlélhetjik végig a hajtévadaszatot.
Természetesen egeriinkkel kedviinkre forgolddhatunk,
illetve zoomolhatunk.

Nem mindennapi 36 kiildetés

Nem marad mas hdtra, mint a hatalmas hangarajto,
amivel megkezdett csatdnkat folytathatjuk, illetve a
Change battle feliratu ajto, ahol jelentkezhetiink har-
cokra, vagy éppen Ujba kezdhetiink. A jaték folyamén
hét csatdban vehetiink részt, s ezek 5-6 misszidra

tagolddnak. A csatak nem kapcsolGdnak szervesen
Ossze, mind kiilonallo térténetet dolgoznak fel, s a
tdrténteket a missziok osztjdk részekre. Az elsd négy
csata kozlil a jaték elején barmelyiket valaszthatjuk, de
ajanlatos az elején kezdeni. Ha teljesitettiik az els6
harom csatat, csak akkor lesz valszthato az 6todik, és
igy tovabb egészen hétig. Tehat miutan sikeriilt valasz-
tani a csatak koziil, lépjlink tovabb a taktikai terembe.
Itt megtekinthatjiik a csata taktikai térképét, a terveket,
kikérdezhetjiik a repilés iranyitojat, illetve ha eqy
csuhas alakot latunk a hattérben Glddgélni, attdl
kérdezhetjiik meg, milyen személyes kiildetést teljesit-
hetiink a csdszdrnak. Egy-egy csata utdn is eléjik
kerliliink, s 6k adnak felvila-
gositast az dsszecsapds kime-
netelérdl, veszteségeinkrdl, al-
dozataink szamardl.

Szinte vibral a levegd...

Kozvetlen a felszallas eldtt fel-
pakolhatjuk hajonkat (ha lehet-
séges) kiilonféle rakétakkal, tor-
peddkkal. Ezekr6l rdviden any-
nyit, hogy a Heavy bomb és
Rocket nagy hajok ellen valo,
és kozelr6l kell kiereszteni dket
A hatodik csata vége felé keriil
kifejlesztésre a Beam weapon,
az a sugdrfegyver, amivel meg-
nehezithetjiik ellenfeleink rank-
akaszkoddsét, vagy megkdnnyit-
hetjiik a befogasukat. Fura lehet, hogy nem mellékelek
billentydikiosztast a jaték mellé, de ennek csak egy oka
van: a “K” billentyGvel barki lekérheti azt. Mindegyik
hajén megtaldlhaték a scannerek, melyek az
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X-Winghez hasonléan mutatjak az eléttiink és mdgot-
tlink |évoket. Ezeken a radarokon a virds pontok a
birodalmiak, a z6ldek a ldzadok, a kékek és lildk
ismeretlenek, a fehérek aknak, satelit-ok, a sargdk
pedig kil6tt rakétak. A célkeresztnek felettéb sok
funkcidja van: amikor zdlden vilagit akkor van befogva
az ellenfél |ézer-, vagy Iondgyuval. Rakétavet( esetén
sargan ég, ha félig befogta az ellenséget és pirosan, ha
biztosan. A célkereszt felett megtaldlhaté harom kis
pont jelentése a kdvetkezd: a bal akkor gyullad ki, ha
lézerrel vettek célba ellenséges vadaszok; a kizépso
akkor, ha vezérhajo vesz célba (pl. egy fregatt), a jobb
oldali akkor, ha rakétét 6tiek ki rank.

@ A Tie Advanced-ek prototipusai jelesre vizsgaztak a repiilés és pusztitas terén.

Erdekes lehet még az energiabankok elrendezése:
maximalisan négy van eqy hajon: egy a lézernek, eqy a
motornak, egy a pajzsgeneratornak, és egy a sugar-
fegyvernek. Ezek koziil a jaték elején csak az elsd kettd
|étezik. Ezekbe az energiabankokba oszthatjuk szét a
napelemek energidjat az F8 (sugdr), F9 (lézer),

@ A hely, ahova minden kiildetés eldtt Keriiliink. A
taktikai térkép mindent elmesél kiildetésiinkrdl.

F10 (pajzs) seqitségével. Példaul ha egy mezei Tie
Fighteren maximumra allitjuk a Iézerutantdltést, a
motornak alig marad valami, és csak vanszorgunk. De
ha levessziik az utantoltést, akkor a motor még a rak-
tarozott energidt is atszivia, s ilyenkor megy a lehetd
leggyorsabban — de a hajd teljesen védtelen. Hogy az
energiabankok mennyire toltik fel a |ézer-, és ionagyut
energidval, azt a zold illetve kék pontokbdl all6 csikok
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jelzik. A pajzs pillanatnyi energidjat a hajésziluett
koriili fényudvar jelzi, a sugdrfegyverét a piramisban
elhelyezkedd kék csik hossza.

A monitorunkon sok érdekes adattal taldlkozunk: a
befogott ellenség pajzsanak ereje (SHD), rendszerének
sériilése (SYS), és a tényleges fizikai kar (HULL).
Emellett olvashatjuk, mi taldlhat¢ a hajon (ehhez kdzel
kell repilni hozzd, hogy szenzoraink érzékeljék), s a
*"-vel valogathatunk, melyik részére kivanunk célozni.
Aki részletesebben és latvanyosabban kivanja latni a
célpontot, az kapcsoljon dt a “Z"-vel az ildozd kép-
ernydre, ahol remek adatokat olvashat a kivalasztottrol.
Figyeljiink a killdetések szdvegére (“G" billentyd), hisz
sok esetben nem a megsemmisités (destroy) a feladat,
hanem csak felderités (inspect), vagy lebénitds

@ Kedviinkre forgathatjuk kamerankat a fekete iirben. Hopp! Epp
eqy raktdrhajo robbandsat Iatjuk a lazadok platformja mogott.

(disabled). Ez utébbi dgy makodik, hogy leszedjilk az
ellenfél pajzsat, majd az ionagy(val tonkreldijiik a rend-
szerét. Ez olyan esetekben hasznalatos, amikor a hajo
rakomanyat vagy legénysegeét épen kell elfogni.

A jatékban nagyon tetszett a memorizalhaté célpon-
tok mellett (shift+F5-F7, majd F5-F7-el lekérni), hogy
kiilonféle radiciizeneteket kiildozgethetiink tarsainknak,
evvel is megkonnyitve egymas dolgat. Ezek listajat a
shift+Z-vel kérhetjiik le, de taldn érdemes leforditva
kOzkincesé tenni:
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Radidiizenetek

SHIFT+A : kijeldIni a jelenlegi célpontunkat a
kotelék célpontjdul. SHIFT+B : Gjratolteni a hajonkat,
ehhez az anyahajo mellé kell allnunk (sebesség 0).
SHIFT+C : segélykérés eqyik tarsunkidl, hogy fedezze
a hatunkat. SHIFT+E : a jeleniegi célponinak zenet:

A hirodalmiak legelterjedtebb hajdja. Bar fegy-
verzete gyenge és pajzzsal sincs felszerelve, jé
mandverezd képességiikkel és szambeli folényiikkel
sokszor megfutamodasra késztetik a lazadok hason-
10 kategariaji hajdit.

Sehesség: 100 MGLT

Mandverezés: 100 DPF

Fegyverzet: 2 |1ézeragyi

Pajzs: nincs

Vader nagyir szarny-tovabhfejlesztésének kiszon-
hetdien egy rendkiviil gyors és jo mandverezd képes-
ségekkel bird hajoval gazdagodtak a birodalmiak.
Fejlett befogd és célzdrendszerrel felszerelve, hizo-
nyos téren az A-wingekkel is felveszi a versenyt.

Sebesség: 110 MGLT
Mandverezés: 125 DPF
Fegyverzet: 4 lézerdnyi
Pajzs: nincs

Egyike a legiijabb fejlesztéseknek. Tervezdi egy
nagy tiizerejii hombazdt alkottak méreteivel és fel-
epitésével aranyban j6 mandverezd képességekkel.
Bevetésiik kifejezetten a nagyobh hajok ellen
iranyul, kitelékben repiilve komoly pusztitast
mérhetnek akar egy Fregattra is.

Sebesséq: :0 MGLT

Manidverezés: 75 DPF

Fegyverzet: 2 Iézeragyi; 2 rakeétakilovd (egyenkent
4 toltettel) vagy 2 torpeddkilovd (egyenként 2 til-
tettel). Pajzs: nincs
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Komoly tiizerdt képvisel a csillagszarnyikeént
emlegetett hajé. Kifejezetten a legkeményebb be-
vetésekre készitették, konvojok és flottak megsem-
misitésére. Alapfelszerelésében mar benne van a
hyperiirugro és a pajzsgenerator.

Sebesség: 90 MGLT

Maniverezés: 90 DPF

Fegyverzet: 2 Iézeragyii, 2 ionfegyver, 2 rakétakild-
vid (egyenként 8 tdltettel).

Pajzs: elsii/hatsd Novaldex véddpajzs, 100 SBD

A negyedik csata alatt keriil kifejlesztésre és
hemutatasra Vader nagyir legiijabb és legfélelme-
tesebb TIE fejlesztése, amit a pilotak csak bosszi-
alloként emlegetnek. Minden fdldi joval felsze-
relték, amivel csak lehetett. A lazadok okkal ret-
tegnek tole.

Sebesség: 145 MGLT

Mandverezes: 150 DPF

Fegyverzet: 4 1ézeragyi, ket univerzalis kilovd ra-
kéta és torpedd szamara.

Pajzs: elsii/hatsé Novaldex véddpajzs, 100 SBD

Top Secret! A hirodalmiak legtitkosabban kezelt fegy-
vere, a sugarfegyferrel egyidoben keriilt fejlesziésre.
Konkrét adatokkal még nem szolgalhatunk, csak a
tesztpilotak becsiilt adataival. Tiizereje feliilmiilja min-
den eddigi vadaszét, minden megtalalhatd rajta, ter-
mészetesen az (i sugarfegyver is.

Sebesséq: nincs adat (250 MGLT becsillve)
Man@verezés: nincs adat (200 DPF becsiilve)
Fegyverzet: 4 lézeragyii, 2 ionfegyver két univerza-
lis kildvid rakéta és torpedd szamara.

Pajzs: elsi/hatso véddpajzs; nincs tovahbi adat

kitérd akcio. SHIFT+G : a jelenlegi célpontnak tizenet:
folytassa a kiildetést (pl. a kitérG akionak vége).
SHIFT+H : a jelenlegi célpontnak tizenet: irdny haza.
SHIFT+I : (izenet az egész koteléknek: torélve az eddi-
gi célpont (pl. amit Shift+A-val adtunk ki).
SHIFT+R: rovid helyzetjelentés. SHIFT+S : erdsitést
kérni, ha lehetséges. SHIFT+W : a jelenleqi célpont-
nak (izenet: varakozzon a kovetkezd parancsig.

A kiildetésekhez - én azt hiszen - teljesen folosleges
leirast adni, hisz mindent elmondanak a bevetés eldit.
Aki soknak talélja ezeket a szovegeléseket, annak elég
ha jaték ktzben megnyomja a “G"-t, s mdris olvashatja
tavirati stilusban a killdetés Iényegét. Egy-egy misszié
csak akkor sikeres, ha minden f6kildetés (primary
mission) teljesitettiink, a mellékkiildetések és banusz-
kiildetések teljesitése nem szilkséges a sikerhez. ElGre
nem I6vom le a csatdk torténetét, de azt eldrulhatom,
hogy nemcsak a lazaddkkal kell megmérk6zniink,
hanem lesz dolgunk a Ripablus-Dimok polgarhabord
leverésében, technikai taldlmanyok adas-vételében, 0j
fejlesztések védelmében, szabotdzst szervezd el-
fogdsaban.
Apropo tech-
nikai taldl-
manyok:a
hatodik csata
alatt fejlesz-
tik ki a szu-
pertitkos Tie
Defender-
eket, me-
lyekkel a ja-
ték két leg-
utolsd csata-
jaban rep-
kedhetiink, a
csdszar meg-
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Ilegnépsze’mbb géptipusokra

576ii

576

94/6

924/7-8

Az 576 KByte visszamendleg Is megvdsdrolhat6!
Az 1990-ben megjelent 7 szdm kedvezményesen
400.- Ft-6rt, az 1992-ben megjelent 12 szdm
kedvezményesen 1000,- Ft-6rt.

Mivel egyéb teljes évfolyamok mar nem &linak
rendelkezésre, ezért az 1991-es, 1993-as és 1994-es
szamok eredeti dron vasdrolhaték meg.

A Szimuldtor Kldnszdm elfogyott!

A fenti drakhoz portékbltség Is jrul.

Megrendelhetd: Comgame Gmk. 1389 Bp., Pf. 132,
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APROHIRDETESI SZELVENY

Kérjik, hogy sziveskedjenek o megjelenteni kivant sziveger olvashatdan, nyomiatoft nagybetikkel o kijeldlt helyre beirni dgy, hogy minden egyes rublikdba csak I betd, rdsiel, 1
szdmjegy, vagy szokaz keriljdn. A kivagott hirdetési szelvényt az djsdg cimére eljuttatni, az dltalunk ezutdn elkiilditt csekket postdn befizetni sziveskedjenek. A meg;en’anteias
eldfeltétele, hogy o befizetés lopzdrta eldtt megtérténien. A kiodé fenntarfio o jogot o hirdetések megjelenésének visszautasitdsara és nem vllal feleldsséget azok farfalmaért.

Magénszemélyek: oz els 5 sorig 240.-Ft + 25% AFA = 300.-Ft minden tovabbi sor 100.-Ft + 25% AFA = 125.-Ft
| =) (e @
Hﬁ@[ﬂ@ﬁéi éﬁ@k“ ozii az elsd 5 sorig 480.-Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden tovabbi sor 200.-Ft + 25% AFA = 250.-Ft
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Az el6fizetési Szuper Akcib tovabb tart 1994-ben is!
Ha 1994 december 20-ig legalabb fél évre el6fizetsz az Gjsagra és Fortuna
is melléd szegddik, a januéari sorsolason egy SEGA MEGADRIVE-ot
és hozza egy tetszGlegesen kivalasztott SEGA jatékot nyerhetsz a
budapesti vagy a gy6ri 576 KByte Shop valasztékabol.
A sorsolason a torzsel6fizetSink is részt vesznek.
1994-ben is érdemes elé&fizetni!
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Eldfizetés = Biztonsag!

Kérjiik, hogy a meg-

Elofizeteési dij: Q negyedévre: 500.- Ft rendelSlapot bori-
Qfe evre' 950.- Ft tékban az alibbi
Q egy évre: 1.900.- Ft

cimre feladni szi-

veskedjetek:

Megrendelem az 576 KByte cimd lapot ...... példinyban

L} VEorentell SOmes. ..o 576 K By te
: CIME: sttt COMGAME GMK
DRRPPTIIEREANIE. comminsnonaissonscasisnssnthesinsionnsess st b shomi saninsbnvosa isisas 1389 Budapest

Az elofizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok: 132

———




AZ 576 KByte HARMASFOGATA: TETRIS, A KASTELY, NO LIMIT

MEG KAPHATO A TAVALY
MEGJELENT TETRIS
(LEMEZEN: 799.-,
KAZETTAN: 799.)

ES A KASTELY

(CSAK LEMEZEN: 999.-)

- AMiG A KESZLET TART.
NEHOGY LEMARADJ ROLUK!

ANIGA 500-AST NYERNETSZ!

MEGJELENT AZ UTOBBI
EVEK LEGELVEZETESEBB
AUTOS JATEKA, A

NO LIMIT

(CSAK LEMEZEN: 999.-),
MINDEN DOBOZBAN MAS-
MAS JATEKAUTOT TALALSZ
- AJANDEKBA!

A JATEKOK MEGVASAROLHATOK AZ 576 KByte SZAKUZLETEIBEN (CIMEK A HATSO BORITON], ILLETVE
MEGRENDELHETOK UTANVETELLEL AZ UJSAG CiMEN: 1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132.

APRO

AMIGA KiNAL
® Amigaba Boolselector 750 Ft,
Reset gomb, Bovitd kapcsold,
Junostba Monitor, kimenet C64 és
Amigdhoz. Beszerelését vallalom
Nyeste Janos, Tel: 1899-064
@ Elado Amiga 600-as + Joy +
jaték. Ar: 25.000 Ft. Cim: Bakos
Rébert, 1155 Budapest, XV.
Alkotmany u. 7.
@ Elado eredeti Desert Strike 3500
Ft, Street Fighter I 2000 Ft Amigéra.
Cim: 3400 Mezdkéivesd, Tancsics
33. (A programok jok A1200-on, de
kell 1MB RAM) , Kovécs Tamés
@ Amiga 500 (1MB), TV moduldlor-
ral, 10 lemezel, joystickokkal. Ara:
30-000 Ft. Tel.: 62341-297. Erdek-
6dni: Bacsai Pal, 5900 Oroshéza,
Juhasz Gy. u. 42. (19 6ra utén)
@® A1200 + 4MB RAM + 68882
cooprocessor + 120 MHD + 1942
monitor + képdigi + hangdigi + tin-
tasugaras nyomiatd + kiilsG Floppy
+ Joystick + 200 lemez igényesnek
elado. Tel.: 201-6679.
@ Elad6 Amiga 500 (1.3, 2 MB) 25.
000 Ft, 1084S monitor sziirGvel 19.
000 Ft, 35"-es kils drive 6000 Ft,
5.25'-0s lemezek programokkal 15
Ft-ért. Keresztyén Attila, 1023
Budapest, Franke! Le u. 70.
@ Amiga CD32 + mouse + 22 db
program garancidval 72 000 Ft-6rt
igényesnek eladd. (Szdmoljon
utana!) Cim: 1188 Budapest, P6th
Irén u. 53/2. (17-20 6réig)
@ Elad6 Amiga 500-as gép + 2 db
Joystick + lemezek +lemeztartg + 1
db egér. Irdnydr: 25 000 Ft. Erdel-
[G6ni: 220-3813

AMIGA CSERE

@ Amiga CD32 programokat
eladok, vagy cserélek. 2000Ft/db.
MYTH,  CHUCKROCK I,
LABYRINTH OF TIME, OSCAR /
DIGGERS. Linke Rudolf, Bp 1165,
Koronafirt u. 48/ lem/1.

@ Amiga CD32 tulajdonosok
figyelem! Jatékot adok, veszek,

cserélek. Elad6: Microcosm

6.000 Ft, Oscar/Diggers 2.000 Ft.

Koltai Zalan, Tel.: 85/350-378.
@ ETZ 250 De Lux motorkerék-
paromat elcseréiném Amiga 500-as
szamitdgépre tartozékokkal. Tel.:
2-804-394. ErdekIGdni minden este
9-10-ig.

C64 KERES

@ Keresek egy jo allapotban 1&vd
C64- hez vald nyomiatct. A legjobb
arat kindlo elGnyben.Vétel csak a
kiprobalds utdn. Cim: Karancsy
Veronika, Honvéd utca 24. Bp 1055

(Inkdbb Bp-iek ). Joystickot is kere-
sek (olcsdn).

C64 KINAL
(64 + 1541 floppy + szines manitor
+ 2db lurbo joystick + 30db lemez
eqyitt elado. Erdekiddni: Palmer
Szabolcs, 3529 Miskolc, lfjisdg u
14.2/3 Tel: 362-400
@ Elado C64 + 1541/l Floppy +
Magné +100 jatéklemez + joy +
kazettdk + szakirodalom. Iranyar:
20000 Ft. Kiilon is! ErdeklGdni:
Lajosmizse 6050, Sz.. Lajos . 27.
Tel: 06-76-356-532, Kalona LaszIo.
@ Eladom programjaimat: Wasted
T., Gonosz Herceg, Gélya, Kastély,
Lemmings, Mayhem Monst. Ar:
600Ft/db. Cim: Cseh Baldzs, 8636
Balatondszd, Szabadsag at 112.
Tel.: 84/360-324. Tovabba eladd:
Casio 32 billenty. szintetizator. 100
effekt. 50 cm
@ S(rgasen eladd C64 + 15411 +
2 Joy + | lemeztart6 + porvédd +
kazettak + lemezek jo dllapotban. Ar
megeqyezés szerint. Tel.: Gonddcs
Roland, 1-782-836 (17 6ra utan)
@ Eladd C64 + magnd + 1084 typ
color monitor + Floppy + Joy + sok
jaték, lemez, (jsdg, konyv. Ar: 35
000 Ft. Erd.: 1183 Budapest, Csaba
u. 59. 18 6ratl. Tel.: 291-88-56,
Romvary Roland
® C64 + Floppy + 1 Joy + magno +
Thomson monitor + 9 kazetta + 220
lemez. Ar: megbeszélés szerint.
Erdekidni lehet: 10-19 6rdig. Tel.:
2826193
@ C64-es lemezeim és kazettdim
olcson eladom, vidékieknek postdn
elkilldém. Cim: Dombévari Anita,
1171 Budapest, Pancél u. 25
® Elad6 1 db C64 magnd, 32 db
kazetta, 2 db szakkdnyv, 3 db Joy 15
000 Ft-ért. Cim: Viktorin Tamas,
1037 Budapest, Virdg Benedek u. 37
@ Eladd C64 + manitor + Floppy +
magnd + kb. 300 lemez + 20 kazetta
+ Joystickok + Fastload + Cartridge
+ kazefta és lemeztartok + (jsdgok
és szakkdnyvek. Cim: Gydrd Janos,
2142 Nagytarcsa, Dozsa u. 5. Ar:
38000 Ft.
@ Alig hasznalt C64 + magno +
Super Game + kazetta kb. 200
jatékkal + 2 db Joystickkal eladd. Ar
megeqgyezés szerint. Tel.: 98/326-
343, Theiler Norbert.
@ Eladé C64 + 1571 Floppy +
lemezek + Cartridge + 2 Joystick +
kéinyvek. Ar: 22 000 Ft. Cim: 2645
Nagyoroszi, Petdfi S. Ot 47. Tel.:

@ Elad6 C64 + monitor + Floppy
+ 2 Joy + lemezek + szakiro-
dalom + lemeziartd doboz. Ar: 35

000 Ft. Cim: Varga Gyula, 7940
Szentl6rinc, Attila u. 20

06/35/374-062 vagy 06/35/313-227
@ Commodore 64 j6 llapotban
eladd + Joy + magné + 300 jaték +
2 gyari kazetta. Iranyar: 8000 Ft.
Levélcim: Dedics Zsigmond, 2095
Pilisszant6, Szé1 u. 100.

@ Eladd! Jo allapotban IEvG 1541/
Floppy + 250 db lemez jatékkal +
turbokartya . Ossz: 10 000 Ft-ért
Cim: Torzsa Sandor, 1204 Budapest
XX, Tétra-tér B/2. 1.L. 1.em

PC KERES

@ Csereparinereket keresek. Ifj.
F6glein Mihély, 7100 Szekszard,
Rékdczi u. 65. A leveledben ird

meg a géped tartozékainak
tipusat. (meghajtd, monitor, stb.)
PC KiNAL
@ Eladd egy Quantum 85 M-s
Winchester 15.000-ért. Cim: Szalai
LaszI6, 2628 Szob, St Imre (it 16/2
Tel.: 06-27-370-331 (10-22-ig)
@ SirgGsen elad6 egy 85 MB-
os PC Winchester kivalo dllapot-
ban. Irényar: 15.000 Ft. ErdeklGd-
ni lehet: Hajdany Adam, Tel.:
1‘532*9??‘ Cim: 1145 Budapest,
Ujvilag u. 39.
@ Eladd: 286 AT 12, 1 MB RAM,
1.44 MB FDD, 42 MB HDD, 1 soras,
1 parh., 1 game port, Joy, mono
VGA monitor (640x480), Slim héz,
mikrokapcs. bill., egér. Ar: 45,000 Ft
Erdeklddni : Sziva Attila, 8800
Nagykanizsa, Urhajds (t 2/3.
@ Eladé 486 DLC,40, 4MB
RAM, SVGA color, 80 Win, SB
2.0, Joy, sziir6. Csak egyben!
Koltai Zalan, Tel.: 85/350-378.
@ Eladd! 286, 1M RAM, 80
Wincsi, mono SVGA, SB.2.0, baby-
héz, Keyboard, 1.2 MB FDD, prog-
ramok. 60.000 kp. Cim: Berze
Istvan, 3145 Matraterenye, Kossuth
(8. Tel: 32/362-391.

@ Elado: garancidlis SOUND
GALAXY PRO 16 EXTRA
hangkartya + mikrofon + fejhall-
gatd + softver. Ar: 21 000 Ft
Cim: Katona Tamds, 7200

Dombavar, Aréd u. 89.

@ Elado egy IBM AT/286 1 MB
RAM, 1.44, 1.2 meghajtd, EGA
monitor, 20 MB Winchester. 25 000
Ft vagy cserébe egy 210 MB
Winchester. Téth Janos, 1201
Budapest XX., Berkenye st. 5.

@ Elad6 egy DOOM neva jaték
lemezzel és kodokkal ! Irdnyar:
6000Ft. (alkudni lehet) Cimem:

Salzinger Baldzs, 2510 Dorog,
Alila dt 6. Tel.: 319-755/44-28.
EGYEB KERES

@ Keresek Super Nintendo-ra Strest
Fighter 2 Turbo kazettat. Cim: Nagy
Csaba, 2600 Véc, Kéhid it 10. Tel.:
27/313-410

EGYEB KiNAL
@ Sirg6sen eladok Sega
Megadrive jatékok: Jurassic Park,
Taz-mania, Michael Jackson,

Alien Storm; Last Battle, Alisia,
Dragon, Turtles. Ar. megegyezés
szerint. Tel.: 98-326-343 vagy
98-326-068. -

@ Sega kazettak jutdnyos dron
(Mortal Kombat, FiFA Soccer '94)
5.000 Ft. Kérésre listat kiildok
Golden Axe II. 3.000 Ft. Cim: 2181
Iklad, Temet6 u. 1., Vblgyes Tamds
@ Elado hasznalt Game Boy + 4
jaték (Kung Fu Master, Hook,
Batman, Turrican) Tel.: 1831-054
@ Eladd Sega Megadrive 11 10
honap garanciaval + Sonic 2 +
Terminator 1+ Super Monaco GP +
Aladdin 30.000 Ft-d. Cim: Bakrd
Tamés, 6113 Pet6fiszallas, T.101

@ Eladé Game Boy + Spiderman.
Tel.: 06/72/327-542, Sz6nyi Tamds
@ Elado Super Nintendo + 2 Joy +
4 jaték (pl: SF I1. Turbo), Tel:
06/2715540. Bartfai Balézs

@ Sirg6sen eladé 1 honapos
Nintendo bolli hozzalartozokkal +
Super Mario Bros 2 jaték-kazetidval
Tovabba TV Game 2600-as Joystick
néliiil eladd. Cim: Metlagel Jozsef,
1092 Budapest, Raday u. 52. Tel.:
217-8131.

@ Elado Super Nintendo kazetta,
The Flintstones 5500 Ft-ért. Cim
Szélids Zoltan, 9500 Papa, Kandd
Kalmén u. 37.

@ Eladd Sega MD2 garanciaval + 2
Joy + 4 jaték: Sonic 2, Mega Games
1 (3 jaték). Ar: 32 000 Ft. Cim:
Heidler Zoltan, 6840 Fonyod, Pi
57. Tel: 06/20/352-517

@ Road Runner SNES kazetta eladd
vagy Game Boy-ra cserélhetd. Cim
Deics Zsombor, 8315 Gyenesdids
Goddrhazy u. 46

@ Sega Master System még €l év
jotalassal, szamlaval, teljes tar-
tozékkal + 1 kazettaval elado.
Irényar: 9.000 Ft. Cim: Ifj.Viski
LAszI6, 2890 Tata, Jozsef A 0t 17.
@ Elado SNES kértya Dinocity 3500
Ft, Bubsy 4000 Ft utanvétel. Cim:
Szolias Zolian, 8500 Papa, Kando
Kélman u. 37.

@ Eladd Sega MD. + Sonic 2. +
Terminator 2. + 1 db Joy 19000 Ft-
ért és kilin Street Fighter 2. 7000
Ft-ért. Cim: Muik Attila, 4400
Nyiregyhdza, Derkovics u. 22

@ Sepa Megadrive + 2 Control pad
+3 jaték 1 év garanciaval csaladi ok
miatt siirgfsen elado. Ara: 22 000
Ft. Cim: Téth Ferenc, 1032
Budapest, Véradi u. 24, 3/14.

® Olcson eladd SNES All Stars
Mario Paint, Pilot Wings prog-

ramokkal és Sega Game Gear Sonic
1-gyel. Tel.: 06/56/421-234.

@ Eladd Sega Game Gear 7 kar-

tyaval - Sonic 1-2, Batman slb.

ErdekiGdni: 7624 Pécs, Kodaly

Zoltan 21/A. Bihari Tamés, Tel.:

322-469 Siirgls!
@ Eladd Sega Megadrive + 4 db
jaték + fél év garancia. Cim: Radnics
Péter, 2316 Tokol, Kossuth u. 82
Megadrive + 2 Joy + Mortal Kombat,
Sonic, T2 7 honap garancidval 30
000 Fi-6rt vagy SNES-re kazettakra
cseréiném. Cim: Balogh Peter, 4811
Kisvarsany, Kolcsey u. 10

Megadrive-hoz és Super
Nintendohoz jatékprogramok
eladok 3500 Fi-tol. Lista
valaszboritékért. Infrapuska 6
jatékprogrammal- 9000 Ft
Szab6  Baldzs, 9701
Szombathely. Pf.: 467

@ Ha neked megéri, hogy utanvéttel
megvedd tblem (7000 Ft +
postakoltség) Com. Plus 4
alapgépemet hasznalt magnaval,
jalékokkal, szakkinyvekkel (3 db),
akkor rj- erre a cimre: 1124
Budapest, Sashegyi it 11

@ Eladd 1 db Sega Megadrive 3
jdtékkal (Mortal, Soccer, Chuck
Rack). Irdnyar: 36 000 Ft. Erdek-
I6dni lehet: Szolnok, Karikas u.
5. vagy Tel.: (56) 343-183

@ Sega Game Gear tartozekokkal
elad6. Game Gear + Ac-Adapt: 10
000 Ft, TV-Tuner: 5000 Ft, jatékok
2500Ft/db. Laurinyecz, 5540
Szarvas, Széchenyi u. 15. Tel.
06/66/313-042

@ Game Boy o allapotban + kabel
+ fiilhallgatd + Tetris + Mario 2 +
T.MH.T. + Frankenstein prog-
ramokkal eladé 13 000 Ft-ért
Levélcim: Dedics Zsigmond, 2085
Pilisszanto, Szl u. 100.

@ Eladd Super Nintendo 19 000
Ft + kartyék: Super Mario World,
All Stars, Axelay, Super Star
Wars, egységesen: 4900 Ft-ért
ErdekiGdj: Kovacs Laszi0, 5000
Szolnok, Hild Vikior 3. 8/66.

® Eladd alig hasznalt Sega
Megadrive Il + 2 Joy + Sonic 2. Ar:
20000 Ft. Cim: Ferencz Zsolt, 6300
Kalocsa, Zldfa u.

® Alig haszndlt Sega MD Il. (Sonic
2, garancia, 2 Joy pad) minddssze
17 000 Ft-ért eladd. Benedek
LaszI6, 6120 Kiskunmajsa, Istvan
Kirdly u. 40.

@ Eladd Sega Megadrive + 2 db
Joy + 3 jatek (Mortal Kombat, Sonic
1, Mutans Foci. Ar: 28 000 Ft. 10 ho

garancia. Cim: Farkas Zoltan, 1139
Budapest, Gomb u. 1. fs220. Tel.
Cauri Judit, 118-3534, 8-16-ig.

@ Elado egy garancias NES + 4
jatek + gyari felszerelés + 4 Joystick
+1 csatlakoziatd 15 000 Fi-6rt. Erd:
T: 06/62/487-098 Szeged

® Game Boy programokat
cserélek. 10 db jatékom van
Fazekas L4s216 Tel.: 276-88-58.
Cimem: 1212 Budapest, Bajcsy-
Zs. u. 85. Nagyon sirgds.
Minden kalegoria érdekel

@ S(irgdsen elado 2 GameBoy jaték
(Kis lcarus, Speedy G.), és MD-raa
Sonic 3. Iranydr: megegyezés
sgerint. Cim: Kilvinger Zoltan, 7400
Kaposvar, Béke u. 9.

@ Slirgdsen eladd CE4/1I. + 1541
Floppy + magné + Cartridge +
lemez + kazettak + lemeztartd. Ar:
20.000 Ft. ErdekiGdni lehet: Horddsi
Laszld, 1117 Budapest, Irinyi J
40/c. 3115

® Mega CD jatékokkal kap-
csolatban keresek cserepart-
nert, esetleg eladok! Szegasok
, 2760

irjatok: Molnar Péter
Nagykata, Zarda u. 29/A

@Elado egy 2 honapos Sonic 3 MD-
haz 6500 Ft-ért. Cim: Hegedis Péter,
7400 Kaposvar, Vaci M. u. 15/A

EGYEB CSERE

@ Cseréinék Game Gear kazetidkat
(Donald Duck, A.S. Super Monaco
GP 1., Terminator 2., Tazmania,
Batman Returns) elsdsorban
sportjatékokra. Tel.: 142-8539 (13-
15 6rdig), P4l Csaba

® 140 db origindl CD-met eladnam
vagy Sega Megadrive-ra vagy
kismotorra cserélném érték-
egyeztetéssel. Cim: Bajtay Andras
2541 Labatlan, Rakoczi F. u. 25

® 1 éves GameBoy-t 7 jaiékkal
elcserélném Game Gear-re 4-5
jatékkal, esetleg rafizeéssel, vagy
eladndm. Cim: Kovdcs Péter, 1106
Budapest, Hathdz u. 16.1/3

@ SNES Sega Megadrive jatékpro-
gramokat cserélek vagy vasarolok
Vdlaszboritékban tajékozlatot
kiildok. Galsi Szilvia, 5200
Torbkszentmiklos, Szent Imre 4/a.
@ 6 honapos GameBoy-t + 2 Prg.
(Teris, Hudson Hawk) + tartozékok
+ GB adaptert elcserélném jo
allapott Sega Game Gear-re + Prg
Tel.: 06/73/311-144, Szigetvar

lapot a 13. olda-

lon talalsz!
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Nicsak, nicsak! Egy régi
rovat, uj koéntdésben.
Kézkivanatra ismeét
beinditjuk a Hénap Buka-
sat, amelyben hénaprél
hénapra kozrohej tar-
gyava tesziink egy kife-
jezetten primitivre sike-
rilt programot. Ebben a
szamban egy minden
negativ csacsot megdén-
t6 dogrél lesz sz6: a neve
DANGEROUS STREETS.
Errdl a szemétrdl, amit a
FLAIR idé6t, faradsagot
nem kimélve behanyt az
Amiga 500, 1200, CD32 és
PC piacra. Nem hiszem el,
hogy ilyen étoédrangu
programozoék és grafiku-
sok dolgoznanak egy
olyan cégnél, aki egyko-
ron azért letette a névje-
gyeét az Elvira 1-2-vel, vagy
a Whale’s Voyage-zsal. Ha
pedig mégis ez lenne a
helyzet, akkor a cég a sa-
jat sirjat assa és halalra
blamalja magat és jobban
tenné, ha két labbal ragna
ki oket.

A jatek pozitivumai:
duplanulla, semmi, nix,
nyisto. Miutan ezt a
kategériat igy kitargyal-

tam, lassuk diohéjban a
néhany negativ vonasat. A
jatszhatosag brutalis! Az
ember maga ala piszkit
izgalmaban, hogy vajon
sikeriil-e bevinni egy olyan
egyszerid mozgaskom-
binaciét, mint péel jobb
horog, de nem azért mert
olyan gyényér télti el a
kivitelezés kozben, ha-
nem mert abszolut IRA-
NYITHATATLAN valameny-
nyi karakter. Mintha a joy-
stick csak disznek légna
ki a gépunk oldalabél, ab-
szolat nem toérodik a gom-
bgyomoszolésiinkkel a
jaték. Nem lehet beléni a
helyes tavolsagokat, sii-
vitve elszallunk az ellen-
felink mellett egy-egy
repiilé fejrigas soran,
egyebként pedig a tiiz-
gombra telepedve 4-5
utéssel leverhetiink bark-
it, folosleges extrazni
meg figurazni.

Apropé extra! A jaték
legérdekesebb ajitasa,
hogy a karakterek egy-
szerien kimasiroznak a
képernyorol és csak egy-

"egy belogo lab vagy ékol

jelzi, hogy amott is
: kalimpal vala-
ki. Zene? Igen,
az is van hoz-
za, de inkabb
ne lenne. Plim,
plam, hérr,
fuff, nyekk.
Ha nem akar-
tok idiilt ide-
grangasban
elhunyni, in-
kabb tekerjé-
tek le a hang-
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erot. Vagy
kapesoljatok
ki a geépe-
teket.

Vagy rohég-
jetek egy bazi-
nagyot annak
a képébe, aki
ajanlani meri
nektek a jate-
kot.
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Udv mindenkinek az 4j
rovat elsd bemutatkozédsa
alkalméaval. A HONAP
DUMAJA nem més, mint
egy Orkény Istvan féle
Egyperces novella szém-
tech betitéssel (tudjétok:
XX. szdzadi magyar irs,
a szatirikus irocdalom
jeles képvisel&je, kitelezd
elvasméany volt gimiben.
Kényveit régebben a
Filleres ' Kényvek és
Didkkénytdr sorozatban
20-80 fillérért arusitot-
tdk, ma diszkdtésben 3-4
kiléért). Ehavi Egy-
percesiink cime:

Ki nevet a végén?

"A kiagyaldi mar na-
gyon régdéta akartdk, de
csak nem akarddzott
megfoganni a cseme-
tének. Csdszdrmetszéssel
sziiletett, hosszii vajuadds
utén. Az 8sdk felettébb
médon &riiltek mneki,
biiszkén nevezték el C64-
nek (ami a “cécd €4, azaz
a hatvannégyszer pro-
baltuk, mire &sszejdtt”
réviditése). Mint ahogy
az az egykéknél lenni
szokott kékeményen el-
kényeztették, minden
finomséggal elhalmoztdk:
Commando, R-Type,
Creatures, Vendetta,
Lemmings, egyéb csecse-
becsék, bugd csigak,
GEOS, anyamkinja. A
nagykdzénség is hamar
megkedvelte kissé mo-
kany testefelépitése és
vérdsen izzé POWER
lampéasa miatt. *

Amikor megsziiletett a
két Sccse, az AMIGA 500-
as és 1200-as, a publikum
még nem sejtette, hogy az
ujdonsiilt legények ha-
mar atformdéljak a tren-
deket és atveszik eddigi
kedvenciiktdl a stafe-
tabotot. R8vid idé alatt
annyi imadéjuk lett, hogy
lassanként a C64-es old-
fashioned fazonja kez-
dett kimenni a divatbd],

annak ellenére, hogy a
teskék POWER piléacsa
petyhiidtebben pislakolt
(négyszeres alliterécid,
vildgrekord).

Megfogyva bar, de
térve is vegetaltak egy-
mas mellett, mikor Gjabb,
erdtdl su’garzé teremt-
mények tiantek fel a szi-
nen, ugymint a PC és a
KONZOLOK, amik hely-
zeti elényiiket kihasznal-
va egy szemvillands alatt
elhliztak mellettiik és Gj
manidt teremtettek, me-
lynek szlogenje a=z
“enyimé-sokka-gyorsabb-
meg-szebb-meg-élethiibb-
meg-egyébként-is-kabbe”
lett. Mindeniik csillogott-
villogott (SVGA felbontés,
16 millié szin, pelygon
grafika, 24 képkocka/
mdsodperces animdécid),

_magikus targyak fityeg-

tek az cldaluken: dupla
sebességii CD lejatszo,
hangkértya hegyek,
satdbbi. Eddigi héseink
esélytelenek voltak veliik
szemben.

A nagykdzénség me
esak értetleniil allt -
“melyiket szeressem?” -
és bambdéan bamulta a
fejleményeket. Ha az
egyiket veszi meg, akkor
a masikhoz tuti biztos,
hogy kijén valami bard
kiityl, amit8]l két szinnel
t8bb lehet a képernydn.
Ha a masik mellett sza-
vaz, akkor hundert-
prozentig az elébbkin
jelenik meg hamarabb a
Mortal Kombat Super
Championship Edition
New Challengers. Mit
tesz hét a csdébehuzott
vevd? Szép lassan meg-
veszi az Ssszeset és bol-
dogan él, amig éhen nem
hal, mert kajdra mér
nincs pénze."

“Csdves” Zolee




.

Azt hiszem, szerénység nélkdl allithatom, hogy az
olasz ételek terén szakértd vagyok. Epp ezért Grommel
vettem kezembe a Pizza Connection cim(@ jatékot,
melynek alapétlete eddig egyedilalld: egy vendégld-
haldzatot kell kialakitanunk. Azonban ez még nem
minden! Tosgydkeres olaszként természetesen kap-
csolatba keriiliink a maffidval is, egyre jobban
belesiippediink az Alvildgba, mig véqgll vendégeink
csak a Cosa Nostra embereibdl dllnak. De ldssuk el6l-
rdl, hogy is kell feljutnunk a csucsra.

A JATEK ELEJEN ki kell vdlasztanunk, hogy killde-
tést jdtszunk-e vagy csak egyszer( gyakorldst, minden
cél nélkill. Ezutdn kbvetkezik a legszimpatikusabb fej
kivalasztasa, amelyekhez természetesen mds és mas
tulajdonsagok (vagyon, életkor, ismertséqg, szakdcs-
tudas) tdrsulnak. Ugyanekkor vdlaszthatjuk ki az

Helche Aktion?

Stinklaise
Abfihrmittel
Ratten
Stinkbombe

® Lassuk, mire képes egy biizhomba déli
csticsiddben...

ellenfeleket is. Az sem mindegy, hogy melyik varos-
ban indulunk Gtunkra, tehdt ezt is el kell dontenink
(két kattintds az egéren). Ekkor jutunk csak el

az igazi jatékba, melyen azonnal ldtszik, hogy
teljesen ikonvezérelt. A képernyd tetején levl
ikonokkal a sajat és ellenfeleink vendégldit
hivhatjuk a képernydre, az Orte pontial a
fontosabb épiileteket hivhatjuk eld (iskoldk,
templomok, diszkdk, raktdrépiletek és igy
tovdbb), amelyek a kdzonség vdrhato
dsszetételére utalnak (iskola mel-
lett a fiatalabb, mig templom
mellett valdszin(leg az idd-
sebb korosztély képviseldi lesznek tul-
stilyban). A Laden ponttal a bérelhetd illetve meg-

@ Ettermeink egyeldre ellenallnak a vendégek
rohamainak.
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vehetd (esetleg mindkettd) étterem-
helységeket hivhatjuk eld. A
térképen a bal gombbal
kozelithetiink, a jobbal
pedig kikapcsolhatjuk a
zoomot. A fGképernyd
folott tovdbbi ikonokat
taldlunk, melyekkel a
kerlleteket hivhatjuk a *
térképre (a lakossdg
bsszetétele ezekben ki-
|6nbtz6), a KONTROLL
ponttal pedig azt, hogy
mekkora ter{iletek vannak az
egyes cégek irdnyitdsa
alatt. A jobb oldalon
felll taldlhato az
lizenetablak,
melyben mindig a :
legfontosabbak vannak
jelolve, példaul az izletek bérleti
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dija, a bérbeadd cég neve, az éppen kotyvasztott pizza
tetszési indexe, és igy tovabb.

MOST PEDIG KOVETKEZZENEK AZ IKONOK,
melyeknek rendeltetése sorrendben a kévetkezd:

-REPULOGEP: vdrosok kozotti  utazas.
-KORVONAL: itt az ellenfelek és sajat adatainkat
nézhetjik meg egy Ujabb menisor seqgitségével,
valamint Iathatjuk a pontszamunkat, és bedllithatjuk a
reggeli felkelés idépontjat is. Az ikonok sorrendben:
ellenfelek képei, az ellenfelek bevétele hetekre és

1994

varosokra lebontva, a sajat naplonk, az Alvilag és a

“civil” vilag véleménye rélunk (az alvildgban nem &rt
a jo hirnév, mert ott vannak a nagy pénzek, a fontos
informdcick és a szabotdzsakcidkat is t6lik kell
kérni), a vendégldinkkel nyert dijak listdja (ezekkel nd
a forgalmunk is), eqy életdtleirds a misszidkhoz, a
valaszto nyilak és a kilépés-ikon.

- LEMEZ; kimentés, betdltés, ilyesmi.

- SZOCSO0: a hirdetéseket intézhetjlik innen. A média
négy formdja dll rendelkezésiinkre: a roplap (adott
szOveggel), a plakat (egyik bolondabb, mint a masik),
az Ujsdg (itt a megadott szdvegdarabkakbdl kell egy




e Valnn mlerl hw;ak ezt "I(urhazmzzanak" ?

gértheté mondatot kihoznunk. Nem fog menni. Ha
megvan egy akdrmilyen széveg, mar csak a szines-
nyomast kell kivalasztanunk és mdr megy is a nyom-
ddba. Visszalépni nem lehet, igyhogy vigydzzunk a
haszndlataval!), véqgul pedig a televizio (itt azt tudjuk
kivalasztani, hogy melyik filmbe szirjak be a rovid

A stratégiai jatekok eddigi témai -
nyersanyagkiaknazas, varoseépites,

politika - mara a multe.

L4

Eljen a proscutto e

funghi pizza!

adnhatjuk. A hivatalos szerveknél legalis
informdcidkat szerezhetiink, a “civil”
értekelésinket névelhetkik néhdny
adomannyal, vagy (ha kellGen korrupt a
renddr vagy nagy az dsszeg) akar alvila-
@i kontaktokra is szert tehetiink.

ITT AZ IDEJE, HOGY TALALKOZ-
ZUNK AZ IGAZI NAGYMENGKKEL,

akik kozul az utcai banddkat meg-
bizhatjuk egy-két svarc meldval (csak
akkor, ha mdr elég nagy a hirink!), mig
a tobbiektdl fegyvereket veheliink akkor,
ha fagylalt utdn érdeklddiink (egyébkeént
még Ok jelentenek fel minket, hogy sajat
bdriket mentsék). Ez egyébként joval
jovedelmezdbb, mint a pizzasiités, ezért
valoszinileg vendégl6nk hamar atvedlik
pénzmoséhellyé, mig mi a
héattérben orszdgok kozott
kozvetitjilk a petdrddkat.

® Ezen a helyen egy "mindenhatd” tamogatdra
tehetiink szert.

TALAN HOZZA IS
FOGHATNANK
ETTEREMHALOZATUNK
KIALAKITASAHOZ.

Egy-eqy, mdr megvasarolt
helységre mutatva udjabb

rekldmunkat. Eqy Spielberg-filmért mar vagyonokat
fizethetink). A hirdetéseket a nagyitéval nézhetjiik
meg, és a bevdsdrldkocsival vdlaszthatjuk ki (ez a
késdbbi pontoknal is igy van).

- KERDOJEL: mindenféle felmérést készithetiink itt.
Sorban: a lakossdg dsszetétele a kozdti forgalommal
€s a blnozéssel egyetemben, az eladd/bérelhetd
helyek szdma az atlagos drakkal és az drtendencidval
(mennek fel vagy épp zuhannak), A vdrosrész
fejlddésének mértéke és az infldcid, a korosztalyok
altal leginkdbb szeretett izek (a képernyGre mutatva
szdzalékban is lathatd. Fontos, hogy mindegyik
pizzanknak legyen kdzénsége és hogy a legnagyobb
szdmu korosztalyoknak készitsiink

eqgy-eqy olyan pizzat, mely telje-

sen megfelel minden elvdrasuk-
nak), a jelenleg imadott és ’
utalt osszetevdk (ezeket sem-
mikeépp, illetve minden- i
képp haszndljuk), a -
keriiletben legjob- e

ban szeretelt pizzak,
az egyes cégek ""—E?:#-
bevétele, o T’

- JSAG: sok értelmét nem It-
tam. Latunk egy szimpla cikket és

passz.
- GRAFIKON: a kiaddsok és
bevételek, ugyanezek

vendégldkre lebontva, lik-
viditasunk, kolcsoneink,
biztositasaink, ingatlan-
jaink, konyvelési mér-
leglink, napi nyereséglink
lathata itt.

- COMPUTER: valdjdban
ez a telefon szerepét tolti
be. Itt tudunk beszélni a
vendégldtulajdonosokkal
(MAKLER), a bankosokkal, a biz- ™
tositokkal (VERSICHERUNGER), a
hivatalos szervekkel és a maffiozokkal

-

(SONSTIGE). Ha egy még eladatlan Gzlethelységre
teljesen rdkozelitlink a nagyképernyon, majd fel-
hivjuk az (izenetablakban olvashatd céget, akkor itt
vehetjiik meg vagy bérelhetjik ki a boltot, vagy
akdr meg is szintethetjik a mar meglévd
szerzGdest.

A birtokunkban levd Gzleteket el is

! ‘ és mas. Ezenkiviil kicserélhetjilk a padldbur-

‘x{. %
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lehetdségek nyilnak meg eldt-
tink egy Gjabb ikonsor formajdban. Itt
magdval a vendégl6vel kapcsolatos dol-
gokat intézhetjiik. Sorban:

- KULCS: ha mar vannak alkalmazot-
taink és berendezésiink, ezzel nyithatjuk meg a
boltot. Nem 4rt, ha ekkorra mdr készitiink néhdny
pizzareceptet is.

- GULA: itt az élelmiszereket szerezhetjik be
kiilonbozG cégektdl, amelyek kozott az drfekvés és a
min@seq a kilonbség.

= ETLAP: a mdr kész, az étlapon szerepld pizzak tet-
szési indexét és eladds! adatait nézhetjuk meg.
- AKARMI: a berendezést vdsdrol-

® Persze a mi reklamidonk mindig az adassziinetre esik...

felvehetjilk Gket az arlapra. A recepleket min-
denki taldlja ki maga, de annyit mondhatok: NE
prdbaljatok példdul egy jol megszokott Hawaii-
pizzdt 6sszedobni, mert hidba van rajta min-
den, nem fog sikert aratni. A birék egyébként

a kinézetet, a gusziusossagot is pontozzak.
Mivel ki tudjuk deriteni, hogy melyik cég
melyik pizzdja a legfinomabb, nem drt a
konkurencia egyik (zletére mutatva

hatjuk meg itt. Kell venni kihivni a tulajdonost egy “pdrbaj-
székekel és asztalokat, a f' S ra". Lehet, hogy veszitiink néhany
konyhdba kemencéket, |/ ruppét (sét, inkdbb biztos), de
extrakat a diszitéshez (vira- legalabb elleshetjik egy-két kozonsegdijas
gok) illetve gépeket pizza receptjét. Szemesnek dll a vildg, gyerekek!

vendégcsalogatonak (wurlitzer,
kdbeltévé, flipperek). Természetesen itt is tobb
cég kozil valaszthatunk, melyeknek kindlata mds

- GRAFIKON: a j6l megszokott felméréseket, mer-
legeket tekinthetjik meg. Sok Gjdonsdg nincs benniik.
- GCOMPUTER: az ugyancsak ismerds telefon.

- NYILAK: itt a kapacitdsunkat, a mindségel és a
nepszer(iségunket nézhetjiik meg. Nem drt mondjuk
mindig friss alkotdelemeket haszndini, és kényelmi,
dekordcics elemekkel telerakni a boltot.

kolatot is (sok értelme nincs).

- ALAKOK: itt vehetiink fel szakdcsokat,
pincéreket, és ha ugy gondoljuk,
managereket is. Minden-

kinél fontos adatok

alapjdn ddonthetink

(naponta
Lll‘l EKELC

Majd elfelejtettem, természetesen berongdlhatunk az
ellenfeleinknek, ha a maffiézoktdl vasdrolt bézbombdt,
palpusztai sajtot vagy
épp a csticsfegyvert, a
patkdnycsordat hasz-
ndljuk Gzleteikben. A
vendégek garantalt,
hogy visftva tdvoznak
az objektumbdl.

hdny pizzat tud
sitni, mekkora a
tapasztalata, udva-
rias-e, és igy tovabb),
sét a papirlapra mutatva
elolvashatjuk, ki mit irt magdrol.
Természetesen valtoztathatjuk a
fizetéseket is, s6t akdr ki is raghatunk
néhany embert. A manager esetében
megadhatjuk dndlldsagdnak
fokdt is (vdltoztathat-e az

Ennyi lett volna a
Pizza . Connection
ismertetGje. Mint taldn
kiderilhetett, ez egy

drakon, magatdl rendeljen-e nagyon eredeti,

utdnpatlast vagy felhivion- sokrétd, humoros és

0, ""-L e el6tte minket, hogy vi- hosszu tavon is
% ™. szonyuljon a tobbi alkal- szorakoztatd jaték

mazotthoz).
- TEKERCS: itt dllithatjuk
Gssze a pizzékat, felméréseket
végezhetiink az egyes fajtdkrdl, valamint

Mindenkinek ajanlom,
akdr szereti a hasat,
akdr nem.

TESZTELVE: AMIGA 1o

Ancy
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Hirtelen elkezdett velem forogni a szoba, minden elsotétiilt,
majd nem sokkal késébb egy kiilonos vilagban ébredtem, MYST birodalmaban.

Na azért a fentiektl nem kell megijedni, annyira nem sdlyos
a helyzet, egy azonban biztos: a Broderbund Myst-je
valoban kiilénds, ahogy a cég mondja, szilrrealista vilagba
kalauzolja a jatékost, ami mindezek ellenére tokéletesen
valGsagosnak tdnik. Ez utébbi a csoddlatos SVGA
képernyGknek - melyek olyan profi médon lettek

Myst Island

Miutdn megérkezlink a szigetre, s elkezdjiik felderiteni a te-
repet, kiilonds kapcsolGkat vehetiink észre. Ezeket mind
kapcsoljuk at a felsd pozicidba. A csillagvizsgald mellett

bekapcsolt helyszinek felé forgathatjuk a sziget kilatdtornyat
(ahol pirosra vélt a forgdsszdg, ot van kildtds). A toronyba
jutni - a titkos atjaret dbrdzold kép megérintésével - a polc
helyén nyild atjardn keresztiil, majd felliftezve tudunk.
(Kijutni a mésik kép érintésével tudunk.) A keresett informa-

ciokat végiil a kilatéssal ellentétes oldalon talal-

megtervezve, mintha fényképek lennének, noha
ilyen helyszinek soha nem is léteztek - valamint az
Osszes helyszinhez tokéletesen simuld hanghatd-
soknak és zenéknek koszonhetd. Mindehhez egy
végletesen egyszerd irdnyitas (pl: még inventory
sincs, csak egy targy lehet egyszerre a keziinkben),
valamint egy nem linedris jatékmenet parosul.
Mindenben a val@sdg illGzidjat akartdk kelteni,
tehat nem fogunk meghalni minden harmadik
|épésnél, mint ahogy azt az életben sem tessziik.
Aki egyébként tabb technikai adatra vagyik a prog-
rammal kapcsolatban, az nézze meg a lemezen
taldlhat6 tobb mint tiz perces dokumentumfilmet,
minek megtekintése utan az ember azt gondolnd,
hogy ezen kiviil fért-e még valami a CD-re. A prog-
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hatjuk meg.

A konyvidrban van még ezeken kivil egy piros, és
eqy kek konyv. Ez a ket konyv voltaképpen a jaték
Iényege, a pirosbdl ugyanis Sirrus, a kékbdl pedig
Achenar -Atrus fiai- sz6Inak hozzdnk, egyel6re elég
halvényan derengd izenettel, s mindketten azt kérik
téliink, hogy segitsiink kiszabaditani dket, s gydijt-
siink a kinyveikhez lapokat. Ez lesz tehat a f6
tevékenységlink, azt azonban hogy Sirrus-nak a pi-
ros, vagy Achenar-nak a kék lapokat gyditsiik, ki-ki
ddntse el maga, melyik testvér a szimpatikusabb.
(Erdemes valasztani, ugyanis egyszerre csak egy
lapot tarthatunk magunknal, tehat ha valaki mind-
keltGjuknek akarna gydijtégetni, akkor minden korba

ram hardware igénye sem mindennapi: minimum
386DX, 33MHz, 4MB RAM, SVGA video kartya,
CD-ROM Drive, MS-DOS 5.0, Windows 3.1,

@ A kiinyveket érdemes alaposan atnyalazni.

még egyszer vissza kell majd mennie.) Egy-egy lap
ott hever a konyvek mellett, ezek visszahelyezése
utdn tudhatjuk meg a mdr ismertetett toredezett

10MB virtudlis memaria, s persze nem art egy
Multimedia hangkartya sem.

A jaték sztorija rdviden: hdsiink kezébe vett egy szémara
ismeretlen Myst cimd kényvet, majd mikor végzett az
olvasassal véletlen(il rahelyezte a tenyerét a kiinyv egyik
lapjara. Hirtelen minden elsdtétiilt korildtte, s azt vette
észre, hogy sajat vilga kicserélGdik a konyvben precizen
leirt helyszinnel.

A jaték egyébkent nem tll bonyolult logikai feladvanyokbél
all (hasonldan a 7th Guest-hez), dm ha mégis elakadnal, ime
a végigjatszas:

heverd levélben Atrus (a Myst konyvek irgjanak) izenetét
olvashatjuk, mely feleségéhez, Catherine-nek van cimezve, s
azt irja, eqy (zenetet hagyott neki a dokktél nyilé vetftGben,
melyet a szigeten |évd kapcsolk szdma

Uzeneteket, amenlyek azonban csak akkor lesznek
egyre tiszldbbak, ha megszerezziik a tovabbi hidnyzd négy
lapot. Ezek a lapaok alaposan el vannak rejtve az Atrus
kéinyveiben Iév6 vildgokban, azaz - ahogy Atrus nevezi ket

beiitésével tekinthet meg. Ha alaposan
atjrjuk a szigetet, hét kapcsoldt tudunk
atkapcsolni, egy nyolcadikat pedig a
vizben 16v6 toronydrdnal fedezhetlink fel.
Menijiink le tehdt a dokknal a vetitGbe,
ott a gépnél forduljunk meg, s a papir
alatt 1év6 controll panelt allitsuk &t
nyolcra. Most forduljunk vissza a gép-
hez, s kapcsoljuk be.

Ekkor Atrus-t6l meg-
tudhatjuk mi is tor-
tént, ez voltaképp a
jéték introja. Atrus
kdnyveit valamelyik
fia elpusztitotta, s

azért kellett siirg6-
sen elhagynia Myst-
et, hogy rendbehoz-

@ A piros kinyv, mely Sirrus-t ejtette foglyul.

za a kdrokat. Meg-
emliti még a torony forgatasat, mellyel
kulcsfontossagl informacidkhoz jut-
hatunk. Menijiink el a kdnyvtarba. A pol-
con Iéve kiinyvek kdzil szinte mind
megsemmistli, &m a néhdny épen

@ A kinyvtar, ahol a bajok kezdGdtek. A polc migdtt titkos atjardt
talalunk.

maradt kdnyvbdl érdekes torténeteket, s
a késébbiek sordn nélkiilozhetetlen

infékat olvashatunk. A térképnél a mar

(ot

- korszakokban. A kiilénb6zd korokba tehat a konyveken
keresztil tudunk utazni, elsd feladatunk tehat ezeknek a
kiinyveknek a felkutatasa

Mechanical Age

Menjunk a toronydra mellé a partra, s (a kilatétorony infor-
macidi szerint) a kerekek segitségével allitsuk az orat 2:40-



re, majd nyomjuk meg a gombot. Ekkor egy Gt emelkedik ki
a vizbdl. Az dra mellett kapcsoljuk @t a kapcsoldt, majd
Iépjiink be a toronyba. Az itt lathatd szerkezetet gy kell
bedllitanunk, hogy 2, 2, 1-et mutasson. Ezt a kévetkezoképp
érhetjiik el: eldszr a bal kart hizzuk meg egyszer, majd a
jobbat is, s a jobbat ismét, de agy hogy lenn is tartsuk, igy

gat¢ berendezéshez. Imént szerzett
tudoményunkkal forgassuk az épiletet
északra, s a piros gombbal hivjuk a liftet.
A héazbol kilépve most az északi szigetre
jutunk, aminek a végénél két szim-
bolumra bukkanunk, amit jegyezziink fel.

Jatszuk el ismét az

iméntieket, csak
most keletre forgas-
suk az épiiletet, s
miutdn feljegyeztilk
az olt 18v( Ujabb két
dbrét is, mér csak az
a dolgunk, hogy
ismét a déli szigeten

bepdtydgjik az ott
Iév6 gépbe. Ezzel - ki
gondolnd - egy

@ Az igazi hajo, immar kiemelkedve hullamsirjahél.

(jabb rejtekajtét nyl-

tunk ki, ahol meg-
falalhatjuk a Myst-be
visszavezetd kinyvel.

masodik szintjének a térképe.

® Megkdnnyitjiik olvasoink dolgat: a Channelwood Age

Channelwood
Age

ugyanis csak a kidzépsa henger fog forogni. Vérjuk meg
amig az a kettesre ér, s engedjiik el. Ezutan lathatjuk, amint a
fogaskerék makettja elfordul, menijiink tehat oda az igazihoz.
Csak(gy mint a kicsin lathattuk, ez is csak egy fél fogas-
kerék, s a nyilasban megtalalhatjuk az elsd konyvet.

A Mechanical Age-ben harom sziget talalhatd, melyek
kozott az erdditmény forgatasdval kozlekedhetiink. Mi a

ElGszdr is menjink a fahazba, s oft
nyissuk ki a széfet a 724-es kombind-
cidval. Csak egy doboz gyufa van benne,
amivel gydjtsuk meg a hdtunk mogott
IévG gbzgép gydjtolangjat. Tekerjik
maximumra a kereket, melynek hatasdra
hallhatjuk, amint a kint IévG magas fa
zajosan kiemelkedik a f6ldbdl. Miutdn a

zaj abbamarad, zér-

juk el a langot, s
siesslink ki a fahoz,

@ A toronyoranak 2:40-et kell mutatnia...

mely ekkor vissza-
ereszkedik, s a benne Iév6 liften
keresztiil mi is lejutunk a fold ald. Egy
Ujabb kdnyvon keresztiil mar is a
Channelwood Age-ben taldljuk ma-
gunkat.

Mindeniitt viz, s csak rdmpakon kdz-
lekednetiink, kivéve egy kis szigetet egy
szélmalommal. Mésszunk fel a szél-
malomhoz, mely mint lathatjuk vizet szi-
vattylz fel a szigetre. A tartdly mellett
taldlunk egy csapot, ezt nyissuk ki. Ezen

tetején iszik?

@ Egy kis hajomakett a kiithan. De vajon miért nem a viz

a helyen minden viznyomassal fog mid-
kddni, tehét az lesz a dolgunk, hogy a
1oml6 eldgazasainal Iévd kapesolddobo-

délire érkeztiink. A szemben |évé épiiletben nézziink koriil a
két fid szobdiban. Sirrus szobdjabdl a faliszdnyeg bal also
sarkatdl, Achenar szobdjabdl pedig a trénus melldl nyilik
eqy titkos ajtd, mindkeét rejtekhelyen egy-egy kinyviappal.
Achenar szobajaban ezen kiviil megtalalhatjuk az erGditmény
forgatoberendezésének a szimulatordt. (Leegyszer(sitve: bal
kar - fék; jobb kar - gdz.) Ha megjegyeztitk a gép zajait,
menijiink tovabb a két szoba kdzti folyosdra, a lifthez, s
ott miutdn megnyomjuk a gombot, ereszkedjiink le.
Ujabb kart taldlunk, mellyel az elGttiink 1éva
berendezéssel a liftet forgathatjuk.
Forgassuk addig, amig a kar mellett
|évé diagrammon a két hézag
egymdsba nyilik. (Az dbra
ekkor pirosra valt, jelezvén,
hogy a liftajtd nyitva.) Most
menijiink fel, vissza a piros
gombhoz, nyomjuk meg, s
liftezziink fel. Nyomjuk
meg a liftben a
ktzépsé gombot,
melynek haté-
sdra ha kilé-
pink, a lift 8
visszaereszkedik,
mi pedig hozzd- KRS
fériink a valodi for- EEEE

zokkal a vizet mindig a megfelel6 irdny-
ba fereljiik, legelGszor tehdt a lifthez. (Az elsé eldgazasnal
balra, aztan haromszor jobbra.)

A mésodik szinten konnyen kiismerhetjik magunkat a
kdnyvtarbal lemésolt térkép segitségével. Allanddan csak
jobbra fordulva egy kapcsol6hoz jutunk, mellyel a levezetd
Iépcsd ajtajat nyithatjuk ki. Keressiik meg tehdt a Iépcsat,
menijiink le rajta, s most a lépcsé mellg, a harmadik szinthez
vezetd lifthez tereljiik a vizet. Menjiink fel, s a lifttel pedig
irany a harmadik szint. Ezen a szinten a két testvér hazait
talélhatjuk, benniik Gjabb konyvlapokkal. Achenar hazdban
nincs semmi érdekes, csak egy gép, amivel a benszilltt
Féanlakokkal probalta magard! elhitetni, hogy Isten, viszont
Sirrus szobéjdban taldlhatunk egy félbetépett levelet, melyet

ha lemésolunk, majd a jaték végénél fog

segiteni. Ezutdn menijiink vissza a legalsé

szintre, s tereljiik a vizet balra, balra,
majd jobbra. Igy egy rejtett 1épcsé
emel6berendezéséhez jutunk, amit
mikddtessiink. Tovabb haladva, majd
jobbra fordulva eljutunk a szétcsa-
szott cs6darabhoz, amit a csérldvel
illessziink ossze. Most mar csak
bele kell terelni a vizet, s az igy

aramot kapott lifttel felliftezni a

Mysl-be visszavezetd kdnyvhoz.




vonds). Ha 6 gombot nyomiuk
le, Kiviilral n b vil&g0S8ag sz irc-
dik be, ha nem, akkar boforkaljunk ki a
korom stiétségbdl, s miutan. fejlesztet-
tink ujra egy kis dramot, prabalkozzunk
Gjra. Ezutan mar csak a kdnyvszobabol (a
hajébol) kell kiszivattyGznunk a i

Selenitic Age

A konyvtérban az errdl a korr6l szolo
kdinyv rajzar6l alaposan jegyezziik fel a
lejdtszandd ritmust. Keressik meg az
erddben a Iéghajo dramfejleszidjéhez a

@ Egy tipikus csaladi haz Channelwood Age-bdl.

lejératot, s lent (a toronyban olvasottak
szerint) allitsunk be a gombokkal 59
voltot. (Egy megoldds: mindkét oszlop

Stoneship Age

A kilatétoronyban a dokk irdnydban hdrom datumot olvas-
hatunk, melyeket ha a csillagvizsgalé gépébe belitiink (persze
ne felejisik el lekapcsolni a villanyt), harom csillagképet
lathatunk, melyek a kvetkez6k (a kényvidrban Iévé konyv
alapjan): falevél, kigyd, bogdr. A konyviar eldtt 1évd oszlopo-
kon aktivizljuk ezt a harom jelet, s maris hallhatjuk, amint a
kis maketthajo kiemelkedik a katbél. Igen am, de ezzel egyiitt
az igazi is kiemelkedett, tehdt menjlink a kikdtGbe, ahol a hajo
fillkéjében megtaldljuk a Stoneship Age kbnyvét.

Deritsitk fel a kirnyéket. Egy ernyd alatt hdrom kapcsoldra
lehetiink figyelmesek. Ezek harom helyrdl, sorrendben: a
kéinyvszobdbdl, az alagutakbdl, és a vildgitétoronybdl szivat-
tylzzak ki a vizet. Kezdjiik a vilagitotoronynal. Ha eltlintetiiik
a vizel, a torony aljaban egy lada hever. A lada oldaldn léve
csappal eresszlik ki a 1adabdl a vizet, majd zarjuk el.
Eressziik vissza a vizet a toronyba, s Idss csodat: a lada ott
Uszkal a viz tetején, amit igy mar elériink a palléhoz lancolt
kulcesal, s benne pedig egy Ujabb kulcsot taldlunk. Ezzel
nyissuk ki a csap6ajt6t, s masszunk fel. A generdtorral tolt-
siik fel az akkumulatort, mely a sziget energiaellatdsat biz-
tositja. Masszunk le, s nézziink el a sziget cstcsdndl 4llo
teleszkbphoz. Keressiik meg vele a vildgitotorony tetején vil-
logd fényt, s jegyezziik meg, hany foknal all a tavcso.
Pumpaljuk ki a vizet az alagQtakbal, s menjiink le. Ezek a két
testvér egy-egy szobdjahoz vezetnek, ahol persze Ujabb
lapokra, s a Channelwood-ban talalt levél masodik felére
lelnetiink. Az alagutban féldton, a Iépcsé pihend részéngél
titkos atjarét nyithatunk, melyen keresztiil egy nagy szél-
rozsahoz jutunk, koriilotte gombokkal. Azt hiszem mindenki
eldtt vilagos a feladat, a baj azonban az, hogy a tajoldrozsan
az irdnyokat még vonasban mérték. (Gy.k.: 135 fok = 12

els6 harom gombjat, majd a jobb oszlop
utolsd gombijat aktivizaljuk.) Ha esetleg magasabb feszilt-
seget adnank véletlendl, menjiink ki a lejarat mdgé, s fenn
az oszlopon, nyomjuk vissza a biztositékot. Ezutdn kinyit-

® A Stoneship Age korszerii energiaellaté
kozpontja.

hatjuk immar a hajét, ahol az orgona segitségével, a halla-
sunk alapjdn allitsuk be a gép kapcsoldit a konyvben latottak
szerint. Hizzuk meg a gépen a kart, s ha nem hibaztunk, a
képernyd érintésével maris utazhatunk a Selenitic Age-be.

Eqy kis séta utdn elGszGr is egy ajtéba botlunk a mér
ismer@s hangmegoiddsos zdrral mellette. A sziget 6t jel-
legzetes hangjat kell megkeresniink, s bekapcsolnunk az
azokat tovabbsugarzd radidadokat. Az adok mellett megtalal-
hatjuk a lapokat is. Ezutan a szigetrGl egy kis alaglton az
dcedn alatt tudunk dtjutni a radidjelek vevikésziilékénez,
melynek antenndit eldszdr is rd kell allitanunk az adokra
(Miutan a kis képernydn nagyjdbol bel6tiiik egy-egy antenna

rejt magaban.

@ A lancos kulccsal nyilé kulesfontossagu lada, mely a megoldas kulcesat, egy kulecsot

az asztalbal elGvarazsolni Myst konyvet.

@® Achenar halészohaja igen lakalyos,
leginkabb egy kinzokamrara hasonlit.

irdnydt, s halljuk a még zavaros adast, az irdnyitanyilak vil-
logdsa segiteni fog a zavar kisziirésére.) Miutdn mind az
Gttel megvagyunk, nyomjuk le a gombot az elforditott “M"
betivel. Ezzel meg is van a kombinacid, amit allitsunk be az
ajtondl. A katakombakban egy kis féldalatti jargannyal
kbzlekedhetiink. Ha az Er6d Forgaté Szimulator hangjait jol
megjegyeztiik, nem lesz gond a tdjékozddés, ugyanis a
“metronk” ugyanazokat a hangokat haszndlja. Ha esetleg egy
hangot nem hallottunk jél, a piros gomb megnyomésa utén
(jra meghallgathatjuk. (Gy.k. az dtvonal: N, W, N, E, E, S, S,
W, SW, W, NW, NE, N, SE.) Az alagut végénél kiszallva, a
kéinyvén keresztill ismét visszajuthatunk Myst-re.

Myst Island

Visszahelyezve az utols6 lapot az (izenet mdr teljesen tiszta,
mindket testvér a sajat legutolso lapjat koveteli, s mindketten
a masikat vadoljak, amiért a kbnyvek fogsdgaba estek. Azt is
elmondjak, hogyan szerezhetjiik meg az utolsé lapot: a
kinyvespolc kizépsd polcdrdl a jobbszélsé kanyvbdl a 158-
adik abrajat kell majd a kandalld ajtajara (beliiIrél ugyanis az
eqy lift) kimasolni. Att6l azonban Gwva intenek, hogy kinyis-
suk majd az olt talalhato zold kdnyvet, ugyanis akkor mi is
rabok leszlink. Nos, cselekedjiink a javasolt médon, s miutén
visszahelyeztilk az utolso lapot, halgassuk végig a kiszabadi-
tott testvér jokivansdgait, amint reméli, hogy mi is olyan jol
fogjuk érezni magunkat Uj lakhelyiinkdn, mint ahogy azt 6
tette. Ez tehdt nem jo megoldas, inkdbb toltsik vissza az
dllast, és nyissuk csak ki a zéld konyvet. A kinyvbdl Atrus
sz61 hozzank, s elmondija a tdrténetet, hogy amikor fiait
magukra hagyta egy par napra, azok hogyan kastoltak bele a
tiltott gylimdlcsbe, a piros, és a kék kényvbe, s igy hogyan
lettek azok rabjai. Arra kér minket, ne higgylink a fiai hazug-
sdgaiban, s hozzuk el neki a fehér lapot, anélkiil ugyanis nem
tud eljonni Myst-re rendet csinalni. Esziinkbe ne jusson
tehat egyel6re Dunny-ba ba menni, killonben Atrus-szal
eqyutt ottragadunk mi is. A félbetépett (izenetet utasitdsait
kivetve bizonyosodjunk meg réla, hogy a sziget dsszes kap-
csolgja fel van kapcsolva, s ezutan a kikdtdben Iévét kap-
csoljuk ki. Vegylik ki a rejtekhelyrdl a lapot, s mehetiink Atrus-

hoz. Atrus
megkoszani, . e PR
EHNEEREEC

elmegy né-
hany masod-
percre, majd
visszatérvén
folytatja az
irast. Ha mi is
visszame-
gyiink Myst-
re, latnatjuk,
hogy Atrus
elpusztitotia a
piros &s a kék
konyvet egy-
arant, s most
mar varha-
tunk a Myst
2-1e.

Vari Zoltan
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Sosem tagadtam, hogy a STREET FIGHTER
2 a kedvenc jatékom. Ezért amikor megér-
kezett a legujabb része, a SUPER, egybdl
leirast akartam késziteni rola. Aztan arra
gondoltam, hogy vdrok egy kicsit, hiszen az
ilyen “hirtelenjott” tesztek mindig elfogult
hangvételiek. Hatha a t6bb napos nylistolés
utdn kijénnek a program hibai, ha egyatalan
vannak, ezert most kézreadom azokat az
észrevételeket, amelyek a két hetes éjjel-
nappal folyd bunyd utdn eszembe jutottak.

wOLONBSEREX A MD S SHES

__eltérést - minden egy jo irdnyitotol fiigg. A fokozat utdn szemtelendl ki is haszndlja.
MD mellett sz6l ugyan néhany apro plusz m&%m?azf, “baj

Super Nintendo-ra ketté, Mega Drive-ra

R — e MRCEF AR I B BT TR

o g d—ms e S g P

CAPCOM mdra
oS mﬂj’ Vildgelsévé .. 3
o valt jétéktermi-ma- g

sindfdnak. Most vi-

szont egyszerre jott
ki a két dtirat, s :
feleslegesnek tartom, hogy kiilén ele-
mezzem Oket. Véglil is nem sok kilonbség
van koztik: az SNES 32 megds, a MD 40
(/). ami eddig példa néelkul all - az el6z6 rész
egyardnt 24 megds volt (KING nevi
olvasénknak lizenem, hogy
ha rdér, szd-

molja mar ki,

hogy a 40

megabit az
mennyi mega-
byte. Lehet, hogy
a konzol mégis
tudja a 3 megdt?).
Gondolom sokakat
érdekel, hogy
melyik gépen jobb
a jatek - sajnos ezt
nem merem egyértelmdien kijelenteni.
Nekem az SNES tetszett jobban, mégpedig
azert, mert a MD valtozat hangja ezuttal is
csapnivalo. Sét, ha nem GENESIS gépen
jatszunk (ott ugye teljes képernyds a jaték-

e é

s ze pte mbenr

2

CAMMY B DEEJAY B FEILONG } T-HAWK B

mezd) akkor az SNES grafikdja is joval
meggy6zobb. A kezelésben nem taldltam

szolgdltatds: egy Extra Turbo fokozat és az
Expert kiizdémdd, de ezek elhanyagolhaté

a karakterek egyensulyat. RYU szerintem
“misztikusan” erds lett, €és ezt a gép a 6-0s

fejtorést okoz néha, pedig 6 aztan a legjobb
jatékos, akit ismerek. Sét, a MD verzié jévaz
keményebb a gép elled jdtsz

tényezok.

Am
jaték alapsebessége. A hdrmas
turbo alatt élvezhetetlendil lassu
‘az akcid, leginkdbb egy oktato-
filmre hasonlit. Mi a haverok-
kal mindig a maximumon :
nyomjuk a

combo-s° bunydt, mert
yes az SF2 TURBO utdn ez a

lassusdg idegesité. Lehet persze, hogy a
CAPCOM egy hénap mulva kiszivdrogtat
valami “tizes csillag fokozat” kddot, mint az
el6zé résznél, de hat ki gybzi azt kivarni? Na
nézzlk, milyen hibak vannak még... Ja - aki
betegre jatszotta magat a TURBO-val, az
észre fogja venni, hogy total megvaltoztattak

Guile-t jatszé haverom
a SUPER-ben tok

e - GYeOge. 2 TURBADAN. Ui e
szont nagyokat kuzdottink.. Sokkal sebez-

hetébb lett még ZANGIEF és BISON is, bar ‘
Bison hosszas gyakorlds utdn taldn ;.
kell6képpen ujratanul-

hato.

olien hatd

- Ki Leginkabb az a
min den véleményem, hogy a SUPER
= rozata nem a folytatdsa a TURBO-nak, hanem egy

egeszen uj jatek.
A NEGY UJ FAZON

Ennyi lehizas utan azért meég mindig azt
mondom, hogy a SUPER a sorozat
legszebb része. Vannak hibai, de most fel-
sorolom az Ujdonsdgait is - és ez a lista
joval hosszabb lesz. A legfontosabb, hogy 4

5. évfolyam 9. szam m




by

_rwanri R NS )

uj karakter is benevezett a versenybe.
Nekem CAMMY tetszik a legjobban - 6
Anglidbol érkezett és fog!alkoza’sér tekintve

Kgmmandos Keményebb, mint CHUN L1,

-m 5. évfolyam 9. szam

nagyon veszélyes dobdsai vannak. Tud e egy
Dragon Punch-szerd rugdst, a Front Kick-et
es egy vizszintes reptlést, a Cannon Drill-t.

kbze. Kisse bdrgyu, de bivaly szereplé

THUNDER HAWK,;a mexikoi indidn. Fo

@ Fe: lang labtechnikajat még a Ieykemenyehbek is megsmyhk' /MB

eléhozni - féleg a normal “kereszt” Irénymi
segitségével. A harmadik uj srdc DEE JAY a
jamaikai kick-boxos. Tud egy Hyper Fist
nevd felltés-sorozatot, ami total nevetseges
és eqgy Gulie féle Max Out er energialovést.  m
Van viszont egy Double Dread Kick
mozgdsa, ami szerintem nagyon kemeny és

S Van me egy s eckoja, a Spinning Knuckle _ még védve is elég sok energidt ves: le
s ut@'§ de ez nem tartozi alalos ?‘egyvE rek  Speciel Gt tartom az'tija :

tebb karakternek, mert normal mozgasa.lt is
ugy csinalja, hogy egy atlag_fos jétékos

; . o

& Tién‘nk h'arta-(_zlangief
vs. Thunder Hawk) /MD

ellenfelét BISON-nak tekinti és leginkabb

ZANGIEF-hez hasonlit. Két “bereplilé”.

mozgdsa van, amelyeket azonban egy
kézepes RYU és KEN is kénnyedén harit,
ldtvdnyos dobdsat viszont kegyetlen nehéz

R

CT_L’.LLLLU LL a |L.L'

M""“‘

K ;:_th.\u LE L

megzavaro-
dik téle -
gyakran
nem tudom,
hogy fent
vagy lent
védekez-

. Ay

16 remegést viszont, amit gyézelemkor pro-

dukdl az ipse, Lee gyaldzdsanak tartom.

A r%&kemberek kozil nehdnyan ujabb
LHOZ !

gyengébbek hogy ve
fejlodtek Hidba van ZANGIEF-n
do =

Nagyon erés meég BLANKA és
SAGAT is, de 6k a legnehezebben
kijdtszhato szerepldk. Aki viszont
megtanul vellik kiizdeni, annak nem
sok ellenfele akad majd.

E w pRODUKCIGEEEE!

zek-e?

kicsit fur-

csa a negyedik “djhus”, FEI LONG. Az
uriember Bruce Lee hasonmdsa és
leginkabb egy kitarto hdrcsdgre emlekeztet.
Specidlis mozgdsai nélkil nagyon pite
karakter, de ha jol tudjuk Rekka Ken és
Rising Dragon Kick mozgasait, eleg jol el
lehet vele szorakozni - mondjuk egy
DHALSIM ellen. A langolo felrigdsat sunyi
dolognak tartom, hiszen ez lényegeben egy
ellentétes Dragon Punch, amit védekezés-
bdl ték-kénnyen lehet esindlni. Azt a nyliszi-

1984

O Mlntha ezt mar Iattam
Nekem Volna valakinél... /MD

Nagy szerepet kapnak még a
SUPER-ben a COMBO-k. Ezek
olyan tdmadds-sorozatok, ame-
lyeket ha sikerlil maradéektalanul bevin-
niink, nagyon sok energiat vesznek le.
Ezek kozil nehdanyat a TURBO-ban is
dssze lehetett hozni, de a SUPER-ben
kiilén pontot is kapunk értlik. A nyugaton
megjelent videojdatékokkal foglalkozo
lapok oldalakon keresztil mutatjak be oket,
de ez a téma csak a profiknak mond
valamit. En példaul érilok, ha 6-oson meg
tudom (tni RYU-t - és akkor még produkal-
jam is magam? Egyszer KEN-nel sikertilt

s zeptember




egy olyan 4 HIT
COMBO-t csindl-
nom, amire né-
hany ezer pontot
kaptam és az
ellenfelnek alig
maradt energiaja.
Persze ez csak
egyszer jott be -
korrekt viszont az
erds litéses
beugrds + €go
Dragon Punch
kombindcic.
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@Ryua nyitt’lanmciﬁban /SNES

sok m4r 6l ismerik azokat a
lis kiizdémoédokat, amelyeket ezuttal

MODE valasztasaval
és idére vagy pont-
szamra mend bunyot
a TIME CHALLENGE
opcidval. Ez haldl jo-
pofa dolog, hiszen itt
vagy a gyorsasagra
vagy a stilusunk
szépségére szamol a
gep. Ha peldaul egy
cséphadaré RYU és
egy finomkodo VEGA
kizd egymassal
(SCORE CHALLENGE),
akkor Vega sokkal
nagyobb eséllyel indul a gyényérd replilé-

il .

_seivel s dobdsaival. Ugyanez az eszement

"RYU viszont hamar miszlikbe aprit erés
rugasdval egy mamut E. HONDA-t (TIME
CHALLENGE). Persze mindezek az extra

ellen szenvedni!

® Az uj karaktervalaszto kep-
ernyd /MD

persze egy-két veszélyes bsszhatds,.de a
sdrga KEN és a narancs BLANKA feno-
mendlis! Mint mondottam azonban, min-

moKak csak akkor jonnek be, ha egymds _dezek felett ott szornydlkddik a borzalmas
g m i%egﬁ??’:fbbi's utalok a.gep hang! A Mmﬂﬁm!?é‘ veg‘ 1210z SNES hez

képest repedt fazek, de hat ezt ki lehet ve-
deni: a MD tulajdonos kertlje el az SN

5

e - W
ral all

e

Saemneh

a¥ "

i

7
w.{s

\

befejezést is
jelent. Az viszont ajandek, hogy a
4 régi “fénéknek” - BALROG,

jatékosok 1-t6l 8-ig karaktert vdlasztanak és
vagy pdrosdval (MATCH PLAY) vagy benn-
maraddsos alapon (ELIMINATION) egy-
masnak eresztik oket. Lehet még kor-
meérkozest is jatszani, a TOURNAMENT

s zepte mbe r 1994

Chun Li parharca mindig
izgalmas latvany /SNES

VEGA, SAGAT, M. BISON - végre
van sajdt megnyerése. Eppen
ezért a 8 uj film miatt érdemes
megkulzdeni a géppel is. Tovabbi
Ujdonsdgok a plusz animdciok, minden figu-
ranak van valami uj alap rugdsa és ttése.
Nekem maximalisan tetszett az étlet, hogy a
karaktereknek 8 kiilénb6z6 szint adhatunk a
kiilénb6z6 gombok megnyomdsadval. Van

egybrtelml, | e R
hogy a 4 uj £ = ahi
e e 0 l_(utvaha’r_apast szorivel... Cammy hébi
nhatteret és €8 ikertesoja /MD

Az viszont felhdborito, hogy amig a TURBO-
nak csucs hangja volt, addig a SUPER
egészen fllsértd! Jo, a zenék jobbak és t6bb
a beszéd is, de a palinak, aki alamondta a
szovegeket borzalmas a hangja. Attol viszont
kiakadtam, ahogy a rugdsok és Utések
betaldinak - leginkdbb pukkandsnak nevez-
heté hang kiséri dket. Node aki ezeket
megszokja, annak ott van a brillidns jétsz-
hatosdg, a mindkét gépen extra grafika es a
legszebb animéacio. Martin

5. évfolyam 9. szam
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mozgéasokat is - és szdmitha
AMIGA/PC programokra is, parsze
ezekre még varni kell.
Szerintem az SNES valtozat-
ban ugyanigy kell majd
csinalni a mozgasokat,
hiszen a két gép joy-

-stickja kozatt nem

sok kiilonbség van.
Osszességében
minden verzio jo
lesz, persze a
jatéktermi szin-

EGYEDUL
AZ AM A

vonalat legjob-

ban az SNES

kozeliti majd

meg - alig le-

maradva magotte a

MD .kocog. (Lapzar-

takor érkezett meg a

SNES verzi6, ami az
EDDIGI LEGTUTIBB vere-
kedds stuff. A hirek tehat
ezalkalommal nem tuloztak...)
A 8 bites gépekre készilt valtoza-
tokban csak 8 ember kozill valaszt-
hatunk majd.

OKA...

A MK2 MD verzioja a legszebb jatékok egyike, amit
valaha lattam (persze MD-on). Az biztos, hogy a SF2-
t hillyére veri (kiilalakban), egyébirnt minden maés
verekedds stuffot is. A hangjai csodalatosak és annyi
minden van benne, amely még egy programban sem.
Legalabb olyan szép az anyag, mint a MK volt az
SNES-en! Az emberek rajza fenomenilis, az animacio
végre tokéletes (pl. mind a 3 ninja mashogy mozog)

s jok a kivégzések is. Szinte minden benne van, egy-

24
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lusa.

Undoritd,

csald, olcs6, lehetetlen

moadon verekszenek a karakterek és magasabb

fokozaton csak véletleniil lehet megverni a gép altal

mozgatott figurakat - legaldbbis egy atlagembernek.
A jatszhat6sag a béka feneke alatt van!

500 évvel ezel6tt SHANG TSUNG-ot szdm(zték a
Kiils6 Vilaghdl mocskos biinei miatt. Az agg varazslo
azonban nem tért jo Gtra és itt a Foldon egy olyan
viadalt rendezett, amelyen végiil 7 misztikus harcos
vett részt. GORO, a félig ember, félig sarkany szorny
hidba allt SHANG oldalara, cstfos vereséget szenved-
tek mind a ketten. A vilig megismerte SHANG nevét
és rovidesen mesterét is, akit SHAO KAHN-nak hiv-
tak. KAHN diihds volt védence bukdsa miatt, de még
egy Iehetﬁséget adott neki: megfiatalitotta tanitvanyat
és eziittal 6 hirdetett meg egy versenyt - titokban

azonban arra késziilt, hogy a nagy harcosok meg--

torése utan 6 fogja uralni a vilagot! Mindenki, aki
jelentkezett a viadalra tudta, hogy a foldi élet forog
kockdn - és mindenki a sajat médjin akart igazsagot

°

* két-...

00 HINS 00 HINS

Iml A dimenzi6-kapuk nyiva alltak: az egyik
n a viadal folyt, a masikon SHAD KAHN seregei
fak

a legérthetdbben megfo-
elején elmondom, a

keveredése
végett sok
.mindent

~csindlnil
Amikor
n'n SZE'
repel

nyok kozott, az egymas utani
nyomogatast jelent. Ha vi-
szont “+" jelet lattok, akkor
egyszerre kell a dolgokat le-
nyomni. Néhol vannak ke-
resztiranyok
is pl. “hatra-
le”, ez éltala-
ban valamilyen folyamatos kdriv mozgést jelent.
FONTOS, hogy amikor egy mozgas (vagy kivégzés)
védekezéssel kezdddik és uUtéssel/riigassal ér véget,
akkor természetesen ott mar el kell engedni a véde-
kezést (hiszen védekezés kdzben nem lehet Gtni/rigni).

Az MK2-ben, ha lehet Ggy mondani, még véresebb
és vadabb kivégzéseket produkalhatunk, mint az
el6z0 részben. Az is igaz viszont, hogy ezeket joval
nehezebb is el6hozni. A legfontosabb, hogy tartsuk
be a TAVOLSAGOKAT, mert ezek nélkiil hidba is
adjuk be jol a kombindcidt. Azért haszndltam az “egy- 4
embernyi” tvolsdgokat, mert a karakterek
nem ugyanakkorakat 1épnek, viszont alapdllasban
ugyanolyan széles terpeszben allnak. Ezért nem lehe-
tett “Iépésben” megadni a helyes tavolsagokat. A leg-
jobb, ha eldszor a KOZELI (a két ember szorosan
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végezhetiink ellenfele-
inkkel. Ez a Kéhid és a
Kombat Tomb nevii fo-
lyosd, ahol hegyes
kardk dlinak ki a plafon-
bol. A K6hidrél az adott
kombinaciokkal iithetjiik
le az ellenfelet, a Tomb-
nal pedig a kardk kozé
kiildhetjiik fel 6ket. It az

titkok is a napvildgra
keriilnek. :

JADE - A hdlgy
voltaképpen a néi
szereplok zold ruhds
alteregdja. El6hoza-
sdra tobb mende-
mondat is hallottam,
melyek koziil a legbiz-

utébbinal még egy erdekességet kicsikarhatunk: a fel-

lités pillanatatol kezdve nyomogatni kell a joy-t Iefelé.és

D zaesik a padlﬁral Mindkét helyen kozelrdl
komhméclﬁkat

egymas mellett all) klvégzéseket gyakoroljuk be,
azutén pedig az EGY EMBER TAVOT (l4sd Baraka f
szlrasat). Ezutdn mar érezni fogjuk, hogy hova kell
alini. Egyébkeént a kivégzések nagyon intelligensek,
hiszen egy Kintaro atviltozdshoz példaul hely kell,
ezért nem lehet kozelr6l megcsinalni. Sok kivégzés-
nél nem véletlentil adtam meg a VEDEKEZES haszn -
latét. Ez azért fontos, mert ha nem el
nyomijuk az iranyokat, emberiink elmozdu
Sokkal konnyebb tehat a védekezés nyomas

~ kombindcio utolsd ele-
' me egy (tés vagy rigas, a
védekezést el kell engedni!
Szintén szilkseg va
dekezés nyomadsdra abt
az esetben, ha a kivégzés-
ben FELFELE irdny is van.
Ja - nagyon be kell gyako-
rolni, hogy milyen
UTEMBEN nyomjuk be a

tosabbat adom kozre:
amikor a “?" meccs elotti szereplovel kizdiink, nyer-
jink meg egy menetet (igy, hogy csak a kis rugast
hasznéljuk. Védekezni és ttni NEM lehet!

SMOKE - A sziirke ninja a masik harom testvérének
otvozete és egyben a jaték legocsmanyabban kiizdo
i ozni, ahol a hattérben
6ben csukjas szerze-
; be minél tobb feliitést, s
mikor a TOASTY!-t beordito fej megjelenik, a joy-t
huzzuk le és nyomjuk

be a START gombot.
Sajnos 3 gombos joy-
on nem hiszem, hogy
ez mikadik. Ha ketten
jatszunk, az kizd meg
SMOKE-kal, aki el6bb
nyomot START-ot.
NOOB SAIBOT - Ez a
koromfekete ninja a fo
programozé, Tobias
Boon tréfaja. A jaték-
teremben az 50. gydze-
lem utén jott be, itt vi-
szont minden 25. utdn
megjelenik.

kombinaci6kat! Ha til
lasslak vagyunk, a kivég-
zés nem mikodik! Azok-
nal a kivégzéseknél, ahol
egy gombot sokdig kell
nyomni pl.
Raiden rob-
bantasakor,
k- akkor enged;uk el a billentydt, amikor mar a helyes
pozicioba értiink. Mindig be kell tartani a lenyomasi
idGket! Es még egyszer: a kivégzések koziil sokat
nem lehet a 3 gombos joy-jal elGhozni!

A készitok a poén kedvéért “alternativ” kivégzési
modokat is tettek a jatékba. “Friendship” esetén a
legy6z6 valamivel kedveskedik a legydzotinek,
“Babality”-kor pedig csecsemdvé valtoztatja ellen-
felét. Ezeket ugyanakkor kell végrehajtani, mint a nor-
malis FATALITY-ket. Két fontos dolog van csak:
egyrészt a masodik menetben CSAK A RUGAS gom-
bokat haszndlhatjuk, itést NEM, mésrészt mindegy,
hogy a képernyd melyik részén allunk.

Van két olyan palya, ahol még extrdbb médon

s ze ptember 1994 )

fatalitist). mutathatunk be. Ezt minden ember ugyan-
tgy tudja megcsinalni: a FINISH HIM megjelenésekur
tartsuk benyomva a kis rugés ‘kis iités gumbokat
menijink kozel, hizzuk le a joy-t és nyom|unk nagy
litést! Az ipse szépen belerepl'll a savba és... )

£\

A MK2 tobbek kdzdtt rejtett szerepldi miatt is izng-?
lomban tartja a nagykozonséget. Koziilik eddig ha-;

rom valt ismertté, de lehet, hogy a jovGben Gjabb
i :

A jatéktermi verzioban a 250.
meccs utan TV focit jatszhatunk.
Sajnos még nem volt idém
kiprabalni, hogy ez benne van-e a MD
atiratban. Allitlag SONYA és KANO is
elécsalhatd (megmenthetd?), ehhez
JADE-del és SMOKE-kal kell valamit
csinalni! Végul igaz, hogy GORO halott,
de taldn van egy kombindcid, hogy
belebdjjunk a borébe (talan mint
KINTARO-nal?)! Egyelére kddokat nem
tudok a jatékhoz, de amint kiderdl
valami, tuddsitok réla.

A legjobban jatszhatd karakter KITANA. A két fGellen-
séget, KINTARO-t és KHAN-t agyon lehet alazni gy,
hogy megemeljiik 6ket a legyez6 erdtérrel és utana a le-
veg6ben lerigjuk oket. A folyamatos legyezos emelés a
tobbi nehéz szerepld ellen is bevalik. A harom ninja
(SUB-ZERD, SCORPION, REPTILE) birka mddon elver-
hetd, ha az ugrok/fejberigom/hatraugrom kombinaciot
ismételjiik ellenik. JOHNNY CAGE és LIU KANG ellen
BARAKA vilik be. SHANG “MARTIN” TSUNG

5. évfolyam 9.



SCORPION

Csaklyadobas: hatra, hatra, kis ités
Teleportalas: le, hatra-le, hdtra, nagy (tés
Buktatas: le, hitra-le, hétra, kis r(igis
Dobas a levegdben, ha az ellentél is ugrik:
védekezés folyamatosan nyomva az ugras kézben
“Tiizfiijés” kivégzés 3 embernyi
tavolsaghdl: védekezés + fel, fel, nagy (ités
“Tiizfajas” kivégzés barhonnan: védekezés +
fel, fel, le, le, nagy Otés

“Csaklyas félbevagas” kivégzés kozelrdl:
nagy ités + le, eldre, eldre, el6re (€s itt ne felejtsd
el elengedni a nagy Gtést!)

Friendship: hdtra, hatra, le, nagy rigés
Babhality: le, hatra, hdtra, nagy rigds
Pit: le, eldre, eldre, védekezés

gyezo dobds: elre, eldre, nagy ités + kis tés
Legyeziivel emelés: hdtra, hatra, nétra, nagy Utés
Nyisszantas: hdtra + nagy (tés
Rakétaiités a levegaben: alsG félkdr eldlrG|
mti%tva nagy tés

“Robbantd csok” kivégzés klrﬁl kis rligds
benyomva + eldre, elGre, e, el6re
“Fejlevagas” kivegzés kizelrdl. videkezés,
vedekezés, védekezés, nagy rigds
Friendship: védekezés + le, e, le, fel, kis rigas
Babhality: le, e, e, kis rtigéds
Pit: eldre, le, eldre, nagy riigés

Suhintd vagas: hdtra + nagy (tés
Nyiszalas: hatra, hatra, hatra, kis {ités
Loveés: e, le-hdtra, hétra, nagy (ités
“Fejlevagas” kivégzés kozelrdl: hitra, hatra,
hétra, hatra, nagy (tés

“Felsziiras™ kivégzés egy ember tavolsag-
bal: védekezés + hatra, eldre, le, eldre, kis (ités
Friendship: védekezés + fel, fel, elGre, eldre, nagy
rligds

Babality: eldre, elre, eldre, nagy rigés

Pit: eldre, elre, le, nagy rigas

Laveés: e, le-eldre, eldre, kis (ités
Torpedad: haira, hdtra, eldre
Teleport: gyorsan le, fel
Elektro?us ramsk' 'I b a nalgy ﬂtgst 5 mésodpercig
nyomni és testkdzelben elengedni 3 .
“Razés” kivégzés kuzelrdl. 2 ks rigést 3 e, ';fgg”%ﬁ ey i
mésgdlgercig ny{)Tni kell, rielengegég utan pée[dig : E>R.. nyorn oy rig

a védekezést és a kis rdgdst nyomkodni a szét- e . e
robbanasig. e ] 7% --thWl eldre,
“Szétiités” kivégzés kozelrdl a nagy litést 7 v
masodpercig nyomni (mar a FINISH HIM megjele-
nése el6tt Erdemes) majd elengedni.
Friendship: le, hétra, elGre, nagy rigas
Babality: védekezés + I, le, fel, nagy rligds
Pit: védekezés, fel, fel, fel, nagy (ités

0 Efcig nya
, kis rigas
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&P EC LICELS.

Laves: als6 félkor eloirdl-hatra, na

_ Foldbeiités: a kis nigast 3 masod,

Sorozas: eldre, eldre, kis ités (az

sdval fokozni lehet a hatdst) 2
Foldhiizvagas: dobds kozben a nagy U
nyomogatni

“Kézletépés” kivégzés egy emher tavol-
saghol: védekezés, védekezés, védekezés,
védekezés, kis {ités

“Fej-szetcsapas” kivégzés kozelrdl: kis ités
nyomvatartva + eldre, eldre, eldre, elcre
Friendship: védekezés + Ie, le, fel, fel, kis rigds
Babality: vedekezes + [e, fel, e, fel, kis rigds
Pit: védekezés + fel, fel, le, kis rigés

1. két ember tavolsagool: eldre, :
2. kbzelr6l: eldre, le, eldre, elﬁre nagy
“Hogolyd” ki Ilos

00 WINS
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JOHNNY CAGE

B
-

1

Magas laves: eldre, le, hdtra (teht also félkér),
nagy iités

Alacsony lovés: hétra, elore, e, kis lités
Arnyek feltités: hatra, le, hafra, nagy (ités
Arnyék rigas: hatra, eldre, kis rigds

Ovon aluli iités: kis (tés + védekezés
“Tarzsletépés” kivégzés kozelral: le, le,
elére, elGre, kis (ités

“Fejleiités” kivégzés kizelrdl: eldre, eldre,
le, fel (ha-az (tés kezdetekor nyomvatartjuk a le +
kis (tés + védekezés + kis rigas kombindcict,
Johnny 3 fejet it le)

Friendship: le, e, le, le, nagy rigds

Bahality: hatra, hatra, hétra, nagy rdgds

Pit: le, le, le, nagy rigds

~

Becsiiszas: hdtra + kis rigds + nagy rigés
Savkopés: eldre, eldre, nagy (ités

Erbgolyé: hatra, hdtra, nagy (tés + kis ités
Lithatatiansag: védekezes + fel, fel, e, Irggy ités
“Fejlekapd” kivégzés 4 ember tavo i
hitra, héiral le, kis (ités Ithtégﬁs

ridl, két Iépéshen:

; g
Lao; hdtra, l2, hitra, nagy rigés
Cage: hétm hara, le, kis lités

- Reptile: védekezés +el, le, nagy {ités

Sub-Zero: eldre, e, eldre, nagy (tés
Kitana: a védekezést gyorsan nyomkodni

~ Jax: le, eldre, hatra, nagy rigas

Mileena: a nagy {itést 2 masodpercig nyomni
Baraka: g, le, kis rigéds
Scorpion: védekez6s + fel, fel

Raiden: le, hatra, etére kIS rigds

nagy iités :
st3 mésodpercig nyomni kell

530 (1) mésadpercig
lotis)
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CAE
eldre, nagy (ités
KANO: kbzelr6l hétra, hatra, h
RAYDEN: kozelrdl eldre, hétra |
hétra, nagy (ités
LIU KANG: 4 ember tavrdl a joy l
ban az ellenfél irdnydba fo
SI:IIIIPII]H 2 embeMém

gldre, natra hétra, védekezés v
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A miiltkori GameBoy rovatban mér emlftettem, hogy egyre jobb-
nak tartom a kis masindra készillt jatékokat. Még jdliusban
érkezelt meg az a stuff, amely végleg meggy6ztt - cime DONKEY
KONG, és ez az elsd olyan kirtya, amely a Super Game Boy
kiegészitavel szinesben fog megjelenni a TV képernydjén.
Megijedni azért nem kell, mert az eredeti fekete-fehér képen is
szuper a grafika, én is igy jatszottam végig a tébb mint 100 palyat!

111111

® lgy néz ki a jaték a TV képernyin.
OKVETLENUL SZEREZD MEG!

Most 6redelmesem bevallom, hogy én még a KID DRACULA-n
es a KIRBY-n kiviil egy GB jatékot sem vitlem végig. A DONKEY
KONG-gal is dgy voltam, hogy megprabalom, aztan majd leirom a
véleményemet rola. Aztan pont 2 hétig le sem fudtam tenni a

@ Mint minden epizddban, itt is kell egy kicsit braviirkodni

gépet, napi 3 6ras derbiket nyomtam vele, mire meglathattam a
megnyerés képeit. Néha ugy éreztem, hogy ennél nehezebb jaték
nem létezik, néha dihongtem, hogy “ezt a palyat tuti nem lehet
megoldani”, de aztan mégis sikerlilt. Mindeniéle segitség vagy
csalds nélkul szenvedtem meg vele és azt tanacsolom, hogy ezt a
jatékot minden GB tulajdonos szerezze be maganak - kivéve a
nagyon fialal és kezdd jalékosokal

HIBATLAN MINDEN SZEMPONTBOL

A DK grafikdja lokéleles - persze a GB-hoz viszonyilva, nem
pedig az Amigahoz. Az animacid profi &s nagyon aprolékos, sok a
humoros “toltelékelem”, amelyeket csak akkor szoktak alkalmazni

@ A iérkép szinesben - fekete iehéra!da.ran..

a programozok, ha boven van memdria. Fogalmam sincs, hogy
mikent ért bele a kdrtydba a 10 helyszin, a bonusz jatékok és az
atvezetd filmek. Pedig minden ott van és nem is akarhogy! Az elsé
szint 4 palyabol all, abbol a négybdl amelyel az dsrégi jatéktermi

PN N

TGBB MINT 6 EV TELT EL AZOTA, HOGY DONKEY KONG,
A "MAJOM" ELOSZOR MEGJELENT A JATEKTERMEKBEN.

gépen lathattak a megszallottak. Emlékeztek? ElGszor a Iétrakon fel
kell jutni Kong-hoz, aztan jonnek a fut6szalagok, azian a liftek és
negyedszerre a dugokat kell kihuzni - és a gorilla mar le is
poltyan. It azt hittem, hogy Ujra ezek kdvetkeznek majd, de
meglepetésemre a BIG-CITY nevi szint jGiit, ahol mar 8 palyat kel-
lett teljesiteni. EGI kezdve aztdn minden negyedik palyan fdellen-

Ség var rank - persze mindig Kong, aki egyre agyalurtabb cseleket
eszel ki elleniink. A 8 palyas lebontds késobb tovabb ndvekszik,
lesz 12-es és 18-as szint - ez testvérek kozott is tébb mint 100
teljesitend képernydt jelent! Sét, néha nem is egy képernydnyi a
helyszin, hanem felfelé vagy oldalra is scrolloz - a DONKEY

irdnyitds is kacifantosabb, hiszen Mario 3 4 dolgot is tud
kézenallni és ebb6! ugrani, magas hatraszallot dobni és targyakat
felvenni. Lehet kapcsolokat allitani, kiteleken maszni és
nyojtokrol felpdrigve elrugaszkodni. Ezekel a trilkkoket elég nehéz
lenne ill részletezni, mind benne van a gépkéinyvben és a szintek
utani atvezetd filmekbol is elleshellink egy-ket tippet

MI A TEENDO TULAJDONKEPPEN?

A pélydkon mindig az a feladat, hogy megtaldljuk a kulcsot és
felvéve odavigylk az ajtéhoz. Néha az ajtd Iathatatian, ilyenkor azt
kell figyelni, hogy honnan visit a kirdlylany a palya kezdetekor

® Ezt a helyszint az Gsi "DK junior"-ban lathattatok

Mivel a kulcsot nem mindig tudjuk felfelé vinni, gyakran feljebb
kell dobni €és felszaladni érte, de gyakori trikk az is, hogy a
futdszalagra téve kell eljuttatni a megfeleld helyre. Sokszor az id6
az ellenfeliink, hiszen a kulcs egy id6 utdn visszakriil az eredeti
helyére, ha nincs a keziinkben. A kulcs még fegyvernek is
haszndlhalo, a legltbb ellenséget kidobhatjuk vele, ugyanerre jok
a hordok és a kukak is. S6t, a kisebb Iények fejére ugorva ket is
felemelhetjiik!

Ha a palyan dsszeszediik a harom bonusz targyat - ernyd, kalap.
ldmpa - életszerzd szerencsejatékba kerillink. Ezek oly kénnydek
hogy nem egyszer volt 25 feletti életem - de ezt késébb el is
vesztettem. Taldlhatunk még olyan targyakat is, amelyek a pdlya

KONG az eddig késziilt legmonumentélisabb GB program

megolddsat segitik, de ezek csak bizonyos ideig makddnek: Iétrak,

Mivel ekkora kihivast egyszerre nem lehet teljesiteni, a jatékot 3
helyre menthetjiik el. Persze nem palyanként, hanem csak a fGel-
lenfelek utan lehet SAVE-elni, ami egy kicsit irritalo. Azt tapasztal-
lam ugyanis, hogy a kacifantos szintek mindig valahol kézépen
vannak, és ha mérgiinkben kikapcsoljuk a gépet, 2 palyat bizlos
hogy djra kell csindlnunk.

Ennyi killinb6z6 pdlya szamtalan Gjdonsdgot rejt. Mar az

padlok, dobbantok, kivek. Ha ezeket latjuk, BIZTOS, hogy valami
agyafort trikk van a pdlydn. Volt példaul egy palya, ahol 2 napig
nem jiltem rd, hogy a bezar6do ajtol ki kell tamaszianom a kis
kockakdvel és csak Ogy tudok kimenni. Nos ennyi iért az oldalra -
ha nem boldogultok egy pélyaval, irjatok meg a szdmat és
szivesen segitek!

Martin
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Uj jelentkezé Iépett szinre a futball-
menedzser-programaok hadszinterén,
mely igen esélyes a kirdlyi cim elnyeré-
sére is. Az eddig eléggé ismeretlen
ASCON cég vadonatuj jdtéka, az ON
THE BALL egészen (j szemszogbol
mutatja be egy csapat menedzserének
sanyaru sorsdt.

AZ ALAPOZAS

Mint mostansdg minden fociprogram,
természetesen ez is a nemrég lejatszott
vildgbajnoksdgot dolgozza fel. Vdlaszthatunk, hogy melyik
orszdgban legyen a végs6 szakasz megtartva, és hogy mi
melyik orszdg csapatat irdnyitsuk, lehet6leg a gydzelemig.
Maximum négyen jatszhatjdk a jatékot, ot nehézségi fokozat-
ban. A jték elején beléphetiink az editorba, ahol bedllithatunk
néhdny paramétert. Ezek a kovetkezOk: a vildgranglistaba ren-
dezett orszdgok jdtékosainak tulajdonsdgai, személyisége (1),
fuddsszintje, valamint gyengéi, melyeket apro ikonok jeleznek.
Ezek a kovetkezOk: kapusndl a légmunka (lepkendld), kapuban
valG védekezés, kifutdsok, labdakezelés hazaaddsndl, tizene-
gyesek védése, sorfalak feldllitasa (akasztdfa), reflexek, a
mezdnyjatékosoknal a tizenegyesrugds (E), szabadragés (F),
fejelés, gyorsasdg, beadds (bandn), rigderd, helyzetkihasz-
nalas (szimatold orr), egy-eqy elleni harc, latvanyosség (S),
dlloképesség, technika és labdavezetés. Ha az ikon kérill a
keret piros, akkor az a jdtékos gyengéje, mig a kék kerettel
jelzett tulajdonsdgokban egy virtudzzal van dolgunk. Bedllit-
hatjuk ezeken kivil az idegenben jétszott meccsekre szallitando
szurkoldk nagysdgrendjét is (kevés-sok). A stadionok neve,

darig6szovetség
szemszOgébdl.
Ezt a szdmot nem
art minél maga-
sabban tartani
nyert meccsek-
kel, j6 sajtonyi-
latkozatokkal és
a jatékosokkal
valo emberi bd-
ndsmdddal. A
STATISCICS
alatt b@séges
informécidt kaphatunk eddigi mérkdézéseinkral,
jatékunk tisztasdgdrdl (fair play), az eddigi VB-krdl
1930 dta, és még sok masrdl. A TABLES pontban a
bajnoksdg alldsar6l, a lejatszandd meccsekrdl
kaphatunk informaciét, mig a THE LATEST felirat
alatt belenézhetiink a legirissebb, rélunk megjelent
Ujsdgcikkekbe. A CELEBRITY’S SELECTION alatt
eqy srortszakérté mondja el, hogy a kévetkezé meccs
szerinte hogy fog végzGdni. A MUSIC ponttal egy
tetszés szerinti zenét dllithatunk be, mig az
OPTIONS-ndl aprd részleteket 4llfthatunk 4t (a jaték
6s az edzések sebességél, részletességeél - ez utdbbit nem art
gyorsra allitani, mivel a jaték ellenkezd esetben hajlamos
elszalini -, azt, hogy a biintetdket mi rugjuk-e vagy a jatékosok,
tuddsuknak megfelelGen). Az APPOINTMENTS DIARY a
hatdridénapldnk. Ezen keresztil iktathatunk programunkba
hdromnapos edz6tdborokat (napi hdrom edzéssel), vehetiink
jegyet ellenfeleink meccseire (WATCH), valamint Kihivhatunk
egy masik vdlogatottat egy bardtsdgos mérkézésre.

VEGRE EGVORVAN!SZIMULATOR, AMELY EGESZEN) U SZENSZUGRUL

S MUTATIA R FG WG ATA

Date
Taly
versus

Sweden

@ Elsd napirendi pont: egy kisfricesit hozatni a
szobafiiival.

féréhelye is atdllithatd tetszés szerint, akdrcsak a birék neve és
szigorisaguk mértéke. Ha megvagyunk a bedllitdsokkal, el-
ddnthetjiik, hogy végigjatsszuk a selejteziket vagy inkdbb
fejest ugrunk a vildgbajnoksdgba. Ha az eldbbit valasztjuk, egy
iroddban taldljuk magunkat.

AZ ALAPSZAKASZ

A falon levé hatalmas naptdron elolvashatjuk, hogy
ebben a hénapban ki

“; 5 ellen kell jétszanunk és

w , ~/ hogy Osszesen még

< hdny hénap van hétra a
VB-ig. A SCORE feliratndl
megnézhetjlik tetszési in-
dexiinket a média, a jaté-
SO kosok, a csapat rajon-
g6i és a lab-

Em 5. évfolyam 9. szam

MENEGZSERENERESARYARURSURSATRSS

@ Ismertetem a taktikat: rigunk nyolc golt, aztan
csak dekazgatunk.

Az edzések alatt elolvashatjuk, kinek hdny ponttal nétt vagy
cstkkent a formdja, majd az edzés utdn ezt tsszefoglalva is
megnézhetjik egy tabldzatban (itt a fekete kerettel jeldlt
jdtékosok alkotjdk a kezdd tizenegyet, a zolddel jelGlteknek
javult a formdja, a pirosaknak romlott). A legfontosabb pont a
SELECTION, ahol a csapatunk feldlldsét 4llithatjuk be. A for-
mécio bedllitdsa utdn az egyes posziokon jétszokat kell kijeldl-

niink. Az egyes posztokat a G-D-...-A betiik jelzik, ezekkel
kaphatjuk meg az azon a pozicidn jatszok listdjdt.
Az egérrel vihetjiik ide-

oda a jdtéko-
sokat.  Min-
denkinél

1994

@ Jobban tennéd, ha inkabb kialindl a kapubdl!

- SCEER OLE +
L 5 h

9
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elolvashatjuk azt, hogy milyen a tuddsa (1-7, nagyon ritkdn 8)
és azt, hogy épp milyen formdban van (1-20). A tuddsszint
nem vdltozik, akdrmilyen formdban van is a jatékos. Ugyancsak
itt lathatck az editorndl emlitett ikonok is, jelezvén a jatékosok
erds pontjait. Ha valakinek a neve kékkel van irva egy bizonyos
poszton, akkor ot csak 90%-os teljesitményre képes, ha
pirossal, akkor 50%-ra, kivéve ha a kapust egy mezdny-
jdtékossal cseréljik fel vagy forditva, mert ilyenkor annak a
jatékosnak a teljesitménye 10%-ra esik vissza a szdméra lelje-
sen idegen poszt miatt. Minden jatékosrdl elovashatunk egy
bdvebb beszdmoldt is, ha nevén jobb clicket hajtunk végre. It
a technikai tuddsdn kivill személyiségének jellemzdit és pil-
lanatnyi kedélydllapotdt is elolvashatjuk (motivacid, sértd-

Poland
versus
Hungary

Hungary)...

dékenység, gydzniakards). A jobb oldalon faldlhatd kis ikonnal
megnézhetjiik, hogy kovetkezd ellenfeliink valdszindleg milyen
feldlldssal 1ép elleniink palydra - ennek pontossdga attdl fligg,
hogy hdny meccsét néztilk meg eddig. Két-hdrom mérkdzés
megtekintésével szinte semmi meglepetés nem érhet mdr min-
ket az ellenfél varhatd taktikdjdt illetGen, sét mdr a finom rész-
letekre is fény derdl.

A meccsek elején szdmszer( adatokat
olvashatunk a szembendllé csapatok
tudasszintjérdl, motivécidjdral,
erdnlétérdl.

Pénzjutalmat is kild-
tasba helyezhetiink, erre
a selejtezGkben 100000, a vildg-
bajnoksdgon 200000 font 4ll rendel-
kezésiinkre. It &llithatjuk be azt is, hogy hasznaljunk-e lesre-
futtatdst, dobjuk-e hasra magunkat egy tizenegyes
reményében, huzzuk-e az iddt és igy tovdbb. Magat a meccset

s ze ptember



ieszldasml megsértadhetnek, vagy. épp ellenk&zﬁleg, Jﬂkb@

@ Kezd unalmassa valni a dolog - 15:0 ide.

kozvetitésszerdien lathatjuk, aktivan nem vesziink benne részt,
csak a jaték keménységét és a taktikat (timadé vagy védekez6
jaték) vdltoztathatjuk. Cserélni a jobb gomb megnyomdsaval
lehet, maximum kétszer, de ha egy jatékosunk lesériil, auto-
matikusan cserélink - ha van még lehetdségiink. A félidGben

EBBEN A JATEKBAN EMBEREK si REPELNEK,
ERZELMEKKEL - PEDIG CSAK EGYSZERD m‘n{smxnnt_ UAN S260...

\
fontossdgdt nem kell hangsilyoznom. Ha nagyon ~‘.
rossz a hangulatunk, akkor az el6térb6l (ahova a &
szobabdl a jobb gomb megnyomésdval juthatunk ki, de
csak a VB ideje alatt) nyfl6 orvosi szobdban kérhetiink

[ A masszazst. fde akkor is érdemes eljonni, ha van sériilt jatéko- o
s KR8 mdian sunk, mert rendszeres latogatésdval n6 az egész csapat mordl- *- Y
ja, mert I&tjdk, hogy edz6jiik az épp nem jatszd tagokkal is \; \
toradik. Szintén javit hangulatunkon egy Gt a vdrosba, ami azon- % %
ban elég rossz szinben tiintet fel az Gjsdgirék szemében, elvégre \35
nem nyaralni jottink.

A JATEKOSOK

Most pedig térjiink rd arra, miért olyan egyéni ez a program. Mint
az mdr az eddigiekbdl is kiderlilt, ebben a programban a focistdk
emberként szerepelnek, akiknek lelkivildguk is van, hangulatuk
ingadozik, lehangol6dnak vagy épp rdhangolddnak a gy6zelemre. &
Minden dontésiink befolydsolja a csapatban uralkodd hangulatot, Ugy- ¢ G
hogy minden Iépést meg kell gondolnunk. Ha til sok edzést iktatunk be

pihenés nélkill, a jatékosok hamar anydzni kezdenek, ha valakivel til sokat
foglalkozunk, a tébbiek elkezdik utdlni, ha jogtalanul szidjuk le Gket,
megsértddnek vagy épp nem vesznek tobbé komolyan és kor-
berdhdgnek. Ha egy nagymendt nem jatszatunk a ;

= B, kovetkez6 meccsen, nem 4rt ezt a hivatalos kihirdetés

@ Jil figyeljenek, mert csak egyszer mondom el! eltt négyszemkazt elmondani neki, mert egyeb-
keént olyat nyilatkozik rGlunk, hogy arrdl koldu-
. az eddigi bedllitdsokon kiviil beszélhetiink is a jatékosokkal  lunk. Ha valaki hangulatilag a padién van és mdr az
(akér kilon-klilon is), és oszthatjuk a dicséreteket vagy éppa  dngyilkossdg:gondolatéval foglalkozik, eay beszelgetés
szidalmakat. Azonban ésszel cselekedjiink, mert eqy oklalan  vagy dcséret csoddkaf tehet, qjénikqs
kﬁvelkezﬁ»?neqcs nm.]ggqrn af,

szaHhal a dicsfség. Egy jsj eltaldlt heszéd aznnban Sokaf
\endfthel a Jatekon. ;

A GSI.IESIIMABATAS\

ejigzakan, jol s crbpei
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A BAKI
ent egyszer, hogy egy bazinagy bak-
Ovettem el e rovat hasébjain. Erre
g figyelmemet Kovéacs Andras, gyori
akinek levelébdl idézek: “Kezdem
alapgép igenis képes men-
flsus RAM-ja is van és tartal-
@n is megmarad. Ide men-
giszed, ha nem, akar 15-
gn belefér. Egyébként
tan lehet el6csalo-
ez0 képnél meg-
ovabba az sem
g PC-s programok
Bl tudnak megjelenni
6 grafikaitulajdonsagok
miatt. Eppen ellen-kezéleg: ez ugyan eddig
igy volt a régebbi Amiga modelleknél, de
foként azért, mert a 256 szind grafikat at kel-
lett konvertalni 32 szintre. Az AGA chipset
azonban minden tovabbi nélkill megjeleniti-a
256 szinG grafixet is, s6t! A gépbe beépitet-

eHaa kﬁulkuﬁ' plllanatban am uurunk
- halal fiai vammkl !

BISSZA A GYOKEREKHEZ!

Evezzink kellemesebb

ekre! Ha azt mondom,
n Atombender, ke-
‘ember kapja fel
fejét, mert

dom, IMPOSS
100-b6l 9948
hizza a szg
népszerlségel
verzio alapozt
forradalmi U

el6 a digitalizaltH
és a kifinomult afl
Nos, ezt a’ né .
lovagolta meg
amikor a nydg
dobta az IMP)
2025 SPECIAL
CD32-es korg

.Sokban ha
esetben eltéra

zoom effekitel
és a Black or ¥
kai) és XXI.
életképpel kalj
térténet hely-
szinére és |
mutatja be a |
szerepl6ket.
Tasha, a gu-
mind, Felix
Fly, a tokds
zsoldos és a
robot RAM 2
kozul valaszt- !
hatjuk ki a
nekink leg-

- szimpatiku-

sabb hdst,
hogy aztan 15
palyan bizo-
nyftsuk a

ratermett-
séglnket.

Feladatunk,
hasonlé Faz

minal megtalélasakor. Ez a pont megfelel6
nehézségl jatékmenetnek tudhaté be, amit *
persze csak gyakoriott IM-ezGk allitanak,
tobbeken kifogott mar a jaték. Na és mizujs
az animaciéval? Termé-
szetesen a MicroProse

min6ség erre is ra

o nyomta a bélyegé
&L nem biztak a vg-

letlenre a dolgpt.

Folyamatos §f a

futas szimyla-

\ |asa, az (gko-

zés is g he-
lyén v@in. Ha




Csokoltatok min-
denkit! Itt van az 6sz,
itt van (jra, kedves,
mint mindig énnekem
- mondja a ké&lié.
Nem tudom mi
“kedves” lehet ab-
ban, hogy ismét suli-
ba kell caplatni, hogy
reggel 8k sétetben
kell felkelni, hogy
befagy az ember
orrlika a buszmegal-
l6ban a hideg 6&szi
szelektdl, meg hason-
16 mokdk. Fura dolog
a migveészet, nem?
Most, hogy nagyne-
hezen sikerilt nydri
dlomvildgombaol fel-
ébrednem, régtén a
kdzepébe vagok és
KET életbevagaan
fontos témat pen-
ditenék meg:

A félreértések elke-
rilése végett..

Tébben bdmultak

bambdn a duplaszém ECCO THE
DOLPHIN 2 exkluziv beszdamolsaja-
nak végigbéngészése utdn, mikor
azt olvastdk, hogy az alkoto-
gdrddban szerepel A BALOGH
Z50LT I5. Nos kérem, EGY BALOGH
Z50LT oft is kdzrem(ksdaétt, de ez
NEM AZ A Balogh, aki az (jsdag
fsl6tt babdskodik. Az hiszem ez a
név nem annyira ritka, hogy ha pél-
daul egy Blend-A-Med hirdetésben
vagy a Cé6U-KERES rovatban latja-
tok, akkor csak ra gondolhattok,

Hasonlé visszhangja volt a téves
576 nydri kiaddsainak (*miez a
hdnyinger?”, “ti ehhez a neveteket
adjdtok?”, “ovisoknak kész Gl mos-
tfantél a misor?”). A félreértések
elkerilése végett tisztaznunk kell
valamit, A nydri m{isorokban az
576-os részvéetel a gépek bekap-
csoldsdra és elinditdasdra korld-
tozodott, minden egyéb térténés
a két pojacakinézet|i misoretets
szadm\djdra irando. Ok a lehetd
legkisebb mértékben sem tartoz-
nak az 576 KByte stdabjdhoz,
hanem a Magyar Televizié nagy
felfedezettjei és itt &lik ki szinészi
hajlamaikat,

GORBE TOKOR

Kanyarodjunk vissza még egy
gondolat erejéig a duplaszdmhoz,
Volt benne két oldal, ami nagyon
felcsigdzta a Nagyérdem érdek-
I6dését: a Stadbfoto. Tébb tucat
levél érkezett, amely dicsérte,
kritizéa\ta, ocsdrolta avagy
favorizdlta a fazonunkat, de mind
kéz Ul a legjobban Bor Zsolt,
zalaegerszegi olvasonk levele
ragadott meg benniinket. Ha nem
veszitek zokon, kézreadom az
iromdnyat:

- 093IAISD
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CSEVEGO =

“Hi ZoLEE! REMELEM KIPIHENTED MAGAD
5 KELLEMES HOLIDAYT TUDHATSZ MAGAD
MOGOTT, aydoay OJULT ERGVEL
OLVASGATHATOD PIENT AGY(U OLVASOID
MEG PIHENTEBB LEVELEIT. AZT IS
REMELEM, HOGY A SZEPTEMBERI CSEVEGO
VIDAMABBRA SIKERUL, MINT A MUOLT HAVI
(csak EcY MEGTEGYZES A SZTORI-
TOKHOZ: HOGY LEHET VALAKI ANNYIRA
FARADT, HOGY LERUGTA A BAKANCSAT Es
ELFERSZIK, MINT EGY ZShk MALACTA®,
AHELYETT, HoGYy FERFIII KOTELESSEGET
TELTESITENEP]). Az (Jsha TovABBRA
15 SZUPERTD, TOTAL FUGGETLENUL
ATTOL, HOGY ENGEM CSAK A KONZOL
OLDALAK ERINTENEK. NEM 15 ERTEM, MIT
PATTOGNAK SOKAN, HOGY EL VANNAK
TULOZVA AZ ARANYOE.

MAS. LAPOZGATOM A MAGAZINYT,
EGYSZERCSAK SZEMEMBE OTLIK NYOLC
GyANds KINEZETU ALl ARCKErE.
MONDOM MAGAMBAN, HOGY KERULT IDE A
RENDORSEGI NYILVANTARTAS EGY RESZE,
5 AKKOR LATOM AM A BAL FELSD SAROKBA
iRvA: STABFOTO. HARARAT, MeaL:-
PODTEM EGY KICSIT. SERTODES NE ESSER
A KOVETKEZD VELEMENYEK MIATT, UGYA-
WIS CSAK HULYESEGBOL TRTAM OKET, NEM
ROSSZIDULATBOL! AZ MEG A DOLOGHOZ
TARTOZIK, HOGY TI SEM LATTATOK MEG
KET HETES BDROSTAVAL HAROM WHISKY
UTAN ENYHEN VERERES SZEMEKKEL
ENGEM... TEHAT:

T.U:.: TIPIRUS K'EU:GYILKOS ALKAT AZZAL
AZ ARTATLAN REPEVEL.

MARTIN: ELEG BRUTALISAN NEZ kI
AZOKKAL A TETKOKKAL MEG NYAK-
ORVVEL, A SZAKAL £5 HAT(P)VISELE-
TERGL MAR NEM 15 BESZELVE.
TENYLEG MAR CSAK EGY AZD-
NosiTOSZAM RIANYZIK A kEe ALDL,
AZTAN MEHETNE 15 AZ INTERPOL NYIL-
VANTARTASBA A SOROZATGYILKDSOK
ciMsz0 ALA.

SZIVC: day NEZ kI,
MINT  EGY  PROFI
BIGAMISTA, OayHoay
OVA INTEM A JELENLEGI
FELESEGET.

TEMESVARI T.0 Az
ADOCSALASOK TIPIKUS

SZAKERTOJE, KIsSE
ITEDT KEPE, FAZEE
FRIZURATA E5 400
lg-s FEJE 15 EZT
TAMASZTIA ALA.

KoroNcZAl G.: ELfq

KONSZOLIDALT PASASNAK
Tl (ve csak TRD,
SZABADIDETEBEN BIZ-
TOS E-ZE]ZLAN‘/DK}}T
MOLESZTAL EGY S$ZAL
BALLONKABATBAN.

ANCy: LEFITTYEDD
SZATIA A MEG MNEM
ERTETT ZSENIROL ThA-
NOskODIK, EL TUDOM
KEPZELNI EGY HIDEG-
vER CIA Uaywok
REPEBEN, ARl AZ
ALBAN ATOMBOMBA
UTAN NYOMODZ...

VARI ZoLI: NEM AKAROM MEGITESZTENI,
E (ay NEZ kI, MINT EGY NACI HABORUS
BUNDS, dGaynoGy A SATAT ERDEKEBEN NE
NAGYON MUTATROZZON NYILVANOS
HELYEKEN.

Es VEGUL, DE NEM UTOLSOSORBAN:
ZoLEE. KissE HATRAHBKOLT KEPE ARROL
TANUSKDDIK HoGY AZT HITTE A VAkU
wu.amsnm HOGY TORKOLATTUZ (NEM
JARTAL VELETLENUL VIETNAMBAN (ay A
‘70-Es EVEK KORNYEKENP). TirIKUS
DROGCSEMPESZ ALKAT. REMELEM NEM
TEPED OSSZE A LEVELET, MERT MEG VAN
POENOM: MIT KER ZOLEE A SEX-SHOP-
BANP - DTSZAZHETVENHAT RILD BATT...

NA, NA VARTAL CSAk, MIT AKARSZ
AZZAL AZ BNaydTTOVAL? Uay, lay,
SZAMOLT LASSAN TIZIG, HIGGADT LE
5ZEPEN, RELAXALJ! UGYSEM NAGYON
TUDOK TOBB EXPOZET [RNI MEKED, MERT
MIGUSZTUS VEGEN BEZUPALNAK A LAK-
TANYANAK NEVEZETT VIDAMPARKBA.
LEGNAGYOBB BANATOM AZ, HOGY A JOY-
STICK £5 A MELLBIMBOK HELYETT CSAK A
GEPPUSKAK RAVASZAT Es A FATOS LABA-
MAT NYOMOGATHATOM. NINCS NEHANY

Pl

EXTRA SLETEDP ALAIRAS: Z50Z50.

Minden olvasé nevében készéném

leveled, a kédnnyeim potyogtak
mikédzben a stdb tagjainak fel-
olvastam a jobb részeket. Szerény
szemeélyed gondoskodott arrol,
hogy a Csevegd ne legyen Tilsa-
gosan melankélikus, nekem csak
annyi feladatom volf, hogy
bevezetest &s befejezést irjak, a
tdrgyaldst fe produkdltad. A
katonasdggal kapcsolatban pedig
ne aggoedj: az ilyen vicces legé-
nyeket ottis szeretettel |atjdk.
Fokdzds és retyotisztitds kézben,

Zolee



Bar mér jocskdn vége a VB-nek, egyre mdsra jelennek meg fociprogramok a szinen - vagy
menedzser, vagy igazi szimuldtor forméjaban. Egész egyszer(en ez egy népszerd jatékstilus,
aminek nem nagyon van szezonja, a tévén keresztlil bArmikor lehet jatszani. Fdleg, ha ez az anyag
annyira kiemelkedd, mint a WEMBLEY INTERNATIONAL SOCCER. A legkiilnb0zdbb stilusok
{lesrejatszas, hosszi eldreivelésekkel vald operdlds, villamtdmadasos taktika) dllithatok be a jaték
legelején, és helyet kaptak itt a mar megszokott opcidk is (formécidk bedllitésa, 45 fokos vagy
feliilnézeti rélatas kivalasztasa, sth). Ezek kozott egyébként jaték kézben is allithatunk egy gomb-
nyomdssal. Tovabbi Ujitas, hogy ha eqy jatékosunk igen 6 helyzetben vérja az inditdst, akkor
annak a képe megjelenik a képernydn. Eqy pdcc a tiizre és maris ndla a laszti. Erdekesség tovabba,
hogy egdl esetén a meccs végén tizenegyesekkel ddnthetjitk el a tréfea sorsdt. Egyszdval valddi
focicsemege, dobogds helyezett. Lehet, hogy a régi sztérok kitregedtek?

Itt volt mér az ideje, hogy az Amiga 500-ason oly népszerd *méhszimulator”, az APYDIA kij6ijon
1200-as véltozatban is, mivel érdemes egy kis szinvonalemelkedésre. A jaték annak kosztinheti

taldn leginkdbb a népszer{iségét, hogy djszerd megkozelitésben dolgozta fel egy méh here dolges
hétkoznapjait. Val6jdban eay vérbeli shoot'em up-rol van sz6, kissé természetkzelibb
kornyezetbe helyezve. Nincs is sok mondanivalém rdla, minden eleme a kozismert stilustérsaira :
hasonlit: felvehetd bonuszikonok, amelyek seqftségével novelhetjitk sebességiinket, fokozhatjuka
fullankjaink erejét, avagy Gj “fegyvereket” vehetiink fel értiik. Leghasznosabb az a kis segft6tars,

aki drnyékként kavet benniinket és a hattérbdl sorozza meg az ellenfeleinket. Minden pélya végén

eqy kiadds végddg varja a sorsdt, ami természetesen csak adott helyen sebezhetd €s sokkal
szemtelenebb, mint a palyakozi csigdk, bekak, szitakttlk vagy szocskek. Magyarul semmi extra :

csak ez a méh egy kicsit mds mint a tébbi. :

Az Amigdrdl ismert hires-hirhedt PROJECT-X szédiiletes energidval berobbant a PC-kre is. Sokan
gyanakodva fogadhatjdk a hirt, hiszen a PC paralax-scroll tuddsa még igencsak gyerekcipGben jar,
de 6ket megnyugtatandd eldrulom, hogy észbontéan pazar a jaték mozgatdsi rutinja. Annak
ellenére, hogy a teljes jaték 1,5 (masfél!) honap alatt készilt el, kiemelkedd munkat végeziek a
prog-ramozok és grafikusok. Sztori szempontjab6l természetesen semmi extrat nem nydjt a stuff,
de ez a "semmi" profi megolddsokkal parosul. A tucatnyi valaszthatd feayver, a 6 egymast6l hom-
lokegyenest eltérd palya, a megszdmlalhatatlan féle-fajta "intelligens” ellenfél, a hangkartydkat
remeqtetd muzsikdk - mind mind a felhdtlen szérakozésrél gondoskodnak. A felvehet6
bdnuszikonok nemcsak energidt és pontszdmot ndvelnek, hanem a képerny( aljan elhelyezett
fegyver-indikator segitségével a fegyvereink véltaséra, tlzerejik novelésére is szolgalnak. Szinre,
nemre, érdeklGdésre, iskolai végzettségre valo tekintet nélkiil mindenkinek ajanlhatom.

Mit nem latok? Megint eqy Amiga konverzié! Nem baj, ha jol sikeriilt, akkor kit érdekel, hogy
mifélék az Gsel. Féleg, ha a GHADS ENGINE-rGl van sz6! Igen, végre valahdra megjelent minden

iddk egyik legtutibb "tipord ki a beliiket® jatéka PC-re is. Mit mondhatnék réla? Dégds, bard,
franko, tokjo. Bar nem a legendds Bitmap Brothers készitette az dtiratot, de ez abszolat nem érz6dik

az anyagon, ha lehet azt mondani, még jobb lett. A hatféle karakter (a Dzsentlemanus, a Lokétt, a

Pdpa, a Veteran, a Vakmerd és a Brutdlis) tulajdonsdgai TENYLEG eltérek, ami a 4tk sordn |ga- e
zolddik be igazén, amikor gyorsan fel kéne hizni a nydlcip6t, de példaul a Brutalis csak cammogni
tud, viszont ahova odapdrkel, ott k6 kévon nem marad. Négy nagy misszio, 16 szekciéra tagolva:
ezt kell teljesiteniink. Az ellenfelek mozgasénak tudatossaga a fafej(i izomkolosszusokiol, az intelli-
gensebb szaladd kezekig folyamatosan nd, de egyik sem legyGzhetetlen, f6leg ha igyesen
hasznaljuk ki segittarsunk (szémit6gép vagy a haverunk altal irdnyftott) mozgasat és tizerejét.

=T
—
—
==
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a.

Sajnos a fotd nem sokat ad vissza a jaték hangulatdbdl és min6ségébdl, de higgyétek el nekem, ; 5
hogy a LEMON BLUES igazi csemege a maga nemében. A kép az els6 palyardl késziilt (tudjatok, 3
ha a lustasdg fajna...), ahol nagyon lepusztult még a terep, de kés6bb ezerrel beindul ez a kis S
cstppség. Egy buldézerrel kell harom darab magyar narancsot (értsd: citromot) egymas mellé
ptickdIntink, mire azok elporladnak. A képen szerepl6 negyedik pétty egy lila pamacs, amely
helyreigazgatd szerepet t6lt be, majd ha mar nincs ré szitkség, ki lehet a harom citrom kdzil pdc-
cinteni, avagy a falnak szoritva fel lehet szivni. A késbbi szinteken mozgd ellenfelek (pdird-
lykalapdcsok, szécskek, fémgolydk) is rontjdk a leveg6t, amelyekkel nem érdemes testi kontaktusba
keriilni, mert kinydlunk, inkdbb szoritsuk falhoz Gket egy lila labdaccsal (a 18 PENGO from 1986).
100 féle, nagyon jol jatszhatd palydval megéldott az anyag, aranyos hangokkal és letisztult, egysz- e i A
eri grafikdval. A "kicsi a bors, de erds" tipikus mintapélddnya. =

Ismételten hivatkoznom kell a satnya fotéra, de a LAZARUS is t6bb annal, mint amit a bemuta-

tott kép dbrézol. Eqy termindtor-testl mityGrrel kell egy féldalatti er6ditményben, lépegetl

robotok kereszttiizében maszkalni és megtaldlni a kivetkez6 (Osszesen hat) szintre teleportald
termindlt és az ahhoz tartozé kulcssz6t. Végil is nem a jatszhatdsdgédval, vagy a felejthetetlien

grafikai megoldasaival vivta ki a szimpdtidmat, hanem azzal, hogy akkora teriiletet dlel fela
jaték, hogy ilyen bonyolultsdgl kalandozést mdr rég lattam. Szamtalan atjar6, Gsszekotd kapu i
tarkitja a folyosok egyhang(iségét, ami pont arra j6, hogy eltévedijiink és eldlr6l kezdjlik a :
barangoldst. Aki komolyan gondolja a végigjatszdst, az vegyen maga elé papirt és ceruzat €s

bdszen térképezzen. Seqitségképpen néhany érdekesebb palya kédja: HARDWARE, WORMHOLE

és GAMEQOVER. Ezeket a kddokat régton az elsd termindlon kell beadni. Hanghatésait tekintve

atlagos, dsszességében tehat a "szodaval elmegy" kategdridba sorolndm.

G-b4
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Udv mindenkinek! Itt a
szeptember, lassan (de
biztosan) megindul a
tanitds, esik az atlaghémésrséklet, viragzik a
parlagf(i és még szamtalan hasonld esemény
borzolja a jobb sorsra érdemes Gjsagirok
idegeit. Némelyek a kodds Albionba menekiil-
tek (Zolee+Martin), mig mdsok (pl. joma-
gam) itt helyben probdlnak vigasztalddni.
Elvégre azok a remek kis bajor sorozok azert
meég dllnak, meg aztan mar a harmadik (vagy
negyedik) magyar nyelvii szerepjaték is meg-
jelent idékozben, Ggyhogy programban vég-
eredményben nincs hiany. Remélem ti sem
fogtok unatkozni... Ennyi bevezetd utdn ra is
térek a Iényegre, vagyis a jellemekkel
foglalkozd sorozat masodik részére. Kovet-
kezzen tehat a harom semleges jellem:

A TORVENYTISZTELO SEMLEGES

A torvénytisztel6 semleges (lawful
neutral) igazi katonajellem. Az ilyen jellemi
karakterek szamara a rend, a hierarchia min-
denek folott all. Csapaton és tarsadalmon
belll feljebbvaldiknak mindenkor engedel-
meskednek, hacsak ez nem iitkdzik a tor-
vényességril alkotott felfogasukkal. Alatt-
val6iktol, kovetoiktdl viszont megkovetelik a
feltétlen engedelmességet , a legkisebb
fegyelmezetlenséget is szigordan meg-
toroljdk. Az adott szavukat mindenkor meg-
tartjdk, szovetségeseikhez és tarsaikhoz
lojalisak, viszont ugyanezt 6k is elvarjak.
Mind a j6, mind a gonosz tarsadalmakban
gyakran keriilnek vezetd pozicioba, a torvény
iranti feltétlen hiiségiiknek kdszdnhetden
nem mindig népszeriiek, mivel a kegyetlen és
igazsdgtalan szabdalyokat is kiméletlenil
betartjdk és betartatjak.

Osztozkodasnal: a zsakmdényt mindig
i egyenlé reszre
osztjék, hacsak el6-
z6leg nem kdtottek
alami mas egyez-
éget. Mas felta-
masztasat, gyo-
gyltasét viszont
i mar nem szivesen
- fizetik, hacsak az
illet6 nem volt
kozeli jobaratjuk.

Belharcnal:
ilyesmibe nem
szoktak tal
sfirdin keve-
redni, leg-
feljebb ha
megta-
madjak

valaki
csapatho

Gket vagy

valami kirivo torvénytelenséget kovet el tarsai
vagy a torvényes semleges karakter téar-
sadalmdnak rovasdra.

TELJESEN SEMLEGES

A teljesen semleges talan a legnehezebben
kijatszhatd jellem az AD&D-ben. Egy teljesen
semleges karakter nem kotodik szorosan egy
allamhoz vagy csoporthoz sem. Egész életét
annak szentelte, hogy fenntartsa a kdosz és
rend, j6 és gonosz kényes egyensilyat. Ha ez
a kozmikus egyensuly felborulni latszik, a tel-
jesen semleges hdsOk azonnal és gondo-
Ikodés nélkill a vesztésre all6 fél segitségére
sietnek, legyen az j6 vagy gonosz. A
haborikat, nagy harcokat csak csendesen
szemlélik, ezek ugyanis t6bbnyire nem veszé-
lyeztetik az egyensulyt. Tarsaikhoz, bara-
taikhoz tébbnyire hiek, de ha az egyensuly
veszélyben forog, készek Gket hidegvérrel
cserben hagyni. A vildg dolgai irdnt teljesen
elfogulatlanok, épp ezért gyakran kérik fel
Oket biraknak vitas tigyekben.

Osztozkodasnal: nagyjabdl ugyanigy
viselkednek, mint a torvényes semleges
karakterek, legfeljebb az elGzetes megél-
lapodasokat nem tartjak be olyan mereven.

Belharcnal: ilyesmibe szinte soha nem
keverednek, mindenfajta nyilt konfrontaciot
igyekeznek elkeriilni a csapaton beliil.
Esetleg ha tobben tdmadnak egy karakterre,

_akkor az egyensuly nevében az illetd segit-

ségére sietnek, mar ha ez nem egyenld az
ongyilkossaggal.

KAOTIKUS SEMLEGES

Tipikus bajkeverd jellem, egy kaotikus
semleges (chaotic neutral) karakter szamdra
a rend, a torvény csupéan iires szélamok.
Egyetlen céljuk,
hogy jol érezzék ma-
gukat, még ha ez azzal
is jar, hogy a kdrnye- =
zetiikben mindenki méas
pocsékul fogja ettél érezni %
magat. Humorérzékuk igen
sajatos, szamukra remek tréfa
lehet egy pap szent szimbdlumanak
eltiintetése vagy a mdgus varazs-
kényvének megrongdldsa. Ez persze
finoman sz6lva is rossz vért sziil, dm ezzel
a vicceskedv( karakter egy cseppet
sem torddik (mdr amennyiben nem <
ront neki testiiletileg a csapat). A
gonosz cselekedetek elkove-
tésében nem lelik oromiiket,
bar egy-egy jo buli kedvéért
elég vad dolgokra is kap-

Belharcnal: egy-egy kisebb csetepatéban
barmikor drémmel részt vesznek, de a ver
sebb leszdmoldsokat azért igyekeznek el
eriilni. Elsd haragjukban igen hamar eljar
keziik, de igazan komolyan ritkan tornek
csapattarsaik életére.

A HONAP GUDONSAGA:
KARAMEIKOS, THE KINGDOM OF
ADVENTURE

Az elmalt néhany honapban a TSR ugyal
csak rékapcsolt, tébb igen magas szinvo-
nali kényvet, boxed setet és egyéb kie-
gészit6t adott ki. Ezek kozill taldn a
legérdekesebb a FIRST QUEST nevezetl
anyag volt, ami voltaképpen egy bevezetd
kaland az AD&D jatékrendszerével épp csak
ismerkedd, kezdd jatékosok részére. Nos,
ebbe a boxba aztdn mindent beleadott a
TSR, el6re megrajzolt szines karakterlapok,
poszter, gydnyord grafikdkkal illusztralt
kézikémyv plusz egy CD lemez, hogy csak;.-;‘
az érdekesebb dolgokat emlitsem.
Eskiiszdm, mar csak végignézni a doboz tar-
talmdn is egy élmény volt, a CD-n lévé
rengeteg szoveg és zene pedig egészen
egyedi hangulatot kolcsonzott a jatéknak. A
minap jelent meg hasonld kiszerelésben egy
vilagleirds, ami a mostanra mar klassz
kussé valt D&D vilag, Mystara legismerte
részeivel foglalkozik. &

AMIT A DOBOZBAN m.m.lmuuu

- 1, azaz eqy darab CD lemez, amin szam-
talan parbeszédet és hangeffektet talalhatunk.

- Egy 32 oldalas kalandmodul, ehhez
kapcsolddik a CD is. Minden érdeke-
sebb résznél fel van tiintetve, hogy

.. a zenei alédfestés a lemez ha-

nyadig trackjén taldlhat6. Mar
csak egy CD lejatszéra van
szukségiink, hogy teljes

legyen az élvezet...

- Egy 128 oldalas
kézikonyv, amibdl mindent
megtudhatunk Karameikos és
- a kornyez0 birodalmak féld-
rajzi, gazdasagi és politikai
- helyzetérdl, a mindennapi
életrél, s6t még az dltdz-

Y kodési szokdsokrdl is. Ezuttal
aztan 1gazén nem mondhatja senki sem,
hogy a TSR nem foglalkozott eleget a vildg
kidolgozasaval.



- Két jol megtermett szines térkép, az
egyiken Karameikos, a masikon pedig az
egész ismert vildg (Known World) féldrajzi
berendezkedését tanulmanyozhatjuk. Amugy
a térképeken mdr eldre be vannak jeldlve a
hexakockdk, amelyek segitségével kiszamol-
hatjuk az egyes utvonalak pontos hosszat.

- 8 gyonyodr(ien megrajzolt, szines karak-
terlap. Ezzel a 8 hdssel jatszhatjuk végig a
modult, ami ezittal nem egy tdl j6 hizas,
ugyanis-egy gonosz karakter sincs! S6t, még

Book of Artifacts

by David ""Zeb™ Cook

- 12 oldalnyi illusztracio és vazlat a kaland-
hoz, ezek szintén sokkal szinesebbé és
élethiibbé teszik a jatékot.

MAGANVELEMENY

Egy dologban egészen bizonyos vagyok: a
KARAMEIKOS a TSR eddigi legszebben
kivitelezett kiadvdnya. Hogy a legjobb is
egyben? Hat, ebben mar nem vagyok olyan
biztos... A mérleg egyik serpenydjébe
tehetjiik a szinvonalas grafikdkat, a precizen

‘kidolgozott vildgleirdst na €s persze a CD

lezt. Masrészt viszont a modul csa

elore kidolgozott karakterekkel jatszhato
(legaldbb is csak igy van értelme a CD-n
taldlhatd szdvegeknek), valamint a kaland
sem egy nagy durrands. Egyébként az a
benyomasom, hogy ezt a boxot elsGsorban
kezdéknek csindltdk, akdr a FIRST QUEST
szerves folytatdsdanak is tekinthetjik
(néhany szabdlyt ugyanis nagyon leegysz-
erlisitettek az ir6k). Mindezek ellenére min-
den, a hagyomanyos fantasy vilagokat ked-
velG szerepjatékosnak melegen ajanlom a
KAIIAMEII(OST ugyams az eddlgl TSR ter-
ké

_,l_ttlpgy mi

_L.J.

Kényvek a ket legismertebb vilagnyelven (angol, magyar).

Osi titkokat 6rz6; j6v6 rejtélyeit felfedd
rémisztoen jo szerepjateékok, kiegeszitok;

olom, muanyag, viasz figurak, festék a szivarvanyhartya minden szinében és minden, amirél csak egy j6 pécés almodhat.
Csak hogy néhany érdekesebb dolgot emlitsiink:

Council of Wyrms (jatszottatok mar valaha sarkany karakterekkel?)
Planes of chaos (a legijabb AD&D vilag, grantalt kihivas még a legtaposabb csapatoknal is)
Planescape Monstrous Compendium (randa és veszélyes bestidk kis gytjteménye)
Cyberpunk 2020 (Hack ‘n’ slash a nem is olyan tavoli jové kegyetlen vilagaban)
Shadowrun (egy kiilonds szerepjaték, ahol ork kommandésok és indian varazslok egytitt kiizdhetnek a multinacionalis vallalatok katonai ellen)

Eartdawn (talan minden id6k legjobb szerep;ateka ezt egy kalandor sem hagyhat;a lei)

Régi &s llj fantasy mgények lapmgams kényvek,
mivéseeti

albumok, poszierek, mairicik.

EZT LATNI KELL!

1036 BUDAPEST, Iil ker., Lajos u. 40. Tel: 250-41-57
Nyitva: H-P: 10-18 6raig, Szo: 10-14 6raig.
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- NYOLG REMEI(BESZABOTT FLIPPERAUTOMATA EGY CD I.EMEZEN

PI

A 21st Century Pinball Dreams sorozata
szinte mar minden géptipusra megjelent. A
cég azonban ugy tdnik nem all meg addig,
amig az el6z6 mondatbdl eltinik a “szinte”
szd, s mint azt megtudtuk, tervbe vették
flipperjatékaik fejlesz-

tését a leg- MAR 60 FT- BA

KB T AFLIP-

TERME ENE

Wiy nu L EGY M MEGGONDO-

e nEKEN, 16V AZ" AN POROLT PEN-
PEREKEN, IG

LANDO, HOGY A N' NEK A CD-NEK
ZUNKET INKABE ET;A FEKTESSUK.
ujabb kon-

A MEGVASAR zol tipusokra is, ugy

mint 3DO-ra, és a Jaguarra.
Most azonban egészen méas apropobal
foglalkozunk ismét ezzel a sorozattal: meg-
jelent ugyanis a Pinball Dreams Deluxe a
PC CD ROM tulajdonosck érémére.

Nem tiovig ragott csont

Sokan most biztosan azzal a gondolattal lapoznak
tovabb, hogy ez mdr agyonrdgott csont. Igen, ezt
mi is tudjuk, azonban miutdn betdltdttik a jatékot,

Most vegyiink mély Iélegzetet
és meriiljiink ala...

(gy éreztiik feltétlenti| helyet kell kapnia lapunkban.
A jaték tehdt nem a Pinball Dreams masodik része,
csupdn az eredeti négy palyat raraktak egy CD-re, s
kredltak még melléjik négy vadonat Gjat: a
Neptune-t, mely a tenger mélyére kalauzol benniin-
ket, a Safari-t, ennek cime azt hiszem magéaért
beszél, a Revenge of the Robot Warriors-t, melynél
futurisztikus kornyezetben pattogtathatjuk a golyot,
s végll a Stall Turn-t, ahol pedig dupla szarnyu
repiil6gépiinket kell “egyenesben tartanunk”. Azon-
ban nem csak a palydk mennyiségében tartént val-
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DELUXE

tozds, hanem a mindségben is. A PD elsé PC-s
konverzidja - azt hiszem mindenki egyet ért ezzel -

elégqgé alul maradt az Amigds verzi6val szemben.

TERMINATOR 2
JUDGMENT DAY

® ’'68-ban még ilyen erﬂkhﬂn @ '91 sztarja, a T2 ma mar min-
den jatékteremben ott all.

tiint el a sracok zsebpénze.

A Deluxe-ban kikiiszoholtek
minden eddigi hibat

Az egyik legfébb negativum a pdlydk kes-

kenysége volt, mely a felbontds durvasdganak volt

koszonhetd. Most azonban, ha a CONFIGURATION
meniiben "HIGH RES" grafikat vélasztjuk, azon tul
hogy kielégitd szélességl asztalokkal jatszhatunk,
minden mds géptipust megszégyenité remek
grafikdval élvezhetjik a jatékot, s hozza kell ten-
niink, a scroll ett6l még tovabbra is tokéletesen
sima marad, amit a PD els6 PC-s verziéjar6l még a
hagyomanyos grafikai izemmaédban sem lehetett
elmondani. Ugyanebben a meniiben egyébként
még tobb hasznos dolgot be tudunk &llitani, pl. a
menetenkénti golyok szdméat dtre emelhetjiik, s

bedllithatjuk még az asztal lejtésének a szintjét is.

Tovdbbi negativum volt - ez még az Amiga verzi-
6ra is vonatkozott - a pingpong-
labda szimptéma, vagyis az, hogy a
goly6 néha ugy pattogott, hogy
szinte nehéz volt kévetni, holott aki
jatszott mar igazi flipperrel az tudja,
hogy nem is olyan kénnyd Ggy
megiitni a golyot, hogy az fel is
menjen az asztal tetejéig, s még
célba is érjen. Ebben a verzidban
ezen is sokat javitottak, s immar a
jatékos valdban Ggy érzi, hogy egy
acélgolydval jatszik.

THE YEAR'S
BLOCKBUSTER
ATTRACTION!

A PC-s vidltozat kifogasolhato
része volt még a zenék, és hang-
hatdsok mindsége, ami egy kissé
recsegbsre sikeredett. Nos, nyu-
godtan allithatom, miutan dsszeha-
sonlitottam az Amiga, és a Deluxe
véltozat zenéit (Sound Blaster Pro-
val), csak a vajtfiilGek vesznek észre koztilk némi
kiilnbseget.

A sziikséges plusssssz...
Végiil néhdny sz6 a CD ROM nydjtotta plusz dol-

gokrél: minden egyes asztal kivalasztdsakor egy
jépofa kis Ray Tracing animacio kézelit ra a
kivalasztott automatéra, valamint a lemezen talal-
hatd még egy kis torténelmi attekintés is az eddig
megjelent hiresebb valddi flipperautomatékrél az
1968-as forgédobszamlalos csengettylis masindk-

- 6l egészen az 1993-as matrix-képernyds, zen€ld,

beszélé “csoddkig”. A PC-s pinball-driilteknek
tehat gy tanik ismét biztositva van a szorakozdsuk
eqgy ideig. -

Vari Zoltan

s zeptember




A Super Mario Kart hatalmas
sikere utdn (mit is beszélek?!)
valoszind volt, hogy hamarosan
megjelenik egy hasonlo jatek,
amely az Amigdsoknak is elhozza
a program nagyszerl hangulatat.
Végul a Grandslam vallalta magéra
ezt a martirszerepet, amikor kifej-
lesztette a BUMP N' BURN cimd
varazslatot.

A JATEK OTLETESSEGE

KIEMELKEDO (... DE EZ
NEM IGAZ)

Képzeljétek, aranyos figurdkkal kell
versenyeznlnk j6 sok pélyan keresztul,
mikézben egymasra kell |6véldéznink. Ez
meég mind semmi, de extrakat is vehettnk fel
az uton hever6 csillagok alakjaban, amelyek
alatt rugok, gyorsité vagy éppen hokovetd

| rakétak, fustgerjeszt6k és egyéb ketyerék
i talalhatok. Mindezeket ugy tudjuk eléhivni,
hogy (mikézben bdszen nyomjuk a tlizgom-
bot, azaz a gazt),
hatrahizzuk a joyt!
Birjatok még? Akkor D
azt is elmondom, hogy

akar ketten is jatszhat- D
tok egymas ellen, vagy |
- egy jatékos esetén -
egy térképet is rendel- -4
hettek a jaték eleji beal-
litasoknal. A
térkeprdl egyeb-
ként megjegy- =
zendd, hogy
haszna AZ nincs, mert a
kanyarok élessege izom-
bol nem latszik rajta, {
igy példaul eléfordulhat,
hogy egy "hajtikanyar” (I
utédn, az egyenesben
fogunk elszdllni a palys-

LRPTIKE
LAFFELC

® Kiszontsiik nagy tapssal a mellettiink elhalado
Batman-t!

rol. A f6képernyd alatt egyébként még ldthatd
egy radar, egy idéméré o¢ra, valamint az
éppen aktiv extra.

Ha ez még mindig nem
lenne elég (nekem mar
sok is), akkor megjegy-
zem, hogy néha elfogy
az ut, apré hidakon
vagy épp ugratokon
kell tovabbjutnunk, sét
néha meg talalkoz-
hatunk legydzhetetlen
ellenfelekkel is, akik
akkor is lesodornak
a szakadekba, ha
pergétizet zuditunk
rajuk, amint megpillant-

@ Az also jarganyt NEM Keanu Reevs vezeti “fék-
teleniil”.

LEGALABB A SZEREPLOK
ARANYOSAK

Mindenféle nemd és vérmérsekletl jatékos
taldl magdnak megfelelé szereplét a jaték-
ban. Akad itt tankkal szaguldozé harcos, aki
rakétakkal kedveskedik ellenfeleinek, kedves,
csokokat hintd lednyka, hidegvérl eszkimd,

4 LRPREL

® Tomegnyomor a kanyarban - egy jellemzd
jelenet.

Jurassic Parkbdl szalasztott
dinoszaurusztestvérek, Ford
Fairlane hasonmasa (sze-
rencsére Stanley nem
jelenik meg a jatékban) és
igy tovabb, persze minden-
ki mas és mas fegyver-
zettel és autoval

A jarganyokat természete-
sen tuningolni is lehet, a
minden palya utan felt(ing
boltban. Negyféle tulajdon-
sagot javithatunk, sorrend-
ben a motort, a kerekeket,
az Utkozdket és a gyorsitot.
Itt a futam alatt Ossze-
gylijtétt pénzeérmeket valt-
hatjuk be.

TESZTELVE: AMIGA 3=
VERZIOK: AMIGA

“DEFERT
13‘500:
DESTINY?

| e
A JATEK CELJA

nem mas, mint az %
eddigi bajnok, Count
Chaos legyézése. Ez per-
sze csak tuningolt auto-
val hajthaté végre.
Szerencsére nem kell
sietnink, mert a
bajnoksdg sok futam-
bél all, van iddnk
Osszegyujteni a kellé
felszerelest. A vilag-
ranglista 4alldsat a
meccsek utan nézhetjik meg, a pontokkal
egyUtt.

LASSUK AZ OSSZESITEST

A jaték alapotlete elég elcsépelt, még
ezekkel a karikatdraszer( figurakkal is. A hat-
terek, grafikék kidolgozédsa elég j0, s6t szép.
A zenék is aranyosak. Valdjaban a jaték kon-
cepcidja hasonlit az Elfmanidhoz, ameny-

® 75 font egy nyamvadt hathengeres turbomo-
torért? Alkudni lehet?

nyiben egy nagyon szép, tet-
szetds kils6 alatt egy elégge
jellegd

“leragott csont”
jatékmenet rejtézik.

Pénzt kiadni r&
csak a legvégso
esetben sza-
bad, de have-
roknal érdemes Kki-
probalni. Minden
esefre a bajnok-
sagot csak nagy-
foku lelki erével
lehet végigjatszani.
De minek?!

Ancy



A JU ES A ROSSZ HARCA

AR KEZD UNALMASSA \Il'\LNI_.

Nem is olyan regen rukkolt ki
az SS| az Archon Ultraval, a

jo 6reg C64-esen klasszikus-
nak szamité Archon-sorozat
PC-re feltuningolt valtozata-
val. Fura egybeesés, hogy a
Silicon Knights is a napokban
adta ki hasonlé programjat

© Nem mindennapi pillanatnak lehetiink tanui: varazsionk éppen egy hatal-

mas virds démont idéz meg.

(amely akar egy tovabbfej-
lesztett Archon is lehetne), a
Dark Legions-t az SSI védé
szarnyai

Mindenben lehet hibat talalni

Az utébbi idében ugy tant,
hogy az SS| a programozas-
ra is ad, nemcsak a grafikara
és zenére. Erre a Dark

Legions erésen racafol:

programozok keptelenek
voltak bepakolni a jatékot
egy-két oriasfile-ba, és igy a
program minden egyes izet,
porcikajat kulén-kualon file-
ban talaljuk a kényvtarban.
Lehet ez ugy 1200 file, ami

hihetetlendl lelassitja a rend-
szert. Na de csunya dolog
egy program ismertetését a
hibaival kezdeni... Mint mar
emlitettem, a program mintha
maga is egy Archon lenne,
kelléen megbonyolitva, a
kulonféle karakterek pedig
AD&D-be ill6 tulajdonsa-
gokkal vannak felvér-tezve. A

| alsteie sl

e TR,

IZGALMASABB A DOL8

zenei
reszére
kife-
jezetten
harag-
szom: a
program
Q-2 eEEein
hasznalja
a Gravis
kartyat,
sot sem-
miféele
emulator-
ral nem
hajlando
egyltt-
mukoédni
vele. gy
csak hal-
lomasbodl
tudom,
hogy
remek
hang-
hata-
sokkal

fokozzak az élvezeteket. A
prog-ramban mod van a
modemes jatékra,
rendelkeznek modemmel (no

igy akik

i

_‘-H

ORC: KI NE ISMERNE A SZEREPJATEKOK GONOSZ
FIGURAJAT, AZ ORKOT? EBBOL A CSAPATBOL SE
MARADHAT KI A KIS VADALLAT, AKI EREJET CSAK
HARC KOZBEN TUDJA IGAZAN FITOGTATNI. HA
EGYSZER BEINDUL, MINDKET KEZEVEL KASZABOL-
JA ELLENFELET, LEGYEN AZ BARKI.

BERSERKER: AZ GRULT HARCOS KOMOLY FALAT. @
AZ, AKIVEL MINDENKIBE BELESZALADHATUNK,
BIZTOS SIKERUL LEGYENGITENI VELE AZ ELLEN-
SEGET (HA NEM MEGOLNI). NEM ROSSZ, HA CSA-
PATOSAN INDITJUK OKET, MERT AZ ELLENFEL
ELOVONALAT KONNYEDEN FELMORZSOLHATJUK
VELIK.

PHANTOM: RENDKIVIL ARANYOS JOSZAG A FAN-
TOM. NEM ELEG, HOGY HARCBAN JELENTOSEKET
UTLEGEL, EMELLETT MEG LATHATATLAN IS!
PERSZE A JATEKOS SE LATJA, EZ NEMILEG
NEHEZITI AZ IRANYITAST, DE MINDEN UTESNEL
FELTUNIK EGY PILLANATRA. KET FANTOM
EGYMAS ELLEN, AZ AZ IGAZI!

TROLL: KI NE HALOTT VOLNA MAR A RETTEGETT
EREJU TROLLROL? O IS A SZEREPJATEKOK
NEVEZETES SZEREPLOJE, S EZERFELE FAJTAJA
LETEZIK. AKIVEL ITT TALALKOZUNK, AZT EDDIG
NEM LATTAM SEHOL, DE A TABLAN REMEKIL
TUDJA AL-CAZNI MAGAT, UGYANIS FARGNKKE
ALAKULHAT. A HARCROL CSAK ANNYIT, HOGY
JOBB MENEKULNI ELOLE!

Ossze a csapatot, be kell
elébb allitani néhany pa-
rameétert: elészor is kiva-
laszthatjuk, kik legyenek a

A zsoldosok arzenaljaban az dsziild varazslétol kezdve
az orilt démonig mindenki megtalalhaté. Aki szereti
a hasonlé stratégia/akcio jatékokat, az imadni fogja,
foleg ha valamelyik baratjaval mérheti dssze erejét.

WIZARD: A CSAPAT BOLCSE, A JEGES LANG
VARAZSLﬁJA A SAKKTABLAH KULONLEGES
I(EPESSEGEVEI. LEFAGYASZTJA ELLENFELEIT, ES
TERMESZETES HARC KOZBEN IS MINDENFELE
JEGES MEGLEPETESEKET PRI]BIII(AL VAGY
JEGTABLAKKAL DI]BAI.IJIJI( VAGY ROVID IDORE
LEFAGYASZTJA ELLENFELET.

ILLUSIONIST: A KECSES KELETI ILLUZIONISTA
VESZELYES TRUKKGKRE KEPES: BARMILYEN
KATONAT IDEZHET, S BIZONY EZ MEGNEHEZITI AZ
ELLENFEL DOLGAT. A HARC NEM AZ O EROSSEGE,
JOBB A TABLAN IDEZGETNI VELE. HARC KOZBEN
TELEPORTALHAT ES VARAZSLOVEDEKEKKEL
SZORHATJA MEG ELLENFELET.

CONJURER: FELETTEBB VAD A JEGES TEKINTET{
IDEZO. VARAZSTUDASA A PALYAN HASONLO AZ
ILLUZIONISTAEHOZ, DE TOBB ELETERGVEL REN-
DELKEZ0 KATONAKAT KREALHAT. HARC KOZBEN
KELLEMETLEN MEGLEPETESEKET OKOZHAT
VARAZSLATAVAL, AMELY FELER EGY JOKORA
ARAMIITESSEL.

grafika-
[
panasz
Mozt Bn
lehet,
tényleg
precizen
kidolgo-
zott, ha-
talmas
alakokkal
hadakoz-
hatunk, s
az anima-
ciok IS
elegendd
fazisbol
allnak. A
jateéek

meg van telefonvonaluk),
azok kedvukre jatszhatnak
akar kilométeres tavolsagok-
baol is egymassal. Nekem
mondjuk ez nem all médom-
ban, de biztos j6 buli lehet.

A modemes lehetidség

csak egy az ijitasok koziil

A program elején valaszt-
hatunk: Uj jatékot kezdunk
(start), régit folytatunk (load),
modemmel jatszunk (link),
vagy eppen kiléepunk a prog-
rambol (quit). Uj jaték esetén
lehetseges egy gyors inditas
(quick start), vagy magunk
allithatjuk ¢ssze csapatunkat.
Amennyiben mi valogatjuk

jatekosok, ember ember
ellen, gép ember ellen, stb.
Mi hatarozzuk meg a pénz
mennyiséget, amiért har-
cosokat bérelhetlink a keséb-
biekben, a |épések szamat
kdérénként, a szamitéogép
szintjét és a terulet nagy-
sagat, ahol az Osszecsapas
zajlani fog. Ha tultettik
magunkat ezeken, johet a
karaktervasarlas, ahol az
imént beallitott pénzbdl
vasarolhatunk katonakat. A
zsoldosok arzenaljaban a
bélcs, 6szuldé varazslotol
kezdve az 6rdlt démonig min-
denki megtalalhato. A har-
cosok mellett kulénféle

1994 s zepte mber



SEER: @ IS VALAMI VARAZSLOFELE, IGEN GYENGE,  Vasarol-
DE MEGVAN AZ AZ ALDASOS KEPESSEGE, HOGY junk

HARC KOZBEN AZ ELLENFEL EREJET LESZIVJA. HA :
SIKERIIL LESZIVNUNK VELE AZ ERGT, UTANA MEN-  OkoSan!
JUNK CSAK ODA AZ ELLENFELHEZ UTLEGELNI

VELE, UGYANIS GYENGESEGE ELLENERE ILYENKOR L Hely
MAR EREDMENYESEN HARCOL. vasa-

roltunk,

TEMPLAR: FELREERTES NE ESSEK, NEM A HIRES jOhet a
ANGYAL ELEVENEDIK MEG SORAINKBAN, HANEM o |3(|i-
EGYSZERUEN CSAK EGY VARAZSKEPESSEGEKKEL s

MEGALDOTT ZSOLOOS. A TABLAN KIAKNAZHATJUK ke
KEPESSEGET, UGYANIS IIEZHATETEI.I.EL_G\’GBYI- aminegl
TANI TUD. HARC KOZBEN IS TUD VARAZSOLNI, nem art
CSAK EPPENSEGGEL NEM GYOGYITAST. fi gye-

lembe

WATER ELEMENTAL: A VIZELEMENTAL EGY KELLE- venni,
MES FIGURA: ViZBEN ALLVA KIHASZNALHATJUK hogy az _ : 4 : : i
FELETTEBB LATVANYOS ES KULONLEGES KEPES-

SEGET. HARCBAN BEINDULHAT, MINT EGY ROGBl- 2 0 O 1 o Démonunk végre nem mérgéhen irjing. A gyizelem mamordban
JATEKOS (ISTEN GVJA, AKI VELE TALALKOZIK), karak- egészen megfeledkezett magardl...

VAGY EGYSZERUEN VIZGOMBOKKEL DOBALOZHAT. ;o e k

milyen runkkel léphetlink, ha ugy

Tébb szét nem nagyon

varazskltyUket is vasarol-
hatunk, amiket hasonléan

koralmények kozott hasznal-
hatjuk ki majd az erejét (pl.

dllitottuk be a jaték elejen. A érdemes vesztegetni a Dark
jobb gombbal valogathatunk Legions-ra. Aki szereti a

valaszthatunk 2 és 3 dimen-

helyezhetlink el a jatéktéren, egy vizelementalt lehetéleg a f6 iko-
de funkciojuk egész mas: az viz-kodzelbe tegylnk, hogy nok kozdl: WRAIT: VESZELYES ELOHALOTT. Mmguuvn
ellenfélnek kellemetlen meg- kdlénl 5 406 ELREPULHET A PALYAN (IGAZ EZ EREJET JOCSKAN
e E"tte ’ ehg ;‘;1 = fegke S Akfe F,Gﬁ,seg?‘fe,l 2 kargdal CSOKKENTI), ES iGY VARATLANUL TAMADHAT.
epetéseket okozhatnak, ha  élhesslink). A felallitds utols6 megva- HARC KOZBEN MEGLEPGEN JO EREDMENYEKET
azok gyanutlanul rajuk sétal- stadiuma, amikor kijeloljik a lasztjuk, PRODUKAL, VESZES CSAPASAI VANNAK. JOBB, HA
nak. A szem ikonnal kérhe- gémbtarténkat. Ez a gémb  hogy ki OVAKODUNK TOLE!
tink egy atfogo listat a zsol- jelképezi életunket, ha hova lép-
dosokrol, a lemez ikonokkal elvész, vesziettink. A logika jen, a na- DEMON; SZEMET GYONYGRKGDTETH LATVANY A
menthettnk/tdlthetiink sereg- azt diktalja, hogy érdemes gyitéval HATALMAS, 1ZMOKTOL DAGADO, VGROS DEMON.
<[t e i Iy i : A PALYAN ORJONGESEVEL VESZELYES FOLDREN-
fela‘\htast, az"ajté '.I.(O”nal vis-  egy _Jo\ m?gtt_erme"tt flckonak_ szem GEST PRODUKALHAT. A HARCOKBOL RENDESEN
szajutunk a fémenuUbe. adni, s 6t is kdrbevenni revéte- KIVESZI RESZET: HATALMAS LANGCSOVAKAT
markos legényekkel. lezhetjuk EREGETHETUNK ES ESZELOS UTESEKET VIHE-
embere- TUNK BE VELE.
FIRE ELEMENTAL: A vi;ELEmn'g. PARJA ES L s
NAGY VETELYTASA. A PALYAN KITUND TAKTIKA ” ' ] &
ODAOSONNI VELE A7 ELLENSEGHEZ, ES FELROB- tabla- villammal SHAPE SHIFTER: AKI JATSZOTT A DRAGON-
: a e SPHERE-REL, ANNAK ISMEROSEN CSENGHET A
BANNI, MINT EGY SZUPENOVA. HARCBAN IS MEG-  soerijen  kildnle- NEVE. SZEREPE MIT SEM VALTOZOTT, UGYAN-
ALLIA A HELYET, NAGYOKAT ROBBANTGAT- | '\ .\ . ;
HATUNK VELE, VAGY HATALMAS TUZLABDA- ehalé- ges keé- CSAK METAMORF, ES ANNAK AZ ALAKJAT VEHETI
CSOKKAL DOBALOZHATUNK Z6tt te- pessé- FEL, AKIET AKARJA. ELETEREJE SZINTE NINCS,
i e i EZERT LEGINKABB MEGTEVESZTESRE ERDE-
ru'leten g ell ket MES HASZNALNI.
THIEF: A LEGKISEBB, A LEGRAVASZABB ES ALEG- minden aktivizal-
g;::gi::T“E;‘\"é::"“:!:zlnl:g“‘\';;lz'ﬂigslEEG: karak- hatjuk. Ezek a képességek hasonl¢ stratégia/akcio jaté-
CSAPDA HAu(u.ns LEHET), HARC KOZBEN PEDIG ternek nagyon so’tffélék: egyes kokat, az imédni fo_gja, fc?)I?g
KESEKET ALLITHATUNK ELLENSEGUNKBE, ILLET- megvan vardzslok Uj karaktereket ha valamelyik barétjaval mér-
::zf:]nf(:zlﬁ RARONTHATUNK KET TORREL A 3 maga teremthetnek, masok fava heti dssze erejét. A jatékban
2 léepése, valtozhatnak, a tdzelemental igazi profiva fejlédni eltart
s egy felrobbanhat mint szuperno- egy darabig, hisz amig
VAMPIRE: AMILYEN KICSI, OLYAN VESZELYES. korben va, s ezzel sulyosan meg- ¢sszedllitjuk a legidedlisabb
HARC KOZBEN LEBENITHATJUK VELE ELLENFELUN- ; iti il 4116 i i
KET, MAJD KIS SZIVOKAJAT KINYOJTVA ALDOZA- a k a.r seb§5|t|_ a korulotte al]okat. csapatot”’ I<||s_rnerjuk a karak
TUNK ELETEREJET SZIPKAZHATJUK LE. NE FELED- min d - Tovabbi ikonokkal talalkoz- terek elényeit, spéci képes-
JUK, TARTSUK FOLYAMATOSAN NYOMVAAGOM- e g vy i kK hatunk, ha a képerny6 szélén ségeit, addig sok véres,
BOT, HOGY A NYELVE KINYUJTVA MARADJOR. embe- |évo démonra kattintunk: veritékes csatan kell atvere-

kedni magunkat.

zios nézet kozul, atadhatjuk K.G.
masnak a gémbot, elére
bejeldlhetjik az utvonalat I__I.lll Ll\.LLQ

embereinknek, gydgyitha-
tunk, ha van orvosunk, stb.

A harcokat felllnézetben
latjuk, s ha kozel kertlnek
egymashoz az ellenfelek,
klasszul rajuk zoomol a kép.
A képernyd aljan lathatjuk
energiankat és erdnket,
amely a minél nagyobb erejd
Utéshez szukséges. Ezek
utantoltését az energia és
erd regeneracios képesség
hatarozza meg.

84%
| 82%
77%
50%
SS ZHA 'l yAS
e

N
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“am. A Park Visitors az els6 négy

hdnapban érkezelt

orgdsa, véltozatossaga leny(-

~g6z6. De mindez eltdrpal

izgalmas és hihetetlentl nehé
ladat mailatl egy viddmparko

b és Gjabb szdiakn'zésl

mar- csak
a - pénziigyektdl
kimél meg benniinket a prog-

gvben érkezG |dtogatok hangulatat, a Start
Lewvel*pedig az elinduldshoz kapott pénzésszeget, az

* Opponents a rivalisok szimdt, az Opponents Level pedig

a rivalisok erejéthatdrozza meg.

Ezutdn'a erkepen Kivalaszinatiuk.az- (j park helyet. A sarga
pontnk |elzik-azokat a telkeket, melyekre-elegendd pénziink
van..Ha megtalditok 2 megtelelt, nyam]ukmegalllv LAND
gomboti.simaris kezdddhet a jatek.

Altaléhan a képerny6n.a parknak egy kis részet éljuk

S O |

park Irdny(tasahoz [eginkdbb sziikséges _g_ombukal a képalian

kmagynva Ha a Klrzort a képernyo szélére vissziikifezt a
kinagyftott részt mozgathatjuk a megfelel6 irdnyba.#a a kur-
zort a%kép legtetejére visszilk, megjelenik a mend. It a men-
tésen, a jaték sebességén és nehézséqgi fokdn kivil csupa
olyan dolgot taldlunk, amit mashol is®ef:tudunk dntézni..A

BALLOON WORLD

folyamatosan nyom;uk ez’
‘megy). Ha az els6 gombot a jobb: egérgumbbm

Enhhez pedig rengeteg i

nyomluk meg eqy. \ralasztésl Iehetﬁséghez

; bonynlultabh a dolgunk hiszen ilia pélyé vona[at is nekimk

"Néhany épﬂ'ményné[ mint példau

[~ EALAKCE

FEOPLE OM EUS

mennyire
szbrakoztato
(Excitement), milyen gyakran
kell feldjitani' (Reliability), hany ldtogatot
tud egy id6ben fogadni (Max Capacity) és meny-
nyibe keriil (Cast). Ha a lovas gombot a jobb egérgombbal
nyomjuk le, egy ablakhoz jutunk, melyben gyorsabban €s
kényelmesebben vdlaszthatunk, de kevesebb informacict
kapunk az épiiletekrdl. Amikor valasztottunk, keressiink helyet
az épiiletnek valahol az (t kizelében, de ne kozvetlendl mel-
lette, s nyomjuk le a.bal gombot. Ezutdn az épiilet be-, és
kijaratat kell egy-egy Gjabb kattintdssal elhelyezniink. A

-BAL: 14395

ke [P
kijeléInink. Az
utat a jdrddhoz hasenldan a
bal egérgombbal fektethetjiik le, s a
jobbal szedhetjik fel. ‘Amikor a kor elkészilt a
pélya szakaszait a bal gombbal felemelhetjlk a jobbal
pedig leengedhetjlik (persze autéversenynél
ez nem mekddik). Ezen épitmények dra attdl
flgg, hogy milyen hosszl és magas az
titvonal. Az 6sszeg csak akkor vonddik e
pénziinkbdl, amikor az épitkezést befejeztilk,
_ 5 megnyitottuk a l4togatck eldtt

ElBladott idd muiltan eldregednek.
: fgambbal bonthatjuk le ket.
l.IlI.ETEK 3 E

TR oot

Ahhnz hegy a ldtogatok ne men;enek rovid
" idd utan haza Ehesenvagy szomjasan, a
; parkban- iMs*epitentink kel (negyedik
~gont], Azetizietekrol valogatds kizben a

kdVelkez6 informaciokat kapjuk: Type of

"




szok eleinte csa
embert tudnak szalltani, de‘a*

mind nagyobb buszokkal' [4tjak el"a"park
mentiben bekapcsoljuk, a régl buszo
automatikusan megtarténik. - :

Bdr a park mar mdkodik, feladatunknak csak most jén a
neheze. Ugy-kell makodtetniink, s fejlesztentink a parkot,
hogy ne menjiink csGdbe, s a latogaték se unjak meg pillana-
tok alatt: Enhez pedig még néhany tovabbi lehetdséget is meg
kell ismernink: !

s ze pte mbe

A kérddjel melletti csfk hossza a
jelzi. A céllovoldékben bedllithatjuk a nye

ko Eriékelését

“kap]uk. ‘A"gombon a fej dlatt a

5 utatja, mennyi ldtogatd

ppen a parkban, a vildgoszold csik

‘hossza pedig a kovetkezd busz utasainak szdm
“Jelzi. Az értékelést tulajdonképpen a latogatdk han

lata és gondolatai jelentik. A gondolatok a ldtogatok feje
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*A nyari szlinet j6t tett a LONG LIFE
munkalatainak, mivel henyélés helyett

. lazas munka folyt koéruldtte, amelynek

eredmeényeir6l szeretnék most besza-
molni nektek.

Teljes ,egészében elkészilt a jaték
intréja, amelyben pontos helyzetképet
kaphattok majd a versengés korll-
ményeir6l, a mogotte huzédéd évezredes

sz6 szerint! Szempillantds alatt tolti be
a jaték a helyszinek képeit, a karak-
tereket, a numerikus informaciokat. Ezt
egy kulén erre a célra kifejlesztett
gyorstélié rutin teszi lehetévé, amely
sebessége egyedulallé: 202 blokk 9
masodperc alatt. Nem kell tehat félni a
vanszorgo toltogetéstél. Ja és ne feled-
kezzink meg a kulén a jatékhoz ki-
fejlesztett témorité  rutinrél  se.

— A két jatékos iizemmdédban barkit

valaszthatunk

segithet...

csak a

=
e
. Bemutatkozik az ij hatter és egy <« Jol kivehetd a kiizdotér hatarat
faellenseg. jelzo koszohor.
multrél. Ezt koveti majd a karakter- Hatékonysagdra egy adat:
4 valasztds, egy illetve két jatékos esetén szerepl6k grafikai adatai 1.2 MB-ot
c elterd feltetelekkel. Keplnkon mindketté  tesznek Ki,

s zeptember 1994

lathatd, és jol észrevehetd a kilénbség:
két jatékos esetén barkivel lehetiink, az
egy jatékos (azaz KULDETES) mddban
azonban alaphelyzetben csak SATO
vdlaszthaté. Vagy meégsem? Jogos az
igény, hogy ki-ki a kedvenc karakteré-
vel kiizdhessen, de ehhez csak egy kis
misztikum aran lehet hozzajutni.
nyolc elembdl allé joystick-kombinacio
segltségeével lehet a veres keresztet
eltintetni a kivant karakterrél.
Természetesen ezek “titkos” kédok, igy
a jaték gépkonyvében sem fognak
szerepelni. Viszont minden 576 KByte
olvasé megtudhatja majd az ujsag
réven. Havonta elarulunk majd 1-2 kom-
binacidt...

Amint kivélasztottuk embertinket, mar
indul is a kizdelem. Es ezt vegyétek

Egy -

nem szamolva a kddot, a
hattereket, a zenéket - és segitségével
mindezt egy lemezre ra lehetett
paszirozni.

A jatékszabdlyokat mar érint6legesen
ismertettem multkor (kreditpontok,
utéserd, erénléti pontok...), lUgyhogy
inkdbb lassunk valami Gj infét. Az
egyik bemutatott képen j6l latszik,
amint STROGOFF udvrivalgasban tér
ki, hiszen egy féellenséget gy6zott le.
Minden egyes karakier mas és mas
moédon 6rvend a sikerének: YAGO, a
pap példaul osszekulcsolt kézzel
meghajol, VOODOO egy kata for-
magyakorlat befejezé &llasat hajtja
végre, SATO 6si ninja kéztartdssal
koszoni meg a gydzelmet. Egy masik
piktdran j6l kiveheté egy utszéli ké a
palya végén. Ez nem sprite-hiba,

hanem fontos eleme a jatéknak: hogy
ne lehessen vég nélkul hatrdlni a
masik elél, ezért a kuzddétér mindkét
hatarat egy-egy készobor jelzi, amelyet
nem lehet atugrani, vagy kikerulni. Ez

a kép mds miatt is érdekes: eddig
nem lathattatok ezt a hatteret, mivel
utélag kerult be a jatékba. Ez az
oltarterem, ahol a féellenségeket kell
legy6zni.

. Strogoff felemelt kézzel oriil
gyiizelmének.

5. evfolyam 9. szam

< Szépen animalt mozdulatokban nem
lesz hiany!

A jaték zenéje is félig-meddig elkészult
mar. A sztori alatt melankdlikus dallam-
ok csendilnek fel egy 6 perces kom-
poziciéval, a SELECT képerny6n pedig
egy kissé Utemesebb, de tovabbra is
keleties muzsika hallatszik. Még mindig
nem ddélt el, hogy digitalizalt utéshang-
ok, vagy helyszinenként valtozd, pat-
togds ritmusok adjak-e az alafesté
hangokat a pélydkon. Az sem tisztazott
meg, hogy a karakter- képernyGn egy
“égi hang” bemondja-e a kivalasztott
szereplé nevét, vagy sem (memori-
aproblémak, stb). Ezek azonban olyan
kérdések, amelyek alapjaban véve nem
valtoztatjdk meg a jatékrél alkotott
képet: egy kifinomult animacidkkal, cso-
daszép hatterekkel és hajszalpontos
sprite megoldasokkal ellatott program
ért a fejlesztésének végsd fazisaba,
amit hamarosan mindenki kiprébalhat
és minden bizonnyal igazat ad majd
nekem a fentiekben.

45
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Eddig a szimuldcids jatékok
terén igazabdl két nagy céget
jegyeztek, a Maxis-t és a
MicroProse-t. A nagyoknak
azonban egy 0j, eddig ‘ismeret-
len’ vetélytarsuk akadt a Sierra
személyében. Az Outpost demo
vdltozata és képei még tavasszal
megérkeztek, s madr akkor
egyértelmd volt, hogy a program
villdmgyorsan a PC-s listdk Elére
kerlil. Az elsO prabalkozdsok
utdn pedig nyilvanvalové valt,
hogy a jaték messze felilmdlja a
Simeityt és a Civilisationt is.

Persze nem minden habostorta
a jaték koril. Gondolom sokakat
elkeseriti, hogy az Outpost csak
CD-s valtozatban jelent, jelenik
meg. Ennek oka az, hogy a prog-

® Az iirhajd

ram az animaciok és a digitalizalt szévegek, zenék nélkiil is
36 meganyi helyet kivetel magdnak a mereviemezen. A
program egyébként Windowsban fut, minimum 640x480-as
felbontassal 256 szinnel. 4 mega memdria mar elegendé a
jatékhoz, de az animdcidk tokéletességéhez 486-0s gépre és
8 mega RAM-ra lesz sziikséglink.

- Dibital
~| ULBI Probe

® Az iirhajo felszerelése indulas eldtt

Tovabbi érdekesség, hogy a készitbk a jaték folyamatos
bovitését, fejlesziését tervezték. Ezt mi sem bizonyitja job-
ban, mint hogy néhdny lehetGség (példdul a kereskedelem
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6s a kdzlekedés) a dokumenta-
cidban szerepel, a jaték sordn
azonban sehol nem taldlkozunk
vele. Ezért ebben a lefrdsban csak
azokrdl a lehetGségekrdl irok,
melyekkel a jaték sordn taldlkoz-
tam. ElGre is bocs, ha valami
kimaradt.

A torténet fantasztikus filmekbdl,
ktinyvekbdl joI ismert: Egy dridsi
aszteroid kozeledik a Fold felé és
pusztulassal fenyegeti az egész
emberiséget. Az (itkozésig hatra-
|év6 id6 pedig oly kevés, hogy
csupan egyetlen @rhajé megépité-
sére futja, melyben legfeljebb 200
ember menekiilhet meg a katasz-
trofa el6l. A maroknyi csapat elin-
dul évekig tartd (tjan, mig valame-
lyik csillag korill taldl egy alkalmas
bolygdt, s itt letelepedik. Az apré telepillés vezetdjének
pedig nem is lehet mas célja, mint az emberiség fenntartasa,
a galaktika felfedezése.

A kezelés egyszer(, egérrel mindent el lehet intézni
Altaldban a bal gombbal tudunk vélasziani a meniikben vagy
informdciot kérni egy épiiletrdl, a jobb gomb pedig az egyes
ablakokhoz tartozé meniit hozza el6.

Az utazas

Az indulds elGtt csak a csomagolds és
az uticél megvalasztasa a dolgqunk.
ElGszor vdlasszunk négy csillagot
melyek felé elinditjuk prébainkat, majd
allitsuk Ossze a rakomdnyt. A valogatds-
ban két dolog is korlatoz, a maximalis
slily €s a szamlankon lév0 pénzisszeq. A
minimalisan szikséges rakomadny
automatikusan bedllitodik, a tobbi helyre
pedig a kdvetkezOket vihetjik magunk-
kal: Food (1 adag 10 ember elltasara
elegendd) Colonist Lander (50 utast
visz a bolygdra), Garge Lander (20
egység rakomanyt visz a bolygéra),
Seed Factory (az 0 koldnia elsd €s
‘nélkillgzhetetlen éplilete, Tokamak
Reactor (atomrakior), Solar Power
Satlite (a napenergidt biztosftja a csil-
lagukhoz kozl keringé bolygdkaon,
mikodéséhez 2 Solar Receiver Arrayre is
sziikség van), Geological Probe (a
bolygo felszinének térképét és a legjobb
banyak helyét adja), Weather Satellite (az iddjardsi
kataszirGfakra figyelmeziet), Communications Satellite
(az elvandorolt robotokkal tartja fenn a kapcsolatot), ULBI
Probe (a csillagrendszer bolygdirdl ad hasznos adatokat).

® A rendszer bolygd

Mire elkésziilink, megérkeznek a probak eredményei,
melyekbdl megtudjuk, hogy a négy valasztott csillag adatait
(méret, tavolsdg, Fold tipust bolygd val6sziniisége)
Valasszuk ki a legszimpatikusabbat, s mar indulhatunk is
Utkdzben az egyetlen dolgunk a miholdak &s probak
kilGvése lesz

Megérkezés

Amikor megérkezlink, eldszor a rendszer egyik bolygdjat
kell kivalasztanunk. A bolygd képe a bal felsG sarokban
lathatjuk, s kis téglalapok jelzik rajta a leszdlldsra alkalmas
helyeket. Ha valamelyikre rabkiink, a jobb fels6 sarokban
megjelenik a teriilet részletesebb térképét, melyen a piros
pontok a j6 banyakat mutatjak. Ezen a térképen kell kivdlasz-
tanunk a leszallas helyét (persze, ha a bolygonak ez a része
nem szimpatikus, a tobbi téglalapot is megvizsgdlhatjuk). A
telepet olyan helyen érdemes feldllitani, ahol a terep vi-
szonylag sik és tdbb banya is van a kézelben. (Ehhez némi
segitséget kapunk, ha a térkép meniijében a Toaols,
Elevation Map pontot valasztjuk. Ekkor ugyanis a
térképen a sik teriiletek fekete szinben jelennek meg.)

Az igy kijeldlt rész teljesen kinagyitott képe foglalja el a
keépernyd kdzepét, s tovabbi munkdnkat féleg ezen a részen
kell elvégezniink. A teriilet kis négyzetekre van osziva,
melyekbe kiilGnbdzd épiileteket, gyarakat épithetiink. A
nagyitott rész oldalan 1évé nyilakkal egy-egy Iépést
mozoghatunk a megadott iranyba (ugyanezt érjiik el a billen-
ty(zet nyilaival is, s6t a SHIFT+nyilakkal gyorsabban is
léphetiink). Fontos, hogy a munka és az élet nem csak a fel-
szinen, hanem a melyben is folyik. Az egyes szintek k@zott
legegyszeribben az ALT+0, ALT+1, ... gombokkal
mozoghatunk
A jaték tulajdonképpen itt kezdodik. Maostantél a feladatunk
az, hogy embereink minden igényét kielégitsiik. Ehhez ter-
mészetesen el kell Gket latnunk étellel, levegdvel, vizzel,
szalldssal, szorakozasi lehetdségekkel. S ekGzben nem
feledkezhetiink meg a fejlGdésrdl, a terjeszkedésrdl sem.

s zepte mber



Ezért gyarakat, egyetemeket, laboratériumokat kell épitentink
és mikddtetniink, banydsznunk kell és a nyersanyagot fel
kell dolgoznunk. A munkdnk tehat hihetetleniil nehéz és
Gsszetett.

@ Landolas

Az id6 szerencsére nem folyamatosan telik. Minden kérben
nyugodtan elvégezhetjilk Gsszes feladatunkat, s csak ezutan
Iépiink a kévetkez6 iddszakba (ehhez a jobb alsG sarokban
lathatd bolygat kell megnyoni).

képei latszanak,
Vélasszuk ki a
listdbdl a kivant
eszkozt, majd az
6t képviseld apr6
négyzetet vigyiik
oda, ahol hasz-
nalni vagy felé-
piteni akarjuk. A
Seed Factory
néhany kor alatt
teljesen automa-
tikusan felépit egy
ideiglenes szal-
last, reaktort €s
egy kis gyarat.
Ekdzben mi csak
a harom robotnak
adhatunk paran-
csot. Amikor az
elsd éplletek el-
KeszUlnek. g rgid alatti lakatelep
megérkeznek a

telepesek és a rakomany (ezek helyét is ki kel jeldlniink), s
kezdGdhet a munka. Leszallds kdzben azonban egy varatlan
dolog is torténik, az emberek fele megszdkik, s Ok egy sajat
telepet alapitanak. A térképen a mi terliletinket vilgoskek, a
szikevényekét pedig sotétkék négyzet jelzi

Azt, hogy mennire jol végezziik munkankat, kozvetleniil a
lako-sok moraljéval tudjuk mérni. Ez a szdm 0 és 1000
kdzott mozog, s minden intézkedésiink azonnal valtoztatja.
Ha a moral tdl alacsony lesz, az emberek elhagynak benniin-

kor befelyezte tevékenységét, érdemes egy szinttel lejjebb
ismét munkdba dllitanunk (Azt, hogy milyen mély lehet a
bédnya, a bolygd adottsagai hatdrozzak meg). A banydszatra
alkalmas he\yeke[ piros a mi]kddf) banyékal sérga sa

Robodigger: A elszm alatti jaratok, termek kaalamrasara
hasznalhatjuk. A felszinen csak lefelé képes dsni, a mélyben vis-
zont a négy égtdj iranyaban és fel vagy le is bévithetiink vele. A
kidsott termek talajat épitkezés el6tt még el kell egyengetniink.

I.eielepedes

A telep helyére eldszor a Seed Factory szall le. A leszallhely
kijel6lése ugyandgy térténik, ahogy kés6bb minden épitkezés
elinditdsa is mdkodni fog. A kép fels6 részében egy kis ablak-
ban az éppen felhasznalhaté robotok és épithetd épliletek

ket, s dtkGltoznek a szbkevény telepre. Ha viszont 6! dolgo-
zunk, a szokevények kezdenek visszakdlttzni hozzank. (Ha a
szokevények telepe kiiirill, az is a mi iranyitasunk ala keriil.)

Robotok

Robodozer: A talaj elegyengetésére hasznalhatjuk mind a
felszinen, mind a
fold alatt. Epit-
kezni csak viz-
szintes talajra
tudunk, igy min-
den épillet helyén
eldszor ezt a
mugkal kell elvé-
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‘ken letesitheliink,
gical Probe meg-
jelélt. A=robot
* mindig csak egy

v #bényat, gy ami-

melyet a Geolo-

szinttel mélyitia

Epiiletek

Mivel az 0] kdrnyezet az ember szaméra teljesen idegen,
eleinte minden tevékenységet zart helyen kell végezniink.
Csak akkor épithetlink valamit, ha van lesimitott teriiletiink, s
van elég nyersanyagunk hozzd. A lakasokat, szorakozohe-
lyeket a felszin alatt kell elhelyezniink, igy védhetjiik meg
embereinket a kilonbazd katasztrofaktol. A felszinre csak a
kornyezetet szennyez gydrak és épiiletek keriilnek. A kutatd-
sok sordn egyre Gjabb és Ujabb épiileteket fedeziink fel.
liyenkor érdemes a régieket kicseréini az Ujakra, hiszen ezek
sokkal biztonsdgosabbak és hatékonyabbak lesznek. Erdekes,
hogy nem csak az épitkezés, hanem az épilletek (izemeltetése
is igényel nyersanyagot. El6fordulhat tehat, hogy a banya
kitiriilése valamelyik gyar vagy labor leallasat okozza, :

wiE

Az eayes: épiiletekre rabikye, egysinformacios ablak: Jeiemk e
Tae mag a képen. A’ legtobb epli

en itt semmit nem csmal-; 3!
gges nyersanyagokiol (-
; ormiciot. A tobbi -
tben;munkaﬂkat ezekben az ablakekban végezhgtlil el
Tuhe { Iaglit).uALegyes Eplileteket egyméassal és-a -
liftekkel mind a felszinenmind a fold alatt alagutakkal Kalt:
(isszekatniink.Csak neéhany olyan épiiletiajta van, amelyik
kozvetlentil érintkezhet @ masikkal. Az alagutak fulajdonkép-
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- penalevegtt és a vizet szallitjak.

Felszml epuletek

l!yﬂwlnlral ﬂoms Ilt lefmeihet;uk meg a. lelep elelfm— s
. szer szilkségletet. Jeienléte ndveli az emberek moraljat. .
l.‘HAP Facility A szukségas gézakat és vizet émtga elﬁ =




Command Center A telep kézpontja. Igazi szerepe nincs.

Communications Tower A tévolban dolgozd robotokkal
¢és mas telepekkel tartja a kapcsolatot.

DIRT facility A katasztrofak kovetkezményeit csakkenti.
Hatosugara elég kicsi, minddssze 5 négyzet.

Factory A gyarakban éllithatjuk el6 a munkénkhoz sziik-
séges robotokat. Természetesen mindig be kell allitanunk,
milyen tipust robotot gydrtunk a kivetkez6 menetben. Eqy
robot, ha minden sziikséges dolog rendelkezésiinkre all, Gt
iddegyséq alatt késziil el. A kész robotok raktarakba kerlil-

@ Meteorhullas utan
nek. Ha tehat minden raktdrunk tele van, a gyarak lealinak a
termeléssel. A raktarakban 4ll6 robotok csak akkor llnak
munkaba, ha mar robotiranyité &llomast is épitetiink.

Hot Laboratory Ezekben a laborokban azokat a kisér-
leteket, kutatdsokat végezhetiik el, melyek a felszin alatt
veszélyesek lennének. Jelenlétiik cstkkenti az emberek
mordljat. A labor irdnyitasa teljesen megegyezik a fold alatti
laborokéval.

® Az iirhajo dsszeszerelése az iirhen

Mass Driver Az (irhajokat hatalmas méretlik miatt bolygé
koriili palyan szerelik dssze. A szereléshez sziikséges nyers-
anyagokat, részeket ezzel az eszkdzzel 16vik fel a vildgdrbe.

Mine Amikor a rabominer kids egy szintet a banyabol, egy
csapat ember automatikusan megépiti a banya felszini
éplileteit. A kibanyaszott nyersanyag egy részét a banyak is
képesek tarolni, de érdemes e célra kialakitott tardlyokat is
épitendnk.

Nanotechnology Facility A sok kutatds végén eljutunk a
nanotechnol6gia kordba, melyngk Iényegében egyetlen
fontos kévetkezménye van: a telep tovabbi fenntartasahoz,
bévitéséhez semmilyen nyersanyagra nem lesz sziikséglink.

Police A rendGrség feladata természetesen a blnozés
visszaszoritdsa. A renddrség szigorét az épitkezés utdn
allithatjuk be. A Hostile egy kis teriileten teljesen megszin-
teti a bnozést, de cstkkenti az emberek moraljat is. A
Benevolent nem ennyire hatékony, de a moralt ndveli.

Robot Command A robotiranyité kbzpontra akkor lesz
sziikséglink, ha a kezdetben kapott hdrom robot mér nem
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elegendd. Ahhoz, hogy a tavelban dolgoz6 robotokat is tudja
irdnyitani, egy kommunikdcids torony mellé (akar
ktzvetlenil is) kell épiteni.
Seed Factory A telep els6 épiilete, amelyben egy kis
gyar, mez6gazdasagi (izem és koho is helyet kap.
Smelter A kohokban alakitak at a kibanyaszott érceket fel-
hasznélhatd nyersanyagga. A kész nyersanyagot szintén
tartalyokban téroljak.
Solar Powersat Receiver Array Ha van napenergia
miholdunk, seqgitségiikkel olcsd és kbrnyezetkimélG ener-
. - gidhoz jut teleptink.

Spaceport A kutatasok
vége felé épithetd. Segitsé-
gével miholdakat allitha-
tunk bolygd kardli palyara.

SPEW facility A telep
szemétfeldolgozé kbzpontja.
Az Bsszes szemetet olyan a-
nyagga alakitja, mely minden
nyersanyagot helyettesit, és
még a moralt is ndveli.
Storage Tanks A nyers-
anyagokat tarolo tartély.

Terraforming facility

A terraformalds belélegezhetd
Iéakdr elGallitasat jelenti.
Csak a kutatdsok vége felé
foghatunk hozza. Ekkor azon-
ban j6 sok ilyen épiiletet hiz-
zunk fel, hiszen a munka na-
gyon sokdig fart.

Tokamak Fusion Reaktor: Atomerdmi

Warehouse Raktar, ahol a gydrakban elGallitott ter-
mékeket tarolhatjuk.

Fild alatti épiiletek:

Administration A szomszédsagaban lévl épiletek
hatékonysagat néveli.
Commercial A konnydiparban el6éllitott termékeket

vasarolhatjék meg a lakosok ezekben az épiiletekben.

Geothermal Power Plant Hoerdmi.

Lahoratory Ezekben az épiiletekben végezhetjik bizton-
ségos kutatdsainkat. A cél kivalasztdsa elsd pillanatban
bonyolultnak tdnik. A lehetséges felfedezések tudoma-
nyonként vannak csoportositva az ablak jobb szélén. Amikor
eqyet, példaul a fizikat kivdlasztjuk, a fizika atkeril a
baloldalra, s 2 masikon megjelennek a fizika 4gai. Z6ld szin
jelzi a mér feffedezetteket, sarga az éppen kutatds alatt
allokat, a piros azokat, melyekkel még nem foglalkoztunk, a
kék pedig azokat, melyek kutatdsa csak felszini laborokban
folytatadnat veszélyességiik miatt. Ha egy teriiletet
felfedeztlink, azon beliil Gjabb kutatdsi témdk jelenhetnek
meg. A kutatdsok haladasat a labor ablakdban a kis egerek
szdma mutatja. Egy-egy felfedezés jotékony hatdssal lehet
termeléstinkre, biztonsagunkra, Uj épliletek vagy eszkdzok
épitését teszi lehetdvé vagy egyszerlien csak az emberek
moraljat ndveli (az eddig elért eredményeket a Results
gombbal nézhetjlik meg). Azt, hogy melyik fontosabb és

melyik milyen haszonnal jar, mindenki ddntse el maga.

Light Industry A |akossag kényelmét szolgald luxus-
cikkeket dllitja el6. Egy részét az zletekben eladjdk, a
maradékot pedig a felszini raktarak téroljak.

Medical Facility S7TK.

Park/Reservoir - Recreational Facility Az emberek
pihenését, szrakozasat biztositja.

Red Light District A piroslampas hazak nivelik a mordlt
€s a szilletések szamat, de egyuttal ndvelik a blndzést is. Ha
a blnozés tal magas, a lakéhazak maguktél atalakulnak
piroslampds hazakka.

Residental A fold alatt a lakohdz az egyetlen nélkii-
|6zhetetlen épiilet. Egy hazban kényelmesen 25 ember fér el.

University Az egyetem az emberek 1Q-jdra és mordljara
van jotékony hatassal.

A telep megalapitdsakor a kiilonbdzo épitkezések megkez-
déséhez a legfontosabb épiiletek a banya és a nyers-
anyagokat tarolg tartdly. Kohora itt még nincs sziikségiink,
hiszen a Seed Factoryban van egy, ami eleinte elegendd lesz.
Kézben persze egyengetni kell a kirnyez6 terilleteket, mélyi-
teni a banyat, s kiasni s telep foldalatti részét. Ezutan foglal-
kozhatunk a telepesekkel, s kivetkezhet az élelem, a levegd és
a |akés (Agri Doom, CHAP, Recreational). Végiil johet a
reaktor €s a raktdrak (egy Kisebb gydrat szintén taldlunk a
Seed Factoryban). Ha mindezzel készen vagyunk, a telep
mikddni kezd, s most mar mindenki mehet a sajat feje utan.

Quantum
Mechanics

@ A kivetkezd kutatasi feladat kivalasztasa

A jatéknak igazi vége nincsen. Veszteni kénnyen lehet,
hiszen rossz vezetés mellett pillanatokon bell kitirlil a telep,
s a fonok egyediil marad. Sikeres munka esetén viszont
egyszer eljutunk oda, hogy a bolygdt terraformaltuk, minden
fontos dolgot felfedeztiink, s elkészillt a csillagutazasra alka-
Imas (rhajonk is. Ekkor donthetiink, hogy minden
killGndsebb cél nélkiil folytatjuk a telep novelését, vagy
beszdllunk a hajoba és elindulunk egy tavoli csillag felé
(azaz egy 0] jatékot kezdiink). Akinek ez tul nehéz feladatot
okozna, annak a készitok egy kis segitséget rejtettek el a
programban (egy billentyd kombindci6ra végtelen sok nyer-
sanyaghoz jutunk). A program tehat hinetetlenil érdekes és
Osszetett jaték. A fantasztikus Otletek, grafika és zene mind a
program Oridsi sikerét igérik. Ezért is sajndlom, hogy a
jatékhoz adott leirds borzasztdan gyenge lett.

Lehet, hogy ha a hidnyzd, de a leirdsban tervként szerepld
részek (a ke-

reskedelem

s a nyers-

anyagok
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ARTOF WAR IN THE SKIES 3999
ANOTHER WORLD
AWARD WINNFRS 2999
AwmsouE

COMBAT CLASSIC

CRYSTALS OF ARDOREA
DESENT STRIKE
DISPOSABLE HERO

IMPOSSIBLE MISSION 2025
INDIANA JONES ADY,
INDIANAFOLLS 500

JACK NICKLAUS GOLF

i

X
LARR

LAST NINJ

SN KYRANDIA
LIFE AND DEATH
LLENGE

NG

MEGA TWINS
ARY I

151
MPS GOLE
MYTH

MANSELL WORLD CHAMPIONS)

AN 9 FROM OUTER SPACE

POl
HED ZONE
RISKY WOODS
HOBIN HOOD

R BLADES

SHADOW WORLDS
K

SUPER CARS 11 1499
SWIV 1499
FAM SUZUKL 999
TERMINATOR 11 1499
THE GODFATIER 3499
1999

299

a9

1499

3499

1999

TRIPLE ACTION VOLUME 1 999
TURBO OUTRUN 1499
WARLORDS 3499
WINTER OLYMPICS 3999
WIZAND LiZ 3999
(CKRACKEN 1999

7001 3999

€64 CARTRIDGE-0K

BATTLE COMMAND
CHASE HQ

POOL
4 MOST ACTION 599
imosTCUTE 599

i MOST FIGHT FROGHT
4 MOST HORROR
4 MOST MEGAHEROES 599
4 MOST SPEED STUNTS 599
T SUPER SPOKTS 599

4 MOST TOPPERS 5
4 MOST WARZONE 599
§ MOST WORLD SPORTS 599

BARBARIAN
BONANZA BROTHERS 599
CARNAGE 539
CASTLE MASTER 539
CHAMPIONSHIP SQUASH 599

DEMON BLUE 599
ESCAPE FROM ROBOT MONSTERS PLANET 599

F15
pummsm st 599

NTER EDITION 599
GO TORG GOLD 599

NA JONES AND THE LAST CRUSAT

KHAAN SQUASH 599

LAST NINJA
LED STORM 599
LICENCE TO X1

u
MATCH POINT 599
MC DONALD LAND 999
IASE

MULTIMEXX | 599

YTH

NEIGHBOURS 599

NEW ZEALAND STORY 599
i

CT STEALTH FIGHTER 599
Q10 TANK BUSTER 599
RTYPE

RAINBOW ISLAND 599
RECKLESS RUFUS 599
C ROUS | 599

RICK DA
RICK DANGEROUS [1 599
ROBOCOD JAMES FOND 11 599
ROBOCOP 599
ROD LAND 599
SAM FOX STRIP POKER 599

SMASTETY
SOLO FUGHT
SPITFIRE 40 599
SPY WHO LOVED ME 599
STEVE SNOOKER 599

TUSKE
TWO ON TWO BASKETBALL 599
VENDETTA 599
WHO DARES WINS Il 599

A KASTELY

A KASTELY

999 Ft

ACTION FIC

ADDAMS FA!

ALIEN 11 999

BATMAN THE MOVIE 799
RS

MY nu ARCADE 599
AT

1
POPEYE COLLECTION 599

ISTMAN PAT COLLECTION 999
RAINBOW ISLANDS 799
RED HEAT 799
RICK DANGEROUS & 599

Al 9
SUPER MONACO 799
TERMINATOR 11 799
TETRIS £S KIKUGL 799

mrnm.uu LES

HERL OF FORTUNE
WINTER SUPER SPORTS 92
WRATH OF THE DEMON

WRATH OF
THE DEMON

999 Ft

wWE 799
WWF2 FUROPEAN RAMPAGE 899
CD32 PROGRAMOK

3999
ALIEN BREED hqmn 3939
HURRA AN 4099

HUMANS
FOSSTBLE MISSION 2025

IMPOSSIBLE
MISSION 2025
5999 Ft

INTERNATIONAL KARATE +
LABYRINTH OF TIME

MYTH
NIGEL MANSELL § WORLD CHAMP.
it

UlJTh 3999
RKILL 3999
IRATES GOLD 999
PROJECT X £S F17 CHALLENGE 3999
SEEK AND DESTROY 3999
SUMMER OLYMPIX 1999
2999

2999

1999

1999

3999

ZOLGALAT!

GAME BOY CARTRIDGE-OK

ADDAMS FAMILY 3900
3900
3900
3900
3900
3900
3900
4900
3900
3900
4900
3900
3900
3900
3900
3900
3900
4900
3900
4906
BOY 1 3900
PORAND TWINRER 4900
RODLA 3900
ROGGER u.\mm 3900
SPANKY S QUE 3900
SUPEXMARIO TAND. 3900
ERAE 3900
TS 4900
XENON 1T 3900
ADDAMS FAMILY 3900
BATMAN RETURNS 4900

CHUCK ROCI a

DR nonm'\m S MEAN MACHINE 5900
5900
FORMULA ONE 5900
GEAR WORKS 900
EEN DOG 5900
OME ALONE 4900
HOO! 5900
LAST ACTION HERO 5900
MORTAL KOMBAT 5900
MORTAL KOMBAT 1T 5900
NBA ACTION 5900
NBAJAM 5900
5900
5900
1900
5900
1900
4900
WORLD CUP 94 USA 5900

MEGA DRIVE CARTRIDGE-OK

ADDANS PAMILY 7900
ALADD! 5900
ALEN i 5900
THER WORLD 6900
ASteRix 6900
AWESSOM POSSUM 8900
BARKLEY BASKETBALL 2900
BARNEY THE DIYO 7900
BATMAN 5900
BATILE SQU AR 4900
5900

7900

7900

5900

8900

7900

7900

8900

8900

7900

6900

5900

7900

6900

7900

7900

5900

2 7900
FORMULA ONE 8900
GLOBAL GLADIATORS 6900
2 6900
l.IEL\ DOG 6900
e 4900
UNSTAR HEROES @900
JUNGLE BOOK. 9900

MARIO ANDRETTI RACING 900
MICKEY 5 ULTIMATE CHALLEN H900
MICRO MACHINES #900
MORTAL KOM 9900
MORTAL KOMBAT 1f 11900

NBA AN 9900
IOCKEY 94 7900
RUN 2019 4900
PELE 6300
PETE SAMPRAS TENNIS 8300
FIRATES OF THE DARK WATER 9900
TRIBES 6900
INCE OF PERSIA B30
ROAD RASH 1t 5900
ROBOCOP I 7900
ROBOCOP VS TERMINATOR 7900
SHADOWRUN 8900
SHINOBI IF
CKET 7900
SOLDIERS OF FORTUNE 9900
SONIC 11 9900
SONIC SPINHALL 7900
SPIDERMAN 5900
STAR TREX T GENERATION 5900
8900
SUMMER CHALLINGE 6500
SUNSET RIDERS 6900
SUPERMAN 5900
T2 ARCADE 5900
ESPIN 6900
H900
5900
4900
THOMAS THE TANK EXGINE 7900
6900
STONE HELS' 7900
CAMENT FIGHTERS 9900
m” . Mn EARL 7900
TWINK 6900
VIRTUAL mwm 6900
WIMHLEDON TEND 7900
WIMBLEDON THNNIS 4900
WINTER OLTMPIC GAMES 5900
WOLF O 7900
Cas 1 oo 4900
WORLD CUP 94 £900
WWF mnm.unmu 7900
X MEN 5900
ZOMEIES ATE MY NEIGHBOURS ke

MEGA CD PROGRAMOK

COBRA COMMAND

RACING ACE
REBEL ASSAULT
ROAD AVENGER

L

7900
6900

MASTER SYSTEM CARTRIDGE-OK

5900
00

SONIC
THUNDER STRIKE

%

3900

JAMES BOND 007
JUNGLE BOOK

LORD OF SWORD
MICRO MACIINES
MORTAL KOM|

NEW ?f.MJ--(h STORY
PRED,

RO WRESTLING

R TYPE

ROBOCOD

HOBOCOP VS TERMINATOR
N

so!
SPIDERMAN

SPIDERMAN RETURN OF §.
STRIDER

WORLD CUP 94 USA
WORLD SOCCER
ZAXXON 3D

Az keaod

AMERICAN GLADIATOR
INT ART OF W, - p——
ANGTMER woRID
ARCHON U1

AmMoUR GEDDON

AT
B17 FLYING FORTRESS

TTLE COMMAND.
BATTLE HAWKS

BATTLE OF BRITAIN

BENEATH A STEEL SKY

1IOT § NASCAR CHALLENGE

CANNON FODDER
N DYNAMO 1999
(Al‘ A\ﬂ) DRIVER
COMPILATION
CIIZATION
CJIN UsA 1999
@8 LN e 1
COMANCS SION
COMBAT CLASSIC
COSMIC SPACEH
CREEPERS
CRUISE FOR A CORPSE

15K 1

DAY OF THE fn‘rnrun
DIZZY COLLECTIO!

DIZZY PRINCE OF ps—
DOOMARK F
EL FISH
ELITE Il

ETERNAM

EYE OF THE BEHOLDER

EYE OF THE B
OF THE BEHOLDER 1

EVASIVE ACTION

P14 PLAMT SarOiDER

o STEALTE FIGHTER
FANTASTIC DEZZY
FIELDS OF GLORY

LEGEND OF VALOUR
LHX ATTACK CHOPPER
 AND DEATH 11

oBITUS
OPERATION STEALTH
OSCAR

OVERLORD

OVERLOR

6999 Ft

PACIFIC STRIKE 6999
PANZA KICK 1999
PATRIOT 4999
PETER PAN 4999
PINBALL MAGIC 1399
MANIA 999
\TES 2499
IHATES GOLD 5999
PROTOSTAR 4999
ITT PUTT FUN PAC 3999
ITT PUTT ON THE MOON A9
UEST FOR GLOK 2999
EANXGAD TYCOON DELUXE 4999
6999
VATURN OF THE PUANTOM 5999
REX NEBULAR 3999
ROBIN 2499
ke AR M Mu HIT THE ROAD 5999
5999
SEAL TEAM
SECHET OF MONKEY 1. 249
SEVEN CITIES OF GOLD 4999
SHADOW OF THE COMET 4999
SHUTTLE 4999
SOCCER KID 3999
SPACE QUEST 111 2499
SPEED BALL I 1999
SPEED RACER 3999
SPIDERMAN 1999
STAR CONTROLL 11 4999
5999
STEG THE SLUG 1999
MASTER 999
STREET FIGHTER 1 2999
STRIKE COMMAN 4 5999
SUNWARS 2050 6399
SUPER ALL STARS COLLECTION 1999
TASKFORCE 194 5999
2 1999
1999
1999
TERMINATOR RAMPAGE 6399
TEST DRIVE I 1999
THE CYCLES. 1999
TREOALES WiTER CHALLENGE 1%
999
THEATR OF WAR 1999
THEIR FINEST MISSION 1999
THEME PARK 6399
THUNDERHAWK 1999
TIE FIGHTER 6999
TITUS THE FOX 1999
TOYOTA CELICA 1999
TURTLES WORLD TOUR 1499
ULTIMA UNDERWORLD 11 4999
ULTIMA VI 2999
ULTIMA VI 6999
VIKINGS 3999
WAYNE GRETZKY HOCKEY 4w
WEEN
WING COMMANDER MISSION DISK
WORLD CLASS LEADERBOARD GOLF 1999

runu: CUP 94 USA.
Xrsroo MANTIS

X WING

1869

SILENT SERVICE.

3999
SPACE 1889 2499

IBM PC CD ROM PROGRAMOK

7TH GUIST
AL QUADIM

CIVILIZATION-RAILEOAD TYCOON 999
CRUISE FOR A CORFSE 2999

ARK SL 6999
DAY OF THE TENTACLE 7999
DISCOVERIES OF DEEP 6999

DIAGONSHIIERE 6999
8999

1O quEsT 4999
ELTE N 6999
EYE OF THE REHOLDER 2999
FALCON GOLD 7999
GIAD PRIXGOLY 4999
TTLES B 6399

01'\“"7 !ﬂDﬂ iCF“A].ID 4999
INHERIT OF THE EARTH 7999
RO HE 6999
KING S TABLE 6999
NTH OF TIME 6399
LANDS OF LORE 6399
LEGEND OF KYRANDIA 999
1INKS GOLF 2999
MYST 5999
NOMAD 6999
1999

VATEER-SAAPS 7999
REBEL ASSAULT 8999
SAM AND MAX I1IT THE ROAD 7999
R 7999

6999

6999

SUBWAR 2050 AND SCENARIO 7
TFX

THE HORDE
THEME PARK
TRANSARCTIGA

MA COMPILATION 11V
SAPS

i
ULTIMA VI
WORLD CUP 94 USA

SUPER NINTENDO AMERIKAI
CARTRIDGE-OK

AERO THE ACROBAT 9500
ADVENTURES 8900

9900

7900
DIG AND SPIKE VOLLEYBALL 8900
EYE OF THE BEHOLDER 9900

8900
HOME ALONE 5500
INSPECTOR GADGET A900
INTERNATIONAL TOUR TENNIS 7900
JIM POWER LOST DIMENSION #900
JURASSIC pux 9900

KENDO RA
XNIGHETS OF THE ROUND
LAWNMOVER MAN
LESTER THE UNLIKELY
LETHAL WEAPON
MEGA MAN SOCCER

YWOOD

sum STRIKE EAGLE

ULTIMATE HiGHTER
WE AKE BACK
WIZARD OF OZ

FHEE R R

WORDTRIS

X KALIBER 2097
SUPER NINTENDO PAL
CARTRIDGE-ok

ADDAMS FAMILY [ 5500
BATMAN RETURNS 6900
BLUES RROTHERS 5500
CHAMFIONSHIP POOL 8900
CLIFFHANGER 5500
COOL SPOT &900
CYBERNATOR 6900
DESERT FIGHTER 9900
GHOULS AND GHOST 5500
GODS 6900
INCREDIBLE CRASH DUMMIES 5500
JAMES POND CRAZY SPORTS 5500
JUNGLE BOOK 3900
LAST ACTION HERO 5500
LOST VIKINGS 8900
MORTAL KOMBAT 9900
MORTAL KOMBAT 1t 11900

9900

8900

5500

6900

7900

5500

ULTRAMAN
VMJ\G“!”UN
RLD STRIKER
WWF ROYAL RUMBLE
mMIIB ATE MY NEIGHBOURS
DUAL MEDIA (PC és AMIGA
VERZIO EGY DOBOZBAN)

3D POOL
BIONIC COMMANDO
CARRIER COM!

INT.SOCCER CHALLENGE
OUTRUN

RICK DANGEROUS
RICK DANGEROUS I

999
999
999
99
299
999
999

Araink a 25%-0s AFA-t tartal-
mazzak!
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