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Baratom, miért basulnal,
olvashatod, mirél almodtal!
Itt az alkalom, hogy megsze-
rezd, csak ez a lapot kell,
hogy felfedezd...
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ket is elkapott egy tre, e e 1
melynek eredményekégpen - e
egy 4 oldalas ésszeall szil-

letett a Leg-Leg-Leg

K240

Ez a véreskezo6 diktatoroknak m

valé jatek: taktika, cselszdo- 283
vés, haboru, leigazas, békes- % R Y

e

aztan megint minden k.‘_zr-
dédik elélrol. :

Nembhiaba keriilt ci
ra a Virgin legajah
mantja. A jaték
bizonnyal a szimul
térténetének egyi
foldkove lesz.

Kalandozz a Keletj*
_ latos vilagaban, g
kédj a kaprazatos
de ne felejtsd otthg
dalapat... >

I.C. DUMMIES/BATTLETOADS

J. POND 3/BENEFACTOR

D-DAY

FOCIPROGRAM OSSZEALLITAS
OSSZEVONT TART. JEGYZEK
PACIFIC STRIKE

BOOM

MANGA ROVAT
SEGA ROVAT
NINTENDO ROVAT
THEATRE OF DEATH
STABFOTO

FANTAZMAGORIA
OVERLORD

EXKLUZIV

AL-QADIM
ROBINSON'S REQUIEM
ERKEZESI OLDAL

JOURNEYMAN PROJECT
INHERITS OF THE EARTH

8-n
15-16

- 1820

2224
25-27 -
28-29

34-37
38-39

A kiadvéanyban megielent sziveges és illuszrdcids anyagok dtvétele, mdsoldsa, illetve barmilyen modon valé djra felhasznéldsa csak a kiodé engedélyével lehetséges.
ISSN 0865-8226

Nyomds: Zrinyi Nyomda Budapest (94.

Laptulajdonos: Balogh Zsolt  Fészerkeszté: Aprili Zoltan
Kiadja a Comgame GM., 1026 Budapest, Fillér utca 47/B. Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132. Terjeszti a Hirker Rt, NH Rt, Medvecz és Tarsa Kft, Newpress Kft, Extrahir Kft.
Eléfizethetd: 576 KByte (Comgame GM), 1389 Budapest, Pf.: 132.

2543/7-8-66-22) Felelds vezetd: Grasselly Istvan
Lapterv: Molndr Dénes és Kovdcs Ildi Nyomdai elékészités: Eredeti bt.




\

lz almaluf umuiluuglﬁ enk ulmi

—kiemelkedni - s ezt minden valamirevald

_ kiadonak szem elott kell tartania, ha be akar

| 2

L_

érni a ﬂnisbe. int mllltoﬂelt a Vul

eddig soha nem_latott/hallott extraval Tehet

.

|

A platformjatekok nepszerusége soha nem
fog elapadni, mindig lesznek imaddi a

“jump and run" stilusnak. Ezt a tenyt
igyekeznek megerasiteni a 215t Century
Entertainment-hez szerzodott Infernal Byte
garda tagjai is, akik egy nigy @ve elkezdett
jatekuk @jra feltamasztasaval akarnak
betirni ‘a szinre. A produkeid ‘cime
MARVIN'S MARVELLOUS ADVENTURE, &s
mint a kizélt fotd is mutatja, varheli “kisd
fel a gatyst &s szedd fel a bigyst" jatek. A
blodli sztori (pizzasfia, elrabolt prof,
gonosz paradicsomok &s vérszomjas ham-
burgerek) helyett inkabb nehany sz0 a prog-:
ramozakrdl: régebben a Rainbow Arts-nal
dolgoztak  {Nebulus 1T, Master Blazer), ésie
pugrlmjlh mar 4 &ve pihen 8 irdasztaluk-
lml ll(lurllnn Awo -fa_ lndullalt a

' ..l.”,,. : m).
500-as valtozat terve tiralve, helyerte veak

Q

Erre biztositek lehet az is, lu-'.“_ az uj
epizod megrajzolasara palyazatot irtak ki

az Adventuresofi-nal, melyre 400 jelen-

thezo adta be palyamunkajat, ¢ akik kiziil
heten maradtak csak bant az alkoto-
gardaban... De hogy folytatodhat a jatek,

~ha a fogonosz Sordid-ot mar az eldzd

epizadban a masvilagra kiildtiik? A gonosz
varazslo nemes egyszeriséggel szellem
kepaben jelenik meg ismét a szinen, egy
idoutazo gepet konstrual; amellyel fogsig-

_ba ‘ejti Simont (&s a sajat szine eld akarja’

~vitetni - de valami probléma adodik az

idoutazis sordn s Simon egy masik
idosikben taldlje ‘magat, ‘méghozzd o jo'
'_olc[aln alls Calypso varazslo palotaja;

vek_ lszori f'«mlm chu_ulllunu

“kgszitensk ‘(PC; CD? frn“i]yLlfjnﬂm
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: ]lluill binuszpilyanak ki
_._.qu" den_biztos sikerre szimithat. A piirgd-forgi
aszteroidak ray-tracingelt mozgisa sokkal
_kifinomaltabb, mint az ‘elst valtozathan, a
braviros technikai triikkel megoldott 12
csatorndn a zene &s a hangeffekiek egyszerre
—szolnak; anelkil hogy egymast zavarnak,a
3D-¢ alagithan pedig szediiletes sebessaggel
repit-benniinket-az Urhajo-eldre. Megjelenése
szeptemberre varhata (A1200, CD32).
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Az amerikai humor legalabb annyira sajat-
saqos dolog, mint a francia csok. Van aki
rajong a nyelves puszidrt, van aki irtazik
meg a-gondolatatael is. Gondoljunk osak-a
Csupasz Piszioly teilagiara - sokan voltak,
akik ertetleniil bamuljak a sok térdat csap-

~dosd & megpukkads embert: mi abban 4
hamoros, hogy a kepernyon 1obh tucat.

ember nyomogatja a pukkands putizsi-
kokat?! lgy lesz ez minden bizonayal az
Accolade/Legend piros munkijival is, s

SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN-nel is,
amelyben csak ugy hemzsegnek a- blod

poénok, az eurdpai emberek szamira

grthetetlen amerikanizmusok. A sztori a
vilageges idején (igy harom ev milva) jat-
szadik; amikor a kitnyezetszennyezés, a
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""'-MOR”#M “pedig az iuprmuriu A fmu" :
__nevekre magyarazatot ad taldn, ha elirulom,

-~ hogy ok a jovabol erkezett aszironautik, a -

zendjiik pedig 100°:-nsan szimitogepekre &z
samplerekee &piile muzsika. Ha a
nemzetkozi zenei palettin kellene elhe-
lyeznem Gket, akkor a Kraftwerk 2s a
Depechel Mode kozé' helyezném Gket, bar a
hatarvonalakat nem lehet tial szorosra
vonni, hiszen teljesen egyedi hangzist
kepviselnek. Szokatlanul igényes produk-
ciotol van s2d, a hangzasvilagukban a
szamitogép nem fiiggoseget jelent, hanem
seqédeszkiozt a teljesen egyedi hangzasvilag
kiakalitasahoz, hiszen minden zarejt, effek-
tet sajat maguk kiserleteztek ki. Atari
alapi MIDI rendszerre 8piils gépen dolgoz-
nak, klipjeiket pedig PC-n, 3D-Studio-val
készitik. A hir akinalitasat az adja, hogy
folynak a sracokkal a targyalasok arral;
hogy a nagysikerd tevés miser, az 576 zenei
beteteit ok keszitsek el
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h}liem, gy
nem szerepelt vol J“‘)
jdtekban. No igen, e #fil
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rabolt l, hogy legyozhete i talio

- sereget épifsen neki'n prof. De ne
- malt a probababuk mindént elsapré
 rohamval... / W&I‘i

Brrr, ilyen végrelendl debil
priénetet nogyon rég
olvastam. Ezek utdn
indenki elképzelhefi a "
jdték hangulatdt: egy igen
rihejes babuval kell masz-
kilnunk @ssze-vissza és meg-
taldlnunk o kija

jonéhdnya brva. : | v, I1® : -.’%Ra:ﬂfk.
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Elgszdr a labakat, majd o kagakal
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== Ha 10 Amigastdl megkérdeznénk, hogy mi jelenleg o legjobb

startégioi jaték, minimum nyolcan kapashél ravagnak: fer-
mészetesen a Settlers! No igen, a Blue Byle programozdi ezitfal
is valomi fenomendlisat alkottak. Az apro, dssze-vissza kéricalo
jobbagyok, favagok és lovagok azonnal beloptak magukat min-
den jtékos szivébe. Sajnos eddig csak oz Amiga-verzio volt
hozzdférhetd, de most végre megérkezett o PC-s valiozat is. A
jtékot elnézve bizton dllithatom: minden iddk egyik legjobb

megépitéséhez rengetek kére és deszkara lesz sziikségiink.

-Ha mér fegvan a nyersanyaglermelésiink, johet oz élefmis. *

szeriparunk kiépitése. Csok ezutdn kezdjiik el o nogy
banyavidékek kiépitését, mojd o kohdszat kovetkezzék,
végezetiil pedig o fegyvergyarids.

-Mar a jdiek elejétdl kezdve folyamatosan terjeszkediink
(ilyenkor még a kis drkunyhdk is megteszik), majd egy ellen-
séges kirdlysag hatardt elérve igyekezziink egy jo kis eradlancot

strolégiai . jatéka
jelent meg PC-re.

A program amigy
szinte  100%-ban
megegyezik az Amiga
verzioval, csok a
grafikat tuningoltak
fol egy kicsit (SVGA
megjelenités is va-
laszthaté), valamint
néhany j kenyelmi-
funkcio is helyet
kapott a jatékban. A
kezelés maradi o

kiépiteni. Tamadasha
csak akkor meniiink
at, ho a fegyver és
aranyutanpétlis mar
bizfositva van, vala-
mint a legfdhb embe-
riink mar legalabb 3.

tamadjuk meg, ugyanis oz it védekezd lovagok sokkal
erdsebbek, mint normal kériilmények kiztt. Velem pl. mar oz s
eldfordult, hogy a gép 1. szinti lovagja 5 (1) darab negyedig
szintii emberemet mészérolia le.

régi, dgyhogy erre nem is térek ki kiilon, elvégre oz 1994/1.
szimban mér részletesen irfunk oz onyagrol. A mostani cikkben
inkabb néhany tippet és trikkat ismerteinék, omikre az eldzé
leirasban mar nem maradt hely.

TIPPEKRTRUKKOK

-A jiték megnyeréséhez kulesfontossagi, hogy kastélyunkat o
megfeleld helyre telepitsitk. Lényeges, hogy o kirnyéken legyen
mindenféle nyersanyag (féleg arany), de a jo sok sik teriilet és a
kitermelhetd erdd szintén fontos lehet. Erdemes oz elején ki-
figyelni, hogy a gép hova rakjo o kastélyait, igy o masodik neki-
futdsra mér nem kell sitétben topogatoznunk. Egyébként a
keésabbi kiildetésekben mar nem mi vélosztjuk meg kastélyunk
helyét, hanem o gép outomatikusan lerak valomi sz*r
kornygkre. Kedves...

-A legkannyebben gy veszithetjiik el o jatékot, hogy a nagy
épitkezések kizepén kifogyunk o nyersanyagainkbdl (féleg o
faval szokott ez el6fordulni). Epp ezért mar a kezdetekkor
érdemes legaldbb ket erdészt és favagot telepiteni valomi
elhagyatotiabb kiirnyékre (egy fiirészielep és kfejtd szintén
hasznos lehet). A nagy ferjeszkedések idején érdemes ezt o
miveletet megismételniink, mert a kisebb-nagyobb riornyok

szinti. Eleinte csuk gyengén védett rkunyhokat rohamozzunk
meg (az igy kivivoti gydzelmek is ndvelik o harci kedvet), o
wsirosabb folatokat hagyjuk o végére.

-A legjobb célpontok az ellenfél fegyverkovicsai, ugyanis ha
nincs fegyver - nincs lovag. Epp ezért o sojdt kovécsainkra dgy
vigytzzunk, mint a szemiink fényére.

-Egy ellenséges kirdlysdgot dgy tudunk o
legkannyebben kiiitni, ho

julius - augusztus

o létfontossagt dthaloza-
téit elvagjuk (pl. o banyai
és kohoi kozott). Termé-
szefesen o magasabb
szinteken mér a gép ki-
fejezetten erre forekszik,
igyhogy a szik folyo-
sokat mindig igyekez-
ziink kiszélesiteni.

-Nogyobb épiileteket
soha ne épitsiink o hotdr
kozvetlen kizelébe.

-Az ellenséges kostélyt
csok elspré tilerdvel

ERTEKELC

-Mindig igyekezziink dsszefiignd
ipari illetve mezégazdasagi teri-
leteket létrehozni, igy nem kell
mojd o feherhordd jobbagyainknak

orakig maszkalniuk.
= -A hajodics a legfbb pélydn felje-
| sen filtsleges, csak o nyersanyagot
raboljo.
Nos, ennyit tippel mar vigan el
_b:_ S lehet boldogolni o jatekkal. Falds-

leges lenne most hosszasan méliat-
nom o Seftlerst, hisz ezt o beveze-
16ben mar megtettem, Ggyhogy
bocsizoul csak annyit: ez o program
egy aybjteménybél sem hignyozhat,
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A lemmings-story G fordulafot vett. Eddig csak menefeltek a képernyd egyik oldaléral o mésikr, most azonban
fogsagha estek! De sebaj, mert iti van Ben E. Factor, ki eltikélte, hogy visszaadjo o lemmingek szabadsagat,
hogy azok nyugodton masirozhassanak akér még két részen keresztill.

Ben feludata egyszerinek tinik: oz dsszegyiitott kulesokkal kell kinyitnia a pockokat fogvatarto cellak ajtojat.
Persze mindezt egy kicsit nehezebb végrehojiani mint leirni. Nem csoda, hogy a cél eléréséhez Bennek futnio,
ugrania, fiiggeszkedve masznia és kaposzkodnia kell. Néha azonban még ezek uz erdfeszitések
is kevésnek bizonyulnak.De sebaj, mert a piros

ruhas hiresigok nem véletlenil élték fil a
Lemmings I14, toldlékonysaguk itt is hasznos-
nak bizonyul. Kiszabaditasuk utdn ozonnal
rohannak segiteni, ohol lehet. Megjovitjdk a
|étrakat, mikodtetik o csorldket és a kap- 8
csolokat, eddig elérhetetlen
helyekre segitenek minket
vagy éppen ok moguk
mennek oda - ha for-
tunk nekik bakot.
A sziirke, el-

0

PP R
g
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- smens anyatlanodott
eqyedeket pedig o festékszdrd ala terelve maris pirosra szinezhefjiik dket,
mire visszatér oz nbizalmuk és mar indulnak is segiteni.

Fls pillontasra mindez ozonban nem deril ki. Bent fobb masodpercig kell
keresgélni o képernyén, olyan apro. Animécigja azonban tokélefes, feladatoi
pedig embertprobild iigyességi, gyorsusagi és logikai feladvinyok. Négy fa
helyszint kell bejrnio: oz Alvilagot, oz Erddt, o Jégvildgot és a Kastélyt (ez egy jol
elrejtett reklam, mely az 576 KByte egyik programkiadasdra utal),
melyek mmdagylke tobb, egyre nehezedd alpalyabol all, melyek leg- el
tibbie jopar képernyahal ill it

Bar a fdhds alakjo nem tél nogy, animaciéjo és o hatterek igen széppé
teszik u jatékot. Az olapitlet ugyan elsilt mér jopdrszor, de a kivitelezés és o
jdtszhatdsag kiemelkedd az apré szereplak ellenére (vagy falan éppen ezért).

Kérem uraim,
drizzék meg nyu-
galmukat. No-
gyon fontos beje-
lentést kell ten-
nem: Dr Maybe
megszokatt oz
Eszaki-Sarki
fogolytdborbél.
Volészinileg kap-
tsolatha hozhatd
annak oz drhajo-
nak oz ellopasa-
val is, amely o malt héten tint el o NASA-t], fedélzetén egy kémmiholddal. Ertesiilésiink szerint Dr Maybe szdvetségre Iépett
a JAWS nevi biinszovetkezettel. A banda tagjai patkdnyok, akik kelld mennyiségd sajt ellenében barmire kaphatéak. Dr
Maybe a Hold kiknazéstra készil, amely tudvalevéleg sajthdl van. Elemzdink szerint, ha gyandink beigazolédnak és a dok-
tor valaban a sojtpiac feletti uralomra térekszik, akkor ez egész gozdusagunkra kataszrofélis hatdssal lehet.
Ezen okok miatt déntdttem Ggy, hogy Jomes Pondot, csiicsiigynikiinket fogom bevetni - mér csak azért is, mert

Pond személyesen is erre kért, mert baratndie is o gonosz dokior fogsagaban sinyladik. Egy mésik Ggyndkiink,
Finnius Frog is fogsgba esett, kiszaboditasa esetén 4 is parancsot kap majd a Ponddal valé egyiitimikadésre. A
Holdon Pondot jelentds mennyiségi felszerelés fogja varni - jetpack, rugds cipdk, infraszemiveg, dinamit és
egyéh targyak, melyek természetérél most nem nyilatkozhatok. Pond feladata o hirkdzlg antenndk elpusziitisa
lesz. Kdszdingm uraim 1o|:har eqyenlare nem tudok mondani - fejezte be F, a FISH vezére o su|ru1ﬁ|éknztltﬁ!

i szkdlos jdteka rejtozik. Az Amiga plotformiatékok kzil.leginkébb o i

koznupl programok 10 szintje’
jYes probilkozaskor 0] ¢ | ' he gl Igen kemény

munkuvnl knmolyu unkt’wul és dllo i ;
is, hutm 10 ! 111-en!
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/_‘ =¥ 1944 nyara. A
3 #* Hormadik Birodalom
“szerencsecsillaga mdr o

g ideje ledldozéban van.

2. A hatalmas orosz hé-

7" “mezdkin egyik silyos

%, 57 veresiq kivefi o mdsikat, oz

7 4] elsiprd tolergben lévé szovjet

* “tsapatok mdr Németorszdg belse-

jét fenyegetik, a tengely-hatalmak ipari fermelése pedig oz
angol-amerikai légiflotta silyos bombatdmadadsai alatt
dsszeomlani ldtszik. A hdbord gyakorlatilag mar elddlt.
Azonban oz még nem fisztdzott, hogy oz Uj Eurépdban ki

Fils  Options Stats  Mop

uz angol-amerikai hadseregnek siirgésen parira kel szdll-
nia a kontinensen és minél nagyobb teriletet elfoglalnia,
mieldtt még dsszetaldlkoznak a “felszabaditd” szovjet had-
sereq elsd egységeivel. 1944 jinius 5-én egy tibbezer
hajobél dllé hatalmas szévetséges flotta kazel 200.000
katondt dobott dt Normandidba, ahol az “atlanti falat”
szivésan védd német csapatokon dttdrve sikeriilt hidféallst
létesiteniiik. A versenyfutds megkezdddatt...

A végeredmény bizonydra mindenki szdmdra ismert:
1945 dprilisiban az Elba folyé mellett taldlkozott oz angol-
szsz és szovjet hadsereg, s voltaképpen ekkor kezdddati
meg a tobb mint négy évtizeden dt farté hideghdbord (pl.
Vietndmban vagy Afganisztdnban nem is volt olyan
hideg)... Az Impressions legtjabb

L

Diy Jum 6 1944
/e Fin

jatékdban, a D-DAY-ben viszont

_Abovl Evenls Map Qrgonizalion
Allies to Move

lehetéségink nyflik arra, hogy
Gjra irjuk o torténelmet. A cselek-
mény a normandiai parfraszdllds-
sal kezdédik, oz pedig hogy hol és
mikor fejezddik be, csak rajtunk
mlik. Szvetséges oldalrél fa
célunk Németorszagot és szivet-
ségeseit “menethdl lerohanni”,
azaz megszerezni a teljes uralmat
Nyugat-Eurdpa falatt. A mdsik
oldalrél viszont az Anglidbél
eldrajzé angol és amerikai had-
seregeket kell legydzniink és a
tengerbe szoritanunk. Mit mond-

Doy Juns 6 1944
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juk, nem egy kiinny feladat...

lesz a vezetd szerep. Ha a szovjet hadsereg eléri az Atlanti-
dcednt, akkor ez nem is lehet kérdéses: joformdn egész
Eurdzsia kemmunista irdnyitds ald keriil. Ez persze egydl-
taldn nem szolgdlnd sem Amerika, sem Anglia, sem pedig
barmely mas érintett nép érdekeit. A megoldds kézenfekvé:

julius - augusztus
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Hdt igen, az Impressions az
oo s utébbi idékben valésdggal ontja
az Gjabbndl djabb stratégiai

jdtékokat. Ez igy magdban egy

dicséretes dolog, de sajnos o

legtobb termékik, hogy finoman

fogalmazzak, még a kizepes

szintet sem igen iiti meg. Hdl

istennek ez nem vonatkozott a

Blue and Gray-re, ami valdban

egy elég jol sikerdlt anyag. Alig-

hanem ezért danthettek dgy a

programozék, hogy a D-DAY nevezetii jdtékukban egy oz
egyben ugyanazt az irdnyitdsi rendszert fogjak haszndlni.
Az eredmény kissé lehangolé lett. A két program ugyanis
jéforman semmiben sem kilonbézik egyméstél. Legfeljebb

a grafikdn véltoztattdk egy kicsit, meg a lovak helyett

e
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5. évfolyam 7-8. szam

tankok és repildk nyomulnak. Epp ezért a jdték kezelésérsl
nem is irok kildn, mivel errél a 94/4. szdmbél mindent
megtudhattok.

Eqy 570 mint szdz, a programozok ezdttal nem erdlietiék
meg magukat. Maga o jdték amigy egydltaldn nem rossz,
csak hdt ugyanazt kétszer eladni... Néhdny apré didonsdg-
gal azért taldlkozhatunk a jdtékban, ilyen pl. oz utdnpétldsi
vonalak fokozott jelentdsége, a légi és tiizérségi timogatds
valamint oz iddjdrdsi tényezdk. A jaték egyébként a
Wehrmacht oldaldrél jdiszva igazan érdekes, ugyanis a
szovetségesek hatalmas utdnpétldsukkal nagyon hamar o
némefek filé kerekednek. Ez utébbiak egyetlen reménye,
hogy még a parfraszdllds elsé napjaiban sikerill kivéreztetni
u szovetséges hadosztdlyokat, majd néhdny nagy erejii
pancélos tdmaddssal a tengerbe szoritani oz angolszdsz
sereget. Mert ha mdr kiépitették a szovetségesek a hidféal-
ldsukat, akkor nincs sok remény. A végsd gyozelem kulcsa
uz, hogy igyekezziink oz ellenséges hadosztdlyokat be-
keriteni, majd egy-két sikeres tdmaddssal megaddsra
kényszeriteni (ezzel a modszerrel igen rovid idé alatt akdr
tibb tizezres veszteséget is okozhatunk). Az utdnpétldsi
vonalak elvagdsa szintén lényeges lehet, akdrcsok a fébb
dtvonalak birtokldsa. A jatékot megnyerni az ellenséges
kézen lévé vdrosok elfoglaldséval, megszdlldsaval, felsza-
baditdsaval (nem kivdnt rész torlendd) tudjuk, egy-egy
nagyobb megnyert iitkdzet szintén jelentdsen javithat
gyozelmi esélyeinken.

Szoval dichéjban ennyit o jdtékral. Tal sok jot a jaték
grafikdjdrél és hanghatdsairél nem tudok elmondani,
legfeljebb oz érdekes té-mavdlasztds érdemel némi di-
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de aki tarté-
sabb szérako-
zdsra vdgyik,
annak inkdbb
a Battle Isle
2-t vagy a
Settlers-t
ajtinlom.
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a golokért szere-
tik, hanem a
lasztival valé
zsonglarko-
désért. Itt oztdn
lehet ficankolni a

barrel! A kézikony-

ben is oldalakon keresztiil olvashatjuk

o kiilénbdzé figurakat o szim-

plo dekdzgatastol, a fejel-

getésen at egészen a

Krisalis elérkezettnek latta
az idét, hogy kiodjo oz
Amigdn mar elsdprd sikert
aratott Soccer Kid-et PC-re
is. Erre természetesen mi
sem szolgaltathatna jobb
alapot, mint a futhallvilag-
bajnoksdg. Es bar inkabb iigyes-
ségi jatekrol van sz6, mégis
kivaloan érzi magat o VB-s
programok palettajan. Ezt
mi sem bizonyitja jobban,
mint oz alapszlori: a vilaghaj-
noki serleget elraboljok, és
darobjoit a Féld &t orszagaban
szortdk szanaszét.

Az Amiga véiltozattal szinte minden
tekintetben megegyezé dtirat
pont azoknak késziili, akik o
focit nem o zéld gyepért és

hétra-
szalids labdapasz-
szoldsig. Minden
mozdulatnak meg-
van a maga jelen-
16sége, hiszen pél-
ddul a magosan fekvé
dgakat, parkanyokat
csok o lobdaral felpattanva
tudjuk elérni, o mély
drkokbal és alagitakbél csok preciz dekazgatasokkal
: ' tudjuk o luszfit kihozni, oz ellenfelek pedig csak akkor
% . kotrodnak el az dthél, ha néhanyszor oldalbu trafaljuk
\ dket. Minden egyes orszdg harom palyabal dll, majd egy
banuszpdlya kivetkezik, ha sikeriilt oz dsszes (11
darab) elrejtett jtékos kartydjit megtalalnunk. Ezek o
leglehetetlenebb helyeken bajnak meg, de érdemes
értiik kiizdeni, mert gyakorta mellettik bonusztir-
gyak (plusz energio, exira id, sérthetetlenség, plusz
eqy élet, sebes cipdk) is tolalhatok.
A pdlydk figurdi és hatterei oz odotf orszdgra
jellemzd adottsagokat hordoznak magukon, példdul
az olosz szinten romai korbal visszamaradt katondk
avagy Pavorotti, oz operaénekes

Végszora

ugyan, de megérkezett o méltan

vilaghird Kick Off széria harmadik epizédja, omely

minden hiresztelés ellenére nem o régi sémik ismételgetésére

épiilg, hanem egy feliesen j dimenzidji fociszimuldcio. Fzt

bizonyitjak miszaki adatai is, amelyek valaban lenydgdzeek!
Mér a kezdd rugdsnal felting oz dj nézeti ralatds o z6ld

gyepre. A 3D-s hatés emelésének céljabol karilbeliil 60 fokos

szoghél

oldalral lathatiuk az akciot.

Ehhez jGn a tabb mint 2000 (1)
" fazishol felépils jatekosanimd-

cid, oz 0f tipuso “jatékos-

funkciok”, a kétgombos joy-

stick adta ezernyi lehetéség,

a 128 szinii megjelenités és

még sorolhatndm. Lassuk

mi rejtizik a nagy sza-

vak mogdtt! A moz-
= 5

gaskombindciok
m‘” A

valoban Ienyﬁgii-
zoek, oz olyan bo-
nyolult mozgdsok,
mint” példaul hatraszaltés rugas,
csukafejes vagy vetddd védés 10-12 faziso animacids sor-

bol tevidnek @ssze. Kiilan figyelmet érdemelnek oz apro, vil-
landsnyi jelenetek: o kapus tétlenil forditja o fejét o luszti fele,
ha mar nem éri el, vagy a csatdr méltatlankodasa, amikor mel-
[homhz, sth. Egyes jtékosainknak kiilan funkeiot adhatunk,
amelyek keményen befolydsoljdk tevékenységét a palyan:
irdnyito, gélgydros, betonvéds, sth. Ezek megadasaval oz adott
jiitékos minden mozdulatit a hozzdrendelt funkcié hatdrozza
meg. Az irényité mindenhol feltinik o palyan, kéri o losztit, o
betonvédd eldszeretettel iiti ki oz ellenfelet és igy fovabh. Ezzel
parhuzamosan o kiilonbdzé nemzetiségi csapatok a rajuk
jellemzd stilust jatszik (lesre jatszik oz egyik, gyors letamada-
sok hive o mésik, inkabh védekezs o hormadik). A kéigombos

—~—
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dlljo utunkat, a jopan pélyan egy szumobajnok erdskadik,
Amerikdban pedig inka indignok, baseball bikdk nehezitik a
dolgunkat. A grafika szinvonala nem utolsd, o jobbra-balra-
fel-le scroll finomsdga is megfeleld, o hangok is o helyikn
vannak (kér, hogy csak Sound Blasterre
installdlhato a muzsika).

joy

elofeltérele a jateknok,

ugyanis annyi féle passzot, rugdst, feje-

lést épitetiek bele a jatékba, hogy egygombos irényitéval

lehetetlen lett volna megoldani oz irdnyitast. Az egyik tGzgomb

a lovéseknek, o mésik a passzoknak van fenntariva. Egy gom-

bos joy esetén dllandéon elrdgjuk a birt, nem tudunk passzolni.
A jaték pazar grafikjaval, ezernyi animécidjaval és vérpezs-

ditd hanghatésaival igen jo dsszhatdst alkot. Egy dolog volt csak

zavard: még oz 1200-as verzio fesztelése kdzben is halvanyan

remegett a scroll, a sok sprite egyszerre a képernydn gyakurtu

zavart okozott a processzornak.

lius - augusztus




Gondolom,

mindenki észrevette,
hogy javaban folyik a foi-
VB. Ez eddig nem nagy
ijdonsdg. Az azonban mdr
igen; hogy immdron meg-
ielent oz esemény. hivato-
los jdtékvaltozata is, a U.S.
GOLD gondozdsdban. Az
angol cég nem kevés
pénzért vette meg a prog-
ram jogat, igy. biztosra
mentek és eqy szinvonalas
jiitékot fejlesztettek ki.

A jtékosok irdnyitasa kellien egyszerd, ugyanis embereink
mindig @ megfeleld mozdulatot hajtidk végre (lvés, csukafejes,
ivelt fejes, oll6zds és még sok egyéb ldtvanyos mozgds).
Passzaik sem céltalanok - nem dgy, mint sok mds fociprogram-
ban -, hanem mindig pontesak. Ha o labda ellvése utdn fovabb

ellen- -

feliinket.
Mindez eddig még nem lenne nagy
szam. Azonban o meccsek eldtt annyi
bedllitdst, finomitdst végezhefiink a tibb
\tuml ikonnal, mint még fociprog-
- ramban soha. Eldszor is bedl-
lithatjuk, hogy o hivatalos sor-

solds szerint, a valédi VB cso- -

portjuival akarunk-e jdtszani, X
illetve akarunk-e ezeken valtoz-
tatni (sajnos Magyarorszdgot
nem véltem felfedezni a listdn.
Nem baj Mdgus, majd taldn

mar

annyi fociprog- =

ram jelent meg, hogy

nem nagyon lehet a kezelésben Gijat alkotni. Minden megvan
benne, amire szikség van. Megtaldlhatd a becsiszé szerelss,
ollézds, sarkazds, a gélok utdni rémujjongds, partvonal melletti
szambdzds, a fi-
¥eid zenegyesek kozeli
képe, és az egyéh
alopvetd tarto-
28kok. A hang-
hatdsok sem rosz-

jovére!) Innen lehet

222 menni gyakoralni és

bardtsdgos meccsre
is. A tovébbi bedllitd-
sok kozott szerepel

P. Stancu
0. lancu

az iddjdrds (hirfelen
széllakések eltérit-
hetik o labddt), a
radar (kicsi/nagy/
drnyékolt felilnézeti

% = szak: o fomeg
griong, o biré
$ sipol. lgaz, o

roviditett jaték-
n iddbe ozért o hirok
re gyakran  bele-
préselik oz dtlagos
sdrga-, és piroslap-
mennyiségef, te-
hat jatékonként

rajz mutafjo embe-
reink elhelyezkedését o palydn), a sebesség (hdrom
fokozat), a les-, és a visszajdtszds szabdlyok kikap-
csoldsa, o féliddk hosszdnak és a képernyd szé-
lességének bedllitdsa és oz automata visszojdlszds

hizzuk a joyt egy bizonyos irdnyba, csavarhatjuk, emelhefjik o
bogyat. Oldaldobasndl, szogletnél vagy szabadrigdsndl (ahol
egyébként szintén bedllithatjuk o lovés erejét és irdnydt)
kivdloszthatunk egy “kedvezményezett” jdtékostdrsaf, tehat
ekkor mi dontiink: mégis a bedllitds szerint veljiik a pdlydra o
lobddt vagy a kivdlosztotinak passzoljuk, megtéveszive ezzel

y B 2:35)
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ki/bekapcsoldsa (természetesen mi is bdrmikor visz-
sza fudjuk jdtszati oz akeidt, lassitva vagy anélkil).

Ezutdn lassuk o csapatunkkal kapcsolatos menit. [it bedl-
lithatjuk a csapat formdcidjdt (azon belil azt is megnézhetiitk és
bedllithatjuk, hogy egyes embereink/a pélya egyes részein levé
embereink,/Gsszes emberiink hogyan reagdljon oz egyes szitué-
ciokban, legyen oz timadds vagy védekezés kizhen), oz egyes

- jitékosok elhelyezkedését (gyor-sustgi/cselezési/tuddsheli

mutatéik segitségével) feldlldsunkban. Bedllithatok a kezd-
jiitékosok és a cserék. Vdltoztathaté a mez szine (kilan o hozai-
és az idegen palydn hordotiaké. Azért ez mdr szerintem kicsit
tilzds). Tetszés szerint valoszthatd o labda “topadasi tényezdje”,
tehdt hogy mennyire ragadjon a labunkhoz (minél magasabb ez
az érfék, anndl biziosabb o labdakezelésiink, nem rugdossuk a
bért til messze magunk elg). Az is kivalaszthats, hogy jéteke-
saink, ho passzot kapnak, elkezdjék-e vezetni a labddt vagy
inkdbb a sok pusszra koncentrdljonak. Természetesen ezeket a
stratégidkat ki is menthetjik kés6hbi felhaszndldsra.

Maga o meces nem filsdgosan kiemelkeds, bdr az is igaz, hogy

két-hdrom kidllitds
vagy sargolop nem sok még haromperces félidaknél sem.
Amiben igozn Gjat mutat a jdték, oz oz ikonok mennyisége, o
bedllithatd opcidk szdma.
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Osszességében a jdték mélta a vildgbajnoksaghoz, o grafikdja
kellemes (a kabalafigura is aranyosan animélgat iti-oft egyef),
hanghatdsai szintén. Még egy hasznos tandcs a végére: a kapust
dllitsuk computerirdnyitasira (a tizenegyeseket ekkor is nekiink
kell védeni), mert kiilanben gy kivindorlunk vele a

képernydrdl, mint a szél. Ancy




Amigan sokdig ez volt a legismertebb és legjobb
foci. Hosszd varakozés utin végre elkészitették
a PC-s valtozatot is, ez azonban foleg lossi-
stgarl valt hiressé (minimum 386-0s kell oz
élvezhetd jatékhoz). A program nem tud sokat,
de szép grafikajaval, egyszerd kezelésével min-
denképpen figyelmet érdemel.

A programban eurépai valogatottak kizil
viiloszthatjuk ki a szamunkra legkedvesebbet, s
indulhatunk vele az EB-n; a Nemzetek Kupdjn
vagy jdtszhatunk bardtsagos mérkézést.
Bedllithatjuk o mecesek hosszdt, oz idgjardst és

Ebben o programban szinte mindent
bedllithatunk. Megvalioziathatjuk a
csapatok, edzok, jtekosok neveit és
képességeit, a gép fokozatdt, o
pilya talojdt, a szelet, a meccs
hesszdt, o bird szigordsagat. A
mérkézéseket nézhetjiik feliilral
vagy oldalrdl, oz érdekes akeick
visszjatszasat pedig akar lemezre
is vehetjiik. Egy bojnoksagban
akarhdny jatékos részt vehet. Egy
meccsen legfeliebb ketten jatszhat-
nok, de gk akr egyiltt is lehetnek a
gép ellen.

A jitekosok iranyitiso elég Gsszetett, de ha valaki jal
begyakorlja, fantasztikus mozdulatokat, lvéseket
vardzsolhat o monitorra. Erdekesség, hogy védekezés-
nél egyszerre két jitékos is kavefi mozdulatainkat. Ho
nines ndlunk a lobda, a tizre emberink becsoszik. Ha
ezt rossz itemben, vagy hatulrdl kivetjiik el, o mozdu-
latot szinfe mindig sérilés, sargu lap vagy kidllits
kaveti.

Ha mi tamadunk, o lobddt vezetd jtékos feje felett
eqy nyil jelenik meg, ami o kivetkezd possz irdnyét
mutatjo. A lobdat kapd jatékost ekkor o gép valoszija
ki. Ha ez sikeril, egy sipold hangot hallunk, s a
kivalosztoft jtekos feje felett egy kor jelenik meg.
Ekkor a tizgomb gyors lenyomastval posszolhatunk:

megviltoz-
tathatjuk o jatéko-
sok neveit. A csa-
; patok taktikajdt
nyolc elére megtervezett forméciobal kell
kivalosztanunk. A meccseket maximum két
jiitékos jatszhafjn, de ezek nem lehetnek egyiitt
agép ellen. °
A mérkdzéseket feliilrdl, eléggé lekicsinyitve
litjuk. igy o jitékosok aprék, mint a hangydk,
de cserébe o pilya nagy részét belatjuk
képen. Az iranyitasban semmi kiilands tritkk
nincs. A kis jatékosok és oz apro labda miatt
uzonban kicsit nehezebb o kezelés, mint o tabbi
focinal, hiszen pontosan kell nekimenniink a
lubdénak, hogy el fudjuk rigni.

ASTON gILLff"
LIVERPODL

Ez.a mod elég kényelmes, de o labda nem mindig arra
megy amerre szereménk. Szerencsére a passzokat
magunk is irdnyithatjuk. Ehhez futds kizben engedjiik
kzépre a joyt (jdtékosunk oz eddigi iranyban fut
tovibh), nyomjuk le o tdzgombot, o kart toljuk
kivant iranyba, s engedjiik el 0 gombot. A lovés kicsit
hasonloan tirténik. Most ne engedjik vissza kizépre o
kart, s nyomjuk le a tizgombot. Ekkor egy célkereszt
jelenik meg a palyan, melyet a karral mozgathatunk.
A célzs utdn, elengedhetjik o gombot. Ezutin a kar
llasdval még befolyasolhatjuk a lovést. Ha elretoljuk,
u lavés lapos és erds, ha hatra, okkor ivelt lesz. Ho
kapashal akarunk 16ni, még akkor nyomjuk le gyorsan
u(!ﬁzgnmho!, amikor a labda valamelyik jatékosunk

] felé szall.

A program Amigds és PC-s
viltozata szinte pixelre mege-
gyezik. Rengeteg dolgot fud és
igen eqyszerd eszkozokkel is
egészen |itvanyos jatékot pro-
dukdlhatunk a pélyén. Problé-
maja viszont, hogy o bedllitott
lehetdségeket nem tudjuk men-
teni. A masik baj oz, hogy ki-
rigasndl, szabadrigasndl addig
nem mehetiink tovbb, amig

Li36 32
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az dsszes jatékos el nem he- ! T =
lyezkedett o palyan. Ez pedig 16 8AGGT0 TO “iso w1
kiss széttirdeli o jdtékot. GOAL! - CONPUTER
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Az Empire cég focija o legutolsd pillanatban érkezett
meg, hiszen mér javaban dll a bal a VB-n. Amigén
meég csok o demd véltozat [tott nopvilaget, de omi
mikadatt benne, oz feljesen megegyezett a PC-s
verzitval. Ez o program szintén a Vilagbajnoksag
jegyében késziilt, hiszen o 24-es
dintd mérkazéseit kiizdhetjiik
végig valomelyik részivevd csapat
oldalan. A programban ezen til
sojat sorsoldst is készithetiink, s
természetesen gyakorldsra is van
lehetdsagiink.

Az egyes csapatok és jatékosok
kiilonbzd erdt képviselnek. Ez o
jatékosok gyorsosagaban nyil-
vinul meg. Ezen til valoszt-
hatunk, hogy kezdd vagy profi
szinten okarunk-e jatszani. A
kezddknek annyi o knnyités,

mozog vizszintesen és
fiiggalegesen. Amikor a
tizgombot megnyomjuk,
a labda o két nyil altal
jelalt iranyba repiil.

Az iranyitashoz mindkér tdzgombot nyomkodnunk
kell: oz elsé gomb a posszoknal és ldvéseknél, o
masodik pedig o becsiszasokndl lesz segitségiinkre.
Meces kizben az ESC lenyomdséra egy meniibe

P

: Brazil m
- 0

hogy futds kizhen csak egészen
éles kanyaroknél pattan el o jatékosokidl o labda,
mig profi madban a labdavezetés a fabbi programban
mar megszokolt gyditrelmekkel jar.

Szokatlan viszont, hogy meccs kizben a kapust is
irdnyithatjuk. Védeniink szerencsére nem kell, de
utdna fel s ald rohangalhatunk vele. Ezzel persze
dvatosan kell banni, hiszen ha elodjuk o labdar,
ellenfeliink kanygrieleniil kihoszndlja. A szogletek,
szabodrigasok és bedobasok elvégzése tilsagosan
egyszerd, csak oz irdnyt kell megadnunk. A tizen-
egyes anndl érdekesebb. A kapu mellett egy egy nyil

jutunk, ahol kérhetjiik a visszojatszast, cserélhetiink
vagy megvaltoztathatjuk a felallast.

A programban egyébként semmi egyebet nem lehet
bedllitani, a lehetdségek elég szegényesek. A jaté-
kosok viszonylag nagyok, igy a meccs litvanyosabb
és oz irdnyitas is kinnyebh, de oz animécio kicsit
lassis és darabos.

Ha rangsorolni kellene o bemutatott programokat,
oz Empire Soccer az ufolso helyen végezne. Utdna
kivetkezne a ranglétran a Sierra Soccer, majd rogtdn
utdnuk a legjobb cimet kiérdemld négy foci
kovetkezne. A Sensible Soccert fileg ozoknak

ajinlom, okik villamgyorsan tekerik o joyt, s
jo reflexeik vannak. Az European Champions
inkdbb o lassabb, megfontoltabb jatékosok-
nok nyjt szorakozdst. A Gool! o két elzs
kizdti atmenetet valsitotia meg, szerintem
nagy sikerrel. A World Cup USA ‘94 egy kife-
jezetten j6 tulojdonsagokkal megéldott prog-
ram, amely a Striker nyomdokaiba léphet.
Remélem mindenki megtalaljo o kedvére
valdt, s akkor minden bizonnyal fellendiil o
botkormanygyarak forgalma.

pektivaval. A kep teteje fele
SIERRA SOCCER [
- P& disszemegy, igy o jatékosok

Az Amigain tesztelt focik kozil ez o legkevéshé ere-
deti, latszik, hogy a vilaghajnoksag kariili rillet
ihlette. Mintha oz Gsrégi Striker, o Goal! és o Sensi
Soccer Gsszegyirasaval készitették volna. Persze ez
nem azi jelenti azt, hogy valami bédiletes elegyet
alkotnéinak, de azért nem unalmas és kezelhetetlen
- csuk nem nyijtjo azt o rengeteq lehetdséget,
melyekhez a tihbi jatékban mér hozzaszokhattunk.

Tulojdonképpen ez olyan foci, amely mér o ‘94-es
viligbajnoksagra készilt. A VB meccsei mellett per-
sze jdtszhatunk bardtsagos mérkazéseket is, illetve
gyakorolhatjuk o szabodrigdsok és tizenegyesek
eredeményes elvégzésé1.

A pilyat fellrdl latjuk, de egy kicsit furcsa pers-

tavolsagat elég nehéz fel-
mémi. Az iranyitdst oz is nehezifi, hogy o jtékosok
o lobdahoz képest viszonylag gyorsak. Igy pedig
elég nehéz levenni o labdat, hiszen emberiink dssze-
vissza szaguldozik, mire a jatékszer patian egyet.
Helyet kapott o jatékban o visszajatszdsi funkcio
(F1) és a stafisztikai adatok lekérése is (S).
Egyébként o mérkdzéseken a foci minden eleme
megtalalhato (én egyedil a lessel nem taldlkoz-
tam, de ez a tohbi jatékbel is altalaban hignyozni
szokott).
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Informéciék érdekességek elsé kézbé’l
Hirek, uidonségok elemzések :
: Aluiék szenzdacios nyereményekkel
Mivészet és szamitastechnika talalkozasa .
Mindez havonta, al Iegnépszerﬁbb gépiipusokru!

Az 576 KByte visszamendleg is megvdsdrolhaté!
Az 1990-ben megjelent 7 szdm kedvezményesen 400.- Fi-ért,
oz 1992-ben megjelent 12 szim kedvezmeényesen 1000,- Fi-ért.
Mivel egyéb teljes évfolyamok mar nem dlinak rendelkezésre, ezért az

@7‘6’ 168,- .

a0po* |

¢ ‘%TEIW | 1991-es, 1993-as és 1994-es szamok eredeti dron vasdrolhatok meg.
Fa A Szimuldtor Kiilonszdm elfogyott!

. p A A fenti drakhoz portokaltség is jarul.

M i Megrendelhetd: Comgame Gmk. 1389 Bp., Pf. 132.
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APROHIRDETESI SZELVENY

Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelenteni kivint széveger olvashatdan, nyomtatott nagybetikkel a kijeldlt helyre beirni tgy, hogy minden egyes rublikdba csak 1 betd, irdsjel,
szdmjeqy, vagy szokéz keriljon. A kivdgott hirdetési szelvényt oz djsdg cimére eljuttatni, az dltalunk ezutdn elkilddtt esekket postdn befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy a befizetés lapzdrta eldt megtérténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdsara és nem vallal feleldsséget azok tartalmaért.

rlivedzids

Magéanszemélyek: az elsd 5 sorig 240.-Ft + 25% AFA = 300.-Ft minden tovabbi sor 100.-Ft + 25% AFA = 125.-Ft

; Koziiletek: uz elsd 5 sorig 480.-Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden tovabhi sor 200.-Ft + 25% AFA = 250.-Ft E
E O A O 1 "t LY (S (] I 8 R | T AR P [ (|l R ] N L o 0 | e T | [ N [E] | E
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;: et R I o [N Wt el i ] e RSl Ry (S0 o] TSN et =1 IS Y S ] e o Y [ e ) il B! o S BT Y o o R SR E
i 0 e e [T PR R B e W e B | e e e e L R e [ o el e W o [ ] i
AR Oce Q2 (SERE 22 VASTAG BET( (+50% FELAR) |
|GEPTIPUS: ROVAT: QO KERES OPCIOK: O INVERZ (+50% FELAR) |
| O AMIGA O EGYEB 2 KiNAL 2 KERET (+50% FELAR) ;

Elsfizetési Szuper Akcidnk 1994. jonius 30-4n megtartott sorsolésdn
a SEGA MegoDrlve ot és a hozzd tetszélegesen kivélaszthaté jatékot

a 4265 -0s sorszdmu elof'lzeto Szepe5| SOI‘ICIOI’

1156 Budapest, Nyirpalota u. 74. sz. alatti olvasénk nyerte.
Nyereményét a budapesti 576 KbByte Shopban veheti ét. Gratuldlunk.
Akciénk tovdbb folytatédik, részleteket a kévetkezé szémban olvashattok.

\'/
/‘\

Eldfizetés = Biztonsag!

Elofizetési dij:

O negyedévre: 500.- Ft
Q felevre: 950.- Ft
Q egy évre: 1.900.- Ft

Az elofizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

Megrendelem az 576 KByte cimd lapot ...... példinyban
MCPIEIMREIT KNI .. orm e psmrons meoaiNessmssessosssssessinssmensttnssnpas sansssnsmnasse
CINE: st e L i

IFANVILOSZATI ..o crsmentece et M B W v 5 3ed b S st

e B e e e

jalius

augusztus

1994 |27

Kérjiik, hogy a meg-
rendeldlapot bori-
tékban az alibbi
cimre feladni szi-

veskedjetek:

576 KByte
COMGAME GMK
1389 Budapest
Postafiok: 132
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1399 Budapest, Pf.: 636

PC-re, AMIGA-ra, és C-64-re a legdjabb és legjobb programokat megren-
delheted a PROSZOLG-tél. Ha bélyeggel elldtott vilaszboritékot

kiildesz, listét kiildiink! Kérjiik pontosan tiintesd fel

géped tipusdt és a hozz4 tartozé peri

C64 kinal

Eladd €64 + 1541 - II. Floppy + 2 Joy
+ 4 lemeztartd + porvédd + 300 lemez
jatékokkal + Action MK7 Cartridge +
kdnyvek. Ar: 25 000 Ft. Cim: Dencs
Tibor, 3014 Hort, Kostélykert u. 4.

Olcsén elodd C64/11 + magnd +
kozettak + kastély 10 000 Fr-én. Erd.:
1041 Bp. IV., Laborfalvi u. 4. X/61.
Takés Lojos vagy Telefonon: 1696-
211/197 munkahelyen!

Elodo (64 + Floppy + magno + 100
lemez, 15 kazetta szuper jatékokkal
+ 2 lemeztartd doboz + 4 joystick +
szokirodalom. Iranyar: 30 000 F1.

Ajtndék: monitorszrd. Cim: Tokaji
(saha 4032 Debrecen, Thomas M.
17. 2/6. Tel.: 06/52/321-987 (18

ora utan).

Hodé (64 + 1541/11 + 2db Joystick +
jatekprogramok. Irdnyér: 17 000 Fi.
Tel.: 06/27/343-399 vagy 1175-
900/2345 Szremicz

Eladé C64 + 1541 Floppy + Philips
monitor + 40 jatéklemez + nyomtotd +
irodalom + Joystick. Ar: 35 000 Ft. Tel.:
1862-765 este, hétvégén.

Eladd (64 + mognd + 2 Joy + B9 jatek
+ Cortridge + kanyvek. Ar: 12 000 Ft.
(alkudni lehet!) Gm: Ivadi Levente 2330
Dunaharaszti, Dozsa Gydrgy it 27.

(64/1. + 154111 + Turbo Joy + 40 db
lemez (jatékokkal) + magné + C-ijsdgok
+ szakirodalom eloda. Ara: 16 000 Fi.
Gim: Bp. XV1.ker Parta u. 100.

Eladé jé dllapotban léva (64, 1541 -
II., magné, Cartridge (3 jaték), 2 Joy,
szakkinyvek, djsagok, lemezek,
kozettak, 1dbb eredeti. Ar: 22 000 Ft.
Tel.: 271-7166.

Sigdsen elodo (64 1L + 1541 11 Foppy
+ mogné + kozettdk, lemezek, Joystick,
kiinyv. Ar: 25 000 Ft. Erdekldni lehet: min-
den nap 16.3046L. Gm: Biiki Zolian 9900
Kormend, Nemes L u.9.1/3.

PC kinal

Hodé a Sam and Max és o Jurassic Park
nevi jatek. Sam: 1200 Fi, Jurassic Park:
900 Fi. Esetleg cserélek is. Gm: Krezinger
Vikdor 8600 Sigfok, Kele u. 10.

Eladé: 386 DX40 + 2MB RAM + 20 MB
HDD + kijelz. mini torony+ 1, 2 MB FDD
+ mono SVGA (color + 10 000 F) +
mikrokapes. bill. + Soundblaster 2.0 =
59.900 Ft (Szobo, Tel: 27/370-111)

Elado! IBM 286AT 2MB RAM, 20 MB
Winchester VGA vezérld kartya, 35-ds és
5 1/4-¢s Floppy, 1 db jatek ( Eivira 1) .
Ar: 24 000 Fr. Gim: Pisak Laszlo 3060
Pasats, Kishegy it 19.

PC keres
GRAVIS ULTRASOUND kartyat
keresek. Cserkiti 173-2402 izr.

Keresem o Megafortress feltdrt val-
tozatat vagy o hozzd valo IFF-

kodokat. Cserébe repszimulatorok.
Galfi Rolond 5600 Békeéscsaba,
Reviczky v. 28.

Amiga keres

A500-t + TV modulatort + 1 Mega
bévitdt vennék. Gim: Lencse Péter 2400
Dunaiijvares, Romai krt. 31.1. 3.

Amiga kinal

A500, 1 MB, szines Philips monitor +
sziirg, 2 db Joystick, 1 db infra Joystick ,1
db egér, Midi Interfoce, 180 db disc., Disc-
tartok 48 000 Fr-ért. Tel.: 1758-198.

Elodé Amiga 500 Plus Modulator,

A kiozeljovaben Pécs, Kiraly v. 24. sz. alatt megnyilé
576 KByte iizletiinkbe keresiink fiatal, agilis eladokat
és szakiranyo felsofoko végzettseggel
rendelkezd iizletvezetst.

férididat!

Joystick, 60 lemez, lemeztartd, 10845
monitor (garandidlis) + kabel + sziird.
Erdekladni: Tel.: 141-68-44 (17-20 éra
kizdt).

Amiga csere

(D 32-re cserélném el Amiga500
gépemet, 1MB + kiilsé Drive +
Winchester vezérld + Action Replay +
Modultor + 3.0 Kickstart + 250 lemez
+ Control Panel. Esetleg eladd 40 000
Fi-ért. Erd.: Lencse Gabor. Tel.:
06/37/343-290 Kildn is!

Amiga 500-hoz valé szerepjatékért
lemezeimral listat kildak, amibal
viloszthatsz cserelemezt. Cim: Szész
Gabor Taktoharkany, Rakéczi ot 14.
Tel.: 06/60/350-060.

Egyéb keres

Keresek egy viszonylag 0 Sega
Megadrive-ot. Fejds Gergely, 1112
Budapes!, Kapolna u. 37. Tel.: 227-5693.

SNES-re fociprogramot vennék vagy
wserélnék. A Double Dragon cimi jtékot
adom cseréhe. Erd.: 06/46/365-943.
Cim: 3529 Miskolc, Perczel M. 48.

Egyéb kinal

Segu Megadrive 3 db jatékkal + 2
iranyitoval eladé. Ar: 15 000 Fr. Németh
Rolond 9027 Gydr, Széksd u. 1. Tel:
06/96/316-612.

Sega-Megadrive kozettdk olcson
eladok ( Mortal Kombot, Aladdin,

NBA Jam, Sonic lll., Terminator I.,
Art of Fighting, stb..) Toth Tamas
4400 Nyiregyhdza, Derkovits v. 15.

Uj Amiga1200-as és GameBoy
eladé. Iranydr: 45 000 Ft, illetve
7500 F1. Tel.: 06/99/319-191.

%
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- Az el6fizetdk a lappal

egyiitt minden honapban
megkapjak a legtjabb programok list4jat.

C 1084S szines monitor (23 000) ,
Sony 3 1/2 kiilsé Floppy (7000) eladd
vagy IBM részeqységekre cserélhetd.
(im: Hevera Ferenc 2509 Esztergom -
Kv., Kolozsvari u. 89.

Siirgdsen elodd 3/4 éves GameBoy +
4 jnek (Tetris, T.R. Tennis, Mario Land,
Yoshi). Minddssze 12 000 Ft. CGim:
Harangi Istvin 7621 Pécs, Felsmalom
u. 8. Tel.: 06/72/328-990.

Eladd SNES + S.M. World + Cybernator,
ezenkiviil egy Universal adopter ( 2000
F) és egy Game Boy kartya (TMHT 2:
1300 Ft) Cim: Gyalog Péter 5400
Mezatar, VIIL. 4t 35.

Elodd 1 db SNES 3 hénapos All Stars
kazettaval + 1 Joy, 9 hénop garan-
cia. Irdnyar: 20 000 Fr. Erd.:
Megyimérecz Zohdn  Fityehaz, Ady

Endre u. 8. (Siirgds!)

Fladé Sega MD, 2 Joy + 3 jaték: Sonic |
3., Toki . Ar: 28 000 Fi vagy 1 MB
Amigdra cserélném. Gim: Jokab Ldszle
2800 Tatabénya, Hjumunkés u. 37. 4/13.

Eladé egy Sound Galoxy BXIl Extra
hangkartya (6 000 F1) , egy Amiga
hangdigi (4 000 Fi) és egy Reuters
szines monitor Amigahoz (9 000 Fi).
Erd.: (37) 340-888

GameBoy kazettak db/3 000 Ft
eladok. Tel.: 313-269 tovabba olesd
Sega Megadrive-t keresek.

Elado 3 db SNES kazetta ( Cybernator,
Exhaust Heat, Tiny Toon). Erd.: Andrds
Gabor 7800 Siklas, Zombori u. 43.

Nosa Action Set Nintendo gépemet és
2 'ﬁﬂﬁzkm + fénypisztolyt 15 000 Fi-ént
Pal-Secam, USA, Eurdpai jatékokkal is
megy. Gim: 2225 Ullg, Harsfa u. 2.

Eladék Sega Megadrive jaték-
kazetiak 3500 és 5000 Ft kozatti
arakon. 3 jaték vétele eselén tovabbi
arkedvezmény. Erd.: (28) 310-124.

GameBoy + tartozékok + TR. Tennis ol-
eson eladd vagy SNES programokra
cerélem. Erd:: Liptak Gydrgy 2890 Tato,

Eqyséq it 7. 1/2. Tel: 34/382-954.

Master System SEGA gépet
7000 Ft-ért elodok. Tel.:
06/26/320-318 esti orakban.

Eladé Sega MD garanciaval + 2 Joy +
4 kazetta: Senic, Mortal K., F1, Mega
Game 1 ( 3 jaték). Ar: 30 000 Fr. Gim:
Krojesek Milan 2400 Dunadjvaros,
Alkotts v. 4.

Elodé alig hasznalt Super Nintendo +
bolti hozzatartozk + Costlevania IV.
Ara: 27 000 Fi. Cim: Csatlos Jozsef
6630 Mindszent, Jozsef A. 26.

Elodd garancidlis Super Nintendo +
Mario All Stars + Starwing. Cim: Sas
Sandor Szihalom, Hunyadi ot 105.
Tel.: 06/36/341-083

GameBoy kazettak db / 3000 Ft
elodak. Tel.: 313-269 . Tovdbba olcsé
Sega Megadrive-of keresek.

Sega MD-hoz eloda: Desert Strike és
Jungle” Strike 6000 Fi/db. Cim:
Tiszabjvaro, Szederkényi ot 1. 1/4.
Tel.- 06,/46/345-129.

Ecco the Dolphin Megadrive-ra
cserélek, 2 d% kazettat Segaro.

Hojdd Géza 5600 Békéscsaba,
Telep u. 12. Tel.: 06/66/321-099

Elodom vagy elcserélem: The Hunt for
Red October c. ( teljesen 0j) amerikai
jitekomat SNES-re. Cim: Varga Laszla
1106 Budapest, Jaszberényi it 83/2.

Egyéeb csere
Adok: Kung Fu, Mega Maon I
GameBoy kozettdt kérek Super Mario
Land 11, Mega Man 1., Joe and Mac
vagy Robocop II. és mast is. Tel.:
06/33/311-363.

Amiga csere

Amiga500-hoz valé szerepjatekért
lemezeimrél listat kiildak , amibal
viloszthatsz cserelemezt. Cim: Szasz
Gabor, 3922 Taktaharkény, Rakeczi it
14. Tel.: 06/60/350-060.

HARDWARE SERVICE: 165-10-24

COMODORE +4, C-64, AMIGA, IBM PC, valamint VIDEOMAGNO javitds
1123, Budapest, XII. Gyéri at 1. 1/12. Biré Zoltdan
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Az 576 KByte-ban 1990/1-t6l 1994/6-0s szdmig

megjelent programok ésszevont ’rcrtc|omiegyzé|<e

Programnév Megjelenés Tipus  Programnév Megjelenés Tipus  Programnév Megijelenés Tipus  Programnév Megjelenés Tipus  Programnév Megjelenés Tipus
1000 Miglia 92/11 I Black Crypt 92/4 L Creatures? 92/78 L Escape from Colditz 93/2 T Greg Normann Golf 90/7 L
1869 92/10 L Black Gold 92/2 L Crime Time 91/7-8 | Eskimo Gomes 91/5 I Guild of Thieves 91/5 L
30 Constr.Kit 91/11 L Blade of Destiny 93/9 L Crime Time folyt. 91/9 L Eternal Champions 94/4 I Gulkor Express 92/2 I
300 ismertetd 94/2 | Blodes of Steel 90/3 I Cruise for o Corpse 91/12 L Eternal Champions 9%4/3 S Gunboat River Combat Sim.  91/6 L
4D Sports Tennis 92/1 | Blozean 93/78 N CrystalKingdomDizzy 932 L Elernam 9/11 L Guship uL oL
500CC Motor Manager 91/78 | Blood Money 90/4 I (CueBoy 93/4 | Evaosive Action 94/5 I GuySpy 92/9 L
ATrain 92/11 L Bloodwych 91/3,4 L Cybernator 93/7-6 N Ex-Mutonts 93/6 S Hommerfist 90/2 L
A320 Airbus 93/78 L Blue Angel 69 90/2 | CyberRace 93/12 L Exile 92/1 | Hannibal 93/5 L
Abandoned Places 2 93/718 | Blue Angels 91/M L Damodles 90/7 L Exile 93/2 T Harley's Humorous Adv. 93/5 N
Aces Over Europe 94/1 L BlueForce 93/9 L DanDare 3 90/6 | Eyeof Beholder 2 92/6 L Harrier Jump Jet 93/3 L
Actions Service 91/9 I Blues Brothers 9112 L Darius Twin 93/4 N Eyeof Horus 90/5 L Head Over Heels nn? L
Advantoge Tennis 92/2 I Bobo 90/1 | Dark Sun 93/11 L Eyeof the Beholder 3 93/78 L Heart of China 92/18 L
After the War 90/1 I Body Blows 93/4 | Darkmere 94/3 I F-29 Refalintor 90/3 L Heath Wave 90/4 |
Agony 92/5 I Body Blows Galactic 93/12 | Darkmere 94/5 L F-29 Refaliator 2 90/2 L Heavy Metal 90/7 I
Air Bucks 92/11 L Bonk 93/9 6 Darkseed 92/10 L F/A18 Interceptor 90/3 L Heimdal 92/4 I
Air Support 92/11 L Boston Bomb Club um | Daughter of Serpents 93/2 L F15Strike Eagle 93/5 L Heimdall 2 %4/6 L
Aloddin 93/12 S Boxing Manager 901 L Day of the Tentacle 93/9 L F15Strike Eagle 2 1/ L Heimdall 2 94/3 I
Alfred Chicken 93/11 | Brubaker 92/18 L Days of Thunder 91/2 I F15Sirike Eagle 3 93/3 L Hero Quest /18 L
Alien 3 93/10 S Bubba ‘N’ Sfix 94/3 L Death Knight of Krynn 91/9 L F19 Stealth Fighter 94/2 L Hexx 94/6 I
Alien 3 93/12 | Bubble and Squeak 94/6 | Defenders of the Earth 90/2 I Faceoff 91/10 1 Hexxagon 93/6 I
Alien Breed 92/1 L Bubble Bobble 93/10 G Deliverance 90/6 | Fascination 92/12 L High Seas Havoc 94/4 S
Alien Breed 2 93/12 | Budokon 90/2 I Deluxe Paint 2.99 90/1 L Fatal Fury 93/6 S Hill Street Blues 9/18 L
Alone in the Dark 2 94/2 L Buffalo Bill's Rodeo Show  90/5 L Deluxe Paint 2.99 Animation 90/2 L Fatol Fury 2 94/6 N Hired Guns 93012 L
Amazon 93/2 L Bundeslign Manager 92/1 L Demon Blues 92/10 | Fate- Gotes of Down 21 L Historyline 1914-1918 93/2 L
Ambermoon 93/12 | Buming Rubber 941 Desert Strike 93/5 L Ferrari Formula One 90/2 L Hit The e 93/5 N
Amberstar 93/5 L Burntime 93/11 L Detroit 94/6 I Feudal Lords /5 L Holiday Games 93/3 |
Another World 92/2 L Codaver 91/1 L Devious Designs 92/2 L Fields of Glory 93/9 L Hook 92/9 L
Another World 2 94/3 S (ampaign 93/1 L Diabolic 92/11 L Fiendish Freddy's Circus 90/3 L Horde 94/5 I
Apidya 92/4 I Cannon Fodder 9%4/1 L Dick Tracy 91/2 | FIFA Soccer ‘94 94/1 S Hotel Manager 92/2 L
Apocalypse 94/5 I Captain Blood 91/10 L DieHord 90/2 L Fighter Bomber 90/1 L Hudson Howk 92/5 L
Aquatic Games 92/12 I Captain Closs 93/10 L+T  Diggers 3/ L Fighting for Rome 91/718 | Hugo 91/4 |
Arabian Nights 93/6 | Car and Driver 93/3 | Dinasty Wars 90/4 | Final Fight n/Mm | Hugo 2 92/4 |
Arachnophobia 91710 | Crackdown 90/4 I Dino City 93/4 N Fire Force 93/1 I Humans 93/1 |
Arcana 93/5 N Carmen Sandiego 90/7 | Dino Wars 91/3 I First Division Manager 93/4 I Hypaball 90/2 L
Archon Ultra 94/4 L Comnage 93/3 I Diplomacy 9/5 L First Somurai 92/2 L I Ploy: 3D Soccer 9/18 |
Arena 94/4 L Carrier Command 90/1 | Dirty 92/2 I Fish! 91/4 L Immortal 90/7 E
Armour-Geddon /18 L Carthage /3 L Disposable Hera 94/1 I Fish Fighter 93/5 I Impossomole 90/2 L
Armour-Geddon 2 94/6 | Castle Master 90/3 | Dizzy 4 - Magic Land 91/2 L Fist of the North Star 94/4 G Impossible Mission 2025  94/6 |
Arnie 2 93/5 I Costles 92/4 L Dizzy - Prince of Yorkfolk ~ 92/3 L Floshback 93/2 L InExtremis 94/4 I
Art of Fighting 94/2 N Costles 2 93/4 L Doglight 93/6 L Fleet Defender 94/4 L INGA 93/5 L
Ashes of Empire 92/10 L Costlevonio 94/4 S Doom 94/2 L FLI Painter 93/74 L In? 94/2 L
Assasin 9212 L Celtic Legends 92/2 L Doom 94/4,5 T  Flight of the Intruder 91712 L Incredible Machine 93/4 I
Atomic 90/3 I Centurion 91/78 L Doomsday Warrior 93/6 N Flimbo's Quest 90/4 I Indiona J. and the Fate of... 93/2 L
Atomic 90/5 T (hokan 93/6 S Double Drogon 3 93/78 S Flood 90/5 I Indiona Jones 3 90/4 L
Atomic Robokid NN | Chambers of Shaolin 90/1 | Double Dribble 90/6 | Formulo 1 94/1 L Indiana Jones 4 92/9 L
Atomic Runner 93/6 S Champions of the Roj 91/10 | Draconus 91/4 I Formula One 93/12 L Indianapolis 500 91/2 |
Atomina 91/6 | Championship Monoger ‘93 93/7-8 L Drogon Ball Z 94/6 | Formulo One Grond Prix 92/3 I Indycar Racing 94/1 |
Aussie Gomes 90/1 L Chaos Engine 94/3 S Dragon Streker 91/3 | Freddy Phorkas 93/78 L Inherits of the Throne 93/6 L
AV8B Harrier Assault 93/2 L Chaos Strikes Back 91/10 L Dragon’s Fury 93/6 S Front Page Sports 93/4 L Inindo 93/718 N
Axeley 93/4 N Chos'N' Grab 90/3 I Drogon’s Lair 93/S N Fronfier - Elite2 93/12 L Innocent Until Cought 94/1 L
BAT. 91/5 L Chose H.Q. 90/1 | Drogon’s Lair 2 - Time Warp  91/4 L Full Metel Planet 90/6 L Int. Champ. Athlefics 91/9 L
Back fo the Future 2 90/7 | Chester Cheetoh 93/6 N Drogon's Loir 3 93/3 I Fury of the Furries %4/ | International Open Golf Cham-

Back fo the Future 3 /6 I Chip's Challenge 91/5 L Drogon’s Revenge 94/1 I Future Wars 90/2 L pionship 93/78 |
Bod Blood 91/6 L Choplifier 3 94/4 N Dragons of lome 90/1 L Fuzzhall 92/10 | International Soccer Chall. ~ 91/1 |
Badlands 91/ | Chubby Chester 91/7-8 | Drogonsphere 94/4 L G.P. Tennis Manoger 91/4 L International Sport Ch. 92 92/9 L
Borbarian I1. 921 I Chuck Rally 94/3 S Drakkhen 90/3 I Gabriel Knight 94/3 L Intenational Squash Ch. ~ 93/5 I
Bord's Tale 3 93/11,12 L Chuck Rock 91/6 | Drokula Adventure 91/5 L Gadget Twins 93/7-8 S Internafional Truck Racing ~ 93/5 |
Bargon Attack 92/11 L Chuck Rack 2 93/5 | Drive Harder 91/4 L Garfield 93/11 G Interphose 90/6 E
Bosil the Great Mouse Detect. 92/5 I Cisco Heat 92/1 I Druid 91/7-8 L Gateway to the Savage Front. 92/1 I lInvest 91/2 L
Baske! Manager 91/3 I Cilization 92/18 L DuckTales 90/6 | Gozza? 91/4 I Iron Lord 90/1 L
Botman - The Rev. of Joker 93/78 S Clay Fighter 94/3 N Dune 92/1-8 L GEMX 9/18 L Ishar 2 93/9 L
Batman Returns 93/3 | Click Clack 92/6 | Dune 2 93/3 L General Chaos 93/11 S Ivanhoe 90/3 |
Batman Returns 93/7-8 N Cloud Kingdoms 90/2 L Duteros n/m L Genesia 94/4 I Joguor XJ-220 92/18 |
Battle Chess 4000 93/3 | Cobra Mission 93/4 L Dylan Dog 92/2 L Ghostbusters 2 90/3 L JoiAlai 91/18 |
Battle Command 91/4 L Coloris 90/2 | E-Mofion 90/2 | Gilded Age 91/6 I Jows 91/4 L
Bottle Command 94/3 L Columns 3 94/6 S Earth Defense Force 93/6 N Global Conguest 92/12 L Jeep Jamboree 93/6 6
Botile Isle 91/11 L Comat Air Patrol 93/11 L EcoQuest?2 93/4 L Global Glodiators 93/10 S Jimmy White's Snooker a/m L
Battle Isle Data Disc 2 93/6 L Commanche 93/2 L FEishockey Manager 93/78 L Goall 93/78 | Joe & Mac 94/3 6
Battle Squodron 90/2 I Companions of Xanth 94/3 | HF 91710 | Goblins 92/2 L Joe & Mac 94/6 S
Beach Volley 90/6 I Conan the Chimerian 92/10 L Efmonia 94/6 I Goblins 2 93/1 L Johny Quest 92/3 L
Beavers 93/6 I Codenome lceman 91/2 L Elite Squod 2 90/4 I Goblins 3 94/1,2 L Judge Dredd 91/3 L
Beneath a Steel Sky 94/5 L Conqueror 90/4 | Ehvirg 91/3 L Golden Axe 91/1 | Jumping Jackson 90/2 !
Betrayal 91/784 L Conquestador 91/10 L Elvira 2 92/78 L Golden Axe 2 93/78 § Jungle Book 94/1 S
Betrayal ot Krondor 93/9 L ool Spot 94/2 L Empire 90/7 L Gordion Tomb 90/4 L Jungle Strike 93/9 S
Big Game Fishing 92/6 L Corridor 94/6 | Empire Strikes Back 94/1 N Gothic 92/18 L Jurassic Park 9312 L
Big Run 92/3 I Cosmic Spacehead 94/4 L Enforcer 92/12 | Groeme Souness Soccer M. 92/10 | Jurassic Park 9312 6
Bill and Ted Excelent Adv. ~ 92/5 L Countdown 93/3 L EON 93/718 | Grand National 90/2 L Kastély 94/1 I
Bionic Commondo 93/78 G Crozy Cors3 93/1 I EPIC 92/6 L Great Noval Batles 2 94/5 L Kastely 94/3 L
Birds of Prey 92/4 L Creatures 93/9 L Escape from Colditz 91/6 L Greath Courts Tennis 90/2 I Kennedy Approach 90/6 1
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Programnév Megjelenés Tipus  Programnév Megjelenés Tipus  Programnév Megjelenés Tipus  Programnév Megjelenés Tipus  Programnév Megjelenés Tipus
Kick off 2 90/4 | NHL Hockey 93/12 L Robocad 92/1 | Stalingrad 92/12 | Toplighter 93/10 N
Kid Dracula 93/78 G Nick Faldo's Golf 93/3 I Robocop /2 I Star Commander 93/5 L Tornado 93/9 L
Kid Gloves 90/4 I Night Breed 90/7 I Robocop 3 94/5 I Star Control 91/6 L Total Edipse 93/4 L
Killed Unfil Death 91/4 L Night Shift 91/5 L Rock Star Manager 90/7 L Starfox 93/78 N Toyota Celica GT Rally 91/2 L
King of the Monsters 93/6 N Nippon Sofes Inc. 93/10 L Rocket Ranger 90/6 L Steel Empire 92/78 | Tracon 2 92/2 I
King's Quest 6 93/1 L MNobby the Aordwark 93/78 L Rodlond 91/11 L Storm Master 92/6 L Traders 921 L
Kingmaker 94/2 L MNorth and South 91/78 L Rolling Rony 91/11 I Siratego 91/10 L Trans World 91/2 L
Klox 90/2 | 0ff Road Race 91/1 | Royal Rumble 94/1 S Street Fighter 2 93/2 L Traps and Treasures 93/9 |
Knight of the Sky 92/2 L Oil Imperium 90/1 L Ruff&Reddyinthe Spoce Adv.  91/4 I Street Fighter 2 Turho 93/10 N Troddlers 9212 |
Kult 90/7 L Oilmania 91/7-8 1 Sabre Team 93/1 I Street Road 90/4 L Trolls 93/5 I
Kyrandia 2 94/2 L Oli&lisa3 90/3 L Sabre Team 94/6 L Strider2 91/ I Torbo Science 93/4 |
Londs of Lore 93/9 L Omega 92/6 I Saint Drogon 91/4 | Strike Commander 93/6 L Turrican 90/4 |
Loser Squad 91/4 L Omni Play Basketball 90/1 L Sam & Max 94/1 L Stronghold 23/1 L Turrican 2 91/5 |
Laser Squad 2 91/7-8 L One Step Beyond 93/10 L Somurai-The Woy of Worreir 92/11 L Stunt Islond 94/45 L Turrican3 s3/m 1
Loura Bow 9212 L Ooopsup 91/2 I Saracen Paint 93/1 L SU-Sweet 91/10 1 Turlles Tournament Fighters  94/2 S
Law of the West 91/6 | Operafion Stealth 90/6 L Sarokon 91/3 I Sub-Terronia 94/4 S Tusker 90/4 L
Leather Godesses of Phobos 2 92/10 . | Orion 93/12 L Scopeghost 91/6 L Subbuteo 90/7 L TV-Spors Baskethall 90/1 L
Legacy of Sorasil 94/3,5 L OrmusSoga3 94/6 I Scenario 92/11 L Subwar 2050 94/3 L Uro 94/5 L
Legend of Foerghoil 90/7 L Outlonder 93/6 N SeaWolf 90/5 L Summer Comp 91/3 L UGH! 92/10 1
Legend of Kyrandia 93/1 L P47 90/2 I Seal Team 93/11 L Summer Challenge 93/1 L Ultima 8 94/5 L
Legends of Valour 93/6 L Pacific Islond 92/6 L Seawolf 94/6 L Sunset Riders 93/9 S Unreaol 90/5 L
Leisure Suit Larry 5 92/3 L Palodin 2 92/12 | Second Samurai 94/3 I Super Frog 93/5 I Utopia EAVAY N
Leisure Suite Larry 6 94/1 L Pang 9/2 I Second World 91/10 L Super R.C Pro-Am 93/3 G Vv /718 L
Lemmigs 91/4 L Panic on Funkotron 94/4 S Security Alert 90/4 I Super Adventure 93/4 N Vampire 92/4 L
Lemmings 94/4 | Panza Kick-Boxing nAn | Semsifive 11 | Super Cars 90/1 | Vaxine 91/2 L
Lemmings 92/2 I Parodroid '90 91/3 I Senovas 93/5 I Super Hunchback 93/6 G Vendetto 90/3 L
Lemmings 2 93/4 I Parasol Stars 92/6 I Setilers 941 L Super Mario All Stars 93/11 N Vikings 92/10 L
Liberation 94/4 L Parodivs 93/5 N Shodow Coster 93/12 L Super Mario Cort 93/5 N Virluo Rocing 94/2 S
Life and Death 91/10 L Parsec 93/ I Shodow of the Beast 2 nn L Super Mario Land 2 93/3 G Virtuo Rocing 94/6 S
Lionheart 93/5 | PC-Basket 93/78 1 Shodow of the Beast 3 92/11 L Super Metroid 94/6 N Vi n/s I
Litil Divil 94/2 | Pepper’s Adv. in Time 93/5 L Shodow of the Evil 94/2 L Super Oswald 90/1 I Volfied 921 I
Logo 90/5 | Perfect General 92/12 L Shodow Sorcerer 9211 L SuperSki2 92/4 I Waocky Daris 91/4 |
Loom 9N/ L Perihelion 94/6 L Shadow Warriors 90/5 | Super Sports Challenge 93/78 | Wall Street 91/5 L
Lords of Chaos 2 91/4 L Persion Gulf Inferno 90/1 L Shadowlands 92/5 I Super Stor Wars 93/5 N Wanderers from Y53 93/5 N
Lords of Doom 91/74 L Pharaos Revenge 92/10 | Shodowrun 93/9 N Super Strike Eagle 93/5 N Warin the Gulf 93/78 L
Lords of the Rings Vol.1 9112 L Pick'NPile 91/78 | Shodowrun 94/6 S Supremacy 91/ L Wario Lond 94/4 G
Lost Dutchman Mine 90/1 L Pinball Dreams 92/4 I Shanghoi 90/1 I Sword & Galleons 91/78 L Warlords N8 L
Lost.in LA. 92/9 L Pinboll Power 90/2 I Sherlock Holmes 93/1 L Sword of Honour 92/11 1 Warlords 93/10 L
Lost in Time 93/78 L Pipe Monia 90/ | Shinobi 3 93/11 S Syndicate 93/78 L Woyne's World 93/10 L
Lotus Esprit Turbo Chall. 91/5 | Piracy on the High Seas 93/3 L Sierro Soccer 94/6 I Taipan 91/2 L Ween 93/6 L
Lotus Turbo 93/1 S Piroles 93/10 L+T  Silent Service 93/6 L Talespin 93/6 S Whale's Voyoge 93/4 L
Lotus Turbo Challenge 2 92/1 I Plonet’s Edge 92/12 L Silent Service 2 91/11 L Tonk Attack 93/10 L When 2 Worlds War 93/12 L
Lure of Tempress 92/9 L Pocket Rockels 91/6 L Silly Putty 92/12 L Task Force 93/3 L Who Framed Roger Robbit ~ 93/7-8 G
Mad Professor Mariarti 90/6 L Police Quest 3 94/10 L SimAnt 92/4 L Toz-Manio 93/10 G Wild Streets 90/1 1
Mod TV 92/78 L Police Quest 4 92/2 L Sim City 2000 94/3 L Teenage Mutant Ninja Turtles 91/2 I Wild West Seymour 93/3 I
Magic Candle 92/3 L Pools of Darkness 92/5 I Sim Earth 92/10 L Terminator 2 93/10 S Willy Beamish 92/3 L
Mahjong 4 93/6 I Populous 92/3 L Simlife 93/2 L Terminator 2 91212 1 Wilow /718 L
Monchester United 90/4 | Power 91/78 | Simfarm 23/1 L TFX 94/2 L Wings 90/7 L
Maniac Mansion 93/74 L Power Moves 93/6 N Simon the Sorcerer 93/12 L The Adventures of Racky Wings of Fury 90/5 I
Mantis 92/12 | Powermonger WW1 Data Disc 92/4 L Simpsons 2 92/6 L ond Bullwinkle 93/7-8 G Winter Camp 92/18 L
Match of the Day 93/5 L Premier Manager 93/1-8 1 Sinbad 91/9 L The Blue & The Gray 94/4 L Winter Super Sports ‘92 92/18 |
Mayday Squod 91/10 L Premiere 92/10 | Sing or Swing 93/5 | The Castle of Dr. Brain 92/5 L Winzer 92/3 L
Mayhem in Monsterland 93/12 I Prime Mover 93/12 | Ski or Die 90/5 L The Champ 920/1 L Wizordry 91/6 L
MC Donaldland 93/5 | Prince of Persio 90/7 L Skidmarks 94/3 I The Choos Engine 93/4 I Wizardry 7 93/1 L
Mechonicus 91/12 | Prince of Persia 93/3 G Skiljogger 93/4 N The Colonel's Bequest 90/7 L Wolfchild 92/3 I
Medeival Lords 91/10 L Prince of Persia 2 93/18 L Sleepwalker 93/3 I The Combot Tribes 93/5 N Wolfenstein 3D 94/4 N
Megalomanio 92/1 L Privateer 93/11 L Sleepwalker 93/78 | The Dark Half 93/10 L Woilds of Legend 93/9 L
Megarace 94/5 | Project Firestars 90/5 L Slightly Magic 91/12 L The Examination 93/6 I Wrath of the Demon 93/5 I
Mercenary 3 92/5 L Projed-X 92/5 I Slipheed %4/2 S The Famous Five on Tr. Island 93/3  L+T  Wrath of the Demon /3 L
Metal Marines 94/4 N Puffy’s Soga 90/6 L SlySpy 90/7 I The Games: Winter Chall. ~ 92/4 L Wrath of the Demon /6 L+T
Michael Jordan in Flight 93/6 L Puggsy 94/4 L SmoshTV 92/1 | TheHunt for Red October ~ 92/5 L Wreckers N/ L
Midnight Resistance 90/5 I Pugsley’s Scavenger Hunt ~ 93/7-8 N Sonic 93/11 S The Jetsons 93/6 G Wrestlemania 92/2 |
Midwinter 90/3 L Puzznic 91/ | Sonic 3 9%/ S The Killing Cloud 91/6 L Wrooom 92/3 |
Midwinter 92/4 L Quest for Glory 4 94/3 L Sonic 3 94/2 S The Last Ninjo 3 9/5 L X-Kaliber 2097 94/6 N
Mig-29M Super Fulcrum 92/78 L RACRaly 94/1 I Sonic Pinball 94/2 S The Legacy 93/6 L X-Wing 93/4 1
Might and Magic 5 93/74 L Railroud Tyccon 91/78 L Sonic the Hedgehog 93/7-8 S The Legend of Ragnarok 93/6 I Xenomorph 90/2 |
Mixed Up Fairy Tales 92/12 | Ramport 92/10 1 Soul Blozer 93/4 N The Lost Patrol 90/4 I Yol Joe! 93/10 |
Monkey Island 2 92/18 L Rompart 93/1 G Soul Cristal 922/11 L The Lost Vikings 93/78 | 1-Out 91/4 L
Moon Shodow 90/5 L RBI Boseball 2 91/9 [ Soul Cristal 92/6 | The Magical Quest 93/4 N Telda 93/9 N
Moonfall 92/1 L Reach for the Skies 93/1 L Spoce A 2 92/2 | The Ormus Saga 2 93/10 L Zeldod 9312 6
Moonstone 92/5 L Reach Out for Golf 93/5 I Spoce Crusade 92/7-8 L The Simpsons 91/9 L Zombie 90/6 L
Morph 93/78 L Realms 92/18 L Spoce Hulk 93/7-8 | The Spy Who Loved Me 9/ I Zool 92/1 |
Mortal Kombat 93/11 S Reederei 91/18 L Spoce Quest 2 90/1 L The Teller 9/18 | lIool2 94/2 |
Mortal Kombat 94/1 L Return of the Phantom 93/9 I Spoce Quest 3 90/2 L The Untouchables 90/4 L Zomo 92/3 L
Mortal Kombat 2 94/4 | Return to Zork 93/11 L Spoce Quest 4 92/9 L The Viking Child 90/6 | ' i
Mothy Python 90/7 I Revelofion 90/5 I Spoce Quest 5 93/4 L Their Finest Hour 90/7 L J el m llgyul'llztl f:
Mr Nutz 93/12 N Rick Dangerous 2 90/7 I Space Rouge 92/5 L Thinking Games 93/6 |
Mr Nuiz 9%4/5 | Rings of Medusa 90/5 L Special Forces 92/5 | Thomas The Tank Engine 90/2 | L: Leirds
Murray Mouse 92/5 L Rise of the Dragon 91/11 L Speedball 2 91/10 | Thunder Hawk 91/10 L ) Ismertetd
Mystical Ninjo 93/4 N Risk 91/78 L Speedy Gonzales 93/10 G Thunder Strike 90/5 | T Terkép
Myth 90/1 L Risky Woods 92/3 | Spellbound Dizzy 92/6 L Time Machine 91/3 L G: Gome 30)‘
Nacro Police 91/3 L Road Rash 93/11 G Sphinx Jinx 92/10 L Time Soldiers 90/7 | ¥ .
Narc 91/5 I Road Runner 93/5 N Spike the Viking 91/9 L Tiny Toon Adventures 93/3 G S: Sega Me-ganve
Navy Moves 90/1 L RobinHood 9111 L Spirit of Adventure 92/9 L Titusthe Fox g3/ 6 N Super Nintendo
NBA Jom 94/3 S Robin Hood 93/4 | Spot- The Cool Adventure ~ 93/6 G Top Geor 93/4 N
) [— ne gy S
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DE FIGHTER

Minden idok legnagyszeriibb verekedds jatéka
hamarosan megjelenik C64-re, lemezen!
Keresd a szakboltokban!

Gy e
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Ez a program is a mdr-mér szokdsosnak szdmitd szepségas
kezdd “mozival” indul, remek mindségd, digitolizalt szoveg |
alémondassal (a szdke piléta hangja, mint egy alhasi lavést
knpoﬂ habords veterané, enyhén kappanos). ‘
A “filmbejdtszds” ;ﬂvnliﬁbﬂ 1941 december 7.-én csd
peniink o forténelmi események kellds kizepébe, de az
évszdm hallatdn valészinG, még kevesek arca deril fel. Ha o

helyszint is megnevezziik: Pearl Harbour, mdr hizonydra w

olvasok tabbsége “képbe keril"...

Ajdnlottdk, kilcsanadtak, elolvastam egy érdekes kényvet
- 0 szerziijére és a cimére sjnos mdr nem emlgkszem -,
mnlynnk a toriénefe akaril a sokak dltal feltételezett, és 0
mai napig nem fisztdzott feltevés kil kering, mely szer
az amerika felsé mﬁmek akdr mdr egy évvel

szamdra |gm!ﬂskinl)

zdelem, Jegaldbb is h'n ugym’r vigla alknpom
Minden gépdgyim beslesitve, csak a megfelels pillanatot
jvarok, csak akkor fogok tiizelni, ha biztos a taldlat.
1 0 |ubblvii szikitett fnrdulﬂh
teljes gazon hizom a gép orrdt felfelé. A jopcsi
i, alég tavolra, és alacsonyra kerillt abhoz, hogy,
gassgi-, és selwsségl_ folényemet kihas
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“keményebb” foldi-, és vizi célpontok tdmaddsa
(rakétdkkal is).
Torpedo Attack (With Rockerts): .
Haidk torpedd tdmadasa (...is). S

Az ellenfélnél g pilétak jartassdga
(Rookie, Veteran, Ace) is bedlli-
tondd. A feladatok sikeres végreha-
jidsdt kavetden megindulunk a kato-
nai ranglétran felfelé. A program, o %
felodat végrehaijtasdhoz javasol ey
dltala elfogadhaténok tartott
repilltipust, de o hadnagyi
rendfokozat elérése utdn
mdr mi dontiink arrél,
szamunkra melyik o
legmegfeleldbb. A f5-
hadnogyok

-

N'T ¥Y U Z E T K | O 'S 7 & &

Ez a progrom is egy kellemes logikei feladvannyal A program billentytzetkiosztasa pedig o kivetkezs: Shift+G: 0z dsszes élesitve F8: a célpont hozzdnk viszonyitofi helyzete
induld dig, ezért kivetkezzen egy a lehetsdges  1-10, vagy +-: o géz W: egyéh fegyverekre viltds F9: legy6zilt nézete
megolddsok kaziil: “ 1 motor ledll T: farget, célpontvdlt F10: fegyverzei kamera
Config.sys: L: futom be-ki Shift+T: megsziintefi o célpont kijeldlést Alt+0: program paraméfer bedllitds

device=c\dos\himem.sys B: kerék fék Al+T: szivelséges gép kijeldlése Alt+): Joystick kalibrdlds
dos=high,umb F: fékszarnyak Cirl+T: fildi célpont kijelilése Al+M: zene be-ki
files=25 < >: labkormdny Y: fejiink mozgésa kvei a kijeldlt célpontot Alt+P: sziinet
buffers=20 A: autopilot Tab: amég nyomjuk, 6x-os iddgyorsitds Alt+5: hang ki-be

Autoexec.hat: N: nav.térkép Shift+Tab: folyomatos iddgyorsitds 2x-es, 4x-es Alt+R: tenger rajzolafi részletessége
[ Ctrl+B: ugrds a géphil F1-Fé: kiilanféle nézetek Alt+W: feqyverek rajzolati részlefessége
o ps C a miszerfal elfiintetése [ I: kilsg nézetek kicsinyitése, nagyitdso Al+Y: az ég rojzolati részlefessége
pacific G: géppusko “8lesité” F7- faroklovész Alt+X: kilépés o DOS-ba

= ] ~ Kezdem azal, hgy_uz'isdglrﬁ egy olyan’
% bél kiderdl az  dllatfajta, mely minél jobban ad magra,

adott fordulé-  anndl kegyetlenebb nnsanym Nem ad ki

S=s. :

ponthoz tar- o kezébél fércmun
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Elég régen jelent meg utoljdra valami igozdn j6
lovaldazds (vagy akdrmilyen) jdték a j6 dreg C64-re.
Most ennek is eljdtt oz ideje: itt o BOOM, mely olyan
elsdokn ntt fel, mint a régi, de megunhatatlan Delta
vogy éppen a Kafakis. Gime falan nem 10l fantdziadus,
de nagyszeriien kifejezi o jaték hangulatdt. Lassuk
tehdt, mire képesek a kilencvenes évekhen a jaték-
programozok.

A program vérbeli shoot’em up. Mdr az infroja a kell
hangulatba ringat minket, mert ilyen vér-
pezsditd fdcimzenét régen hallotiom a 64-
esen. Nem csoda, hiszen o legnagyobb
része digitalizdlt, igen jo mindségi,
techno jellegii (szerencsére nem
teljesen az). Az is igoz azonban,
hogy ezzel vége is a bevezetdnek,
mert o zenék alatt egy-egy
dllokepben kell gydnydrkadniink,
amelyek mar elég vérsze-
gények. A jaték eltar-
ténetérdl nem tol sok

rabkakkal is talal-
kozhatunk, melyek
rakétakat, lézereket,
forgd pajzsof rej-
tenek magukban.
Azonban ezek eleinte
nagyon hosonlitanak
oz ellenfelekre (szi-
niik, mozgdsuk szinte
ugyanolyan), ezért
mire kitapaszialjuk,
hogy minek kell ériil-
ni és mit kell

jatékos csapat-
munkdja is, ami-

kor egyiitt irt-
hatjdk oz ellent.
Az egyes palydk
nem ol hosszdak,
siit legtabbjiik ki-
csit tal rvid is. Ezt
a hibdt a prog-
ramozék az ellen-

ségek szamanak

| ST | r—

kildni, eqy-kétszer veszélybe keril fesfi épségiink.
A nagyobb egységek egy-eqy fegyvert jelilnek
(lézeragyd, elekiromos villimfegyver, rakéta), a
kisebbekkel pedig energiankat, pajzsunkat
hozhafjuk helyre. A tiizgomb hosszd, folyamatos
nyomvatartdsdval feltdlthetjik dgyunk
energidjdt, majd elengedésével kienged-
hetiink egy nagyereiii lovedéket (azért a

| 5= j s == |8 fokozdsival pré-

béltdk ellensily-
ozni. Ennek kaszonhetd, hogy az akeid egy pillanatra
sem dll meg, nincs olyan hely, ahol lazithatndnk egy ki-
esit - igaz, hamar vége a pdlyanak. A hatterek sem vil-
toznak 16l gyakran, csak harom-négy szintenként és
mindenhonnan a nagy eléd, a Katakis hattérrajzolatai
koszonnek vissza. Ezek egyiities dsszhaidsaként néha
elég monotonnd vdlik az egész, mikor oz unalomig
ismert helyszineken oz unalomig ismert ellenfeleket kell

buszon ezzel  kerilgetni - ilyenkor néha oz az érzése idmad a jdtékos-
inkdbb ne  nak, hogy azonnal ki kell kapcsolnia a gépét vagy
probdlkoz-  kilénben elalszik az érdekielenségidl. Azonban megéri
zunk). Ez  tovdbbfolytaini a jatékot, mert a késéhbi szintek mdr
nagyszeriien  egész kellemesek, néhdnyban faldrengések “razzdk fol”
kihaszndlhaté o jatékost, djfajta fegyverek és szivés ellenfelek keriil-
a szintek végén Gcsirgd szornyek  nek eld, st a szintek kizotii tolidgeiések is lecsokken-
ellen, melyek néha tényleg szrnyen  nek ot perc ald.

derill ki, de kelld fan-
tazidval (bdr oz ilyen

jellegdi jatékok sztori-
jaral inkdbb o kampdny-
szerli fantdziatlansdg mondhaté el)
barki rittyenthet magdnak egy olyat,
omilyet akar. Az biztos, hogy van-
nok benne rossz emberek is, elég
szép szammal. A palydkon (melyek
oldalirdnyban scrolloznak) feiszetds
hdtterek eldtt kell irfanunk mindent,
omi mozog. Ellenfeleink egész furcsa, hogy
. 7 o ogy  mondjom

FLATELUEL G b me
—— 50k10 képesek, me-
=9 Iyek teljesen nélki-
‘b 72% lozik a szubulyos‘su-
got, Ggyhogy néha
é ' 75% kellemes bizsergés
N PN fdmad o jdtékos
csuklgjdban és vér-

C} SSZH /-Lll/-i. i erek pattannak el a
szemében mire egy-
L— u C eqy ilyen szakaszon
dtkalauzolja hajdjdt.
[ - A ot Természetesen se-
TESZTELVE:C64 - yitd szandéki do-

julius - augusztus

néznek
ki. Mindegyi-
kiik igen nagy, van
omelyik fél képer-
nyényil. Altaldban
a szemiikre kell
célozni, vagy odg,
ahol villognak a
taldlatoktél. Van ko-
zottilk hangya, ldnc-
talpas lény eqy tubd-
val a hdtdn, tengeri
sarkdny és még sok
egyéb mds. A jaték
érdekessége, hogy
tobb iizemmadban is
jatszhatjuk. Lehet
eqy-, illetve ket
idtékos felvaltott ver-
senyfuldsa (ez eddig
nem kilonds), két
jatékos hajszdja
egymds és oz idd
ellen, valamint két

1994

Osszességében

kellemes szinfolt
ez a jaték (bdr

mostandban oly
kevés program
jelenik meg 64
esre, hogy o jdté
kos madr egy 0
mdsoléprogram
mal is el tud sz6

felel (tényleg no-
gyok a végszir-

nyek), o jdtsz-
hatdsdga szerin

ez egydltaldn boj.

"“_:‘}:':T:ibgﬁm
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“mely addigra mur ;
meghdditotta egész

. Dél-Kelet Azsidt,

Auszirdliaval egyiitt,

s fgy jelentés hata-
lomra tett szert.
2005-ben Szovjet-
Japén  hdbord

kezdddik Indoki-
ndért, Eszak-Ame-
rika is fokozza o

haditermelést. Az drilli, kiirnyezetszennyezé politikanak
2010-re alokul ki a végsé kovetkezménye: az élelmi-
szerhidny kivetkeztében az egész vildg éhezik, amit a
kormény ezittal a titkos faldalatti szervezetre, oz

22 5. évfolyam 7-8. sz;ém
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=HELL

Ismeretlenekre
probdt kenni. Nagy-
szahdsi kutatdsok-
ba kezdenek o
kirnyezet rend-
betételének o meg-
olddsara, mely
2018-ra eredmény-
re is vezet, oz

* Envirotek nevii cég
quu|lsszl egy mik-
1 Imu usl ;

tereprdl, és a szintén oft taldlhaté “zseb-
szeimitégépinknek” pedig tulujdonképpen
semmi jelentéségilk nincs. A felvenni ikon
egyben haszndlni ikon is, de ugyanazzal
tudjuk a kivélasziott targyakat is haszndl-
ni. Eléfordulhat, hogy a jaték sordn betelik
oz inventory-nk (ez is a jaték primitiv
megolddsai kizé tartozik), ilyenkor oz
inventory-ban taldlhaté szemeteskuka
ikonnal szabadulhatunk egy-egy felesleges
tdrgytol.

A jaték elején a new bostoni pdrthdz parkoléjdban
taldljuk magunkat. Loginov elvtdrs, a pért fétitkara
hivatott minkef; faldn megsejtették az lsmeretlenekkel
valé knpcsofuiunknt? Beszéljiink Jackkel a parkoldhdz
portasaval, akitél - egy kis bardti csevely utdn -
megkapjuk aliftekhez a belépési kartydt. Mielétt azon- .
ban ezt haszndlndnk, vegyiik fel a falon lgé villaskul-
esof, és a rongyot. Hivjuk le a liftet, s a kdrtydnk behe-
lyezése uidn irdny a lobby. Megérkezvén egy fénylé
valamire lehetiink figyelmesek az egyik széken.
Menjink kozel hozzd, és vizsgdljuk meg. Egy negyed-
rubelest faldltunk, a it'viagyﬁnk fel. Jalanlklnﬁnk be o

julius - augusztus




szdnt kiilldeményt, ugyanis mdr érkezésink eldit
ideszéltak miatta. Az irdasztalunkon egy csomag hever
Phillip-tél, nyissuk tehdt ki s vegyiik ki a tartalmdt. Ha o
benne taldlt (D-t lejétszuk az aszialunk mellett lévd (D-
lejdtszén, Phillip izenetébél megtudhatiuk, hogy a cso-
maghél elokeriils hamis kristaly eredefijét valdszindleg
Loginov miigydijteményében taldlhatjuk. Az eredefinek
egyébként van egy pdrja is, melyet oz 1940-es években
lopott el egy szovjet-ndci kettds iigynik egy mexikoi
indidntorzstél, s egy idtgéphez akartdk felhaszndlni.
Phillip ozt akaria,

Belemaszva meg is kezdjik az utunkat vissza a szévet-
ségi épillethe, most azonhan a titkos raktdrba érkeziink.

Eqy totemoszlopra lesziink figyelmesek, mely egy

oszlophoz van kitve. Oldozzuk el... Még szerencse hogy
nem felénk délt. A laddk tetejérél hizzuk le e legfelss
ldddt, s vegyiik ki beléle a banydszsisakot. A jobbra lévd
ajtén tdvozzunk. Egy nagy fémkapszula, s egy biz-
tositékszekrény kelti fel a figyelmiinket. Elgszdr vizs-
gdljuk meg kozelebbrdl ez utabbit, de ne nyissuk ki,
hanem inkdbb nyomjuk meg a jobb ajtora festett felki-

dltojelen a pontof.

szerezzilk meg 0z
eredetit, majd Los
Alamos-ba o mel-
|ékelt sensor segit-
ségével keressik |
meg az oltani fit-
kostgynokat, akitél
~ fovdbbi utasitdsokat

Eqy titkos ojtét nyi-
tunk ki, lépjink
tehdt be Loginov
iraddjdba.

) hetdvé t
Bis o fald
#szovjete
Matomb
M Menjink

- HMirodankB

Winditsuk g

B ramm-lejg
Mtitkos |
W kapunk |
8 Luminarig
Wiigyndk
M Ismereila
is o Phill
kedd ves
gyelme
Meniink |
szintre, 5|
afulen
csoloval |

| fogantydjat, s f
dli-suni: egyet

hatjuk oz ajté
mogatte rd is leli
Loginov gy
ményére s a k
tdlyra. Nézzilk

kazelebbrél

knslulyt s cseré

egy iires
hordat. A

nyissuk &
ben lévd ¢
futdszala
W hordarel
W szemiigyr

augusztus
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gig a Logi-"
novnak!

szolo iize-
neteket,

muid menjiink
vissza o kap-
szulihoz. A kapszl
oldaldn.sa

i

edényink. Rakjuk b
harmadik cserepet taldluk. Az ed

egy kigyévd, majd egy gydrivé o fnldan. eqyi i
ktrél o vidrit, kssik rd o ktelet, s meritsiink bo!e s
katbsl vizet. Fizzik dt o katelet a terem fetején lévé kst

gyiirin, majd a kotél végére - mivel rovid - kosstk ria

totemrol levett kfelet, s o végét akasszuk be a filddn
heverd gytrGbe. Most lakjik be a vadrot a kitbo. Az
imént készitett emeldnk segitségével immar fel tudjuk
nyitni a kélapot, mely alatt egy lejdraira bukkanunk.
Lent beszélgessiink el No-Kah-Wai-tal. Elmond egy
farténetet: gyerekkordban egy Dr. Livingston nevil fudds
hdzdban dolgozott, aki feltaldlt egy idéutazo gépet,

| maid részt vett o Manhattan Project-ben is Los Alamos-

ban. Egy nap eay. Reinhardt Schmidt nevi fizikus Los

! Alamos-bl elrabolta Livingston-t és a gépét, s vissza-




rekeszt, melynek oldaldn egy Gjabb papirdarabot
taldlunk. Olvassuk el ezt is: a mdr ismerds, félbevagott
kartyalap, ezittal azonban a “BELZ” felirat van rajta.
Ha kivanjuk, vegyik fel a kvlocsot a gerenddrdl, majd
menjiink hdira, a vlgybe, s onnan a barlangokhoz. A
barlangbejdratok jobb oldaldn taldlhatunk egy kis
mélyedést, melybdl vegyilk ki a - valészindleg Phillip
dltol ofthagyott - tdrgyakat. Igaz nekiink csak a sdtorbo-
tra lesz szitkségiink, amibél csindljunk faklydt a gordzs-
bol felvett ronggyal. Menjiink be a baloldali bejdraton, s

aytitsuk meg a fdk-

lydnkat a gyufaval.
Egy kis séta utdn
Phillip archeoldgus
tdrsdra, Eric
Latimore-ra bukka-
nunk - mellesleg 6
volt oz, aki infor-
mélta Loginov-of -
akit rajtunk kival

__\_rqluki mds is ketl

rozsamotivumot
fedezhetiink fel o
sajatunkéhoz,
illessziik be tehdt a
‘miénket o szekrény
oldaldn léve lyukba.

A kinyilt titkos
rejtekhelybdl ve-
gyiik ki o mdsodik
kristdlyt. Most menjiink k1 a hdz mellé, s gyunsunk M

egy pipdra, melyne
kaptdmake e

heke t A bal olduh

24 5. evfolyam 7- 8 szam

‘szemben [6vé fol moge,

kapott vers értelmében a jték sordn lgtott kdrtydkat
fejjel lefelé kell olvasni: tehdt dllitsuk be az érdkon a
kivetkezd szamokat: 2738 és 2734. Vegyiik le a lakatot
0 kulecsal, s inditsuk el a berendezést.

1942-be, Dr. Livingston hazdhoz érkeztiink, s épp
lathatjuk amint Schmidt elhajt. A hz eldtt talalkozunk o
madr sebesilt Livingston-nal is, akit hdsink gyesan vis-
szakiild o sojét idejébe. Az itt foldlhaté zdszlorid aljandl
emeljiik fel oz eqyik kdvet, mely alatt egy kis pénzt
talalunk. A hdz ojtoja mellett vizsgdljuk meg a falon
fiiggd diszhalat, s vegyiik ki o szdjabl a kulesof, amivel
nyissuk ki oz itt foldlhatd ladat. Vegyiik ki a laddbél o

- sirga zdszlot, s hizzuk fel o hdz eldtti radro. A jelzésre

hamarosan eqy gép szdll le, aminek a pilétdja a ndlunk
lévé 20 dolcsi fejében hojlandé minket elvinni Las
Cruces-be.

Miutdn landolunk; s a pilota elmegy o szomijat oltani,
nyissuk ki a repiilé oldaldt, s vegyiik ki beléle a
jelzorakétdkat a pisztollyal, amit tolisiink is meg (a
dinamitot hagyjuk). Menijiink be a templomba, s off job-
bra, be oz ajton, mu[d le 0z alogsorba. Bijjunk el a
L3 ull nséges tigynokak,
iid fiatalabb, és dregebb
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916

egyenrangi

a miénkkel,

dllamszer-

vezetiik is

hasonld.

Bolygéi-
knok meghatdrozott feladatot
adnak, pl. bénydszat, Grhajd-
gydrids, élelmiszertermelés.
Soha nem tdmadnak eldszor,
csak felvonultatjdk erdiket,
majd megvdrjdk oz ellenfél
elsé tamads lépését. Ezt a tulo-
jdonsdgukat mem drt ki-
haszndlni.

- ATYLARAN BIRODALOM
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- A RIGELLIAN KONFODERACIO mér régéta szerepet
jdtszott oz emberek életében, bdr ez csak a foj felfedezése
utdn derilt ki. Ezek a lények ugyanis valészindleg azoknak
a vampiroknok a leszdrmazottai, akik o faldi monddkban
bukkannak fel. Technoldgidjuk minden szempontbol fejlett,
kivéve oz energiatermelést. Az alomenergia fejlesztésének
fitkdt nemrég loptdk el eqyik hajénkrél. Ezt a hdtranyukat
azzal ellensilyozzdk, hogy kifejlesztették oz energialopds
technoldgidjdt. Ezért a felderitésik is nehézkes, mert a




kémhojék gyakran nem tudnak wsznlérm téliik: egysze-
rien leszividk réluk-az energidt. Igen békezlen bénnak o
rakétakkal, de sok meglepetésre nem kell szamitanunk.

- A SWIXARAN az egyetlen ismert faj, melynek tagjai
fak. Technolégidjuk a bioldgian:alapul, ezért még sok o
felderitetlen teriilet. Rakétdikat nagy tavolsdgokel képesek
irdnyitani. Sok ismeretlen fegyverik van, tehdt mindenre
fel kell késziilniink. Szinte védielenek a tiizzel szemben, de
pojzsgenerdtoraik nagyon hatékonyak.

MINDENNAPI ELET ES A BANYASZAT

A pénziinket o kovetkezd csoportokba oszthatjuk el a
Fund pontndl: Money (a még beosztatlan pénz),
Construction (épiletekre kolthetd dsszeg), Vehicles (drha-
jok, Space Dock), Intelligence (kémkedés), Missiles
(rakétdk). Mindig esak annyit kdlthetiink, amennyit itt bedl-
litunk. Uj kolénia alapitdséhoz szukseges egy Transporter
hajé és 30000 credit. Ezzel épithetd fel egy C.P.U. az adott
bolygén, amely nélkil nem képzelhets el élet. Ha ez az
épilet elpusziul, oz dsszes tobbire is ez a sors var, ezért
nem drt kiépiteni a védelmét. Egy C.P.U. ravid ideig képes
élelmiszert, vizet, energiat és levegdt termelni, 100
embernek nydit lakéhelyet és oz eldbb emlitett fontos
anyagok egy részét tdrolni is tudjn, de érceket nem. Erre az
épilletre kattintva megtudhatjuk a lakosok szdmdt (tobb

%nek meubelagedesek e folull wﬁndmnlnulm

lakosok), vu!nmmt a knzblz onsdg.
fokat. It _
olvas- -

hatjuk /&8
elauzltuis, ' -
L4

hogy
hany kész**
épiletiink von g
bolygén*és hogy
ezek mik.

Ha megvan a CP.U,,
azonnal épitsiink le-
veqo-, élelem- és 4
viztermeld dllomd- 8
sokat (Life
Support, Hydro-
ponics, Hydration
Plant) valamint
energiater-
meldket (Solar
Panel). Ha nagy a radioaktivitds, | « e
kelleni fog egy Radiation Filter is. A
tarolasra  kelleni fog egy

Environmental

e ' commeAnd CenTRe . )

PRICE PER ‘u'an

gﬁ

3 - f SELENIUM 80,

EROS. 1

5 - -
© EOmMMAND_CENTRE

Control és az
energidnak egy- |-
két Power Store |- #
is. A lokossdg |-

novelésére e

emelhetdnk né- '

hdny Resiblockot E}

is, melyben 150 A :
embernek jut : ‘e
hely.  Eleinte e2.00027)

nem drt minden-
‘bl o Profected vdltozatot feldllitani,
melyben beépiteft légvédelmi lézerek
vannak, késdbb pedig folyamatosan

uzt a Csészdri Tozsde rogzitetie, tehdt hosszo ideig nem fog
viltozni). Space Dockot is csuk olyan uszieroida folé épit-
hetiink, ahol van ilyen épilet. Nem drt egy Medical és eqy

lokosbé! tobb adé hojthatd be, mivel oz adé mértéke nem
viltoztathatd), a munkunélkullek szamat (okik miatt
csokken o kozb:zlunsdg) a levegs, viz, stb. mennyiségét
(minden lakos egy egységet fogyaszt mindenbl naponta),
~ amely szinekkel is jeldlve van (zéld = béven elagandﬁ
felesleg is termelddik; sdrga = elég, de mdr
fogynak a készletek; piros = & kés-
Zletek kimeriiliek, megin- -~
dul a kivandorlds
ha nem fe-

- szink vo-
- lamit),

- nerdfor sem (Screen Generator). Legaldbh egy bolygénkon -

Security Centre sem akkor, ha nagy a lakosség szdma (kb.
150-200 emberre elég egy-egy ilyen 6pu|et Biztonsdgi
épilet nélkiil elkandszodik a lakossdg és lopni fog o
bankbél, ami elég basszants lehet.) Ha kis hojokat akarunk
épiteni, ukkor kelleni fog egy Weapons Faclory, néhény
Landing Pod és egy Construction Yard is. A | komolyabh
hajékhoz kell a Space D Dud(. N
“w mely megniveli 0z aszie

_; Uélﬂlflﬂ%s;wz kell egy A

épltsunk dgyukat (X Turret) valamint
rakétaelhdritokat (Anti-Missile Pod). Nem drt o pajzsge- -

legyen Command Centre is, mely az trhajok irdnyitdsdhoz
nélkulnzlzemlan : i

p\rﬂpjl teret. :
(lﬂ In[lémlt 0
 tarolhats.

julius -

augusztus
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( sateLure construcTION )

SATELLITE SILD

‘Screen Generator:
TOSABB védelmi eszkiz.

Nagy feriileten erteret
termel az épilefek
kiril, mely minden
ellen hatdsosan véd. A
taktikai  képernyéin
(SPACE megnyomdsara)

fehérrel lathatéak a

- 2ND Generation Mines / Deep Bore Mines: o
banydszatot gyorsitia fel. Akkor érdemes megvenni, ha oz
ellenfél valésziniileg hamar leveri  banyankat.

- Anti-Missile Pod: rakétdk ellen ez oz egyellen akiiv
védekezés.- Asteroid Engines: ezekkel mi irdnyithatjuk egy
uszieroida mozgdsdl. Hosznos, mert oz iistokasoket csak
igy lehet kikerillni.

- Gravity Nullifier: bokapcsoldsakor a bolygénkba nem
csapodhat mds égitest (csak Ustokas), mert minden bolygo

védett épilefek.

- Seismic Penetrator: a legritkdbb és ezért
legértékesebb érceket csak ezzel lehet

kibdnyészni.
- Anti-Virus Missile: a Virus Missile egyetlen
ellenszere. Amint a zild foftok megjelennek ..
a bolygén, lgjink ki rd egyet, mert T
kiilanben hamarosan mindent

elpusztit a ferjedé ferldzés.

o
CD: 250459

bolygé megtdmadaso. Ha két flotta harcol az irben, akkor
a villogé jelikre mutatva meg is nézhetjiik a harcot.
llyenkor parancsot is adhatunk a visszavenuldsra.

TERMINATOR

mozgdsdt megdllitja a karnyezetinkben. Ha o masik
bolygn van ugyanilyen gép, akkor hatdstalan. Az épiiletre
mutatva ki/bekapesolhatd.

- MEGA Missile: eqy egész aszteroiddt elpusziit, de nagy-

SORE NEEDED:
=P

LENGTH: 52 M-

EEQS[I)JR ; 5? én_sm Természetesen kém-

~ BUILD. TIME: 80 DAYS kedhetiink is. Ha van
SELEMIUM 8

Satellite Silonk, akkor

on ritka érc kell hozzd.

- Missile Guidance System: nagy tdvolsdgokra is
irdnyithatonk rakeétdkat, valamint inditds eldtt mogtudjuk a

:

S L‘.:[1/1'1 /1 s

taldlati valé-
szinlséget is.
- Ore Tele-
potrer:
nagyon
fontos, mert

enélkil csak -

a Transporter
hajoval tu-
dunk ércet
szdllitani a
bolygak
kizott.

- Plasma
Turret: o
Photon
Turretnél is
erdsebb lég-

CHAOS BOME

DRAGORAIUM: 2 e
COST: 34000 F B £2000) =~ 76000 épithetink kémmi-
'HARDPBINTS: S ' holdakat, majd felléve
D%E%E%Tgn s ek gket megadhatjuk

célpontjukat is. Nem

HARC

Most érkeztiink el a legizgalmasabb részhez, a harchoz. Ez
legkdnnyebben az Asteroid Field mezérdl irdnyithato. Két
modon indithatunk tdmadast: rakétdval illetve drflotiakkal.
A rakétainditdskor meg kell adnunk az inditandd rakeétdkat
és a célpont uszleroidq;,w:d{hutiuk a taldlati pontossagot
is, ha van Guigance Sysfemunk. Ezutdn mdr csak ki kell 3ni
a rakétdkat és varni oz eredményeket.

Flottdkat Ggy hozhatunk létre, hogy minden hajéra rdmu-
tatva kiodjuk a Join Fleet 1/2/... parancsot. Ekkor mdr
egyiitt irdnyithatjuk dket. Egy flottdnak 16bb feladata is

art tobb holdat kiilde-
ni egy ellenséges égi-
testhez, mert hamar
észreveszik és elpusz-
titjak &ket. De amig
aktivak, o nagyité
ikonnal informdciokat hivhatunk le télik: a megfigyelt
bolygé lakossdga, oft térolt rakétdk beesilt szdma, az ellen-
séges aszteroiddk szama (mert csak o felderitetteket
ldthatjuk), oz ellenség dltal ismert aszterciddink, a bolygé
épiletei (1dmado, védekezd, energiatermeld és egyéh
kategéridkban), oz inditott flotta dsszetétele (ha innen indi-
tottdk), o flotta célpontjo, a rakétdk célpontja. Az informd-
ciok sorrendben dragulnak, és a sok haszndlat miatt hama-
rabb felderithetik a méholdat.

Nagyon élvezetes a program, szép képekkel, digitalizdlt
beszéddel. Biztonsdgi mésolat készitését mindenkinek ajdnlom,
mert a program gyakorta hibds frackre fut és kiokad! Ancy
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Na most aztdn elég - BETELT A POHAR! Ugy latszik gjra
erdre koptak o fipikus negativan magyar mentalitasi
egyének, és agyon bombaznak minket olyan levelekkel,
amelyekre tényleg senki sem kivancsi. Ahelyett, hogy
értelmes témakat hozndnak fel, régi leragott csontokkal
dobdloznak, vagy olyan dolgokkul amelyekhez fikarc-
nyit sem értenek. Eppun ezért most félreteszem eddigi
birka tiirelmemet, és nem leszek fovabb driember - az
eredetileg 2 oldalosra fervezett MANGA rovat felét
Kovacs Tamésnak szonom.
HELLO TAMAS!

Megirtad kritikus leveled, de sajnos nem kritikusra,
hanem kitekeddre sikeredeti. Fel kell nyitnom a
szemed, mert néhany kérdéshen totdl el vagy tévedve!
Vedd mdr észre, hogy a (64-es ideje LEJART! Nyugaton
mar a SENKI nem foglalkozik vele, mert egy ELAVULT
gép. Bevallom, én is szerettem o i('nékuit, de kdnyor-
gom, haladni kell a korral. Hu egy napig oft ilnél az
576 Shopban rdjonnél, hogy mekkora iizlet ma o (64-
essel foglalkozni - SEMEKKORA! Minek is emlegettent o
nyugatof - egyszerien be kell latni, hogy a 32 bites
gépek koraban egy olyan holadé szellemi Gjsag, mint
az 576 KByte, nem foglalkozhat egy fobb mint fiz éves
NOSZTALGIAGEPPEL! Elmondom neked, hogy pont
SENKIT nem érdekel rajtad kiviil o CHOLO leirésa. Mi o
francnak adjunk egy oldalt o KATAKIS-nak, amikor min-
denki ismeri - hiszen ezer éves Gslelet. Egyszeriien vedd
észre, hogy az 576 KByte tilnyomd részhen oz djdonsd-
gokkal foglalkozik - és a SILPHEED azéri érdekes, meri
forradalmi technikai/grafikai djitasokat tortalmaz; fehat
fel kell rd hivni a figyelmet. Ha éppen nem MCD-re,

hanem Casio szamologépre készilt volna el, akkor is—

belekeriilt volna a lapba!

Azt irtad, hogy oz 576 Shop-ban SKINHEAD és
PUNK kinézeti eladok vannak, akik rd sem
sz**nok a vevire. Ismét csak fel kell nyit-
nom a szemed - én személyesen ismerem az
dsszes offani srdcot, de egyikik sem fartozik
u fent felsorolt kategériakba. Szerintem Te
még nem lattad éldben oz emlitett iranyzat
kepviseldit - vagy egyszeriien csak barom-
sigokat irkalsz. Eléfordul ugyan, hogy o
fitk ellazulnak egy kicsit, ebben telje-
sen igazad van - de niynn még nem
fordult eld, hogy valaki FEL ORAIG oft all
volna a pul! elott! Hat milyen egy
rosszindulatd ember vagy Te? Pont
a napokban beszéliem telefonon
egy hdlggyel, aki nem
gyézte méltatni oz elodok |

kedvességét. Es jobb ha | _cogrem
tudod, hogy o megelée- = F = ;
gedelt -'

N
MAJDNEM

vevik vannak Inhhseghenl Pontosan ezek azok oz
eladok, akik egy ORAT is szivesen beszélgetnek a vevd
problemmrol még ha az o végén SEMMIT SEM VESZ!

A TV misor! Nem mondok Neked ellent, tényleg
lehetne sokkal jobb! DE - elarulom neked, hogy az
dsszes eddig bemutatott jdtékot én jitszotiom fel, tehdt
tudom, hogy mennyire UNALMAS, IDEGESITO és KGRUL-
MENYES eqy (64-es programot leadni. Egyszeriien o (64
nem alkalmas arra, hogy az ember szorakoztaté misort
esindljon vele! Neked SEMMI fogalmad sincs arrel, hogy
milyen akaddlyokba Gtkozik eqy ilyen mdsor dsszera-
késa - probalj mar meg egy olyan 2 perces klippet
dsszedllitani eqy C64-es programbal, hogy oz ne legyen
unalmas! A miisort KIZAROLAG oz dltalad utilt konzolok
(MD, SNES, (D32) dohjdk fel - és el kell keseritselek, a
(64-essel csak nosztalgiabal foglalkozunk. Mi a sz**ért
kel nekiink o C64-est életben farfani? Nem vagyunk mi
elfekvé osztdly! Ha lennének Gjdonsagok a C64-esre,
bemutatnnk - de NINCSENEK! Ja, kar volt leirnod, hogy
a MAYHEM IN MONSTERLAND megveri a SONIC-ot. Hat
eszednél vagy Te? Akkor szerinted a LADA sokkal jobb
kocsi, mint a 600-as SEL MERCEDES, hiszen olcsobb o
szervizelése? Bocs, de nagyon pifi a stilusod.

Végil hozzdm széltdl - vélaszolok. Ha mondjuk azt
irtad volna, hogy itt vagy oft tévedtem, ez vagy az
masképp van, SZERINTED ezt vagy azt rosszul tudom,
fejet hajtottam volna. Te azt hiszed, hogy o konzolokat
csok o milliomosok veszik? JnIJIJ ha Iudod hogy egyedil
én TOBB TUCAT-
NYI olyan em-

bernek adiam el konzoli, aki még egy milliot
nem is latott egyben! Azonkivil pont azért
hordom el halomszamra a jatékokat a bolt-
bal, hogy SEGITSEK a konzoftulajdonosoknak
a valasziashan! Hol élsz te? Mennyi o
jovedelmed,/kereseted? A Holdrdl jottél? Ak
eddig 12 ezerért Lego-t vagy G.. Joe-1 vett a
gyerekének, az most kazettat vesz a konzol-
hoz. Nagyon sajndlom, ha a sziileid nem
adtdk meg neked azt, amit az 576 Shop-ha
jrd szilok megadnak a gyerekeinek. Es
sokan koziilik egyszeri munkasok, mint ahogy az
én apdm is az! -
Felhoztad a MANGA témat is, |
legyen! Eldrulom, mi keril egy
MANGA filmen 3000 forintha,
de te tényleg horznlmusaﬂ
tudatlan vagy! Nem egy
videotékas haverom van, és
gy tudom, hogy o
kindott eredeti filmek
4000-5000 forintha keril-
nek és csak a kereskeddk
vehetik meg ennyiért!
Dolly Buster pornéfilmjeit
10 ezer forintért adjak
EREDETIBEN! Egy MANGA
film Anglidban a legjobb
esetben is 10 font - ez =
1500 forint. Na de Tomas,
ezt be is kell am hozatni,
és léteznek o VAM és AFA
nevii fogalmak is! Kalkullj
eqy kicsit. Ennek ellenére kupus
bol 5 srcot ismerek, akik még 16b-
bet is adndnak egy-eqy filmért! Es
nem kivantam, hogy fulladj meg,
hiszen nekem Te is csak olyan vagy, mint
tohbiek - kazombas. Végil ozt mondtad - szalljak ki o
lophdl és inditsak egy konzol kiilanszamot. Erre aztdn
nem tudok mit mondani - kicsit jobban kéne ismerned a
kordlményeket. Ju, még egy aprosag: eqy-két oldal nem
tetszett neked. Node oz Isten dldjon meg, hat oft
~ van mellette 25 olyan oldal, hogy majd megszdlal,
esiics design, képek, grafikék, o lelkiinket kiodtuk,
 mire dsszehoztuk - és TE beszélsz arra az egy
% oldalra? Mi kell neked? Mi kéne még? Tényleg
' nem kéne olyan kukacosnak lenned. Gyiits dssze
parezer forintot, és vegyél egy kozal mindenféle
Ojstigot o kovetkezd honapban. Lapozd végig dket, de
ne a tortalmat nézd, hanem a fervezést- szmeket-
dsszefetiséget- dtleteket- grafikakat és a PAPIR ming-
ségét. Nehogy ozt mondd, hogy az 576 KByie nincs

e benne o 3 Iegiobbun! Tamds, most tény-

leg ne haragudj meg, ne dtkozodi
\_(persze, tényleg nlyun randa
vagyok, ahogy latod) és szdllj
magadba - LEGY EGY KICSIT
POZITIV és méltanyold azt a
. lelkesedést, amit minden
honapban CSAK NEKTEK
liink bele oz djsagha.

Martin



Eredetileg ket oldalasra
terveztem a duplaszam
MANGA rovatat, de jott
egy levél, amelyre min-
denképpen valoszolnom
kellett - igy maradt o
szokdsos rovidke egy lap.
Ezért elmaradt o DOOMED
MEGALOPOLIS cimd 4
részes sorozai elemzése, és inkabb valomi
tjdonsdig utdn néztem - jbjjon tehdt a
GUYVER! :

Aki valomennyire mdr ismeri a ANIME-1, oz
tudja, hogy a legtobb torténet tobb részben
keriil a piacra. Ezek kozott is o legmonumen-
tdlisabb az a sorozat, amelyet oz idén

{;

|\ "

az dtodik epizodnal tarfanak, de
szerencsétlenségemre nekem csak
a DATA 1-2-4 részeket sikeriilt megsze-
reznem. A filmeket “15 éven feliilieknek”
megjegyzéssel lattak el, tehat o dogdsebb
kategériaba sorolhatok. A GUYVER sorozatot
egy Japanban rendkivil hires trio készitette:
YOSHIKI TAKAYA torténeteibdl HIDETOSHI
OMOR! karaktereinek felhasznalasaval
KOICHI ISHIGURO rendezett mozit. A filmek a
komolyabb ANIME mifajaba sorolhatok, azaz
nincsenek “eltorzult”, nevetséges arcok,
hanem o CRYING FREEMAN-hoz hasonléan
élethii o kidolgozs.

A GUYVER a tokéletes fegyver. Eqy idegen
stilus misztikus MECHA-jo, amelyet ha aktival-
nak, ozaz feldltenek, a kosztiim egyesil
viseldjével és szuper harcossa valtoziofjn ozt.
Az elsé részben, amelynek GENESIS OF THE
GUYVER a cime, megismerkedhetink a
torténet alapjaival. Harom GUYVER egységet
ellopnak a japan CHRONOS tarsasagtel, akiket
o “hatalom” és “misztikum” tulajdonsagok
fémieleznek. A GUYVER 1-est egy SHO FUKA-
MACHI nevi srac taldlja meg, aki beinditjo o
MECHAnizmust és eqyesiil o gép tulajdonsa-
gaival. Ezutdn olyan hihetetlen viltozasokon
megy at személyisége, amit alig tud
megemészteni - de szerencsére a jo oldalra dll
és gyilkos haboraba kezd o CHRONOS dltal
iranyitott ZOANOIDOK ellen.

A masodik részben - BATTLE OF THE
GUYVERS - o CHRONOS tarsasdg fényt derit
az ellopott GUYVER-ek titkdra és felbérel egy
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NGA hiszen SHO egyw

YIDEOD

: el
kezdtek el forgalmazni: cime THE ] e
GUYVER - BI0-BOOSTER ARMOUR. SN -
A toriénet 12 részbél dll, jelenleg P
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A
el SHO-t. Az iigyndk ter-

mészetesen magdra olti o M i 7

GUYVER 2-t - és megkezdddik a két szupergép
harca a tlélésért.

Sajnos o harmadik epizod egyeldre
kimaradt az életembal, igy egy ugrassal
atlépiink a 4. folytatdsha: ATTACK OF

~ THE HYPER ZOANOID - TEAM 5.
Itt mér igazan beindul a habord,

ugy-

nokdt,
hogy
pusztitsa

hatasara nyilvanossagra hozza a CHRONOS
tdrsasdg ordogi cselekedeteit. Mire azonban
erre sor keriilhetne, GYOU kapitany, a
CHRONOS embere tamadasha lendiil 5 gyilkos
lénnyel (szornnyel?) - o HYPER ZOANOIDOK-
kal. Ez az 5 cyborg olyan erét és kegyetlen-
séget képvisel, hogy rovidesen nyilvanvalova
vilik: o GUYVER T-es 5 W
nem fogjo tiléhni o | e B
haborilt - legalabb is
egyedil nem!

A GUYVER képre-
génysorozat jelenleg
az egyik legsikere-
sebbnek szamit Jo-
panban és meglepd
modon az USA-ban is.
Ennek tobb oka is
van, de o legfon-
fosabb taldn oz, hogy
a torténetek lényege-
sen faldhizragadtab-
bak, mint a legtdbb
MANGA alkotashan. A
30 perces filmek
végig akeiddisak és o
kozkedveltebbé tétel
érdekében “ameri-
kaibh” stilushan keriilnek teritékre. -

Ertékelés: majdnem 8.
Martin
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olem kapta. Széval Zsolt 0;
készitette a grafikat, amelyen S¥H0"
igazén csak akkor fogtok elamulni,
amikor sujdt magaiok fesztelitek o
jatékot. Hosszi hénapokon
keresztiil dolgozott azon, hogy |
megtaldljo o legélethibb szin-
palettdt, megrajzolja a
MEGADRIVE torté- -
nelem legszebb
szikldit s

Mondja nekem a maltkoriban a Béla: Te Martin, miéri
~ van az, hogy csok oz amerikaiok és a japanok fudnak j6
jatékokat csindlni? Erre kicsit furcsdn néziem ra: De
Béldm, hat a CALIFORNIA GAMES?

- M&', az magyar volt?

- s a CYBORG JUSTICE?

- No ne madd'".

- s az ECCO THE DOLPHIN?

- No, ne kabits! Az olyan szép volt, hogy biztosan nem mi
Kovettok el!

- Hat Bélus, ezek pedig egytdl-eqyik magyar jétékok
voltak. Es most olyat mondok neked, amitél elhagyod
magad: elkészilt oz ECCO fu[yiulusu ami a TIDES OF
TIME olcimet kapta. Béln, fe egy hiilye vagy!

Aki nézte annak idején a Magyar Televizio legnagyobb
bukdsanak szdmitd sorozatat, o SzEGAsziokot, oz tudjn
rélam, hogy nem vagyok egy nagy ECCO jatékos.
Bevallom, én az STREET FIGHTER 2-t szeretem - mindezek
mellet el kell ismernem, hogy oz ECCO a mai napig a
(klosszikus értelemben vett) legszebb grafikdju |
MEGADRIVE jdték volt, amellyel taldlkoziam. Azért a mai
napig, mert most alkalmam volt megnézni a folytatdsat,
¢és elfogultstg nélkiil kijelentem: ILYET MEG NEM LATTAM!

Biztosan sokan hitetlenkednek a képek létidn: ez tény-
leg magyar fejlesztés? Igen oz, és egyolyan profi gdrdd-
nak kiszonhetitek, akikiél a nagy cégek programozéi és
grafikusai is drdkat vehetnének. A sracok egy budai iro-
dohdzban tevékenykednek, ahol mdr tibb alkalommal
eldumalgattam velik. A csopat (nevezzik ezutdn igy
oket) élén Laci dll, aki lehengerld stilusaval mdr szdmta-
lon alkalommal meggyézte igozdrdl a SEGA OF AMERICA
és o SEGA OF JAPAN képviseldit. Igoz, hogy “fizikailag”

R

m nélkiil biztosan nem kesziilt volna el o jaték. A mdsik

f

“grafik

nem vett részt o munkdlatokban, de’ eléremozditd dtletei -

olyannd .~ ¢
vardzsoljo az dcedn él6-

lényeit, ahogyan azok a
lexikonokban kl-

¥

néznek. El kell ismer- ‘k 1
netek, hogy Zsolti oﬂd
mozog O szeren.
Persze a brillidns
dkéletes
kod nélkaf mit sem
ér. A téma ezen
részéért Jozsi
volt o felelds,
aki oz alop-

prog-

\ ‘% ramot és o 3
dtmenzlns palydk kodjat
kes;utelle 0 irta meg o fdellenségek
mozgatérufinjait és o filmbejdtszasokat is & vardzsolia o 0
kepemyore A keze ald dolgozott Imre, aki mellékprog-
ramozéi mindségben volf jelen - s amikor éppen nem
mellékprogramozott, akkor a pdlydk térképeit rakta
dssze. £z ozt jelenti, hogy 6 a csopat ‘palyaépitd’ szakem-
bere. Mihdly a srdcok kozott az az ember, aki o legtabb
szamitégépen képes dolgozni egyszerre - szamszerint 5-
on. O épitette/készitette a hardware interfészt és a ©
segédprogramokat. Bakai Andrds volt a segédrajzold, aki égi figurakkal dolgozznn Az uj dl

legaldbh olyan lelkesen dolgozott feladatain, mint Zsolfi. '“imuuquk aprélékosabb és jobban ki

L |
Sajnos azt nem sikeriilt kideritenem, hogy & pontosan ﬂimn’u" Sokkal tdbb ellenféllel Iululkuzhulun!

megsziletiek oz
elsd dtletek a
folytatdssal kap-
csolathan. A (D jdtékndl a legtohk

volt, hlszen ez plusz palydke f

: munkululoknt fay Ienyegehen \ .
Dlotését. Elgszor a delfinek rojzai \
készillfek el, hiszen a csapat nem engedhette meg magq-

oveftem a (afek
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ik a jaték sor
i¥srkanyra, mint kigyon
mdjo jdtékndl asszem’ elmegy. A NI RUZISE
‘sem lehet hasonlitani a régwel a kivek, sﬂrkdnnyul) de van olyan is, amelyik
ir e ﬂeﬂem leirhatatlonok, tébb a vizingvény,  “csok” hdtrdltatja oz uturkat (ilyen a
‘regen elsiill iok tannek fel. Nugynn érdekes, hogy  lebegd meduza). Aki szerefi a H.R.
egy 191 eqgel nézve térhatdsiva vlik @ GIGER féle idegeneket, oz sem fog
jdté élethen kellene lgtnotok. Ismét  csalddniz.Andedssnlyan digoket
ehulhulunk 0 vizalatfi vdrosha,de sok meglepetés kgl m T
? bgat a jd L
, 0 fitoklartds kotel
Iyek engem igozd
naplemente-napfelke
olyan dolog szerepel s
megldthat. Az a'b
egyszerre mulatidk vé
ki a lgtvanyimeghal.
Az tjdonsdgok tomkelegeh
3 dimenzi6s pdlydkat, amelyel
dssze. Ezeken adoft szdmi
kozben oz ellenfelekre is ; :
tos koncentrdldst igényel i ieforgdsét és menetét. B
Nagyon gyorsan- peregneks 0 nzt nem kimélve (bocs) a
azt is, hogy kész felidle jra fdszerepet kap.azess ) "
pulyuk ‘nyugodt’ hangulatdho By o Fildi legdsibh Ikve ”
gz is, hogy ezeken a normd " Hormdjdnak-feki WPH-ek is, azok o krista™8 e fk e Ief.l. "
orsabb a haladdsi sebességii inem _lyoki'c ol Pz ATLANTI &Itehek. ‘ proszilok. Kes,’"[l- :
_—ludomdnyos a dolog). e _— : A mds dilat TOF
Az ECCO 2-ben hatalmas 2
gyonyord fdellen-
“félekkel kerdlink szem-
be- Mindegyik teljesen
kitlonboz6 o masikal, és
nemesak o kinézetik

18 meg kell
P{peldaul o ugyfuhnl elébijo

o :muillililn! A firtinel
orehaladtaval taldlkozhatunk |
Forkakkal és eldrulom, hugy kiilin
ker B

oz dsszes palydt mu|dnem.
gy nem is tudom, mit eme||ek 4

g megemlitem azokat!
fobb helyszineket ko
dtugrdsa a cél,

nﬁvenyzelet, az 6skor Tobb
elitti kirnyezete jul eszetekbe -

N

M , 65 rnln! nfyunnuk van
egy funtus VElEIARUJA
Most Ggy érezhefitek magatokat, mi

unmernnku elét. Sojnogh e -
, 0 mesés éjszakdra-oktabERgNVar-
: nalok kelll Annyit még elk monda om,

hogyutsup i




nagy

~ navékony gilisztafe

-~ ures

pusztithatatlan Grruha. A ruhéd a sziori

D | kezdetekor egy kis zdld lény birfokol-
jo, megszerzésére pedig PSY-COW oz
intergalakfikus fejvadasz torekszik. A

ruha lezuhan egy bolygé felszinére,

ahol JIM éppen egy varji eldl menekiil

- és persze pont a fejére esik. A giliszta

és 0 koszfiim egyesil,

és JIM-bdl egy
“~_  szupererds
harcos va-

lik - aki

lassacs-

kan meg-

szokjo

o N

és radobben
lehetdségeire. Kio-
koskodja o lézerpisz-
toly haszndlatdt és egy
véletlen fakidantes
utdn karizmat is fel-
fedezi. Most képzel-

5. evfolyam 7-8. szam

a neve pedig PROFESSZORFEI] MAJOMmé médo-
sul (forditsétok fejiel lefelé oz Gjsagot, haldlos!). A
kis fehér kutyus neve PETER-BABUCI, aki néha o
mellette lathato ciklimen szérnnyé valtozik at.
Nem egyszeriek o formak mi? Na és hogy tetszik
PSY-CROW, a sarga nagymend? Kokas labak,
eirke farok, séresiics és hozza a fej. Kilin fel-
hivom a figyelmeteket a fegyverére és a beldle
kilogd lovedekre. A fobbi szerepld kozdtt van egy
stlyos arcd cica, EVIL THE CAT, aki sajat bortonnel
rendelkezik és egy klosszikus paros is BOB és #4
(igen, #4). No. 4 egy totdlisan buta-bargyd izom-
pacsirta kutya, aki egy gonosz és langész arany-
halat cipel a vallan egy befdttesiveghen!

A készitdk persze oz égig magoszialidk jaté-

tudunk. A hatierek tényleg nogyon klasszak, fan-
tasztikus kinézettel, képregény stilushan. Elke-
verediink egy sziklas bolygo felszinére, egy
szeméttelepre, valomiféle vulkankitirés kozelebe
és még egy helyes hercegnét is ki kell majd segi-
teniink. Az akeid ugyanolyan szédiilt, mint a grofi-
ka. JIM Gssze-vissza lovolddzik és néha a ruha

haszndljo ét: ostornak, csaklyanak, és mittudomén

minek még. Ha JIM sokaig egyhelyben dll, visszo-
hojik o ruhaba és valami isztéra esztelen dolgot
szed el6, mintha csak egy raktir lenne belil...

A cég okitaberre tervezi a GENESIS és SNES verz-
iok megjelentetését. Ahhoz képest, hogy DAVID
PERRY, a jaték producere és f& programozdja egy
1K-s Sinclair gépen kezdte... Mar




Az mdr régen elddntétt tény, hogy a legnagyebb
szorakozdst azok a jdtékok nydifjak, omelyekkel egy-
szerre ketten is lehet kiizdeni. A MEGADRIVE tuloj-
donosok baven valogathatnak ilyen jatékok kazott, de
most a CODEMASTERS cég jovoltabél egy extra
meglepetés is keriilt a boltokba - a PETE SAMPRAS
TENNIS. A jdték forradalmi Gjitdsa, hogy a kdrtya tefején
két plusz irdnyitd csatlakozé van, igy mindenféle
adopter nélkiil egyszerre akdr NEGYEN is élvezhetik o
pdros jatszmdk hangulatdt! Megmondom dszintén, hogy
eddig ki nem dllhattam a tenisz jatékokat, de ez a stuff

tényleg betaldlt. Aki olvasta o londoni ECTS-rél készilt
cikkemet oz fudjo, hogy Zolee-val mdr oft lazban égtiink
a program kiprébdldsa utdn.

Bdtran ki merem jelenteni, hogy ez oz 0j fenisz maga-
san veri az dsszes hasonlé MEGADRIVE programot.
Kezelhetdsége, grafikdja és hangulata 100%-0s és az
ajandék csatlakozd csak hab a forta fefején. Ha pontos
akarok lenni, el kell mondanom, hogy nem csak
négyen, BARMILYEN kombindciéban kiizdhetiink. Sét, o
Vilagkupa médban akdr 8 szereplét is vihetiink - no
igen, aki birja. De mieldtt belekezdenénk a jatékteszthe
mondanék egy pdr szot Pete-rél, a jaték keresztapjdrdl.
Aki jdratos tenisz berkekben, az jl tudja, hogy Sampras
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urat jelenleg a vildg

elst szamu jatéko-
saként farfjdk szd-
mon. 0 nyerte a
Wimbledoni Baj-
noksdgot, o US
Open viadalt és még
6 kiilonbozé dijaf -
tabbek kozott az
Australion  Open-t
is. A srdc még csak
22 éves, de félel-
metes Oiései miott
mdr rdokasztot-
tik a Pete 'Piszioly’
Sampras gunynevet.

Maga a jaiék,
akdrmilyen feldllds-
ban mérkéziink is,
nagyon jél van
megrendezve. Ha o
hdttérben vagyunk,
ugyanolyan jol ke-
zelhetd és ird-
nyithaté a figura,
mintha elol dllndnk.
Emlékszem, hogy
régen a tenisz prog-
ramokndl mindig
azi vdrtam, hogy
végre én legyek
hattal, mert a mdsik
dllashol sem szer-
vélni, sem visszaiit-
ni nem akarddzoft.
Itt a szervak oda
mennek, ahovd he-
lyezzitk dket és
lehetdség van arra
is, hogy egy gomb-
nyomdsra a gép
végezze el helyet-
tiink a szervalast.
Persze a Pete féle,
szinte visszood-
hatatlan bombat
csok akkor tudjuk
megcsindlni, ha
magunk irdnyitjuk
a szervat. Uthetiink
tenyerest, fondkof,
magas ejtést és lapos bombdkat - minden csak attol
fiigg, hogy elsojdiitottuk-e o kezelést. Persze ezzel sincs
gond, hiszen a jdiék eléti bemutaté okiatdst is kérhe-
tiink. Egy dolog idegesitett csupdn: o vetddést nem
tudtam jol haszndlni. Mire elfekiidt az emberem, ad-
digra ldbon is odaértem volna! Nagyon sok mdlik a jol
megvdlasziott iitésfajtdn és irdnyon, mert iti nem olyan
birka a gép, hogy 'elég beleérni, Ggyis Gtmegy’. Persze
most mondhatjdtok ozt is, hogy a fenti opcick minden
tenisz jdtékban benne vannak - de a PETE SAMPRAS
TENNIS-ben mindez kannyen és szenvedés nélkiil alkal-
mazhatd. Szakmai berkekben ‘felhaszndlébardt’ ird-
nyitdsnak hividk oz ilyet. Leirva ez nem sokat mond, ezt
igazdbl éldben kel ldtni.

A vildg @sszes nagy palydjan jatszhatunk, solakos,
fives vagy mianyag falojon. A jaték menete eftél fig-
gden valtozik - és tényleg kiilonbség van a labda pat-
tandsa és mozgdsa kozott! A meccsek utdn klassz

vilagtérképet lathatunk és a képet a kivetkezd varosral
- ez is csok emeli o kidolgozds szinvonaldt. A jdtszma
utdn pedig statisziikdt olvashatunk oz itéseinkrél és
szervainkrdl. Ha pouzdljuk a jdtékot, videoszeriien visz-
szajdiszhaté oz akeio és még le is lassithatd a nagyobb
hatds kedvéért. Kezdéskor egy tucat kiilonbozd tulaj-
donsdgd ember kozil vdlaszthatunk, igy mindenki
kivdlaszthat maganak egy favoritet. Aki pedig a na-
pokig tarfé viadalokat kedveli, annak sem kell aggéd-
nia, hiszen a fordulok utdn kédot ad a jdfék - igy igozdn
hosszéra nyilhat eqy gdla. A hanghatasok olyan pro-
fessziondlis médon vannak megalkotva, hogy szinte egy
él6 kozvetitésen érzi magdt az ember. A bird hemondjo
az eredményt, csendreinti a nézket - 6k viszont han-
gosan visitanak egy-egy szép Gtés utdn. A PETE
SAMPRAS TENNIS az 576 Shop jelenleg legkeresetiebb
idtéka - nem véletlenil! Csak egy a baj vele: nem tud-
nak eleget rendelni beldle. Martin
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“Hol volt, hol nem volt, még jéval Arthur Kirdly uralkeddsa
eldth, volt egyszer egy Merlin nevil ifjd vardzslé, aki viszont
ezdetben még mit sem sejtelt képességeirdl, s egyszerii

i* erdészfioként fengette életét Angliaban. Egy nop a folyénal

-

pgy fuldokld lanyra lett figyelmes, tehdt nyomban a vizbe
Yelette magdt. Azonban ahelyett, hogy segithetett volna,
nkdbb &t is magéval vitte a folyo sebes sodrdsa. Mikor
erlin visszanyerte eszméletét, egy vardzslatos vilighan
aldlta magdt. Hamarosan ra kellett jonnie azonban, hogy
o7t a csoddlatos vildgot jelenleq ey gonosz démon, a Sétét

irdly tortj uralma alatt a :sullﬁsm a Meanie-k (kis

pici tindérnek o fiskdrképét raboltdk el a térél, s zdrtdk be
eqy kristdlyba. Hstinket késabb a folyén dtivels fatorzsnel
egy Gjabb Meanie probdlia feltartoztatni, dm azon kivil,
hogy bokdn rigta Merlint, nem sok vizet zavart. Hosiink
amint érfesilt a kis findértél a Meanie-k tjabb gaztettérdl,
meriteti eqy iiveggel a fiindér alatti kis bivas tohdl, s
elindult a tikarkép keresésére. Nemsokdra egy
tjobb megrontott faba Gtkozdt, dm mielgtt
szembeszdllt volna vele, felhdrpinfette az
iiveg vizet, melytél sérthetetlenné vdlt o
faval s:ambun Gsillag vardzslata segit- *

(‘.[“

e

A drdgakaért cserébe lfﬂ{ vurczﬂoﬁ( aqy
pl updp melynek bivds buhnrlﬂ
zték'a manakat, igy sikeriilt elijesztenie ve
cképét drz6 kis gazfickokat. A tikdrkép visszo-
1 Sn hﬁ!ds tindér megszubu&rlonq

ot Iéi“ n
bubnrik[

Icst, s most-nem: tutl \
; dzabo: Hasiink ugy hatdr o
zoft, seg”l nekﬁ‘s o frqu kertban: némi keresgélés ut:r;&

rd is bukkqn quunm a kertben egy-hormadik
ﬂ{‘ht[s tal

bunm

iveget hdromféle
vitzel: az alsﬁt u ;

Szivdrvény T
o virdvel, o

(sﬂnlén mint o :

mhm’mn’as} :

Gja alatti tavacs-

ka_vizével, végil o
harmadikat a fran-
ciakert kotjanak o
vizével falii fel. Cosolari
mikor megkapta o

A
=

be nyomott egy akvdriumot. A bénya
vorult csillét, melynek sikerdlt o
szt bent*a banydban felhe-

kulesot,
hdla helyett egyeldre egy'tjobh .~
feladatot bizott Merlin-re: mivel szegény,

ke orag elég mugunyns volt, arra kérte Merlint, szerezzen neki

g bd u|ubb ;

o
, Hll\'l,'l"hh‘ csival

gnel 1evo-rep ..'____?'
egy barlang valt ldthato ~~« o, e

atlang tulojdonképpen egy hatalmas foldalatii to Volf;
ynek aljan kolond i
ini o viz alat, hogy o hasadékokbal e

gy, dtjutott a tilsd partra (a ballon varizs,
ghol a bejdratho

déréhez

-
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- a(usolnn most viszont nem marad

*" rugéval ujendékozta meg;mellyel aIﬁ;haW‘ﬁ'Jﬁnn

heiyek vdlt hetévé. Hasiink-kapva, oz alkalmonski-is ~az Elf
% ok szobréna! Eiszoke!h a folye™ ¢

tiloldaldra, majd"o" magdhoz vette-a kilonds formdij

 Dwarf kulcso. ‘A Dwarf-ok barlangjiba merészkedve egy

terembe ért, melyben hdrom edényre lett figyelmes, mind-

eqyik felett a fenti forrasok jelének oz egyikével. Merlin

+.. fogta oz iivegeit, s a jelek szerint kidntotte dket az
. edényekbe. Ekkor kialudt a termet melegité tiizhely, s

mogdtie egy dtjard valt lathatdva. Ott aztdn Merlin

hamarosan rdétmird is valé o Dwarf-ok kulcsa. A Dwarf- -

termemek kapui ugyanis-esok dgy nyfttok;-ha oz adott
feremhai az dsszes kéoszlop o helyikre, o kis szirke
ekre leﬂel tolva (d la Sokoban). A kulcs tehdt arra
volt j6, ha elronluﬂu oz egyik felodatot, visszadlljon
az utolsd R'ﬂft!]mnfru uhnl dthalodt. Hasiink igy néhdny
ikai y'kis szobaban o katakom-

4w bak dél-keleti felén egy

b drdgakére bukkant, melyért
W ..aT6 Tindérétdl egy Wkﬁwu@m%hmhol
1”% létrehozhatia Gnmaga tiskarképét. Ezt reme lta is

anndl Ké I.g!ﬂnnﬁ! (még mindig o Dwarfok” -
s dlhﬂﬂ) ‘mely "

ity

. Elf-r

ifers arra Kérte ﬁl

 szabaditsa ki. Ehhez azonban el
“meg kellett semmisiteni Bloap-of,
Sotét: Kirdly félreﬂkerull kreaturdjat.

pacsak akkor Volt sebezhets, -

amikor kisebb részakre
oszloll Ekkor Merlin'lebéni-

v dnluﬂul satiz

augusztus

glatlan, s Merlint egy

eremben nosunk™
hasiink kiszabadite
Elf- melleti Iy
aiya ny! !'II 01aaiar T
szolatlan dragakére is akadl. Felkapasikodoft o2«at
‘ C !ﬁm,smns

Beleﬂa 1 kovet a gipbr s

rc mulva egy Gjabb

is Tandér o ndl, végil egy piros rozsat a francikert
kutjdndl. Az elsd két sziv behelyezése, majd o sdrgo

_ tulipdn, és o piros rézsa eliltetése utan hésiink egy

erdsebh mltugoi és egy fésit kapott, melyet h
haszndl, pdr masodpercre meglmbon att

. ségeit. £zt hoszndlta is-azokndl
mnlyelv-whmmdfk fuszl ick. Mi

fészket-kellett .mugsemmlsflsm Merlin fagya
zekre, s kizben igyelt, nehog

~egyellen eqy péius_..Mmdazi addig ismételt

biaira hullott. Az érids pokkal dem!
beszdllnio; ugyanis elmenekilr. A fés
v pottyant- kr, ‘melyhez mdr csak a virdgot
eresni. £zt pedig-egy olyan helyen taldlta

gtﬂwval gozdagodott. Ezért-a- i

‘Mén a Tiindérfal ket dolgot is: eqy

kiilands szinezetii drdgakovet, s
eqy tiz-vardzslatot is kapott hd-

\ s okl
_ k sem tétlenkedtek s oz dsszese

bardtunkat: Sterm-et, Me-

“lody-t:a kis Tindért “valo-
mint Casolari-t elraboltdk, 5
dtvitték a szivarvanyka-
pun. Nosza, Merlin utdnuk

~eredi: o kilinds drd-

. gakével kinyitotta o ko-
pul s uﬂepeﬂ @ is abba o

gha.

Mindeniitt ndvények, hulolmus és gombd
fogadtdk. A felszinen lévé hatalmas kinyilt virdgokat tele-
portként fudta hoszndlni, o fold olatt pedig érigs-hangydk
jdrataiban’ kozlekedhetett, akik viszont nem fogadtdk tul
szivélyesen a hivatlan vendéget. Merlin-re eldszdr is a
faszivek begydjtése vdrt, melyekbél oztdn vardzslatokat

“tudolt késziteni. Kettét kinnyen be is gyiijton: az egyik

csak*Ggy hevertegy. helyen, mig egy masikat néhdny bardt-

stgtalan gomba drzatt, akiket viszont hésiink gyorsan

felperzselt a gyuito vardzslat segitségével. Ezutan visszatért
a szivdrvanykapuhoz, s visszatérve sajdt vildgdba, behe-*
lyezte az elsé faszivet'abba o facsonkba, melynek a
kizepén egy sziv olak volt ldthatd. A vardzslathoz még
wrligok is kellettek, melyek kazil harmat hasink utja

sordn mdr felvett: egy surgul a kis forrdsndl, ngv fehéret a

1994

, upu- .

: eI ek

menni
azokon
a fold-
l!'hﬂhs i

csak ?
egy gomb 7 ‘ :
folyamatos
nyomvataridsa
_ mellett maradtak
o
gombru, s mialott az
id6t megdllitotta, dthaladt
a kapun.) Az elsé pru
mogott egy djabb-
faszivet, s eqy. virdgot
taldlt, melyekért o fatdrzsnél. meglmplu a Iegarosebh
iumudd vardzslatol, a villamot. Miel6H visszatért volna o
szivdrvanykapu magé, elhatdrozta, feli talti mindhdromf
iivegét a kis tavacska biivis vizével. Ezutan athaladt
masodik fakapun, mnfd
visszatér-

5. évfolyam 7-8. szam 13
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£ — - ENTERTAINMENT SYSTEM
, * ve a felszinre, megkijzddtt Ginder-rel, o sdrkdnnyal, aki ‘g‘ﬁ = e

.. Sitét Kirdly foldalatti palotdidnak o lejdratdt drizte. Ginde
Y] esak hatulrsl volt sebezhetd, hdsink tehdt ledllitotta @
; idét, s miutn Ginder mogé kerilt, oft o i
; ‘ gmal Ezt néhdnyszo mpglsmilallu mig (nuier i

s = -
W' Egynugy 1erem- K u d

“ben végul dsszecsapott oz ide ; P
_ menekiilt pokkal. Ismét elészir o
_ pokfészekkel kezdte a rovarirtdst,

majd amikor azzal végzett, ugyanazzala

technikaval elintézte a pokot is. A pok ! erm-¢

fogva hél6jaban; enal tehdt elsé bardtunk ki van szobadft-
_va. Ezvidn egy Gjubh termetes vaddisznoval qytlt meg a L
 baja a dél-keleti teremben (ugyanazzal a médszerrel Gzte ‘

endiilt Befejezésiil, hogy hogyanis
fuquﬂSbﬂ- lehet ezt a kis mesét viz{-
Mgrlln’punt dlisan is megesoddlni, azéz
erre vart, s végigjdtszani? Nos, nem
mikor @ ' kell hozzd mést tenni, mint
Kirdly el- bekullogni az egyik 576
"‘"d'.’"“ a Kbyte Shopba s megvd-
helyérdl, sdrolni a Young Merlin cimii
gyorsan Super Nintendo jdtékot. A
odoment oz Virgin o Westwood-dal
ivey karéltve ezittal megmutal-
gomhbbe zdrt ta, hogy ez a gép is meny-

Melody-hoz, s egy csilloggal széttérte a gom- 020 o1k almas kalandi ; :
yire olkalmos kalandjdtékok fejlesziésére. A grafika
bot. A ldny gyorsan dtadia Merlin-nek o szemet gyonyorkadiets, o remek zenék pedig tgy

nyaklénedt, melynek szintén vardzsereje volt. A linc /7
ki beldle a mandkat, mint o torténet elején), ezzel a kis  vardzserejével tehdt ellentdmadsba lendult héstink. A ( ﬁ\: :ﬁ:ln:‘:( szml:ﬂ:]h': :gzcg;;;:’E'::'m;rmi::holr‘:gg

Tiindért szuhudllollu ki. (A termet a fagyaszto vardzslat Kirdly tamaddsait oz idd megéllitasaval védte ki, s
feldldozdsdval nyitotta fel.) Kévet-  minden alkalmas pillanatban villimokat szért a ke::;?::;ﬂ E’zdmaﬁel:':?:,"?:g';::::nz!n:z:::sl
kezett az észak-nyugati terem, ahol  nyakékbél. Miutdn néhanyszor odaparkilt-a gonosz ‘ ' idétlen hang van ebbe a krtydba zsifolva. A
az ij erére kapott Bloop vért r6. A Kirdlynak, annak hamarosan elfogyoft oz ereje, s | -\ jatékmenet szintén maximalisan kielégitd: Merlin
terem kapujdnak “kuleslyukdba” msgsamm;si}h Mindenki Merlin-t innepelte, s boldo- -l (R — mindiug et ol
ezt o buborékfovo llet. Amikor  gan ltek, amiy meg nem haltak... czaz a kis mandk ' N/ '\ rak vissza, ahol ulnl'dr abbahagytuk, s bizonyos
Bloop I:‘.ﬂélznszllall, n}legiélvalsﬂeﬂe o még mmdlg nem hagytak nyugtot Merlin-nek, sa | 5 részelug’ eljutva Ipdlyukﬁdokut |'s kupu:k
... likorkép-vardzslatial, lebénitol- fejére pottyantotiak egy méretes kivet. !

to, s szétlétte o cilloggal. .‘]Aerl' :ol?zsdhb 'mdr n?tyhnn, Anglidban tért maghoz, L * £ m::tﬂegntésﬁhhmkben iz tpons képarnyﬂn
Teh i immér Casolori is- s dgy gondolta csak egy dlom volt oz egész. Am .[ A jdték végébal agy tGnik, a Virgin tovabbi
szabud volt, mér “csak” g pillanatban kiesett o nyakék a zsehébél, J* * részleke)t tervez, addig is ki még egy gra-
Mlody vol hr. O ozon-  amire vison egy kis mand azonnal révetefle maget, | | tuldle kiparnyﬁré is vﬁgyiit az probdlia meg
ban maga o Sotét Kirdly s szegény hésiink rohanhatott utdna. THEEND (?) | ¥ mind a 16 “dletszivkerelel” begyjteni. Vagil

iBidnizle sze!nben, " s i 'fﬁlab szomyekhez: a vaddisznéndl
az észak-keleti kapy oo e locokkal mingli

: magatt. A kaput o lampéds £
o | nyitotta. A Kirdly el6-
o e szor csak csatlésait
kiildte Merlin ellen. Jo

-ﬂxﬁnak repilld szemeket kellett lekiizdenie, P

ekkor a tiikrdl, és a tiiz vardzslatot haszndlta.
ztdn apro Meanie-ket kiildatt, mindegyiknél
gy-egy bombéval, mire Merlin felhorpintett [
gy iiveg bvds vizet, amitél sérthetetlenné [
ull 50 bombnk nem okoziak neki sériilé
.4 i s6létségbe horilqjm;uz eg
- fermel. er!tn azonban gyorse

- l Iuk;:fkép v
@mm kudarcba fulf“?f“mugu

1994 jualius -mauguszt.us
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Kirby az ugrdldson kiviil még egy fontos dolgot tud:
megszivia magdl levegdvel és igy képes o repiilésre
(joy+fel). A mésik gombbal az ellenfeleket tudjuk henyel-

ni, hogy azidn kiléve dket lepuffanisunk egy

masik lényt. Ez néhany erdsebb dig
esetében sokkal hatdsosabb médszer,
mintha o levegdadagot fujndnk ki
magunkbél. A palydkon gyakran
taldlhatunk exira targyakat, amelyek
érdekesek ugyan, de nélkilik is

Mielétt belekezdenék az ehavi GameBoy ismertetdkbe,
elmondok egy sztorit. A londoni ECTS-en békésen piheg-
tiink ZOLEE haverommal a kapunyitds eldtt iz perccel. Igy
alkalmunk volt meghesszelni a kidllitokat ‘civilben’, ahogy
szépen egymds uldn megérkeztek. Eqyszer csok feltiint két
kb. 18-as szoke bombdzo és rdgtdn ki is adtam a menet-

parancsot: nekem mindegy melyik! Aztdn o
show alatt hidba kerestilk vadul dket,
sehogysem sikerillt rdjuk akad-
ni. Egyszercsuk Zolee

teni benne). Egy flipper akkor jo, ha meg kell szenvedni a
gydzeleméri! A feladatok dltaldban dolgok tabbszéri
|eldvésshsl és o golyd megfeleld helyre valé bejutattdsabol
dllnak - kizben pedig tucatnyi kedves animdcio szinesiti a
jatékot. Ha figyelmen kiviil hagyom, hogy fekete-fehér a
kép, o KPL magasan veri a legtabb szamitagépes és konzal
flipper jdtékot! Es most hidba jnnek majd a felhdborodoft
ievelek, hogy “nem igaz, mer’ Amigdn zenélis’ meg szines
i’ egyszeriien egy gazdagon animalt flipper sokkal
szorakoztatobb, mint egy villogd gagyi tabla ahol kirbe-

- ra ivéltsttem fel a megle-

rdmutat egy
furcsa pérra -
az egyik szo-
szi kardltve kd-
zeledett egy haldli
KIRBY jelmezes
gambccel - nos azéta
KIRBY a kedvencem.
(RES
DREAM
FAINID!
Amikor
mdr  tiz
perce jdtszot-
tam a KDL-del és sokadszor-

petiségtél vilagossd val
elgttem, hogy o GAME-
BOY egy veszett jo |
gép. Sokan mond-
jdk, hogy én lesz6-\_
lom oz SNES-t - de ezt

csak azért teszem, merf o

o0 S ZSE D CE IR
nagy dtlagot véve kevés rd a szuper jdték. Erdekes madon
vi-szont o GB programok egyre jobbak és grafikdjuk is
javul. Alig vdrom, hogy megjelenjen az SNES-GB fordits, és
olyan klassz stuffokat jdtszhossak a TV-n, mint a KIRBY.
Stilusat tekintve a KDL kozelit a Mario-hoz, de egy kicsit
tobh lavoldozés van benne - inkdbb olyan KID DRACULA
forma. A fészerepldnk egy vattagolyé, Kirby, akinek 4
pdlydt kell bejarnia, mindegyik végén egy féellenséggel.
Az 5. szinten djra el kell intézni a fdgonoszokat, aztdn
kivetkezik a végsd dsszecsapds. Sokdig szenvediem ezzel
a pingvinnel, amig rdjottem a gyengéjére (elég ritkdn
szoktam oz SF2-n kiviil méssal fél érandl gbbet jdfszani).
Nem kell mdst tenni, mint oz ugrdsa vagy Gtései utdn
keletkezd csillagot beszivni és azzal megléni.

julius - augusztus

elboldogulhatunk.
A KDL nagyon
kellemes jdtsz-
hatésdgu prog-
ram, szerintem L S ‘ 3
talin tol kénnyd is. > 5. )
Extraszép o grafika és rendkivil
viliozatosak a hdtterek. Amin f st 5 8 4 )
igozn kiokadiom, hogy o palyak - | ' Lo i

Kozt divezeld mozk vannak - 6s 1>, !
0Z0ii Oivezelo MOZIK vannak - es “(C'{' l " :T‘_’}j;j—

nem is egyszeriiek! Jo sok mel-
i

kirbe megy a golyé. Ha a Pinball Dreams-hoz hasonlé
élvezelre vdgyom, inkdbb elmegyek egy jdtékierembe. Es
oft legaldbb nem unom el oz élefem.

|ékjaratha mehetiink be és
fikos szobdkat is taldlhatunk
benniik plusz élettel. A cim-
képernydn probdljatok ki a
FEL+SELECT+A, és a LE+
B+SELECT kombindcidkat!

KIRBYS PINBALL LAND

Kirby ebben a hénapban még egy jdték faszerepldje,
de ez a stuff egészen mds stilusi: flipper. Az viszont
tok jo, hogy oz dsszes szerepld megtaldlhatd benne,
okikkel a mdsik jatékban dsszeakadunk, igy eqymds utdn
jitszva a két anyog egészen extra szérakozdst nydjt. Kirby
ezdttal mint golyd tinik fel és ebben a
formdban kijzd o féellenségekkel &
- nand, hiszen harom is van n)
beldlisk. Azt, hogy melyik
dtvonalat vélosztjuk, o
jaték elején danthetjik
el. Minden pdlya
hdrom képernyd- «
bél dall, o kozép- &
sardl pedig egy bo- =1
nusz jatékba juiha- éf
tunk. Ha feljesitet- .
tik a képernys-
kin kittizott fela-
datot, akkor
juthatunk .
fel a pdlya- ~
fénakhdz, [
ufdna viszont -
még egy meg- .
probdltatds vdr &‘VW
rdnk - ugyanoz a
pingvin (?), okia &
masik jdtékban megke-
seritetfe Kirby életét. :
A kereszttel és az egyik gombhal ) Q 0
mozgatjuk oz Gicket, a mdsik billen- : :
tydvel rdzni lehet oz asztalt. Ezt |
nagyon sokszor kell alkalmazni, |
mert o zsuga eldszeretettel megy le
oldalt és kiizépen (pont fegnap jdt-
szottunk o szerkeszitségben az
Amigés Pinball Dreams-
szel, és kb. 200
milliénal unfuk
meg, hogy alig
lehet veszi- ¢
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Nem is emlékszem mdr rd mikor jdtszottam ennyit egy jdtékkal egyfolyidban egy leirds miatt.  foghaté inf6, néhany kadds
Végig az jdrt a fejemben, hogy sokan mdr leirtdk a nevemet a bargyi konzolos stuffok miatt: na utalds - dgy megyiink neki a
majd most csindlok egy telies fesztet - gondoltam. Jegyzetekkel, elemzésekkel, miegymds... Aztdn  pdlydnak, hogy bdven lehet
2 hétig huzédott a dolog és oft tartottam, hogy egy sormyi megjegyzést sem irfam fel. Folyon 6jfa.  meglepetéshen résziink. De
nekimentem a meg nem oldott pdlydknak és dviltozésemmel a kélségbeeséshe taszajtotiom o még ez is jl van megoldva,
mellettem dolgozé amugy nyugodr kollegakat. Es most nem fudom, hogy @ THEATRE OF DEATH mert néha egydltaldn nincs
egy jo jdték, vagy egyszeriien csak idegesit, ha nem tudok megoldani egy pofon egysze- meglepetés (elindu-
riinek ldtsz kildetést. J6 lenne ha Ti is kiprobdlndtok és véleményt alkotndtok réla. 4 lunk, ledlink 10

Eldre kell bocsdtanom, hogy még mindig nem jdtszottam végig a programot. S, ellenfelet

L 5 : PEN

=5 IR

B = GROUND

még csak a feléné| tartok, a havas palya utolsé 3 kiildetésénél. De ozt hiszem, egy em- & g e
hogy ennyi alapjdn is dtba tudom igazitani azokat a bétor PC tulojdonosokat, berrel és . o Enery
akik vdllalkoznak erre a komolyan idegtépd kalandra. A TOD szemielenul nyertiink), =EEE

hasonlit a CANNON FODDER cimii programra, amit ha jol emlékszem igen
kedvelt a nagykdzénség. Amikor meglétiam, azt hittem, hogy annak a

néha meg ‘oz égbél jon oz dldds’ (hirtelen felinduldshal 8 helikopter
g Mészdrolja le a birka modra dlldogdlé kommandésainkat). Mindig

mdsodik része - csak a PSYGNOSIS felirat
volt gyanus. Persze a két stuff kozdtt semmi
kapcsolat nincs, de azért oz izgat, hogy
miként fogja tisztdzni o két cég eqgymdssal a
'koppintds’ kérdését. Széval egy CF klonnal
illunk szemben, amely elvileg veri elddjé.
Csak azért elvileg, mert egyébirant olyan
elvetemilt progromozdsi (2), kivitelezési (?)
hibkat fedeztem fel benne, amelyek néha

pokolld teszik a jdtékot. Ezekre persze vissza fogolt

| értelmezzilk o szoveget, mert néha nem
elég az dsszes ellenfél kinyirdsa, mert
nemesebb célokat is kitdz a gép. Széval ha
| tetszik a misszio akkor ACCEPT-tel etfogad-
| juk, REJECT-tel viszont visszaléphetiink a
| nagy térképre djra valasztani.
| . Az elkezdett kiildetést oz ESC-vel sza-
| kithotjuk meg. Ugyanez torténik, ha min-
den emberiink meghal vagy ha olyan
helyzethe keriilink, hogy nem tudjuk
megoldani a kitiizdtt feladatot. Embereinket oz egérrel irdnyffjuk, de
lentyiizet, mert arra s sziikséq lesz. Eqy piros célkereszttel jeldlhefjik ki, hogy a
n el vagy
oz aktudlis == o LT | o
l. Bal gomb - 3
bb gomb -
e emberiink
yan: o kékek
=5 kozkatondk, o
barndk/zdldek
- parancs-
J oo kok.
Kdzka-
tondval = : ‘
egyedil s R
-~ tudunk mozog-
" ni, 0 purmcsnnkof viszont kivefik oz oldrendelfiei. Ha esetleg tibb parancsnokunk is
4 von, dl 'tsatlés hrlozik egy ald. Az irdnyitdsban szerin-




- szmk fegyverraki mk
ahol djabb dolgokra cserél-
T hetjiik arzendlunkat. Ezek

i - AT . K egyébként kulcsfontos-
gy rég kmylmnk mire visszo- . 2 i e L, W sguak a jaték sordn,

 kapesolok a jdtékba. A kép bal - - g — hiszen o grdndt
 oljdn ldthaté a sth/allenfil : : 5= példdul  sokkal
- létszdmmegoszlds. Biztos,. dogasebh cuce,
hogy neki lesz tdbb palija, mint oz idétlen
~ de o hare kdzben ezt a lingsz6ro. Persze
kijelzdt figyelni kell - igy L ho csok egy
mindig tudjuk, hogy hény- féle fegyveriink
nyal kell még elbdnni. van,  nem
Legjobb, ha kivélosztunk vehetink fel
eqy kzkatont és elindu- tobbet, csak
lunk sétafikdlni. A jobb ' 0zt viltogat-
oldalon ldthatjuk «a & hatjuk. Tomeg-
kotondandl levd fegyve- & oszlatdsra, te-
reket, melyek kozott & - & hdt személyek
SPACE-szel vdlthatunk. A % ; . ; ' v & elleni harcra
I6vedék csikja a municis, o L ' e & : Fooare £/ MINDENKEPPEN
sziv az élet. Fontos még az * - ; S B : " rakétat vagy/és
izenet ablak, mert itt néha = grandtot vigyiink, de
életbevago infokat kapunk: o helikopterek ellen
ujabb ellenfél utdnpétlas érkezett, kizdrolag a piszfoly (1)
sth... A kurzor nyilakkal irté gyor- hatdsos.
san benézhefjik a terepet, ezért o Jin oz oldal vége, dgy-
térkép eleve bukds. Figyeliik ki mit hogy belehizok: a pirossal
csindl oz ellenfél - csapataink fel jelzett épitmények ellen-
rohan vagy egyhelyben jdrkal - és ségesek, o kékek bardti-
cserkésszilk be dket. Egy katondval % ak. A birtdneiket bonus
igyekezziink minél t5bb palit elin- szétléni, o tornyaikat érdemes, mert ezekhdl
16zni - ha az ellenfelek szima nulla, megnyertiik o killdetést. grandtot szérnak rank - de ez vica versa is igaz
‘Aszittétek ilyen egyszerii, mi? (pl. a sojdt tornyok migé is lehet bujni)! A vizes
A késdbbi pdlyakon egy csomé harci jarmibe is beszdllhatunk. A helikopter, a tank, teriiletekkel dvatosan banjunk, mert egy idé utdn
a rokétahdtizsak o capak martalékdva valhatunk. Amikor egy
egyszemélyes gép, ‘Johdce" kidlitdst hallunk, oz oz ellenséges utdn-
gyorsabban halad- potldshelikopter érkezését jelzi.
hatunk segitségiik- Végiil o lényeg, amit a leirds elejére akartam
kel. Kotatt viszont, tenni, de mdr mindegy: a jéiék borzasztoan élet-
=] hogy milyen fegy- szerii abbél a szemponibél, hogy nem lehet a
o] vert haszndlhatunk Q G4 [1/_‘_'1 /1_ o végtelenségig elkibickedni az emberekkel. Ha

R:...m

SR

3 | velik. A teherkocsi el példaul 3 ellenfél lerohan minket, pillanatok alatt
| fegyvertelen, de ; L—-—— : / kinyilunk. Igenis kiizdeni kell, bijkalni és ezer-

o tobben is beszall- szer visszamenni municiéérf, gyogyszerért. De
' hatunk, ugyanilyen még mindig nem tudom, hogy ki volt az drulé

s : : Al a hajé. A gépekbe a TESZTELVE: PC S | abban a hizonyos killdeféshen...
Sriv ¥ beszdllis  dgy bt

Martin
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Széchenyi Janos

Temesvari Tibor

Codemane (Feddnév): White Power

Karma (Eletit): Eletének elsé 15 évét siri homaly
fedi. Csok oz utdbbi néhany évben hallatott magaral,
amiota lelkes szamitogéprajongd. Karrierjét egy C16-os
szornysziilottel kezdte, amelybdl hamar kiabrandult és
villamgyorsan dtpartolt egy C64-esre, majd innen mar
csak eqy vards valasziotta el oz Amigatol. Mindenevd.
Mér ami a programokat illeti. Nagy szerelmén, a szerep-
és stratégioi jatékokon kiviil o bunyos és akcidjatékokat
is eldszeretettel nyiistoli. Ejszakai éldlény (Nightbreed),
a leirasaihoz szikséges ihletet és mindennemi aktivi-
tasat az éjszaka sotétje hozza meg szamara. Napkdzben
beszamithatatlan, déleldtt abszoldt inaktiv, leginkabb

Codename (Feddnév): Tattoo On My Pillow

Karma (Eletot): Alapito tag. Milija o Héskorba nyilik vissza,
még a Commodorok elsd példanyainak megjelenésének idejére.
Nagyon hamar a romlas dtjara lépett. Kedvenc iddtoliése oz
arkadok latogatdsa volt, életének egyik sarkalatos pontja, mikor
az USA-ban tett kirandulasa alatt minden megtakaritott pénzét
eqy jatéktermi jaték végigvitelébe lie bele. Az elstk kazdtt volt
olyan misztikus bigyéja, mint SPEED-DOS, a hozzd tartozd 15-
SEC-COPY-val. A partik kizkedvelt sztdrja lett, ugyanis valami
titkos forrashal (erre még visszatériink) neki mar két-harom hét-
tel o tobbiek eldtt meg volt minden jatéka. Még a hideghdboris
idokben valami REDS nevii csapathan is forgolédott (erre is visz-
szatériink). Az elsok kizott érezte meg oz iddk szavat és tért at
az Amiga nevii fegyvernemre, majd mindenkinél kordbban vélt

Codename (Feddnév): SZIVC the KOS (King Of
Simulations)

Karma (Eletit): Jopar évvel ezeldtt elkovettiik azt a bak-
ldvést, hogy feladtunk az djsagban egy nydlfarknyi hirde-
test: “Ujsagird kerestetik!”. Nem tudtuk eléggé elrejteni,
mert ezernyi levél érkezett, s SZJVC kollégank a palyazok
kizott volt. Mar akkor feltint nekiink, hogy nem egyszeri
mikedveldvel van dolgunk, mert olyan pontossaggal irt o
programokral, mintha élében is gyakorolnd a szakmat.
Nem tévedtiink sokat, mert tényleg o katonasdg kotelékébe
tartozik, és csak egy hajszalon milt, hogy most nem szagul-
dozik a fejiink felett a vadaszrepiildjével - jelenleg mint pol-
gdri alkalmazott tevékenykedik. Vari Zoli is neki koszonheti
oz irnoki dllasat... Leirasaiban semmit nem biz a véletlenre,

Codename (Feddnév): Soccer Kid

Karma (Eletit): Alapitd tag. Az egyik legkonszoliddlabb
driember a csapatban, soha nem vesziti el o fejét (kivéve
focipalyan, de errdl majd késébb), mindig tudja hol a
hatar. Egyszer szédiilt csak meg - meg is ndsiilt azon
nyomban. Aztdn még egyszer - ekkor sziiletett meg a kis-
lanya. Azéta gondos csaladapa, csak az 576-os foci-
meccseken lozitgat. A csapatok eloszigsandl mindig oz
elsik kozdtt valasztjdk, amit a profi labtechnikajanak
kiszonhet. A hozzdériésérdl barki meggydzddhet, hiszen
uz djsag oszlopos szakértdje o menedzser-, spori- és
siratégioi jatékok terén. De barmilyen més stilust is komal,
amiben gondolkozni kell, hiszen ez dll legkdzelebh eredefi
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szunydl, délutan is moximum csak egy zsenge foci ere-
jéig merészkedik ki fészkebol.

Special Activity (Munkaidén toli idétoltés):
Kiterjedt barati kirével gyakorta hizédik be fiistds kocs-
mak mélyére, ahol jopar pofa sor elfogyasztasa utdn
zavaros mesélésbe kezdenek mindenféle elfekral,
varazslokral, meg HP-kral. Kedvenc témdja o politika, és
bér hitvallésa kissé szélsdséges (nem éppen balra), de
legalabb karakan és nem kopanyegforgato.

Visuval and Auvdional Orientation (Film, zene):
Vizudlisan o frocsigds alkotasokat szerefi (thriller, hor-
ror), muzikalisan pedig a ropogés ritmusokért rajong
(Beatrice, SEX PISTOLS).

meg beporosodott szdmitogépeitdl, és batran partolt &t a kon-
zolokra. Csak az utobbi iddkben kacsingot vissza a PCs jatékok
felé. Gyokorlottan mozog o kaland-, oz akcid-, o siratégiai-, és
mindenféle jitékokban. A génjeiben hordozza a jték-végigjt-
szb-képességet, ezen a 1éren nemigen faldl legydzdre.

Special Activity (Munkaidd utani idatoltés): Tobb kedvenc
iddtoltése is van. Az egyik a lanyok, a masik a fetovalds, a har-
madik a lanyok, a negyedik a tetovalds - hogy csuk a leg-
fontosabbakat emlitsem. Ugy fogyaszfia a lanyokat, mint més a
ragogumit (kettesével-hirmosdval, o nogyobb lufi kedvéért, de
csak addig csdesdlia dket, amig el nem megy oz iziik...). A festén
pedig csak gy rajzanak a tintarajzok.

Visual and Audional Orientation (Film, zene): Barmi, csak
extrém legyen.

maximélis migonddal késziti el ke, méghozzd olyan ter-
jedelemben, hogy o fdszerk. hajo oz égnek all téle, hogy
hogyan paszirozza be oz tjsagha.

Special Activity (munkaiddn toli idétéltés): az 0 (?)
Isigjanok o szerelgetése, mezégazdasdgi repesiken vald
sznyogirtds (ez ugyan meg nem erdsitett értesiilés), mo-
dellekkel vald szdszmitalés. Ebben segitségére vannak
porontyai és a végletekig tiirelmes felesége.

Visual and Avudional Orientation (Film, zene):
Fanatikussdga ebben o mifajban is meglatszik, ugyanis o
repiilés filmek egyik legnagyobb gydjteményével ren-
delkezik. Zeneileg 20 évvel lemaradt o modern kor viv-
manyaitol, a 70-es évek hard-rock muzsikdira gyémoszéli a
joyt és oz egeref.

foglalkozasahoz, ugyanis programozo matematikus. Neki
kiszdnhetik az elfizetdk, hogy minden honapban pon-
tosan megkapjak a lapot, mivel dllandé cimjegyzék ki-
nyomiatdsi printer-problémainkat 6 szokta orvesolni.
Special Activity (Munkaidén toli idétoltés): Nem
fogjatok kitalalni! Foci, foci, foci mindenek feletf. Marmint
akkor, ha apai teenddi (hajnali haromkori pelenkacsere,
biifiztetés, fiirdetés, sétaltatas) utdn még marad ereje
és ideje rd.

Visual and Audional Orientation (Film, zene):
Filmileg a humoros dolgokat szereti, az akciofilmek abszo-
lot hidegen hagyjdk. A zenében igen kifinomult oz izlése,
esak a tartalmas muzsikak vannak rd hatéssal.
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Codemane (Feddnév): Body Count

Karma (Eletdt): Az 576 KByte egyik legnagyobb
felfedezettie. A kalandjatékok réme. Barmely agyafort
rejtélyt megold pillanatok alatt, nincs olyan talany amely
sokaig ellent tudna dllni neki. O viszont nem nagyon tud
ellendllni a jatékok csabitasanak, ezért gyakorta éjsza-
kakba nydléan probalkezik a végsé megoldast keresve.
Masnap aztdn karikds szemekkel érkezik o szerkesz-
tdségbe, hogy diodalittosan bemutassa oz é&jszakai vir-
rasztds eredményét: a jatek vegképernydijét. Egy darabig
tesigyiro korszakat élte, de mikor mér oz dsszes polojat
kinétte oz izomzata, felhagyott vele. Idén kapott papirost
arrdl, hogy érett, dgyhogy oz uiolsd akadaly is elharuli

Codename (Feddnév): Slam Moster Flash

Karma (Eletit): Viszonylag oj cillag a szinen, miltja alig
harom éves. Partfogoja és tanitomestere, Zolee (akihez
testvéri szalak fizik) arnyakabol hamar kindtt és egyéni
sfilusdra sokan buknak, de legalabb ugyanennyien kibuk-
nak téle. Az “eqyéni stilus” olatt o metszd ginyt, a kifino-
mult humort és a taldlo megjegyzéseket kell érfeni (vajon
kitél leste el?). Egy idd éta j hobbija van: né. Marmint
novekszik. Es nem széltében! Azt hiszem a foto magaért
beszél, még Miki, a profi képmester sem faldlt olyan magas
dllvanyt, amirél le tudta volna fotdzni a pofikaidt. Imadia o
sziszifuszi programokat (ez o siratégioi/guzdastgi szimuld-
ciok gydijtaneve), 10-15 ordt is el tud jatszani veliik, aztdn

Codename (Fed@név): Nice and Smooth

Karma (Eletot): Az igozi palyat tévesziett. Cukrasznak
tanult, de hamar felismerte, hogy kreafivitdsat mashol
sokkal inkabb ki tudja élni, mint a lekvéros didalle for-
mazasaban. Ezért egy dorabig bedllt lemezt formazni...
Innen madr egyenes it vezetett az orszagos himév felé, ha
az 576-0s Ujsagirdi népszeriiséget annak lehet nevezni.
Kezdetektsl fogva o komolyabb kihivisokkal kecsegtetd
kalandjatékokat kedveli, csak néha fanyalodik akcio-
jatékokra (bar a DOOM-ldz 6t is megfertdzte). Az egyik leg-
megfontoltabb tag, mozgasa a lassitott filmekre emlékeztet.
Ezt ellensilyozandd nagyon pontos, kitarid és kiriittekintd.
Jelenleg oktiv militarista tevékenységet folytat, magyarul

Codename (Feddnév): Ugly Kid Zolee

Karma (Eletit): Alopité tag. Egyike o legoregebb
motorosoknak. Hirnevét egy remek holland kapcsolatanak
koszonheti, akitdl még az “atkoshan” elképeszid sebes-
séggel importalta a programokat, persze akkor még mas
néven. A kezdetekidl fogva bardtsag koti Martinhoz, aki
bevezette az akkori C64-es elithe, melynek gyorsan
kozponti személyisége lett egy REDS nevii banda alopito-
tagjoként. A csapat azéta felbomlott, de o jo kapesolat
megmaradt az akkori tarsakkal. 0, azok a régi szép
iddk... A “programvégigidtszo zsenibl” azdta faszerkesztd
lett és egy villandsnyi ideje sincs hosszabb lélegzetii leira-
sok készitésére, minden idejét o kedvenc vjsagaval valo

azeldl, hogy minden idejét a Nagy Onek szentelje (majd
csak akkor lesziink gondban, ha ennek a bizonyos Onek
o szerepét a szamitogép helyett egy nénemi egyén
veszi af).

Special Activity (Munkaidén tali idétoltés): Egész
télen azért solyzozik, hogy nydron a Garda-t6 partjdn
izomkbtegeit tancoltassa a szorfik hatan. Most, hogy mar
o KByte's GYM konditermében minden silyt kivilrdl
ismer, 0j hobbinak hédol: a rejtozkddésnek. Sz szerint
elérhetetlen, megtaldlhatatlan, utolérhetetlen...

Visual and Audional Orientation (Film, zene): Nincs
ideje ilyen felesleges iddpocsékolasra, de ha mégis, akkor
a Kispal és a Borzot hombilieti.

elddl, mint egy darab fo, majd masnap kezdi elalrdl.
Special Activity (munkaiddn toli idétdltés): Mint o
beceneve is mutatjo, o kosarlabda nagy szerelmese. 100-as
a doboszdzaléka - a gyirii aldl, vgyanis feléri. Példaképe
nincs, helyette inkabb tikdrbe szokott nézni.

Visual and Audional Orientation (Film, zene): Imadjo
a mozit, mintegy évi 60.000 Ft-ot kolt belépdre, patiogatott
kukoricara, Tird Rudira, omlos sasperecre és kolara
(+ AFA). Zenében a grunge stilust csipi (tudjatok: Pearl
Jum, volinincs Nirvana, Stone Temple Pilots), de o
melddikusabb szerzaktdl sem riad vissza (Suicidal
Tendencies, Soundgarden), s6t o Cult is megfalalhatd a CD
gyfjteményében.

bezupalidk és éppen sorkatonai szolgalatdt folti mint irnok.
Egy ideje tbbet van a szerkesztdségben, mint a lak-
tanyaban (nem tudni, hogy hogy csindlja).

Special Activity (munkaiddn tdli id6toliés): Még Ancy-
ndl is tdbbet fordit mozilitogatasra. Viszont mindenkinél
kevesebbet eszik, eddig még senki nem latta tdplalékfelvé-
tel kozben. Ha éppen nem a filmvdszon eldtt iil, a minden
extrdval feltuningolt PC-jét gydmaszoli.

Visuval and Audional Orientation (Film, zene): Mindent
elfogyaszt, megemészt - ha filmrél van sz6. Zenevilagat vi-
szont kizardlag egy eqyittes uralja: a Depeche Mode. Ennek
megfelelden még soha nem mutatkozott més szinii ruhdban,
mint feketében. Még a haja is alkalmazkedott a stilushoz.

foglalkozds alti ki.

Special Activity (munkaidén toli idotaltés): Mivel o
munkaideje napi 12-15 érabél all (féleg lapzarta
kornyékén), ezért kedvenc idétdltése oz alvas. Ezen 1il-
menden szeret tancolni (bar o ritmusérzéke tart a
zérohoz), nem veti meg a testes borokat (bar hamar kiiti
magat), imad utazni és Gromet okozni barkinek.

Visval and Avdional Orientation (Film, zene):
Odavan a specidlis effektekkel tarkitott filmekért, ame-
lyekben nem kell a sztorira figyelni, de szereti a gondol-
kodtaté mozit is, ahol a latvanyossag a mondanivaloval
helyet cserél. Zeneileg a két véglet kozott (RAP, Trash
Metal) o hangulatdtol figgden mindent megemészt.

Koronczai Gaspar

Vari Zoltan
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Tisztelt Nagyérdemi! A Csevego-
térténelem egyik legélesebb for-
dulopontjdhoz érkeztink el ezennel,
A nemes-eseményt mélte médon
egy dupla oldalas 8sszedllitdssal
szeretném meginnepelni, melynek
hangvétele azonban eltér az
eddigiektol. A mar megszokott
humoros fordulatok, a kissé félsze-
gen és elpiruld arccal elolvasott
“keményebb” kifejezések, a tan-
meséknek és cinikus kioktatdsoknak
tind vdlaszok utdn egy mersben §j
&s eddig soha fel nem bukkant érzés
szdllta meg az aldbbi sorokat: a
melankolia.Igen, kissé bdanatos
vagyok, mert (Qy érzem, hogy egy
korszak lezdrult. A mai vilag és
szikebben véve a szamitogépes
kéz 85529 elindult valami olyan dolog
felé, ami a régi motoroscknak szo-
katlan, taszitée és rideg. Ez az izé
leginkabb az élvhajhdszds, az irigy-
ség &s a “biznisz” Bermuda-hdrom-
szégében fogant &s egyre sza-
porodik, mig meg nem fojtja a
benne résztvevsoket, A monologom-
mal minden tekintetben 8sszecsen-
go, 8 oldalas (!) levelet kaptam
néhany hete HERRICH dlnevi olva-
sonktol, melynek most a legérdeke-
sebb részleteit megosztom min-
denkivel, aki egy kicsit is részvetet
és felelosséget érez a szikebb és
tdgabb értelemben vett jévénkert,

“Cosab ZoLee! MosT 3/4 2 VAN Es
OLYAN LEHANGOLT VAGYOE, MINT EGY
SZATHA (NEM TUDTAM MASHOGY MEGFO-
GALMAZNI, HOGY NE LEGYEN VULGARIS).
DELELOTT MEGNEZTEM AZ 576-0T A
TV-BEN. MIUTAN MEGNEZTEM A MilsORT,
FELEEREKEDTEM, HOGY ELNEZZEK AZ
UTsAGos FELE, HATHA... REMENYEIM
VALORA 15 VALTAK, MERT OTT VIRITOTT
AZ 576 A TOBBI SZAKLA® kOZOTT (BAR
EGYELORE CSAK EGY NAGY 5-05T LAT-
TAM, A TOBBI LE VOLT TAKARVA, DE BIZ-
TOS VOLTAM BENME, HOGY EZ LESZ AZ,
AMIERT JOTTEM). EZUTAN MEGRER-
DEZTEM, HOGY “AZ OTTAN NEM EGY
576 KBYTE VOLNAP”. MIRE AZ ELA-
DOND: “DE 1GEN” - £5 MAR MEG IS FOR-
DULT, HOGY LEVEGYE NEKEM, MIRE EN:
“NA E5 MENNYIERT VESZTEGETNEK MA
EGY ILYETPPP”. MIUTAN RIDERDULT,
HoGY NEM VOLT AREMELES (PEDIG BiZ-
TOS VOLTAM BENNE, AZ (T LOGO-DESIGN
MIATT), BOLDOGAN VASAROLTAM MEG £S5
REPESD SZIVVEL SZORELLTEM HAZAFELE
(MAR CS5Ak AZERT 15, MERT BARAT-
NOM ELOZOLEG MEGIGERTE, HoGY
DELUTAN BEUGRIK HOZZAM... DE EZ WEM
TARTOZIE IDE).

AZTAN... SZOVAL AZOTA ATLAPOZTAM
AZ O7shaoT PARSZOR E5 HAARAT..
ZOoLEE! MAJD MINDEN HONAPBAN MEGJIE-
LENIK EGY (T MASINA, DRAGABBNAL-
DRAGABBAL £5 PERSZE JOBBNAL-TJOBBAK,
DE MONDD MEG, kI AZ AKl VESZI
EZEKET? KI GyOzI PENZZEL A FEJ-
LODEST? PLANE ITT, EGY ILYEN TOWEK-
REMENT ORSZAGBAN! EN SZEMELYI

EY 5. ovforyam 78, szam |17,

SZAMITOGEPNEK A 64-EST
£5 AZ AMIGAT TARTOM, A
PC-T MONDJIUR, DE AZERT
AZ MAR MAS.. NINCS SEMMI
HANGULATA. AZ EREDETI
JATEkOk ARAI PEDIG A CSIL-
LAGOS EGBEN! SOHA NEM
LESZ MEG EGY OLYAN GEP,
MINT A C64-E¢ E5 AZ
AMIGA 500. ES EZ BIZONY
LEHANGOLD. OLVASGATVA A
DEMOK SCROLLIAMT E£5 LEVE-
LEZVE A SCENE TAGTAIVAL
BIVILAGLIK, HOGY NYUGATON
I5 EZ A HELYZET, UGYAN-
iy GONDOLKODNAK KiLFOL-
DON, AZ (IN. FETLETT ALLA-
MOk LAEKOI 15. VALAHOGY
EGY VILAG MEGSEMMISULT,
EGY (T PEDIG RELETKEZETT,
SZINTE AZ, EGYIK NAPROL A
MASIRRA. ES ITT MAR REG
NEM A KDNZOLOKROL VAN
5z0! AZZAL A PERCCEL,
AMIROR A BUSINESS FOLERE-
REREDETT A SZORAKOZ-
TATASNAK, VEGE LETT MIN-
DENNEK, MEG JOPAR EVVEL
EZELOTT. A PENZ AZ OkA
MINDENNEEK. A SULIBAN, AHoL
EGY EGESZ PC-PARE VAN,
£GY (T NEMZEDER FETLODIE.
TAGTAI RIVULROL FUTTAR A
DOLGOKAT, FIATALOK, J0
acylag - €5 TELJESEN
ERZELEMMENTESEE. R0S5Z
RATUK NEZNI = A SOk kKIS
ONTELT ZSENI! PERSZE
AZERT PROGRAMOZAGSBAN,
MEG HOZZAERTESBEN MEG-
VEREM OKET BARMIKOR, DE
MEDDIG LESZUNK KEPESER MI,
NAGY OREGEK, ARIE A C64- .
ESEN E5 AMIGAN, AZ IGAZI szAMi-
TOGEPEREN NEVELREDTUNEK, LEPEST TAR-
TANI VELURPPP

ZOLEE GYEREEK, MIT SZOLNAL, HA RAT-
ZOLNEER NERTEK EGY KEPREGENYT
ROLATOE? DE NEM OLYAN PETER
PARKEREST, HANEM VALAMI EGYENI
ALkOTAST. NEVET INEABB MEM iROR
MOST, MAJD HA CSOMAGOT KULDOK, AKKOR
ELEG LESZ MEGTUDNOD. DE HAT MIT
SZAMIT NERED EGY NEVP HOLNAPRA
Uiayls ELFELETTED. E5 ENGEM Is. Es EZT
A LEVELET. Es A sZAMITOGEPERET...”

Kedves Herrich, Tercsi, Fercsi,
Kata, Kldra &s valahdny név az
orszdgban! Szivembal beszélt kol-
legdnk, Valéban fordulopont elétt
dll a szikebb és tagabb értelemben
veltt térténelmink. Az a nemzedék,
amelynek az jsag tagjai kaz il
Jopdran tagjai vagyunk, még emlek-
szik azokra a régi szép iddkre,
amikor a szamitogépes barati kérok
nemcsak a programok zGgmd-
soldsdban merilt ki (mert minek
tagadni, ezen mindenki atesik, mint a
bdaranyhimién), hanem k&ézss
bulikon, bécsi és grazi “kiszalla-
sokon”, éjszakai borgézss és vod-
kaszagi diléngéléseken is részt vet-

tek - azaz igazi BARATOK voltak.
Nem szamitott, hogy valaki éppen le
volt égve, ha egy igazi McDonald’s
kajdalasrél volt 526, akkor mindenki
feldobott egy kilot, &és degeszre
témtik magunkat valamennyien.
Emlékszem, egyszer Martin meg &n
fogadtunk egy sraccal, hogy fejen-
ként megeszink a Mekiben 500
forintnyi kgjat. Na persze akkor még
nem volt 70 egy BigMac és nem kel-
lett a nagykrumpliért egy szdzast
perkdini. Mikor kihoztdak a pontosan
501 forintnyi papit (6 nagykrumpli, U
BigMac, U Shake, 2 nagykslal), enyhe
remegeés jarta ét a gyomrom, de
mdr nem volt visszakozz. Persze
nem vesztettik el a bulit, de az is
tuti, hogy a kérGldt ink Gl szurkolok
is jol laktak a suttyomban atpasszolt
krumplikétegekiol és shake-szippan-
tasoktal. Of napig nem ért 8ssze a
derekamon a szij, de megérte, mert
haldlra réhégtik magunkat..

Vagy emlékszem, amikor 6-7 éve
Martin haverommal elhatdroztuk,
hogy lesz ami lesz, jol érezz ik
magunkat. Ruppotlanul (mint akkor-
tdjt eleg gyakran) baktattunk a pesti
&jszakdaban, mig egy &jjel-nappali

- augusztus
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 South-Africal” A hdrom

~ “Hey, yenkies!” (sgjnos
- atsbbit nem értettem,

~mert 6k is csak ennyit
tudfak angolul, a téb-
bit bantu nyelven
~ adtdkels..

‘De itt van a madsik
dllati emlékem: Jean,
Martin &s jomagam
- elhatdroztuk, hogy

Jainkat, az osztrdak
scene akkori legnagy-
obb 216 legenddit
(Antitrack, Crazy
Banana, Floydl) Graz-
ban. Ilyen cshcs
guyokat még nem hor-
dott a hatdn a Féld:
egész nap hurcoltak
benntnket a legjobb
helyekre, egyitt hi-
lyéskedtink, este meg-

rejtelmeivel (ahol si-
ker(lt 8sszekevernem
a német “schiessen”
és “scheissen” - “16ni”
és “sz'rni” - szavakat és
amikor én kévetkez-
tem a német tuddsom
legjavat adva kib&k-
tem, hogy “most én
— - sz'rok™). Ejje! 12-kor
7 még betértunk egy
helyi viddmparkba,
ahol, miutan egy ringlispilen majd-
nem kireplltem a filkébél, a part-
nernom (az egyik srac “intellek-
tudlis” novére) félreérthetetlenil
tudtomra adta, hogy este még
szdmit az aktivitdsomra. Természe-
tesen Martin és Jean sem tét-
lenkedett, az oszirak csajok csak
Ggy zsongtak kérilétt ik, mert min-
denben (evésben, ivasban, cél-
badebdsban, humorban) jobbak
voltak, mint a habsburg kollegaik,
Mire hajnali hdrom felé haza-
kecmeregtiink, Marfin &s Jean gy
zuhantak bele az agyba, és bar
tudtam, hogy a hélgyemény epedve
vdr a szobdjdban, mdr csak annyi
erém volt, hogy az egyik bakkancso-
mat levegyem é&s én is bedjultam a
paplanok kézé. Masnap este indul-
tunk haza, egész veégig hor-
rortérténetekkel traktaltuk egymast,
aztdn mikor atértink a hatdaron,
rankborult az éjszaka &s egy olyan
vastagsdagu kédiakars, hogy az
orrunkig se lattunk. 20 km/oras
sebesseggel banduloktunk a kocsi-
val, az (ttestre felfestetit vonalak
alapjan tajékoz édtunk, majd egy-
szercsak a tejkédbal felbukkant egy

kdzért fel nem tant a |athataron.
Egymdsra néztiunk és régtén tudtuk,
hogy elj8tt a mi idank. Ott helyben
benyakaltunk egy-egy Hubertust
(én) és vodkdat (Martin), hogy az
Gvegvisszavdltdssal ne kelljen
bibelddni, mgjd még egyet magunk-
hoz markoltunk, hogy legyen mibe
kapasz kodni és kitltink a kézeli park-
ban egy padra. Megbeszéltik a vildg
dllasat (jatékok végigjatszdasa, a
kévetkez & ausztriai party idépontja,
ldnyok popsija, stb), megkindltunk
egy éreg hobot a maradék italunk-
bél (aki a mai napig hdldsan int, ha
arra jdrunk) és kissé bizonytalan
leptekkel elindultunk valamerre.
Elthatdroztuk, hogy csak angolul
fogunk beszélni - az inkognitéenk
megérzése érdekében.Ilyen folyé-
konyan még soha nem tarsalegtam
valakivel, bdr, mivel fél szavakbol is
megértettik egymast, eleg volt
annyit mondanom, hogy “Martin,
86860, you know...”, mdris tudiaq,
hogy hizodjunk félre egy laza sts-
cire. Az egyik utcdban hdrom néger
srac j8ft szembe, szintén kissé illu-
mindlt dllapotban. Erre Martin gon-
dolt egyet &s fennhangon nyomta
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ogi harcos sédert:

feka teljesen beindult:

meglatogatjuk haver-

ismerkedtiink a biliard

Kez, egy kar, egy fej.. Valaki ebben
az idében stoppoltl Még jo, hogy
Jean épp azeléit mesélte el a

Stoppos cimg horrorfilmet, (Ggyhogy
feldlls hajjal, falfehérre valtan és
gyéngydzo homlokkal téptink el (a

mar emlitett 20 km/érds sebes-
. s52ggel) a szerencséflen mellett. Tiz
_perc mulva Martin félénken jelzi,

hogy rdajétt a sztkség. Erre Jeanis
rdkontrazott, hogy nekiis kéne. Két

perc mulva hdrman dalitunk a jare
motori autdé mellett, egyik kez inkkel
a “csdvet” l6gatva, mdsikkal pedig

egymds kezét szoritva, nehogy edy
pillanatra is elveszitsik a kontakiust

valamelyikénkkel..Rém j & volt!

Szoval én az ilyen dolgokat higny-
olom a mai skacokbdl. Az 8s5ze-
tartdst, az aproé dolgok értékelesét,
a mdsik megbecstlését és nem
dllandéan a pénz és a csillogas
hajkurdszdasdat. Ez mind bullshit!
Nemcsak az a tuti srdac, akinek a
papi vagy a mami dsszeglrizi a [0-
[5.000 forintnyi jatékravalét, hogy
aztdn csemetéjik biszkén prezen-
tdlja a lefittyeds szdjjal bamule
haverjainak az (f szerzeményeéet:
bebebeee, faszikaim, nekem ma’
megvan! Ezzel 655zhangban szeret-
nék még valamit tisztdzni. Az (jsag-
ba nem azért tetttk bele a sokak
dltal kritizélt jatékgépeket, hogy
csakazértis borsot térjink az orro-
tok ald. Nem! Viszont miis \atjuk,
hogy merre fejlédik tovdabb a
szorakoztatoipar, s nem akarjuk,
hogy azok, akiknek nem sarki zéld-
séges, szexlokdl tulajdonos vagy
korunk pittyegés, zebrdn tele-
fondlos “vallalkoz 6” az apukdja, az
is fudomdst szerezzen az jdonsa-
gokrél, Olvassatok el nyugodtan,
nem lesz attél senki sem kevesebb,
ha csak Tudomdsa van a dolgokrsl,
de nincs rd modja, hogy kiprebdlja.
Amit elolvastok &s megjegyeztek,
az a tietek &s senki nem veheti el
toletek.

Tudom, hogy ez a mostani Csevego
egy kicsit mdas, mint a tébbi, de
eddig mindig Ti beszéltetek, most
pedig én is elmondtam a monologo-
mat. Azért remélem tetszett..,
Végezetiil még egy kis jévébe tekin-
tés a nydri szinet eldtt. Hogy min-
denki elégedetten vegye majd
kézbe a kévetkezd szadmunkat is,
terveziink egy kis kozmetikdzast a
tartalomban:régi és j rovatok jén-
nek, dtalakul kissé a belsé szerkezet,
sot egy exira meglepetést is tarto-
gatunk szamotokra. De addig is min-
denki szdmdra kellemes nyaraldast,
gydngyd26 korsoju sorézéseket,
szalmonellamentes fagyizdsokat,
mmmmAMOR-os &jszakdkat, egy-
szoval minden jot Kivanok a szer-
kesztéség valamennyi tagja
nevében: Zolee
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Udvézlok min-
den szerepjaték-
rajongot! A mos-
tani (és néhany
késabbi) Fantaz-
magériaban oz
AD&D egyik leg-
dsszetettebb és
legellentmonda-
sosabb részével
szeretnék bd-
vebben foglal-
kozni: a jelle-
mekkel. Az
AD&D-ben ki-
lencféle jellem
letezik, elvileg
csakis ezektdl
figg karakte-
rink viselkedé-
se. Igenam, de =
akkor dsszvissz
9-féle emberti-
pus él egy tobb-
milliés vilagon?
Vagy mondjuk
Kitiara és Fzoul
Chembryl (a TSR
szerint mindket-
ten tdorvényes
gonoszok) min-
den koriilmé- =
nyek kizott u-
gyanigy
viselkedne?
Nyilvanvaldan
nem, és épp ez
az AD&D jellem-
rendszerének
legfdbb hia- (&8

nyossaga. No-

meg nincsenek kidolgozva o jellemvonasok, o
karakterek lehetséges félelmei és gyengéi sem.
Amellett a kissé elvont jellemek miatt gyakran bon-
takozik ki pardzs vita o jatékosok kdzott, hogy pl.
ey jo karakternek mit szabad és mit nem. A most
indulo és harom részesre tervezett, jellemekkel
foglalkozé sorozattal eziigyben szeretnék oz
olvaséknak némi segitséget nyditani. Tehat akkor
kezdjik mondjuk a jo jellemekkel:

A TORVENYTISZTELO JO

Talan oz dsszes jo jellem kazil a torvénytiszteld jo
(Lawful good) a legpozitivabb. Az ilyen jellemmel
megéldott/megvert karakterek tarsaikért és bard-
taikért akar oz életiket is felaldozzak, hajlamosak
még a legnagyobb vétkeket is viszonylag kdnnyen
megbocsaijtani. Ellenfeleiket nem megsemmisiteni
akarijdk, hanem lefegyverezni, drtalmatlannd fenni.
Ez persze nem jelenti azt, hogy végveszélyben ne
lennének hatdrozottak és kiméletlenek, csak éppen-

seqgel tisztelik oz életet. A tarsadalmi és egyéb

hierarchiat minden kdriilmények kdzdtt betartjak,
mar ha ez nem itkdzik magasztos elveikkel. Majd

i

minden cselekedetiiket a lovagiassag diktalja,
példaul sosem hazudnak (csak NAGYON indokolt
esethen), djult és magatehetetlen ellenfeleiket nem
dlik meg (legfeljebb leitik).

Osztozkodasnal: a “mindenkinek ugyanannyit”
elv hivei, azaz o zsakmanyt mindig egyenld részre
osztjik (ez vonatkozik oz ajult vagy haloit karak-
terek jussra is). Az utobbiak feltamasziasi kalt-
ségeit akdr sajdt zsebiikbél is finanszirozzak.

Belharcnal (népszeribb nevén parti attack):
6k maguk ilyesmibe csak a legvégso esetben ke-
verednek, ilyenkor is inkdbb csak o kiizdafeleket
probaljak szétvalasztani. A legydzott karaktert
semmi esetre sem olik meg, legfeliebb lefegyverzik
és magdra hagyjak.

A SEMLEGES JO

A semleges jo (Neutral good) karakterekre is
tobbé-kevéshé igazak az eldbb leirtak, azoz
tisztelik az életet, bujtarsaikhoz hiségesek, stb. A
tarvényeket viszont mar nem tartjak be olyan
mereven, oz igazsagof fobbre tartjak (ez vonat-
kozik a lovagiassag iratlan szabalyaira is). Egy
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semleges jo ka-
rakter szikség
esetén mar nyu-
godt szivvel vé-
gezhet magate-
hetetlen ellen-
féllel is, ho oz a
késdbbiekben
veszélytetheti o
sajat vagy tarsai
biztonsagat. Ha
a szilkség dgy
diktalja,
kanyartelenek
és kemények is
I tudnak lenni, de

: bealli-
tottsagi fickok.
- Osztozko-
. dasnal: ok is oz
egyenld elosztds
hivei, de ez csak
| azokro vonat-
kozik, akik te-
vékenyen részt
is vettek o csa-
taban. Felfoga-
suk szerint a ki-
biceloket nem il-
leti meg o-teljes
| rész, legfeljebb
" némi “vigoszdij”.
Sajat érdekeiket
minden eseire ha-
tarozottabban
képviselik, mint
mondjuk egy for-
vényes jo karak-
fer.
Belharcnal: egy gonosz karakter ellen alkal-
masint igen keményen lépnek fel, akar a fegyveres
harc sem kizért. llyenkor a haldlig szoktak kiizdeni,
kegyelmet nem ismerve. Tabbnyire azért beérik
egy-egy hatdrozoft figyelmeztetéssel vagy
fenyegetéssel (féleg ha ellenfeliknek megbizhato
barétai vannak a csapaton belil).

A KAOTIKUS JO

A kaotikus j6 (Chaotic good) viszont mar egy
ersen individualista bedllitotistgo jellem, oz ilyen
karakterek cselekedeteit meglehefdsen nehéz eldre
megjosolni. Dihikben elég vad dolgokra is képe-
sek, de alapjaban véve ok is fisztelik oz élefet. A
tarvényeket ezzel szemben nem tartjak sokra,
huzamosabb ideig egy rendezett kizdsségben se
tudnak megmaradni. Tipikus népi hdsok, okik min-
denfujta igozsagtalansag ellen fanatikusan kiiz-
denek. llyenkor nem nagyon valogatnak az
eszkozokben. Ellenségeikkel szemben rendkivil
kegyetlenek is tudnak lenni, bardtaikhoz és szavet-
ségeseikhez viszont hiiségesek, egy-két futd dsz-
szerezdiilés persze azért benne van a pakliban...

augusztus




Osztozkodasnal: dltalaban azt a nézetet valljak,
hogy mindenki csak annyit kapjon, amennyit
megérdemel. Arrél viszont, hogy ki mennyit
érdemel, mar meglehetdsen sajatos elkepzeléseik
vannak. Néha el-eltesznek valami aprosagot
(varazsqyird, vardzspalea), mondvan: “én dltem
meg a legtobb ellenfelet, tehat engem illet a zsak-
many java”. Az ilyen kis csinyektdl eltekintve
amigy nem szoktdk tarsaikat dtverni, ha valomi
nem fetszik, azt kerek perec kimondidk (mar ha ez
nem jelent veszélyt o testi épségiikre).

Belharcnal: hirtelen haragdak, fehdt gyakran
nyilnak kardjukhoz (varGzsbotjukhoz, {zem szim-

balumukhoz). Haldlos kiszdelmekbe viszont nagyon

nem jelenti azt, hogy lkUS onoszgaL kie
rel hosszabb ideig'e :
Végezetil pedtg 3
jojion egy rovidke
ismertetd o TSR
legfrisebb kiad- .
vanyairdl. Bizo- -
nydra sok meséld g
igyekszik tor-
téneteibe par vi-
ratlan esemény-
nyel, taldlkozds-
sal  (rondom
encounter) egy
kis szint vinni

ritkdn bonyolodnak; foles a gsapeton helil
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¢ hemzsegteko o d
NPC-k,

4-6-8-10-12-20-30 és 100 oldali dobékoc
modellfestékek, tarsasjatékok, poszterek,! ‘matricak, a
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taldlkozds tipusa és o megszerezhetd XP szerint
rendszerezhetjilk. Nekem személyszerint nagyon
tetszik ez oz 0j kiegészitd, ugyanis mar rettenefe-
sen untam a parfi ellen 6zdnlé goblinok, orkok és
otondllok armadajat (o tdmegesen megjelend
patkdnyokrél nem is beszélve).

A masik nagy érdekldésre szamot fartd djdonsdg
a RUINS OF UNDERMOUNTAIN 11 - THE DEEP LEVELS.
Bizonyara sokan hallottak mar o Ruins of under-
mountain boxed set-rél, amely annak idején oridsi
sikert ‘aratott. Ez a kiadvany o Waterdeep

~ (Forgotten Realms) alatt hozédo gigdszi kaza-

mmarendszer felsd szintjeit ismertette huheiet!en
sseggel kem volt szerencsém ift Jatszani,

mll mondijak, %‘HIB ‘élmény volt. Csak dgy
urvibbpal durvabb elfenfelek és

vulumln! o hatalmas szinteke.

Buk l«:#afde'

TSR UJDONSAGOK

Treasurak]\esl
FR: Player’s Guide, Ruins of Unéprﬂountmn 2
RL: Adam’s Wrgth :
AQ: Sha'irk nclbook (g

AD&D: Flghfer’s ha"enge 2'
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feltérképezésével szintén aloposan megszenvedi o
parti. Persze a jutalom sem maradt el, a szerencsés
tilélékre toménytelen mennyiséqi XP, arany és
vardzstargy vart. A masodik rész ott folytatodik,
ahol oz elsé abbamaradt, csok ezittal még durvabb
szornyekkel kell harcolnunk még mesésebb kin-
csekért. Ezek utdn evidens, hogy kemény karak-
terekkel kell indulnunk: mondjuk 7-8. szint legyen
az also hatar. A dobozban egy 127 oldalas leirast
talalunk a 4 darab Al-es térképhez, egy kis fiizetet
tele 0j szornyekkel, valamint néhany elére kidolgo-
zoft, “kinnyed” kis levezetd kalandot. Az egyes
szinteket kiilon-kiilon is lejatszhatjuk, persze az
igazi kihivast a teljes labirintus felderitése és ki-

fosztasa jelenti. Ahogy igy olvasgatom oz ellenfelek

listajdf, ez elég nehéz feladat lesz... Nem

., qkurok most hosszan dmlengeni az
‘._‘- L

anyagrél (mér
amogy is til-
léptem a Zolee
altal megadott
 karakter-
~ menyiséget),
ogyhogy csuk

A =S
e




gy pozifivum! Ap prog— : fngépes .szenleiem orro. . 0 Iﬂmn! ; (Tn ef |
verlord.cfg” file “OL"konyvtdr-- panaszkodom!) : Rt
"utfm, vagy a szuzen felmsluilﬁh Demo: Részletek kulunhozﬁ tsutqe!enelakbul iillYE‘ i

~ MEG NEM LATTAMI" szaladt ki a szamon, de hogy tovéibb
wsighizzam 0z olvasd érdekladését, hogy “milyet nem |ttam
még”, arrol csak késobb.. %
 Configure: a program konfiguralasa, nellazségt hkozu‘-"' A
bedllitasn, o CURRENT OPERATING (ONDITIONS fablan b

- -Mission Type: 1] fele megnevezesbul - omely uﬁm

a Vorafokat,
ek lesznek a

csapds irdnya, (PI ha kipétézzilk magu
= fobbnyire dllomasok, vasiti hidaks sze
on Firfieldes 7 R [Blﬂdmbﬂn meghmmloﬂ tel
§ -Ronk: utdn 5 rendfokoz
 1ablatahbi ponfjais "ke
- -Fuel: iizemanyag (véggg
-Vuhercbiity:sebe:lwloseg,meg!umudhm
-Arms: fegyverzet (véges, vagy kifogyhatad
-Targets: célpont megsemmisitheld
kozep 7).
: !nemy chivity: ellenseg ukrwnusu( tsofl
~ magas). 1]
-Starting Pos: kezdési pozici (nk palyarol, vagy ° 07 érdekiodesem. A" Diar
egybél a levegdbal). vl agloban vald lopozgatason - ésa pélyafuldsunk dttekin-
-Real Time: valés idd (o harctél, vugy u iidslelés pil- Im mds h lwékanység ; folymhuté
lanatdtal (2)). N nmﬁnismélurepm:eluﬁuk
-Control Type: billentyiizet, jostick, stb.% : ' -Ops Room: EZT FELTETLEN I(ERBSIH( m.!" Els6 . pillan-
Separate Rudder: Joy kalibralss. S8 8% tésra egy szokvany eliguzifasba csoppenink, férképpel,
-Sound: hanghutésok (minden ki, tsuku ndlor; mi . megszovegezett felodatokkal: A képernyére bikés (lag
-Music:zene {ki-be). . i i3 Teldszor kilépési szindékkal fortént, mert azt hitternythogy
Defuil lavel gépun kepességeinek pro 0 yid.) utan Iuwetkazlkﬂ GLEI'ETES i
. dtétitett, és.v } fényben 526 5
Imvetités. A felderitogépek dltal | (& zneﬂ
okt unolomig, fanilményozhafivk,
emzdit, oz nzonositasro fel- |
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maga dltal épitett, a harmincas évekbeli
legicsatak emlékét orz gépével, a
BANSHEE-vel o ROSSZFIU Blardax
Maldrear, a Styx Birodalom feje ellen, aki
viszont egy XXI. szazadbeli fejlettségi flot-
tat hirfokol és a Fald békés lakossaganak
leigazasara késziil. Annak ellenére, hogy a
tirténet nem fog Arany Pdlma dijat kapni,
a jaték annal inkabb érdemelné ki o
Minden Idk Legprofibb Aero Akcisjatéka

43 5. évfolyam 7-8. szam

tengeralattiarot kell a hul-
lamsirba killdeniink, mig
végiil egy hatalmas daru
torloszolju el o kijdratot,
de o masodik palya végén
drkidd robot sem pite. A
harmadik szinten mar egy
iirhojo fedélzetén tevé-
kenykedink, ami innentdl
végigkisér a negyedik pa-
lya végéig, ahol ismét egy
gigantikus robot lesz oz
ellenfeliink. Nem lesz kiin-
nyii falot, mert alighogy
nagynehezen szétléttiik o

szemetgyonydrkadietd - pedig akar el is maradhatott
volna, nem felfétleniil fontos eleme a jatéknak, csak
hangulatfokozé hatési. Es annak ellenére, hogy gyakor-
ta 25-30 sprite, grafikai elem is mozgolddik o
képernydn, oz akcid soha nem okad meg, semmi bot-
lndozéis nem topasztalhatd a mozgutdsi rutinban. Ezzel
parhuzamosan érdemes megjegyezni, hogy mindezt 256
szinnel, 320x2048-as felbontas mellett, 25 kép-
kocka/masodperces teljesitmény mellett éri el o prog-
ram. Szemteleniil j6 a két jatékos izemmad meg-
valésitasa is, o plusz egy jatékos iranyitdsa sem okoz
gondot a programnak.

A jaték tesztelése A1200-esen tartént, ahol a
dlloképekbdl allt oz intro és ezek vezettek dt a palydk
kozot is. igé- -
retek szerint
o kozeljo-
viben megje-
lend (D32-es
véiltozatban
mindezek
pergd filmbe-
jatszasok o ;
sznek, 10 (NOISSRFIADAS
vibba a zene
is (D ming-
séghen zeng
majd o hang-
szorokbal.




[THE PACIFIC AIR WAR]
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Eldszo: Szeretem a logikai feladvanyokat, de
esak akkor, ha dnként, és kedvteléshdl tirhetem
rajtuk o fejem. Amikor ram kényszeritik, és
mas, fontosabb dolgokidl raboljdk oz idém,
akkor bizany mér kifejezetten bosszantanak.
Hogy jon ez most ide? Ugy, hogy a jolivs/
augusztusi duplaszémban megjelend szimuldtor-

} programok kozil kettdnek oz elinditdsa is csok
’ iddt rablé, hosszas probélgatds utdn sikeriilt. Az
~ & ismerdseim a megmondhatéi, hogy a kiildn-

bdzd, és nalam nagy szdmban eléforduld
szimuldtorok miatt masokéhoz képest
elképesziden hosszi, és szovevényes (o
rossznyelvek szerint kifejezetten "buzi”) con-
fig.sys és autoexec.bat taldlhaté o gydkér-
konyvidrban. Amikor mar ezek is cs6dat mon-
danak, hagyja el ajkam a csendes fohdsz:
“inkdbb rndl kereszirejtvényt, mint szimuld-
tortl”. Es sajnos ezaldl, az “origi” programok
sem kivételek. Kerillendd o hitelrontds vadjdt,
nem irom le mely programok indité file-ja volt
eleve “gydri” hibés, ill. a bootdisk generdlds
unalmas percei utdn, hany programndl kellett
még hosszasan nyomozni, a “kedveske” apécdi
és anyacdi elképzelésén 10, vajon még éppen
mi a fraszkarikat is kivan...

Kimélendd az olvasé kanikuldtél megviselt
idegrendszerét, kivételesen a ndlom bevalt (4
mega RAM-om van) “indité bedllitds”
ismertetésével kezdem a leirdst:

CONFIG.SYS:

DOS=HIGH,UMB
DEVICE=HIMEM.SYS
DEVICE=EMM386.EXE_RAM_X=B000-
(400_/D=48_FRAME=E000_68000
FILES=25
BUFFERS=20

AUTOEXEC.BAT:
LOAD MOUSE.COM (a HILOADRA pl. mdr nem
indult el!)

]
(D 1942
1942
A program hardware igénye:

-386 SX processor (386 DX 33MHz vagy maga-
sabb ajdnlott)
-570K free conventional memory
-1.5MB free EMS memory
-16MB free hard disk space
-Joystick or mouse

A kezdeti nydiggkon taljutva kezdjiik el végre
uz ismerkedést a programmal: A szépséges
kezddképsorokai végig nézve jutunk o MAIN
MENU-be. Gyanitom, a tobbség is ugy szokta kez-
deni, hogy eldszdr tesz egy probakirf, bokés tehdt o FLY

SINGLE MISSION feliratra. A képernyd valtds utdn, o
NAVY SELECTION-ben arra a lobogéra, (vagy a PLAY AS
AMERICAN ill. PLAY AS JAPANESE feliratra) kell bakniink,
melynek szineiben harcolni akarunk.

Ezt kivetden kiilonbozs kildetésfajtik kozitt vdlogat-
hatunk:

FIGHTER SWEEP: 18 felodat 1942.01.01.-1944.06.19.
CAP(Combat Air Patrol): 56 feladat 1942.01.01.-
1944.06.19

BOMBER ESCORT: 23 feladat 1942.03.10.-1944.06.19.
BOMB SHIP: 50 felodot 1942.01.01.-1944.06.20.
BOMB BASE: 20 feladat 1942.01.01.-1944.06.19.
TORPEDO SHIP: 33 feludat 1942.01.01.-1944.06.19.

En most a Bomber Escort utolsé feladatdt valasziom.
Ezutdn o SET WEATHER meniiben bedllithatjuk, hogy
hany dra, hany perckor kezdédjtn a bevetés. Ezt elsgsorban
nem a kordn kelni nem szeretdk miatt épitetiék a program-
ba, hanem azért, hogy a kezdeti ismerkedésnél ne kelljen
azonnal o tabblet nehézségekkel jard éjszakai kiildetéseket
erdltetniink.

A kivetkezd képernydn megielenik egy térkép, melyen a
hordozohajém pillanatnyi helyzete, valamint a tervezett
oda- és vissza divonal piros esikjai lathatok. A térkép mel-
lett jobboldalt, a tablara krétdval felirva o bevetés ddtuma,
az adott feladatom, és egyéb kiegészitd informdciok. A
kovetkezé helyszin o hajé gyomra, a hangr, ahol gépem
hasdra, egyéni izlésemnek megfeleléen még kilonbizé (fix
dsszetétel) csomagokat fiiggesztethetek. Pillanatnyilag
megelégszem eqy 150 gallonos (ledobhaté) pétiizemanyag-
tartdllyal. ACCEPT utdn mar a gép fedélzetén taldljuk
magunkat, és o DIFFICULTY LEVEL meniiben dllitgath-
afjuk a kiilonbozé kinnyitéseket, ill. nehezitéseket:

1: TRAINING MODE (gyakorlo mad, leveszi oz elérhetd
pontszdmot 0-ra).

2: THE SUN IS BLINDING (vakitson, vagy ne a nap)
+-0.2 pont.

3: PILOTS CAN BLACK OUT (terheléseknél menjen-e o
|atdsunk) + -0.2 pont.

4: ENEMY PILOTS ARE SKILLED (ellenfél iigyessége)
+-0.4 pont!

5: PLANES CAN COLLIDE (lehessen-e iitkdzni)
+-0.4 pont!

6: CRASHES ARE FATAL (lehessen-e lezuhanni,
szornyet halni) + -0.4 pont!

7: SHOOTING IS REALISTIC (lovés valosdghdsége)
+-0.4 pont!

8: SHIPS WILL EVADE (a hajok tegyenek-e kitérd
manévereket) + -0.2 pont.

9: FLIGHT MODEL IS REALISTIC (izzasszon a vezetés,
vagy ne) + -0.4 pont!

10: AMMO IS LIMITED (érik lészer) + -0.2 pont.

Ha mindent bedllitottunk, bikés a Dif.Lev. ablakra.
Mikézben benne ilink, o repiilégépet fellifiezik a hajo
fedélzetére. Ha most Fé-tal kiilsénézetbe kapcsolok,
|athatom, hogy oz én gépem a vezérgép, ezéri fil sok
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bamészkodésra nincs idsm. A “+" billenty-
vel gdzt adok, kiilsé nézethen ldtom, amint a
légesavar felpirdg. A maximalis fordulat-
szam elérése utdn oldom a kerékféket (B),
és uccw, mar lodulok is eldre. Az Autopilot
“A"-val mar o nekifutds kizben akfivdlhato,
ligyes kis szerkezet, még a futdkat sem felej-
ti kint. F5 nyomdsa utdn jobb-hdtra nézetben
figyelem a tobbiek felzdrkozdsdt. Katelékbe
rendezdidés uidn F1-gyel “visszanézek” a
miiszerfalra. Gydnydrd, o szimuldtor ked-
veldk szivét megdobogtaté kép fogad! Min-
den a helyén van, o miszerek mutatéi
“vibrdlnak”, ingadoznak, o kapesolék, és
kiilonféle karok a kiilanbdzd allasokat
kivetve elmozdulnak. Eldrulom nem ez az
elsé “felszdllasom” a programmal, ezért
tudom, minden egyes géptipusnak egyedi, és
sajdt, jellegzetes miiszerfala van, ami nem-
csok o miszerek elhelyezésének megvdltoz-
tatdsdt jelenti mint pl. az Aces Over Europe-

ban, hanem torekvést az eredetihez vald hasonldsdghan is!

Ha mér kellsképpen kigygnydrkadtik magunkat, és a
miszerfalrdl szeretnénk a fekinfetiinket felemelni (KILAT-

NIit), akkor azt az “I” billentyii 9 fokozati nyomkoddsa-
val, vagy a gyors “Shift+1"-vel tehefjik. Visszafelé ugyan-
ezt a “K” billentyiivel lehetséges. Ha tirelmetlenek
vagyunk, és oz dtvonal repilést losstnak érezzisk, a “T” bil-
lentyiivel a kabinban 16-szorosdra, még a térképen (“M")
32-szeresére gyorsithatjuk az idd moldsat. Normdlra vissza,
az “R"-rel kapcsolhatunk.

A térképen, a piros nyilat kilonbdzs objektumokra vive,
megjelenik egy-eqy ablak, melyben oz adott hajécsoport,
tdmaszpont, repildkatelék stb. legfontosabb adatai,
jellemzéi talalhaték. A térkép haszndlata kizben egy
kellemes meglepetéssel is taldlkozhatunk, ha a “Z” billen-
tyiit megnyomjuk...

A térképrél vissza a kabinba, az “ESC"-vel lehet, de ha

- tdmadds ér, vagy elérjik a célteriiletet, ez automafikusan
lezajlik. Légiharc eldit a tartalék Gzemanyagtartdly
ledobdsa az “Enter”-rel tiirténik.

A program egyik nagy Gjdensdga, hogy az autopilot-of
kikapcsolva észleliitk, a gépiink idénkeént bizonyos irdnyok-
ba “bediint, hiz", mely rakoncdtlankoddst médunkban dll
knnmmerelm "klegyensulyuznl” “ " s "/" billentyikkel.
Tovabbi erdekesseg, hogy nmennylhen gépiink lezuhan,
dtkeriilhetiink a még levegghen lévé kisérdgéphe, folytatva
a bevetést. Utoljdra az Armour Geddon-ban voli hasonld
élményben részem, mikoris felilré| nézhettem el6z6 gépem
fiistalgd roncsait, illetve “valhattam gyilkosom itéletvégre-
hajtéidva”.

Menet kozben is dllithaté a grafikus feliiletek felbontdsa,
részletezése, aldrendelve a ldtvanynak, vagy o sebességnek
azokat. A grafika “szaggatdsdval” egyébként elégedett va-
gyok, max. felbontdsndl sem (tol) zavard. Az “S” billentyd,
az élesitett gépdgyuk szdmdt szabdlyozza. Légihare kézben
siirtin tapasztaljuk, hogy o gépiink motorja “overheating”-
ol, vagyis tilmelegszik, ilyenkor nincs mds hatra, mint hogy
csokkentjiik a fordulatszdmot, amit a bész Zéré-pilétak mér
alig varnak...

Léni a “Space” billentyiivel lehet; sajnos a ldvéshangok

_ kifejezetten béndk, a gépdgyd hangjdnak mély dssze-
. fevdi feljesen
. hignyoz-

. épitve lathate, oft

ablak, mely tdjé-
~ koztat pl. o Task

megielenik eqy Gjobb menii-ablak, az aldbhi pontokkal:

nuk A mnlurhung elfugndhuto de meg mmdig nincs olyun
cstics, mint a Secret Weapons Of The Luftwaffe-é volt. A
lovés-sorozat |atvanya vizen és folddn viszont kifejezetten
latvanyos, szép.
Azokban a gépek-
ben, ahol a gép-
puska a kabinban,
o miiszerfalba

LS

lovés kozhen a
reakciderd moz-
gatja azokat. (Hat,
ha még I8porfist

AR MEDAL
o.f.€
NAVY €
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is terjengene...)

A kabinbdl valé
kilatastal nem
vagyok elragadtat-
va, nincsenek dtfe-
dések, (féljobbra-
félbalra), ezért fo-
lyamatos  “csé-
latashan” szen-

vediink! (“Cakkoz-

Set Course: o
haladési irdny dllithaté
latvdnyosan, egy irdnyti

mutatdjanak mozgatdsaval.
Set Speed: sebesség dilitdsa,
hasonléan a windows ablok-gér-

sHiB WITS|

getéséhez.

Damaged Ships: o killanitmény hajéinak
sériilései (ha van).
: Carrier Ops: ha erre bikink, egy teljes
képernyds AIR OPERATIONS ablokot nyi-
tunk, melyen kijeldlhetdk o bombdzo szdza-
dok, a célpont, a bevetésre szant légierd, stb..

Air Search: légi felderités. Attol fiiggden,
hogy hany felderitégépet emeliink a levegébe,
novekszik o hajo eldtt, ill. kirdti felderitett
teriilet nagysdga (szétnyilé kércikk). Hatdsa
hasonlé a fengeralattjdrd pingetéséhez, vagy
oz apr6 “"méhecskék” szétrajzdshoz, amelyek
begyiijiik az adatokat, és a térképre az addig
|gthatatlan ellenséges objektum tartézkoddsi
helyét “feliancoljak”.

cannica

rnu:poA1

zdk o tojdsaim,

nézek  kifele, |Ege ST
amerre csak ldtok, &%
mégsincs tyehol m _

tyenki, a tyét
pedig keményen
hintyik jd vajohon-
nan!”) Kiilsé né-
zethen a gép felie-

Combat Air Patrol: Az drjdratha kildstt
tipus, és mennyiség bedllitdsa.

A térképen megjelend ellenséges repild-
gépek szine jelen esetben piros, a sajdt

,‘ Tk sitétkék. A felderitégépek kirajzdsa uidn, mdr

emlitettem, hogy a térkép megelevenedik,
eddig nem ldtott céltdrgyak valnak kizeli
fenyegetéssé. Amikor eqy hajoegységet, vagy
szdrazfoldi bazist tamadds ér, megjelenik egy

sen kirbejarhaté

(Crrl+kurzormozgaté nyilakkal). A kiildetés végén, annak
teljes filmfelvétele kimenthetd! Sajnos (mdr megint) a
kimentett film “kameradlidsai” fixek, nem valtoztathatok,
a bevetés kizhen “elkivetett” képvaltdsokhoz, (killss- és
belsds nézetekhez) ragaszkodik szolgaian.

Visszatérve o Fémeniibe (Main Menu) most vélasszuk oz
1-es, CARRIER BATTLE pontot! A CARRIER BATTLES
meniibe jutunk, ahol 5 helyszin (CORAL SEA, MIDWAY,
EASTERN SOLOMONS, SANTA CRUZ, MARIANAS) kiizitt vélo-
gathatunk, vagy betdlthefjik elézéleg kimentett dlldsunkat.
Mivel a mdjusi szamban a GREAT NAVAL BATTLES Il-ben
(egyesek szerint tdlsdgosan is) kitdrgyaltam a térténelmi
kort, és helyszint, az most szamomra nagyon ismerds, ezért
most az “EASTERN SOLOMONS"-t vdlasztom. A mdr ismert
“NAVY SELECTION" kivetkezik, bikdk a csillagos lobo-
gora. Az elém tdrulo CARRIER BATTLE OPTIONS
tablazatban a nehézségi fokozatot tudjuk dllitani, de
érdekes mod, oz In Flight kinnyitései nem szélnak bele o
SCORE MODIFER alakuldsdba. ACCEPT utdn egy mdsik
idtékbol (TASK FORCE 1942) igen jol ismert kép tinik
elénk, nem kis meglepetést okozva ezzel az elsé taldlkozds-
ndl... A révid, angol nyelvi helyzetelemzés utdn a térséq
térképe tarul elénk. A térképen felhdk dsznak df, és a
hajok, vagy repilék (apré mozgé pontok) is megfigyel-
heték. A nyillal

tdjékoztatd ablak, és megkérdezi, hogy részt
akarunk-e venni személyesen a kiizdelemben, vagy csak
kiilsé szemlélék maradunk (engage=szembeszall;
observe=megfigyel). A harc vdloszidsa esetén betdltddik
"3D-s vildg" és egy repildgép fedslzetére keriiliink. A légi-
harcok igen izgalmasak és élvezetesek, fiistilgd és zuhano
gépek, ereszkedd ejtdernydk, nyomielzélovedakek tarkitidk
az egef. A csafa végén, egy szabdlyos, karcokkal “fel-
dobott” fekete-fehér filmtudasitast lathatunk, az UNITED
NEWS dlial prezentdlva!

Most pedig nézziink bele, a PILOT CAREER meniipontba!
Itt is a mar ismert NAVY SELECTION-nel kell kezdeniink,
ezittal a nopsugares lobogéra bikik. A “Select pllot
tabldra ha fel szeretnénk iratkozni, akkor kéiszer rd kell
bakni egy mar fent lévé névre, mu|d dtirni azt. Ogyes
megoldds, hogy elhaldlozds esetén sem kell mindig Gjra
patysgni hossz neviink, hanem elég a kétszeri hikés utdn
az Enter, igoz az addig elért poniszdmunk igy elszdll, kdrba
vész. A név megaddsa utan megjelenik a képernyd
kiizepén, a CAREER PLANE TYPE meni-ablak, melyen
eldénthetjiik, hogy vaddsz-, (FIGHTER), bombdzo-,
(BOMBER), vagy torpedavetd- (TORPEDO) pildtdk akarunk-
e lenni. En most a FIGHTER- vdlasztom. Miutdn tdljufotiam
ezen a sorsdintd kérdésen, irdny a “Ready Room Door”
{bikés a képernyd jobb szélén ldthatd ajtdra). Az ajté kinyi-

lik, és o TASK FORCE-bél ismerds kép, a rdvid

eqy pont kozelébe
jutva, a térképen
megjelenik egy

roup fonfosab
datairél (hadren-
i szdm, paran-
csnok, helyzet,
irdny, sebesség,
hajoosztdlyok szama). Amennyihen o pontra rd is hakiink,
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pilotdk babondsak!) eligazitdson, (bokeés a lerképre
Mission Briefing), azutdn irdny a Flight Deck (bikeés a
repiilégépre). A mar ismertetelt médon ha akarom, a gépre
rakathatok par kiegészitd kacatot, de eftél most eltekintek,
helyette click: ACCEPT. Kavetkezik a DIFFICULTY LEVEL,
amit csak lehet (jo nehézre dllitom) beixelek. Akarcsak az
amikndl, it is kilifteznek o hajo gyomrdbél, és csak amikor
(Fo-tal) korbenézek, dobbenek rd, hogy egy szdrazfoldi
bdzis repiiléterén dekkolok. Pedig uz eligazitdson igazdn
feltiinhetett volna, hogy nem repiildgép-hordozérél indu-
lok... Nincs sok idém az elmélkedésre, hogy maskor mit és
hogyan figyeljek, a vezérgép meglodul eldttem, mar én is
adom o gdzt (+), kiengedem a féket (B), kapcsolom az
autopilot-ot (A). Gépem magdtél repiil, megy a 16bbiek
utdn, berendezddik kitelekbe. “Alt+F1”-gyel Gjabb tipusi
"lgtdsmod”-dal ismerkedem, de mivel ez sem nyerte meg a
tetszésem, nyomom az “F1”-et, majd a “Shift+|"-t. Azokon
a gépeken, ahol van kiilon faroklévész, vagy bombdzétiszt,
az “Alt+F1", vagy “Alt+F2" billentyiizetkombindcioval
“vardzsolhatok” eld. Kozhen, még e sorokat jegyzetelem, a
miszerfalon dtsuhant egy drnyék, gépem elhaladt eqy
felhé alatt.

Nézegetem a térképet, az iddgyorsitds 32-szeres dllashan.
Ha megnyomijuk a “Z"-1, majd oz “Enter”-, a nagyitds
maximlis lesz, “X+Enter” utdn pedig minimalis. Nézelddés
kozben az autopilot kikapcsolt, gépemet tamadds érte.
Nyomom hasra a Zéro-, figyelem hogyun reagdl. Pdr
mdsodperc mdlva agyamra rdtelepszik o virds kad, mér
szinte semmit sem ldtok, enyhén hizom vissza a hntul a
hasam felé. Eppen fuggulegesen zugnk lefelé, a csics-
sebesség hatdrdn gépem istentelenill rdzza magdt, aztdn
eqy ronda, kenetlen fém sirléddsara emlékeztetd hang a
motor feldl, figyelmeztet rd, hogy most mér az is tilheviilt.
A"repulem realisztika” prohun is tulvagyunk, na nemhidba,
J0 KIS PROGRAM EZ! Még kivéncsisghél megnézem, “ho-
gyan bijik ki a szardinia a dobozbdl”, nyomom az “Alt+B"-
1, igen ez oz, oz elsd gépelhagydson is 1l vagyunk...

A MISSION BUILDER-t vdlosziva jutunk a program
talan legérdekesebb részéhe, a kiildetés-szerkeszighe. It
van modunkban 0 killdetés szerkesziésére, vagy a régiek
médositdsdra, ezek betdltésére, és mentésére. A NEW
USN MISSION-1 vdlasztom, midltal megjelenik a SELECT
BUILDER MISSION TYPE-meni. It ki kell vélosztani o
kiildetés tipusdt (FIGHTER SWEEP, CAP, BOMBER ESCORT,
BOMB SHIP, BOMB BASE, TORPEDO SHIP), és a helyszint
(SW PACIFIC, MIDWAY, MARIANAS). (El8bb mindig a
helyszint vdlasszuk kil) A MIDWAY és o BOMBER ESCORT
kijelolése utdn o Midway-szigetek térképe felett megjelenik
oz EDIT BOMBER ESCORT ablak. “Select Primary
Flight"-re bikve egy ¢j ablak jelenik meg, melyben egyet-
len géptipus, o “4-FAF" taldlhato. Lesz ami lesz, kijeldlom,

majd vissza a
ERNEREEC

nagy ablak-
ra. Kavetke-
zik 0 “Seled
Home Base"-
ra bikés. El-
tiint minden
ablak a tér-
képen, ki kell
jeldlni a sajdt
bdzisomai.
Nagy nehe-
zen sikeriilt
megialdlnom
ozt az egyet-
len egyet,
amit a szdmi-
togép is haj-
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egészen tirhetd killdetést sikeriilt 6sszehoznom.)

landd volt elfogadni (de akkor mi sziikség van erre a pont-
ra???). Kavetkezd lépés a “Select Mission Target”
kijeldlése lett volna, de mivel nem taldliam a térképen
célpontot, kénytelen voltam kilépni, és az
egész miveletsort djrakezdeni SW PACIFIC
helyszinen... It mdr 6bb szerencsével jdr-
tam, sikerilt taldlnom egy bombdzdsra
alkalmas jopdn bézist. (A sajdt-, és a cél-
pont hdzis kizétt a térképen megjelent
egy tsszekitd egyenes.) Edit Flights nyo-
mdsdra egy nagyméreil, EDIT FLIGHTS
MENU ablak jelenik meg a kepernyun A
FLIGHT LIST-ben hdrom gép: 4-F4F, 3-
SBD, és 4-Zéro. Ok lesznek (ha kizben
nem cseréljilk fel éppen mdsra dket) a
csata szerepldi. Hao cserélni szeretnénk,
mert mondjuk nekem a Corsair a kedvenc
vaddszom, akkor bikjiink a 4-F4F -re! Az
elobbi harom gép tipusanak helyére 17
féle (jupan és amsi keverve) géptipus
kerill, melyek kézitt kedvemre vélogatha-

tok. A bal felsé sarokban a kivélasztott
gép képe, a jobb felsd sarokban pedig mi-

szaki adotai (motor feljesitménye, utazé-,
és csucssebessége, emelkeddképessége,
tsticsmagassaga, és felszdllosolya) taldl-
hatdk. A jobb alsé sarokban lgthaté mezék
volamelyikére hokve értelem szerint
tovdbbi bedllitdsok, modositdsok eszkdzol-
heték: “Select Flight”, “Select
Formation” (Echelon Right, Echelon Left,
Vee, Escort), “Select Plane Type”,
“Create New Flight” és “Delete Flight".
Erdekes volt itt elbabrdlni, de kezdetben
bizonytalannd tett, hogy semmi ldtvanyos
viltozds nem tortént o beavatkozdsaimat
kivetden. Visszatérek tehdt az Edit
Bomber Escort meniibe, és bokdk oz “Edit
Taskgroup” feliratra. Az eddigieknél is
nagyobb ablakban, most o hajékkal kell
ugyanaz! végigjdtszanom, mint fentebb a
repiilgkkel. (It hatdrozom meg, a térség-
ben hany, és milyen osztdlyo japdn, ill.
amerikai hodihajok tartdzkedjanak. Csak
késdbb, amikor mdr szereztem egy kis
rufint a jatékhoz, vildgosodott meg, meny-
nyire feldobjo ez a beavatkozdsi lehetdség
a programot!)

Miutdn ezzel is végeztem, kivetkezhetett
volna még az “Edit Date”, de ezt most
érintetleniil hagytam. Mieldtt kiléptem a
szerkesztdbdl, végeztem egy biztonsdgi
mentést (SAVE MISSION) “proba”-né-
ven, de némi csaloddst éreztem, mert mint
fentebb emlitettem mdr, nem igazdn forté-
nik visszajelzés a beavatkozdsrol. Kivancsi
voltam, maradi-e nyoma a kredciomnak.

A Fémeniibe visszatérve a FLY SINGLE
MISSION-ra lépve kivdlasziottom az am-
esi zdszlot, majd o BOMBER ESCORT killde-
tést. Orcmmel fedeztem fel, eldbbi tétova
babrdlgatdsom csenevész gyimalcsét
(“proba”) a kiildetés listaban. Bakiem tehdt a
“proba”-ra, és ldssatok csoddt, amirsl azt hit-
tem, hogy meddé prbélkozds, kiderilt, (kisebb
hidnyossagokkal* tiizdelt, de) mitkadd valami.

*A hidnyossagokral: nem volt fedezendd bombadze, sot
ellenség sem, de legaldbb senki sem zavart abban, hogy a
Corsair-rel egy jot repiliek. (Egyébként mésodjdra mar
SZIVC




Ebben a hénapban azok o régi nagy nevek keriilnek
teritékre, amelyek annak idején kirobband sikert arat-
tak és mostanra éreft meg a szoftverhdzakban oz
elhatdrozds, hogy (D32-n is lenydznak egy bért réluk.
Persze ezt nem negativ értelemben mondom, mert a
bemutatdsra keriilé programok mindannyian szinvo-
nalosak és megérik a pénziiket!

Idérendi sorrendben haladva, nomeg a tisztelet is Ggy
diktdlja, hogy a C64-en mindmdig egyedildllé
International Karate + bemutatdsaval kezdjem a
sort. lgen, igen! Hogy mit meg nem ér az ember. Az
eddig szillefett legegyszeriibb, de egyben legnagy-
szeriibb karatés jaték CD-re is felkeriilt. Az mondjuk
mds kérdés, hogy a 600 MB-nyi fdroldsi felilethdl 1 MB-
of haszndl fel oz egész jaték, de hdt ez mas lapra far-
tozik. A konverzio jdtszhatésaghan, kezelhetdséghen és
élvezhetéséghen - meg merem kockdziatni - dsszeha-
sonlithatd az SF2-vel, vagy akdr a Morial Kombattal is:
eqy nyamvadt joypaddel is 18 féle mozgdst érhetiink el!
A zenék és hanghatdsok a tdbb éves malt ellenére is
megdllidk a helyiiket, a komputer-ellenfél pedig igazi
meaméretteiés, a felséhb szinteken igencsak beindul
dkelme. Az egyedli hibdja o kicsit magas dr, féleg
ahhoz képest, hogy eqy 6 éves jdtékrél van sz6.

Kovetkezzen a MicroProse méltdn hires jdtéka, amely
eddig minden formdtumon haditott, azaz o GUNSHIP
2000. Aki esetleg nem ismerné - bdr ezt kétlem -
annak eldrulom, hogy egy helikopter szimuldtorrél van
sz0, amely megjelenésének idején igazi attérést jelentett
mind a grofikai mind a design terén. A repiilhetd
eszkozok technikai adatai, sebességiik, hang-
hatdsaik o moximdlis életszeriség
jegyében lettek (D32-re dtilltetve. Ez
alott a 256 szind grafikdt, a sztereo (D
mindségd muzsikt, robbandsok hang-
jait, o foronnyal folytatott izgatett pr-
beszédeket kell érfeni. Sajnos egérrel
nem jdfszhaté, de a joypad iddvel
megszokhaté. Erdekesség, hogy a beféi-
zenék kiilén is lejatszhaték, akdr egy mezei
audio (D-vel is.

Az Inferplay nagy dobdsa, a Lost Vikings,

ig mdr minden formdtumra megjelent és épp
ideje volt, hogy (D32-re is kijgjjon. Akinek nem
ugrana be elsére: harom tokkelfétt viking egy fél-
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érzeft segitokészségik alapjdn kihozzdk egymdst a sla-
masztikahél. Komoly feladatok, rejtett csapdak, sok
fejtorést igényls rejtélyek: egyszéval igazi csemege a
Lemmings-fanatikusoknak. A program egyeilen hibdia,
hogy semmit nem vdltozott az A500-as valtozathoz
képest, nincs grofikai tuning, és egyéh nyaldnksagok.
Ennek ellenére izes folat!

Nem tagadom, egyik kedvenc jaiékom volt a Bubba
‘N’ Stix A500-on. A szédiiletes animdcidival elsé
|dtdsra belopta magdt a szivembe, pedig még alig jdt-
szottam a jdtékkal. Most, hogy megjelent a (D32-es
viliozat, az elsék kozétt voltam, aki a képernydre
tapadva gydmiszoliem a joyt. Na és mi valiozott oz
eredetihez képest? Semmi. Maradt ugyanolyan o
jdték, mint oz eredeti viliozat volt: nagyon jo. A jdték
eleji rojzfilm intro, amely mar-mdr elvarhaté a (D-s
verziokidl, tovabhd o kissé dtgyirt és “megeédésitett”
muzsikdk és jonéhdny Gj hangeffekt tovabb nével az
anyag szinvonaldt. Az elrabolt Bubba és segitétdrsa,
Stix, a botocska mozgdsa nem is lehetne jobb, a
palydk szerkezete és kinézete maradt ugyanolyan, de
legaldbb fel tudjuk haszndlni a “kisteson” szerzett
taposzialotainkat.

Mdsodi k... T

32.0LDAL =

reériéshil kifolyélag “elrablédik”, és az idgben elére-
hdtra vandorolva a testvéri szeretetitk és egymds irdnt

Az Amiga egyik legeredetibb akcidjdiéka, a The Chaos
Engine is oz elssk kozatt jtt ki (D32-es valtozathan. A
jaték 5 bazinagy pdlydn igér témény akciot a

lovéldezés anyagok kedveldinek. A brilliansan
. megtervezett hatterek, karakferek és felad-
vanyok egy az egyben lettek dtilltetve,
egyedil oz infro zenéje valtozott
meg oz elodhz képest (szerény
véleményem szerint az erede-
ti dallam sokkal jobban
passzolt a jdtékhoz,
mint a (D-s). Mint az

mar lenni szokott,
o ez is eqy hosszi
“filmmel kez-
dadik, és a

szintek k-
zdfii dive-
zeid jele-
netek is “szé-
lesvaszniok”.
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Tisztelt Nagyérdem(! Van szerencsém bejelenteni, hogy
napokban sikerilt szerzédést kotniink a magyar (64-
 es programfejlesziés eddigi legkomolyabb projekijének,
a Newcomer-nek, azaz Jévevénynek o megjelen-
tetésérdl. A szaksajtét olvasdk szdmdra mér ismerdsen
csenghet a név, hiszen t6bb djsdg is beszdmolt a prog-
ram alakuldsarél, amely most végre kiaddsra kerill az
576 KByte gondozdsdban. A valdjdban egyetlen egy
~ “kasztha” sem fartozé, leginkdbb RPG-akcid-kaland-
jatéknak fituldlhaté md hat (1) lemezen, exkluziv kivi-
teld dobozban és egy remek novelldt is rejtd kézikonyv-
vel keriil hamarosan a boltokba. Hogy kedvet kapjatok
hozzd, kiovetkezik egy kis kedvesindlé a novella alapjdn.
“A feiﬁids még gydtir, a tested tovdbbra is a pillanat-
nyi bénultsdg dllapotdban, de mris kezdesz magadhoz
térni. Koriltted a vildg meglehetdsen szokatlan, és ez
a szakadt alak itt el6tted nemkilonben. Valamit szoron-
got a kezében, és azt dllitja, hogy nagy biindket kévet-
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jii érids nem akar
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ha meg tudod védeni magad. Vannak, akik segitenek, és
elsojdtithated a tuddsukat. Nemcsak a fegyverforgatdsra
gondolsz. Ha pénz kell, ozt tobbféleképpen is besze-
rezhefed, ennek legegyszeribb vdlfaja a munka. Kicsit
unalmas ugyan, de legaldbb eredményes. Iddkozben
kitapasztalod a helyi viszonyokat, és rdjdsz, hogy o
Vérost rettegéshen tartja egy ismeretlen, Ezredes nevii
egyén, és oz emberek gyiilolik ezért. Az itteni pop min-
dent megtesz, hogy enyhitse o nehézségeket, de vannak
olyanok is, akik nem hisznek a valldsaban, sét egyene-
sen rithellik 1. Most akkor kinek adj igazat? Majd az
idd eldonti. Valoszinileg nem is kevés ida.

A tapaszialatod pedig csok egyre nd, csakdgy mint o
képességeid. A szivednek nem kedves embereket elte-
szed ldb aldl, masokkal jot cselekszel, ahogy egy igazi
egyéniségtol (szamitogépes szerepjdték szerepldjétdl) ez
elvarhato. Egyre tobbet kutakedsz, idénként bordély-
hézha jdrsz pihenésképpen, eqgyre Gigyesebbs, okosabbd

Az utolsé simitdsokhoz érkezett az 576 KByte mdsik
idvdsksjének fejlesztése is, amelynek végre meg-
szilletett o neve: LONG LIFE. Az kissé puritannak-1iing
cim magoit egy 6si keleti misztikus motivum és jel
hozédik meg, amely az drokkévalésdg, az drak élet
jelképe. Az alaptarténet is a Shaolin Templomban drzétt
fitokzatos kegytargy kéré fonddik, amelynek a legenda
szerint o holtakat is feltdmaszté magikus ereje van. Aki
e targyat birfokolj, az élet és haldl ura, s most, hogy
rossz kezekbe keriilt, megindul érte az sldokls kiiz-
delem, a J0 harca a GONOSZ ellen.

A bemutatott képek a jatékbal és oz introbdl valok. Az
intro egyébként apro képek (a fotdn ebbél négy lathaté
eqymds mellé helyezve) felvillantdstval meséli majd el
a sziorif, egészen o versengés megkezdéséig. A mdsik
két képen mdr a kész palydk képe ldthatd. Az eddigi
hdtterek kaves talajjal és a pontszamok kijelzgivel
egésziltek ki. A tervek szerint itt olvashatd mojd le az

tél el. Ha jol utdna gondolsz, mdr rémlik is. Habozds
nélkiil néhdny jol irdnyzott lovéssel kinyirtad o felesé-
gedet, és a szeretdjét egy szorakozéhajo fedélzetén.
Masok is meghaltak o miivelet kizben, u szigord biin-
tetés pedig ez a Sziget. Némi heszélgetés utdn felvild-
gositdst kapsz, hogy bizony itt kell leélned a hdtralévé
idédet, és ehhez jobb ha eldszdr is feldltozdl. Kilonbozd
szavak, nevek zsonganak a fejedben mikor magadra
maradsz. Tégy ezutdn Ggy, ahogy jonok latod! Végig-
gondolod a rdd varé veszélyeket, és azon nyomban
felmeriil oz dilet: ismerkedj meg uj otthonoddal. Széba
akarsz elegyedni mindenkivel, aki él és mozog, legfel-
jebb elkiildenek a fenébe. Kivancsi vagy, és sok oz
ismeretlen név, fogalom. Ezek utdn kitartéon érdek-
ddsz. Persze nem minden ember bardisdgos, tehdt g,

julius augusztus

vilsz, melyek tovabbi fitkok felfedéséhez adnok kelld
segitséget. A legérdekesebbek, sét elgondolkoztatobhak,
az idénként feltiing fura egybeesések, emlékek. Csapat-
tdrsaid, akik szép lassan bedllnak hozzad, Gjabb
nehézségek lekiizdését feszik lohetdé a tuddsuk segil-
ségével, de természetesen idénként bajba is sodorhat-
nok. Mindenesetre hozzdszoldsaikkal inkdbb eldrébb

visznek, mintsem hétrdltatndnak. Ha jol sejted, néme-

lyikik nélkil minden bizonnyal lehefetlen lesz a nagy
dlom: olajra lépni errél a nyomaszid helyrél.

Ez eqyébként eqyre tobbet foglalkoztat. Hol lehet o
menekilés dtja? A remény mindig él, s6t egyre erdso-
dik, de ekkor, a legvaratlanabb helyzetben, megdab-
bentd felismerésre jutsz...” lzgi, mi? A kdvetkezd szd-
munkban tovabbi csogdzzuk a kedélyeket.
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erdnlétiink, az dgynevezett kreditiink
Ezek o kvetkezdket jelentik: oz
ldlat esetén annyival csikken, amennyi
areix:j AI( kradiil:lI!( II((]UJ) annyival nd,
mondjuk egy jobb horgot, amennyi
és ugynnﬂur oz ellenfél erénléte o
amennyi a mi iitéseronk. Ezeket o pontc
nef végén vlthafjuk maid be erénl
tobbszdz kredittel is kieshetiink, o kiiz
ettdl teljesen fiiggetlen. Az itéserd (H
rmlyan erdvel fudunk faldlatot bevinni,
l;el tsokklen 0z elhllstgégl m egy-egy he
nél/ragdsndl. Ez igy elsd ha bmroluhmlr _
de éldben kiprobdlva a dolgot azonnal érthetdvé valik.
A jdtékot elére Iuthuiniug nydr végétdl vehamok bir
tokba - ha az Istenek s gy akarjdk... '
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‘@ jo-oreg PC-mmel=

Jdapokban az Al: Qadlm ot}
“rbgeszmém., ‘hogy: az Aladdm mese sikerét
“Szem el6tt titfva ok is alkottak eoy hasonld
hanoulatd (es nevu') anydgm “hatha |gy _]Clb‘

nap csdBosan Hiv a zold - & vizrol ne 15 bcﬁzu]_](.k &5

€n mindezek ﬂllen_cre it bent pméwedem *ketteseben -

kérem ez nagyon egyszem SS] legtjabb AD& D ;le
mmi koze az AD&D-
L mar megszokhdltuk) ney-szerint
az Al- -Qadim.-Amibta felfedeztcm “kiitfoldi-!
azoia iz

e i oTot Hoay o sy v e
ban megy. majd az uzlet Hogy exigy van-evagy sem

. azt.nem tudom. de most, hogy kézben tartom az->

:m'yaaol. nyugodtanelmondhaton, hogy hangulatiban
megllt: az Aiad in Sz ﬂljt‘.t - kelm m|b?ttkum s}vdug

'_O)'lekuppml]ak 4 mmél § i’gy ar’
S Atk

Ji ey sab-

lonos

vdcdk

2 iet.: de.

kelle;_- 4

f omesen”
“okellett
uahi-

- tak ezt mslahoiuik eﬁy lulcgyswrus(lcll Lrﬁnyims‘:d]

s'beleiillették:a Dark Sun’

Hogy mi ennck az oka? Hét;'.-

cgéu %

A A plTOS csfk ;e[ 1 cle:eronket (e7 zild, ha

met'merﬂemek) 4z arany melletti szdm aranydink, a

“zald melletti szam ékkoveink szdmat jelzi A

meniiben beléphetink. targyaink-listdjaba;, ahol =

huqzna!hdt_)uk varﬁzslonyemkel és elolvashitjuk

sprolll‘uukat Szmtéh a
menii d!rl“ valat.zhdlunk-

tcéyvgari menthetiink
alldst; nézbetjik :meg
. karakierlapunkat.

Egy nagyou fonios - -
L Tepilibhbis SZAMOMIA Az 5.
woés ldnyamak - aki‘a

“dplapralenem siﬁllam

meég: a_mek ZLné_]&l’Ol RS
hanﬂjalro Most sajna= .

=t lom :gazé.n hogy nem
“egy hangos ujsdgva-

: .helyszfne egy sziget, ahol mesteriink készit fei ‘minket’ "
“a kiilonféle csapdék ellen, fgyHat itt csak \'éﬂ'lﬂ' kell = &
1 Kozott, 4t kell-dllitani néhdny Kaps -
“soldt a pdlydn: baj -nem is LI'hBt bcnnunkel csak;

rohanni néhiny ti

egyunnk elég gyor:
ak. Ha kijutottunk
A VArdZsszonyegig
patmnjun]\ fel rd, s

. uzsgyi hazai A fer-

vek szerinl :mosta-
niban kel megér-
keznie“a;Caliphnak

menyasszonyunk - -
L varosba: Szulnk :
drosunk el@tt fest-

“vértink fogad.  aki
. g_.g\'urti:J Teljesimertékhenelé -

apankeléyezet ben-

“gedetfiva-
gyok @ mu-
zsikakkal,
fantasztikus

“hallhatunk-
Jatek:
ter-

digi hanu—
'-gal egyu[! Egyszé\'d] az Al-
Qadimot csak-gjdnlani tudom

“minket:
Aipdnk
hdvozni ;
beszcl‘ %
. gessunk
| 17el - vele:
CEelvilic
gosptast
kapunk-a: kdrdunkrﬁ] amit'd ajindékozott;

{moonstoné) egyes részel,'s ezek d Tészek

ni, de természetesen-boltokban is rdajuk

mindenkinek - fGleg azoknak,

akik Truheltek eddig a0 bnnyalult s;ré-'mukrd

stekinthetetlen keirakrerlapakat, a sok bibelgdést a

fcnry\erckkel rargyakka] pﬁnculokkdl {bar Kels
“Ten, hogy a klasszikius AD&DInek ez adja mes u

. zamatat). Na, yégezetil mszeha!aﬁzok yalamit az-"r
. Cdliltj Laldndnza3a1m eredmcny‘,b& “hatha ﬂﬁhﬂﬂydv "

lokon scnll

orpyez_e:tbc;_‘A_ Jétulg elsd -
“ranezésredényleg Dark-Suny
de agrafikazbizonysokat 5

fejlodatt,.ia - programozds:

tgyszintén (a DS-ben hosszi

pércek ‘telick<el eky pilya
- befoitésekor - most ez pillana-
“tokban mérhetd), 5 az icdnyitas
“rendkivil Icegyszerﬁsodoxt

Jatszhaguk ‘egerrel; vagy bil=*i 7

lenty(irgl. egyarant kényelmes. =

‘A képernyore-nem zsufoltak

!be thl sok mindent: a csoda-

lampdsra katdniva az menti.

_(elcmkezﬁ( be. ‘a hiirom kis potty a’'Kard-""
forgatd tidomdnyunkat jelzi. s ha minds -

) harom eg‘ akkor fudunk mindenféle->

= blivészmifatvanyt prodikalni $zab:

“Ha ﬁljatékm kezdunk nevet ndhatunk
hoxunknck (aki az Al-
" Hazrad familia sarja), belil
lllhd.(_]uk & nehézsé:
i iszintel, s mar

itt semmiféle karak[,c:r—
“genierdld

; 'A{ek ¢ls-

I kereskedgcsalad):
Laz fizletetigencsak
rontjak oo la

s Wassabék,

varoshan laknak.
* Szerencsére az Al
‘Hazrad 7

fjja,
kereskedelemben

romég mindig élen 8
jarunk, de-ahols
“tudnak; ot kereszt-
LheeSteszneks A

Wassabeky i Néz-~

| ziink el 2 Qddlhu[

. iKi- azg keéri t6link, s
: : hogy irassunk-ald =
‘egy megbekcleﬂ szerlfﬁdesl a kér ovalizalo

csalad fejével. El6szor apankkal irassu

ald, majd-vigyik' el Wassabnak; aki >

~“rsaka testvértink jelenlétében haj-
‘landd szigndlm. Hw;uk 1 Qadir
- haza elé testvérimket; mire"Wassab:

8'is"aldirja a papir (az esemenyek ©
“alait baljoslaty-égdorgések), és mi

vihétjii]\ Qadihoz.

Terniészetesen vannak kisebb ;

“l\alamiok is} melyek mpaszlal'\u pnnua] ;Jrnak

nekiink: a kard élére: helyezhetok a holdkd

‘kiilon-kilon vardzserdvel birnak: Tlyen "
holidkiveket szerte a sivatagban lehet taldl-

akadhatunk. Apidnk h,iuléﬂoslt acsaldda;
helyfelu'ﬁ] 15 {csdiddunk ‘e yébként ]eler\!ﬁsf-

akik;
q.szinténd ebben ;a

csalad” '3

4. dzsinnje. & szeleket
a mihajénk felés:

A MR



bogyﬂl a s:v.ﬂugban egy 0AZS pnrtjé;f Az oeiz.it. @
véro'atél uuknyugairﬂ van,. s amint h. zud}uk a lila

|- Kal, ki egy i
| nyomza kez nkbe;

fel .vmsz‘afe]é “ha!

ja; hol van az oansbn-n a gyo;_.y\-u Amlkor 1smét ha

Zatériink anydnk fogad i wro_s kapu_]aban” én a fotqrre
8

a;,;{\rosbéi, hisz

em tuljuk3megidézni a
dg:smnt ¢sak esalddunk. tobbi
agja~ tehdt mi-nem okozhattyk a
afaqztréfdt de cmlédunlg:'&bb:

akorlal !ﬂg mos!%dndnek
igazi kaland‘amk keressiik fel ?__‘

y “hablednyt; aki elmonﬂja hog
unk be mee.lcre Farik
b'i és clmeséli, hogy a

_1Ln.isho.f egy teknfis segilség
vessziik -igénybe akit a délnyu
] Dapgpartrol mvhamnk A halottak

mmferm[-tal.ilkczml |
akar vele. “Hazafele_.:
ldlalkagu:nk tamlénk s

et

amit akkor-olvassonk: -

hasunmﬁcuﬁkkal taldl-+i

1E ﬁ‘zlg)éuy:f.‘
j rhat' uk magur-

barmikor

Vv mzﬂukrol
mely haSPnos lesz «kalandquﬁ( snrﬁn,es egy meg-
burﬁ:t ‘hogy hozzuk el az zaran}madarat A

i Bandmbcn vehetjlik-meg 200 dmnyér( Keressiik fel a '
2 szr}_eﬁ;L 5 keveredjun al. valahogy a eznbr khoz, az -

Lf

: £

&5 ember ]egyen a La!pén aki-elkapjda. €senjiik: kira
= beszeld ]ad.ljabél_ga; oldkc’idarabm,- rrra;d p]’ﬂb.lljlll\

szemeély is utazott a hajon: a Ca]:ph €5 alan‘ya 4
“Kard,'a mi léendd b:tve‘;unk Rohanjuk ek
¢ al:phm Laki:

“Nd’llt lesz ;r&nd‘en J;e;;desen' ;Egy
- !dcglépﬁ [abmntusrpndszerben ele-

e

I i i
g Ll o

‘ﬁ konyvtar e ._
; .relf,gcbeg ’I:ida és egyc‘;bf funcs var gdz.da(a A 321gelcn

egy hfd Jelcmk meg, Jatin tsétitva 3
; Juthamnk a varazsszﬁrryegher A:

celunk, hogy héjussuirk o dzsinneke {angesdba, hegy: :

{ megtudjuk “ki-irinyitotta ¢salddunk: dzsmn_]et tudmn- e
.k'on vl A bbjulfs 2 el

| TESZTELVE: PC
3 VEHZIOK. PC

%1 oo




Mdr maga a
kerettrténet is egyedi,
ditéen hat o szokdsos “mivagyunk-
gyhésseléselkellpusztitanunkacsinyagonosz-
0 zsléi" jdtékok tengeréhen. Szoval a tévoli jovében
fenyevnylre a naprendszeriinkfdl,
pbirisonnevezetii igynok lesz. Ez

A lé-
nyegesebb iko-
nokat jobb oldalt lathatjuk,

BaIoen"erdokes-feladatot kap: . ezek balrol jobbra és fentrdl lefelé o

ell felderitenie,

gy ilyen

; V‘E'Tsérﬁi, szoval nerm

beszéltem o menakilé
fogunk unatkozni...

AZ IRANYITAS

Mieldtt még nekifugnﬁﬁ(’sﬁrgy ulundozusmnknnk o '

ilyenkor szokdsos paramétereket is meg k
Tabbek kozdtt beulhihul;uk d nehéﬁé
féleg harchon! eshya grafika fi
‘grafika -k

kivetkezok: ™«
1. Térkép: a program késaitdi sterencsére gondoltak
s méreti térképek ruuulusuiuflszonvudﬂ
kra is és egy nagyon jo kis automap rendszert
' hebﬂlllﬁngnh teriiletek dom-

igen nagy szere
vun ogy jstakdra
mmtllg ilfzko ‘rendesen, mig a
leg déli drdkban akdr ulsﬁgulyuru is vel-
és ha nem akarunk tiddgyulladdst kapni

2N

alius augusztus



akkor esthen mindig viseljink dzsekit mujunﬁnn’

~ cuccok haszndlata: o jobb oldalt megielens alakon
- ldthatjuk a kilonbdzs sériléseinket. Ezeket mindig fer-
~ fitlenitsik le és kotozzik be, hacsak nem akarunk egy

- eqyéb veszedelem is leselkedik rank, mint mondjuk o
~ mocsdrldz, ndtha és tidagyulladds. Ezekei kiilonbzé
szérumnk befecskendezésével és gygyszerek elfo-
- gyosztdsaval tudjuk gy6ayitani (pl. mocsaras kérnyé-
keken jarkdlva nem drt néha egy kis kinint beszed-
~ niink). Az meg kiilon poén, hogy o jdtékban inféziora

- amputdlhatiuk. Ez utdbbi azért mdr elég draszikus bea-
- vatkozds. Legaldbbis szerintem.
7. Kojdlds: ezt nem drf napjdban tobbszor is meg-
 ejteniink. Sajnos az ételért alaposan meg kell kiiz-
deniink, ugyanis a killinbdzé bogyckat, gyiimolesoket
és egyéb nyaldnksagokat alaposan eldugtdk a sunyi kis
programozok.
- 8. Alvas: csok akkor hosznalhatjuk, ho hésiink mdr
~ eléggé elfdradt. Ilyenkor viszont keressiink tkelmének
- egy nyugs kis vacko, ahol jopdr érén keresz1il zavar-
- talonul relaxdlhat. Ezt oz opciét sem drt Iegulubb
napjdban egyszer haszndlni, hacsak nem éhajtunk min-
- denféle kellemetlen tinettel szembesilni (fejfdjds,
 szédillés sth). :
. Harc: oz opcid csak akkor
van o kizveilen kize-
= ' Iqmllyen éldlény.
> liyenkor uz alul megjelent fagy~-
& ‘a\teramk kizil valosszukeki o
-~ nekiink leg :

ben u|||unk kulanben tdmadd-

 feledkezziink meg.
6. Gydgyszerek és egyéb egészségigyi
gyainkrol: fobbek

o jo kis vérmérgezést Gsszeszedni. Persze szomialan

- dllithatom: oz utdh-

kothetjiik magunkat vagy akdr sajdt végtagjainkat is

10. Info a tar-

kozoft o kivalosztott
cuce silydt és hosz-
ndlati madjat tud-
hatjuk meg.
Nyugodt szivvel

bi honapok legjobb
jdtéka a Robinsons
Requiem. St... Nem
akarok nogyot mon-
dani, de okdr az év

jatéka dijra s

palyazhatna. A
Silmarils végre egy 3
olyan 3D-s jdtékot [ X

o,
WL ==5|

alkotoft, ami a mi-

foj korondzatlan kirdlydval, a DOOM-mal is dllja o
versenyt, a Corridor 7 szinvonali anyagokat pedig mo-
gasan veri. A graflku és o hang is remekil sikerilf, de a
program fd erdssége mégiscsuk a hangulata és o
hihetetlen realitdsa. En személyszerint eleddig egy olyan
programmal se taldlkoztam, amiben a lengén élfzétt
fohasink a zuhogo esiben “elkezdett volna tiisszogni.

saink rendre célt tévesztenek.

Ellenfeliink péppé zizdsa-(l6-
vése, szirdsa) utdn alaposan

& . kutassuk dt o holttestet és
kirnyékét, no meg-a-se- 4
beinkrdl" se

augusztus

1994

- Meg aztdn be tudjuk dllitani oz urunkui bngyil- 3
- kossagot kivethetiink el egy ciankapszulival =

beldhetjiik magunkat morfiummal és

“sul a seroll,
486/40 Mhz

5. évfolyam 7-8. szam _57

még hosszan sorolhatndm az eredefibbnél eredetibb
otleteket. Lehet hogy ezek aprosdgok, de mégiscsak
ezek az apré dolgok adnok egyedi izt o jatéknok. Az
mindenestre egyértel-mien latszik, hogy nem egy
délutdn alatt vagtdk dssze o programot. Taldn a
Robinson’s Requiem egyetlen hibdja, hogy a finom

grufikf!r!tiI‘ és - i .

et =131 L1 L O
T = T o> |

e

USSAHA /1 e

Kellemet]en ;

de hdt min- ,,
dennek meg- 2 P )
. van oz drg L" 4 /_

Nem is ‘ it
TESZTELVE: PC

szik;t

nek, nugyonuk

|uieko| Végre vufnml ide szin-
folt a sablon-jdtékok
végeldthatatlan
dcednjdban.

I.J.




anvad aa a 2 eaielentettek o AR A 0 arhato vo g qono

de a szellemenek eqy tesire va eqe 0(] e arnalodanasso g legmeqgieielobbnex o

000 éves, gigo arka ohratax-of talaljo, oki o Fekete Sarkanyok ufolso leszarmozottjo. A

anasic gvalevo
e 0Z Amiga programo
eq egnagyobb famo

gatoja, jororman (

0KO oro ogy Cso a. A rend oman es rolyamatosan Scroliozo palyakon

B'NB N e
D i bol (rakatokkal, olojioitokKao paositesse ogyab B Nogydiio

‘.l' glezese bravuros, a jatekeime 0 alis, eqyszova k“ul”

A Gremlin Graphics csak nem fért a bérébe és a méltan nagysikers DESERT STRIKE konzolos illetve
Amigds valtozatai utan megjelentette a PC verziot is - gondolvan, hogy a sok kis iigyifogyi rér.és majd
lohol a boltokba és megveszi ezt a portékat is. Gsakhogy az eszesebb PC-tulojok eldszar elolvassak o
szaklopok véleményét a jatékrol és csak azutdn engednek a csabitdsnak. Sajnos ozonban ki kell
dbranditanom minden olyan rajongdt, aki mér a program hirétél lazba joft, hogy nem EZ oz A Desert
Strike, ami olyan jol nézett ki az dsszes tabbi géptipuson. Ez csok halvany, utdnzat! Az ulnpluriénni 0
helyszinek, a fegyverek, az ellenfelek, a kuh‘iI tések - egyszoval minden ugyanaz, de valomi mégis
higinyzik beldle. Sokkal rangatdsabb a scroll, olyannyira, Engy néhdny perces jdték utdn beleférad oz
ember szeme, o hangok még Sound Blasteren is csak nydszorgnek, a leldtt ellenfelek felrobbandsa
inkabb csak egy pukkanas, majd szdrén szdltin eltinnek, semmi roncs nem marad uténuk, sth. Még oz
tvezetd képek is zsenge animdciok sorozatai, semmi extra. Keir érte, pedig nagyon varfuk...

Anndl jobban sikerilt vis

zont a Virgin COOL SPOT

konverzidjo. A jaték nem-

hiaba vélt hiressé a konzol és Amiga piacon: cki fﬁmmpl&ie !limsiﬁk

lett o fejleszidk belevalo munksjo, amellyel a szinteket ilyen- disszefeftekr

ilyen szivassi tették és a szereplak animacidit ilyen kannyfakaszté
egvaldsitani a PC valtozatban is. Ha mar eleget gyﬁnugeﬂﬁ 7

!un?( elegendd hanusz cumét szereztiink, és iRonk sines filsagosan

és nézzik meg Loza Spot “unolmi ﬂllupolunl Erdemes, hiszen ift

munka gyiimdlese... A bmészkodas uttin probéljunk nemesak vizszin

ugrélasokkal rejtett helyekre is eljutni. Véleményem szerint a

mint a joystickos, faleg akkor, amikor egyszerre kell ugranunk é és

zenei betétek ebhdl a valtozathol sem hlﬂnyomnk ha li

A német Magic Disc még mindig dllja o sarat, és folyamatosan ontjo magabal a C64-es anyagokat,

amelyek gyakorta egész pofiisra sikeriilnek - mint a most kivetkezé BOBIX cim jatékuk is. Bér a fot

nem drul el tolzottan sokat a jdtékrdl, de higgyétek el nekem, hogy tényleg szinvonalas a stuff. Egy kis

manussal kell a vizszintesen scrollozd platformokon ugrélva a karilattink nyiizsgé kukacok, bogarak,

mérges fiiskek kozatt laviroznunk, és a lehetd legtobb gyémantot és tvegesét begyditentink. Gyakorfa

olyan helyekre vannak ezek elszérva, ahovi csak pontos idézitéssel és igen jo reflexekkel megaldva

tudunk felpattanni. A mérgezé tiiskék pedig pont oda nétiek, ahova legszivesebben landolnank. Sajna

elég ravidek a palydk és csak 5 van beldliik, viszont legalébb a rendelkezésre lld, viszonylog hosszi

iddbal nem fogunk kifutni. A szereplok cuki animacioi, a formasan megruizoll hattérgrafika és a fibb-

rétegd scroll pedig karpétol oz esefleg uncsinak fiind “jump and run® akcioért. Azoknak ajanlom, akik

nem a nagyszabdsd |utekoke|1 ru|ongunuk hanem beérik kisebb, de izletes falatokkal is.

g g : X Mivel nbhen a hénaphan
alig érkezett logikai prog- :
ram, ezért 0z ErEezésl 0l-dalra csempészem be mﬂsﬂ( nagy ném

didonsagdt, a CUBE MAGIK-ef. Elsd ranézésre ismerdsnek tinhet a stilus,

X

logikai jatékok ezen valfojanak togjaival lossan Dundt lehetne rek
meghutdrozott szinekbdl ﬁilé alokzaf, illetve o masik oldalon eg ]
es négyzethalon a kis kijelzon lithats alakzatot - ha tudjuk! Sorokat va

pen azt, amelyiken a kis kereszt faldlhata. Nem lesz kinnyd dolgunk, me
kuﬁ fe||||ulu és erag egy mozditds vizszintesen és o fiigglegesen mar bedlli
illant. Az 50 pilya megolddisa igazi embertprabalé feladat, jémogam sem juto
fils, ha nincs a lemezen elre|lve egy kis HELP-file. Lssitok kivel w ]
pﬁlyu kodiét megoszom veletek is: SKIP, LOOK, COOL, BASS, SEGA, CAKE. Ajanlom mi
még nem csomallatiek meg a filitoli [uiukuklﬁl




SHOT BY GILEERT DEFENDER IN THE WAY:CORNER
CORNER HUGE SCRAMELE IN THE EOX
FLAYER OF FSIDE .

FOUL BY LIDDELL
FOUL BY REDFEARN
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% Secrets
The

ereskedds-prog-

~ ram. Nemrég megérke-

zett a (D-s verzio, amitol

tobbet vartam, de mint

kiderilt, a CD csak a

tarolasra szolgal, s a mintegy 6 megényi prog-
ramot (D-rél installalhatiuk fel. A jaték egyébkent
teljes eqészében megegyezik a lemezes verzioval.
Még arra se vették a faradsagot, hogy (D-s aldfes-
tozenéket pakoljanak fel o lemezre. Igy aki valami
klassz (D-s anyagra szamit, annak csalodnia kell,
ellenben aki szereti (D-n tar-

togatni o programiait, annak

nyugodt szivvel ajanlom.

A program grafikajaért a
Papyrus-Design a felelds,
akinek nevéhez oz Indycar
fizodik. Minezek ellenére
nem vagyok eldjulva a
grafikatdl sem. Igaz a boly-
gok megjelenitése igen
mutatés, de a vekiorirhajok
- szerintem - nem felelnek
meg o mostani elvardsok-
nak. Az atvezetdkepektdl se
esik hanyadt az ember,
elmennek. A hangokral és
zenékrdl: hat azokban sincs

hatjuk be Oficélunkat, ez
- lehet az ismert Grdn, vagy
akar oz egész vilagmindenségen belil. igyekeztek
ebbe o jatékba is minél tobb bolygot “beledltetni”,
nehogy unalmas legyen a program. Ha oz ismert
bolygok kozil megyiink valamelyikre, kiilonféle
szirdutasitdsokkal vizsgalhatjuk meg (lakott-e, kik
lakjak, robotok dolgoznak-e rajta, sth). A

HUNTER MIZZILE = %
MIZZILE: LOADING
JAMMERS: HOME

SHIELD: [
MRS E:
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~ meniiponthan, ahol megnézhetjik hajonk

részeinek dllapotdt, s ki is javithatjuk Gket. Az
Inventory pontban kérhefjiik le a nalunk lévd far-
gyak listdjat. Mind személyes holmijainkat, mind a
kereskedelmi céllal felhalmozott cikkeket itt
talaljuk, s ha akarjuk meg is nézhetjiik dket
kozlelebbrdl. A Log meni-

pontban @ program

kiilonféle feljegyzésket

tesz a naplonkba, ahova
mi is kedviinkre irogathatunk. A Time lock pont
alatt menthetiink, télthetiink, kiléphetiink.

Lathatd, hogy a Nomad nem sok Gjdonsaggal ke-
csegtet. Aki eqy drkereskedds programot akar
mutogatni a bardtjdanak, hatha megtetszik neki, az
inkdbb a Privateer-t vegye eld a fiok mélyérdl
(apropé, Privateer: mostandban jelent meg hozzd
két killdetés lemez, telis-fele fitkos kiildetésekkel).

Ellenben akik oz Eliteken nottek fel, s letelemiik
az irkereskedés, azoknak nyugodt szivvel ajanl-
hatom: sok-sok bolygd, rengeteg kildetés, izgal-
mas torténetek - ha nem is nagy grafikai és zenei

aldfestéssel. Aki a kanikula eldl inkabb a lokds
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| | szikséges. Tehat mindenek

Vegyes érzelmekkel vettem kézbe
o Presto Studios munkaijat, o
Journeymant. Az eddigi tapaszto-
lut azt mutatjo, hogy ha egy (D-s
joték {és ebben oz esetben ez
izig-vérig (D-s program) megfele-
lden gyors eqy mezei 386-0s
vagy 486-os konfigurdcion, akkor
abba nem iiltettek sokkal tobbet,
mint egy egyszerd lemezes jdték-
bo. Am azoknal a jitékoknal ahol
fergeteges, filmszeri - esetleg
nagyfelbontdst - grafikat ka-
punk, mindezt megspékelve
folyamatos digi beszéddel/zené-
vel, oda sziikséges egy 486Dx-
50, 8 MB RAM, természetesen
dupla sebességi CD-ROM a
zokkendmentes jatékhoz. A
Journeyman-ra ezek mind igo-
zak. El lehet vele jatszogatni ter-
mészetesen mar egy 386Dx-en, 4
MB RAM-mal, de o 64-es idokben
érezhetjik magunkat. Jomagam
eqy 4865x33, 4 MB, szimpla (D-
n feszteltem, és bizony ift is sok-
szor elesiszott a szoveg és o kép,
illetve a rengeteg téltés hamar
elvette o kedvemet a jatékiol. A
legjobb megoldas egyébként oz,
ha oz embernek van egy 450
megas winchestere, oda felmasol-
j, s igy még egy lassibb gépen is
kitingen élvezheti a jatékot.
Maradjunk még egy kicsit o
jaték igényeinél. Az imént
emlitett hardware kornyezet
mellé o kovetkezd szoftverek
nélkilozhetetlenek: o jaték
3.1-es Windows olatt fut, s
emellé felinstalldljo maganak- o
Quicktime programot a
gépinkre, ami a képek, ani-
maciok, hangok lejatszasahoz

| eldtt o jmseiup.exe-t inditsuk
- Windows aldl, ami felrokjo a
Quicktime-ot, és beirja magat

‘most se indulna el, azonos
0z autoexec-iinkben szei
adatokat a jatekhoz mell

lapon olvashotdakkal, és jovitsuk
ki, ami nem stimmel. Ha sikeriilt
megtenniink oz elsd lépéseket,
harom ikon jelenik meg Windows-
ablakunkban: oz elsével indit-
hatjuk magat o jatékot, o kivet-
kezével révid preview-t nézhe-
tiink, oz utolso a jaték fobb szin-
helyeit mutatja be.

A jaték 2318-ban kezdadik,
Caldoridban, oz elsd lebegd va-
rosban. A vilagban most béke
honal, a XXI. szdzad elejének
haborit dgy tinik végleg kihe-
vertilk. A vilag a 2100-os évekre
lenyugodott, kiheverte o habo-
riit, jelentds fejlédésnek indult
gazdosagi és polifikai téren. Az
emberek kezdtek kitarni a kor
szellemével jdro drokds bisko-
morsdghol, lefargiabel. 2185-ben
a féldlakok kezdiek meghoditani
a vilagirt: elészdr a Marsra, majd
a fobbi kozeli bolygora is betele-
pediek, varosokat, kolonidkat
hoztak létre. 2308-ban meg-
tortént oz elso talalkozas egy ide-
gen, intelligens fajjal. Azt oz ojdn-
|atot tették, hogy dlljunk be a
Bolygokizi Békeszovetséghe,
hogy megosszuk ismereteinket a
fudomanyok, kultirdk ferén. Tiz

_év gondolkodasi idot adiak.

Nemrég jattek a Cyrollansok
kovetei, akikkel alairfuk a
szerzodest. Ekkor mar létezett o

Pegasus feddnév alott mikods
idégép, ominek veszélyeire
hamar radcbbent az emberiség,
hisz ha rossz kezekbe keriil
veszélyesebb lehet, mint a leg-
szorny(ibb fegyver. Nekiink, mint
az iddgép egyik érzdjének oz a
felodatunk, hogy megakadalyoz-
zunk valomiféle toriénelmi sza-
botazst. A torténelmet érdekes
madon biztositotidk a rendszeren
beliil: elhelyeztek a miltban
lemezeket, melyeken o meg-
tortént eseményeket rgzitettek,
s ezen lemezek tartalma akkor
sem valtozik, ha o torténelembe
valaki “belenyilna”. A leme-
zeknek van egy masolatuk is o
Pegasus rendszeren belil, de
ezek o masolatok megvalioznak,
ha valami valiozna a maltban.
Loy a mi feladatunk jarni oz
idiben, elhozni oz eredeti leme-
zeket, dsszehasonlitani a val-
tozdst, s ha valami végzetes
eltérés tarténik, korrigalnunk
kell ozt.

Orikas felszerelésiink egy szem-
iiveg, amely mogil latjuk a vila-
got, s amely gyakorlatilog a jaték
vezérlopultja. Iit lathatjuk ener-
gidnkat, melynek nem szabad
nulla ald csokkenie, mert akkor
nem tudunk visszajutni o jelenbe;
itt kommunikal velink a prog-
ram, innen hasznalhatjuk tar-

{ A5

gyainkat (o biochipjeinket is),

sunkat. A biochipek lényeges
részei a jateknak. Az egyik
biochippel menthetiink/talt-
hetiink, o masikkal utaz-
hatunk vissza a |elenbe 0

luurnayr;10n is mérfoldkanek
szamit o (D-s jatékok kozoft.

innen iranyithatjuk mozgd-



Elérkezett a nydr, s végre vége o kardcsonyi damping utdni
uborkaszezonnak. A cégek ismét kezdik kiodogatni oz jobbndl
" jobb anyagokat, nehogy szérakozds nélkill maradjon a fdrasztd
iskoloév utdn o szamitagépnydzdk tabora. A hirek és anyagok is
| azt bizonyitjdk, hogy vége a programszegény (leginkdbh ko-

landszegény) hénapoknak, ismét diskdlhatunk a jdtékokban.

Az elstk kizdtt érkezett o New World Computing anyagg,
melyet o Dreamers Guild-al kariltve dobtak piacra. Bizonydra
vannak, akikben még kellemes emlékként él @ New World neve,
hisz sak-sok évvel ezeldtt adidk ki a j6 Gregre a nagyhird Kings
Bounty-t. No, a géptipus viltozett, a mindség megprabdl alkal-

miféle ikonvezérlés nem
érhet a nyomdha (ebben
jcskdn benne van az én
| szubjektiv véleményem).
S A jdték eqy

szidalmaz  réka, amiker megjelennek a kirdly helytartéi és
kihirdetik, hogy mindenki hdzedjon meg az ofthondban, és
amig nem faldlidk meg a viharok gimbiét, senki ne hagyja el
ofthondt. Ebben a pillantaban megérkeznek a disznak. A disz-

utopisztikus
dllatmese, hely-
szine o Fild.
Raviden az eldz-
ményekrél: 0z emberek
elkezdiék tanitgatni oz dllo-
tokat, megértették velik
nndulkndﬁs oz érzések a

dllatok istenként fiszlehék az emberekef, de alyszer egylk naprél o
misikra az emberek eltintek a Fﬁldrﬂl, maguk utdn hagyva a sok
~ ismeretlen fargyat, épiletet, szerkezetet. Az dllatok gy kezdtek élni,
- ‘mint oz emberek a feudalizmus hajnaldn, fajok szerint térzsekbe
tomirilve. De életikben sok helyen fontos szerepet jdtszottak oz
emberektdl rdjuk maradt tdrgyak, melyeket vardzstdrgyakként fisztel-
tek. Nos, mi ebbe a viligha
csappentink bele, méghozzd
egy rokakoma képében.
Hat akkor ldssuk a keret-
torténetet! A vdsarban
sokadszorra rendezik meg
az immdr szokdssd vdlt
sakkverseny! (vagy valami

mazkodni a ‘94-es mércéhez, a stilus pedig ko-
land, nem is akarmilyen, haném o Lucasfilmtl
Iekuppmioﬂ Ugy latszik egyre tabben dabben-
nek rd, hogy eziddig a legtokeéletesebh kaland-

tibe egy patkdny és egy roka jut. A rokica;
nagy bosszistgdra a patkdny nyeri @ mérké-
zést, és a vele jard aranyérmet. Eppen fit-fat

idték  ird-
nyitdst Lu- 4
: casék fej- b
| lesztették i
ki, és sem- il

olyasfélét), malyen a dan-

nék nagyon felhéborodnak azon, hogy o szarvaskivetek dket

is gyandsitjak, mivelhogy kéztudottan a rifik kedvelik o
legjobban a dagonydt, és a viharok-gambjével figyelni és
irdnyitani lehet az évszakok, esdzések rendjét. Az agressziv
malacok riigtdn minket gyandsitanak, de szerencsénkre o
bardtndnk remek alabit biztosit. A szarvasnak mégis a fiiléhe
iilteti a bogarat, miszerint a rokdk a lopésak, és ezért a gimb
megkeriiléséig be akar zdratni. Riffnek (azaz nekiink) remek
dflefe tdmad: mivel o fejtardkben elég jdrtas, ezért legjobb
lesz, ha a nyomozdst rankbizzdk, s igy a gyand is elhdrul
rolunk. Persze nem olyan egyszerd vallatdinkat meggydzni:
kapunk egy-egy kisérdt o szarvasok és rifik részérdl, és
rdaddsul bardtngnket tiszként tartjdk fogva, amig meg nem
érkeziink a gémbbel. Hat igy kezdddik o galiba.

Bdr mdr ldttam szebben megrajzolt jdtékot, a grafika elég
kellemes (kicsit Kyrandia stilusi). Sajnos a jatékot fele-
| raktdk izometrikusan dbrdzolt falukkal, labirintusokkal,
s amikor ilyen helyen csatangolunk, és keresiink pl. egy
boltot a sok-sok ugyanolyan héz kézitt, az bizony sok
| iires jdtékiddt felemészt. A labirintusrészekrdl jobb ha
| nem is beszélek. A jdték elején fantasztikusan hosszd digi
szaveget hallgathatunk, nem is rossz mm&séghen a
" zenék kicsit rovidre és egyszeriire sikeredrek, még egy
General Midis hangkdrtydn is inkdbh lekapcsoljo oz “ember.




Hat akkor lassuk a leirdst:

Hagyjuk el a sdtrat, és induljunk el  felfelé vezetd uton, és
térjiink be oz aranymiveshez. Beszélgessiink el vele (2, 2, 1,
2), és adjuk el oz eziist medaliont. Aki egy kis (?) beszél-
getésre vagyik, oz keresse fel o vdsar drusait és kérdezze ki

' oket, de semmi eredményl nem ériink el ndluk. Hogyjuk el a
visart, és keressiik fel a menyétfalut, azon

' belil is a vegyeskereskedést (eldszér a jobb-

.\ ra lévd falukdzpontot keressik meg - ez fal-

lal kériil van véve - majd oz ivegdrussal

szemben taldljuk), adjuk oda a pénziinket és°

vegyilk meg a gipszet (2). Egyeldre hagyjuk
el a falut. s keressik fel a biintett szinhelyét
(sancutary). Nyissuk ki oz ojtét, majd indul-
junk nyilegyenesen eldre, nyissuk ki a'szen-
. télybe vezeld ajtot, mojd menjiink be a szen-
télybe. Beszélgessiink el Elara-val, oki o
gambat drizte, s most nem hajlanda elhinni,
hogy a kirdly kévetei vagyunk (1). Keressiik
fel o szarvaskirdlyt oz erdében, és kérjiink
tdle valami bizonyitékot, mire egy arany-
almdt nyom a keziinkbe, ami tokéletesen
meggy6zi Elara-t kilétink felgl (1). Irdny
tehdt Elara, adjuk dt oz almdt, mire & meg-
nyitja o szentély kertjét eldttiink. A kertet oz
udvartél balra toldljuk. Elészr is keressik
meg a vidrit oz egyik elkeritett dgydshan,
toltsiik fele vizzel, majd dnsiik hozzd a gip-
sziinket. Most keressilk meg a kert jobb felsé
sarkdban lévé ldbnyomot és meggyet. A
meggyet vegyiik fel, a labnyomot dnfsik ki

a gipsszel, s mdris van némi bizonyiték, ami

alopjén elindithajuk a nyomozdst. Utazzunk
el a vaddisznok kostélydba, beszéliik rd oz

| iroket, hogy engedjenek be (2), majd men-
~jiink_be_a vadkankirdlyhoz, Masszunk be a
ocsolydba, mojd miutdn végighallgatiuk o
szidalmait, s egy pillanatra littuk a bardt-
nanket, hizzunk el a kastélybél. Ordagi
véletlen, de a pacsolydban egy farkasfejes
gy(rd rogadt rank. Most ldtogassuk meg a
patkdnyokat, irdny o barlang (cave).

| Bardtainkkal tereltessiik el az 6r figyelmét
| (4, 2), s mi ezalatt surranjunk be o csatorna-

mondand, mi volt az,
egy kis feladatot ré ki
rank: menjiink el a disz-
nokhoz, s kémkedjink

egy kicsit, mivel igy -

tudju, hogy valamelyik
lorzs vezeldje a kirdly-
ndl jart és valomire
késziilhetnek... Nyuitsuk
dt o farkosfejes gydrit”
ami alapjdn Sist egy
katonai szervezkedést
sejt a taldlka mogatt.
Elmondia, hogy a rablé egy mosémedve volt, de a mosamed-
vék északon laknak, és mi nem ismerjiik azt o vidéket, még
térképiink sincs réla.

Hagyjuk el a patkdnylaket, s keressik fel a kutydt, oki a .

hegytetdn a vilagitétorny mellett lokik. Beszélgessiink el vele,

. mire megtudjuk, hogy

gombbel, mire 6 a fényfogét az elmondottak alapjin azonosit-
jo a kinyveiben olvasott tdvesdvel (1, 2). Térjiink vissza a
gyilésre, és mondjuk o gombnek a taves szét (2,1, 1, 2, 3,
5), mire az azonositja, és elmondjo, hogy a lencséjének
elkészitéséhez virsagyag szikséges. Vardsagyagot a rifi- |5
tanydrol szerezhetiink, mivel oz urasdg épp virdsagyaghan
fetreng naphosszat. Csak egyszeriien menjiink be, s mdrtéz-
zunk meg az iszapban. Siessiink vissza a gyilésre, adjuk dt oz
agyagot, s néhany perc milva a kész lencsét szorongathatjuk
a keziinkben. Irdny a kutyus, oki rendkiviil megéril o len-
csének, s készséggel dtnyditia a térképe mdsolatdt. A kutyus
hdza eldtt taldlkozunk Elara kildancével, aki egy levelet nyiit
dt nekiink, amit el kell vinntink Elara testvérének, aki oz észa-
ki régicban lakik. Most mdr, hogy megvan a térképiink, ked-
viinkre csatangolhatunk.

Elsé utunk o kutydk kostélydba vezet, ahof nem fogudnak
valomi nogy szeretettel: mivel a kutyakirdlykisasszonynak
nem tudunk olyan torténetet mondani, ami ismertetlen

van egy fényfogojo
(tdvesdve), aminek
eltort oz egyik lencséje,
és van neki egy 1érképe
az ismeretlen északi
vidékrél. Menjiink bele
egy kis iizletbe: meg-
cindljuk neki o lencsét,
ha cseréhe & odoadjo
térképét. Orommel csop
a mancsunkba, odaadja
-mintdnak o fordft len-
csét - mar csak oz ép
lencsét kell beszerezni,
tgyhogy irdny a faly,
azon beliil is oz iiveges.
Mutassuk meg neki a
torott lencsét, omit
sajnos & nem fud meg-
csindlni, de felajanlja,
hogy taldlkozzunk a
falugydlésen, ahol a
mindenttudé gmbtil
kérhetiink tandcsot (4).
A gyilés ebben o hdz-
témbben van, keressik meg, s
beszélgessiink el a mesterrel
(3), mire & elmondja, hogy csak
uz egylet tagjoi beszélhetnek o
gombbel, és hogy fagok
legyiink, ahhoz eldbb ki kell
rakni egy puzzle-t. Egy nem til-
zottan nehéz kirakést kell
megoldanunk, amihez réoddsul
signak is. Ha megvan,
beszélgessiink el a gimbbel, de
sajno nem tudja beazonositani,

hogy mi oz a fényfogo

idiratha és keressik meg Sist-et, aki egy rendkiviil mivelt
patkdny. A csatorna kész labirintus, mindenesetre néhany
tdmpont: oz elsé keresztezgdéshen forduljunk jobbra, majd
egy kinyvekkel és egy székekkel feli termen kell keresztiil-
menni. Ha dtjutottunk a kor alokd termen (és a jaték
védelmén), folytassuk oz utunkat lefelé, majd jobbra és ismét
lefelé. Nagyvonalakban ez a helyes d1. Mutassuk meg neki a
bizonyitékainkat, mire azonositja oz dllatot, de mieldtt meg-

usztus

(24,45 5). Keressik
~ fel a patkdnyt, Sist-et,
' adjuk dtf o lencsét, és

- meséliik el hogyan jdr-
 tunk o mindentudé

1994

szdmdra, bértnbe zdrat. A bértinben vegyik magunkhoz a
talkdt, z6rgessilk meg vele a rdcsot, mire el6jin oz or. Kérjink |
téle kanalat, kejdt (1, 3, 4), majd egyik meg a kandllal a
kaijdt (ettél erdsebbek lesziink), kaparjuk ki a kandllal o loza |
ké kordl o maltert, vegyik ki a kovet és szkjiink meg.
Bardtaink egyeldre itt maradnak, dk nem férnek ki. Ahogy ©




kiosonndnk a kis
lyukon  egy
csapdajto nyilik
meg alattunk, s
vizhe pottyo-
nunk, chonnan
Riff kimdszik és
egy kisebb labi-
= rintusha jutunk.
~ Most nem falak kdzitt, hanem falakon kell meneklniink,
minél gyorsabban, mert egy zéld gyik hamar ilddzébe vesz.
Hu sikeriil kiszabadulnunk o labirintushal, keressiik fel a
satrakkal jelzett cica tabort, ahol egy éjszakat télthetiink. A
vezér elpanaszolio, hogy o ldnydt boleset érte, lGzdban fil-
rebeszél, s megkér, hogy segitsiink rojta. Keressilk fel Elara
testvérét, ki igen nehezen enged be minket: eldszor csiszios-
suk be o levelet oz ajtd alatt, majd dobjuk be kétszer o kém-
lellyukon. Erre nagy nehezen beenged és elfogadia a levelet.
Kérdezziik ki, hogyan tudndnk gyégyszert késziteni a
cicaldnynak, mire elmondia (3, 1, 5), hogy ehhez cantip fire
van szikségiink és mézre, no meg tiire és cérndra, amivel o
sebeket bevarrjuk. Fiivet o hdzdtol északra, a folyéparton
szedhefiink, mézért kicsit messzebre kell menniink. Keressiik
meg a banydt, vegyiik fel a kitelet és a kovakavet, majd ke-
ressik meg a banydtdl észak-nyugatra lévé filgyet, az alatta
lévd fabal rakjunk maglyat, s gyditsuk meg o kovakd és o
kandl segitségével. A fiist eldl elmenekiilnek o méhek, s mi
szedhetiink egy odog mézet oz erre a célra kapott |Gbaskdba.
Valamelyik fisztdson dsszeakadunk Kylas Honeyfoot-al, aki
eqy dorzsdlt kereskeds, s ndlo oz umnygyurunkéﬂ vehetiink

tisztdson Kylast, o
kereskeddt, és cseréljitk
vissza az aranygyi-
riinkre.

Induljunk el északra,
és keressik meg o
hdgét, ahol az ut
pechiikre leszakadt.
Széljunk szarvas bard-
tunknak, hogy ugorjon
dt a masik oldalra,
majd dobjuk at nekia |-
kotelet, s mi is evickéljiink dt. A mdsik oldalon keressuk meg
a klko!ol s adjuk oda oz dreg révésznek o gydrit, mire oz
dtvisz benniinket o tolpartra. Keressiik fel Shalio-t oki o
vizesés alatti barlangban lokik, téle megtudiuk mennyire fél o
szigeten tanydzo szirke farkasokidl. Keressik meg o
vizierdmiivet, ahol elfognak a farkosok, s elvisznek o

: gepkozpomlm |ﬁlunk ulmrlnuﬁ kapjuk fel a haromszag alaku

szerkentyit, majd irdny a szabad levegd: B, B, £, B, £ 8, J, B,

“ 1, E. Menjiink vissza o vizierdmibe, menpmk fel az erémi

tetejére, nyissuk ki a csavarhizé segitségével a kutatédllomas
ojtajit, s bent vegyik fel az ébresztordt, és nyissuk ki. Az
elemeit rakjuk dt o hdromszégi szerkentyiibe, és irany Shelia

idhorukbolésthezdmaks e cc et v i R e e

Raboskoddsunk alatt
végighollgathatjuk o
farkastdrzs fenyegetéseit,
sit megjelenik o gonosz
mosomedve, aki o farka-
sokkal szovetkezett, sa |
viharok  gémbjével
befolydsolni akarja oz
egész hirodalmat. Reggel, |
amikor elmennek vaddsz- | &
ni a torzs tagjoi, megje-

it és cérndt (2, 2, 1, 3). Irdny vissza Elara testvéréhez, adjuk
it oz dsszeteviket, mire & dtad nekiink egy adag gydgyszert,
amit vigyink el a cicdhoz, és adjunk be neki. A mocskdk
‘héldbél a kutydk kastélydbon megmérgezik oz Grket, akik
mély dlomba zuhonnak, és mi beosonhatunk kiszabaditani
bardtainkat. Most egy rendkivil idegesitd labirintusrész
kivetkezik, ldssuk o helyes utat: E B, ), E E ) E B E igyo
trénterembe jutunk, innen induljunk el a jobb oldali folyasan,
egészen a kutyakirdlynd szobditiig: BEJJEEB,B,J
Osonjunk oda a kutyuhnz tgy, hogy ne lépjiink o nyikergd
podladeszkdkra, és lopjuk el o kulesol. Irdny ismét a tron-
terem: B, J, J, € £, 8, 8, £, J, mojd ki a baloldali gjton.
- Keressitk meg o részeges Gk szohu|ul B,J, £ E J,B, oson-
jak el mellettisk, és keressik meg o celli: B, B J JE
Szabaditsuk ki bardtainkat, s egyiitt tivozzunk el a kus!ely
bel: €, 8,8, J, 1,8, B, E B, B, J, E Keressik fel a banyat,
men|unk be és pmhui]uk levenni a z6ld kristdlyt. A hormadik
probalkozdsra (amikor a vaddisznd besegit) sikeril leszaki-
tani o zéld ékkovet. Az ékkdvel keressik meg valamelyik

" 64 I3 évfolyam

-8. szam

lenik Shelia és kisza-
badit minket. Mieldtt
elhogyndnk o tdbort,
vegyiik magunkhoz o
kis aranyszobrof. Indul-
junk el nyugatnak, ke-
ressik meg az d&si
romokat, amelyek egy
replér maradvdnyai.
Menjiink be o mdsodik
ajtén, s vegyilk ma-
gqunkhoz o hosszabitot.
Térjiink vissza ismét a fdborhoz, s induljunk el keleire, ahol
eldbb-utdbb taldlunk egy szirfet a tenger felett. lit hoszndljuk
o hosszabitét, mire bardtaink leeresztenek eqy fészekbe o
hosszabitéval, s mi kicsenhetjitk beldle o kadkartydt. Keressik
megq a kikotdben Kylast, s cseréliiik el ndla o szobrunkat egy
lampdra. Irdny ismét a reptér, olojozzuk be a harmadik ojtot
a lampdban lévd olajjal, s bent vegyilk magunkhoz o
csavarhizét. Csatan- | -

lakhelye, ahol egy fura ojtét taldlunk o barlangban.
Helyezziik be o szerkenty(t oz ajté nyildséba, mire egy lejarat
nyilik meg, ott menjiink e.

Es itt a nogy findlé: keressik meg a mosémacit (a 2. létrdn
fel, amig lehet), aki rettenetesen felhaborodik, hogy o gambit
el ukur]uk szedni téle, s kimenekill o vizieromd tefjére. Az
erdszak mar mojdnem haszndl ellene, o gémbdt mdr el is
esorja Riff, amikor megielenik egy farkas és belekip o
levesiinkbe... De Riffnek van magdhoz vald esze: elkezdenek
cicdzni, ahol a fogd 0 mosémaci... Néhdny remek dobds utdn
a gomb tilsagosan is a gt szélére keril, és oz driilt maci utd-
naugrik... és egyiitt zuhannak a tajtékzo vizbe.

Nem marad mas hétra mint végighallgatni a gratuldcickat,
megglelni bardtndnket. No de mi lesz oz idéjdrdssal o gimb
nélkil? Hon-
nan fogjak tud-
ni o lakosok,
mikor kell arat-
ni? Riff madr
erre is tudjo a
vdloszt: figyel-
jik o csillo-
gokat, o nap és
hold dllgsat -
ozoz  hasz-
ndljuk oz o-
gyunkat. Es ez-
zel az dllatok is
a tudomdnyos
fejladés dtjdra
léptek, mint
sok ezer évvel
ezelott mi...

Koronczai G.

3
U SSZHATAS

TESZTE VE PC

goljunk el o kifutépd-
lyahoz képest keletre, s
keressik meg o @
varoterem nyithatd
bejdratdt. Bent haszndl-

juk a kédkdrtydt oz ojté
melletti nyilason, men- |
jonk be o zsilipajton, s
ismét egy kellemes

* labirintus: E, B, J, B, J, £,

) Eeg 0, Egy szdmite-
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