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J6 haromnegyed év telt el azéta, hogy &'
Vitgin & a Westwood Studios hazassagabal
megsziiletett a kalandjatékok nemesi sarja,
amelynek masodik részével, a LANDS OF
LORE ll-vel az alkoték minden eddigi
hatar tilszdrnyaldsara készilnek. A még
kissé homalyes sztori szerint a Halal
Dzsungelébe vezet majd kalandozdsaink
szdla, ahol egy hatalmas pék dsanydval és
annak teremiményeivel kell tobbek kozdtt
felvenniink a harcot, latvanyos ray-tracelt
& villimgyorsan mozgatott dungeonokban

* nyomulnunk &s a rejtélyt felfednink. Eddig

még csak az intro dsszefiggi filmje
készilt el, amely azonban arra enged
kavetkeztetni, hogy csicsokat dantaget
majd a jaték - a grafikai magaslatokat
egészen bizonyes. Mivel semmi tobbet nem
tudok még a jatekrdl, inkdbb két képpel
&érzékeltetem, hogy mitdl is "mital diglik a
légy". Ja, a megjelenés csak jivo év elején
varhata, csak PC CD-n.

eMPIRE

képessigek - hogy esak a leglinyegesebbeket
emlitsem. Maga a jitek' felulnezeti

felépitesi, a belathat jatékiéren akdr 10-12 -

jatekps iis tobzodhat egyszerre, minden zavaré
ricegés nélkil, a figurdk mozgatdsa és a

labda plmgin,gzipqn megoldott. Errdl a

tabb mint 400 kockinyi animacis gondos-

kodik, amely egyediilillé a maga nemében. Az

egyhangi borrugast foldobandé szamos car-
toon-szeri kizjaték tarkitja a jatekot: sirga

vagy piros lapot szorongaté kivarasadtt feji
. birs, kihagyott helyzetek utdn
edzo, animalt palyamenti hirdetések és'a gol-

rugisok utdni fergeteges show, amit a boldog

jatekos azemmad, 32 viluzﬂmi‘ lm[lf. — gokon til: l'ﬂ'l’ll!!

 kiilinbézd taktikai feldllisok, sllithatd egyéni putty. A geafikei m

ok felé, dgy slasedik a kép. lliﬂ “mindez

| mozgatdssal) van paresitva, igazi 30-s

a hajat tépi:

a snrzi‘lk a iinll ‘hatterek’ életlenck, mjl’
shogy kizelediink az elstérben lév faszerep- -:f:

finom -parallax-serollal- (liihiiuﬁ' hattér-

elményt nydjt, pollg ceak egy- oﬂuuﬁ
triikkon alapul. €D32 13 Amiga1200-es vil-
Inuihu hril pluu uiplmhr ugn.

gélszerzo ad eld. Ezeken kivil® a mér RIS ', ’ -

megszokott funkeiok is helyet kapnak a jéték-
ban, dgymint statisztikai dsszedllitasok, 10

masodpercnyi visszajdtszasi lehetdssg, hosz-

s2abbitds, tizenegyes rigds, stb. Megjelenése
perceken beliil vrhats, PC-re &s Amigara.

SYSTEM 3

A System 3 majd két évig pihente ki a
Silly Putty altal okozott eufdridt, hogy aztdn
alig néhdny honappal ezelott ismét lazas
munkiba kezdjen a nagysikerd elod
nyomdokain haladva. PUTTY SQUAD a cime
annak a szeptemberre fgért iigyességi
jatekuknak, amelyet az aridsi siker dvezte
elodbal fejlesztettek tovibb, melynek min-
den valdsziniiséq szerint mélts kivetdje lesz.
Szerencsére nem ragadtak le anndl a rossz
szokasnal, hogy egy kicsit kipofozva a

-grafikat &s néqy-of uj palyat osszebarkaesol-

va kijonnek egy Putty H-vel. Minden elemet
megvaltoztattak: Putty tarsat kapoit egy

° L

" KByte
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A Digital lllusions nem igazin a shoot’em up
jatékairal hires, hiszea nevét a Pinball
Dreams @s Fantasies sorozat tagjai fém-
jeleztek. Eddig. A Psygnosis égisze alatt
szeptember kiarnyékén jelentetik majd meg
Amigira (minden formatumra) eddigi
tevékenységiiktal homlokegyenest kiilinbozo
biiszkeségitket, a HARDCORE névre keresztelt '
“iisd-vigd-nem-apad"” jatekot. Az alkoték,
ismerve a Turrican trilagia dltal felallitott
notméakat, apait-anyait beleadnak a grafika &s
a hangok: kivitelezésébe, amit a fémes hat-
terek, viltozatos helyszinek, extravagins
ellenfelek & dubbrgd muzsikik segitségevel
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kivannak elérni. A hat platform-palysbél alls

pusztitdst' minden masodik szint utin egy
vezetéssel egybekitott favildozes szakit meg,
ezzel is a viltozatossdgot erdsitve. Mivel a
dolog még igencsak kezdeti stadiumban van,
ezért inkabb két képet mutatnék be a rizsa
helyett - azok igyis tobbet mondanak.

COlLQbQRLE

A jatekok bemutatisa kizé most pedig be-
csempészek egy kis hardware djdonsigot, ami
ugyan nem fogja felforgatni a viligoet, de elég
nagy vihart kavart eddig is a vildgsajtoban. Az
Amiga 1200-eshez kizvetleniil csatlakoztathato
CD meghajtorél van szé, amit az egyszeriiség-
kedvéért csak CD1200-nak neveznek. Az egység

az 1200-as bavits portjshoz illeszkedik, sajat |

energiaforrisesl taplalkozik, dupla sebességii &s -
in. multi session olvasasi: képességgel ren-

delkezik.. Eziltal tobbé kevéshé ugyanazokkal a '

paraméterekkel rendelkezik, mint a mar befu-
tott CD32. A “botranyos’ bemutathozdsit
annak kiaszinheti, hogy egyelire csak
Németorszighan kaphaté (ara 500,- DM kariil
‘mozog), mivel az angol Commodore elillt a

"+ _szigetorszagbeli terjesztésétol, mondvan acgép

nem alkalmas lézerlemezes filmek lejatszdsara.
Folynak ugyan targyalasok a fejlesztokkel, hogy
mégis valamilyen madon belezsafoljak ezt az

sgységet is a berendezashe, de srre mar alighs | - =
van esély (ismét egy olyan &t nem gondolt lépss |~

a Commodore-tél,” mint amilyen a CDTV volt

annak idején)... A debiitalasa is a német CeBIT
‘94 kiallitdson volt, pedig mir az ECTS-en is
ott drvilkodott a Commodore U.K. kiallitasdn. =
- A berendezés minden tekintethen ]:mpcﬁlrilit —~

~ a CD32-vel, természetesen akadnak kivételek,
- 'de-ezek lojitszdsa is umlllmi kisebb lllrd-

"_".lmo miduﬂiulllul. ot i g
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Ha mar a CD32 témakirnél tartunk,
kivetkezzen egy igazin friss infé a kiztudat-
ba esak nemrégihan berobbant szotvercégtsl,
az Apache Software-tol. SPUD BOY cimmel

jaliusra szeretnék megjelentetni az elsd -

keumpli-figura kalandjait feldolgozé
jatékukat, ami hemzsegni fog az extrém
otletektol - annak ellenére, hogy egy szimpla
maszkalas jatéknak néz ki. Igen, jol olvasta-
tok, egy jol megtermett krumpli lesz a fosze-
replo, akit a foldbal kirancigaltak és 2sikba
dugva mir majdnem kivittek a piacra, ha
nem pottyant volna ki beldle... Most pedig
vissza szeretne juini az édes anyucikdjshoz.
Jaj, de blonossod. Utunk soran legeloszir is
fel kell Gltoztetnink a csupasz burgonyit, de
a pélydkon szétszort szamtalan ruhadarab
(keménykalap &s keumpliorr, szkafander,
kalazkotés, indidn fejdisz, bohdesipka, sth)
kozil csak a megfeleld kivalasztasaval
juthatunk majd &t a szint végi kapun. A
figura a felvett jelmeznek megfelelden mozog
és gesztusai is ehhez igazodnak. Mivel
keumplit még senki nem latott ! pisztollyal
vagy vadaszkessel a kezében, ezért fegy-
verként nem is tud mist felhaszndlni, mint
_ sajit magat. A kis krumplidarabkk dgy sze-
lik a_levegot, mint a vadlibak! Ezt a “sily-

-esokkenést” -ellensilyozni kell valamivel: '
erre valok a palydkon szétszort bonusz-izék. |

Mozgisa nagyon cuki, gwmuigl pldig
gyaknm nleluzllt Sonlcinl

(l\LluLll\

“ Digital lllusions dj partfogira taldlt a

: manyos légi fegyverekkel rendelkeznek,

hanem minden bizonnyal nukledris eszkizik
is vannak a birtokukban - ez kiilon fokozza
a_missziok weszélyességét. A 4 kilonbazd
killdetes 20 fele almicsziora tagezodik, biz-
tositva a hosszd jatékidot. A masodik
“kiaddsban" a megélt tabornok fia veszi 4t
a rosszfiu szerepét, nukledris katasztréfival
fenyegetve a viligot. Ezen tdlmenden & az
elsd szama drogkereskedd, kiildetésink
tehat kettos jelentoségii. Nyole misszio ll
elattiink, melyek mindegyike 30 kiilanbszo
részfeladatbl 4ll, teljesen aj harci jar-
miivekkel- és kiegészita fegyverekkel kizd-
hetiink - mi kell még? Es képzeljétek el, a

~ stuffok CD-re is kijonnek. Az lesz dm a jo

muri...

PSYGNOSIS

Aki nemesak ugabugril a sorok kozitt,
az olvashatta harom hirrel ezelott, hogy a

Psygnosis személyében. Kizas munkajuk
misodik gyimdlese lesz a BENEFACTOR
cimi "mini-Flashback", amely nemhiaba
kapta ezt a furesa jelzét. Ugyanazokkal a
tuti mozgasokkal &s manaverekkel ren-
delkezik, mint a joval nagyobb testi

hasonmasa, csak - mint képink is mutatja

- joval aprabb termetiként. Az losz a fola-

~data, hogy ndlandl is kisebb tarpiket
__valamilyen dton-médon eljuttasson a
~ kijarathoz. Ehhez kapesolokat kell ki-be
i kaposolgatnia, létrakon kell fel-le
- méiszkalaia, ajtokat kell kinyitnia,
~ osiszdikon kell kézlekednie és persze arra

ribizott' Horp, - -aki-olyan ' :
ka, nehogy valami hajt |




Végre egy jdték, amiben nem kell  nincs, mindenki dgy mozog mint a villam, nem csoda, hogy egy
folyton torndztatnunk csikorgd kis ~ menet hérom perc tolidgetéshél és nagyjabel egy perc harchél
agyunkat, hanem helyette reflexe- gl (hiteles adatok). Ami azonban még zavardbb, oz a figurdk
inket tehefjik probdra. Egy jdték, hangja. A csata elétt néha még zeng egy-eqy dorgé bariton, de
_ amelyben nem folyton azé o végén mindig egy cérnavékony szoprdn csicsergi el a
F oz unalmas ak-  végeredményt. Ez egy 300 kils szumo harcosndl eléggé
| - cioé a foszerep, illozibrombole.
( - hanem jut id6  Ha mér a harendl tartunk, lassuk annak

az igazi pré-  menetét. Minden faldlatndl aranypénzek
pattannak a jdtéktérre,

; illeti. Egy
jdtékosndl harom, kettdnél dssze-
sen hat figura kézil .
vlaszthatjuk ‘?

ﬁgi ~ Ennyi azt hiszem elég a negativumokrél, ldssunk vala-

i mi ot is. A jdtékosok nagyon szépen kidolgozotiak,

- mozgdsuk is nagyon impozdns (mdr amennyire ki lehet
YT § venni, annyira cikdznak). A hatterek sem rosszak, bar

D AR nincs sok beldlik. A hangokrél nem sok jo mondhatd.

Majd elfelejtettem, hogy minden gyézelem utdn a
négyzethdlds térkepen egy X illetve egy O jelenik meg -
(attol fiigg, hogy ki gydz), ami arra enged kévetkeztet- -
ni hogy ki dsszegyiljt 6tdt egy sorban, oszlopban vagy

dtlésan, oz nyer valamit. Hogy mit, az maradjon rejtély

(én sem tudom). Nagyijabél ennyit tud a nagy dirrel-

durral beharangozott Elfmania. Szerintem elég nagy

csalodds. Gondolom, a programozok szerették volna
kihaszndlni a mostansdg dilé SF-lizat, de a grafika
fejlesziése til sok idejiiket feldrilte, igy o harci rész
programrészét mar csak dsszecsaptdk, hogy minél

elbb kijohessen a jaték. Persze ez csak feltevés.

- sterint dtléson fol -
odik.  rdngatjuk o

L do - 1d6 utdn em-
gerjed és 2
L ezerrel elkezdi [
ismételgetni
ugyanazt a td-
F moddst. Ez elég
'.-_,I?ﬁ. -hﬂfl’lSOS, dB na-

gyon sokdig
tart eléhozni és
- egy sima dfugrds- e i
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uamﬁﬂ amikor eqy szkafaderfélébe GltGzitt ember
| néhdny napja foriént eseményeket, s hogy
jifd ez a csend - mormogta - és elképzelte oz itt
persze csak latszaf, hisz amiota ezek a szdrnyek |
|[cnyagat| az de tévedt embereket. Az i dolgo- |
harsdny szirénaszo kiséretében tudomdsukra |
hany kisérletezgets fudés left a szmyek dldozata
kodiak eme “bardtsdgos” lények tenyésziésével.
hézis telfesen kihalf, s csak néha lehetett halvany |
Isébh korokben mozgd fiszteket természefesen
sell” eltussolni oz iigyet, o nagykizinséggel o
Hogy a dolognak a legkisebb visszhangja
y dantdttek - méghozzd a szakértok bevondsa
‘elitalakulatdbdl vilogatnak ki embereket, s a

r

. I_II' mﬁmkﬂ, |ossan, araszolva haladt végig a fal mentén, érvényesitette kék magneskar- -
gsilipajtat. Holk moraj fdtte meg fiilét, mire kibiztositotta fegyverét, egy hirfelen ugrdssal o
mindennapi divanyban volt része: egy hatalmas szem, oldaldn két forgé fegyverrel

e a folyosé mindkét faldt. A szkafanderes ember hirtelen kérbefor-
,'s mélyet sohajtott. 3
ef s o jaték Alienhez hasonlatos hangulatdt, mely elsé ranézésre a
en. A kém’rﬁk uzonbun elére Imrsumnk hogy a Corridor 7 nem egy

" A bézisban egyre mélyebbre holadva vodabbndl vo-
dabb fegyverekre leliink, de a szirnyek szdma és
ereje is hasonléan vltoziks WAz ajték o része egy |
mezei SPACE lenyomdsaval nyilik, de iuhbhoz meg LI
kell szerezni o kiilonféle sz
Gyakran taldlkozunk falba ép
szekrényekkel,

* melyek ma-
gott  orvosi
készletet taldl- |
hatunk, vagy 3
municiora lel-

‘tényeket nézzik:
11 kiilanféle ellen-
ség, 30 szintes bdzis,
4 nehézségi foknmi
Eqy megszdllott-
nak 3-4 nap ﬁ( hs
végigjdtszas, aki 7R ¢
noponta rend--
szeresen ledl elé,
annok se tobb egy

~ hémel.

Akik oz utobbi hﬂnupnkbtln - o \ h E I.“L I.l. I_: |_,L I_: L U
Y i 3 A ) Af i R T RN, S DI SR W )

% purhuzumul vonnak a két C@
% jdtek kozatt, A keszitok ittis (5B WY
felhividk o figyelmet, : i W, N h
~ Doom egy kivetkezé geneiicids fech- : RN R &
nikdval készilt, de o N
. Wolfensteineknél jobb, hisz klo _ ] ol %
| fénytechnikét haszndl, animdlt falakkal §
tululkothulunk vulugaihutunk infro- J BV A Q CC ,:1_1/17_ /L s

—

pokolban... Rovid jatek utn gyorsan me azédoft ben-
in¢s elég otlet benne, mindvégig csofolyssokban
tt hatalmos fermek, a véltozatos helysfinek, az i

nCumdnr?reﬂlrsubb hisz az ember ki Mbben el fudjo = @V,




ACES OF THE
BT vildghdboris
mujt llenfelemkei A meg|e

e repillégép. Hosszuk négyszeresének tavolsdgdn beli

hetgen, ma mdr hdrom dimqnziﬂ'i;:ﬁ “repilnek”, akdr

fnrdulliuk, és pen:enkém (mélység fiiggd) néhdg

|yezése A siuhllnass !
alottidrén belili 4o maﬂ[n’s!

fegyverzet,,uqﬁh iszerek i
yezasém dlio

. fanak. A hngarnh‘lﬁﬁl

f6lyrendszer biztosfa. -

tenger akusziikus sajatossdgai ugyanis
erételjesen behatdroljdk a felderitd eszkozik
hatosugarat.

A fegyverzet: inditd
helyei dltaldban a hajo
orrdban elhelyezett 5-6
db torpedéindité-csd,
esetenként a roboirepi-

csut mondva kell a technikatirténethen visszafelé haladnunk,
és bizonyitani, hogy o kezdetlegesebb eszkizékan is mi
vagyunk a mélység dszai...

Napjaink modern vaddsz-tengeralattjdroi:

A haditechnika csesdt képviseld, oz Grhajozdsi prob-
Iémakkal rokon kovetelményeknek megfelelni képes ulira-
modern “jdrmiivek” a foldan. Ennek megfeleléen az eldalli-
tasi kiliségeik is csillogdszati méretiiek. Egy fengeralattjdrd
josagi jellemzéi a legaprobb részleteteket is magdba foglal
dsszetevik sokasdgdbal alakul ki, most csok a lényege-
sebhekrdl roviden:

A hajotest: kialokitdsa kiilénleges igények alapjdn
torténik. Ellent kell dllnia oz dridsi témegd viz nyomasanak,
a mélyvizi fegyverek robbandsabél szarmazé lokéshullamok-
nak, és a sos viz korroddld hatdsdnak egyardnt. Anyaga
dltaldban nagyszilirdsdgi acél, de pl. a volt Szovjetunichan
legaldbb két hajéosztdlyé fitan. Tobbnyire eqy kilsd-, és
belsg hajétest alket egymdssal héjszerkezetet. Alakja kizel
kir kereszimetszetii, o vége felé szikils, csepp formiji. A
hajdtest valoszfalokkal részekre tagolt, dfjdréajtajai bizton-
stgi okokbél csukva vannak, nehogy egy-egy szakasz
sérilése és vizzel valo eldraddsa katoszirofat okozhasson.

Laikus létiinkre talin nem is gondolndnk: mennyire fontos
mutatd, egy hajétest dsszenyomhatésdga! Hogy miéri? Mert
eqy mély meriilési tengeralatijdré esetében a nagymérvi
dsszenyomodds akdr t6bb tonna felhajtéerd elvesztését is
eredményezheti... Egy gyengén dramvonalazoft hajétest
komoly sebességvesztést eredményezhet, és jelentds zajfor-
rds is lehet. A fengeralattjdré legnagyobb ellensége a
hanglokdtor. A hajétest oly médon is kialakithaté, hogy a
hanglokdtor hanghulldmait minél jobban szétszérja. Ez a
megoldds megegyezik a repiildgépeknél és egyes felszini
hadihajokndl alkalmazott “stealth” (“lopakodd”) tech-
nolégidval. Elferjedt megoldds oz is, amikor a kritikusabb
részeket hangelnyeld lapokkal fedik.

A manéverezd képesség: rendkiviil fontos o tengeralat- ;

jirék szdmdra. A korszerii vezérlgrendszereknek kiszon-

logépek inditdcsdvei. Az
amerikai haditengerészet, hogy elkerilje
a specidlis tengeralattjarék épitését,
olyan fegyvert fejlesztett ki, amely az
533 mm dtméréji szabvdnyos tor-
pedovetd-csovion keresztil is indithato.
Ezt 0 megoldist sikeresen alkalmazidk o
Sub-Harpoon haijé elleni robotrepillégép
és a Tomahawk ket (vizi és szdrazfoldi)

foztafdstt és mindenkori eg_)rensulyﬁﬂur-

A merilési mélység: ndvelése dllands
cél, mert ha jelentds, védelmel nydjt. A

sik*a*nukledris robbanéfej haszndlat
hogy a svéd Karlskrona haditengerészefi bazis
kozelében 1981 okioberében zdtonyra futott szoviet Whiskey
oszidlyo fengeralattiaré ilyen robbanéfejjel szerelt tor-

 pedokat hordozott. Nemrégiben a vildgsajtd ennek a baleset-

nek egy varhatd kivetkezményérél tudésitott, ugyanis a tor-
peddk korroddléddsa miatt két éven belil fenndll a sugdr-

Kleu Class C\!

viltozata esefében. Miutan egy vagyont
kiltattek arra, hogy o Tomahawk indithaté legyen a for-
pedavetd-csivekbél, rdjotiek, hogy mégsem ez oz igozi
megoldds, mivel minden egyes robotrepildgép egy ériékes
torpedd eldl veszi el a helyet. Ezért a mdr meglévé hajokon
fiiggpleges inditocsiveket alakitotiak ki a tengeralattjdré
orrdnak felsé részén, o hanglokdtor és a nyomasdllé
hajétest eldlss vége kozdtt. Mostandban a kutatdsi-felesz-
tési alapokbol inkdbb o méretek csokkentésére kiltenek
oridsi pénzeket.

A torpedékrol dlialiban elmondhaté, hogy tal lassdak, kicsi
a hatétavolsdguk, zajosak és sok esethen meghizhatatlanok,

szennyez6dés veszélye a svéd partokndl.)

A torpeddk rdvezetd rendszerei is killénbozék lehetnek. A
Mark 46 torpedo pl. oktiv, vagy possziv dnrdvezetéssel
kizeliti meg a célt, attdl fiiggden, hogy az bocsdt-e ki zajt,
vagy sem. Ez utobbi esetben sajdt aktiv hanglokdtordt
hosznélia a cél felkutatdsdra.

A viz alatti tdjékozddds eszkozei: oz orr fels részére
telepitett aktiv hidroakusztikus készilékek, ill. a passziv
szondr érzékeldi - jelentds érzkeld felilettel - végigfutnak o
hajé mindkét oldalan. A hojézds kozvetlen bizionsagat ezek
szolgdltatjik mélységméréssel,-a halodési irdnyban jelent-
kezd fermészeles és

mesterséges akadd-
lyok helyzetének
meghatdrozdsaval.
Szdmomra azért volt
tanulsdgos elolyasni
a TAMADAS A VORGS
OKTOBERREL cimi
kinyvet, mert oft
dobbentem rd, hogy
ezeket a monsi-
rumokat tulajdon-
képpen vakon, “ki-
hegyezett fiilekkel”
vezefik.

A sajdt foldrajzi
helyzet meghatd-
rozdsdt és dllands

Q
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va) nem i

HOLD

“Myugodtan “puskdz
diint6 parancsaitl
direkt; a kormdny-
jztinkben van, autkormai-
i I kaveti.

manyzdsi madot véltem felfedezn

1.) F2 nyomasa utdn a
Btérkép (melyrdl mdr
ffam, hogy a legfon-
tosabb “miszerink”!)
ik oz SCP-

ADING-

o bal

2 ogy oz aldhizott karak-

tert {H)letive a billentydzeten, a HEAD-
ING-ablakot csaljuk eld. Itt ismét a
Heading-et kell vélasztanunk, minek
hatdsara oz ablok eltinik, és oz alotia
lévd térképen arra a pontra kell
bkniink, melynek irGnydba szeretnénk
hajonk orrdt dllitani, vagyis ez lesz o
haladdsi irdny. Néhdny megjegyzés: a
kijellt ponfot elérve, azon tengeralatt-
jarénk iranyvaloztatds nélkil athalad,
ezzel tehdt csak - a hajonk és a pont
kozotti képzeletbeli egyenest -, egy
“irdny”-t képziink, nem pedig “elérési
pont”-of, ahol a hajé esetleg meg is dll.

A hajé orrdnak irdnyat valtoztatni
{nagy kannyités szamunkra!) dllé
motorok mellett, hangtalanul is lehet.
Minden leendé kapitdny tapasztalni
fogja, orr-irdnyba a hajéja sokkal job-
ban “l6t", o passziv szondr igy hatdso-
sabban “hegyezi fiilé1”.

A passziv szondr: (ha mdr szoba kerilli,

|SUREACE |
ATTACKE |CRUSH |

0 abdlyozhaté
kdrosoddshoz vezet-
és nem haszndljuk,

atot nem faldltam, igaz nem 5
¥in okarunk meghdini, a “0” bil-

az is! Hatrameneiiok

hidnyzott ndgyon... B

lentyivel pnr’@l_hqm ? géphdznak.
Fiiggéleges-aminnov melkedés, sillyedés): A

billentydzetré] kizgetlentla¥irl-U {fel), Cirl-D (le), Cirl-H (itt
dllj meg!) kom jol, vagyaz F2-PERISCP elérési uton az
SCP-DEPTH-ab nbazadmezinek valusztdsnival:

HOLD=adott mélységen‘meg
tamaddsi mélységre (F50-FI); UPH ] i
THRM=siiltyed; PERISCP=pariszkop-melységhe (25 FT)
emelkedés, majd periszkop nézef; SURFACE=nézzefek, itt
vagyok! (0 FT); CRUSH=dsszgrdppandsig (?) merdl, nem
mertem kiprobalni; TE :mlﬂﬁz elvileg engedélyezett leg-
nagyobb meriilési szinfig. A kisebb mélység miatt mindig
fenékig merdlt, nem firtént baj soha!

Fegyverzet inditds: Miutdn becserkésziik a célt, annak
kijelalése (F2-TARGET, majd bokés a calilent szimbolumdra a
térképen) kell, hogy megeldzze minden@sethen. Hozzd kell
szoknunk, hogy kétféle forpeds f téisi mod kozil
kell valosztanunk, mely:vélaszies 6l nagyban
fiigg késabbi sikeriink!" Az els6*n BE3 nyomdsa
utdn a WEAPONS-ablakban'a LOAD mesé
pedatipus (LongRange, HighSpeed, Wi




molni ﬁ!u" p57E
4 nkosuk szeri "”"‘“ H

% ost ne menjiin Chele.. i
e, < Eoy-eqy balsikerd prébalkozs utﬁn% i #
Saftam o Replay funkeiot, de 1upus:ta[n
ahig rem ugyantgy adja visszq @ fsmétlésl
B a ogt ‘olo Le g lette. [
zdsok; ek gktr egyszefre '

tdbb ﬁndaﬂﬂe‘ﬂs‘sﬁt eqyre

nehezbbbek lesznek ugyanazon %
kiildefések. Elsg probalkozdsoknal &

pl. még azonosftvawvair minden®™=koz
hai6, tisztdn ldtszik ki a bardt, 65 hajg
ki oz ellenség. Késohb mdr a s
PING-elések !urﬁn

kép. Ez nem nega-

tivum, de iddnként

gyﬁngyﬁ:ﬁvé teszi

u biiszke kapitdny

homlokidt.

Tobbféle ~mad-
éritkes masodpercek felnek el a kilovés pillanatdig. Szdlli-  szerrel probdlkoztam, és mint fentebb
t6hajok ellen, leshdl tamadasndl nogyszerd, de vészhely-  emlitettem mdr, o csendes, tirelmes
zetben, benniinket ért tmadds esetén végzeles lehet ez ¢ varakozdshél inditott timadds valt be a
losstsg! leginkdbb.

A mésodik mod, amikor F3 utdn a WEAPONS-ablakban az A SILENT SERVICE-ben szerzett fapasziala-
LD/FLD-mezére bakink. Tipus vélasztds utdn, ismét o fokat remekill lehetett kamatoztatni. Elgfor-
“fegyverzet dllopot”-ablakot (;) figyelve ozt ldtjuk, hogy @ dult, hogy a
torpedét dvezd fekete csibe azonnal viz nyomul, (kékilni  tetivagytol e || et il soltam, hogy a periszképot jobb ha elfeleitiik,
kezd), és az alatta lévd zéld pontsor fokozatosan piresra® tiizelve, ; - ami fovabbra is igaz - de ebben az esethen
vilt. Az ily médon betéltctt torpedé azonnal indithaté (FIRE), ~ mdr éppen kellé dvatossaggal és kariltekintéssel haszndl-
sot ajdnlatos is a mieldbbi inditds, mert amikor a pontsor  lépni akar- st FALLIR W va szikség lehet rd. Célpont azonositds utdn o
minden egyes tagja pirosra vdlt, a csivet automatikusan  tam, de ey lehetd leggyorsabban tiizés vissza ATTACK
iiritik, vagyis abban a pillanatban fegyvertelenné valunk. E  szerencsém- Al R mélységbe, és onnan kezdeményezzik o
méd eldnye, hogy rettentd gyors sorozatlovésekre ad lehe-  re oz ellen- ; : i 1imadist.

fél tenger- o 7 ) o) A mellékelt, fiistolgd képek “fotdzdsahoz”
alattjardja : % periszkop mnlységlml inditottam rakétdt. A
egy hajszdl- e - megcélzott hajé mar nem sokat fehetet,
lal “elébb : de kisérd tdrsa azonnal besszira
unta meg a bandnt”. Anélkiil, hogy elézéleg fudtam volna a ®  ¢hezett. Lattam meglorlo reakcisjdt, s
jelenlétérdl, (a kiildetés kezdetén “6” mar eleve oft lehetett), g kizben arra gondoltam, a valdsaghan
kozvetleniil eldttem jelent meg a Iérképen. Hu egy ici-picivel milyen “csocsi” érzés lehet végignézni o
tiirelmetlenebb vagyok, ugyanigy elésiklottam és & vilaszrakéta inditdsdt, mojd masodpercekig
felkindltam volna magam, mint ahogy ebben az virni az égindulds-féldinduldst, aztdn a virds
esetben 4 tette magaval nekem. B tartalék vilgitds pokoli fényében talélni a fald-
Tabbszir is indul dgy kildetés, hog a8y - rengésereji megrdzkodiatdst, amit rdaddsul még a két-
térségben még senki sem fartozkodik. " sogheesett matrozok félelemtd] eltorzult kidltozdsa is kisér.
Ilyunkur haszndljuk ki oz alkalmat Nem sokdig kellett képzeldnom, a vazolt “élményekei” pro-
tdséget, hétrdnya, hogy a csavek gyorson, sot tobbnyire @ és gyorsan foglaljuk el o ' ; dukdlia a program magas!
legrosszabbkor iirijinek! legkedvezdbbnek ldtszé ' r Az utolidra hallott hnlﬁlsiknlyck kiilondsen hatborzongatéak

Raksfa (HARPOON, TOMAHAWK, SEA LANCE) inditdsndl is 6!. . be . B ol ;

elsé o célpont megjelalés, magd F3-MISSILE ut g e
; Inszlds {SELECT HISSII.E)' dlaszids uidn nem ki

ERTEKELC

=) | 78%
frp 80%
& 85% |
<3 | 70% |

0552
.l_




A mészkdlds jdtakok mdr hosszd idd ota elérték azt az dllapotot, amikor csak Gnmagukat ismétlik, cil-
logé kinfishe és bamulata ejté zenei aldfestéssel kiritve probalnak meg fejlesztdik ugyanarrél oz
alopitletral még egy bért lehuzni. Ezt a sokak dltal megerdsitett és bizonyitott tézist kivénjo megddnteni
- minden bizonnyal sikerrel - a mindeziddig kevéshé kizismeri Audiogenic cég, a Bubble and Squeak
dm{ miiremekével.

A jéték mintapélddja annak, hogyan ugorhat egy cég a figyelem kazéppontjiba azzal, hogy egy mér
elcsépeltnek ting stilust feltémaszt poraibél, és kivalo otleteivel megtdmogatva produkcididt, valami
bombasztikusat alkot. A B&S nemesak grafikéjdval és jol eltalalt hanghatdsaival arat, hanem a szerep-
lok kivalasztasa és egymdshoz valé viszonya is Iaﬁtnldlut Hogy kik is 6k? Egynl:ﬁiik llul:hle a rmnd
gatyds, haromszdlhajd, a Charlie Brown e
nevii képregényhdsre emlékeztetd kis-
srtic, haverja pedig egy kissé dtadatt sér-
kanybébi. Bubble felodata oz lesz, hogy
az otthonrél elcsavargott sﬁrkﬁnypornn
tyot hazavezesse. s ez nem is olyan
egyszer(i! Mivel mindketten kiskordak, 't
ezért dlloképessagik ehhez mérten elég
alacsony szinten dll - ennek kavetkez-
tében a magasabban fekvé helyeket nem
tudjdk elérni. Vagy mégis? Hat persze!
Két |6|mrdt mindig kitaldl valamit. ~
Példdul mire lehet haszndlni azokat a
pénzdarabokat, amiket-a kinyiffantott
allalfolehﬂm:;hﬂ elszedni? Es mi hna‘l

i van o nuﬁmniummm ?
lomlﬂnﬂliunk ‘esak! Hemn o bérom

k,mnll al-

s S S e S S

E‘S.ih/ﬁl/‘
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Az utébbi idében nagyon rdkapcsolt a
» Core Design, hisz egymds utdn két
#/ remek kolandjdtékkal is megdrven-
%/ dettették a nagyérdemiit. Az egyik jdték
a Darkmere volt, omirél oz elézé szdmban
mdr olvashattatok egy bévebb leirdst, o
Heimdall 2-rél viszont eddig még
csok eqy ravid kis ismertetdt
kazdltiink. Ez persze farthatatlon
, dllapot, dgyhogy nekiveselkedtem
egy hosszabb cikk megirdsanak,
mivel az ilyen kalondjdték-inséges idak-
ben minden U anyagot meg kell be-
esiilni. A Heimdall 2 elsé pillan-
tdsra nogyon emlékeztet o
Darkmere-re, hisz mind o
két programot ugyanoz-
a 3D-s dbrdzoldsi

' holdogulok oz ismertetésiikkel...

. © gyon tudom besorolni se oz akeié-
" jdtskok, se a kalandidtékok kozé egyér-
telmien. Ez persze nem jelenti azi, hogy
.0 Heimdall 2 ne lenne j6 anyag, csak
" a stilusa egy kicsit szokatlan, de

mod jellemzi. Sajnos oz irdnyftdst illet6en ugyanezt mér
_ nem mondhatom el, a Heimdall ugyanis tele van o
legtabb akcid/kolandjdtékra jellemzd kis miitydr
. ikonokkal. Mintha csak arra terveziék volna dket,
 hogy meghitsitsanak mindenfujta ckkirdsi kisér-
letet. No nem baj, valahogy majd csak

A jatékot egyébként igy elsdre nem no-

N  nélnurk kell. Mo-

 azért idével meg I(lalmt szokni ;

kemény isteneit
pedig kétsegek
gyotrik: lehet
hogy Loki mind-
annyiukat legydzi
és elpusztitjn?
Mar csak egyet-
len dolog dllithat-
jo meg Lokit, egy
mdgikus taliz-
mdn. Hogy a
dolog ne legyen
til egyszerd, ez a
talizmdn négy
felé van torve, oz
egyes dorabjoi
pedig szerfeszét
szorédiak a vildg-

ban. Csak egyvalaki fuda a talizmént jra @sszerakni, s ez Heimdall, a haltalmas
hds. Persze viking bardtunknak nem eqyedil kell o nehéz és veszélyes killdtést
teljesitenie, kap az istenektél eqy kisérdt is Ursha, a csinos valkiir személyéhen.

AZ IRANYITAS

A jdték irdnyitasa
meglehetdsen
kiriilményesre si-
keredett, hiszen
egyszerre a joyt és
0z egeret is hasz-

mig o képernyé
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Név

Ur
Tir
0da
Ger
Sigil
Hagall
Beorc
Peorth
Eh
Winn
(en
Epel
Loh

ROI=E
Szerepe a vardzslatokban

Az erd elsé szimhaluma

Az eré masodik szimbéluma
Az erd harmadik szimbéluma
Kitartds

Tiiz

Villam
Gydgyitds
Erzékelés
Mozgds
Semlegesités
Hasznalat
Viltozds
Védelem
Novekedés
Megbiivalés
Megidézés
Joslds
Szellem, lélek




Informaciok, érdekességek elsé kézbél

Hirek, djdonsdgok, elemzések

Aluiélt szenzdciéos nyereményekkel

Mivészet és szamitastechnika taldlkozdsa
Mindez havonta, a legnépszeribb géptipusokra!
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Az 576 KByte visszamenileq is megvasdrolhaté: az 1990-ben megjelent 7 szdm kedvezményesen
400.- Ft-6rt, oz 1991-ben megjelent 12 szam kedvezményesen 850 Ft-ért. Szuperkedvezmeény:
1990 jGniusatol 1991 decemberéig (19 szdm)

1100 - Ft-ért. Az 1992-ben megjelent 12 szdm is kedvezményesen vdsdrolhatd meg 1000,- Ft-ért,
199316l kezdve, illetve darabonkénti megrendelés esetén oz Gjsag eredeti dron vasirolhatd meg.
A Szimuldtor Kiildnszam elfogyott!

A fenti drakhoz portd kaltségis jdrul. Postacim: Comgame Gmk. 1389 Bp., Pf. 132.
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Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelenteni kivént sziveget olvashatdan, nyomiatott nagybetikkel a kijeldlt helyre beirni gy, hogy minden egyes rublikdba csak 1 betd, irdsjel,
szdmjegy, vagy szokaz keriljin. A kivigott hirdetési szelvényt oz jsig cimére eljuttatni, az dlfalunk ezutdn elkilddtt csekket postdn befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
elofeltétele, hogy o befizetés lapzdrta eldtt megfdrténjen. A kiadd fenntartio o jogot a hirdetések megjelenésének visszavtasitasara és nem véllal feleldsséget azok fartalmaért.

X &t Ao )ao  Moganszemélyek: oz elsd 5 sorig 240.-t + 25% AFA = 300.-F minden tovibbi sor 100.-Ft + 25% AFA = 125.-Ft i
r_l._l'. J' !:‘i 51 EUrELS. Koziletek: az elsé 5 sorig 480.-Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden tovabhi sor 200.-Ft + 25% AFA = 250.-Ft i
O TN NN T 0 0 L O T O O O . (R S O 557 [ O (O S L TSN i
R ol s T O S L S TR o R R T L
TR G e W D R R O o L O O S S e (R O O |
T I T O T s D IS S OO OO O O O R o T AT O o T i
L o 1o ey A U N R e
341 e bl B it S v AN Ity WD S LIS (10 [SORN Do WY WE0 IO S0 { 00 Jo. d MR 2 = o8 B o 5 (] o] A
S v IO o1 i 4 1 00 RS AN %l [ bl il DR 1 IO ) A R R ) LM Te] s vy (U B
QR O 2 GSERE 22 VASTAG BETU (+50% FELAR) |
GEPTIPUS: ROVAT: QO KERES OPCIOK: O INVERZ (+50% FELAR) |
QAMIGA O EGYEB 2 KiNAL 21 KERET (+50% FELAR) ;

NYEREMENVESO

Az elbfizetesi Szuper Akcio tovabb tart 1994-ben is!
Ha 1994 junius 30-ig legalabb fél évre elbfizetsz az ujsagra, és Fortuna is
melléd szegddik, a juliusi sorsolason egy SEGA MEGADRIVE-Ot €s hozza egy
tetszélegesen kivalasztott SEGA jatékot nyerhetsz a budapesti vagy a gyori
576 KByte shop valasztékabdl. A sorsolason torzselbfizetdink is részt vesznek.

1994-ben is érdemes elbfizetni!

MEGRENDELD

Eldtizetés = Biztonsag! )
Kérjiik, hogy a meg-
Elofizetési dij: O negyedévre: 500.- Ft rendeldlapot bori-

Q felevre: 950.- Ft tékban az albbi
2 egy évre: 1.900.- Ft

cimre feladni szi-

veskedjetek:

Megrendelem az 576 KByte cimd lapot ...... példinyban

Megrendel(’) IEYE: iiimimie s aih s st s e 5 76 K By ' e
GITIC: = visiens vt oo v e b o e e e e e DA CRrc
Irélnyflészﬁlll: .................................................................................. 1 389 Budapest
Az eldfizetési dijat a cimemre kildott csekken befizetem. Postafiok: 132

S S ————————EE PP
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1399 Budapest, Pf.: 636
PC-re, AMIGA-ra, és C-64-re a legajabb és legjobb programokat megren-
delheted a PROSZOLG-t6l. Ha bélyeggel elldtott vilaszboritékot
kiildesz, listdt kiildiink! Kérjiik pontosan tiintesd fel

4

— =

géped tipusdt és a hozzd tartozé perifériéu

- Az eléfizetk a lappal
egyiitt minden hénapban
megkapjdk a legtijabb programok listdjat.

C64 kinal
Elado j6 dllapotban lévé C6d, Floppy, magns,
Joy és kb. 200 jatek! Tel.: 06/49/353-944.

Iranydr: 20 000 Fi. Amigdra, MD-ra vagy
SNES-re is cserélném rdfizetéssel.

Eladé Cb4-es monitorral, magnéval, 2 db
Joystickkal + 5 db. kazettdvol + kinyvekkel.
Ara: 15 900 Ft. Cim: 8800 Nagykanizsa, Liszt
F. u. 2/B. Ulian Arpad. Tel.: 93-317443.

Szerviz! Monitorok, nyomtaték, Commodore
kisgépek jovitdsa. Cim: Budapest XVI. Kédbs
u. 42 Nyitva: 13-19 érdig . Szldvik L.

Eladé (64 + mogné + Floppy + 2 Joystick +
2 Multi Cartridge + lemezek + kazetlak +
szokkdnyv + Ujsdgok. Ara: 28 000 Fi.
Bonyhdd , Gydr it 10. B/2. 15 éra utdn.

Alig hoszndlt (64 Joystickkal, jarék-
kozetidkkal és Cortridge (amely tortalmaz 2
lurbo és masoloprogramol is) 13 000 Fi-ért
silrgdsen elodo. Tel.: 257-3912 Vdradi Gabor.

Elodo C64/2. + 1541 Floppy + Joy + 120
lemez + 100 db-os lemeztorid + leirdsok. Ar:
15 000 Ft. Cim: Rajki Roland 1131 Bp. ,
Dolmdny u. 8. Tel.: de. 2-155-681.

(64 + Floppy + magné + Joystick + 30 db
lemez jdtékkal elodé. Ar: 15 000 Fr. Cim:
Arvay Viktor 1182 Budopest, Flor F. v. 85.
frd.: 17-19-ig.

Elodd (64 + 1541 Floppy + Cartridge + 2
Joy + 60 db lemez. Ara: 20 000 F1. Cim: Bala
Baldzs, 2030 Erd, Balatoni it 81.

Eladd (64 + Floppy + lemezek (kiztik
gydriok) + magnd + Carlridge + lemeztarté
doboz + 1 db Joystick. Ar megegyezés szerint.
Cim: Baka Ferenc 1027 Budapest Frankel Led
0t 2. Tel.: 1-151-207.

Elodo egy (64 szamitogép + 2 db Joy +
Floppy + B0 db lemez + parvédd + magné +
kazettdk. Ar: 20 000 F1. Cim: Miller Péter
1205 Budopest, Mikszdth u. 7. XX ker.

Eladd (64 + 1541-2 Floppy + 51 lemez +
mognd + 2 kozetta + Gitizen 1200 nyomtatd + 2
Joy + Final Cartridge3 + fényceruza. Ar: 32 000
1. Ripli Gabor 7400 Koposvar. Tel.: 414-628.

Elodd 64 1, 1l + 1541 Floppy + magné +
Joystick, kozettdk, lemezek, djsdgok,
kanyvek. Ar: 25 000 Ft. CGim: Horvdth Tibor
9900 Kérmend, Bastya 1 22.1/3.

Eladé egy 0 dllopotban lévd €64 II. +
1541 I, Floppy + magné + 40 db lemez +
20 db kazetta + 2 db Joystick + szok-
kiinyvek. Ar: megegyezés szerint. Gim: Bp.
X.ker. Harmat v. 174. fs2.3. Zdvodi lokds.

Elado (64 + 1541 Floppy Drive + 250 db
lemez + 2 db Joy + MPS BO1 nyomtatd +
Fostload. Iranydr: 30 000 Ft (alkudni lehet).
Telefon: 1-689-300. Imre Gabor

A kizeljovdben Pécs, Kirdly u. 24. sz. alatt megnyilé
576 KByte iizletiinkbe keresiink fiatal, agilis eladékat

és szakiranyu felsofoki végzettséggel
rendelkezd iizletvezetdt.

Flodd (84 + 1541 Floppy + magné + Joy +
18 kazetta + 50 lemez + Cartridge. Ar: 23
000 F1. Kiss Istvan Bp. XIV. Boldzs v. 47. Du.
b éra utdn.

Siirgdsen eladd egy (64 + magno + 1541-es
Floppy + Cartridge + kozettdk + 40 lemez. Ar:
22000 Ft.  Erd. lehet: Okos Levente 2600
Vi, Zoldfa u. 6.

Elada (64 + mognd + Floppy + Joy +
jtékok + 1084 Typ. monitor + lemezek +
ujsagok + kezelési stb. kinyvek. Ar: 35 000
Fi. Erd.: 1183 Bp. , Csabai v. 59. vogy
2901858/114 Romvaryné.

(64 Cortridge készités (max: 250 blokk) ,
Plus/4-be programbeépités (max: 120 blokk)

rendelhet. Tel: 52-319064 , 17-19 rdig.

Sziaszlok! Jatékkazettdk 550 Ft + postakall-
ségért elodok. Valoszboritekert listat kildok.
Megrendelhetdk: Houschel Tamas 3908
Rétka, Rakoczi ot 11.

Elodd (64 + Floppy + 60 lemez + 2 Joy +
Cartridge + szokirodalom. Irdnydr: 20 000 Fr.
Erdeklgdni: Hegedds Gabor 2120 Dunakeszi,
Bardisdg 6t 16. 3/20. Tel.: 06/27/343-348.

C64 keres

(64-re jdiekokat keresek lemezen (Aladdin,
Jurassic Park). Listdt is kildj! Fozekas Istvan
9027 Gyir, Reptéri ltp. 1/6.

Amiga kinal
Eladé Amiga500Plus TV-moduldtorral,

lemezekkel, félévi garancidval . Gim: Kelemen
Zolian 4600 Kisvarda, Dombkaz 6. Tel: 553.

Elodé 6j Amiga1200 gorancidval, karcolds-
menlesen. Az Gj AA chipeket kihoszndle AGA
felhaszndléi szimuldtor és jaték programok
KB: 250 db 3M, Sony, Maxel DD-HD-s dj
lemezeken. Valomint egy 300dpi-s Matrix
printer és egy eredefi Gj IKEA szamitogépall-
vany + 2 Joy. Csak egyben 80 000 Fi-érl. Gim:
2096 Urém, Fa ot 50. Hojdu Ern.

Elodd Action Replay MK3. & 000 Fi. Cim:
Toth Janos 6800 Hodmezdvdsdrhely, Rudnay
Gy. v. 20.

Eladé Amiga-1200 + 8 MB Winchester + 3,5
-es killsé floppy + 200 db magnes lemez teljes
gorancidval | Irdnydr: 75 000 Fi, Erdekldni:
Tel.: 2-91-46-31. 16 oratol.

Elado A500 (V 1.3, IMB) TV-Moduldtor,
Boot-Selector, egér, 10 lemez progrommal,
szakkanyvek 35 000 Fi-ért. Sandor Aftila
1092 Bp. , Bakats tér 2. Tel.: 2-178-812.

Elodé gorancidlis 8 hénapos Amiga 600 +
Joy + egér + 40 db lemez. lrdnydr: 25 000 F1.
Cim: Fillép Gdbor 2541 Lébatlan, Zalka Mdté
Iip. 37/12.

Elado : Amiga 500, TV-mod., 1 MB RAM , 2
Joy, egér, 70 lemez jdtékokkal Bsszesen 28
000 Fi-ért. Cim: Czecze Baldzs 1118
Budopest, Regiis u. 15.

Amiga 500, Star Printer, 2 Joy, lemezek, box,
kinyvek elodok 11! Ar: 35 000 Ft . Cim: 1112
Budapest , Barackos kiz 8/A. Bolagh Péter

Elodd Amigo 500-0s , 1.3, 1 MB, RF -
Moduldtor, MK 1II + Akcioskdrya, Joystick,
lemezek 37 000 Fi-6rt. 1126 Budapest, Kiss
Janos Altbn. u. 21. 16 éra utdn. llyés Zoltdn

Amiga 500 (1 MB) , TV-Moduldtorral
kiilsg 3.5-ds Drive-val, 300 lemeznyi
progrommal, Mouse-zal, Joystickokkal.

Irénydr: 45 000 F1. Erdekladni: 18-94-
604 (16 dra uidn) Nagy Liviusndl.

Amigdsok!! A budatétényi Amiga Klub nydri
tabort szervez jinius 13-19-ig Balatonakalin ,
fahdzakbon 150 f6 részére. Részvételi dij:
3990 F1, napi 3-szori étkezéssel. Felvildgositds
szombatonként. Tel.: 2260559

Amigdsok!! Ne feledjétek, hogy o
budatétényi Amiga Klub o nydron jilius 16-ig
nyitva farl minden szombaton 9 érdiél.
(Kivéve: jn. 18.) Tel.: 226-0559 . 1222
Budapest XXIl.ker. Nogytétényi it 35.
(Budatétényi Mivelddési Kézpont)

Amiga csere

Gydri (D 32 cserepartnert keresek. Rozs

Norbert 9023 Gydr, Ban Aloddr ot 4. Tel.:
413-74].

Amiga 500 (1 MB RAM moduldtor) +
GomeBoy adatperrel, egy joték (T2 Arcade) +
kezikinyvek, Amiga 1200-ra cserélends. Erd.:
Gyér Erfurfi u. 34. Faragé Péter

PC kinal
Flodo eredeti [BM AT/386 SX/16 4MB RAM,
1.44 meghajté + Slimline haz + 160 MB

Winchester + 6.0 DOS + sok jaték + QEMM
memariakez. prog. 50 000 F1. Tel.: 1203-984.

Eladd egy Syndicate nevii jdték 6 000 Ft-
érl. Erdeklgdni lehet: 1162 Bp., Aradi u.

1. Horvdth Istvdn (lemezzel adom)

Profik figyelem!! Eladé 1 db Gj 486 DX-50
MHZ-es processzor 3 év gorandidval. Nogyon
siirgdsen és olcson!l Mor Csoba 2500
Esztergom, Viztorony dt 15. Tel. 33/312-834
‘PC programok cseréje. Hivj egész nap 1-
755-240 Staub Ferenc.

Egyéeb kinal

Elado 1 db SNES + jatek (S.M.World) + 1

PC lemezen eladom a Goblins2 és a Street
Rod2 cimd jatékom. 277 2119 Cim:

1213 Bp., Krivén u. 10. Szamper Richard.

Joypad. Ara: 20 000 F1 . Bielik Kriszfidn 2030
Erd, Emoke v. 1/8. 5/21. Tel.: 06/23/366-
330 (csere is érdekel).

Elodo 2 db. Amign (D32 jdték, Jom és Pond
I1., Qverkill and Lunar - C. 3900 Fi/db, Erdek-
lodni: Békéscsaba , Petdfi 2. 4/27. Gdesér
Attila Tel.: 446-075.

Oleson eladd 3865 x 33 alaplap. Elodé
vagy Sega-ra cserélhetd . 486 teljes konfi-
gurdcio. Koltai Zaldn. Tel.: 85350378.
Balatonbogldr, Alketds it 4.

Elado 1 db NES alapgép + jatékok. Alapgép
irdnydr: 8 000 F1. Jdtekok: egyenként 5
000 Ft. Erdeklédni: 16-58-857. Kérjétek
Loufer Gabort.

Eladé Genius (105 Sconner (irdnydr: 35 000
Ft) és egy Sound Golaxy (irdnydr: 11 000 Ft).
Tel:: 48/345-227 du. 5 ératel. Cim: Szomor
Péter 3770 Sajdszentpéter, Kanyves K. v. 10.

Eladé Super Nintendo kozetta: Super Mario
All Stars 4800 F1. Csere is érdekel. Gim.: Nogy
(sabo 2600 Vac, Kéhid ot 10.
Tel.: 27-313-410.

Eladdk Gameboy-ro o Teiris és o THM Turlles.
Ajdnlatukat kérem a kévetkezé cimre elkiildeni:
Zolka David 9343 Beled, Fiizes u. 26.

Elado Super NES + bolfi hozzdtarfozok + 2
db Joystick + Castlevanio. Ar: 28 000 Ft vagy
Sega Game Gear-re + jdtékokra cserélném.
CGim: Bp. Xlker Simegvar 6t 24.
Tel.: 166-3625

Sega Megadrive 10 hénop gorancidval, 1 db
jdtékkal ( Splatterhouse 2) 16 000 Fi-ért
elado. Erdeklddni lehet délutan 17-18. Tel.:
252-4808 Fekete Zoltdn.

Elado egy Sequ Master System 23 jatékkal +
2 db Joystick + B hénap garancia. Ar: 15 000
F1. Tel.: 183-3402 (sizmadio Péter.

Elodo 1 db NES alopgép (5 000 F1) + 4 db
kozetta - Top-Gun, Solar Jetman, Super Mario
Bros 3, Iron Sword - (4 500 Ft / db). Tel.:
06/23/368-713.

Eladé Atari Lynx/2 3 progival + hordidska.
Cserélnék DrMario, Hook és B. Fighter GBoy
progit Turrican, Dynab., Dragon s Lair V.
Boulder D.-re. Tel.: 96/449-775 Rédeky
Marcell.

Eladé Super Nintendo + 2 Joyslick + prog-
rom Gsszesen: 15 000 Fi, tovibba programok
5 000 Ft /db . Erdeklddni: Regényi Zalidn
9024 Gyér, lkva u. 25. Tel.: 96/329-681.

Eloda Mortal-Kambat, Street Fighter Turbo
1., Starwing, Road Runner, Castlevania IV.,
Addoms Fomily, F-Zero, Fatal Furi, Batman

Returns, Outlander, Super Nintendo-hoz. Tel.:
06/52/347-390

Sega MD.-hoz eloda: Sunset Riders + Desert
Strike vagy elcserélném Mortal Kombat-ra.
Cim: Szabd Sandor 4300 Nyirbdtor, Zrinyi ot
82.

Sega Meguodrive 2 db jatékkal (Sonic,
Teenoge Mutant Ninja Turtles) , 2
Joystick-val és 7 hénop garancidval
elndé. Ar: 26 000 Ft. Cim: Borddcs
Gergs 5400 Mezdtir, Benké Gyula u.
10 R. Tel.: 06/60/386-522.

Eladé 4 db Gomeboy kozetta (csere is
érdekel) . Gim: 1015 Bp. Dondti v. 4. Katz
Gabor.

Megrendelhetsz 2 db papiron jdtszhaté szu-
per hardi jdtékot 1 db 150 Ft, mindkettd 250
Ft. ( Horc o vilagén, Barlangharc). 2030 Erd,
Horangvirdg ut 32.

Super Nintendo kozettdk olcsén eladék
(Mortal Kombat, Aladdin, Street Fighter,
NBA Jam, Alient II1., Futal Fury 11,, stb.) Téth
Tibor 4400 Nyiregyhdza, Derkovits u. 15.

Elodd Sega Megadrive 8 db jatékkal + 2
iranyitéval 50 000 Ft-ért. Cim: Borsi
Bence 1051 Budapest, Jozsef Atfila v.
16. Tel: 118-8879

Goroncidlis NES 3 jatékkal (Tiny Toon
Adventures, Soccer, Super Mario Bros) elado
20 000 Fi-ért. Pataki Béla 1214 Budapest,
Nopu. 10.1.2.

Vadonatij Sega Megadrive + Joy pad +
Jurassic Park jotékprogrom 18 000 Fi-ért
elodd. Tel.: 189-46-09.

Megadrive-hoz és Super Nintendo-hoz
jdtékprogramok elodok 4.000Ft/db-ért. Lista
viloszboritékért. Szabo Baldzs Pf.: 701/7 ,
1399 Budapest

Egyéb csere

Sega Megodrive-of 2 kozettdval , 6 honap
gorandidval elcserélném A500-ra. CGim.: 2336
Dunavarsany, Dedk Ferenc u. 10. Fissi Jozsef

Mortal Kombat Sega MD jdtékot cserélek
Eternal Chompions-ra vagy Wolf Child-ra.
Cim: Tettinger Zsolt 6500 Baja, Sirdly v. 6.

Gomeboy programol cserélek! Keresek: Art
of Fighting, Joe and Mac, Crash Dummies,
Super Off Road, Mortal Kombat és mast.
Agoston Péter 4400 Nyiregyhdza, Kridy 19.
Tel.: 06-42-319-030.

Sega Mastersystem Il. + 5 db. kazehdt
cserélnék Sega Megadrive-ra, vag y elad-

ném. Erd.: Tel.: 291-5034 (csak délutén 4
dra uldn. Hétvégén 2-1al.
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Az ut6bbi évek legnépszerd

—
LM

Mar kpto'

KOZEPFOLOE szeREePJATEK™

., Egy jdték mind folott"
A Middle-earth Role Playing (MERP) szerepjdték

magyar kiadadsa

Ne késlekedj! Rendeld meg még ma a szerepjatékot, mely a legnagyobb fantasy
vilagot kelti éltre!

A szabalykoényv ara 1280 Ft, megvasarolhatd a kévetlkezd konyvesboltokban és szerep]atek szakiizletekben:
Silverland (Budapest 1036 Lajos u. 40.), Sarkanyfészek (Budapest 1052 Barczy Istvan u. 1—3.),
Trollbarlang (Budapest VI., Teréz kordat 13.), Illyés Gyula kényvesbolt (Budapest VI., Andrassy

ut 16.), Computer Garazs (Debrecen, Lorantffy u. 2.),
vagy megrendelhetd rézsaszin postautalvanyon, az ODIN Fantasy Bt.-tél (1680 Bp., Pf. 33.). A kiadd a cseklc
60 Ft-os feladasi drat magdra vallalja, igy a csekken ennyivel kevesebben kell csak elkiildeni. Kiilon
postakdltséget nem szamitunk fel.
Ha a megrendeléssel egyiitt a Biborholdra is el&fizetsz, 100 Ft kedvezményt kapsz, tehat 2660 Ft helyett
csak 2560 Ft-ot kell fizetned.
A keménykotési kotethez két tizoldalt dobdkockat adunk ajandékba.

A nagy hésok, Aragorn, Frodé és Gandalf utan Te is beirhatod neved
Kozépfolde torténelmébe!

Kiegészit6k a MERPhez a Biborhold fantasy és |
szerepjaték magazin minden szamaban! /

srewmasssesae

HARODWARE SERVICE: 175-10-24

COMMODORE PLUS 4, C-64, AMIGA, IBM PC, valamint VIDEO MAGNO javitds
1123 Budapest, XII. Gy6ri at 1. I/12. Biré Zoltan
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teniink. Grafikonokat is elhivhatunk tahbek
kdzitt o mellékrendszerek (SUBSYS)
fejlesztési fokdrél is, melyben a motor,
luxus-, és biztonsdgi rendszer, a fékek és a
hiitérendszer fejlesztési fokdrél taldlunk
adatokat. Megnézhetjik o média véle-
ményé! is egyes autdinkrl, sat a konkuren-
cia tipusairdl is. Ezekben a cikkekben
dltaldban a biztonsdgot, kényelmet, a motor
és a fékek erejét, a kocsi Gttartdsdt és drdt
méltatjdk a firkdszok. Mivel a vasdrlok hall-
gainak a napilopokra, nem drt javitani a kei-
tizdlt felszereléseken. A legfontosabb opcid
azonban a DEMAND, ozoz a keresleti piac-

A manapsdg sorra megjelend kaland- és akcisjatékok kozitt
mindig kellemes meglepetésként hat egy-egy siratégiai program
felbukkandsa. Hat még ha az olyan kellemes kidolgozésd,
egyéni dtlefet feldolgozé, mint a Detroit.

A jdtékban egy autdgydrtd céget kell 1908-t6l, oz elsé automo-
bilok felbukkandsdtal 2008-ig, oz elekiromos auldk elterjedéséig
iranyitanunk, természetesen lehetdleg gy, hegy a kenkurencia
kis pont legyen csak mellettiink, tehdt o miénk legyen a vildg-
piac feletti uralom. A nehézségi szintet a jdték elején vdloszt-
hatjuk meg a nagyen kinnyiitél a haldlosig, amikor mdr eleve
bankkalcsonnel kell inditanunk tevékenységiinket. Minden
idtékos eqy kész, letesztelt, puritdn egyszerdséggel felszerelt
autd birfokosaként indul. A kezdghelynek kivalosziott orszdg-
ban/kontinensen kapunk egy alapszintii gydrat és egy autdszo-
lont is. Ajanlott egyébként Eszak-Kelet USA-ban indulni, mivel
eleinte CSAK itt van kereslet a pafagd szdrnyetegekre. Tevé-
kenységiink azonban nem merill ki a gydrtdshan és eladdshan,
ldssuk tehat, mivel kell foglalkoznunk még.

Ha o képernyé jobb alsd részén levé gydrképre mutatunk,
elénk tarul izemiink képe. Itt az egyes épiletekre mutatva

NET WORTH

£1.000.000

UM IMPRESSION CARS HONTH
1958  BOTTOM LINE REFORT

kapesolddhatunk be azok tevékenységébe, végezhetiink bedllit-
sokal. Természefesen van gyorsabb médszer is, mégpedig oz
alsé ikonsor segilségével. Itt azonnal beléphetiink az egyes rész-
legekbe. Lassuk tehdt oz egyes iizemegységek irdnyitasat:

- ADMINISTRATION: itt vehetiink fel és bocsdithatunk el
munkdsokat, emelhefjik bériiket, valamint azonnal be is oszi-
hatjuk dket leends munkahelyiikre (0z ojtéra mutatva), errél
azonban majd oft szdlok (egyébként ugyanigy kell majd csindlni
oft is, mint innen: “tavirdnyitdssal”). Bedllithatjuk a havi prémi-
um szdzalékdt is, amellyel embereink termelékenységét novel-
hetjiik (BENEFITS). Prémiumot nem kételezd osztani, de ojdn-
latos. A fitkos szekrényen a lemezmiiveletek, Gjrakezdés, han-
gok ki-bekapcsoldsa kezelhetd. Az asztalon taldlhaté papirhal-
mozra mulatva egy listdt csalhatunk el6, amelyben oz ellenfelek
és sajdt termelési-,-és eladdsi adotait nézhetjiik meg autdtipu-
sokra/teriletekre/cégekre lebontva, sziiveggel vagy grafikusan.
It hivhatunk kilsé szakértét - CONSULTANT - (vagy nézhetjiik
meg jra a régi jelentést, ha esetleg elfelejtettiik volna a benne
leirtakat). A szakértd nogyon hasznos, mert igy deriil ki, hogy
autéink mennyire “jol eltaldltak”, hirdetéseink mennyire haté-
konyak (tehdt hol kell emelni oz erre szdnt dsszeget, és melyik
terileten folytatott kampdnyunkat tekinihefjik minidnak magas
hatékenysaga miatt), mit kell a vevdi igényekhez mérten fejlesz-

kutatds. It a kivdlasztott orszdgokban a
felmérés készitéi egytdl tizig egy értéket rendelnek a kivdlasztott

autétipus irdnti varhat keresletnek, tehdt ehhez ignzodva
nyithatunk vagy zérhatunk be autdszalonokat oz egyes vildg-
részeken vagy orszdgokban. Ldtni fogjuk, hogy Eszak-Kelet USA-
ban szinte minden tipus irdnt fiz karili o kereslet, volomint ozt is,
hogy a szdllitéjdrmivek nem tilsagosan keltik fel a fogyasztok-
ban o vésdrldsi kedvel, tehdt ezzel a tipussal majd csak akkor.
érdemes foglalkozni, amikor mdr van jopdr sikeres tipusunk.
Utoljgra maradt oz iroda legfontosabb tartozéka, a villanykap-
esol6, melynek semmi haszna sincs.

- RESEARCH: itt fejleszthetjik autéink alrendszereit. A
képernyd egyes pontjaira mutatva elghivhatjuk o mar kifej-
lesztett tartozékok listdjdt. A legfontosabb azonban a kapenyes
figura, akire mutatva a szabad technikusainkat oszthatjuk be oz
egyes kutatécsoportokba, vagy dt is csoportosithatjuk cket

* (ASSIGN/FREE). Mindenhol elolvashajuk az adott rendszer szint-

jét, tehdt hogy ez hényadik lspcséfok a fejlesztéshen, valomint o
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legutéhb kifejlesztett tartozsk neve. Nagyon fontos o biztonsag, "

o luxus és a fékberendezés, eldszor ide osszuk be embereinket.
Ezenkivil fejleszthetiik o motort, o karosszéridt, o hiftérandszert

és a biztonsdgi felszereléseket. Nem drt azért mindenhova beasz-

tani tiz-hisz mémokat mdr a jdték elején vagy amikor van rd

elég pénziink, mert példdul dtven fejleszignek is legalbb harom

év kell az elsd j karosszériosorozat kifejlesztéséhez. Ha egyéh-

ként kész oz 6] kaszni terve, akkor gydraink outomatikusan az

4 tervek szerit készffik tovdbhi autdinkat. Miker mér nagyon sok
pénzink van, és felveszink szdz embert minden kutatéesoport-
ba, kb. hdromhavonta rukkolnak el egy-egy v faldlmannyal.

- DESIGN: ez a program legldtvényosabb része, mert ift folyik ki

az 6j modellek fervezése. Az asztalt a NEW megnyomastval
fisztithatjuk le, ha vadonatj autét akarunk tervezni, de o régeb-

bi modelleken is vdltoztathatunk (ilyenkor o PREV/NEXT pon- au
tokkal lopozhatunk a jelenleg gydriott modelljeink kozait): e
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“Sir Gilliam kirdly meghalt STOP Trénérdkase nincs STOP
Véllalkozé szellemd ifjokat keresiink fddlldst uralkods-
nak STOP Jelige: Kalandorok ne kimélienek STOP Név és
cim a szerkeszttségben”.

Ki tudja? Akdr erre a hirdetésre is jelentkezhefett
hastink, mivel Beylandban igen széleskarii oz irott sajtd
terjesztése, minden kis faluba eljutnak a friss hirek.
Emberiink felkerekedett hdt, és elcaplatott a kirdlyi
palotdba, hogy a pdlydzatra jelentkezzen. A helytarto
pedig elsorolta néki feladatdt: “Fiam, gydits dssze 1360
pontot egy éven beliil, azidn majd megldtjuk.” Na szép.
De honnan vegyen ennyi temérdek sok pontot? Hosszas
nyomozds utdn kideritette, hogy hatféleképpen lehet
pontot gyditeni, ezek a kivetkezdk:

- 15 helybéli lakos meghizdsainak teljesitésével,
melyek kilonbdzé nehézségiiek, és ennek ardnydban
pluszjutalmakkal is honordljak. Minden végrehaitott
kiildetés utdn 35 pontot kapunk, tehdt ilyen médon
maximum 525 pont gydijthetd.

- Beyland 50 nemzeti kincsének megmentése,
felkutatdsa. Mindegyik 4 pontot ér, maximum
200 szerezhetd.

- Beyland 39 vérostnak elfoglaldsa és
megvédése az ellenséges Ormus tarzstdl. A
jdték kezdetén minden telepilés ellen-
séges kézen van a palotdt kivéve, ame-
lyet végig meg kell védeni. Az
elfoglalt vdrosok utdn, "

ameddig o mi kezinkon <"
vannak, folyamatosan ( SN
~ “reputatio & ;

darabjdért 5 pont jdr (max. 195)

- a jdtékban kilencszer léphetiink szintet. Minden alka-
lommal kapunk 20 pontot. Ezzel jin dssze oz oz 1436
pont, amibél ugye 1360 a “szintida”.

A jatékban egy kis gdrcs karakfert irdnyitunk. A
mozgds a joystick-kel térténik, mig a lehetséges egyéh
parancsokat a tizgombbal hivhetjuk els. Ezek az

(ilyenkor ozt is be kell gépelni, mit kidlison vagy melyik
istenhez imadkozzon emberiink. “Score” kidldsdval o
pontjainkat hivhatjuk eld) - VARAKOZAS - DATUM -
MEGVIZSGALAS - LEMEZMOVELETEK. Ldssuk most a
vardzslafokat:

- CUREX (gyogyitds, 1 szint, 1 vardzspont)

. - PORDI (teleport, 1, 2)

utasitdsok o kivetkezdk g

lehetnek:

TAMADAS - BELEPES - '
HAJORA SZALLAS '8
(értelemszerien W=
csak kikotak- SRk
bal. A Boat- %@

tal csak o part
menién lehet

N haladni, mig a
Ship nagyobb td-
volsdgok dthidald-

sara is alkalmas.) -

> —

asT
asT
asT
AST

g

MTO KINYITASA -

KULCSRA ZART AJTO —

(fény, 2, 3)

eQeszseq
- LOR
gyengitése
- - LOR A
_ vardzs, 6, §

1= VITAERE
gy iddre
1)
mikor
veszieségge

- DOL GANDOR
alsé vildgban, 8, 1
- QUAS COR (minden @
{6 megilése, 8, 11).

A jaték nem til szemet
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Talan ez volt oz elsé 3D-s stratégiai jatek, ahol
sojdt magunk dltal megtervezett iitkdzetekben nem
csak parancsokat adhattuk ki, hanem a harchan is
tevékenyen részt vehettiink: Ezek utdn nem is csoda
hogy majd ketté allt o filema = =
gyonyortdl, amikor a kezembe kerillf

a jatek folytatasa, az AG Il. Sajnos

oromdm kissé-korainak bizonyult, ugyan-

is a programozok a “kis munkévalna

halom l¢” uhpelvel kdvetve nem fecciltek *
til sok energidt o jitek megirdsdba. bs Qi

i,

a tartozik o nehéz-hareke
foldl iumndusok} ] Iegpurm’:s
ggeit kiirtanunk,

{ g 3
mmisiteniink vagy  és g gyengén pancélozott célpontok megsem- J&
ban oz, hogy akaddlyoz-  misitése) és a nehézbombazo (brutdlis légita- .
20k meg oz ellenség cslllughuborus programjanak  madasok erdsen védett épiiletek ellen). ’

befejezését. Természefesen
nekunk is van ilyen progra-
munk, de mdr a jaték ele-
jén komoly hatranyban
vagyunk, s bizony nagyon
kell igyekezniink, ha nem
akarunk behozhatatlan
lemaraddsba keriilni. Elsé
dolgunk egy mikaddképes
hattéripar kiépités legyen,
valamint jarmiveink és
fegyvereink fejlesztéséral
se feledkezziink
meg. Ha ez mar
megvan, kez-
dédhet a totdlis
habord fldan és
égen. Gondosan
megtervezett
preciz légicsapa-
sokkel egy iddre
teljesen lebe-
nithatjuk oz el-
lenséges hadi-

A jatekot
a renge-
“teg ki- |

ﬂiDIUH ﬁi[miE

sLOM
3 e HEDIIN SHIELOS . LIIH FRYLOAD
lonbdzo |

E 3
RANGE .- FRS

STRT
- s G
kuldeies FHERIUN SHIELDS LUH PRYLOAG

(Mission)
minél gyorsabb
és kevesehb
dldozattal jare
végrahoijtasaval
tudjuk meg-
nyerni, ezek
nehézsége az

egészen egyszeritol

(ellenséges bazis elfog-
lulésa) o nagyon nehézig
(egy adott terilet teljes
meglisziitdsa) valtozhat.
Na igen, most érkeztem
el a cikk legproblémésabb
részéhez, oz értekeléshez.
Problémas, mert ez egy-
szer fogalmam sincs, hogy
miként értékeljem a

tereptdrgy is, de ez azért még mindig baromi keves.
Ha még par honappal tobbet dolgoztak volna az

anyagon a
programo-
zok, az u-
tobhi idok
egyik leg-
jobb strate-
giai jatékat

ERTEKELC

78%

7%
(60%]

80%

csindlhatiak %

volna meg.
Bizony
nagy kar,
hogy a
Psygnosis
ennyivel is
beérte...
T.J.
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~ nekek beszélnem de btubun \rugyok
X Akeépregényekbdl nem sok derui
ki, majdhogynen :
csok annyi, hogy
ki all a jo és rossz
oldalon. Egy par
szélfotia haji srac
kontra bogarforma akérki
és bérencei. No, ok ladozik
egymdst mindenféle méreti
energialasztikkal, pofozkodnak
és rugdosodnak - fodooj de
erdszakos. A DRAGON BALL Z
sztoriban természetesen a jo és a
rossz csap ossze. A szerepldk gyere-
kek, de a legnagyobb joindulattal
is csak tinik, akik a keleti
kiizddsportok mesterei. ~p.
Természetesen ahogy az
igazi japdn stilusi forté-
nefekben megszokhattuk, vardzslatos
és hihetetlen tamadasok tomegeit
tudjak produkalni, amelyek kozil
legérdekesebb az oz energia lovedék,
amit DRAGON BALL-nak, ozaz Sarkany
Golya-nak hivnak. A DRAGON BALL-t
minden féle formaban, méretben és
erdsséghen ki fudjak lni - persze minden
szereplé mashogy. Hogy a ‘Z’' mit jelent,
“asztat csak a névadd fudhassa”.
A DRAGON BALL ériiletnek konzol
vonatkozasa is van. Megadrive-ra egyeldre
csuk az elsd epizodot lattam, SNES-re viszont

lyiség

 vérmérsékletik szerint is - kell is
ez, hiszen Japanban olyan rajongé-
taboruk van, mint ndlunk o
| SIOMSZEDOK szerepldinek. ;
A DRAGON BALL Z téma nem csak
videojaték formaban létezik. A varos
(Hong-Kong) jatekokkal foglalkozo
holl|n| faltdl-falig vannak plakdtozva a
e fuszereplok képeivel, akiket figurak és
* babik formdjaban meg is lehet vasarolni.
Ezek a jatékok a mini mérettdl o maxi
méretig terjednek, és oz oftani sricok
dllitolag csak ezekkel kijzdenek. Lehet
kapni matricat, kitdzét, plussfigurat
és DRAGON BALL Z poharakat is.
Persze most sokan kér-
dezhefitek: hogy talalnak ki
annyi torténetet hozzdjuk? Nos, erre
nincs szukség, ugyanis a DRAGON BALL
Z képregények havonta jelennek meg,
és tobbszdz oldalon keresztiil mesélik a
szereplok kalondjoit. Természetesen a
fiizetek nyelvezete nem angol,
hanem az a bizonyos krix-krax, ré-

adasul visszafelé olvasva.
A DRAGON BALL Z kindvényokat és
; képernys. jatékokat egyeldre csak Japanban és kirnyékén
Plusz még a levegdben i kiizd- lehet megvésarolni. A nyugati konzolos lapok szerint
megvan mind a kettd. Valami olyat képzeljetek hetnek - értelemszerien ha oz egyikik a faldan dll egyétalan nem fog megjelenni az ‘angolositott’ ver-
el, mint az SF2, de a szerepldk sokkal tavolabb képernydosztas atlosan jon létre. Két mini ikon ielz'i zidjuk - tényleg csak az 576 Shop-bol lehet majd

mehetnek egymastol - s ilyenkor felezddik a | palik elhelyezkedését, igy nyomon tudjuk kivetni a beszerezni dket. De még az sem biztos.
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MANGA

MANGA

Ooooh, de jol esett! Igoz, hogy egy idére heborultam, és
abbahagytom o MANGA rovatot, de végiil is megjGtiek a
pozifiv hangt levelek - imadlak benneteket! Meghatéan
sokan kértétek o MANGA folytatdsat, ezért most Gjra ift
vagyok, és djult erdvel - plusz végre szineshen - bombéz-
lak Titeket ezekkel az észveszejtd rajzfilm csodakkal!
Kaisziinom o kedves leveleket és rajzokat az itt felsoroltak-
nak és azoknak is, akiket kihagytam: Székely Agi, Geloczi
Istviin, Bartfai Baldzs, Balta Georging, stb...

Mikaizhen sziinetelt a MANGA rovat, én azért nem tétlen-
kedtem és egy angol kapcsolat révén sikeriilt tobb mint 15
olyan filmet szereznem, amelyeket még ki sem adtak!
Ezek annyira tizforrdak, hogy alig fudtam vilasztani
kozilik - végiil is taldlomra dantdttem e ket dorab melleft.

DANGAIOH - HYPER COMBAT UNIT

Amikor megnéziem o DANGAIOH (Déngdjo) cimi filmet,
rogton a Transformers sorozat jutoft oz eszembe és betegre
rohdgtem magam. Hat hogy jonnek ezek oz amerikaiok
ahhoz, hogy ehhez a témakoz nyiljonak? Annyit éreznek
kb. a témabal, mint a fazék a benne fova leves izébal (Obi
Van Kenobi - Csillogok Habordja).

Négy fiatal - 3 csojszi és egy sric - furcsa modon egy
tsapatha verbuvalodik. Maltjukrol egyeldre semmit sem
tudnak - Tarsan doktor, oz oreg tudds litja vendégiil ket

' !MANGA 3
irhojojan. A fiatalok szép lossan radabbennek arra, hogy
killonbozd ugyan a mentalitasuk, de egy dologhan mégis
egyformak: rendkivil erés a CYONIC energidjuk. Ez a
furcsa képesség szilkséges ahhoz, hogy oz ember kezelni
fudjon egy MECHA-1, egy haz méretii rendkivill mozgékony
gépet. Tarsan léfrehozza oz univerzum legerdsebb robojt,
a DANGAIOH-1, amely. - négy srdc dlfal iranyitott kisebb
MECHA-khal dll Bssze és néqyiik akarat irdnyifjo.

A DANGAIOH brigad legfélelmetesebb ellensége GARI-
MOTH kapitény, a vilagmindenség legvéresebb dikiatora.
Gorimoth mar szamtalan vilagot leigazott, és ravidesen
kideriil, hogy 6 a felelds a sracok sziilobolygbjanak pusz-
fulasaért. A kapitany leghirhedtebb emberét, a cyborg GIL

BURG-ot kiildi a csapat ellen. A sztori elgrehaladtaval

lathatové valnak a karakterek jellemei és o szamtalan
dsszecsapts sortn kideril, hogy a négy fiatal esak egyiitt
képes megbirkozni o feladattal. Gil Burg egy csellel el-
éri, hogy o csapat majdnem szétszakadjon - vé-
giil is 0z dreg Tarsan ufolsd erejéhdl helyrehozza
a hibét és a DANGAIOH mecha legydzi Gil Burg-of.
A filmben tobz6dnok o hatalmas és kisebh
méretd MECHA-k, androidok, trans-
formerek. A sztori sok hasonlo
filmtdl eltérden tisztan kovet-
hetd, de egydtaldn nincs vége:
Gil Burg ugyan elpusziul, de
GARIMOTH kapittny és flottd-
jo vigan folytatja dtjdt o
végtelenben. Folytatds
 varhato. Ertékelés: 6 (1-
borzadaly, 10-veszettjo).

0 legjobh sz6).

BATTLE ANGEL ALITA

Az egyik legijobb film volt a szerzeményeim kozdtt a
BATTLE ANGEL ALITA. Egész mast vartam tole, s amikor
végignéziem, komolyan megreccsentem (mondjuk nem ez

MANGA

MMANE,AA

tasztikus és komolyan megrenditd mesének lehetiink
szemtandi, sok kizdelemmel, vérrel. Akarcsok nap-
juinkban, feltinnek a kegyetlenek, a pénzhajhiszok, a
hitegetettek, a hésdk és a hidegvériiek - és persze nem o
io gydzedelmeskedik. Vagy legalabbis csak részben...
Igozi CYBERPUNK trténet, nagyon erds érzelmi hittérrel.
Ertékelés 8.

A torténet egyik faszerepldje Dr. Ido, a brillians agyo
cyber-dokior. A sziori o favoli jovdben jatszadik, ahol a
fald mér csak egy szennyezett gép-dzsungel. Magosan a-
varos felett lebeg egy mesterséges szigef, ahol az elit
¢ldegél paradicsomi kériilmények kbzott - ez a sziget csak
dlom o lent élék szamara. Ido cyborgok gyégyitasval
foglalkozik, hiszen ebben oz id6ben mar mindennapos az
emberi agy és gerincveld géptestbe iltetése. A doki egy
nap a szigetbdl folya-matosan lehullo szeméthalmon egy

MANG

ALITA. A véres és kemény vilagban a szuper-

erds, gyilkos fegyverekkel feleépitett lenyek

gardzdalkodnak, akiket o Vadisz-Harcosok ir-tanak.
Kideriil, hogy Ido is harcos,

aki a tobbiekhez ha-son- /
6an oz UZEMNEK szdl- e
litjo a korg-zott

lany-cyhorg testet taldl,
akit djjdépit, gyonydrd
fiatal névé vardzsol - 6

esemény
kihozza /
félel-

metes
kaszéinhetden a lany
is vadasz lesz. Innentdl

bindzok skalpjdt. .~ &
Egy véletlen

ALITA-

bol

tudasdt, és egy
szere-lemnek

kezdve egy tény-

leg fon-




Tiszta cikis hénap ez a jinius, munkakedv
nyista, vjdonsdg nyista - alig sikerilt valami
anyagot felhajianom a SEGA NEWS
rovathoz... :

A miltkori szdmban mutattam nektek egy
hardware Gjdonsdgot, és most itt a
kdvetkezd - a hordozhaté MEGADRIVE! A
gép egyelére csak Japanban kaphato,
potom 90 fontért. Amint latjdtok, oz dsszes
kezelégomb rajia van a gépen, a jobb
oldalon pedig egy 6 gombos joy foglal

k egy-egy
volt a fan-
Jopdnban vi-
n jelent meg a
E cimii stuff,
icsak), hogy Ugy néz
eldn, de stilusa is
onl6. A térténet
il Gsszetettebb és

DSTALKER-ben.
végeén jojjon a -
: késziil o b

Maté
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A jatékban oz a cél, hogy
elintézziik oz ellenfelet.

Minden lerakott ké
utan ponlukul ka-

Aki ismeri a SEGA MEGADRIVE-
of, annak ismernie kell a
COLUMNS cimii logikai jatékot
- ez egy olyan alopdolog-
nok szamit, mint o Tetris
Nintendo-ro. Mi most azért
foglalkozunk vele, mert megje-
lent a legtjabb epizéd, o COLUMNS
3, amely szuper Ujitdsokat tartalmaz
a nagy elddhiz képest.

A jaték alapdtlete iellesen egyszeri: o
jatekiérbe felilrél szines kivek esnek be,
harmaséval, oszlop alakzathan. A kavek szinben kilgnboznek egymﬂstni és sorrend-
jiiket természetesen valtoztaini tudjuk. Ha harom vagy tibb egyszind ko vizszinte-
sen, fﬁggﬁlegesen vagy diloson egymas mellé keril, elidnnek o jatéktérhal. A dolog-
nok akkor van vége, ha okar egy ké is eléri a tér felsd szélét.

A COLUMNS 3-ban het kiilinbozd stilushan kiizdhetiink, feliéve, ha megyon o fobb 8
jiitékos eloszid egységiink. Az alaphelyzethen egyedil megyunk o gép ellen,
egyre nehezebb szinteken. llyenkor egy idd utdn csak akkor gyozhefiink, ho
tudafosan tamadjuk oz ellenfelef - oz egyszerd tolélés nem vezet sokra.
ligyunahhen a fonnnlmn folyik o jaték ket mmély résmelalevel érielem-

szeriien
ilyenkor o
masik oz
ellen-
felink.
Ha ren-
delkeziink *
0z adapler-
rel, jatsz-
hatunk har-
man egyszer-

re. llyenkor “hogy egyszerre 4 so =
mindenki min- bontunk le, egy vil-
denki ellen logd kd jelenik meg,

melynek MEREG

kiizd. Ho eleg Iupnsztnhuk :
neve. Ho ezt o kdvet

vagyunk, lehetiink tgy hdrman,
hogy o masik
kettd egyiitt van,
de elleniink.

Nogy bardti
kordknek ajanl-
hatd o négy jté-
kos izemmod.
Ebben a forma-
han észveszejiden
kell koncentrdlni
a fibbiekre. Véqil
0z iguzi driilet, ha
egyszerre 5-en
kizdenek. Ez a
forma végered-
ményhen mege-
gyezik a 4 embe-
res feldllassal.

A COLUMNS 3-ban sznkutlunul intelli- ~ még villogds kdzben elfiintefjiik, 5 féle bosszan-
gens TEST MODE-ha léphetiink be. Meg- 16 hatdsa lehet oz ellenfélre nézve: megfordul
hallgathatjuk a zenéket, hangokat, be-  néla a jobb-bal irany; nem tudja valtani o kévek
szoldsokat és tesztelhetiik oz irdnyitopa-  sorrendjét; az dsszes ko fekete-fehérben jelenik
dokat o félreériések elkeriilése végett. meg, o NEXT ablakban is; o képernyd fejredll; o
Fontos, hogy bedllithatjuk a szinerésséget,  gép nem muiatjo o kivetkezd érkezd kivet.
iny jobban lathatova tehetdek a kivek. Egy idé utdn valohol o kivek kzitt megjelenik

. e a SZUPER MEREG, azaz egy villogd gyemunt Ha
ezt rivid idén belil sikeril eltiintetni, még érde-
kesebb effektusok jthetnek létre: minden k6 el
tinik a sajat jatéktérbél; 5 sor eltiintethetetlen
kovet kap az ellenfél; felgyorsul a kivek zuha-
ndsa; az ellenfél nem kap specidlis gyémantokat.

Még egy fonios dolog van a jatekban: ha jatek
kizben megnyomjuk a START gombot, o mar
dsszegydijtott specko targyak kozil (6 féle
letezik) valoszthatunk valamit.

Természetesen ezek oz érdekességek még
szamtalan egyéb poénnal is kiegésziilnek -
érdemes tehat kiprobalni a COLUMNS 1111,

1994 JUNIUS / V. EVFOLYAM
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 Ha ez sikerdl, tkerlink

H
e rrr—

HATSO NEZT

pélyéra - dsszesen 3 van - és ogészen

maa vilto mikodik alopfeldlldsban, de

manudlis format is. Persze ez nﬁmnr nehezebb. Ho az elsé helyen

végzink, kérhetjik oz ACTION REPLAY funkciot, amelyben o gép

végigmulatjo o verseny! rogzifeti és mozgd kumnmﬂ!lﬁsukbﬂl. Az

animacio olyan simo, amilyet konzol még nem produkalt. Tényleg

sajndlom, hogy ezeken az egyszerd fotokon nem latszik o lényeg!
A FREE RUN-ban tudjuk gyokorolni o vezetést. Melyik palyan,

hany kiirt - fudjatok. Egyébként ez o mod orra is j6, hogy o kildn-

higzd nézeteket hasznalva felfedezhessik a ttjat. Taldn nem is ven-

ésare, de elrejtve lathalo erék, egy ;
akropoliszi rom st még egy 10 is, porsze 6 valahol @ mezén faldl-
hato. Kivéncsi vagyok, otthon: mogmlﬁliﬁioke mn[d 6ket ‘Mond
ehhez meg kell venni a jatékot.

A VIRTUA RACING oz a stuff, amelyre semmi rosszat nem tudok
szlni. A grafika egyszerden csodds és ebbe a sima mozgés is bele-
tartozik. A hanghatasok is dllnak, persze csak MD szinvonalon. Az
egyetlen kemény dolog a kazeta dra (pontosan még nem ismerem,
de valamivel 10 rongy faldt lesz). Ha viszont azt nézzik, hogy o
jtitekteremben 80 ruppo egy menet, és 500 alatt meg sem érezzitk
a gépet, akkor nem is tiinik olyan soknak az a pénz.

1994 JUNIUS / V. EVFOLYAM




Hala istennek egyre tdbben vannak
Magyarorszagon, akik érdekldnek a cyber-
space-szel kapesolatos dolgok irant. Mondjuk
video-jaték viszonylathan eddig nem voltok
elkényeztetve - most azonhan megjelent a bril-
lians SNES jaték, a SHADOWRUN Megadrive
dtirato. Aki kedveli az RPG stilust és az angol
nyelvvel is boldogul, annak kellemes honapot
fog jelenteni a program.

Aki latta oz SNES verziot, oz elsg pillantasra
észlelni fogjo o killinbséget - Megadrive-on egy
felsd nézethen folyik oz akcio. Sét, tolan a cimen
és a stiluson kiviil semmi kapesolat sincs o két
jdték kozot. Ezt azért merem kijelenteni, mert
SNES-en elég sokat nyiistéltem a jatékot, de a Megadrive véliozattal elég
nydgvenyeldsen fudtam csak elindulni.

A tirténet 2050-ben jatszodik. A technika oddig fejlddatt, hogy az emberi
agyat direkt kapesolni tudjak o computerhez és igy egy furcsa vilagha
Iehet belépni: ez a cyberspace. Rividesen megsziiletik o MATRIX, amelyhez
wsatlakozva mindennapossa valik ez o mesterséges vilag.Ezutdn
kivetkezett be oz Ebredés, amely utdn visszatért a vardzslat o vilagba.
Elfek, torpok, orkok, trollok tiintek fel és vetiek fel emberi tulojdonsa-
gokat. Varazslok és samanok dzték mesterségiiket, s mindez szorosan
dsszefonadott a fechnikai vivmanyokkal. Egy furcsa, nagyon kemény
vilag alakult ki, amelyben oz emberi élet érteke minimalissa redukald-
dott. Ebben a vilaghan él az arnyéklovag. Nincs neve, nincs személyisége,
wsak a tudasa és o batorsaga. A killdetése veszélyes: megtaldlni hatyja
gyilkosat és kideriteni oz eset krilményeit.

A jatek kezeléséral
nem okarok szélni,
hiszen ez 1ibb oldalon
kereszlill részletezi a
qépkdnyv. Ezt érdemes
attanulmanyozni, hi-
szen eléggé fetemes
méreti, o térképekkel
egyitt 44 oldolos! Az
irdnyitds oz utcakon és
a cyber-drben is eltérd,
igy senki ne szamitson e
egyszeril maszkaldsra.

o f N % [ b hojol vem vl k- Kodezzéek il eq
2 Qi = 0 7 W Joe-t és Macet. Bz o ket srac n mast, csak kojdlni, pidzni és
. Iyuﬁm vart réjuk: amig ok o hagyekben partiztak, addig
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+ i mokazni. Ehel
néhany elvatemilt neandenyilayi elrabolia o csajaikat. A két szaki
4 elindult h adind és asember hegyeken dtvarekedve magukat visszaszerezék imddott pnr|ml:m
ATAK*? eqyik leghiresebb jdtékfermi gépe, a JOEAND MAC mér hosszd ideje okoz kellemes idataltést oz m:iEi :
‘ba jaroknak. Sat, mar o SUPER NINTENDO-sok és a GAMEBOY tulajdanosok is végigélhették Imlund|u|k||1 edil o
Megadrive verzio vdrajeft mi - pzittal nem hidBo, hiszen a jitsk fontoszrikust sikered8R. Igaz, hogy én GENESIS- §
A en teszteltem o stuffot, de a figurdk még o normal gépen is hatalmasak és szuper madon animaltak. Hugym'ﬁk
4 szinekys dlltom, hogy o MD vﬂlm:ﬁpbb mint oz SNES.
A prugmmbun természetesen adaff o 2 jatekos funlmfumely alyan gérdilekenyen left megoldva, hogysebben a for-
8 maban ezerszer élvezetesebb oz akci6. 23 csoddlatos helyszint jathatunk be, plusz két szuper ellen lalkozhatunk.
=%ll Persze a 23 pilya nem egyszerre kiveli egymést, hiszen néha ket irdnyba is mehetiink. Ezért o JOEAND MAC 16bb bira-
jifszas utin is tartogat meglepetéseket. A szintek tényleg dskori hangulatot draszianak, és ezt csak alatamasztiak azokef
oz osillatok, umulyek eqy oz egyben jdtéktermi
RESS STAR szinvonal k.
A grafika teljesen rajzfilm stilusd. Mar %
sgmarﬁ néha tényleg solyos arco
nok. Aztén oft vannok-az ellenfelek, oz ellen:
dllatok és a hanghatasok, ume!yeklnl az ember
.| betegre rahigi magt o |
= Utunk sorén inbhh!e fegmﬂ !lulﬁlhmnnk
amelyeket mindenképpen igyehm‘ln mngqé
tani. A faellenfeleket ugyanis szamtalanszor
kel taldlni - megmondom dszintén, nekem
n"imrnﬂﬁtékbun sikeriilt végigmenni a palya-
kon. Kezdéskor kabaltank: és csonfunk van, de
. késably bumeréng, fiz és kakerék is sze_ruﬂ.ntﬁ.




Art Of Fighting, World Heroes,
Fetal Fury, Street Fighter, Mortal
Kombot... Mér azt sem tudom, melyik
melyik! A videojaték torténelem egyik
leghiresebb csalddja, vagy mondhatndm
szenvedélye, amelynek 1abb tizezren »
hédolnak vildgszerte. Marokszémra szér- 4
jik a fémpénzeket a gépekbe, vagy
virds szemmel mered-
‘nek a TV képernyékre
jszakékon 6. Ja igen,
megjelent a FATAL
FURY 2 SNES _

_

SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENTSYSTEM




NTENDO

ENTERTAINMENTSYSTEM

A SUPER METROID nevi jatékkal eldszér o
londoni ECTS-en taldlkoztam. Ahagy lattam,
o NINTENDO-s fickok nagyon biiszkek voltak
o stuffra, de nekem a par perces nyistolés
utdn szinte semmit sem mutatott - mi a rak
tolt ki 24 megat ebben a unalmas borza-
dalyban? Aztan amikor az 576 Shop jovol-
tabol végre nyugodtan tesztelhettem, rajdi-
tem, hogy egy veszettiil igényes és eredeti
anyaggal dllok szemben.

Amikor el6szol nyomtam a jatékkal, rogtan
a szemembe diltt a szokatlonul aprolékos
grafika és o hosszis bevezetd film. Mar lega-
labb tiz perce jatszottam és kiderili, hogy
még csak a bevezetnél tariok. Nem vélet-
len oz igényes kidolgozds: u készitok a végsdkig tolidk ki a
gép képességeit, és egy olyan jatekot kredliok, amihez szinte
lehetetlen lenne valamit hozzatenni. En még ilyen jol felé-
pitett programmal konzolon nem talalkoztam, eltekintve per-
sze néhany jopdn stilusd RPG-tél. Es most itt az elégtétel az
SNES tulajoknak: kezd visszaférni o hitem a gépikben!
Amikor példaul igozan elkezdddik a jatek, és o sorga hajo
leszdll az estben - sok jaték megirigyelheiné ezt oz igényes
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kidolgozast!

Stilusat tekintve nagyon nehéz
besorolni a SUPER METROID-ot.
Nagymértékben maszkalos,
gydjtdge-
165 és labi-
rintus ja-
ték, amely-
ben jocskan van
akeid és gondolkodasra
kesztetd reszek is.
Eppen ezért inkabb
azoknak gjanlon, akik
a komolyabb, hosszo
ideig tartd szorakozdsra
vagynok. Ezt bizonyitja
az a tény, hogy o prog-
ramot 3 allashan ki
tudjuk menteni - enél-
kil egy nekifutasra
bizony lehetetlen lenne
végigjutni rajta!

A fészerepld egy robot kosztiimbe hojtatott
lany, Samus, aki mar két epizodban bizonyi-
totta a ratermetiségét - csak zardjelben
feszem hozzd, hogy ezek a kis Nintendéra
készilltek el mr elég régen. Samus feladata,
hogy egy hatalmas labirintus-rendszert bejdr-
va megtaldlja a bébi METROID-ot, a bajok okozdjdt és persze
van valamiféle fdgonosz is. Higgyétek el, kiilanlegesen ere-
defi torténettel dllunk szemben, de ezt csok oz éli at, aki
megvasarolja és kiprobdlja a jatékot. Persze, a szforit végig-
meséli a gép, igy nem kel talalgatnunk o tériénteket.

Figurank kezdetben elég gyér képességekkel rendelkezik,
de a folyosokat és szobakat bejarva egyre tibb eszkoz
szerezhetd, amelyek késbb segitik az elorehalodast. A
begyiijtott cuccok és fegyverek a képernyd felsd részén
lathatdak. Fontos példaul oz oz egység, mellyel lobdava
gombilyddhetiink - igy lehet a szik helyekre bejutni.

Mivel a jatéktér veszélyesen nagy, automata térképpel ren-
delkeziink, amely megjegyzi o bejért helyszineket. Saf, azi o

5 76 KByte

szobat, ahol valamilyen érde-
kességel taldlkoztunk,
kiilinbdzo jelekkel illeti -
igy nem kell mindig azon
filazni, hogy ‘hol is volt az
a kapesole?” - vagy vale-
mi hasonlé. Rozsaszinben
lathato @ mdr bejért ferilet, oz :
ikonok jelentése pedig benne van a gép- -
kényvben. Ho Samus taldl egy MAP COMPUTER-, az
egész kirnyek kepét le tudja kérni - igy lathatjuk, hogy
merre nem jartunk még.

Még egy fontos képernyd van, o SAMUS SCREEN. Iit tudjuk
u felszerelésiinket dllitgatni - energidt falteni a tankokbél (ha
mar talaltunk ilyet); véddruhat cserélni; specialis erdt
hasznalni; bakancsot dllitani.

A jatékot kimenteni csak akkor tudjuk, ha beleallunk a
DATA SAVE kapszuldkba. Ezek szét vannak szorva o hely-
szineken, de nem 10l gyokran akadunk dssze veliik. Erdemes
gyakran visszamenni a legutdbbihoz és haszndlni.

A felszereléseket az dsi Chozo szobrok meglavésével szed-
hetjiik fel. Ezeken kivil rakétatdltdket és bombakat tald-
lunk o leggyakrabban, de fontos oz ide-oda dtlendiléshez
haszndlhato GRAPPLING BEAM és a rejtett helyekre belato X-

RAY SCOPE is. Na hogy fetszik? J6 mi?!

Ezeken kiviil gydijthetok még BEAM fegyverek, ruhdk,
bakancsok és specidlis targyak, melyek listéjat megtaldliatok
u kézikanyvben.

Sumus Aran killdetésének tulojdonképpeni lényege, hogy
semlegesitse a zebesi drkalozok fahadiszallasat és vissza-
szerezze o behi Metroidot. Ehhez be kell jrni oz egész ZEBES
bolygét, amely hat nagyobb helyszinbl dll.

A SUPER METROID az utébbi idék egyik legszinvonalasabb
és legosszetettebb jatéko, amelyet a profi SNES-eseknek
melegen ojtnlja MARTIN, aki - o kbzhiedelemmel ellentét-
ben- igenis SZERETI a SUPER NINTENDO-t!
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Well into
the worlds |
a weapon

hope s
the past

hatalomra taré agresszor. . kodashoz mind a 4 gombot hasznélhatjuk, de az R és L gombok-
Kozilik a Iegfélalmemsehh plor, aki egy csapat mutdnssal sz - nak is van funkisjo. fgy az agysbként nem tdl eredefi stilus
oldalén terrorizelja s varos lakassagat. Eqy valaki dll csak Raptor ~* sokkal érdekesebbe valik.

és az abszolut hatalom fjdban: Slash, d Specidlis Rendfenntarts * - : Van*még eqy dolog, ami a jdték mellett sz6l, mégpedig o ;ené

- £rék harcosa. Stashegyike anpok o két személynek, akik még ~ je- A-szamokat egy nemrégiben alakult Tachno csoport, a
11 aktivan kiizdenek-a bin ellen. Az § Iegyve magikus X-e PSYKOSONIK szerezte, akik jelenled* o legfettarekvablifeyber
KALIBER, @ kardok'kardja. Rapfor hathar rdds zenét jdtsz6 banddnak szdmitanak.
len szembeszdlli o kard erejével, ezért élrabolj Niget, ! ! _ biidia,
| iéthogy magdhoz gassh fa fidt...a8 el z&dl a5 “ .
§ i Mlenne az eiutort"& e 0z AG'NISIDN el H LA

: =i k. A sziori teljesen dj lnrdlguhlv 7, hisger¥
idoan stilus r magott egy sokkal hat@imasal ellenfé! b ik meg.
&t uﬁ::]o;;':;: A programban feljesen szokatlanul 2 féle'médban kﬂzhlﬁf"
‘oki ugrik- ! 'vagy'a'farténdtet kitzdjik végig, vagy pedig a két jdtékes [
A mdsodik  mdban mozgunk. liye{lkur‘ppnmlv és negafly kqqu(pak ozl

e 3 GonddibrhlsBkbn kedvelitek azokat @ ny

. %kukui, ri" ek elsé hirvivéje'n Strid
| egy fohds, 'ls karddal, vale

maszik-kap

SNES | R 5ot itt oz gi Vélosziva mérkezhefiink meg egymassal. \zlazért érdekes, mert - -ﬁiﬂ.t i
:Izs::e, an iﬁ‘:nyug . | )I o igy’ Hnupuszlulhuu“k uz ellenfelek IuImdunsugml hﬂhﬂfﬂ ;e el ﬁﬁﬁ [
A tért York-Han. Az | késahbijaték esetén hasznos lehet. Lo adl A
emier:s:gnrgltf?: nem 16l tézs bin |e||:|{‘ﬁ b0, _A nyitds szintén szokatlanul |nfe|||gens A'lmrddlﬂ valo oap; ’ S sl |

Mér qm arra untlollm 'hqy :
 joniushan nem' Iusz SHES rovat,
amikor megakadt o szemem egy

 dobozon, amelyen igérefes I:ip‘x
voltak. Elkezdtem nyomni a ¢
jdtékot, és arra eszméltem, hogy 17 -

-~ 6rdk éfa kiizddk vc|a, mint ugy ¥
rmgszdlloﬂl e

A jatskban k inkkal o
is lehet. Alapdllapo nmizm_;!u
egy olyan 1dma I

Ha begyilitittik a spedﬁlis__:

ﬂlm A képernyd felsd
"s:mzmnk kozottiik

m‘ i r;pfu&'nyankor balos .mmlm“m kell kristdlyok
: ﬂm%smkkwmmm%lrﬂlﬁ.lmgmkmqunw Iyd:ikm
un o




Az utobbi idében annyi szuper GAMEBOY jték érkezett az 576 Shop-ba, hogy
egészen a szivembe zdrfam ezt a kis masindt. Mivel a GB tulojdonosoknak még
nem segitetiem S.0.5. rovattal, ezért ez az oldal csupa tippekkel lesz tele.

ADVENTURE ISLAND: a kezddképernydn
JOBB, BAL, JOBB, BAL, A, B, A,

B, START gombok benyomdstval folytathatjuk a jdtékot.

BAL, JOBB, B, A kombindcidt, igy extra fegyvereket kapunk.

tathatjuk o hunyui

PARODIUS: dllitsuk meg oz akcidt és nyomjuk be a FEL, FEL, LE, LE, BAL, JOBB,

PIT FIGHTER: ha eseﬂeg végleg kiiitottek volna, o LE+A kombindciéval foly-

B kombindciét kel PIT-MAN: oz

nyomni ahhoz, 50-80-95-100

hogy  pilydt palydk kédjai:

tudjunk valosztani. b (75X,  LGHQ,
BATTLETOADS:  Q2ZH, RGIH

a kezdaképernydin PIPE DREAM:

nyomjuk be oz A, (]

2-8 szinteket a

B, LE, START kom- kivetkezd kod-
bindciot, ezért 5 szavakkal érhet-
extra.  életet jik el: HAHA,
kapunk. GRIN, REAP, SEED,

BIONIC COM-- ; GROW, TALL, YALI
MANDO: jatek -y PRINCE OF
kdzben nyomjuk PERSIA: igyekez-
be a START, A, B tem oz dsszes rész kadijat fel-
gombokat, igy visszake- 1 sorolni, persze sorrendben:
riliink a helikopterbe és eqy - ) 51798075, 41698065,
mdsik palydra léphetiink dt. & 71198015, 61098005,

BOMBER MAN pilyakédok: ! 11398035, 47769332,
IHOLBKMIHL, HKEFPHIDJC i 31998095, 21498085,

BUBBLE BOOBLE: oz utolsé ' 81498054, 51798074,
néhdny szint kédjo: BGL3, ' 41698064, 71198064,

VGLD, KGLD

BUGS BUNNY pilyakédok:
TX9W, 2TWX, YTKX, SHEZ,
XH02

CASTLEVANIA 2: «
helyszinek kod-
jai, melyeket tdr-
gyakkal kell
beirni: iires-
gyertya-sziv-sziv,
gyertya-sziv-sziv-
golyé, gyeriya-
sziv-golyé-golyd;—
sziv-sziv-golyé-
iires, golyd-sziv-

kaddal k

PROBOTECTOR:
palyavdlasztdshoz nyomjuk be a

51098014. Az utolso
palydt a 770 27514

apjuk meg.
a

FEL, FEL, LE, LE,
BAL, JOBB, BAL,
J0BB, B, A, B, A,
START kombind-
ciot. Ezutdn a
nyilakkal lehet
palydt vélasztani,
START-tal pedig
inditani. Tovabbd
extra életeket is

gyertya-sziv kaphatunk, ha
GARFIELD még mindig a

palyakédok: kezdképernydn

TRFF, QDC(Z, maradva  be-

TRBD, WGRD, . ] nyomjuk a 4x

RBCN;  RBCT, FEL, 4xEE, 4xBA ART kombindciot.

YBRB, '66LD PUZZNIC: nél mkodfohol a sziinetek és pontok nem

GREMLINS 2: 0 4-2 pilya kédja: VLB
HUMANS néhdny palyakéd: QWSD SMNBYE
NBGF, SWQR, TYTL, ZXVZ, KIKR, CDSR, M3IN £
KID DRACULA: a helyszmek k6d|n| 56
5346, 7225, 5539, 7158 . \
KIRBY’S DERAM LAND: o kezdtkeépern§alf egyszerre kell &5
benyomni a LE, SELECT, B gombokat az exifn energio meg-{§%
szerzéséhez.
KLAX: ha egy olyan kavet kapunk, ami me§felels, a SELECT §
megnyomdsaval megdupldzhatiuk azt. | :
LEMMINGS pilyakédok a FUN kategdfjdbal: TVRBVD,
DGBFHY, VSPDNQ, KXLWYZ, FTYMTS, PLSTFL®Néhdny a TAX-
ING-bal: UQQDFR, FRWNBQ, BHYWHD, GKSXCZ, NSDFSW,
RRHRNS, WHGXZL
MEGA MAN: Dr. Wily erddjéhe juthatunk o A2 A3B4C203
kédsor beirdsa utdn. A Tiizember kédja A 3 (1,02 3¢a
jégemberé A1, B4, C1, D2, 3.
MEGA MAN 2: Nehuny palya kédja: A2, B B3 B4, (3, D1,
D2, D4: A2, A3, B1, B4, (3, D1, D2, D4.
NINJA BOY: amikor oz utnlsé Slefinket s elvesztetiiik, oz A,

be, zeket feltétl
NE, YUVA NISI, H

' . nyomdghiba miof
ni: DON: DOKO,
ITOM, § NTOOM G

10, HDP

ja272, 72689

dike

emyon egyszerf@benyomjuk oz A,

megjelenése utdn
ELECT+START kombindcidt.
'SNOW BROS JR: a palyavilasztds

NKY’S QUEST: a 0199 kéd be
dloszté képernydre jutunk.
ha oz A+B gombokat egy

és dgy dssink, hogy ne fa

nyerjd
Hat ennyitlel i volna srdcok, a fobbit mojd a j

“.7 6 K.Byfe'
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, hogy dtessen a fejiinkan. Ezzel mindig meg-

enil be kell iktat-
ORI MOTO, SEXY

BOY., HATT ORI., TENT SUKI
LROBO OP egybol ¢ ezheﬂukumlek megnyerését, ha o

B, SELECT, START

mbokt, utdna pedig BALRA nyomjuk oz iranyftot.
-TYRE: eqy fitkos proframba jutunk, haa PUSH START feli-
aéhdny masodperccel beadjuk oz

kodjat o kezdd-

Frnyﬁn kell benyomni: FEL+SELECT+B. Ezutdn a START és
E gombokkal tudjuk a kivant szintet behozni.

addsa utdn egy

szerre nyomjuk

or, szuper iitést produkalunk. Szintén szervdndl dob-

ldljuk el - ezutdn

jové honapban!




Anthrax (?), o vardzslo meggyditotia oz utolsé gyertydt is, ezzel
minden készen dllt a szerfartdshoz. Amint elkantdlia o magikus
szavakat, megdordiilt oz ég, villimok hsitotak oz éjszakdba, és
siivitd szél tamadt. A szél-
bél faldantali hangok bon-
tokoztak ki, a Démon
hangja dardilt. “Ki vagy
te, hogy fel merészelsz
kelteni évszdzados dlmom-
bél?" -szélt a hang. “0, én
csak... tinddom és dudo-
ldszok. Mellesleg nem
segitenél nekem elfoglalni
o kirdlysagot?” -hebegett o
vardzsle. “Hmm. Az otlet
nem rossz. De mivel nem
nagyon szeretem o heavy
metalt és azon belil az
Anthraxot, nem mikédok
eqyitt veled. Nem mondom, ha a neved mondjuk ‘Pearl Jam, a
Mdgus'
lenne, akkor
lenne esé-
lyed (mert
csipem @
grunge rock-
of), de igy
sajnos el kell
biesiznunk.
Hasta o
vista, baby!”
-sz6lt a Dé-
mon, majd
eqy hanyag
mozdulattal
porrd zizta —
a vardzslét. Ezutdn nekifogott, hogy ugyanezt tegye a kirdlysag-
gal is. Ment is o dolog, mint a karikacsapds, amerre a haldlos
estt szoro felhdk elhaladtak, szem nem maradt szdrazon.
Azonban a Démon elszokott mdr az ilyenfajta eréfeszitésektd,
ezért pihenni téri, hogy erdt gyiit-
son o masodik félidéhdz. Az
emberek lassan visszoszdllingéztak
a felperzselt foldekre, és hama-
rosan Gjra felvirdgoztaitdk az
orszdgot. Azonban a Démon bjra
nekidurdlta magdt, hiszen nem
szerefte, ha a ldba alatt folyton
nyiizsognek oz emberek, minden-
féle csacska épiiletet meg hason-
okat épitve. Eddigre azonban mdr
megmozdult egy jo boszorkdny is,
aki ellenvardzslatokat kezdett
kotyvasziani. A hiztonsdg kedvéért
izent a kirdlynak is, hogy szalosz-
szon egy hdst a Démon ellen meg
minden. Ez késébb jol is jtt, mert
a Démon szolgdi elraboltdk a
tiindért, aki azért el tudott szorni
néhdny gydgyité levet tartalmazo ;
pipettdt az dton. A kirdly szolgdjdt - e
is elesipiék a szoryek, de szeren-

agalabb valami

esére a hirvivé haldlanak szem-
tandja volt egy magdnyos hds,
Toldi M. kiskord, aki foglalkozdsa
szerint egy szegényember leg-

kizelmaltban (dgy egy éve) jelent
meg és megérdemel néhdny sz6i és
foldn seqitd tandcsra is sziikségetek
lehet.

A jdték alopvetden kétféle palyabol

kisebb fia volt. Amint megtudia, na o 2 dll. Az egyiken Ihdton illefve gyalo-
hogy a 51“*{“‘?""5 fétje a kirdlyldny keze és egyéb tarfozékai, gosan kel eljutnunk a szakasz masik végére egy SZOKE harcossal (ilyenkor oz esetleges ellenfeleket
UIU“P‘{' “’-k’""ﬂ“ﬂ a Iu[nenuk. - . : okliinkkel verhetjiik le), mig a mdsikban kisebb-nagyobb ellenfeleker kell lekoszabolnunk kardunkkal,

Elnézést kerek a hosszu hev’ezetnen, vedgkezesul m,’“d"'“ fel- melyet egy BARNA haji hés forgat. llyenkor hoszndlhatjuk fel a megszerzett vardzsitalokat is. Ha a fiiz-
hozni, hogy a jdtékban még csak utaldst sem taldlhatunk e gomb nyomvataridsa melleti a menefirdnnyal ellentétes irdnyba hizzuk o joyt, oz akcié megdll és o
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Ujabb ugrds kovetkezik térben és iddben, mert hirtelen egy
sarkdny barlangjdban taldlhatjuk magunkat, szemben a hdzi-
gazdaval, aki bészen rugdos benniinket. Ha sikeril legydzniink,
egy mdszkdlos részben faldljuk magunkat. Induljunk el balra,
amig o pokok, taperolé kezek és foaletire sieté orkok kozitt
bukddcsolva el nem jutunk egy szoborig, mely lezdrja utunkat.
Guggoljunk le, mojd Gssink egye, amivel felvessziik kezéhdl a
kulesot. Menjiink jobbra (nagyon hosszi lesz), amig egy zdrf ajtd
elé nem ériink. Ussiink bele, mire kinyilik, mi pedig jobbra
elhagyhatjuk a
palydt.

It eldszor egy
botjdval hado-
ndszd vadem-
bert kell le-
gyéznink,
majd Slash e-
gyik dsével ke-
rilliink szembe.
Szabdaljuk meg
o labdt, oz @
gyenge ponljo.
Ha ez is sike-
riilt, elériink a
végkifeilet eldtti utolso verekedds pdlydra. Itt hirtelen begurul
eqy kis késdobdld, mikozben szaryas tdrsa bosszantéan szekiroz
minket. A firpének egy vgds elég (energiaital a jutalom), a
mdsiknak nem. Ha ezen oz akaddlyon is tdljutunk, belépheiiink o
démon labirintusdba.

Kesziilietek fel, mert ez egy hihetetlenil unalmas rész. Nem vic-
celek, mert ezt a nem 10l bonyolult palydt masfél érdig fartott
végigvinni. A folyosok a ltohatdron til végzédnek, az ajtok k-
7iitfi tdvolsdg is beldthatatlan. Egy rividke szoba bejdrdsa mini-
mum fiz perc, éppen ezért az itt bemutatoft térkép 1:10000 Iép-
tékkel értendd. Menjiink el oz egyes kapcsoldhoz, leguggolva
issiink bele egyet, dtkapesolva azt. Tegyik ugyanezt a kettes
kapcsolbal is, ezzel kikapesolva a hdrmas vardzsfalat. Menjink
is oda, ahol egy kék
kulcsra lelink. Ezzel
menjiink be oz dtds af-
ton, ahol egy Gjubb
kapesolét dllithatunk dt
(ezalait elfelt fél dra).
Most mér dimehetiink a
hatos eréfalon a zdld
kulesért. Vagtassunk el
hetes ajtdhoz, és men-
jink be. It egy ravid
kozjaték kivetkezik,
umelyben egy golblintl
kell megszerezniink
¥ 5 eqy lila kulcesot. Hatol-
303 St junk be a nyolcas ajton,

SE— *  majd a kilencesen is. A
fizes szobdban kapesoljuk dt a kapesolt, majd egy nagy levegé-
vétellel nyomjuk le o fizenegyes szobdban rejtézé sarkdnyt,
aminek eredménye egy villogo kulcs. Ugorjunk be a tizenkettes
szobdba o csoduitalért, amelynek hatdsdra tizgolykat tudunk
mojd eregetni o keziinkbél. Erre szikségiink is lesz, mivel most
kivetkezik oz igazi harc: a fizenhdrmas szobdban kell legydz-
" niink magdt a Démont. Dolgunkat hdrom, villimokat képkads
' t haszndlja, ezze omb is neheziti, igy ne csoddlkozzunk, ha ez az dsszecsapds
nem kell foglalkoznunk. Ha egy palydn meghalunk, o tizgomb megnyomésdval djrakezdhefjiik azt. E snmagdban negyedordig tart. Ha sikeril azonban diadalmaskod-
bevezetés utdn ldssuk o palydkat. ; ; nunk, megtekinthefjilk a zdroképet, amint a mellékesen elrabolt

Elgszor I6hdton kell efjutnunk A-bél B-be, mikizben repiilé szarnyeket kell lesklozniink, kaveket 65 kirdlylannyal az liinkben elhagyjuk a baljés labirintust.
sirokat kell dtugratnunk és vardzsitalokat kell gyditeniink a késabbi pdlydkra. Szivatdsként néha piros A jdték o C64-esen elég szép grofikdi, oz ellenfelek szépen
korsok tinnek fel, melyeket felvéve energidnk csokken. Ezutén minden gtmenet nélkiil kell megkiiz-  kidolgozottak, jo nagyon. A maszkdlds részeket viszont elronfoi-
deniink két goblinnal, melyek kozil csak az egyik merészkedik csakanyéval o kézelinkbe, a masik  tdk azzal, hogy nagyon hosszd és unalmas, réaddsul szinte lehe-
dobskéseivel hatulrel statiszidl. Ajanlatos dllg helyzetben nyomvatartani a tizgombot, majd mikor a lény tetleniil nehéz palydkat alkottak a programozok. Lényegében
kzelebb merészkedik, a joy lefeléhuzdsval sézzunk oda egyet. Ha lenyomjuk a csakanyos goblint, gz~ nem rossz a jdték, de az biztos, hogy aki egyszer végigidtszotta,
hatrahagy eqy energiaitalt, késdobdlés tdrsa pedig elmenekil. tobbet a biidas életben nem veszi eld djra. Ancy

oldalon pedig a varézsitalaink szamat olvashaijuk ’ benit
maximum kilenc darab lehet ndlunk.) Emberiink mindig o legalkalmasa

i
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32.0LDAL

Te joszagi dristen! Mdr jo két perce ide szegezddiem
a karosszékhez és kiguvadé szemmel hamulom a

Psygnosis (D 32-es “Nagy Durrandsdt”, a
MICROCOSM cimi miremeket és le vagyok
débbenve a ldtottakon. Mintha videdfimlet latnék.
Futurisztikus repiilék hasitjdk o
metropolisz éjjeli egét, vonatok g
robognak a zajos felilljrokon, majd a *
hiztonségi szolgdlat emberei jelennek 3
meg a szinen izgatottan walkie-talkie-
jukat fiilikhoz tapusziva, azidn ismét X
képernydvdlids: a Cybertech nevii szu-
perhatalom lepellel letakart testii vezér-
igazgatéja mellett eqy orvos és egy 6r
vitatkozik. Az izgalmi dllapotom eléri a tetd-
fokdt, amikor ismét vgas: egy (D lemez képe

és egy kurta felirat jelzi, hogy vdrjak, amig \

betdltddik a jaték. Kosz! Lefittyedd szdjjal konsta-

tdlom, hogy ezzel véget is ért a XXI. szazadi
|dtvanyossdg, a jaték pedig még csak most kezdddik.
Valoban csalédott vagyok, hiszen az infro alapjdn az
évszazad jatekat reméltem a Microcosm-tdl, de aztdn
kideriilt, hogy a tetszetds csomagoldson és franko
bevezetdn 10l kifogyott oz alkotokbél a szufla. Igaz,
hogy a vérerekben, véndkben és egyéb emberi
szovetek he|5e|ehen valé szdguldozds LATVANYA

braviros, de az ehhez kapesolodo JATEKELMENY mi-

nimdlisra zsugorodott. Az emberi fest 4 részét kell
"bele a képernydbe” nyomulva végigkiizdeniink,
mikdzben kériilttink amorf alakd zdrvanyok,
véredények, baktériumok burvanylanak és tornek
életiinkre. Az dtadik pdlyan az agy jobb fehekewbe
érkeziink, ahol o misztikus Grey M- e

mel kell mengnunk életre-haldlra,
ami oz ellenséges szuperhuiulom
(Axiom) agyat irdnyité kozponti egy-
sége. Mivel az ellenfelek gyakorta
olyan nagy szdmban és iramban rob-
bannak be o képernyére, hogy
lehetetlen lenne kicselezni dket gyors
reflexekkel, ezért legcélravezetsbb
megoldds, ha kdrbe-kdrbe lavirozunk
a képernyén - keziinket le nem véve a
tiizgombrél. Persze van egy titkosabb
médszer is, amit csak o legbeavatot-
tabbak ismernek, de most megosztom
veletek. Az drik sérthetetlenséghez a
kivetkezoket kell tenniink: a kiin-
duldsi dllomdson vdlasszuk az elsd
palyat, majd start. Az elsé eldgazdsnal
forduljunk JOBBRA, o mdsodiknal

szerepldinek és jonéhany helyszinének dsszeve-
gyitésével készilt - iguzi Team 17 szinvonalon. A hdt-
terek 256 sziniiek, 9 kozilik teljesen j, o tobbi
pedig az eredetikhez képest jocskan feljavitott
mindségd. A programozok megfeszitett munkdval
kikiiszabalték o jaték eddigi legnagyobb hibdit
(hosszadalmas téltdgetések, nehézkes mozgatasi
rutin, halovény muzsika) és egy pergé ritmuso
zenére zajlo, vdltozatos hdtterek elétt jatszodo, pil-
lanatok alatt betéltédd és kifejezetten gérdiilékenyen
irdnyithaté anyagot hoztak dssze.

A karakierek mindegyike vélaszthato, o két jatékos
iizemmadban még a fonokkel, Max-szel is lehet kiiz-
deni. Akik oz elddok sebességét kritizdlidk, azoknak

pedig FEL. Itt nyomjuk meg a PAUSE E=

gombot és nyomjuk be a joypad-en a SARGA, PIROS,
Z0LD, KEK, FEL aztdn a BALRA gombokat. Ha |n|

: esindltuk, egy furcsa hangot hallunk,
majd ha folytatjuk a jatékot, a paj-
zsunk elfogytdval sérthetetlenné
valunk. J6, nem?

A Body Blows ki tudja hdnyadik vdl-
tozata jelent meg nemrégiben (D32-
re, amely oz elédok dacdgd és bizony-
talan megolddsait maga-
san lepipdlva igazi cse-
megét igér a verekedds
jdtékok kedvelginek. Az
ULTIMATE BODY
BLOWS az eredefi 500-
as verzio és az Amiga 1200-es
viltozat
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rendelkezésére dll két féle TURBO mod is, amely ani-
mdcids sebességét tekintve megszorongatio még a
legnagyobb vetélytdrsat is (Streetfighter 11). A zenei
alafestésrdl 16 féle sztereo muzsika gondoskodik.
Mint a fentiekbél is kivildglik, kifejezetten pozitiv csa-
lodds volt szimomra a jaték - nekem, aki a vere-
kedds jatékokat messzirdl elkeriilom (lehet, hogy oz
ECTS-en szerettem bele, mikor agyba-fébe vertem azt
a srdcot, aki a jaték finomsdgait akarfa bemutatni...)




Odv Néked, nydjas Olvaso, ki a
nydrinapmelegtsdl| kiizzadva vetted
a fdradsdgot é&s ahelyett, hogy
valami dlle-, vagy folyoviz his hab-
Jai kézétt dztatndad csiperkés és
tinérus \dbadat, az (jsdag leginkdbb
(kivant rész aldhizandé) utatt, szi-
dott, imadott, kiginyolt, unalmas,
obszcén, flegma, humoros, cinikus,
stb rovatat, a Csevegsét olvasga-
tod. Ezek szerint fe egy (a nem-
Kivdant rész térlendd) kivdncsi,
mitugrdsz, panaszkodod, poén-
petdrda, anydmasszonykatondjaq,
eletviddam, majdénmegmondom-
annakazoleenak skac vagy, Ggy-
hogy jo olvasnivalot valasztottal:
ez neked valé méka lesz!

Csevedsd Torvénykény

“TISZTELT 576 KByTE! TI 0S5ZETE-
VESZTITER A PERVERZIOT A HUMORRAL.
A MOLT HAVI SZAMBAN POENNAK SZANT
Bamouvasw LATTAN JoBB ErzEsl
EMBER ELSIRTA MAGAT. KOMOLYAN MoN-
DOM, ALTALANOS ISKOLASOK SZINTJIERE
SsULLYEDTER VISsZA. LEGYETEK sZi-
VESEK A MEZTELEN HOLGYEKET ABRA-
ZOLO KEPEKHEZ HASONLOAN AZ ILYEN
KISZOLASOKAT IS EGYSZER 5 MINDEN-

KAROS HATAST GYAKOROLHAT AZ
EGESZSEGETERRE...”

Kedves Dzsonil K&széndm, hogy
visszatéritettél a helyes Gtra, mdr
egészen elkandszodiam volna, ha
nincsenek hozzdd hasoenlé érz G-
let olvasék.igérem, hogy soha
tobbé nem lesz a Csevegsben
olyan jellegi cikk, amely bdarmely
formdban “valldsi, nemi, faji
megkilénbéztetésen alapul, kime-
riti az izgatas, a gylldletkeltes és
becsiletséertés fogalmat, to-
vdbba kiskorGak megrontdsdra fel-
haszndlhaté.” (Btk 576 §, mdsodik
bekezdés, elsd pontjdnak szenny-
lapokra és szamitastechnikai ma-
gazinokra vonatkoz o kitétele).
Csak akkor azt nem fudom, hogy mi
lesz benne? Olyan levelek, mint
“marha j6 az ulysagotok (igen, igy
irta valaki)”, meg “mikor kézaltsk
posztert Martin felsdtestéars|?”,
vagy “ugye tiis dzsandzzdatok a
Take That-et? Nekem a kedven-
cem a 2 Unlimited utéan. Vagy elstt.
Széval 8k a legjobbak, ugye szerin-
tetek is?”, meg “Zolee, a kdvet-
kezd ECTS-re engem is vigyetek el,
mert madr kétszer negyed évre els-

pdlydzatrol beszélek..Itt oszlottak
ket taborra a névadék: az egyik
feltk MAGYAR nevet, a mdsik feltk
ANGOL (illetve egy esetben német
és egy japdn) nevel javasoli. Nem
gondoltam volna, hogy ebbélis
Csevegd téma lesz, de olyan
nyakatekert étletek érkeztek, hogy
meg kell hogy osszam veletek.
Ldssunk néhdny példdt az idegen
nyelvi megolddsokbél: Hungarian
Street Fighter Turbo Challenge
Special Edition (eredeti az &tlet..),
The Inconsiderate Fist (nyelviérs-
nek nem is rossz), Badi Bull (ez most
magyar, vagy englis?), Taidzsucu
(értsd: a nindzsdk puszta kezes
kizdémodora), Zolee Vs. Martin,
Erste Allgemeine Vereinigung der
ferndstlichen Kampfer (ez a cifra
cim magyarul kdbé annyit tesz,
mint Tavol-Keleti Harcosok Els&
Altaldnos Szoévetsége). Nem pite,
mi? Na, a magyar 8tletek sem
voltak nudlik: 0.5.5; App-rits (igy,
elvdlaszival); Kapa Fighter - The
Paraszt Game, Itt az 8klém, nem
disznéldb; de a legfenomendlisabb
meégis “A végzet szele” volt, ami-
hez régtén kiis Taldltunk egy remek

KORRA TORGLNI A LAPBOL, JOP
ROSZONETTEL €5 TOVABBI SOk SIKERT
KIVANVA: DZsONsZ.

UTOIRAT: A MARTINT GYALAZD LEVEL
SZERZOINER A KOVETREZOKET UZENEM:
GYERMEKEIM, TI OLYAN PRIMITIVEE
VAGYTOk HELYBOL, MINT MAs NEKI-
FUTASBOL. HA NEM TETSZIK AZ UJsha,
ME VEGYETEK MEG, AVAGY CSINALTA-
TOk JOBBAT. KETTEN EGYUTT MNEM
UTITEJ: MEG MARTIN INTELLIGENCIA-
HANYADOSANAR NEGYEDET, TEHAT
JOBB, HA CSONDBEN MARADTOK. HA EN
A TI HELYETEKBEN LENNEE, RIMENNEK A
NyucATI PALYAUDVARRA, HATHA
VALAMELYIK VONATTAL MEGJION AZ
ESZEM. MELLESLEG ATRERETNEM MAGAM
A KISEGITOBE, MERT AZ ILYEN SZELLEMI
KAPACITASUARNAK AZ VALD, NEM A
szAMiTOGE?, VAGY A kONZOL. HA Vis-
ZONT MARTIN HELYEBEN LENNEK
ELVERNELEK BENNETEKET, MINT BARD
CSEKONITS AZ OSEl BIRTOKAT, MERT
AMIT TI CSINALTOR, AZ MAR A BECSi-
LETSERTES HATARAT SUROLTA. J0 LESZ
TEAAT, HA VIGYAZTOK MAGATOKRA,
MERT NEHAWY ILYEN LEVEL IGENCSAK
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fizettem a lapot” -széval ezek a
témdk azt hiszem a kutyat nem ér-
deklik. Csoda akkor, hogy napi B5-20
zagyva levél elolvasdsa utdn elborul
oz agyam és kissé elvetem asulykot?

EQy igazivdlasztas

Mds tészta. Az elmGlt ket hdrom
hénap a VALASZTAS nevében telt
el. Elemz &k véleménye szerint ez
volt az eddigiek kdz 4l a legtabb
embert megmozgaté “témeg-
sport” esemeény. A szavazok
megosztottsdgdra jellemz d, hogy
két nagy csoportba sorolhaték: az
egyik a népnemzeti, nacionalista
irédnyzatra, a mdsik pedig a liberdlis,
fokozottan nyugc‘r felé forduldsra
voksolt. O8668. Varjunk csak!
Valami félreértés lesz a dologban:
én nem az 99u-es vdalasztdsokra
gondolok. Epp az elébb igértem
medg, hogy az izgatds és gyalslet-
keltés ki van tiltva a Csevegébal,
ezéert a potmkanak semmi keresni-
valadja nincs benne.En a “milegyen
az Gj verekedéds jatékunk cime”-

specidlis tTdmaddst:aszerepld eny-
hén roggyantott labbal guggolé
dlldsba megy le, elvérdssdik a
feje, nyakdn kidudorodnak az erek,
minden idegszdldval koncentrdl,
majd egy mindent elsdproé
“pfffhhds6" T6r eld a hdatso fer-
tdalydabol (Dragon Fart).

Vicc virsli

Mielstt fdjdalmas bicsit vennék
T8letek, és elhiznék én is a brébe,
mint a piléta-nyuszi, egy mire-
meket még kézkinccsé teszek.
Szerzdje Hasvéti Erhard, tokodi
olvasénk, aki e mGvéeért kierdemel-
te az 576 KByte Krix-kraxokkal
Eke;r’re’r’r‘r -Shirt-jet.

‘EDESEM, HIVHATLAK HOVIRAGNAKP
- PERSZE DRAGASAGOM, DE MIERTP
- MERT NEKEM TE VAGY AZ ELSD.
- E5 DRAGAM, EN HIVHATLAK TEGED
KILOBATTNAKP
- HAT PERSZE, ARANY DRAGA BOGARAM,
DE MIERTP
= 'MERT NEREM TE . VAGY
OTSZAZHETVENHATODIK...

AZ
Zolee




A Krisalis kézel masfel éves B A : A négy ember  val pedig folytathatjuk feladatunk végrehaitass.

szinet utdn egy nagyszeri T i T : kijelolése utn johet ~ Maga a jaték a stratégini programokban megszokott
stratégiai jatekkal allt o e % R B o felszerelés (jobb-  madon folyik. Minden kdrben eldszor sojat katondinkat
nagykozdnség elé. Az dtlet % ' o ' - F B8 oldali kérdgjel). It a - mozgathatjuk, s ha ezt befejeztiik, jihet oz ellenfél. Azt,
nem igazén 0], hiszen egy %1 3 s - kép bal oldalin oz hogy egy emberiinkkel mennyit mozoghatunk, a katona
kommandos csapat irdnyite- ) & e 3 - B emberiinknél lév, akedpontjo hatdrozza meg (ez a pont o katona leirdsaban
jaként kell megkiizdenink 0 jykes . & e 3 ¥ g jobb oldalon pediga o laba alatt jelenik meg). Természetesen minden fevé-
nagykivetséget vagy eqy @ SEN. ' 8 roktdron talalhaté  kenység, még a fordulds is akciopontokat tgenyel Erdemes
ocednjarat elfoglald terro- g . targyakat latjuk.  tehat figyelni a maradékot, s minden kirt gy befejezni,
ristakkal, a hadifogolytabor, o & Minden  katona  hogy embereink védett he'lyre kerillienek. Az ellenfél
illetve egy fdld alatti bazis i . ‘- nyolc targyat vihet  mozgdsa kozhen csaknem teljesen kiszolgaltatottak
dreivel. A jaték menete is magaval, plusz a  vagyunk. Azért nem teljesen, mert minden karben egyetlen
ismert mar, a két fél felvalt- fegyverekhez szilk-  katondnknak lehetésége van a védekezésre is. Ehhez per-
va végezheti el lépéseit, s oz . séges municiot. Hoa - sze oz kell, hogy ez a katona megldssa o timadojat és
nyer, aki minden ellenfelét il listaban valamire  legyen elegendd akciopontja valamilyen mozgéshoz.
elpusztitjo. A megvalésitds rabokink, a targy  llyenkor ezt az embert ugyanigy iranyithatjuk, ahogy azt a
azonban mér Gjdonsag. Az élethdl vett feladatok és felsze- képe és rovid leirdsa megjelenik a kép ljgn. Ho o tar-  jaték soran megszokiuk, minduddig, amig pontjai el nem
relések, a j6l megrajzolt terepek, az dsszekatd képsorok, o gyat magunkkal akarjuk vinni, bokjink ré a képére. A fogynuk Ezért érdemes a kordk végére minden katondnk-
feljes egészében egérrel vezérelt csata mind a jaték hatal- feleslegessé vilt eszkoziket a jobb egérgombbal térdl-  nak némi pontot megtartanunk a vilaszadashoz.
mas sikerét josoljck. Az 6t feladat nehézsége pedig garan- hetjiik emberiink listjardl. A felszerelésnél iigyeljink A képernyén a feril'etet 3D-ben latjuk. Ezen mindig
tia a hosszd, izgalmas szérakozdsra. arra, hogy minden fegyverhez hozz vald lszert is  csak azok oz ellenfelek és a tijnak azok a részei
Csapatunk nyolc kilénleges felodatokta kiképzett ember- vigyenek katondink. A fegyvereken til vihetink  jelennek meg, melyekre valomelyik embe-
bl all (mind az SAS, a Special Air Service katondi), de egy magunkkal golyaallo mellényt, gdzdllarcot és elsdsegély  riink ralat. A katonak iranyitasahoz

kiildetésen kzilik mindig csak négyen vesznek részt. csomagot is. A mellény megnaveli a lelévéshez szik- - szikséges gombok a kép aljdn
Mivel a leldtt katondink helyett
nem kapunk djokat, mind oz ot
kiildetést ezzel a nyolc katond-
val kell telesiteniink. A feloda-
tok pedig egyre nehezebbek
lesznek, ezért érdemes a jobb
embereket a végére tarta-
|ékolnunk. Ugyanez igoz a
fegyverekre is. A jaték kez-
detén kapunk valamennyi
fegyvert, loszert, felszere- , s 1 ' _ :
lést, és ezeket kell beoszia- f& gl o/ | g il ~all ! % i S —— =
nunk az 6t felodatra. Ha e T '
egy emberiinket leldvik, oz
6 felszerelése nem keril vissza auto-
matikusan o csapat fegyvertaraba. Harc
kozben tehat érdemes elesett bajidrsaink és
ellenfeleink minden cuccat dsszeszedni.

A nehézségi fokozat kivalaztdsa utan
danteniink kell, hogy o jaték telies képernydn
vagy scrollozva jelenjen meg. A telies képernyd
jobb attekintést nydit, de csak gyorsabb gépeken
élvezheid.

Ezutan elolvashatjuk és meghallgathatjuk
kovetkezd felodatunkat, majd megjelenik a bedl-
lita képernyd. Itt elészor valasszuk ki a kivetkezd
kiildetés résziveviit (kizépsd kerddjel). A képen “H e :
nyolc katonank arcképe jelenik meg. A lelstt
katondk arcat o RIP felirat takarja el. Egy arcra rakattintva
emberiink részletes jellemzését kapjuk. Jobboldalt egy
szdveges leirdst olvashatunk baloldalt pedig o katonank
képességeit jelzd szazalékokat latjuk (o kar mellett az erd,
a fej mellett az érzékelés, o puska mellett a pontos célzds, o
sziv alatt o jelenlegi egészségi allapot, legalul pedig oz
akeiopontok). Az arcok alaft egy X jelzi, ha oz az ember
még nincs kivilosziva. A kivalosztashoz bkiiink ra erre oz
X-re, s maris egy jelenik meg a helyén.

d
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talalhatok. A gombok jelentése balrél jobbra a kivetkezd:
Felsé sor:
1. Ha egy katona mozgatasat befejeztik, ezzel valthatunk
o kivetketd katondra.
2. Az akiudlis katona jellemz6it mutatjo meg.
3. A terilet térképe. Az ablak falott o koordinatak lat-
szanak. A képet a baloldalon lathatd nyilakkal gérget-
hetjiik, de minden egyes lépés agy akciopontunk-
ba keriil. Az embereket nagybetik jelzik (S -
esapattag, H - tisz, E - ellenség). Innen
vissza a két balranyilat tartalmazo
gomb lenyomasaval jutunk.
4. Katondnk labainal taldl-
hato targyak felvétele.
A targy felvétele
ugyanogy mi-
kadik, mint a
katonak
felsze-
relése

JUNIUS / V. EVFOLY;
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u jték kezdetén. Embereink tovabbra is csok nyolc targyat :

vihetnek magukkal.

5. Targyak eldobdsa. Ha egyik emberiinktdl valomit at

akarunk adni eqy mésiknak, oz egyetlen lehetdségiink az,
hogy eldobjuk, o masikkal pedig felvessziik.
6. Katondnk a kereszttel kijelolt helyre megy. Ho menet
kézben elfogy ay akciopontja, természetesen azonnal
meggll.
7. Katondnk kinyitja vagy becsukja a kézvetleniil az orra
eldtt lévd ojtot.
Alsé sor:
8. Az aktudlis fegyver kivalasziasa. A jelenleg hasznalt
fegyvert a baloldalon egy nyil jelzi.
9. A kezigranat kibiziositasa.
10. A fegyver megtdltése. Vigyazzunk, mert o kiildetés
megkezdésekor minden fegyver tara iires, tehat az elsé
lépésiink a taltés kell legyen.
11. A kibiztositott granat eldobasa. A grandtot csak akkor
szabad kibiztositani,
ho még az eldoba-
sihoz is marad ele-
gendd akciopontunk
(kiilonben katonank
kezében robban fel).
12. Célzoit lgves.
Katondnk csak a vele
szemben allo ellen-
ségre fud |oni, ezért
eloszor felé kell for-
dulnunk. A taldlat o
fegyver hatotavol-
sagatol és emberiink
célzotudomanyatel
figg. Célzds elétt a
kép aljan a jobbra-, és
balra-nyilak segit-
ségével be kell dllito-
nunk, hany téltényt
lovink ki ellen-
feliinkre (egyes fegy-
verekkel minden kor-
ben csak egyszer
|ghetiink). Ezutan
bokjink ra o bedlli-
toft szamra. Ezutdn
a célkereszitel ra
kell mutatnunk a
célro. Ho az

ERTEKELC
& grati
<3
OSSZHATAS
[ o '

@

nines a képernydn, a képet a jobb egérgomb lenyomésval
gorgethetjiik. A lovés eredményét o térkép rajzan
nézhetjiik meg.

Erdekes, hogy az egyes fegyverek még hangjukban is
kiilanboznek. Ez azért fontos, mert a halkabb fegyvereket
a szomszéd szobéhan nem halljok meg, igy ezek nem hoz-
zok rank a terroristakat.

13. Gyors tiizelés. Ez kevesebb akcidpontot haszndl el, mint
a célzott lovés, de pontatlanabb.

14. A kir befejezése. Ezutdan az ellenfél lépései
kovetkeznek.

A gombok mellett egy irdnytit talalunk, melynek nyilaival
lehet embereinket legkényelmesebben mozgatni (amelyik
nyilat megnyomjuk, arra fordul, illetve lép katonank). Ha
az irdnytd valamelyik nyila piros lesz, oz jelzi, hogy
emberiink abban oz iranyban meglatott valakit (ez lehet
tars is). A kék szin oz adott irdnybél jové zajt jelez.

Az iranytd mellett a felsd szom a kivdlosziott tevékenység
elvégzéséhez sziikséges

akciopontokat, oz alsd
pedig o még a kirben
megmaradt pontjainkat
mutafja.

A jatékban ot kiildetést
kell teljesitentink. Ezek-
ben a feladatunk a
kivetkezé lesz:

Nagykovetség
A londoni Amerikai
Kovetségen terroristak
négy embert tartanak
fogva. A felodat tel-
jesitéséhez vagy az

dsszes ferroristat le kell

7 -
8

loniink vagy a négy
toszbal harmat ki kell
vezetniink az utcdra. %

Egy tosz kiszabo-
ditdsahoz eldszdr a
kozvetlen kozelébe kell
menniink, mire kato-
nank elvagjo a kiteleit.
Ezutdn a tiszt embe-
reinkhez hasonlo madon
iranyithatjuk, de velik
csak mozogni fudunk.

Hadifogoly tabor
A taborban négy toszt
tartanok fogva. Kozil
harmat kell a helikopter leszllahelyére vezetniink, majd
dsszes katondnkkal el kell hagynunk a fabort.

Féldalatti bazis

A bézison négy szimitogép van, melyek rakétik kild-
véséhez sziikséges kdokat tarolnak. Katondinknak mind o
négy szamitogépet meg kell semmisiteniiik (legalabb
haromszor bele kel ldni), majd el kell hagyniuk a terepet.

Ocednjaro

Terroristik eltéritettek egy ocednjarét. Mivel az embereket
kimenteni nem tudjuk, feladatunk az dsszes terrorista
megalése.

Gyar
A gyarban négy rakétavezérlg szamitogép falalhatd. it szintén
a gépeket kell szétlgniink, majd el kell hagynunk a gyérat.

A Sabre Team oz egyik legszebben és legjobban meg-
valésitott stratégiai jaték, amivel taldlkoztam. Bar az UFO
szintjét nem éri el, de az év masodik helyét valdszinileg
megérdemli. A jitékot a konnyi kezelés és jitszhatésag, oz
dttekinthetd grofika és o hatdsos hangok teszik még -
élvezhetdbbé. Az egyetlen probléma az, hogy-csak ot
kiildetés van. Es amikor ezek végére ériink, csak
reménykedhetiink, hogy a Krisalis egy djobb feladatokat
tartalmozo lemezzel konydril meg rojtunk. De addig is
még sok izgalmas este var rank, hiszen oz ot feludat sike-
res befejezése is hihetetleniil nehéz. Széval mindenképpen
érdemes kiprabalni. ‘T.T.
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emberiség legfébb védelmét az irbdl jva fenyegetések ellen. ﬁ lésii célzoberendezés). Taldlkozhatunk néhdny egészen eredeti dtlettel

Hdt igen, bizonydra mdr o kerettdriénet is egyérielmivé
teszi, hogy a BUGHUNTERS nem a leghékésebb Amazing

csalfa tiindérek, csak vérszomjos xenomorfokkal
taldlkozhatunk. A jaték épp ezért erdsen harc-orientdlt,
a kiilonbdzé nem-fegyveres képzetiségeknek, a fak-
tikazasnak nem jut akkora szerep. A tdbbi uni-

is, pl. zdrétiznél o karakternek akaraterd probat kell dobnia, hogy ne
végja mogdt azonnal hasra. Ami a fegyvereket illeti, itt azidn nem fogtdk

robbanégolyckat livé gépagyin dt egészen a pancéltord rakétdig ferjed az
arzendlunk. Csak o mesél nehézfegyverek irdnti olthatatlan ellenszenve
jelenthet némi problémdt, hiszen ha minden j6 cuccot megkapnak a karak-
terek, akkor nagyon hamar “elszéllhat” o parti. Es akkor még nem is széitam

Engine vildg. Itt nincs mdgia, nincsenek jdindulatd lovafok és g . % % © vissza magukat az irok. Az dtlagos pisziolytel kezdve az urdnium-magvas

verzumhoz képest a karakierek nagyon tdposak,

a légi vagy tirbéli harerdl, ahol egy balszerencsés dobés oz egész csapat azon-

hiszen mar a jaték elején tekintélyes mennyiséqd tulaj- - i nali haldldt jelentheti. Széval aki egy kis Aliens hangulati szarnygyilkoldszdsra

donsdg-bénuszt kapunk. Na ja, nem is olyan rossz dolog

vagyik, annok melegen ajdnlom a Bughunters-1. A remek harci rendszernek

synnernek lenni. Taldn a Bughunters legfabb _ ; o ¢ Koszonhetden élvezetés és élethii csatdkat vivhatunk anélkiil, hogy
erénye o redlis és kannyen megtanulhato B ll \ kiinyékig kéne turkdlnunk a kiilonbozo téblazatokban és szabdlyok-

harci rendszer. 5-féle lovéstipus kozil

 véloszthatunke oft loves, zdrd-

ban. Ami pedig magdt oz Amazing Engine szerepjdtékot illeti, csak
egyet mondhatok: a TSR megint megmutatia, hogy még nem fogy-

‘a taldlat valé- ['{*f.) tak ki oz eredeti dtletekbél. Az AE egy olyen rendszer, amit nyugodt
THo R

ﬁsége, amit még
dosithatnak a kiilon- S egyardnit.

szivvel ajénlhatok kezddknek és haladdknak

pecidlis szer- S ' A cikkben szereplé kiadvdnyokat a
K {p - r Silverland szerepjdték szakiizletben vésd-

rolhatjdtok meg.

Eredeti angol és magyar nyelvii fantasy regények
jatékkonyvek, AD&D és mads szerepjdtékok, kalandmodulok
4-6-8-10-12-20-30 és 100 oldalii dobokockak, karakterlapok, miivészi albumok
figurdk, modellfestékek, tdrsasjatékok, poszterek, matricdk, ajandéktdrgyak, equéb kellékek
MAGYAR NVELVU SZEREPJATEKOK

TSR djdonsdgok:
Treasure Chest
FR: Player’s Guide, Ruins of Undermountain 2
RL: MC 15, Dark of the Moon (adventure), Vai Richten’s Guide to the Created (Acc.)
DS: Marauders of Nibenay, Black Spine
AD&D: Deck of Encounters - Set One

EZT LATNI KELL!

1036 Budapest Nyitva:
Lajos u. 40. H-P: 10-18
TI: 250-4157 Szo: 10-14
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pedig a VB-t akarjuk végigjtszani. A How many players
opciondl dllithatjuk be a jatékosok szamdt, o Duration
time mellett pedig a mérkézések hosszan vdltoztat-
hatunk (0z igazdn fanatikusok akdr 20 perces meccse-
ket is vivhatnak). A Random/Challenge draw mutatja,
hogy djra akarjuk-e a csoportheosztdst sorsolni (ran-
dom) vagy pedig meg vagyunk elégedve a hivatalossal
(challenge). A jdték killon érdekessége, hogy médunk

fantasztikusan gyors, néha tényleg nem tudni, hogy hol
a labda. Az éppen aktiv jdtékosunkat (ez mindig a lab-
ddhoz legkdzelebb lévé csapattag) egy kis piros nyil
jeldli. A meccs eldtt persze véltoztathatunk a csapat
dsszedllitdsdn, a taktikan, valamint megnézhetjik a
véda, kizéppalyds valamint csatdrsor erdsségét és még
néhdny egyéh adatot. A jdték kizben az F1-gyel jdisz-
hatjuk vissza a killondsen szép jeleneteket, az S-sel
pedig o meccs statisziikdit kérhetjisk le (kapura lovések,
golok, szabdlytalansdgok sth). A vilogatottunk kivdlosz-
tasandl akdr egy teljesen o csapatot is kredlhatunk
(New team), bir ez egy elég iddigényes procedira.

No, ennyi ozt hiszem héven elég a Sierra Soccer

@ L J

“ eyt

i' ot
rrerz !

“egyike 0z _'i

Amigdra

valaha meg-

jelent legjobb
fociprog-

ramoknok,

igyhogy
mdst nem is

tandcsolha-

tok: ha foci-
rajongo vagy,

feltétleniil, |

szerezd meg!

L.

4
Atk Overoul.
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tetlen robottd tu- o , 3 gépekbal ki-
dunk valtozni; o 31 { @ 7 C & ~ |épni ENTER-
futo ember olyon  © D v & : rel lehet.

-~ . hologrammokat e A jdtékrdl
Két tarsa Tasha, oz akrobatand és Ram, a Terminator 2= yarizsol migénk, ami megzavarja az ellen- [Ty LTI, Lol nem egyérlelmien pozitiv a
hél kalesinzitt android. Kozilik egy arra hivatott, hogy {eigker a rdcs pedig uuiomuhkusun klrulqu VERZIOK: A 500, CD32 véleményem. Nagyon tet-
;!:uls‘zlﬂsu Elvin-1. A két Amiga verzié nem sn_kbblclm killo I dvényt. Off va ———— ik, de o robotok mozgésa
b b el | , 5 . e 0 [oholox. Mozt
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MEDIK STROGOFF
Hellé mindenkinek! Elérkeziiink a még mindig
~ “nevenincs” programunk egyetlen fix (legaldbbis
- remélem, hogy nem vdltozé) pontjdhoz, a szerep-
~ lok bemutatdsdhoz. A miltkori szdmban a specidlis
- mozgdsok és a hanghatdsok felvézoldsat igértem,
~de mivel a jozan ész ugy diktdlja (és a programozé
~ is ilyen irdnyban haladt o munkdlatokkal), a
 karakterek ismertetése logikusabbnak bizonyult.
~ Ldssuk hdt kiket vilaszthatunk majd a kiizdelem
- sordn (balrdl jobbra haladva):
- MEDIK, a kiméletlen héhér

- . Mogassdga 190 cm, silya 85 kg, életkora 33 év,
- stilletési helye USA. A harcot ‘haldlosan’ komolyan

fegyelmezett és kiegyensilyozott harcos, aki
kiképzésében a legnagyobb hangsilyt o labtech-
nikdjanak fejlesztésére forditotta. Félelmetes erejii
korrugdsdrel és villimgyors gancsairel hires.

VOODOO, a misztikus erejii harcos

Magassdga 178 cm, silya 74 kg, életkora 35 év,
sziletési helye Korzika. Sziilei egy terroriémadas-
ban vesztetiék életiiket, amelynek egyetlen tolélg-
je & volt. Egész életében arra torekedett, hogy az
igazsdgot képviselie és az igazsdgtalansagot meg-
torolja. Olyan foku bioenergidval rendelkezik,
amellyel ellenfeleit meghénitani képes. Kiizdelmei
sordn ezt a meditdldson alapul energidt haszndlja

FOXX

YAGO SATO

meg is nyerte. Kung-fu nagymester, aki villdm-
gyorsan és iszonyatos energiabedobdssal harcol.

Szelid kilseje ellenére az egyik legkeményebb
ellenfel.

YAGO, a kopasz szerzetes

Magassdga 170 cm, silya 65 kg, életkora 58 év,
sziiletési helye Tibet. A Shaolin templomban
nevelkedett, ahol nap mint nap eréprobdkon és ri-
tudlis szertartdsokan vett részt. Szikdr teste hatal-
mas fizikai és lelki erdt rejt. Harc kizben minden
idegszdldval oz ellenfeléi figyeli, akinek legaprobb
hibdjdt is azonnal a sojdt jovdra forditjo. Nagyon
megfontolt harcos.

modszerekkel végez ellenfelével, élvezia |
masik szenvedéseit. Egy bandahdbordban |
annyira komoly sériiléseket szenvedett a |
fején, hogy a felismerhefetlenségig eltorzult |
arcdn azéta csuklydt hord. Nagyon agyafirt
és kegyelmet nem ismerd harcos.

STROGOFF, a vasoklii boxolo
Magossaga 183 cm, silya 92 kg, életkora
42 év, szilletési helye Tadzsikisztdn. Szabd-
lyosan és nagyon faktikusan verekszik.

veszi, u kiizdelemben feleftébb kegyetlen |

Freje oz oklében rejlik, melynek kemény-
ségét vasszogek puszia kézzel valo faba verésével
edzi. Reflexei viszonylag magas életkora dacdra
kifinomultak, nehéz a kizelébe férkézni.

SNAKE, a magdnyos harcos
kigyobdr mellénnyel
Magassdga 180 cm, silya 80 kg, életkora 22 év,
sziletési helye Chile. Fiatal kora ellenére nagyon

fel - gyakorta nagy sikerrel. -
FOXX, a kung-fu nagymester




nem

tudiam megall-

ni - ugyanis olyan kigu-

vadt szemmel jdtszottam a
SESSION nevii anyaggal, mintha
szemvizsgdlaton iltem volna. Mivel a jaték
karakteres grafikdju, ezért a figurdk és terep-
targyak 1 karokter magassdgoak, ami
aprolékos felbontdst, de miniatir dbrdzoldst
eredeményez. Természeesen ez mit sem von
le a program ériékébél - bar mar sok hasonlé
stilusu jaték ldtott napvildgot! Dobozokat kell

Vannak
pillanatok,
amikor olyan ér-

zésiink van, mintha
egy adott élményt egyszer
mdr dtéltink volna. A mivel-

tebbek mdr rd is vagtdk: deja vu. Ez az
érzés ndlam gyakorta elé szokott fordul-
ni, de leggyakrabban akkor, amikor
leiilok az ésdi C64-em elé és egy logikai
(vagy barmilyen mads) jatékot betdltok.
Ez a furcsa bizsergés futott Gt rajtam
most is, mikor megpillantiottam a
MOVE - THE ULTIMATE CHALLENGE
cimi miiremeket. Ha eqy rapke pillan-
tast vetiek a fotdra, akkor nektek is be
fog ugrani, hogy ez oz dtlet mdr eddig is
tobb tucat alkalommal elsiilt - és most
ismételten feldolgozdsra keriili. Na
sebaj! Tabbféle mintdju és szinti ké kozil az

a kijeldlt
dnmagdban is ke-

mény di6, foleg gy, 5=
hogy szdmos nehezi-

helyekre tologatni, ami mar

utle
tre épil (eddig csak négy-ot
huson|01 ldttam...), még gondolkodtaté is. A
cime hiven kifejezi minden alkotéelemét:
tobbszind, szétszort kockdkon kell ugrdlnunk,
amelyek attél fiiggden, hogy milyen sziniiek,
eqy, kettd vagy harom rdlépésre tinnek el. Fz
tehdt a jdték lényege is: el kell tintetni oz
osszes kockdt a tereprél. Ez addig nem is
lenne tdl nagy drdongdsség, amig csak egy
vagy maximum két féle szinii kocka van fenn
a tdblan, de amint 3-4 szinben pompdznak,
igencsak megizzadunk a szint végére. Jol
gondoljuk meg minden egyes lépésiinket,
mert dltaldban csak az utelsé mozzana-
tokndl deril ki, hogy valamit elbaltdz-
tunk a Iege|e|en Erdekesség, hogy
hosszi ugras is elécsalhato a jatek
sordn, de csak limitdlt szamban.
A tetris jatékok reneszdnszukat élik,
melyek sordaba most feliratkozott o
furcsa nevii SPERANZA is. Grafikailag
és kivitelezésben nem fogja elvinni a
pdlmdt, de a reflexek és a gyors gondol-
kodds fejlesztésében az élen jar. Ismerds
recept: a magashél kévek esnek le, de
ezek nem alakjukban, hanem a réjuk
vésett szdmaik alapjdn kiillonboznek
egymdstél. Néhanapjdn egy-egy “hullécsillag”

L
OEOB-

tés is bonyolitja a dol-
gunkat: egyirdanyd
atjarék, amiken rd-
addsul a dobozokat dt
sem lehet tolni, zdrt

0

SRE e

S5 Uy
0

ajtok, amelyek kul-
csaiért is “oldokle”
kiizdelmet kell vivni,
mozgé ellenfelek, sib.

GRFX-JUMP néven
végre megjelent egy valamirevalé és ardnylag
élvezhetd anyag, ami azon tdl, hogy eredeti

azonosakat kell egymds mellé rendezgetni,
hogy azok ezdltal elporladjanak és
végil mindegyik elténjon. Problémat
okozhat, hogy gyakorta 3 azonos
mintdjd ké is lehet egy tdbldn, mely
esetben vigydzva kell a kveket mozgat-
nunk, nehogy egy meggondolatlan moz-
dulat hatdsdra az eqyik pdratlanul
maradjon. Az idé maldsat se hagyjuk
figyelmen kiviil, mert csak 3 nekifutdsi
lehetdségiink van.

Sasszemiek figyelem! Itt a remek
alkalom, hogy felmérjétek latasotok
hatdrait. Bocs oz idétlenkedésért, de

is lepotyog, amely afféle joker szerepét tilfi
be. Ha sikeriil 3 ugyanolyan szamot
egymas mellé/folé iigyeskedniink, ak-
kor azok kidurrannak, helyet adva a to-
vabbi kiveknek. Ho két egyforma mellé
egy csillagot ejtiink, akkor az pétolja a
hidnyzé harmadikat és szintigy felrob-
bannak. Ha vizszintesen vagy fiiggélege-
sen két csillag kozott a hézagok kitdl-
tddtek, ismét csak elporladds o vége.
Segiti (vagy bonyolitja?) a munkdnkat,
hogy cserélgetni fudjuk a még levegében
levé ké szimdt az akivdlis és az utdna
kivetkezé kdvan lévére.
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A Gremlin jo két évet @lt o témdn, amig a fervekbdl valdsdg lett: a Populous és a Dune 2 elc-
sendesedd sikere utdn piacra dobidk oz utobbi iddk legeredetibb épitkezds jaiékat K240 cimmel. - INFORMATION

A jiovéhen jdtszodd sztori szerint egy aszteroiddt kel kolonizdlnunk, majd 3-4 drai itdlék ||min eilin- - : . ow
dulhatunk Gjobb teriletek felfedezésére is. Nem tilzds: érakba telik, amig oz elsd telepeinket |- ¢ sl
kiépitjik, megoldjuk a nyersanyaggal valé elldtasukat, fegyverkeziink, sth. Ezek utdn kovetkezik a g&ﬁ"ﬁéfﬁf{g@sﬁn‘m‘ '
jték érdekesebb része, amikor Gj bolygokat haditunk meg. Felfedezd hojéink Ginak inditdsanem- | | HAVE NBMEDIT: !

csak hasznunkat szolgdlhatja, hanem védielenné tesz oz esetleges killsa tamaddsokkal szemben is.
Magyarul kannyen valhat a hoditébél meghéditott. Mivel aszteroido-mezékben épitkeziink, ezért

ajdnlott térédni a kirnyezs bolygtk mozgdsval is, nehogy azon vegyiik észre magunkat, holy az
eqyik két perc mulva nekiink-rohan. Igazi csemege, leirdsa hamaresan kovnlkezlkl

wr
—
——
=
c2
a.
?
-
o

Aklk egy pml is e
jdratosak oz drkddok
| vildgéban, azoknak ismerdsen csenghet o TOTAL CARNAGE név, amelynek ko '
| A1200-esre is megjelent - de minek? Az ICE szoftverhdz soha nem fartozott a lag|
| kizé és ez o mostani produkcidjukon is meglatszik. A jaték egy gyenge public ¢ do ]
| szintjst is olig Ui meg, mind grafikailag, mind zeneileg primitiv. az anyag. Kakeménynek kikid
| tott fickokkal kell egyedil vagy pdresan (2 jatékos Gzemmodban) elére nyomulnunk
| vérszomias ellenség vona-luiban, de ez kordntsem jelenti azt, hogy megizzadna a fen
| erdfeszitéstol. Gyakorta érdemes kiprébdlni, hogy megﬁllunk a képernyd aljdn és gy
folyamatosan a tizgomhot: ellenfeleink bambdn belemasiroznak a tiizvonalba és
| tépddnek. Bosszantd az is, hogy a figurénk olyankor is sebet kap, amikor az ég vil
nem ért hozzd (a sprite- tkszés lefigyelése hibds). Csak Grom - semmi drom.

A lupzdrta eldtt két perccel érkezett meg a 21st Century Entertainment legujabb lerdgott csontja, @
PINBALL DREAMS 2, amely a névado jatékhoz 4 6j pélyat foglal magdba és kiegésziti
lemezként kerilt a piacra. A pdlydk nevei is sokmindent eldrulnak a stilusukrol: Neptune, Safari,
Revenge of the Robot Warriors és Stall Turn. Ezek sorrendben vizalatti, sivalagi, futurisziikus és
dtvenes évekbeli repilds képekkel tiizdeltek és ennek megfeleld hangulafot drasztanak. A zenei |}
aldfestés is ezt a hatdst emeli, és természetesen a 256 szinii grafikai is fokozza a flipperezés Ji
dromét. Tényleg jo u jdték, csak hét mér a csapbél is & folyik... Sajnos ennél tabbet nem lehet a
jditékrdl elmondani, mivel minden szemponthdl megegyezik oz elédokkel és oz igért multi ball
(tobblabdds) funkcid is kimaradt, vagy csak nekem nem sikeriilt eddig eldcsalni beldle. Csak igazi
gyiitoknek ajdnlom.

Nem igazdn csipem o e
kavetkeza jaték stilusat (szerepjaték), de meg kull hugyni hngy engem is o
Ioﬂ |6p(|r ordra. Az SS1 dIIuI kmtlun RAVENLOFT minden szmplmk-sz

inkdbb nem ismerfetném ket sorban, de biztosihatok mmdenlul arré), hogy virhﬂl _
nem lesz hidny a jdtékban. A grafikai felbontdst az alkotdk a standard 320*200-rél 320
emelték, omi |a|unlﬁs jovuldst arudményaz, hdr ez Iegmkdhl_l uz Gtvezel '

megoldast is Iﬂllnm o jatékban: urmkur egy tizlabdat kilaviink agy sitét ¢
szélltaban megvildgitia a falokat. Tényleg szép mi. b

E honapi C64-es dsszedllitasunk egyik legélveezetesebb darabjdt vetiem eldre - hogy valami j6
hirem is legyen. Sikerét annak kdszanheti, hogy egy konzolon oly népszerd hdsre, Mario-ra
hasonlit, bar C64-en o neve MR. MAD-re viltozott. Mind grafikailag, mind jaiszhatésdgdban
megiti a J0 szintet, ami manapsdg mar igencsak ritkasdgszimba megy. Egy nagyfejd figurdval
kell a vizszintesen scrolloz6, dsszesen 5 palydn akaddlyokat és vizesdrkokat dtugralnunk, izgé-
mozgb ellenfelek eldl elbdjnunk vagy kinyiffantanunk dket, bénuszidrgyakat gydijtagetniink =
azaz egy tipikus maszkalos/gyditogetds jatékkal van dolgunk. Ennél a stilusndl a legfontosabh
ismérvek a szintek vdliozatossdga (jelen esetben ez adott), a figura mozgatdsanak mindsége (ez
egy kicsit nehézkes, csak hosszas gyakoorldssal sajdtithato el), és a grafika milyensége (ez nem
egy HAWKEYE-bdl ismert, de a célnak megfelel). Egyszéval érdemes kiprabdlni.
- - ENZYME névre hallgat

a kivetkezd jték, amely
minden bizonnyal nem fogja kiérdemelni'a legjobb |6|ékm:|! kl|lit6 dijat. Elllly

farka'-jétékkal mdr régen hozott dssze a sors. Kezdédik ott, hogy egy apré Grhoj

felndulunk hugy kllnvn!dozzﬂnk a rmmien lrﬁnybu suullnzb prﬂydn 15-20 ellenség

2 lenne ulyun ﬁr|ﬂaen nagy Im|, ha |agn|l&h!1 értelme lenne oz agénnak 'I'plkus példd]u a
SCONSEUSSS SNENISS 18 SIS md'-ssze-valamit-szerencsétlen-C64-es-kollégaknak” tipust jatéknak.
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_.Megs-

B P

e | ?
uk, hogy o legtdb

okhat

| szerepjdték o mostanra mar kissé

sablonossd valt kizépkori kirnye-

.= zethen jatszodik, ahol mdgusok,
*  lovagok, sarkanyok és egyéb gyands

kreatirdk koszalnak. Nos, ezzel o
nogy milira visszatekintd hagyo-
mannyal szakit a Psygnosis legdjabb

! kalondjdtékdban, o Perihelionban.

S26 mi 520, o magyar szdrmazdso

- ]

[ e 1 ¥
gﬁs
¥

f

L

s L&
1o

programozék (lam-lam, kicsi o vildg) ritka fura keret-
torténet agyaltak ki a programhoz.

Szoval egy tdvoli, meglehetdsen kietlen vildgon jarunk. Ez
a kietlenség fdleg egy nem is olyan rég
lezajlott atomhdbori kivetkezménye,
ahol o szembendlls feleknek csaknem
teliesen sikeriilt egymdst kipusztitaniuk.
Ezek utdn elképzelhefjitk, hogyan is néz
ki ez a Perihelion nevezeli bolygo:

ka. A genetika nemcsak uj ismeretekkel guzdagitotta o tudé-
sokat, hanem hatalmas pénzeket is hozott, dgyhogy egyre-
masra bukkantak fel o génsebészek dltal kredlt érdekes, de
ugyanakkor roppant veszélyes teremimények. Es akkor még

végeldthatatlan sivatag, dllandd =:! i :'

vizhidny, lepusziult vérosok és szdmta-
lan furcsa mutans, hogy csak a fabb
jellemzdket emlitsem. Az élet persze az
atomhdbord utdn sem dllt meg, sét,
egy merdben Gj tudo-

manyag keriil

eldtérbe: a

geneti-

nem is beszéltink o pszionistdkrél, ezekrdl o kilonleges
mentdlis adottsdgokkal megdldott/megvert emberekrél (és
nem-emberekrdl), okik puszia akaraterejiikkel hihetetlen
dolgokat képesek elidézni. Egy sz6 mini szdz, Perihelion
kordntsem nevezhetd egy nyugis helynek, kilondsen azéta
nem, midta felbukkant
az Unborn, egy isteni
hatolommal  bird,
gonosz enfitds. Ez o
lény egymds uldn
pusztitja el o bolygd
drtatlan lakéit, nem
kimélve sem nét,
sem gyereket, a
legszerencsét-
lenebbeket pedig
vérszomjas
szarnyetegekke
viltoziatjo. Még

o legnagyobb

harcosok és pszionistdk sem képesek dacolni az Unborn

 felelmetes erejével és mdr-mdr dgy tinik, hogy a bolygd
' szdmdra elérkezett o vég. Az utolsd reményt hat, még o

| régi idskben hiberndlt has jelenti, akik hideg acélkoporsok-
' ban olusszdk sokszdzéves dlmukat. Természetesen mi fogjuk

ezt o hat hdst irdnyitani, feladatunk pedig nem is lehet mds,

| mint oz Unborn legydzése és a béke helyredllitdsa.

- csapatunk

A KARAKTEREINKROL
Mint minden kalondjdtékban, itt is oz elsd dolgunk kis
dssze-
dllitdsa  lesz.
Hlészér o karak-
ter fojdt kell
megadnunk,

régebbi és legelterjedtebb foj Perihelionon, nincsenek &5
kildnisebb erdsségei, de gyengéi sem.
Bionecron: mesterséges Gfon létreho-
zott, félig acél, félig hos lények.
Fizikailog roppant erdsek, o
sebeik is oz dtlagndl gyorsab-

ban gydgyulnak, viszonta
pszionikus tdmaodd- @
sokkal szemben &
szinte teljesen véd- ¥ 5
telenek. -

Symbions: oz em-

berek és a bio- ==

necronok keveréke,

egyike o legritkdbb GRS

fajoknaok, mivel

képtelenek szo-

porodni.

Cybern: kiborgok, a bionecro-

nokhoz hasonléan a fizikai tulojdon- 8
sagaik jok, viszont mentdlisan nem fol

fejlettek. ’f r
Insectoid, repti- i
loid, feline khy- @g |
mera: kilangs, félig &

2

E% X B LS X qEEE A<

IemheL, léligldlint -
ények. Biologini SENE S
fegyverként kezdigk mh‘;f
palyafutdsukat, ozon- | 'ﬁ?
ban mostanra mér T EE T
annyira elszaporod- @g
tok, hogy kalandlls &} '3
fajnak tekinthetjik [FgEes
dket. Alkotdik elss- =

sorban arra toreked- L4

tek, hogy oz emberi ‘&EF’!{?

- op CREATE gzain! - J gye[‘lQGSégBke' -@ |
kikaszabaljék, ugyhogy kivals reflexek, infra-ldts, fer- g

mészetes pancél, kiildnleges hatodik érzék és
szubalyozhatd testhémérseklet jellemzi Gket. ,,-;.—.J-E‘;—f‘-‘_
Kilon érdekesség, hogy jonéhdny fajngl ~ . ==""" =
megadhatjuk az emberi és egyéh gének & 7 - .
ordnydt, ami komoly mértékben ~ /‘(:
befolydsolja @ karakter tulojdonsdgait. #4577 1>
Ami o kulonbdzd osztdlyokat illeti, ' ==Y
ezekbél szintén okad egy par: s
Knight: lovag, g
a szokdsos %




képességekrul még nem is szil-

tam (ezeket a karakfer tulojdon-
sdgai, fojo és oszid-
lya alapjdn szdmalja ki
a gép):
Endurance: szivissig,
ez az érték mutatija,
hogy mennyi sdlyt bir = =
cipelni Action point
veszteség nélkill a ko-
rakter (ennek a hare-
ban van szerepe).
Wounding: eftél az
értéktdl figg, hogy o
karakier mennyi sebesiilést képes elviselni.
Operation time: o harc kizheni mozgdshoz és
egyéb cselekvésekhez sziikséges akcid-pontok
mennyisége filgg téle.
Physical protection: o karakier alap védekezése.
Physical attack: tdmaddériék kézifegyverekkel (ozoz tér,
kés meg hasonlok). :

kepességel T E—
85 Assassin: bérgyilkos, sokban hasonlit a lovagra, de ndla

# inkdbb o magas igyesség és gyorsasdg domindl.

% Mercenary: kalandor, nagyjabél a két eldbbi osztdly
w keveréke.

Ancl!orlte, psionic, mediator: pszmmkus kasztok, nem

Hat ukkcr ennyit a karakterek fabb |e||emzn|m| A Iel
sorolds még igy se felies, ugyanis a killanbdzd ellendlldsi *
ériskekrdl (Resistance value) példdul semmit sem irtam. £
Ezek oz értékek mutatidk, hogy hésiink mennyire ellendllé a
killénbdzé tdmaddsformdkkal szemben. Szerény vélemé- &
nyem szerint a jdték irdi 16l sok tulojdonsdgot és képességet ~
tetiek bele a jdtékba, ezek kozil jonéhdny feljesen folds-

leges. Egyebkenl o karak- ”lﬁfggﬁ.f

tereinknek jellemet is £
vilaszthatunk, ez o kilndsen p&®
pozitividl (Exrremeiy positive) ; P
a kilondgsen negativig
(Extremely negative) ferjed- -
het. A [ellemnek kulnnosebh
szerepe amugy nincs, inkabb 55
a hangulat kedvéért Ieheﬂek iy
a jdtékba.

A PSZIONIKUS

KEPESSEGEK

A jdték egyik iegérdekeseh F

_— e —

cig-pontokat mutati
llllnck. Iumudds 16- és tdvolsdgi
ere

nge udlnn time: a lafegyverekkel
rténd iGmaddshoz és védekezéshez
s2iikséges akcispontok mennyisége
fﬁgg eftél o tulojdonsagtol.
: 0 pszionikus tdma-
al _mmbam allenﬁllﬁképassug
defense: pszionikus timadd-
| szemhbeni védekezés. Csak akkor
o harc kizben kifejezetten a véde-
us:pnniosﬂunk ilyenkor dsszeadédik o

“time: pszionikus tdmaddshoz vagy
kezé zszﬁllségns ldii

zlletve védekezéshaz szilkséges

része a pszionika, aomi v
volioképpen egy dtlagos magiarendszer a jdvabe dtiltetent “%

= ]

nak) kiilonbszs mentdlis = ]
komponensekbal kel ssz- & ° ’1 i
erakosgatnunk. Ezekbél a .
komponensekbi! egyéh- 1%l
ként akad egy pdr, , B
szdmszerint negy- .-

ven darab, szoval _#%
joideig el lehet .
szérakozni, mire rdleliink egy o e
haszndlhat kombindciora. el a meglehelusen iddigényes “ A8
“molatsdgtél” én személy szerint mojdnem agyvérzést kap- £ 4
Ium szovul mmden 1ovnhh1 kommemur nelkul kovefkeﬂen “%

viltozata. A “vardzslatainkat” iy > g a..,m
(jobb hijin a tovdbbiakban ,9'*., / z
ezt a sz6t fogom haszndlni o ,Ja { @
mentdlis képességekre, 1 ! i S\
elvégre ez mdr ismerdsen AT R
hangzik a szerepjdtékosok- . | = ' ol _‘_3 A\ -

L ):ﬁ s

L
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aijdtékban eldfordulé dsszes vardzslat leirdsa:
idic fume. Komponensek (a sorrend is fontos): disintrest

+ forgiveness + shame + calmness.

/ ~_~Alpha catharsis. Komponensek: fear + devotion + repen-
4 " tonce + pleasure.

7 Altered gravity. Komponensek: quietude + pain.

Avra dispersion. Komponensek: anger + pain + mod

Beta spreadpoint. Komponensek: bravery + since

\

baseness.
# .~ Black frost. Komponensek: shame + daze.
/7~ Brush discharge. Komponensek: generosity + repentance
" light + disoppointman.
- illy. vapour. Komponensek: sorrow + sroughness  +
: “arrogance. :
L ffused
i /:I.lllre. Kompo-
15L& [T [Enensek: bra-
T 'Ts s very + confi-
i ‘ = F"}den:e + sor-
NP A _* L oW,
21 [£1[:DNA stimo-
(R lants. Kompo-
= nensek: gene-
AEUSLLR L rosity + pain +
1. Usife ;incerily +
e [ Joseness.
bbb Ll Drifting sili-
I ?;ﬁj{!;@:nn. Kompo- Mo
4 c,.-’[ % nensek: friendliness + devotion + pain.
F—F—r—ap Ecstatic trance. Komponensek: bravery + arrogance.
L L'=LL% L Electric shock. Komponensek: hostlity + distrust + calmness.
!“45!? [L,-': [EE | Ethereal fluidum. Komponensek: hatred + forgiveness +
i E'- o 7 T emy + bravery. :
i ar "ok 2 Forced deflection. Komponensek: pride + fenderness +

%L LE {5 modesty.

1= Fulminating damp. Komponensek: curiosity + disinferest +
%W hulred.+ disappoiniment. o

L= L Glowing plasma. Komponensek: love + despair + friendli-
[ % L% ness + sobriety.
2. T [ Hormonal spray. Komponensek: devofion + confidence.
+—ar—ar Infraresonance. Komponensek: sobriety + disappointment.
5\ ¥ g[ Inner shadow. Komponensek: curiosity + fenderness + daze.
i.-'f 1 [+ Life-force drain. Komponensek: generosity + detestation.
C f;"f-‘: :Eir Liquid light. Komponensek: anger + fear + remorse + pain.
4

L Metallic layers. Komponensek: distrust + daze.
Midtur-
o (1| bulen:y:
| Komponensek:
| anger + sor-
= | row + anxiely.
. s Nopalm
‘[, | eruption.
| Komponensek:

Neuron overdrive. Kompo-
nensek: pain + calmness +
disappointment.
Psion antidote. Kompo-
nensek: confidence + pain +
arrogance.
Radiant powder. Kompo-
nensek: ecstasy +
hostility. :
Rank poison. Kom-
= s “ ponensek: con-
fidence + pride + modesty.
Reality shift. Komponensek: doze +
anxiety + arrogance. .
Schizophrenia. Komponensek: repentance
+ roughness + calmness. :
Septic thorns. Komponensek: curiosity + forgive- *.-
ness + vengefulness + defestation.
Shaded spectrum. Komponensek: anger + remorse.
Solar corona. Komponensek: devofion +
detestation. i
Sonic boom. Komponensek: despair + confi- ==~
dence + arrogance + baseness. i
Spiritual void. Komponensek: quietude + calmness + baseness.
Static charge. Komponensek: sorrow + roughness.
Temporal leprosy. Komponensek: ecstasy + arrogance.
Uranium warp. Komponensek: love + hatred -+ shame + hope
Whirring morain. Komponensek: hatred + anger + delight
+ disappointment.

Mivtdn dsszeraktuk a vardzslatot, meg kell adnunk o for-
mdjdl, ez a gyiirital egészen a kipig terjedhet. Ha mar
mindezzel megvagyunk, érdemes megnézni a vardzslat pon-
tos hatdsat. It tobbek kizott megtudhatjuk a vardzslat
hatéteriiletét és hatétavolsagat, hogy a karakler mely
képességétidl fiigg a vordzslat hatdsa, stb. Sajnos a vardzslo-
tok nem fil valtozatosak, dltaldban ellenfelink bizonyos
tulajdonsdgait csokkentik.

&
~ KONKLUZIO
Hat igen, ez a leirds kétségkivil egy kicsit kaofikusra sike-
redett. Volaképpen nem is leirdst, hanem inkdbb egy fipp és

infohalmazt olvashattatok ezen a hdrom oldalon, hiszen T

példdul a jatek kezelésérdl vagy a harcrél egy szét sem

irtam. Meniségemre legyen mondva, hogy egy hatvan-egy-

néhdny oldalas gydri kézikanyv folott gornyedve kellett

s

dolgokra koncentrdliam, amikre egybsl nem nagyon lehet
rdjinni. A kezelés egyébként hdl istennek nem til bonyolult,
mindenki hamar zélddgra fog vele vergddni. Es végezetill

Nyugodian dllithatom, hogy a Perihelion oz utébbi idghen
megielent egyik legjobb kalandjdték. A fura kerettdriénet és
kdrnyezet kissé idegennek hat a Bard's Tale és Ultima
rajongdknak, de a nagyszerd grafika és hang mindenkit kar-
potol oz ilyen oprasdgokért. A jdték hangulatdt illetden szin-
tén csak pozitivan tudok nyilatkozni, a Perihelion egyike
azon kevés jdtékoknak, amelyekbe igazdn bele lehet feled-
kezni. A firiénet nem éppenséggel harc-orientdlf, o vadon-
ban és vdrosokban nincsenek is véletlen taldlkozdsok
szornyekkel, minden a logikus cselekedetekre és jol megter-
vezett taktikdra épil. Az alkoték
egysbként becsempésziek egy kis
cyberpunk-izt is a jdtékba, hiszen a
termindlokon keresztiil beléphetiink
egy komplex szdmitdgépes rend-
szerbe is (itt a Help parancesal
kérhetiink tovabbi infokat). Ezekkel
a termindlokkal amdgy nem drt csin-
jan bénnunk, ugyanis minden kiadoft
parancs és lekért informdcid igen
komoly pénzbe keril. Zarszoként

‘himevéhez és a Perihelionnal ismét
maradandd alkotdst jelentetett meg
o stilus szerelmeseinek nagy
4, m‘ ol b - ¥
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