N 168, Ft

L SR > e

Szamitastechnikaimagaz

am5.szam,1994. majus




Tit TRATLLIRS

(B [ FUTURE RS §

- N A




Azbeszikesztyiit a mancsokra,
ha nem akarjtok megpdrkalni
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__hogy mital di.lll arrafeld a lagy. Ef Ot ]
rkeztek (visirnap eltti estve), ugyanis ott is’ |
— ilyenkor- kezdodik az “ereszd el a- -hajamat’. ‘Eleinte,
omban a sok-idegen &5
littin, de-aztin egy &,
pofa bhizasar faloldotta ij-hlnilm &8 hamarosan

félve nyomultak-elire a
farcsa are; hajzat s rubd

hastinoot lejtetiek egy ufeai zenekar muzsikijir
megkergettek az ottani ijsului pillangdkat &5 megm
lengedtak keziiket a osavesek benzineshordsina

Egyszival felkésziiltek a misnapi "Megjelenés az llh-, 2l

lomhoz illo &ltézethen" jelszavii daridira. Most illjui
meg egy sziral Kedves Olvasakl Aki ezutin a- kissé
bohdkis bevezetd utin nem jott volna ra; hogy o '94-

~ o8 tavaszi ECTS kidllitas beszamoloja Kkevetkezik;,
annak most felfedem a Fithot. Mivel olyan mennyisigi ~

informacisval szembesiiltiink, mint még eddig egy
ilyen kiallitason sem, ezért a teljessag igénye nalkil
-voltam kenytelen tallazni a hirmasszabal.
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A Cyberdeeams cég neve mir ismerdsen csenghet a
vijifilieknek, hiszen az 576 KByte-ban mir bemula-
tott CyberRace &s Darkseed utdn djabb nagy fiba
vagta a fejszéjét. Elsoként a H. R. Giger (Alien
sorozat figurajanak sziiloatyja @s a hiomechanikus
vilagkép megalkotaja) altal megalmodott Darkseed PC
CD-ROM-os viltozatat mutattak be a kiillitason,
amely a feljavitott grafikan kivil allati hangeffek-
teket @s beszadelemeket is tartalmaz. Iit jelentettek
be tovabba, hogy aldirtak a szerzédist a Darkseed 11-
ral, amelybsl mig annyira embrid allapothan van,
hogy egy ecsetvonas sem kiszuli el belole - ennck
megfelelten a megjelenést is csak '95 végére ter-
vezik. Itt jegyezném meg, hogy Londonban uj ldaz
hadit: Alien ariilet itatte fel a fejetl A Piccadily
kellos kozepen kommandas rahaba bijt rikkancs hird-
eti az Alien War cimu falélési produkeist. 15 fontert
{kabe kat rongyért) barki atélheti azi, amit Ripley
hadnagy irezhetett, amikor pgyedil osiiszott-miszott
a sikitorokban s csatoraikban, nyomiban azzal a
rusnya daggel... {kipinkin a litvinyossagra lulc
vullgullulh prospekius Ilibﬂii

— effoktus). A nyar slagerinek girkezik az anyagl
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A MicroProse a jelek szerint g tavaszt és a nyarat ij
tervek kiagyalasara forditja, hiszen a 93/94 &v for-
dulajin démpingszeri MicroProse programkiadis egy
kisse lelassul az év végéig. Természetesen azért tarto-
gatnak egy mega-meglepetést: IMPOSSIBLE MISSION
2025 cimmel az eddigi legnagyobb sikerd magyar
fejlesztast atdolgozzak ‘@s az Amigis tiabor szamira
joeskin feltupirozzak. A szenzacids animaciajardl hires
jatek @j formajaban is ceiicsokat déntiget, ha lehet,
még finomahba varizsoltik a figura mozgatisit, a
megoldands feladatot pedig szinte lehetetlennd
nehezitettek a hosszabb &lvezet céljabal. A vageadl
tulajdonképpen ugyanaz, mint sz elodben: testi
#psagiinket a szamtalan robottal megovva kell minden
zugot atkotatnunk, hogy az ajtékat #s rejtett pancal-
szekrinyeket inyith kulesokai as esgydb eszkiziket
megleljik mind az 5 palyin, Bonuszpalyakint az ere-
deti Epyx. jataket jatszhatjuk vigig (jatak 3 jatakban
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: A Sony. és Psygnosis hizassigabil agy néz ki bo

_“gyermokaldis” virhaté, amit az elmilt nghiny hénap
~ termése is- joeskin igazol, nomeg elnézve a kit cég
“ javoheli terveit, mag kerantsem mutattak ki orosz-
- lankarmeiket! R most kivetkezs felsorolas alapjat az

Az-curipai filleknok &s szemeknek-egyelGre isme e W B S Bl ] S (e e | B B e s % ) g _ =
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landsayi részletet, s a kipek.
hogy a CYBERWAR névre ke

- dobogtatja majd a la

aki tud oktéberig vira

fém ember mozdulataira, a "nn'ii[ﬂt. pec

szert kell atvizegalnunk, virszomjas &s eddig nem latott
intelligenciaji ellenfelekkel kell felvenniink a'haroot, A
program_gigdszi mivoltit mi sem jellemzi jobban, mint
az, hogy 3 () CDonyi helyet fog felzabilni...

lelegzetelallita. Oriasi kiterjedasu alagit'és folyosarend-'

isii_projek
SIWBI !ll!lnl. Bazinagy szarnyekiel ltill felvenniink a
__ hareot. Llinll jivoben_ jatszado_jatekban, utl'nlk alap-
lirliuu-un is linyeges, hiszen a kipen minkenki
: s hagy nem -" nnlil ‘esti-meséral van, szé,
~Ne , “III. kell dnunk a vigtelennek find

| stidiumiba ért. A “Felderitetlen Esetek” cimu tévimusor

|| s e0tFa nagynevd alkotoktsl @ a LANDS OF LORE 11-bal

2 uiuph nimligigu Jitakipart, kissd_sajnilom, hogy L

szintet rnek ol a fojleszivk, ﬁn“fﬁlﬂ!ﬁ"ﬁl-ihml-‘i %

- tivot @ vigsy in!nnpislg, incn villiunlu urhajos e 1
‘mandverezési részek i tarkitjik majd a novemberben a CO Tl
 alapi gapekre megjelens jatekot. Az eddigi lognapszeriubh Y
CD jatik, a 7th Guest folytatisa hozta leginkabb lazba a
S Iihgﬂiltﬂ. amely THE 11TH OUR cimmel 'mir a befejezés

_riportereként vetodiink el a mir jal ismert kastélyba, hogy !
slfiint_baratnnket-megtaliljuk. - vagy. minket is elnyeljen
az-enydszet.. A Jatek méltin, palyazhaina-a-Horrorisziikus
Realizmus  jelzare. Meglelenise juniushan varhata-PC CD
“ROM-ra. Es; még kit aprd hirecske: késziil a SENSIBLE

is littam egy 10 perces bemutatst, ami utin igy lulllH
hlmnnl a padloral...

'Hogy is fejezhetném be lllhuimolinlt? Oszinte |
Ilgnk? Elngzve a lassan Mfuhmln taviatok felé ka- L sl

nem 10-20-4v milva-sziiloHom., Ha mar- -most is-ilyen e
s szintre @t o n-nl(uhfu t'klunni lesz 10,20 vagy 50,
~#v-miilva?- Enpoat- ihhylk ﬂ’ut ‘belals; amikorra llyln




- Te jo Isten! Mar megint itt vannak!

- ks mennyien!

- Menekiljon aki tud! A HORDA djra tamad!

- s az 0] vezetdnk ?...

- Igen, Sir Chouncey !

- 0 majd megvéd minket!

Hogy mi ez az zagyvasdg? Nem mds mint a Horda tamadasa
eldtti hangulat. Bizony, amig nem volt Sir Chauncey, oz
emberek rettegtek o kirdlysdg teriletén. Nem volt aki megvéd-
ie a telepiiléseket a virds gonoszok ellen, s ok sorra jartak o
falvakat, kiraboltak és faldig romboltak a szegény emberek
hazait. A Horda szabadon gordzdalkodhatott. Hja! gy volt ez
hojdandn, de most, hogy a kirdly dfelsége életét megmentete
Chauncey, a nincstelen gyermek (ugyanis kiralyunk félrenyelt,
s o falatot o torkabél ez a derék fio ugrasztotia ki egy jokora
hatbaveréssel), s ezzel megkapta a lovagi cimet. lgy egy erds
és hator védelmezdje akadt o falvaknak. Igaz, vannak rossz-
akardi is Chaunceynek, példdul o kirdly tandcsosa, oki teljes

& o

szivéhdl gy(ildli &, de a kirdly és a nép partfogoltjdt nem érheti
komoly baj!

Gondolom a Toys for Bob elnevezés nem sokaf mond. Pedig
ez o fdrsosdg készitette ezt a brillidns

siratégiai jdtékkal, de o Dune 2 dta ez
oz elsé, ami mellett képes vagyok
ordkat elvackolni: néha karomkodok,
maskor egyitt 6rilok Chauncey-val.
Egyszéval egy nem mindennapi straté-
giai cuccal van dolgunk. Az el6zmé-
nyekbal nogyijabel kideriilhetett, hogy
falvakat kell megvédeniink egy bator
fioval, akit a kirdly lovagga itdtr.
Tomdren ennyi o jaték lényege, de
vétek lenne nem megemliteni o kéritést:
o jaték folyaman preciz grafika,
hihetetleniil részletes animacio, fan-
tosziikus atvezetd képek (na fessék, ki-

égiai jitékot néhdny akcidelemmel
et ikin Wik o et L L1 L KELC
_

fogytam a jelzékbl...), végig digi TESZTELVE' pc e Koronczai Ga
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beszéd (igoz nem a legjobb mindségdl, fer-%
geteges zenék és hangeffekiek. Kilin megle-
petés volt szomomra, amikor mindenféle install
és egyéb kutvu néliil egyszerden fogta magdt a
program és haszndlta a Gravis hangkartyat,
A jitékban egyébkent kilinféle terileteket kell
megvédeniink a hordddl, amely minden évben rat
mad afalunkra nahunyszor A talu védelme erdeka
emelhetiink keritést, épithetiink vizesarkok
arkokat, ltethefiink fakat. Az épitkezések melleft |
nem hugyhul[ul: figyelmen kivil, hogy a folunak Ier|eszk
nie kell, hisz minél nogyobb, annal tobbef fizet. Az ™
izometrikus és felilnézeti nagyitoh mod kézit o jobb gomh +
fel/le-vel vélogathatunk. A jobb gomb lenyomésa utdn jobbr
balra mozgatva uz egeret valogathatunk a kiilonféle felep
thetd dolgok kiziil (asds, szogesarok, kerités, fal, fo), melyek
valaoszieko o késdbhiekben ndvelhetd. A bal gombb
helyezhetiink el valamit o teriileten. Az F3-mal [éphetiink be o

| =

meniibe, ohol o zenét, hangokat kapcsolhofidk kizhe. A o
jobb gombhal a farkas ikont valosztjuk, oz annyit |elen1
hngy jon o horda (egyebként addig épitkez 4
amig a homokara le nem pereg). A horda
puszta kardunkkal léphetink fel, amit o bal®
gombbal l6balhatunk meg a fejiink felet. Hare
kiizhen is valaszhatunk o jobb-gombhal, deift
mar a kilonféle segitségek kozil. Az ellen-
felek igen sokfélék, ahagy elére holodunk a
iitékban, ok is keményedrlak a farkastel
a trollig minden megtaldlhaté.
kozottiik. Ha harc kazben
valamelyik hullan egy -
kis aranykupacot ld-
funk, rohanjunk oda
[; szed]iik fel, hisz igy
is pénzhez lehet juni.
Minden év végén &
adoznunk kell a kirdly
tandcsosanak, s erre az
dsszegre nem art ha sparo- |
lunk, kiilonben hamar vé-
get ér a jatek. Adofizetés &
utdn van mad dllismentésre, "8
illetve kiilonféle kiegészitdk meg- ™%
vasarlasara (pl. ijaszt béfalhe!ﬁn 3
vagy qyogyito csomagot vehetiink, eset
leg kéfalat, s avval vonhatjuk knrl:e

dragak, e elobb-utsbh m

A pénzszerzésnek rem
kindttek kivagjuk okef
lyik fa kivagasaval éle
pilyén érdemes kivetni o hekakat,
s néha bizony 500 @ aranyra
lom elsé beruhuznskenl.u

- iiféﬁnngy elény hugy rendkivil
: rien kszelhetu Ienylug udjo

unni. Egy picit orrolok ozért, hogy csk
adozaskor lehet menteni, de valahogy
meg lehet dszni az o négy tumndusi
kér adozas kazatt... |



Az el6zé szamban mar olvashattatok egy révid
ismertetdt a Darkmere-rél, amit a jaték demo-
verzioja alapjdn irfam. Nos, azota megérkezett a
telies program és én nem tudtam ellendllni a kisértés-
 taljes erdvel belevetettem magam a jatékba. Az
gire igen hamar kideriilt, hogy a programozok a
fzioha apait-anyit beleadtak, Ggyhogy valésaggal
am a monitor elé.

orkok tartozkodnak és minden egyes sikeres taldlat-
ndl ndveli egy kicsit az életerdnket (nem rossz,
ugye?). Persze semmi sem tokéletes, a fegyver ugya-
nis nem hajlanda j6 jellemd lényeket megsebezni, sdt,
a mi energiankat csokkenti egy-egy ilyen balszeren-
csés talalatnal.

gy tint, hogy hirte-
i felindulashol végég-
iszom a Darkmere-1,
ire kapott verzid egy
k mhibdjabol kifolydlag
No de sebaj, a jaték

is végignyomtam,
yelemmel még fel is
BISD ket palydt. De minek
ot kvetkezzen inkabb o
egnagyobb kaland-
gljes leirdsa.

NYiTAS

para maltkor is irtam, a

@zelése példasan egyszerd,
teljesen mentes a legtabb
. kalandjdtékot elboritd ikon
i o és menii hegyekdl. A
% tiizgomb megnyomasaval hivhatunk le egy
roved listdt oz adott képernydn végrehajthatd

cselekedetekrdl (Search), illetve a nalunk
 lévd targyakkal is Ggyeskedhetiink
e (Inventory). Kildn érdekesség,
544 hogy a Help ponttal apanktdl

kérhetiink segitséget (tandcsot vagy a jaték-
dllas kimentését), bar ezt csak 8 alkalom-
mal jdtszhatjuk el a kaland sordn. Nagyon
PR eredefi dilet az i, hogy a jatékallast egy
fime-reverse potion nevezeti ital fel-

-

hojtasaval
i

=

u:steal
thatat-

Ulonféle
el oz el-
jilket nyerhe-
gken kivil

t (o zart ladakat

és néhany haszon-
acatot (csatorna-
ergetsth.). ¢

i A HARC

No igen, most érkeztiink el a jaték taldn leggyengébb részéhez. Nekem személy szerint semmi kifogdsom sincs
oz iigyességi elemekkel dtszdtt kalandjtékok ellen, de azért nem kéne a harcot shot'em up szintre degradalni.
A Darkmere-ben a harc sajnos ritka primitivre sikeriilt, mindossze az alabbi mozdulatokat varidlhatjuk: Tdz+le;
tamadas blokkoldsa. Tdz+fel: csapas fejre. Tdz+jobbra/balra: csapés testre.

Az szintén nem egy nagy hizas, hogy csok az apénk dltal rank testalt vardzskardot haszndljuk, 0j fegyverek
hasznalatéra nincs mod. Amogy ennek a kardnak van néhany igen hasznos képessége: jelzi, ha a kizelben

' .
67 6 KByte
\ ’

nght potion

itokat nyithatjuk-

ES VEGEZETUL A LENYEG...

..vagyis az elsé két palya végigjdtszasa. A kaland
egy poros kis falubdl indul, amit ork horddk és

néhany kisebb sarkany fart rettegésben. Ezek utan

mar mindenki sziméra vilagos lehet, hogy a kzbiz-
tonsdg nem éppen tokeletes, szoval gyakran kell majd
a kardunkhoz nyilnunk. Eldszor is jarjuk végig oz
dsszes utcdt és gyditagessink dssze minél 16bb kulcsot
és egyéb targyat. Mivtan sikeriilt némi vagyonra szert

tenniink, beszélgessiink el az utcin ténfergé embe-

rekkel (woman, hooded man, trader, barbarian),-
valamint a kocsmdrossal (fogadé), a kovicesal és o
fegyverdrussal. Szamtalan karség mellett néhany
lényeges dolgot is megtudhatunk, pl. hogy a falu szd-
mos lokojdt elhurcoltak az orkok valami Fekete-
hegység (Black mountain) nevii helyre, vagy hogy a
falu kapujan csak egy jelszoval juthatunk ki. Az elsd
kiildetést mindeneseire a fegyverkovacs adjo, arra
kér meg minket, hogy szerezziink neki 5 db ingot

nevi targyat (a fene fudja mi lehet az, most éppen

nincs o kizelben egy szotdr se). No, majd késbb
szerziink neki ingotot, most inkdbb nézzik meg a
hidat. Hiiha, egy Gyalog-galoppbél ismerds jelenet
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adjuk oda a for-  Szegény dreg azért még ki tudja nygni a Malthar
pének, aki erre kozli  kastélydba jutdshoz sziikséges jelszot és valami
o jelszét. Remek, homalyos legendat a kakirrdl meg o nagy fold-
irny o kopu! It szellemrdl. Ezutén nézzink el Maltharhoz, akitdl
ozonbon oz or ozzal  megtudhatjuk, hogy minden probléma okozéja
fogad, hogy csak ne  Enywas, akit ezek szerint mégsem dlt meg apank vég-
akarjunk mi it kiro- leg. Kideriil még oz is, hogy o magus szeretné egy
hangdszni, elobb néz- kicsit faliapolni a kardunkat, ehhez azonban szitksége
ziink el o temp-  van néhiny nehezen beszerezhetd komponensre: egy
lomhoz, chol mosta-  marék sarkanycsontra, egy gombéra, amit a gombak
naban igen gyands  hercegndje ad nekiink valamint egy unikernisszarvra.
dolgok forténnek. (sekélység. Menjiink el a pokhdlohoz és vagjuk szét,
A templomban ked-  az utunkba kerild pokokat pedig etessiik meg egy kis
ves kis :
tajkép
fogad benniinket: valami bolond lovag (Mad Knight)  tarul o szemiink elé: két ork készil
isdviizol benniinket azzal a szomorG hirrel, hogy a hid  éppen egy druidt folaldozni. Ennek mar
az ové és hozzonk innen. Ugye ezt fe sem gondolod  fele sem tréfa, rohanjunk szegény ficke
komolyan, dcsi? Sajnos mégis... Az mindenesetre  védelmére. Az orkok lemészérldsa utiin
‘néhany dtésvaltds utdn kideril, hogy pancélos bard-  beszélgessiink el vele, néhany érdekes
tunkkal nem érdemes kétekedni, adjunk inkabb neki  infot tudhatunk meg egy Malthar nevi
egy kardot (Give sword). Kardot oz utcin lehetdolalni nagy vardzslordl, oki talan segithet 8
vagy a fegyverbolthan vehetiin ( < hekiink. A csevely utdn menjiink
sze nagyon megériil a kardnak, rﬁglnn vulum; (sa yisszn% kapuhoz, ahol az ér nagy /8
tabardot (axe) kezd el emlegetni. Nyalnkﬁi ne en hajlando kiengedni  /,
20k?!? A csatabdrdot. Jegyehkénl,@mu ; gre, csuk még elgbb kapu-
fegyverdrusnal vehet Al )mqgl fosen  pénz cimén elveszi z dsszes 4
borsos ron. A bérd minden irgyunkat. Klossz... '
az driilt lovag felred fzepen megru|zoh
~ Fautin kezdjiink el'i V
és oz ufcdn (ez egy igen ‘td_glgaltyés g lesz), " 1ése ytin egy “erddben
 mojd o szerzeméyiinkkel vonuljunk o fegyverko {u}aliuk mugunkut
vacshoz. @ halabsl kazli, hogy a foga-
daban iddogdlo torpe (dwarf) ismeri a
* jelszot. Hurrd, irdny a kocsmal it
sajnos kideril, hogy a torpe nem
hajlandé szoba lini holmi jott-
ment elfekkel (és fél-etfekkel).
Adjunk neki egy kis itokat
(Give tankard), hatha ettdl
meglagyul o szive. A kivant
eredmény ezottal elmarad;
minddssze annyit hullundo
kinydgni a drdga, hogy valami
“koponyarepesztd” (Skullbuster)
nevi ital utan vagyakozik, ehhez
viszont be kell szerezniink va

1] 1’: és-beszélgessiink el vele; mojd
onezt jatssz0k“elaz unikornissal is. Ho
. mindezzel-készen vagyunk; mér csak
L . azork csapatokell miszlikbe
J apritanunk és szedjik fel'a
¥ ivtalmunkat uumhuk her-
cegndijénél és az unikornisndl,
aztdn irany Malthar. Ho 0z -
unikornis szivoskodna, nézziink
szét meg a kornyéken és |rIsunk kl
pdr orkot. e

rogton ki is oszt egy 0 kuldelesl a 3 ellop
vuruzsnulul kell vnsszuszereznunk Azl

elveszet italokat. Ezek
egyszerd megtaldlni, az egész vérost ker,es_zi
be kell barangolnunk, hogy végre a nyomukra akat
junk. Miutan mind @ harmukat annak rendje s madj
szerint legyilkolfuk; vigyik vissza o hare
¢s megkapjuk cseréhe

egyszeri a dolog, :
csapossal kevertessiik ki u-skulibusien mnld a lulyol

! ) Nehu a iuvuhbhulmlust eqy I'logy ezutun mi dn, uzl mar csak (t&ma Dasgn pro-
oponya gtolja, ezeket nemes egyszeriiséggel verjik  gramozoi tudjdk (nameg azok, akiknek oz eredefileg is
szét, és mar szabad is oz ot. Egy rovid gydjtgets-  hibdtlan verzio van meg). Zarszoként csak annyit mon-
kardt uttn latogassuk meg nagyapankat, aki éppen  danék: aprabb hibi ellenére o Darkmere egy olyan
elég ramaty ullupolhun egy fa tefején agonizal.  fték, amitegy vérbeli kolandor se hagyhat ki. .
i 7 ‘Mﬁy__@. 5 3
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Nagyon bétor véllalkozdsként értékeltem, hogy a SOFTWARE TOOLWORKS kiadott egy
olyan autéversenyes jaiékot, amely nem vektorgrafikaval késziilt. Ez az INDYCAR
RACING nyijtotta sebesség utdn
kicsit veszélyes hizasnak ldtszik,
de hdt ldssuk, mit is rejt
a (D lemez.

“Isten hozott o VWBT-
nél! Hi! Lance Boyle vagyok, és
be okarlak vezeini egy olyan
univerzumba, ohol a realitas o
fild ald bajik szégyenében.
Tudom, tudom, hogy mit gon-

*ananne

s

4 dolsz, ez most egy buta dlom,

D L omi csok tovabb

A szimuldtor kedvelgk biztosan habzo szdjjal veszik tudomdsul, hogy az EVASIVE ACTION
cimii PC-s jaték fesztelését nem mesteriik, SZIVC kivette el. Ennek oz oz egyszerii oka volt,
hogy mi (Zolee+Martin) itt oz Gjsagndl tokéletes diktatirdt vezetiiink be, elnyomjuk a
legjobb ujsdgirckat és elhappoljuk a munkdkat elslik. Tehdt ezentdl minden szimuldtort
Marfin tesztel, a kalandjdtékokat pedig Zolee jdtsza végig (vagy mégsem).

A jdték egyébként azoknak a balgdknak készilt, akik utdlnak érdkig repkedni, idétlen
roviditésekkel bibelddni és térképeket bingészni - 6k azok, okik oz &s F-18-cal is kiengedett
kerekekkel gurultak dssze-vissza o faldan. Az EVASIVE ACTION-ban ugyanis csak oz akeion
van a hangsaly,  véres gyilkolason és az driilt mandverezésen.

A programban 4 iddzéndban Gzhetjik mocskos jatékainkat: 1917, 1942, 1995, 2064.
Zondnként két gép dll rendelkezésre, ezeket feiszés szerint cserélgethetjiik. Miszaki
adataikat, torténelmiket és tipusukat nem ismertetem oldalakon keresztil, mert haldlosan
nem érdekel - nyomulni kell velitk és kész.

= A két gépet bemutaté
| képernyén dllithatd be o jaték
= tipusa: egyedil, ketten,
modemmel, akdrhagy. Innen
tovébb tudunk lépni az

d OPTIONS képernyére, ahol
tovdbbi finombedllitdsok

!
Plasma
| Cannan

"1 bonyo-litja az életed.
De nem, kedves bard-

=== joml A VIRTUALIS TV-

nek kdszonhetden most valé-ra

valhat élefed szimuldcidjo. A

vildg téged akar, hiszen 6k csak

nézni tudjdk a show-i. TE viszont :

dtélni is!” - - e

A MEGARACE cimii miisorban a szerepldk egy VIRTUALITY ruhdba I:u;vn ugy emk
mitha egy szuperautd lésében dngeinének. Te, az ENFORCER nevi versenyzd arra
vagy hivatoti, hogy izgolmas akcickkal tarkitofi versenyt produkdlj, hiszen a nézdk
izgulni akarnak. Végiil is, il sok bajod nem lehet, hiszen ez jobb, mint a valdsdg! Vagj
bele a MEGARACE-be!

A jatékot billentyizettel, egérrel és joy-jol irdnyithatjuk. Végiil is 5 fontos dolog van: o
gyorsitdss/lassilds, jobb/bal irdnyok és a lavés. A kezdiképernyin lehet kocsit valasz-
tani, osszesen 8 féle van, de ezek nagyrésze csak a gydztes fuiamok uidn elérhetd. A
gapak 3D képét az ESC blllemyu megnyomdsdval lehet lukérm. Amikor egy palydt meg-
nyeriink, @ bandavezér kocsija belekeril a vdlosztékhba.

Még mindig ezen o képemyun mumdvu a hérom szines gambhul dllithaté az opcié
menil. A zglddel a nehézségi fok, kl(el a eradrnényl‘ a hivhatd be. al
tudunk Iuhem ullﬁsl menter és de ozi ] 0
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A% A minap érkezell meg
2 legendas 576 Shopha oz
Ultima 8. Erdeklddve vet-
“1- tem kézbe a hires sorozat
nyolcadik részét, s ahogy lopozgattam eszembe
jutott, hogy a kedvelt sorozatnak egyik részérdl se
jelent meg ismerteté djsagunk hasabjain az elmilt
évek soran. Nem igazan értem miért, de ezt a
hianyt igyekszem potolni evvel a ravidke
ismertetovel, ami fdleg azoknak szol akik nem
ismerik az Ultima sorozato! vagy az angol
a# nyelvii kézikonyvvel nem tundnak meg-
=% baratkozni.

Aki ismerte a 7. rész valamelyik
P epizodidt, annak a grafikaval semmi
“ qgondja nem lehet, hisz még szebb lett.
Az izometrikus megjelenités taldn az SSI-
ken nevelkedett kolandoroknak fura lesz, de ha
bhele -
szokik
az em-
her egé-
szen
Pagan
faldjen
erzi
maijd
magat.
A jatek
i ? ; nem
i e hasznal
il i AL T _l,: lf‘f,,‘ tﬁl snk.
féle hangkartyat, s pechemre (és a tobbi Gravis-es

banatdra) o Gravist se kezeli, és sajnos egyik
blaster emuldtorral sem sikeriilt eddig

' behergelnem. Mindenesetre jo
hir, hogy léteznek o o=
 programhoz Gra- o
_|vis vezér- -
lok, -

de egyelore nem sikeriilt beszereznem. A jatékhoz
egyéhként kiilon speech diskeket is kiadtak, mint a
hires-hirhedt Commanderhez, kemény 3 lemezt
tesz ki a beszéd. A programnak igen nagy a
memoriaigénye, 4 megabyte-nak kell a gépiinkben
lennie, s lehetdleg ne haszndljunk semmiféle
memoriamenedzsert és cache programot (hacsak
nincs 4 mb-nél tobbink). A memaria mellett o
gépigény is tisztességes: minimum 386 DX kell
ahhoz, hogy elinduljon, de még egy 486 SX-en is
rettenetesen ugrdl a scroll, mindig ketyeg a win-
chester. Persze lossabb
gépeken is élvezhetd le- " n - Tt e

het a jaték - 8 vagy
még tobb rammal.

A torténet roviden
annyi, hogy ebben o
részhen Pagan foldjére
keverediink, ahova egy
nagy virds kéz ejt le
benniinket, hogy minél .
tavolabb keriiljink
Britanniatal és a Foldial
(ezeket ket vilagként
kell elképzelni). Aki
kivancsi Pagan feljes
torténelmére, az ot be-
folyasold négy ftitdn le-
genddiaro, az oft él6 népekre és szornyekre, az jol
teszi, ha elolvassa a kézikonyvhél, hisz jokora
torténetet kerifettek a programhoz. A jaték sordn
hét jelentdsebb helyre keveredhetiink el, eldszor
Tenebrae varosaba, majd eljutunk Mythran

otthondba, aki varazsldsra tanit meg minket.
Elkeverediink a bosszo dblébe, ahol a
Zealanok és Panagok habordziak, s
0z a hir jirja, hogy oz elsil-

. visszajarnak a
halott

katondk lelkei. Természetesen lesz temetd, megld-
togathatjuk az egyik Titant a hegyekben, s eljut-
hatunk egy misztikus szigetre is. A jaték felapitését
tekintve nem tér a tobbi hasonszéri programtél:
jatéknak van egy gerinctorténete, s kalandozds
sordn rengeteg apro toriénetbe keveredhetiink,
melyeket vagy feljesitiink néhany hasznos cucc

megszerzése érdekében, vagy hagyunk.

A magidnak igen fontos szerep jut a jatékban,
olyannyira, hogy a kézikdnyv nélkilozhetetlen a
jatekhoz: itt talaljuk meg a vardzslatok nevét, és a
hozzdjuk valdt. Ez természetesen egyben a jaték

 védelme is, hisz kézikonyv nélkil kitalalni a kom-

ponenseket - oz bizony kizel lehetetlen. A magia-
nok egyébként 5 aga van, a Necromancy, a
Tempestry, a Theurgy, a Sorcery és a Thaumaturgy,
amelyet Mythran kiilon agként fejlesztett ki (&
tanit meg minket o vardzslasra a jaték folyaman).
A varazslashoz szilkséges: a varazskényv és egy
fokusz, ami dsszegyijti o magikus energidt, vagy a
~ kopmonensek.

: Az irdnyitas‘szinte kizarolag az egérre
korlatozadik, s igen sokrétd.
~ Mozgasndl a nyil harom-
féleképpen jelen-
het meg o




képernydn, attol fig- -
gden, hogy milyen tavol - .=
van télink. Lehet rovid, 1§ ]
ilyenkor osonhatunk; % °
lehet kizepes, ez jelenti
o normal séta sebes- |
séget; és lehet hosszo, -
ilyenkor futunk. A jobb
gombot folyamatosan .
nyomva kell tar-
tani, hogy
haladjunk, s ha futds kdzben
s, nyomunk egyet a bal
AOES gombbal, hésiink ug-
; : rik egyet. Ug-

rilne al-
“".L
g Y
e e e T :
e DR e
o A, & T L zethen is tudunk,

ha kozepes méretd a

nyil és megnyomjuk mindkét

: egérgombot egyszerre, akkor eldre
ugrunk egyet, ha ravid nyil esetén tessziik

ugyanezt, akkor felfelé ugrunk egyet. Evvel o
mozdulattal fel tudunk kapaszkodni keritésekre,
falakra, sth.

Valakit megszélitani egy dupla bal gombnyomas-
sal lehet, s akkor ugyancsak a bal gombbal vale-
gathatunk a kérdések/valaszok repertodrjabol. A
szoveget tovabhléni ugyancsak a bal gombhal
tudjuk.

Targyakat felvenni, megvizsgalni, hasznalni a bal
gomb segitségével lehet. Egy kattintds targyon
vagy személyen kiirjo annok o nevét. Két kattin-
tassal kozelebbrédl is megvizs-

| madon, hogy o zsakban
lévd' cuccokat atmozgatjuk
oz emberkére. Az megje-
lenitett ablakokatmindig o
backspace-szel zarhatjuk
le. Ha valamilyen fegyver
van o kezinkben és dupla

riinkdn, akkor tamadoal-
lasha helyezkediink, s a bal
gombbal hadondszhatunk
fsgyvarunkkel a jobbal pedig mozoghatunk. Ne
feldjiik, hogy harc kozben képtelenek vagyunk
ugrani vagy maszni.

Az emberkénk képe mellett taldljuk a karakter-
lapot, melyen a kdvetkezé adatok szerepelnek:

-STR: erd, etidl fiigg a harchan nydijtott teljesit-
ményiink, teherbirasunk, ugrasunk hossza.
Maximalis teherbirasunk haromszoresa oz
erdnknek. :

- INT: Inntelligenciank, mely a kaland sordn
fejlodhet. Déntéen a man-
nink mennyiségét hatdroz-
Z0 meg, 0 manna mindig o
kétszerese.

- ARMR: Védettségiink,
minél nagyobb a szdm
anndl nehezebben
sebeznek meg.

- HITS: Eleterdpontjaink
szdma, maximum oz erdnk
kétszerese.

- MANA: Manndnk meny-
nyisége, vardzslashoz
sziikséges, fokozatosan
toltddik djra.

galhatunk valamit, pl. bele- ‘ e o e S W’
nézhetiink egy hordoba, elol- | _a.;fa»*‘ Lo b4 i 4
vashatunk egy kényvet sth. | o -

llyenkor a vizsgélt targy nagyi- = o s =

fott képe ablakként jelenik meg = | <1 L .

o képernydn a benne lévé tar- © S

gyakkal. Ha folyamatosan
nyomva tarfjuk o bal egérgom-
bot o targyon, megjelenik an-

nak fantomképe, s ekkor moz- .

gathatjuk (pl. magunkra, s ek-
kor felvessziik); ha egy piros X
jelenik, az azt jelenti, hogy a = v
targy nem mozgathatd, vagy tl
messze vagyunk téle. Hormadik
lehetdségként egy kék "+" jelet
lathatunk: ha a kézben tarfott targyat valahova el-
mozgatjuk, ez azt jeleni, hogy odadobjuk a targyat.
Amennyiben emberiinkon kattintunk kettdt, eqy
kis ablakban megjelenik o képink és az adataink.
Itt oz ember-sziluetten lathatok a rankaggatott
cuccok, a kardtel a pojzson at e kilonféle
ruhakig. A hatizsakunkon kattintsunk =
duplat a bal gombbal, s maris g

kozelebbrél lathatjuk a tar-

talmat. Innen lehet : i
feloltoztetni em- . geel® 5 sl
beriinket oly s S

LN

jobbot kattintunk embe-

- WGHT: A soly, amennyit cipeliink.
Az értékek olatt lathaté piros és kék csikra kot-
tintva a képernydre keriil életerd- és mannapon-
tunk, s igy mindig szem eldtt vannak.
Az Esc billentyiivel keriilhetiink be a meniibe,
ahol lekérhefjiik az introt, betdlthetiink jatékal-
last (Read diary), menthetiink (Write diary). Az
options meniiben bedllithatjuk, hogy legyen-e
zene, hang, animacio, s allithatjuk a széveg
sebességét. Crefit-el a késziték név-
XA sordba pillanthatunk
L, %’” be, a Quit-el

Sokszor kenyllmesnbb e Tt
billentyizetrdl is kezelni a jatékot, ime nehu‘hy'
hasznos gomb: 2
- C: Fegyveriink elahizso/eltevése. !
- Alt H: jobb vagy balkezes egér.
- |: Hatizsak kinyitdsa.
- 0: Belépes oz optinos meniibe.
- I: Karakterlop megnézése.
- Buckspace: oz Gsszes nyitott ablak bezdrésa.
- AliX: kilépés a jatékbol.
Nem tudom ki hogy van vele, de engem kicsit
elrioszt oz enyhén macerds iranyitds. Szivesebben
iilok le inkabb egy Arena vagy Ravenloft elé, ahol

-]
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. TESZTELVE I

minden menii egy-egy kotfintassal elérhetd, nem
kell azon vackolni, hogy duplat kattintsak vagy
egyet, egyszéval minden gyorsabban

megy. Mindenesetre akinek eddig is
a kedvence volt oz Ultima
sorozat, oz kellemes
hetek elé néz-
het.



Informaciok, érdekességek elsé kézhal
"« Hirek, ojdonsdgok, elemzések :
: - « Akcidk, szenzaciés nyereményekkel
4 B . Mivészet és szamitastechnika taldlkozdsa

: Mindez havonta, a legnépszeribb géptipusokra!
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Az 576 KBye visszamenéleg is megvdsdrolhato: az 1990-ben megjelent 7 szdm kedvezményesen 400.- F-ért, az 1991-ben
megjelent 12 szam kedvezményesen 850 Ft-ért. Szuperkedvezmény: 1990 juniusatol 1991 decemberéig (19 szam)
1100,- Fi-ért. Az 1992-ben megjelent 12 szdm is kedveiményesen vasdrolhatd meg 1000, Fi-ért. 1993-t6l kezdve, illetve
dorabonkénti megrendelés esetén oz Gjsdg eredeti dron vasdrolhald meg. A Szimuldtor Kiilanszim elfogyott!

A fenti drakhoz porto koltség is jdrul. Postacim: Comgame Gmk. 1389 Bp., Pf. 132.




APROHIRDETESI SZELVENY

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelenteni kivint sziveger olvashatoan, nyomtatatt nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni igy, hogy minden egyes rublikdba csak I betd, irdsjel,
szimjegy, vagy szokdz keriiljin. A kivagoft hirdetési szelvényt az djsdg cimére eljuttatni, oz dltalunk ezutdn elkilddtt csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy o befizetés lapzdrta eldtt megtéirténjen. A kiadd fenntartja o jogot o hirdetések megjelenésének visszautasitdsdra és nem véllal feleldsséget azok fartalmdért,

i TU 4. - ] o  Maganszemélyek: oz elsd 5 sorig 240.-Ft + 25% AFA = 300.-Ft minden tovabbi sor 100.-Ft + 25% AFA = 125.-F1

i I [ ﬂd@ l@%_l. j'j) | f' Fue Kiziletek: az elsd 5 sorig 480.-F1 + 25% AFA = 600.-Ft minden tovabbi sor 200.-Ft + 25% AFA = 250.-F1
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Qe 0 64 ) (SERE Q) VASTAG BETU (+50% FELAR)
| GEPTIPUS: ROVAT: QO KERES  OPCIOK: (1 INVERZ (+50% FELAR)
g QO AMIGA O EGYEB Q KINAL ) KERET (+50% FELAR)

NYEREMENVES O

Az elbfizetési Szuper Akcid tovabb tart 1994-ben is!
Ha 1994 junius 30-ig legalabb fél évre elbfizetsz az Ujsagra, és Fortuna is
melléd szegddik, a juliusi sorsolason egy SEGA MEGADRIVE-Ot €s hozza egy
tetsz6legesen kivalasztott SEGA jatékot nyerhetsz a budapesti vagy a gyori
576 KByte shop valasztékabdl. A sorsolason torzselbfizetdink is részt vesznek.

1994-ben is érdemes elbfizetni!

Q egy évre: 1.900.- Ft

cimre feladni szi-

— — veskedjetek:
Megrendelem az 576 KByte cimd lapot ...... példinyban

Megrefitell BEVEE ... ...issiscinisisicmssssiinmirisoncssasissbiscsmsibsammbuiiinks 576 KByte
E 11 T e S R I R COMGAME GMK
| VAPPSR | ot cissis oot i b b i i 1389 Budapest
t | Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok: 132
I
L

e o o o e e B B o O

i e \'/ \',

1 ’ -‘

| / ‘\ 71

; Eldfizetés = Biztonsag! )

i Kérjiik, hogy a meg-
i | Elefizetési dij: O negyedévre: 500.- Ft e L
: Q feélevre: 950.- Ft tékban az alibbi
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1399 Budapest, Pf.: 636
PC-re, AMIGA-ra, és C-64-re a legiijabb és legjobb programokat megren-

delheted a PROSZOLG-t6l. Ha bélyeggel ellitott valaszboritékot
kiildesz, listit kiildiink! Kérjiik pontosan tiintesd fel

2

géped tipusit és a hozza tartozo perifériu
ﬁ Az elofizetok a lappal

-%f-‘ P

APRﬁ A kizeljéviben Pécs, Kirdly w. 24. sz. alatt megnyilé

576 KByte izletinkbe keresink fiatal, agilis eladékat

e _— —

egyiitt minden hénapban
megkapjak a legujabb programok listajat.

Ft/db ron, és 1 db Nintendo TV jéték 400 Baiman returns: 6500 Fi, Toejom and Earl:
beprogramozott jatékkal + fénypisztollyal 6000 Ft. Erdekladni: 7-13 éraig 1176-163
6000 Fi-ért, Tel: 06-28-310-124,

és szakiranyé folssfolt végzetisbggel Levis 318 videsjaték 76 NES progrommal

ol = . ( Super Mario Bros, F1 , Kung-fu, Tetris) +

C 64 keras ozt Sxlotvonstbl. it‘:ome;e:;:‘ ":Hg:];“f'::lle Terminator II. Nes kazettaval elodd. Ar:
1541/2-¢s floppyhoz j6l mikids adap- Jolontkezni lohet az éjség cimén. ke e it ek w!i;nclllesler 7000 + 3000 Ft. Cim: Balogh Ferenc, 9374

tert vennék. Kiss Balazs 3900 Szerencs,
Rakaczi ot 35. Tel.:06/47,/361-965.

C 64 kindl
Eladd (64, Floppy, magno, joysfick erede-
ti jatékokkal és egyéh kiegészitokkel
redlis dron siirgdsen. Tel: 276-5888 ,
Szekér Sandor

(64 + 1541 floppy- paralel dataval +
printer + CPIM modul 30 000 Fi-ért. Eladd
ugyanitt Eprom égetd + Oszcilloszkop mo-
dulok. Levélcim: Baldzs Attila 1148
Budapest, Csertd u. 14, Fsz.11. Tel: 06/60-
327-257 este.

Elado 2 db (64 Cariridge tokkal + 2 ires
Eprom + égetd + szakleirds + 5 lemez fele
valosztott programokkal. Ara: 3000 Ft.
(seh Balazs 8636 Balatondszdd ,
Szabadsag u. 112.

Fladd 1541/11. Floppy drive (alig hasz-
nalt) kivallo allapotban 8 000Ft-ért +
mikrokapesolds joystick. Gim: Ziman Péter
2628 Szob Szent Imre u. 35. Tel.:
7/370-111

Oleson elada C 64 11 + 1541 1l Floppy +
Cariridge + Joy + 60 lemez + 120 db-os
lemeztartd + magnd + 20 kazetta. Ar: 13
000 Ft. Cim: Holecskd Tamas 4400
Nyiregyhaza Kert u. 10.

Elodé C-64/2,1541/2 floppy 320 db.
lemez (jatékok, felhasznaldi prg.), 2 db.
joy, cartridge, magnd, TV csatlakoztaté.
Iranyar: 27 000 Ft. Tel.:1-755-039.

C 64/11 + 1541/11+Philips monochrom
monitor, magno, joy, konyvek + 70 lemez
(Grundig TV monitornak) Tel.-1671-306.

C 64-11+154-11+250 lemez programokkal
B + 4 gyari progrom + 3 cari-ridge + 4 joy

+ kiegészitok és irodalom eladd.
Irénydr:35 000 Ft. Tel.: 74-311265.

Elodd C-64 + 1541/11 floppy, 2 db. car-
tridge-leirdssal, 1 db. joystick, 9 db. szak-
kényv + 130 lemez, jatékkal + lemeztarto.

Ara: 25 000 Fr. Tel.: 201-92-13 egész nap.

Ui € 64 + gorancidlis 1541/11 + magné +
80 lemez + 30 kozetin + 2 joy + dischox
+ Kostély + jatek leirasok eladd. Ar: 23
000Ft. Cim: Keszthelyi Janos 1157
Budapest, Zsokavar u. 38.

Eladd € 64/11 + 1541/11 + 100 lemez +

konyv. Iranydr: 25 000Ft. Kadar Zsolt,
6724 Szeged, Csongradi sgt. 86/b.

Eladd C 10845 monitor + € 64 + 1541/11
+ floppy + joystick + jatékok. Erdekladni
lehet tel.: 269-1855/1171-es mellek 8-16
oraig. Sisa Janosne

Elado C 64 + floppy + dischox + 2 db.
cruiser joy + 82 db. lemez ( SF II., Golden
Axe, Creatures |-II., sth...) + carfridge +
konyvek. Ar: 25 000 Tel.: du. 227-0833
(Gébor)

Eladd kitdng allopotban: C 64/11 +
1541/11 floppy + 1802 videomonitar +
magna + 2 db. joystick + fényceruza +
69 db. lemez + 12 db. kozetta 29 000

Fi-ért. Tel.: (27)3-13-555

Amiga kindl
A 500, T MB, 10845 szines, szfereo go-
rancidlis monitor, 2 db. joy, 3 db. lemeztar-
16, 2 db. egér, 180 lemeznyi program. Ar:
58 000 Fi. Erdekladni délutan:1-227-911

Original Amiga 500 eladé. Ara: 22 000
Ft. Erdekladni lehet: 1-766-572 és oz 1-
313-414-es telefonszamon.

1 éves A500, bavitd, modulator, Euroscart
wsat,, 2 db. egér + 2 db. egéraldtét, 1 db.
Intruder + 1 db. Aviator joy, 1 db. M
Microjoy, 160 lemez tele programmal, 1
db. 80-us lemeztartd, kdnyvek. Ar: 40 000
Ft. Sashegyi Roland 2095 Pilisszanta,
Tovosz it 19.

2 Amiga modulator eladd vagy killsd drive-

ra cserélhetd értékegyeztetéssel. Ban Gabor
1101 Budapest, Salgotarjani dt 51/b.

Elodé garancidlis A 600 (1 MB, TV modu-
lator) programok, lemeztartd doboz, szak-
kinyvek, egérpad 30 000 Fi-ért.
Cim:Budapest, 1. Széher 0t 13. Szigefi
Balint

Eladd A500 (V 1.3, 1 MB), 3,5 kiilsé
drive, 10845 monitor, 2 db. mikr. joystick,
340 db. lemez programokkal, szak-
konyvek. Ara: 89 900 Ft. Erd.: ifj. Kollar
Lajos 46/315157( 8-15), 348-328(16-20)

Elado két honapos Amiga (D32-es garan-
cidlis + 3 db. jatek. Erdeklddni: 1736-

990-gs telefonon lehet.

Elodd egy 1 hénapos A-1200 + 200
lemez programokkal + 2 joy 45 000 Fi-éri.
Erd.: Bartfai Baldzs tel.: 06-27-315540

Elado Amiga TV modulator, vennék kilso
meghajtol. Gim: Pap Tamés 6724 Szeged,
Vasas Sz. Péter u. 9/a. Tel.: 62-324-584

Eladd Amiga 500 V1.3, 81 MB winchester,
3 MB meméria, joy, A 520-TV modulator,
programakkal, vagy elserélhetd Amiga
1200-ra. Erd.: 201-9781 (délutdn)

PC kinal
Eladd egy 40 MB-os Conner Winchester, 2
MB RAM és hangszorok hangkartyakhoz.
Cim: Gomer Gabor 1173 Budapest, (sabai
u. 62. Tel: 256-38-49.

Elado AT286/16, 4 MB RAM, 40 MB HDD,
1,2 MB FDD, szines VGA (512 KB) Baby
hdz, egér (MS/PC) Novell DOS 7/MS-DOS
6-2, tabb MB felh. prg. Erd: Cselényi Tel:
1763723

Egyéhb kindl

Super Nintendo 6 db kazettaval elada (S.
M. World, The Magical Quest, Mortal
Combat, All Stars, Dino City, Mario Paint)
Cim: Borsos Albert 2030 Frd, Edit u. 1/b.

Elodd 5 db Sega Megadrive jatek 5 000

+ 6.0 DOS + sok jatek + Qemm
memériokez. prog. 50 000 Ft.
Tel.: 1203-984.

Hado Nintendo + 4 kazetta. Ara: 20.000
Forint. Tel.: 1-805-537

Kifogastalan allapotd Nintendo eladd egy
db. ajandékprogrammal a Super Mario
Bros 3-mal. Iranyér 15 000 Fi. Cim:

Garamszegi Gergely 2654 Romhany,

Wesselényi v. 21.

Elodd 3/4 éves Gamehoy + 4 jaték 10
000 Fi-rt sirgdsen! Erd.: Szics Zoltan
5820 Mezéhegyes, Hunyadi u. 4.

Eladé 1 db. Megadrive I1. + 2 joy, 5
honap garancidval, 15000 Ft-ért, valomint
origin jatékkazettak 3500 Ft-tél. Erd.: 17-
19 dra kézét a 271-0718 tel.-on.

Eladd Sega Game Gear 4 kartydval. Ara:

16 000 Ft. Cim: Fralich Péter 7696

Hidas, Kodaly Zoltan u. 38. Tel: 06-60-

363-363.

Eladd 4 honopos Sega Megadrive + 3
jaték: Sonic 2, NHLPA Hockey 93, Ecco
The Dolphin. Plussz egy programozhatd
joy. Iranyar: 35 000 Ft. Cim: Ablaka
Gergely 1029 Budapest, Zsiroshegyi v.
58. 2757696

Elodd 9 hénapos garancidlis Megadrive
2- kontrollerrel + jatékok. Amigdhoz
Philips CM 8833-11. monitor, midi infer-
face, C 64 + 1541 drive. PC-hez Sound
Galaxy EX Il hangkartya. Horvath Andras
2890 Tata, Koméromi it 18/2. 2/1.

Sega Megodrive és jatekkazettak olcsan
elodok. A kozettdk ara 4000 Fi/db. Toth

Tamds 4400 Nyiregyhaza , Derkovits 15.

Sega Megadrive jatékok eladok: Super
WWF: 6000 Ft, Wonderbom: 3500 F1,

Ivén Rakdczi sor 8.

Eladé 11 db. bolti SNES All Stars
kazettaval + 1 év garancia. Ho érdekel,
véloszolj. Iranydr: 25 000 Fi. Gimem:
Megyimorecz Zoltan 8833 Fityehaz, Ady
Endre v. 8.

Eladd SNES kartya Fzéro 3000 Fi, Dinocily
4000 Fi, Bubsy 5000 Ft, Street Fighter I1.
Turbo 8500 Ft. Cim: 8500 Papn Kandd
Kalmén v 37.

Eladt Sega MD + 2 joy (egyik 6 gombos)
+ 2 kazetta + gydri garancia, Ar: 31 500

Ft vagy 500 DM. ( Alkudni lehet.) Jeney
Barnabas 9500 Celldamalk, Akacfa u. 3.

Nintendo (4 honapig hosznalt) elodd ket
jitékkal: Mariol, Pinball. Ara: 20 000F.
Erdeklodni lehet: 6400 Kiskunhalas, Himza
utca 8. szam alatt délutan.

Kedvezd ron eladd egy Sego Megadrive
3 jatékkazettaval és 7 dorab Sego Moster
System jatekkazetta . Gim: 5900 Oroshaza
Zildfa vtca 14. Tel: 68-312-403

Hodo: Sega Master System 2 joystick-kal
és még 10 honap garanciaval. Ara: 11,
500Ft. Erdeklddni: Ferencz ZIsolt , 6300
Kalocso, Zildfa utca 34.

Elod: Game Boy + tartozékok + 4 db
jdtek : S. Mario 2, Zelda, S. Gonsales, T. R.
Tennis. A jatékok kildn-kilan is meg-
viisarolhatok. Ar megegyezés szerint.
34/382-954

Egyéb csere
Sega Megadrive kozettakat elcserélnék.
(Ecco the Dolphin, Terminator). Cegléd
krnyékiek jelentkezzenek. Tel: 06/60-
387-539 Petd Kriszfian

Jo mindségd Akai 4 fejes videomagnomat
eleserélnem Amigara + tartozékokra. Gim:
Gyimesi Miklas 7570 Barcs, Damjanich v.
7.

HARDWARE SERVIGE: 175-10-24

COMMODORE PLUS4, C-64, AMIGA, IBM PC, valamint VIDEO MAGNO javités
1123 Budapest, XII., Gy6ri Gt 1. I/12. Bfr6 Zoltdn
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Rangos esemény helyszine volt aprilis 6-8-ig az Erdei Ferenc
Mivelddési Kozpont Kecskeméten. Az dllamilag elfogadott
EXPO rendezvény, az évenként kétszer megrendezésre
keriilo Extra-Comp "94 Szamitas-, Hiradas- s
és Irodatechnikai Szakkiallitas és

 Vasar zajlott le itt, umely nemesak a sza

Mar kphto.

 hasznalsi terileteirél szolo eléaddsokat. Az itt bemutatkozé

szakemberek oz ELTE-rél, a Kozgazdosdgi Egyetemrél, a
Budapesti Tanitoképzé Foiskolarel ékeztek és olyan
~ kozérdeki temakat vettek fel, mint o "mechanikai
 jatékok ezerle szqmllogeppel vagy a "szdmi-

: han" , avagy "kis-

oktutn_su R

KOZEPFOLOE szerRePJATEK™

., Egy jdték mind folott"
A Middle-earth Role Playing (MERP) szerep]atek
magyar kiaddsa

1994 MAJUS / V. EVFOLYAM

Ne késlekedj! Rendeld meg még ma a szerepjatékot, mely a legnagyobb fantasy

vildgot kelti éltre!

A szabalykényv dra 1280 Ft, megvdsdrolhatd a kévetkezd kényvesboltokban és szerepjaték szakiizletekben:
Silverland (Budapest 1036 Lajos u. 40.), Sarkanyfészek (Budapest 1052 Barczy Istvan u. 1—3.),
Trollbarlang (Budapest V1., Teréz korat 13.), Illyés Gyula kényvesbolt (Budapest V1., Andrassy

at 16.), Computer Garazs (Debrecen, Lérantffy u. 2.),
vagy megrendelhetd rézsaszin postautalvanyon, az ODIN Fantasy Bt.-t6l (1680 Bp., Pf. 33.). A kiadé a csekk
60 Ft-os feladasi 4rdt magdra villalja, igy a csekken ennyivel kevesebben kell csak elkiildeni. Kiilén
postakoltséget nem szdmitunk fel.
Ha a megrendeléssel egyiitt a Biborholdra is eléfizetsz, 100 Ft kedvezményt kapsz, tehat 2660 Ft helyett
csak 2560 Ft-ot kell fizetned.
A keménykétésti kotethez két tizoldalt dobdkockat adunk ajdndékba.

A nagy hésok, Aragorn, Frodé és Gandalf utan Te is beirhatod neved
Kozépfolde torténelmébe!

Kiegészitok a MERPhez a Biborhold fantasy és

szerepjaték magazin minden szamaban!




.

~oz  égtajok

A srh/llnl:
ill. « Wst/
East mellett’
lithaté koor-
dindtdk a ke-
reszt pillanat-
nyi helyzetét
jelzik, de ezek
segitsegével
talalhatunk
meg, vagy jel
ilhetiink ki o
filmforgatds
szempontjabol
késabb fonfos -
ponfokat.

Az Orient -
J+. jeleivel
forgathatd o
térképen
lthatd terilet.
Feliilnézetben

helyzete val-
toztathaté, a
képernyd tefe-
jehez képest,
oldal- vogy
feloldal
nézetben o
kozépponthan
léva objektum
jarhato koril. S

ATilt 90-0 fok kzotti értékének valtoztatasaval a felilnéze
Mindezek alatt o Stunt mezében taldlhato USER !ellrmut i
szerkesziés olatt-alle munkanknok.

Ajobb oldalon fent, szintén taldlhatd egy ablak, ide keril a kivlasztoft héttérelem.
40 fele targyat vilaszthatunk & dsszesen, malyek sorszima o Fel-Le nyilas gombokkal

dllithato. Az iires ablok névmutatdjaban 0 “free” felirat lathatd:
Objektumok bedllitdsa:

A Place: gomb hasznalutval lehefséges o kivalusziott targy lerakasa a kereszt kozep-

pontjba, ill. felvétele onnan.

A Go toz-ra bikve, o térképen mar lerakott tirgy helyére ugrik a keresz1. .Kuln

teriileteken elhefyezeﬂ tobb targy esetén fonfos keresési eszkoz.

Adj: hotasara o jobboldali képernyd atvalt, és eqy Gj menoblokkal tolal

magunkat, mely oz okiudlis targytol h"lgﬁun eltérd funkti&kkul‘
- <Fonfosnak tarfom megjegyezni: els3 alkalommal'nekem is bonyoluli
* li6" menii koziti eligazodas! Alkalmazésa sorén -mint dlfalaban- ré
ziszokunk, megéﬁwk logikai felépitését. (Erthetden leirni hoszndlaft

mint hosznalva meg-
érteni kezelesét!ll)>

-A Watch: gomb
megnyomasa utdn, a
tdrgy megjelenését
befolydisold tényezdk
dllithatok.

Egészen exirém dol-
gok is elddllithotok:
proba képp egyszer, a
Big Bent déntottem
vizszintes helyzetbe,
mojd a magassagukat
is beldve, “gdrditet-
tem” ald egy Earth
Mover (démper) -. TV
Hiradoba illd latva-
nyossdg volt oz “dled-
zott rakétoszallito”.

Tovabbi példat
emlitve: a kifutpdlya
végére dllitott repilld-
gépet is itt fudjuk
beforgatni felszéllo
irdnyba...

-Sth/Nrth
Wst/East:
koordinatakkal
hatdrozzuk meg o
frgy helyét. Nem is
annyira o kdzvetlen
elhelyezésnél, mint
inkabb fargyak egy-
mas mellé vald illesz-
tésénél nyojt hasznos
segitséget.

-Altitude: A targy
talpozatinak fenger-
szint felett elhelyez-
kedd mogassaga. Ho
mondijuk fel akarjuk
zdszlozni o var fefe-

. iét, 0 magassagi érfek
esetén o zdszlok
eltinnek a hegy
gyomraban. Fel kell
tehat emelni o hegy,
plusz a var magas-
sigdba dket. Emelni o
fizika ftorvényeit
figyelmen kiviil hogy-

- va is lehet: oz Eiffel-
torony pl. 1000 lab

jobban mutat, mint a
valasdghan!
-Speed: o tirgy
mozgdsi sebessége.
Ezzel visziink életet a
halott tajba: ennek
folytan talalkozha-
= tunk a levegdben
isz6  vadkacsa
rajokkal, mozgd
autokkal, hojokkal,
vonatszerelvényekkel.
Horrorfilmink szd-
mara 40 fis erdd is
rohomra vezényel-
hetd artatlan cser-
kesztabor lakoi ellen
<az itlet szerzdi jogvédelem alott!>.
-Object:-tel oz adott fargy haladdsi, figyelési, timadasi

* sth. irGnyat hatdrozzuk meg a beirt szmi objektummal

szemben. <Pl. a hid ald telepitett kamera (a targy) ké-
vesse o repilligépet (objektumot), amikor oz a kizelébe

1 . érve, mellette elhalad!>

-Zoom: o nagyitds mériékének meghutarozésa,
- Autozoom on/off: annak bedllitésa, hogy a filmben

 latotérbe kerilt tirgyra rikozelitsen-e o kamera, vogy

sem. -
A képernyd aljén talalhatd.vezérls gombokkal tovabbi

 lényeges tulajdonsagait hatdrozhatjuk meg oz adott adott

6K8f
@0

magassaghan lebegve -

targynak:
=VIS: o targy kiilsd nézethl, hatsé kamera dllashal is
lathatd (egyébként csak o kirnyezete)

=COLL: taldlkozds esetén a targgyal Gtkdzink,

egyébként keresztiil megyiink rajta, mintha mi sem
tortént volna. (Nem hilyeség, van értelme!)
-EXPL: iitkazés esetén a fargy felrobban.
=SHAD: a tdrgy drnyékot (is) vet.
=OK: a szerkesztés csocsi, gyeriink fovdbb.
h-:.OCI(: zir(lot) <a fejemben. Nem jottem rd: ki, mit,
ol...>
=CANCEL: belefdradiom, el is sziriam, hagyjuk o fropil

nak:
~Face: a kamera dllds helyének, rdlitasi szogéne
mozog a sebességének, valumint a pontygke
bedllitdsa.
~Freez mint o Face, de it o Heading, o
dllithato. ;
-Seek: oz dltalunk megadott sebes
fefett 1dirgy irdnydha, iitkozésig. .
-Spot: a nézdpont (kamera dllds) bedllitasl aho
targyat kveti. .
=Follow: a kitiintetett fargyat koveti adoft fiuals
kitelékben (fly me).
-Attach: o Follow-hoz hasonld kapa
nézdpontot (mint a Spot-nal) nem
~Facing: A fej iranydnak meg
elforditott lovegtornya).
-Heading: o haladdsi ranyba néz (oz eldzd példandl
maradva: a forony menetirdnyba dll).
-Offset position: “Viszont pozicia”, a targy leheisé
(masik) helye. <Hat ez bizony mintha nem
lenne, de prébald ki, megérted!>
-Roll: “csira"forgatds
~Pitch: “balint"-forgatds
- =Yaw: “vizszintes”-forgatds (kirbe |nrus)
Az ADJ-bél kilapve folytatom a jobb ulduh keze
bemutatdsat:
- Add: a 40 féle targy vulumelyikenek kivd %
alkanyvtar vektorgrafika kindlatabal. A felvételék alatt oz
egyes szami targy lesz oz irdnyitott, de ez barmi lehet,
akadr eqy fdldayalu (vagy o mér emlitett zdszlo, és a
Diadaliv) is!
b—Prndudion Tools: hatiér kellekek: sikidomok, filst
stb.
-Mammals & Plants: éld diszletek: ik, lovak, egyéb
dllatok sth.
-Letters & Numbers: két- és harom dimenzios karak-
terek (szamok, betik sth.)
-Markers: zaszlok, tablak, jeldlok
-Military Equipments: hadi eszkizdk (tankok, hajk,
rakétak sth.)
~Misc: mindenféle mityiirik egyvelege
-Structures: épilletek, miemlékek, helyszlnek (Eiffel-
torony, Diadaliv, stadionok)
-Vehicles: iﬂrml'wek, munkagépek
~Planes: a repilltéren megismert gépcsodik
-Del: o 40-es listabol farli o targyat.
=Hide: o fervezés sordn rejti a targyat (nehogy
feleslegesen zavarjon), de a jitékban meghagyija.
~Global: 0z egészre vonatkozd bedllitdsok:
=Rec on/off/auto: felvétel be/ki/csak ha EDIT=0N
~Time: o felvétel idapontio
=View Pilot Cp: elére nézetben o miszerfal is ldtszik:
~Pilot No Cp: eldre nézet miszerfal nélkil.
~Left/Right Side: bal/jobh oldali nézet bekapcs.
-Rear: héira felé nézet...
-Bomb: bomba célzokésziilgk...
-Spotter: hatulrol kveive...
=1st Take: oz elsg proba ennyibe keril <csak isme-
rdsok bosszantdstra>
~Crash: balfdcankodésod dra <mint fent>
-Take Penalty: o tovabbi snittenkénti kdltségek <...>
-Max Takes: o rendezi fiirelme (a megengeden
prébalkozasok szima)
-Camera: hany komera dllds legyen o szerkesziésnél
(DECK)
-Gear/Flap/Brakes: A futd, fékszarny és fékek
dllopota inditdsndl.
, -Weapon Gun/Missile/Bomb: A repiildgép
fegyverzete gépagyi, rokéta, bombo. A felszerelés nem

k
o g
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felvétel.
--Wait: adott
=-Any Weap

-Cé'fnr szmte etiség (%-ban).
- A sztimomra felejthetelen “Rogadozd modarakucimid

sanséiiietive o foszerepld onpusztito.n
: grbenibeviigta” anna
& Nemesak g

“A lu;mleilkum gyér napkelte eldtt bevetésre
inditott gépei, a hussg“ it utdn -elérve cél-

teriletitket-, o reggeli’nap lagy sUgaraiban™ %"

fiirdozd hakes dregekre szortik ranctalanitd
permet leviiket...” <"Hass; alkoss, fude-6zz, 5 o
Hoza fényre derill”> b

Speed: film lassitds/gyorsitds.

Load: kész film betdltése, melyhez djabb
részek fiizhetok.

Print: a kész film kimentése .FLM formd-
tumban.

Ha mindezzel végeztink, indulhatunk a
vefilibe (Theatre), ahol filmiink pozitiv fogad-
fottsa” - ofizefett stafisztak profi ujjongasaitol

- mmden esetben biztositott.

ﬁug mindig 576-os idvozlettel:
Széchenyi Janos

A program fontosabb kezeld szervei:

Repiilés kbzben:

F1: eldre nézet, o misszerfallal
F2: kilatds balra
F3: kildtds jobbra
F4: hatrafelé nézet
F5: kivetd nézethdl irdnyithatd a rep.gép
F6 kivetd nézet tetszoleges bedllitdsa
ba célzokészillék
miszerfal eltiinik/vissza
- fegyverzet viloszto
eject: katopult

 fime: az akcio idomérdje

autopilot: stabilizdljo o gépet®
F': flops: fekszarnyak
G : gears: futdmi
B brakes: kerékfék(ek)

er: fire: fegyver inditdsa (iz)

“Detail: o gruhku
részlutezese allit-

4 " hatd 0:100 %-ig; a
uraud Shading on/off: o vekior grofikus targyat m
gkoljo-e gouroud modban, vagy sem o
Dither: a grafikai dtmenetek fompitasa :
-Between Screen Fading: elhalvanyulva valisonse képet . m
~Film Editing: ki végezze a szerkesziést, mi (a fagolys klub

tomorillt fogjai), vagy a gép

magunkiél a gyogyszert
-Independent | Iluddal;' legyen-e labkormdny is, vagy csak

_ ic Theatre Zoom: o nézdtérral o vaszonrg, .
eliiis ki/be kapesoloja
d Fx: hang ki/be
ml Centering: repilésnél oz "A” billentyd hurusunuk
ipesoliso
D: ile-ok torlése.



Ianor ulutl ﬁllﬁ teriilet.
' lagitsum

A |agfom0su|:b iizenet, amit a foképernydn kaphatunk, egy
FO felfedezése. Ekkor azonnal ki kell kiildeniink a
helyszinre eqy elfogd csapatot, ezért lossitsuk le az ordt. Az
 Intercept meniiben vélasszuk ki valamelyik interceptort, majd
Ipontnak jeldljiik ki oz UFO-. Ha nincs szerencsénk, mire
odaériink oz UFO-nok nyoma vész. llyenkor még
orozhetiink egy kicsit o kornyéken (Patrol) hatha visszo-
 térnek, vagy mehefiink vissza o bazisra (Return to base).
- Szerencsésebb esethen sikeril o folalkozds, s megkezdadik a
= " asucki F|k|ro ; ‘esata (elfogank csak levegaben tud tamadni, ezért ha ellen-

= b e | B R 3 ségiink leszallt, varakoznunk kell, amig ismét levegdbe

____ — e - emelkedik vagy eqy skyrangert kel kikildeniink). A csata
~ kezdetén nyilo ablokban hajonk radarképét és fegyvereink
o .ﬁolmﬁvn[sugﬂt |f|1|uk Me!leﬂe (] hmo m|1an a plros szm Ier

'mod a tamadés
- er kussnguhuu kiilon-

H 'kere;en.a@tléhﬁk 'l_“‘ﬂ'rm-
helyszinen még idegenekkel i

zhatunk erds és jol felszerelt
a helyszinre kiil-

ﬁn vilasszunk 18hat ki
eqy Skyranger-t és
. igazitsuk tba.
't igazitsu

{ i Foldharc

i ﬁ. : Foldi csatahoz
# nem csak akkor
|u|unk hc Ie

i :
‘Fls hurt

~ra” kény-
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L shinahat

T T ORG

Singopore .

* érdekesehb. Ezeker eldszor ki kell
biztositani (Prime Grenade). Ekkor
uzt dllithatjuk be, hogy hany kér
molva fog felrobbanni. A granat
eldobasa (Throw) utén érdemes a
helytél eltavolodni, hiszen o
repeszek nem vilogatosak.

Amikor minden katonanknak el-
fogyott az ideje, nyomjuk meg o
kresztablara emlékeztetd gombot,
s kivetkeznek oz ellenfél lapései. !
Erre az iddre célszerd mindenkit
fedezékbe hojtatnunk. Lényeges az
is, hogy. ha hagyunk embereinknek

lyik bazisunkat vagy mi akarjuk megszabaditani oz egyik
varost oz idegen elnyomés alol.
B A megérkezd csapatot kiszallds eldtt természetesen jol fel
i kell szerelni. A foldan (azoz a kép dljn) talalhato fegyverek-
. bél tegyiink minden katona kezéhe, dvéhe, hatizsdkjdba. Bar
4 ha tiilsagosan megrakunk egy embert az tapasztalataim
£ szerint nehezebben fog mozogni. Ha készen vagyunk, nyom-
‘ junk OK-t vagy oz egér jobb gnmb|u1
J,. s N'feriletet 3D-ben lat Juk A még felfedezetlen teriletet

némi idegységet, oz ellenfelek
mozgisa kdzben is képesek viszonozni a tiizet, azaz nem
lesznek teljesen védtelenek. A bal also négy gombbal azt
dllithatjuk be, hogy oz embereknek mindenképpen maradjon
eqy valomilyen tipust lovésre elegendd idejik.

Ha a csata rosszul dll, vissza kell vonulnunk, hiszen igy
legalbb a hajot megmenthetjik (Hajo gomb). Visszavonulni
viszont csak akkor tudunk, ha legaldbb egy katondnk a gép-
ben van. Ezért érdemes egy embert a csafa egész ideje alatt -
oft fartani. ;

Ha egy kafonank megsériil, csikken az energidja és oz ideje

i feketeséq rejti. A*koriiyéken talalhatd hazak és oz drhajok
ﬁf
.,a‘“

két létrat dbrazolo gombbal viloszthatjuk ki. Az éppen aktiv
katonat sarga nyil jelzi. Az ember mozgatasdhoz a piros
dobozt vigyiik o célra, majd a bal gombot nyomijuk le. A jobb
gomb hatasara katondnk o kijeldlt iranyba néz. A kévetkezd
katondt Ggy tehefjik aktivvd, hogy vagy rabokiink vagy o
ket embert abrazolo gombot megnyomiuk. Az dllo ember
gombjaval katonank felszerelését valtoztathatjuk meg,
példaul masik fegyvert adhatunk o kezébe. Ugyancsak ezzel
vehetiink fel o foldrdl elejtett vagy lerakott targyakat. A
négyzelrcs M edezett teriilet térképét mutut|u meg.
an minden tevékenységhez energia és idd (TU =
i "Tlme Unit) kell. A katondknak pedig gyakorlatuktl,
; kepességikiol fiiggden maximdlva van oz egy kirben
hosznilhafo ids és energia..(Ezt o kl@(hﬁs;\n ona’ neve

} olatii csikok és szamok mufotja etesebb informi.
> {,,a"" ciora vagyik, c Iﬂﬁ?ﬂ-'

E tibb szintesek is lehetnek. Azt, hogy melyik szintet latjuk, o

ohra.) Az id mind
n ;sm&ﬁnu IIs érlékre ugrik vissz0, 0z ﬂS‘ITIﬂ

mozg [wzben kuionunk meglul egy Idegen Ienyi,
~jobb ulsﬂ ;okhun megjelenik eqy piros négyzet, s benne egy
sz | 'unk/ g négquéré‘ﬁ alény a kép kozepére keril,

0 balban lévs pedig a bal als sarokban
f‘ lathatd), me vﬁhmunléluvnﬂlpus! {celzott, gyors, automo-
o

.ﬂu Hmufquk Fontos, hogy Ierdelve pon-

tosabban celzunk (térdeld ember gomb) & héz fegy
vereket csak ket kézzel tudjuk jol tartan
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C?“ A
& §

et

il ~ dinthetiink; hogy megfelel vagy sem. Az 0] btrtioket G gy kell

=" ugyanis csak addig Tl.ld]l.lk kovelm amig rudur|umk hmosu_ ;

Ha harcolji akarunk, bakjunk rd a fegyverre (a jobb; ;ﬁﬁliﬁ,,

ellett latszik, hogy mnnylre‘punlnsuk és

"'I ut|uk hogy [ kerlehelseges

is. A stlyos sériilések (Fatal
Wound) minden korben fogyasz-
titk oz energidt, ezért ha nem gyo-
gyitjuk meg, o katona néhiny
kirdn beliil meghal. A gyogyitdst
egy masik katondnknak kel kz-
vetlen kozelrdl elvégeznie egy
Medi Kit nevii szerkentyivel, amit
tudosaink fognak a jaték sordn fel-
fedezni és mérndkeink legyartani.

Bazis

Az jitek okciorészei kozdtt a bazi-
- sokon pihenhetjik ki magunkat.
Igoz ez a pihenés sem minden
gond nélkili, hiszen ebben a
részhen folyamatosan iigyelnink kell a bazis védelmére,
katondink és elfogéink felszerelésére és itt kell munkat
adnunk tuddsainknak és mérndkeinknek. Ezekhez a
lehetdségekhez a foképernyd Bose meniipontjaval jutunk.

A bazison o kép nagy részét az éppen kivilasztott
timaszpont aluprajza toli ki, Bazisaink koztt o meniipontok
feletti kis gombok lenyomasaval vélaszihatunk (ezeken a
gombokon szintén oz alaprajzok latszanak). A meniipon-
tokkal a kiivetkezd tevékenységeket végezhetiik el.

Build New Base

.+ Uj bézist huzhmunk Iétre. Eloszor ki kell jeldIniink a helyét o
faldgolyon, majdimegjelenik oz épitkezés kalisége, s ekkor

elhelyeznunk hogy a benniik feldllitott radarok a glébusz
&l nogyobb reszét lefedjek: A levegoben lévo UFO-kat

qurdba esnek.
. Base lnfonnnﬁan

It o tamaszpont adatait (mennyl kaf
gozik, meﬁﬂﬁbﬂd tdrolohely van, ﬁf |m
Monthly Cost gumlml megnyomva pedig a h
tudjuk meg:

P e X

‘ ;-wﬁ SoMiers

3% /6 katonik udulu S
i Equip ﬁ

itp allomdsozd hajok felszerelése. Az elfngéknﬁl I:m':

-~ vigyenek mogukkal (o valtoztatdshoz oz 1 vagy 2 gombot

kel megnyomni). A Skyrangernél dsszedllithatjuk a hajo

* legénységét (Crew), o fegyverzetet (Equipment) és a katondk

védaruhdjat (Armour). Fegyverként csak olyan eszkozoket

 érdemes mnglmkkui wnnunk melylkhnz alegendn Iuszerunk
Jdsvan.. e :




Erdemes viszont arra odafigyelni, hogy o hajokat csak
béreljiik, oz embereknek pedig fizetést kell adnunk. A havi
bérleti dij megegyezik o kélesonvételkor kifizetett dsszeggel,
a havi fizetés pedig dltaldban a fele o a vasdrlasi listaban
Igthaté dsszegnek. S bar minden honopban Gjobb tamogatast
kapunk a'szervezetet alopitd orszagoktél, eleinte nem
érdemes til sok hajot vagy embert beszerezniink,

= Sell / Sack

Ebben a ponthan o bézisunkon farolt dolgokat adhatjuk el,
hajok bérléset fejezhetjiik be, illetve embereket bocséthatunk
el. Tulajdonképpen oz eladasokbal egészithetjiik ki tokénket,
hiszen oz idegenektdl zsakményolt dolgokeért igen o pénzt
kapunk. Egyedil arra kell odafigyelni, hogy ezek o
feqyverek, miszerek, eszkozok felfedezésitk utdn szamunkra
is hasznosak lehetnek (példul o legtobb Gj fegyvert csok oz
UFO-kbol szerzett fémbél tudjuk gyértani).

Graphs
A foképernyanek ebben a menijjéhen munkankat segité

grafikonakat faldlunk. Ezekbdl kideriil, hogy mely orszagok-
ban nagy oz UFO-k aktivitdsa, kik vannok megelégedve

tevékenységiinkkel.
UFOpedia

Ez valojaban egy enciklopédia melyben minden foldi és mar
felfedezett idegen eszkozrdl, életformérol részletes ismertetdt
kapunk. A fegyverekrdl példtufmegtudjuk, hogy milygn lész-
er kell hozztjuk,“mennyire pgnt het veliik célogini és a
csataban mennyi idosgységetfogyoszt legy loves, & e,

“ m = g;i:.;ignﬁhudrin == coE=EE j

4o AN ====EEEE

e

Louis Buchard

RIGHT SHOULDER LEFT SHOULOER  BACK PACK Lo g

RIGHT HAHO 3 T _HAHD

o
RIGHT LEG - LEFT LEG

| Bt B it s S R R i 0 ¥
: T ; . @ grafika ¥, :
pedig 0z az okn, hogy hidba 1’ 2, : : » Al < 2 L et
ban remek fegyvereket, djobb fi iy - : bif angrzene 72%
foglyokat, ezeket nem hasznalhatjuk f | . -~ e &l;&i['[ﬁﬁi[ Gl

Ugyanis csak azokat a dolgokat tudjukehs ‘ T— ’

cunkban alkalmazni, melyeknek makodését tudg™ st g(- il el o % K,
saink mar megértettek, felfedezték. S o . e - g ;
Itt éppen raérd tudosainknak adhaplik® oj e | : 20 P K Sz ll/tll /i- : ;‘
felodatokat (New Project). [Ioszur e A ]

témaval. Egy-egy kutatas befe-
jezodésérdl azonnal tajékoz-
tatdst kapunk. ;

Manufacture

Mivel a tudésok dltal 8 E
felfedezett dolgok
természefesen hadititok-
nak szdmita-
nak, ilyen



ERCOM:os kap-
olatdt és keért
lomi anyagot.

8p nincs, viszont van két ideva
‘o ROBOCOP 3 és a ROBOCOP VS

TERMINATOR).
Agyongyuluzoﬂ ofthontalan cgg

Megszdllottan kiizdekek utalt el
TERPUNK-ok ellen. Felfegyverzet
danak kocsijuikon, lovik a Spla

az alesenaket Ez DETRUIT vnluh

figban egy ember (?) dll csupén, egy.

ROBOTZSARU. Amikor szemtandja lesz a csa
kerilésének, a cyborg agyanak legalso régioibol emle
tornek el6, még Alex J. Murphy korszakabal. Af
felig gép kész a cselekvésre. .

A harmadik epizddban sokkal jobban eld
ROBOTZSARUBAN dild kiizdelem. A g
rendérséget, s eay. rebellis bandahez csapédva

embg i ofthonaikat. A harcha L

Lmondom, hogy o fr
frta, aki o MARVEL




i‘fré : BATTLET
' (% % _ DOUBLED
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Ak et e S v e P

idén is off
Londonban, Euk _ 6207 N« -
legszinvunulusr_ R e e e e 6 n 4 : any ¥ 1
szamitagépes S o0 |
ware kidllitasan, & T

de most nem csuk o stib ket tum‘ fn
jomagam is. EBfcsak azért fontos, mert igy a SEGA ésININ-  rénézésre nekem sem
TENDO tulajddnosokat is informalni 1ddom oz Gijddnsa-  hogy eqy mas |
gokrol. Eppen ezért rendhngynnﬁ n,‘u ul a MEGADRIVE,  fenisz programi olok fudasat. A D TI_OI! !
SNES és GA OY rovat, hiszen ismertétck helyett inkabb  képernydn atkii§a felhoketfiidngs figken i példéul szuper digitdlizalt epizodok
(] hemuiuluﬂﬁn unsug(ikml szulné : N — - ;umelylol u jaték tehesen exkluziv lesz.

; it ﬁslﬂﬂ;) nins.

végre df itte székhelyét Angliaba, Ezefti ,“ — lgaz, hogy az 576 Shop-ban mﬁr lehetett kupm
majd, hody dNezeld. 5 | - : : zumerlkm verzid, de végra.a répai valiozathan

mhsnkal Hngy_on hely
hozd gépekre 1 'I'asen
an azt o jéték

RAGON. Ebben a vere
-~ gyok ésa snrl:ﬁlyrﬁull
pldket, és pe
gonoszok el
donosoknak

egjelenése - ha o
(8z0 jatekot mar e 3fleniu szuper




uszken mutatta

. -.,ekunku unmﬁﬁusm o e

bhda jatekrol, umelyhen az iguzl qm rlka ufgai meccsek

angulatat élhetitek atf. It nincsenek pipec s uﬁulyo tilfizetett

do jatékosok - csuk a fiszia JAM, oz izzaszto, kivomkodds,

kimeritd jatek. Stilusdt tekintve one-on-one,| tehat egy-nl—e%
 formaban megy a dolog és 3 szerepld kozil valaszthatunk. Koz

2 sriic és 1 csajszi, akik mindenféle varosi hﬁ;erak ‘elétt nyomjdk az

~ iparl. A jatékosok righatak, pofozhnuEk egymast, a foldre

toszithatjok ozf, aki elébik all. Tobb mint W'vedeklm és famadd

figura produkalhato - ugyanazok, umelyeker az utcdkon is

lathatunk. A normal két jatékos Gzemmad mellelt oft van a TOUR-

NAMENT mad is, ahol nagy zsozsakért megy a buli - a végsé ellenlel ,

a Bird; oz utcdk és terek legvadabb jtekoss. . -~

#1 jtékos formandl hét tovabbi stilus valaszthats, umalv

mini jatékot jelent. A kosarakra kamerdkat régzitet-

el visz-

A
~ JJMMIT |gtmm a
_‘_y',gruhkumvul fog

aratni. Mind o 4
fdszerepld anima-

. cioja digitalizalas
-~ alapjan készilt, 6l
~ emberekrél. A ze-

nék is ugyaniazok,
~_ame sricok
- hallgatnak oz utcén

- Har Core, Hip-
s »;sdfop, Rock, Funl( és

nas: digi beszoldsok is eIereszthelok' Asszem nem
n: WE'RE GONNA KICK YOUR BUTT, MAN! vagy MOMA

T k, dllitalag jiniusban.
A képek ulup|tm 5?51!!.".'.’_!#’“" ‘}_lﬂsonlnunl o viltozatokat,




neke, a
'ée élelé

de a MD didkat eilmgylum valahol
a SOHO-ban.
A szioriban Lee szerepét kopjuk. [
Kezdelben Hong Kong- -ban tengeti | . -
dték

;
oy

5
=R
P

s+
0

"3 L .‘-‘ "
=

3

4

b

Tobik is. A komplett
animdcid, 110 pixel

“hol - dolog dgy nézej ki, m‘«
lélek végig kiveti a rsut és azon lgyekezlk hogy filmet tysztek volna az ALE

a lehetd legtdbbet drtson Lee-nek. Hosunk gy

lttek-egy hummi rmﬂ‘u (

“robotot. Zolee egy ordt"
csak nem adtik oda! A fi
6n. banjinki.
- Teszteltem viszont

gott a kazettdért <
bés 0 |uf€fr '95 janud

NMOWER MAN MEGAE{D
\z elsé-az érdekesel b,

uce Lee kB 40 féle Inmudé és védekez kom-
binaciét tud a jatékban. Ezek kliapuszlnldséru
beléphetink egy gyakorlé szintre is, ahol kiismer-
hetjik a Jeet Kune Do minden ttkt. Persze van-

GA CD' A}GB
k van benne.

'vulnsd —smtok nagyon nynmul
verzio dafto klussz 5 féle stilusu jaté

.’e \

¥

24
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|, & LEGEND
..&-?"‘ __SNES

10

BATTLETANK Il

k ﬁs nézetet haszndl a gép - nllliulug a
GADRIVE és az SNES verzié feljesen meg fog

/ Izm Sajnos a jatékbél nem sikerilt képet

rél nem véletleniil mutatok Sper gy vuru:slnk (i i # ereznem, de a szereplokrél egy grnhkut igen -«
szeriien csoddlatos a grafikdjgl Amikor ld Nﬁl I}gy er gomloft kapifaliz- valomit azért lehet i
. anyagot, egyhél o kedvenc atekiggmi-s bu )nu I GHEFMAX ne : eilleszfik vala
jutottak eszembe: Golde -Coddi : sruc A OgEA "I:f ef kapott egy médon. Mivel eredeﬂeg show-ban lafh
H\Nmosuurs és a 16bbi ha :F! Tudjatgk: kalandjdtékban - Kep: cel, MAX mdr figurdk, o hangjukat és a |eIIemzo zenéket bizto
tegyek és mindent tdk! . megeldzte Mario-t és S8iESet 0z amerikai ‘Kedvenc ledigitalizdlidk.

- Hasom’ listakon. E zértiitt oz id6, hogy A SUPER BATTLETANK 2 mdr kuphuln volt oz 576
Eurépdban is meglsw yerekek. A jaték  KByte izleteiben, hdla a bolt szupergyors amerikai
stilusa- akcio: 25-pdlyan kell ul|utn| dzsungeleken  kapcsolatainak. Egy a baj csupdn: annyira 6 a

grgszli ﬁnﬁso tovébentr-65 vulkani IE|uk __jdték, hogy egybél elfogyotil’ Mnndwk a grafikdt

q\ogy minden elem Ie||es legyen - még o *' néave et tokgletesen megértem: amit a képen ldt-
vz ll|ﬁJS seljgtunk. Az Indiana Jones-szerj flggru tok, minden mozog4Alltélng,ez a legiabb tankszi-

‘ nE 'dob, hiz-nyom, kuszik és midenféle tar- ?mult'ﬂnr & mdrjoz els reszgt’h yon %yes volt.
mod n heke- Eut haszndl - mint ahogy 0z o j6 akeié/kaland Az eurépai verzicban tabbek- kﬁzon T-72-¢s tankok

s 30forgatd- |ufekni(hoz illik. Ha ketten jatszunk, osztott  és Mi-24-es helikopogdk ellen Iahql maml%

“Myjdtékot fermészetesen egys

benh Vegul is igazuk van, p k
jiitékok o Iegkeresenebbak A_ prite-o

. @ L ] » .
ﬁ 76 KByts | ' \\
\



Eddig az volt a koncepcio, hogy MEGA-CD-re kizdrolag
nagy volumeni anyagokat irtak. Olyanokat, melyekhez
kell a CD dltal nydjtott sok hely. Akkor viszont mi a csuddt
akarnak SONY-ék a CLIFFHANGER-rel? Nos, a Stallone
faszereplésével készilt film dtiradik MCD-re, és a képeket
nézve igényesnek igérkezik. A cég egy teljesen inferakiiv
stuffot készit, amelynek mozi, zenei és video elemei is
nagy mégonddal késziilnek el.

A CLIFFHANGER- sajnos nem sikeriilt élében meg-
néznem, mert
Zolee folyama-
tosan teniszezni
okart. Az infé
anyagok viszont
mindent elmon-
danok réla: a
jaték a Sziklds-
hegység szédiid

magassdg csticsai kozé repiti a MCD-tulajdonost. Az ellen-
felek &riilt gyilkosok lesznek, akikkel a jdtékosnak
egyedil kell szem-
beszdllnia. A sztori
sordn eljutunk egy
erdgbe, barlangok-
ba, a csiesok kiizé -
a jaték 7 palydja
kiveti a film cselek-
ményét. A negativ
szereplok mellett
mis veszélyek is
leselkednek Sly-ra.
Labilis hidak, lavi-

nak, sziklak kozott

kell oz orvld-

vészekkel és kés-

dobalokkal kiiz-

deni, és még egy
felfegyverzeit

helikopter is elé-

keriil valahonnan.

A CLIFFHANGER készitéi egyiitt dol-
goziok a filmesekkel és egy csomé
elemet dtvetiek fdlik. A (D verzio 20
perc digitalizalt filmet tartalmoz,
kilon a legjobb akeid részeket. Az
eredefi filmzenék dtiratai is elkészil-
nek. A (D valiozat unikuma a veszett
gyorsasdgd  Snowboard szimuldcio,
amely csak a MCD dltal nydjtott

' - * CLIFFHARGER -

lehetdségekkel készilhetett el.

Sokan nézték a TURN AND BURN: NO FLY ZONE cimii
repzis SNES
jatékot.
Tényleg szép
o grafikdia,
de nem hi-
szem, hogy

. beszélnem
kéne réla: az
576 Shop-ban
mindenki
megtekint-
heti.
Amital vi-
szont eldllt o
lélegzetem,
az a FLASH-
BACK MEGA-CD diirata volt. A DELPHINE SOFTWARE kitett
magaért, és eredefi animdciokat készitett a jdtékhoz -
ezekhl képeink adnak izelitdt. Egyébként mindent feltun-
ningoltak, amit csok lehetett. A MCD tokéletes hang-
zdsvildgdt természetesen ki kellet haszndlni - az Amigdsok
mar ismerik a francio csoport sajdt stididjaban készilt
muzsikakat. Nos, a (D-rél ugyanezek o szuper zenék szol-
nak; és ezt tényleg nem kaptdk meg a kdrtyds vdltozatial
rendelkezék. A hanghatdsokkal ugyanez a helyzet, minde-
gyiket djramixelték a kristdlytiszta hatds kedvéért. Aki
esefleg nem ismerné a sztorit: fibb fantasziikus film ke-
verskabél készilt és 3 vilagon viszi végig o jatékost.
Idegen lények, emberek a szerepldk, fabb mint 20 tdrgyat
kell megtaldlni és haszndlni plusz
15 karakterrel kommu-
nikdlni. Tui siker!




A SEGA természetesen igyekezett az eurdpai keretekhez
mérien szuper bemutatét nydjtani. Nekem speciel job-
ban tefszett a standjuk, mint o NINTENDO-¢, valahogy
jobban dttekinthetd volt. Amikor Zolee-val beléptiink a
terembe azonnal a VIRTUA RACING jatéktermi iker-
gépen okadt meg a szemiink, amit a 3 napos kidllitas
alott tobbszdr is meglovagoltunk. Mondjuk akarmeny-
nyire is erdlkodtt o Zolee gyerek, egyszer sem fudott
gydzni - pedig még hagytam is magam, végig 3-ashan
mentem. Hehe... A képen éppen ot lafjatok, amikor
hagytam egy picit gyokorolni! Zolee mar kezdett bele-
jonni, amikor megjelent egy kis viigotfszemd japcsi sric
és agyon kojaztatta kedvenc faszerkesztomet. A pasi
folyamatosam leszoritotta Zolee-, aki mar izzadt a réz-
kado hidraulikus kormany markolasatol. A masodik csif
vereséq utdn viszont Zolee papi életéhen eldszor dssze-
szedte magat, és nagynehezen beeldzott. Kezfogas,
kiilcsonds ‘Anyad!’ és 'Kowichi-kano-ikawa’ kivansagok
hangzottak el, és mar mentiink is.

A fal mellett kidllitott gépeken oz dsszes oj
-MEGADRIVE/MEGA-CD jaték kiprobdlhato volt. Nem
tudom, mennyi latszadik a

TOMCAT ALLEY, ahol
ey vadaszgép lave-
szét alakitjuk. Egy
célkereszitel kell leléni oz ellenfeleket, kizben meg
megy a film, beszél a pilota, minden mozog, robban... A
képmindség szokatlanul igényes.

Ami a kedvencem volt, és azéta is imadnék egyet, oz
az 0j MULTI MEGA. Tudjatok, MD és MCD egyben, de
olyan méretben, ami a zsebben is elfér. Nézzétek meg a
képet, hat nem édes? A gép 198 mm hosszd és 128 mm
széles - természetesen hordozhoto (D lejatszokent is
hasznal-

A kis gépben két Motorola 68000 16 bites processzor
van, és egy ASIC grafikus proci. Jelenleg 350 font oz
dra, amelybe egy 6 gombos joy, AC adopter, 6 SEGA
elem, video monitor kabel és a Road Avenger CD lemez
is beletartozik. Egy o gond: a gép annyira j6, hogy meg
fogja olni a normal MD-ot és MCD-1. Legalabbis én elad-
ndm a régi gépeimet és inkabb beruhaznék egyre. Az
576 Shop-ban révidesen kaphaté lesz.

Végiil szélnék még egy

hato. Ell, a
kezeldgom-
bok alatt
vannaok a
joystick nyi-
lasok, oldalt
pedig o TV
és adapter
csatlokozok.

fotdn, de remélem el fudjatok
képzelni azt oz édes hang-
zavart, ami off fogadott. A
STREETS OF RAGE 3-t végig is
jatszottam (igaz, hogy csak
EASY modban, ezért nem
mutatott igazi megnyerést),
higgyétek el, mindennél jobb.

Nagyon impozins volt
még az 0j MCD
interaktiv

hardware Gjdonsagrél, o
MEGA 32-rél. Ezt oz egy-
séget o MD-ba kel illesz-
feni és mar jatszhatjuk is o
32 bites jatéktermi ming-
ségu jatékokat - 2x32 bit
power! A masindt a SAT-
URN garddjo dobto dssze,
eldzetesként o nagy dur-
rands elé. Nem sorolom fel
mi van benne - MINDEN.
Ha a Nyugofibon meg-
nézitek a RIDGE RACER cimd autoversenyt, sejteni
fogjiitok a gép képességeit. Csak azt ne kérdez-
zétek meg, hogy mi lesz a kiilonbség a SATURN
és 0 MEGA 32 tudasa kozott. Az 1994 maijusi
EDGE magazinban o kiegészitdt MARS-
' nok nevezik, az amerikai
~.. verziot GENESIS
' SUPER 32X-
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~ © Mivel ez az ullnlsé oldalom, egy kicsit besiritek: a DRWE -ra és SNES-re |nnnnk majdki. | Ol VIIﬂgbnn 25: pélydn jatszédik o (MYMATES
I leveleitekbdl ugldmtr'nz, deril ki, hogy inkdbb o Sokan bamultdk a JUNGLE BDOK SNES és MD vul “Super Nintendo. |ulék melynek szerepldi gyurma-
Iképuket szeretilek, mint a mindenre kiferjedd infor-  tozatait - tényleg jol néznek ki. figurdk.

“mdciéhalmazt. SNES-re nagyon fetszett a POWER- MEGADRIVE-ra még nem vnil SNOOKER most mu|d - Végil vesseiek egy pillantdst o MR: TUFF-ra, amely
SLIDE cimi 3 dimenzids autéverseny, ami szerintem  lesz! & a show egyik legmegkapébb luléku volt, egy picit-
- - a SEGA brillidns VIRTUA RACING-jének a koppintdsa. * Nagyon humoms és aranyos, mﬁszk&lﬁs/ﬂgyasségl Mega Man stilusa van, és amint ’Iulﬁnnulok szuper '
A program a mdsodik FX CHIP-pel készitett jaték és - jdték ‘oz EEK! THE CAT, amely SNES-re készil. gm?lkum (SHES) e '

x - ,lgan széles upcrévélusztéléku] Illd!kuzhuﬂok benne A Kltk Off-ra husonlh‘ lagmkubb a Gﬂil MD- vam6|u . ol Martin

; ‘r-“ﬂ--..---n-. LT .

ztoft képernyds izemmad, feljes 3D nézetek,
bbféle természeti kornyezet, elsé/hdtso/4x4
aghaijtdsy kocsik, dlgl molorhungnk
ACCOLADE MD-ra és SNES-re is kiadjo o BARKLEY
. szereplésével készilt SHUT UP AND JAM-et. Igen, j6
’gu ‘megldtdsotok: ez oz ellenlépés a JAMMIT-re. Apré
lanbségek azért adadnak: itt feka srdcok @ szere-
ok, 2-2 elleni meccset is lehet jatszani, speci-dlis
et uplerrei akdr 4-en is mehetiink barmilyen va-rid-
o tlﬁbnn 16 kilanhzé kumkter kozil valaszthatunk.

*-:i A mindent bekehelez Y 4j modszerrel
"~ probilkozik: a fiafalal ntiv ké
feﬁeszﬂi |utékuiuif*
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Mindig szidjatok azt a szegény Marfint, pedig most is egy csomt dolgozott, hogy atsegitsen fiteket a DOOM okozta nehézségeken. .
A kédszavokat a jaték kozben kell bepstydgni (ezeket persze csak a gyengék hasznaljék):
1DDAD - Grikélet
IDKFA - minden fegyver hasznlhatd
IDCLEV XY - az X az elG harom részt jelenti, az Y pedig a palyakat 1-9-ig. Tehat a harmadik rész negyedik palyéaja IDCLEV34.
IDDT - teljes térkép
IDSPISPOPD - at tudtok sétalni a falakon

LEVEL 4: Iranyitokozpont

Ezen a palydn a felilrdl
lodazd szdrnyek okozzk a
problémat. Legjobb, ha gyor-
san dtszalodtok a szélesebb
szobakon. A 8-askapesoloval
dvatosan banjatok, mert csak
egy lehetdség van a lift
haszndlatara.

1-kezddpont

2itkos szoba

3-0 4-es hely nyitbja
4-sz6rnyszoba

5-kék kules

6-gépagyd

7-mindenféle okossig

8- lift kapesoldja, amely csak
egyszer hasznilhatd
9-szupertilta

10-liftkapesold

11-a fal-leereszid kapesoldja
12-rakéta és gydgyszer

13- kek ojtd
14-0 15-is hid kapesoloja
15-sdrga ojtd

LEVEL 5: PHOBOS LABOR

A loborban mindenki kiglheti
gyiklolsi kedvét. Kopesolidtok
it a 10-est és rohanjatok o
16-0s lifthez. igy kinnyen
leszedhetdek a kivetdk. A
palya végén telies a stléiség.
1-kezddpont

2-erre inkdbb ne

3-0 4-es emelvény kapesolojo
4-innen érhetd el a 8-as titkos
szoba

5-itkos ajtd

6-titkos ajtd a hordok mogdtt
T-siirétes puska és foltény
B-titkos ojté

9-rakeétavetd és pajzs

10-a 11-es szérnyszoba
nyitoja

11-a szabadba vezetd

titkos ajtd.

12-szupertdltd

13-a 14-es emelvény kap-

csoldjo

14-emelvény

15-016-0s ajtd kapesoldja
16-titkos ojto
17-mindenféle extra cucc
18-a 19-es nyitdjo
19-siitétkamra

20-cuccok

21-titkos rovidebb at
22-kijarat

LEVEL 6: A FOEPULET

A 4-es és 26-0s szohak
életveszélyesek. Az északi
részben tanydzé millio
szornyet a 17-es jaraton
dtmenve lehet leszedni.
Vigyazzatok o massziv diszné-
szornyekkel és a lathatatlan
ellenfelekkel.

1-kezdGpont

2-piros ojto

3-ez zdrju o 4-es ajtot
4-sopdo

5-gépagyd

6-a piros kules felvételekor
nyilnak ki ezek o helyek
7-a 8-as ojtd nyitdjo
8-szdrnyszoba

9-védruha

10-cucccok

11-szupertolté

12-a.13-0s emelvény kap-
csoldjo

13-védéruha

14-cuccok

15-A16; 17 kapesoldja
16-szirnyszoba cuccokkal
17-0t a fetdre

18-titkos szoba és térkép
19-a 20-us kapesoldjo
20-ujlo

21-tuccok

22-emelvény kapesolo
23-szupertih és titkos ajtd
24-0 2555 ot nyifo
25-26-ot nyitjo
26-szomyszoba

97.28-at nyitia

28-kijdrat




Ajiitek legnehezebb szintje. A
sziirnyeket olyan tavolral kell
leszedni, amilyenrdl csak
lehet.

1-start

2-sarga ajtd

3-piros ojté

Akék aitd

5-fegyverek

6-a 7-es emelvény kapcsolojo
7-emelvény és kapcsold
B-véddruha

9-mega pajzs

10-szupertihd és egyiranyd
kijérat

11-a titkos ajtd kapesoldja
12-cuccok

13-a 14-es szornyszobo
nyitdjo

14-ide nem kéne bemenni
15-léncfirész

Ezen o teliesen extrém palyan
két szuper démonnal keriiltok
szembe. A szornyek feljesen
idiotak, igy ha egy vonalba
csulitok ket és kifuttok ka-
zilliik, szépen dsszeverik egy-
mast. Az utolsd szobabél csak
akkor lehet tovibbjutni, ha a
telies ‘registered” verzioval
rendelkeztek.

T-cuccok

2-titkos ajtd és szupertiltd
3-sorétespuska és foltény
4-gpagyd és toltény
5-tuccok

6-még mindig cuccok

7-detté

8-lathatatlansig

9-kapesold

10-kijdrat

11-na igen

Kemény di6. A 15-nél egy
somé dolgof be lehet
gydjteni. Enhez végig kell
futni az oszlopokon.
1-kezdapont

2-szimy hegyek
ﬁsnpdu sziirmyekkel és
ceeokkal

4-ide nem lehet bemenni

6-kék aitd

7-lift

8-titkos lift

9-gépagyu

10-a piros kules bezdrjaa 11-
nél levd szémyeket

11-itt lehet kinyitni a 12-est és
leereszteni a 13-ust

12-titkos ot
13-kék kules
14-itkos jtd

LEVEL 7: COMPUTER ALLOMAS

16-a kék kules egy csomé
sziirnyet kapesol X-nél
17-18-as ajtd nyitdja

19-titkos, szabadba

21-kijtrat a B-os szintre
22-a 15-ds emelvény

LEVEL 8: MEGA DEMONOK -

LEVEL 9: TIKOS KATONAI BAZIS

15-fegyverekkel feli szoba
16-a 17-esnél levd kapesald
leereszti az itteni liftet

18-ez a kapesold leereszfi a
hidat 19-nél és nyitja a
22-es sziirnyszohat

20-itt nyilik a 21-es ojtd
5-piros ajtd-

18-zdirt ajtd
vezeld ajto

20-lathatatlansag

leeresztéje

12 cwecok

17-kapesold

19-hid

21-itkos it
22-kijarat



A vilagsaits, és szerény kereteinken beliil mi is nagy biza-
kodassal adtunk hirt anné a Commodore legjabb
fejlesziésérdl, a (D 32-rdl, amely a vildg elsé 32-bites
konzoljaként robbant be o kéziudatba. A kezdeti ‘hurrd-
hangulat’ utdn egy kissé lecsendesedtek o kirilotte vetett
hullamok, a software-gydrto cégek ugyanis nem, vagy
csak részhen valtottak be o hangzatos igéreteiket. No
nem arrél van sz6, hogy nem jelennek meg hozzd prog-
ramok. Korantsem. Minden magéra valamit is adé cég
kirukkolt régi jatékainak ‘konzolizalt’ véaltozataival, de
ezek o produkciok maximum oz introjukkal, bevezetd
zenéjilkkel hivtdk fel magukra o figyelmet, hiszen a
jatekok moguk valtoziatds nélkiil keriiliek fel a koron-
gokra.

Nézziik még egyszer rividen a gép tulojdonsagait.
Kivillrél feletiébb ramatyul néz ki, o formatervezésre

minimalis solyt fektettek o Commodare-ndl. A belseje
azonban annal megnyerébb: Amiga 1200-os alapokra
épiil6 belsd felépités, billentyiizet nélkili haz, kiegészitve
egy dupla sebességi (D lejatszaval és hamarosan
kaphatd Full Motion Video adapterrel, amely lehetévé
teszi digitalizalt képsorok, vagy digitalis videok lejat-
szasat is. Homarosan megjelenik hozzd tovabba egy
olyan bévitd is, amely lehetdvé teszi o 100%-0s kompati-
bilitast oz 1200-essel (printer, floppy, billentyizet, stb. is
csatlakoztathaté majd a berendezéshez). Ennek azért lesz
nagy jelentdsége, mert oz alapgép nem képes ‘mentésre’
o (D irhatatlansaga és o beépitett RAM kikapcsolds
hatdsdra torténd memoriatorlodése miatt. Ezért eddig
elképzelheteilen és egyben hoszontalan volt kaland-
jatékok fejlesztése, mert a ‘save’ funkcio a hosszabb
jatékoknal elengedhetetlen feliétel.

A kezdeti bizonytalan lépések utan
{Zool, Oscar, Pinball Fantasies, Trolls,
Robocod, sth.) hamarosan raharaptak o
nagyohb fejleszidgardak is a lehetd-
ségre. A PC-n mar megismert és sikeresen
befutott jatékok sorra jelennek meg a
Commodore konzoljdra. TFX, Microcosm,
Inferno, Frontier, Theme Park, Wing
Commander, Rise of the Robois, MegaRace -
hogy csok a legnevesebbeket emlitsem. Ezek a
iatekok mar sokkal inkabb kihaszndligk o dupla
sebességd (D, a 32 bit, o 14 MHz és a 16,7 milliés
szinskala lehetdségeit. Ezen programoknak egyedilli

L

amint felfutd tendenciakat mutat o (D32 eladasi sta-
tisztikaja, azonnal bele ne ugrandnak a mélyvizbe 8k is.
Ezen tolmenden van egy masik bokkend is: o konkur-
rencia. Bizony, vannak (lesznek) szépszammal. A hagyo-
manyos konzolokat (MegaDrive, SNES) leszamitva is akad
néhany rivalis. Elséként o Mega (D, majd o nyomaban
liheg a néhany hénapja debiitalt 300 és a Jaguar is, de
hamarosan feltiinik o szinen a Saturn & a PS-X, illetve
jovére talan a PC alopd Project Reality. Ez utobbiak mar
olyan technikai szinvonalat képviselnek, amit mai ésszel
alig lehet felfogni. De természetesen minden egyes gép
sikere attdl filgg, hogy milyen lesz a programokkal valo
elldtotisaguk. Ezen a téren pedig egyelére magasan vezet
o (D32.
Hogy a Commodore célkitiizése, mely szerint ez o beren-
dezés lesz 0 90-es évek (64-ese, valora vilik-e, még o

SRR RS

32.0LDAL

hatranyuk, hogy oz eredetileg PC-re fejlesztett valtozatok
nem konvertalhatok egy oz egyben erre o masindra - o
két gép teljesen eltérd grafikai megjelenitési madijai
miatt. Ez komoly kesést eredményezhet o
kiadashan, és gyakorta o jatszhatdsdg is csor-
bat szenved. De ez csok az eqyik oka a lassi
fejlédésnek. Gyakori vélemény, hogy mivel az
Amigat eurdpaszerte megfojtotia a kalozkodds,
rengetegen fordultak el téle (marmint a
fejlesztdk koziil), hiszen tolontdl bizonytalan
egy fabb hanapos fejlesztéshe belevagni o
maximdlisan ezres nogysdgrendii eladdsok
reményében. Persze ez nem jelen-
ti azt, hogy

jovd titka. Rovatunkban ezt o folyamatot szeretnénk
bemutatni: minden honapban jelentkeziink a legfrissebb
fejlesztések bemutatasaval - stilszerden a 32. oldalon.
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Nna, ezt mdr szeretem! Végre nem toszogattok benniinket
dllando jelleggel, hanem érkeznek pozifiv hangvételi lev-
elek is Téletek. Bdr ehhez kellett Martin sértédétt
lekészénése a Manga rovatl élérdl és két |8ttyedt
hangvételi Csevegs, amely utdn felfortyantak az
érzészivi olvasok és maximdlis tdmogatd- -

sukrol biztositottak benniinket (készénet g
Hatainer Anasztdzidnak és bardti
kdrének, Nagy Attildnak, Loska &
Gerg elynek, Deme Gusztdvnak,
Szabados Gyorgvnek és a
szdmtalan név nélkil, vagy &
olvashatatlan aldirdssal 4
érkezett levél iroinak).
Nekik azt Gzenem, hogy
Martin k&nnyes szemmel
olvasta leveleiket, magjd
cinkos pillantdst vetett
rdm:I’ll be back - volt
kiolvashatée a tekin-
tetébal..

Arcviz és Vazeln | '_'

Nem akarok senkit elri-
asztani, ezért csak egy %
révid részletet ideznék a
negativ gyéngyszemek
egyikébdl, azt is jocskdn
kimagozva, mert egész-
ben emberi fogyasztdsra
alkalmatlan. A mGvet kimon-
dottan Martinnak szdntdk,
alkotégdrddja Denim Dézsa és
Mortal Mdrk:

"HA MEGLATOM AZ (IJshG TARTALOMJEGY-
ZEREBEN, HOGY SEGA ROVAT, MEG MANGA,
HANYNOM KELL. MhRTINNMg UZENTUE, HoaY EGY NAGY
<NEMISZERV>. AZ IGAZI JATEKELMENY MINDEN MAS, CSAK NEM A
KONZOL. A MAGAS IQ-TARA UTAL Mia AZ 15, HOGY MANGA FILMEKET
NEZ. EZ AZ O AGYANAK VALO EGYEBKENT PEDIG MENJEN EL A J0
<laza erkdlcsG> ANYURATABA A <szildrd halmazdllapot(
anyagcseretermék> RONZOLTAIVAL, A MANGAT PEDIG <erre
nem talditam megfelels finomitott szinonimdt> FEL MAGA-
NAR."

Kedves Arcviz &s Haldli Palil A leveletek tetszési indexe

/

magasan verte a tébbi 8kérét, igazi miremeket alkottatok.

A magyar nyelvizes kifejezései mdr nagyon jol mennek, de
egy kicsit valtogathattatok volna kdz 81t ik, Leveletekben
Tal gyakran hangzottak el a nemiséggel kapcsolatos kife-
jezések, példdul a végbél haszndlatbavétele legaldbb
négyszer, Lehet hogy egymdson gyakoroltok? Na nem
mintha nagy baj lenne, de vigydzzatok a fertézésekkel és
ne legyetek bdtortalanok a gyogyszertdrban, amikor
LifeStyle’s ovszert vasdroltok. Ja és vazelinest kérjetek,
azzalsimdbban megy a dolog.

Lalkus a kdbén

"KeEDVES SZERKESZTOSEG! OLVASOJA VAGYDR AZ HJSAGNAK
UNOIIATESTVEREMMEL EGYSZER ELHATARDZTUR HoaYy EaGY UJSA-
GOT KESZITUNE AZ ONOK UJSAGA SEGITSEGE VEL. AZT SZERETNEM
KERDEZNI, Hoay MEGCSINALHATIUK-E EZT AZ (ITshGoT? Es Ha
IGEN, AKEOR KEREM KULDTON OTLETEKET, TAN}\CSDKAT Az UTsh-
GUNKHOZ. ELORE 15 KOSZONOM: EGRI ZSOMBOR, TAPIOSZELE."

Szia Zsombor! Van egy jé &s egy rossz hirem. Melyikkel
kezdjem? A joval? Oké, Természetesen tudok tandcsokat
adni a lap inditdsdval kapcsolatban, A rossz hir: azt tandc.-
solom, ho@y ne kezdjetek hozzd, hacsak nem akarfok
végelgyengilésben, anyagi csédben, idegésszeroppands-
ban, szivinfarktusban, epilepszids rohamok kézepette, stb.
elhaldlozni. Es ezek még csak a napi velejdroi az
Gjsdgkeészitésnek. Allands iddzavar, stressz, koffein-
mérgezés, idegbaj, az arcbér idé elo‘rh rdncosoddsa -
hogy a tovabbi vonzatait emlitsem. Persze ha a suliban

akartok a szdmtech tandrndl bevdgodni, akkor egy
probaszdmot mindenképpen érdemes ésszetdkolni. Majd
irjatok, ha tartalek Antineuralgic dra lesz sz ikségetek,

Gumiszoba

"HELLO-BELLO ZOLEE! TELJES AGYI LEEPULESEM
KOZEPETTE ARRA VETEMEDTEM, HOGY LET-
. TERTET {RTAR NERED. (..) JA, Hoay
A LEGYEN VALAMI ERTELMES I5:
ROSSZALLOAN VETTEM TUDOMASUL
(AZ EGY BITES AGYAMAT LE I8
TERHELTE), HOGY A MARCIUSI
b SZAM (NEM AZ ENYEM), 5Z0-
VAL NEM JOTT MeG (NA, TE
KIS PISZOK... NEM AAAZ
NEM JOTT MEG! AZ
NALAM NEM 5Z0KAS.) HoL
TARTOTTAMP JA /SZE.
NEM KAPTAM MEG!
KAPTAM MAR KET cClGA-
RETTA CSIRKET, EGY
BlGOCsIGAT, CsAk 576
KByTe Ny(zeErbRT
NEM. ZOLEEKAM, EGYET~
LEN GOMOLYGD KBDPA-
MACSOM, HASSAL MAR DDA
ERELYESEN EGY + | VIS-
SZAREZZEL £5 (itt eQy
kiolvashatatlan szoé dll,
valészinileg sendeL;el’
azaz 'kt\djél) MAR EGYET.
(Ezutdn a fotdlis elborulds
kévetkezik, a levél mondatai tel-
jes 8sszevisszasdgban kdvetik
egymast, a zdrtosztdly lakoi Sanydhoz
képest Einsteinek. Majd folytatja:)
REMELEMENNYI ELEG LESZ, HOGY MEGNYERJEM A
?ALYAZATOT (miféle palyazatrol beszeisz"") £s ATANDEKBA
ADTOK KET LUFIT, EGY AD KONVER FELVEVOEGYSEGET, Eay (T
SZEMELY! IGAZOLVANYT, NEMI ROTELET, EGY CoirdroadT Eo
HAROM DOROZ IH.ITYAKA:FAT A LUFIKKI\L WOVE VALTOZTATOM MAGAM
(EGYIRET A FETEMRE AZOM, A MASIKAT MEG A BAL KREZEMRE), AZ
AD KONVERTER FELVEVOEGYSEG SEGITSEGEVEL KITATSZOM A Biz-
TONSAGI KAMERAKAT (576 KByTE MUSoRT JATSZOk A RENDS-
ZERRE). A SZEMELYI A PORTANAL RELL. A csiefroad VAL ATvAGoM
A RERITEST, MEG A FELSZEM{ PORTAS BACSI KATETERET. A DOBER-
MI\NDKNM: (ANGOL 00505 FOSZEROKNM) ODAADOM A KUTYAKM’M
NEM KOLTOZHETNEK BE PAR NAPRA HOZZADP CsAk AMiG
TALALOK VALAMI MUNHT IGAZ HDGV CSM GOMBVILLAM
FENYEZESHEZ MEG SZEMHET HAMozOGE® JAVITASHOZ ERTEE.
MONDD, NAGY A KERESLET AZ ILYEN SZAREMBEREK IRANTP Jh,
LOPTAM EGY DIPLOMAT PROPOZICIONALIS MAGFOZID KERGETESBOL,
DE NEM TUDOM, HOGY ALLTAK NEKI TE BIZTOSAN TUDSZ SEGITENI.
PUSSZANTAS A KONYOKODRE: SCHOTTISH.”

Nnnd. Ez nem volt semmi, Ennyi baromsdgot mar régen at-
tam leirva.Es még nem is idéztem mindet! Réviden valaszol-
nék a felvetett problémdidra. Az (jsdg minden honapban a
nyomddbol vale kikeriiles utan két eraval (még langyosan)
madr boritékokban lapul &s vdrja, hody a Magyar Posta a
hdtdra vegye &s meguiaztassa, Az, hogy Neked még nem
jé1t meg (persze nem aaaaz), ne rajtunk kérd szémon,
hanem a félszemii postdsodon keresd. A szabaduldsi ter-
ved nagyon ldtvdnyos, de szerinted hogy ismer mgjdrad a
portds a személyi alapjdn, ha a fejedre h(zol egy \ufit? Es
miért fogsz ettél noiesen kinézni? Szerintem inkdbb egy
IGAZI f'szfejre fogsz hasonlitani, akit miutdn észrevettek,
gy kivernek, hogy legaldbb két hétig nem tud feldlini (na
nem Gahagy, te kis disznol). A végzettségeidet tekintve
fényes jévo elott dlisz, de csak akkor ha rugalmasan fudod
pdrositani az ismereteidet, Sz ikségink lenne ugyanis
gémbyvilldm kergetére, magfizié féenyezére és szemhéj
poziciondléra.

Zolee
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“orténelmi criekintéshel ik iderdl- p|m ﬂud‘a‘; I- l.l- I— I-L I— L Q
hetett, valdjdban mindkét #észrdl o égi drjdral % e —
Iégleru méﬁ f6-esopdst, és oz osie/Mldsa - ' 82%

(SET CAP...) és
o felderits- .
~ gépek (SET j : o
deritési lgﬂnyu ; ' 85%
| dllnh;lﬁl. -
~ Ahol van, ~(~=
_ egv gomh 45 : Dm_gnmhhdr (' S ol d [.'L/—..'l /—..
kdliunk’, az AIR :g,',j:,,;';”;';
tel - hivhaté o
DAMAGE (sérii- :
LKL TESZTELVE: PC
En 0 gy IupnsL -
taltam, hngz'
; itt |n|J|J h i
soda meglepetés, ismél egy 10 madhan angecfllk végzetiink beteljesilését, mert ha
jobb ablakot nyiottunk, melyen  yayiyalisan belenydltam, tibbnyire gyolq:hbun elsillyedtem,
bakjink a READY-gombra! Nem oy egyébként....
fogiu elhinni az olvass! t;“{m elét- pmikor nlyunokrﬁl olvasok, hogy az USA killdnbdz6 fegyverne-
fiink a READY MRCMI]F[" b ik meinek fisztjeit igen fejlailiszamitégépes uklui&l%n
Egy fekete mezghen (én, a ci (szimuldtorokon) képzik, akk@aindi valamilyen hosan i
irdsakor) 3 féle repildgéptipust tési programokat fudok csak
latok: cséretnek - igy a leirds végén -

AW
e
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“Jesszusom! A
osirkék leigazzdk oz
univerzumot! Hogy
miért? Hdt, oz egész
akkor kezdddatt,
amikor egy télen a
esirkek dsszes kave-

ezzel o sebességet
is dllithatjuk (jobb-
) fel), mig hatom tol-
lal teljesen mi ird-
nyitiuk a szdrnya-
ldst, még irdnyt is
vdltoztathatunk

iiltetvénye tankre- | (tdz + meneti-
ment. Marpedig k- - rannyal el-
vé nélkil nem lehet lenkezd Lz
vidaoidiéquui : irdny). Sajnos

programozni! Uj ja- | ¥ a0 8 e a repiléshez minimum ot

tékok hijn pedig a T e hitpoint kell, egyébként a képernyd aljdn

 csirkeék szmi|ko|m kezdtek, nem arattdk Ia a tibbi Ierményl
sem, igy nemsokdra kitrltek a raktdraik, Ekkor felke-
rekadtek hogy kifosszdk a rendszer fabbi bolygﬁm Elészor |
felszividk a soron kovetkezs holygo légkarét, mire a lak
megsiltek. Ekkor hatalmas gépekkel fiiszereket sz
kontinensekre, majd oz izletes lakossagot a bol
sétét oldaldra vitték fagyasztani, majd hoza
tottdk dket konyhdikba. Ujra wsszuernsztaﬂé
Iégkurt majd néhdny éldlényt :
is késahbi aratdsra.
Ugyanez tariént
Peanut Planet-en is,

- ahol azonban vé-
letleniil ofthagytak
két csirkét is. Ida-
vel a bolygé tiris-

egy dthizoft ol jelenik meg.

feleket.

egyben a SONIC-

- biovdrszerke: értelemszertien haszndlhatd. Nélkile Mr. Nutz egy nlﬁ
utdn elkékil o viz alatt (terepszini lesz), majd fokozatosan
elveszfi hitpointjait, ha nem magyllnk vele gyorsan
a viz folé egy gyors levegévételre.
- villim: a SPACE-szel aktivdlhatd
vardzslat, mely dltal hsiink sérthe-
tetlen lesz, sét az ojtokat is befarheti.
A szim a maradék vardzslatokat jelzi.
- okal: ugrds kozben tiz+le hatdsdra
/ leverhefjitk a kisebb és a kazepes ellen-

A masik rész igyességi palyakbal dll,
melyeket a térképen zdszlok mogatt és bar-
-~ langokban taldlhatunk. Itt oz irdnyitds egy az

toldtvanyossdg lett,
melyen azonban el-
szaporodtak a csirkék
_ is, akik butdk, mégis
parancsolgatnak. Ezért
 kérlek Téged, Mr. Nutz, hogy
segits megszabadulni télik.”
A jaték ket részhil dll. Az egyik-

ra hasonlit, nem
nagy drdongdsség.
A cél a csirkek
kipusztitdsa. Ha
nem sikerdl | .. .
~mindenkit iy
\ kinyirni, o
tolélsk o

ben eqy térképen maszkdlhatunk, kivetkezo
laddkat nyithatunk ki egy-két hasznos dolog
reményében és furcsa egyedekkel beszélhetiink.
Lassuk, mivel taldlkozhatunk ilyenkor: ——
Iﬂdﬁk melyekben a hasznos dolgokat, gyéman- ‘.&‘: B85
tokat és bombdkat taldlhatjuk, valomint a | -

hutyullmi , melyekkel hitpontjaink maximalis értéke |-
el no.
snkluk melyeket a bombdllal T
ithol (tizgomb). A robbandskor nem fol kellemes o ;
szikla kzelében tartézkodni. R \ ,
- teleportok, melyekkel a szigeten mozoghatunk, | #3} 5
illetve egy-kettével a kontinensek kaztt is, I:’um tfazletllt P
csak a fald- |- -~ o, Sk

—0 = utdn haszndl- |
4—*'grafika 82% haték.

(*"“hang/zene 80% | Most lassuk azokat o

2 “kezelhetdség 83% bizonyos hasznos tdr-
gyakat:

S="" Kihivas 75% i1 mu[: hdrmat taldl-
atunk, és oz tgyességi
QS ZMAI /-.. ™ részben huszn%miuﬁ(

; dket. Az elsivel egyene-
| sen repiilhetiink egyet
(nekifuids utdn tiiz +
fel), ha mdr keftd van
akkor o magassdgot és

o

TESZTELVE: Amiga
VERZIOK: Amiga
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kontinensre menekillnek. A piros zdszléval
vagy barlanggal jelzett pdlydkat min-
denképp ki kel fisztitani, mert a fapdlya
diszes kapuja csak igy nyilik ki. Itt a foel-
lenséget legydzve automatikusan a ké-
vetkezd szigetre jutunk. A szigetek kozott
egyébként csonakokkal is kizleked-
hetiink. Néhany szellemnél vehetiink
jeayet a bonuszpdlydkra, ahol kincseket
gyiijtogethetiink, hogy aztdn hasznos far-
- ' gyakra és hitpontokra vdlisuk dket.

) st ol O Yo« . = | Azonban ha nem hogyjuk el a palydt az
), idd leteltéig a nyilakkal jelzett kijdratok

valomelyikén, elvesznek az ssze-

ayijtoit értékeink és
visszakeriilink a
kiinduldsi helyre.

A Mr. Nuiz egy kelle-
mes jaték, de érté-
kebal levon az a tény,
hogy oz iigyességi
rész olyan, mintha a
Sonichél kihagytdk
volna a gyiiriket, ki-
cseréliék volna o
fohost és benyomtak
volna még néhdny
csirkét ellenségnek.

Ancy




Akik olvastdk az 1994/3-as szamban a Legacy o
Sorasil leirdst, azok emlékezhetnek az ott tett
igéretemre: nevezetesen hogy a jdték kezelésérdl
a kovetkezG szdmban még b&vebben fogok irni.
Nos, elérkezett a kovetkezd szdm lapzartdja, s
sajnos néhany nem véart esemény miatt (kitort raj-
tam a tavaszi faradtsdg, frontdtvonulds volt,
rengeteg Uj anyag jott, és igy tovabb) ezt az
igéretemet nem tudtam betartani. (Es azt miért

! dolni, hogy kiket vi-

\ sziink magunkkal, legyen

% legaldbb két durvdbb harcos

karakter a partiban és egy j6 mégus

(akit lehetSleg mindig védjen legaldbb

_ egyvalaki). Elvileg egyébként nem muszdj

" 4 karakterrel nyomulni, de szerintem ennyi
minimum kell a tiléléshez, sGt...

AZ IRANYITAS

nem mondod el T.J., hogy irds helyett itt
hédereztél az iroddban? Martin) De ami késik
nem miilik: végre-valahdra sikeriilt a
szOrdsszivii Zolee-t6l 2 oldalt kisirnom,

hogy befejezzem a Legacy cikket. De

nem is szaporitom tovédbb a szt rogton

rd is térek a lényegre.

" A jaték a Hero Quest-hez hasonl6an kérokre osztva
zajlik. Minden karakter annyit Iéphet, amennyi a Mozgas
tulajdonsdga. Ezen kiviil még sok egyéb dolgot is cse-
lekedhet, de nem all korlatlan id6 a rendelkezésére (az
eltelt id6t a jobb alsé sarokban 1évé 6rin kisérhetjiik
figyelemmel). A még meglevé mozgdspontjainkat a bal alsé
Agtiy e - : 4 sarokban lathatjuk, az irdnytiivel mozoghatunk. A jobb fels6

A FOKEPERNYO K 4 sarokban ldthatjuk az életerSt (piros csik) €s a vardzspont-

Itt kezdhetjiik el a jatékot és minden egyes si- . jainkat (kék csik), valamint a karakternél 1év§ aranyak

keresen teljesitett kiildetés utdn ide keriiliink. - o f szdmdt. A kozépen lévé konyv lapjain lathatjuk a kiilonbozé

A képerny6n amigy négy ikon koziil = L das F ; cselekvéseket szimbolizdlé ikonokat, ezek balrél jobbra a
_ valogathatunk: . . kovetkezok:

w..,‘ - KAPU: itt vaghatunk neki a ko- Fo W IT 1. Harc, rovid ideig tart és nem keriil mozgdspontba, valamint

g TS \vetkcz()’ kiildetésnek. Egy térképen : e T 'E egy korben tobbszor is kiadhatjuk ezt a parancsot.

= adhatjuk meg, hogy csapa- : : - : : S 2. Vardzslat elmonddsa, elGszor a tdrgylistdbdl ki kell
tunk hova akar utazni (a = 5 védlasztanunk a kivant vardzsige tekercsét, majd a
lehetséges célpontokat S . g ey képerny6n ra kell mutatnunk vele a célpontra. Sajna a
zolddel vannak jel6lve), s b £ vardzslat nem mindig sikeriil (ez fGleg a karakter
eszerint kapjuk meg a 3 > Miégiahaszndlat képességétdl fiigg).
kovetkez6 kiildetést.
A jatékban 9
egyre nehezebb
kiildetést kell
g végigesindl-
,Q’, nunk, ezek
némelyike
igazdan embert
probalé feladat. 3
helyen boltokat (Trading Posts) talalhatunk,
itt igen hasznos cuccokat vehetiink.
% - MERLEG: a csapattagok tulajdonsdgain és
'y képességein viltoztathatunk itt. A jaték
b \ kezdetén 5 pont dll rendelkezésiinkre (a
\J ! teljesitett kiildetések utdan kapunk tjab-
bakat), amin a karakterek képességeit
novelhetjitk. A rendelkezésiinkre 4ll6 pontokat a
o bal oldalt 1évé gyertya jelzi, a tulajdonsa-
¥ ook nagysdgat pedig a piros csikok, ezek
balrél jobbra: életerd, harci képességek, érzék-
szervek élessége, fizikai eré és magiahasznalat.
« - LEMEZ: I/O menii, itt tudjuk a jatékalldst
kimenteni vagy egy régebbit visszatolteni.
®Mentésre egy eldre leformdzott lemezt
hasznaljunk.
- KERDOJEL: ezzel az opciéval hatirozhatjuk
meg a csapat Osszetételét. Egyszerre csak négy
karaktert irdnyithatunk, a tobbi szerepl6 addig
tétlenségre van kdrhoztatva. Erdemes j61 meggon-

et

7_:.::
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. %‘ . Kutatas kincs
utdn, féleg jol
orzott szobdkban
és ladak kor-
nyékén érdemes
haszndlni, de
csinjdn bdnjunk
vele, ugyanis
egy-egy helység
feltiirdsa rengeteg
id6be keriil.
4. Kutatds titkos
ajtok és csapdak utdn, érdemes minél stiribben haszndlni. Ez
is j6 sok iddt vesz igénybe.
5. Térkép, itt nézhetjiik meg a
labirintus eddig felderitett
3 Tészét.
6. Ajté kinyitdsa/bezdrdsa,
nem keriil Mozgés-pontba és elég kevés
iddbe telik.
7. Belépés a targylistdba. Itt az Equipped
felirat alatt lathatjuk a rajtunk 1évé és
haszndlt, a Backpack alatt pedig a §
hétizsdkunkba suvasztott targyakat,
Ha egy targyat haszndlni akarunk,
“.. egyszerfien
~ pakoljuk 4t
% képer-

o
%

kényv jobb §

oldali lapjdnak aljan

) 1év8 szamadrfiille clickelve
tudjuk befejezni.

TIPPEK&TRUKKOK

- Mint azt méar emlitettem, rendkiviil sok
miilik a csapat megfeleld 6sszedllitdsdn. Szerintem a
~ legidedlisabb egy Angor-Grimbeard-Oakheart-
ﬁ}‘k Ravenslock feldllast parti, bar van-
. nak még egyéb j6 kombindcidk
% is. Fontos, hogy legyen két harcos
wa a csapatban (Angor, Grimbeard),
egy csapdafelderitésben jaratos
egyén (Oakheart) és egy jo
vardzshasznal6 (Ravenslock).
- Nem 4rt minden termet alaposan dtkutatni,
mivel valosdgos csapdaerdo leselkedik az 6vatlan kalandozdkra.
Egyébként a felderitett csapda is sebez a karaktereinken, Ggyhogy a
mar bebarangolt termekben is mozogjunk Gvatosan.
- Erdemes embereinket egy csapatban mozgatni, ugyanis nincs annl
kellemetlenebb, mint amikor a vardzslé “testére” beadja a kulcsot és
kopenyes bardtunkat megrohanja 2-3 zombi vagy
miimia.
- A boltokban nem érdemes eladni semmit, ugyanis a remek
iizleti szellemmel megéldott kereskedd csak felhdboritoan ala-
csony dron hajlandé vasarolni.
- A harcosoknak az életerejét és harci képességét, a készdnak az
érzékszerveit, a vardzsloknak pedig a Mégiahaszndlat-képességét
érdemes tuningolni.
- Nagyobb csatdknal érdemes behiizodni
egy sarokba, igy a csapatot kevesebb
szorny tudja letdmadni egyszerre.
- A csapddkat csak egy specidlis
szerszammal tudjuk hatdstalani-
tani (Tool kit), amit a kalan-
dozdsaink soran kell majd beszerezniink (kivéve, ha Grimbeard benne van a
csapatban, neki ugyanis mdr induldskor is megvan ez a hasznos kis
kiityii). Ha megvan a szerszdm, mozogjunk a hatdstalanitani
kivant csapda mellé, clickeljiink a targylistdban a Tool kit ikonra,
Iépjiink ki és mutassunk a csapddra.
- A vardzslatok és egyes vardzstargyak hatékonysdgat nagyban
befolydsolja a karakter Mdgiahasznidlat képessége, ebbdl
kovetkezik, hogy a ritka és értékes tekercseket ne a barbarral
olvastassuk fel...
%% - Minden sikeres kiildetés utdn mentsiink egyet, ugya-
nis a jatékot a legnagyobb j6indulattal sem lehet
% kony-nylinek nevezni, mdr az elss kiildetést
% se lehet elsére megesindlni (legaldbbis

g ® c
Y SZerintem). T.J.




Csodalkoztok, mi? Szines lapra keriilt o (64-es

programok debiitdlé oldala, az Exkluziv. Ezt
az innepi gesztust azért tettik meg, mivel
eqyrészt ebben o szimban igencsak hattérbe
szorult az Oreg, és ezt o tényt ezzel o
jotéteménnyel kivantuk valamelyest eny-
‘hiteni, masrészt a befejezd stadiumahoz
kozeledik az utobbi iddk egyik legnagy-
szeriibb 8 bites'verekedis ukciéil'ﬂéku a

~ hogy nevezzuk el legifjabb poromyunkui, bar
- mar tobb mint szdz palyami érkezett. Ezek

feldolgozasa és kiértékelése még tart, de
egyeldre nem drulhatok el tobbet.

Arrél viszont szivesen beszamolok nektek,
hogy a minap volt szerencsém latni o fdsze-
replo tamadasi és védekezési mozdulatait és
tutira. mondom, ilyet még nem pipaltam. A
kodmester eddig 8 féle tamadasi és 4 féle
védekezési poziciot készitett el, tobbek kazott
eqy ives kirrugdst, egy repiild fejrugast, egy
gancsoldsi mozdulatsort, illetve a védekezések
kozil egy hatraperdilést, egy alkarblokkoldst

- hogy csak a legérdeke-
sebbeket emlitsem.

Azt hiszem egy valami-
revald bunyés jaték (mar
az elddokre valo tekintettel
sem) képzelhetd el specidlis
tamadasok nélkil. igy van
jelen esetben is. Minden
eqyes szereplghoz dukal
egy-eqy extra tamadasi
mandver is, amelyek kozil

AR JAT, EI&PR@GZ

A mellékelt képek mdr o végleges hattereket
illusztraljak, szam szerint hatot. Az el6zd
szamban mdr emlitetiem ezek sorrendiét, s ez
most eqy taggal bévilt, melynek helye még
nem pontosan eldantdit. Tehat (valésziniileg)
sorrendben o kiizdelem a tengerparton indul,
majd folytatédik a templomot kiirilvevd
hegyek labanal, aztan o templom sejtelmes
eléterében, melyet a bejarathoz vezetd hid
kovet, végill a tron el6terében, majd tron
kozvetlen kozelahen kell csépelniink oz ellen-
feleket.

egyeldre csak o tizlabda
kesziilt el. Hasiinknek nagy
osszpontositasra (ozoz 1
masodpercnyi mozdulat-
lansagra) és eqy specidlis
tamadoallas felvételére van
szilksége ennek kildvé-
séhez - amelynek hatdsa
hdrom-négy sima rugas
vagy iités erejével ér fel.




Azok, akiknek mdr
a kezdetekidl volt Co4-esiik, taldn

emlékeznek még a Choplifter cimii jatékra, mely elsd
volt a maga nemében, igaz, a korhoz igazodé
kezdetleges grafikéval. Nos, ha ugyanezek az egyedek
idében dtdlltak Amigdra, akkor most ismét dtélhefik a
helikopteres tiszkiszabaditds izgalmait, persze jelen-
idisen fejlettebb formdban.

Mint ozt valészinileg mar kitaldltatok, o jatékban
hadifoglyokat kell kiszabaditanunk a dzsungel
siiriijében. Ezt persze a fogvatarték nem nézik j6 szem-
mel, ezért az okeié elérehaludidval egyre keményebb
“hardware-1" vonultainak fel elleniink. Eleinte csak a

becso-
podni, azonnal keres-
sik meg az dgyit - lehetdleg
dllandéan valtoztassuk a magassagunkat, mert elég
lassan tud csak minket kivetni. Néha azonban ez is
kevésnek bizonyul, ezért gyakran agyaggalamb-
lovészettécvilik az dsszecsapds, amikor csak a szeren-
csénkben bizhatunk.

Ez azonban még mind semmi, mert a késabbi
pdlydkon még kellemetlenebb ellenfelek bukkannak
elé. Egyikiik a dzsip, amely nagy tiizgyorsasagu-, és
erejii gépdgyujdval fiirgén kivet minket. Nagyobb
testvére a tank, melynek akdr egy lavése is eléq lehet
egy ldtvanyos lezuhandshoz. Ezeket azonnal szedjitk

rovid sorozatokat leadé katondk, az dltaluk hivott
helikopter, valamint-egy elég bosszanté légvédelmi
dgyu zargat minket. Ez o helikopter csak akkor veszé-
lyes rdnk, ha leszdllunk, a levegében nem ellenfél.
Mivel csak a hazakbél kirohané katondk hivjdk dt ide,
ha elég gyorsan likviddliuk a bakdkat, lehet, hogy nem
is talalkozunk vele. Az dgyd mér trikkasebb, hiszen
nagyon nagy tdvelsagra hord, a pdlya tilsé felérdl is le
tud minket szedni. Ezért ha egy livedéket ldtunk

mellett a gépagyunkkal szdrakozni, mert mire egyet
I6hetnénk bele, mdr ropagdsra silliiink a helikopteriink

roncsai kdzdtt. Hasonloan kemény ellenfelek oz

drtornyok, melyeket egy-két gépagydtaldlatial leszed-
hetiink, viszont legaldbb olyan erével is valaszolnak,
valamint a hozzdnk hasonld helikopierek melyek mér
komoly légi ellenfelek, tehdn ne sajndljunk tdlik eqy-
egy rokétdt.

Mint oz mdr oz eddigiekbal kideriili, mi sem vagyunk
teljesen esélytelenek, hiszen elég
jelentds arzendl dll rendel-
kezésinkre. Alapdllapotban a

gépdgyunk

van aktivdl-
va, melyhez
végtelen
szdmi lszer
dukdl. Ez a
fegyver
nagyszeriien
] olkalmas
- kisebb cél-
pontok (gyo-
logosok,
driornyok)
lekiizdésére.
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_ A tibbi fegyvert az
o “F" gombokkal vélaszthatjuk ki, és a

tiizgomb kétszeri, gyors megnyomasaval lghetjitk ki.
Ezek sorban a kivetkezdk:

F1-lingszéré jellegii fegyver, hdzak ellen ajén-
lott, mivel sokdig tart pontosan becélozni, amire egy
[6vélddzé célont esetében nem lesz iddnk.

F2-onirdnyité rakéta, mely akdrmilyen mozgé
célpont ellen hatdsos, legyen oz akdr légi (helikopter),
akdr foldi (tank, dzsip).

F3-nemiranyitott rakéta. Legjobban o nagy
légvédelmi dgyu ellen haszndlhato.

F4-akna. Akkor robban, ha egy jarmii dthalod rojto.
Ezeket a fegyverkészleteket a néha, ejtéernydvel
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ledobott csomagokbél talthetiiik fel.

Végiil néhdny szé a foglyokrél. Minden palydn
meghatdrozott szamit kell kiszabaditani, dm ha oz
dsszeset sikeriil, plusz életet kapunk. A foglyokat a
kunyhdkban &rzik, tehdt kiszaboditdsuk a hdzikék
szétlovésével torténhet. Vigydazat, a katondkat is igy
csalhatjuk eld! Ha katondk dzénlik el o képernyit,
szdlljunk minimdlis magassdgban a felszin falst, és
probaljuk leszedni dket, mieldtt a tiszok hazdt lénénk
szét -egyrészt mert véletlendl mi is lelghetjiik dket,
masrészt a katondk is (nem véletleniil). A tiszokat
esok akkor menijik meg, ha eljutiafjuk a bdzisra. Ha
egy tisz megsebesil (elfekszik a félddn), akkor a
viirdskeresztes sator mellett leszdll-
va felvehetdnk keét orvost, akik a
sériilt mellé leszdlltunkkor hordd-
gyon a gépbe hozzik azt.

A képernydn egyébként o
kivetkezd informdciokat olvas-
hatjuk: legfelil o megmenteit
foglyok szdma, bal oldalon o gép-
ben levé, o még a harctéren levé
sebesiiltek, valamint a halottak

OSOZHATAS szdma, valamint életeink menny-

isége. A jobb oldalon pedig meg-
tudhatjuk, hogy hény tizbombank,
irdnyitott és nemirdnyitott rakétdnk
illetve akndnak van.

Ancy




A Psygnosis, amidta a Sony famogatasdt élvezi, egy kissé elvetette a stlykol. Egyre mésra adja ki a szemetebhnél
szemetebb anyagokat - mint nogyhird filmek afiratait, Az mar mas tészta, hogy a jatékok alapjdul szolgéld mozik
is felethetdek voliak. Nézzilk faldn oz elsd szémysziléttet: Bram Stroker’s Dracula. Az igozat megvaliva nem
sok hasonldsagot véliem felfedezni o film és o jatek kiizitt, dsszekotd kapocsként csak o helyszinek hangulata és
a dim azonosstga emlithetd. A fdszerepld feladata, hogy a kisériefies termekben és szobakban leilsse, szétrigia,
agyonverje  vérszomjos denevérekes, maszkilo kezeket (@ lo Addams Family) és o satiin egyéb szolgaléit. A fer-
meke? ajtok és lépesék kitik dssze, amelyek a'felsabb szinteken gyakorta dtlathatatlan Gsszevisszasagban
keresztezik egymist. Minden palya végén egy fellenséggel okadunk ssze, amely sajnos nagyon zsenge ellenfél | =
- lig készlet nagyobb erdkifejtésre, mint eqy mezei patkany. Vegyiink fel minden targyat a foldrdl (kereszt,
energiapotld ital, sth) és zizzuk porrd o koporsakat, amelyek vampirokat rejtenek. Ennyi - semmi fobb.

Nem tudom, hogy kinek mennyit mond a név: Mike Singlefon, de o hozztéridk rogton felkapitk o fejiket az ismerds =
név hallatdn. Olyon dmek fémielzik munkéssagét, mint a Sindlair-en befutott Lords of Midnight, majd a MidWinter és e Gleopons: >
Flames of Freedom. Most a MicroProse szineiben indult és Starlord néven egy korrekt, de nem kilangsebben nogys-
1l alkotést hozot dssze. A stratégiai jdtékok piocin igazéin nehéz manapstg nagyot alkotni, hiszen vetélytarsak akad-
nak rendesen, ezért ajénlott valami plusszal elérukkolni. Jelen esethen ez kimeril a szép divezetoképekben és a dog
nehéz elérejutisban. A 3 kilinb6z3 korban jtszdd, de valgjiban eqynzon cél érdeksben inditaft kildetés sordn g i
hierarchi-kus, csaladi kapesolatokra épild térsadalom uralkoddjavé kell valnunk és csaladunk 5 fogjdt a piramis = S
legteteje (ez vogyunk mi) alatfi posziokra (kirdlyok) kell emelniink. Eszkiizeink lehetnek békések (gazdastgi nyomés, - .
poliikai hatalom dtvétele), de véresebb eszkozokkel is operdlhatunk (hibord, leigézs). A jitékban nagy hibéja, hogy — e P
1l sok mindenre kell igyelniink és 1l hatolmas o meghaditandd galaxis - emiatt a végigidtszds esélye csekély. .

Mit mondjak, ebben o hénapban igen sildny volt a (64-es termés. Ha ez marad huzamesabb ideig a helyzet, igen I _cone P
gyorsan befellegzik oz Oregnek - ugyanis maguk a fulojdonosok fognak elpdrtolni melldle. Nehéz helyzetben is R hanaséa kob

vagyok, mivel legalibb ezer karakiert kellene irnom a Souls Of Darkon cimd anyagrél. A jaték, mint a mel-
lekelt dbra is mutatja o sziveges/képes kalandjdtékok kirébe fartozik. A produktumban a jiiva és o malt kellekei
és szerepli keverednek, mert a futurisztikus robotok és droidok mellett milszéizadi kocsmarosok és lovagok is
felbukkannak o kalandozésunk sordn. A kezelés o mér megszokott begépeléses utnsitasokra épil, de sajnos kissé
gyenge a szofelismerd képessége. Ho nem a megfeleld sorrendben gépeljik be az igét és a fénevet, akkor
hibaiizenettel vilaszol. A képek karakteres felépitésiek és nem til aprolékosak, ezdltol gyokorta csak fabbszori
ranézésre lehet megdllapitani, hogy mit is dbrézalnak. llyenkor csak a “look" utasités segit, amire viszont béséges
informaciohalmazt kapunk o koriilattiink lévd dolgokral. Térképezés sem drf, eddig kzel 40 helyszinen voliam és

| végére.
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Mint ozt az imént emlitettem,
a Psygnosis még egy filmkon-

il verziéval kirukkolt nemrégiben, amely egy masik, kefes sikerii film alapjéin készilt. A cime Cliffhanger, mely-

ben Silvester Stallone ismét hozza formaiat és ‘felejthetetlent alakit’. A jatékban hien tikrazik Stallone szinészi
képességeit, mivel olyan aprora alkotitk meg, hogy alig lithatd a képernyén. A program készitdi nem bizttk o
véletlenre o dolgot, majd hosz palyara osztottak fel o fordulatokban rendkiviil gazdag sziorit. Magyarul: viz-
stintesen illetve o késabbi szinfeken fiiggdlegesen scrollozo palyakon kell dllatokkal, emberekkel és o hideggel
felvenni a harcot. A testhémérsékletiink folyamatosan csokken, ahanyszor valokivel iitkdziink, valami rank -
esik, vagy egyszeriien csak dlldogalunk a hidegben - magyarul fussunk, ahogy a tiidank birja és adjunk min-
denkinek, akivel talalkozunk. Adott szam dinamit és kés dobélhatd az ellenfelek felé, avagy puszta dkliinket
illetve pisztolyunkat hasznalhatjuk elleniik. A palyak hosszisaga sajnos (szerencsére?) csak centikben mérhetd,
olyan kurtdk, o jaték élvezeti foka pedig a nullo kriil konvergal.

Sarl Zerugad Hirilniv

i Starfighters: =]
4 gﬁ"? Mercenories: =]

o

L« _'.;- Lord Chris Anderson
ol 2 o [ 4 l,_%er.pqna: 66
Az elmolt év egylk I&ﬂl‘lﬂﬂyﬂlﬂl b Skarfighters: =

Amigés sikere o Cannon — Sl —
Fodder volt, amely nem kerilhette el o sorsit: megsziiletett a PC-s valtozata is. Mér az alkotdgérda neve is garan-
dia a sikerre, hiszen a Sensible Software olyan hirességeknek adott életet, mint a Sensible Soccer, o Kick Off 2, vogy
a régebbiek kiiziil o Wizball vagy a Wizkid. A Virgin gondozéstiban megielent konverzid tikéletesre sikeril, o jatek
minden alkotdeleme “ott van o szeren”. A cél itt is ugyonaz: arcvonalbeli parancsnokkeént egy kis tsapatot irdnyitva
kell 23 komplett misszit feliesitentink, melyek tabb-kevesebb részfeladatra oszlanak olyan parancsokkal, mint
“ousttitsd el oz ellenséges épilefeket” vagy “mentsd meg a foglyokat”, sth, avagy ezek parositasa is eldfordul.
Grafikailog és hangulati hatdst tekintve egy teljesen 0j megvaldsitssal talélkozhatunk a jatékban - oz “aprd
gyonyarkodtet” és “a habord még soha nem volt ilyen humoros” alapelvekre épiild jatékmenettel. Takfikai,
igyességi és rohbgogiresdt okozd részek divizodnek a jdtékban, amelyben a lemmingekre hasonlitd bakak fiirge
masirozsa, vérfogyaszla kinézefe s dncogdsra hosonlita halalhdrgesei biztositjdk a telies sikert.

még kordnisem ériem a jaték

TEIS dan€ SUCKSE

1 Amésodik “szomyiség” egy lengyel kiadd biszkesége, cime Mercenary 2. En ugyan nem hallotiam oz els5 részérd),

ez azonban semmit nem von le az értekebél. Mar iy is elégaé mélyen van enélkal is. A jatékban egy bérgyilkost,
avagy eqy “Grzdvedikaéfe” oszlopos tagjét alokitjuk, aki pénzért behatol kiilonbizd kilanleges erdkkel védett
épiletekbe. A pénzét egyrészt o megbizasai teljesitése ufdn jird zsiros dsszegekbdl szerzi, masrészt o knszinok kizked-
velt latogatéja. Gyakorldsképpen pedig qulomblovészetre jdr. Magyarul ez ozt jelent, hogy a jatékba haromféle
szdrakozési lehetdség is be van épitve: kétfaita lovészet, az egyik éleshen megy és véresen komoly, o mésik sk o
taldlati aranyunk jovitdséra szolgald gynkorlolivészet, illeive egy komplett rulett is megtaldlhatd oz orzendlban. Amit
oft nyeriink, ozt a fegyvertarunk felichésére és feliiiiasara hasznalhativk (piszioly, kézigrindt, golyészord és oknaveld
u rendelkezésre allo késziet). A jaték grofikdia - mint ozt o mellékelt ford is bizonyitia - hagy kivetnivalét maga utdn,
oy 8-10 évet késett oz anyag.
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tapasztalom, hogy a szerepjték-
gokat eddig tétlenségre karhoztato
i faradisag moloban lehet, ugyanis
o hanapban soha nem latott mennyi-
ii levelet kaptam. Ezekbél valogattam ki
1y kozérdekd keérdést, amelyek
feira sok szerepjatek irant érdeklods
k fejgben megfordult mar:
‘Hainy éves kortol lehet elmenni egy klub-
, nem is tudom, hogy erre a
‘mif valaszoljok. Lattam mar kb. 10
yereket épp oly bészen jatszani, mint
uk mar a negyedik x-en is jocskan
10ly Gzletembert. Azt hiszem, o
jatékok nincsenek korhoz kétve, bar 8-
n mondjuk elég nehéz lehet vaskos
elvii kinyveket végigolvasni...
nt-e mar a Players handbook ma-
yelven, és ha igen akkor mennyibe
Sajnos a Players handbookot még
orditottak le magyarra és valészinileg
s fogjak oz irredlisan magas szerzdi

~ jogdij miatt. Az angol nyelvii PHB-t viszont
mindenki megvasarolhatja a Silverland sze-
repjtték szakboltban (hirdetés a tiloldalon).
- Nagyon sokan érdeklédiek még kilonbizd
AD&D klubok utan, ezekrdl a Biborhold cimi
tjsagban szoktak infokat kézdlni.
- “A szerepjaték és az RPG egy és ugyanaz?”
n,.0z RPG a szerepjték angol nyelvii
gse (Role Playing Game).
fi kell ahhoz, hogy elkezdhessiink AD&D-t
zani?”. Erre o problémara oz el6z6 szdm-
mar kitértem, oz AMIRE FELTETLENUL
KSEGUNK VAN... cimszé alatt olvashattok
0z alapkonyvekrél. Egyébként a kezdd
kosoknak elég a PHB (Players Handbook)
‘0 DMG (Dungeon Masters Guide)

ylh_l;. keriilnek ezek a kinyvek?”. A

rintba keriil. Ehhez persze hozza
jogy ezt nem egy embernek kell
ni, ha dsszeall egy nagyobb
ze is dobhatjitok o pénzt és a
aijd kozosen haszndljdtok.

(0 roviditése az AD&D?". Az
eons & Dragons rdviditése oz
agyarra leforditva valami ilyesmit
bbfejlesztett Labirintusok és Sar-

u kis sszedllitdssal remélem sike-
dknek egy kis segitséget nyij-

2l 4 V /-
"I’ a 1 szitd kavetkezik.

tanom, most pedig jdjjon egy rovid dsszeal-
litds a TSR Hobbits érdekesebb ojdonsagairdl.
Szerintem egészen bizfos, hogy o legnéps-
zeribb AD&D vilag a Forgotten Realms.
Alighanem a TSR is hasonlaan vélekedik,
ugyanis a minap adtak ki ehhez a vilaghoz
eqy igen érdekes kiegészité fizetet, a
CORMYR-t. A kiadvany King Azoun erds és sta-
bil birodalmaval foglalkozik hihetetlen rész-
letességgel. Szamtalan érdekes dolgot
tudhatunk meg Cormyr foldrajzi, gazdasagi és
politikai szerkezetérdl. Olvashatunk még az
igozsagszolgaltatasrol, a fontosabb nemesi
csaladokrdl, o rettegett cormyri hadseregrél
és a harci varazslokrol. Mindent dsszevetve
nem rossz stuff ez a Cormyr, bar elég kevés
kalandlehetdségrél irtak o kiadvanyban és o
Lawful Good orientdlt kdrnyezetnek kozon-
hetéen a Zhentarim-szimpatizdns partiknak
nem sok babér terem errefelelé.

Es most Cormyr napfényes és deriis tajai
utdn sokkal komorabb és kadasebb helyre
visz az utunk.
Igen, o "kodds”
sz0hél bizonyara
sokan rajottetek,
hogy  valami
Ravenloft kiegé-

Egészen pontosan
egy modulrdl van
sz0, ami a DARK
OF THE MOON ne-
vet viseli.

“Az 6rok tél fagyos birodalméaban a ter-
meszetfolotti erdvel rendelkezd vadaszok
farkasalakban cserkészik be aldozataikat.
Haldlos csendben lopakodnak a havas erdd
kopdr fai kozott. Ezek o hatalmas alakvaltd
szornyek szabadon jarjak Vorostokov foldjet
és kedviikre gyilkoljok a védtelen embereket
Ennek o vad falkanak o vezére eqy oridsi
fekete farkas. Vajon ez a fekete farkas is
Gregor Zolnik, Vorostokov nogyhatalmd urd-
nak szolgdja? Annak a Gregornak, aki a
hatalméanak noveléséért kész barkit és barmit
folaldozni? Vajon elég erdsek és okosak-e a
jatékosok ahhoz, hogy tdléljgk a harcot ezek
ellen a roppant veszélyes és haldlos szérnyek
ellen? A fekete farkas mar var ratok a der-
meszid hidegben...”

Nagyjabol ezzel o bevezetével indul o modul,
ami nyvgodtan versenyezhetne a “minden
iddk legdurvabb meséje” cimért. Persze a
Ravenloft modulok eddig sem a kinnyed
jatékmenetrd| és a torténet fonalat atszive
humanizmusrol voltak hiresek, de azért a
Dark of the Moon tényleg keményre sikerilt.
Persze ez ne riasszon el senkit, a modul ugyo-
nis NAGYON 10, igazi Ravenloft-hangulatot
draszt. A torténet legelején o parti egy rdvid
(de igen érdekes) kozjaték utdn Vorostokov
hideg és jeges foldjén talaljo magat, ahol
eleinte nem is a szérnyek tamadasai, hanem o
zord iddjards jelenti a legfobb veszélyt.

1994 MAJUS / V. EVFOLYAM



Nemsokara aztdn felpérognek az események,
a csapatnak farkasok és eqyéb kellemetlen
kreatorak tdmaddsai kozepette kell a
legkdzelebbi varosig elvergddniiik, ahol aztan
a jol megérdemelt pihenés helyett valami
egészen mds var rajuk... S mikdzben a karak-
terek éhesen és csontig atfagyva botorkalnak
a jeges tajgan, egyre inkdbb ra fognak majd
débbeni, hogy micsoda félelmetes ergk mes-
terkedései hozadnak meg a hatiérben. A
mesét amigy 4-6 darab 5-9-ik szintd karak-
terre irtik elméletileg, de szerintem legalabb
5 hetedik szintd PC kell a modul sikeres
végigjttszasahoz. A csapatban legyen lega-
labb egy pap rengeteg gyogyitd varazslaital
felszerelve, egy tapasztalt varazslo és lehetd-
leg o harcosok mindegyikénél legyen valami-
lyen vardzs vagy ezistfegyver. Ezen kivil
javaslom, hogy a meséld osszon ki legalabb
két Raise dead scrollt a papnak, hacsak nem
akarja, hogy a jatékosok lépten-nyomon 0j
karakterek kidobasaval bibelddjenek. Kilon

5-6-8-10-12-20-30 és 100 oldal dobdkockdk
karakterlapok, mivészi albumok

DL: Book of Lairs, Dwarnen Kingdoms of Krunn

)

érdekessége o modulnak, hogy részletesen
olvashatunk benne a hideg okozta sebekrél,
taldlkozhatunk két Gj szdrnnyel is, valamint

egy kézzel irt (rajzolt) mrkepvuzlm is szinesifi

a jatékot. Es persze megtalalhatjuk o
fiizethen Vorostokov tartomany részletes
leirdsat és tarténetét, valamint Gregor Zolnik
véres életérdl is megtudhatunk mindent.
Szoval aki egy kis barzongésra, izgalomra
vagyik, annak idedlis a Dark of the Moon (En
példaul megfeleléen a fejem ald forgatva
kitiing parnat hoztam ki beldle. Marin).

Hat ez lett volna oz e havi fantazmagéria,
remélem a kezdd és holodd szerepjtékosok-
nak egyardnt tudtam egy kicsit segiteni.

Talalkozunk a jové honapban, addig is min- -
den AD&D rajongonak tapasztalati pontokban -
és varazstargyakban gozdag meséket

kwunuk A ukkben erepld kiadvanyokat o

jdtékkinyvek

AD&D és mds szerepjdtékok

kalandmodulok

figurdk, modellfestékek, tdrsasjdtékok
poszterek, matricdk, ajdndéktdrgyak

eqyéb kellékek
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FR: Player’s Guide

RL: MC 15, Dark of the Moon (adventure), Vai Richten’s Guide to &
DS: Marauders of Nibenay

AD&D: Deck of Encounters - Set One
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lépesdn felfelé. Az vészkijdrat nem fl biztaté helyre vezet: egy talpalattnyi
szildrd tolaj, s alattunk o mély. A biztonsdgi berugja az ajtét, s mi fermészete-
sen felkenddiink a mésik oldaldra... szerencsékre, hisz azt hiszi, hogy mi ugrot-
tunk néhdny métert.

A veszély elmilta utdn hizodjunk le a gydr terletére, s induljunk jobbra.
Eldszdr keressiink egy vdzat a robot dramkériinknek: a munkaosztalon heverd
egyik haztartdsi robot vdza megteszi. Szereliik bele a panelf, s mdris tdrsra,
azaz Joey-ra tettiink szert, akinek még sokszor kérjitk a segitsagét. Aki egy kis
beszélgetésre, infokra vigyik oz beszélgessen el vele most, én helyhidny miatt
nem irom le az dsszes parbeszéd jelentését. Ez egysbként minden szerepldre
igoz: rengeteget lehet pofazni, traccsolni, poénkodni. Vizspdljuk meg kzelebb-
16l o lerobbant szdllit6robotot, majd dlljunk fel a liftre, mire megszélal o
riasztd, és a szereld kirohan a mihelyéhdl visszadllitani a kapesolokat. Amig
matat a paneleken, surranjunk be a méhelyébe és csenjik el a szekrénysbél a
csavarkulesdt és oz uzsonndidt. Beszélgessiink el vele mindenrdl, meritsiik ki az
05SZES parbeszéd-lehetéséget. Frdekes dolgokat tudunk meg, példaul, hogy az
alsébb szintekre nem juthatunk le, mert a lifteket lezdrtdk, nehogy
megmenekillhessen egy bizonyos szabotdr. Megismerjik Lomb nevét, aki oz
itteni részleg vezetdje, s hallunk egyet-mést a LINC-rdl, ami az egész komple-
xum feriletén kiépitett szamitogépes rendszer. Megemliti a kinfi szdllitdrobot
hibdidt is. Irdny vissza o vezérldterem, s vegyik rd Joey-t (Can you start...),
hogy javitsa meg. A robot kezdi a horddkat a lifire szdllitani, amely a kazénba
tovdbbitja az anyagot. Most szilkség lesz a szemiinkre és a fillinkre, s abban a
pillanatban, ahogy eltinik a lift az akndban, csusszanjunk le a radon is utdna.

Lent vizsgéljuk meg oz ajtét és a zdrjdt, majd kérjik meg Joeyt, hogy nyissa
ki (Can you open...). Amint kinyilik, megjelenik egy bizionstgi, nem is akdrki,
hanem maga Reich, aki Overmann néven szélit minket, o falhoz dllit és épp

Huo egy kalandjdték megszdllotinak megemlit
Virgin nevét, szinte biztos, hogy a Kyrandi
- valamelyik tagja jut eszébe - nem v

Kétségtelen, hogy a Virginnek eddig dfitd si
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ldni készil amikor o falikamera rejtélyes modon elteszi oz rt lb alél... vajon
miért? Hogyjuk el a kazénhdzat, s deritsik fel a komplexum jobb szarnyat. A
lift mellett egy piros kbel, vizsgdliuk meg, de mivel nem érjik el, egyelre
hagyjuk a csuddba. Tovdbb sétdlva, jobbra a lezuhant helikopter roncsit
lathatjuk, de semmi tbb. A lift melletti bejdrat az izembe vezet, lépjiink be.
Beszélgessiink az épp szolgdlatos Anitdval, aki elmondia, hogy & ellendrzi az itt
gydriott csiveket, de jobb ha most hagyjuk, mert Lamb megiltotta, hogy szol-
. gélat kozben traccsoljon. Ebben a pillanatban megjelenik Lamb, és Anitdt
dtviszi egy masik munkahelyre. Kérdésére, hogy kik vagyunk, feleljik ozt,
hogy egy biztonsdgi (Security...). Induljunk jobbra, s gonoszkodjunk egy picit:
tegyiik o fogaskerekek kizé o csavarkulesot, s miutdn lerobban
a szerkezet, vegyilk vissza. Irdny ismét Anita pdlydjo, s @ mar / SEOE
nem dolgozé robot pancélidt csavarozzuk le a kulcsunkkal. i
Kérdezzik meg Joey-t, mi o véleménye egy Gj ruhdral 298
{Do you want...), s akasszuk rd a munkaro-
o bot testét. Joey igen halds,
' : hogy lecserélfilk hdztar-
tasi vdzat, s igy
- mdr komo-

e

: / o Iyll:bh fe-
T adatokat vé-
}lf gezhet el helyet-
tiink. Prébéljunk beo-

sonni a raktdrba, amely oz
elrontott fogaskerekek mellett
. taldlhaté, de a riasziék azonnal
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& felodata (Go and disable...). Most mér nyugodian bemehetiink, hajtsuk le o vasrdesot, s aldla kapjuk fel o e & ! itt letilthatjuk Lamb kértydjdt, lenullazhatjuk o pénzét, és
plasztikot. Kifelé menet elkap az Gzemvexetd, elveszi a szemiivegiinket és o kojdnkat, e annyi baj Isqysn “fiy]  beindithatjuk a 48 érds Phonix programat, ami engedélyezi o
Most irdny o komplexum bal szdrnya, ahol a lift fﬂknpsolmu taldlhat. Az itt 6rkads figurdt [ belépést barhovd. Ha kigonoszkodiuk magunkat, hiz-
1ynsnﬂ|( meg egy csippet: luzitsuk meg a pulton lévé két gombot, s széljunk Joey-nak, hogy ;'m“‘* zuk végig o kartydt a jobboldali ojtd
nyomja meg a jobbot, mialatt mi a balra tehénkedtnk (Try pressing...). Az eredmény: egy csiben scannerjén, s méris szabad oz 61,
tilnyomds lép fel, s erre felkapjo o fejét az dr, és elrohan intézkedni. Most k kignagy - A biztonsdgiak eldtt elhalod-
pmnh,s&réﬁﬂkkihnmuigﬂunﬂlu&ﬂvﬂphﬂﬂm,mﬁkmhﬁhﬁhh 2
dram ald kerild plasziik lerobbantja a liff fokapesoldjdt védd rdcsof, itt az idd, hogy
aktivizdljuk o liffet: lmﬂinlsuk dt a kapesolékat, s méris szabad oz Gt lefelé. Mieldtt
leérnénk, kérjik meg Joey-1, hogy végja le nekiink azt a szép piros kabelt (Pick up...).
Lent knmuk fela fnldre eselt kdbelf, majd keressitk meg Reich lakdsdt, s menjink
be a kértydink segitségével. Bent vogyﬂk magunkhoz a pdrna al6l az Gjsdgot, majd
keressitk meg oz utozdsi iroddt. A bent illdogéld recepciosnak adjuk dt @ magozint,
nmmek nagyon megaril, s hajlandé kidllitani szdmunkra egy jegyet barhovd. |
eszélgessiink vele oz utazdsokrdl, s a jegyet kapjuk fel oz asztalrél. Keressik meg
anbol ezen a szinfen, s baszﬁlgnssiink eqy kicsit itieni életérdl (Is the place...).
Elpanaszolja, hogy rengeteget dolgozik, s rettenetesen vagyik egy utazdsra. Adjuk oda
neki a jegyet, és Groméhen megigéri, hogy kérbevezel a gydrban. Menjiink fel az
iizembe, s amikor megldtjuk, eqybél témadjuk le kérdésiinkkel, hogy mikor mutatja
meg o gydrat (When do | get...). Egy két szt sz6l o herendezésekrdl, de mint kideriil, & se
ért igazan hozzdjuk, mn|d magunkra hagy. Most mdr nyugodtan sétalhatunk pllhru uz
iizemvezetd nem zavar vissza. It faldlkozunk Anitdval, aki most a radiaktiv ellendrzést végzi.
Beszélgessiink vele az itteni rendszerrél, o LINC-ré], és egyébrél. Ad nekink egy Jammer nevi
programot, ami megtéveszi a refina u[lunﬂrzﬁsi amikor a LINC-be akarnank belépni.
Kérdésiinkre, hogy miként lehet belépni-a LINC- be elmondja, hogy ehhez szilkséges egy
Schriebmann csatlakozo, amit a dokindl furathatunk a klpnnydnkbu
Keressitk fel a romlalﬂ de a doki ajtaja zdrva van, s mi csak a hnlogmmm-nssnmsnsévnl
tudunk beszélni, ki nem hajlandé beengedni. Kénvlaiamk lesziink Joey seqitségét igénybe i
venni: kérjilk meg, bmilian a hologramm-hlgayel, hdtha neki sikere lesz (Try to speach...; s
Use your natural...). Jol megértik egymdst a holo-hilggyel, s az ajté méris nyitva dll elét- ‘ ’ e
|

Wi

tiink... Dr. Bruke szivesen segit, de ennek dra van: vagy készpénz, vagy egy szerviinket kell

eladni neki... Szélitsuk meg ismét, s probdljuk rdsozni a fiidanket (I suppose...), ami nem i
felel meg neki, mert til egészséges. Kérjink téle egy dtfogé feszier, majd - végst elkese- P
redéstinkben - nﬁnliuk fel a golydinkat (Maybe I...). Radll az ilzlulre snem kis megkdnnyeb- |
biilésiinkre kazli, hogy a golyéinkat csak haldlunk utdn igényli. igy szert tettiink egy Schriebmann /
csatlakozéra, mar csak egy specidlis LINC-termindlt kell taldlnunk, ami alkalmas oz ogyi csatlakozdsra
is. Véqemlﬂ[ keériik ki o doki véleményét, hogy miként |ur|munk le az alsd szintre (Can crtlu gel...), mire
& Willy nevét emliti, aki a Vasmacska biztositotdrsasdgot vezeti. Nézziink be a odo, s révid izlefi informacisk
uttin térjiink a tdrgyra, s mondjuk el, ki kiilddtt (| suppose...; Tell me more...; | want...; Doctor Bruke). Erre
elvonul telefondlni a hdts hslyﬂgba, s mi Joey sogﬂségével leszedhefjik a szoborré| @ vasmacskt (Try
to...). Kassitk dssze a kdbellel a vasmacskdt, s keressik meg a vészkijaratot, ahol a jdték legelején
megmenekilltiink. Hajitsuk dt hazi hegymﬁszﬁsznrl:ﬁnkul 0 masik épl]lelra,
lendilljiink be oz ablakon. Bent tegyilk ‘ ; ' - Bk
nzll)l:driydnkullspmhs e ; i ' . . _ BUT . NEXT
LINC-termindlba, ‘ ‘ : ‘ { THING , ALL
iljgnk @ 4 ENEEE . i wed bV bl WELL LETLOOSE
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nunk ugrik, s jol dsszetdri mogdt... Robert kiszedi oz
dramkarét, s mdris megkaptuk oz irdnyitdst. Beszél-
gessiink el Piermont asszonnyal (Do you know...), akinek
végre mond valamit az Overmann név, ugyanis a férje
eqyitt dolgozott az apdnkkal, s  j6l ismerte oz anydnkat.
A bar ojtojdban dllé portdstol érdeklédjik meg, hogyan
léphetiink a bér tagjoinak sordba, hogy bemehessiink
(How do I...; Do you know...; See you...). Egy szponzorra
van ehhez szilkségiink, és & Piermontot ajtnlja, aki régi

injekcidstiivel elintézi. Szedjik ki Joey dram-
kirét, és oz antroid 1D-jét, majd irdny ismét o
vezérléterem, és lépjink be a LINC-be a legu-
jabh kdrtydnkkal. Ismét a cyberben Ggykad-
 hetiink: most keressik meg az o helyet, ahol
egy lovag dll a kapu eldH. A villimprogram-
mal likvidalhatjuk a lovaget, s Anita krtydjd-
val visszajdve lépjink be a lovag magbtti
palydra. A hunnvilllﬁvul semmisitsik meg a

tag. Kérjik meg &t (Would you...) az utedn, majd csen- virus kiril kristdlyburkot, s vegylik magunk-
gnk_fal hozz (It"s me...). Alakésdn beszélgessiink el ig’ﬁ 'EH .':.g gﬁ ; hoz a virust. Menjink be odo, ahonnan oz
vele, mire megtudjuk, hogy apdnk és az & férje egyiit THE GAP, A \ imént a gonosz android frt ki, s a bent lévd
dolgoztak o LINC-rendszer kiépitésén, s féleg dsiink olt TUST A e kopmuterbe juttassuk be a virust. Vegyik le a
bele 10l sok idst, olyanyira, hogy anydnk beleunt, s EESE=Ss =5 ency = falrél o csipeszt, vegyiink ki az akvériumbal

veliink egyiitt elmenekillt o Gap-re. Tehdt most apdnk
parancsara hoziak ide... Miutdn kibeszélte megét hajlonds |
felhivni o bért, s beajnlani. Ezalatt fegyiik be a macskds
videdfilmet a VCR-be, s lopjunk egy kis eledelt o kutyus |
taljdbl. Irdny ismét a park, teqyik oz eledelt a deszkdra, |
s ama||llk fel réla a katsllel o tégldkat. A lebillent
deszkdra felmdszik a kutya, s Robert nyugodt szivvel
elengedi o katelet... hizonydra elféradt. Egy hihetetlen
repilés utdn a kutya o medencébe két ki, Piermont o 10, s kérjik meg Joey-i, hogy fegye oz ojtd
rendért is odahivja, oki eddig o templom bejaratdt Grizfe. SRR T ogy{k szenzordra a mancsdt (1 want you fo...),
Meniiink be a templomba, 5 o szekrényes feremben nyis- (. LS ] g ‘s mi fegyilk o miénket a mésikra. Ldss mdm
osuk ki o kozépsd szekrényt, ahol Anita Gsszeégett hul- [ : Py : inyllik, 6m egy kis malér kiséretében: i
Idjdra lelank. Kerilljtk meg a kis tavat, és a déli felén léve - . ' szenzorhoz "HI'"" Hnuyiuk e
kis kunyhé ojtajdt vizsgdljuk meg, s a lokatot nyissuk ki e qra. me : :
oz ID-kartydnk segitségével. Bent vegyilk magunkhoz o §
drétvaget, majd irny Anita eddigi munkahelye a reaktor
mellett. Most, hogy Anita halott a védéruhds Girge se
rohangdl ki-be a reaktorbél, s feldlthefjik a ruhdjdt a

eqy dorabka szdvetet, s fagyasszuk le a tartdly
segitségével. Induljunk tovabb jobbra, chol
mar “menetkész” androidok hevernek, nyis-
suk ki o kozéps android melletti kubinl s

 helyezziik be Joey kartydjdt. Lépjink be a ter-

- mindlba, talisik oz androidba Joey adatoit
{3,1). Joey most mdr emberszerdien kdszin
rank, s kivet hiségesen. Lépjiink tovabb jobb-

kozépst szekrénybil. A reaktor jtaja eldtti termindl seqit-
ségével nyissuk ki a reaktort (2.), s menjink be. Bent
~ Anita LINGkdrtydjat taldljuk.

Természefesen keressik meg azt a LINC-dllomdst, ahova
aggyal is be lehet Iépni, s Anita kdrtydjaval menjink be.
Az 6 kartydian van egy vakitoprogram, amivel o LINC-ben
orkdd szemeket megvakithatjuk, s gyorsan kérbefutva
megszerezhefjilk o hangvillat. Az eddig filtott feri-
leten taldlunk egy hologram vetitét is, melyen
lejdtszhatiuk a'ndlunk lévé felvételf, melyet
Anita kiildatt nekiink, s Eduardrol beszél, oki

- kertésznek oltaziitt ilgynok az alsé szinfen, s
a lezdrt mefréjdratokat ajdnljo, hogy azokon
-t talin megmenekilhetiink. Lépjtink ki, s ke-
ressiik meg Eduardot. Beszélgessiink el vnle‘, majd
a mellette iild fitval, mojd ismét Eduarddal (igy
derill ki, hogy nem igazi kertész, hisz a Dar-
mielont kéknek mondija, holott oz sdrga -
tudjuk meg a fiitel, akinek oz egyik kon-
zoljditéka errél sz6l). Eduard ezutdn beszéde-.
sebb lesz, elmondja, hogy valami ziir van @
LINC-rendszerrel, Gnmagat kontrolldlja, s
eqy virust prébfr!nuk 8, Anita és még néhd- ".’,
nyan - bejuttatni o rnmkzarbe hogy fénkrefe-

a LINC-ef, nehogy valami gul'bﬁl wsindljon,
ﬂ!-: mar Ialimn irdnyithatatlan. Mostanra nyit-
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~ va a hirésdg, ami inkdbb csak egy betét o E Rpliy 0. e s : REt - g o
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