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A legfrissebb jdonsagok

és kizkedvelt régiségek PUGGSY

szerepelnek e honap
B LIBERATION
576-0s menijjében.
R : ARCHON ULTRA
Valogass kedvedre!

STUNT ISLAND 1l.resz

BLUE & GREY

Az eddigi legtutibb "segi
nekem-mert-eltéved
vissza-akarok-jutni
hazamba" jaték jele

meg Amigara... SEGA ROVAT

NINTENDO ROVAT

MORTAL KOMBAT + DOOM TIPPEK

A MicroProse ismé
és eg maximalis é
megaldott szimulat

rukkolt eld... -
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A kiadvanyban megjelent széveges és illusziricios anyagok ivétele, masoldsa, illetve
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A grafika aprolekossaga egészen a
hullamok fodrozodasanak bekapeso-
lasaig allithats' - noha a sebesség
rovasara, de ez azonban ennek elle-
nére is magasan az élvezhefoseg ha-
tara felett marad. A lejatszott kiilde-
tesek visszajatszhatok lesznek a leg-
kiilonbozobb kameraallasokbal (PC).

ﬂRC/AlNrE

jatekban talalhato etlilor uglisegwol.ﬂ

“manapsag. Ezen belil az

!i".i*if_"”-‘Vlgmajuak ullliga is felemel-

m, hogy az *ulluugnd

elon meg n] nagy'v '
“mostani - az uldiglelcﬂ mr"lun
eltero jellegu, majushan megje-
lend - projektjiket (Amiga).

us 60LD

A jov“ben jatszada jatakok soha
. nem, voltak oly népszeruek, mint

==

LECTRON[IC ARTK

A
'
L)
)

Az Electronic Arts es az Origin
egyesitettek erdiket és B/OFORGE
néven eqgy eddig soha nem latott
“valoban interaktiv" hatasa
alkotas kiadasan faradoznak. A
foszereplo leginkabb a Terminator
I1-ben latott folyekony féemember-

qu haunllihah - mind L} el
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" alketk is ragaszkodnak
-~ tetikus, 3 dimenzids szerepld”
elnevezéshez, amit joggal tehet-
nek, hiszen a fohds mozgdsat egy
body-builder tobbszaz fazishol
alls videofelvételével, majd annak
szamitogepre vitelevel alakitottak
ki. A sztori tiszta sci-fi: emlekek
és mindennemd memoria nélkil,
felig ember felig robot testiel
ehredink egy idegen bolygon,
melyet vérre szomjas idegen
lenyek leptek el. Feladatunk;
hogy @ésszel, erovel &s taktikaval
elpusztitsuk oket s visszanyerjiik
“onmagunkat”. Barmerre jarunk,
a kepernyon mindig a leglat-
vanyosabhb kameraallas kapesol be
__automatikusan, hogy a legaprabb
- reszletekrol "se maradjunk fle. A"
grafllta msguri beszél (mint azt

T ".'?hpunk |llusziulja), j
. sehesség jedlg. - ha hihetiink a-
_____ - hireszteleseknek - eddig s
L' nom Imu mdrhltehui majd me
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“szin-

ek menién garazdalkods XX.
szazadi kalozhajokat likvidaljuk
és a szallito tankereket megved-

jiik tamadasaikisl. A jatsk "fo-

szereploje” a Kamov Hokum KA-
-50:es helikopter (masnéven
Werewolf), illetve tarsai méag
tobbek kozatt a Supercobra AH-
tW, a Westland Linx &s a Kamov
MI-8. Fegyverarzenalunkra
igencsak sziikségiink lesz, sot
minden sikeres kildetes utan
ajalnott Gjabb municic utan
nézni a “vérdijként" kapott
bsszeg erejéeig. OGrafikailag
elkepeszto sebességet, hang-
hatasilag maximalis eletsze-
ruséget igernek a készitok.
Rovidesen meglatjuk, igazat
szolfall -e (PC)!

ACID SOFTWARE
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5 7 6 KByte

~ pusziitasatol, magyarul lovaldaz-
zitk ki oket, mielott foldig rom-
bolnak a city-t. Remek grafikai
elemek egeszitik ki az egyebként
egyszeriien megrajzolt terepet &s
urhajokat: lezernyalabok cikaz-
nak, felrobband targyak darabjai
szantjak vegig az eget, sth.
Megjelenése néhany honapon
beliil varhats (Amiga).

GRANDSLAM

Tudom, hogy a szamitagepes

___-_fanahlmsolt nem szeretik; ha egy
- programot egy konzolon mar letezo ey
I ;ahlelmz Jlasonllhk (felinken'seg, A
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életek szdmdt, valamint
beirhatunk egy jelszéf.
Jatszhatunk egy “Jumior”
menefet is, mely a leg-
kisebbeknek készilt
pilyakat tartalmaz-
z0. A jdtékban a
tdrgyakat o tiz-

gombbol vehei fl ( 12 ryomtorésa melt art s bedl- N

lithatjuk, hogy hésink milyen magasan vigye “kinesét”. Majd
megldfigtok, hogy néha ez nagyon sokat szémit!) illetve
tehetjiik le. A kézben fogott térgyakat o SPACE (illetve kétgom-
bos joyndl a masodik gomb) megnyoméstval haszndlhafjuk
“  (példdul a-fegyvernek hoszndlhaté piszfolyt, sorskupdt és
“znvebeke), bar sok esetben elég a 1drgyat-z megfeleld helyen
letezri. Természetesen a tdrgyak egymdsra is hainok. Ho egy
jétre haladunk el egy masik targy melletf;. okkor féi

21,4 legelst hordst megfogvo egy-

ek oz Bsszes reftalavil is.
#gy hordihegy Jegulss 5,';’
feni, akkor 0z sszes MY A

el mint példﬁul oz ugyugn lyd
hanem szépen lebegni EN{
adddik-a jiték snkretﬁsége mer: mi
dontjik el, hogy egy dllévizet hordok
illetve mds, vizen lebegé targyok
segite€aével hidolunk dt, kézbe ve-

amely "

elsodorng, ha "

nem lenne a markunk-

ban egy dgyugolyod. Fegy-

verként is hoszndlhatéak fargyaink,

hiszen ellenfelink fejére *u%m iz +

irdny) Imnnyen kilapithatj

kodsra is hpszngihafunk’ hmdan tﬁrgyni
~—égpedig By, “hegy felugorva megprobalunk
Ggy helyezkedni, hogy a tdrgy beakadjon a
srﬂ(hpe(anhe Ekkor mér csak le kell hizni a joyt,

mire Puggsy bemozog; és-akkora lendiletet szerez,
hugy egy sim elruguszkndpssut mdr Il:;n 5
otis

smn A kapesol

’S

kinyitva hasznos dolgokra
vagy egy nagy semmire
" lelhetiink. Kivétel oz apré
kék szelence, melyhez nem
kell kules, és mely |mr|d'|g
, hogy mi oz o

targy, amit a kavetkezd
Iépésben fel kell hasz-
ndlnunk (arrél persze
nem szdl egy drva
kukkot sem, hogy
HOGYAN is kell fel-
haszndlni azt o bizonyos
tdrgyat.) Az divezetd
térképen @

gnmbhul
[ yitoft részt, o
-vel mannhhaml a ||lszbl o

-Remm megmutatja oz dssze

myet (melyeket fermészote
' n lehet csak




Amikor o jaték képernydje megjelenikiaz
embernek uzonnul a Populus jut az eszébe. K

zések végso céljo ebben a jatékban a légbalon,
mellyel akar az ellenség hata migé is repiil-
‘nk a hu|o mely a sngetek felderite

atek menetében
rilisation hatasait

ERTEKELC
=9 75%
e
- [ ke
k‘K”:h/i'l A

ércet meg kell keres-
nink, ki kell termel-
niink és tarolnunk kell.

Emellett pedig gondoskod-
nunk kell embereinkil
mérél és vizellatasarolis:
Gyarapodas kizhen 5
népiink egyre fej- =
lodik, erdsodik,
s egy idd utan

mar - képes
lesz mas né-
pek legyd- '

zésére is. A
program végsd
céljo az, hogy ter-
jeszkedjiink, s ekdzben gyiitsiik dssze o '
vilagunkban talalhaté hét gyémantot. resztiil tarolhatjuk. Hazakat is kell épiteniink,  érezhetjiik. S ebbdl a keverékhdl szerintem egy
hiszen nélkiilik az emberek vagy elmenekiilnek  roppant érdekes, izgalmas és gondolkodtaté jaték
vagy fellazodnak. Végiil a kutak oz ivévizet, a  jott ki. A programnak azonban hibdi is vannak.
fildek pedig a szilkséges taplalékot biztositjak. Egyrészt a grafikt nem tokéletes. A figurdk és oz
A jaték masik izgalmas része o felfedezdk  épiiletek elég aprok, vazlatosak, a hazak magott
iranyitdsa. Ez valéjaban a Civilisationhoz hasonlé  1évé dolgok megtekintésére pedig semmilyen
madon torténik. Minden 0j dolog felfedezéséhez  lehetdségiink nincs. A masik probléma a vezérlés.
néhany ismeretnek mar a birtokunkban kell A jatéktéren csak lassan darabosan tudunk j
lennie. Azt pedig, hogy a tudomény milyen irdny-  részekre mozogni. A program azonban van olyan
ban haladjon tovabb, azaz mi legyen o kivetkezd 6, hogy ez a kis bossziisag fel sem fog tiinni.
felfedezés, nekiink kell kijelsIniink. A felfede- I.T.

: o
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' undrmdbk. Bizony,
nunk, célunk pedig

iiedjen meg ezek miatt a bskés végcélok miaf

nis nem feljesen pacifista a program, Gtunk sordn
baségesen mészarolhatjuk le a elénk kerills ille-z.-

geneket.

Egy igen szépan megm;zoll hevezetd képsor mog s
tekintése utdn egy rovid kis meniibe jutunk, itt
megadhatjuk o j6ték nehézségét (Hard/Easy), a harc

mennyiségét (Action-sok harc), a Game on opcioval
pedig nekilathatunk a foglyok kiszabaditdsanak.
AZ IRANYITAS

Minden o érzésii jatékosnak alighanem elég csok
egy pillantast vetnie az inditdst kovetden megjelend
ikonerddre, hogy idegesen szisszenjen fel. Voo igoz,
a_program irdinak egy ritka kaciféntos és komplikalt
kezelési rendszert sikeriili osszehozniuk, szoval jo
idébe fog telni, mire mindenki megbaratkozik oz ird-
nyitdssal. K6zépen a csapat vezetdjének szemszo-
gébdl lathatjuk o tajat, oz itt megjelend nyilakkal
mozoghatunk ill. nézelddhetiink. Legalul a joték
kiilonbozé iizeneteit olvashatiuk, a latotér mellett
pedig az egyes androidok informécios kartyait
lathatjuk. Ezeken kiviil a képernyd tetején lathatunk
par egyéh ikont, ezek balrdl jobbra o kivetkezdk:

1. A képernyd elrendezésén valtoztathatunk itt,

refuses to cooperate.
refuses te coapera
refuses to coaperate.
refuses tn conperate.
refuses te cospera
refuses fo cosperate.
Deor refuses to cosperate.
Door refuses to cooperate

The Door appears to be locked.
A small indicater reads -- 28
I Door refuses to cosperatc.

legfelsé gombbal a térképet kicsinyithetjiik ill. nagyit-
hatjuk, oz alattuk lévével pedig ozt dllithatjuk be,
hogy o térkép automatikusan scrollozzon-e haladds
kazben. A legalso gombbal valamelyik robotunk nav-
igiicios chipjében farolt dtvonalat kivethetjik. Amigy

ezeknek a navigdcios chipeknek

hosznalata |ényegesen meggyorsitja a
jatékot; csak mire egyet be tudunk

Now snftewrning. L€

Offtew,

9. I ach Aomsoach
Ooor refuces o corparaie
Doar rcfures to covporaic.

programoztatni valakivel...
AZ INFORMACIOS KARTYA

It léphetiink be oz egyes robotok
targylistajaba, valamint jonéhany cse-
les ikon is itt rejtdzik. A kis szemparral
példdul oj vezetét valoszthatunk, a
villimmal pedig tobb részre oszt-
hatjuk fel a csapatot. A pepita ikon-
nal a csapat feldllasdn valtoztat-
hatunk, a szines kartyaval belaphe-
tink a targylistaba. Ha tamadni

@ °

P (T

lepve ismét
egy meglehe-
tdsen szove-
vényes ikon-
rendszer tarul o, *
szemiink ela.
Baloldalt lathatjuk
a droidon lévd fel-
szerelést, jobbra
pedig a ndla lévé
targyokat.  Egy
targyra  clickelve
megnézhetjik annak
pontos nevét és solyat.
Ezeken kivill jobboldalt . _‘
még 5 egyéb ikont is
latunk, ezek rendel-
tetése felilrdl lefele:

1. Ezzel az ikonnal
infokat kérhetiink o kii-
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 lonbdzd ikonokrol, targyakrdl, chipekrdl, stb.

2. A robot érdekesebb fulajdonsagoit és adatait
nézhetjilk meg. Ezeken kilonbozd alkatrészek,
-pancélzatok és chipek beépitésével tudunk véltoz-
tatni.

3. Visszalépés a targylistaba.

4. lit nézhetjilk meg a robot egyes tesrészeinek
dramkareit. A festrészek kdzott a bal oldali képen
viltoguthatunk, oz egyes chipek rendeltetését
pedig egy bal click-kel tudhatjuk meg. A jobb oldalt
Iévé csikok koziil a z6ld a droid erejét, o sirgn a
képességeit, a a vérds pedig a pancélzata erdsségét
mulatja. lit szerelhefjiik be egyébként az ij chipe-
ket is, ami szerencsés esethen kicsit feltuningoljo
droidunkat.

5. 1/0 menij, itt tudunk talteni, menteni, ill. Gj
jatékot kezdeni.

ES VEGEZETIiL NEHANY ERDEKESSEG

- A véroshan leggyorsabban faxival kizleked-

* hetiink. Ha meglatunk egy ilyen kis kocsit,

elég ha neki megyiink és mar “szagul-
dozhatunk” is.

- Az dtunkba keriilé emberek dltalaban

minden kiilongsebb ok nélkiil leszolitidk

csapatunkot, holmi kétes dzleteket

ajanlgatva. Ezekbe rendszerint

nem éri meg belemenni, de

az illetghdl viszont

mdr értékes info-

kat is ki lehet szedni.
Beszélgetéskor a nyilak-
kal lapozgathatunk a lehet-
séges témak kozott, a szaj ikonnal
pedig elkezdhetjiik a csevegést.

-A jaték real-time-ban zajlik, ami igen kellemetlen
tud lenni, ha mondjuk egy késdbbi iddpontra meg-
beszélt talalkozoig 2-3 drat kell varnunk. Szerencsére
a jatékban van méd

- Mindig legyen nalunk elég 5-
szer, nehogy egy csata kells kizepén
érjen minket kinos meglepetés.
- Ha valamelyik droidunk meghal, ne essiink
ketségbe. Szedijiik dssze a szerencsétleniil jart robor
maradvanyait és keressiink eqy jo szervizt, ahol
helyrepofozzik oz illetdt.

- A viros alsdbb szintjein tarisuk mindig nyitva o
szeminket, a

alvasra, ilyenkor 10
masodpercnyi alvds

rengeteg tol-
vaj pillanatok

alatt 1 éra telik el a
programban, vala-
mint a pancélunk is
javul valamennyit.
Persze vannok o
dolognak hatulitai

alatt kifosztjo
az ovatlanabb
jarakeldket.
Egyébként a
csapaitél ele-
melt tirgya-

is, pl. a folvajok és

“onie awave of an #bs
lthe Fres Toyagon Campasan. Demancbeatiane aufcidn the

egyéb devidns ele-
mek kiilonds eld-
szeretettel kotnek
bele oz alvd csopat-

! vrbanbin Poritcntiary bave becu tonlirming all dey and
(there have been 2 number of violent clashes u:thlﬁ‘
| cmcunity parfannel |
Cumppuedoe e oluatm
ears 290 tor the embaysliement of over CRZG,89048 fiom
(hic smplegene DriveTeon Saffuans, jc in fack completaly
linnmocend, and thel a wors mirecarriaye of justice hax
DCCurreda.
R parconal fiiend nf Togagen Camctan, at hic place af
work, The Ming and Rlardrark, said "Tuysyen kar always

%]

kat néha meg-
| talalhatjuk a
5ol T gon, e ms dotainnd o ) andEcs et

vagy a folvaj
lakasan.

ba. Aludni dgy tu-
dunk, hogy oz egyik robot fejét a targylistahol a bal
oldali képen felvesszilk és atpakoljuk a hétizsikba.
Meglehetdsen egyedi oilet...

- A nagyobb viakat célszerii nem til siirdn hasznal-
ni, mivel oz dssze-vissza szaguldozd autésok nem
kimélnek se embert, se robotot.

- Jonéhdany zart
gjtoval taldlkoz-
hatunk bolyongi-
saink sordn, ezeket
kilonféle kodkar-
tydkkal nyithajuk ki.

- Erdemes minél
hamarabb a lehetd

legdurvabb fegyve-
reket beszerezni,
mivel mar o jatek
alacsonyabb szintjein
] is elég kemény ellen-

- felekkel talalkoz-
hatunk.

- Ne feledjik, a
végeél a tiszok ki-
szabaditasa és élet-
ben tartasa! Ebbdl
kivetkezik, hogy a
kiildetés vége felé
mar ne lovéldozziink
dssze-vissza, nehogy
valomelyik fickot
kinyirjuk.

Hd, hat ez
nehéz menet volt. Volt mar néhany nehezen kezel-
hetd és rendhagyo kivitelezésd kalandjatekkal dol-
gom, de a Liberation mindegyiken tiltesz. Nem
tudom megérteni, hogy néhany program irdnyitdsat
mi a fenének bonyolifjak til oz alkotok. Persze ezt is
meg lehet szokni, de azért jobb left volna néhany
folasleges ikont és opcidt kihagyni vagy dsszevonni.
Magéra a grafikra és o hanghatésokra persze nem
lehet egy rossz szavunk se, de sajna a vontatoit
kezelés nagyot ront az dsszhatdson. A jaték hangula-
ta viszont mar nagyon eltalalt, a programozak
néhany tényleg fantusztikus dtletet is beleépitettek a
jatékba (pl. este tobben kitnek belénk, az autdk
néha rankdudalnak, stb). Szoval akinek kedve van
egy kis cyberpunk-hangulato kalandozésra, annak
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Az Archon | és Il talan o legjobb tablas jaték volt C-64-en.
Sakkra emlékeztetd figurdival és szabdlyaival megnyerie
gondolkodni vagyé jdtékosokat, akids részeivel, csatdival
pedig az iigyesebbeknel nydjtott rengeteq szrakozdst. Most
végre elkészilt o varva virt PCs viltozat. Az Archon Ulira oz
Archon | felbjitdsa. Az 6j dolgok azonban nem a jiékszabd-
lyokban, hanem a gydnyiril grafikdban, és néhdny hasznos
lehetdségben jelentkeznek. Példaul két, egyméssal modem-
mel sszekdfdtt gépen is jaiszhatunk egyms ellen.

A Szabalyok
A jitékban a Vilagos és o Sotét erdi-
nek kiizdelmét vivhatjuk o végsd
hotalom megszerzéséért. A jatek
tablajo 9x9 mezdhél alf. A babuk
tipusa, fellldsa és mozgdsa is eltér a
sakkban megismeritdl. A tdbla egyes
mezdi folyamatosan véltoztatjak
sziniiket a viliigos és  sotét kazitt, |
s ennek a jtekban fontos szerepe =
van. A vilagos figurdk ugyanis
erdsebbek o fehér mezdkon, a soté-
tek pedig a fekete mezékin jutnak
hosonld elanyhiz. A babu erdsadése tbb
talalati pontban (a csafa kizben
ezt egy oszlop jelzi) és nagyobb
Iumudu/\redekezﬁ eraben nyil-
vanul meg.
A tablan 5 c5|||ngu| is tald-
lunk. Ezek o mezdk minden
lépésben gyogyitjik egy
kicsit o rojtuk @llo babukat.
A legtébb vardzslat ezekrdl a
mezdkrdl, illetve ilyen mezén
dllé figura ellen nem mokadik.

Amikor egy ellenséges
bibu dltal elfoglalt
mezd-re [épiink, o sakk- Y&

1ol eltérden nem dfjiik le
azt, hanem megkezdddik a csata. Amelyik babu megnyeri ezt
a csatdt, 0z marad a tiblan. Fontos, hogy o csatékban szerzett
sérillések mindoddig megmaradnak, amig valomelyik csilla-
gos mezdn ki nem gydgyifjuk.

A jiitékot ketféleképpen lehet megnyerni. Vagy le kell iitni az
ellenfél Gsszes babujat, vagy el kell foglalni mind oz 6t csillag-
gal jelalt mezét.

A lépések

A-lépéshez eldszir ki kell vélosztanunk o megfeleld figurdt,
majd azt a mez6t, ahova lépni akarunk. ;
A Fold-Fold lépéshen egy babu nem ugor-
hat 6t masikat.

A Levegd-Levegd lépéshen a figura
ugorhat is, és |épési tavolsagan
beliil barhova letehetjiik.
A Teleportilds az
el6zdhoz ho-

" nyomjuk meg Kétszer a tizgombot.

sonlo, de csak varazslok (Wizard
& Sorcerer) hojthatjak végre.

Varazslatok

A varizslashoz valasz-
szunk ki o vardzslot, majd

Ekkor megjelenik a varazslatok
meniiie. Egy kirben vagy lépni, vagy e
varazsolni tudunk csak. Egyes vuruzslu
tok a jiték soran csak egyszer hoszndl-
hatoak. A jatékban a kivetkezd 4
vardzslatokat hosznalhatjuk:

Egyszer hasznithato vardzslatok:

Teleport: Barmely babunkat oz Ig

egyik csillagos mezd szomszéd-

jara teleportalhatjuk. A vardzslat csillagos mezén nem

mikidik.

Exchange: Ezzel a vardzslatial két babu helyét
cserélhetjiik meg. Szintén nem mikadik a
eillagokon.

Revive: Egy halott babu fel

Imprison: A kivalasztott

é

élesziése. =i H'.'. &

fegyverek hasznalatuk vtan kis idére passzivva vélnak.

Ilyenkor helyiikdn egy kar jelenik meg. A cillagos mezékan
esata kdzben taldlunk egy piros hatszdget. Ha erre akkor
dllunk rd, amikor éppen villog, katondnk életereje megnd.

Vilagos katonak

WIZARD: A Vardzslé a vilgos katondk kirdlya. A lépésen
és harcon kivil varézsolni is tud. Bar elvesztése a sakk- 3y
16l eltérden nem jelenti a jatek végél, nyerési esé- %‘
Iyeinket jelentdsen cskkenti. A vardzslé 3
lépést teleportalhat barmely
iranyban. Harchan oz
egyes fizgomb a tijz-
labdat aktivilja,
melynek iranydt a
joystickkel vagy bil- |
lentyizettel hatdroz-
hatjuk meg. A tizgom-
bot nyomva fariva o
labda egyre nagyobb, de
egyre gyengébb lesz. A
masik tizgombbal o ki-
" jelolt iranyba teleportal-

~ ellenséges figura bebér-
finzése. A habu akkor szabadul
¢ ki, amikor a mezé szine o sajt
W/ szinére vall. Ez az idd a Shift Time
! vardzslattal meghosz-szabithatd.
¢, Summon Elemental: A vardzslat
véletleniil valoszt a négy Eemi Erd, o
| Tiiz, o Fld, o Levegd és a Viz kzil.
| Ezutin vélosztanunk kell egy ellen-
fél dltal elfoglalt mezét (ami nem
' lehet csillogos), melyet ez oz
1N erd megtdmad. Az Elemi
SRS, Eri o kovetkezd csato vé-
gén meghal, fiiggetleniil
attél, hogy gydzott vagy vesztett.

Tobbszor hasznithaté vardzslatok:
Heal: A csatiban megsériilt figurakat gydgyithatjuk meg. A
vardzslat akiivaldsa utdn ki kell valosztanunk o sériilt babut.
Shift Time: Megforditia o mezék szineinek valtakozasat. igy
megukudulyuzhunuk hogy valamely mezé ellenfelink
szinére viltson.
Cease Conjuring: Ho varazsollis helyett mégis mknbb [épni
akarunk, ezt valosszuk.

A csata

A csatik életre-halalra mennek. A haremezit szamos akadaly
teszi valtozatossa. Ezek kiziil néhanyat (példdul o fikat) o
harcosok is eltiintethetik. Masok pedig végzetesek lehetnek
(mocsarak, lavafolyok), ezeket érdemes kihaszndlni a harc-
ban. Ha a két harcos tl messze keriil egymastdl, a kép leki-
esinyiil, igy mindketten lathatéak maradnaok a
képernydn. A harcosok ereje és a haszndl-
. \ hatd fegyverek a kép aljan lathatoak. A

hatunk, s igy kozeli-
thetjilk meg veszélyte-
leniil ellenfelinket.
ARCHER: A két ijasz a
sakkbeli bastya eltti
paraszt helyén all. Az fjdsz
o fildon léphet harom §
mezét. Harchan oz elsé
gomb eziist o maso-
dik arany nyilvesszot §
I6 ki. A vesszd a joyjal
kijelolt iranyba repiil ha-
talmas sebességgel. Az arany
nyilvesszé sokkal pontosabb
és veszélyesebb o mésiknal.
KNIGHT: Ebben a joték-

_—

bana !nvagok n'pumsztnk. Ahulﬂban ket hoszndlhatiuk oz
erclrsehh ellenfelek legyeng A Iléthlw?g o pumszllzlé
6,



> eltoljo oz ellenfelet,

Cdistal.
 UNICORN: A
" két villam-
Cgyors  egy-
7 saarvi o fute
 helyén taldlhats.
* Négyet léphet a foldan.
Csotfbon oz elsﬁ gombot nyomva fari-
va eqy tizfolyom indul ki oz egyszarvd
szarvabol. A masik gombot lenyomva
katondnk a megadott iranyba ugrik. Ez
kozelharchan tamadasként is haszndlhato.
GENIE: A vardzslo baloldalan foglal
helyet. Negy mezdt képes repiilni. Az elsd
gomb egy golyot |6 ki oz ellenfélre, a
masik pedig védekezésre haszndlhaté.
Ennek hatdsara figurank osszezsugorodik,
igy nehezebb 6t eltallni. A zsugorodds
mindaddig tart, amig a gombot nyomjuk, s
mozogni ekazben is fudunk.
PHEONIX: A variizslo jobb kezén talal-
hato. Nem csak a tablan, hanem a csatdk-
ban is képes repillni. 0t mezét képes repiil-

ni. Az els6 gomb hatésara
a fénix a kijeldlt iranyba
ugrik, majd langra lob-
ban. Az ellenfél csak
akkor sériil meg, ha a lan-
gok kozdtt van. A masik |
gombra egy tollat kiild ellen- ™8
fele utan, omi biztos faldlo- |
tot, de csak kis sériilést okoz.

A Sotét erdi

SORCERESS: A sitét vardzslo.
Harom mezét teleportdlhat.
(sataban oz elsd gomb egy
villimfolyamot I8 ki, amely
mindaddig tarf, amig a gombot
el nem engedwk A masik
gomhhul vardzslonk teleportdl- §
ni fud, s ez o tavolsag nagyobb,
mint amire a Wizard képes.
MANTICORE: A bastyak eldtti
parasztok helyén dllnak. Harom
mezdt lepnek a faldon.
Csataban oz elsé
gombra egy kis ™
dardakat 15 ki,
o masodikra
pedig egy hatal- *
masat dvalt. Bz
az iivoltés egyrészt

+ 1 masodik pedig az ellenfél
életerejét csupoljo meg. Ehhez

. kiindulo gyirikan beliil 5
i/ kell |ennie. ‘
4" TROLL: A sitét oldal erés

- katondi a huszdrok helyérdl 'S
indulnak. Harom mezét lép a féldon. Az °
elsd gombra egy sziklat dob o megadott irany-
% ba. Ez nem esik dorabokra, de nagyobb
" seriilést okoz, mint o Gobliné. A mésik gombra
~ o Troll ugrik, igy védve magét o tamadastél.
BASILISK: A két gyik o futd helyét foglalja
. el. Harom mez6t mozog o faldan. Az elsé
gombra o gyik kap egyet, mig o mésikra
% § | dermesztd felhat lehel ki. Ez gyengili az
| ellenfelet, de nem fagyosztja meg. Minél
Y messzebb kildjiik a felhdt, annal na-
(| gyobb és gyengébb lesz. -
. SHAPESHIFTER: A vardzsld jobb kezén
foglul helyet. Ot mezdt tud repulm
.. Csataban felveszi oz ellenfél alakidt, igy
3 fegyverei is megegyeznek oz ellen-
g fel fegyvereivel.
| DRAGON: A varizslo haloldalan
dll. Negy mezét repil és csataban
is képes repiilni. Az elsd gombra
eqy tiizfolyamot |6 ki, amely
a gomb elengedésekor
szlinik meg. A mésik
gombra a sarkany

masrészt sérilést is

okoz. Gsak kizel- ; & F

-r"'
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oz ellenfélnek a harcoshdl

: wmd'és nagyon
"'k’-’-— ~ AIR: A Levegd az alsﬂ gorlhm kuveli ullenhlél

- Inbdaként ront ellenflére. Az nnmegsammisilﬁs a

B!IY

 majd iitést mér rd. A csapés a gomb el ig fart.
A unmgsnmmlsﬂés sillyos kart okoz, de csak kis tavol-
 stgon beldl.

EARTH: A Fild oz elss gombra oz eddigiekhez hasonldan

Levegéhdz hasonlo.
A jték a sakkndl |ﬁVl|

5 szen‘lbh, hiszen a
~_partik megnyerésé-

. hez o legjobb stra-
| tegiat is potolhatjuk
| megfeleld dgyesséqgel

| & gyorsosaggal. A jaisz-
ik roppant érdeke-
o sek, hiszen a lép-
kedés monofon-
. shgél igozi

~ akdiorészek, csatik szakifjak meg. A csatak kizben

pedig egy kicsit gondolkodnunk is kell, hiszen nemely ellen-

félnek nem eshetiink neki, inkabb varni kell, mig elhusznuhu

fegyvereit.

Szoval az dtlet remek, s a PCs viliozatban mir o kirités is
mélto hozzd.
A tablar 3D-
ben latjuk, a
megjelend
rajzok
gyonyoriek,
a jdtek pedig
még egérrel
is egészen
kdnnyen
iranyithato.
Minden
egyitt van
tehdt, hogy

~ remekil szo-
rakozzunk.

78%
70%
82%
80%
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Amlkor egy
y tj fejleszt6garda :
neve olvashaté egy prog- | -
ramon, egyesek elGitélettel, l Y | 1 -
E masok pedlg kozonydsen “vizs- ;7

latjak” az 4j opust. J6magam teljes
nyugalommal virtam be az utolsé percet, /
amig végre elterpeszkedett a winchestere-
men a Bethesda Softworks remeke, az Arena.
Ahogy az lenni szokott, a megjelenés eldtt
mesésebbnél mesésebb dolgokat hallottam a
jdtékrdl, de nem hagytam befolydsolni magam.
Hogy jol tettem-e? fgy utélag azt kell mondanom,
hogy nem csalédtam volna, ha azonnal hitelt
adok a szobeszédnek. A jitékot tényleg fan-
tasztikus megoldisok jellemzik. Sikeriilt val6-
ban maradandét késziteniiik a jészerivel még
ismeretlen alkotéknak. :
Eleget csiirtem-csavartam mdr a bevezetdt, Idssuk mir6l is van sz6 tulajdonkép-  alakjdt, s igy a birodalomban senki sem sejthette az oreg csdszdr
pen: mostandban az egyre inkdbb divatba jov6 mozgé 3D-s szerepjdtékkal arcképe mogott rejt6zd veszélyt. Egyvalaki azonban rdjott a
taldlkozunk. A grafikai megjelenités hasonlit az Ultima Underword-6kben, illet- turpissigra, mégpedig Ria Silmane. Tharn temészetesen nem
ve a Shadow hagyja, hogy szamitdsat bérki is keresztiilhiizza: egyetlen mozdu-
Casterben mar lattal végez Ria-val.
tapasztaltak- A KEZDET
hoz, de ha lehet

még merészebb A kezddképernydn vilasztha-

stletekkel, val. tunk: jatékallast toltiink vissza
T oeabh gra- (Load saved game), djat kez-
fikival. A han. dunk (Start new game), avagy
kilépiink (Exit). Uj jatékot
kezdve vdlasztunk a 18 kaszt
koziil (select), vagy genera-
lunk (generate), ami azt jelenti,
hogy a program feltesz 10 kér-
dést, melyekre a, b, ¢ vilasz
adhaté, s vélaszaink alapjin
donti el, hogy melyik kaszt all
személyiségiinkhtz a legkbzelebb. Ha evvel megvolnank, megva-
laszthatjuk a nemiinket, majd a meglehetGsen sajdtos faj-
meghatirozas kovetkezik: egy részekre osztott térképet litunk, s
attdl fiigg a faji hovatar-
tozdsunk, hogy melyik
részr6l szdrmazunk. Ha
vilasztottunk, elolvasha-
tjuk fajunk és kasztunk
rovid jellemzését, majd a
lyekre még részlete- karakterlap kovetkezik.
et e . . sen kitércE a tovib- Snkba.n" hasonlit ~ a

biakban. De lissuk, mezei” AD&D lapok-
0z, de azért akadnak

gok terén sem
ért kisebb meg-
lepetés: a prog-
ram azon né-
hiny anyag ko-
z€é tartozik,
amelyek hasznaljak
a Gravis-hangkdr-
tydt, s a zeneje meg
a hanghatdsai né-
melykor tényleg hit-
borzongatdak. A ve-
zérlés leginkdnbb az
Underword-okére
itott, de jéeskin
akadnak benne ij-
. '‘donsdgok is, ame-

mi van a tar’tsnlyéban ennek a kozel 25 megis jatéknak: o : >
——— - 12 millié négyzetkilométer bejarhatd teriilet eltérések. A tulajdonsi-
- 18 féle karakter-osztily gok 100-1g terjedhetnek;
- 150 000 karakternyi torténet de néhany djabb is megje-
- tobb mint 400 véros, falu vagy mas telepiilés lcnl.’ e o
- minden eddiginél tobb vardzslat Még mieldtt az aréndban :
- t8bb mint 2 500 vardzstirgy l‘aluln’ank magunkfit: és a "n:lenlsd meg a csdszart’ hadmﬁ'vclet[:)e
- Autotérkép, amelybe korlatlanul frhatunk togna:}k:, m’cgszoln Rm' Sl!munc,' i.lkl[. Th"drn tett el lab aldl.
1 Egyszéval, nem éppen kis kihivds a szerepjitékok Elmesell.meg egyszer mlndz'nzl.’ar{m az {nlrnbél mar megtl..ld’h:ll-.
miivelginek. A jéték természetesen igényel egy tunk, majd kiildetésiinkrél ejt néhdny szét: meg kell semmisiteni
1 o Tharn-t, a csaszart pedig visszajuttatni sajat

egerel €s minimum egy 386-ost 4 MB rammal. : :
a dimenzionkba. A cellat, ahol ébrediink,

AHONNAN MINDEN ELINDUL

" az északon talalhato rubinkulccsal nyit-

E gigantikus jaték

fl kerettorténete réviden ‘ﬂ -
| { a kovetkezd: Uriel - : =
!f Septima-t, Tamriel ﬂ E' ﬁ y
4 csdszarat, egy szép q -
napon Jagar Tharn, a
" birodalom fémdgusa aljas
varazslattal egy madsik
dimenziéba teleportdlja.
Migidjdval, mely minden
képzeletet feliilmil,
magdra oltotte a csdszar

hatjuk ki; ezutdn egy hatal-

mas jartba érkeziink, i

ahol Tharn rejtegeti

a csaszartél lopott '

kincseket; innen L

nyugatra, majd

délre taldljuk a ki-

vezetd kaput. Na- |

gyon vigydzzunk!
Senki nem hisz ;




nekiink, minden halandé biztos
abban, hogy a kirdly a régi. fgy pasz okliink) jelen
enged utunkra Ria, de a jaték kor nyil alakd a kui
sordn még tobbszor lathatjuk, és tunk a bal gomb nyon
informdéciékat kapunk tdle. harcolunk. A bal gomhot ny
e A az egeret mozgatva, a !egkﬁlﬁnfélébb
SR Langol6 nap: Varazslas (“C"). A
A képernyén ldthat6 piros nyilat g mazsoldzgathatunk a benne rejl6 s

gombot lenyomva tartjuk, s elin-  Egy aranyat tarté kéz: Tolvajkodas

zorgombokkal operdlni. Amikor a6k, 14ddk kinyitdsahoz is.
a nyil helyett egy piros X jelenik K¢z jkon: Valamit hasznalni (“U"
meg, a panelen beillitott cselekvést elvégezhetjiik a bal gombbal. meg a képer- -

A jobb gombbal Kattintva - mialatt a balt nyomva tartjuk - pygn, a va-
ugorhatunk. Egy mezei jobb click, ha a kurzorunk X, a megvizs- [4zslatokhoz
gdldsnak felel meg. A leg- hasonléan, s
egyszeribb billentylizetrél y4laszthatunk
irdnyitani, s az egeret csak  kgziilik (pl.
a harcokban, illetve beha- vardzslotty,
t6bb vizsgalédasokndl €r- yargzslat stb).
demes el6venni. A képer- Kigy6 és
nyG aljan emberiink képét pot: Helyzet-
!sfthaljuk, r’ne]letlc e‘ietere- jelentés (“S”).
jét, faradsdgat, vardzsere- A program
Jét, majd jonnek az ikonok, megill, s egy
s véglil egy ablak a vardzs- is ablakba ki- .
latoknak vagy a tirgya- irja a ddtumot, jelen dllpotunkat stb.

Kkattintva a karakterlap “jon 4 program.

be”, ahonnan a “next P“'He visz targyaink listdjdhoz. Itt  T{zrakés: Letdborozis (“R”). Piheniink egyet, mi valaszthatjuk ki, hogy meny
s ; s Sl beol[oztcthe{;uk emberiinket, pyj ideig: teljes gy6gyuldsig (Until fully healed) vagy az dltalunk beirt id6ponti
aggathatunk rd nyakldncot, (Camp until...). Ne feledjiik, hogy a véros falain beliil nem iithetiink tdbort,
karkot6t, s egyéb cicomdkat. A yjroshan csak a vendégfogadékban szdllhatunk meg. Az sem utolsé szempont,
fegyverek neve sdrgdval, egyéb hogy hol szidllunk meg: egy dragibb, dmde kényelmesebb helyen gyorsabban

tirgyaink kékkel, elhaszndlt dol- jayul az 4llapotunk.

vardzsk6nyviinkbe jutunk, ahol 2 eoy nagyobb, de kevéshé részletes térké-
vardzslatainkat alaposan 4tbén-  pet kapunk az orszagrél. Ez a varosok, fal-
gészhetjiik. vak azonosftdsdra hasznélhats.
IKONOK Még akad néhdny billentyd a kovetkezd
i Sssel: = S F2 - i-
Keresztbe tett kardok: Harc (“A” billentyd). Ekkor a _];;nk[czZzlédli;lmé]l:::lik;;:frggvi:F3P?Za'z
ellenfél sebzésének mértéke rajtunk;
F8 - irdnyt( ki/be kapcsoldsa; Esc -
setup menii, err6l egy kicsit
bévebben is szélok: Play saved game
- dllas betdltése; Save game - dllas
mentése; Detail - a felbontds finom-
sdgdnak éllitdsa; Sound - hangeffek-
tek ki/be; Music - zene ki/be; Drop to
Dos - kilépés Dosba; Continue -
folytatis.

Roviden és tomoren ez lenne az
Bethesda Softworks madsodik jatéka-
nak kurta ismertetSje. Elég ritkdn

fordul el6, hogy az elvakult kalan-
dor “beleszeret” egy szerepjitékba
- ezittal ez tortént. A jaték
kezelése rendkiviil kényelmes, a
hangok, zenék magdval raga-
déak, s a torténet is kibogoz-
haté, sorra kapjuk az inform4-
cidkat, segitségeket, amit6l
‘, perg6ve vilik a jaték, s nem

ragadunk napokra a
képernyGelé.

e Koronczai Gdspdr

az egérrel mozgathatjuk, s a bal ejsii], 5 ezzel varazspontjaink szdma lecsokk

inknak. Emberiink képére  frjgsos pergamen: Napl6 (“L”). Eddigi térténeteinket, kalandjdmkat]egym

gaink pedig pirossal vannak — Térkép: automata térképezés (“M”). Bal kattintdssal a hely térképére jutunk,
jelolve. A bal gombbal felvehe- amelyen mi sirga pottyel, a valamiért fontos helyek piros pottyel vannak jelslve.
tiink valamit, a jobbal a targyrol Egy bal kattintds a térképen, s méris beléptiink az 1rogat6ﬂ modba, s teleirhatjuk
rovid informdciot kapunk. A, térképiinket mindenféle megjegyzéssel. Az irdnytre kattintva mazgathatjuk a
“spellbook™ ikonra kattintva a  térképet, Exit-el léphetiink ki. Ha jobb gombbal kattintunk ugyanerre az ikonra,

d“‘}mk a nyillal jelzett irdnyba. kérdést szegez nekiink a program: Cél (Target)’
Egérrel nem az igazi, jobb a kur- it akarunk kirabolni, vagy mit akarunk ell
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- o' | Az 576 KByte visszamenéleg is megvasdrolhaté: az 1990-ben megielent 7 szam kedvezményesen 400.- Ft-ért, az 1991-ben ‘
! f;j; ' megjelent 12 szam kedvezményesen 850 Ft-ért. Szuperkedvezmény: 1990 juniusctol 1991 decemhersig (19 szim)
el g 1100,- Ft-ért. Az 1992-ben megjelent 12 szdm is kedvezményesen vdsdrolhaté meg 1000,- Fi-ért. 1993-t6l kezdve, illetve
-: 8 darabonkénti megrendelés esetén oz Gjsdg eredeti dron vdsdrolhatd meg. A Szimuldtor Kilénszdm elfogyott!
" e | A fenti drakhoz porto kéltség is jdrul. Postacim: Comgame Gmk. 1389 Bp., Pf. 132.
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APROHIRDETESI SZELVENY

k'er]uk hogy sziveskedjenek a megjelenteni kivant szdveger olvashatoan, nyomlatoft nagybetikkel a kijeldlt helyre beirni dgy, hogy minden egyes rublikdba csak I betd, irdsjel,
szimiegy, vagy szokiz keriljén. A kivagoft hirdetési szelvényt az ijsdg cimére eljuttaini, oz dltalunk ezvtin elkildatt csekket postdn befizetni sziveskedjenek. A meg,'e.'em'e!es
eldfeltétele, hogy a befizetés lopzdrfa eldtt megtrténjen. A kiadd fenntartjo o jogot o hirdetések megjelenésének visszautasitdsdra és nem villal feleldsséget azok tartalmaért.

e m 2 e Maganszemélyek: oz elsd 5 sorig 240.-Ft + 25% AFA = 300.-Ft minden tovabbi sor 100.-Ft + 25% AFA = 125.-F1
riirdeids] drak: e :

Koziiletek: az elsd 5 sorig 480.-Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden fovbbi sor 200.-Ft + 25% AFA = 250.-F1
N T N T =7 2 | e VNN L S Y [ SO [SET [ Sl | SN (SR [ oo T o T VO [y
L MLl O] ] T e s i) SO | ] ] S R E N O P [P ] - O] L O | S R O [
S T N L i | P T SO OO O (S N G (MY S O [ N A RO A (SO [AOSS AO ss | [ [
1S (S [N A P L 1 (S [0 s (S| O [ IS VRl 1SSnd Sl 0 v Ol [y | R [ [ el SN | il [ OO (B
N OMNO PN O S ol A O MO 1 O (OO P (OO S (N 10 | OO (O XU A SN0 [ MO SO OO O O

B Pl L o W S Y R W b i R e ] Wl v o (R L R B o o U o Bl e EEo [t EC R B
Foni W L] [ ] e e R V) U 8, I Rl RS =) ] [y e o | i £ e bl B o Lol bl Dl WOl SR

QR 0 64 0 (SERE 2 VASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT: QO KERES  OPCIOK: 2 INVERZ (+50% FELAR)
QAMIGA O EGYEB 0 KiNAL 2 KERET (+50% FELAR)

NYEREMENYESO

Az el6fizetési Szuper Akcio tovabb tart 1994-ben is!
Ha 1994 junius 30-ig legalabb fél évre elbfizetsz az ujsagra, és Fortuna is
melléd szegddik, a juliusi sorsolason egy SEGA MEGADRIVE-Ot €S hozza egy
tetszélegesen kivalasztott SEGA jatékot nyerhetsz a budapesti vagy a gyori
576 KByte shop valasztékabdl. A sorsolason torzseldfizetdink is részt vesznek.

1994-ben is érdemes elbfizetni!
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Eldfizetés = Biztonsag! -
Kérjiik, hogy a meg-
Eléfizetési dl|: D yedevre 500.- Ft rendeldlapot bori-

Q félevre: 950.- Ft tékban az alabbi
Q egy évre: 1.900.- Ft

cimre feladni szi-

veskedjetek:
Megrendelem az 576 KByte cimd lapot ...... példinyban

Megrendeld NEVE: ..o 576 KB yte
MRS i ineosi i b e R M I RS o0 COMGAME GMK
IANVIOSTANN o vonucuicnsiisnisonsininpssn sussaesiiasusissssomss s ossinasion sbssindssn 1389 Budapest
Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok: 132
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1399 Budapest, Pf.: 636

PC-re, AMIGA-ra, és C-64-re a legiijabb és legjobb programokat megren-

G

delheted a PROSZOLG-t61. Ha bélyeggel ellatott valaszboritékot
kiildesz, listat killdiink! Kérjiik pontosan tiintesd fel

£

|

géped tipusit és a hozza tartozd periférididat! . =

Az elofizetok a lappal
egyiitt minden hénapban

APRO

C 64 kinal

Eladd C64 + floppy + magné + lemezek +
kozeftak + lemeztartd doboz + szakiro-
dalom + Turbo Copy Cartridge. Irdnydr:
17.000 Ft. Tel:251-8007

Elodé C 64 + magno + floppy + joy +
jatékok + Philips monitor. Ar: 35e. Erdek-
ldni 16 oratal 313-808. Varga Zoltan,
4400 Nyiregyhdza, Torzs v. 30.

Elado C64 + 1541/11 floppy + 100 lemez
jdtékokkal + 2 joy + Maverick Il Quickshot +
magné + kazettak. 1195 Budapest,
Batthydny u. 24. 6. emelet 17. T.:1-470-
770.

Elado 1 db. C 64 szamitagép + 2 magnd +
cariridge + 15 kazetta + joystick. Irdnyar:
15e. Forint. (Csere is érdekel.) Erdekladni:
Jehoda Attila, 2030 rd, Eméke u. 1/a.

Eladd C 64 + 1541 floppy + 115 db. lemez
programokkal + MPS-801 nyomtatd + 2db.
joystick. Iranyér: 30 000 Ft. Erd.: Urmési
Zoltéin, 6400 Kiskunhalas, Mig K. v. 41,

Amiga keres

Amiga 500-ra TV-moduldtort keresek. Cim:
Csernus Molndr Istvan, 1111 Budapest ,
Budafoki ot 31.

Amiga kinal

Garancidlis A1200/60 HD, szines monitor,
kiilsé drive, lemezek elodd vagy megegye-
zéssel 386 DX-re cserélhets. Erdeklddni: tele-
fon: 06,/26,/311-453, Bérczi Sandor.

Eladé PHILIPS AMIGA monitor

kifogastalan allapotban olcson.
Tel.: 06 29 331-117 Cserkiti Tamas

Eladd uj A 500 bévitdvel, dj 10855 moni-
torral, programokkal, 2 db. joystickkal. Ar:
55¢ Fi. Erdeklddni lehet hétfon és
esiitrtokan. Tel.: 06-26-325-660. Zsifkity
Zordint keressétek.

Eladd Amiga 500+1MB RAM, kézikdnyv,
garancia, moduldtor. Ar: 29 900 Ft. Ugyanitt
hangdigi 3800 Ft. Lesti Péter, 06-29-325-
660

Eladd Amiga 500 + 1MB bévitd + TV mod-
ulator + egér + 60 db. lemez + 2 db. joy-
stick. Erd.: Toth Pél 5900 Oroshza, Katona
u. 9/b.

Elad Amiga 500 (V 1,3) + 512KB drés
joystick + markas lemezek. Cim: Békefi Tibor
5400 Mezétir, Megyeri 0t 17.

Amiga 500 (1.3) + 1MB + kiilsé drive +
TV-moduldtor + 200 lemeznyi jatékprogram,
tartodobozzal + 2db. joystick eladd 40 000
F-ért. Erd.: Kopdcsi Tamds 8230
Balatonfiired, Mogyord u. 4/2. Tel.: 06-86-

megkapjak a leguijabb programok listaj

341-244 (16 ora utdn).
25 000 Ft-grt elado AMIGA 500-0s 1 MB

bavitdvel + TV modulator + 3,5 kiilsd
meghaito + 200 db. lemez (zérhatd lemez-
tartdval) megkimélt llapotban. Telefon: 1-
118-368

PC kinal

Eladd kijelzos mintorony 200watt
tappal 6.000.- NE2000 16 bit

6.000.- Tel.: Telek 173-2402

Eladd a jél ismert Sony (DU-33A dupla
sebességd (D-ROM + 1 db. (D-ROM lemez
24 500 Ft akciés dron. Tel.: 272-3795 1 év
garancigval!

Eladd DX 486 33 Mhz 256 kb cache
OCTEC alaplap, kijelzés, zarhatd

ajtés minitorony siirgésen - olcson.
Tel.: Cserkiti 173-2402 10-18-ig.

Egyéb keres

SEGA-CD-hez keresek jatékokat vagy
cserélek, esetleq eladok. Tel.: 06-24-367-
435

Budapesti (D 32 cserepartnert keresek!
Nemes Zoltdn T.: 226-4793

Egyéb kinal

Elodo 2 db. Nintendo kazetta és 1 db.
Gameboy kazett, Erdekladni: Gyalog Péter,
5400 Mezatir, VIII. v. 35.

-

at.

Citizen 120-D 9 tiis métrix nyomtatd C 64
és [BM inferfésszel elado. Tel.: 1663934

Uj Aladdin Sega Megadrive jaték eladd.
Cim. Angyal Péter, 7621 Pécs, Dr.

Majorossy 1. 5. Tel.: 72/334-700 este 6
utdn

Elodo Enterprise 128-as szamitagép 3,5-es
lemezegységgel, 10 lemezzel, VT 21550
nyomtatéval + kabel, AV Scart kabellal 25
000 Forintért, Tel.: 1899-798

Flado 1 Gameboy + 3 jaték (TMHT/1992,
Star Trek/1993, Flash/1991) + 8 hénap
garancio 15 000 Ft-ért. Cim: Bielik Krisztidn
2030 Erd, Eméke v. 1/b. Tel.: 06/23-366-
330

Egyéhb csere

Sega Mega-(D + Megadrive-of elcserélném
SNES-re + jatékokra. Irjatok! Cim:
Kerékgyartd Lajos, 4026 Debrecen, Darabos
u. 18.

Eleserélném Sega M.S. tip. gépet 5 db.
kazetta+fénypuska komplett felszerelt C-64-
re. Ajanlat levélben. Cim: Benke Lajos, 4177
Foldes, Zrinyi Gt 6.

Game Gear-be valo The Majors: Pro
Baseball programomat G-loc-ra vagy Ayrton
Senna’s Super Monaco GP Il-re cserélném.
(imem: Nogy Tamds, 6756 Tiszasziget,
Tanya 20.

HARDWARE SERVICE: 175-10-24

COMMODORE PLUS4, C-64, AMIGA, IBM PC, valamint VIDEO MAGNOjavftés
1123 Budapest, XII., Gyori at 1. I/12. Biré Zoltan

1994 APRILIS / V. EVFOLYAM




9/6 @ TU-hen!

Amirdl az Gjsagban olvastal, de bévebben akarsz hallani réla, azt a tévében megnézheted ELOBEN!
Talalkozunk minden héten szombat reggel a TV1-en.
Hirek, informaciok, tippek-triikkok, érdekességek a legkedveltebb géptipusokhoz.
Ha C64, Amiga, PC, Sega, Nintendo tulajdonos vagy és érdekel a szamitégépes jatékok vilaga,

vagy csak egyszeriien egy szorakoztatd miisorra vagysz - kapcsolj be!
Ne feledd:

JVGRARIUENEINT

Az utobb évek legnagyszeribb magyar nyelvi kalandjatéka C64-re,

a KASTELY 16 oldalas kézikonyvvel, 3 lemezen, diszdobozban
még kaphat6 999,- Ft (+postakéltség) aron.

Az év C64-es meglepetése, a kozkedvelt TETRIS

és a televiziobol 61 ismert KIKUGI
lemezen és kazettin is megrendelhet6.
A logikai jitékosszeallitas ara 699,- Ft (+postakoltség).
A megrendeléseket 2 Comgame Gmk, 1389 Budapest, Pf. 132. cimre varjuk.

follthist

Palyézati

Az Exlkuzivban mar két alkalommal bemutatott verekedds jaték hamarosan a polcokra keriil az
576 KByte kiaddsaban. Mar csak egy fontos dolog van hatra: a jaték elnevezése.
Ezuton felhivdst intéziink Olvasonikhoz, hogy Gtleteikkel segitsenek talalé nevet talalni
a programnak. Kériink minden vallalkozo kedvii egyént, hogy kiildje be Gtletét,
hatha az ové nyeri meg leginkabb tetszésiink és ezért jutalmul
ajandékba kap egy példanyt az alkotdk altal dedikalt, diszdobozos jatékbol!

Leveleiteket az tjsag cimére (1389 Budapest, Pf.: 132) varjuk!

1994 APRILIS / V. EVFOLYAM



Onnek és stabjdnak kdszo-
nefet mondani, amiért nyari
szabadsagom ideje alott
lehetdve fette szamomra - a
szakmai szemponthol egye-
dillallo - tanulmanyiton valo
részvételt.

Hu ez egydlialan feltint
Ondknek, (akar eltintté is
nyllvumthcmuk volna) hozo-
térésem tobb okbal is keslekedik, melyek gydkere a kiver-
kezdkben keresend:

1.) -az utnzési iroda, mely ki-, és hozoszallitasomrol gondo-
skodott volna, idokazben csadat jelentett, fonkre ment.

2.) -u feleségem és jomagam kozalkalmazotti fizetése,
valamint o nogymami nyugdijo, melyet kaltapénznek eldlegben
felvettem, nemesak o hivatalosan megdllapitort hazai létmini-
mum elérésére nem elég, de a hozaszdllite hu|ﬁiegy aranak
toredéket sem fedezi.

3.) -hér intenziv edzéseket folytatok, oz egyoldalu taplalkozds
{pattogatott kukorica) miatt erdnlétem oz ‘beedn utuszﬁsﬁm.

eqyenlore alkalmatlanntesz.
Szerentsére o “Koszkadér-szigefen” 1smeralhn fngulnm a

munkanélkiliség -anyagi lehetdsegeim tehat nem kilatasto-
lanok -, de az orvosi kezelések (melyre munkam jellegébél

kifolyolag folyomatosan igényt tartok) magas kalisége miatt
most o flanchél csak eme levél feladdsanak postakaliségére
telik. FLANC-ot irfam, bar reményem iizleti befekietést takar: A

TISZTELETDIJAMAT POSTAFORDULTAVAL, EGY EHEZO KANNIBAL

NYUGTALANSAGAVAL VAROM!

E rividke bevezetd utdn, - melyhél kiderulhelett hogy
életvitelem mily fikéletesen hozzdidomult a hllyl szokisok
szdvevényes rendszeréhez - megosziom Onnel, és lapjanak
olvasoival tonulmé@nyutam foposzialatait.

A szigetre valo megérkezésem elsé plllunutﬁbun azzal o
kérdéssel ostromoliak, hogy részt akarok-2 venni vulumlyen
versenyhen? En kis naiv valam-
iféle “Szerencsekerek” - szerii
konnyed iddtdltésre gondolva,
rogton YES- viloszoltam. Gyors
valoszom gyandt kelthetett,
mert mar jott is o kavetkezo
kérdés: elészor vagyok-e o
helyszinen. Elkapott oz dszin-
teségi roham, ezért bevallof-
tam; - haldbol nyilvantaridsba
vetiek nevem, majd egy listat
toltak elém, melybél becenevet

rovid ittartozkoddsom idej
ho a'repiiltér- (AIRFIELD) s 0z
okfatofilmek miott o mozi- (POST

 helefér, o “hivatali” helylségakhez
f kilﬁnben is mi kizom...

* szimitva oz esetleges esds nnpnlcru
 is, eldszor uz AIRFIELD iranyabo
vetiem utam.

P’r:ise‘;::f;:::?.zi’OREGaJATEK NEM VEN JATEK

"Ez a hapsi ludlu hogyan kell irni. Ez mar maga oz irodalom.”
WASHINGTON POST
“Minden idék legszellemesebb leirdsa...”
THE Mfiﬁ:}k’ff ﬂURNAL L
“Odasz eze" a székemhez, s a zgattam, egyre inkabb tort eld belélem a hangos rohogés.
s oy THE PHILADELPHIA !HOU!RER

godva végre békén hogytak,
megkezdhettem szabad kdszdld-
som ELSO (és feltehetden utlse:

“engem tobet nem vesztek rél”)
KOLFOLDI tanulmanyutam haly
szinén. Egy nyugodr erdt sugrzo,
szélescsord fukdn kacsingatdsdtol
kisérve tanulmanyoztam az ifjelz5

tiblak kuszasagt. Ugy gondo

zilalt napjaim egyikén egy
magyar zaszléval (s tarto-
zék ridjdval) repiltem bo-
szorkanykart “hortonszi-
getem” egén. Francia sors-
trsam ugyanezen hangulat
parancsnak engedve, a
Dindaliven nosztalgidzott...
Napokig eltartott még
elteltem a bliccelés orome-
vel, o gépek kiilonbdzd
tulajdonsagainak kiis-
merésével, o sziget feletti
onfeledt szdrnyaldssal,
mélyrepiiléshen elgtarul-
kozd FANTASZTIKUSAN
GAZDAG VIZUALIS VILAG-
GAL! Kozben csindltam
egy-két “hajmeresztd”
direpilést hid olott haton,
MIG-29-cel “kés” repﬁlést
felhdkarcolok  kozott.

PRODUCING/ THEATRE) latogatdsa

Mivel a nap ragyogoan sitot r{:m .

Kiérkezve o Ielegzelem is majd
ellli, akkor még dehogy tudhat-
tam, hogy Jancsika éppen most
Imrup ri 0 mézesmadzag édes, de
horoghan végzdds, ragacsos mntsmg;nru'

A repilgalkalmatossagok mintegy félszaz fajtéja felhalmozva,

‘s 0 hangdrba lépve eqy kedves ndi hang dltal felkinglva:

-85 kell-e csorosagomnak fohb?!-
ingyen kiprobalhato! Félve,
 hogy levelem fil slyos lesz,
& még a portd drat is nyog-
hetem, hAgy ne soroljom fel itt
névszerint oz osszes gépeso-
dat! Tomérségre forekvd sz
dékom bizonyitekaul sze
jenek most csupdn oz eg
tikumok:
- B2 Stealth Bomber: vezérsik
nelkilli csupaszarny bombézd
- Curtis June Bug: kétfedeld

barmelyik koriil jarhatd, sat

viloszthottam magomnak.
Digitasz maltamat kissé eldtérhe
helyezve (pontosabban: tdldom-
boritva), szerényen oz ACE-t
vélosztottam. Ettdl kezdve min-
denitt csak igy szdlitottak, (o
rendes nevem hbizonydro
hosszonak, vagy kimondhatat-
lannak taldlrak). Egyabkent
kezdtem magam dgyérezni,
mint akit kiha mg, ;
djabb kerdés! valami film

végképp nem érfetti
tarazts meg ugy uegykltsn aki PR
a hosonld szitukban, ezért tudd- |
lekos szemoldokrﬂnmhmi at
is itt tartazkoddsom programé-
radotahoz kapcsaltafiom.

Ettdl o hozasomiol megnyu-

---"--—h

kabin nélkili lelekvesztd tricikli

- Duck: kacsamadar

- Hang Glider: sarkanyrepiild

{bar itf éppen nem repilhetd)

- Lockheed U2: a hirhedt kém-

repilogép

- Pitts Special: egy csodala-

tosan “kezeshardny” ketfe-

delii mirepillogep

- SR 71 Bluckbird: o szolgtilat-
bl nemrég kivont szuper-

Egyébkénl a dolgoknok nem
elébe vagva elarulhatom, ezen
a flbgos szigeten szinte min-
Bl den repiilhetd: honvagytsl

: @ °
KByt
2 ,..6 Yo

Ossze is fortem nem egy
vasmadarat, de mintha
ezek az egelverﬁ” dis-
zndsagok a kulyat sem
érdekelték volna. Terve-
zelt tartozkoddsi idém is |

geufolé jart, meg egyre

@lf, mi szamit
; latiam
hat s
ftlmel:'
Fletre szla élm

ivodiok ugyum!m a fantosztikusndl fonfosztikusabb komeroal=" 5=
lashél felvett profi mutatvanyok. A nyelvészkedés izgalomild
perceit kerilve felhivom Fiszerkesz15 o figyelmét o felm mof-
dot mar-mar mvészien drnyalt érlelmére...

A mutatvanyok (melyekhez képest o TOP GUN -
csak vidamparki dodzsem jatékok) is fefszette
uszut rogzitették, oz eqy masik levelem témaja
vala. (1)

1 divatihoz igozitott ﬂmm_vonglbn zseléz

vezérkardt a hoﬂ:ponmumdl utosok.
Gyermekkorom legmegrizobb ilmﬁnyiﬂ felidezve, rogton
atlattam, hogy o vakaciot gydtrelmes nyari munkaval kell
félbeszakitanom. Sorsom kacskaringdja, mint hegyi szerpentin
vezetett ama “hivatali” helyiség korhadt kiiszdhe fele...
Cipomet illendden megrdlgetve nadrdgom szardba, utalsd
ragogumimmal szamban, hanyag lezserséget eréltetve magam-
ra kopogtattom a STUNT COORDINATOR ajiajdn. Valészindleg
hozzd valt mar szokva o hozzdm hasonld szakadt félnota-
sokhoz, mert minden izgalom nélkil, feltehetden a mér ezer-
szer elismételt fipus szoveggel fogadoft, s méregetett vaksi
szemiivege alol.
A repiilds filmek gyartasara szakosodott “Hollywood-sziget”
filmesei 32 féle kaszkaddrmutatvény végrehnﬁﬁst'len hu||u|:ﬁt

flmnl. A fokozatosstg elvét beta

de ho knphutﬁ vag
is (RISK), akkor

|o|Jbro| keresztezd Zera
<Szerencsére meg van
hinné el milyen gyorsan, me
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oz ACE nem is olyan indokolatlan!>

2.) Leszillas a Golden Gate hidon csicsfo
|és irdnya adoft, az idovel o sojdt zs
feleslegesen pocsakolt nyersanyag d
ki-ki maga gozdalkedik. <Ha oz elsd pi
messzire szdllunk le ugyan elfogadjak, de o
mutatni. Mar pedig oki od o himevére..>

3.) A szerelmes Vords Béro kombajnos menyasszonyai felett
dtrepillve végégszaguld egy magtaron. <Ho o megt
eldtinve csinlunk még egy orsét s, oz a filmer
hatdisos!> 2

4.) Lebukott térsunk (sajnos csak 6 tudja hol o
kampéval kezében oz Alcatraz bartonsziget iigyelefes zas

!iiié ia kérem

lorddjo, szélkakasa, villimhdritojo, vogy valami ilyesmi. A"
toronyban dll, felette kell elhiizni 180 |ab magasstgban, mire &
beakaszt nekiink, és mar repilink is o gozdagsag felé.. <Ha  adé
lelokijik, rendkivili muzikalitastrol tandsagot téve zenei

alaphangokat od: “AAAddd...", ha elifiik, o falhoz vagott ot-
tyedt paradicsom hangjan méltatlankodik.>

5.) Itt két filmes stibnak dolgozunk egy kalap alatt. Az elss
snitthen (egy reklamfilm részére), a legtjabb pillanatragaszto-
val bekent piros-fehér csikos héléghallon tetejé [
kerekeinket, Gsszerogadunk. Ebben o kutyaszoritd
elmamorgunk (egy térténelmi film forgottsahoz) o vé
Addigra a pillanatragosz1 is megadjo magét, szétvalunk, maj
a kamerdk miatt még 350 lab alatt lelgjik a'ballont, s @ rojta
menekiild pancélos lovagat. <Hadat nem azért fizetnek, hogy o
toriénet mvészi érfekein elmélkedjiink..>

6.) Jumes Bondot elkildik o legdjabb alban titkos fegyver
kikémlelésére, aki halk neszi sarkanyrepilgiével kijatssza oz
drok 8berségét, besiklik a varkapun, mojd a titkos fegyver
reteszén (kahajité katapult) dobbantva kirepiti magét a szabad
vildg felé. <Mondom, hogy nem azért fizetnek... , eqysbként
meg élvezet volt végigesindlnil>

1.) Az itelagazasnal balra fordulva, o harmas mez6 mésodik
sordban kelllene) leparkalni igen!, oz autok kezitt repildvell
<Egy svdjci repildgépgyar (Pilatus) reklamfilmigben mar lat-
tam ilyet, oz ACE-nak sajnos (ne tudd meg mibe kerilt ez

ekil) még gyakorolnia kell...>

Akét géppel menekil Romedt és Jaliat (ihullamos film!)
ult rokonok 5 gépe tldazi. A semmibal eldtdng, -Jdliat
hattérbal imado- fitokzatos harmadik (ezek vagyunk
iyozolt golydjaval 3 perc alatt leszedi (NEM

ROKONSAG-ot. <No comment.>
erroristo gépét, egy felszallo Boging

dsszecsiiszik eqy szokitelt fitg-
olajat szillitd tankerrel, és el-
nyerve mélto bintetésiiket
(happy end!) mindketten fel-

Leszdllas a kek epilet fet
<A -mérefeket fekintve lego-

mar csak ez _i_u_fuﬂ nekik:

kisérlefeket folytof
DR.1-gyel. A Eﬁ:wfﬂ

[

meglepetés hénitd erejére apel-
ldlva-, kbzvetleniil o pancélozott
jrmi elé leszallva kényszerifik
azt megillésra. { A film folyta-
tisdban kideriil, hogy o “rab-
I6k”, csak a privatizalt, mojd
csidbe ment szeretett repiilg-
klubjukat kivantdk életben tar- o
tani. De mit nem produkdlnok a forgatokanyv irok?!, a
penzszallitokrol is kideril, hogy ugyanazon “Hollo repiilgklub®
prtold togjai. ks mivel hollé o hollanak nem szokta kivalyni,
ezért megegyeznek fele-fele alapon, midltal a kecske is jol
lakik, meg a kaposzta is megmarad!) <Hi-ha...>
18.) Egy titokzatos épitményrendszerrel felitizdelt vizestrok
felett katszo részeg piloto... <A szerep dtélésének érdekében
elfogyasztoft famény(telen) szesz mialf, oz tiggyel kapesolat-
ban emlékezet kiesésben szenvedek. Ho csak ragondalok, -a
levondsokrdl mér nem is beszélve- hasogatni kezd a fejem!>
19.) Az iston robogt autdk elsé ilésén keresi <szlalomozunk
jobbro-balra> megszdktetett harpia feleségét a film agyon-
szekilt, repiilogép-vezetd fahose. Mivtan megldtjo o hatodik
oban, mely mellesleq o legnagyobb ellenfeléé, a kardrvendd
lhomalyosult szemmel, ltvanyosan belezuhan egy
nfi 16blabo. A megengedett rep.magasség: 40, a szlalo-
érkdz 20 lab. <A film ni forgatokanyvirojo ¢

vigyazva, Vam
kiveszi gépiiket o zul

28.) Szlalom, vildgitotornyok kizitt. <Epizod Chue
repiild iskoljabal.> :

29.) Manager képzd oktatéfilm, melyben o helyes idd-
beoszidsra adnak fippeket. A példaban, ey dllandd id6zavarral
kiiszkadd mérnk 1000 mph-s sebességgel hiz el ket hid alott,
mikdzben felméri ozok stofikai dllapotaf. <"A TEMPO AZ, mi
naggyd fette Amerikat.”>

30.) Film oz Obél-héborarel. A hiizok kizé telepitett 3 loké-
tardllomast kell kosziréilni, operativ eszkdzokkel. <Igazi DOC-
ACE-oknak vold felodat.> .

31.) A szadista rendezd instruke shand gépet 400 ltb
alatti mogossagon elkezded kiven 50 1ab alatt fortval,
elhozol o kamerdk felett. Ugy csindld, hogy oz opfika is lassa
szenvedéstdl eltorzult dbrazatod! Holalfélelmed izzadssig cs
pieit, az ENSZ-palota megkerillése kozben firdlgesd! A
stgi adatok feleft nem nyitok vitd :
mat, esindld meg!” <"Ho u
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nem is dltaldnosan. - mdr kezd mini- e
mumnak sg@mitani. Kihaszndlva o | f i ’f
sebességefés a VGA-kartya adotisdgait | = & _ = o
eqy szdmomra eddig ismeretlen csopord, ;.,_'E Y L0 : i ' ! i
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a Blue:Shere, fogta magdt és dsszeku- -“, & N
tyult'eqy Doom-szerii anyagot, neve- |5 =-§ L.

zetesen/ozIn Extremis-t.

drfénet kisértetiesen hasonlit
adik vtas o haldl” sztorijdhoz.
itegtinyunkkal-éppen az Grben bok-
dsmink; Gmikor megakad a szemiink
dtszolog teljesen elhugynlolt szdl-,

Mostandban igen elszaporodtak a Wolfenstein npusu"i '
jitékok, nem is kell kiilandsebben megerdlietne £ it
magam, hogy négyet- olot kapdsbél felsowl

‘stilus megteremlqehez a Wolfeinsteinhez kég
jorészt annak tudhat be, hogy gumbaﬁﬁ?m :
nak o 386-0s és 486-0s gepek és a 4 MIF

-f'hdﬁgululhnz hisz o gmhkn is meg

. == “probalio o H. R Giger sorozutulmn
hoszndlt biomech-stilust alkalmazni, Mle
%z igazat megvallva ebbél inkabb csak
"‘--. ‘0 “mech” érvényesil. Jobb félbontds

'|enne szilkséges egy hatdsos biomech
~  hattér megplenﬂésehel (pl. Darkseed).

_+ 1 A grafike, ha nem is fartozik a |eg d

Iegek kizé, @ lehetdssgekhez mérten”

46l kldolgozoﬂ a fényhatasok kiilo- ‘ : :

nigsen jol érvépyesiilnek. A jatékot az | e o (-

SEE L dtvezet képek; egy-egy rész Végéher™ ; :

I, # érve “dobjdk meg”. Ha mdr o grafikdndl Iurlunk min-  dig a space szétverésével zld trutyivd lovom dket -

LK denkiblen felmerillhet a kérdés, hogy ugyan milyen gép  sajnos nincs benne semmi meglepetés. A készitdk - hogy

y « N sgikségeltetik hozzd? Be kell vullunum, hogy sebesség-  ne maradjanak le egyik hasonszérii programtél se - a

b’ " ghen is‘'mesz- lovdldozésen kiviil apré gyiijtogetds

g 4.@""‘ . i:e elmarad feladatokat is beleépitetiek, igy a jdték

k—-.g LS % g Doom mi- kozben kdkartyakat, kédokat, felsze-
S . Jgif- o gro- reléseket gydijthetiink be o [a Doom.

- . "8 ! fika lehuti- Jaték kdzben a billentyiizetre vagy
~ ldsdra csak a joyra vagyunk korldtozva. A kur-
_ oz F gomb zorgombokkal mozoghatunk, oz Ali-

segitsépével
van . mo-

tal leguggolhatunk, az Entert folya-
, ‘.' @-— : dunkseu'
B b B ;cﬂkupl

matosan nyomva - futds; M - térkép
lehivdsa, ha megszereztiik; F - padlé
és mennyezet megrajzoldsa ki/be; P -
sziinet; | - inventory; S - hangok
ki/be. Az inventoryba lépve az dssze-
boguruszoﬂ Tﬁrgyulnkui |athatjuk, mint pl. elemfaltét,
plusz légzsdkot, 1D-kdrtydkat, bombdkat. Az kunyuk
nak itt is nagy szerepe van egyes ajtok, liftek nyi-
tdsandl, aktivdldsdndl. A jaték alait energiankkal
(norancsszini

Iermesze?esen 4 MB kell}
fmiféle meroria-menedzsert.
dek valami,sokat, egy Do csik) és leve- R Z e <
nok hulmrla s réadasul a - gonkkel (zold I_“ I.‘L l.|. I_' I.\ I_' |_ Q
dllh eli‘ SB-n és DAC dfalakiton  csik) sporolni [ ———
: 94 kell. Miutdn

az ember “ki-
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hojdt, amelyet a

médon kell irdnyflani, és akkor sem a gép
irilite lev 6. Ordkig tart, amig kitapasz-
 lehet a hajét o levegthen farfani anglkil,
koznél. Mdr djjongasz, hogy ez sikeril,

sz az idegenek infelligencididn.
| hogy villamgyors reflexekre van szik-
annyira igaz, hogy a SUB-of csak profiknak

egyszeriien jdiszhatatlanul nehéz lesz!

'kdrtya 16 Megds, az szerinfem jelent
pvetden lovaldazds jdtakban nincs két
tl6dd hattér. Tobb tucat ellenfé], fer-
jektum van a pdlydn, s mindez

s grafkival, Al




secsemive viltoztathatiuk oz
LITY. Akkor és csakis akkor fudjuk
L Rﬂb\G rigasokat hoszndlunk.
RE, ELORE, ELORE, MAGAS RUGAS.
r Caga ugyanezt a HAm, Hi\m, HATRA, MAGAS
. modszerrel csindlja meg.
Sokkal 6rdekgbb‘wszum ha o klvegzasek helyett
- FRIENDSHIP, 0zaz barétsagos befejezéseket vﬁ]usmmlt.
llyenkor enisemnk valamilyen aprd figyelmességgel ked-
veskedik oz ellenfélnek: Scorpion egy sajat magét ﬂhrl:-
ibat nydjt at (HATRA, HATRA, LE, LE, MAGAS
- 55) Cage egy aléirt sztfrfotot (LE, LE, LE, MAGAS
~ RUGAS). Ezeket u FRIENDSHIP befejezéseket szintén tsuk
~ akkor md|uk I:itsalmrm, ha kizarélog rﬁgnsokul alkal-
mazunk.

2 vemﬁbun 2 rejtett karakder is beiekerull de oket

lil:nlm. A egﬁhk%muke o ‘monokrom
ﬁﬁﬂ

ket palya o PIT 2 és o KOMBAT ZONE. No persze minden
- karakter més kombindciot hasznal uhﬁez,\ de su|||u ezeket
énsemtudom. -

Vequl elmllm hogy i




Iuvegzesekkel lmp-
‘ hogy kétszer kell PERFECT-re verni
-nklmr Iuihuiwk oz animaciok. Nos,

esbllaském Xavier megmuluiin nekfek a pélya-
njiisszehozhato ‘halal” brutdli ése
) nyilak dltal my o,i.l olsdgokat

{L!ln pﬂlyﬁ[lr az o

Rax palytjo : o szobor bol oldalatél kell dobn
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1987-CASTLEVANIA- NES
1989-CASTLEVANIA 1i: SINON’S QUEST-NES
1989-THE CASTLEVANIA ADVENTURE-GAMEBOY
1990-CASTLEVANIA 11I:DRACULA’S CURSE-NES
1991-SUPER CASTLEVANIA IV-SNES
1991-CASTLEVANIA II: BELMONT’S REVENGE-GAMEBOY
1993-CASTLEVANIA: BLOODLINES-MEGADRIVE
Gondolom a fenti kis felsoroldshél vilagosan latszik, hogy a CASTEVANIA
sorozat legalabb olyan sikeres a konzolokon, mint o MEGA MAN epizodok.
Szegény Drakula mér szamfalan alkalommal meggyilkoltatott, de mindig Gjro
éled - taldn ezdttal pontot tehetiink a sorozat végére!
A j6 oldalon a Belmont haz két fia, John Morris és Eric Lecarde dll. John a mar
; ; ismert korbdcsos karakter, kevesebb mozgaskombindcioval. Az egyetlen
Szémialanszor mondtam mér egy jatékra, hogy ‘na, i érdekessége, hogy az ostorral Tarzan médra tud lengeni. Eric egy hosszd lndzsaval
ez is olyan mint a Sonic!’. Ho most megnézitek 0z g T harcol, omelynek nagyobb o ‘hatétavolsaga’. Vele eqyébként egy szupermagas ugrds-
dsszehasonlito képeket, ‘osszem fi is észlelitek azt o #  fajtét és eqy heves jobbra-balra keszalast is produkalhatunk.
minimdlis hosonlosagot, amely o HIGH ; A . Az ellenfeleink o nagy Drakula és térsndje, Elizabeth Bariley a vampir. Ameddig
SEAS HAVOC és o SONIC elemei kozdtt JFAE )} azonban hozzéjuk elfjutunk, zombik & vimpirlények sztzait kell o masvilagra kildeniink.
van. Mégis, nem egy egyszerd koppin- & al H "." - A jaték egyebként teljességgel illeszkedik o CASTLEVANIA sorozatba, ezért egy icipicit
tasrdl van sz, hanem egy végtelenil régimodinak tinhet - oz SNES verzio szu-
cuki kis jatékrol. , per effekijei és dtdolgozott foszerepléje ——————
A HSH szerintem abszolit o |G mellet. Mindomellett a program szuper! | ===

kisebbek kedvence lesz, de g8 A KONAMI egyébkeént ha csokkentett
egyébként minden Sonic-osnak = J/’ ; forméhan is, de alkalmazkodott a kor
njanlom. A jaték szinte tok A -

; szelleméhez, és egy hangyanyit F
: S ‘véressé’ fetie a BLOODLINES-t. A zombik

ugyanigy felyik, mint ott, a f . = ; ”

gyemantgyijtogetéstdl kezdve o ™ [ példal szetrdccsennek, ha réiok vogunk, és

faellenfelekig. Az ellenfelek csak ¢

o fabbi ellenfél is hasonloképpen reagdl. A
s : 3 R ¥ grafika elsd ranézésre nem lélegzetelallito -
modjaval finnek fel, ezért lehet szalad- L mondjuk egy ilyen jatéknal nem is kel, ———
ni, ugrdlni, trallalo......de szép o kaloz élete. hogy uz legyen. Mégis, o pﬂvﬁkm; SR
A jatékban szinte fokéletes animaciof, sima scrollt és aranyos introt lathatunk, ami pont nem egyszer nagymend effekteket ldt-
elég a kezdd jatékosoknak. Sat, oz igazdn otunk: egy hatalmas szobor feje legu-

bonyolult jatékok kedveldin kivil majdnem ST
mindenkinek. A fdszerepld egy szamomra  SlRAl ol IR ELC
meghatdrozhatatlan fajo kisallat, aki baratai ellenfe
megmentésére indul. Ellenfele Bruta
Bernard, o vadkutya, aki elrabolt egy £
térképet, ami egy kincs rejtekhelyére %
vezetheti el 6t. '
A jatékbon oz
iranyitds is So-
nSigciors
Mindharom
gombhal
ugrani fu-
dunk, o le-
vegdben még-
=rg egyszer meg-
N S ! nyomva
, i pedig paj-
- R A I S

Ha lefelé hizzuk a joy-1 és gy nyomjuk a gombot, egy gurulés
védekezést csindl Havoc. Ezen kivil semmi extrat nem tudok
elmondani o kezelésrdl, hacsan nem a nagyon fazon zene- &
hallgatds részt nem emlitem. Ez o kis moka oz ORCHESTRA
pontban tekinthetd meg.
Akcio kozben tobbféle cucc gydjthetd. A dra- oot
gakévek ‘gyémant’ pontof érnek. A combésa 42
sonka oz energidt dllitjo helyre. Az ék- A
szerek és a kupa 50 illetve 10 pontot 8
ad. A csizma felvétele utan ayorsab- 4
ban futhatunk, a mini Havoc babo 4
pedig plusz egy élet. Erdemes
gydjteni a gyémantokat, hiszen
100 utdn egy életet nyerink. A
helyenként felbukkand négy gom-
bat megérintve aktivaljuk o SAVE
POINT-ot, 0zoz elhalalozds utan {
onnan folytathatjuk o jatékot. N
Ahhoz képest, hogy milyen kedves jatek -
u HSH, @sszesen 13 palyajo van. A szigeten
kezdiink, aztdn eljutunk a kalézhajéra, egy varosha, o viz
ald, o hegyek kdzé, egy drilt gydrba és végiil Bernard erédjgbe. A 13. palya a
végsd Gsszecsapas a gonosszal.

T




Megmondom
dszintén, nem ro-
jongok a SUPER
NINTENDO
jatékokért, in-
kdbb MegaDrive-
ozni szoktam.
Mindig is irigyel-
tem ozokat, akik
arrdl beszéltek,
hogy éjszakdkat
képesek egy jd-
ték eldtt ilni mindenrdl megfeledkezve. Sosem gondoltom
volna, hogy éppen egy SNES jdték hozza meg nekem ezt az
élményt.

A METAL MARINES a ‘fehér hollé’ kategéridba fartozik,
hiszen stratégiai jdték. SNES-re ez a stilus igen ritko, de oz is
csoda, hogy egy ilyen stuff megragadia a fontazidmat! Amikor
beizzitottam a jdtéket még semmit sem sejtettem: 3 hzist kel-
lett egy kis szigeten elhelyezni, oz egész kép izometrikus
nézethél ldtszott. Mivel fogalmam sem volt, hogy mit kell
csindlni, egy kupacban fettem le 8ket, a sziget hdtuljdra. Aztin

(] I(ép tele Ieﬁ ikonokkal, mozg6 ipihnénynkkel és ielias vnh ]

melyek viltozo dsszegekbe keril-
nek. Timadé és védafegyverekel
telepithetiink, s ezek fejlesztése
kozben tdmadnunk kel oz ellenfél
szigetél. Az egész ugy folyik, mintha
torpedot jatszandnk. Az ellenfél
hizonyos idskmozonként ellentdmad,
ilyenkor probdra keril o védelmi
appardtusunk. Mindez attdl filggden
viltozik, hogy ki ér el nagyobb si-
kereket, kinek vannak még ép
fegyverei, kinek fbb oz energidjo.

Az elsi pdr kildetésben kinnyitést kapunk, hiszen o
szigeteken eldre felepitett dlldsok vannak. Csak el kell
helyezni a 3 bazist, épiteni egy pdr védd és timodoeszkazt, és
lerohanni oz ellenfél szigetét. Ez a villamhdbord egészen a 7.
(JPTR) palydig tart - oz o vizvdloszio! Akkor teljesitiink egy
kiildetést, ho oz ellenfél Gsszes bézisat megsemmisitettiik.
Persze ez visszafelé is igaz - addig huzhatjuk ki, amig van ép
bdzisunk. Mivel a jtékban folyomatosan épiilnek a dolgok,
vdltozik o fdjkép, mindig fel kell fedezni oz ellenfél szigetér,
és o létesitmények elhelyezkedésének megfelelgen kell
uimnllm &mdﬂl a Musok hdve ndun azokal mozgatni

276

késtbbi palydkon mar
csak arra lesz erénk;
hogy egyre koncent-
rdljunk - a pénziink
ugyanis csak lassan
termelddik Gjra. A
megfeleld helyre te-
lepités létfontossagd,
és ugyanigy oz is,
hogy miket épitiink
mellé. Ha nem jél
vilosztunk, esélyte-
lenek vagyunk a gydzelemre.

Mivel egy oldalon elég nehéz leirdst késziteni, ismertefem az
ikonokat, melybdl sok kideriil: a fehér hatterd ikonok
épitkezést jelentenek. A kis rakéfa a témadé, alatta a
vastagubb o védekezd. A lopos bunker o gépagyufészek a
robotok ellen, o héromszdg a foposoakna. A robot jelenti a
METAL MARINE-okat. Az I.CB.M. egy méregdrdga szuperraké-
to. A radar o légelhdritds foldlati pontossdgdt noveli. A
kavetkezd oszlop a gydrak jeleit tartalmazza. A dolldrjel a
pénziermelés gyorsitd, oz ‘E’ energiagydrtd, o gydr o fer-
mékelkészités siettets.

A piros hdtterd ikonok a parancsok.
ik DUMI’AAY-BASE megléveszi dl-bazis,
u 0




“szeri, ‘s ha w@u {
katonak szdzait ke

- e
ldgra kiilden, fegyvereket és

sl i

Yeeeee, ez kel nekiink! Mindenhonnan dmlenek a kilonbtzd
(D-s csodojfitékok, oz ember mér utdlia o kis ofthoni gépé! - és

ekkor 0z OCEAN piacra dobja oz egyik legrégebbi C64-es szuper-

jiték, a FORT APOCALYPSE SNES verzidjdt. Persze a sziikséges vil-
foztatisokat megtették - a grofika dllati, a hang detta.
A jitékban oz egyik legmodernebb helikoptert, a GAZ7 THUN-

DERLORD-of vezetiiik o kildetések sortin. Az o feladatunk, hogy

~minden palyén adott szdmd hadifoglyot mentsink meg.

Egyszerden csak szé1 kell l6ni o bartonként funkciondlo épit-

- - ményeke! és szépen letenni o helikopogtt - a palik engedelmesen

~ ombor tartézkodhat o gépben, ného tobbszar is fordulnunk kell

odaszalodnak és beszallnak. Mivel egyszerre tsak adoft szimi

. egymiszibsorén.

- o e

by, 00D rbabdl 6 gty van, melok vign

i fdellenségekkel kell megkiizdeni. Az els o Dzsungel,

ahol lehetéség van oz dsszes extra fegyver felvetelére és

~ kiprohlasara. Erre szikség is van, hiszen mindegyik ms és més

@ RS

bl ik s i, A Dsngl il e sy

var rank. Ot is, és a fobbi fonakat is a legjobb o hafehér NUCLEAR

rakétdval Idni - o palyakon sporoljunk vele. Az Ocedn pélyan

eldszar o kotéllatrat kell megszerozni, hiszen it 0z embereket
mentdesonakokhal kell felszedni. A nagy hajokat legjobb, ha hom-

biizzuk, de vigydzzuk oz orviovészekre és o helikopterekre. A fiel-

lenfél egy csatahajo. A harmadik szint egy szétbombézott véros. A

repiléshen az égd hizak és felrobband tartalyok akadglyoznak,
- sok a harckocsi és az dtkozottul pontosan célozo (avész. A legjob-

ban oft durrantam be, amikor szik helyeken kellett dimand-
- verezni. A negyedik palyn o legnehezebb, de ez emlékeztet legjob-

ban a FORT APOCALYPSE-ra. gy sivotagban kell szétani oz épit-
ményeke! - néhany olatt bejératot tolglunk o foldalott barlangok-
. ba. Itt aztén tényleg szak helyeken kell mandverezni. A palya
felénél egy rids fordgép lfja dtunkat, o palya végén pedig oz

igozi fdellenség, amelyet llati nehéz megsemmisiteni. A hatalmas
szem normdl és kavetGrakétakat 16 ki, a falok lingolnak - még

ziink a laddt szétlGni
& igy felvenni o cuc-
cof - 0z emyét elto-

lilva o fegyver el- 1= S

nem egyszerden

szerencse, hogy kod-
szoval lehet folytatni
o joteket. A -
feqyverek ejtdernyd-

vel hullanak le oz
¢gbdl, ladakba cso-
magolva. lgyekez-

vestik,
A CHOPLIFTER 3

csak szép jiték, hiszen abbol van dagivel. Ez egy jo jaték, ‘nme[yel .
dlvezet irnyitani, és még a gydzelemre is van némi esély. A 9 fele
felvehetd fegyver nagyon valtozatos harcot igér.
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Beindult a kis GameBoy! A végtelenill sikeres MARIO LAND sorozatnak 1994 ele-
_ jén megjelent oz Gjabb folytatdsa, a MARIO LAND 3, melynek a WARIO LAND mel-
lékcimet adtdk. Aki szerette o mdsodik epizodot, a ‘Six Golden Coins'-t, oz ezt
jdtékot is imudni fogjal

A fészerepls ezittal oz o Wario, oki eddig Mario fé rivalisa volt. Az elézé
részben el akarta foglalni Mario kastélydt, s mivel nem sikeriilt neki, ezittal
mégjobban végyik rd. Egy szép napon éppen a durvasdgoet gyakorolia,
amikor fiilébe jutott, hogy Toadstool kirdlykisasszonytdl elloptak egy arany
szobrocskat. Mivel Mario is eziigyben nyomozott, elhatdrozta, hogy & fogja

elbb megtaldlni o kincset - azutdn pedig vasdrol egy hatalmas varat

magdnak!

A jdték irdnyitdsa ugyan olyan nagyszerd, mint oz eddigi Mario-s stuffoké.

A ‘B’ gombbal fudunk Wario-val taszitani oz ellenfeleken, vagy pedig eldob-
ni a felemelt targyakat és ellenségeket. Az ‘A’-val lehet ugrani, tobbféle
magassdgha és a viz alatt dszni. A kereszitel lehet hdsiinket iranyitani. Ha
érintkeziink egy ellenféllel, Wario dsszezsugorodik. Ilyenkor valamelyik erd-
ikon segitségével lehet eredeti formdba hozni, egy Gjabb megszerzésével pedig
a specidlis jelmezekbe tudonk belebujni.
A jiték kezdetekor 3 dllds kazil valaszthatunk. Amikor teljesitiink egy pdlydt, a
gép automatikusan kimenti a helyszint, igy nem kell mindig eldlrdl kezdeni o
jitékot. Ha mdr mindhdrom hely telitve van, akdr ki is tarilhetjik valamelyiket a
CLEAR opcidval. Mivel a pdlydk elég hosszdak, elvileg a szintek kizepén is lehet
menteni. Ehhez meg kell foldlni o rejtett szobdkban levé koponydkat és felhaszndlni egy

s i 10-gs érmét.
—

i’ A pdlydkon egy csomé érmét taldlhatunk. Ha 10 darabot szereztiink és felfelé nyomjuk oz
irdnyitot plusz a B gombot, 10-es érmét gydriunk. Ezt fegyverként tudjuk eldobni. Ez a 10-es pénz o
pdlyavégi koponya-zdrakat is kinyifja.
A jaték sordn tobb féle jelmezt taldlhatunk. A JET-tel repiilhetink, a BULL-lal a szarvak beledllnak a plafon-
ba, a DRAGON-nal tiizet tudunk fdjni - mindezeket a B gomb nyomdstval érjitk el.

A jelmezek mellett bonus cuccok is szerezhetik. A csillag felvétele utdn Waro eqy idére sebezhetetlenné vdlik.-Ha a
kulcsot taldljuk meg, meg kell keresni o hozzdvald ajtét, ami egy kincseskamrdba vezet. A szivecskék begyiijtésével a
sziv-pontszdm nvekszik - 100 darab utdn jutalom élet jar! A pénzeket a lecsapott ellenfelektdl és a szétvert kivekbil
lehet begyiteni.

A WARIO LAND-ban ugyanolyan térkép van, mint a nagyobb festvéreinél. Ezen minden irdnyban tudunk nézelddni,
nagyitani, kicsinyiteni. Osszesen 9 helyszint jarhatunk be.

Az ellenfelek szuper jol néznek ki, vdliozatosak és néha igen gonoszak. Végiil is mindegyikkel el lehet bdnni, ha
megtaldljuk a gyenge ponfjukat. Iit ltszik egyébként a jdték gydztes grafikdjo, hiszen ezeknek a szereploknek sojdt
arcuk van, nem egyszeriien csak oda vannak hanyva a képernyére.

Emlékeztek még arra o jelenetre, amikor az ‘Emlékmas’-ban Arnoldnak
klmnyire dogadiak o szemei? Nos én is igy néztem ki, amikor az 576

Shop-ban megpillantottam a FIST OF THE NORTH STAR GameBoy verzidjdt.
A jaték verekedds stilusi és nagyon kellemesre sikeredett. Eddig GB-ra alig
\8 késziiltek hasonlé stilusi anyagok, inkdbb a mdszkalés tipus' divott. Most a
FOTNS bebizonyitotta, hogy lehet a kis Nintendo gépre is jo bunyés prog-
ramot irni. Megkockdztatom a kijelentést, hogy a SF2-1 is at lehetett volna

konvertdli valamilyen médon! :

A jatékban 11 szerepld kozil valaszthatunk, akik kdzill parat a filmbél vet-
tek ki, de néhdnyat nem sikeriilt azonositanom. Nagyon klassz, hogy o
legtibben teliesen kiilanboznek egymadstél, ami djabb ékes bizonyiték arra,
hogy a GB-on is lehet igényes sprite-okat kredlni. A szerepléknek tébbféle
mozgdsa van, és akdr egymas ellen is kiizdhetiink - link kdbellel és még egy
kdrtydval. A kédszavas folytatdsi lehetdség adott, igy ki tudjuk menteni
gyoztes meccsekkel szépen felépitett emberdnket.

@ °®
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Hizzuk a joyt
BALRA...
ISMET BALRA...
VEGUL TUZ!

Hozzuk a joyt
LEFELE...

ISMET LEFELE...

ES VEGUL TiZ!

Hizzuk a joyt
JOBBRA...
BALRA...
ISMET BALRA...
ISMET BALRA...
ES VEGUL TUZ!

AMI GA

Hizzuk a joyt
JOBBRA...
ISMET JOBBRA...
AZTAN BALRA...
MAJD MEGINT BALRA...
ES VEGUL TUZ!

Huzzuk a joyt
LEFELE...
AZTAN BALRA...
MAJD FELFELE...
MAID JOBBRA...
ES VEGUL LEFELE!

Hizzuk a joyt
JOBBRA....
AZTAN LEFELE...
MAID JOBBRA...

ES VEGUL T0Z!

=3

FINISH HIM!

Hizzuk a joyt
JOBBRA...
MEGINT JOBBRA...
AZTJ\N ISMET JOBBRA...

£S VEGUL TiZ!

/’L;

A% F ; ,"&
s"‘\!" s -né’ﬁ . -&‘t: 'ﬁ o

JOHNNY CAGE SUB-ZERO LIUKANG SONYA RAIDEN SCORPION KANO

L
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Magyardzat:
A (vildgosabb kerethen): egyszerii rﬁntél
A (sotétebb keretben): mega pancé
H (négyzetben): stim-somag
H (kdrben): gyégyszeres doboz
G (sziirke keretben): sirétes puska
G (fekete keretben): gépdgyd
G (vilagos keretben): rakétavetd
G (sotétsziirke keretben): lancfirész

(korben): sorét

B (négyzetben): sirétesdoboz

S (kockdban): télténytdr
R (kockaban): rakéta

K (fekete keretben): piros kulcs

K (vildgos keretben): sarga kulcs

K (sotétsziirke kerethen): kék kulcs

A hangdrban nem vér rétok 16l sok felfedeznivald. Minenkép-
pen vegyétek fel a Mega-pancélt (ehhez dt kell fulni a
méreggel teli técsdn: SHIFT+irdnygomb).

1-Ezek az emelvények leesnek, amikor besétdllsz a 4-eshe
2-Ezek midgiitt két érdekesség van

3-Egy titkos ojtd vezet kifelé
4-Forrd pont
5-lde nem lehet bejutni

Ezen a palyan nem kinnyii meg-
taldlni a fitkos helyeket. Eldszir
ki kell nyitni a kereszt-szobdt
(4). A titkos szobdk érzékelik,
amikor o lépcsére lépsz és gyor-
san becsukodnak. A megoldds:
fel kell futni a l8pcsn és beszal-
adni valomelyikbe. A 27-es
kijdrat egy rejtett szintre visz.
1-Egyeldre ne menj dt a ldthatat-
lan hidon

2-Kek kuls

3-Innen lehet lelani o 4-nél dlla
fickkat

4-Ez 0 kapcsold nyija a 8-os ajtot
5-Sorétes puska

6-Forré ponl: a 7-es és 8-as ajtol
nyifja

7-Titkos ajté

8-Titkos ajt

9-Egyirdnyi fitkos jté

10-Sarga kules

11-A kapesolé leereszt oz
emelvényt

12-Szuper feltili

13-Vdlozd exta cuccok

1994 APRILIS / V. EVFOLYAM

LEVEL 2: A nukledris
izem

A hordak felrobbantésaval jo kis bulit rendezhetiek. A 2-es
hely utdn lehet kijutni a szabadba. A sitétben oz a legegy-
szeriibb, ho eleresztetek egy par lavést, és hatrdlds utdn
leszeditek a kirohand szérnyeket.

1-Titkos szoba

211t kell kapesolni a 4-es kijdratot

3-Piros kules

4-Kijdrat o szabadba

5-Gépdgyod

6-Ez a kapesold nyitja a 7-es ajtot

7-Titkos ajtd

B-Titkos ajtd - a keleti falat kell lani

9-Titkos ajtd

10-A falikapcsold leereszfi az emelvényt

11-Léncfirész

12-Ide nem lehet kijutni, ne is probdld

13-Titkos lift - sk dllj rd és varj, hogy leereszkedjen

14-Titkos ajté

15-Ha itt kapesolsz, Gt nyilik jobbra és balra

14-Rakétavetd

15-Itt nem férsz at

16-Ez 0 kapesold ereszti le 0z 1-
es hidat

17Titkos ajté

18-Gépdgyu

19-A kapesolé eléhozza a kizép-
st részt

20-Kek kules. Amikor fel-veszed,
a 21-eshél egy csomd szrny jon
el6, a fény pedig kiolszik.
21:5zérny doboz

22-t rejtézik egy csomé ellenfél
23-A 24-est nyitja i
24-Szimy doboz

25-Forrd pont: a nogy szirny
dobozt nyitja

26-Titkos ajto

27-Atjaré o LEVEL 9: TITKOS *
KATONAI BAZIS-ra

28-Titkos ajto

29-Sdrga kules

30-Mega péncél, 2 gybgyszeres
doboz, szuper tiltd, ldthotat-
lunsdg

31-Kijarat a 4-es pdlydra

LEVEL 3 : MEREG-
GYUITO

. .
‘7 6 KByte
. " 4



f\!tj[ Aki az alabbi oldalon felhétlen
szorakozdsra és kacagtate poénokra
szdmit, az villdmgyorsan lapozzon
tovdabb, mert ebben a hénapban
elmarad a hasfalszaggatds. Megint
kaptam egy olyan levelet, amelyre
feltetlen(l reagdinom kell - ezt diktdalja
a becsilet, Mielétt azonban hozza-
fognék, elmondom, hogy nehogy azt
higgyétek am, hogy csak fitymaloe
hangvétel( leveleket kapok, de azon
nincs mit ragozni, hogQy az (jsdag ilyen
szép, meg olyan kafa. Az igazi kihivas a
problematikus levelek megvdlaszoldsa.
Csapjunk hat a lecsobal

A szimuldtorok megoszlasi ardnya
az elmilt fél év 576 KByte-jaiban,
avagy a Torzult Tdkély

“TisZTELT APRILI ZOLTAN FGSZERKESZTO
Ur! TISZTELT Csava&o ZoLEE! NEM ENGE-
DEM HO55z{l LERE, EZERT A TOMOR TEWYER
ROVIDEN. AZ 576-BOL ENGEM CSAK A SZI-
MULATOROK E5 A HIREK ERDEKELNEK. A szie
REPEKET 15 ELNEZEGETEM E5 A CSEVEGOT 18
ELOLVASOM NEHA, DE A TOBBI ROVATOT
KOTELEZO ROSSZNAK TARTOM. SZAMOMRA A
HASZNOS INFO KEVES, A LAP FATLAGODS ARA
NAGY. HA MEGVESZEM,

AZT A FENTI TEMAK
SZINVONALAS PUB-
LIKALASA MIATT
TESZEM. TALAN AZ
ONGE SZAMARA 15

LOGIkUS, HA AZ
Anﬂvonm VAL-
TOZAST SZERET-
NEK. MEG MIELOTT
ELKEZDENER MAGUE-
BAN FOGALMAZNI A VA-
LASZT, REREM NE TEGYER!
ISMEREM AZ ILYENKOR SZOkA-
505, VALLRANDITO ELUTASITA-
SOKAT: “LAPUNEK SZERKEZETE
EvsZAZADOS GYARORLAT SORAN
RIALAKULT TORET (sicl), A MEGVAL-
TOZTATHATATLAN LEGTORB!” ESZEM-
BEN &INCS GEPTIPUSOKRROL, PROGRAM
MUFATOKROL VITATKOZNI! ELFOGADOM,
HOGY MIMNDENBOL KELL EGY eicl. S5zlk
RETEGEK NAPTAINKBAN NEM TUDNAE
ELTARTANI {(IJsAGOT. AZ 576-BAN
AZONBAN MAR REGEN NEM ERROL VAN
5Z0. STATISZTIKAI ADATORKAL
TUDOM BIZONYITANI, MENNYIRE
TORZULT, RESZREHATLO A FEL-
05ZTAS... (Ezutdn egy min-
den részletre kiterjedd
statisztika kévetkezik az
utébbi fel év terme-
sébsl arrél, hogy
melyik (jsagireé

mennyit &s mit
produkdalt. A 4

végered- .
meény sze-

rint Martin,

e

7 e

Koronczai Gdspdr és Vdri Zoli vegzelt
az elsd helyeken, 5zJVC é&s Temesvdri
Tibi pedig a 6-7. helyre szorult) ..EZtk
SZERINT SATNOS A TINGLI-TANGLI JATERBR
NEPSZERUSITOTE AZ 576. SZEGAZNAR,
MANGAZNAEK, 4 OLDALON KYRANDIAZNAK,
MIKOZBEN A TFX-RE CSAK > OLDAL HELYET
HAGYNAK. (..) A STATISZTIKAI ADATAIM
SZERINT MARTIN MAJDNEM RKETSZER OLYAN
J0, MINT A MOGOTTE LEVD, £5 HET Ep FEL-
SZER OLYAN JO, MINT AZ UTOLSOK. ELTENI
HA TGy HALAD, IDEN LEHET, HOGY FELVESZIE
Az UTsAGIROR SZOVETSEGEBE 15P (..)
ANCY UGYAN SZIMULATOROKROL IS IR, DE AZ
MAR MIND LERAGOTT CSONT. SOKKAL HASZ-
NOSABB LENNE ELOVENNI AZORAT A SZIMU-
LATOROKAT, AMELYEKROL MEG NEM IRTAK
SEHOL - VAN ILYEN JOCSkAN! Na, AZ UTOL-
60 KET FIGURAT (62.J. €5 T.T.) AZTAN
TENYLEG SATNALOM. BIZTosAN Ok AZok A
k1S LELRESEK, AKIK AKAR INGYER IS, CSAk
TRHASSANAE. MILYEN ERDEKES, HOGY VELET-
LENGL (1) MIND A KETTEN 6ZIMULATOROKROL
5ZOKTAE TRMII ERTIK MAR MIERT ADTAM A
TINGLI-TANGLI JELZOTP HA NEM ERTENEEK
VELEM EGYET, SZERETNEM, HA A CSEVEGO-
BEN VALASZOLNANAK. ELISMERESEM VIVNAK
] Bnonsaauxuﬂ TISZTELETTEL: NAGY-
GyOR ARPAD, TANAR.”
Tandr Gr, én kész Gitem... Ki. Méarmint
kikesz Gitem, Nem esett Joéla levele, de
nem azért, amiért (gy gondolja, hogy
azért, Magyarul: nem az esett rosszul,
hogy letinglitanglizta az Gjsdgot,
hanem amilyen egyeldal( szempon-
tokat figyelembe véve azt tette. A kri-
tikat birom, de csak az épitét - az egy-
oldald véleménnyﬂvam’ras pedig nem
az. Az On statisztikdiban és az egész
levelében (amely répke 3 oldal) semmi
mads szempont nem szerepel, mint szim-
szim-szimuldtorlll “A lap szerkezete
évszazadok sordn kialakult tdkej (On
irta igy: j-vell), a megvélttoztatathatat-
lan legjobb” - irja kissé ironikus hangon,
Ez nem igaz, de azt hiszem ezt On is
nagyon jol tudja. Minden hénapban
(jabb &s (jabb &tletekkel dllunk els,
csak azért, hogy ne vdljon egy-
oldaliGvad az dllando rovatok miatt az
(jsag. Aranyok? EQy szimuldtorrol fény-
leg lehet U-5-6 oldalt irni, de egyrészt
nem ldtom sok értelmét, mdasrészt a U
oldalra vetitve ez is kissé “torz aranyo-
kat” jelentene, nem? 3 oldalon s lehet
annyi hasznos informdcidt kézséini,
amennyire sz (kséglink van a felhatlen
szérakozdshoz, Nem vagyunk TOP-GUN
Magazin! Akit a gépek adatai béveb-
ben is érdekelnek, vegyék meg a szak-
sajtoet. S2JvC kollegdmmal
tényleg sokat kell
egyezkedn(nk
f aterjedel-

iletéen, de eddig még mindig sikerGlt
ugy megdllapodnunk, hogy kifejthesse
a véleményét és meglatasait az adott
programmal kapcsolatban. Régi
szimulatorok, amelyekrdl még nem
irfak? Ha olyan jécskdn akad belslik,
kérem a kévetkezd levelében soroljon
fel néhdnyat, amelyrdl még nem irtak
sehol &s szivesen venné d leirdasat, Ja,
és kérem, hogy az EREDETI programot
is melliékelje. Elére is kés5zdndm, EQyéb-
ként SZJIVC és TemesvdriTibor egyike a
legkomolyabb é&s legprecizebb (jsag-
irdinknak, és badr lelkesek, de nem KIS
LELKESEK (legaldbbis a feleségeik
szerint kinéttek mdr a pubertdskorbél,
és honordriumként sem kojaknyalokat
kapnak), EQy 526 mint szdz:ilyen jellegl
levelet irhattott volna akdrmelyik stilus
megszdllottja is, hoQy kevés ez, ardny-
talan az, minek ennyi ezmegaz. Ez
dllandé téma lesz, de most egy idére
lezdrjuk.Tisztelettel:“Bdtor” Zolee.
Olvasomnkirtdk..
Kedves olvaséim, nem visz rd a lélek,
% y llyen keser( szdjizzel bucsizzam
en a hénapban is. Ez nem lenne
méh‘o a Csevegd eddigi kacagés
mltjdhoz, Lassunk néhdny villdmtréefar
az Olvasdinkirtak sorozatbal.

“HI ZoLee! KEPZELD, EGYSZER AMIKOR A
SULIBAN OLVASGATTUR AZ (TsAGOT ORA
KOZBEN £5 HANGOSAN ROAGGTUNE MARTIN I-
2 POENTAN, A TANAR ELKOBOZTA £5 KIFET-
TETTE AZON NEZETET, MISZERINT ENNYI
1065 kORBAN (19) MAR NEM MESEKONYVEKET
RELLENE NEZEGETNUNK, HANEM MINIMUM
OKM-ET, POPO-T, 5TB. ALATRAS: Z50Z80”
A tandrotok milyen szakon végzett?
Tudhatnd, hogy 19 évesen az ember
mdr nem “nézegeini” szokott, hanem
“csindlgatni”, Bdr, mindenki magdbeél
indul ki -lehet hogy ndla gyakorta meg-
fordul a helyzet: “csindlgatas” helyett

nézegefés" ajellemza?!

“T. 576! LENNE EGY NAGY PROBLAMAM, AZT
HISZEM, Hoay TE TUDNAL SEGITENI FEBRUAR
23-AN BEVONULTAM KATONANAK, MEG VAN
vigszA 337 NAroM. (..) ALAIRAS: JoE Joun”
A ttrelem rézsat tereml! Légy tirelmes,
tarj és zzadj, mint egy allat, mdr csak
336-ot kell aludnod, hogy problémdd
megolddsra taldljon. A leveled t8bbi
részére mar feladtam postdn a vdlaszt,

“ZoLEEkAcskA, TE K.A.K.A., MINTHA AZT
[RTAD VOLNA A 93/7-8-p5 SZAMBAN
(HirREK, MORTAL KOMBAT), Hoay (IDEZEK):
TovABBI EXTRAKENT A EUZDO FELEK ANNYI-
RA BEGERJEDMEK, HOGY A LETAGLOZOTT

,/  ELLENFEL ELETET 15 KloLT-
L~ Tht (PELDAUL ELTORIE A

/ﬂ' GERINCET, RITERIK A 5Zi-
/VET). REMELEM AZ AMIGA
¥ 8~ VERZIOBOL EZ HIANYOZNI

FOG, HISZEN EZ MAR EMBERTE-
LENsEa. Nos Pici CICAM, HA
W TE MAR ENNYIRE “EMBERES™

% VAGY, MIT KERES A kUTYUS
\& EGY COLT-TAL A FEJEBEN

~ OTT A TE KIS ROVATOCSKAD-
BANP ALATRAS: ANYUKA”
Anydm, bevallom
vétkeztem. Nem kel-
lett volna azt a ku- i
tyust ilyen csinydn /'
. megfenyitenem. Mdr
“~ (Qgyis megette a mérgezett
Pedigree Palt...
Zolee,
o, ——

3 -’ . '\'\.. .
N
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dot. Bayasan megbanja  kdzben Emu is akcioba kezd, és egy Osi varazs-
bineit és a rajongasig lofos kard megszerzésével igazi harcossa valik.
imadja Freeman-t & ifjo  Vér, kaland, szex, szerelem, jopdn tisztesség és

nejét. Persze ismét elokeril egy  szokasok...
meztelen bombazo, akit hé-
siink kiannyek kazott gydz le.
A harmadik részre Freeman-t
vilaghirdvé és rettegetté teszik
gyilkossagai. Egy megszallott afrikai
csoport, az African Tusk tamadast indit o
Dragons ellen, és fondorlatos madon meg-
gyilkoljgk a 10 legiregebb vezetdt.
Freeman és Emu magukra maradnok
a bosszival. Egyediil Bayasan segit-
ségére szamithotnak. Freeman
elindul, hogy megdlie oz afrikaiok
vezérét és fo segitdjér. Némi szex
ismét belekeril o cselekménybe,
hiszen Freeman mint fodrész-
mester szerepel - s igy rovi- §
desen o holgyvendégek ked-
vence lesz. Egy jellegzetes ndi
illatot kivetve eljut o feke-
tékhez és hiréhez mélto mo-don "W ,
el is intézi mindkettgjiker. A ¢ 4
_ faellenfel persze itt sem a két N, o a
férfi, hanem egy talpig izom - \
fekete szépség, aki még a
véres kizdelem ellenére
sem tud ellendllni Free-
man joképiségének. A cselek-
mény két szalon fut, hiszen




Nem hisztek a szemeteknek? Pedig igaz! A milt
hénapban még csak a fészereplsk egymas mellé
helyezett alapbedlldsai voltak meg a legtjabb 576-0s
fejlesztésd jatékbal, mostanra azonban sikerilt az
alkotokbal kisajtolnom két képet, amelyen mér o hat-
terekbe is kaphattok betekintést. Igazan sajndlom,
hogy fekete-fehérben kel elétek tarnom, de a C64-es
jiitékok mar csak ilyen sorsra jutottak...

A jiték grafikusa és programozéja a lelkemre katét-
ték, hogy el ne felejtsem a legijabb infokat kézélni,
dgyhogy lassuk! Terveik szerint 6 hattér eldtt kell
mojd kiizdeniink oz ellenfelekkel. A képek a torténet

elnevezésre, ezért benneteket kériink fel névadonak.
Palyazafi felhivisunkat a 15. oldalon talaljitok.

Gondolom sokaknak ismerés a lopban taldlhatd
szines hirdetés, ami a NO LIMIT megjelenését
propaglja. Igen-igen, mar csak oz uiolsd simitdsok
vannak hitra o program piacra keriléséig (a
kézikdnyv kipofozdsa, a doboz boritdjanak végle-
gesitése). A rendkiviil élvezetet nydjto autdverseny
eldre lathatélag majus elején indul ifjara - keressétek
a szakboltokban.

Az olvasdi levelekbdl tudom, hogy az Eszbontdban
szerepld logikoi jatékok feletiébb népszeriiek hazdink-
ban. Ez ejtett gondolkoddba benniinket is és dgy néz
ki, hogy belevagunk egy eddig példa nélkil allo pro-
jektbe: logikai programésszedllitast készilink kiodni
(64-re! Tudom, hogy nem egy nagy durrands, de
taldn o rajongok karpdtolva érezhetik majd magukat
a sok szenvedésért, amit a nem eredeti programok
hasznélata okozott nekik. Gondoljatok csak bele: nincs
taltési hiba, nem kell a rejtett billentyiket és a jatek-

taldlomra kijelolink egy kockdt, mire az kijelzi, hogy
kozvetlen kérnyezetében hany helyen van bomba. Ha
pechiink van, pont eqy robbandszerkezetre Iépiink, de
ez elég ritkan kovetkezik be. Taktikaval és tiirelemmel
{persze csak o megudott id keretein belil maradva)
minden szint megoldhaid - a felsébb palydk ter-
mészetesen emberteleniil nehézzé valnak. Ez gondos-
kodik a hosszd jatékélményrél...

* A mésodik alkotds egy elég kozismert alapszabalyra
épiil: adott egy négyzethdlo, tetszés szerint beren-
dezve, nekiink pedig ugyanazt oz alokzatot kell o
masik oldalon eldcsalnunk. A szabdly az, hogy a

033335.1 TIinG l.s:!’. sasgb
ﬂ'ﬂ-%ﬂﬂﬁ-ﬁ N[RN[R
4 SHESSHSC # RSSeRtes
a S8S5CCES SRS
p SEge-05 W SEREESSS)] |
) SHESCERS () SRRSseer
‘ SRR 5 SISRNRRRR
= = ¥

fonalat kavetik: el kell jutnunk a Shaolin Templom
fapapjahoz, aki a végsd ellenfeliink lesz, s kozben az
elleniink felbérelt bérenceivel is végezniink kell. Utunk
sordn tengerparton, hegylabnal (képiink), patak felett
dtivelg hidon, a trén eldtt (masik képink) illetve a
tronszék kozvetlen kiozelében harcolhatunk. Az utols
dsszecsapasndl o megiiresedett tron elé lépiink, ahon-
val életiinkre torjon. A képekrdl még hianyzik oz
infoablak az alsd fertdjrél, ahol energidnkat, életeink
szamdt és egyéb csecsebecséket ldthatunk majd. Mar
csak egy nagy gondunk van a jatékkal: a NEVE.

szabdlyokat magatoknak kitalglnotok, hanem disze-
sen kivitelezett, érthetden megfogalmazott magyar
nyelvii hasznalati utasitashol tudhatjatok megq mind-
ezt. Terveink szerint 5-6 jatékbol dllo gydjteményt
keszitenénk, amelybe a gondolkodtatas minden valfa-
jdt belesdritenénk. Példaképpen bemutatok két
alkotdst, amelyek minden valdszindséggel helyet kap-
nok mojd oz dsszedllitashan. Az elsé TRICK névre hall-
gai és eqy osi jatékot elevenit fel 8-biten, a
Minesweeper-t. Feladatunk, hogy oz elrejtett bom-
bakra nem ralépve oz dsszes kivet feltérképezzik,
felforditsuk. Kurzorunkkal a 7*12-es néqyzethélén

aw

] [FEmmmm—— |

kovek adott sorrendben viltjak egymast, ha rajtuk,
vagy mellettik kattintunk a joystickkal. Az dtalakulas
tabb lépcsés, tehdt a kévek egymasra gyakorolt
hatdsa csak hosszas gyakorlassal ismerhetd ki teljesen.
A felodat megoldasahoz rendelkezésre dllo ida is limi-
talt - hogy nehogy jol érezzilk magunkat. Az Gtlet
ugyan fdbb éves és gyakorta alkalmazzdk a logikai
jitékokban, de ennek ellenére - mivel magyar fej-
lesztésrél van szo - Grommel szamolok be rola.
Végezetiil kériink benneteket, irjtok meg véleményeit-
eket, kérdéseiteket az emlitett programokrol (van-e réjuk
igény, kell a fenének, sth) és ne felejsétek a felhivast!
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Elgszo:
Mﬁruus 13-an, egy gydnydrd nnpsuiéses II‘.I'IIISII de!utun

nu meg hogy megknogussunk e mlnl késabh
kideriit nugyszeru hangulatd) szamitogépes taldlkozot,

Ez eddig maganiiqy, de oz oft elhangzé - szimulator leird-
_—w%t b _ ar oz
0 \ruﬁis'érdeklﬁ téma. a

Nagyoh réviden: bar mindenki tudja, hogy aZ'576 nem egy

”repﬁlos u;sug, iigy tinik, sokszor tdbhet érne a “mit,

vego

, mivel” szemhe Yl

ben ez egyébkém is s:erepel
(hihi) -, mint @ “mikor, és

__a% Ta—mw
[dni a “kritikakat”, jo
volt Yalalkozni o “joj de

utdlom a sznmulutor prog-

gonisglikus velemennyel
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fegyverzete kulanlegesen nagy hatékonysdgi. A repiildgép

igazin az AN/AWG-9 rendszertdl valik kilnlegessé, mely o

bél, képernyd oppler-rendszerd impulzus-
look-down, shoot-88wn tizvezetd lokator hatotavolsé
bombiizo esetén 315 km, vadaszgépnél 215 km. Egyidejileg

24 1eg|te| kovetésére képes a 111-185 km-es tarfoményban, |
mp idokozd -
Az AN-AWG-9 bbi iizemmédokkal rendelk:

- track-while-scan:
smgle -farget- m:ckmg egyes celpum kavetése

tiizvezetés
A gépen izemeld tovébbi

letio

v

bird xmsukkul A toposzte-
Iulmmm mur ebben a leirdsban megprnhalnm kumumzlulm
fSa nmudu repilageprel ¢ ;)

a4 Tomcat (kandir) "Ilom: védo 6duszgep

Az F-14 jelenleg oz amerikai haditengerészet (és a wluql
Ieghulekon nbb hajg g

program hasznalatahoz:nélkii

j? glme, 0z ellenseges hum repulog kel
okkel és szarnyas rakétdkkal szemben. ¥
A ketfonyi szemelyzet egymas

- elol o
n; tte o megh :

l yel' gilovész-naviga-
T tor- rutlur operdtor
(RID). A1F14 fe ‘

v

fufokreszen a két hunomu kozitt és o horog mellell van o
(Chaf- Flure Dispenser): radar-, és infra mvnrﬁkul kwelﬁ
it ad
1zz0- meg az alkalmazando fegyvert.
fegyverzet felfiiggesttése o felszamyak merev részeire, és &
torzs alott kialokitott csomépontokra forténik. A kozel 7 ton-

nanyi hg

- Az AIM-9 Sidewinder (csorgd
gyd): révidhatdtavi (18 km,
rep. |de|e 60 mp) lnfru

igozén o
Sidewinder

argon huté

indium/anti®
mon hoérzé-

a,‘
, mar  barme

W iranybél, okdr szembé
- I is indithato. Mu dnem iehesen érzéketlen

dahvery (tél)lﬂvm b5 63

UHE rudlo (KY 23) sziveg~
fitkositd, {ASN 92) fuggellsn navagﬁclos rendszer (ARA- 50):

> nem vilt oz amerikai pildta

részét a kiilonho Wﬂl felszerelt, akar.a M
olsagi leglhuM pes félelmet

* romholo, és igen hulekuuy még

“Bros-0
rnkela
z AIM-9L oz eI

34 -+ sajat kis hatérdvo lokatoraval.

keld HW
0520 4
pavarasra. %i'! I
az F-14-esek a [ibiai su-gq

Touch rating: 30

eIIen 1981- ben a Seu Hurnere‘uz argentin gepek ellen,
1982-ben (25 léqi gydzelem), és oz izraeli F-16-osok 1983-
irigi gépek ellen, (85 légi gydzelem).

-50 km
Firtnyitasi rakéta, omi
annyit jelent, hogy az indito gépnek folyamatosan meg kell

\nlugnunm a clf, mert a té[rul vsszuverodu rodarjel vezeti ;

; éphatétivi rakefa,
" amellyel oz F- Ihkel is felszerelfik. A robbanafaltet 30 kg,
a hatdtdv 44 km, sebessége a hajtoanyag kiégésekor Mach
37. Az AIM 1a bonyoluh és wsmnylug Jdulgenyﬁ |nt||tn5|

velt fegyveréve. ‘ a
-Az AIM-54 Phoenix (fénix): nogy® hatotévolsagi (148km),

aktiv radarirényitésd, szilérd hojt6anyag, mfruvntos kozel-
is elérni

kozvetleniil a céltiirgyba. Mintegy 2600 repes:dumbol tartal-
maz, amelyek a kizelségi gyimo hulﬂsﬂrn 20- 40 m es
dszeresﬂve') Sﬂlﬂi

duruhokru
I:ud APhuemx (csak oz
" robotpilétéval rendelkezik, melyfl8k programozisat inditds

eldtt a tiizvetetd rendszer végzi. A cél, lokdtor “megvildgi-
tast” késleltetik, hogy oz ellentevékenység ideje o mini-
csokkenj

modon fejezi be. Toldlati biztonsagtf 84%-os, dra 800.000 S!
A legdjobb valtozati: F- I4D/AWG 7|/AIM 54( egyuﬂes (0z
tt) a vilag tulan e

iegészitve, a nial IEgF-had

gépbe épitve. Ez egy tobbesov, 20 mm-es gépagyd,
melynek Ioszenuvudulmuzusu 676 dIJ Iuvedak A lohl: b
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Az orr alatti gondolaban a hapelengator, a radidlokdcios
iranyjelzé és a repiildgép-hordozon torténd leszallast
eldsegitd berendezés antenndja mellett a Northop cég (AXX-1
jeli) televizios kamerdja is helyet kapott.

Ez a célt, o felderités megkannyitése érdekében széles
. lataszogi képen jeleniti meg. A litészog szikithetd (zoom).
Az erds nagyitast teleobjektivvel, -melynek képernydie o

személyzet mindkeét tagja elétt megtaldlhat- o latotavon

kiviili, mintegy 160 km-rél

HEADING 131 ALTITUDE
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A programban szerepl US.
Navy Tomcat szdzadok:
C(VW-3 (USS John F.Kennedy, K
(V-67)

VF-14 “Top Hatters”
VF-32 “Swodrsmen” e
A VE-14, az US Navy

Nuclear) mint fent, de nuk-
o ledris meghaijtassal.
; TARPS: (Tactical  Air

Reconassiance Pod System)
pottartilyra emlékeztetd
felderitd konténer. A TARPS

legrégebbi szdzada (1919

szeptemberében alakult). 1973-ban oz elsé harci szdzad,
amely F-14A-t kapott, elétte F-4-el repiiltek. 1989 jonuar-
jiban a VF-32 AC/202 és

tirténd vizudlis azonositds is
|ehetdvé valik!

Latszélag eddig egy drva
szot sem szoltam oz is-
mertetésre vird programrdl,
pedig a fenti szovegrész
legaldbb nyolcvan szdzoléka
szorosan kapcsolodik hozzd!
Hogyan lehetséges ez? Ugy,

207 jeli gépei lotték le a két
libiai MiG-23-ast. Részt vel-
tek a grenadai, a libanoni
incidenshen és az Obél-
habordban is.

CVW-1 (USS America, (V-66)
VF-33 “Starfighters”

VF/102 “Diamondbacks”
1981 végen iiltek ar F-4J-

hogy a Fleet Defender reo-
lisztikéjo oz eredefi géphez igen kozel all!

Annak ellenére, hogy o program introja nem biivalt el - eddig
nem latott - kiilanlegességekkel, oz apro ablakokban megje-
lend (felszallas eldtti jelenetekbdl digizett) filmek, a
rividesen “géphe szallo” digi-

r6l. A VF-33 o “Starfighters”
nevet a nyolcvanas évek kazepén vette fel, eldtte “Tarsiers"-
nek nevezték.mogukat. 1986-87-ben részt vettek mindkét
Libia elleni tamadasban, 1991-ben pedig oz Obdl-habordban.
CVW-8 (USS Theodore Roosvelt, CVN-69)

VF-41 “Black Aces”

tiszokat képesek a témara
hangolni. A program fameni-
je o szokdsos valosztdsi lehe-
taségekkel: QUIT (to DOS),
TOP TEN (a legjobb tiz arany
név tdblaja), SCRAMBLE
(“neki esek, mint tét o pilaf-
nak"), CAMPAIGN (hadjdrat).
Elészor o SCRAMBLE meniibe

VF-84 “Jolly Rogers”

1976-ban F-4-rdl dltek F-
14A-ra. Ezt a parost lattak
el eldszor TARPS konté-
nerrel. 1981 oug. 19-én a
VF-41 AJ/102 65 107 el
gépe, a Sidra-ohal nemzet-
kozi vizein, lelgtt ket libioi
SU-22-est. Akkor is, és a

g g
‘7 6 KByte
) ' 4

haszndlatira rendszeresitett
gépek, a repildoszidlyon belil, mindig o magsabb szimi
szazadban taldlhatok. (Szdzadonként 2-3 gép.)
Egy adott (VW szdzadai (sqadron) mindig egyiitt hajéznak
(vagy pihennek a szdrazfdlddn) és nagyon ritkan, csak
kényszeriiséghél valtanak hordozél, akkor amikor a hajokat
felujitiak, feltaltik.
A hagyomdnyos - 86 repildgépes - (VW a kivetkezd
szazadokbal all:
2 nagy hatosugard vadasz/elfogé-vadasz (jeldlése: VF), 24
db F-14 Tomcat.
2 vadasz/kinnyii csapasmérd (jele: V),
Hornet.
1 kidzepes csaptsmérd/utantald (je
KA-6D Intruder.
1 elektronikai zavard (jele:VAQ),
1 tengeralattidrd-elharitd (
1 megfigyeld-riosztd (jele:
1 menlo/szullﬂé/megﬁgya ‘
vagy 6 db SH-
Hawk. (Létezik azonban més, mnnnytsagbalrés Gssze
eftil elférd CWiis) 3
Ezutdn a kis kitérd utdn, férjiink vissza a Scramble
A sziizad jelvény kivalosztdsa utdn mindenki'a®
(nagy)mellényére szabottan dllithatja be a - DIFFICUI
nehézségi fokot. Valtoztathatd o fegyvereink hatékonysagd
a repilld vezethetdsége, sériilékenysége, a leszdllds rea-
lisztikajo, a RIO segitségi foka, feligyelet igénye, a Gun
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Afegyverze
kapunk, me

vald ragoszkod
14-es, mox. 6
szarazfildi ind
akkora stlytéhblete

o futémiivek mar képte

6 rakéta légellendllasa je

idejét, mandverezé-képesség®

noveli a Tomeat észlelhetdségé!

Ho mar ezen is til vagyunk, koWiKezhef vegre o “kiképzés”
utolst, gyakorlati szakasza: TAKE OFF=felszdllis. A kabinban
vagyunk, oz elénk taruld miszerfal -némi tolzassal- akar oz
igozi. Killsé megjelenésében (féleg ha oz alsd felét is el6-
vardzsoljuk) tényleg nagyon hasonlit oz eredetire. Ter-
mészetesen (?) oz igazi gép 60-70 miszer-kezelgpanel
egyittesének csak toredéke mikadik, vannak “festett”
miszerek is, csak dgy a latvany kedvéért. lgy is talalunk eldl
llasszag jelzdt, vario-, sebesség-, légnyomas- és radarmo-
gossag-, hajtomiltelj.- és iizemanyagszint mérdket, iranytit,
G-széim- és hesugdrzas jelzdt. Hatul joval egyszeribb o kép,
kevéshé torekedtek a hosonlatossag megérzésére. A felsé
display oz eredeti gépen eqy részletes adatkijelz panel, oz
alsd pedig a (TID): taktikai informaciékijelzd. A programban
gyakorlatilag mindkettd (igaz egészen eltérd kinézettel) o
lokdtor megjelenitd ernydi. A tobbi |

lokator kiegé

OSSZHATAS
oQQO0/
Q&i 7€

TESZTELVE: pPC

szahalyzasi

65 annok
visszajelzdie.
A miiszerfal

ismertetését
most mel-

o
T (5:6m, kiis-
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: |ehetdsége,

részletesebh

B: feklopok (makoe 56 nézethdl - o
fiiggéleges vezérsikok kizdt - jol lithatd)

A: uténégetd fokozat

P: auto pilot

1 [:trim up/down

Shit 1: auto frim

< >!labkormany

Shft E: katapult

5: navigacids mod

S: fordulo (navigacids) pont vahids

Shit L: formacia fany

Shft J: kilss dzemanyagtartdly ledobdsa

G: futomi >

H: fékezd horog

Shit P: vadasziranyitdstél adat kérés a con-
tact-rél

V:VDI-TCS véloszto (kizépen a radar, vagy o
kamera képe legyen-e lthatd)

Shft R: HSD-TID vloszto

Alt L: request landing

Alt B: TOMCAT-Ball

Belsd- és kiilsd nézetek:

F1: eldrenézet miszerfallal

F2: teljes elgrenézet milszerfal nélkii

F3: foldi nézet

. F4: niézet a hordozdrel
-~ F5: gépem kilsd nézete

F6: 360 fokos “kirbe néz6” nézet

F7: kildtt fegyverzet kiivetése

F8: o kijelatt célpont szemmel kivetésa

F9: horctszafi nézet

FI0; o legtérben léva dsszes gép egyenkénti
megtekintése

FI1-12: Pause

" els6/hatsa ilés

/: térkép nézet

Numerikus billentydzet:

8: o miszerfal fels fele (killsé nézetben:

4: bentrdl balra ki (kilss nézetben: karbe-
jiirds)

6: bentrél jobbra ki (kiilsa nézethen kdrbe-
jiirds)

7.9,1,3: bentreal 45 fokos iranyokban kitek-
infés

Fegyverzet:

1: gépagyd

2: Sidewinder

3: Sparrow

4: Phoenix

U: Unheat Sidewinder Missile (lehiti)

Shit U: Cage Sidewinder

M: fegyverzet élesitd

Bekspc: célmegjeldld (designate farget)

L: célbefogd (lock on target)

K: célbefogé ki (break lock)

Ener: gépagyi fiz

Spacebar: raketdk 1z

J: TEWS Jammer Toggle

C: chaff (for rador missiles)

F:flare (for IR missiles)

Radar vezérlés:

R: radar ki-be

K:célbefogo ki

Insert: ozimut bedllitd (ozimut: oz o sz,
amelyet o horizont sikjaban kijelalt rany o
délvonallal bezir) (csok authentic nehézségi

fokndl)

Home: stvszabalyzo (?)

Pagellp: radar sugarnyalab felfelé (60 fokig)
PageDown: sugarnyaldb lefelé (60 fokig)
Delete: izemmad valoszto

End: specidlis mad (Boresight/VSL Toggle)

I: sajdt-ellenség kérdezd (sajat gép esetén
hangjelzés!)

L: nagyit (zoom in)

X: kicsinyit (zoom out)

Shft L: formaciafény ki-be

Shft P- irdnyités kérdezése a célpont feld!
Shi E: katapult

Shft):péttartilyok ledobdsa

Shit T: idd gyorsitas (2x-8x) =

Shit W idjaras kapesold

T: normdl idd

Alt R: (csak tréning modban) o kidrilt kész-
leteket felfalti

Alt +- :6ra dllitésa

CtrIt:HUDfenyerd ndvelése

Shit H: HUD fényerd csokkentése

Alt H: HUD -sziird dllitds

D: dedutter HUD display on-off

Alt A: Animation Rates (0-13)

Alt Q: Quit Mission

Alt T: Training mode on-off

Alt V: Sound Settings

Al M: Current computer memory report

Alf P; Pause

Parancsnoki utasitasok:

Alt F1: Go Tacfical (harcolj!)

Alt F2: Attack my Target (tamadd oz dlialam
kivalosztott célpontot)

Alt F3: Formafion (formacio -kafelék-
repiilés)

Alt F4: Bracket (dsszekapcsol)

Alt F5: Request Assistance (segitség kérés)

Alt F6: Orjdrat iguzitds (médositds)

Alt F7: Call Target (célpont bemonds)

Alt FB: Status (allapot)

Alt F9: Rejoin Formation (kitelék djra
egyesités)

Alt F10: Return to Carrier (vissza a hor-
dozéra)

Sht F1: Ready to Assist (tudok segiteni - hivj,
megyek! -)




. Egy oftfelejte
. 1t h Hil st 656
7 eldre elgondolt

~ képességek

erejeig.
: lydzva a A jaték 4 féle erdsségii palyasoro-
Minden Idék Legjobban Sikerilt Konverzidja elismerd cimre. zafra van osztva (FUN, TRICKY,
Bizonytra az olvasok 85%-a ismeri az olapfelallast, de hogya  TAXING és MAYHEM). Az elsd
R . IS sorozal 25 &
részhdl all
és gyakorlasi
célokat szolgal
az egyszeri fel-
epifésl terepei-
vel. A palyakon ;
valamennyi ké- 2 _ "‘ﬂ‘
pesség hoszndlata ; rf 4 A
begyakorolhaté, o
feladatok megol-
dasahoz nem sziikségeltetik har-
madik, vogy negyedik kéz
haszndlata. Anndl inkdbb azon-
ban a kovetkezd harom palya-
dsszedllitasnal! Gyakorta volt az e
az érzésem, hogy ez eqy két
jitékos szamara készilt prog-
ram, hiszen amig oz egyik kezem
" mel o joystickot
mozgattam o meg- 7
feleld ember-
kére, oddig o
masikkal mar a
kovetkezo extra |
képesség ikonja 5
utdn matattam

kitiizést, nﬁyivdi iobb ponfot kapunk
produkciénkra. ' Ee
A i&tékhdz mel-

fennmarada 15 szzalék se maradjon felvilagositas
nélkil, néhany széban bemutaindm a jaték
lényegét. Egyiigylen sétdlgatd feremimé-
nyeket, alios lemmingeket kell o helyes dira
terelniink és o kijratokhoz elvezetniink oket.
Valahol kinyilik egy csapéaito és tehetetlen,
dsztondsen masirozo mityiirak tucatjoit ontjo
magdhol. Piciny agyuk nem fogja fel, hogy o vizes-

o billentyi-
= zefen. .".ppen &
— A - A 3l el W ezért eqyedil
jdtszva a palyak
megoldasi aranya a felsgbb szin-
teken forditottan ardnyos a raforditott  £8
energidval. Még szerencse, hogy nem il
limitalt szémi életink van az
dsszességében 4*25=100 palya
" teljesitésére, hanem akarhdny- :
% szor nekifuthatunk a kemény
dionak mutatkozo szinteknek.

arkok, o hosadékok, a savval feli favacs-
kk és o szakadékok haldlos veszéllyel
fenyegefik dket, vagy ha ket fal kdzé szorulnak,
akkor fogalmuk sincs, hogy mitévik legyenek. A mi
felodatunk lesz oz, hogy kiilonbdzd képességekkel
felruhdzzuk dket és ezek segitségével
elterelgessiik a lemming-sereglefet a
palya egyik eldugott sarkdban
lévd kijarathoz. Minden palyan
mds és mds képességl seqitdk és hosszabb-
rovidehb idé all rendelkezésiinkre a 15hb-

@ Erre tolaltak ki o palyokodokat,
gh—> omelyeket minden szint feljesitése
utdn megkapunk és barmikor djra




kiszni. A cslsz6-maszo ful [
egészen addig 6rzi, amig egy Gjjal f
nem ruhdzzuk. Ho még oz ejtéernyd
képesséqgel is felszereljik, akkor onnan
1ol nem ismer akaddlyt, semmi nem
dllithatio meg. :

2. Ejtdernyds: a hirom lemmingnyi
\ - magassagndl nagyobb peremekrdl is biz-
tonsaggal veti mogat ala

a mélybe, mert egy

apra esernyd nyilik

ki felette és vida-

man levitorlazik o

talgjra. Tulojdonsd-
gat a haldlaig érzi.

3. Robbants: oz
egyetlen kamikaze a
csapathan. Tol szdk
dtjarokat, vagy apro
torlaszokat robbanthatunk fel
vele (ha azok nem hetonbol
vagy fémbél vannak), mikdzhen 6 is

; i,
ha o palya nagyon kénnyd (gyorsan fudunk végezni, nem
kell sok gondolkodési ids), avagy tolontal nehéz (sok idére

van szikségiink a “feligyeld” emberksk elhelyezésére a
palyan). A DELETE gomb keétszeri gyors megnyomésa oz igyn-

evezett atombomba hatdst valtja ki:
. ' akkor alkalmaz-
zuk, amikor mar ’

It is igy tudjuk o mésvilagra kiildeni.

4. Blokkolo: kitart karokkal zérja el az
utat o még nem felderitett, vagy nem
megtisztitott dtszakaszok eldtt o g
farsai eldl. A felrobbantastval fudjuk

hatasdt megsziintetni.

5. Hidépitd: nevéhez hiven hidokat hiz
fel a szakadékok felett. Csak 12 épittkive
van. Ha kifogyott beldliik, felénk fordul és

1 masodpercig vir a kivetkezd utasitds-
ra. Ha ismét hidépitoként kattintunk ra,
tovabb pokoljo a kévekef, ha nem,

akkor elindul oz eredeti iranyba, mint

“mezei” lemming. A hidépitd akkor is
befejezi munkaijat, ha
egy targyba iitkazik a hid,
vagy a manocska feje.

6. Furo: vizszintesen
eldre fir, ha pont akkor
kattintunk ra, amikor oz
“atforhate” (tehat nem
beton és fém) fal éppen

== donsagat csak egy fords
erejéig drzi, ha ismét
falnak dtkozik, akkor
ugyanigy lepattan
rola, mint o téhbi

tdrsa.

elpusztul. Az utolsonak maradi blokko-

eldtte talalhato. A tulaj- . O Cor [1'_/-'..7./-18

L, W, W7 S,

A felsoroli tulojdonsagok természetesen csok
meghatarozott szamban dllnak rendelke-
zésiinkre oz egyes szintek megoldasthoz. Ez
nem azt jelenti, hogy mindet fel kell hoszndlnunk,
de gyakorta csok o legpontosabb beosztd-
mpe sukkal lehet eredményt elérni. Ezért o kat-
tintds iddzitése is kifejezetten fontos, hiszen egy
: rossz mozdulat és oz utolsonak félreteit extra
9 Lépességiink is elhaszndlodhat - hidba.
Végszoként néhany gondolat: a jaték tabb mint egy éves
fejlesztés eredménye - és ez meg is laiszik rajta. Olyan
hirességek habaskodiak karilitte, mint példaul o hangokért
felelds Jeroen Tel/Maniacs Of Noise, aki mar sok
maradandd alkotdst hangszerelt, avagy o DMA

Design, akik oz Amiga viltozat kingyalsi és meg-
valositoi voliak. A grafikai oz eredeti valiozat
hii dtirata, oz alig 5 pixel magassagd figurak mozgatdsa
olyan élethiire sikeriilt, hogy minden mozdulatuk élmény-
szdmba megy. A palydk jelen-
tésen kiilonboznek oz elddok-
ben lgtottaktel, a 8-bites val-
tozathan minden egyes szinfet
ijra terveztek annak érde-
kéhen, hogy ezen a gépen is
maximalis élvezefet nydjtson
u jaték - ugyanis gondolni
kellett o sebességesikkentd
tényezdkre is. Hidba no, a
(64-es is képes még
csodakra, csak akarni kell.

Reméljiik mas cégek is
raszanjak magukat még egy
utolsd nagy rohamra...
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Sajna javiban tart mégla s
év elefi pangds a sm,epj’
fon, oz j anyagok még 0-
gyon jitek ki, a levélirok semigrdl-
tetfék meg magukat tols@gosan,
szoval meglehetdsen fandcstalanul
vakagattam o fejemet, hogy most
mia fenérdl irjak. I}ﬁr épp o legsd-
tétehb depresszid kezdett hatalmé-

*keriteni, mikor néhany régi
v egyszer csak

fron

éqgé gylrot és élemedett kord papir-  fudio majd o cuccokat beépiteni a tariéneteibe.
jelent meg, amin néhany specidlis varazs- A szépséq gyiriije
iket annak idején még kedvenc vardzs-
es Nostrol kredlt. Nos, ezek kozil kivilo-

Ez egy kiilongsen finom kidolgozast, aranybol készilt
gy0rd, ami viseldjének karizmdjat 2 ponttal nveli (max.
18-ig). Ez o hatds mindaddig fart, amig a gyirit valoki oz
_ vjidn viseli, tehat a tulojdonsagnovekedés nem végleges.

{ N&ﬁk\ ¢ Ezen kivill még o gyiri viseldje @ynmn 1 alkalom-
PR \'“" mal képes egy humanoid: feremtményt elbd-

2-vel lehet mentdpbést dobni.
Ara: 4000 arany < ¢

Hasznilhatja: min

>

taly
A szellemi *
frissesség itala
Ezzel o killandsen ritka és
ériékes itallal o vardzsle
képessé valik egy adott
vardzslat 6keéletes megértésére
" 6s megtanuldsara, magyardn nem
kell %-ot dobnia. A dolog egyetlen
. hatulitdje, hogy oz 0j vardzslot utin o
. magus 104 napig képtelen lesz vardzs-
%" erejér haszndlni, szdval mindenki fon-
\\ toljo meg, hogy hol és mikor fo-
1\, gyoszija el oz italt. Természetesen o /
‘wardzslot megtanulésahoz sziik-

4

vardzskanyvre is, amiben.
. azhenne van.
Are: 6000 arany

1994 APRILIS / V. EVFOLYAM

i vilni (akér o Charm person) ez ellen -

T RS
dep osz:

XP ériék: 1000
Haszndlhatja: varazsl, bard

A hitetlenkedés amulettje

Az amulett viseldje mindenfajta illézid ellen +4-gyel dobhat
mentédobast, még akkor is, ho normal esetben semmiféle
mentdre nem lenne jogosult. Az amulett persze komoly
veszélyt is jelent tulajdonosdra nézve, ugyanis a legtdbb
illiziékkal foglalkozo vardzslo minden ergjével az efféle
vardzstargyak elpusziitdsara forekszik. -
* Ar: 10000 arany
XP eﬂa@]j[ﬂ 4
Haszqdfhm% PRI
‘ Villamvért
A villamvért els ranézésre egy kizonséges lancingnek
tiinik, valgjaban azonban egy nagyon hasznos és értékes-
varazstargy, ugyanis viselGjét teliesen immunissa teszi_oz
, elekiromos tamadasokra (pl. a kék sarkany lehelletére, de
a varazslovedékekre nem).
Are: 8000 arany
XPérték: 1300
Hasznélhatja: harcos, pap
Azonositas paleaja
A killonbzé magikus erejii targyakat tudjuk vele 100%-os
pontossiggal beazonositani. A pilcanak ezen kiviil még
van egy igen hasznos képessége: oz dtkozott targyakar 10
méteren belil érzékeli, ilyenkor kékes fényben kezd el ro-
gyogni. A palcaban 2D10+10 taltet van és nem lehet
djratolteni.
Ara: 12000 arany
XP érték: 2000
Hasznalhatja: vardzslo, bard
Az éberség kopenye
A kipeny viselgje emberfeletti érzékekre fesz szert, a
legaprabb mozgdst is érzékeli, a leghalkabb zajt is meg-
halljo. Ennek hatéstra nem lehet a karaktert meglepni
(Surprise), valamint megkapja a zajhallas (Hear noise)
képességet (25%). Ha a kapeny viseldjének mar alop-
. bal megvalt ez a képesség, 35% jutalmat kap ré. A
%' hatds nem végleges.
% Ara: 7000 arany
S apanic 1100

nak oz van-egy
"quzdajo egyetlen-alka-
Bt vagy eldruljo valomelyik

Hasznéhatje harcos, folvaj _

L

). .5



A mlt honapban mar beszamoltam egy kicsit félresikeriilt Street Fighter klonrol, s most ismételten egy
hasonléan ramaty anyag keriili o kezembe o Dynahyte kiaddsiban, Tube Warriors cimmel. A torténel |usssosas
a londoni metré aluljardiban jatszodik, ahol a keményfiok asszegydlnek, hopy eldonsék, ki a
legfrankebb csavé kozilik. A program a mar mashonnan megszokott fura figurdkkal, specidlis mozga-
sokkal és egzotikus helyszinekkel van felszerelkezve, de mindez egy kicsitkevés az iidvasséghez. A hat-
térgrafikak mozgutisa még csak elmenne valahogy, de maguk o hétterek olyannyira'unalmasak, hogy
lefittyedt képpel gyomaszoltem a joyt. Masrészt a mozgatdsi rutint is olyan furcséra alkottak meg, hogy
pl. az elére futdshoz lépésenként kell oldalra hiizni a kart, ami eleve lehetetlenné teszi a specidlis
mozgésok sikeres végrehajtasat. Ujabb negativ csiics a verekedos kategériaban...

Kissé mar idejét molta
B DRV ETHAVEY: b o & ugyan, de nem hagyhatom
4 ki oz dsszedllitasbol o US
Gold dtkarikas jatékat, o Winter Olimpics-et, amely oz idei, Lflehammerben lezuilnll teli uﬁmpim
jitékoknak dlit emlcket. A legfébb sportagak (szamszerint 14-en) helyet kapiak az tsszedllitdisan,
melyet 1-4 villalkozokedvi egyén jtszhat. Mindegyiket kilan-kilin is gyakorolhatjuk, de természete-
sen egyhuzamban s végigkizdhetjik magunkat a versenyszdmokon (legérdekesebbek - biatlon, iz
aris milesiklas, a siugrés, o bob, és a gyorskorcsolyazds). A legtabb palyan eszeveszeft joystick-ran-
gatés o végst cél, ami ravid id6 utdn a keziink, mu|d a joy gyors amortizdcibjdt vonjo maga utdn. Az
amindcidkat nemigen vitték tolzisha oz alketok, ami kissé llizirombolo példaul a livészetnél, ahol o
sporfolonk farfdsa fiizelés kozben olyan feszes, mint o hﬁr 1200-ason kissé iahh a heiyzel da a régi
Epyx-szinvonalat meg sem kozeliti.

Az Egyesiilt Allamok nemzeti sportja, u roghi, a vilag lakessaganak 99%-anak érthetetlen és
felfoghatatlon. A fennmoaradé 1 szazaléknok, nomeg akik PC tulajdonosok, fejlesztette ki oz |-z
Accolode legGjabb amerikai foci-szimulcigjat, az Unnecessary Roughness-1. A hasonld témaja
prog-ram igen ritka (nem véletlen), csak o MicroProse és a Dynamix produkcioja jelenthet konkur-
renciét o jatéknak. Ugy tinik, o programban megprobaltak Ghvizni o két vetélytdrs eldnyeit és |
kikiiszobdlni azok gyenggit - nem is eredményteleniil. A szimulicid legnagyobb erdsségei kdzé a
latvényos grafikai kivitelezés, a leguprabb részletekre is kitérd statiszfikai adatok és a kittnd jatsz-
hatéség tortozik. Erdekesség, hogy o kivalasztott csupat pont azt  fakiikat jatsza, mint azt o valdi
meccseken mar megszokhattunk féliik. A 360 fokos kameromozgatds, a zoom és a visszajatszdsi
lehetdség sem hidnyzik oz anyaghbol.

Azt hiszem a Code-
masters elsé valamirevald ;
jitéka jelent meg nemrégiben PC-re. Amigdn mér 16bb honapja hédit o Micro. m mly
nek alapjiul azok oz opré autamityirak szolgaltak, amelyeket a haroméves: !Yﬁrkﬁtok elﬁ-
szeretettel hagynak a padion, hogy a gyanitlan béty mezitlab réjuk lépjen. Ha ezeket o
képzeljiik, u bosszisaghl maximalis élvezet lesz, amelyrél  rengeteg pélya, o gyors mozgatds és ||
konnyd |runynhn!osug gondoskodik. Reggelizé és biliardasztalokon, szényegeken és homokozok-
8 ban pordghetiink o csappnyi erogépekkel (autdk, tankok, repiilak, sth). A scroll leginkabh m-oson
finomodik ki, lossabb gépeken egy kicsit rangof, de még elmeay. Egy vogy két jatékos Gzemmed is
van o |ulekhun amely nem osztott képernydn jatszadik, hanem dgy van megoldva, hogy o
lemarad ellenfél pontot veszit, ha kifut o képernydrél. Mindent egybevetve: remek szﬁrullozﬁsi e
iger a jatek. i

¥

Be kell vallanom valamit: esténként lefekvés eldtt mindig ramion o harctéri idegesséq, mert eszembe jut

az djsg eqyik leggydtrelmesebben dsszedlld oldalparjo, uz Erkezési Oldal, azon belil is o (64-¢s

fejezet. Igen nehéz manapstg emlitésre mélté anyagot faldlni, ha pedig nefolanttn okod ilyen, annok" |

rigton egy-két oldalt szenteliink - de akkor mi marad ebbe a rovatho?! Ne félietek, ebben o hénopban

szép termés volt 8 bites téren, kozilik oz elsd kivalosziott Super Nibbly, akiben egy régi-régi jaték o]

feldolgozasat tisztelhetiik. Az alaphelyzet ismerds: adott egy fojasokkal telipakalt labirintus és egy éhes

kigyé. Ha megesziink egy fojst, a kigyd farka egy egyséagel megnd (ez is ismerds, csak méshon-

nan...). Az a feladat, hogy az dsszes bogyot felfaljuk anélkil, hogy a forkunkba harapnénk. A helyes " ; .

20bdlési Gtvonal gyakran bonyoluliobb, mint ahogy azt gondolndnk! A bonuszbogydkat kapjuk be, men P :

gletet, id6t és pontot érnek. ﬁi‘kh‘k‘k@‘k—ﬁﬁi‘kﬁ =
S - A logikai jatékok manop- | sco=e eucks  Lives)
FEREEE ; - % | sig egyik kedvelt motivu- <24 -dad qq Qe 4

ma az “itt o farkas, oft a bérdny” elv, amely ebben oz értelmezésben ozt jelenti, hngyﬁndoﬂ ket

terillet, az egyik szép rendbe rakot kvekkel, a mésik pedig Gresen fdfongva és alop-

kavetelmény, mely szerint alakitsuk egyfurmﬁru a két oldalt, Fhhez tarsul még oz o 3

hogy a lerakott kivek egymasra hatést gyakerolnak, mégpedig a jatéktér aljdn lévd abrdk szerinti

modon. Magyarul 5 fazishan alakulnak t egyikbél o masikba, amit dgy lehet elémi, ha

Kavet és a kazottik igy kialokutt lyukakat folyamatosan feltalik djabb kovekkel, a

kavicsok o negyedik lépéskor a legvégsd dllapotukba kerilnek. Ha a legelsd fazis

tesziink, akkor oz eltiinik, de o korilotte lévak a kovetkezd dllapotukba ugranak

vl ilyen jitekndl, igy itt is vészesen telik az ida! Jo, a Iegfoniusuhb majdnem alfaletleﬂa

neve Astatin. 2
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llu bebi-

e kupunk eqy

' azonban nem fart Grikke, fgy szaporazzuk
rlliﬁms dtadjo Linochev-hdtys vdlus:dr aki Cape

.folldruil fitkos csatornd, de csak akkor, ha még
o m 'ltlnludl-' tijra hoszndljunk egy teleportot valohonnan

 vezetett o csatorna. Egyenldre semmit nem fudunk csindlni,

de le labb Cosmic megjeqyzi oz utat, nem kell késdbb puzurolm
iddt a Ialaportﬁlﬁsultm Nem mintha sietnénk valahova, de
mivuien ielspaﬂﬁlés agy idd utdn elég idegesitd, jobb hamar fol-

nk job

- Dodgey Gity: vegyﬂk fela 1eispnrtkuksut A teleport-
egy dugé, de mivel be van zdrva oz ojtoja, csak belulrsl -
vehetd fel. Megoldas: valahonnan ugorjunk ide, ve-gyilk fel
a kupakot, majd feremijiink Old Lino Town-ba.

- Old Lino Town: le, majd jobbra menve egy
tengerparira |ulunk Haszndljuk a dugét a
kddon, igy biztonsdgosan dtkelhetink az
dllovizen.

- Dodgey River Bank: vegyik

fel o szorfat, mojd menjiink jobbra.

- Dodgey City: egy fazon jogsit kindl 50

fallérért, Ext o Cape Carnivali automaldn nyer- &

hefjik meg, néhdny probélkozds utdn.

FIGYELEM! A 1a-

| SPAC 1% w

egy Wt i
menjink lu ‘majd
balra tévozzunk o
- képernydrél. Jegyez-

lapzatrél ne pré- €
baljunk lemenni G
{(pl o teleportot -
megnézni), mert oz
eredeti verzid is
elszdlll Csak jobbra
tavozzunk! £
- Cape Carnival:
nevezziink be a
versenyre. [it egy

kis akcio kivet-
kezik: a tiizgombbal -
gyorsitva meg kell
nyerniink a fula-
mot. Nem baj, ha

- zétek meg a térképel
0z dsszekotd uokkal egyiitt, mert mostantél a varosnevekre fogok hivatkozni. Ldssuk tehdt

u folytatdst, lépésekre bontva:
~Cape Carnival: dobjuk be a pénzt a LUK.E.DAY. nyerdautomatdba, melynek 99,9%-0s
nyerési aranya van. Nem is hagy cserben, mert nyeriink 50 tallért. Beszéljink a dodzsem-
ieqyszedavel (vagy valami ilyesmi), akitdl megtudjuk, hogy jogositvany birfokdban elindul-

jeqy Detroiticaba (a plakdtok is errdl szdlnak). Addig is

nem sikeriil elsé-
re, mert ingyenes a nevezés.

- The Caves (Linogradtél balra): vegyiik fel a
gyufdt.

- Old Lino Town: teleportdljunk Formica Citybe.
- Formica City: o teleport filkéjéhal mdr ketten joviink ki. “Egyikiinkkel” dlljunk rd oz
ajtonyité gombra (USE BUTTON), mire az erdtér eltiinik. Az X billentydvel véltsunk dt
“masikunkra”, menjiink dt oz elébb kinyitott kapun, majd dlljunk rd o mésik gombra.

hatunk oz ingyenes versenyiikan, melynek fédija egy busz-
D

kapunk egy héliummal taltatt lufit.

- Old Lino Town: vegyunk levelpnplrl és

¢ ™ bélyeget, amit Cosmic meg is ir Linochev

batyonak. Dobjuk be a levelet a leveleslddd-

ba. Vegyiink puskaport, csindlassunk négy fotét,
mojd a pénztdrndl egy dtlevelet.

- Wilderness: adjuk oda a lufit o

nydladzé, pislogé szdrnynek,

mire az elszdll.
- Old Lino Town: haszndljuk o
képernyd aljdn faldlhaté kijaratot.

Ekkortdl oz ajto-erétér végleg
nyitva marad. Hiviuk 4t magun-
kat oz X-szel, mojd szdlljunk le
a gombrol, és balra hagyjuk el
a képernydt.

- Cosmic Coast: haszndljuk
a szorfot a vizen.

- Foreign Soil: az “idegen
fildan” vegyiik fel o kanocot.
Balra nem tudunk tovabbmenni,
mert nincs vizumunk Linograd-

- The Border: beszéljink o
hatdrérrel, aki kinyitjo oz ojtékat, mikézben
: csoddlkozik, hogy vizumunk van a Féldre (ami elég
s logikétlan, tekintve hogy alig egy perce csindliat-
tuk dtleveliinket egy olyan helyen, ahol isme-
retlen a Fold). Menjiink jobbra.
- The River Bank: ez nem egy takarék-
szovetkezet, hanem a folydpart. Vegyik fel
a fagyasziaport.
- Formica City: vegyiik fel o fele-

Town Telekey-1 a teleporthan.
- Old Lino Town: a feleporthél

portkdrtyat, mojd haszndljuk a Lino-

ba, és Cosmic til becsiiletes
ahhoz, hogy oz drizetlenil hagyott hatdron dtkeljen. Irdny jobbra a szérffel.

- Old Lino Town: “Mivel minden felszerelésed megvan ahhoz, hogy egy jo kis bombdt
eszkdbdlj 8ssze, most mdr elhiszem, hogy o rakétairdnyitd szerkezet is o fiéd. Tessék, itt
van.”- mondja a postdn a taldlt tdrgyas néni, és valoban dtadja dimaink hakavetdjét.

- Linograd: hoszndljuk a célkeress szerkezetet, a puskaport és a kandcot a rakétdn, majd
inditsuk el o gyufa segitségével. Kedves kis Maverickiink felszdll, majd - mikzben Cosmic
visszahizédik a bunkerbe - felrobbantja  jobb oldali falat. Szabad az it.

- No Man’s Causeway: vegyiik fel a Linograd feleportkulesot. A folyét dgy tudjuk dtug-
rani, hogy elmegyiink egy feleportos vdrosha (gyalog, mivel a linogradi készilék csak a
bejivé “iizeneteket” fogadja), majd visszateleportdlunk Linogradba. Kiszdllva Cosmichan
felbuzog oz energin, és szupererejétdl vezérelve kinnyedén dtugorja a patakot.

- No Man’s Causeway (mdsik pilya ugyanazzal o névvel): vegyiik fel a Linoville-

. .
‘7 6 KByte
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telekulesot.

- Linoville: oz el-
érhetetleniil magas
gjtén dgy tudunk
bemenni, hogy
valahonnan idetele-
portdlunk, mire
Cosmic képes lesz
ofteremni, ahol
csok okar. Képzel-
jiik fel magunkat oz ajtéba, és mdr be is lépiink o fotésboltha. Itt 50
tallérért vehetiink egy fényképezdgépet filmmel egyiitt. A pénzt
természetesen a Cape Carninalban taldlhaté félkard rablon
nyerhefjiik meg. *

- Bus Depot: Cosmic felszdll o Deiroificdba
vezetd buszra. Repilés kazhen a sofdr
elmondja, hogy Detroiticdn fel-
lizadtak o robotok oz
emberek ellen, ezért
nincs fdl nagy
forgalom

az oda irdnyuld jaratokon.
Szerintéris csak eqy ididta
menne oda ilyenkor. Cosmicnak eme
* utdbbi mindsités nem nagyon tefszik.
PLANET DETROITICA
4 - Bus Depot: vegyiik fel a megdlldt jelzé tabldt, azaz o vas-
7 * " rudat. Menjiink jobbra.
ey . - Factory Reception: a szdmitdgépet nem
cl tudjuk bekapesolni, ugyanis
: ehhez a jobbra levd
futészalogon kell
% : addig eljutnunk, amig
eqy kis fehér kulcsot fel nem veszink. Ha eltaldlnak o
»  szereldrobotok, visszakerillink a recepciora, de életet
nem veszfiink. Ha megvan a kules, haszndljuk-a
szamitgépen. A programmal o futnszulug robofjait
kapesolhatjuk ki, ha megfeitjik a kombindcist.
Probdlkezzunk o piros-piros-piros-kék sorral,
valészindleg ez o helyes megfejiés. Hu megvugyunk,
simdn dtmehetiink a gyartésoron.
- Workshop: a kazdnhdzba ;uioltunlt amit
el kellen oltanunk, de nincs mivel. Ha
jobbra megyunk eg ruh{ot
osszegylir és d

rud seq egevei
; Balra \rlssm|utunk a
' recepciora.
- Workshop: olt-
suk el a tiizet a poroltéval, mire a jobbra levé robot
mar dtenged.

- Staff Room: nynmluk meg a gombot,
kiszabaditva o bezdrt munkdsokat.
Eqyikiik odaadja a kecsija kulesait, majd
. menekiilésre biztat minket, mivel

hamarosan nagy bosszthadjdrat

szinfere lesz a bolygo. Sietve tdvoz-

zunk jobbra.

- Car Lot: Cosmic elrepiil a kocsival

a Fold felé, de aszteroidakat keril-

getve kifogy a benzine. Le kell hat szdll-

nia eqy Gr-Aralkdtndl. Itt hatféle pdlyat kell tel-

jesiteniink o kelld pénzmag dsszegyiijtéséhez. A 4-

esen vegyilk fel a cstszddl, a 2-esen az ugrddeszkdt,

az 5-6son o hidot, a 6-0son a fivécsovet. A 2-es

teremben fijjuk le o pénzesdobozt, amivel oz 1-es

végén lelvehaliﬁk a pénzt a tobbi targy segllségével.

Az ezen o pénzen vasdrolt izemanyag mdr elég a

r Foldig. A zdré képsorokban még lathatjuk, amint
S S [/ /__ ¢ Cosmic ellvi az egész tekercset, majd VEGE. :

A COSMIC SPACEHEAD nagyszerii keveréke a Sierra-

L 9 C szerii és a maszkalds jtekoknak, de inkabb az utdh-

/ 7 : - bi stilus kedveldinek ajdnlom, ugyanis az utolso

A - 4 . : e 4 n;liszl:ﬁlﬂs pﬁ!lyﬁlimhmﬁr ren:szarinlkcsu[k sg)l!(-ké!

e T & életiink marad, gyhogy csak a gyakorlott akcié-

TESZTELVE: AMIGA  gie*® = héstknek van esélyiik o végsd gyézelemre. Ancy

VERZIOK: AMIGA
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Mosdds uldn olvassunk bele oz éjjeli-
szekeényen heverd szerelmeskanyvbe,
yezziik fel o mondatokat, késtbb még™!
fosak lesznek. Akl szerefne megtudni

G lesz mds_Enyhe pesszmu ] is ; _ s : o i >
gyiimolcset: a kellemes csaloddsf! Rigazi kihivds a 2 Fiono a szomszédos szobdban. % ‘feﬁségﬁnk sopdnko amonci mellett, ami egyre

z legelvetemiiltebb kalandoroknak’ ielgit a targyalterembe érnénk, az éfkezdn ke!' 0~ jobban mocorog, s a keistdlygamhin is gyands repedések

e megoldandé feladatial, szuwiekukkul lnglkm részekkel  ladnunk, melyhen egy kelyhet és egy csonfot taldlunk. A [giszanak (ilyen kizjdtékra még sor keril néhanyszor). =

taldlkozunk. Nehezsegél tekintve még o Rex Nebular-on irénteremben| Iyunkru leliink, aki szemtelenil ildogél 0 Kavetkezé dllomdsunk legyen Slathan ni Patan.
is filtesz, grafikéjo Phantom szinvonald, a folyamatos  trénunkon. K finoman (1, 2). A Idrgyulﬁlmn Az alokvaltoztatsk lakhelyét két marcona Brvédi, s
besl‘d pﬁdlg igen [EIéﬂhlﬂ A lel'lek u|ufeslunek " Telesegl it hullgnlhuhuk veglg, BSZUI( ﬂgﬂhﬂn sines heengedm Nugy nehamn vqlun'"én
megteszik, de nincs kaztik “sldger- juk apénk kardidt és egy pajzskovet. Né " ink ki cserghe heengednek (1, 2, 1, 1, 1, 1) - adjuk oda pl. oz
; iz oft piros erdkavet, tévozdsndl 6 tgyis wsszumuk Az bsvény
végén, umelyen Iecsulmknzunk olydt taldlunk
likviddldsa gyors
‘ juk hozzd, mire az
burok oly hatékony, hogy o
g, ezekef természetesen

| tozik, és o Faerie -vel, aki o 1
mazik. Mindharmuk lakhel
j6ték folyaman. A veluk folyt
dtfogd képet ad majd a fajtdju
% donsdguikrdl. Az drustdl kérjink
gyﬁmnltsol (1), majd lépjiink le
% Callohach birodalmdnak térképe terdl
“yink. Bl icélként vélasszuk Brynn-Fa
tindék lokhelyét. A kovon csiicsiild tiinde
¥ R szélitsuk meg, s gunye kedésére felndi
gyanis”. Juhhun szemilgyre véve o programol, kideriilt, ember médjdra vdlaszoljunk (3
al 16bb" lemezes verziondl, i, hogy a labirintus kapujdbé
enki beszél - o program maga 10 megds, segy o labirintusha, ahol 8 kis szeller
s beszériftle |ndokoliu 0 (D hoszndlatdt. Nem tafjdk stiniket, Kérdezzik vé

vigyGza li-~ 7 -
7 _Lo;’nusok R
. barlangjtira, 2

- majd mﬁts‘ <

o juk el neki, hogy kik vagyunk, és
mtéhmk errefelé (3,3, 2, 2). A

S irdly szémdra van egy kis
| pelese egy poiyslnne i
kup le, mellyel birmely tar-

; Kérdezzik ki oz e

fele véluszidhullhulunk,;pé_lddu:; a tibbi fajrél is, * g .

kor hazudik”, vagy “a'sargik  fgleq @ Soptus !
gdnak” sth. Ebbél a halom éﬂ;g.u,.’,k,gi'
tiokoskodni, mikar melyikél gkiknek

lozni, hogy szabad- @ kidt  pye
shal*(1). Ralpho ﬁr i
* ‘amikor piros. Bér ozt hazud
- zulml az it

h%everm egy.nyelv szavaif. Ekk

hozza példdnak s Ecliptusok nyelvét, e
zan szavukhoz ha %ﬂm raknak, mis i eldszar ozt kerdezl mint utobb kideril -, hogy meg
__ érfelmi szovokhoz jutunk-Ezutin egy rovi * akarunk-e holni. Természetesen nem (2). Masodszor arra

kezik, hogy el nzz rljik és helye
§1tm egy piros = ©

[ "béké|éra nyalvurlkat{ 1,23,
semmisitésére. Ner Tom vardzs- ~ erdkavet kapu |ulnlmuL K tinjiitk meg
illedelmesen (3), s nk fel e hb

i nwe-1 megsebesitette, aki visszavonult o ﬁ!ﬁ I
ol gyubu of Tom védapajzsot vant a torony kdré, s Quizre, a misorve
ftett egy sdrke yhnmontulusﬁ?igy !i'lygumbbgz kirdly. Ujabb idéllank
26rva, mely Sanwe lépéseirél tdjék hogy az  felelve (1, 1,1,2,1, 2) eqy reme kls -.
- ifju kirdly (0zaz.mi) kerull szuvenirt, egy famadarat kapunk! De jo
mocorogni kezdett.. ¢ sik nekiink... Miel6t magdra-hagynank
%sun nopok ker ' mesebeli kemébﬂn, vegyiik ma
ony kiiré vont p'u{:su eigdznia o blrudulmul - a kristdlyvirdgot, s tavozzunk.
Reggel feleségiink, Fiona kiizli veliink, hogy megmoz-  kis kizjdték kavetkez

|emezan nemn‘!ik ei aze
hisz egy ﬁﬁllyi  még raférne.
20 éve fartént, h

-8. Igen (1). Ekkor. .

X kivancsi, hogy a SoptuSokat keressiik-8
‘ -i ' i t

Fzuldn
nk és




 melll szedjnk fol néhan
o kardunkkal fekerjikk m?a%fzu

% runkat (crave up...), s hivjuk
< Shak-ot (make noise). Az érids m
ethetiink, de o |n|ek
menatel nem hefulyusulw [

‘eldod egy dtirdnyt, melyet o béles olokvaltoziatatol hal- i nie-vel m|,,||m.,nk Meﬂ
lott néhany szoval lefordithatjuk angolra. Ha j6'irdnyba itt ljuk, de nincs 0
-haladunk, meglelitik a Soptusok lkhelyét. Miutdn divere-  idamk i
kedtink o homokdnék kozott, egy kellemes odzisha
. keriliink. Beszélgessiink el o tavacska melleft 1l6 ket
samdnnal, kérdezziik ki dket az oszirdlsikral, majd
fogadiuk ol az ajdndékukat, egy strga erdkevet (3, 3, 4,
1,2, 1). Most irdny a Soptusok vezetdje, Caliph, kio g

_ m murn\ioruny vdr. A bef
ratot nemy inda 6rzi, aki
elkapjdk u?ﬁﬁnm}nkul s fel

~ nyerhetiink el egy
 csegjiink feleslegesen (3, 2, 3, 1). A jdték lényege, hogy
az eln@lvulusmh‘ Kének I(all k1|unme o dobdsndl: ha
oz piros volt a vdlasztott és piros, sdrga vagy zald jo
g] pont; ha sdrga volt és strga vagy zéld jon ki, 2 pe
ziild volt és zéld jin ki 5, ha lila volt és lila j6n ki 12'pon-
tot kapunk. Ha liléra szlmmmk és nem az jin ki, 0z g0
~ ellentél 2 pﬂl‘lﬂlﬂl jut. ] o tig megy o |ﬁ|ék 'Ehﬁ' ha md Ikus erdt a kek kﬁvel maj
elég jatékot nyerink 3 gjandékban részesilink: egy Kﬁﬁiuk fol:az iextalrol d oW
adag gyants kajdban, Bgy arany szoborfejben é.egy.  gyilk a savesap al, és nyissuk meg:
rubin imrkulﬁben Nu ?e mér |de|a hogy véganlink" ~ megtelt a szép 7ild lottyel, tegyik
i " - Nylssuk ki o ketrecet, melybol eqy sl
. pnikuny szalad
vegyiik magunih
agyosztoba, majd
itk ki mirelitként. T
gjrathoz, s most balfRen g 1
irdnyt: menjiink be i ék, hog Iy s kezhen a valodi
+ kinzokamrdba, vegy elrejtafk. Asd' 6ny hﬁ nm!us adta tudfukra
faklydt, g.sc arassuk ki defé: ' am ¢ isgnosdgok csok most

hogy 0z az imént : i
'hu Iogjon bele. A majd Mutmom a kirdly bof
el leji anydnk segﬂsége\rel Fion

A hegy labdndl, melyre o turony épilt, egy halgy wtaldlivk o szobat. af eqy- saafﬁ I:urtnnben végi.
lalunk, oki o sakldk kaztt rejtézik zdlitsuk meg, osabb erskovet. : 1
ire kiderl, hogy a kirdlyi gydlés egyikitagjd
nya, Llanie Do Summers. Beszélgessiink _

‘mire egy amulettel megajindékoz, amely dllit ére feszi, s igy. élegends o fény o

- nzhuI a hn!lilht’ll (2, 2, 2, 2, 2). Mieiﬁﬁ ah S . Liftaiiziint vissza o kinzoha,

20 éve off 816 remeléhez Kérdmuk ki, he
' itt, mit tud a foronyrél és a erdkovekrsl
. 3,2,3, 1), mire elmondia, hogy réges-rég
_nem ‘tudio elhagyni o hegy karnyekat
iriil. Ez lehet a vuruzspmn, melyet




a fekete szferckovel u ladabél o samanfejdiszt és a

- kristdlygambit, és o falél szediiik le a térképet. Hogyjuk

el o fornyot drékre. A szerpentinen o Shak most mdr
dtenged a hegy mdsik oldaldra, ohol egy szakadsk tdtong
benne jonéhany kdoszloppal. Vegyiik els a Sanwe
szobdjdbal elhozott térképet, nézziik meg, rojzoljuk le o
rojta ldthaté utat, s ennek alopjdn ugrdljunk oszloprél

oszlopra, o Shak feszkelg A feszeklnm egy Gvre lelink, .
1

miutdn eltulajdonitjuk
megjelenik o Shak, |
és elmeséli, hogy :
évek ota vdr a hds-
re, aki képes lesz! | 4§
dtjutni oz oszlopo-

~ kon és megszerezni
az OVM hogy
oféci

hez, ahol Llonie
fekszik haldokolva.
a remelétdl,
hogy it tehefiink Llanie érdekében (2). Elmesé i, hog

 mi vagyunk a valodi kirdly, csok egy ulukvultozlulé
ogyitani-az atlannal. A mi atlanunk a baba,

szerint csak mdgidval és szerelemmel sikeriilhet... Helyez

etfek o fare .:' gjén nivusotrszerel
mes mundulok a kon vbo) THOU ART A ROSE ﬂlll NO!

FOR NO ROSE AS FAIR DID EVER GROW IN ANY LAND! ﬁ]smen ), majd
Most mar képesek vagyunk meggyégyitani Llonie-t 6z~

atlanunkal, s jdhet egy rovidke mese a remetétdl: elmon-
dja, hogy & valgjiba Ner Tom, az udvari magus, aki o
kirdly képére alakitott minket a kirdly anyjanak kénysze-
rité parancsdra. A kirdly most  katakombakban fekszik,
s a lelke oz oszirdlon. Llanie o bicsipuszi mellé dtad egy
papirt, melyen o kastély alatii katakombékban ¢l fene
vad: ve szorep el Irdny ismét a l(usl g

~ tudtunkra adja, hogy nem engedh
~ keresztill lemehetiink o katakombdl

‘hisz gyerekkora dta igy szokidk meg ;
Irdny a sivatag, o Soptusok tanydjo. A"hiomokiiiievero

[ nézm s ldtszik a helyes irdny). A kivetkezd
,;“helyszm egy kigydkkal teli gudnr ahol o

8y imb segitségével kell kigyéva vdlni,
it'd {dtomdsok barlangjdban szerezllnk*’ﬁubuhuk oy ﬁﬁﬁwg giiseg gy

'eggyngyﬂum Llonie-, de ez sajnos nem megy. A remete ,,,

=~ 0 fekete szférakovet, nehogy feltinon a val- -
-;; - fozas. I'fugwuk el az usﬂrull 5

< suk fel magunkat oz atla- 4

bal, !ns! ozt hlreszlallk hngy egy ulukvnhu at6 seg

Sanwe-nek, hogy mngnheu kirdlyt (1, 3, 1, 4, 2). Bizo-
nk, s fiintes-

nyftsuk be hogy 0z olakvaltoziatol
siik el oz arcérd| a sebet oz ailanunk

onnan o kstélybu_(!i)..\'ég'azeml s

csonfok kozil vegytink el egyet, rakjuk dssze a tollokkal,
majd a vortex-kd segitségével készitsiink
beléle vardzsfejdiszt. Keressik fel a Caliph-
ﬁ mint a kirdly bardtja, s jdtsszunk vele,

ig kétszer nem nyeriink (2, 1). Ajdndé- i

kunk egy iiveg sivatagi légy, és egy
. iiveg Soptus Soporific. Végezetill
% meg kell innunk egy pnhurkn

- Soporificet Caliph-al, ami rdnk
* " nézve oly keserves hogy oz = |
- atlanunkkal kell gyégyitani -
. mquunkul {heal myself). A+
* stifor eldt ildogéld samanok-
nok adjuk oda o samanfejdiszt, m
" elvisznek minket 0z oszirdlra (2, 1)
Az asztrdlon eldszar kdoszlopokon k

tilkdrképe annak, amit a
 szakadék felett haszndltunk
(ho egy popirlopra rejzol-
tuk fel a térképet jo vosio-
gon, elég a masik oldaldt

szni o mdsik oldalra (invoke...). Vegul
nagy madérral taldlkozunk, oki azta - ©
tn| rzi, umeiybe a kirdl lolkét zdridk. A | o

-di.ﬂ“:ﬁow‘-‘ bl

: - gel, sziviuk ki'a vardzst a vor- _,

‘ tex-kével, s mivel nem taldl

;f enniva-lot, elfngud|u 0 ragacsos kékuszkuuii

- amif még (u||p|1 -6l nyertiink. Amig azon csdm-
g tulajdonitsuk el a fojdst, s tegyilk a helyére

. irdny a Brynn-Fann.
’ A:I[uk odn o békdknak

 Caliph-te! szarmazé re
|l6kui (1élékony hatd

szont6 utdn gyorsan
nunkkal (2, 2, 2, 2). Az ﬁlmnk

barlangjab
lthatunk.

g0 az atlannal.
(seréhe been-
ged, s a falu-
ban taldlkoz-
hatunk egy
régi isme-

dtugrdlnunk, az a Ierkép.-om a ,guszlul( be

rﬁsunkkel Mngtudwl( hogykirdly anyjinak parancsdra

monﬁk feldulidk a falut, minket keresve. Megkapjuk o
gyiirnket is, mely az alokvéltoztatdshoz kell, s most mdr
indulhatunk o végst kilzdelemre, a kastdlyba. E

l.ebegwnk le o kitha ﬂebegunk hisz rajtunk van az ov),

zérmét, majd viltozzunk delfi né o
vel (shift into seal), s sszunk el a bartdn-
ssink a kirdlylannyal (1, 1, 2). Arra
ket, hogy siessiink feléleszteni o kirdlyt.

ﬁ?

Usszunk vissza a kit aljhoz, s menjiink le o mkos u||6n
oz alottunk lévé ferembe. A pallora, melyen lejottiink,
helyezzilk el kis aranyszobrunkat, ha nem akarjuk
kilyuggatni 0z irhdnkat nyiivess:ﬁld(el Irdny az északi

‘amitdl megnyugszik, és beenged a jég-
barlangba, ahol a kirdlyt befagyasztot-
tdk. Valtozzunk macivd, és hozzuk le a
: |ulupzmrﬁllu hiberndlt klrdlyt majd adjuk
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