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és élvezd a jatékot...

- Verne megérhette volnaa"—

Udv o Nagyérdeminek! Informaciaktal
duzzado marciusi szamunk esiics o
maga nemében: félszdz bjdonsagrol
olvashattok benne, ha figyelmesen
bongészgetitek!
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Ugy funllt, a core Design még
joidore lat fantaziat az Amagara
valo fejlesztésekben, bar mar job-
bara csak 1200-esen és CD32-on

bombazasszerden dobja
anyagnhl -

3]0 1
k dem fo‘rm}

tobb lakozik a programban, mint
o

indulnak harcha, de ot uonyeg-. 's'h’ooi em uy hn.jA

Hallott mar valaki a Binary

Asylum neviu alkotagardaral? Ha
nem, akkor sem kell a szegyentdl
elvorosodnie, mert egy vadiaj cso-
portosulasral van sz0, akik kife-

jezetten az Amigara szakosodtak

és most kesziilnek elso program-
juk kiadasara. A mu a ZEEWOLF
nevet viseli, stilusa pedig egészen
egyedi, bar harom (h)osprogram-
bal is taplalkozik: a legendas
Virus-bol, a nepszeru Desert
Strike-bal, legoregebb Gse pedig a
Thrust. Valojaban egy 3D-s poly-
gongrafikas helukoyieres loval-
dozesral van s20, de azért sokkal

enys grff

a HL "Jumh j nhtj foake n:uziu &s a
_mir ez talaj s 2

beszamoltunk egy hamarosan meg-
jelend djdonsagukrol (Robinson’s
Requiem), amelyet most még meg
is kontraznak! Hamarosan jelent-
keznek ugyanis trilogiajuk har-
madik epizadjaval, az /SHAR 3-
mal. Hogy lehet ez - kerdezheti-
tek sokan - hiszen Shandar-t az
ordogi varazslot a masodik rész
végén megolhettik?! A magya-
razat: varazstudomanya segit-
segével kiilonvalasztotta testét és
lelket @s csak a teste adta at
magat az enyészetnek, lelke ij
kontosbe (egy gigantikus sarkany

‘borebe) bajva visszatér Ishar

birodalmaba. A jaték fobb

: ‘-‘-‘"‘"‘" i T“““?&.&-"L‘m"“' et irning
hegységek és katakom

f”lt\,- lAM&-feE'u_i”lv. "ﬂ qﬁmMon"_ L__

i umelroli!ls l’[lcglnl. L_l_az .

k.
elyszineken mlullﬁdloun\vomu‘lnnhk.
A jatek megjelenése fjaniusra

vichas (hmigs 1200 6 0032, 7

(Y g R

5 76 KByte

jellemzdi: tobb mint 100 fele =
~ segitotars kiziil valaszthatjuk ki




Csak hogy az elsa hirben tett
kijelentesem igazat bizonyitsam
(a Core Design 2s a szonyegbom-
bazas esete), ismet kovetkez-

p *w”ﬁli‘m i.ﬂrl'un“niii

m m Iti]clz‘o"m‘h*irﬁt I“vi
3 _Thﬂ—nnmi‘aaﬁ—umﬁel Im V'ogjo —_ﬁi

baa mikoe kiHiottak, b 1€
- FIGHTER néven egy igazin 'rossz’

X-Wing klant hoznak létre.
Természetesen ez alatt nem a
kivitelezest kell erteni, mert az

még az X-Wingen is taltesz,

hanem azt, hogy a jatékban a
Sotet Oldalon allunk majd, mint

zenek ok, méghozzi egy ugyan- SDarth Vader vagy Boba Fett

csak 1géretesnek latszo anyag-
gal, melynek cime BANSHEE, a
stilusa pedig shoot'em up.
Vegyiik a legendas ‘1942'-1,
dltoztessiik XXI.
ruhaba, adjunk hozza egy
csipetnyi femes akciot eés
grafikat, tomaritsik mindezt 6

© palyaba &s mar el is allt az aj
lovoldozos szupersztac. Az elo-
hogy a
© Foldon jarunk, de egy masik
~ idosikban - ahol nem voltak

tortenetbal kideriil,
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szazadbeli

azonhan
Birodalmi Rombolok pilataiva is

szarnysegédjei. A Star Wars
filmirilogia azon pontjan kap-

~ csolodunk be az akeioba, amikor a

Lazadok ketseghe esve evakualjak

bazisukat a Hoth rendszerbdl.

Zoldfiliikent csak mezei Tie-
vadaszokba iilhetink, kesobb
Tie-bombazok @s

fe]lodhehmlt - st a ja!ekhoz tel-

jesen aj harci eszkozoket is kreal-
tak az alkotok. Minden egyes
Imldeies iobb uszhlndai meg-_-_._

o :’.

elolenyként a fedélzeten szagul-

irhajo fedélzeten magunkhoz torve
arra ebrediink, hogy egyediili

dunk a Fold fele. Az irallomas
focomputere atvette az iranyitast
es azzal a tervvel iranyitja az iur-
hajot a Fold fele, hogy atvegye
ott is az iranyitast (kicsit fura,
nem?). Hogy ezt megakadalyoz-
zuk, be kell lépniink a cyber-
space-be &s a szamitagép ellen
kell kiizdeniink BENNE. A jatek
veszett grafikaval keszil, a régi
elore/hatra/oldalra nezést a fel &s

lefele valo latas egesziti ki. A

hatterek valtozatossaga nem ismer
hatarokat, a mozgatas sebessege
pedig lelegzetelallito lesz. A hang-

hatasok sem lesznek egyszeriek, a
_digitalizalt effektek maximilis
~_hangulatot adnak majd a jateknak
1(?6 cn ROH) : : :
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Mint a rovat fejléce is hirdeti, ebben a honapban is (64-es
fejlesztéseket kapok lencsevégre. Igen, jol olvastatok,
(64-es Gjdonsagok! Szamtalan hitetlenkedd megjegyzést
kaptunk annak idején, amikor o Kastély és a Tetris
kiadasaba belevagtunk, hogy biztos beletdrik a bicskank,
nincs mar kereslet erre a géptipusra, ki venne MAGYAR
készitésii és kiadaso programot, meg ilyesmik... Azt
hiszem a jéval 1000 példanyon feliili eladdsi adatok
bizonyifitk ennek ellenkezdjét. Ma Magyarorszagon igen
sokan nem engedhetik meg maguknak, hogy ‘attérienek’

kiizdenie a ki nem vélosztotiakkal. Fé ellenség nem lesz, -

de ez nem jelenti azt, hogy gyenge kiizdelemre kell
szamitanunk, mert az ellenfelek egyre keményebbé val-
nak, ahogy elére haladunk a jatékban. Kiinduldsként
adoft nagysdgi 'kredit’-bél hatdrozhatjuk meg emberiink
tulajdonsaguit (fiirgeség, kitartds, erdnlét), melyek
gydzelmeink szamatol fiiggden djratdlihetdk, vagy még
magasabb szintre srofolhatok. Minden menet Gjobb hattér
elétt folyik, melyek szintén mesteri grafikai érzékrdl
taniiskodnak. A grafikus és a programozd @sszehangolt
munkajarél tandskodik o
rendkivil gyors mozgatasi
rutin, ami kifinomult anima-
ciés elemekre épiil. A hang-
effekteket egyenlére sird
homaly fedi - de hat ilyen
részletekig még a fejlesziok
sem mélyedtek bele a ter-
vekbe. Természetesen amint

tudunk gyorsulni. Tehdt a program nem felrobbandssal
biintet, hanem sebességvesziéssel, ami valéjiban a
versenyben valé alulmaradést fogja eredményezni, mert
uz ellenfeleink valomennyien sokkal sebesebbek lesznek,
mint mi. i :

A jatékhoz természetesen gépkdnyv is dukal, amelyben
pontos haszndlati utasitdsokon kivil a palydk pontos
térképe és néhany hasznos tandcs is olvashaté majd. Es
hogy mi, 576 KByte-osok is kedveskediiink a visarloknak,
minden dobozba mas és mas MicroMachine nevd kisautd is

S T RN A EE RN ST AL )

o &
CEEEEEEEEE]

valomi djabb inféhoz jutok
(példaul tisztazodik a jatek
neve, illetve megjelenési ide-

je), azonnal tudésitok rola.

eqy fejletiebb rendszerre, ezért oz & igényeiket is ki kell
elégiteni - ha mar kilfoldan tojnak oz egészre!

A Tetris kéttagi lelkes készitagarddja unszolasunkra egy
eszeveszett verekedds program kddoldsaba fogott a
napokban, és mint a mellakelt exkluziv kép is illuszirdlja,
nem sokat pihentek a babérjaikon. Nevet még nem sike-
riilt taldlnunk a jatéknak, de a figuratanulmanyok mér
elkésziltek, s6t én mdr a mozgaskombindciokat is lattam -
mit mondiak, lenydgozéek! A tervek szerint 6 szerepls
koziil lehet majd valasztani (ninjo, vardzsld, hehér, har-
cos, kick-boxos, karatéka), akinek ezutdn sorra meg kell
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Aki fellapozza 0z djsag 21.
oldaldt, annak igen meglepd
élményben lesz része. Egy
djabb 576 KByte gondozés-
ban megjelend magyar jaték,
méghozza ez is (64-re! Igen,
ez mar fix, a NO LIMIT
néhany hét mélva oz boltok-
ba keril és az autdversenyzd

hajlami jatékosok kifulla-
désig szaguldozhatnak mojd
vele. A jaték jellemzéi nem
mindennapi szérakozasrol

- taniskodnak: 9 féle palyan versenyezhetiink, amelyeknek

mindegyike 6 kords, 4 féle mas és mas tulajdonsagl
autéban nyomhatjuk a gdzpedalt, amelyeket még a jaték
elején kivaloszthatunk. A futamok végén helyezésiinket
eqy tablazatban taldlhatjuk meg, melyet a lemezre is
kiment a program. Az @sszesitett helyezés alapjan
[éphetiink tovabb a kévetkezé futamba, kivéve, ha nem
annak negyedik helyén fanyazunk, mert ebben oz eset-
ben kiesiink a bajnoksaghél. A menetek soran valtonk
automatikusan kapcsol fel illetve le, ha azonban a sériilé-

seink elérik a kritikus pontot, akker csak 3-os fokozatig

@6,

bele lesz gyomészilve, amit o program mellé gratis kap
mindenki. Erdemes lesz hdt tobbet is venni, ha egy teljes
kisautaparkot akarfok magatoknak.

Mieldtt zarnam soraimat, elhintek egy kis figyelemfel-
keltd infdt arrol, hogy mar tarjiik a fejinket a jové kard-
csonyi faalavalon, ami természetesen egy mindent elsiprd
program lesz - de errd| majd egy més alkalommal... -
Még egy dolog: tovabbra is varunk minden kész
vagy félkész fejlesztést C64-re, Amigara és PC-re
magyarorszdgi vagy kiilfoldi megjelentetés vagy

terjesztés céljabol 1!




Udv mindenkinek, a malt honapban beigért Kastély-
dozis elején. Legutabb, ugye a vallalkozobb szellemiek
részére kazoltiink fippeket, most pedig o lustak kedvéért
kozreadjuk a feljes jatékmenetet két szerepldre: o fol-
vajra és a harcosra. A leirds o harcosrél készilt, de a tol-
vajndl fellelhetd kiilanbségekre kitériink. Hat akkor
esapjunk bele a lecsoba, kivetkezzék a leirds. Nyomjunk
1-est vagy 4-est, attol fiiggéen, hogy az enyveskezivel
avagy o ‘termindtorral’ akarunk jatszani. Ravid tdlts-
getés utdn a kastély bejaratdhoz érkezink. Ne csak
dcsorogjunk, lépjiink be||ehb Mondjuk észak fele, ahon-
nét a bastya tefejére érve (FELMEGY BASTYA), egy fejet-
len hulla tarsasagat élvezhetjik. Egy-két haszontalan
dolog megvizsgdldsa helyett dsszpontositsunk a fefemre
(VIZSGAL HULLA). Hullarablasunk eredményeképpen
egy VASKULCS-of taldlunk. Ezutdn még elcseveghetiink
vele, s ezdltal ‘ériékes’ infokhoz juthatunk. (Példaul
megtudhatjuk, hogy & azért van iti, mert o kastély ura
6t bizta meg a hulla szerepének eljatszasaval.)
Figyelem! A tolvajnak oz alapfelszereléséhez tartozik o
VASKULCS, igy neki maximum a poénokért érdemes ide-
jonni. Mivtan kitarsalogtuk magunkat, induljunk el
mondjuk kelet fele (LEMEGY LEPCSO, KELET). A kittal
majd késébb foglalkozunk, most men|unk tovabb
(KELET). Egy repkeénnyel boritott torony elé érkeztiink.
Prabaljunk meg bejutni oz ajton (DEL)! Hat ez elsre
nem sikerilt, igy hat tesztelhetjik egy U|ub ikon
mikadesét (HASZNAL VASKULCS AJTO). Na, igy mar
mindjrt mas! Belépve eqy fegyverrukmbun iu|u||u|<
magunkat. A Rambo-ériiltek és Schwarzenegger-rajon-
gok itt felszerelhefik magukat o kést kézépkor fegyver-
arzendljdval (FELVESZ HOSSZ( KARD, ROVID KARD,
BUZUGANY ALABARD, (SATABARD, sib) Most aztdn
nincs mit6l tartanunk. Mehefink tovdbb keletre.

Egy kisebb épiilet eldtt allunk, ahova ismét a VASKULCS
bevetésével juthatunk be (HASZNAL VASKULCS AITO).
Maris o kovacsmiihelybe keriiltiink (ESZAK): o polcot
megvizsgalva egy VARAZSKARD-dal bﬁvilhetiﬁk omigy
sem kicsiny fegyverparkunkat. It még egy vasrid is
leledzik, tegyik hat magunkéva (na nem gy!)
{FELVESZ VASRUD). Menlunk ki (DEL), és az ismert
dtvonalon sétdljunk vissza o kitig (NYUGAT, NYUGAT)!
Most forduljunk délre, és oft vagyunk o kastély hatal-

mas, kétszdrnyd bejdrati ajtaja eldtt. Zargessink |JB \
kopogtatoval (HASZNAL KOPOGTATO AJTO), és most
varhatunk életiink végéig, mig valaki kmyitin 0z d
Ezért inkabb use-oljuk ismét o VASKULCSOT (HASZNA
VASKULCS AJTO). Bemerészkedve (KELET) egy hatalma
terembe ériink. Szorgalmas emberek itt is gydithetnel
vjjlenyomatokat (ha sikeriil, irjak meg nekiink isl),
tobbiek inkabb menjenek tovdbb déle. Egy kis dtj
jutunk. Itt ne piszmogjunk oz treggel, I&pdeljink egybél
tovabb (DEL), A konyhéban vitatkozzunk a hillyével
(BESZEL SZAKACS akarmi), htha dsszetévesztenek vele.
Az elmés csevegést kavetden nézziink be az éléskamrd-
ba (ESZAKNYUGAT). Ravid nyélesorgatds utan vegyik fel
 leheletfrissitdt (FELVESZ FOKHAGYMA). It més dolgunk
nincs is, sziviunk feht friss levegst (DELKELET, ESZAK,
ESZAK, NYUGAT). Keriiljik meg oz epulaiet (l}El
DELNYUGAT - itt van a deli bastya, de most nem érink
ré felmenni -, KELET). Egy rozzant forony eléit dllapo-
dunk meg (mllyan életh a grafika!). Odabent (HASZ-
NAL VASKULCS AJTO, ESZAK) o gruf gazdotisztiével tar-
saloghatunk, és utana csapjuk szét a fejét (TAMAD bér
milyen fegyver GAZDATISZT), hogy hozzajussunk hé
dhitott MEDAL-jahoz. A rolvn|nak elég csak siman elcsor
nia (FELVESZ MEDAL). Most pedig latogassunk el az
udvar hatsé részébe (DEL, ESZAKKELET). J6, egy villam-
sijtotta dreg fal Gyeriink fovabb (KELET). Hopp, eg
fiatal fa, de most ez sem érdekes (KELET). Eqy fallal ¢
keritett részndl pihegiink &ppen, ghol a marcona FO R
a MEDAL segitségével (AD MEDAL) leszerelhetd, s gy
bejuthatunk a kunyhoba (DEL). A kertészt meginterji-
volva (BESZEL KERTESZ KINCS) valami fa ald elasott
kinesrdl hallhatunk. Ezt nem art megjegyeznil Az dreget .
hagyjuk magéra, és pillantsunk be az istélloba (ESZAK, g
DELNYUGAT). Torjunk bele o SZALMA-ba (VIZSGAL STAL-
MA)! Mivel ez nem szénokazal, i |16|yeﬂ eqy. KARU 10
bukkanunk.
Fedezziik fel oz udvar megmaradt részét isl Rovid ;
maszkalds uidn (ESZAKKELET, ESZAKNYUGAT, ESZQI( g,
egy femplomkerteben faldljuk magunkat. A mlsenek
mdr vége, ezért menjink af sirrabloba (HASZNAL
FOGANTYD VASRUD LEMEGY KRIPTA). Orrunkat befo
vizsgalodjunk egy klcsrl (VIZSGAL KOPORSO0). Nicsak, o
egyikben egy VAMPIR szundikall Burdtsagunk |a|éu
dugjuk az orra alé a fokhagymat (LETE
FOKHAGYMA). A vérszopo szeme e
ten kikerekedik. Hogy rokonszenviink
tara adjuk, mﬂrtsuz a szivéb
(HASINAL KARO VAMPIR). Ha et

AEH?

junk ki. Miotén me;‘csudaiitﬂ(
haldlképet, teayik félre eqy iddre ¢ 4
rol alkotott lestjtd vélemenyiinket, és nyar-
saljuk fel a Drakuldt! Ha végeztiink vele men-
jiink vissza o kastély foépiiletéhez, oz elsé
emeletre (FELMEGY KRIPTA, DEL, NYUGA
HASZNAL VASKULCS AJTO, NYUGAT, FE

Y

eszukru itt a VAZA-ba p||luntvu sgy
ra lelink (a tolvu|nuk ez mar megvan in

laskor). Probaljuk is egybdl ki (HASZNA
ALKULCS AJTO)! A “Hullajo’ cimd film egyi
forgatasi helyszinére érkeztiink. Vigydzva
nehogy sszevérezzik magunkat, hizzuk ki
az egyik fiskot (VIZSGAL FIOK). 0, egy KIS

KULGS! Menjiink ki, majd északra, 6s észok-
keletre! It a SEBESULT-bal hﬁzzun
fobb informaciot (BESZEL SEBESULT akar
mieltt kileheli a lelké. Vizsgalédjun
szobaban, amig eqy EZ0ST KULCS-of ne
foldlunk! Tequnk vissza a bardtsagos I.O\f

PANCEL-hoz, ami idefel |nvel

71PPEL T

576
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baveregetett a buzoganyaval (tébb-kevesebb sikerrel).
Tarsalogjunk vele a fegyverek nyelvén, majd ha legydz-
tiik, anemrég faldt KIS KULCS-csal nyissuk ki a lakatot.
ent megtaldljuk Zandir dan Tralinen grofot, aki éppen
eshez méltatlan madon nyojtogyakorlatokat végez,
y bilincs, és egy nagy soly ‘segitségével’. Ha ki-
szubndmuk mindjart beszadesebb lesz (HASZNAL KIS
KULCS BILINCS, BESZEL ZANDIR GROF akarmi), és tole
sok hasznos aprésagoet tudhatunk meg. Ha végeztink
(na.nem a groffal, az nem lenne fairl), sétdljunk el o
Etsﬁhnz A keletre levd ajtén beesve jolesik
eghuzigglni a-falon rejtizkods KAPCSOLO-t (HASZNAL
. 0LO KAPCSOLO). Révid intermezzo kivetkezik: o
tolvuuul jtszva lehetdségiink van eqy masfale, sokkal
bb madon kiszabaditani a gréfot. A lopesitol
a folyosordl elrugoszkodva (ESZAK), a eillaren
nk ki. Innen tovabbugorhatunk: oz ablakon at
) o sufni tetejére zuhanunk. Ekkor keletre
atunk o grofhoz. Persze nem art oz ugrandozds
efo kiviilrd| kinyitni a lakatot, hogy ki is tudjunk fonnil
Visszatérve a harcoshoz, mﬁsszunk le a foldszintre, és
tovdbb o pincébe (I.EMEGY 1EPCSD ESZAK NYI.IGAT
ELKELET, LEMEGY LEPCS). Kup;uk fel az itt heverd
. ASO-t, 6 fussunk el g gozdafiszthez! (Ift most mar nem
irunk dtvonalat, mindenki j6jjon ra maga! Nem nagy
dolag, s igy Ieguluhh rafoghaijuk, hogy a jaték inferak-
tiv.) A gazdatiszingl o KIS KULCS-csal nyissuk ki a jaték
‘elején kihagyott LADA-t. A benne tolalt KOTEL-et vagjuk
s trappoljunk el oz Greg fahoz. Ravid dsatdst
ay TOR-rel lesziink gozdagabhak (HASZNAL

aron ed'dlg egy helyszint hagytunk
. Most latogassuk meg, hatha oft is
vu!um haszndlhato dologra bukkanunk. lit
 targyakat nem lelink, ellenben
 egy FENOKO-vet. Fegyverkurhun-
covetkezik: prohaljuk végig gyil-
= kbzeinket, de csak egyetlen egynél
e fdse mént taldlt TOR-nél (HASZNAL

: JOKO TOR). Most mar vigan szembeszdll-
pnk-akar o démonnal is! Helyes, tegyiik
ezih-De eldtte tirelmetlenségiinket megfé-
kezve menjiink le a pincébe. A lovagterem deéli
részében piszkaljuk a KAR-t (HASZNAL KAR
“KAR); az igy feltarult lehetéséget haszndljuk is
k; (LEMEGY LEPCSO)! Az EZUST KULCS-csal
uk ki oz ajtt (KELET) és egy GOLEM
ersékelten kellemes tarsasagat elvezhe![uk
: Ne nagyon kétekedjink vele, mert gy
: Myukun vig, hogy arrol kuldulunk &s megint
““u halalképernydben gyunyurkodhe?unkl
Ehelyeit rdgton dobjuk fel o KOTEL-et a SZO-
HASZNAL KOTEL SZOBOR) és
fel rd (FELMEGY SZOBOR). Miuttn
uk Morior, oz irgalmatlan kébe
fk_épzeiluk magunkat hollo-
yijjuk ki a szobor drégaké-szemeit! A
‘sorrend fontos! A tolvajjal jatszva it
is lehetdség nyilik egy kis interakti-
yittsra: o masodik emeleti ‘szelle-
‘mes’ szobéban (a folyosorol nyugat-
nyild kézépsd ajto magdtt) felve-
hetjilk az EREKLYE-1. Innen kime-
hetiink oz erkélyre is ha nalunk van

Visszatérve a régi mederbe menjiink el a kinzokamrd-
ba (LEMEGY SZOBOR, NYUGAT, NYUGAT). A hilye
mosolyd csontvazat verjiik le, & bojjunk be az iireghe
(NYUGAT). A pince egy mésik részében keverediink elg.
A zombit ne hergeljik, mert néhany iités utan még a
legkeményebb jatékosokat is biztosan a padlora kildi.
Hogy miért lett rézsuszin? Azt elég, ha a program iréi
tudjdk. Széval innen késlekedés nélkil hizzunk ki kelet-
re. Miutdn kellemesen meghorzongtunk a csontvazak
latvanyatol, talan elhizhatnank a RETESZ-t (HASZNAL
RETESZ RETESZ), és kiballaghatnank. Na most mar tény-
leg irany Hordny, azaz a démon! Szaladjunk fel o csi-
galépestn a mésodikra (a lovagpancéinal levé csigalép-
es6rdl van szd) és kocogjunk le délre. Milyen i, hogy
még az elején likvidaliuk o vampirt! Kiilonben most itt
alkalmatlankodna, és valésziniileg a sirba kergetne min-
ket. Az is eldrelatasunkrol tesz tandbizonysagat, hogy
elsd emeleti dolgozdszobaban foglalkoztunk a kapcsole-
val, igy most nem kel itt o rdcesal bibelddniink.

A kavetkezd szobaban kezdd magusok okulaséra egy
krétarajzot latunk. Am mivel minkei nem érdekel az
effuﬂu iddpocsékolds, nyomuljunk be oz utolsé hely-
szinre. It gydnydrkodhetink magdban o DEMON-ban,
és megullupnhunuk hogy jol all neki a haldl! A program
szerint j6 lenne, ha nem csak gydnydrkadnénk, akfivi-
zdljuk mugunkm (TAMAD TGR DEMON). Huh, ez is meg-
volna! A jatek itt evforidba esik, és kiirja o ‘Gratuld-
lunk! Sikeriilt Iegyﬁznﬁd!’-feliruim. Ezutdn még egy dol-
got tehetiink (pl. megvizsgaljuk a padlt), majd betdl-
t6dik megérdemelt jutalmunk, a gydzelmi kép, és zene.

OPENY, leugorva (HASZNAL
OPENY KOPEN\' NYUGAT) enuer
gként hus:nulhcnuk azi, s szépen
orlgzunk a kastely ajtaja elé.
EKLYEN-ket o GOLEM- mel haszndl-
va (HASZNAL EREKLYE GOLEM) jelen-
}tﬁsen csokkenthel:uk aldivitasat.

FEHER uLér,zs PAR SZEN
ICAT PILLARTASEY MEG-A TYSKOT Bk
ELL

FOEHaL TN

1994 MARCIUS / V. EVFOLYAM

EISEEE aTJaRGEAR #ALLSZ A KELE-—
I FRMON LEVY CYERTYAK ¥ILGG:TJG6E
LYEST A MELYISEGET—£5 AZT




Bizonyara sok kalandidték-rajongé
emlékszik még o Gremlin
nagysikerd jatekara, a Hero
Quest-re. A program alap-
jabon véve egy tarsasjték
szamitogépes feldolgozdsa
volt, omelyben egy négytagii

csapatnak kellett kiilanbdzd
labirintusokat kiramolnia és
néhany ronda szérnyet lemészg-

Menjetek Kolchorchba és kutassatok fel a tudés két talizmnjdt, amelyek o késéhbiekben a segit-
ségetekre lehenek. Ezutin nézzetek el keletre, ahol o felkeld nap sugarai Garathor faldjére
vetddnek, itt Tambor-Rin elveszett gyogyito amulettiét kell megtalalnotok. Végil fordul-

jatok délnek és oz Iron-Wood erdd egyik drnyas ligetéhen a legenda szerint rdlelher-
- tek az Oracle Stone nevil vardzsszerre. Egyedil ezekkel a tirgyakkal fudom foldin-
ket meggyogyitani szoryd betegségébdl.

Még csak annyit mondok, ez lesz életetek legnagyobb és legveszélyesebb kihivisa.
Menietek és a birdok énekeiben drokké élni fogtok. Ti vagytok oz utolsd reményem.

. A BAJNOKOK
rolnio. Mostanra persze a Hero ;
Quest dicsdsége is aloposan meg- Angor: a barbir

Félelmetes és derék hés. Angort kemény, oz északi sivatagban eltdltdt
™ gyerekkora szinfe legydzhetetlen kardforgatdvi nevelte. Angor egy hatalmas
. palléssal harcol, a pancélokat viszont nem kedveli, inkabb gyorsasagdban és
% iigyességében bizik. A harci takiikaja meglehetdsen egyszeri: ami mozog, azt
iti. Ho nem mozog felrugdossa, aztdn iifi. Ha pedig ez se jin be, akkor
" bizonyéra a falba kit bele.

Eré: 8 - Eleterd-pont: 8 - Tamadas: 7 - Védekezés: 7 - Erzékelds: 4
Intelligencia: 2 - Mozgdis: 10

kopott, igy aztdn nem is voltam
biztos benne, hogy a jaték folylatdsa
llni fogja o verseny! az olyan remek
programokkal, mint példéul az Ishar I, Amber-
moon vagy Legend II. Mindassze par perdi jiték azonban meg-
gyézitt arrél, hogy o Gremlin ezitial remek munkét végzett, |
a Legacy of Sorasil pedig egyike oz Amigdra irodott legjobb &%
kalandiatékoknak. Sajnos helyhitny miott csak két
részben tudom leadni a cikket, ebben a szimban o jdték 5
kerettGrténetérdl, o valaszthatd karakterekrdl és a
killinb6z vardzslatokrdl olvashattok, a kezelésril és
végigjtszesrol majd legkdzelebb irok. Eldszor is las-
suk zt a felhivast, omire a 8 bajnok jelentkezett.

“Udv, bajnokok! ‘
Vessetek egy pillantast Rhia foldjére! Ez oz egyko-
ron nagy birodalom most o korrupcio és pestis
szoritasiban vergadik. A folyk kiszdradak, 0 &
termés fonnyadion hever a kiszaradt foldin
és oz dllatok egyre-mésra hullonak.
A tornyomhoz nap mint nap
emberek tucatjai zardndo-
kolnak el, de még én sem
tudok o bajaiken
segiteni. A vardzs-
erom hamarosan
cserben  fog
hagyni, s ak-
kor dssze fo-
gok omlani o
retfenetes dlok
silya alatt.

Nem hiszem, hogy ez 0™
pestis o fermészet mive
lenne. Minden erém fe!husz-i R
nilésaval megbizonyosodiom
afeldl, hogy o sitétség erdi fele-
lések ezért a retfenetes helyzetért.£ f
Nektek kell megszabaditani foldiin- /
ket etiil a borzaszto dtoktdl, kiilon-
ben mindnyajunkra puszhllus vr.
Az Arnyék-hegységen 10l teril el
Kolchorch fildje. Valaha hotal-
mas szultanok és felistenek
legyézhetetlen birodalma £~
volt, de mostanra ok no- ./
gyon kevesek emlékeze-
tében maradt meg eme
dicsd kor emléke.

Oakheart: a kdsza
Az erdd minden késza szimara oz ofthont és oz életet jelenti. Reme-
kil ismerik o vadont, oz erdében eltéltétt hosszo évek alatt pedig
érzékszerveik hihetetlenil kifinomultak. Ookheart ofthona a va-
don, o nyomkvetés és erdei magia
minden csinjat-binjdt kivaloan
ismeri. Ho pedig minden
tudasa és ravaszstga cserben
hagyja, kardjdval is remekil
meg tudja oldani probléméit.
Er: 5 - Eleferd-pont; 6 - Tamadas: 5
- Vedekezés: 5 - Erzékelés: 10 -
Intelligencia: 4 - Mozgés: 11
Haxar: a lovag
Haxar rendjében csak bétor és
nemes lovagok vannak,
akik oz igazsdg és di-
'y (soség igaz
bajnokai, s
nem

a
foldi jovakat.
Haxar is jambor,
rendithetetlen, lojélis
és meghizhoto. Gondo-
* /' lotuiban g5 cselekedeteiben

" egyardnt fiszta, barkinek
odoadd tdrsa aki o josagért és
tarvényességért harcol. Viszont min-
lnsden a gonoszt smld&lb_lénynuk halé-

p
tarsainak és holdlos
¢, mint minden pap

egyik legfontosabb tagjéva fesz. A (és papndk) nem
ok ‘{% vért, tehat Calorflame sem [@8#ndlhat szird és vigé

Alamon, o mdgus”

6 magidju a csopat -




komoly ellenfele Iehel. Egyeilen 'gyengéief ;
. hogy a fizikai tamadasokkal szemben szinte tel-
jesen védrelen és a fegyverekkel sem banik ol jol.
Erd: 3 - Eleterd-pont: 4 - Tamodas: 4 - Védekezés: 2 |
- Erzékelés: 7 - Inelligencia: 14 - Mozgds: 10
A VARAZSLATOK
(174
Ball of Hlame: egy szirnyre vagy személyre
vardzsolhatjuk, 2 életerd-pontot sebez.
Flame of healing: csak valamelyik cso-
pattarsunkra mondhafjuk, maximum 4
életerd-pontot gyogyit.
Wall of fire: tizfal, 2 kdrig tart. %
Minden rajta dthaladd Ieny 3 elereru 5
 pontot sebezdidik. rs
Fear: félelemvordzs, oz dldozat eg
kiirig tehetetlenil all.
Courage: a Fear ellentéte, o célpont
eqy kirig sokkal jobban hartol.
levegs /
Lightning bolt: aka a Ball of
flame. :
Tempest: a célpoyit automatiku-
an elhibazza g legkozelebbi
amadasat. £ i
ift wind:megduplizza az egyik
eriink "uzgﬁsponliu:t.
: 2 ind: max. 6 éleferd-
% *"ﬁ.. ithaturilyele.

f i

Pass through rock: a télpo
lodj a falokon. :
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irgeseg  lyen vogyu :
. (ogility) és  pl. a halészoban I.'nm (] vt’lrm Iéren vagy Erana
vardzstudo-  kertjshen, akkor vﬂlusztlml;uk a reggellg vald alvast),
mény (ma-  megnézhetjiik a karakterlapunkat, oz idé dllasit, illetve
_ gic skill) o valaszthotjuk a specidlis akrobata mululvt'inyukul. Ekkor
- de leglényege-  meg kel adni, hogy hova akarunk ugrani. A kavetkezd
| sebb. Jatek varazslasi ikon, ekkor ki kell valosztanunk oz elsitendd
kozben az - vardzst. A kovetkezd két ikon ugyancsak ismerds lehet:
| olopvarizs- oz aktudlis targy keziinkben, illetve az inventory. Az utol-
, Iullf:kun.t(ll, : sz eliﬂ‘:.i ?I mmol pum;: ahol menthetiink-talthetiink,
ehetdség  ahogy eddig, de megjelent egy
i- @ omb s, amelyet ha *“W“’}

otk Exdely sfe _‘
o ﬂuasl for Gloryban. Taldn a , X
: Ghrysmmléghhgmknbh o a.
. kalandjatékok sord-
% bél, hisz itt nemesak
<2 egy “mezei” point-
. and-click program-
mal van dol-
L ~ qunk, hanem

10

Be kell\r lanom, nagy gondban voltam,
umlkor nekiveselkedtem a Glory
leirsnak, hisz o jatékban 4 kasztot
(harcos, tolvaj, vardzsls,
lovag) indithatunk, s minden
eqyes kaszt esetében helyen-
ként valtozik o cselekmeny, |
0 helyszinek tinnek fel, a %

mészetesen a régi tulojdonsgok fognak  arrél, hogy milyen ayorsan mnzglmult 0z egerell A Skill
 szerepelni a karakterlopon. A lovaggal o m!uknptsuiﬁvul llithetjuk a jatek nehézséqi fokat, amely
 jaték elsd gjjelén keressik fel a varos o sztori karvonalait nem befolyésolju, eqyedil o harcok

fiterén lévd szent palct, ahol Piotyr  és logikai feldatok nehézségét. Es utolidra természetesen

o lovag szellemével talalkozunk, oki  megtalalhatiuk o “?” ikont, amellyel rovid ismertetést 2
~ sok hosznos tandccesal lat el minke! kaphatunk az imént hemutatott ikonokrdl. A képernyd 4

szitudciokba masképpen kell % kalandunkkal kapcsolathan. Ne 4
viselkedni. Ezért inkabb egy ™8 i feldjiik, hogy mi eqy lovag felodata:
rovidke ismertefd és egy nagy nem halomra gyilkoldszni a janépet, §

_ hanem igazsagosan, lovagiasan visel-
kedni mindenféle helyzethen.
Mieldtt belekezdenék a kalan-
W dozasha, lassuk oz vezérl
* ikonokat: oz elsé 4 a szokases
menni, nézni, haszndlni/felvenni,
beszélni ikon. A
kavetkezd ikon-
. nal  egyéb
. specidlis cse-
L lekvéseket
© végezhetiink;
L itt kapesol-
hatjuk be,
" hogy fus-
& sunk, oson-
biunk, alud-

adag fipphalmaz mellett don- .
tottem (ezeket minden kaszthoz %
sznllnom) Ez lesz szamomra 0z
“arany kozépot”. :
A jaték cimképernydién valoszthatunk: Creule -
Caracter - karaktergenerdlds; Import Caracter -
eldzd részhél athozni eqy karaktert; Restore
Game - jatekallds visszatdltése; Credits - a= |
készitdk; Quit - kilépni a jatékbol. Amennyiben
eqy régebbi részhél szandékezunk impor-
talni karaktert a negyedik-részbe, eld-
fordulhat - ehhez bizonyos fulnjdon-
sagoknak el kell érni egy minimu-
mot -, hogy lovagként indulhatunk
(Paladin). A generdldst valosziva
egy sotét erdei kép tarul elénk,
s a harom ajtd rejti o 3 vé-
loszthatd kasztot. Ho meg-
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Y/
vurﬁzsiﬁ tuiun vuiumllyen

- vardzslattal. Ha kijutottunk
a csontbarlanghal ne
feledjik felvenni a
gyanus allotkat oz
oszloprdl, majd irany ~—
az erdd... Ho valohogy -

elvergddtiink Morddvia —

vérosaba, keressiik fel o
fogadot, ahova mindig -
visszatérhetiink pihenni. A
szomszédban taldljuk a
helyi szupemarketet, spej-
zoljunk be mindenbdl, és
kajabal vigyiink ma-
gunkkal tetemes
mennyiséget.

1994 MARCIUS /

~ bél. A tolvajok fandke egy

rejtekhely magatt tanyazik, s
ennek a nyitja olyan
- komplikah, hogy még a
, !ulvu[vezerlsfeh hogy
= elfeleti, és ezért...
Ha végeztiink a
tolvajok hazd-

Gcshtzia

D ¥ 3/
u¢%c

TESZTELVE PC T L

Hn veglglwzdoﬂetak
magatokat eme néhdny
halvany utalassal eddig,
a kalondosabb részén
tiol vagytok. Még a
Kastélyt kell felkeresni,
ami egy gyakorlott
kalondornak edeskeves

kihivast jelent. S ha avval is megvagytok, johet o vér,
|8legzet, érzék, csont, sziv barlangjo, amelyek onnan
nyilnak, ahol a jaték kezdddott. Persze azért nem olyan
eqyszeril a dolog, eldbb meg kel tanulni a ritudlét, ame-
lyek nogy részével mar follkozhattatok, s ezutdn lehet
felkeresni a barlangokat. Innentdl minden mésodik: [épés
a save funkcid lesz, o jaték meg abbél fog dllni, hogy mi-
kor mivel hova kattintsunk - meg persze egy rakés harc-

~ bol. Ha végigjartuk mind az 5 barlangot élve, a Dark One

szine elé keriilhetiink, aki a vilag pusziulasat akarja. Vele
Erana palcajaval végezhetiink (ez a varos kizepén van).
Ami o jatékot illeti, kicsit lejart lemeznek tiint. Mintha
kezdenének dgy jdrni a Sierraék is, mint némely irok:
kiirjok magukat. A grafika szép, a hangok a
helyiikdn vannak, de valahogy sablonossd valik o
dolog... valami djat, remekebbet kériink!

Koronczai Gaspar




i lnformmiok érdekességek elsc’i kézbél

Hirek, u,donsagok elemzések :

Akuok szenzdcios nyereményekkel

Mivészet és szamitdastechnika taldlkozdsa
Mmdez havonfu, a legnepszerubb gépﬂpusokra'

Az 576 KByte visszamenéleg is megvasarolhaté: az 1990-ben megielent 7 szam kedvezményesen 400.- Fi-ért. A tovabbi szdmok a készletek
kimeriilése és az utdnnyomds kaltségei miatt, eredet dron vésdrolhatok meg, mind darabonkénti, mind évfolyamonkénti megrendelés esetén.
A Szimuldtor Kilonszam elfogyott! A fenti drakhoz porté kiltség is jarul. Postacim: Comgame Gmk. 1389 Bp., Pf. 132.




APROHIRDETESI SZELVENY

I(e.quh hogy sziveskedjenek o megjelenteni kivint szdveget olvashatoan, nyomfaloft nagybetikkel a kijelslt helyre beirni dgy, hogy minden eqyes rublikdba csak 1 betd, irdsjel,
szdmjeqy, vagy szokdz keriljon. A kivdgott hirdetési szelvényt oz ijsdg cimére eljutfaini, az dltalunk ezutan elkildatt csekket postin befizetni sziveskedjenek. A megjeienleres
eldfeltétele, hogy o befizetés lupzdria eldtt megtiriénjen. A kiodd fenntartja o jogof o hirdetések megjelenésének visszautasitdsira és nem véllal feleldsséget azok tarfalmaért.

E U2 ladd@md e lles Magénszemélyek: oz elsd 5 sorig 240.-Ft + 25% AFA = 300.-Ft minden tavabbi sor 100.-Ft + 25% AFA = 125.-Ft i
' rlivdlaiasi apal: Kziiletek: az elss 5 sorig 480.-Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden tovbbi sor 200.-Ft + 25% AFA = 250.-Ft :
| N N s Y Y T T O 0 o TR N A ;
TR T O T ok I O O B T T N OO N A
| O O O OO M ] e e " el 001 N TS O i TN 0 A | 0, (0 N R TR (ol Ml (0 i A, O] |
| OO VN R G N R 0 S TN T A T T A T el I o O O =1 O ;
, el e o SRS S § TR T e L ORI R § e :
] N Ao M v ] £5| S s S oL (RS 0 e 0 (DO 19514 030 P el L0%.0 LA . s e ] 0L O 15 e
T M S S S R e S L e e Tl R T e D R e e | L 0 R
QR QcH 2 GSERE 21 VASTAG BETI (+50% FELAR) |
| GEPTIPUS: ROVAT:  OIKERES OPCIOK: O INVERZ (+50% FELAR) |
| QAMIGA D EGYEB 0 KINAL 2 KERET (+50% FELAR) |

NYEREMENVYESO

Az elbfizetési Szuper Akcio tovabb tart:1994-ben is!
Ha 1994 junius 30-ig legalabb fél évre el6fizetsz az ujsagra, €s Fortuna is
melléd szegddik, a juliusi sorsolason egy SEGA MEGADRIVE-Oot €s hozza egy
tetszdlegesen kivalasztott SEGA jatékot nyerhetsz a budapesti vagy a gyori
576 KByte shop valasztékabdl. A sorsolason torzselbfizetink is részt vesznek.

1994-ben is érdemes el6fizetni!

| Al |
E aN E
| Eldfizetés = Biztonsag! _ |
! Kérjiik, hogy a meg- !
{ | Elofizetési dij: 0 negyedévre: 500.- Ft rendelSlapot bori- ‘
3 O félevre: 950.- Ft tékban az aldbbi |
: Q egy évre: 1.900.- Ft ) . |
| cimre feladni szi- i
! - — — veskedjetek: |
i | Megrendelem az 576 KByte cimi lapot ...... példinyban |
E e i b RS L S SV Re S P 576 KByte i
i G et i s e L e e COMGAME GMK 'E
E Ifi:ll'lYil(:JSZE’lm: .................................................................................. 1389 Budapest E
i Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok: 132 i
I o N T IR s S W B B el |




1399 Budapest,
PC-re, AMIGA-ra, és C-04-re a legiijabb és legjobb programokat megren-

Pf.: 636

G

delheted a PROSZOLG-t6l. Ha bélyeggel ellatott valaszboritékot
kiildesz, listit kiildink! Kérjiik pontosan tiintesd fel
géped tipusat és a hozza tartozé periférididat!

g ‘w lappal

egyiitt minden honapban
megkapjak a legijabb programok listajat.

APRO

C 64 kinal
oFlodd C 64+1541 floppy+2 joy+50 lemez + cort-
ridge+kanyvek. Ara: 25 000 Ft. Gim: Hegedis
Gabor 2120 Dunakeszi, Baratsag ot 16. 1/20. Tel.:
27/343-348.
oElodo C 64+1541/11+magnd+2 joy+20 kazetta
+30 lemez (sok gyari)+ gomecartridge. Ar: 20
000 Ft. Farkes Laszlo 8230 balatonfiired, Vazsonyi
ot 15. (B6-340-115)
eKifogastalan dllopotd 1541 floppy 7000 Fi-ért
elado. 277-90-20
oElodo eqy € 64+1541/11 Hoppy+FC 3 leirassal
+mognd-+monitor+3 joy+56 lemez+2 kozetto. Ar:
25.500 Ft. Erd.: Csuha Péter 3300 Eger. Tel.: 36-
325-342,
oElodd (-64-es+floppy-+60 db. lemez+magnd+2
db. kozetto 3 db. joystick. Ar: 18 000 Fi, vagy
Super Nidtendéra cserélném. Cim: Kémény Andrds,
Pécs 448-559.
eElado 1 db. C 64/11+1541/1 floppy drive+1530-
as magnd érdeklgdni lehet az 156-6 186-0s tele-
fonszamon oz esti ordkaban.

Elodo 1 db. Commodore 64, 1 db. 1541 floppy,
1 db. 1702 videé, 1 db. monitor, 1 db.
Commodore magno, 4 db. joystick, 1 db. egér,
45 db. lemez. Pioker Viktor 1045 Budapest,
Berda J. u. 52.T.: 160-1020

oElod C 64 11+1541 floppy+magné-+tapeload,
fastload+130 lemez, 3 kozefta+dischox-+joystick
23 000 Ft-ért, Tel.: 1-779-779

oEloda! 1541/11+240 db. lemez (sikerjate-
kokkal)+ cartridge+nyomtaté (Citizen 120D) Ar:
30 000 Ft. Cim: Torzsa Sandor 1204 Budapest,
Tatra tér B/2. 1. Iph. 1. em. 16 6ra utan

o( 64/ 11 + 1541 /1l floppy + Philips monochrom
monifor + magnd + joystick + 40 lemez. Telefon:
1359-064

oElada C 64 II + 1541 | + magné + joy + TV Usdg
+ kiinyv + joték egybe: 25 000 Ft. Cim: Huros
Tamas 8600 Siofok, Koch R. 2/0. Telefon: 84/313-
755 du. 15-18 érdig.

#Elado egy C 64 + 1541/11. floppy + magné + 3
joy + 35 lemez + kinyv. Ar megegyezés szerint.
Gim: Velk Péter 3300 Eger, Golya u. P/2.

o(-64 elada! + 1541-2 tloppy, magnd + AC plusz
&5 lemezeken, kazettakon sok-sok jaték. Irdnydr:

26 000 Fr. Erdekladni: 1891-937 Achim Viktor

oElodo C 64 + floppy + magnd + lemezek +
kazettak + lemeztartd doboz + szakirodalom +
turbo-copy cartridge. Iranyar: 17 000 Ft Telefon:
251

oElado C 64 alapgép + 1541-2 floppy + 80 db.
lemez (listéval) + lemeztartd + 3db. szakkdnyv +
1 db. joystick 18 000 Ft. Tel: 272-23-20 Cim:
Csosztvan Nora 1158. Bp. Ady E. u. 43.

o(-64-re szakkanyvek eladok, 1985-16l 1993-ig,
valamint BASF, Sony és Scotch kazettdk tele
jatékkal. Szorcsik Ferenc, 6701 Szeged, PF. 1030.
Tel.: 62/314-116

o(-64 floppyval, magnéval, nyomtatéval, joy-
stickokkal, mouse-zal, 300 lemeznyi program-
mal. Erdeklddni 16 ora utan Nagy Liviusndl o
18-94-604-es telefonon. Iranyar: 30 000 Fi.

eEladd C-64 + 1541/11, floppy + lemezek +
lemeztarto. Ar: 21 000 Ft. Mester Akos 2030 Erd,
Kalman u. 25. hétvégén.

Amiga kinal

oElado Amiga 500 + V 1.3/2.0 atkapesolhatoan
+ moduldtor + joy + 5114-es kiilsd drive + 350
db. lemez programokkal, vagy Amiga 1200-ra
cserélhetd, Erd.: (06-94)-323-274-es felefonon
16 ra utan.

oflodd egy Amiga 2000-es + TV moduldtor és

egy joystick. Erdeklgdni lehet 15 arétdl oz 1368-
777-es telefonszamon.

eElodd: Amiga 500 1MB, TV-moduldtor, joystick,
300 lemeznyi prg., szokkanyvek, Ujsagok. Cim:
(sato Attila 6000 Kecskemét, Csabagydngye u. 1.
Tel.: 76/493-454

etlodo egy Amiga 500-as 1,5 éves, boot selec-
tor, 3.0 kickstart bavditdvel. Erdeklddni oz
1736-990-s telefonon lehet.

fmiga 500, 1 MB RAM TV modulater 27 000 Fi,
Action Reploy MK 3 + 6000 Ft, 5,25 kiilsé drive

T ——

6000 Ft, hangdigizé 4900 Ft, PC-drive illeszté

2000 F1. T.: 1761352

*Elado garancialis 2 honapos Amiga
CD 32 + 4 db. CD lemez. Erdeklddni:
Rivnyak Laszlé 3532 Miskolc, Tamasi
Aron u. 20. Tel.: (46)-376-173

Amiga csere
Amiga 500 Plust, TV-modulatorral, 2 joystickkal,
lemezekkel elcserélném Sega Megadrive-ra
kazettakkal. Cim: Palffy Attila, 8200 Veszprém,
Cseri v, 41/a0.
PC kinal
oEladd egy Mercury EGA szines monitor PC-hez,

Amigdhoz beépitett hangszérok 15 000 Ft. Fodor

Istvéin 1124 Budupest, Dozsa Gy. it 146/b.
PC keres

3 D Studio V. 3.0 leirdsat keresem. Elodé 386/33
Mhz + cooprocessor 120 MB Winchester a 3 Studio

3.0-val + miditorony. Markus Csaba 8900. Zalo-
egerszeg, Klapka Gy. . 6.

Egyeéb keres
oSNES keres Streetfighter 1I-t, Aloddin és Nigel
Mansell, Jurassic Park, Morfal Kombat kozettakat
armegjeldléssel. Ganczy Attila Tel.: 83-314-209, 8-
16-ig.

2

oSiirgsen vennék hasznalt Super Nintendo-t
oleson. Cim: Luka Jozsef 4400 Nyiregyhaza,
Maijus 1. tér 11. 3/19.

Egyeéb kinal
oSirgdsen elodd 1 db. TV-jaték, 4 db. Quorc jaték
és PC.re o DAY OF THE TENTACLE c. sk Erd.: i
Vas Jozsef 7020 Dunaféldvar, Keri ot 60. Tel.:
75/342-230

Dragon 3, Galoxy Force 2, Jurassic Purk 5500 k-

os egységaron. Erdeklddni lehet o megadott szi-
mon: 167-0961 (Vamos Zoldn)

ofladok Super NES programok: Super Ghouls and
Ghosts, F-Zero Bart, Simpsons Nightmare. Iranyér:
4500 F1. Frank Benedek Tel.: 113-9570

*Eladd Sego Megadrive programok. Aladdin,
Streetfighter II. Ar: 6000Ft/db. Cim: Frdlich Péter
7696 Hidas, Kodaly Z. u. 38. Tel.: 06-60-363-363
oEladd 2 honapos Super Nintendo 2 programmal

Battletoads, Nigel Mansells Word Chompionship +
gyéri program. Cim: Végh Lészlo 7090 Tamdsi,
Jozsef A. ltp. 15/0.

Sireet Fighter 1. SNES-re 6000 Fi-éri elado.
(serélek is! Cim: Temesvari Szaboles, 1173 Buda-
pest, Borsd u. 48. Tel.: 2-561-357

#Segu Moster System + 6 db. jatek sirgdsen eloda.
Cim: Apostagi Akes 2053 Herceghalom, Liget u. 12.
Tel.: 06-23-319-476, 16,30-20-ig.

etladd Nintendo 400 jatékkal, beprogramozott
alapgép, 2 joystickkal s egy lézerpisztollyal 8000
Fi-rl. Erd.: munkonap 10-12 14-18-ig. Tel.: 74-
365-446

eElodo Sego Master System alapjaték + 5 db.
kozetta + 2 db. joystick garancidlis szamlaval!
Telefon: 1-731-719 Jozsa Péter 1138 Bp. Parkany
u. 22. Il.em. 13. 18-22h-ig.

eGame Boy elodd Tetrisszel + 3 jatékkozettavall
Tel.: 1325689

oEladé egy Sega Master System 2 joystick-kal, 4
jdtékkal jotallassal. Iranydr: 23 000 Ft. Erdeklddni:
160-0480 telefonszamon.

oEloda: Super Nintendo + 2 joystick + SFX Conver-
ter + 6 db. program lehetéleg eqyben. Erdeklddni:
2710205 Kevés Ildiko

kiadd 3 honapos Sega MD. II. + 3 db. jaték + 2
db. joy olcsn. Cim: Veres Zsolt 6791 Szeged,

Sziriha Kalmin u. 46/a. Tel.: 361-397 16-20 dréig.

oElodo egy fél éves Gameboy + 1 jatek. Iranydr:
6500 F1. Cim: Kilvinger Zoltan 7400 Kaposvér,
Béke v. 19.

eNintendo elado! Bolti kazetto és tartozék + 3 db.
kozetta, Erd.: 2-766-924 du. 17-20,

*Sega Megadrive kazettak olcson eladok! Tath
Tamas 4400 Nyiregyhaza, Derkovics o1 15.
oGrafikust keresek!!! A fobbit levélben! Ha van jol
sikerilt rajzod, kiildd el! Cim: Jardsi Tibor 5600
Békescsaba, Domijanich v. 9.

eAloddin Sega MD. kartyat (eur. verz.) cserélek
Mortal Kombatra vagy Streetfighter Il SCE-re vagy
6500 Ft-ra. Jeney Barnabas, 9500 Celldamalk,
Akdcfa v, 3.

oElodo Mega Drive I. + bolti hozzatartozok +
Sonic 2. + Mercs (9 honap garancia). Ar: 25 000
Ft. Alkudni lehet!!! Cim: Kénig Zoltan, 7300 Komla,
Hunyadi v. 11.

HARDWARE SERVICE: 175-10-24

COMMODORE PLUS4, C-64, AMIGA, IBM PC, valamint VIDEO MAGNO javitas
1123 Budapest, XII., Gyori ut 1. 1/12. Biro Zoltan
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9/6 @ TU-ben!

Amirél az Gjsagban olvastal, de bévebben akarsz hallani réla, azt a tévében megnézheted ELOBEN!
Talalkozunk minden héten szombat reggel a TV1-en.
Hirek, informaciok, tippek-triikkok, érdekességek a legkedveltebb géptipusokhoz.
Ha C64, Amiga, PC, Sega, Nintendo tulajdonos vagy és érdekel a szamitogépes jatékok vilaga,

vagy csak egyszeriien egy szorakoztatd miisorra vagysz - kapcsolj be!
Ne feledd:

SV RARIUEDEIT

Az utobb évek legnagyszeribb magyar nyelvi kalandjatéka C64-re,
1 KASTELY 16 oldalas kézikonyvvel, 3 lemezen, diszdobozban
még kaphat6 999.- Ft (+postakoltség) aron.
Az év C64-cs meglepetése, a kozkedvelt TETRIS ¢s a televiziobsl jol ismert KIKUGI
lemezen és kazettan is megrendelhets. A logikai jatékosszeallitis ara 699,- Ft (+postakoltség).

A megrendeléseket a Comgame Gmk, 1389 Budapest, Pf. 132. cimre varjuk.

REPLICA

MODELLSZAKUZLET

—

4

Autok, repiilok, helikopterek,

tankok széles valasztékaval varja
az érdeklodoket, leendo
modellezdket.

Ferrari
Lamborghini
Mercedes
BMW
Porsche, stb

F-14 Tomcat
F-15C Eagle
F-16 Fighter
A-BA Intruder
AH-1 Cobra, stb

Epitsd meg kedvenc tipusod modelljét!
Megvésarolhaték: 1117 Bp., Méricz Zs. kértér 15. Tel.: 166-4792
Vidékieknek utanvétes postézas, kérd artdjékoztatonkat!

LI

Decemberi rejtvényjatékunk nyertesei egy-egy FUJIMI Phantom F-4K fipusi modellt nyertek: Horvath Péter
és Mészdros Norbert - Szentkirdlyszabadjo, Csonka Laszld - Tata, Sziics Gyula - Tatabanya, Lednyfalvi Zsolt - Budapest.

@ °®
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Ty 2000

THE ULTIMATE CITY SIMULATOR




tortsuk oz ikonon lenyomva az egérgombof, majd vélasszunk

az igy eldvardzsolt listabal. A SHIFT és az egérgomb le-

nyomésaval pedig segitséget kapunk a gombok felodataral. Az
igy rendelkezésiinkre dllo szerszimok o kivetkezdk:
Buldozer: A sima buldozer a teriiletek megtisztitdsara a

romok, fak és feleslegessé valt épiiletek eltakaritasara szolgal. &

Mivel az tj valtozatban mar dombok és volgyek teszik valfoza--
tossa a fajat, o gépek kazdtt taldlunk olyat, mellyel dombokat-
hordhatunk el vagy emelhetiink, tavakat ashatunk. A nagyol
munkalatok ozonban veszélyeztetik o kizelben allo épileteke
Fa: A fakkal o kornyezeiszennyezés ellen védekeziink,
mesterséges folyokkal pedig a domboldalakba viziersmi-
v%khez szilkséges vizeséseket felepithetiink.
& Veszély: Ezt oz ikont
‘ csak valami-

Ugyancsak
itt épithetiink
szennyviztisz-
itot (Treatment)
és viztornyot. Mivel
o pumpik vizterme-
lése oz évszakoktal fiig-
Il gden dllanddan vltozik,

érdemes némi ivévizet rak-

téirozni a tornyokban.
Bonusz: Iit oz elégedett pol-
garok kilonbdzd ajandékokkal hal-
mozzdk el polgdrmesteriket. 2000
lakos sajat hazat, 10000 viroshazat,
30000 feleit pedig kiilonbdzé emlék-
miiveket adomanyoz vezetdjének, azaz
nekiink.

Ut: Egy nagy véroshan oz egyik legna-
gyobb gond o kozlekedés. Uthalozatunkat
tehdt dgy kell kialakitanunk, hogy gyors
legyen és mindenhova el lehessen jutni. Az
0j jatekban mar gydnydri hidakat, alo-

|-
=

Iyen kataszirofa esetén hoszndlhatjuk. Ilyenkor a fizeltdkat
vagy o rendéroket kiildhefjik o helyszinre segitségiil. Tiz
esefén példauliminden egyes tizohiorsopat (uhuny tiizoltodrs
van, a.mqs’ilun) helyét kalan kijelélhetjik, iqy tudjuk

megakada-
. JERTERETN - -
92%

OSo54HATAS

Villam: Ezzel oz eszkizzel
hozhatjuk ki az elekiromos veze-
tékeket, valamint 0j erdmiiveket épithe-
tiink. Kilenc erémi kzil véloszthatunk (nap, szél,

szén, viz, fizios, stb), ezeket druk, teliesitményiik & es 2

nyezetszennyezesuk kiilonbdzteti meg egymastl. Mmdegylk
eromi csak 50 évig iizemel és ezutdn felrobban. A robbands
szerencsére nem okoz semmilyen kataszirofat, de megsziinik
az dram. Ha a katasziréfik ki vannak kopesolva (No Disasters
u Disasters meniiben) és van elég pénziink, a tonkrement
erdmi helyén automatikusan épiil egy ugyanolyan.

1994 MARCIUS / V. EVFOLYAM

guiokat, egymast keresztezd gyorsforgalmi
ulakat is épithetiink. A gyorsforgalmi utak keétstvosak és a fel-
szin felett haladnak. Ahhoz, hogy a jarmivek haszndlni tudjdk
dket, koztiik és o sima utak kozdtt felhojtokat (Onramp) kell
épiteniink. Az utak zsifolisagat enyhithetjik buszjaratok
bevezetéséve is. Mar egyetlen forgalmas helyen felépitett
dllomds is jelentdsen csokkenti a kizlekedési dugokat.

Vasit: A vositvonalok céfjo szintén a kizlekedési problémék
megoldasa. It meg kell épiteniink oz dllomasokat és oz dket
isszekotd sinparokat is. A vasutak elég sok helyet elfoglalnak o
felszinhdl, ezért célszerli egy kicsit varni, mig fel-

— fedezik o fildalatfit. A metrd épitésénél szin-
—

tén a varos alotti vezetékeket
latjuk. Ezen kell a met-
rodlloma-

repillé¥ret is épite
Iulnunk szﬁmukru,

Telkek: A kivetkezs hirom gombbal a loké- (Residental),
kereskedelmi (Commercial) és ipari- (Industrial) telkeket jelal-
hefjiik ki. Mind a haromnal viloszthatunk siiriin, illetve ritkdn
benépesitett zondk kdzott. A telkeket dombokon és fak kozstt
is kijelolhetiiik. A fakat nem érdemes kivagni, hiszen ez a
teriilet ériékét csokkenti.

Oktatiis: Az emberek képzése egyrészt csokkenti o bingzést,
masrészt noveli o termelést. Ezért érdemes a varoshan isko-
lakat, féiskoldt, mizeumakat és kinyvidrat épiteni. Az egyes
intézmenyek kiilonbdzo korcsoportokra fejfik ki hatasukat.
Rendarség: A rendorség és a birton a varos bindzését
csokkenti, a fizoltok szama pedig a fizek eloltasanak gyor-
sasagdt hatdrozza meg. A krhazok természetesen a lakésok
egészsége miatt fontosak.

Szorakozas: Hogy varosunk minél vonzabb legyen a
letelepiilni vagydk szimdra, egy csomé szorakozdhelyet kell
épiteniink. Ide tarfoznak a parkok, dllatkertek, stadionok és o
vitorlds kikotdk.

Az eszkizok utdn nehany olyan gomb jin, mely a jatékban
vald eligazodast segiti. Ezek hosznélata ingyenes. A fablaval o
viros kiilénb6zd pontjain helyezhetiink el tajékozodast segitd
feliratokat. o keresés segitségével a foldteriiletekrdl, épile-
tekrdl, telkekrdl tudhatunk meg minden lényeges informaciot.
A kivetkezd gombokkal forguthatjuk, nagyithatjuk és kicsinyit-
hetjiik a varos képét.

Alatta a harom fiiggdleges csik a lakak igényeit mutatja. A
z6ld a lokédsokra, o kék o kereskedelmi épiletekre, a sirga
pedig a gyarakra vonatkozik. Ha a csik a felsd részben van, o
lakosoknak fohb ilyen telekre van szikségiik, ha oz alse
részben dll, akkor ebbél jelenleg til sok van a varoshan.

Végil az also gombokkal a dontéseinket segitd grafikonokat,
rajzokat nézhetjik meg. Ezek koziil oz egyik legfontosabb a
kiliségvetés, melyral mér volt szo. A masik oz ipor adotai. It
megtudjuk, hogy mely ipardgak fejlettek és melyekre van a
varosnak sziiksége. Kilon-kilon minden ipardgnak megvaltoz-
tathatjuk oz addjdt, igy tamogaiva azokat, melyekre a javében
valgsziniileg nagyobb szikségiink lesz.

Ha elérjiik o 60000 lokost, a kormany megkérdezi, hogy
akarunk-e katonai helydrséget a vrosha. Ez jo hatdssol van o
kereskedelemre, de naveli a forgalmat és a kirnyezetszeny-
nyezést. 120000 lakos felett pedig ij épiiletek jelennek meg, -
melyekben még fabb ember, gyér és kereskeda fér el. Termé-
szetesen ez o gondokat, példaul a bindzést is noveli.

A SimCity 2000 szerintem a Sim sorozat legjdtszhatobb és
legérdekesebb darabja. A rengeteg 0j dflet viltozatossa, még
hosszi idd utdn is izgolmossa teszi a jatékot. A 3D grafika és az
animdcio gydnyord, o beavatkozasainkat kisérd hangok
(dvrivalgdsok, fojolasok) pedig jopofik. Széval
ez 0z a program, amit nem szabad
kihagyni.

Temesviri Tibor



dlon kequk_meg Nada-, _hogy Gss20n lo s hozza fol o
s kotelet o viz alél (2,2). A polgrmester elétt lévd
egyuk ‘el, mojd térjiink vissza oda, ahol o kis patak
ik ‘Az H3ben 165 folorzset szaboditsuk ki o vesmars-
welﬁz dsszeddlt hid alél, s vigyiik el a faanyagot o
esremek akinek a szokméija fafaragé, s csindltassunk
1§ egy deszkalopot (3). Varjunk amig elkésziti, majd
Ifink keletre. Az it taldlhato nagy kére helyezzik el o
o, fegyiikrd a kavet, s kérjik meg Nado-1, hogy csapjon
(0 forkaval {2). (Nodu ugyanis selldszerd lénnyé lesz,
tkedve...). Nézziik, mi fortént a kvel: pont a
Frepilo vederber}!undoll s igy annak nincs ereje rep-

“csemege” oz, hogy mummﬁlnsnn
kihaszndltak az angol nyelv adto
lehetdségeker, s csak dgy ropkodnek
a rokonértelmi, hosonld hangzésg
szavak. A grafika kifejezetten kellées
mes és “azif latom, amit latok ‘s
sfilusé, ozaz a képeken nem lafjuk’
onmogunkat, csok oz eldttiink elhe-
lyezkedd tajat, embereket. Emellett
igen “megdobja” még a progomot a
néhany feljesképernyds mozgokép- J
sor. A zenekrél se jot, se rosszaf - J55_ |
alafestd zenének megteszik. No, de '
nem vesztegessiik foloslegesen -
szot, lassuk inkdbb o kezelést: a
képernyd bal oldalan elhelyezkedd
igek feliilrdl lefelé: Take - vmit fel- i S 4 . e e D A :
venni; Put - vmit vmibe tenni; Look W ™8 . - RN S ! r_'qiu_pumkbnl.
at - vmit megnézni; Open/Close - % = e e ey
Nyini/Zarni; Talk to - beszélni; Look* *
- megnézni a i :
helyszint. gl =
Leteznek ?J'h ‘i-—’h"f,'";-- Bk
ezen kiviil
meég speci-
dlis igék is, melyek akkor jelennek
meg, ha egy targyra rakattintunk, s
ezek oz igék kifejezetten erre o
targyra vonatkoznak (pl. egy iivegre
kattintva o megtiltés, kiirités sth). A
bal alsé sarokban taldljuk o mozgatd
nyilokat, egy Wait ikont, amellyel s
varakozhatunk, o Map-pel o kép-  elmondia, hogy ki'ke! \rll lnk ;
modrél térképmédra vélthatunk,  kiséranket o Xanth-on. »u'legulosé h

" ami a lobirintushan nagy hasz-  viloszt, mm&:lusszuk Imlréfp'm y
nunkra vilik. Taldlunk itt még egy  ayet.. 1

Egy sfét verembe ker!#‘lnk&: *IHI i-an,

| lnusoduk 0. vezet gszobad-
lépjink ki l%gt\;-;me
vetélytdrsu kal, Kimmel,

wd busze1geiesi fo|yluiunk Mint
I‘ELE o hi

: ,muglul:un mi pedig nem.

e gha unk” |u|ek Hmm Miutan elvunulluk kisérofik, Noda
kizben, akkoris'van mod “undo®™zmi  probal gydzkidni és elhitetni veliink T magia
a 2. vilasszal. Nos, akkor vagjunk Ié!ezeseLngonIossugur a Xanth- un"ugyums

bele: amig pem-fisziink benne igazan, addig “moni-
Ajarek kereﬂinénﬂe‘ﬂwpﬁ'f"muszkulhuiunk fel és ald. Gyorsan

Uegyllk magunkhdz, s irény a Fairy Nuff. Beszélgessiink

wdﬂhff Nuff kapujaval (7,1,2,3), mire oz tovabbenged. A golf-
¢ palydn szedjik fel o T-betiit, a lyukbél pedig a fojdst. Ezutin
_,keressuk fel Fairy Nuff-+ ézemelyesen Beszélgessiink el vele
‘mire _egy ru:eplekgd amit ha kikeveriink és bele-
_.lmrlmbe ublluhugwuk 0 fusiolest I.ussunk hozzi

ko vodurhe maid
S utolséndk ezt is
rendben, vigyik el lottyst

olti o ket lampatestbe
iajo, ot lattyintsik bele o két fistl

g thatiuk o két démont, o Xanth-é
fii.o magidban, a Fold démona pedig

* Undo ikont is umellye| meggnnda

#

~——




toviibb hergeli magét Xanth démondnak szdvic-
cein... A polgirmester hldlkodik egy sorf, majd -
ad egy aranykardot, s szoba hozza Xanth ot
régiojdt (3,7). A kard killonlegessége abban
rejlik, hogy minden egyes szféra utin megje-
lenik rajta egy 8kkd, na de egyeldre fobbet nem
drulok el rola. Térjink vissza a Fairyhez, s
beszélgessiink vele (2,6), kérdezziik ki részlete-
sebben oz 6t szférardl. Fairy elmondja, hogy
innen észak-nyugatra vannak, s oz elsé oz
iiresség szférdja (ha esetleg valaki kivette a
Fairynek sz6lo levelet a postaladabél, ozt elébb
adja ).

Hatalmas pusztosdg fogad, s o menekiilés egyetlen
0tjo, hogyha hisziink oz eléttink délibabként meg-megje-

rogfan szoget dthet ez
hirtelen jellemvil-
tozds... (sak nem
Metria bijt Noda
testébe? Dehogy-
nem... Jo ha men-
_ ’ tiink egy dlldst, majd
3 hasiesen ellenallunk o

% kisartesnek (2,1:1,1,
wait;3,3; wait;wait, 3). Ha

minden rendben megy,
Metria dtad eqy kis miszeri,
amellyel - dllitdsa szerint -
meglelhetjiik Noda-f, ha figyeljik,
hol mutat o legtdbbet o mutatéjo.

0 Tehat irany a labirintus, ahol téfme

lend cjtéban. Varjunk egy ideig, mojd amikor megldtjuk oz
ajtdt, beszéljiink Noda-val, oki kételkedik az ojto megje-
lenésében. Ismét varjunk, majd beszéljiink egészen addig, amig
oly erdvel bizonygatjuk Noda-nok oz ojfo létezését, hogy oz
meg is jelenik. Nyissuk ki, s lépjiink at a Fold szférdba.

Eldtunk egy.barlang bejérato, kiraskoril sivatog, Induljunk
el délkeletre, ahol a forrds mellett oz djtatos Metria kelleti
muggt. Nos, it az a |ényeg, hogy ne engedjiink o kisériésnek, s
ne igyunk a forrds vizébél, barhogy is keérlelien o kis szirén. Ez
el fog tartani ey idei, de ha elég erdsek vagyunk, eldbb-
utobb elvonul. Térjiink vissza a barlang bejératdhoz, nyissuk ki

_ az ojfadt, s lepjink be. Némi bolyonga in elhalvinyulnak:
falak eléttink, csak a fakly

szetesen a miszer pont forditva mokadik,
mint ahogy Metria mondta... Legjobb, ha most
dtvaltunk térkép modra, s megkeressiik
u kivetkezdket: az északkelefi részen
a mozsdrlorot, a nyugafi részena
kis sziirke kapcsoloval ellatott 8
falat. Nyomjuk be o kapcsolat, s
az ismét megjelendt, és igy fovabb.
Ha mind a 16 kopesolot
felkattintottuk, kattintsuk
dket vissza, s igy minde-
gyikbél egy fémlapka alakul ki.
Ha mind a 16 kopesolo fémlap-
pi valtozik, egy nogy gomb
jelenik meg a falon, s ozt be-
nyomva egy lejdrat nyilik meg.
Lent Nodo-t falljuk szirénalok-
ban bilincsbe verve. Nyugtassuk
meg, hogy nem nézink ra
(2,5,4,1), majd beszéljink o
bilincseihez, mire azok
elengedik Nodo-f. Az északnyugati részen

.ményiin-

bele 6j
szerze- ; : T

ket, majd
virakoz-
zunk.
Kossik *
dssze a hor-
gunkat 6s 0 W f
kitelinket,
majd o segit-
segiikkel kiizdjik
fel magunkat a fel-
szinre... i

Ahhh, végre fel- «,
lélegezhetiink: eldttink
festdi taj, o viz szférajo.

Elsé lépésink utdn dsszefutunk egy randa trollal, aki
pénzt kivetel rojtunk. Fogadjuk el oz cjanlatdt, hogy
nem esz meg benniinket, ho megkeressiik oz elveszett
kulesdit (3,1,1,1,1,6). Keressiik meg a csapot, zarjuk el,
s vegyik magunkhoz a tomlét. Menjiink le a troll

lokdséba és a konyhdjtban kdssiik dssze a kutat o moso-
gatoval. Nyomjuk be a kék gombot, nyissuk ki a csapot, s
a feltéliddatt kithél hozzuk fel o kulesot. Adjuk
at a trollnak, aki még egy fejtorét is felad

&w?’

tldlunk egy lejarot, amelyen keresztiil a 2.
szintre jutunk. It keressik meg o mozsarat, 65
o faajtér, amit prébéljunk megfogni, mire

eltdnik, s egy femfa jelenik meg magéite,




 ldbéhoz erunk{ uholiegv sz{elzsﬁkkul‘ lehetink guqugubbuk.

hetiin ‘Eﬁlehasnem rohejesen -
egyszer u.fuuis:hwpsszut mu# nk@

is. A tritkk oz, hogy egyszer feltesz eqy olyan kérdést, amelyre
nincs megfeleld valaszbetd, s ekkor a ndlunk lév T betit kell
behelyezniink. Az aljos Com-Péter jobbnak ldtja ha visszaléptet,
10l jonak fart minket (2). Ekkor megjelenik o Grundy Golem, s
mi elpanaszoljuk Com-Péter galadsagdt, s Grundy is elpanaszol-
ja betegségét, amelynek a virusa ndlunk ragad (2,1,44,1). A
virus éppen jl jon Com-Péter elpusztitdsara... tegyik le a
fémaito mogé, és...

Ismét lithatjuk amint o Fold démona idegesifi o Xanth-ét,
hogyha Kim nyer, Xanth faldjérél eltinik a magio. Az utolso
szlérdhoz érfiink, o levegdhoz. Lépjink be Ma Anathe hazéba,
s beszélgessiink el oz dregusszonnyal (1,3,1,2,4,2,1,1,1).
Megtudjuk, hogy valaha egy gydnydriséges hercegnd volt, és
gonosz démonok oz eljegyzése napjin csufitdifolf csurgatiak le
torkan almaban, s amikor felabredt ez leit beldle - egy rat
vénasszony. Az ok szerint, ha egy jelet meglt o hegyek
kizott, akkor visszanyeri eredeti killsejét. Vegyiik le o falrdl o
piros zoknit és tavozzunk. Egy lépésre a haztél a hegyek

Wi o inek o0 prn emum hogy
Bl ¢s ol szép lett orknak, s igy"
Jalahogy majd segitiink rojto... Irany
ismét o Neqysen, s merészkedjiink fovabb, egészen o kis
_barlangig, amelybal behajokazhatunk.a hegy belsejébe.
oSzerelji
™0 szelzsaKol... mar reputunk is o hegy hﬁkﬂlﬁm

. helyre érkeziink, egy lépes5 vezet a magasha, s a lép-

b eldtt egy dr uII Még ki se szdllunk a csonakbal,

0z dr méris nekiink szegez néhany talalés
; Immelynkre felelni kell, mert csak

hﬁnyszor tjra prﬁbtﬁmzhulunk elyes felelefeket *
eqyébként onnan ismerhefiiik fel, hogy fartalmozza
levegd sz6t vagy annak szinonimidt. Ha megfelelfink,

-\ -
kefala vitorlat o-hojora, kissik-el, majd nyissuk ki A -

szaludjunk fel o csigalépesén,

amelynek a tetején egy tébla

van, azt vigyiik el a vénasz-

szonynak (a jel és a jelzdtabla .

ugyanaz az angolban), mire & a

“jel” lattan visszaszépiil és

nekiink adja o csofite [atydt.

Egyértelmi, hogy a [ttyel oz

Orkhoz sietiink, aki cserébe
- elaruljo, hogy merre van a
Xanth-of ketiészeld szakadek. Irany délkelet, o
szakadék.

Amig elgyalogelunk o szakadékig, néhany
idétlen dllot dllit meg, egyik dva int a szo-
kadéktel, masik csalddi problémairol tart
kiseldaddst... egyszoval semmi lényeges. A sza-
kadék szélén Nada kitaldlja, hogy 6 nem megy
le, mert rdaddsul még egy hatalmas sérkany is
oft tanyazik. Ekkor jelenik meg vetélytarsunk,
Kim kisérdje, Jenny és Sammy cico, meg egy
Cyrus nev( sriic. Rovid alkudozas utdin dgy don-
tenek, hogy mi és Kim kisérét cseréliink. gy velink marad
Jenny és o macskdjo, Sammy... A szokadékban egy rettenetes
sarkany dlljo utunkat. Kerjik ki Jenny veleményét, mire azt
tanécsoljo, beszéljiink Fractohoz, u felhahoz, hatha ki tudunk
csalni beldle egy hévihart. Bmélgessunk el a felhdvel (mindig
o 3. vélasz), s az vtoko pillanathan, amikor a sarkany szinte

16l megkapjuk o tokaf, umeliyal leiiliink egy asztalhoz Kim és
Nada mellé. Nézziink bele; s méris elkezdddik o végjatek.

Az éjszakaba keriliink egy kisérieties kiria mellé. Keressiik
meg o pincelejardt, nyissuk ki o lokatot o gitarpengetdvel (a
lockpick a folvajkules - o lok pic o pengetd... hallasra ugyanaz).
Lent vegyik fel  kdtelef, a csontvéiz kezébdl o kultsot és nyis-

iafu[, egy kellemus héviharral Iupuszlum be a

el |§1ﬁim ell, sz Kim,
B mar eldtfiink jdr... Humfrey-
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Kiadja az 576 KByfe

VEGET NEM ERO IZGALOM...
VEG NELKULI SZAGULDAS...
VEGZETES VONZERO...
VEGTELEN ELVEZET...




* Ismét megvolt a szokasos buli LAS-VEGAS-ban, melyen ="

_ olyan Gjdonsagokat mutattak be, hogy o'lf

% dllitolag kétszer valtotiak olso Hil‘.ii.‘

tehat o SEGA vonatkozasi hireket, + &3

W\ még érdekes... i ;

\ -A}}il?ﬁ és legfontosabh
‘m

asindk és jaté : o

o3
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L Q e
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’ 0. A-legtabb cég D

kb SEGA-ra feflsz! S -
és o higes jatéktermi
gépeket gytirtd cégek

. is o SEGA felé ko-

bizta m

KING megirastval. 4
-Egyre kozeleg a SATURN
megijelenésének ideje,.me-
1 5 R lyen oz elsd jaték a VIRTUA
o ONARS FIGHTERS lesz.

F ; -A SEGA nagy MCD-s meglepetése
=t lesz a FORMULA ONE WORLD
5 A CHAMPIONSHIP 1993 HEAVENLY SYM-
PHONYaez impozéns név egy autéversenyt takar, ’
hihetet en#ﬂﬁl’wul“és hangokkal. A programozék ugyanazokat a nog
melyeket a SONIC (D-ben mar lathattatok.
-Par hénap molva végre kijon a piacra o STREETS OF RAGE 3, mégpedig egy
jelent valamit! £
-A CODEMASTERS készifi o TENNIS ALL-STARS-1, amely a Wimbledon Tennis ut
mozgisuk, a grafika sokkal szebh lesz és még néhany humoros dolugﬁjlecsﬁp

! Licsinyitd rutinokat haszndlick, i

gl

bit-es kartyaban. Ez azért mar

A szereploknek lesz specidlis
tekba.

, 0 SINK OR SWIM. Ebben o
dd hojorél embereket meg-

intén CODEMASTERS djdonsag & szamitogépeken mér létezd szupi Kis\logikai p
7l%é!tﬁlmn Kevin Codner a fiszerepld, akivel Lemmings-szerd formabdnskell egy
“menteni’ . , -
épet nem fudok mulul#i rola, de lattam: készal Sonic-Tails-Amy) i zereplésével legijabh GAME GEAR gokart-
alsd felén lathatjuk hatulrdl o figurat, felil  palya rajzdké minsezl i ik
-Az 57,1V misorban mar bemutattuk o BUBBA ‘N’ STIX cimd logikai/akciofjatékot, melyre
_. MEGADRIVE dtirata, it egy fiﬂlﬁsegiiﬁiél, eqy intelligens botot iranyitunk. : i
& Szinte hihetetlen, deNégiil is elkészill o KONAMI jatékiermi gépének, a CONTRA-nak a
. | qst:ndo-s viltozatdtis. Mivel a 360 fokos forgd részeket MD-on neth lehet megoldani, ezépfiizok helyett valami extra kilanlegesség losz:
g - tén elészr Super Nint@ndo-n jelent meg a SUPER SWIV - aza g SILKWORM IV. A MD cime/MEGA SWIV lesz és a TENGEN kesziti
" ATENGEN ozt nyilatkozta, Rogy ebben az dfirathan ki akaridk jovitdni az SNES-en elfordulifibakats Nesze nekiek SNES. Ly 3
igéri a2 ACCLAIM. “Gsok szeptemB8F jonne'mar...dubidd...” i
b japdn riilet o MEGADRIVE/MCD jatékok zengjének hallgatasa €
lemeZekel baromi nehéz megszerezni, kozilik legkelenddbb a GUN
SILPHEED albumgfyimidom mindefig.. |

a CORE jovoltahél készill o

erzitid. En imadiam a jitékot, még o Super

p. -
ok o RISE ORTHEROB0TS1,
 fog jelenni. Alpregram jelenleg
teldllitgmeapédia o 30 VC, ozoz
t il '1:\ fiszfikus

meég elég
diftin mar csak

oS dron. Nekem is ajanlottak
, fedél nélkil, egy hotalmas




En igozan nem
akarok leszolni sen-
kit, de fteljesen
iitodatt dolognak tar-

tom, hogy egyszerre

3 kosarlabdas jaték
keriljon a piacra,
mikdzhen masik 2
éppen o megjelenés
kiiszabén all. igy

aztdn tényleg nem

lehet elddnteni, hogy CHICAGO =
melyiket szeresseaz | # =  BULLS %
ember, melyik jobb | 5.0 & o= Se

a masikndl. Konnyen % =
eshefiink abba a hi- i% A
baba, hogy a grafika

alapjdn itéljik meg
dket, aztan hazavive
rgjoviink, hogy nem
ol dontattink. Ezért 4
most minden kiilo- A

nosebb ok nélkiil va-

lasztottam, és oz -
NBA JAM-et mutatom "l . "
y :3?

=

be nekiek. A kavet-
kezd szamunkban s

meg egy masikat - B “‘ T

addigra talan kideriil, hogy melyik o iegiubh! Annyit
még el kell mondanom, hogy az NBA JAM-et vilasz-
tottdk a tavalyi év legsikeresebb jatéktermi gépének.
Minden amerikai sportagnak vannak hdsei, sattriai
és ez alél a kosar sem kivétel. Eppen ezért jo hozas
volt egy olyan stuffot dsszehozni, melyben mind-
annyian személy szerint szerlpelnek igy mindenki
megtaldljo kedvencét. A JAM-ben 54 sztdr talalhatd,

millio darabra robban szét. Ezért az NBA JAM nem is

igazi kosdr jatek, inkabb a latvanyon van a hangsily.
A dobésok kdzott is lehet valtogatni, mégpedig aftol
fiiggden, hogy meddig farfoftuk nyomva a turbo
feltaltét. Az igazi profik ezt el sem engedik!
Elkezdtem szamolni, hogy mennyi kiilonbozé format
lehet Gsszehozni, és nem kevesebb. mint 15-ig jutot-
tam! Képzeljétek el, 15 teljesen mas amindcio -

'._’\,l‘lq' ‘ 'l ‘.L;_

halali! Az ATTITUDE szemhol megy be, de kétkézzel
bevagva. A FLYING REVERSE kazben a pali héttal for-
dulva nyomia be a bogyét.

Mivel oz akcio nagyon gyors, a jaték nem sziveli a
hosszd futdsokat, vagy o passzolds eldtti tokalést.
Nyomni kell a lasztit, cselezgetni, mozogni - aztén
johet az a bizonyos kosdrradobds. Eldrulom, hogy a
meccs kizhen még egy szazalékos szamlalot is
elhivhatunk, ez mutatj, hogy mennyi

arcképpel, stoiszfikaval, majd-
hogynem sziletési unyukonyvl [ naw
kivonattal. T oy

A meccsek feljesen mutdns for- |
_méban folynak. A Iegtuhh si0- |-
balyt megmasitottak, és gy
- szerre csak 4 ember van a pé- [,

- menty

T

SEMALY
TORES y

PIPPED

. GRAMT
START | i

i
ROBINEON g
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a valoszindsége o talalatnok: ehhez
 vélusszunk csapatot és a TONIGHT'S
MATCH-UP képernyd utdn a bedobasig
tartsuk ienyomvu 0z A+B gombokat. A
jitékosoknak més és mds képességei a
Afejlettebbek, ezért iddhe Iellk amig

( fn




hogy nem lesz beléle Hurrl an-  nyomjatok és mikor, hiszen ez mind le van irva a
rugds. Az ETERNAL (HAMPIO kézikanyvben. Ugy vettem észre, hogy semmit sem
ndl gyakran eléfordul, hogy nly I rejtettek el, nincsenek ftitkos timadasok. Ha esefleg
mozgdsok jdnnek eld, amirél tévednak, vérom tippekkel teli leveleiteket.
A LAl L% "1 sz7om sem volt. Egy megoldés van | Visszatérve a gyakorldsra: a jdtékban olyan pro-
Amikor egy verekedds jatékot csak: pontosan be kell gyakorolni o tdmaddsoka {fessziondlis Training opcié van, hogy az felér egy
tesztelek, akaratlanul s  Street Fighter hatétavolsdgokat és a védekezd-tamaddsokat. Fzek Killgn programmal. Gyukurolhutunk tiskar-ellenféllel,
nihas hasonliol Az volt &2 egyetlen nélkil a jaték csak driilt gomb nyomogatdshol és golyékkal meg mit fudom én mikkel, mindezt
olyan jdték, amellyel bardti krdm a véletlen akciokhal dll. 7 , hogy o tdmaddsaink természetét foksletesen
bulik elétt o legjobban el tudott Azt most nem kezdem el boncolgatni, hogy mit ismer|uk Mar mondtam - itt minden mozgdsnak
o ko mintlan meg van oz ellentetije, fontosak a
T tavolsdgok. Néha o védekezés
o b éin sz**1 sem ér, ilyenkor valamelyik
e i ellentdmadast kell alkalmazni.
Sbimals Nrivlog orons E Maga a bunyé is tabb féle formd-
kel otk urra ‘ ban folyhat. A két alapvetd ki-
T ' ! B énbség, hogy vagy a figurdkra
jellemzd hatterek valamelyikén :
kiizdiink, vagy a BATTLE-ROOM-
ban. Ez a specidlis szubu azoknak
: akik kivill

m 1] |J
eldre tudtuk a
amikor mdr meg
* voltak az iratlan
szabdlyaink (“De

A nurmdl huﬂere
arc az_egyszeribb, de
iyenkor is tartogat meg-

jobb is ndla, nt
ban viszont gye
Szoval  kori beld
ugyan-olyan. A sztori
- mert ilyen is van, kiilonds esetrél
sz6l. Egy misztikus egyé
- Eternal Cham

noT - haldli animd-
utat o gép: eqy dind
egeszi a palit, autobol lelovik,
‘elég o tizben, sth. A Mortal .
hogy dira életet ad egy : Kombat r_niongt?knuk‘ mondom: a
Vilasztasa 9 illetér ¥l P . jdtékban van vér, méghozzd nem
ik fol lta ; . ' £ T ® . is kevés! Eqy jol sikerilt itéssoro-
: ; i & ‘ ' zat utdn csak Ggy frocskal
(Shadow val kinnyd megultluni)

, g

mészefes haldllal. Mivel o Campioh:
ereje is véges, csak egy harcosnak
tudja visszaodni az élefet - ezért meg
kel kiizdeniiik egymdssal, hogy aztdn
oft folytassik, ahol abbahagytdk.

Mivel a jdték kozel sem egyszerd, és
sokkal tabb specidlis mozgds van
benne, mint eddig barmi mas ;ték

'j ] T e o | mllyen |nten1|tuSSu! tud-
e, o R bdukalni - ha ez elfogy,

ban, sok gyakorlds kell hozzd. Ezek g, s d

témadasok egész mds rendszerdek, TS R lesiegesen szenvediink. G
mint az SF2-ben: egyszeriibb gomb és ; ) - - A me_'k_“ nagyon sPM"ﬂ'llS- A
iranykombindciokkal jonnek elg, de "SR | 0 - ol 1 5 5 i il Sf'"ek kicsit fo'CSUk', nem eletszg-
éppen ezért konnyebb dsszekeverni . e i o, e e | riiek, cle ez EQV?fﬂlﬂ" fem Zovaro.
dket. Az SF2-ben példdul ha Dragon- B cligine . doupnon e e oty Az ukc_i'n.humml gyors, és ez még
feliitést akartam csindlni, fudtam, it L oRmerEmesabs . s , dllithafd is.

oy 3 SR
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....... CHAOS ENGINE

dinoszauruszt taldltak egy kabanyé-

SEZAE THE SOLDIERS OF FORTUNE

- amely egy addig ismeretlen életforma
 volt oz emberiség szdmra. A fitok adva
i vagyon. Pont ehben az iddhen furcsa
- esefek forténtek a foldan. Pdrizshan egy
egész szinhdzat nyelt el a fold. Mashol
emberek farkassa valtoztak, és vitve
vaddsztak driatlan dldozataikra. Az
Atlati-Ocedn mdsik oldaldn a frissen
felovatoft Szabudsdgszobor elszakadt™

Eﬂgﬁﬁ?hﬁlﬁgﬁmmf :zrl:if;dlm Kerlh. Anglidban * szerezhefiink meg. k B gomb mngnynmﬂsﬁvul tud|uk akfivdlni ns:lnpokut Iullﬂunk melyek a palydk k||ﬁrn1n|1 nyrlpk Fzeket

oz SP-t, o C-vel pedig vdlogatni tudunk kazattik. A SP szétléve fudjuk o aktivizelni - NODE ACTIVATED! A képernyd fete-
:ﬁﬁmu?;&ujﬁumﬁ,ﬂﬁmﬁﬁarﬂ:m ,::ﬁ::': i,alvétsiknr SPECIAL POWER kidltdst hallhatunk, az SA jén levé sz6mldlé megmutatja, hogy még hdny oszlopat kell
menekiltek, mikozhen a katonasdg gl.’lllﬁﬂulun humhlmsnpud— aktivdldsakor pedig SPECIAL ACTIVATED-et. A megszerezhetd.  megtaldlnunk. Az Gsszes oszlop szétlivése utdn az EXIT OPEN
16 alakult dt. Rosszul dlltak a dolgok. - SA-k a kovetkezdk: 360 fokos lavés, 8 irdnyba robbané  kidlts figyelmeztet a |u|6m kinyiltdra.
Ak » fekvé erdd ' b ; i 1] ly ezért follyumlnm kell léni

kezdte el alokitani o g5 &8
~ pet. A CHAOS ENGINE be-
indult és id6t-teret nem ki-

mélve elkezdete kifejteni
kos hotdsdf o Foldon.

~ sen alokult elit

tulu]dunsﬁgokkul megdl-
-~ dott férfibal llt, véllalko-
. nttm alpumﬁﬂsﬂm I e
o lagmudamahb fegyverakkal hlszaralkazaﬂ ‘brigéd minden
~ tagja kész volt arra, hogy pérban haladva uﬁusson ogépezeliy
& hehatolva oz erddbe, megsemmisitse azt. Az utols éjszaka
o férfiak felkésztetiék Fagyvmilml hogy aztdn mdsnap, ket-
~ten kizilik szsmhesznl!lunnk a gonnsszn} 61( vorink o
- Szerencse Kotondi. - szuné%yﬁlnhct] a
i ASBlDIERSOFFOIﬂINE-!egyvugy 6t i 0 a-_
- 6 adott katona kozil vilosziva. Adott az induld pénzisszeg,
- amelybl oz illetét felbérelheijik. Kezdés utan eqy képernyén
 ldthatiuk az arcképeket, oz adottsagokat, a felbérelss dsszeqét
és a specidlis adatokat. Az adofisdgok, melyeket o zold sdv
jelez: SKILL-ettél fiigg o fobbi adotisdg novelhetdsége, legyen
minél nagyobb; HEALTH-életers, SPEED-sehesség; WISDOM-
csok a computer dltal vezérelt kumkmm vonatkozik, ennyire -
_Insz iigyes” o pali. Ezen értékek a gmék surﬁn persze ndvel-
nlﬁnk, egészen a srgo csik végéig.
alapfegyversnek ersségét

 mufo. A _n;:hgf.lem e felueéalgm e ovikb ohel.

“SP : Y ésa SP[UM POWER o |ﬁlék kﬂﬁ!an 3
arezhet6 kilonleges tufmdunsugokul mulmuk A SP arra

ll, hogy a SA-+ akivélni fudjuk. bben fogalmazva o

jelent, | t o bokldszds kizhen

o SR PN e WD 1

/ V. EVFOLYAM



GD VO3S

fatds. Ez onna
araért. Grafikila
terekkel. Ujra |
logikai felodvanys
A foszerepet ez
szerepét jatszani all
is van. Ho megnézitek
A DELPHINE SOFTWAR
3 dimenzios hatds lesz, igyfgl
képhdl “kifelé” is repkednek miljd:
lesznek a végleges viltozathan.

Szintén a MEGA CD-re adjdk ki
eldszor az év legszenzicidsabb verseny-
jtékat, o CHUCK RALLY-f. Mint azt a cimbil
is sejthefitek, oz alkoté cég o CORE DESIGN,
a foszerepld pedig CHUCK ROCK és népes

- szomszédsiga.

A (R-bo ugyanazt oz osziott képernyds

ﬁegoiaﬁsl teszik bele, ulﬁeiy mar naﬁ:

- egy autdversenyes jitékot sikerre vitt. It

~ ozonbon effekive nem autokkol szigudoz

hanem mindenféle 6si

I. A VIRGIN igérete

int ebbdl az dj (D-s

tekbol minden ki fog

- deriilni. A program pem

. csok a mindségi zene

& miatt nyojt tobbet - a
0 lemezen rojta van oz
lso rész s, plusz a foly-

lizonyos szarnyos |énnyel. Végil is 2 jatékot kupunk egynek
utatja, takéletes animacioval és fantasztikus hat-
ermészefesen agytekervény-inspirald

iddl a sorbdl. Buddy

csonoz. Ha

egyedil jdtszunk, egyszerre

irdnyitjuk @ mocit és Chuck fidt is, ki kifele
csapkodia oz el-

lenfelek buksijdt. -

Ketten mehetiink
egyitt (Chuck  és
Junior), avagy
eqymas ellen is.

- A tobbi

versenyzd - 16-

Roads,

Granite Jack-

stone - k az 0j figurdk, higy-

gyetek nekem, |guzdn veszélyesen
néznek ki.

A Chuck Rally-ban lesznek éjszakai
részek, sirmotorozés, ho, por és még
egy csomd kakorszaki driller.
Felszedhefiink cuccokat, melyeket
ellenfeleink wssmfngﬁsﬁm haszndl-
hatunk. A péml: begyditésével exirdk

erﬁsellll dinﬁ-erﬁforrﬁs =

5 76 KByte
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-FLASHBACK: kodsznak PIXEL irjunk be. A palyakadok INCBIN,
CLIP, KALIMA, CYGNUS.

-GLOBAL GLADIATORS: lepauzdlés utan nyomjuk be a B, C, B, A, B,
B,C B, A B kombindcidt,

-100L: o palyaugris a kivetkezoképpen friénhet: pauzlas utin
nyomjunk C, JOBB, A, B, B, A, BAL BAL, A, JOBB, LE
kombinciot. Ezutan  joy jobbra nyomsaval

palyat, a FELfelével vilagot vatthatunk.

-SHINOBI 3: a Sound Test -

menilben vélasszuk ki a

SHURIKEN dallo-

VIENNA, AVALON, DULCIS.
TALESPIN: pauzljuk a jatékot és mozgassuk az irdnyitot oz ra
jirisival megegyezd irtinyba. Ujrakezdés utdn 9 élet és drok ener-
gia a jutalmunk.
-SUNSET RIDERS: 100 confinue szerezhetd, hu a SOUND OPTION:
ban 0E+ dllitunk be és
megnyomjuk a

-MORTAL KOMBAT: Kano kivégzése kazben huszndlni kell o
védekezd gombot, ezért nem fudjuk a zdld ninjat eldcsani
(védekezss, htro, htra, ités). Enelyett lkalmazzuk oz ELGRE,
ELGRE, HATRA, HATRA , OTES mozdulatokat.

-ZOMBIES EAT MY NEIGHBDIIRS igaz, hogy az amerikai verzio
dogds lanchirészes palijai baltasokra letiek cserélve Eurdpdban, de
a kodok talén jol jonnek: CYZQ, GBRS, DCFK, BMLK, PQBR, LENN,
QNKR, SDHM, BKVR, BRPM, BNYZ na o, még ezt is, QSDZ. A ‘DAY
OF THE TENTACLE' bonus-palya kodja BCOF.

-MAZIN SAGA: nagy mérethen maradva harcolhatunk o faellen-
ségekkel, ha az OPTIONS képemyén a SOUND TEST-et 18-ra, a SE

bot. Vﬁltmunkmq:- o
- It oz A gomb megnyo-
vul és amikor a pali

mot. Ezutén dlltsunk be 00 a8
dobacsillagot kapunk. Ho patizdlas i
Pﬂiwﬂlehelugmm

(0

s emelvunyhaz eqy villogd
ot faldlunk o 3. palydro.
NTERNATIONAL SOCCER:

6d 0z utolsd meccsek

1, nyom-
juk be az A, B, (,SMKIgomIJo-
lmlesforgmkupyiuzm

5 7 6 KByte

SCORPION: Kiv
védekezés, fel
magas ifés
JONNY (AGE
nyekiités: "I'-
le, le-hitra, b
ra, magas i
Kivégzes

-~ alo-
utés vagy
atra le, le,
Repiilés: le, le-
fitra, magas iités.
: Kivégzés: le, eldre,
ffitro, mogas rogas. ;
; engés: alacsony riogas 4 masod-
benyomva, majd elengedni. :
Kivegees: hitro, eldre, l, elére, dlocsony ifés.




‘ A MEGA MAN sorozatot o NES-en kezdiék el nyomatni o jopesik, s a jétékok oly nép-
’ ' .' !.V- .", " : ‘ snrgzu Uull_ - Fn_ ezaiex e nyum’unl‘umpw S 0 jatékol nyﬂngp

szeriiek lettek, hogy 6 killnhozd részig jutotiak el - legaldbb is most oft tartanak. Az elsd rész
/ 3 1987-ben jelent meg, 65 azota annyi MEGA karakter latott napvilaget, hogy eqy plaszfik figurdkat
3 gyartd cég is meggazdagodott rajtuk. Aztdn joit o 3 Game Boy dtirat, és most, 1994-ben oz elsd Super

Nintendo epizod, a MEGA MAN X. Midegyik

MEGA MAN fdriénet ugyanarra a séméra épil:

@ kezdetben egy normil figurdval kezdiink, s

ahogy egyre-masta legydzzik oz ellenfele-

ket, megszerezitk azok fegyverét és ere-

j6t. Mindez a féellenségig folytatodik.

Lassuk hat X toriénetét. Dr Light mar hosszd ideje robotokat gyart, X egy o

sok knzul A Iegumbb széria mar nagyon okos, hiszen onullﬁ gnndnlkndusru

k gpzelé ;

; gnllml arra n_
': kﬁzﬁiﬁk vesz

T vanaszivében - vagy mégsem ¢
Zero is, a robotlany, aki végig segifeni fogja X-et.
A felodatunk egyszerd: be kel jarni oz dsszes pii
*» megkeresni s Gsszeqyfiteni X hianyzo dorabjait, é
! leqy6zni o obbi robotot. Osszesen 8 dllatot formézé robi-
" val keriiliink ssze, melyek mind més-més
fegyverrel vannak felszerelve. A fegyverek
* kizil ki kell toldlni, hogy melyik melyik robot
ellen hatéisos - éppen ezért van eqy optimalis sorrend, melyet ha nem
tortunk be, nagyon nehéz lesz boldogulni a jték-
b4l kal. Kozhen még egy pér cuccot is meg kell talalni -
- gyorsitd, sisakot, energiatankokat, melyek nélkil
by ll 6 . - -

e h . o3
SUPER NINTENDO et
ENTERTAINMENT SYSTEM Ajelek
. % jo marha klossz jopén siilusﬁglrl:'::a-
MANGA!), o hangjai csticsszuperek -

ezért azfdn tényleg érdemes be-
szereznil




m

B verzidj, ezért most o hir, hogy o Game

lytatdst. S6t, o programozok igyekeztek
eqy eléagé gyors jdtékot sikerillt dssze-

]ﬁtékbun Elwood vagy Juke szerepét vehetjiik 1,
ttér kicsit furcsa, érids gombakkal és
a 0 sebesség novelhetdsége miatt van.
gstbb dobalhatd lemezeket is szerezhefiink.
ul nehéz. Az ellenfelek gyakran feljesen

rtelen jelennek meg, igy csok a vak-

- szerencsének koszonhetjiik, ho sikeriil
~ elkeriilni dket. A késbbi palyakon
 knnyen elkeveredhetiink, ezért ergsen
- memorizélni kell, hogy merre vezet o
' helyes t. Persze, ez nem feltétlenil
- harny, hiszen ki szeretne egy nap alatt
-~ vegigvinni eqy jatékot, amiért sok pénzt
 fizetett?!

1994 MARCIUS / V. VFOIYAM
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FATAL FU

Igen, hihettek a szemeteknek! Amit littok, oz o FATAL
tozata, amely egyeldre esak jopén verzidhan Iétez
képek is mutatjdk eszeveszett, igy azt hiszem, hngy ez
vence lesz.

Szinte hihetetlen, de mind a 12 harcos vélaszthatd
Krauser - ugyandgy, mint oz eredefi SNK automatdn
persze nem olyan komoly, inkabb jopénosan kisfids,
tamadas produkalhatd. Saf, hogy fokozzam o hullull
gyilkes mozgdsok és a cukkolds is megtalalhate

nak kissé hijan van o Gome Boy, az

utések erdsségét a gombok nyom-

vatartasanak idejével szabalyoz-

hatjuk - ez eqy picit kdrilmeényes.

Sajnos a harcok kazbeni tavol-

sagvaltasos (tudjatok, amikor a figu-

ra beliebb ugrik a képben) izemmad

kimoradt, de ezt nem is nagyon lehet

megoldani o Game Boy-on.

GAMEBOY




A jovdbeli Féldon
immaron tiz éve folyik
az Eszak és Dél kozotti,
régota allohaboriva
merevedett kiizdelem.
Mivel a két fél erévi-
szonyai megegyeznek,
egy frontalis tamadas
akarmelyik fél részérdl
ongyilkossag lenne.
Azonban az északiak
tiz év utan kifejlesziet-
tek egy 0j, fitkos csoda-
fegyvert, a Mauler el-
nevezésii tankot, mely
kivaloan alkalmas a
déli hatorszagban végrehajtott apré
killdetések végrehajtasara, ezzel biziosit-
va a lassi, de biztos gydzelmet.

A jaték elején a kezdetben valaszthaté
kildetések listajat lathatod. Egyet
kivalasztva rovid leirast is olvashatsz
rola. A BRIEFING ponttal kérhetsz bovebb
felvilagositast (MAP illetve TEXT), meg-
nézheted a rendelkezésre allo
fegyverzetet (STOCK - itt a még
nem vdlaszthaté fegyverek zold
kereszttel vannak athozva, mig
az ajanlott fegyverzetet piros
keret jeldli), illetve a CLOSE
ponttal visszatérhetsz a kiilde-
tésvalasztashoz. It valasztha-
tod ki a kiildetést (SELECT),
illetve itt

lyezheisz. A nyilakkal vilo-
gathatsz kézéttik, a

négy kis ab-

lakra |

hato, melyekre 1000 kiloig szinte bar-

milyen fegyverkombinaciot elhe-

e

iranyithatod, valamint a
fegyvereket haszndl-
hatod. Passziv

modban

ol

e 7\

gombja, a tavesé nagyitasanak szabalyzo-
ja (2-4-8), az izemanyagszint és a
sebesség kijelzéje (ha ez piros, akkor épp
tolatunk), a foképernyd, a radar, az
iranytd valamint a tavesd, az infrakamera
(amivel éjszaka is tajékozdodhatunk) és a
“visszapillantokamera” kapcsoloi.

A kezelés ennél egyszeriibb nem is
lehetne. A SPACE billentyiivel valtogat-
hatsz az aktiv és a passziv irdnyitas
kozott. Aktiv médban a tankot

sAUL

T
.-d" f e
PRI

S~ ¥ dh‘lu_ s
= ebedllitott iellemzni!:

- 1 F| = L

ﬁ;‘m‘,r e ‘lj '/ 7 ze dlad fovabb, mialatt Te egy ™.
- N/ L e kat- nyillal mozoghatsz a képernyén.
aepedig elhe- llyenkor, ha kivalasziasz egy védelmi

t' Pepl)
-~ lyezheted dket, feli¢ve hogy nem

terheli 1ol a jarmivet. Tovabblépve végre
elkezdhetjiik a szimulaciot.

A miiszerfal nem tol disan felszerelt.
Felil talalhato a négy fegyverpilon
umeg o képernydije, valamint baloldalon az éppen

eszkozt (egyszeriien a neki megfeleld
fegyverpilonra kattintva), akkor azt a
képe melletti kapcsolokkal automatara
kapcsolhatod, ilyenkor az egy-két
percenként kilé egy zavaré magnézium-,

oliadarabot a rakétdk

" kell), akkor felfegyverezheted o
A tankon qﬁﬁy&,ﬁw%ﬁqﬁ% pilon

e



odtetheted. Az FT"Billen-
ba térhetsz vissza a tobb
3-mal a sérilési képernyét
egnézheted o
szerelések

oros

ps

Bt nagyitja
anyitasanal érde-

yen nr eqy célkeresztet

- Banshee: infravérds és radariranyitasi
fold-fold rakéta. Egy tiznyomasra koveti

_ infravo¥os ra

mozsara-
gyo: hegyek ’
maogatti illetve fold-
beasott célok ellen h
nalhaté agyo, melynek hasz-
nalatahoz nem art egy kis ballisztikai
érzék. Szintén a fegyveriranyito kép-
ernydvel dllithatjuk az agyo szogét és a
becsapodas tavolsagat. Egy agyihoz 20
olieny jar.
- Sifeper idézitett bomba: maximum
két percre idézithetd bomba, mely 200
méteres hatosugaraban mindent elpusztit,
még épiileteket is. Egy darab vihetd
egyszerre.
- Dragonfly: tavird-
nyitaso rakéta, mely-
nek célkereszijét folya-
matosan a célon kell
tartani. Koriilbelil 20
masodperc a repiilési
ideje. .
- K-90 ejtdernyads
bomba: 200 méterre a
k elé kildtt lovedek,
(. ernydvel eresz-

A védekezo telsze
relések:
Spedre magnézi-
lovedéket
“tok, mely
0 er-

IS

zavaré széMetet
kovetkezik,

lovedek egyt

marad a levegol

- Phantasm
métkilova”: ugy
rudurlrunynﬁsu fegy
verek ellen. Nyolc
darab lavedéket fartal-

érezheted
magadat.
A jatek arORES
készilt, akik kedveliR
shoot’'em up jellegii jatekel
azonban nem vetik meg o szimula-
torokat sem. A Battle Command ugyanis
mindkét mifaj szerelmeseinek |genyen
kielégiti, persze a ‘80-as évek szinyor
lan. Attol sem kell tartanivk,
beleunnak a jatékba, ugyanis
elsé kildetéshen is annyi ellenfélle
foleg rakétaval fognak talalkozni, hogy
gydzzék-a sikeres I_e!|e5|tes utuw‘
a padlorél az lzzudtsugmcsnkut 64-es
verzio kuloﬁﬂnye hogy cartridge-on ’h’
jelent meg, tehat nem kell az iﬂgl
toltogetések idejére magunk me Ié
késziteni valami szorakoziatd ulv%‘
az idére, amig a képernydn a -
elisnt villog, hanem azonnal o
élvezhetjiik a jatekot.

Ancy




| C50RO, HATRANYOS HELYZETU, MUNkAS-
- SZARMAZASO EGYHAZI KOZALKALMAZOTT
- KEMENY 168 KONVERTIBILIZALODO FORINT-
ERT MEGVESZ, MATD BELELAPOZVAN AMIGA

- LETRASOKAT KERESVEN AZ INFARKTUS

RERULGETI £5 FOGLALKOZASA MIATT MEG
- EGY CAFRANGOS KAROMEKODAS, EGY ICI-PICI
- KIS VULGARIS KIFETEZES SEM HAGYHATJIA
 EL A SZATATP MILYEN DOLOG EZP AMIT A
" FEBRUARI SZAMBAN MUVELTETEEK, AZ
EGYSZERUEN KATASZTROFALIS. HADD
 IDEZZEM EMLEREZETEKBE: A CIMLAP *+ 3
~ OLDAL UTAN ATTERTETEK A SEGA-
RUTYUKRE, A NINTENDO-RETYEREKRE E5
EZT TAGLALTATOK TOBB EZER OLDALON
RERESZTIL. AZ ELSO IDOKBEN AZ (Tsha
NEVE TALALO £S5 INDOKOLT VOLT, DE MARA
SEMMI KBZE SINCS AZ EREDETIHEZ. MIERT
MEM NEVEZITEK AT MONDJUEK 576
GBYTE-RAP (..ezutdn Asztrik atya
hosszan ecseteli, hogy milyen ddaz
vdltozdasokon esett at az Gjsag a
haskortal napjainkig, kilénés tekintet-
tel a Céu-Amiga-PC-Konzolok idébeli

@5 terbelimegoszlasdra, s kézben

tébbszér szdjdra veszi a KAKIL, a
' SZERETKEZESRE VALO FELHIVAS és a
MINDENNAPL BETEVOJET AZ UTCAN
MEGKERESO NENI vulgdris megfele-
l6it, majd pedig a kévetkezdkkel
fejezibe predikaciojat.) AzZT HISZEM,
HoGY EN VAGYOK EB. A MMCMLXVIII-
ADIk (ZOLEE-NAK KULON 2968), Akl AZ

- (7shaoT UGYANIGY LEHORDJA. IDEJE

LENNE HAT, HOGY VEGRE FIGYELEMBE VE-
GYETEK A PANASZOKAT £S VALTOZTAS-
SATOR LEHETOLEG POZITIV IRANYBA £S5
MINEL ELOBB A DOLGON!I”

Tisztelt Atydm! Készéndm értékes
Sorait, mellyel megtisztelte szerény
~ kiadvdanyunk szerkesztéséget. Bor-
 zongds futott at rajtam, mikézben
olvastam - ehhez foghaté remegést
~ akkor éreztem, mikor a keresztvizet a

_ fejemre csorgattdk. Kdzel voltam a

megtéréshez. Aztdn
megprobadl-
Yam sorai

Byt

=
2
byl
i
-
e

kéz 1t olvasni és rdjéttem, hogy
atvert Atyam, Aki a nyomdai nyese-
dékek kdzott is ilyen jol kiismeri
magdt, félliferes pohdrbélszlopdlja a
vérésbort, a szlengben otthonosan
mozog, ért a papir Gjrahasznosi-
tasahoz és efféle vildgi dolgokhoz, az
nekem egy kicsit bizlik. “Munkdsszdr-
mazas| egyhdzi alkalmazott” - fogal-
mazott a foglalkozdasat emlitve.
Ebbdl én arra kdvetkeztetek, hogy
Kegyelmed nem lehet mds, mint egy,
a misék végén a perselyt kérbehor-
doz o kdzénséges sekrestyés, aki ide-
gen tollakkal ékeskedik. Erre aztdn
madr tényleg felbdsziltem. Elévettem
a kérdéses szamot, és révid fejsza-
moldst végeztem a rovatok ardnyat
tekintve: Amiga (6), PC (6), Céu (J),
Konzolok (3) - ha a semleges rova-
fokat nem szédmolom. Ennél frankobb
(oh, elnézést Atyam, helyesbitek:
felemelébb) ardny manapsdg (mdr x-
ezerszer emlegetett okok miatt) alig
képzelhets el.

- Suszter és az 6 kaptafdja
“ZoLEE! LATTALAK A TV-BEN. HA MAR
RIPORTOT KESZITENEK VELED, FEL KELLENE
RA RESZULNI £5 NEM OSSZEVISSZA DADOG-
M. MEG 15 FESULKODHETTEL VOLNA.. HA
ILYEN FEJEM VOLNA, FELRAKNAM A D2-ES
BUSZRA £5 INTEGETNEK NEKI! ALAiRAS:
KiNG FRoM BP".

Kedves BP (budapesti (?) vagy British
Petrol (?)) Kiraly! Haldli a humorod,
majdnem megszakadtam a réhages-
16l Most csak azért nem idézek tab-
bet leveledbsl, mert Martinra tett
megjegyzéseid miatt a leveled szdz
darabra tepsdstt by Martin és a
hamuvd égett by fire. Azt viszont ne
képzeld, hogy olyan piszok egyszer(
5000 W-os5 |dmpdk kereszttiizében
elére meg nem beszélt kerdésekre
kapdsbeél frappdnsan vdlaszolni,
igyelve arra, hogy a sérodis jol
tapadjon a fejedhez, és rdadasul

: meg kultiralt em-
ber benyoma-
sat keltsd - el-
_ végre Te vagy a
FOSZERKESZTO. Es ha
meég azt is eldrulom,
hogy a tévében leadott
anyag egy mar alaposan
megnyirbalt vdaltozat volt,
akkor el tudod képzelni, milyen
eszmeletlen okossdgokat
~ mondhattam, ha ez mar egy
= kikozmetikazott verzio volt. Azt
hiszem, nem tévedek: pont idevag

a régi mondds, hogy a suszter
maradjon a kaptafdndl - én sem
leszek egyhamar tévébemonds...

Zolee
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v ) :
lahb egyedek maradtak fent. Tobb méter mo- ”
~ qgos mufdnsok, szupererds izomemherek, driilt diktd-
torok filntek fel és uralkodak o vilag kiilonbdzd téjain.

De a két legdsibb emberi érzés, a szerelem és a birtok-
lasvagy még mindig létezik - ez alkotja oz bonyodalmat.

A foszerepld Ken, aki oz éppen oktudlis Fist of the Nort
Star. Ezt o megtiszteld cimet csak oz a harcos kaphatjo
meg, aki festi ereje, fuddsa és éles elméje miatt is kierdem-
li. Ken haremodordhan a villimgyars iitéseket és rigasokat
részesiti elonyben, de mindezek ellenére egy normalis férf,

akinek nem oz erdszak folii be gondolatait. Nyomo-
ik ronc deese irigy askalodasaival eléri, hogy
legjobb ba-

ratja, Shin
ellene fordul és 19
& elveszi tole szerel-

mét, Julia-t. Ken alul-
: morad @
Shin ellen vi-

: ‘,K 9‘ \ . 3 B
Rach, a brutalis@rids veszi ok
gl Oreg mesierev
hidba probalja lebeszélni errél. §
Innentdl kezdve a film nogyon k@Wethetden, egy 5
foszlon fut fovabb, és Ken dfjat mufati n
szerelméf, Julio-t keresi. Ken-nek kizheMegitsége i

eqy ifji harcos és két gyerkdc személygl
fontos szerepet toltenek be a sztori véghin

lathatunk a filmben, mig végil el
elmoradhatation MANGA kafarzishole
fohds kizdelméhez - amelyre egyi®
talan nem lehet ramondani
hogy a j6 és a rossz pa

0 g

ba

\  létrehoztdk a Stétség Torve-
nyét és lehetdségeikhez
mérten igyekeznek itélkez-

ni o foldi bindsok felett. Ennek eszkize a
Bird, aki egy emberi barbal készilt kanyvet

haszndl oz igazsag betartatdsara.
Ebben o kanyvhen vannak a b- &
nok felsorolva, és fegyverként hasz- 6
nalhatd o bindsak ellen. 6&
A film foszerepldje egy
o>

fiatal, totdlisan sze- P Pt
rény és iigyetlenke ‘R‘p’
srdc, akinek van egy

masik arca is - 6 a jo bird.

Egy hatalmas cég vezetdje

az aktudlis dldozata, aki régen egy hardtjdt lte meg, hogy

megszerezhesse egy cég vezetd székét. A fid mar jo dton

van a biintetés végrehaitisaban, amikor is megjelenik o

rossz bird (legalabb is a sztori szempontjabél rossz), aki

efpbere védelmére kel. A két magus nehezen boldogul
fssal, hiszen dk-nem egyms ellenfelei - oz elv ellen-

tetes, amif'vallanak. Végiil is oz'igy o Tizek elé keril - a

proble-

mat azonban egy magasabb rendi hota- °
*lom oldjo meg. A Bird és ellenfele [ényegéhen
két fogalmat festesitenek meg, melyek valjaban
i€ léteznek.

ne, igy an-
golul mindenkep-
pen tudni kell-hozza.
Nem az a fipikus akd-
os ANIME, de tarténete miatt
mégis a kedvenceim kozé tartozik.




Mindig nehéz helyzethen
van egy ijsagird, ha egy
dj rovatot kell bekon-
ferdlnia. Ez kiilondsen
érvényes a jelenlegi
helyzetre, hisz oz olva-
sok tobbségének bizo-
nydra ismeretlenil cseng
a név: szerepjaték. Hogy
mit is takar ez a s26?
Alighanem mindenki jai-
szott mar kalandjaté-
kokkal, mint példdul a Bards Tale, Pools of Darkness, Curse
of the Azure Bonds. Ezekben a jdtékokban egy kisebb csa-
pat kalandornak kellett hdsies kildetéseket végrehajtaniuk,
hngy végil legyézzék a vilagukat fenyegetd gonosz erdket
és azok szolgaldit. A legighh s:eremulek ugyanerre a
sémdra épil, minden okeSeBgY-eqy host iranyit, akik

on ulku||uk al b\ detéseket azonban
i flem o meséld. A messld

o kivilallo karakiereket,
] bket. A jatékosok o
e Biszésiik szerint cseleked-

Ikozlk kuru reriik grki

i, jell Iemave] D

rietése ufdn mlnﬂl
is megy valojdban a
PELDA

A csupattogok: Keome

mlkwltiﬁvﬂ‘k z ojft.
és egy véres kard
szorongato, latha-
toan stlyosan
sérilt férfi tin- %
torog be. Nagy:
nehezen elbo- S
torkdl o kosma®e”  #
kozepéig, majd
lerogy egy ires
asztalhoz és reme-
gd hangon italt és
ételt rendel. -
Mexas: Szegény fickd! {
Alighanem rablak ta-
madtdk meg az erddben.
Taln segithetnénk ne
valamiben.
5 bl(enmer Vagy & maga is rablo.
Amellett nem tudom, hogy ‘miért
segitenék neki. [gyultulun flem néz ki
gozdagnak a fickd.
Mexas: Ha valamit sosem kegveltem benned, az a kapasisd-
god és érzéketlenséged. |
Keomer: Nem kel llandoantfelemlegetned a jd tulajdonsd-
gaimat, én is fisziaban vapyok velik. Ha meg annyira
beleszerettél ebbe a szokogtha, menj oda & kerdezd meg,
hogy mi bajo.
Mexas (dihasen): Remek

!'“

Mesél6: Tényleg megteszed? A fickGnfigyon gyunqkom
néz felétek. ‘

Mexas: Nem érdekes, odamegyek hozzi és he‘szedb\ph
gyedek vele. i

Meséld; Helyes. Megtudod$iogy o @qv Wpal

s ——
-
p——

hnrumm a kurnyeken 200 arany

0 H’nﬁ fumienni 51

ok

X

kereskedavel egyiitt utazott dt oz erddn, mikor tabb tucat-
nyi kobold rohanta le dket egy jol megtermett, vords hoji
fél-orkkal az éliikdn.

Keomer: Voros haji fél-ork? Ez csak Fekete Murrock lehet!
Mesélé: Nem is vagy off Keomer, ne szdlj bele.

Mexas: Mindegy, dgyis elmondom a festvéremnek is a dol-

got. Szoval mit fudsz e%rol g se efe Jzéré?
Keomer: Nem Izé, ha rrock. Az egylk |eg|smenehh

ra.elmlng.ming

PUszobaditandnk o
janpszievitdl. Azt mon-
ibbélna a sleppié-

Gl 1‘"7L,@ 10

Meglehetdsen
gyengén néz ki, és
ugye eszedbe jut
Istenednek tanitdsa,
miszerint...

Mexas: 066, még in-
dulds eldtt ramondok
egy Konnyi sebek gyé-
gyitdsa vardzslatot.
Merséld: Remek, a
fickd ragton iuhbun
néz ki.

Keomer: Ne szorakozz mar annyit dcsil Jo lenne még nap-

‘nyugta elétt beémi oz erddbe, és még élelmet meg lovakat

is kell szerezniink.
Szbval valahogy igy fest éldhen a dolog.

AZ AD&D

Gondolom a szerepjdtékok rajongdi bizonyara egyetérienck
velem, hogy a vilagon a legismertebb és legnépszeriibb
szeremulek uz AD&D. Epp ezért u szerepiatek-rovatunk is
kizdrolag ezzel a jatékkal fog foglalkozni (legalabbis
egyenlére). Mugat oz AD&D szabalyait sajnos nem fudjuk
ismertetni, részben helyhidny, részben pedig a jogi prob-
lémék miatt, de barmilyen kérdésetekre szivesen valo-
szolok akar levélben, okar pedig oz vjsag hosabjoin. *
Magaban a rovatban féleg o kiegészitdkkel, kanyvekkel és
egyéb érdekességekkel fogunk foglalkozni, de tavlafi
fit ot lebeg o szemem elﬁﬂ egy Teljes kulund {mociul) P

nok leirva o vardzstirgy
of Mogic: oj varizslatok,
35 néhany hasznos
peclullslu varazs-

hoz. Akinek
szett az AD&D v
oz nyugodtan nézze
P’ szerepjték klubbo, oft bizonye

tiibbet tanulhat majd, mint amennyit én

oldalon hirtelenjében dssze tudtam ho
b Nem rossz pl. o Févarosi Miivelddési Hozban
avd (Fehérvari 0f), itt vasdrnap
™ delutanonkent (14-20 éra) gyulnek dssze o

mugumlunu megszdllottak egy o kis jatékra.
Ju, és még valomi. Ha barmilyen Gtletetek,
estrevételetek vagy kérdesetek lenne, nyugodlun
irjotok, legjobb tuddsom szerint vélaszolok a
mostantdl havonta jelentkezd Fantazmagéria
rovathan.

TJ.
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Hello

minden-

kinek, aki
nem a joystick-
rombolok népes ta-
bordba tarfozik, hanem
az agysejtieit szereti inkabb
torndztatni. Ehavi kindésunkban
elég bd vélosztékrdl tudok beszamolni, ugyanis oz dsz-

5 Hat rajzot kell a végso
gybzelemig dsszeraknunk, de ezt csak

26

hallomashal tudom, mert a masodik utan teljesen
kiégtem agyilug és nem tudtom megbizonyosodni ennek
valadisagarel. Ebbél is latszik, hogy nem kétperces
szorakozdst igér oz anyag.

‘ Tovibb

rontotta oz esé-

lyeimet oz a tény, hogy oz

idd is ellenem dolgozott; mar csak 38
misodpercem maradi a gondolkozdsra.

Most pedig kdvetkezzen oz dsszedllitas legékesebb
darabjo, amely a Cyberblocks névre hallgat és sfilusd-

A masodik dsszerakés, mely a Squost név-
re hallgat mér joval egyszeribbnek bizo-
nyult. It is megcsodalhatjuk néhany pil-
lanatra oz dsszerakandd képet, amelyet
aztdn o felismerhetetlenségig Gsszekavar o
gép - ezutdn [épiink be mi a képbe. Megho-
tdrozott idg alatt (amelynek hosszisdga a
szintek navekedésével fordi-

S Rt 1 ke i s

tottan ardnyos) kel oz eredefi
abrat eldcsalogatnunk o
kaoszhol. Annyiszor huzo-
gatjuk a kockakat, amennyit
akarjuk, csok oz idd mildse-

v o m -0 ED oW

rél ne feledkezziink meg.
Eqy kicsit mds tészta kvetkezik. Bizo-
nydra mindenki jafszott mar a matek-
orakon ‘akasztéfa’ jatékot. Akinek nem
ugrana be: a padidrsunk kitaldl egy 5-6
betiis szdf, nekiink pedig 12 lehetdségiink
van @ benne szerepld betik kitalalasara.
Hogy egy kicsit szérakoztatohb legyen a

szerakos jdtékokidl kezdve, o szokitalalds programon dt,
a fetrisz-klonig minden stilus képviselteti magét.
Kezdiiik taldn oz dsszerakos jitékoknal, amibél e honap-
ban kettd is akad.

dolog, a 12 lehetdséget egy akasztofdra
felhizott ember szimbolizlja, ugyanis ha olyan betit
mondunk, ami nincs a szoban, a paddrs vigyorgd arccal
megrajzolja oz emberkénk fejét, majd testét, karjdt és

Az elsd a Splitter nevet viseli, szarmazéisi
helye pedig Lengyelorszdg (és ez nem a
legelsd...). A mellékelt fotd egy kissé ¢salo-
ka, ugyanis pont ozt az dllapotot mutatja
be, amit végeélként el kell érniink, de o
kavetkezd pillanatban mar el is porlad a
kép, és kezdhetjiik a kdnnyinek igazan
nem nevezhetd kirakosdit. A jobb alsd
sarokban ldthato fekete négyzetben jelenik
meg a kép egy aprd részlete és nekink ezt
emlékezethdl kell o megfeleld helyre moz-
gatnunk - gy, hogy még egy aprd helyzei-
jeldld négyzethlo sem segiti munkankat.

CHARACTER
HOT
D,F,3.¥.S,

7 » : .g 'E.l ‘m:

Ho mar négy-ot képdarab helyét meg-
leltiik, onnantdl sokkal egyszeriibb dolgunk van, mert
viszonyitissal kictolhefjilk az éppen akiualis képrészlet

igy fovabb. Ez egészen addig tart, amig ki nem taldljuk a
feladott szét, vagy a rajzfigura minden
festrésze fel nem keriil a bito- ,

nak eqyik legélvezetesebb képviselgje. Néhany szoval
nehéz is lenne @sszefoglalni a lényegét, mert annyira
sokrétd, de azért nagy vonalakban megprébélom. Adott
egy 3*3-0s, vagy 4*4-es négyzet, amely a képernyd
alitin helyezkedik el. Feliilrdl tetris-szeris alukzaiok hul-
lonak al, o legkiilinbdzdbb mintakkal ellatva. Nos, a
négyzetiinket dgy kell pontosan kitdlteni velik, hogy
csak azonos mintazatiak lehetnek a teriiletén, nem elég
ha csok oz alakuk passzol dssze. Hogy a dolog még
nehezebb legyen, oz azonos mintdji kivek azonnal dsz-
szeragadnak, amint egyméshoz érnek, tehat nem tudunk
a villogd kurzorunkkal egy nekiink tefszt odébblakni,
ha oz mar ‘megtapadt’. Azért nem maradunk segitség
nélkil: o jobb felsd sarokban lathatjuk a kévetkezé
alokzat képét, illetve robbantd, idé-, és pontndveld
kavek is hullanak oz éghél.

Levezetésképpen egy grafikai csemegét mutatnék be,
ami egyben logikai jaték is. A cime Word Up, stilusa
nem nagyon besorolhat egy kasztha sem - & is legin-
kabb a Tetrisre emlékeztet. Az éghél hullo betiikbdl kel
elre megudoft szavakat képezni vizszintesen vagy fiig-
gilegesen, amelyekért pontokat, vagy oz épitd mun-
kankat segitd eszkozoket (bomba, stb.) kapunk. A kép-
ernyd legaljan lathatjuk o kivetkezé betiit, tehdt eldre
tudunk kombindlni. A jiték oridsi elanye, hogy ketten is
jdtszhatijuk! De amiért leginkabb megnyerte a fetszé-
semet, oz a szenzaciés grafikak a hatiérben. Szép munkal

fara, avagy a matektandr
észre nem veszi a vihogast, és
eqy jokora nyaklevessel véget
vet o szorakozdsunknak. Ez
utdbbi nem valészind, hogy
bekivetkezne oz Experience
névre keresztelt jatékban, o
tobbi azonban anndl inkabb.
Ha figyelmesen megnézitek a
fotdt, akkor lathatjitok, hogy
igencsak szorult a nyakam
karill a hurok, mert mar csak
egy lehetdségem maradt.
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- egy hatalmas csotdval fog
z0dni Asgard és Loki seregei kozott. Ez az év
akkor kezdgdatt, mikor Asgord szamizte Lokit

oz istenek honabol, és a gonosz isten g
bosszit eskiidatt dsi ellensége, Heimdall 8
ellen. Arra azonban senki sem szdmitott, ©
hogy Loki szamiizetésében majd jarkalni

tud a vilagok kozétt, s hatalmas sereget fog

¥ sereqg Otjaba kerild

varosok és falvak. Nem-
sokdra elfogyoit az istenek
b tirelme, s elhataroztak, hogy
egyszer s mindenkorra leszamol-
nok gonosz tarsukkal, Lokival. Ezt azonban csak
egy miszfikus amulett birtokaban tudijdk elérni,

amelynek négy szétszort darabidt kell egy nagy
hésnek dsszegyijtenie. S ugyan ki mds is lehetne
ez a hés, mint a legendds Heimdall?!

No, ez a bevezetdsalighanem kissé rejiélyesre

“joval egyszerdbbre

azok szamdra, akik nem -
mllulogm reﬁelmmben Hﬂt :

Al 'g felfegyverzerl kate

sikeriilt, az annak idején
nagy sikert aratott Heimdallnak mélto folyfatasa.

A jtékban Heimdallt és csinos nejét (bardtndjét?)
iranyithatjuk, fo célunk persze az amulett négy
részének felkuiatasa. Ez amigy nem lesz egy
kénnyii meld, ugyanis hat vilagot is fel kell tir-
nunk kutatdsaink soran. A vilagok kozdtt kildn-
boz6 portalokkal kozlekedhetiink, ezek némelyike
a jaték elején zarva van, kinyitdsukhoz kiilon
feladatokat kell feljesiteniink. Amigy o jaték
végigjttszasahoz szamialan érdekes részkildetést
kell végrehajtanunk, sét, a programozok igérefei
szerint még a végeél is modosulhat. Minden apro
informéciora érdemes odafigyelniink, ezek dsszer-
akosgatdsdval johetiink csak rd néhdny latszolag
megoldhatatlan rejtély nyitjara. Elsé dolgunk min-
denesetre az legyen, hogy mindkét fohdsiinkkel
djiink fel par fegyverl ugyanis nincs anndl
|emetlenebh mint amijor-puszta kézzel kell

fkiizdeniink.

fgzesere egprbséz s20-
n humgm? animécio és

fam grafi




- Sok évvel ezeldtt Darkmere lakdit egy Enywus
nevezetil sarkany tarfotfa rettegéshen. A varos utolsd
reménye Gildorn, a hires elf hds volt, akit azonban az
elfek fanacsa nem akart elengedni, mondvén: “Nincs
értelme belefolyni mas népek Ggyeibe, mindenki
eqyediil harcoljo meg o sajdt habordjat”. Ebbe a
dintésbe Gildorn nem nyugodott bele, igy oztn egy
szép napon elszokdtt falujabol és Darkmere lakoinak
segitségére sietett. Tanitoja, Malthar magikus erd-
vel ruhdzta fol kardjdt, igy mar sikerrel mérkdzhetett

o elfek kllngadluk Gildornt, oz visszatért Dur
- mere vdrosdba s segifeff Ig dinok oz Gjjaépitésbe
Hosszd evemieha!f«s,&ldnrnun egyre job
meglt gyetlen orome fia, Ebryn volt}

= i .. = M // _ f /e

kanyold kardiaval, hogy deritse fol Darkmere utlml
s bossziljo meg lakoit.

Nagy vonalakban ezzel a kerettorténettel indul a
Core legujabb kalandjgtéka, a Darkmere. A program-
ban Ebrynt fogjuk iranyitani 3 gigdszi palydn
keresziil (csak érdekességképpen: minden pélya
150 helyszint fartalmaz). A jatékban o Cadaverbdl
mar ismert 3D-s izometrikus dbrazolasmadban
barangolhatunk. A kezelést spartai egyszeriiség
jellemzi, a tizgombbal hivhatunk le egy listat az
adott helyszinen végrehajthatd cse-
lekedetekrdl. A képernyd bal

alsd sorkaban lathatjuk Ebryn

kepét, az emellett lathato csik
jelzi erdnlétiinket. Ezt kindds
kajalasokkal, ivasokkal és
pihenéssel navelhetiik. A jobb
. alsd sarokban harc kizben
* ellenfeliink arcat és életerejét
F lathatjuk. Apropo, harc! A prog-

némi 8y ré
A Iegtnbb kulnnchutek

“jatékbe
| ellente

rurv«m tisftt hetsempeszte ¥amp

ben @ harc nem”

kurokre osziva zajlik, hnnem real- Ilmelmn Eldszir is
mozogjunk a lemészarolni kivant lény mellé, nyom-
juk oz irdnydba a joyt aztdn tapadjunk rd a tiz-
gombra. Ez a miivelet mondjuk nem igényel kilo-
nasebben magas szintii takfikai érzéket, viszont tobb-
féle tamaddsunk is van, és bizonyos ellenfelek ellen
csak egy bizonyos mozdulatsorral boldogulhatunk.
Szdval nem egy rossz jiték ez a Darkmere. Gszin-
tén bevallom, a jaték elsd palydlyan még nem jutot-

tumiu[ de mar ez a “kezdd” szint is félelmetesen

agy. Moga a grafika precizen kidolgo-
Vil hangulatos, s majd minden helyszi-

* nen falalkozunk valomilyen animacioval. A hang-

hattisok szintén jol sikeriltek, az ember néha onkén-
telenislis*Megbarzong o siivité szél hangjdra,
mikozben Ebryn Darkmere valamelyik sotét sika-

tordban bolyong. Amkn kezelést illefi, szerin-

® .%- tem itt alkottak igazén nagyot a Core prog-

ramzoi. Eleddig nagyon kevés olyan kaland-
¥ programmal taldlkoztam, amit olyan kénnyen

és gyorsan lehetne ir yndnl mint a Dark-
mere-1. A |u|ek taldn egyetlen hlihllltl hogy a harc
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Repiiljiink oz iddben elére gy félszaz évet!
2050-et irunk. Miutan az emberiség onzd
nemforadomségében a végsdkig szipolyozia
életterét, belépett foldtorténeti kartevésének
utolsé szakaszaba: technikai fejletiségének
pokhendi folényével kezdi Foldanya utolso
érintetlen teriileteinek meggyalazasai. A
legfontosabb élelem, energia, és asvanyi
anyag forrdsok immar csak a nagyvizek fel-
b5 szine alatt folathatok. Az oridsi profit, no meg o filélés

" reményében, vetik mogukat a multinaciondlis mam-
mutcégek az dcednok mélyének kinknazdsara. Sotét
%, vilag van oft alant, a 526 szoros, és dtvitt értelmében
k. egyarant! Sotét erdk, sotét birodalmaba sdllyed, ki itt
alameriil. Dalyfds, mellikkel egymasnak feszilé ipari
nagyhatalmak néznek farkasszemet, s vivnak élet-
haldl harcot, mikdzben a termelést egy percig sem
sziinefelfetik.

A kor “vadaszpilotdi” o tenger ald

hizodnak, ha ki okarjak ,
é s

elégiteni harci va-
bedllva valame-

gyukat,
lyik CEG “rzé-védd-kaef-
1éjébe”, vagy zsoldos hadseregébe, oltal-
mazzak megbizoik létesitményeit, s teherhajoit az ellen-
séges tamadasokkal szemben. A legmodernebb, mar-
mér repillégép tulojdonsagokkal rendelkezé mélyten-
geri felderitdhajot, s a haromféle vadasz-tengeralatt-
jarot, “repiilhefik” (a jatekosok), a Fold négy dveze-
tének valamelyikén.
Az els6 folalkozasok nyomaszidan hatd kérnyezetét
bizony szokni kell. Amennyire oz “igozi szabadsag”
~ élményét éli i, aki repilldgépen oz éghe szdll, annyira
fogju o “bezartsag-effektust” atélni, aki itt hojoval o
mélybe ereszkedik (a rejtett klauszirofabia itt biziosan
kibukik!). Valodi telitaldlat, a program talan legnagyobh
erénye ahogy ezt a kiilonleges érzést eléri a fel-
hosznalondl. A nagyszerd fény-effekiek remekil érvé-
nyesiilnek, egészen mas hangulafi hatdst kilesonoznek
a programnak, mint pl. egy éjszakai repiilés! Kis
mélységben a napfény felilrdl atsziradik, az ocedn
fenekén latszik a jellegzetes viz okozia fénytdrés. Nogy
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hangjai - kivaloak. A programban 125 féle 3D-s objek-
tummal falalkozhatunk, melyek kazott tobbféle tenger-
fenéken kdzlekedd lanctalpas, tengeralattiars, felszini
hojo, balna, helikopter, repilagép, harcl-
laspont, fegyverek, stb. taldlhato.
Nagyon jo o mi-
szerek

funkeidja, elren-

dezése, 0z egész emlékeztet

egy repiilogép miszerfalahoz. A HUD-on

egyedi modon jelennek meg a sonar (hanglokdtor) altal
“letapogatott” célpontok.

Mindegyik hajo
egyszemélyes,
esetenkent ki-
séroill szegadhet
eqy robot segéd-
erd is. A kiséro-
nek radion adha-
16 utasitds. Hu-
moros, (ha
feledé-

Vszeknek adnok keret-

kenységhil kovetkezett be: bosszantd) a “hapsi” korld-
toltsaga. Ho nem kizljik vele az “elpucoldsi” szandékot,
(Stay in formation) “hapsi” marad, és elveszik mint egy
kisgyerek.

Nem lehetett azonban nem észre venni o program
egészén végighizodd ellentmondisok sokasdgat:

- Remek, és “még elmegy” animaciok kozé kevered-
nek - C-64 szinvonald, PC-n rondacska! - alla-
kepek.

- Mojdnem kivélé szimu-
lacios ré-

torténetef, bugyutdcska mosz-
lag mesék.
- Hafordul, hogy félaras bevetések utin

deriil ki: oz egésznek se fiile, se farka! Kiiiriilt |-
szerkeszlettel vrja o meggyotort csoka, ugyan forténjen
mar valami! De se bazis, se ellaid hojo, se semmi...
Amikor mar. nagyon unja és kilép, se pontszdm, se
dorgdlds, se visszatérési lehetdség, vagyis
radabben, hogy. jol “atvagtak”. (Olyan,
mintha C-64-en, Amigén és
PC-n dolgozo csapatok
munkdit




W navige

l! tengerfenck rajzolot :
P ujdték felfiiggesziése (sziinet)
+-gizkar

[ : hajtomii 40 (vészgaz)
1: hajtoma 80 (vészgdz)
S: sonar (off, passive, active)

i ; ' . 7 : N D: torpeda csali
“végigjdtszasara”, nogyszerien fogjo magat érezni  p. nup kiihe

benne, egyébként hidnyérzettel fog kiizdeni... L sok oldalkormany (nem “csir”) be-ki

Billentyizet:

F1: eldre nézet
F2: eldre nézet miszerfal nelkil
F3: kiils kamera
F4: kivetd kamera
F5: fegyverzet kamera (1-1l... ahdny Gton van)
F6: harci nézet &
F7: forditott harci &
nézet 3
F8: dltalanos knp-
csolat nézet . ; - miszerfal e-fel
1: “mihold” nézet } ' o Vo misszerful el-vissza
2: rendszer ellendrzés (séri- b % : M: sonar képemyﬁ he-ki
Iések) < : balra kinéz
3: radio panel a Iehetseges ize- > kiizépre néz
netekkel: ; /- jobbra kinéz
Return to Base - vissza a bazisra (fentebb mar szol-
tam rola: “hapsi® is csok megszallottan kering karbe-
kdrbe, hidba reméltem, hogy legalabb “6” tudja a haza
vezeld irdnyt...) .
Stay in formation - “maradjunk zart alakzatban
(kdivess)

Miszerfal:

- Baloldali disploy: (sajét hajo adatai)
: Wnypl k||e|oh nuwgntlos pom

_SONAR ACTIVE -

-Contact: sonar kapesolat

-Type: fipusa

-Rating: sajit (kék), ellenség (piros)
-Bearing: télem viszonyitolt irdnya
-Course: menet iranya

-Speed: sebessége

-Range: tavolsaga :

Jobboldali display: (fegyverzet adotai)
-Wep: 0-1-2 torpedo-rakéfak-csali allapot: kész, Gres,
kildtt

Sonar: izemméd

szJVC

§ TESZTELVE: pc 1o
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 kozé, mégis
megemli-
= teném peél-
dnul a német Essente vngy a frissen felbomlott
Lemon. fagjai dltal készitett Movement selectort.
Eqy ilyen produkdo megkodnlusu nem fol embert
probdlo munka, de itt igozan Iuderul kinek mennyi
design-érzéke van. '

A lemezijsagok vilaga igen valtozatos, talan o
leggyorsabban valiozo, és legérdekesebb teriilete
a scene-nek. A listavezeid magazinok, a RAW, oz
Upstream, a Top Secret és a Sledge Hammer
(négyhél kettd magyar!) még egy ideig varainak
magukra, de a jové honapban mér ezekrdl is
olvashattok. Megjelent azonban az Gjra meg-
alakult legendds Razor 1911 Propaganda cimii
0jsagjo, mely bar nem a legjobb, de élvezhetd
olvasmany. A Defiance tjara inditott egy igen
felejthetd nevii magazint, mely sajnos dgy néz
ki, hogy a sikertelen, élvezhetetlen, csak
hirdetésekbdl és hirekbsl lls ojsaigok vége-
|lathatatlan sordt gyarapitja.
A slideshow manapsdg kihaléban lévé dllatfajta,
am Ggy néz ki hogy a német Lego (ez egy csupat!)
djonnan felfedezett tehetsége, Fade One igen nagy

Felbomloti \

Lemon. sok
 togja ezentdl
oo ak | ﬁek of :

patokbdl: a &
l

faba vagta a fejszéjét. Bar még nincs kiadva, de oz
576 Kbyte-nak sikeriilt par képet megszerezni
nekiek!

Intrdk, introk és introk... Csak jonnek ezrével a

‘nagyobb demak helyett. Erdekes hogy oz ilyen

nagy alketdsok manapstg mar csak partykon jon-
nek ki és jo partybol évente csak 3-4 akad...
Kozéttik meg csak oz efféle kisebb, jo design-on
alopulo produkciok jelennek meg. Mostanaban a
finn Banal Projects, a szintén nyelvrokonainkhoz
tarfozo Delicious, a megszint Kefrens tagjaibal dllo
Polka Brothers, és még sok ismert és ismeret-
lenebb csapat adoit ki szinvonalas, de nagyon
rovid introt. Ezeket nem is reszleleznem dea
képeken kis
izelitét lat-
hattok oz
utobbi hefek
terméseibl.
Most dlljon
itt par sor
scene érde-
kesebb tar-
ténéseirdl. 4

L AN
hiresebb csa-




C-64

Hello  mindenkinek!
Ragton oz elején szerei-
nék szolni némi valtozds-
rdl, amely itt a C64-es oldalon is tortént. Mint tudjg-
tok, a legitobbi szamtdl fogva Gj szerkesztdre talalt
az Amigds Democracy Fester személyében. Eme val-
tozdst én egy régi dtletemmel szeretném kivetni:
hasonléan az Amigdshoz, itt is elmarad oz értékelés.

Ezentil csak egy ismertetd és valamiféle véle-

scroller (hi-res), tobbszi
tracing, 8 bites digi
indulo effekiek
ernyds viking
2dsa, Ojabb 8 b
tobb effektel, m

ménynyilvanitds lesz ezeken a hasabokon a feszielt

stuffokrdl. Joparan kérték mar az értékelés

elhagydsat, dgyhogy most oz & kérésiik i teljesiil.
Elsének a CAMELOT party gydztes demojdt a
“Tower Power”-t valasztottam, ami a party
szervezdktdl szdrmazik. Itt egy oldalas trackmo-rél
van sz0, amit oz elejétdl a végéig egyetlen srdc,
bizonyos Slammer kédolt. Nagyon nagy vérakozds
eldzte meg a demot, mar fobb mint egy éve dolgoz-
tak rajta. A “jo munkéahoz idd kell” mondas itt
nagyon taldlé, grafikailag, zeneileg és még kadilag
is fantasztikusat alkotiak. Néhany a kiemelkedsbb
effektekbdl: realtime forgé vectorbob alakzatok,
chesshoard y iriny mozgatdsa, fractal image plot-
ter, vector tv doboz minden oldalan fillezett alakza-
tokkal, realtime forgd bob scroll, glenz vectorlabda

72 olallal. Gondolom ennyibél is kittnik, hogy nem -

véletlenil lettek elsgk.

A masodik helyezést elért “Spasmolytic”, a
CENSOR-tol igen nagy meglepetést okozott. Sokak
szerint az OXYRON “Coma Light 11" nevii demoidt
illette volna meg e hely. Hogy kinek volt igaza, azt
dantsétek el Ti a program fabb atrakcioi alapjan: 3D

1994 MARCIUS / V. EVFOLYAM

'médra keszil.
ug’ln 11" az OKY-"

szima osszefgsonlthatatan. Regehhl olvasink™§
talin meq emlékeznek rd, hogy

az OXYRON- a jo, dexdesign-hun
nulla demok jellemezték. Ez most
jocskdn megvaltozott, mert
mostani anyagukban igen kitiing
a design is, zenészilk kellemes
melddidival fiszerezve. A kodra
most sem lehet panasz, ime
néhany a sok kozil: 6144 sin-
plot, glenz TV doboz vector,
fillezett vector drhajok, gyors
mandelbrot calculator, shadedots
transformer, zselé dragonball
vector és fractal zoomer a

.

5

o geia = B S

végére. Taldn

képbél dll a

zhstban jelent meg, neve az “Unpleasant ways fo
die”-t kapta. Igen nagy meglepetést okozoit a dan
party-n kiadott stuff, ugyanis hosszi idé dta nem
hallottunk feldlik semmit és raadasul egy totalis
dtalakuldson is dtestek. 22 darab hi-res inferlace

Y L
67 6 KByte
\ P 4

ebbédl mar lat- kollekcio,
szik, hogy nem amely egy
alaptalanul német
monddk, hogy grafikus,
a CENSOR bizonyos
demoja nem YEl am
érdemelte meg Fleisher”
az eldkeld ma- képeibél lett
sodik helyet. osszevilo-
- A végére egy gatva. A keé-
slide show-t pekre @
hagytam, ami morbid hu-
. a német HYS- mor jellem-
TERIC gondo- 26. A slide

show kodilag is igen kellemesen van megszer-
keszive, irq londer dolgozik benne, és 5 zene kizill
vilaszthatunk. Ha igéretiket betarfjak akkor nem-
sokdra talan mér egy demot is lathatunk télik.

Mr. Wax




* Az annak idején nagy sikert aratott Team 17 produkcid, az Assassin j brbe bojt nemrégiben és
megojulva, Assassin Special Edition néven berobbant az Amiga szintérre. A fipikus szio :
gen haditok tamadasa, mindenre elszant hos beindulasa, stb...) platform-jaték még fipik
shoot'em up elemekre épiil, de mindezek ellenére remek lovildozést igér o ‘putfogtatdst’ ked-
velaknek. Robotok, |zpegetdk, megu-nagystgd végszomyek lesznek ellenfeleink, amik kozatt eqy
tefszetds Iezerfegyverrel vighatunk utat magunknak. A hatalmos kiterjedés labirintusrendszerek-
ben fellelhetd aranyrdgdket szorgalmasan gyiijtagessiik, mert 50 felszedése egy csiicsfeqyvert, 100
pedig egy exira életet ér. Az elddhdz képest atgyirtak o jafek hattereit, a figurak mezgasa kifine-
multabb lett, és egy honusz-zenét is kompondltak az o] viltozathoz. AT TR

A ‘Street" eld-, és utdnevii

. 3%;3;&@\ 7 ; 1% | harcprogramok igen nogy

- mprasi A | népszeriségnek drvende-

X | nek oz utdbbi idsben. Erre o

| Streets cimi produkcidt. Exira meglepetés

disc jockey, drufuvarozo kisiparos, sziiptizti

" 0z elodokdn. A mozgasok gyorsasd

1 élverhetd, o harmadik mér kovet

3 lehetséges, Ggyhony jo ideiq

1 iavalalonka képrel: s ke
a specidlis mozgﬁsok magnverﬁa

Vegyik a Populus- és a Givilization-1, majd hinisiik le egy kis Dune 2 szaftial és megkapjuk'a
Mindscape legfrissebb eposzdt, 0 Genesia-1. Magyarul: ez is egy fipikus farsadalmi, polifikai, goz-
dosdgi fejleszid jdtek, amely. az elodok pozitivumait és haszndlhatd elemeit Gsszegydrva készilt -
természetesen kiegészitve jopar 0] lehetdséggel. Ebben is binyoszhatunk, embereinket munkakoreik
szerint irdnyithotjuk, megadéziathajuk, sth, mindezt téve a tarsadalom boldoguldsa érdekeében. Uj
vondsként felbukkan oz elleniink, mint ‘atyadristen” ellen vald fellazadas lehetdsége, tehat nem arf,
ha j6l végezziik a dolgunkat! Pozitiv vonds, hogy sajit magunk tudjuk a felfedezéseket, miszaki d-
jitisokat megtervezni, feligyelni. Egyszerre nemcsak egy embert tudunk foglalkoztatni, hanem egy
kran beliil akdrhany polgarunknak adhatunk ki utasitasokat. Grafikai és kezelhetdségi szemponbol
korrekt, de semmi exira.

Amiga 1200 6s (D32 utén

ifnék egyedﬁl is nogyon élvezgini
élménydisabban tudtok szorakozni v

A hénap elss bemutatdsra keriil 8 bites anyaga egy full-price (teljes ara) jaték, amely a Retro [
Torque névre hallgat és egy feliilnézeti motorversenyt tisztelhefiink benne. Igényesen elkésziteft
alkotdsrél van sz6, ami azon 1dl, hogy kellemes latvany a szemnek, eqyéh tulajdonsagaiban (jatsz-
hatdsdg, extrak, két jatékos lehetdsége) is megdllja a helyér. Az osztottpalyds képernydn eqyedil
vagy ketten nyomulhatunk, kivéloszthatjuk, hogy milyen joystick kembinéciskra mozogjon o
mocink, Gj palyakat valaszthatunk, sth. A tohbiekhez viszonyitott helyzetiinket eqy aprd kijelzdrdl
olvashafjuk le, ha' pedig nagyon szorongatott helyzethen vogyunk (értsd valaki a farunkban
motorozik), a tizgombbal fistfelhdt eregethetiink, amitdl kis idore egérutat nyerhetink oz
ildozdnkial. Aprok ugyan a sprite-ok, de ennek ellenére kifejezetten jatszhatd oz anyag. |

gcoRe=1-| A Pac Man vnltuiu!ok_
Lives:as| mindigis agylka voltak o

eqy ki tudjo hanyadik epiz
akarok irni g |ﬂlek76| |1|

=X
—
—
==
2
n-
T
-

35985854 kita |abirintusban, kerulgesn
L1ves:2s| kékke vlt ellenfeleket, sth. Ha
iizemmodra kapesolni, ahol
bikezdi, mér ami oz életek szm
még a prugmmmul most lsmerk
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A névielenséghdl eldtord Acid Software cég egy
vilagszerte fop-listas anyaggal lepte meg a napok-
ban az Amiga 500 és 1200 tulajdonosokat. A
Hirekben mar beszamoltunk eldkészileteirdl, és
mara valosaggd valt: o cime Skidmarks, stiusa auté-
verseny, élvezeti foka pedig MAXIMALIS!

Nem akarmilyen versenyrdl van am szo! Bizonyara
mindenki ismeri az égi csatorndkral  Big
Foot, Earthquake, Nobudy, meg hasonlo
nevezetil torzszilotteket, akik gyorsulasi
és “autolapitdsi” versenyeken szoktak a
fészerepet jatszani. Ebben a jatékban is
dk vraljak a terepei, dmde a zdrt sport-
csarnokok helyett a szabadban, 12 féle
salakos vagy homokos pélydn (oz autdk 1
lemezen, a palydk pedig 2 lemezen fér-
tek el). A tereptulojdonsagok nem
bevéasarlokocsiknak
valok, ugyanis o szik
kanyarok, éridsi ugra-
tok és mesterséges
buckak még ezen
erbgépek rugdit, mo-
torjait és karosszé-
ridjat is probara feszik.
Nemcsak egymashan
tehetnek kart, hanem
a kanyarokat szegé-
lyezd sarokkdvek és a
til nagy sebesseggel megkozelitett buckas terep is
megdolgozza a “csoppségeket”. Mivel minden
palydn van egy vagy két keresztezddes, ezért ez

tovabb ronfja az “egy karcolds nélkil” valo cél-
baérés esélyeit.

Apropo karcolds. Ami rendkiviili modon tetszett a
jatekban, az az egyszerd, de nagyszeri grafika.
Példanak okaért a kanyarokban, amikor hatal-
masakat farolunk, o talajba belevésddnek 210 colos
o keréknyomok, uz autok rongydarabként repked-

nek a levegdhen
egy-egy nagyobh
iitkdzés utan, sth.
Kilon figyelmet
érdemelnek a
hanghatdsok: a
gépek békésen

dorombolnak a

startkdnél, majd

o rajt utdn o

motorok dibor-
gése veszi at a
stafétahotot, kie-
gészilve a féke-
zések és gumicsi-
korgdsok hang-
jaival. Allati jo!
Ho mdr «a
szamitogép ellen
kiversenyeztiik
magunkat (ugya-
“ nis 4-5 gyokor-
lomenet utn alig akadunk legydzére), jatszhatunk
egy haverunkkal egyméssal ellen osziott képernydn.
Ilyenkor egy kicsit dsszelapulnak a palyak és a
gépek és o jatszhatésdg is kicsit megsinyli
ezt a modot, de a versenyszellem min-
dent legy6z! Sét akar harman vagy né-
gyen is kinozhatjuk egymast, két szd-
mitogépet dsszekdtve. Ez mar dfi, nem?
A program legnagyobb hétulitdje

f'

kielégitheteflen memériaszilkséglete. Eqgy 1 megds
500-ason csok 1 féle fipust gépek hajkurdszhatiak
egymst a képernydn, eqy normal 1200-esen 2 féle,
és csak o memariabdvitdkkel feltuningolt AGA
gépeken lehet egyszerre 4 fajta autd a képernydn.
Jo hir viszont az 1200 tulojoknak, hogy a palydk
képei finomabbak, az autdk animécidi pedig jobban
kidolgozottak, mint az amigy sem rosszul kinézd

500-0s

val-
tozathan. Ennek - ey
ellenére hata- - I-Lll- I—' I-t
rozott véleme-
nyem, hogy az
utébbi néhany
év egyik legjob-
ban sikeriilt au-

toversenyével
allunk szem- 2o n
B, Q&:&r_[l 0] /L&
i D EP L

< o =
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ol i
gok ugyancsok kellemesek, peldﬁni o kard
felvelaleknr hasiink japinos ¢ umkuhcluvnl ko-

szni kedves fegyverst: “MY SWORD!”. Hasz-
nos tlet az is, hogy a C és o V gombokkal

kell attdl tarfanunk, hogy hosszabb jatek
- eselén 0z agyunkra megy. A jétékban taldl-
hatd billentydket eqyébkeént a HELP leny-

omiisaval néz-hefjitk meg.
Ancy

@ °
KByte
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™. A Sierréra az utbbbi hinapokban igaztin nem lehet panusz, hiszen két nuqysikerﬁ [Mﬁkﬂnulx, i

)
WYE uwbh remek epizidjai utdn, most egy 0 hbssel jelentek meg. Az illet neve: Gabriel Knight, oki M
f o foglalkozésdt tekintve ir, azonban eddigi novelldi még nem igen hoztak meg neki

az dhifott himevet, s persze annak anyagi vonzatdt sem, igy Gabriel egyeldre
~ kénytelen oz nm{nﬁl drakalt kis leromlott llapatd New Orleans- kanyviz-
Wy bt |weda|m§vul beérnie. Az zlet kanyvelésében segiiségére van Grate,
* o jopin szdrmazéso diaklany, oki - mint a jéték sordn kideril - nem.
'! valészind, hogy a busés jovedelem reményében dolgozik Gul:rhl-nnL ~ he
/ Elsé Nap
Gabriel reggel dlmosan vanszorog ki az iizletbe o szobajabal, s hlli'wpnﬁ. :
szokdsos koffein adagjdt. el ismét remalmok gydtoriék egy drdd iszer-
tartdsrdl, valamint egy talizménrél, s mint ozt a Grace-szel valo beszél-
guiesasebul megtudjuk, ennek vnldnini]lag 0z 0z oka, hogy Gabriel o legé-
jobb kenyvéhen a Voodoo varézslgsrol akar irni. Olvassuk el o frss disé- o
*  got, amibél o Iaqil]ul:l: Voodoo gylllmssﬁgnlrrél 6r|nsulunk s pema 5

a toparira s vegyiink fel egy maréknyi agyogot, ki tudja mire lehet még jo.
Most litogassuk meg a Nagyit, s kérdezziik &t oz Gseinkrél (Knight Family),
azon helil pedig mindenkirél. A Nagyi ekkor megemliti, hogy jo lenne ha
kimennénk a csaladi sirhoz o temetdbe. Fejezzilk be a beszél-
gelésl, s menjiink fel a padidsra. Vegyik magunkhoz opénk régi
jeqyzeffiizetét, majd probaljuk mikadésbe hozni a ladan lévd régi
drat, Alltsuk be az érdt hérom éréra, o szamlapot pedig gy forgas-
/ ! / suk, hogy a tizenkettesnél a sarkany legyen. Most probaljuk felhdzni
,f‘ ] | | (] mrl:m!st mire egy fitkos fidk nyilik ki. Vegyilk ki a fényképet, és
0 levelet. Olvassuk el, melyen o Heinz Ritter név felkelfi

Gabriel flgyelmet Kérdezzitk o Nagyit Heinz Ritter

% névrél, omi mint kiderél Gabriel nagyapjtnak oz ere-

g 2 I eS nl defi neve. Vegyiik dtunkat a temetéhe, s ot jegyezzikk
" le a fiizethe oz egyik kriptin lév jeleket, s tegyik el

a tégladarabot. Ismét a téndl o homokban lathaté

h | % dbrét masoljuk le, mojd menjiink haza, s kérjik meg Grace-t (Request
i B ' Research), hogy nyomozza ki Malia Gedde cimét. Ekkor mér késdre jar, tehat o
b balt baz&r, 5 Gabriel elmegy aludni,
s : Masodik Nap

Grace reggel rgfdn 6t is adjo o Gedde villa dmét. Az Gjsdg elolvasasa
uttn menjink el a renddrségre, s ismét érdeklgdjiink Mosely utdn. Ezutdn
mir bemehetiink hozzd o szemben lévd ojton. Mieldtt azonban ezt megten-
nénk, dllitsuk be az épp szerelés olatt léva légkondiciondlét 90 fokra. Bent
Mosely-nok kissé melege lett s leveszi a zakojt. Beszéljiink vele, s kérjiink egy
kis kavét. (Coffee) Mialatt & kimegy, csdrjuk el a zakojdrdl jelvényér. Ezutén
kérdezziik a jelekrdl o hullak kariil (Patterns...; Other Six...). Eimondju, hogy o
fotdsnd fabbet fud errdl, tehat menjiink ki, s kérjik el a rend6métél oz akidt
(Can you...). Belepillantva Idthatjuk, pont ez kéne nekiink. Adjuk vissza az aktat,
s kérjiik meg Mosely-1 egy fotd elkészitésére o kinyvhéz (Photographs; A
cop/author...). Miutin oz elsd kép megvan, mondjuk azt, hogy kimegyiink
megigazitani a hajunkat (Hold on...). Persze azalatt mi gyorsan vegyuk fel az akidt,
s keszitsiink rola fénymasolatot. Tegyik vissza oz eredeit, s most mér johet o misodik
kép. Menjiink a Gedde villahoz, kopogjunk be, és mondjuk, hogy fontos ugyhen jittiink (I'd like...; | do...),
majd mutassuk fel o iolvbnyﬁnkel Kérdezzik ki Malio-t mindenrs| alaposan, mire 6 egy idd utdn megelegell (]
kis jétékunkat, s kazli, hogy tudja, hogy nem vagyunk rendarak, s kidobatja Gabrielt. Menjiink a térre, ahol o
festimivésznek o mivét elsodorja a szél, be o kerités magé, o szoborhoz. Menjiink o hotdogdrushoz, s adjok
neki oda o knyvutalvanyunkat, mire oz cserébe o kezinkbe nyom egy hmdogut Ezt adjuk oda o steppeld sric-
nak, s kiildjik be a kerités mogé a rojzért (Can you fit...). A rojzot adjuk vissza o mivésznek, mojd nybjtsuk ot
neki o jelekrdl késziilt fénymésolatot, volamint uz utoksd gyilkosstg lerajzol jeleit. A festd megigéri, masnopra
megprobél valamit kikiozni o dologhél. Nézziink el o vegyesholba, ahova éppen akkor tér be egy kedves,
Cazaunoux nevi dreg holgy is, aki o boltoshoz hesonléan francia szrmazésd, s vésrol néhany
Voodoo kelléket. Miutdn elmem kérdezziik oz eladt, hogy mit fud o Voodoo gyilkossagokrl.

Hirtelen valomit franciéul motyog, de ha rnl(enienmk letogadjo, hogy mondott volna Fu

;ulnmrr&' Menjiink hoza, s kérjik meg Grace, keresse ki az dreg holgy cimé1 (Request ﬁz‘m 3y
esearch).

4

Harmadik Nap F e g
I!omal Grace dfadja kutatastnak eredményét, egy lapot egy telefonkanyvbél o “C betindl. \ ' i "“-]

; Dlvussnk el az tjsagot, melybél értesilink, hogy eldadas lesz a Tulane Egyetemen *Afrikai
./ Vallasok” cimmel. Kérdezziik Grace-t isméf oz 'izeneteinkrsl: fibbek kizitt Mosely var minket a
" renddrségen, valamint ismét hivott az a bizonyos Walfgang Ritter. Kérjiik el Grace-16l Ritter szémat. £
(Rifler’s..) A szobnkbolhivio fel a teefonkonyy lopin tollato 555-1280-us sz, z lesz oz ™
dltalunk keresett Cozaunoux, mivel Gabriel szdvegén, hogy a Dixieland boltbal hiviuk, nem
lepddik meg. Szerencsére Gabriel pont meghallja, amint Madome Cazaunoux csitifja a kutyusét,
s kizben Castro-nak szdlifjo. Hiviuk fel oz dllatklinikét (555-6170) s mondjuk azt, hogy
\ Castro fanctandra vagyunk (Do you have...; I'm worried...), igy sikeriil megtudni Modome
 Cazaunoux cimét. Menjiink el Mosely- Im:, oki igen dihds a jelvénye miatt, s ennek hangot
isad, rnu|d tanii lehetiink egy Crash nevi ficke sikertelen kihallgatasénak. Ezutin menjink

i

1994 MARCIUS / V. EVFOLY




szvegrél. Nem hojlandd elérulni o jelen-
tésél, igy hat mondjuk el neki, hogy mi
is tudjuk (It means “goot without
horns”). Ezutdn kérdezzik &f oz emberi ™
dldozatokrdl (Human...), majd o volédi Voodoo
Kirdlynakral (Real...), s a kazhen széba kerild
titkos Voodoo Templomrél (Voodoo Hounfour). A
templom helyét sajnos nem tudja, de kdzben eszébe
jut valami mds, s atyujt nekiink eqy igazi Voodoo
kigyd karperecet, s azt kéri, Gzzik ki beldle a rossz
szellemeket. Gabriel hozza is fog, s miolatt mondja
a rgtinzott szaveget, nyomjuk bele o karperecet
az agyagha. Menjiink el a Dixieland boliba, s
kérdamk az elodét oz alﬁudﬂﬂm hlllhm dllatmaszkokrol (Animal Masks; Willy Jr.). Szerencsénk van, pont van
egy-  eqy krokodil moszkjo, viszont csak 100 dolsi fejében hejlands t6le megvulm. Menjiink vissza oz uzleihe, 5 idfz-
o zink eqy kicsit. Homarosan Gabriel eqyik bardija, Bruno jellenik meg, s meg akorja venni apank festményét:

1 Pont eqy szdzast igér érte, tehat adjuk el neki (How
much...; Stay..; Fine...). Menjiink vissza o bolba, 5
u pénzt dtodva vegyiik meg a moszkot. A nagyobb
tisszegd visarlds fejében a boltidl kapunk egy
ojandék “Mester Jatékos Italt” is. Térjiink be A
Nopolean House-bo, s oft beszéljink a puliossal.
Kérdezziik a bar vendégeirdl (Bar Patrons) tabbszr
is. EImondja, hogy o kézépsé esztalndl mar évek
ota a barba jar sakkozni Som és Markus, s hogy
| Sam sokkal jobb jatékos, de Markus valahogy
J = pszichikusan megbénitja, s igy még soha nem nyert.
' A Voodoo-rl érdekladve o pultosnok oz is eszébe
jut, hogy Sam-nek mér voli dolga a Voodoo-val
(Voodoo; Sam and...). Adjuk tehat Sam-nek o
Voodoo italunkat, smondluk ¢l, hogy mire vald
(This is...; This Voodoo...; Ever...). Természetesen
Sam hamarosan mattol ad Markus- nak, igy olig
virju, hogy meghalalhassa nekiink oz fah. Adjuk
neki odo oz agyoglenyomatunkat, ugyanis mint
—~ kideriil, Sam foglulkozusu ekszerész, Mas-
A%i napra meg is igéri, hogy hozza a kész
+  karperecet. Latogossuk meg ismét o

A temetdt, ahol a Gedde kriptindl Gabriel
Malia-val fut Gssze, s megprabaja meghivni
ot a bolijba, de dgy tdnik reményte-
lenil. Ismét késére jr, ideje hoza
®  menni. Este Gobrielt kellemes meg-
lepetés éri: megjelenik ndlo Malia.

Negyedik Nap

Grace szemmel lthatolog dihés Malio miatt,
s nem szol egy szot sem. Olvassuk-el oz Gjsagot
(Gabrieh roppanttul bosszantja, amiért a renddrség
lezarta a Voodoo iigyet), majd menjunk el o
karperecért. Ha oz megvan, a Juckson Tér feletti
lelatabal tavesdvel néziink le a térnek annak o
részére, ahol a-Voodoo dobos ildagél. Crash-t pil-
lantjuk meg, omint odamegy o doboshoz, s mond

neki valamit, majd eltiinik o templom felé.

= e Menjiink mi is a templomba, ahol
& Y]

SN T 58 A,

meglaldljuk oz elég rossz barben
lévd, haldoklo Crash-t. Mutassuk
meg neki o karpereciinke!. fgy mr
beszélhefiink vele, s kérdezziik, mit
mondott o dobosnak (Drummer).
Ideges lesz, amiért meglattuk, de
igy kénytelen elmondani, hogy
eqy Gzeneter adott 61, ugyanis
a dobosok tovibbitick NEKIK oz
“"iizenetet a Rada Dobkod segitségé-
vel. Kérdezziik &t is o Voodoo femplomrdl
{Voodoo Hounfour), ekkor elmandja, hogy a varos egészét egy fitkes Voodoo kartell iranyitia, ém tabbet nem
tud mondani, ugyanis meghal. Vizsgdljuk meg o hulléjr, s hizzuk el a pol6jt o mellérdl. Masoljuk le az ot befeszi a humumnﬂlm Ez nem mﬁs, mint egy kigyﬂpﬂtkdy [
lathate kigyo tetovalast. Litogassuk meg ismét o Nogymamit, s most érdekldjiink nalo Wolfgang Ritter felél.  vizsgaljuk meg a nagyitaval. A pikkely egyezik o 16 mellett fald
Mint megtudjuk, Wolfgang a nogyapank testvére, tehdt gy tinik volami fontos dolog miatt akar velink ennyi Mosely-hez, s kérjik meg, hogy djra nyissa meg o Voodoo n
év ulin beszélni. Menjink hazo, s tircsazzuk o szamat, (49-09-324-3333) Wolfgong-ot rossz  bizonyjtskainkat: Dr. Hartridge jegyzetét, o Voodoo ahrirol szélé régi likﬂ,vulﬂ |
eldérzetek gydtrik, s azt okorjo, hogy ozonnal utazzunk Németorszégha. Ez persze Hatodik N
 lehetetlen, gy végil Gabriel csak annyit igér meg, hogy elolvassa ozt o régi kinyvet, aro _'l’-‘- : S
~ #amit Wolfgang fog neki killdeni. Sétaljunk ki a térre, hol immér egy josnd is megje-  Reggel oz izletbe belépve szomyii latvany fogadja Grace-t: egy megkinzott ldozafi irke
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gjjele, a Voodoo Gnnep. Kis idd mlva eqy boriték érkezik, benne egy kulcs, s egy levél Mosely-1l,
melyben kizli, hogy o Voodoo kartell keze messzire elér, ugyanis nlmolﬂﬂnﬂﬁk ||1 ﬂllﬂﬂibﬂ
Menjiink ki a térre, s o dobos mellé dllvo, o Rada kiinyv seg
az oktudlis dzenefet mely o Kivetkezs: Gvﬁlés este 0 lﬁoﬁﬂmbl H
. Conclave Tonight Swamp) A tér mésik felén beszéljiink o bifés
“.sriccal, s javasoliuk, hogy térjen vissza o kerekeken lévd
iizletével o renddrség felé {Say..; You say..; Why don't...; |
definitely...). Ezutin mi is menjiink o renddrségre, s mikor oz
iigyeletes kimegy kajat venni, gyorsan nyissuk ki Mosely ojtajat o kuks-
csal. Hiszzuk ki Mosely osztalfickidt, ohonnan egy nyomkivetd szerekezet, s
két hozzd valé poloska keril eld. Lifogassuk meg o Voodoo mizeumot, s
oft helyezzitk el az egyik poloskat a ritudlis koporsoha, més néven Sekey
Madoulé-ba. Most menjiink a temetdhe, |agymﬁl( le 0z Gjabb dzenetet a
sirrdl, s u régi dzenet berdit irjuk &t oz Gjra. lgy hirom betd marad
|smen=.ﬂen ezeket viszont o szdvegbél ki lehet kivetkeztetni: Y,U M. Ezek

porsot.

leglepalisunlm Mosely hulldja fekszik benne.
Ekkor azonban Gabriel elefii o lampat, s azalott
valaki leiiti. Mogunkhoz térve vqyuk ki az iires
Koporsshl Mosely paticii,abbo pedig Mosely
hitelkartycijét. Ofthon Grace kizli, hogy Wolfgang
uzeni, megtalalta amit keresett, s rank hogyta o
kastélyat. Rendeljiink telefonon (585-1130) egy
Illﬁ]ugynf Masely pénzén Németorszagba (How

.; Charge...), s lrﬁny a reptér. A kostélyba

tin Gobriel eltakaritotta o tetemet, alvassunk djségot, melyb6l megtudjuk, hogy ma van St. John

keriltink. Hlvk:m

ﬂmlo Talisman; T elo’s
T ﬁdmﬁh

ogy vug|uk kl a 1erernben heverd 1etem szwel

Tegyiik is ezt meg, dm omint Gobriel belehasit o
hullaba, egy drdégi varazslatnak kiszénhetéen
Wolfgang-nok mér csak a haldlhargését hallhatjuk.
Végil tényleg kinyilik o kéoszal, s Gabriel Tetelo
maradvényai mellett meg is faldljo o falizmént, de
agy tiinik meg is kellett fizetni az drat. Gabriel
bosszit eskiszik.

Tizedik Nap

Visszoérkezve New Orleans-ba menjiink

rde elmondjo, Wolfgung

e b .
giljuk meg o képeket, omikrd] kérdezzitk ld Ger-
de-t _ﬂwpul..., Initiation...). Mint kideril oz Arny-
vadaszok felavatésdt abrazoljak, amit végezzink el

hélészobaablaknal mossuk meg o keziinket
hﬂwl,ugynnilvogwkhlnlﬁluiésaulléluz
alrdl, valamint o fekercset o falon 1éva kis
A viq[unk |e o hajunkbsl, mejd o hallhan
vegyik mogunkhoz a tért a fulrdl, és a st Gerde
melldl, a szentélyben tegyik o talot oz oltérra,
hintsink bele 61, vigjuk meg magunk, s o vért
eressziik a filbo, Iﬂrdaﬁink le, s végill olvassuk fel
ereset. I.Iilszﬁlng semmi nem forfént, am
iel azanapi W;Imﬁhnn mégis értesil réla, hagy

~ Nyoladik Nap

| 0z dgy mellett egy kulcsot pillanthatunk
meg, amivel nyissunk be balra, a kényviarba.

izsgaljuk meg eldszor a kizépsd polcot, ahol

Gabriel egy a Benin Koztarsasagrél sz6ld kinyvre
lesz figyelmes. Olvassunk bele: Gabriel néhany .
informécio mellett egy djabb kanyvre talél egy
ulaldst. Keressik meg ozt o kényvet is, abba is

ussunk bele, ahol persze egy Gjabb utaldst

ragtan hoza, ahol Grace-nek hilt helyét £
taldljuk, ugyanis elraboltdk. A
szobankbol egyszer csak eldjon
Mosely szelleme is, aki mint
kideriil, nem is annyira szellem,
elmondjo ugyanis o farténetét,
hogy a Gedde kriptaban vald
nyomozasakor, amikor épp rdnyitott
egy bandatag, hogyan vesztette el o pénztircajit
(ismerds torténet...). Beszéljink Mosely-val, s
készitsiink tervet (Make a Plan), amit aztdn hojt-
sunk is végre: amig Mosely még elintéz néhany dol- _
got, menjiink el a templomba, s a gyandfiilke foldn

lathatd lyukba illesszik bele o rudunkat. A filke
eqy titkos lift. Lent elszdr is helyezziik el o filke
padjo alatt Mosely-nak a poloskét és a rudat.
Keressik meg a templom raktérhelységét, s onnan
hozzunk el két moszkot, s o hozzdjuk tortozd
kopenyekel is. Keressik meg most azt oz irodo-
helységet, ahol az egyik asztalon egy kényv _
hever. Ext vegyiik fel, ugyanis o forzstagok 4%
neveinek Radukéd]ui talilhatk benne. G5
Sétdljunk a szentély kozepébe, ahol o JEEESIEES
dobokkal hiviuk el u szobéjabél Dr. John-t "5

azaz Sos Testvért (Request Brother Eagle).
Ezutan gyorsan meniink el Dr. John

mm utin eljutunk egy kanyvhaz,
eqy fényképen egy oz lmaibdl smerds formdt, o kor o kirben

imdnminikmnlhduibl,mlyhnegywlemplmmmkm
mér udiok, hovi kell menni, mutossuk hit meg Gerde-nek o kinyvet, hogy meg
hﬁmﬂhhumﬁﬂ'mu.mm_l
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szobéjéba, s oft a falrél akasszuk le o
kodkartyajat. Harom kodos ajt van, oz egyik magitt oz eszméletlen
Grace-1 taldlhatjuk. Iddkazben Mosely is megérkezik, tehdt gyorsan
ébresszilk fel Grace-1 a folizman segitségével. Ezalott azonban mér oz ojtén kiviil
kezdetét veszi o szerfurids, fehat gyorsan kell egy terv: alcazzuk mogunkat, és
Mosely-t oz larcokkal, mig Grace fovabbra is jultnak tettefi magdt. A szerfortd-
son, amikor épp végezni akarnak Grace-szel, mutassuk fel Malia-nak, pontosabban
Tefelo-nok a falizmant. Dr. John-ra sujnos ez nincs hatassal, s nyomban megindul
felénk. Szerencsére azonban Mosely eldrantja fegyveré, és fiizel. A halott roboszius
szivebdl o vér pont oz aldozafi osziolra Gmlik, ami igy kinyilik, s lathatéva vilik o
Gedde Balvany. Tetelo persze még nem adta fel. Eldszor is mentsik meg o bord-
fainkat, s dobjuk oda Mosely-nak o falizmant. lgy persze védieleniil maradunk, vi-
szont omikor Tetelo épp el okarja metszeni a forkunk, elég kozel keriiliink oz osz-
tolhoz. Kapjuk ki o balvanyt, omit Gabriel gyorsan o foldhdz csap. Ezzel Tetelo-nok
gy tiinik vége: megnyilik olatia o fold, 6m még sikerdl
megkapaszkodnia. Azonban nem szabad elfelejteni,

hogy Tetelo Malio testét hasznilja, probaljuk tehat
visszohzni Malio-1. Ekkor Malia létva, hogy nem hagy-
fuk ot cserben, feliilkerekedik Tetelo-n, dm mivel fudja,
hogy ennek igy sosem lesz vége, dnként vilosztjo o
halalt. Ezzel tehat o fobb évszazados kijzdelem lezdrul.

V.Z,
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