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g
ﬁ piacéra is fokozottan jellemz6 az ipari
S Ty kémkedés. Hogy mire alapozom mindezt?

a sokéig tart6 élvezetet, s6t - a progra- |

mozék fgérete szerint - a mér e!seuétftott

tms Hat mi a fenéért adna ki egymdst6l flig- 1=5 mozdulatok kivitelezésének finomftdsa is

Volt (van, lesz...) ugye a 21st Century s
Entertainment Pinball-széridja, aztén a
minap ielent meg egy ShareWare (csak
kozvetleniil a kiadé cégnél megrendelhetd,
postai dton terjesztett) flipper az Epic
MegaGames cég jovoltab6l, most meg a
Team 17 egy szigordan csak PC-re fej-
lesztett pinball kiaddsét jelentette be,
* Silverball cimmel. A jaték még csak kezdeti
‘ ; stddiumban van, a grafikék, a zenék és
el R Wimere Plevrpwreruee hangok, nomeg a code még csak teljesen
Még j6formdn el sem iilt az ut6bbi id6k 55 szeparéltan léteznek. Ennek ellenére mér
egyik legnagyobb visszhangot kivélté ‘§E most is érezhet a jiték hangulata, az
jétékanak a zaja, mAris megérkeztek az elsd inf6kb6l pedig kiszfirhet, hogy mennyire

4 g

had

=

eE

getleniil 3 cég is flippert, ha nem ezért?! E lehetséges lesz, minél el6rébb jutunk a §

jatékban. A Virgin 4llftdsa szerint ez lesz §
minden id6k legnagyobb “iisd-vigd-nem- g
apad” jatéka, amiben a 12 * 36 = 432 =
képlet (szerepldk szdma * mozgdskombin4-

ci6k) alapjén nem is nagyon kételkedhe-
tiink. Tovabbi érdekesség, hogy a folyama-
tosan scrollozé hitterek el6tt egyszerre 2

ellenféllel kell harcolnunk - ez eddig nem [
volt til gyakori ebben a stflusban. A jéték §

i hiraddsok a Mortal Kombat II-r6l. A jaték- =]
termi automatdr6l a szdmftégépekre és
konzolokra 4tfrt, “szfvtépGen” j6I kitalalt

= sikerprogram mésodik generdci6ja mar a

nyugati drkddokban hédft. Az eredeti karak-
terek koziil csak a legkeményebb fick6k

lesz jétszhat6 az anyag. 5 féle tébla koziil
vélaszthatunk majd, a laszti csak minimum
20 MHz-en, 3865X-szel fut majd ricegés-
mentesen, a kezelés pedig pofonegyszerfi
% lesz. A labda mozgatésa és a hangok egész
realisztikusak lesznek, a grafika viszont

3 gyobb hdscafatokat téphet ki ellenfelébgl),

egy kissé gyengécskének hat a hasonl6
vetélytdrsak mellett. A legfontosabb flipper
Blade, Kano - kimaradnak az tdjabb véreng- elemek (csapdédk, rampék, 6rlésk5r6k)
zésb6l. Az 1j harcosok igazi tokos legények szerepelnek a jatékban, s6t egy igazi djitds
&s bogyts bigék. Néhdny érdekesebb arc &= is helyet kapott a mér szokésos hozzdvalék
koziiliik: Kung Lao, a japin cowboy S :‘&'{lftt- a wz: l;bdés Jﬁt}f’: Masgg:,“l a
S s nyflasokba bepasszolva a go egy
(pengeszé€lfi kalapkarimdjéval kisebb na- | GRBE: §oobE In MERTalenTe s RARARC £
két - s6t esetenként - harom labdéval is
viaskodhatunk (PC).

szerepelnek majd, sokak kedvencei - Sonya

B

& Baraka, a félig ember, félig mfitest(i lény
% (fogai helyén fémalkapcsot visel, tlhegyes
metszGfogai nem bébipapi majszoldsira
val6k), Kitana, a fatyolos hélgy (a ruhdja
alatt egy metsz8en éles kamp6t hordoz,
amivel j6kora darabokat téphet ki ellenfele
% hds4bél, ha az nem blokkol elég gyorsan),
Reptile, a maszkos harcos (szdmtalan fegy-
vere koziil a legérdekesebb az, amikor
maszkjét levéve savat okédd ellenfele képé-
% be). Természetesen mindenkinek 2-4 spe-
cidlis mozgésa is van, a FINISH HIM felirat
megjelenésekor pedig killon extédzis-
kivégzéseknek lehetiink tandi. A végs6
ellenfélr6l egyenlére se kép se hang - amint
megtudok valamit, azonnal 16kém az inf6t!
% Ja, a jaték természetesen id6vel (minimum
1 év) minden géptipusra elkésziil, kivéve -
= sajnos - a C64-est.

Ki ne emlékezne a karate legendés sport-
bajnokdra és filmh&sére Bruce Lee-re, aki
egyik forgatisdn homélyos kériilmények
e kozott vesztette életét. Fia, Brandon foly-
tatta azt, amit apja elkezdett, hamarosan a
nyomdokaiba lépett, és 6 is a filmvildg
felkapott sztérja lett. Leforgattdk vele a
Bruce Lee életérdl sz616 akciéfilmet, a
Dragon-t, majd életének csticspontjén a fid,
Brandon Lee is mindmdig felderl’tetlen
gyilkosség édldozata lett. Ezt a misztikum-
ban igencsak b&velked® sztorit karolta fel
a Virgin, és Dragon név alatt belefogott egy
akci6elemekben igencsak bdvelkedd jaték
fejlesztésébe. A jatékban 12 ellenfél koziil
lehet vélasztani, melyek kozott olyanok is
felbukkannak, akik a film szerepl6i voltak,
s6t Bruce Lee dllft6lagos gyilkosa, Phantom
(egy misztikus, tdlvilagi 1ény) is megjelenik

:-mﬂmimmmnmﬂmmwmwiﬁﬁmmmﬁmﬂmm&ammiﬁiﬁmgzn&uim
E -

A tavaly 6szi ECTS sztérja egy rikit6an sirga |

Lamborghini Diablo volt, benne egy szfvd6-

‘gleszt6en sz6ke bomb4zéval. A fotéri-

porterek figy zsongték kirbe Sket, mint
lepkék a petréleumldmpét. J6magam is

vetettem egy pillantést feléjiik, de mire job- &

ban szemiigyre tudtam volna venni a “fel-

szereltségiiket”, egy srdc a kezembe nyom- &

ta a Titus rekldmanyagét, amelyen az élit,

hogy a Lamborghini American Challenge p=
1994 elsd negyedévében debiitdl. Mostanra s

el is késziilt egy 99%-o0s pre-release verzif, fai

tigyhogy konkrét adatokkal tudok szolgélni &
a jatékr6l. Sajnos a rekldmhadjdrat ked- g

vez6bb képet mutatott a produkci6rél,

mint amilyen a végtermék lett. Az anyag a o
Crazy Cars 3 minimdlis djftdsokkal meg- =%=
toldott véltozata, ami még 6nmagéban nem £
lenne baj, ha a CC3 egy bombasztikus jték &
lett volna - de nem az volt. Az alapotlet B
szerint minden kor el8tt fogaddsokat &=

kothetiink ellenfeleinkkel (6sszesen 18-an = '

vannak), hogy melyikénk nyeri a versenyt.

Ezen fogadésok bevételeib8l névelhetjiik =
zsebpénziinket, amit aztan jobb gumikra, §

erGsebb motorra, sériiléseink kijavitdséra § =
fordfthatunk, A jaték grafikdja inkdbb s

kozepes, mint j6, a sprite-ok elnagyoltak, a
pélya mozgatdsi rutinja méar egy fokkal
jobb, de messze nem tokéletes. A zene 4tla-

gos, a hangok viszont kifejezetten kopot- £

tasak. Sokan most azt kérdezitek, hogy ha FEES=e
e

ennyire zsenge az anyag, akkor mit keres
itt?! Mert nem hagyhattam ki a sz6ke csajos

sztorim... (Amiga)
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_-:‘--\ atosan djabb és djabb h6sokr6l sz6l6 kiad-

"‘r“:': Az egész vildgon tjra felszéll6 4gban van a

--, régi favoritok is jelen vannak a szfnen, s6t!

= Judge Dredd és The Incredible Hulk. Dredd

8 kiizdelem, Hulk azonban mér gazddra
.: Apropéja is van a dolognak, ugyanis Hulk :
‘t konyv és képregény utén mér itt volt az ke shopok is segitségiinkre lesznek. Ja, és a
ideje egy “vérbd” szdmit6gépes atiratnak

Z ‘ is. Természetesen a j4ték stflusa nem RPG E& men kiviil, hiszen a helyszinekhez passzol6
5= lesz, hanem kdkemény akci6! A képre-

¢ nyomulhatunk majd és csak akkor tal4l-

¢ fenn tudjuk tartani. 5 palyan keresztiil kell

88 lehetnek ismerGsek az eredeti képregény-
8- b6l - a legtdbbjiik Gj kredci6 (a képregé-

Hogy ne csak az “izomagytiak” | leésvllégét
tiikrozze ehavi hirgsszeéllftdsunk, bemu-
tatndm a Gremlin Graphics legiijabb
biiszkeségét, a Legacy of Sorasil-t, amely a
legend4s HeroQuest mésodik epizé6dja.

kozolni - a lefrdst majd T,J. szfves dromest
lenyomja helyettem, ha megjelenik a jaték.
A kalandba, amely a Rhia Birodalomnak a
Gonosz zsarnoksaga al6li felszabaditdsaért
indul, a mér kézismert fajok koziil vélaszt- :
hatunk: lovag, pap, harcos, varédzslé,
madgus, barbér, kalandor vagy druida. A
gondos vélasztis elbfeltétele a sikernek; a
fegyverforgat6k és vardzserGvel bfr6k
osszhangjatél fiigg a jaték kimenetele. 9

6rids kiterjedésfi, izometrikusan &brézolt
teriiletet kell felderfteniink és felszabadfta-
nunk a Gonosz ottani helytart6janak ural-
ma alé6l, hogy aztdn a kaland legvégén
magéval a Minden Gonoszok Uralkodéjéval
is szembeszidlljunk. A kiilonb6z8 cselek-
vések elvégzésében az egyszer(i “mutass rd
és nyomd a gombot” (point and click)
irdnyftds segft, a képességeink fejlesz-
tésében pedig a tapasztalati pontok gyfj-
togetésén tidl az Gt kbzben fellelhetd

B képregények (Comics) kereslete, folyam- &
vényok jelennek meg. Természetesen a

Egyszerre két veterdn is felkeriilt a lehet-
séges szdmft6gépes konverzi6k listdjéra:

megjatékosftisi jogdért még folyik az 4d4z

taldlt: a US Gold réharapott a téméra.

ﬂﬂﬂﬁﬁﬁﬂﬁﬂﬂﬁﬂﬁﬁﬂﬁﬁﬁﬂﬁ&éﬁﬁ“z

ap6 idén lesz 30 éves, és a szdmos film,
hanghatdsok! Ezt sem hagyhatjuk figyel-

dallamokon til élethfi és gyakorta
“libab6roztetd” effektek is felhangzanak
majd a jatékban. Nem is hangzik olyan
rosszul. Lehet, hogy nekem is ki kéne ta-
nulnom az RPG-iskol4t? (Amiga)

gényto6l kissé eltérGen a jatékban egyb6l a
“felfuvalkodott” zéld teremtménnyel

kozunk Bruce Banner-rel (Hulk ember-
alakjaval), ha energidnk elfogy - akkor sem
sokdig, mert a nédl4nél sokkalta erGsebb
ellenfelek pillanatok alatt szétszaggatjak.

zt elkeriilendd, izot6pok utén kell kutat-
nunk, hogy abnormalisan nagy erénket

trancsfroznunk a legkiilonfélébb ellen-
feleket, amelyek koziil csak néhdnyan

% Rhino neve). Legelﬁszﬁr a konzol verz16

jelenik meg, az Amiga konverzi6 még egy

EBRiEE]
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Mivel a stflust még hegyrél-végrél sem *
pengetem, ezért szdraz tényeket fogok !

i

e

SERERRAEAGE

t

FERERRRNEN RGP T

GB RNk BR M RENEREN R RS

Overdrive-jéra hasonlft. apr6 felulnézetbﬁl
ldthaté auték hajkurdsszdk egymést
eszeveszett iramban. Biztos mindenki
l4tott mér az égi csatornékon olyan autés
versenyt, ahol mindenféle “Big Foot” és
“Earthquake” nevfi ergépek voltak a fBsz-
ereplék és roncsaut6kat déngoltek a ==
foldbe. Ezek kiegészillnek az Gn. buggy &
tfpust verdédkkal és valamennyien egy ka- &

nyarokkal és buckédkkal tfizdelt salakos, ! -

s homokos, vagy aszfalt pélya startvonalénél g
sorakoznak fel. 12 killonb8zd stilusd pélya
kézill védlaszthatunk, 4 féle kocsit :
versenyeztethetiink és - ez a jiték egylk &
legnagyobb erénye - 1-4 jitékossal is jitsz- 2
hatunk (osztott képerny6n, vagy 2 moni-
toronl). J6 hir az Amiga 1200-es tulajdono-
sainak, hogy a jatékhoz megjelenik egy
kiegészft6 grafikai lemez, amelyiken fel-
tupfrozott aut6k és pélydk vannak - killsn
az AGA tulajoknak kifejlesztve. 5

Csak hogy ne legyen konny(i dolgom, még
egy RPG jatékelGzetes akadt a kezembe,
lgyhogy most erdszakot veszek magamon £
és megpr6bélok valami érdekfeszfit6t frni
olyasmir8l, amihez alig konyftok. Az

Izometrikus Kalandjédtékok Klubjénak

alapft6tagja a Heimdall volt annak idején,
melynek mésodik epizédja (Heimdall 2)

hamarosan feltfinik a szfnen a Core Design s .1—1

. gondozéséban. Az els6 rész eladési sta-
tisztikdi minden rekordot megddntottek,

Hallott valaki mér az Acid Software nevf(i &

cégrdi? A nemleges vélasz nem meglepd,
ugyanis egy viszonylag friss csoportosulds-
ré6l van sz6 (alig 3 évesek), s rdaddsul a
vilag egyik legeldugottabb zugébél, Uj
Zélandb6l dobbantottak. Ilyen héttérrel
rendelkezve csak valami eszméletlen nagy

durranéssal lehet berobbanni a nemzetktzi &

software-szfntérre. Most kapott el5zete-
sitkb61 az deriil ki, hogy ezzel 8k is

tisztdban vannak és ezért egy rendkfviil :

szfnvonalas alkotéssal rukkolnak el6 a

T ¢
i

= kiozeljovében az Amigds tdbor nagy i

& Oromére. Az anyag cfme Skidmarks, a

nem csoda hét, hogy a kiad6 rééllftotta
fejlesztit egy 4tdolgozott mésodik rész
elkészftésére. A programozék beszdmol6ja
szerint minden eddigi zavaré hibéit

4 kikilsz6boltek a jatékbol, példdul az eldo- =

P

stflusa leginkdbb a mér befutott Team 17 =

bott targyak nem tfinnek el nyomtalanul,
hanem késébb is felvehet6k lesznek, az #
eddigi unalmas szemt&l-szembeni harcok

helyett Gj elemként a mogékerliléses, tobb &=

irdnybél, tobb karakterrel valé lerohanés is

= felbukkan. A gyilkoldszéson tfl &sz is kell &5

majd a jatékhoz, mivel az fgéretek szerinta §
logikai puzzle-k szdma ttbbsztrtsére

¥ novekszik, s ezzel egyid6ben az ellenséges =

€és sajét karaktereink intelligencidja is

% megugrik. A humor sem fog hidnyozni a

mfib8l, a szereplSk kinézete, mozgésa és &
cselekedetei gyakortn mosolyt fog csalni a




Persze most o konzolok
rajongdi bizonydra hitet-
lenkedve ingatjdk fejiket,
' pedig ezegyszer a Virgin
/ programozdi fényleg bebi-
/ mnyltoﬂuk hogy Amigéra is
lehet irni fantasztikusan jo
ligyességi jatékokat. A game
+ grafikajat foldsleges is méltainom, elég
 egy pillantds a fotokra és mindenki meg-
gydzodhet arrél, hogy a grafikusok remek
% munkat véegeztek. A zene szintén telitalalat,
a humoros animaciokkal és hanghatd-
sokkal egyiitt remek hangulatot teremt.
_ Apropd, animéci6! Taln ez az, ami igazdn

: egyedw feszi a jatékot, ami miatt a Cool
85461 foronymagts an kiemelkedik a hasonlo

ugrdlos jatékok kogiil. Hasinkminden moz-
; Pulato, oz ugrdstol egészen oz esésig humo-
¥ remek kis ugralos-gydj- megfeleld szami érmét kell oss:e- sl | 18 roson animdli, még abbords jaték utdn is
¥ tigetds stuff. gyiijteniink, ezekért o magasabb ‘ taldlunk Spot moz- .
Az mar a bevezetd képsorok ~ mér keményen meq kell kijzd \ - gusubun valami
megtekintése utan nyilvan-  Amigy nem arf csipkedni mngunkni | ij elemet,
® valova valik, hogy o Virgin  ugyanis o jatékban idé-, \ k aminek |at-

_progra- limit is van, tehat sehol
_ 3 \ /'\

- mozéi ismét nagyot alkottok
Tokeletes grafika, humoro
animdcié, hangulatos zene
hogy csak a jatek legfbb

miékszik még valo-

kia 7UP Spot-ro, o
~ meglehetdsen sza-
kalas logikai jotékra? Az
anyag annak idején sem far- jellemzéit emlitsem. Maga o} -
tozoit o nogy durrandsok ‘ jatekmenet amigy elégge™,
kozé, mui szemmel nézve pedig klfe|ezeﬂen gyenge sablonos, célunk 11 palyan megkeresni és kisza-
Egyetlen pozifivuma ¢ {dpofdn megrojzolt és animali  baditani Spot burdtait egy kalitkabol. Ehhez persze
cimszerepld, Spot, egy labakkal &5 g 3 -
kezekkel ellatott, folottabb idétlen
mozgast piros korong. Nos, ez a piros
korong ismét visszatért a
Cool Spot cimi program-
ban, amirél legnagyobh
meglepetésemre kiderillt,
hog

sem dllhatunk le
hosszabb ideig.
Természetesen
kiilonhozs bonus-
zokat is gyiijtoget-

hetiink, a kis / e St : 1_rns;1 szavunk se, az elsé palyakon
Spot-zaszlofg 7/ 1% X ég ki dogulhatunk, de a késdbbi szin-
felhizva pedig 5 "
elhululozuskor L/ A & il istenn jén viszont be tudjuk dllitani o
nem kel ellrél kez- hogy senkit sem fenyeget az
deniink a palyat. Persze o pulyakun nem it

vagyunk egyediil, egy csomd "vérszomijas szorny"
probal oz eletiinkre tomi (pl. firdagatyas rakok,
elvetemiilt darazsak stb.). Egy palya teljesitése
utdn, ha elég sok pénzt gyijtdt-
tiink dssze és gyorsak voltunk
plusz életet
kapunk. Erre
§ egyéhként
szilkségiink
is lesz, mi-
vel o ma-
Fgasabb
szinteken eiegge bedurvul a
“ ictek. Ha idonk engedi mindig né
ziink szét alaposan e

§ TESZTELVE: AMIGA $1®™
VERZIOK: AMIGA

s 1. n/v fvromnl"
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jik meg eldszér o figyelmet. Eddig gydnydrien

megfestett képekkel, digitalizélt és rajzolt hatterek
keverdésével, vektorgrafikaval, rajzfilmszerd karikatorikkal
talalkozhattunk - és most iti egy Gj probalkezds, ami a maga
nemében tokéletesnek mondhata. A Sierra, kihasznilva o
legtjabb technikai vivmanyokat, egy Kodak DCS (D-s
fényképezdgépbe RAM-ot pakolt, s a RAM-ba mentette ki o
fotokat. Miutan elkészilt ogy 50 kép, o gépet egy PC-re
cafolidk, s maris a képernydre vardzsolidk a szebbnél szebh
fotografikakat.

Nos, fmaren ez a lényege a PQ 4 teljesen élethi grafikai-
nok. Természetesen nem minden fenékig tejfel: a képeket o
mezei 320200 felbontdshan csodalhatjuk, s ez egy csoppet
ront az élethiségen. S mindezt tetézi még a kérnyeze! egy-
hangisdga, mert dszintén szélva Los Angeles koszos
nyomornegyei, sziirke, lerobbant épiiletei nem nydjtanak
valami nagy grafikai élményt, még igazi fotdn se. A rajzolt
képek minden kis “iires” részére odapingdlnak valamit,

- egyszoval megkompondlidk, hogy minden egyes négyzetcen-
fijén legyen valomi mozgés, valomi figyelemfelkeltd. Eppen

E gy jitekbdn a grafike, o hitterek és a képek ragad-

ez oz ami hidnyzik az élethi fotdkrél: sokszor Gresnek tinnek

u képernydk, hidnyzik eqy fo, egy plokdt, vagy egyszerden
eqy kis szin roluk. Persze, amikor egy Hollywood-i villshoz
vagy egy barba keveredink, akkor van min amuldoznunk.
Egyszoval a jték nagyon (taldn tilsagosan is) életszagd lett,
tigy érzem tokéletesen visszaadjo egy LA-i zsuru hétkdznop-
juit. A zene és a sziori is ehhez illeszkedik: egyszerden min-
den a helyén van. A torténet kissé sablonos: gyilkessag
gyilkossigra halmozédik, mikdzben elkeseredetten
nyomozunk, és a végén persze a “jofio” gydz. A kezelésrdl
nem_hiszem, hogy érdemes kildndsebben szélni: oz ikonok
lekeriiltek a képernyd oljdra, oz idétlen autdzds helyett meg-
jelent a MAP, azaz térkép-ikon, aminek a segitségével
kozlekedhetiink L.A.-ben. Es most kivetkezzen egy famor
leirds helyszike miatt, ugyanis, ha leirnék minden egyes
parbeszédet, akkor négy oldal se lenne elég. Tehdt a lényeg:

Hétfo: hajnal a sikatorban

Minden egy rendrgyilkessaggal kezdddik. Az dldozat Bob
Hickman, o CRASH egység embere, és a legjobb bardtunk.
Beszélgessiink el mindenkivel a gyilkosstg szinhelyén, majd
kulcsunkkal nyissuk ki o csomagtartot és vegyiik ki a
taskankat, majd vizsgdljuk meg kdzelebbrdl Bob hullajat.
Jegyzetfiizetiinkkel kattintsunk a cigaretidra, majd a hullara s
u fiskankban 1évs krétdval keretezziik be a cigarettdt a hulla

mellett, majd magét a teteme is. Nyissuk

" ki a kukdt, s o benne lévd sric hul-

lgjérdl készitsiink jegyzeteket, majd
a falrél o még friss feliratot is
jegyezzik le o notesziinkbe.
Beszélgessiink el Nobles-szel, aki
egy jelentést nyom a keziinkbe, és
Julie-val, aki elkésziti o fotdkat és

begyiiti a bizonyitékokat.

Beszéljiink Hal-al, majd iljink le az
aszlalunkhoz, vegyik fel o nekiink

 akasszuk magunkra a golydall mellényt; majd

sz6lo levelet, amelyben o rendérakadémidra hivnok be
gyakorlatra. A bal fiokbol szedjik ki a fot6t, a jobbeél a 3.14-
es formuldt. Az inventory-ban katfintsunk o notesziinkkel a
3.14-es formulén, mire John kitdlfi oz éjjeli jelentéssel.
Nézzik meg kazelebbrél a fotét, s jegyezzik le a rojta
olvoshatd szét, majd adjuk dt Hal-nak a jelentésinket, és
Nobles jelentését oz éjszakardl. Lépjiink be o computerbe,
irjuk be a jelvényiink szimét (612), majd a fotdn olvasott
szot. A “Gang information”-meniiben olvassuk el a Rude Boys
Get Bail Gang adatait, ugyanis az & logojukat olvashatiuk a
gyilkossdig szinhelyén. Hagyjuk el a renddrséget, s o két
akadékoskoda riportert egyszerden lokjik odéhb.

A halottkémnél mutassuk meg Sherrynek a jelvényiinket,
maijd beszélgessiink el Russ-szal, az asszisztenssel, majd
Sammel, a halottkémmel. Vegyik magunkhoz a két hulla
személyes cuccait, majd keressik fel Bob Hickman feleségét.
Kopogjunk be, és beszéljink Valerihez, a kislanyhoz. A
hazban adjuk @t Katherinnek Bob személyes holmijdt, mire
egy golybdllo mellénnyel ojdndékoz meg. Kérdezziik ki Bob

drog,- és alkoholproblémaiardl, mire Katherin sirva kirohan.

Ezutdn beszélgessiink Valerivel, aki megemliti
a szekrényt, ahol apja ruhdi vannak. Nyissuk
ki, s vegyiik ki a fabletids iiveget Bob kabat-
zsebiéhdl.

Nézziink el o renddrakadémidra, vegyiink
magunkhoz egy 13.5.1-es formuldt, adjuk oda
Berinek o pénztarcankkal egyiitt, ki cserébe
eqy csomag ldszert és egy filvadat ad. A
Istéren tegyik fel a véddt, majd lévéldozzink
a fablakra, s ha kiiriil a tér, cseréljiink.

Dél LA.-ben, ahol a gyilkessdg tartént, keres-
siik fel a boltot, vegyiink egy almat és egy
iiveg ragasztét (ne felejtsiink el fizetni). Most
keressiik fel a két rappert a kiégett haz eldt,
mutassuk meg a jelvényiinket és beszélgessink
el oz dlloval, oddig, omig nem ismétli Gnmagt.
A kiégett hazban vegyik szemiigyre az
dsszelavaldazatt falat, s kis késinkkel lazitsuk
ki mind a 16 lyukat, a golyokat gyiijtsik egy
nejlonzacskaba. Sétdljunk el a piros keritésig,
ahol egy kislany jatszik. Mutassuk meg a
jelvényiinket, majd adjuk oda neki az almat,
mire elmondjo, hogy 6 Bobby, o szemefesben
taldlt hulla testvére. Keressik fel a hazukat
(jobbra), mutassuk meg Mrs. Washingtonnak a
jelvényiinket, adjuk dt fio megmaradt holmijdt,
maid beszélgessiink el vele.

Irany vissza a renddrség, tizzik ki ID kar-
tyankat (nem a jelvényt), hogy felengedienek,
majd liftezziink o “B” szintre, az alagsorba, s
adjuk oda Julie-nak a ragasz16l, és a tabletid-
kat. Iriny o 4. emelet, ahol adjuk oda Teddy-
nek a falbdl kiszedett golydkat és kérjik meg,
hogy tarolja a polcon (shelf storage). Iriny oz
irodnk, vegytk fel a csorgd telefont. Emmo, o
Rapper hiv randevira a kiégett hdz elé...
Mentsiink allast, s induljunk. Szélsebesen

bjjunk le a korsi mogé. Araszoljunk a csomag-
tartdig, nyissgl: ki o kulcsunkkal, bukjunk le
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mogé, falisik meg fegyveriinket és likvidaljuk a rosszfiikat,

akik oz épiilethdl l6ddznek.

"Kedd: ismét egy rendérgyilkossag

Vegyiink ki o fiokbol egy 3.14-es formuldt, falisik ki oz
éjieli jelentéssel, adjuk dt Halnak és beszélgessiink el vele.
Ismét egy gyilkosstg toriént, méghozzd Yo Money hézéindl
Rene Garcidt oliék meg, aki szintén renddr volt. Nézziink le
uz alogsorba, ohol visszakapjuk a fegyveriinket, és beszél-
gessiink el Julie-val. :

Yo Money hazanal jegyezziik le a notesziinkbe oz udvaron
talalhatd nyomokat, majd o haz eléti bokorba nézziink be, s
eqy piros ndi cipdre leliink. Kopogjunk be, villantsuk fel a
jelvényiinket, majd odabent a cipdt mutassuk Yo Mone
bardtngjének, és Yo Money-1 kérdezzik ki oz ellenségeirﬁt
mire a Dennis Walker nevet emliti. Amikor csérdg a telefon, s
nem litnak, cseniiik el a cigarettdt o hamutdlbél.

* Nézziink el o holottkémhez, és kérdezziik ki Samet Rene
 hullajarol. A renddrségen faltsik ki a 3.14-es formuldt, adjuk

at Halnak, majd lépjiink be a fermindlba és a Hate Crimes
pontba irjuk be o Walker nevet, mire _megludiuk oz illetd
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cimét. Dél LA.-ben beszélgessiink el La Sondraval, Bobby
higéval, aki megemliti, hogy egy piros ruhds nét litott o
gyilkessag éjszakéjdn a Mini Market kérnyékén. Kopogjunk
be Dennishez, mutassuk meg a jelvényiinket, majd bent a kis
naci fanyén ismét beszéljink vele, de semmit se érfiink oz
orditd magnd miatt. Mialatt kikapesoljuk, Dennis megszakik, s
a bardingje megtimad egy késsel. Kapjuk el a fegyvert,
llitsuk le, beszéljiink hozza amig letérdel, majd bilincsel-
jiik meg.
. Nézzink vissza a rendérségre, nyugiassuk meg Garcia
anyjat, majd vegyik ki oz értesitést Bob temetésének idd-
ponijarél. Ugorjunk el Hickmanékhez, beszélgessiink el
Katherinnel, mojd menjiink ki. John automatikusan a Short
Stop renddrbarba megy, ahol barétaival talélkozik. Vegyiink
fel egy par sosperecet, beszélgessiink egy kicsit, majd
megérkezik felettesiink, s kizli, hogy masnap reggel o
megyei birosigon varnak.

Szerda: a birésagon

" Feleljiink sorban az Gjsagirak és igyészek kérdéseire, majd
amikor Dennis Walker valamire készil elleniink, a fegyveriin-
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ket szegezzik r, beszéljiink a fejével, s amikor mér eldtiiink
térdel, bilincseljiik meg. A rendérségen falisik ki a 3.14-es
formulat a Dennis-Gggyel, adjuk &t Halnak s beszélgessiink el
vele. Egy hullit falaltak oz &jel o Griffith-parkban. Térjiink be
uz akadémidra egy kis gyakorlatra, de most a 3.5-s for-
muldt tolisik ki. Keressiik fel a halottkémet, beszélgessink
vele oz Gjabb eredményekrdl s oz oj, Griffith-parki hullarél
(Jane Doe a neve, de a fovabbi adatai ismeretlenek).
Meniiink el oz elhagyott kocsik telepére, mutassuk meg o
jelvényiinket oz ablokndl @lé fickénak, beszélgessiink vele,
mire megkapjuk oz aznapi kédot. A telepen mondjuk be a
kodot az drek, aki odoenged Rene elhagyot kocsijahoz. A
két ilés kozott egy Gjsigkivagdst taldlunk, ami a Bitty Kitty
bar és o 3th Eye Theater hirdetését fartalmazza.

Nézzink el Griffith-pdrba, adjuk a kutyusnak a pereceket,
majd vegyitk szemiigyre a kirbeszalogozoft részi a fu koril.
Tarjunk o foldbe, o taldlt csontot tegyitk egy nejlonzacskéba,

“majd irdny o halottkém. Adjuk &t a csonfot, majd kérdezzik

ki a legdjabb hullarél, arrél o férfirdl, akit egy autébon faldl-
tak o Hollywood és Vine Street krmyékén.

Menjiink a barhoz (Hollywood és Vine utca
keresztezddés), beszélgessiink oz utcan dllo
figval, menjiink be a Bitty Kittybe (a nyit-
vatartdst nézzilk meg oz Gjsagkivagdson),
mutassuk meg Electriinak o jelvényiinket, majd
beszélgessiink vele. Mutassuk meg neki a Yo
Money hdzandl taldlt cipst, mire megemliti,
hogy egy bulira hiviak oda linyokat, de Barhie
fobbet tud. Kérdezziik ki Barbie-rol, majd
gybitsuk meg o cigijét és hagyjuk el a bart.
Kint vegyik fel o kocsinkrél a letért visszapil-
lanté, térjiink vissza a barba, mutassuk meg a
jelvényt Barbie-nak, beszélgessiink vele, majd
a cipdvel is hozakodjunk eld. Mieldtt véget érne
a nap, nézziink be a bar melletti zeneboltha,
kérdezziik ki a tulajt oz elhagyott jiirdrkocsiral
a Vine Street kornyékén.

Csiitortok: az utolsé nap

Ugorjunk be a halottkémhez, kérdezziik
Samet az Gj eredményekrdl. A renddrségen
beszélgessiink Julie-val, oz irodankban falisik

nyekkel, s adjuk at Halnak. Nyissunk be
felettesinkhdz, s beszélgessink vele a fej-
leményekrdl.

Iriiny oz elhagyott kocsik telepe, mutassuk be
a jelvényiinket, kérjik ki oz aznapi kédot, s a
telepen mondjuk be oz drnek. A kocsi rend-
szimit kazelebbrdl is vizsgaljuk' meg (ebben
talalték a legutébbi hullat), s irjuk le pontosan.
Térjiink vissza irodankba és o ferminalbél kér-
jiik le @ DMV-pontot és adjuk be a rendszamot.
Kideriil, hogy o kocsi a helyi orvosi rendelGben
dolgozé Luella Parkeré. Keressiik fel a ren-
deldt, mutassuk meg Nora-nak u jelvényiinket,
majd Luello iroddjiban vegyiik fel o kozettdt
és oz aktdkal. Nézzik meg a neveket az
aktikon, mojd kérdezzilk ki Nora-t még egy-
szer. Menjink el ismét a Bitty Kitty-hez, s néz-
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ki a 3.14-es formulat a legijabb fejlemé- -

ziink be oz itt lévé zeneboltba, adjuk odu oz drusnak a
kazettiit és cserébe vegyiik el a dobiitaket. Térjiink be a Bitty
Kittybe s kérdezzik Barbie-t Luellaral.

Irany a 3th Eye Theater, ahol a Luello aktiban is szerepld
Thurman dolgozik. Mutassuk meg a jelvényiinket,
beszélgessiink vele, mire beinvital. Beszélgessiink el vele
Luelldrdl, fogudjuk el a kavét, mojd menjiink be a nézdtérre
és iiljiink le. A rdvid alom utdn menjiink el Dél LA.-be, s ve-
gyik fel a kotelet a kiégett haznél lévé zsakokrdl. Keressik
fel a kutyust a Griffith-parkban, dobjuk ré o kitelet, mire
elvezet benniinket eqy gyanis sikatorba... :

A tiiskankbdl szedjiik ki a feszitévasat s tirjink be vele a
hazba. Bent o sdtétben vegyik elé zseblampankat és a
fényénél keressiik meg a faajtot, feszitsik fel a kis késiinkkel
a zdrat. Lépjiink be, majd mieldtt felmennénk a lépcsdn,
készitsiink egy hazi periszkopot a tikér, a dobitd és a
ragaszio segitségével. Nézziink be vele a félig nyitoft ajton, s
amikor nincs veszély (kutya), lépjiink be. Menjiink dt a hall-
ba, s az utunkba dlld kutydt altassuk el a Bobnél taldlt gybgy-
szerekkel. Menjiink o lokészobdba, nyissuk ki a szekrényt,
emeljiik fel oz aljaban lévd labtdrlat, nyissuk ki a rejtekajtot
és menjiink le. A szinhdzba jutunk, ahol egy né djultan @l egy
székben. Vele nincs mit kezdeni, nézziink ki inkabb oz
eltérbe, emeljik le o pulirdl o Coke-s dobozt, vegyiik ki
beldle o kulesot. Térjiink vissza a nézétérre, ahol éppen egy
idegen vonszolja magéval az djult nét a bal ajton dt. Ez zéirva
van szamunkra, csak a jobb oldalin mehetiink be a kulccsal. A
kapesoliuk be a lampinkat, mire egy driilt leit minket. Az
idegen hdz halljaban ébrediink o kutya drizefe mellett.
Vegyik ki az dgy alél a labdét, dobjuk ki oz ablakon, mire a
kutya utdna ugrik. Nézziink be a konyhaba, vegyiik ki a
hiitaben lévd levagott fejbdl oz ongyditdt, s tegyik el a
fiirddszobdba a hojsprét. Nincs més hdtra, mint dsszeszerelni
egy hazi “tdz-spray-1”, s a haloszobaban a pszichopatat
lefdjni...

Réviden és toméren ennyi lett volna o PQ 4. Egy szerény
Endsequence - és akér el is felejthetjik a programot. Arra
mérget merek venni, hogy kétszer senki sem fogja végigjat-
szani... de egyszer elmegy. Most jon a leirds legnehezebb
része; az oszialyozas. A fotokat, o valds helyszinek kepeit
nem igazdn tudom, hogyan lehetne redlisan értékelni...

Koronczai Gaspar
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agy varakozds elozie meg a ‘93

decemberében az 576 KByte gondo-

zdséiban megijelent, oz utébbi évek
eqyik legnagyobb terjedelmd és legszinvon- &
alosabban kivitelezett szamitogépes jatékat, A
KASTELY-1. A produkcio oridsi drt filt be a
hazai Commodore 64-es tabor szinvonalas
programmal vald ellitéstban. Magyar nyelvii
kalandjték, 3 lemezen, diszdobozban, 16
oldalas komplett novellaval ellatva - ez oz
amire évek ofa vartak a 8 bites gép hazoi
szerelmesei.

Bizonydra sokan felkapjtk o fejiket annak
hallatdn, hogy Commodore 64-re magyar
nyelvi kalondjaték jelent meg oz ezredfordulo
elestélyén. A meghokkenésnek két indoka is
lehet: egy pesszimista és egy optimista. A
hitetlenek szerint a (64 silloga ledldozoban
van, ezért elkésetinek tartjak oz ilyen és
hasonld programok megjelentetését. A
derilldtok szerint, mint amilyen oz 576 KByte
stibja is, igenis sziikség van a hazénkban t6bb
mint félmillia példanyban elierjedt 8 bites gép
és felhaszndldinak témogotésira. Gondoljunk
csak arra, hogy hanyan vannak olyanok, akik
nem értik o szamitogépes jatékok gyokorta
tilbonyolitott angol vagy német nyelvezetét,
és ezért csok vért izzodvo tudnok oz
egyébként szorakoztatdsra kitaldlt progra-
mokkal jdtszani. Ezt o problémat igyekszik
feloldani o KASTELY.

TIPPEK & TR}

A jatékhoz mel-
lekelt novellabél kideriil, hogy o feladatunk

nem lesz gyerekidték. Foldonkivilli, satani erdk garaz-
ddlkodnak o fobbszdz éves Tralinen-Kosiélyban, rettegésnben fartva
u kornyezd falvak lokéit. Az évezredes almabol felébredt Satén
sorra szedi dldozatait - o vérre szomjos fenevad étvagya kielégit-
hetetlen, a békés lokessag élete van veszélyben. Négy kalandor
(egy orszdigjdrd pap, egy tgyeskezd vardzslo, egy mindenre elszént A
tolvaj és egy oz igazsagtalansag ellen fellazadt katona) a sors f el
akaratabél pont egy napon érkezik a dtok salytotta falvak 7~
eqyikébe, ahol mikor fudomdst szereznek a szornyii eseményekrdl,
nomeg a busds fejpénzril, azonnal jelentkeznek a feladatra.
Innentd] lépiink be mi is a cselekménybe, mint a 4 leheiséges sze-
repld koziil kivilosztott karakter valamelyike, és rajtunk all vagy ¢ jat. Ezutdn kivaloszthatjuk o

bukik a falvak pusztuliso, avagy felszabadulasa oz dtok alél. > vardzseszkozt (ez o vordzs-

Azok kedvéeért, akik megvasarolidk a produkcit, de még nem i : : ) londl egy konyv a papndl |
vergddiek a kalandok végére, kivetkezzen néhény fipp a kez- . : % pedig a kereszt). Végil |
déshez. Eldre jelezzitk, hogy o . | B . pedig ki kell valosztani o |
program veégigjdiszasa o mar- w,, mar emlitett komponenst.
ciusi és aprilisi 576 KByte-ban ~ Ezek, ‘ozt hiszem kdny-
jelenik meg, dgyhogy aki vég- nyen felismerhetdk o s
képp nem tud zéld dgra ver- neviikrél példaul lonyal,

godni vele, oz legyen fiirelem-
mel még egy hénapot.

7 prog-.
ram. Nng, konk- .
rétan tgy néz ki o dolog,

" hogy rakiszunk @ ‘hasz:

nal"- ikonra és lenyomjuk a

. RETURN-t vagy a joy tiizgomb-

eqeérszor, sth.

- Lehetdség szerint mindenkivel beszéljiink. Néha egészen
- Kezdjiik rogtdn a legfon- hasznos dolgokat hallhatunk.

tosabb dologgal, ami nem __ : f - A vampirt érdemes régfon a jiiték elején hidegre tenni,
igozan deril ki o kézikonyv- A FELHONALYERD A TE hatha késébb még bajunk lesz vele. Azt mindenki taldlja ki -
bol: o vordzslassal. A vordzs- [ e—— % gl hogy hogyan lehet eltavolitani a jatékbal.

lasrél kaphatunk egy nem il - A pap egészen jo fegyverforgatd fickd, érdemes kiprobalni.

vérbd infét a paptdl, ha be- - Némelyik ellenféllel jobb, ha nem katekszink, kiilinben
szédbe elegyediink vele. Tole megesoddlhativk o csodalatos végképernydt és uttina johet o

A KASTELY

csak annyit tudhatunk meg,
hogy néhdny komponens és
vardzsige kell a magidhoz.
Hokusz-pokuszt egyébként
csak két szerepldvel lehet
eldidézni: a pappal és a vo-
rizsloval (szép lenne, ha pont
vele nem lehetne). A vardzslo-
tok egyik fele csak o varizs-
londl masik fele pedig csak a
papndl mikadik, tehdt ha oz
alabb leirt modon nem jon
dssze o dolog oz emiatf van.
Minden sikeres prabalkozdsral
eqy rovid kiirassal 16jékoziat a

legutolsd dllés betdltése.

- Nem feltétlenil kell elhinni azt, amit a szereplik
mondanak.

- A gréftdl nagyon fontos dolgokat:lehet meg-
tudni.

- A folvajjal jdtszva nem mindig a harc o meg-
oldas, lehet, hogy van kerilot is.

- A szentélybidl ha csok gy egyszerden kijdviink,

i - egybal meghalunk. Lehet hogy elfelejtettiink leten-
B S ety Tl B i vlomi?
B FIATAL Fales JUTHATSZE - A kédszavakat, amelyeket menet kizben kérdez
a gép, gondosan irjuk be, mert tévedés esetén a
program ledll. FIGYELEM! A magyar nyelvtan
szabalyai szerint az "a" és oz "0z néveldk is
szavak, ne hagyjuk ezeket se figyelmen kiviil.
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i« Végre ismét egyediil lehetink o sré!hen oz Infogrames
 jovoltabol, hiszen megjolent o tavalyifév_egyik legsikeresebb
kulund|ulekunuk az Alone in the Dark-nak o folytatésa. Igaz
o ficim a masodik részre mar nem annyira folalé, mivel oz
elsd résszel ellentéthen itt mar nem lesziink onnyira™
klouszirofdhidsak, s muga o hangulat sem-annyira sotét,
- hiszen elgfordulnak mér vidimabb, és humoros jelenetek is.
| Aki esetleg nem ismerné oz elsd részi, annak elmondom,
hogy u jiték azzal nyerte el - ozt hiszem - mindenki tetszését,
hogy a 20-s, hagyomanyos =
hattérgrafikakba, 3D-s poly-
gonos grafikaji szerepldket,
és-objektumokat helyeztek.
5 Ezek utcin mdr csak viltogat-
ni kelleit-.o "komeranéze-

teket” s o végeredmény

olyan lett; mintha egy film
foszerepldjévé valtunk volna.

Nos, o programozok ozt

i igérték, hogy o masodik rész
1 mindenben felil fogja milni

majd dtvehetjiik o kiszabaditanda kisldny,
Grace Sounders iranyitdsat. A jiték iranyitdsara
most nem férek rd, ugyanis egyrészt szinte fel-
jesen megelyenk 0z eldzé résszel, masrészt
rendkivil egyszer( és magdtel értetd.

19724 december 22-t irunk. Carnby egy segély-
_ krd levelet kap dreg baratjdtal, Ted Striker-13l.
Hogy milyen Gigyben? Mint ozt oz intro-ban
Iulhanuk Striker megprﬁhul behatolni egy

gyanis handa
villdjdiba, o ka-
[iforniai Hell's
Kitchen-be,
hogy kiszaboditsa o fogvatar-
tott Grace-1. Striker akcidja
azonban kudarcha fullod.
Grace tehat tovabbra is o
tobbszdz éves kalozok s
fonakiik Félszemd Jack, és o
voodoo mestere, Elizabeth
Jurret, o ho-

u nagy elddot, amit dgy tinik, be is viltottak.
A végsd verziohan megkozelitéleg 250 hattér-
grafikt, és 300 object-et talalhatunk. Sok
munkat fektettek o program 3D-ért felelds
- rulinjoinak o fejlesztésébe is, igy minden ani-
y macio sehessége a haromszorosa lett oz eldzé
részhez képest. Ezt o novekedést pedig o fi-
gurdk jobb kidolgozdsara forditotidk. Minden
szereplonek még a kozeli arca is elviselhetd
Iatvanyt nydit, s valamennyi figuranak egyedi

R

szorkany ke-
zében ma-
rad. A banda
a kislanyt 0z
utolsd  al-
dozatnok
akarja fel-
hasznalni,

boszorkany

karaktere van. A sebessegnavekedés ezen

mindnyéjuk

kiviil abbél is észrevehetd, hogy néhany rész-
nél o program akar egyszerre hé1 figurdt is
tikéletesen mozgat a képernydn. Raodasul o
szerepldk grafikajan kivill, o mozgatasuk is
rendkivil eltaldlt, s minden karakternek més
L és mas. A féllabd kaloz santikalva lépked, a
kuktaknok ide-oda billeg a satyesza, a ré-
szeges gozfickd pedig mdmorosan dulongﬂl
Siit, egy iveg whisky henynlmlusuvul még mi
is berighatunk. (Erdemes megnézni az effek-
tel.) A még tikeletesebb hatds érdekéhen o

programot néhol 2D-s anima-
ciok is tarkitjak, mint pl.
‘madarak reppennek fel a
bokrokbél, vagy mint o
jatékban lévd robbandsok,
melyek a 3D-vel kombindlva
fantasztikus hatast produkdl- |- © -
nak. A program egyébkemt | o
megielenik (D-ROM-on is, de | -
sajnos még nem fudom, hogy
_mennyiben fog eltérni o

Jeme: ﬁiqpfol Az min-

- den.esetre bizts, hogy a jitekban mesélt torténeteket mojd
. onimaly ]ele fokben kovethefjik nyomon, mig o lemezes

verziondl csak hghany lloképet csodlhatunk meg.
A jték tirienetd imost nem egy H.P.Lovecraft miven
alugszik, viszonteh faszerepld ennek ellenére most s
dwo) y, 0 magandetektiv. Ezittal nem
Yalusathoriuk szereplanek Carnby szebbik nembél valg
; _;Humtood-o!, azonban néhany résznél

szimara hiz-
tositand @
halhatat-
lansagot.
Carnby-nok
tehat |épnie
kell, dehat
nézzik ho-
gyan meséli
ezt el @
maga:

Ket nupptﬂ a Ievel érkezése
utdn érkeztem Hell's Kitchen-
hez. Mivel tudtam mar, kikkel
dllok szemben, a behatolds-
nak egy radikalis modszerét
vilosztottam: miutan oz or

bement a fiilkéjebe jelezni 0

haziaknok a jovetelemet,
letettem a kis csomagomat
kapu elé. Pillanatokon beliil
hatalmas robbands razia meg
a vidéket. Belépve o kapun

észrevettem, hogy a portds csak elkabult a légnyomastdl,

és mar éledezik. Még dgy, kabultan, gyorsan o
masvilagra kiildtem néhany dkolcsapassal.
Magamhoz vettem a géppisztolydt a hozzd vald tarral
eqyiitt, mojd oz italosfloskdjat is felpakoltam. A
robbanasra persze felfigyelt o tobbi bandatag
is, s ketten mar el is induliok felem. Nem
haboztam tehdt, géppisztolyommal néhany

&7 }s,},

mellyel o

sorozatot engedtem beléjik. A haz kopujdt még
drizte két gazficko, de ket jobbnak lattam békén
hagyni. A bejarattl nem messze egy szobor dlita
el oz utomat, hogy bejussak o kertbe.
Osszeszedfem minden eromet, és odébbioltam o
hatalmas kdvet. A bokrok kdzdtt homarosan Gjobb
nehézfiikkal tolalkoztam. Miutan megszabadul-
tam féliik, néhanyndl érdekes dolgokat talaltam.
Az egyiknsl példaul eqy kenyvet, mig o mésiknal
eqy fényképet, melyen a haz urai allick egy kripta
. eldtt. Tovabh bolyongva a labirintushan falglitam
egy horgot, attél nem messze pedig négy kalapot,
mindegyiken a franciokértya egy-egy dbrajaval.
Raléptem a kardval jelolt lopra. Hirtelen egy kis katakombéba
zuhantam. Lent egy figuro probalia elélini oz utamat, fehdt
gyorsan megszabadultom fdle. Egy félbetépett fiizetre, és egy
oreg ladara lettem figyelmes. Miutan ez utobbit odébbtoliom,
eqy kartyat talaltam alatta. Ekézben a folyosd tilsé végében
eqy oltar jott eld o foldbal. Azonbon megielent egy szellem is,
mely miutdn néhany golyot beleeresztetiem, eqy kalozkardot
hagyott maga utdn. Ezutdn tamadt egy dtletem: o kartydt az
oltarra helyeztem, s maris hallotfam, hogy a folyosé masik
vegén kinyilt.a csapéaito, tehat felmasztam. Fent régtin egy
kitélre leltem, azonban a hatam mégdtt egy Gjabb ficke
oldlkodatt. Mivtdn & is likvidaltam, tovahb haladva oz egyik
folyosn életre kelt dgak hodondsztak felém. Eldvettem a kar-
dom, s utat vagtam magamnak. A folyosd végén, a kriptandl
eqy dogadt pali probalt feltartéziatni o géppuskalabéval, de
sikerteleniil. Hullgjo nyoman egy vjsdgpopir maradt hatra.
Ugyanitt még taldltam eqy tjubb iiveq italt. Ezutan odudlitam
a kripta elé, rakatattem a kdtelet o horogra, amit aztdn felha-

' jitottam a kripta tetején lévé szobor karjdra. Meghoziam a

kitelet, s o kripta ajtaja maris nyitva allt.
Elindultam le, a sitéthe. A létra azonban nem ért le feljesena
barlang aljdig, igy le keflett ugranom. Majdnem beleestem egy
szakadékbu, de szerencsére csak néhéany trgyamat - kiztitk o
fegyvereimet - ejtetiem le: A barlangban folaltom egy 5 cen-
test, egy kurblit, és egy popirzacskét, néhény lépés uttn pedig
rabukkantam Striker bardfom holtiestére is. A hulla mellett
megtalaltam Striker fiizetének masik felét is, valamint Striker
pipuszurkalojat. Mivel o létrat mar nem értem el, csok o bor-
langban lévé vasajion folytathatiom utamat, ami viszont zéirva
volt. Eny régi triikkét alkalmoziom: oz Gjsdgot becsisztatiom
oz ajto alott, o pipaszurkaldval pedig kilsktem a belil lévé
kulesot. A kulcesal kinyitottam o zérat, igy a villa pmte|ebe
jutottam. A pince tilso felaben viszont egy djabb 6r ilf, én
pedi oft dlltam fegyvertelenil. Eszrevettem eqy kart, melyml
eqy Gjabb dtletem tamadt: odadlliam a kartdl balra, majd
felfiijtam a papirzacskat. dgy helyezkedtem, hogy oz ér jobb-
1l hallio meg a durranst, majd kipukkasztottam a zacskét.
Az dr elindult jobbra, ekkor én megnyomtam a kart, mire o -
plafonrol leereszkedd horda kilakte az ort a szakodékba.
Mogomhoz vettem a szerencsétlen puskéjaf, mojd hoszndliam
a kurblit o régi oraval, minek hatdsara egy atjaro valt
lathatova. Talaltam még némi
municiét, majd
= heszall- 1




: -~ ruhd, igy fel
- rve o hazho -

ium eqy smbutm figyeitem fel, melyfol levettem o korondt. A
szobor eldft csolc a fehér kmken lehetett dtmenni, ezt ozon-

tam a lifibe.

A haz alagsoraban egy har-
monikés fazon lovldozatt ram.
Gyorsan végeztem vele, s fel-
vettem o mikezét, egy horgot. A
kivetkezd teremben talaltam
egy sulykolot majd benyitottam
a ldtérre. A gozfickok persze

rogidn engem szemeltek ki
_ céhiablanak, tehdt minél
" hamarabb megszaba-
dultam télisk. Fel-
vettem oz osztalrol o
municiot, majd o
: céltablakkal kezdiem
- % foglalkozni. Ezeken ismét
o franciokédrtya szineit fedeztem
fel. A kérod egyszer mar bevalt,
tehat mindet arra a szinre fordi-
tottam. Egy tjobb ajté nyilt ki, s egy Gjubb alakot kellett
likvidalnom. Az ajtd mogatt ismét hordokat taldltam, s egy
szerkezefet o folon. Bedobtom a géphe oz 5 centesemet, ami
hamarosan két zsefont dobott ki. Felvettem o whisky-t a pol-
wrol s visszatértem a ltérre, ahol most egy részeges ficko
famosztotta a
falat. Lerak-
fom elé o
whisky-t ami
meg is odia
neki oz utal-

50 loketet.

- Felvettem o

ashkiEli
~ omibenegy |
1élapo ruhat

zsetonnak ozon-
ban latszolag
semmi hatdsa
nem volt. Kis
vizsgaladas
utdn viszont
eqgy kis lemez-
dorabot  fe-
deztem fel o
faldon. Ezutdn

ssra az egyik konyvespolc
eltolodott, s egy ojto valt
lathatévd. Kinyitottam a kulcs-
csal, majd beléptem. A sitéthen
az orromig sem lattam, s mire
vilagosstg gyolt, mar késd volt,
ugyanis egy bezirt cellaban
talgltam magam. A récson kivil
Félszemi Juck-et, és Grace-t
pillantottam meg. Juck - gon-

felmentem oz

dolvan hogy

emelefre.

Egy Ojobb pasast kellett
kinyirnom, majd a folyosén
keresztil o bilidrdterembe nyitot-
tam be. A jatékos kedvii posas
fair volt hozzéim, s a bilidrdosz-
talon keresztil egy kis pisztolyt
estsztatott oda nekem. A ficko-
nok ozonban ez lett oz utolso
parbajo. A hulldja utan egy
hegyes végi sétapalca maradt
hatra. A hatsé polcokon faldlam

nekem mar
dgyis mind-
eqy - elmond-
1u élefe forté-
netét, hogyan
szerezfe o
hojdjdt o hajo
eredeti ka-
pitanyatél s
lett kaloz,
majd vadnyu-
gati bandita,

egy kinyvet, s egy fél perga-
ment. A folyosoral r:yllﬁ kivetkezd szobaban
megalaltam o pergamen masik felér, amelyet
azonban két kardozs kéz Grziit, Ezektdl o

ol e
- Magomrao is

_dltottem o

g kukta ozt

~ hitte én va-

A kis | :
dobozra. Hotésira ey bohnodeg ugmlt

ban mar késdn vetfem eszre, s o szobor uttinam hojitotia o

than oz

gy pompun eseft le. g hldre Feﬁ(erestem azt g szohﬂt:

- vosvillaiat, Gyorsan kefufuﬂnm o konyhiba, s betlliom o s20- - migé
kiies mbgé, igy o villo oz 5 életét oltotta ki. A konyhabal fel-
~ veftem o borl, és o mérge!, omit rogion Gssze is vegyitetiem. e
Az oszidlon tulniitzm eqy kas kogm, 5 egy pularsmlnsuict, amit

~ kivalo A ha szm :

sétapdlca segitségével tudtam megszabadulni.
Az egyeslteﬁ pergnmenben eqy relylel! uln!nsi ;

hogyan to-
lalkozott dssze Elizabeth-tel, végiil hogyan telepedett le hajdjd-
val itt Hell's Kitchen alatt egy barlangbon. Mar épp végezni
okart velem, amiker Groce valomerre elcsaszkalt. Miolatt 6

- Grace utdn ment, én o horoggal kinyitottam o cellam ajtajat.
Sajnos azonban nem sokéig jutottam, a bejérotnél ugyanis
 Hlizaheth-tel futotiom dssze, aki eqy ardogi varazslatot bocsdj-
~ toit ram. Jack hajéjanak afjaban eszméltem, o kezeimnél kibi-
lincselve. Utolso reménységem Grace murmfl aki meileﬂem e

udr. Kértem, hogy
race feldllt, s oz egyik fal fovében lévé

.'des'zhupu!unkni néebhlohu so mogqﬂe e

obifjon meg lusznbudvtum SR
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> ~hordéjit, mojd elindultom a folyoso °

ildozdje egy nagyot
vagodott a folddn, Grace
felment oz emeletre. Oft
ismét ildozdbe vette egy
alok, kinek oz dtjaba o
meloszt dntdtte ki. A
* fické beleragadt o
szirupha, tehat Grace
folytathatta dfjdt o biliard-
terembe. A biliardosztal
nyildsabol egy Gjabb
zseton kerilt eld.
. Ezutdn atment
71 luck szobjdho.
i A pipereaszial-
}} rél a palcdval
# eqy konyvet, és
; 2 eqy kulesot sikeriilt
"~ lepiszkalnio. Ezutin
: ulmem uz oltirhoz, s lerak-
ta oz oltdr elé a pélcat. Ekkor valamilyen Gjabb varéizslat
tartént, mindenesetre Grace a hallban taldlia magét a kissé
dtolakolt palcaval. Visszament a konyhaba, ahol az djabb art
szintén a jég segitségével tette arfalmatlanna. Ezutan ismét
tsengelett, s visszatért o hajora.
A hajon azonban dt is

.

.

jutottam, amihez egy Gjubb mordalyt a folyosérél jobbra nyila
szobdbol, a pincemester kinyirésa utdn szereztem. Az italrak-
tarban ozon kiviil két pancélinggel is gozdagabb lettem. (A
masodik megszerzéséhez egy hordot odébb kellett folnom.)

Miutan visszatértem a folyosora egy djabb kalozt kellett lekiiz-

denem, majd felmasztom a kivetkezd szintre.

Egy djabb folyosora érfem, ahol elészér viszont csak egyetlen
ajtét pillantottam meg. Benyitva a halofilkébe jutotiom, de
mivel feli volt alvd kalozokkal, inkabb tavoztam, s benyitotiam
a kivetkezd ajton. Ez viszont szintén oda vezefett, ezért visz-
szafordulvan inkabb a szemben lévé ajton mentem be. Ott egy
agyot falaltom, mellette egy 6r aludt. Kardommal hamar

eldtt megrazta o
wsirkelabat, aminek
ismét valami magi-
kus hatdsa volt. ugy
fiint a boszorkany-
nak befellegzett, dm
ekkor, maga a sétan
jelent meg. En is
magamhoz tértem,
viszont vele fehe- -
tetlen voltam, s
inkdbb menekiilésre

fogtam -
a dolgot.
Felmdsz-
fam a
fedélzetre, ahol o kapitany kardjdt plllunhmum
meg. Odufuiuﬂum azonban egy Gjobb akrobata
ulkati kaloz hlkupm, s felmdszott vele oz egyik
vitorlorddra. Egy rakds kalézt kellett artalmat-
lanné tennem (kozben oz egyiktdl egy Gjabb hor-
got szereztem) , mire végre felmaszhattom az
dirhdckosarha. Oft egy djabb alak probalt o mélybe
taszitani, dm kardom segitségével én loktem le 6.
Ezutan beakosztottam o horgot egy kdtélbe, s

elfogtdk, de mivtan
visszahoztk o cellaba,
sikeriilt a kulesot mel-
|ém dobnia. Nagy len-
dilletet vettem eldszor
balra, majd a jobb-
kezemmel sikeriilt
elernem a kulcsot.
Kinyitottam @ bilincset,
s nehany Utéssel-a
tilvilagra kiildtem a
Grace-re vigydzo goz-

felkeltettem, majd
drokre  elaltottam.
Hirtelen atlettdl vezé-

lancait a csipéfogom-
mal, s dtforditottam a
halofiilke felé. Atmen-
tem o halofilkébe, s
letettem a_hordof, majd
behelyeztem oz agyiba
a kandcot, s meggytj-
totiom a piszkavassal. A

embert. Magomhoz

romhalmazza valt halé-

vetiem o kardidl, omi-
vel lekaszaholtam o
kovetkezé szobaban
olalkodé kalozt, o
folyosén pedig egy
djobb kalézt. Ez utdh-
bitdl egy pisztolyt, és
egy kanocot vetem el.
A folyosdn a szemben
lévd ajtan keresztiil o
hajo kovécsmihelyébe
jutottam. Miutdn likvi-

fillkeben egy zacske
aranyot telgltam, amit
megcsorgettem a fo-
lyosén. A pénz hangjdra
a konyhdbol két kukta
merészkedett eld, akiket
nyomban a masvildgra
kiildtem. Bementem a
konyhaba, s onnan oz
élelmiszerrakiarba. Egy
djabb szakdcs kinyirasa

dalltam oz djobb két = :

kaldzt, felvettem oz osztalrél o csipéfogot, oz egyik sarokbol
egy kulesot, a tiizhely melld| pedig oz izzd piszkavasat. Ezutin
kimentem, s a folyosafi balra fordultam, chol egy Gjabb jto
nyilt jobbra. Ez azonban zdrva volt, tehdt eldvettem a kulesot.
A hajd lporrakidrabo értem, tehdt ragton vilagos volt, hogy
léfegyvert sémmiképp sem hosznalhatok.

Elavettem fehét a kardomat, s azzal ka-  »=
szahaltdm le o roktdr Grzdjét. M-
ggmhoz vettem o hulla I6poros

Iugo végébe. Oft o szemen lévé
smhubun egy kaloz kinyirasa

- e tyiihoz, rojto ismét o
kard szinével jutottam. A karé eddig minden ajtér nyitott,
tehdt kiprébaltom o folyaséi oz utolsd zart ajtondl. Sikerrel
jartam, viszont-beqt ismét [Ilznbelh kumulnzlu"u rajtam
magikus tuddsat, smegbemton :

Ekkor azon-
ban isméf

Grace, aki a

szobra kezébe

TESZTELVE: PC ulaft, 5 off o

VERZIOK: PC

relve elviigtam oz dgyl -

utdn eqy furcsa fémkar- -

 megjelent

kopitany :

za.m.élyebe‘

dtsiklottam o masik drbocra. Ot mér vart ram oz
akrobatikus fické, akitdl gyorsan megszabadultam.
Leugrottam o vitorlarol, s felvettem a leesett kardot.

Végiil hat magaval, Jack-kel taldllom magam szemben.
Mindenek eldtt azonban a csipéfogdmmal kiszabaditottam
Grace-1, akit Jack oz arbachoz kotdzatt. Elvettem o kapitdny
kardjdt, s egy hosszan tortd kiizdelem utan néhany mésod-
percre semlegesitettem Juck-et. Ezalatt Grace-szel a mentéieso-
nokba ugrottunk, s megprobaltunk kimenekillni. Jack, miutan
vjabb erdre kapoti, megprobalt minket a hojo dgydival megal-
litani, de vesztére. Nekiink ugyanis csak egy kijratot rabban-
toit o barlong falan, mig a beomld barlang & magat drakre
eltemette. Kiérve o napvilagra végre Grace és én meg-
szabadultunk o lidérenyomastol.

Hat ez lett volna Carnby torténete. Befejezésil néhany
jotandcs o jatékhoz: Legeldszor is: minden kiizdelem eldtt
mentsiink allast. A lavoldazo fickak ellen nem feltétlenil sziik-
séges nekiink is l6fegyvert haszndlnunk, ugyanis a legthb
fegyveresnek olyan hosszii o pisziolya csove, -hogy ha egész
kiizel megyiink hozzdjuk és dgy klozzik dket, o lovésik o
hatunk mag#:! fog elddrrenni. Jo trikk, ha tobb ellenfél
esetén igy tereljiik dket, hogy egymdsra lovdldozzenek. A
fegyverekkel vald célzashoz jél beldthatd ferepet vilosszunk.
Végiil, de nem utolso sorban oz élet-italokkal nagyon

~nyomta a ko-§ -
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Az 576 KByte visszamendleg is megvasarolhato: az 1990-ben meﬁielem 7 szam kedvezményesen 400.- Fi-ért. A tovabbi szaimok a készletek
kimerilése és az utannyomas koltségei miatt, eredet dron vasarolhatok meg, mind darabonkénti, mind évfollumonkémi megrendelés esetén.
S A Szimuldtor Kilanszam elfogyott! A fenti drakhoz portd kaltség is jarul. Postacim: Comgame Gmk. 1389 Bp., PF. 132.
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APROHIRDETESI SZELVENY

Ker}uk hogy sziveskedjenek o megjelenteni kivant sziveget olvashatdan, nyomtatoll nagybetdkkel o kijellt helyre beirni igy, hogy minden egyes rublikdba csak 1 betd, irdsjel,
szdmjegy, vogy szdkdz keriljan. A kivigolt hirdetési szelvényt az djsdg cimére eljuttatni, oz dltalunk ezutin elkilddtt csekket postin befizetni sziveskedjenek. A meg[efenfel’es
elifeltétele, hogy o befizetés lapzdrta eldtt megtarténjen. A kiadd fenntarja o jogot o hirdetések megjelenésének visszautasitdsdra és nem vallal feleldsséget azok tartalmaért,
f Magénszemélyek: az elsd 5 sorig 240.-Ft + 25% AFA = 300.-Ft minden tovabbi sor 100.-F + 25% AFA = 125.-Ft
e :
‘nlj"( I‘J'@ r‘égi ﬁdj ng. Koziiletek: az elsd 5 sorig 480.-Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden fovabbi sor 200.-Ft + 25% AFA = 250.-Ft
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Az el6fizeteési Szuper Akcio tovabb tart 1994-ben is!
Ha 1994 junius 30-ig legalabb fél évre elbfizetsz az ujsagra, és Fortuna is
melléd szegddik, a juliusi sorsolason egy SEGA MEGADRIVE-Oot €S hozza egy
tetsz6legesen kivalasztott SEGA jatékot nyerhetsz a budapesti vagy a gy0ri
576 KByte shop valasztékabol. A sorsolason torzseldfizetdink is részt vesznek.

1994-ben is érdemes elbfizetni!

\'I \';
I‘\ /‘\

Eldfizetés = Biztonsag!
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Kérjiik, hogy a meg-

Elofizetési dij: O negyedévre: 500.- Ft rendeldlapot bori-
Q felevre: 950.- Ft tékban az alabbi
Q egy évre: 1.900.- Ft

cimre feladni szi-

= — — veskedjetek:
Megrendelem az 576 KByte cimi lapot ...... példinyban

Megrendeld NEVE: ..........ovvvvverreererveeseeseeesesss s ssssssesssssseees 576 KB yte
LI v e eessb s snsminsisiosonis SRR COMGAME GMK
IEAOYIOBEIIG oovcsiaesmanmrmssasmrmssasinmmsenssemsssmsemsess simevessasssmssssrwnintis 1389 Budapest
Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok: 132
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PC-re, AMIGA-ra, és C-04-re a legiijabb és legjobb programokat megren-
delheted a PROSZOLG-t6l. Ha bélyeggel ellatott valaszboritékot
kiildesz, listat kiilldink! Kérjiilk pontosan tiintesd fel

géped tipusat és a hozza tartozé periférididat!

PROSZOLG

—=

-_—
-

Pf. 636

APRO

AMIGA CSERE

Amiga progromok cseréje, eluddsa.
Megvan pl.: Dune 2, Turrican 3, Flashback,
sth. Cimem: Dohonyi Zoltan 1184, Bp. Ull5i
it 294.

Amiga programok cseréje! Csok
Budapestiek hivianak! Cim: Keresztyén
Péter, 1023 Budapest, Frankel Led ot
70.1. em. 2. Tel :1169-116

Amiga programesere. Kelemen Zoltan
4600 Kisvarda, Dombkadz 6.

AMIGA KERES

Keresek Amiga 500-ast meghajtoval,
lemezekkel. rd.: du., Nyiregyhdza, Toldi
u. 68. Tel.: 314-954
Amiga TMB + TV moduldtort + lemezeket
vennék. irjatok! Valaszhoriték nem kell!
(im: Nadasy Huba, Dunadjvaros, 2400.
Romai krt. 36/0. X. 2.

AMIGA KINAL

Amiga 2000 TV modulatorral, 2MB
bavitdvel, konyvekkel, lemezekkel elado.
Ara: 50 000 Ft. Godor Jozsef, 5126
Jaszfényszaru Pf. 14,

Eladd A 500 (V13) TMB, RAM, 2db
Quickshot 1. Joy, 128 lemeznyi prg. , 4db.
lemeztartd doboz, TV-modul. Iranydr: 32e
Ft. Erdeklddni: tel. 06-48-345-227 minden
nap 16,30-t6l. Ugyanitt eladd 1 ADLIB
2000 Ft-ért, és 1 SBL 2.0 hangkartya
4500 Ft-ert.

C-64 KERES

Figyelem! 1541/11 floppy-t keresek! Ar
megegyezés szerini! Tel: 1-867-104

C-64 KINAL
Elado (-64 + 1541-1 floppy + lemezek +
lemeztarto. Ar: 21 000 Ft. rd, 2030.
Kalman utca 25. hétvégen.

(-64 floppyval, magnoval, nyomtatdval,
joystickokkal, mouse-zal, 300 lemeznyi

programmal. Erdeklddni 16 ora utdn
Nagy Liviusnal a 18-94-604-es tele-
fonon. Irdnyér: 30 000 Fr.

Elado C-64 + 1541/11.floppy + diskbox +
50 db gyari lemez + Geos V 1.2 + 2db joy.
Iranyar: 35.000 Ft. Ugyanitt keresek
Amiga 500-ust meghajtoval, lemezekkel.
Erd.: du. Nyiregyhdza, Toldi u. 68. IV./38.
Tel.: 314-954

Jo dllapott €64 eloda. Alupgép + magné
+ 2 joystick + fényceruza + cartridge.

T

N m—

Az elofizetok a lappal

egyiitt minden honapban
megkapjak a legtjabb programok listajat.

Cim: 5600 Békeéscsaba, Arpad sor 174. Tel:
06/66-453-234

Eladé 12 db SNES kartya 6000 Ft-os
e?ységﬁron! Pl: Mortal Kombat, Alien 3,
A

nddin, Final Fight II, Star Wars, S. M.
All Stars, stb. Erdeklddni lehet: Sardy
Tamds, 1027 Bp., Margit kdrdt 64/b.
IV.e. 8. Tel: 201-5933 i

Elodd C64 + 1541 floppy + magno + 170
darab lemez disk dobozban + 15 darab
kazetta + irodolom egyben. Ar 30.000 Ft.
frd: Nagy Ferenc-nél. Tel: 2714-701 de. 9-
13 6ra kozot (munkahelyi szdm).

EGYEB KERES

Hosznilt Game Geart vasarolnék készpénzért,
TV tuner nevii csatlakozdval és jaték-
programokkal, de mds kiegészitd is érdekel!

Ha csak alapgép van, akkor is irj! Siirgés!
(im: Szabé Barnabds, 4800 Vdsarosnamény,
Bocskai v. 27.

EGYEB KINAL

HP 500 C COLOR-tintasugaras nyomtatd
elodd. Garancialis. Tel.: 202-2263

Sego Megadrive 10 hénap garancidval, 2
db jatékkal (Sonic, Aladdin) 29.000 Fi-ért
elodo. Cim: Resz (saba, 7632 Pécs, Diana
tér 6. Tel: 72/442-821

Sega Megadrive és kazetta oleson eladok.

Minden levélre valoszolok! Pap Erika,
8000 Székesfehérvar, Tovaros Ind. 50. IV.
em.

Elodd alig haszndlt Sega Master System +
1 dorab jaték. Erdeklodni 16-22 oréig: 1-
755-240, Staub Ferenc

Elad Super Nintendo kozetia: Star Wars
7000 Ft. Cim: 1118 Budapest, Naprozsa
utca 5/B. Tel/Fax: 1863-234

Seg Game Gear 10 hénap gorancidval és
négy jitékkal oleson elada. Erdekladni:
Birkas Zoltdn, 189-6677, 5 éra utdn.

PC CSERE
PC AT programcsere. Hetente 300

MB friss anyag. Erdeklddni az 160-
9689 telefonszamon egész nap.

PC-re programcsere. Valaszboritékért
listat killdok. Cimem: Toth Gergely, 5008
Szolnok, Sport 0t 19.

Monochrom monitoron prg.-csere.
Valaszboritekért lista. Ifj. Fekete Istvan,

8921 Zalaszentivan, Sagvari Endre ot
23/b.

PC KINAL
Eladom a Day of the Tentacle PC jatékom.
Ifj. Vas Jézsef, Dunafdldvar, Kéri u. 60.
Tel.: (75)-342-230 (Ar: 3000 Ft). Csere is
érdekel.

HARDWARE SERVICE: 175-10-24

COMMODORE PLUS4, C-64, AMIGA, IBM PC, valamint VIDEO MAGNO javitas

1123 Budapest, XII., Gyori tut 1. I/12. Biré Zoltan
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Megyelent!

Az 576 KByte gondozasiban megjelent az utdbb évek
legnagyszeribb magyar nyelvi kalandjitéka C64-re, a

KASTELY

16 oldalas kézikoényvvel, 3 lemezen, diszdobozban!
Ha a dobozban talalhaté nyereményszelvényt 1994
marcius 30-ig visszakildod az 576 KByte cimére,
sorsolisan veszel részt, amelyen

AMIGA 500-ast nyerhetsz!

A program 999.- Ft-os iron (+ postakoltség) megren-
delhets az 576 KByte cimén (1389 Budapest, Pf. 132.)
A kalandjatékkal egyidében jelent meg

az év C64-es meglepetése, a kozkedvelt

TETRIS
és a televiziobol y6l ismert
KIKUGI
lemezen és kazettin. A logikai jitékosszeallitas ara
699.- Ft (+postakoltség). A megrendeléseket szintén
a fenti cimre virjuk. Természetesen mindkét jaték

megvasirolhat6 az 576 KByte shopokban is.

C-64 MAGNOSOK FIGYELEM!

SZENZACIOS KAZETTAS 0SSZEALLITASOKKAL VAR BENNETEKET AZ 576 KByte
BUDAPESTI, GYORI ES EGYEB VIDEKI BOLTJAIBAN. A LEGHIRESEBB
KLASSZIKUS JATEKOK GYUJTEMENYES VALOGATASBAN IS MEGVASAROLHATOK.
PONTOSABB INFORMACIOK A HATSO-BELSO OLDALON TALALHATOK.

1994 janudr 4-én nyilta
Cserepeshazban a

PG KLUB!

a szivesen jarnal egy klubba, partn_afé
sel, segitség kellene, hardware

id vannak, vagy csak egyszerdien érde

amitagép - gyere el, szeretettel \rénmk'&
tva: minden kedden 16-20 éréig

576

tudod, hogy minden pénteken 16-20
oraig var Tatan a

GIGABYTE CLUB

a Magyar Zoltan Miivelddési Hazban!




ba fog fu||nm ezén,mnsl megprobaiam. &
megerdlietni magom, hogy sikeril |on1gu L |
zodnom.az Gjsdg szelleméhe: ’
Széval atirténet(em) s:e;ﬁ ‘ll]llllﬁl
ehhez hasonlo esett meg, /fobb sorsra
érdemes ‘hastinkkel. Eppen undulng y
va sétdlgatoff @ Duna parfidn szke -
és kekszemd kedvesével, s az élet nagy
Kérdésein toprengett, miszerint miérl.lehet oz,
kevés i stuffot adnok ki manapsg C64-re, am
telspullku“ﬁimm kapott egyik jookardjdtgl: ‘o
kargjatal...". Ezen-annyira meglepadott, hog
Snakelii kezdon barétndje és Hobo legnagyobb r
i, (szegenynek mlndlg is lslenudla rossz Img|u voiﬂ

s,

a jitek
a fent emli- angol és
~ teft szem
Iyeket keriil-
gette a gu

kornyikala
zenegyilkosi
mivolta mi-
att, ugyanis
szinte rog-
yest homok-

jhar (?) 1d- . THEY DID EVGRAVIRING THEY
madt o folyd 4 TF 52 wo¥ TREIR FAULT. IT I
kizepébl ‘és . POME
tornadd ke-.
rekedett beldle. Lehlﬁ‘ yol eszeh‘l’hnﬁgek is ren-

séq

ta a nem vart megmenekulesi. M
hurrikdn hihetetlen gyorsasig
ttivozott egy masik ‘éteri létsikra,
azonnal hoza akart' indulni,
hiszen hlznﬂ a elet rendwhe%

j cigoretin utdn kezdeﬂ kutat-
ni zsebében. M!uiun semmi :
%usl nem tula]t tsuk oz on-

f\y

gond

s nmir, |
g, amire szjjksége

VOuU E:RH T GO THERE.

| voU ARE LOOKING RROUND. \@\ g i
NOTHING SPECIRL 1S HERE

plakatrel) hir
len beugrott a
teleportba. Amikor
megérkezett, egy
vén szivar kezdett el
magyardzni neki valomi
kildetésrdl, aminek végre-
hajtasa csak Gra var, s
mellesleg csak igy mentheti
meg a cigijét. Mikor a vénség
észrevette, hogy rd se bago-
zik arra amit mond, hozzé-
vigott egy sipot és udvarias

. mozdulottal kidobta az ablakon. Hasiink rovid bolyongds
. utan-egy vir kizelébe érf, ahonnan erds dohdnyszagot
érzett, s felelmében, hogy elsziviak a bagojdt, mar be is
- rontott a virba...

Hat, ha valaki ennyibdl nem tudta kikivetkeztetni

céliat, oz ne igyon tobb szeszt, vagy

...olvassa el oz inrét... Mivel a program MAGYAR,

német nyelven hajlando kommunikalni
veliink, ezért azt hiszem, senkinek
sem kell ismertetnem a meniiket és
azok jelentését. Mielott még barki
teljesen belelkesedne, igy gondo-
lom, hogy jo lesz ha tudjatok, ez
egyenldre még csak egy gyors kis is-

mertetd, tekintettel a program frisses-

ére. A leirdshan sokszor fogok maijd
hivatkozni némi térképekre, ame-
lyeket helyhiany miatt csok o
kivetkezd szamok valamelyikében
 tudunk lekdzdlni.
Szoval ha mindenki készen all, akkor
taldn bele is vagnék o kozepébe...
Legeldszdr szépen menjiink el oz elsd
drhoz, s mivtn nem hajlondd veliink
pirospacsit jatszani, erdszakoljuk
meg (persze magikusan).
Amint elhunyt, vegyik
magunkhoz a felszerelé-
seit (o csizmdt
és o ke-

L




= penyt vegyik fell), valumin
hagyijuk itt a sipot és oz dngyijtot.
Mivel frissiben megszerzett késiink nem
éppen a fegyverek csiicsa, ezért kocogjunk vissza
o starthelyre és (lehetéleg abban o pozicioban, ohogy at
meglatiuk o palyat) pihenjink le. Amint felébredtink %
(érdemes oz alvsi iddt 19-re llitani, igy ezutdn csak egy dupla
clicket kell nyomnunk a pihenésre, s maris oludhatunk, vagy menekiil-
hetiink) kocogjunk el a hatizsakért és ragjuk fel az utunkba ﬁﬂé
akadékoskoddt. Miutin ez megvan, sétéljunk el elébb letett cuccainkért, s o
legkdzelebbi (nem a starthely!) alvoka felé haladva ugorjunk be a pénzért.
Miutdn ismét kipihenve ébredtiink, gondolkozzunk el azon, hegy nem lanne~e -
jobb, ha megint aludndnk egyet. Az diletet a szel- -
lemre vald tekintettel vessiik el, hiszen mint mar
emlitettem sok a HP-je, de nem csok ez oz egy
gondunk van vele, hanem az is, hogy NEM LEHET
MEGOLNI!!! (Mire agyoniitnénk, mar fel is
ebrediink, dkelme pedig elpucal, és
regenerdlja magat.) Itt emliteném
meg ozt is, hogy megprobiltam dgy
megirni o leirdst, hogy egyértelmi
legyen az, hogy -
hol kell pihenni; hi- ===
szen hidba jeleztem o \
térképen oz alvokat,  =-es 5
az nem mindig haszndl-
hato emiatt o batman-be oltoft
termindtor miaft. Ezutan o kis
kitérd utdn ozt hiszem, hogy
mindenki rdjott mér mogétal
a kivetkezd lépésre: fel kell
venni a cérndt és o polacko-
kat. (NE IGYUNK BELE A KIS
PALACKBA, MERT MEREG VAN
BENNE!!!) Mivel mar régen
bunyéztunk, meniiink el a
kalapdcsért és szagoliassuk
meg oz ibolyat alulrél az
utonkba kerild drszemélyzettel.
Ha mér o hatizsakba raktuk o kalopacsot, akkor annak
hilt helyén kipihenhetjiik faradalmainkat, s boldogan
mehetiink vissza oz imént szétpaszirozott 6r hulldjahoz,
ahol par itéssel beszakithatjuk az ajtdt. (Ajnlom, hogy a
behatolas eldt iiritsiik ki a jobb keziinket, ellenkezd eset-
ben dsszetorhet a fegyveriink.) Midén o belorllemlen ajfot
‘védelmezd or is kilehelé lelkés, szalitsuk magunkhoz a
kardjdt, s annyira ijedjink meg, hogy fussunk el a tiér,
mivtdn a VIZESPALACK segitségével megerdsitettik
magunkat. Szedjiik fel a gyémantot és irtsuk ki oz errefelé
akadékoskodd alakot, akinél talalhatunk egy kulesot. Ezf  |SEFOMENT . i
inkabb aggassuk magunkra (a feirat feletti sorba lehet s s
max. 5 kulesot betenni), hogy 15bb hely maradjon o zsakban. A ;
gyémant birtokaban hatoljunk a szomszédos alvoka pozicioba és | B8
piheniiik ki faradalmainkat. Felébredvén kéricaljunk el oda, ahol

OSSZIHATAS
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Remélem kihevertétek oz elsg

rész okozto farodalmakat, s
most késziiljetek fel a rovidebb,
amde még logikatlanabb musodlk
rész |eirdsara... Ugorjunk hat bele a kiizepépe: g

Igozdn egzofikus helyre érkeztiink: megtalalhaté it minden o

iéghegytél oz esderddig. Vegyik fel a tért, majd o golfitve}
haldsszuk magunkhoz o horgaszfelszerelést. Rakjunk néhafly
homokzsakot a léggdmbre, majd a késsel tavolitsuk el oket: oz
eqyik lezuhand zsak oz it legelészd kecskét agyonilti. Szélitsuk
meg Ooyt, aki elaruljo, hogy Wynnona lepke képében tavozott.
Hozzuk el a felhdt o horgészhottal, majd a légballon-pumpéval
wsindljunk egy “lufit”, amire Ooydval ugorjunk ra. Ooyaval vardz-
soljunk a kdszirt mégil kikandikalé hojesoméra, mire elétinik oz
drids feje.

Egy kis idére nézziink @t a mésik palydra is: a horgaszbottal
lopjuk el Colossus nagyitdjdt, a katapultgépet dllitsuk be a Colossura
iranyitvo, majd nézziink a messzelatoba. Blount ellenséget kidlt,
mire Colossus magdra 16, és elveszifi  a sisakjat. Allitsuk be dgy o
gépet, hogy Ooya a szirtre essen, ahol a sojt van, mojd jarjunk el az
elgbbi madon. Ooyval vurﬂmliunlt kukacot o suilllu, moid jdjjink
le a szirtrdl, 5 Blountfal dlljunk o katapulira. Ooyaval mormoljunk
el egy variizst a kis hajokon, mire egy kukac elindul, s Colossus ldni
akar rd. Blounttal szedjitk fel o kukacot o hnrgunhurlnl s menjiink
visszo oz eldzd helyszinre.

Blounttal kiildjink még egy ballnt Ooyanak, s dgy idézitsiink,
hogy amikor Ouyuvul a hallonra ulrunlt akkor szirjuk ki a
késinkkel az orids feje falatt o felhdt, igy amikor az tisszent,
elrepiti Ooydt  gejzirekig. Alljunk ﬂnymrnl a magosabbik gejzirre,
s Blountial fogjuk e o kozelebbi gejzirt. A felfar légaram Ooydt a
meteorologus-béka mellé liki. Ugy egyenstlyozzuk ki a léghajs,
hogy a felsé szirthez keriljtn, s ekkor masszunk bele Ooyaval,
majd iranyitsuk o hajét a jéghegyhez Ooyéval. Blounttal nézziik
meg a jégbe fagyott bolhdt o nagyitoval, majd olvasszuk ki
Ooydval. A horgdszbottal a Felhuk kozil egy firészholat si-
keril kifognunk.

Keressiik fel ismét Colossust, s dobjuk bele a bolhdt. Most a bolha
szerepét kapjuk; eldszir is szedjiik ki Colossus egyik fogo magdl o
csondarabkét, s peckeljiik ki vele a szemét. Ugorjunk be a jobb
fiilén, mire a bolha kildki a szemébél a homokszemet. Hizzuk meg
oz orriiban o szén, s o knnye leviszi o homokszemet a fejpint
szdrdra. Most likvidiljuk sorban oz itt éld bolhacsalad tagjait o
gyerekektdl az dregekig, majd ismét hizzuk meg a o Colossus
orriiban a szért, a kanycseppel utazzunk le o pantra, s likiik le
homokszemet Colossusrél. Valtsunk at Blountra, s a firészhallal
kezdjiik fureszelm u Colossust tartd oszlopot. Erre Colossus rankdob
egy ketrecet, s mi mozdulni sem
birunk. Onvnvnl varazsoljunk egyet
Blounton, mire kiszabadul oz drnyéka,
uki felveheti o homokszemet, amit dob-

* egy hajdl, amire Colossus Iani akar, de o
gép elromlik. A kiesett foguskereket ve-
tf gyiik fel, o késsel nyissuk

ki a robotet, s helyezziik
bele a fogoskereket, amiért
cserébe egy viragpor-

Colossusra, s o bolhdra
valtva tegyiink egy cson-
tocskat Colossus orraba,
majd mésszunk oz orn'lm
? ahonnan |epuﬂnnunk
Mikor Colossus vakarni
kezdi oz orrat,
gyorsan masszunk

2. rész

vissza rd, s egy erdsebb vakarintdsndl felrepilink Colossus fejére,
ahol felvehenuk a viragport. Tegyiik a porszemet a bal fiilébe, majd
ugriljunk o gallérjan, s mikor a bolha beldvédik o fulebe,
betuszkolja a porszemet Colossus fejébe, s oz egyenesen oz orréndl
kot ki, de nem fud onnan kiesni o csontocska miatt... Egy
eszméletlen nagy tiisszentés utin miris Xina kiralyng kastélyaban
taldljuk magunkat farkas képében, mivel éppen holdtalte van.

Szélitsuk meg Xindt, mire egyik udvaronca elébijik oz oszlop
magil, s rankld o dng&s pisztolydval. Mieldtt visszabiina rejtekébe,
kapjuk el a kalapdcsot, csapjuk le és vegyilk fel a pisziolyat.
(sokoljuk meg Xindt, s mikazben oz udvarhdlgye eltakarjo o
személ, lopjuk el téle a vardzspalcat. Fulberttel lokjik le o gyertydt
(] pnl:rol majd Blounttal szedjiik fel s helyezzik a
megfeleld gyertyotartoba. A palcaval gyditsuk meg o
gyertyankat olyan sorrendben, hogy érielmes mondnt
siljon ki a gydjtaskor elhangzo mondutrészekhél. Ha
ezt kétszer helyesen megoldotiuk, megjelenik Blount
dmyéka, s a kiton egy dfjarét csindl Bodd kirdlyhoz.
Fulberttel msszunk oz aszfalon lévé tanyérba, majd
Blounttal szagoljuk meg o fanyér koril a zald-
ségeket: mérgében, hogy itt mindenki vegetd-
rinus, 0z asztalra csap, Fulbert o magasha repii
&s meglendifi o csillart. Blounttal hosznaljuk ki o
mozgo csillart, s ugorjunk fel a kalyha tetejére, -
ahonnan vegyik fel az dnizst. A kis ajton
menjink o polcokhoz, s dlljunk o
szemiiveg ald Blounttal, majd Fulberttel
verjik le a papaszemet. Amig Blount
bénazik o szemiiveq elkapdsaval,
Fulberttel rohanjunk le Blount ald, s
dlljunk be tgy, hogy a leesd szemiiveget a
farkunkkal felfogjuk. A szemiiveg segit-
ségével megszerezhetjiik o hogymt az osztal-
rél, s ha ez is megvan irdny Bodd kiraly.

Boddnél adjuk oz anizst a beteg drnek, aki egy
bél kihtzza magét, s landzsdjdt is egyenesen az

@,

B

égnek
mereszfi. Egyiink egy kis
hagymat, majd leheljink
a fejszés drre, mire oz
nekink adjo szerszamat.
Tegyik oz udvari bolond
kezébe a vardzspiledt, vegyiink fel egy tanyéri, majd Fulberttel
misszunk a kis lyukba, chonnan egy bolha ugrik Boddra. Bodd
Xina ellopott papucsival kezdi csapkodni a bolhdt, s mi ekdzben
tegyuk uz udvaribolond péledjdra a tanyért, aki pont akkor ejti el,
omikor Bodd a papucsot visszaraknd a polcra. Tegyiik el  papucsot,
majd irdny Xino.

Ugorjunk ismét  kalyha tetejére, s dobjuk o fazékba o fejszés,
majd Blounttal bajjunk o kélyha magé, s amikor eltinnek a
veszekedd fejek,
Fulberttel mész- -
szunk fel o polc-
hoz, s lakjik le
Bodd &si koponyadjat.
Sajnos az zsinéron log, de
a szakdes, oki-
nek o fejszét
adiuk, éppe
erre hajitja, s igy
levagja a koponyat.
Vegyiik magunkhoz, s irdny
Bodd. Adjuk at Bodd fianak o
pisztolyunkat, Boddnak a kopo-
nydt, mire dromében hojlandd
_ kiengedni Wynnonat, akit
lepke képében fart
fogva.

¥ Masszunk fel b ¢
" Fulberttel o landzstin, Inlqul: meg
a csilldrt, s Blounttal ngnqunk it o kilyha fefejére,
ahol Wynnondt fartitk bezarva, Beszélgessiink el vele,
majd mésszunk le, s induljunk utoksd
kalandunkra, o lobirintusba, mely- 5
nek végén a Csinydt és o Slepel
kell egyesiteni, hogy o kirdlysag
ismét eqgyé valjon. :
Most jon a legvadabb
palya: egy farsosjatek-
ban kell gydzedelmes-
kedniink egy kirdly .
ellen. Ehhez figurd- &
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kat kell késziteniink: o sakkszerd jaték képernydién két kézzel dol-
gozhatunk, ettdl jobbra viszont van egy munkaaszial, ahol mint
farkas és Fulbert Gigykddhetiink. Eldszor is vegyik fel oz ecsefet,
Fulberttel szérjunk le egy kis port, szagoljunk bele Blounttal, a szét-
szorodott szamokat gyditsiik dssze, s szorjuk o fintatartoba, kivéve
a 0-1. A fejszével apritsuk fel o fni tegyiink el egy durulml majd
vegyiik magunkhoz a lgszobrot. Aliiunk az dlnok pok eié majd
Fulberttel a fiikor elé, melyben a holdat latni. Ekkor egy plllunaml
Blount ismét ember lesz, s ettél o pok dgy megijed, hogy miénk lesz
a 9-es is. Olvassunk bele o “Hogyan készitsiink marvanyszobrat” és
o “Fafaragds mivészete” cimd knyvekbe, amelyben egy kdrzdre
és krétara lelink. A korzével rojzoljunk o popirlopra egy 8-ast,
tegyik azt is o fintatartoba. Most martsuk bele oz ecsetet, o képen
lithats szekér elé fessink egy
tehenet, s tegyik o hidnyzé Af
‘*s—-wq. kerék helyére a pénzérménket.  addig nynmngn ok
A szekérrél vegyink el egy  mig a kis képernyd Colo:
marvanytombat,  vilt, s ekkor o forkossal
majd szérjuk a vaquk ki Colossushal
- kinyvelss ~~  homokszemet. A
nfduinn ievn h '

kijon oz ijdsz és veliink tart. Lapozzunk, fessiink uiat o kastélyhoz,
kidltsunk be, mire kijon egy kis lovag is. Adjuk neki o lovat, mire 6t
is sikeriil megnyerniink. Lapozzunk még egyet, rajzoljunk oz ablok  meg o ndveszidszer

ald egy énekest, mojd egy lantost. A lantos, miutdn elkergetik, eleji  vényt, eresszitk fel raj
o lontjdt, s mi ozt felvehetjiik. Fulbertet, aki meg

A sakkiabloszerd palydnal faragjuk ki Blountot a fabl, 6 lesz o 89mbot, s igy lepcsd
szerelmes a jatékban. Eigszr krétaval jeldljik be a vonalakat o letkezik oz eldadat
fiin, majd vésdvel és kalapdctsal dolgozzunk, mérisuk o festékbe, s remhez. Fijjunk a sér-
az ecseftel rajzoljunk neki szemet. A mérvinyiambbél lesz oz or-  kdnycsalogate S‘Fb“ mire
ayilkos. A marvanyt kérzovel feléljik be, mojd szaggel és kalapées-
csal dolgozzuk ki. Ext is hasonléan zinezziik ki, Minden keszen dll
a jiitékhoz! Kattintsunk o pélydra, s'méris mduihni a menet. Mielgt -
hozztfognank, mindkét kézzel a'lobdézzunk, mire azok befik .
malacperselyt:«A lyvkon 4t dobjuk.be o, _pénzérmét, erre kijin
Othello, régi ismerdsiink. Jatsszunk-a nagy:lanten Eordiloiin_...f:
kezekke.ettdl Othello megholondul, s elijeszthetji ik velet
fakeleruhbs Bt Az fjdsszol T6jk le o Tandzst- :
suknl és 0 kultsm iz atgyllkossul hizzuk




Mikor oz elsd hirek elterjedtek jovetelérdl, vilagszerte
sokan csak a fejiiket ingattak és mindenféle kifogasokkal
fordultak el tole: dgysem fognak a softwarehazak
fejleszteni rd, vagy: jatszadozdsnak ott a SEGA (D, a

(D32, avagy a PC (D-ROM, vagy: kisszép, egy 500 dol-*

ldros jdtékszer nekem egy kicsit “hizos”, avagy: elobb

lassuk mit tud, oztin majd még meglatjuk. Ezen néhany
| kifogas megdontésére sziletett ez a beszamolo. A cikk
E elején le kell szogeznem, hogy probaltam elfogulatian
lenni, bemutatom majd a gép pro és kontra fulojdons-
guit, kiilon csoportositva oket témak szerint. Mindezzel
egyiitt talan nem arulok el fitkot, ha kijelentem: ez a gép
egy minden képzeletet felilmilo csodamasina. (It
szeretnék kaszonetet mondani Szabé Szaboles olvasank-
nak, aki a félive rzott berendezését - minden féliését és
aggodalmt félretéve - felajanlotia tesztelésre.)

HARDWARE

(PU: 32-bites ARM 6 kddnevi processzor, ami 12.5
MHz-cel dorombol. Ez igy elsd hallésra igen
halovanynak tiinik, de o 32 bites chip
gondoskodik a megfeleld sebes-
ségrél, és igy ez a konfigu-
rcio egy Intel 486-0s
33 MHZ-es PC
sebessége-
nek felel
meg. lgy
mar nem is
annyira
nudli. Sat!
Az ugye
| mindenki
£ szamdra
ismert,
hogyoz

utasita-
sok végrehaijtasahoz
sziikséges idét orajelciklus-
ban szoktak megadni. Amit o
fenti konfigurdcidjo PC 3 ciklus alatt
képes elvégezni, azt a 300 1-1,5 ciklus

alatt végez - a kizvetlen memériohozzaférési

segédprocesszora (Direct Memory Access = DMA) segit-
ségével. Ez természetesen csak egy elméleti példa, oz
ardnyok azért ennyire nem kristalytisztak. Mas meg-
kozelitéshen: a 3D0 kiriilbeliil 6 millid utasitdst tud
masodpercenként feldolgozni - ez karillbeliil 6-7-szer
gyorsabb, mint a SEGA MEGADRIVE, vagy a SNES CPU-jo.

Erre jon ra még o két kiegészitd animaciés processzor,
amelyek - amig a CPU szamolju o kovetkezd grafika
adatait - iszonyatos sebességgel megjelenitik a mar
kikalkullt formakat. A CD lejdtszo dupla sebesséqd, ami
foviihbi sehességnovekedést eredményez. A video megje-
lenitd egység eqy kicsit csaloka: a kézikinyvben 640*480
pixeles felbontast igérnek 16,7 milliés szinpalettarol. Nos,
ez ilyen formaban nem igaz. Az eredeti felbontds
320*240, amit egy opré trikkel feltuningoltak o két-
szeresére. A modszer lényege, hogy két, vizszintesen és
fiiggélegesen egymas mellett lévd képpont szinét figye-
lembe véve és azokbol egy 'keverékszint’ kompondlva
egy segédképpontot is kihelyez a gép o képernydre
{hosonlé oz Amiga HAM iizemmodijdhoz). Ezzel o mod-
szerrel finomabba valik o szinek kozotti atmenet, de
azért ném kapunk valadi nagyfelbontdst képet.

SOFTWARE

Hat igen, innentdl igen mély
vizekre eveztiink: olyan csodat
produkdl a maosing, amit még oz

Elvardzsolt Kastélyban sem igen latni.
Eqyenldre még csok csekély szamd jatek
jelent meg ra, és ezek kozil is csak néhany
olyan, amit kiilon erre a gépre fejlesztettek ki, a tobbi
“csupdn” konverzio. A legtutibb és egyben legelsd,
kizérolog 3D0 jdték o Crash and Burn, ami oz alopgép
megjelenésével egyidaben debitalt. Itt igozdn kidom-
borodnak a gép grafikai képességei és iszonyatos anima-
cios sebessége. Eqy olyan jové szazadi szimuldtorrél van
sz6, amelyben a legvadabb fantdzio sziilte, mindenféle
high tech eszkdzzel, fegyverrel, kiegészitokkel felszerelt
versenyautokkal ildozziik ellenfeleinket egy harmadik
vildghabord utani driilt hajszaban. Csok a szereplok, o
viloszthatd autok és a fegyverek bemutatdsdt két oran at
bamultam: olyan sebességii ray-tracing villant a
képernydn; hogy a hosam is beleremegett. Semmi dara-
bossdg, lelossulds toltés kazben, pillanatnyi kihagyds oz
animdcick folyomatossagdban - ad, ugyan mar! Remeg-
ve ugrotiom be a legbardbb jarganyba, és ami ez utdn

kdvetkezett, oz maga volt o vizudlis orgazmus. 300

km/érs sebességgel téptem oz alagutakkal, ugratokkal,
emelkeddkkel teletizdelt palyan, a feltuningolt lézer-

- o

vetsmbél soroztam oz ellenfeleim autéit és alig tudtom
betelni o latvannyal. Az animacids processzorok nem
nagyon pihentek, annyi szent!

Lassuk mi van még: o jatéktermekbdl mar sokak dltal
ismert Mad Dog McCree nevi inferaktiv western jaték
is megjelent 3D0-ra. Az “interactive = interakiiv” jelzd
magyardzatra szorul: olyan produkeid (legyen oz film
vagy jaték), amelyben a nézének/jatékosnak oz adott
pillanatban hozott dantésétdl fiiggden mds és més Gton
halad tovabb a cselekmény, a sztori masképp alakul, ha
az adott szituacioban igy, Ggy, vagy amigy dontiink,
vagy cseleksziink. Magyaran szélva, ha oz éppen o

- megolddshoz vezetd titkot megsigo jofio hata mogott

feltiing cowboyt nem Ijiik le idaben, akkor az golyét
ereszt eldszor belé, majd ha még mindig béndzunk, akkor
belénk is. Ekkor indulhatunk el més nyomon - azaz telje-
sen mis szitudcioba kerilink, mintha el tudta volna mon-
dani o magéét. A jatékot egyébként egy
: folyamatos
video-
film

keretein beliil
" jitszuk, a szerep-

lik nyomidk a so-
dert, a kép dllandé

mozgisha van - mintha
mi is egy vadnyugati
kisvaroshan lennénk.
Ebbe a kategéridba tar-
tozik még a SEGA CD-ral
mar ismerds anyog, a
Night Trap, ami egy Angli-
diban és az USA pridebb dllo-
maiban betiltott (vagyis szigoroan 18 -
éven felilieknek felirattal ellatott) jaték. Eqy specidlis
kommandé tagjaként kell egy vérszivok és egyéb aber-
halt emberi lények dltal lakott hazban oz oft felallitott

csapdakat zemeltetni és valgjaban kideriteni, hogy mi az
isten folyik bent. A jaték pontosabb céljdra 6 ords jaték
utdnvsem sikerilt rajonnom, de ennek ellenére rabul
ejtett o game a remek - &s szimomra djdonsagnak
szamitd -, eszméletlen gyors képernydvéltasaival.
Bekukkantok a hdléba, ahol egy furcsa mozgasi dag
éppen bemészik a'szekrénybe, majd valtok: a konyhaban
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Ugye nem i olyan ismeretle

~ MIBE FOG EZ NEKGIN
KERULNI?

Egyenldre nogyon sokba. Az alapgép

dra az USA-ban 500-600 S kozdtt
mozog attol fiiggden, hogy Beverly

 Hills-ben, vagy New Yorkban okarjuk-e |

‘magunkéva tenni. s ez ugye az USA-
ban van, mire ez Eurdpaba keriil, ad-
digra cirka 1500 markaba keriil, o
magyar piacra pedig dgy 80-90.000
Ft-os diron tor(ne) be. Egy jdték dro

- 10-15.000 Fi koriil mozog, ami mo

idehoza a létminimum. A piaci elem-

20k és o gyarté szerint is ez oz ar ho-

sonl mértékben fog csakkenni, minta
(64 esetében ogy 10 évvel eze-latt.




 tiik. Oft van wszom Rephle o mtsmkus i
: uki luhbak kuzutt muszk;ut lehuzvn suvkopesre képes. Szintén 0j ember Kung 1&0 aki
gy néz ki, mint egy elfuserdlt jopn cowboy. Baraka egy dllati vondsokkal megn!dnlf
sze-mély, kinek eredeti fogait fem tiskékkel helyettesitették. Katina s Mileena a ket Gj
ndi szerepld. Jox egy amerikai jdtékos, és meglepetésként valoszthatiuk @ megfiatalodott
Shang Tsung-ot is. Garo helyett egy még nagyobb szdrny kerillt be, a kivégzéseket pedig
még nehezebb eldhozni. A cég dsszesen kb. 35.000 dollart kalfott a digitalizaldsokra és a

kosztimokre - o legtobbe oz a 6 méteres sarkanymodell kerilt, amivé Liv Kang ké- |

pes dtalakulni. _
Mivel mar MEGADRIVE-ra is készilnek a virtulis
- anyagok, elképzelhetd, hogy elobb-utobb
megjelenik o VIRTUA FIGHTERS dtirata
is. A jaték a SEGA legkilonlegesebb
jatkiermi gépe, oz elsé vektorgrafikaval
készilt verekedas jinek. A figurak persze
nem o klasszikus vektorgrafikaval
késziltek - egyszerden csak szdglete-
sebbek, mint a “normal” modon animalt
tarsaik.
Mielott a SEGA egyértelmien bejelen-
tené 32 bites gépének megjelentetését

még elsit egy nagy Gjdonsagot, o GENESIS CDX-el. Ez egy ulyun formulervezeﬂ kist
gép, amely egy MegaDrive és egy Mega-CD is egyben. Persze zene (D lemezeket is lejat-&=

szik (fiilhallgatd bemenet van rajta), sojdt kezeldgombioi vannak, s természetesen hor
dozhato. Monitorhoz vagy TV-hez egyszeriien csatlakoztathatd, és van egy zene/cart-
ridge/CD valto gombia is, igy nem kell kikapcsolgatni, ha masra okarjuk hasznalni. A

gépet eqy 6 gombos joy-jul, AC adapterrel, monitor kabellel és 3 darab CD jatékkal mar

dustol aruljak nyugaton.

m#'



Sokdig, nagyon sokdig csak infokat és képeket latiom a bom-
basztikus MCD jatékbol, o SILPHEED-bal. Egen-faldon nem si-

kerillt heszerezni, mignem egy bécsi it alkalméval szerkesz- |

tuséFunk magaéva tette egy aruhaz készletének utolso darab-
idt

ben lathattunk!

A foldi telepitésii Grayzon sz26mitégépes védelmi rendszer totél megholondult. Egy idegen civilizdcio béni-
totta meg, hogy kanyebben végrehajthassa a fold leigazasaval kapesolatos ferveit - innentdl kezdve LR

jatekosan, egy SA-77 “SILP-
HEED” tipusis dr-vadaszgép
pilotdjdn all vagy bukik oz
emberiség sorsa. Mint oz
varhatd, oz idegenek mindent
bevetnek az drva Grhajo

gy végre sujt kezilleg tesztelhettem oz utohhi évek eqyik legjobb lavoldazds anyagat.
Par érdeklddésfelkelts mondattal szlva a SILPHEED egy szupergyors, érisi 3D-s polygon grafikajd, 11
akeidval teli palydjo MEGA-CD-s stuff. Valami olyat kell elképzelni, amihez hasonldt eddig csak a jatékterem-

ellen...
Innents| kezdve oztdn nem is lenne sok mondanivalém,

ha nem erdl o jatékrol lenne szo. Aki viszont meg- .

nézi képeinket, és elképzeli azokat o palyakat,

melyeket nem volt lehetdségiink bemutatni

(legszivesehben 4 oldalt mutattam volna a jatékrdl, de hét ott
volt Zolee, a kinydrtelen), plusz egy kicsit is bukik a
lovaldozds stuffokra, oz meg fogje érteni elragadtatasomat.
SNES-en nagyon birtam a STAR FOX-of, de oz volt a gondom
vele, hogy kicsit il “szimulétoros” v, és jgozéin nagy Grho-
jiok csak a szintek végen jottek (persze hoa sajét gép is nagy,
nehéz még no-

it

mények. Fan-
tasztikus lat-
vany, ahogy
o kis gép
repked o |
hatalmas
fémtambak
kizdtt, vagy
a polygon
hegységek
felett. -Urha-
jonkkal nem csak jobbra-balra ker-
latozottan holadhatunk, hanem
szinte kitattségek nélkiil eldre-hétro
is, “bele o képernyahe”. llyenkor
természelesen megfelelden valoz-

nak a méretardnyok, s a MCD ismét bebizonyitja, hogy mire
képes. Az egész jaték fisztara “virtua” stilusd (tudjatok
milyen oz - mintha o vilag nogyon aprélékos 3D tombokbél
épiilt volna fel).

Az elsd szinteken, amikor o nyitott drben halodunk elég
gyenge a latvany, sak amikor oz aszteroidik jonnek, akkor
indul be oz akcio. Egy halom ellenséges aéppel kell szem-
beszdllni, melyek kozott mér vannak nogyobbacskak is. Az 5.
pilyo uldn jonnek 0 “szfiftés” részek, amikor is szembe-

keriilink egy akkora anyaho-

gyobbat mellé

animalni). Nos, o

SH programozoi
 kicsi gépet tettek
ll:jﬁliﬂm, w orr-
ba-szdijba érkez-
nek a nagyobbnal
nagyohb gépek,
~ sziklak,

joval, hogy nem litni o végét -
s ne valami kockan-kocka izére
gondoljatok, egy csiics japdn
stilusé csodngéprél van szo,
ezer kidllo agyival, miszerrel!
Ezutin azién minden eldkerill,
amit eddig a shoot-em up
stilusban kitaldltak, monst-
rumok minden mennyiséghen,
és oft o kedvenc részem is,
~ amikor egy “Gillagok habord-
ja”-szeril katlanban kel holad-
ni - suk sokkal véltozatosabb
~ okép, mint a filmben!
- Természetesen a széles fegy-
. varummﬂ is bejon a képbe.
_ Gepink |obb &s bal
" oldala tetszés szerint
~ szerelhetd fel, ki-

“_ rendeltelési szerszé-
- mokkal. Ezeket o jatek
kizben és a szintek végén

#

 mondhatatlan nevi és

hnliul: falszeralm leg- .

nfosabb mégis o 6 dreg

extra energia, ami sze-
rencsére sirin begyjt-
hetd.
A jaték grafikéjo két
dolog miatt imadnivald. 1:
szupergyors. 2: jupdn plusz
polygon stilusi! Csok
érdekességként: 20 frames
per masodperceel full A hil-
terek nem egyhangian
sziirkek, mint o legtgbb Gr-
vektoros jatékban, hanem
szinesek, mintha csak bitmop-
es képek lennének. A képernydn
nincsenek “alla” elemek, mint
példaul ozok a sokszor latott franya
felhdk, vagy jobbra-balra scrollozd
hegyek - itt minden mozog, hiszen
itt minden virtualis! Gépiinknél tobb-
sziir vostagabb lézernyaldbok hasitjak o
levegdt, tizgomhok vilagitjak meg
o hajok oldalat - tényleg fantasztikus.
Azt mar csok érdekességképpen mon-
dom el, hogy minden szint utan filmje-
lenetek vonnak, és a jaték folyama-
toson beszél - a fobbi piléta izenget
nekiink o varhato veszélyekrdl. Aki
szereffe annak idején az EPIC-ef,
vogy oz X-WING-et, oz szerezzen
be egy MEGA-CD-t és irdny o
Virtudlis Golaxis!




- Im[:u!i _smmlien résznek sajdt telesitends | feludm
ek dltalaban kupcsolck teglaves bﬁl_ vugv ia
bol 'ullmxk, :

s _szerazhetﬁ 0z elsn gyemum Ezmﬁn o pbb és bal reszbe add
kel igyeskedni, omig o csillés, kizépss hullamvasit
~kinyilnak. Ha igy megszerezmk ] mos:k 2 lmv' S-'mﬁr
| foellenség van hatra. ca 5
| /ﬁ;\"‘\“‘"{“ esak be kell juini a ﬁmntosres_zbe-qsk"__ en
! ) - ~ "feifunum: A masik ket gyémantot alig toldl-
it / = 7 . fm meg - ozidn rajitem, hogy omi
‘ - beesek abba o csabe, melynek falan dtlosan
..-- fmkﬁ!nlc vnnnnk nﬁkeﬂ felugyeskedm magam.

s igy tonkretenni Robotnik tervét, Amiko
SUNI{ o levegdben dsszegombalyady
szﬁgulﬁ sérthetetlen. Még szeren
igy nyugud!nn nelnmega?unk’ '




Hat ez is elérkezett: magielenl mmden |d6k Iegaohll

MEGADRIVE jdtékanak, o SONIC-nak o harmadik foly- |
totdsa. Aki birtdk az eldz6 rmkei mk ezf!ml sem. hﬂ

- : rmh'pnlnyn
~ szigefen. Ah oz, hogy
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~ Ultragyors 3D-s grafika, bombaszfikus sztereo hanghatasok, tefszés szerint véltoztathatd

E Ll M b E g

e 'lvn midiie -
s ez oz elsd. VIIITlIA !a:llmkdvnl késziilt siuff [suk hogy ﬁszlu.'. '
o Nintendo FX chipiére.

: Eza kulwefnﬁ eqy olyan csodélatos jitektermi géprél késziiti, amely hetekig vmtle E
 amerikai arcade (jdtékterem) listakat. Ez nem véletlen: remélem a képek alapiin mindenki

kannyen el tudja képzelni ozt o latvényt, ami o jdtékteremben fogadta o szemléladst.

perspekiiva - s szerencsére mindez a MD véltozathan is megtalalhatd, halo oz Gj chipnek. -
Sok gyengébben sikerilt tarstval ellentétben a VR kotsija érzékenyen reagél o joy moz- =]

dulatokra. Az igényesen kidolgozott polygon taj széditd sebességgel suhan el a jobb és bal

oldalon - de ne holmi egyszerd latvanyt képzeljetek el: fak, bokrok, viltozd magassagi . |

hegyek, tavak sat hidak is szerepelnek a latképhen. Természetesen mindez a szinkészlet -

maximalis kihasznalasaval - hat igen, kérem, ez a viriua litvany! Eddig a FORMULA F1 ;

cimd jaték szamitoft o leggyorsabbnak MD-on, minimalizilt héttérgrafikaval. A VR-nél g

pedig nem kell dm kikapesolni a grafikdt! '
A jitékban 3 kilonbtzd palyan mehetiink végig. Beginner-Medium-Expert fokozatok

adotiak, melyek kizil oz elsaben tompa kanyarok és hosszi egyenesek vannak, oz utéh-

biban meg szinte egy méter egyenes sincs, viszont anndl fdbb hojiikanyar. A kezddk

 automata valtat is viloszthatnak, de lehetdség van o 7 sebességes kézi valtasra is. Az iton:

mindig lothatok kanyar-eldrejelzok, de ezek nagy sebességnél oz dtmenti disz szerepét
veszik fel.

A verseny 4 killonbozd nézethdl élvezhetd. Ezek koziil a “sajdt szemszog” a leg-
szimpldbb, ilyenkor a kocsiban iliink, s szerintem ehben a nézetben a legne- =
hezebb vezetni. Ennek oz oz oka, hogy szinte alig ldtni valamit o kézelgd akadalyok-
bél. A mésodik “kameradllas” o kots; magott van. Az igazi profik ezt hoszndldk, hiszen
ilyenkor pont annyit latunk elére, omennyi még redlisnak szémit. s
A harmadik alls jopar méter magasan, a kocsi felett van.
Ez ozért rendkivil latvanyes, mert ilyenkor még o
kocsi képe is eléggé uralja a képernydt, de mar a
héttér is fantasztikusan mutat. Végil kdvet-
kezik o negyedik perspektiva, amely
“madartavlathél” mutatjo a versenyl. Ez
vald oz inyenceknek, hiszen ilyenkor
tényleg lélegzeteldllito o 1aj képe. Ho &
igy nézzilk oz okciot, oz mar 1env,r|eg =
egy Virtua filmnek felel meg. .

Ennyi széditd vizualis élmény utan mi 558
kivetkezhet még? Ha oz elsd harom 2%
hely egyikén végziink, visszanézhetjik €
a versenyl oz Adion Replay segitségével,
természetesen egy még Ojabb szemszog-
bél. Tovabb fokezza a virtua latvanyt, hogy <13
minden versennyel kapcsolatos adat a képer-
nyére van irva, de dgy, hogy azok nem tokarjak 0,
el o kilatdst - mintha eqy iiveglopra lennének vefitve.

Ha ilyen a Virtudlis Valosag, akkor felélem jshetnek a
hasonld stuffok. Most mar csak arra vagyok kivancsi, hogy mikor jon ki a
VIRTUA FIGHTERS Megodrive valiozata...

) ®
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z0ital o-tekndcok igozan nogy grizhe g
n keriltek: eddig elbunyézgattak
Shredder papdval és embe- r
reivel, most azonban nagyobb a baj,
egy Krang nevi driember dttelepor- |
talta dket és bardtaikot a Dimension X
rendszerbe. Ez a rendszer 10 vilagbel dll,
melyek kozott a tropusi dzsungel, o jégvildg qu
dsorszég, s3t még o jov Grhajdinak fedélzete is meg
toldlhatd. Haseinknek ezeken o helyszineken kelld
deni egymdssal, mégpedig Street Flglll
(talan egy kicsit TOLSAGOSAN is SF2 iz
A négy teknc, Donatello, Leo

Michelangelo mellet vﬂlus'z!_h_qiiuk .I i

|anyt, vagy Casey-t, a mugénydsh

ismert lény is, Ray o kék démony PLANET-egy

bogtr. Cowabunga! qyonyord jégvi-

A TTF készitinek oz volt o lag, Cosey

o SF2-hdz maximalisan i klon kive-
~_(mert arra azért réjitt ilni nem tudjak). telével.

Eppen ezért elég sok ol rakter, és rendkiviil OCEAN
- sok az alap és specidlis’ (még oz eldhozdsuk is PLANET-0

ugyanaz!). Az egyetlen probléma, hogy némely mozgé végtelen ocednok

és Ray bolygdio.
JUNGLE PLANET-0z egyik legszebb
grafikajd palya, Sisyphus klonja is kedveli...

~ ANCIENT PLANET-oz aslenyek vilaga.
T!CIIHODROI\E-u vegso dllomas, ellen-

til erds, masokat meg 10l nehéz eldesalni. Mondjuk ez
- csuk akkor idegesitd, ho o gép ellen jatszunk - ilyenkor o
gép karaktere musudpercenkem tud pl. egy ldvést pro- 7
dukalni. ﬁ

Kezdéskor kivdloszihatjuk o nehézségi fokot (LEVEL), uf‘
menetek szamdt (ROUND) és azt, hogy idére menjenek-e ¥
a bunyok (TIMER). Bedllithatd o folytatasi
lehetdségek szama (CREDIT), és kedviinkset®
_dllithatjuk o gombok repg '
(CONTROL). Akisafprot

re ki

n 4
ATIF gfuﬁku[u dszintén megvallva hagy
némi kivannivalot maga uidn. Nem a

néznek kf &s o mozgasok

7 RISTIC CITY

agﬂﬂ a jov vdrosa,

natello klonja él itt.

_ MAGMA OCEAN-a tiz-
forro vilag Raphael klonjd-

bvulnsun kell kuzdem mert az energm- S

csikunk nem toltadik ojra. ; AR S
A mozgasokrdl nem akarok tal sok szt enem mert k:;::iism? L0l L

@ ®
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SUPER NINTENDG

ENTERTAINMENTSYSTEM




R .
- ARN4 37-MSTR

 BATMAN
RETURNS: oz
extra folytatasi
lehetdségek 9-re
novelhetdek, ha oz OPTIONS
képernydn a kettes joy-jol
beirjuk o “fel, X, bal, Y,
le, B, jobb, A, fel, X"
kombinaciot.
Ugyanitt o “fel, fel,
le, le, bal, jobb, bal,
jobb , B, A” kad egy
halom extra életet eredményez.

STREET FIGHTER 2 TURBO: 10

esillagos TURBO sebesség viloszthatd, ha ozon o
kezddképen, amikor fekete alapon bejon az SF2
logo (bekapcsolds utan), gyorsan beirjuk a “le, R,
fel, L, Y, B" kadot a kettes iranyitdval. A csilin-
gelés a kod helyes bevitelét jelzi. Ha ki
okarjuk kapesolni az dsszes speckd
mozgdst, u CAPCOM logo megje- -
lenésekor irjuk be oz elzd kedot, de oz
egyes joystickkel.

1994 FEBRUAR / V. EVFOLYAM

. CYBERNATOR:6

& [folytotasi lehetoség

szerezhetd, ha

ramegyiink o kezdé-

kepernyd OPTION feliratiira és egyszerre

benyomjuk az “R, L, fel, START* kombindciot.

ROAD RUNNER: a cimképernydn

nyomjuk be oz “R, Y, bal, SELECT, START, X"
gombokkal.

SUPER EMPIRE STRIKES BACK:

azt hiszem ezittal ignzam gyorsok

voltunk a kodokkal: WDWDWB,

(SPTNP, NSRSCL, WFBJTB, HMGPWJ,

LDGLTJ, LLIFBG, WLIWDN, WBWHRW,

NCCG3P, GLTTDJ, GJBHNF, MCDGRJ,

NGMSJB, RLMSWJ, MBRCGB,

SWPMSS. Akik a BRAVE nehézségi

fokot vilasztjik, azoknak is van

kédunk: TCCPSJ, NLBJJF, DGBDPL,

HMGPWJ, JRGRTD, MDBN-

* MR, GTLCNP, WWBGHF,

PGBNBH, DLPMMD,

" SHRBLW, LNGPNN,

FSFMSR, FCPDPC,

. HPLSH).










SC 003310

Hosszabb ideig egyetlen sikeres és népszerii jaték sem keriil-

heti el sorsat, az egyre-masra megielend folytatasokat, feldol-

gozasokat stb. Ez killéngsen dll oz iigyességi programokra,

ahol a Mario, Sonic és Dizzy nevével fémijelzett jatékok rendre

a foplistak élein tanydznak. Széval nem volt szimomra

meglepd, hogy Zool, a nindzsa-hangya ismét felbukkant

hangyoszemmel bizonyéra roppant csinos baratnjével,
Zoozzal az oldalin, hogy 6jra meghaditsa a nagykzénséget.

Mitogadas, a jitek készitdi nem vittek til sok dj dolgot a

_ programba, célunk egy

: nagy Zool-fejjel

diszifett korong

felkutatdsa és

néhany pa-

lyéinként val-

1oz0 targy szét-

z0zdsa (tojds,

| villanykirte,

rossz képlet

% stb). Ezt per-

sze szamtalan

humorosan meg-

rajzolt és animalt

W 1pooon

e
szomny probal-
jo meghidsi-
tani, a kildn-
bozé terep-
akodalyokrél
nem is beszél-
ve. Utkazben

szamtalon bonus targyat gydjthetiink Gssze, melyek segitsége

nélkiil a nehezebb szinteken bizony igen hamar elvéreznénk.

Nagyritkan két idétlenil vigyorgd sarkényfejre is bukkan-

hatunk, ebbal harmat begydijtve eqy faltenisz jatékban nivel- . &

den dicséretet
megérdemel,
eziddig csok o
SNES és SEGA
jatékok tudtak
ugy lekdt-

ni, mint

Zool 2.

hetjiik pontjaink szamat. Kellemes dolog, hogy indulaskor ##¥

kivélaszthatjuk, hogy Zoollal avagy bardindjével akarunk-e
nyomulni, ambér a két figura kozdtt lényegi killonbség nincs.
Minden szint végén egy jol megtermett faszornyet kel le-
nyomnunk, ami eleinte nem valami nehéz feladat, de o jiték
vége felé mar egész durva fickokkal is dsszeakadhatunk.
Egyébként a programban
taldlkozhatunk nagyon
érdekes, Amigan eddig
sosem latott megoldasok-
kal, példaul a Bluebarry
Hill palyan, ahol egy csd-
vezetékben poragve koz-
lekedhetiink (o'la Sonic 2).

A jaték kivitelezéséral
egyébként csak felsofoki jelzokkel lehet beszélni. A rojzfilm-
szeril grafika, a humoros animdcid és a minden pilyahoz
kiilén megkomponalt zene egyiittesen egészen fantasztikus
dsszhatdst nyojt. A program jatszhatésag szempontjabél is min-

7,

X j6tek falon

egyetlen hibdja, hogy néhany
magasabb szint - szerény
véleményem szerinl -

.

irredlisan nehézre sikeriill,.t-ueken csak tobb ords szenvedés
utdn fudtam fdljutni (bdr oz is lehet, hogy én vagyok béna,
nem tudom). :

: T.J

iilill-[ll:
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mogit elmarad, de hulekonyubb ‘mint
Rufuie vugy a svéd anen és

al Hgbter eXperiment,
oz magyarul Kisérleti Har-
caszati Vadaszgep. Masfél éve
alomban o szakérfdket és a loikusokat o
s most végre megérkezett. Lassuk bevaltotto-
0 hozzi fizott reményeket!
Repilhetd géptipusok:
EUROFIGHTER 2000:
Az EFA (European Fig
vadaszrepiilagép) k
méferekke

falalot! Annak ellenére,
. szolgdlathan dll, nopjoinkig
sitik, az izemeltetési topasztalatok
A— madositjak: o pilétafiilke
epernydket kap, pontosabbra cserélik a
s lezergiroszkapot, viltoztatjik a
fi szamitogépet. Ezen kiviil 6j mdanyogra
ezgésekidl megviselt) vezérsikokat;
o hajtomi-favocsiveket és a
- futomoveket s.
LOGHHEED F-22 SUPERSTAR:
A vilag pillanatnyilag leghatékonyabb vadisz-
gépének (F-15) ezredfordulon forténd levaltasara
tervezett gép legnagyobb erénye oz észlelhetetlen-
ség. Az F-15-nél is jobb mandverezd képességi
gépet a radarok csak akkor észlelik, amikor mér
lehetetlen ellene védekezni (lopakodd tulajdon-
stig), de oz infravirds célkeresd-kivetd eszkzok is
hatéstalonok moradnak vele szemben, ugyanis o
hajtomd hakisugdrzasa (barmilyen hihetetlenil is
hungzlkll gyakorlatilag megegyezik a kdrnye-
inek hii eleve1 vugyls zeru 56 milliard

pct-elésekre dsziinzi pilotajat...

Iit szerettem volna kezdeni a program bemuta-
tisdt, és folan oldalakon keresztil tudtom velna

@ ®
65{3 H
.‘] o
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““uncrion LIGHT)

méltatni ozt a rengeteg érdekes djdonstigot, amit a

Digital Image Design programozéinak sikerilt bele

zsiifolnia ebbe o nogyszerd szimulétorba. Szerer-
tem volna elmesélni, hogy a piléfa iskeldbol csak
16 repiilt dra, 56 gyakorld légigy6zelem, 11 felszi-

ni célpont megsemmisitése, és 10 komplett kiilde-

1és 1e||eshesa uldn kerullletlam kl hadnagyként

lékelt képek Gnmaguként fognok beszélni, a prog-
ram hire dgyis szdjrél-szdjra szdll, ezért o szines
beszamold helyett o repilagépek kezeléséhez
szikséges legfontosabb (igaz, egy kicsit szdraznak
tind, de a jaték felhdtlen élvezetéhez nélkildzhe-
tetlen) ismereteket probalom meg dtadni oz olva-
sonak. A cikk igy is mega méretd lett, ezért csak
golyédllo mellényben merem dtadni kedvenc fd-
szerkesztomnek, Zolee-nak...
MUSZERFAL:
Mindhdrom géptipusban ugyanaz. (Nem kiils-
niisebben zavard, van éppen elég mas, ami lekiti a
figyelmet. Az F-117 jellegzetes “fiirészfog”-ak dhal
szegélyezett ablakai nogyszerden jelzik, éppen
miben ilink, a mésik két tipus o kabinbél szem-
léladve néha Gsszetéveszthetd.)
A miiszerfal hét fa részre oszthaté:

1.) HAJTOMOVEZERLO ES REPULESFELUGYELD
RENDSZER (ENGINE MANAGEMENT AND FLIGHT

obotpilota iizemmad |elzﬂe (AUTO P

izemmodok:
1: waypoint (navigdcios pontra)

2 Mng (égtéjra)

3: tracking (célkdvetd)

4; auto throttle {uutomu!akus foléerd szulm-
- Repillési Hﬁnérﬁ,.vugy 24 érés éra (24-
HOilR aem

elsd funkdi

ieimén (51 (e GAUGE)

0



 MESSAGES PANEL)
A fedélzeti szimitogép

zatok jelzé lampi (AFTER-

BURNER STAGE LIGHTS)

2) JELZO PANEL (INDICATOR PANEL) A miszerful  THREAT PANEL) A miszerful
részén toldlhato. - Infra-vezérlési rak:

(GEAR) (LANDING GEAR) v GUIDED MISSILE WARNING)
- Robo . Ha mikadik, kapesold ki oz utanégefi
Atesés jelzd (STALL) (STALL INDICATOR) favoesivér takard el (ha kell forduff

- Kerékfiak (WBRK) (WHEEL BRAKE) " iranyt), és hosznld oz infro-csalit {F
- Fékez6 kampd (HOOK) (ARRESTER HOOK) - Radar-vezérlésii rakéta (RAD
A panel szinkodjal: ED MISSILE WARNING)

~sziirke: a rendszer kikapcsolt dllapotban Ha még nem mikddik, kapcsold
~ziild: o rendszer bekapcsolva, mikadik l’le.r'erfdez'e'si, o m’kD!bQEZ
~sirga: figyelmeztetés!, o rendszer sérit “'fl"’l k"e"“:’ heszndld a
: arendszer megrongdlodot, fonkrement - “Befogtak” (L0Q
3.) FELSO TABLA (MAIN CONSOLE). Kzépen, o  Hlersgeskeresil
; mint RAD-nal.
- Reszei balrol jobbra, maid lefels haladva: : "Mestf'ﬂm"’ (
- Fé riasz16 lampa (MASTER WARNING LIGHT)
Figyelem, a fedélzeti rendszer valamely fagja sé-
rilt. Kapesolj a 1ibbfunkeigs display (Muii Function
Display) meghibésodds jelzd paneliara (Warning
Panel), ott bévebb informaciokhoz jutsz.
. - F& figyelmeztets lampa (MASTER CAUTION
LIGHT) Beavatkozdisi kényszer elgjelzd. Ellendrizd
az MFD WP-jat, mint fent.
- Tiizjelzd lampa (FIRE LIGHT)
Fedélzeti ill. hajtoma iz, vedd fel a legmegfel
I6bb katopultalasi testhelyzetet! .
- Kiilsd iizenet mezd (INTERNAL MESSAGES

. l(ommunlkﬁsiﬁ az AWACS géppel, vagy oz iranyitd
toronnyal.

edélzeti) iizenet mezd (EXTERNAL

FI.IE uzemnnyug

- Infra csali mennyiség

INDICATOR) (15) e
A 15-15 darab erdsen védett fe
kevés, de madunkban uII [} ma'




5-kal elforgatott négyzet ﬂimimhzélm.
o kurasﬁfq 650 telpnnuelulu szlmbulumll

: . F7: ellenfé] nézete
; . : o F8 : inditott fegyver nézete
sabesseg.MutM ; : . F8 (2x) : rakéta fej nézet

i F9 : az ellenfs! feliilrdl
vezérlés: akiiv radar 4

hatotdv: 200 km

sily: 400 kg
. sehesség: Mach 6, : i
o ~ AA-ARM- -

vezérlés: aktiv radar
 hatdthv: 200 km.«

_suly 260 kg

seb&fség : Mach 5 :
megpgyzfs (1 Iaghulakunynbb igazi “Indd kl
felejtsd el' ol rakégll!

Leveod-Tald rakétk: *. - " )

‘AGM b5E "Mmlenck" - N: M lsnnl[elpnnivulm

hatétav: 40 km - R rodor felbontgs viltd

sily: 210 kg c o L : 0z utolsé iizenet lehivisa

sehesség: Mach 1.5

hatétav: 509 km
sily:1315kg -
sebesség: Mach 0.6

AGM 109




_ lehet egyszerre

- nevegyelek?.. Bl
Jabocs,sziasz-
 tok, rnur adds-
~ban vagyok?

it i

~ voltatok szivesek elvonszolni

Ez jo lesz.. ez is.. G, ez
hillyeség.. méghogy rossz
a humorom.., hi; az-
annydt, mindjdrt
lehidalok, hogy

ennyit irmi... per-
sze, meg mit
nem, felesegul

hdjjal megkent farotokat &s

Csevegd dtalakul egyszemélyes
monol6ggd, ahol megprobdlom
ratoksoeznia lapos dunurrnu’r

vegd megmentése cél|jdbol) egy kétoldalas fir-
kdlmdnnyal jutalmazott, amiben egyrészt jol ki-
osztott, mdsrészt egy halom kérdésselbombdzott:
“HELLd ik, LANyor! MAR £y EVE VESZEM SALATA-
TOKAT, 5 EGYELORE {ZLIK AZ ETLAP. MIT MONDTAE,
EGESZ FOGYASZTHATO ARU. MIKOR MEGEAPOM AZ
fizshaot, ALTALABAN A CSEVEGONEL REZDEM AZ
EBEDET, DE A 93/6-05 SZAMTOL GYOMORRONTAST
RAPTAM. AZ EGESZ D SOTLAN ROSZTBOL ALLT, AMIBGL
TALAN A LEGUTOLSD NYUGTATOTT MEG LEGINRABB.
EMIATT GYOMORMOSAST SZENVEDTEM, 5 AZOTA ViGYA-
Z0k A CSEVEGOVEL, E5 ELOROSTOLORAT FOGADOR FEL.
AZ A 0, HoGy ITT VAGYOE, 5 MEGPROBALOE MATD
ZT ADNI ENNEK A GYDRSAN ROMLANDO CSEVEGGNER.

HATHA siReRiL. Ul: NE IZGULTATOR, A JAVA MEG .

HATRA VANI (..) RERDESEIMET 11 poNTBA GyUITVE
ADOM LE NERTEK: I. MIROR LESZ OROKRE 2 OLDAL A
CseveGO (GY, HOGY NEM EGY NAGY TELAPD VAN A
EOZEPEN, HANEM S0k-S0k SZOVEGPPP 2. Mikor
NOVERSZIE ISMET AZ (Tsha HOs5ZAP 3. MIkOR
VARHATO AREMELESP 4. MikOR LESZ STABROTOP 5.
HANY LEVELET iRTAE EDDIG A CSEVEGDNER £5
ATLAGOSAN HANY LEVEL BERUL A REZEDBE | HONAP
AATTP 6. MELYIE GEPET SZERETI A LEGTOBB STAB-
TAGP 7. HANY TAGGAL INDULT AZ (ITshaP NenEz
VOLT A REZDETP 9. MILYEN sTiLUS( ZENET GZERET A
sTABP 10. MI MIATT VESZIK LEGINKABB AZ (TshaoT®
1. oGy VAGYTORP AMELYIK EERDES WEM TETSZIE,
ARRA PASSZ-T I15 MONDHATSZ. KONKRET VALASZORAT
kERek! ELORE 15 kosz, dvv: GRBOR”

Kedves Gabil Kész az ‘ételizesitoeért’, remélem
nem lesznek sotlanok a vdlaszaim sem:

. Mint azt leveledbédl! kisziirtem, vonzodsz a
kajdkhoz. Megprobdlom hdt ezen keresztil a
Csevego-szndromdt levezetni. Minden ételnéla
legfonto-sabb az 8sszetevék helyes megva-
\asztdsa, az ardnyok eltaldldsa. Es még ha min-
den hozzdvaldt jol kotyvasztasz 8ssze, akkor is
eléfordulhat, hogy kitér a balhé, mert a kedves
vendég kinem dlhatja példdul a tiréscsuwszdn a
piritott szalonndt. EQy GJsag készitésénélis
hasonld a helyzet. Hidba gyelsz az dsszetevok

ardnyaira, hidba adsz bele apait-anyait a mi

érzi majd a végterméket, Jelen ese?ben Te és
16bb tucat tarsad, akik szerint minimum 2 oldalra
kellene ndvelni a Csevegd ferjedelmét (de it
akdr mondhattam volna az Amiga/Céu/PC leird-
sok terjedelmét is). kepzeld el, ha mondjuk a
SAM & MAX leirds azzal végzadstt volna, hogy
sajnos a Csevegdd terjedelme miatt az utolss 20
lepést taldljatok ki Ti. EQ lenne, nem? Pedig a
kérésed elkerilhetetlenil az dllands jelleggel
emlegetett helyhidnyhoz vezetne, Sajna, a
Dupla-Csevegét amolyan flambirozett bandn-
nak kell elképzelned, amit csak kiemelt Gnnep-
napokon engedhet meg magdnak az ember.
2.PASSZ.

3. Amikor a kettes szdm{ vdlaszra konkrétan
tudok mqjd vdlaszolni, akkor!

U, Még ebben az évben, bdr az istennek sem
akar 8sszejdnni. Eskiiszdm, hogy mdr tébb kisér-
letet tettem a teljes stab ésszeterelésére, de
hol Martin ment korizni a bardtngjével, hol Vdri
Zoli hidnyzott volna valami Depesmad koncert
miatt, de T.J. AD&D partijai is meghilsitottak
mdr a dolgot.

5. A rovat fenndlldsa ata kdbé 3400 levél j&tt
Csevegs (igyben, de egy honap alatt sokkal
tobb levél fordul meg a kezem kézéit, mivel a
REJTVENY megfejtései s ndlam landoinak.Ilyen
esetekben 5-600 levél(ho (jo, mi?!) atermés,

6. Déntetlen - ugyanis abszolit mindenevask
vagyunk,

7.EQy tucattal. Most & ennyien vagyunk - csak (j
arcoks felbukkantak és régiek eftiintek.
8.Rohadtul.

9.Egyszer(bb, hogy mif nem:RAP (a RAPGIGknek
csak a sz8vege koser, a zene az 2éré), TRASH
METAL, DISCO, HOUSE, TECHNO, ACID, R'N'B. A
tébbijshet - mértékkel persze.

10. Jotol kérded, Te miért veszed? Valaszinileg
atdbbiekis azért,

.. HGlye kérdésre hilye vdlaszt kapsz: kdsz, |6l

vagyunk..
@ °
6#.3 fe
.‘7 "o

£5 EvPEN EZERT [ROR
NER BOER! Ui EZT
Ii]j.niiu: Hg!-
VATH ZsoLT.”

A levelezélap
hdtoldaldn

pedig egy tiz-
, éves forma fi-

‘legdknak, mint
a szinésznek a

dtlet volt Téled ez a fényképes levél Gyere be

hozzdnk mdskor 5!

NDK GYART MANYU(, KLVEHETO
AJTOS

“N STREET FIGHTER II LEIRASAT MAR coht MouLinex
RAVEFGZORE NEM KOLOLTETER, MINDEN MAS GEPRE

MEGTELENT. MosT MAR fay A 25. TATAN ELEG

BELOLE. RUszZI & LESLIE ViDA”.

Most azt hiszitek, hogy beestem az asztal ald a
réhageésts|?llgen? Hatigen, Ez j6 poén volt, bdr
azért kdnnyeket nem csalf a szemembe,
Viszont siker(ilt elitteinetek a bogarat a filem-
be, (gyhogy beszéltem egy programozé have-
rommal. Szerinte nem hiilyeség a dolog, de 6 a
hdztartdsirobotgépet qjdnlotta hardware-nek -
azon tébb lehetdség van a specidlis mozdula-
tok (SPECIAL MOVES) kifejlesztésére (ellenfél
meghdmozdsa - DRAGON PEEL -, 6riése - HURRL-
CANE MILL -, kimagozdsa -DICK KICK-,stb).

LAZITS..

“HELLo 576-05 GUYOk! MiI AMIGAS BOYOR NAGYON
ORULNENK EGY COOL LISTANAK AMI A BUDAPESTI
AMIGRS ELUBBOK CIMEIT TARTALMAZZA. SZERETNEWE
HiA LEROZOLNETER EGY ILYEN LISTAT AZ (7shcoTok-
BAN MIHAMARABB. Cshl LoT oF THANX: IIl. RERILETI
AMicoe”.

Csocsi csdvokl Mi576-0s boyoknem beszéhijél
mddzsdr, csak englsiil perfekt lenni mi. Sorry a
hejessirdsé. Hallottunk egy clubrél valahol
behind the back of God, de az nem exclusive
Amiga club, hanem mindenféle machine tulaj-
donos jdr oda. A neve: (CSOKI) - Csokonai
Maveladési Center (XV. keriilel, Edtvés Gt 6U-66)).
Préba- cseresznye. Egyébként koemolyra forditva
aszot:a kérésetek jogos és indokolf, ezért eziton
felhivast intézek minden kiub vagy mivelédési
hdz vezetdjéhez, hogy ha ideje engedi, vegye fel
veliink a kapcsolatol - sokat segithetnénk
egymdsnakilletve aszdmitogépes tdbomak.
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AZ EGESZ UZ-LET-

gyorgott rank.
§ Olyan volt ez

kdszanj k szwmelengefo soraidat, nagyon j & 5




lu 0 supii gépét dxsérl A kulonhség wsok az, hogy =
- nekiink itt a szerkesztdségben mindenféle masinank
van, ezért gy érzem, elfogultsag nélkl télem meg o

: dolgokut Viktor, o Snmc 2 kodjait gy eldz6 smmunkima
‘mar megtalilod, o S1-nél pedig nyomj o kezdakepernydn
egy "fel, le, bal, jobb A+B+C+START" kombindciot.
SzEGAsztok mar nem lesz tobb, de mire ezt olvasod, mar megy
a TV-ben az 0 misorunk, oz 576 (amiben egy picivel én is benne
vagyok).

Guraz Péter
aprocska levelet
kiildott Gyangyds-
rol. Kifejtette véle-

eger Zsolttol , Erdrdl. Zsol
-~ az érdekli, hogy az Gjabb SNES jatekok-
- nak van-e NES megfeleldjik. Persze

hogy van, legalabbis o ieglnhh esel-
he ben. A Jurassic Park-ot még speciel
esak vjsagban lattam, de oz EMPIRE
STRIKES BACK és o STAR WARS mar
_A az 576 Kbyte Shop-ban is kaphatd
volt. Persze ezek nem 100%-osan
egyeznek meg az SNES verziokkal. :

A masik levélke Berényi Balazstol jitt. O egy kis tablazatot kézilt o
- MegaDrive és az Amiga habordjardl (ha tudtom volna, hogy oz a bizonyos
, - viloszlevelem ilyen lavint indit el, még azt is letagadtam volna, hogy vala- sl L
B ha lattam MD-of). Szdval Balazs, alias Rainbow Star, oz Amigat hozta ki menyet az ujsag-

gydztesnek, mégpedig az “ar-jatékellatotisag-jatek- rdl, amit Zolee fer- o

MAN A mingség-toltogetés-jaték ar” kategaridkat figyelem- mészetesen nyugtd- &
MANGA be véve. Litom, hogy kiizddttél Balazs, de ezittal ZOM magéban (le- §
j? MANGA ™ nincs hangulatom vitatkozni. Egy észrevételem van hf"- hogy megkgr
: '\tsuk: ha oz eredeti Amiga jatékok arat nézed, azok Teged, dolgozz na-

sem sokkal alacsonyabbak a MD-oknil {a PC-sek l”“!‘!?_}.‘ Egy mon-
é meg pont ugyanott vannak). Persze a jo kis g“"" idézném csak:
% masolt stuffokhoz ingyen is hozzd lehet jutni - de A SzE6Asztokkal
gf 100 felvett lemezbdl 80-at vagy letordlsz, vagy ™ |eﬂ? Az egyet-
o eldé sem veszel. MegaDrive-ra legalabb csok ozt len normalis miisor
2 veszed meg, ami igozan érdekel. V?'Iﬁghbﬂﬂ 4
Végiil egy levél (ebben a honapban oz egyetlen), melynek kib****tt TV-ben!".

irdjo 0z én csapatomban jatszik. Egyébkeént leher, hogy Csényi (vogy valomi K05z Petya, imﬂdl{‘;"ii"- 5
altazar,

megini nem
volt hely o
filmelemzés- M
nek - de se-
bn|, marci-
B usig lehet o képekben gyonyorkudm
De nem, nincs még vége, pont lapzariakor ér-
kezett Romhanyi Zoltdn (Budapest) levele, amely
maximlisan felkavart. Zoltdn jo keményen
megtamadott, mégpedig azért, mert “lebar-
gyiztam” o Gall Force cimd MANGA filmet,
 és folyomatosan egy “I”-lel irtam a cimét.
| Nos Zoltan, ha térténetesen igozad lenne,
akkor sem vonném vissza a véleményemet -
mégpedig azért nem, mert szerintem Te
. ozok kizé a kntekedn/unutknzo olvasok
| kiizé tartozol, akik oz eget is zdldnek latjak
I (persze csak akkor, ha mi kéknek). Tényleg
I igazad von, egy Solnoid sem “nehezedik” o
hosnﬁkre de nem fudom, hogy miért mutatidk
- r(enkent a zuhunyezé notlkékei egy
' ?Amnk
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] inder attack! Xelt, help me upnnknuk svegul meg , 1udunk, seg _
pilot_this sachire. He m"St float nektk mert az ellenseg felenébh-mesz Memunk

k: szedjik fel o foldrél o
yik szobrof, mire az

zobor file, s erre

j6jaban felrobban... és
6l El Dorado szerepét
encsétlenill jart haijoid-
abinjdt a vonéhorog-

h eqy 1erkepei

gjdnlja, hugy
el egy régi
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ita 0z aszteroido ponlns helye% a gnm-'{
szteroiddn egy hatalmas erdforrds
yetlen Eehelusegunk oz, ha3
egyiittes ereje fefmbhunuu'; :
oz oszleroidat. vonatot, ami elvﬂmt ;
minket a Tumi-hoz, 5

 saitével piszkéljuk ki oz sket. Ug riu
 viztartély csapjit, majd o feszitévassal:

és akkor elvezet o masodik ke
yi  felodatunk, hugyuszemé )

andzsit, menjiink be a barlangba

fel mindket felst, mojd fordulju
om kéoszlopra a landzstkat

ttink lévs nyllusba o mlmk :

g S} meguirjuk, amig bedll
: The Go(.gi’ara: Theﬂ;" h:’:ié s amikor elidu

- Graknakat, s ho tigyesek
darabra fudjuk red

y gozficks, s mi
unk u holygéra, vagy segifink
i szerefi oz uknnres:eke! az__

T e'ma'h;gr‘oue is a treacherous place.
) am its onLg master.

. Tegwk el ket, mu;d

. helyezzikk he o jeleket, erre: megnyihk oz ot

 vége fuss el véle: oz aszteroidat Telesleg
 beteljesiljan o Nagy Inka Isten jdvendak

TESZTELVE: PC 515
VERZIOK: PC




vehetd, hat érdemes
~varni o |uvu -AGA-s
 deméir... \
Seven Seus 7/ Andro-
- meda: Ez nem a partyn
kiodott anyag, hanem
egy egészen friss
: ok slideshow Fairfox mun- %
""" ~ kaibal. 10-15 kep, de
legjoh ademo  nem Fairfox legijobb
y  olkotdsai _ezmegtslﬁfs::k- _

ok rajtok. ann
- hogy nem .
e A AN
|- 614 pruduktln a mde egyszerﬁ a gro- o '&

Fikak (v ® :
hem 0z
 igaziok, és o “\‘
- designra sem o
- megszokott Andromeda
- mindség jellemzd.
Aki szeretne o ddn par-
tyrol tobb informaciot,
megszerezheti az Absolute!
= gltal kiodott-SH kiilonki-
adast, abban minden benne
van. Ha van valakinek pdr
~ érdekes gondolata vagy
dtlete a rovattal kapesolat-
ban, varom a levelét az 576
KByte cimén. Viszlat mar-
 ciushan, és addig se feled-
jétek: az Amigat masra is
' lehet haszndlni jatékon
kiviil.

 gydztese, ridsi nép
- sze:usegnek irvendd Spaceballs most qudin a SOTA folytatasat. Az otlei
régl a kldulgozﬁs pedlg elﬁnyare v&hazult A hnlgynk mér 8 szinben fin-
' kocka oldaldn -

)
s

%

R/V. Ev‘mw*' -




64

Hello! Ahogy azt
: mdr beharangoz-
tam régebben,

megint egy specidlis party cikket lathattok itt a (64-
es DEMOCRACY-ban. A mostani az 1993. december
27-29. kizotti Daniaban megrendezett, “THE PARTY #
‘93" névvel fémijelzett eseményt mutatja be. Az
dsszejove-

E _

o demokat

tel féleg
Amiga-ori-

" entalt voli,
de igy is

tobb ezer

ember volt

jelen szinte

az osszes
Europai
orszagbél,

- még ha-
2Gnkbél is ment

par baratom. Né-

hany ember szerint

a “jo dreg” tabo-

rabol tébben men-

-tek, mint ahogy ozt
megjosoltak és ez

taldn bizonyitja,

-~ hogy nem is annyi-
- ra halott még ez a ;

(64 scene. A belé- ‘

a helyggé-
sik sor-

rendjében. g
Tower Po~ &
wer 92% / #
CAMELOT: ® Pe
Kozel egyéves
hallgatés vtan jelent-
kezett a dan illetdségi
csapat. Az egyoldalas track-
mo méltan lett a
dobogd elsd helye-
zettje, minden szinte
tokéletes benne. A
cimben lathato 92%
azt hivatott jelezni,
hogy ez még nem a
végleges verzid,
mivel ezt a party-n
“csaptak”
ossze, igy a

pd egy kicsit borsos volt a mi pénztarcankhoz vi-
szonyitva (kb. 1500 Ft), de ezért elég sok extra volt
biztositva (pl. nem kellett a tobb ezer ember
szemetében dszni, mint ahogy az mar néhany
hasonld eseményen eléfordult). ~
(64-es viszonylathan igen rangos verseny
kerekedett minden kategéridban. Csak a képek
kategéridjaban megkdzelitéleg 30 alkotds lett be-
nevezve. Apropd képek! Szégyenre semmi okunk,
hiszen oz dsszes nevezdbdl negyedik lett oz
egyetlen magyar kép. Zenék is igen szép szamban
szillettek - itt azonban nem volt magyar nevez,
csakdgy mint a demoknal sem.
Az utobbi kategériaban
sziiletett néhany meg-
. lepetés is.
e Ldssuk

e keltett a holland FOCUS harmadik
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végleges
verziora még varni kell.

Spasmolytic / CENSOR: A Democracy-
ban jartas olvasoknak feltinhet, hogy miért
nem a megszokoti “Wonderland” nevet
lathatjak a CENSOR anyaga mellett. Nos, a
magyar szmazdsi svéd programozéjuk
elmondia o party-n, hogy a “Wonderland
10" volt oz utolsd a sorozatban. Ezentil -

ez megvdltozik a
tode mestereivé? Majd
meglatjuk!

r ' Legoland Il /FAIR-
LIGHT: Végre meg-
- stzilletett a régota vart
harmadik része a nagysikeri
“Legoland”-nak. Rosszat nem-
igen lehet réla mondani, inkdbb
esak elismeréssel lehet réla szolni.

Ami nekem elészér feltiint, hogy nagyon
izlésesre sikeriilt dsszehozni a demot. Ez azt jelenti,
hogy példaul az egymas utdni részek illenek
egymashoz, nem is beszélve a design-rél. A demot
iellemzi a szinte megszamldlhatatlon vector, min-
denféle formatumban. A “Legoland 111" legklasz-
szabb része taldn oz egy grafikus képbe beépitett
mandelbrot zoom effekt.

Comalight 11 / OXYRON: Ahhoz képest, hogy.
nem is olyan rég az OXYRON még majdnem minden

ha minden igoz - akkor a “Spasmolytic”
néven fog tovabbfutni a dolog... Anyagukra
jellemzé a mar megszokott cscs design és a
tokéletes code. Gondolom szinte emlitenem sem
kellene, hogy megtalalhato benne néhany 8 bites
digi zene, fergeteges effekiekkel kisérve. A lemez
masodik oldaldn az utolso részben lathato mandel-

brot-shade bob effektbdl 14 darab bukkan fel,

automatikus 16ltogetés soran.

Visual Delight / FOCUS: Nem kis meglepetést -

party elsé helyezettje volt, eléeg meglepd lehet
sokak szdmara ez az dtodik hely. Ez taldn annak is
kiszonhetd, hogy fo programozdjuk “TTS” mostan-
sig szinte mar csak elcsépelt effektek “feltunin-
golasabol” él és ezt sokan mar meguntak. Vagy
csak 10l erds volt a mezdny?! Ezt mindenki dontse
el maga!

MR. WAX

. helyezése. A csapatot eddig csak

B kisebb kaliberd, foleg dn.
B design demok jelle-

L mezték, de ogy lat-
szik image-1 viltot-
tak. Régebben o
FOCUS-1 csak egy-
szeriien o design
mestereiként emle-

gették, talan ezentil
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1. spidi

1l Pore: \
Il EingezaRli:
Konto Larry:
eresas o

Konio

e
‘BRD LUCH! ?HﬁgzﬂgﬁPﬂTtﬂ HoON. PRESS Fl:ﬁ
FIFT
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Richard, Gloucester hercege
(200, hajon - Captain of Caluis).
Természetesen nem elég elfog-
ni egy tronoro-
kost, meg is kell -~
korondzni. Ha a
leendd kiraly egy
katedralishan
dllomasozik, tar-
sasdgaban van egyik nemesiink, valamint egy érsek {Arthhishop)
vagy két piispok (Bishop), akkor ez az dromiel esemény magatol meglnrlemk
‘9 Eléfordulhat az a kinos eset is, hogy egy York és eqy
Lancaster kiraly is tronon Iegyen egy idében, frakcionk
azonban csak két kirdn keresztiil farthat fogva mindkét csaladbol egy-eqy fot,
. ezutin eqyikkel vé-
i gezni kell. A haldl-
raitélt kivalaszta-
| saban azt érdemes
 figyelembe venni,
" hogy csok akkor
nyomhatunk volakit o
tronba, ha o
csaladban
0 a rang-
idas, te-
hat ha mar szétpasziroztuk a csaladfn eldtte allokat. A kiralynak néha

AKER

fogadnia kel kilfaldi vendégeket is, ilyenkor csapot-papot otthagyva

oda kell sietnie, természetesen nem art, ha egy nemesiink

kiséretében, hiszen oz ellenség nem alszik.

A jatékban két meniisor taldlhato, oz egyik, egyszeribb - 4
vilasztékival nevezhetiink ki egyes lovagokat valamilyen rangiva, vagy a
drI:t':r rtll‘nggnl rendelkezdknek

adhatunk tisztségeket, seregeket
vagy hajokat. Hosznaljuk a gép M‘
adta segitségeket! It helyez- [
hetjiik dket el kezddpozicidikba
is, valomint a zdszléval meg-
nézhefjiik ellenfeleink és a fron
varomanyosainak helyét is. A
masik sorban is megtalalhaté ez o
| 2dszlo, valamint o csaladfa (oz elfogott
' orokosok mellett o frakeid szine jelenik
meg, a kivégzetieket pedig dthizza a
' program), a krénika, valamint az opciok.
It kérhetiink friss lovakat is egy fontos
uthoz, melyeknek segitségével nagyobb
Iuvulsugokm tehefiink meg.
A jatékban
lehetdségiink
van latva- ;
nyos csatdkra -ijaszokkal és landzsdsokkal, akiket kiilon iranyithatunk-,
ostromokra, a Parloment @sszehivasara, hojozasra, és méq nogyon sok minden
mésra. A stratégiai jatékok kedvelinek mindenképpen finom tsemegei jelenthet
eZ 0 program.




perencids fengeren s i,
ciny stiget, ahol beke

-~ legyoute
 ébredtek




fin felvillontok, A szemfiles
gurak sorrendjét, hogy melyik
fel, majd belépett o borlang

mann&ne I6tta, hogy beakadt egy lodnmb
csapol, hogy oviz lolyhmon a vafnményukaﬂ
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von: o magikus vasmacskak nem segitenek! A boj a Sors

fottam!

beugrofi o knpubu 5 Zunfhm eldtt bezarult a

eqy kiivet, mire a kinfi erembil ékielen mle, fortyogas
hallatszott... Odasietett, s a kis vulkan tetején radllt a
kélapra, 5 a vulkan dridsi erbvel imnrt s Zanthidt egyenesen

a felhdk kozé repitette.
 Tanthia hatalmas puffondssal érkezett a festdi 16|ru, chol néhany fa
. reftegett a kivigastol. Felszedett egy fobozi, egy ivegesét a foldbe vait

- qorgd kivet és némi széraz gollyat. Szerzeményeit elvitte a retiegd fak

. [y segilsegel. G
i g‘! . - Taléin egy hoember? - tindddH, s méris
L |  hozzdlafott. Egy hagolyo, egy kis moszat és

A" tette, oki kitelességtuddan vonszolni kezdte o

mire a szobor megoiﬁndékozfu egy mogikus duhbnl-és
néhany szoggel.

ne?! - s mér dobta is o szogei(or a futkosd ldb elé
Zonthia.
- Koszanjuk a segitséget! Nems!udlm mi lett
volna nélkiiled! - mondtak oz Glddzdk, és jol gizs-
bakitotték o labfejet.
- Vad Idb ez, vogy mia fene?

knlonfmo holygékra smlllnk le. Mi ext a labat ildoxtik.
: Ugy tudjuk, Minoltara oz orro szallt old...
- Rendkivill veszélyesek a testrészei killdn-kilon is.

mnkretenm tgy, chogy azt Bal-Rom lelke dikialjo.
- Joj nekem -

lett oz ot a silifthez.

- azegyik kocsiba,

makus o mokuskerékbdl.

ot slindalt ol Soonbe it vle Mk i ' Kz, trvaly

ismét o vardzskanyvre hngyutkmﬂ K
Yﬂlvo vﬂhomnn varizst, 5.8

- Zanthia! Hala Istennek, hogy jol vagy! Rossz hirem

 lang eldtt felkapott nehany
 jéacsapot, s két jégesap segit-
- ségével megprobalt felmaszni
0 hofalon. Pechére 6j boratja
. észrevette, és visszavitte o bar-

Kerekeiben van. Gyere fe is oda ezen 0 lcupun amif megnyi-

- A Sors kerekei? - hurﬂeﬂa men!eponen lcmrhm de valesst
“mér nem kopott, Markot valomi visszohizto, s csok egy
papirlapot hagyo't oft o vu:ﬁzskunyvbﬁl Tanthio még
&=~ s fol sem fogta o torténteket, mire oz iménti ndszemély  ismét kiment, s Grommel latta,
7 . hogy mnnek a vodaszok.
' Gyorsan o varazslébe doboit

egy {égesapot, s o Yetiruho-

menekilés otjo. Iit is felfedezett egy kirét, és ratett

s Zanthia végre megszabadul-
~ hotott  kellemetlen tar-
i ~ sosagatol.

- lyukbal, majd elindult balra. Felvett egy hégolydt, némi moszatot, egy
sajna fdnkrement, s igy neki | o
;kelleﬂu!iéiuvsgtsébenkkev | eh
. orai o szineket. Erre az ilt Foeee
. taldlhato targyakat haszndlta :
- fel sikerrel o kiinyve nhppn 5
 feltaltatt hat dveget. Az
' indigészinhez amefisttet és egy

dfonydt hosznéli.
~ megtelt oz ufols vegese is,

- eqy gyonydrl szivarvany ivel
-t a Sors Kerekeihez. Zanthia

elétti kovakshaz, off lefette u gallyakat, s o gorgd kivel fizet csiholt.
iny eqy kis faszénhez jutot, s folytatta az 0tjat balra. Egy kérlelhetetlen kis
katondba itkazott, aki semmiképpen sem hajlands dtengedni

Zanthidt, igy most is a vardzskinyvében keres

# foszén. Az ivegese torfalmat o katona elé

T héembert, aminek a feje szegény kotonaéra
eself. ﬁerreugymegsérfullnﬂ hogy otthogyla
0 postit. Zanthia kiszedett egy diot o kis

oldalarsl, felmﬂmnu ftdre, |
bﬁs!y&béi 85 elsmmtl Fura kép tarult elé}e ket !

- teket6ridzott: az dlomszobrot nrnnnyu véltoztatta, agye lyomt R

- Mio fenét akarsz Iélum? ;
kérdezte riadtan o Kezet, oki

- -Inkdusm kezlﬂa Mu]d én
; megmmmm hogy kit lok-
dassall

B 5P _Seqithetnék elfogni wzt o nogy ronda ket Mt &

i skl oo’

-B BuI-Rum laha - szﬂt (] agyﬂ( a gonosz: vurﬁulﬁﬁ ulu u_

- Sok sziz év mllhﬁn fn|ym1m | mﬁﬂk Hulr.Rum vestei

oldalon legyen a torony. fgv megkapta régi I:mﬁl
 rohant o vezérlgterembe, s I(yru

- A bal kezével o sors kerekei kizé Frkdzo, s megprobél drtation Inmdalrmkm -

- nydgte elkeseredetten Zonthia. Leszedett a firél egy makkor, a varézs-
dobni elhelyezte o rettegd fak elé eqy tuskora, mire azok tancolni kezdtek, és szobad b

- Remek! A felvond mikGek - elkendezet Zathi, s mér Gt s voha bele
- Sojnalom. Hosszi nbedszungi_em Jesz - ugroﬂ kioz uumelmﬁ-; _

Zanthia odoadia minden eleségnek belll& holmijat, mire a _
mékus hajlanda volt elhagyni a felvandy, s Zanthia betehetie o -
girgs kovet @ mékuskerekbe, A rendszer kitdnden makodot, s -

mindendron le akarta [okni Markot o szakadékba. Sojnos sikerilt
is. Zanthio aggodvo néz utdna, de bizik benne, hogy o
L e puhn hé felfogjn 0z ulknzisl A tetdn betért egy
 vadaszhazba, ahl két morcos, Yetire Ghitozd vadasz
 lakott. Summllyan felmrelas! nem akartok adni, ard
~ amivel Zonthia eljuthatna a Vildg kerekeihez, igy - Kedve

tehettem volna... Most boldog

-pnt.ﬂ'l{ és u desszertet. A bar- :

lungba. Zanthia nem odta fek:

vardzsital megitatta o vodd-

szokkal, akiket o Yefi elhurcolf,

Elérkezett o
szivarvanykeészitd hozig, omi

Amint

letdrt egy jégesapot a hiz

Heesl - Imillan Lanthia,

Kez. De figyesen és okosan a

- szivarvany aljan maradt, smeg\mm miguKézeI
: _Bdm_rfelalh selszﬁninnimfulluSars Kerekei fel

l&egkereste.ﬂanm fnrdltu‘n tornyait, s rendre | i

beinditotta o hattal a saorkezetel,

renél, mert megjelent o Kéz o gizsbakstitt Marko
mn-..lilismr elngrnﬂ o Kéz timadéso elél, mésodszor

] Marko a sogilsbgm - viigia ré Zonth

Ne folytosd, mnuvégénméneipl- £
rulok - mosniygnll Marko Zanthio
szeleburdisagan.

- Nélkiled tényleg nem tudom mit

Gyera kalfmem Fnduliunh ha
‘odakint
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THE 3D GAME COLLECTION

WEC LE MANS
DOUBLE DRAGON

AFTER BURNER
LAST NINJA2

TURRICAN
CHASE HQ
X-OUT
RAINBOW ISLANDS
LTERED BEAST

GOLDEN AXE
SUPER OFF ROAD
TOTAL RECALL
SHADOW WARRIOR

e MAXI!
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