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Az 576 KByte vissszamendleg meguasrolhato:

az 1990-ben megjelent 7 szam kedvezményesen
400.-Ft-ért. A tovabbi szamok o készletek kimerilése
és oz utdnnyomas koliségei miatt eredefi dron
visarolhatok meg, mind dorabonkénti, mind évfolya-
monkénti megrendelés esetén. A szimuldtor kildn-

- szam elfogyott1 A fenti arakhoz portokahiség is jarul.
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Nem szeretném borzolni az idegeiteket, de nem
hagyhatom ki oz dsszedllitdsbol: az idén a Team
17 még egy kort fut a Body Blows-zal - sokak
oromeére és sokak megrokonyodésére. Melyik
géptipus maradt ki eddig a repertodrbol? Volt
Amiga 500-as, majd 1200-as (Body Blows
Galactic), aztdn jott a PC verzio, marciushan
~_ pedig lesz Amiga (D32-n is! Egyenlére nem
sokat tudni a konverzio sajatossagairdl, de oz
mar biztos, hogy grafikailag (mar ami o hat-
tereket illeti) egyike lesz a legszebben megraj-
z0lt verekedds stuffoknak. Az Ultimate Blows
névre keresztelt anyaghan a fdszereplok és
mozgassoraik az 500-as és 1200-as valtozathol
valok, a sebességre pedig végre nem lehet
panasz - hala a (D32 lehetdségeinek! Azt tand-
csolom mindenkinek, aki (D32t szandékozik
venni, hogy ne e program kedvéért-vegyen, de
ha mar vasarolt, akkor szerezze majd be a
- BBCD-tis! (Amiga (D32).

Ez nem lehet igaz! Egyes cegek latszolag csak
azért alakultak, hogy egy programsorozattal
tartstk fenn magukat. Ha valakinek azt mond-
jdk: flipper, biztos, hogy a 21st Century
Entertainment 'Pinball széridja’ ugrik be. Volt
mar Amiga 500, 1200, (D32-es valtozat is oz
elsd részbal, s most o masodik részt, a Pinball

Fantasies-t is dtiltetik PC-re. A latott demobél
és 0 hozza mellékelt 4 palya hatteréhdl itélve
remek munkat vegeztek a 21st C.E. programozoi
és grafikusai. A 256 szini, atrajzolt hattereket

villimgyorsan, vgralés nélkil scrollozza a 286-

os 12 MHz-en is, o labda pattogdsa pedig
meghokkeniden élethd. 15 féle hangkartyat
tdmogat a program, amire szitkség is lesz,
hiszen a remekbeszabott muzsikakrol (szdm
szerint 15 félérdl) kar lenne lemaradni egy vo-
cak kompatibilitdsi probléma miatt... (PC).
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A Silmarils hamarosan djabb projekttel jelentke-

7ik Robonson’s Requiem cimmel. Erdekfeszi-
tonek igérkezik oz anyag témaja: fitkosiigynok-
ként felderitésre kildenek egy misztikus és mind-
eddig ismeretlen bolygo felderitése céljahol. Ho-
marosan raébrediink, hogy kiildetésiink csapda,
ugyanis minket akartak csak eltavolitani az thél.
Az Or-Alcatraz bolygon hajotdrést szenvediink,
ahol megkezdédik kalandjaink sora. Neviinkhoz
hiven Robinsonként kell nélkiilozniink, gyiijtoget-
niink, kiizdeniink az élethen maradasért eqy ide-
genekkel benépesitett holygan, akik nem szivlelik
a betolakodokat, raadasul egyetlen civilizalt
eszkozink egy orvosi készlet. Hare, taktika,
kutatds, cselvetés - tipikus szerepjaték elemek
jellemzik a programot (PC, Amiga).

Ki gondolta volna, hogy a Superfrog sem kerill-
heti el a ‘megpécésitést’? En! No mindegy, a
|ényeg a lényeg: hamarosan a PC tulajdonosok is
szaguldozhatnak a zéld levelibékaval o
képernydn. Igen, jol olvastatok, szaguldozhat-
nak! VGA grafika az Amigan mar megszokott
sebesséqi finomscrollal mozgatva - ezt is tudjo
majd a jaték. A Team 17 programozoi garddja
eskiiszik ra, hogy ez lesz a PC-n valaha keészitett
legjobb mozgatdsi rutin. A 4-4 zonara osztott 6
vilaghan szamtalan ellenfél gydrdjeben kell
gyongyoket és bonusz-bigyokat gyiijtagetniink.
Rejtett palydk és csak trikkel teljesithetd szintek
adjdk a jaték sava-borsat. Természetesen a kod-
szavas szintugrds itt is biztositva lesz. A palyak
egyébként az Amiga verzio pontos masaj
lesznek, csuk kissé feltuningolva. Az igéret
szerint marcius kornyékére keszil el a végleges
PC-verzio. -

A Bullfrog cég nevét olyan hirességek cregbitik,
mint a Powermonger, a Populous vagy o
Syndicate, amelyeknek a legkevesebb kaziik van
a szimuldforokhoz. Eppen ezért volt megleps
latni a legojobb kreaciojukat, amely o Magic
Carpet névre hallgat. Stilusat fekintve valoban
u szimuldforokhoz dll legkozelebb, bar repild
szdnyeq szimuldlasa még eddig eqyedilallo o
jdtékok torténetéhen. Pedig remek az tlet (mint
azt az Aladdinban is lathattuk)! Végy egy franké
3D-s mozgatasi rutint, eqy repild szényegen
lovaglo fdhdst és helyezd dket valami keleties
fdjba és készen is van a csemege! Ho mindezt
megtoldod jonéhany ellenféllel, egy fegyverként
hasznalhato tizlabdaval és eqy tajekozadast
szolgdld piciny térképpel o jobb felsé sarokban,
akkor megiitheted vele a fonyereményt. Ez tehat
a Magic Carpet és a Bullfrog titka. A csodara mar
nem kell sokat varni, ez év elsé negyedévében
jelenik meg, sajnos csak PC-re.
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Ujié - kialtanak most fel a (64 tulajdonosok,
hogy bejelentem a szenzécids hirt: rohamtem-

 poban késziil o Batman Returns cimd jaték 8

bites verzidjo. Az info olyan friss, hogy bemu-
tathatd keépiink még csak a PC verziorél van,
(64-re még csak a hatierek és egy-két sprite
késziilt el. A nemrég alokult Gametek gondo-
zsaban megjelend jatékrol annyit mar lehet
tudni, hogy teljesen a film alapjaira épiil, tehat
Batman (polgdri nevén Bruce Wayne) Gotham
City binbarlangjaiban kutat a bin utan.
Nyomokat keres, gonoszteviket likvidal, és
csirdjaban elfojtja a gonoszsagot. 6 helyszinen
jatszodo akcidjaték puzzle elemekkel (kulesok,
bizonyitékok, stb. keresése) lesz kiegészitve,
hogy bele ne unjunk oz dllandé bunyozasha. A
karakteres grafika és Batman mozgésa szépen
megrajzolt, 94-es szinvonalon készilt. Meg-
jelenés oz elsé negyedévben varhato (C64).

Remek otletet lovagol meg a Software 2000
nevii német cég oz dltaluk fejlesztett Silbersee
(Az esiist 10 kincse) cimi jatékkal. Akinek nem

lenne ismerds a cim, annak eldrulom, hogy Karl

May, o westernregények sziildatyjo, miveinek
hangulata ihlette meg a céget. Mar vagy masfél
éve fogtak az interakiiv kalandjaték fejlesz-
tésébe és hirek szerint pillanatokon belil piacra
is dobjdk a mivet. Természetesen a kincskeresdk
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kozott megtalaljuk Old Firehand-et és Winne-
tou-t is, akik természeti csapdsok, rablobandak
és balesetek kdzepette indulnak dtnak Dél-
Amerika kietlen vidékeire. Szaznal tobb képer-
nydn, szebbnél-szebb hattereken, 2000 (!) sprite
tarsasagaban kalandozhatunk. A korhi
grafikakhoz counry muzsika is dukal, amit digi-
hangok (indiankialids, puskaropogs, stb.) is
kiegészitenek (PC, Amiga).

A netal frasnent with
Jageed, broken edses
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A Core Design-tol mar elég régen lathattunk
kalandijdtékot, legutobbi ilyen stilusi mivik a
Curse of Enchanfia volt, de aztan abbamaradt a
sorozat. Ezt megeafolandd hamarosan megjelen-
tetik a CoE masodik epizodjanak kikigltott
Universe cimi anyagot, amely az eldzetes
alapjan méltd utddnak igérkezik. Itt is egy masik
dimenzioba csoppend fiatal férfi és oz & kaland-
jai koriil bonyoladik a cselekmény. Szegény feje
nemcsak, hogy egy idegen bolygon ébred, még
egy hatalmi hare kellés kozepébe is csoppen.
Kalandozasai kdzben furcsabbnal furcsabb
teremtményekbe botlik, akik rendszerint életére
tornek, de vannak bardtilag kozeleddk is. A
jaték tovabbi jellemzéi: 3D-s mozgatds, 256
szinii hatterek (még A500-ason is!), arcade harci
elemek, remek meniirendszer (képiinkdn), mil-
linyi megoldanda feladat. Februdr végére igérik
a megjelenést (PC, Amiga).

A vérbeli pénziigyi/stratégiai jatékok szerelme-
seinek most meg fog dobbanni a szive: az
Impressions a korai kapitalizmus egyik rob-
bandsszerden fejléds iparagat spécizte ki oj jaté-
ka alopmotivumakeént: az autogydrtast. A prog-
ram cime Detroit, azaz az autoipar fellegvara.
A torténet 1908 és 2008 kozott jatszodik,
lehetéségek pedig hatartalanok! Mindenki sojat
maga szabhatjo meg o fejlesztések iranyat
(szérinautok, teherautok, kisszérids sportautok,
sth.) annak figyelembe vételével, hogy hogy
alakulnak a keresleti/kindlati viszonyok, a sojat
pénziigyi helyzetiink, a konkurrencia hatdsa és
eldretorése, sth. Az autdinkat sajat magunk ter-
vezhetjilk (a jatékba beépitett komplett ter-
vezoprogrammal!), meghatdrozhatjuk oz eladd-
sok foldrajzi irdnyultsdgat, a hirdetési foru-
mokat, sth. Természetesen nem lesziink egyedil
a piacon, 2-4 jatékos (emberi, vagy szami-

togépvezérelt) kiizdhet majd egymas ellen a

kozeljovben piacra keriilé anyagban (PC).
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Igérem, hogy most egy idére ez lesz a legutolsd-

Team 17 jaték a Hirekben. Ezittal egy tolik
szokatlan stilussal, a biliarddal probalkoznak.
Arcade Pool nevii anyaguk is hizonyitja ter-
meékenységiiket, hiszen oz év elsd negyedévében
ez mar a harmadik djdonsaguk. Az Amiga 500-
as és 1200-as gépekre keésziilt jatékban minden
megtaldlhatd, amit a stilus megkovetel: 8 és 9
labdas pool, a jatékos igényei szerint bedllithatd

szabalyok, 1-4 jatékos opci6, 1200-ason futtatva

automatikusan bekapesolodo 128 szini izem-
mod, digitalizalt és ezdltal maximalisan re-
alisziikus hangeffekiek. A profik is kedviiket lel-
hetik benne, ugyanis a legfurcsabb és legkeves-
bé kdzismert angol és amerikai szabalyokat is
ismeri a program. Csak a labda mozgatdsi rutin-
jan 4 honapot dolgoztak a programozak, hogy
abszolit “ricegésmentes” és folyamatos legyen
(Amiga).




Kanyok étszer hatra , mojd eiﬁ're ;
Talaporrwleésfni Wlﬁm mdﬁmlnstuz. -
Hasonlé oz agyenes z, Iegfeliebb egy kicsit nehezebb

Liu Kang
- Konkord rugds: hétra, eldre és iz, Tizlabdu: kéiszerelﬁre majd f6z.
kivédeni. Eqyszerden csak nyo k a fiz gombat, s re- :

nyomogassul Scorpion
ménykedjiink, hogy oz ellenfé! beleszalod egy-két moflasba. ~  Terleport iités: joy hétra+le és tiiz. Csaklyn: kétszer hdtra és fiz.
orrugis - Power: 7 Sub-Zero
Igen hasznos 1amadas, erds és Becsiszds: elre, hata, eldre , .
kinnyen kivitelezhetd. Hizzuk o majd tiz. Fagyaszids: le+elre és -
joyt oz ellenfél iranydba és nyomjuk meg fiiz.
Sonya Blode

egyszer o tiz gombot. Ho mér nagyon ya
kozel vagyunk oz ellenfélhez nem rugunk, Labbal atdobas: kétszer le és tiz.
Magas repilld iités: eldre, hétra,

hanem térdeliink.
Fejrugas - Power: 7 majd 1dz. Energia ldvés: kétszer
hitra, majd tdz.

Ez se rossz dolog, kivitelezéséhez mind-

## rijlet! Mar tihb mint eqy 6réja gyGtrom mogam a szovegsz-
erkesztd eldt, de még semmi olyan bevezeld nem jutott
eszembe, amivel mélto madon bekonferdlhatndm o Mortal

Kombat Amiga verzidjdt. Pedig most illene vaolami nagyon eredefi
dologgal elorukkolni, elvégre nem mindennap jelenik meg olyan
verekedds program, ami egyszerre hangulatos, nivisan kivitelezet
és jdl jatszhaté. Marpedig nyugodton dllithatom, @ Mortel Kembat

mindezen feliételeknek megfelel. Ho fallopozzatok oz 576 KByte 22 ¢ iuzgurnbot kell egyszer meg- TIPPEK & TRUKKOK
93/11-es szamat, talalhotiok egy részletes ismertetdt o konzol- YOV Debis - Mowes 4 ir‘ﬁﬁ ]Z%nr:h'ﬁ!‘:inrL?ggss:::?lsg}gﬁl :
vertir, gyhogy o ot kot nem fsmélm, nkibb 02 Mg o0y s s o ivielzése e e
g AR ey sem 10l bonyolult. Minddssze elég kdzel adunk egy horogitést.
i Az IRANY"‘,QS . . kel keriilniink az ellenfélhez és megnyom- - Eleinte ne forszirozzuk o
A Mortal Kombat egyik legnagyobb erénye o rengeteg ités, rugas egyszer a fiz gombol. S s ikl ) omodasokatistak ’

és mozgaskombindcid, ezek szinte megunhatatlanna teszik a

Roundhouse Kick - Power: 5 hatékony alkalmozésahoz ugya- >

A legerdsebb és legnehezebben blok-
kolhatd rugs. Hizzuk o joyt lefelé
+ oz ellenfél iranydba, majd tiz.
Guggold rugas - Power: 8
Eldszor guggoljunk le, majd hoz-
2uk a joyt az ellenfél irdnydba + le.
Labstprés - Power: 8
Egyike o legnehezebben védhetd

nis kell némi ayakorlat.

- Ho o hidon kell valokit
kivégezniink, adjunk neki egy
horgot, igen ‘kellemes’ latvany-
ban lesz résziink.

- Alacsony fokozaton dgy nyer-
hetink a legegyszerdbben, ha
eny helyben ugralunk és o kizelinkbe merészkedd ellenfelet ugra

tamadasoknak, mindig a faldre viszi az ellenfelet.  iésekkel fogadjuk.
Guggoljunk le, majd joy le + hétra (mérmint oz ellenféllel  _ j5 kombindci az ugrd ités + labsdprés.

ellentétes iranyba) + fiiz. - Labspréssel Gora és Shang Tsung ellen ne is prbélkozzunk. ?
Horog - Power: 4 Mit is mondhatnék befejezesképpen a jatékral? Annyit mindenkép-

Nogyon erds és veszélyes iités, egyetlen hatranya, hogy  pen, hogy o Mortal Kombat egy nagyon eltalilt gome. Remek grafi- :

: lussu & lm'ﬂelezése ulin eqy deig védlelenek leszink. ka, élethis hanghatasok és egészen egyedi hangulat jellemzi a gt

- Ugré ités - Power:7 jotekot. Kildn
| idazitve szinte barkit legybzhetink vele tsemege 0z is,
bb nehélségl fakomon) I]goqunk fel hogy o SNES &

0 SEGA verzioval
o ellentéthen it
~ alophal - vérus B

k‘&‘f_h/li /1

VERZIOK: Amiga, PC
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“Tapsi vihogott és hatalmasat
bisfogatt. Amikor o legutolso
probalkozdsra sem sikeriilt o
jojozds, végighajitotta o jatékot
a barakkon, mojd megrugdosta
az oft heverd iires sorosdobo-
zokal.

Junior Tapsi felé fordult, hogy
megnézze mogdnak a soviny
New York dllambeli fehér fiit.
Toketlen fehér kdlydk - gondol-
ta. Tapsi dgy nézett ki, mint
akinek-inkabb még homokoznia "
kellene, ahelyett, hogy a dzsungelben cipekedik.

- Menne az a jojd, ha nem stroznél annyit.
- A nagy sz*rt, Junior, kélyskkerom éta iszom. Birom o
sirt. Tudod, mit nem birok?

Junior fudta mdr, hogy Tapsit jobb végighallgatni, ha nem akar
verekedni vele még aznap este.

- Mit nem birsz, na?

- Ezeket a kib***oft kabitésokat, apam, ozokat nem birom.

- Ne is tarddj velik, Tapsi. Te kemény, tokas katona gyerek  Nem kell
vagy.." elbizni mo-
A fenti, kissé kikozmetikiizott részlet az Oscar dijos “Szokosz”  gunkat o nagy
cmi film alapitul szolgilo kényvbél valé. Nemhidba vélosziot-  szamok miatt, mivel
tam ezt hevezetdiil: a Cannon Fodder egy olyan jatékatvizet, g felsibb szinteken dgy
amely magdban hordozza o harc izgalmét, fajdalmait, feszilt-  hullanok majd embereink,
ségeit, de mindezt humorba és kacagtaté dtletekbe divizve teszi.  mint o legyek. A harcokbél visz-
szatérd legényeink folyomatosan lép-
kednek a ranglétran (16 lépcsifok all
eldttik), amely nemesak biiszkesé-
giiket, hanem harci tudasukat és tiz- -
erejiiket is ndveli. Minden 3 végrehaj-
tott (sikeres) misszid utan oz Gjoncok’
(még: be nem vetettek) is lépnek auto-
matikusan egy szinfet.

Az irdnyitds példdsan egyszeril: oz egér
bal gombjéra oz dtirany jelélhetd ki a
terepen (célszerii aprokat araszolva eldre
haladni, mert embereink toronyirant ha-
ladnok, minden Gtjukbu esd tereptargyat
megmaszva és kizben nemigen
tudnak védekezni); a jobb egér-
gomb pedig o célkereszt eldcsalo-
gotdsara és fizelésre jo. Vigydz-
zunk o terep veszélyeire (folyds
homok, amiben pillanatok alatt elsiil-
Iyediink, satétkékkel jelzett mély viz,
ahol embereink nem tudnak léni,
taposoakndk, amire ralépve a levegdbe
repilliink, avagy o havas tdjak lejtdi, ahol
menthetetlenil lecsiszunk). Az iranyitashoz
tortozik o csapataink részekre osztisa is, amely
segitségével a bonyolultabb felodatok oldhatok meg.
A bal felsd sarokbon lévé névsorban mutassunk
kivant névre/nevekre, dllitsuk be, hogy ki mennyi
grandtot vagy hazookdt (rakétat) vigyen (a fegyver
képe korili keret folyamatos, szaggatott vagy semmilyen lehet,

mészefesen az akeid kazheni emberveszieség ©
levondsra keriil). Az els 3-4 misszié nagyon
pite, itt feltuningolhatjuk ‘emberkészletiin-
ket' 40-50 fére, ami 5-12 szokasz-
nak felel meg, hiszen a kilde-
téstdl figgéen 3-9
fobal all egy
harci egy
ség

” i a-melynek eredménye oz dsszes, fele mennyiségd vagy semen-
L nyi fegyver dtaddsa o csapatrésznek. Vilagos

ugye?). Ezutdn a véloszasunknak megfelelgen
2-3 részre oszlik a csoport, amit gy tudunk
ismét egyesiteni, ha szorosan egymas mellé
iranyitjuk éket. Grandtot, vagy bazookt gy
tudunk felvenni, ha dimegyiink rajtuk, kiloni
pedig 0gy lehet, ha a tiizelés kdzben (jobb
gomb) a bal gombot is megnyomjuk egy pil
lanaira. Ezutiin iszkoljunk a helyszinrdl, mert o
szétrobband épitmény darabjai agyonnyom-
: hatjik emberkéinket. A képernyd bal alsé
Vegre sziletett hat eqy olyan hibordré| sz6lé jéték, amiben min- - sarkahan leva ikonnal térképet kérhefiink,
den VERESEN KOMOLYtalan! amin villogé piros X mutatja pillanatnyi pozi-
Képzeljik el, hogy vérszomjos lemmings-szeri mityrok csatdr-  cignkat. A jaték sordn lehetdséq van jar-
lancha t6mrilve kavarnok o dzsungel sirdighen és ellenfelekre  mavekbe térténd beszéllasra és azok
vadasznak. A sziraz tények o kivetkezok: 23 misszio, amely 72 hasznalatara is (a haszndlhaté jarmivekre
kiilonbozé helyszinre van felosziva, 5 kiilanbdzé terepen  kiikkelve tvilt o kurzor be-, illetve kiszallast
{Dzsungel, Sivatag, Jégmezd, Pusztastg, Féldalatti bazis).  jelzd alokzatira).

Kezdéskor 15 emberiink dll készen o bevetésekre, akik minden  Vagezeiil nahany tuti-tipp o sikerhez:
Végl’ehﬂifﬂﬂ kiildetés utan tovabbi 15 fovel egésziilnek ki (ter- - ne vard meg, mig megh']‘md o szemik fehér- [HERS
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A tudatlan szémitogépes gyanitlanul leiilt, bekapesolta gépét,
mojd beféltdtle legijabb szerzeményét. Az elején még semmi
rendkiviilit nem lehetett felfedezni rojta, de ahogy feltek-miliak
az ordk, szeme vérben kezdett forogni, homlokat kovér izzad-
sageseppek lepték el, mojd néhany pillanat miltan keze goresbe
randult, aztin 1épett hojesomok lepték be o klaviatirat, s végiil oz
egér a monitorban landolt, ami hotalmas durrands kiséretéhen
kiodta a lelkeét.

A gyokorlott gépnyiizo (referencidjo az eddigi Goblinsok,
jonéhany Sierra, Lucasarts + egyéh) magdra rantott egy baseball
satyeszt, kikészitett néhany liter vizet, limonadét, sort, bort,
kakaot (a kivint rész aldhi-
zandd), egy levél aszpirint, s
egy vekkert, ami dranként
figyelmeztette oz elmarad-
hatatlan 10 perces sétdra. Az
ésszerd felkészilés utan is
kissé gyonokodva iilt o gépe
elé, hogy hozzdkezdjen -
szerencsére még nem fudta -
élete legfarasztobb kaland-
jfitékahoz.

Azt hiszem ez a két példa
hiven tiikrézi a Goblins 3
okozta virhaté tineteket.
Mindetesetre aki most elha-
tarozza, hogy e leirds nélkill
veli magit oz ismeretlenbe,

annak szives figyelmébe
L .+ agjanlom o masodik be-
~ s, kexdést, hogy elkeriilie a

3 &T;; Goblins-szindromét (min-
i @, den elismerésem és rész-
B men  vétem oz vék). Nos,
N : dszinte leszek, mint
Y mindig: ilyen eszeldsen
~ nyakatekert, helyenként a jozan
ész logikajan is tilmend jatékkal még nem faldlkoztam. Jo, és
elore szolok: 1.) A leirést kizarolog azok heszndljdk, akik jat-
szanak is vele, mert a feljesen irraciondlis és logikdtlan cse-
lekvések elolvastsasabol kivetkezd festi és lelki torzuldsokért
feleldsséget nem vallalunk! 2.) A leirés a francia verziérél
kesziilt, igy lehet, hogy a més nyelvi verziokhoz képest
néhany név killonbdzik. Na, de elég ennyi o bevezetdhdl, lds-

- suk inkabb a tényeket és a telies megolddst.

A grafika-a Coktail Vision-tol megszokott Ween mindségd, a
zenék hongulatosak, de ného unalmosok. Az animaciokkal
egybekatitt hangokon eldszor joi rahagiink, masodszorra
megmasolyogjuk, harmadszorra elviseljuk, de utdna mar ret-
tenetesen idegesitd végighallgatni Blount - Gvé a fdszerep -
gagyordszasat. Az irinyitds: a jobb gombbal léphetiink oz
invertorybo, a ballol vehetiink fel, illetve haszndlhatunk
valamit. A kurzort o képernyd tetejére mozgatva 6 ikon tinik
elg, melyek rendre: disk-miveletek, joker (5 oz egész jatek-
ban), a Goblins Gjstg, amelybe Blount szorgalmasan felie-
gyezgeli a palyakon foriénteket, egy kéz, mely a jobb gomb-
nok felel meg, a hajo, amelyre kattintva a bejarhatd
helyszinekrdl kapunk egy térképet, s véqil eqy csavar, amely-
Iyel a zenét kapcsolhatjuk ki-be, sth. Na, most mér tényleg a
lenyeq kavetkezik, de senki se szamitson egy érthetd, logikus
leirdsra. Ez oz elejére még nem dll, de oz utolsd palyakon
olyan vad dolgok lesznek ami jozan ésszel szinte felfoghatat-
lan.

Bluont, a hires-hirhedt tjstqird elindul felkeresni a két szem-
benallo kiralysagot, hogy exkluziv riportot készitsen a két

uralkeddval, Xina kiralyndvel és Bodd kirdllyal. Az elsg
helyszin eqy repiila hojo, melyrdl-ravasz modon kell tivoz-
nunk. Vegyik magunkhoz a golfiitét, majd a ladabdl a fisze-

OB

res

zacskot és a WC pum- :
pat. A felerdsitett kompd %
csavarjdt tekerjik ki a pénzérménkkel, s o kam-
pot akasszuk o lelogo kotélre. Most hizzuk meg

u csomot, mire eqy kitél kioldodik, s egy béka
log le zsakban az arbécrdl. Kamatoztassuk golf-
tuddsunkat, vagjunk egy hatalmasat a békara oz
iitével, majd mivtin o fedélzetbe forodott, szedjik ki
onnon a WC-pumpéval. gy sikeril egy segitdtarsra
szert tenniink. Haszndljuk is ki o segitségét, dlljunk
Blounttal o kézre, majd Chumppal ugrdljunk a plat-
formon, mire a kéz fellenditi Blountot a hajé orréira, s oft
egy foggal lehetiink gazdogabbak. Chumppal most hizzuk meg a
kitelet, melynek végén a sily van, erre a kitél masik végére

akosztott horog kiemel a hojo gyomribél egy esernydt, melyet
Blount tegyen el. Akosszuk a vidron lévd lyukba oz esernydt, °

masszunk 0 vederbe Blountial, s nyiszaljuk el o védrét tarté k-
telet o foggal - ime o menekiilés itjo. Természetesen a poént, hogy
az esernyd fonkremegy zuhands kizben, nem hagyhattak ki...

A kivetkezo helyszinen egy sor jopofa ork vagy mifene fogad.
Felodatunk eldszdr is likvidalni dket: vegyik magunkhoz az
esernyot és o kezet, majd az erydt farisuk oz egyik légnyilds
folé, s a helale kiaramlo levegd felreppent a szobor talapzatiira.
It nézziink be a szobor széjaba, mire a filén pillantunk ki, s
meglatiuk Wynnont, akibe Blount els latdsra szerelmes lesz.
Wynnona egyeldre oz orkok foglya, dgyhogy kezdiiik is o
likvidalast. Kendonok nydjtsuk oda a kezet, s amig azt
markoldssza tavolitsuk el oz iitdvel. Hercule-t és Gjarmeront szin-
tén az iitdvel tavolitsuk el, majd szedjik fel a kekszet. Adjuk at
penzérmenket o kivetkezd szdrnynek, s amig vizslatjg,
likvidaljuk oz iitével. A visszazuhand sisakiaba helyezziik o kek-
szet, oz iitovel morzsoljuk Gssze, s o morzst vegyiik magunkhoz.
Hatulral szorjuk Banzaira a morzsat, és amig vakarézik, alka-
Imozzuk oz iitds modszert. Jutalmunk egy karvédd lesz, melyet
ukasszunk fel
fara, majd szor-
junk egy kis fi-
szert Zemblo elé,
aki ftiisszentés
kozben lefejeli a
karvéddt, s eqy
botot hagy maga
utin. Django lik-
vidalasahoz
Chumpot is fel
kell hasznalni:
amig Chump nyel-
vet ilt rd, s 0z
visszadlfi, Blount-
tal hozzuk meg
Django kilago
nyelvét, mire oz
elszdll. Ezutdn
helyezziik a létra hianyzé fokahoz a fabotot, masszunk fel,
Chumppal molesztdljuk Punkyt, o vezért, s amig eldrehajol lokjik
a kiivet a fejére. Punky igyesen felveszi a ké formdjdt, s elejfi a
kezébdl a rontds nyaklancat. A lanccal elszalad a gonosz
Fourballus, s Wynnona utéing... Szegény Blount egyedil marad.

Most egy meglehetdsen elvont, siri vilagha kerilink, ahol feljes
u sotétség. Szedjik fel o gyufdt, s gybjtsuk meg oz isthen a
folyadéket, hogy vilagitson. Vegyiik mogunkhoz o haldl kaszdid-
nak végét, s nyitogossuk ki vele a kis ojtokat, melyek magott
szellemek tanytiznak. A kaszdval szeljik le oz akaszfott emberrdl
a vizpumpat, majd vegyik le rola az dlarcot. Nyissuk ki a falon a
koponyat, mire belekolfozik a kek szellem, tegyiik rd oz dlarcot, s
igy nem tud kimenekiilni, tehat megfoghatjuk. Most gydjtsuk
meg a kaloz faldbét, mert o tdz vonzza a sérga szellemet.
Locsoljuk le a vizpumpéval, mire kidal, s mi felkaphatjuk. Tegyiik

P °

@,

a sargdt oz iisthe, erre minden sarga lesz, s egy felirat O betije
nyomogombha valik. Nyomjuk meg, mire egy fikar esik le a fal-
rol. Tegyiik oz iisthe o kéket is, s igy zoldben jtszik o helyszin. A
megjelend csontvazkézhdl vegyik ki o dugét, s helyezziik bele a
tiikrat. Vegyiik le o iistral o kanalat, s kaparjuk le vele a felirat 0
betiiérdl a volamit, s ezt toltsiik o csontvaz kezében lévd iiveghe,
amit megiszik a sonti, s eldobjo oz iveget. Szedjiik fel, s rakjuk o
kétalapzatra a piros szellem mellé, mire oz belemegy, s mi
bedugaszoljuk. Most helyezzik az iisthe a piros és kek szellemet,
s oz eldting kisérietfejre tegyik fel a maszkot. A szellemeket a x
kandllal tudjuk kimerni. Nincs mas hatra, mint csak a pirosat

5

@

s ag

bennhagyni, s oz eltiing vampirfeibe hehelyezni a kaszavéget, s
behajitani oz iisthe mindhdrom szellemet, mire eqy loveg indul ki
oz isthdl, s a tikrdn, a kisérteten, o vampirfejen kereszil
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Blountha [5... Remélem mindenkinek logikus ez a pélya?

Végre eqy kis zéld! Ahogy belépiink a pélydra, egy sarkiny
repil el o grillsitd felett, megaydifja azt, majd elvonul koponya-
barlangjaba. Szedjik fel a rongyot, vizezzik be a kadban, majd

locsoljuk meg vele a fiizet, s igy mér felvehefiik o tiz melld] o
villat. A villaval emeljiik el o csirkecombot oz 6rias

i ! . egérfogbyel, majd dlitsuk Chumpot a csapérészre,
s B Blnﬁqzl pedlg vegyilk eld a kezet, s birizgdljuk

5 meg vele az egérfogd

- . POCket. Az ered-
= mény: Chump fel-

_ repiil o kis kastély
tetejére. Most Blounton o sor,

eld, a nagy # * Vegyiink magunkhoz egy kis puskaport, a
fabottal pattintsuk le @ koponyérél a sisakof, majd hizkodjuk ki a
hernyé szérszaloit egyenkent. A kovaval szeljik szét oz dsinka
pansipjft, mojd ugyancsak a kovéval végjunk bele a faférzsbe. A

sisakkal meritsiink egy adag gyantdl, omi a fofdrzshél buggyant.

ki, mojd lassunk hozzé a dinamit gyéridsahoz: tegyiink o kére
eqy pansipdarabot, faltsik meg puskaporral, tegyiink bele kang-
col, ragasszuk be, majd hajitsuk a forony kiilonbidzd részeire.
Sajnos van két rész, amit nem sikeril lerobbantani, 1] kicsik a
dinamitok. Az egyik dinaminak szant csabél készitsiink furulyt a
kovoka segitségével, s adjuk oda oz inkénak. 0 egy sost hiv eld
dallaméval, ugorjunk a hdtéra Ooyéval, s igy a vorazsl el fudja
emelni Fourballustdl o rontds talizménjat. Ooydval n:vesszﬁnk

njot @

hogy a csapérészre

dlljon, s Chumppal ugorjunk rd

a biztositora a kastély tetejérdl. Blounttal emeljiik le a kirdlylany
tornydnak fetejét, tarsalogjunk el vele, majd ugorjunk le a kosté-
lyrél. Szedjiik fel o dolment és oz érdekes kivet, majd a dolment
dobjuk a bozétra, ami mdgiitt a kis lovag dll. Szlitsuk meg, mire
Blount elmeséli neki, hogy o kirdlylany vr rd. O eldbb dfad egy
iivegesét, majd berobog o kastélyba. Ez oz elsd dsszefett palya,
uzaz egyszerre tobb palydn is keverhefiink. A masik helyszin egy
kocsma, ahol mi tarpék vagyunk oz emberek kézitt. A kocs-
maban vegyiik fel a kanalat, helyezzik o kédarabra, Chumppal
dlljunk a nyelére, majd Blounttal mésszunk be a repedésen, ami
eqy osztalra vezet, ahol a kockacukrok sorakoznak. Tegyiink el
egyet, s dobjuk o kandl dblos részébe, mire Chump a felsd polra
repil, o paprika mellé. Blounttal dlljunk a polc ald, készitsiik el6 o
csirkecombot, majd Chumppal szagoljunk a poprikaba, s a
b kitiisszentett paprikat fogjuk fel a csirkecombbal. Vegyiik vissza
% 0 kockacukrot, Chumppal dlljunk oz egyik kliens kezére,
maid Blounttal adjuk a kliensnek a kockacukrat, mire

; az fellendm a kezét, és Chump felrepul
leszakitva. nekink egy darab
Jﬁ, spurgf:i. Blounttal dobiuk fel Othello
egér ketrecére a WC pumpdt, majd

= hojitsuk ré a kdtelet. Korinnak

adjuk at a kévinket, mire
megengedi, hogy haszndljuk a vardzs-
kardjat. Most menjiink vissza a

P

i sarkany barlangjahoz, dnisiik
.. 0 lovagtol kapott dvegese tar-
;ﬁ;‘_w%‘fi talmét o kadba, majd tegyiik o

= pénzérménket o barlang egyik
. === nyildsabo, a villit o mésikba,
5 B s szirjuk rd o csirkecombot. A

srkany kijon, kezdi mogahoz
hizni o combot, de a villa nem
engedi. Ezutdn kidugja lent o fejéf,
‘= 5 beleszagol o kadba. Mivel
beleszoriuk o kotyvalékot, meg-
4" bekel, kiszll, s szolgdlatunkba dll. Mieldtt visszatérénk a
¥ kocsmaba, vegyitk vissza oz pénziinket. Othellonak adjuk oda
0z érmét, s cserébe megkapjuk a kulcsot az egérlyukhoz. Nyissuk
ki o kis njtot, s eresszitk fel o sarkanyt, oki egy bilétat hoz ki
nekiink, amit a kapitanynak kell adnunk. Cserébe kapunk egy
levelet, melyet a varosba kell dtadnunk egy személynek. Ne fe-
letsiik el visszacserélni oz egérnél o kulcsot o pénzre, s maris
mehetnénk... de ha méar Korin felojanlotta varazskardjdt,
hosznéljuk is ki: nézziink bele o kard gémbjéhe, s megpillantjuk
Wynnondt, amint Fourballustol prébdlja megszerezni a rontds to-
lizménjat.
Fourballus egy toronyban il, s onnan kéne lerobbantani. Vegyiik
fel a fabotot, s lokjik meg vele a kovakavet, mire a csuhds elkezd
beszélni, s kazben leesik a koponydja. A csuha mégiil Ooya ugrik
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koponya-
nok (jo
lesz kandc
helyett,
ha elfogy)
maoijd
Wynnond-
val készit-
siink egy
dinamitof,
5 hajitsuk
o kdre,
ami alatt
egy csira
rejfozik. A kd eltiink, s Ooyaval ndvessziink o csirdbél egy ter-
metes bombuszt, torjiik le Wynnonaval. A vastag bambusz

-megfelel nagy dinomitnak. A tovabbi |épéseket azt hiszem

folosleges leimi...
Ha megvagyunk, Blounttal kimehetiink a vérosha. 1\ mami
hazdnak tetejét foltozzuk be oz esernyd segitségével, s cseréhe
egy melegitdt kapunk. Azt helyezziik a tojtisra, mire abbol kikel
eqy madarka. Menjink be o hdzba, ahol o kapitany cimzettje
lakik, adjunk neki pénzt, majd o levelet. A levél tartalman
feldiihadik, Gsszeggy(ri, s egyenesen a polcon dllé egérre hajitia,
akit agyoniit a popirgombéc. Most mar levehetjik a polcrél a
boababa tojését és a kulesot. A kulcesal nyissuk ki a lampdt, mire
Blount megpillantja a lampa fénykdrét, s ez dgy hat ra, mint o
holdfény, omitdl farkasemberré viltozik. Ebben oz alokban dob-
juk le oz emeletrdl a szekrényt, majd a felsd polcrdl ugorjunk rd.
Eny kolapicsra leliink, amivel zizzuk be o lépesafelidrd ojdt, s
emeliiik el onnan o madarcsalogatd sipot. A kalapacesal verjuk ki
a fickdbdl o pénziinket, vegyiik fel a spogettit, mojd ugrdljunk
egyet a divanyon, mire abbol kiszakad egy. rugd. Ugorjunk o
rugéra, s oz felrepit o szarvostrofea mellé, omirdl o kalopacesal
verjink le egy ogancsdarabot, vegyiik magunkhoz, s tavozzunk.
Irany a véiros mésik végében Iévd labor, csengessiink be kéfszer,
mire oz dreg alkimista beenged. Odabent ket kézzel kell iigykad-
niink. Jal jegyezzilk meg; csak jobb keézzel vehefiink fel tar-
gyakat, a ballal pedig oz eszkiizoket hoszndlhatjuk. Eldszir is ki
kell keverni egy adag novesztdszert. Ehhez fegyik o _
melegitdre a tojdst, s a miutdn kikelt a boo-babo, 0
tojashéjat tegyiik o mozsérba, s forjik dssze. Az
eredményt szorjuk a turmixba. Az ogancs-
darabot fegyiik oz égetdre, oz dngyditoval
ayijtsuk be, o eqy kis égett szarutis
tegyiink a turmixba. Végil tntsiink egy
kis vizet a forralgha, dobjuk bele
spagettit, s gydijtsuk be. Az ered-
mény szintén a turmixba keril.
Keveriiik dssze, s maris kész a
novesztoszer, amit tltsink oz
eqyik floskba. Készitsink még
eqy odagot, de ozt ne a flaskba,
hanem a boa-bobaba Inhsuk,&
igy segitétarsra teszink szert.  ®
Irany a szobadba, Gntozzik meg
a nvényeket névestivel. A bod
val kosszunk fel a virdgon,
iijesszilk meg oz ablokban dllg ot,
aki elejti o levelét. stszu!gﬁeg még-
egyszer, s most a kezéhél a virdgot
haijitja el. Vegyik fel gyorsan Blounttal
mindkét szerzeményiinket, s irny o hdz,
ahol mint farkasember tevékenykedink.

o ®
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Fulberttel - mert ez a boa bicsiiletes nev
nyomjuk meg a gombot, mire a héziszorny kup
egy csirkecombot. ey ,
Ugorjunk le Blounttal ™= R 3
a haziszrmy lakasaba o kulnputcsul s 0 csefepaté eredrﬁm?
csont lesz. Emeliiik fel a kisszekrényt Blounttal, s Fulberttel lokjik
ki aléla a szappant. Irtiny a véiros, hizzuk meg a kari, mire egy
katél ereszkedik le egy stllyal. Ugorjunk rd Blounttal, s hizzuk
meg a kart Fulberitel. Ksszunk Blount utdn a tetére Fulberttel a
koron, s o két tetdt hidaljuk at Fulberttel, hogy Blount dimehessen

o masikra, ohol egy kis fodarabra tehefiink szert. Nézzik meg a -
levelet oz ablakban, s igy oz ailixir képletéhez jutunk (evvel
tudunk majd repilni).

Iréiny o |abor, frjilk Gssze o mozsarban a csontot. Tegyiink a
forral6ba vizet, mojd dztassuk ki benne o fudarabot. A desztillalo-
ba helyezziik o virdgszirmot, és gyujtsuk be. Az eredmény egy kis
virgesszencia, amit az dzoft faval és csontporral egyetemben
helyezzitk a tumixba. Az igy nyert vitixirt faltsik egy flaskaba.
Majd irdny a viroska, ahol a ndvesztovel ndvesszik meg o
madarat, majd fogyosszuk el o vifixirt (a madarra kattintsunk
vele). Fulberttel dlljunk o két tetd kdzé, s Blounttal mbngiunk (]
haranghoz, helyezzik bele a madércsalogatd sipot, mire egy
masik madar jelenik meg. Szolitsuk meg a madarunkat, mire oz
oldalra fordul, s meglétia idereppent parjdt. Ordmében elhulla
eqy follat, s a vitixirtdl vagyunk olyan gyorsak, hogy elkapjuk.
Irdny a Iubnr, tegyiink egy kis vizet oz ablakban lévé falkaba,
helyezziik bele o szappant, majd o pénzérmével izemeljik be o
ventildtort, fegyiik a kulesot a szappanes vizbe, s a ventilitor
segifségével keszitsink szappanbuborékot, ami beszall @ turmix-

ba. dAz ismert
:T.E;Ei?ﬁ:uz L ik leLLQ
gyik o tur-

mixba. A me-
moriumet (0z
osztalon van)
a virtighoz ha-
sonloan desz-
tillaljuk, s te-
gyiik a furmix-
ba, kapesoljuk
be, s oz ailixirt
toltsik egy
iivegcséhe.
Blount maris
elrepiilhet a
kivetkezd
helyszinre.

Hah, ez azitin o meglepetés: a leirds megszakad! Kénytelen
vagyok igy cselekedni - tudjdtok, o helyhidny... A masodik rész is

g .. nyomdakeész, ll: kuve:kezo
3 an olvas-
éﬁgﬁ hatjatok.
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icsi o bors, de erds! Ez o kizkedvelt mondds minden
szempontbél passzol a U. S. Gold legfrissebb
csemeféjére, a Burning Rubberre. Egyrészt o jaték
“faszerepldire” gondolva latszik helyénvalonak oz

dllitas, hiszen ozok oz

eurdpai, jopan és ameri-

kai szérioautd gyartas

aprotermetd, de anndl

bivalyabb gépeinek sord-

bol keriiltek ki. Ki ne

ismerné fel mar messzirdl

a hangjaral, alakjaral,

az ezt kivetd meniiben egy fura kérdés fogadott: merre
ohitok hajtani a rajt és a cél kozott? Nicsak, én eddig gy
tapasztaltam, hogy az autéversenyzds jitékokban ez nem
vilosztas kérdése, hiszen a szimitogép loki elénk oz divo-

képernyén, ugyanis ilyenkor csak jobbra, vagy balra
mehetiink, oz egyenes Ot le van zdrva és arra halodva o
halél karjaiba futunk (és a 3 continue-nkbal egyet el is
puskaztunk...). Ne strin csokolodzunk oz dtszéli fakkal, a

ERTEKELC

USSZHA /m

L—(qL

TESZTELVE: Amiga .-
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A-Psyanosis :ég neve mellé addiq Iegmkubh csuk jol sikerili .
akeigjdtékakat jeqyezhetiink: Most azonban Ggy tinik; ez o cég is be.

akar torni a LucasAris dltal uralt kalandjdtékok piacara, s kiodtak
elsd ilyen stilust mviket, oz “Innocent - Until Caught”-ot.

A jtiték - mint az a képeinken is lathatd - igen szépre sikeredett,
mondhaindnk igy is: elsé prébalkezdsnak egydltalan nem rossz! A
program introjaban - s még majd a cselekmany soran oz
fitvezetd képsorokban - lévd iirjelenetek egyszerden
csodalafosak, mintha nem is egy monitor eldtt @inénk,
hanem inkabb egy moziban. Maga g jaték grofikja.
egyébként leginkabb egy Sierra jatékra emlékeztet. A
képernyd olian, o controll-panelen a kvetkez6 dol- -
gokat lathatjuk: eldszir is-egy:kis informacios -
ablakot, ha pl. vizsgalodunk, m;elemk'ma'guvizs i
gilt képrészlet, s ha valami értelmes targyat
latunk, o térgy neve is. Ezutdn o cselekvés-ikon-
juink knvalkeznek ezeket folesleges magy
réizni, hiszen mind grufikusun van Gbrazolva:
Végill jobboldalt az inventorynkat taldlhatjuk,
ami tulojdonképp egy Windows szerd ablok. -
Ez utabbi megoldds véleményem szerinl
elég diletes, bar amikor mar. sok fargy:
van m.’llunk, néha kaotikusnak tinhe
Ennek elkeriilése végert, ha o STATU
ikonra dlickeliink, nem csak a jdtékban
elért sinhsztlkunkul tsoddlhatju
meg, hanem o késibb eseileg: mé:
hosznosnak vélf targyainkat hete- &'
hetjik emberiink kabatzsebébe.
Zsebiink egyébként majd klepto- -~
ménidnk kiélésére lesz nélkiiloz-
hetetlen, de errdl majd késsbb. Iti, n STATU ) msm.tll
még o load-save opciokat is.

A kronodatum szerint 17104,24-et |runk JutkT hdd e szépen o

kis pii drkalandorok életér, s kisebb- nagyobh iizletei soran csuk egy

dologrol feledkezett meg: adat fizetni. Ezen o napon nincs szerencséje
Lodd baratunknak. Mikor épp le akar széllni a Tayte-re, hogy. eqy kis

alkohalt dnison magdbo, egy idegen hajd jelenik meg, s magdba szip- - -

pantjo. Vendéglatoi ogy tinik, nem 1ol kedvesek hozzd, de azidn o
vallatoteremben kideriil, hogy mi is ennek oz oka: a hojd tulojdonosa
ugyanis nem mds, mint oz LR.D.S., ozoz a galaktikvs adéhatéstg.
Juck kénytelen elfogadni egy ultimétumot: 28 napon belil fizet, mert
ha nem, vadaszni fognak ré, s ha elkapjik kénytelenek lesznek
emberiink létfontossagd szerveit pénzzé tenni.

Erthet hat, hogy véqiil megérkezvén o Tayte-re hasinknek nem fil
viddm o kedelyu“upom Ho megnézziik oz adohatrolékainkrdl szolo
listt, még reménytelenebbnek tdnik o helyzet. A vardteremben a
padon valaki oftfelejette az dtlevelét, ezt vegyitk gyorsan magunk-
hoz, majd iranyozzuk be magunkao jiveteliink eredefi céljahoz: a
barba. A pultnal két posas italozget, s oz egyik farzsehébdl
kikandikdl volomi. Ezt lovasitsuk is meg gyorson, ami mint kiderill,
egy zdlogeédula. A barban ezen
kiviil balro még taldl-
humnk egy tve-
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0z Gjstgot is. Ezutdn latogassuk meg a helyi zacit. Adjuk oda a tulaj-
nak a cédvldt, omire 6 egy fényképezdgépet nyom a kezinkbe. A
géphen ugyan film nincs, de o voku még hasznus lehet. Ha mér itt
vagyunk, rejtsik el o kabétzsehiinkben a balra lathatd vazdt, s tavoz-
zunk. Az iizleten kivil Gritsiik ki o vézdt: egy ragospapir keril eld.

INNOCENT UNTIL C:

* amit nyomban-csavarjunk is az tivegre. Felvehefjik ezeken kiviil még

Most a sikdtoron keresztiil jussunk el o hészodrangd biféhez, aminek
a kéményénél toldlhatunk egy konnektort, amivel télisik fel a
fényképezd vakujdt. Ezen kiviil vegyiik fel o fildrél oz olojozét, o
szeméthen turklva pedig o méretes tojst. Visszasétilva a sikatorba
villantsunk rd a koldusra. Csérjuk el a par mésodpercre megvakult
wsavargd kalopjat. (Kedves emberek vagyunk.) A kalopban turkélva
maris némi cash-hez jutotiunk. Ugyanitt még vegyik magunkhoz a
qumicsbvet, o zsdkot, és a pohdr italt, amit oda is adhatunk vigosz-
talasképp a koldusnok. Akkor most mér igazan megszomjaztunk. A

; hﬁrbun qu.mk Ie a elso székre, & reudehunk {Drink...; Don't be...;

-~ Gimme: the ,Nevar
—— mlnd

siink el fizetni.
Mialatt iszogatunk, o helyi bandak kisebb csetepatéjanak
lesziink szemtandi, mely sordn a legnagyobb galaktikus
 maffia, o Szindikatus embereitdl ot marad o flddn egy *
| ayird. Ezt vegyilk mogunkhoz. Az italbol visszajra
- pénzbil, s o ragés faliabol készitsiink egy o metrd autd- *
matdit megtévesztd “jegyet”. Most kétféle képpen is foly-
 tathatjuk a jdtekot: vagy o zacison kereszfil fogunk meg-
bizénkkal kapesolatba Iépni, vagy kazvetlenil o Szindika

fojéhez, Git Savage-hez mehefink. En inkabb ez ulohlm vilasztol-
fam. Meniunk le o zacisnél lévé metréallomasra, s o korldto

- haszndljuk az ] “jegyinket”. Immér akadalytalanul tovabbhalad-
iwtunk. Ezen uz ullmnﬂsnn Ienl tnlﬁllmunk egy alhngyntt mnnnéi o

Ezutnnﬁ P

egyik ires autématat pedig valaki feszegetni probalta, de a
csavorhozojo beszorult, Olojozzuk meg, s igy maris ki tudjuk hiszni.
Beszéllva a metréha, egy gerosolos polackkal lehetiink guzdogabbak.
Utazzunk o kivetkezd, ozaz a The Hill dllomésig. (Ha késdbb, amikor
mar minden dllomést végigjartunk, oz utozést 6t lehet majd ugrani a
kotsiban lévd poszter segitségével.) Egy mizeumhoz, és Git Savage
hézthoz jutotunk. Vegyik fel a kapu mellsl o gombat, mojd
mutassuk a gydrdnket o kamerdba. Mondjuk a kamerdba, hogy
vissza akarjuk: adni (I've found...), majd ismét mutassuk fel. A
hazha érve ndjuk oda o gylrdt Savage-nek, és beszéljiink vele.

- ‘Kerjiink ‘téle monkat. (Do you have...) Szerencsére pont akad
. eqy kis dolog a szamunkra. Harom dalgot kell ellopnunk: oz

. Orias Kahoula Madar tojasat; Renato Spangle szobrét a
; fiCii Bankbl. Het

urgi. It foltsiik
nl mojonézzel, s
Balra egy megtermett légy
majonézes dvegiink segit-
kkor mar o rendarségre is.
épp min dolgoznak.
renddr valoszabon o
akra clickelink, o legutdbhi
ol kérdezhefjik. Erre elmond-
61 Szindikafus Tagot, de

: ugndtun besé humn!: ulmi pedig vegyuk fe! a sempulwl s 0z
aszhalrol o parfimét. Adjuk oda o madémnak o vizdt, és beszéljiink

vele. Kérjiink valomi ellenszulgéltnﬁlsi. (Can | have..) Egy kis kaba-
loszobrot kapunk tdle, amit szintén oz oszialon tolathatunk. Mieldt

tavozndnk még egy dolgot kell megszerezniink: o recepcional lév
halgy egy ragagumin csimcsog. Idonként odarogasztia oz asztal
széléhez, ilyenkor kell nekiink azt elcsornunk. Nézziink el ismét
biiféhez, adjuk oda o motoroshanda fanokének o kabalofigurdt, és
beszéljink vele. Kérjik el o figuraért cserébe o haverjo kabatjdt,
mely egy csomé opropénzzel van diszitve. (1 like your...; Could | bor-
row...) Kérésiinket telesiti is, s oz dsszes aprét o zsakunkba szérjo.
Menjiink vissza o bérba, s beszéljiink o kiszolgdlarobotial. Mialatt oz
vir o rendelésiinkre, o csavarhizéval gyorsan essiink neki, és szed-
jiok ki beldle a vezérlakartyajdt. Miszaki tehefségiinket igénybe véve
szereliik dssze a kartydt o mognoval, mojd menjiink o bifé magdti
kikotabe. Probaljunk felmenni oz dllatkert élelmét széillito hojbra,
mire.egy ormbul jon eld. Az imént osszeszerelt tavirdanyitonkkal
bolondifsuk meg o szerenc-
setlen ot MIUN:II'I
2 dr elkot-

Ye-

rﬂdon B



gyik fel o knn‘ﬁirﬁlulP
szonyeget kapunk cserthes EzutanA

odoériink, pont jonnek azg
keriil felkapaszkodnia o kocsira. gy kis-utazas otan oz dllatkert
iiveghaziban kdtink ki. A sziklan Gesirga szornyet fifjuk le_a par-
fiimiinkkel, mojd készitsiink egy ijjat a palctnkbé), és a zsindrbél.
Szedjiik le o foldan lévé racsrol o szalmdt, s nyissuk fel o racsot.
Vegyik fel a szakadékba lelogo indakat, és o faldrdl o botot. Az
egyik indt dobjuk le o lyukba, hogy le tudjunk mészni, o masikat
pedig kissik a botra, s oz ijjot hosznélva [Gjiik fel oz Gveghdz fefe-
jére. Immér at tudunk lendilni o szokadék felett. Eljutottunk hit a
Kahoula madar fészkéhez, most mar csak meg kel eteniink hotdog-
qal 0z Ghunkat keresztezd hisevd ndvényl, és ki kell cserélniink a
tojdsunkat a Kahoulo madar tojésara. A metrdhoz a lyukon le, a
csatorndn keresztiil juthatunk vissza. Az elsé targy tehat megvon,
akkor most foglalkozzunk o szoborral.

Menjiink o mizeumba (The Hill-nél), ahol egy ivegbirdban meg-

l'l]:li; Onlggf"
il vmzu #1:6!101, Mikor
IWH s emberjinknek si- * B

talalhatjuk o kivant szobrot, de persze ha csuk simén kézzel

fiizelésre kész o fegyveriink, haszndljuk tehdt, és célozzuk meg a
bordt. Mividn a bira megrepeds, vegyik fel a kavicsot, s az eldbbi
miiveletet addig ismételjiik, amig a szabor ki nem esik a szdnyegre.
Ekkor mér csak meg kell rantanunk o smnyagei s rllegvun a szobor
is. Mehetiink tehat bankot rabolni. -
“Abank o Ilegurgl dllomasnal taldlhate. Hﬁszur szoljunk be 0z
ablakok mégé, hogy foglalkozzanak velink végre.
Ekkor kinyilik egy ablok, beszéljiink tehdt o kisosz-
szonnyal. Mondjuk, Ilngy szaimlt akarunk nyitni.
{I'd like...) Ekkor kéri o pénziinket, adjuk hét odo o
zstkunkat. Ez ozonban nem fér be oz iiveg olaft, igy
hat efkuld minket oz ojtéhoz. Csongessiink be. Eqy
“pack nyit ajtét, s elveszi a pénziinket. Cséingessiink
ismét, hogy a zsikunkat miért nem adjdk vissza.
_ Mialatt oz ipse értetlenkedik, hogy milyen zskrol
van sz6, észrevétlenil ragosszuk o ragdguminkat oz

ojté most mér nyitva I'osz, men-

Vegyiik 0z immlml az Eost Eruk-i

az alopra
isnlml mlﬁhmk.

tillomés felé, le a csatorniba. It vegyiik eld :
fénymasolatot, igy hésiink megtalalja o péncél-
terem felé vezetd utot. Ismét pillantsunk a fénymasolatra, igy
egészen pontosan meg lesz oz o hely, amely legkazelebb esik o
pancéhteremhez. Ha oz dllatkerinél beszélgetiink o gyerek apjdval,
érdekes dolgokat hallhatunk egyes gombafujok és egyes légyfnmk
kapesolataral, tehdt ezt ift oz ideje kiprobalnunk. :
Helyezzik el o gombankat o
esatorna bemélyeds-
sébe, s eresszik Iu
(i |egyunket

-gozfickok.

_ajté zﬂmyulvire. {igykbdéstnknek kﬁsﬁn_haﬁen a

Masszunk be o keletkezett
lyukon. Balra meg is pillant-
hatjuk a keresett kitvényeket,
am Otunkat néhany lathatatlon
sugdr keresztezi. Durransuk ki_o
liszteszacskénkat, s oz igy lathatava
vilt sugarak kzott immér nyugodtan
atsétalhatunk. Ho megvannok o
kitvények, jelentkezziink
Git Savage-nél a be-
riinkért.
Mikor meg-
érkezink,
mar gyani-
sok o Sava- |
ge kardl *
olalkodd

6
M

""

Miutdn ozon-
ban  leadiuk
mindharom lopott holmit, vilagossa vélik, hogy miért is vannak oft...

- A rendérfdndk sziletésnapi toridjaban eszméliink, igy persze ozonnal

sitire keriiliink, s o kedves birsag 200 évi bértant szab ki rank.

A bartanben Jack persze roppantul unatkozik. Uljink le oz dgyra
elmélkedni. Mikazben hdsink azon morlondirozik hogyan fogja
ezutdn a Porno csatornat nézni, valomi bepottyan oz ablakon. -
Vegyik fel és vizsgdljuk meg. Egy kis kiilinds szerkezei, amit ve-

 gyink is haszndlatba. Sikerilt dtlyukasztanunk a falat, de o szabod

leveqd helyett egy masik celliba keriiltiink. It taldlkozunk a kissé o8
szorakozott természeti llnnn-l’ml. ohm:(nw .
onfoso :

‘Yeah, | guess

csapoaitdt, s masszunk le. Iﬂqylns b
tiirelemidték kivetkezik, egy egész labi-
rintust kell Narm-mal egyiitt felderiteni, s meg-
tallni o kijaratot. Ha kijutotfunk, séfdljunk el jobbra, s ismét
haszndljuk a szerkezetiinket. Az apré mutyirbél valahogy egy
iirszonda alakul ki, amivel hésein favoznok.

Egy hatalmas hojéra érkezve megtudjuk, hogy o Szivetség titkos
igynoksége hozott ki minket o barionbal. Beszéljiink oz dgynokkel.
Kérdezziik, mit akarnak velnk? (What do you...) Kideril, hogy a
Shmul nevd bolygén egy diktator, nevezetesen Grand Q
LordMoster P'PauD'P'Pau vette dt o hatalmat, s

dllitolag egy szuper-fegyvert fejlesztett ki,
mely egész csillogrendszereket képes

elpusziitani. Ezt o fegyvert, o

Transatron-t kéne nekiink ellopRipes

Kérdezziik, mi o teenddnk. {Okay, :

what...) Turistaként kéne o Shmul-ra

jutnunk.-vilagesitanak fel. Mas
viloszidsunk dgy sincs, fogadjuk el oz

- gjdnlatukat. (Okay...)
A tirista cirkalon hsink ismét
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i
- ster
mondiuk el n
g

en egy urruhuf ((un you.. ), s miutdn visszateri, 3

h"l Keressik meg Ruthie-t a vezérlteremben (;:I hangartdl balra), s
érjitk el az & kidkartygiat. (Have yoo got...; Can I...) Ezzel immar ki
udjok. venni Pierall, Tmelyet halyenunk be o vezérldterem

“fehdt: Gjra bartanben-vagyunk.
Nézziink ki az ablakon, ahol ekkor
Norm jelenik meg. Kérjiik meg, hogy
beszélje ré Ruthie-, hogy szabaditson
ki minket. (It's about...; Get...; Give

unatkazik. Vegyiik fel a kiinyvet, bar beleolvasva nem sok hasznat
vessziik. A szobénkbol vegyik még mogunkhoz a virdgol, amit o
folyosén rogtdn adjunk is oda o szerelmesparnak. igy, hogy o Jany

feljebbemelte a kezét, immér ki tudjuk csenni o fid

pénztarcijal. A benne |
tallhaté hitelkartyaval |
fizessiink o barban, s o
szintén o tarcabol eldkerild

itlevéllel igozoljuk a szemé-

_Iyl‘ankal. Jack ezutéin alaposan

rogramja meg van oldva.

- beszéliink a vimossal. Bemutatkozhatunk o sajat neviinkan is, de

(I'm on vacation.), és bécsizzunk is el tole. Kérjok meg Norm-of,

hogy i az ift dllo hilgrot’(Gamd...}smhﬂmusbqwk.
el a kofferekrdl o rokaprémet. Vegyiik utunkat oz itteni barba, s
beszéljiink oz italozgaté alakkal. (What's your...; Do you..; Why are

leisszn magé, igy a két hetes vtozhs
p
Miutiin feleszméltiink immar a Shmul-on, -

Loszlo Quinn néven is. Kérdésére mondjuk, hogy vakacion vagyunk

you.. 1 Hmamlin, hogy o d'h&lor laborjdnak oz alkalmazottio, s azért

her...) Az iizenet megfogalmozésthoz o
legjobb lirai tuddsunkat kell eldven-
niink. (A moskos gondolataink helyent inkabh mindig
oz elsd sort vilosszuk.) Ho minden OK, Ruthie még
pont idgben fog o kinzéisunkkor kiiz-

belépni. Keressik meg ot o

. barban; s kérdezzik, mit
tud o Transatron-rél.
(What do you...)
Vilaszo egyszeri:
semmif. De més
titkos dolgokral
kérdezve (Do you
know...; Tell me...),
megemlit valami lila
kristalyt, ami azon-
ban csak pénziigyi dol-
gokhoz heszndlhats. Ezt
o oz apjo mindig mogéanal
“" tarfjo. Ez minket is érdekelhet, -
tehdt aggassuk

0z apjo. (Where's...) Mint ozt megtudhafjuk, SkyGity-
.hon,mﬁrmknnkirdishogy,hm[mnkodu.lmmmhiougil
ségét kerjik. (How do I...
nehlnkagyumzﬂslmdélyl amit mr csak fel kell

egy ladira, amibe oztdn belemaszunk. Keressik meg Narm-of, o
kildjik el ladért, (Go fo the. I-_Mira lainmk (] mphm, mér oft vir

minket o lada, tehat dra fell

mentakabinban, de persze Narm rdgtdn meg is nyomja a leoldokap-
mmmﬁymywmlkﬂﬁnkhhiwbthém mivtan
Narm-nak sikeril a lifteket hazavignia, indulhatunk el gyalog. Fent

menjink ki jobbra a hangérbo, s oft vegyilk fel a pajszert. Menjink
vissza Narm-hoz o raktirba, s ott o szemben Iév dobozt toljuk

- How can...; Can you...) Ruthie szerez
ragosztanunk

X pbjon Wi hicabodolnk o Widokol rfizink ol fbbro o

Kzepén léva gépbe. Probljuk meg megoldani a sujét pénzigyi prob-
|éménkat: hoszndlva a gépet utaljuk 61 oz adéhtralékunkat
“kedves jotevink, Git Savage szémléjara. (Milyen j6l joit oz o szom-
Mmllhgbpmnbnnmhﬂﬂﬂmigmmﬁkn&.haﬁnkhn': -
terembdl,  jgjjiink vissza, ugyanis idékdzhen megérkezik Iullne

- apjo. Beszélwnll a diktdtorral. ? felvilagosit minket, |

‘hogy a szivetségiek jol dtvertek o szuperfegyver
mesével, s hogy ok is sak o sojdt hoszukro
okartdk forditani Transatron-1, ugyanis o

_ Transatron nem mds mint oz amit az
 imént Gsszeraktunk. Fagudiunk vele, /i
hogy nem fog mﬂk';i!dnl o gépe (I bet
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APROHIRDETESI SZELVENY

Kérjiik, hogy sziveskedjenek o megjelenteni kivant sziveget olvashatdan, nyomtatoit nagybetikkel o kijeldit helyre beirni ugy, hogy minden egyes rublikaba csak 1 betd, rasjel,
szdmjeqy, vogy szokéz keriljin. A kivagott hirdetési szelvényt oz djsg cimére eljuitatni, oz dltalunk ezuidn elkildiit csekket postdn befizeini sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy o befizetés lapzdria eldtt megtirténjen. A kiadd fenntartjo a jogot o hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem villal feleldsséget azok fartalmaért.

Hirtlaiasi aralk:

Magéanszemélyek: oz elsd 5 sorig 240.-Ft + 25% AFA = 300.-Ft minden tovabbi sor 100.-Ft + 25% AFA = 125.-F1

E Koziiletek: uz els 5 sarig 480.-Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden tovabbi sor 200.-Ft + 25% AFA = 250.-F1 E
| "I T TS N L T T e e e O T L L e ;
it S G A SO AT O Tl TN I T B I G . RS T
| L o el le b o ofF L) =] RIS - e S M R ;
| I TR (SN T O DT o R I e e A O A e R Ll (O L DO 5
O T T T T O TN O N I e P e R e e A R T
B S 1 DO T R P D 1T (O (L 2 L R 0 Tl o N G I ] A e et
il IR P O (G S IS R (T in SR Tk, SR (e R [k e AN B N b Y 7 o s
ar Oce 21 CSERE 1 VASTAG BET (+50% FELAR) |
| GEPTIPUS: ROVAT: O KERES  OPCIOK: (1 INVERZ (+50% FELAR) |
| QO AMIGA Q) EGYEB 1 KINAL 2 KERET (+50% FELAR) !

NYEREMENVESO

Az elbfizetési Szuper Akcio tovabb tart 1994-ben is!
Ha 1994 junius 30-ig legalabb fél évre eldfizetsz az Ujsagra, és Fortuna is
melléd szegddik, a juliusi sorsolason egy SEGA MEGADRIVE-Ot €s hozza egy
tetszélegesen kivalasztott SEGA jatékot nyerhetsz a budapesti vagy a gyori
576 KByte shop valasztékabol. A sorsolason torzsel6fizetdink is részt vesznek.

1994-ben is érdemes elbfizetni!

b
1 -—@Q—- 1
i . |
5 Elofizetés = Biztonsao! i
! Kérjiik, hogy a meg- !
|| Elafizetési dij: a nelgyedevre 500.- Ft rendeltlapot bori- |
5 Q felevre: 950.- Ft tékban az alibbi i
: Q egy évre: 1.900.- Ft ‘ :
i cimre feladni szi- ;
i - e — veskedjetek: '{
i | Megrendelem az 576 KByte cimd lapot ...... példinyban i
E MErEnAEIl DEVE: ... iremmssscsmmasssessasmopsiassansssissssmsensatasas 576 KB y te E
i BT st e A B T T O L I O S MRS COMGAME GME E
E IFANYTIOSZAML oot 1389 Budapest %
i | Az elofizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok: 132 !
L j
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PC-re, AMIGA-ra, és C-64-re a legijabb és legjobb programokat megren-
delheted a PROSZOLG-t6l. Ha bélyeggel ellatott valaszboritékot
kiildesz, listit kiildink! Kérjiik pontosan tiintesd fel

géped tipusat és a hozzé tartozo periférididat!

PROSZOLG

1399 Bp.

s

Pf. 636

AMIGA CSERE
e Amiga 1200-on progromcsere postai dton.
Gyula, Csaba, Berény és Békésiekkel szemé-

Iyesen is. Baji Janos, 5630 Békes, Kispince v. 3
AMIGA EGYEB
e Amigasok figyelem! Szombatonkeént 9.30-tal

mindenkit varunk o szamitagépes klubunkba.
Cimiink: Bp. XXII. Nogytétényi 35. (Buda-

1étényi Miv. Kozp.) Tel: 226-0559

AMIGA KINAL
 Amiga 500 tartozékokkal eladd, esetleg
IBM PC-re cserélem. Erd.: Molndr Zsolt, 2700
Cegléd, Czigle tér 3. Tel.: 06-53-310-354/22-
es mellék 7-161 16-ig.

e Amiga 1200 siirgdsen elado. 10 hénap
garancia! Altsach Jozsef, 2621 Verdce,

Rakaczi 0t 38.
© Amiga 500, 1 MB, 120 jatékprogram,
tv modulator, joystick elodé. 4032

Debrecen, Lehel u. 20. V1. 47. Csuka
Gabor, Tel.: 52/340-673.

o Flodd 2 éves Amiga 500 bavitdvel, Philips
VGA monitorral, 150 jo, markds lemezen
jatékokkal, joystickkal 49.900 Fi-rt. Erdek-
ladni az 1294-521-es szdmon lehet.

o Elodé: Amiga 1200 + BOMB winchester +
3,5" killsg drive + Philips color monitor +
200 db floppy lemez. Teljes garancia! Ara:
95.000 Ft. Erdeklddni: Olah Sandor,
Budapest, Epité ut 22/b.

® Qleson elodd AS00 bévitd, 512 KB, TV
modulator, Action Replay, MK 3+, joystick,
lemezek. Arajénlatot kérek! llés Tamés, 4400
Nyiregyhaza, Vasutas u. 4. 42/342-650

C-64 CSERE

Baldzs, 636 Bolatondszid, Szabadsag at 112.

—=

-—
[

C-64 KINAL
© Eladd egy alig hoszndlt, o dllapothan levd
Commodore SFD 1001 floppy. Tel. |-782-936,

Gonddcs Roland
® Elodd C64/11 + magnd + kazettik + 2

joystick + drokéletek + szokkdnyvek
minddssze 12.000 Fi-ért. Telefon: 1407-030,

cim: Kiss Attilo, 1139 Bp. Szegedi 0t 6. V1. 27.
e Elado 1 db C64 1 + 1541 1l floppy +
magnd + Final 3 cartridge (10 oldalas leirdssal)

+ fényceruza software-rel + 70 lemez, 3
kazetta + 1 joystick, 2 szakkényv 20 000 Ft-

ért. Tel.: 1-756-587.
e (64 + 1541 floppy + 2 joystick + 6 erede-

fi jték lemezen olcson elods! Erdeklgdni o
kivetkezd cimen lehet: Vélgyesi Tamds, 2181

Iklad, Temetd u. 1.

o (64 alopgép + magné +floppy + 100
lemez + szakirodalom + 3 joy + printer
programmal: 25.000 Ft-ért. Cim: Banhegyi

Arpad, 1192. Bp. XIX. Géza v. 3.

® (64 elods! (64-magno-floppy-joystick!
Irdnyédr: 23.000 Ft. Erdekladni lehet: 2330
Dunaharaszti, Posta Sandor u. 3/a., Juhész

Imre (du. 3-7-ig vérom az érdeklgddket!)

® (64 + 1571 floppy + 40 lemez + magnd

+ 9 kazetta + 1 esillagészati és egy modul
tariridge + 2 playeres joystick. Erd: 17-19 6ra
kozott telefonon: 114-8511,

® Elodé: (64/1l + magna, sz.f. bedllitoval + 2
db mikrokapes. joy + Action R., MK7 + ka-
zetidk. Ar: 20,000 Ft. Ugyanitt hangdigi 1200
Ft. Erd.: Miskolc, Debreceni J. 46/352-212.

EGYEB CSERE

e Alien 3 vagy Final Fight Il programomat el-

cserélném Desert Stricke-ra. Gim: Sardy Tomés,

1027 Bp., Margit krt. 64/b. 4. emelet 8.
® Konzoltuloj vagy? Kdztink o helyed! A

kartya csere klub egyre béviild |étszammal
virjo tovabbi tagok jelentkezését. Ugyanitt

T —m———

e

Az elofizetok a lappal
egyiitt minden hénapban

megkapjak a legujabb programok listajat.

elodd 90 db kazetta C64-re, lehetdleg egyben
12.900 Ft-ért, vagy darabja 2 és 3 szdz.
(Program hegyek) Bélyeges valaszhoritékért
listat és tajékoztatét kiilddk. Sziics Sandor,
6440 Janoshalma, Pf. 18.

EGYEB KERES
o Keresek Enterprise-hoz programokat és
joystickillesztgt. Szabd Sandor, 4300
Nyirbator, Zrinyi it 82.

EGYEB KINAL
® (omputer-zenék misoros kazettdn? Igen!
Rendeld meg o kévetkezd cimen: Lukacs
Krisztian, 6701 Szeged, Széchenyi tér 1. Pf.
2248, vagy a (62)-485-541-¢s telefonon. Ara

postakaltséggel 270 Ft.

e Super Nintendo programok eladaok! |
4000 Ft/db. + utanvét! R-type,
Outlander, Road Riot 4 WD, Lethal

Weapon, Star Wars, Hunt for the Red
October, Street Fighter Il Linke Rudolf,
1144 Budapest, Csertd v. 6-8. V.em.

e Flodd SNES kazettdk: The Combat Ribes,
Dragons Lair, Castlevania 4, Batman Returns,
Super Mario Kart: 7000 Ft-o0s egységdron.

(im: Fekete Robert, 1208 Bp. Szitds u. 46.

o Elodé garancidlis 5 honapos Super
Nintendo olesd dron vagy Amigdra cserél-
ném esetleg rafizetéssel. Cimem: 7940
Szentlrinc, Pécsi t 14/b. Abraham Tibor

o Eladd garancialis SNES + boti hozzatar-
tozok + Batman Returns + S. M. Allstars, eset-
leg csere is érdekel. Cim: Szitds Endre 1045

Bp. Virdg u. 22. 3. em. 13.

® Fadd (64-es magne, 5,25-6s lemezek, 40
Ft/db, TVC jaték prg-kazettak, NES + 2db
jiték, Cifizen nyomtatd. Cim: 8000 Szfvar, Fay
A. ltp. 10/d. 43, Kévari Zsolt Tel.: 22/328-181
® Sega Megadrive 4 db kazettaval 25.000

Fi-ért elad: A kazetdk killgn is megvasarol-
haték. Toth Tamés, 4400 Nyiregyhdza,

Derkovits u. 15.

o/

® Elado Entertoinment System 2000, 13
beépitett jatékkal és ket joystickkal 8000 Fi-
ért. Erd.: Kocsis Janos, 2340 Kiskunlachdza,
Vojda J. u. 1.

® Elodd Nintendo alapgép, programkartydk:
Mario Bros, Iron Sword, Terminator 2. Ara: 25
ezer Ft. Erdekladni o 216-1307-¢s telefonszd-
mon lehet.
o TV-computer dtégetve + jiték progra-
mokkal eladok 7000 Fr-ért. Erdekladni csak
levélben! Cim: Szabé Géza, 2400 Duna-
Gjvaras, Gabor Aron u. 2/a. VIl 4.

PC CSERE
o PC programesere. Listdt kérek. Keresem a
Celtic Legends-et. Simon Zoltdn, 1132
Budapest, Visegradi v. 60.

e Szeretnél PC programokat? Cserélek,
viloszhoritékért listat kiildok! Kévés Janos,
6230 Soltvadkert, Pf.8.

PC KERES
® P(-re keresem a Power Run c. jatékot.
Simon Péter Imre (JFS-CREW), 2000
Szentendre, Vasarhelyi Pal v. 5. Tel.: 06-26-
316-994

PC KINAL
 Megjelent o legdjobb PC-s lemezijstg
kardesonyi duploszima. Megrendelhetd 3,5-8s
és 5,25-0s lemezen egyarant. Cim: Brugds
Gyula, 4220 Hojdubdszérmény, Gykassy kert
7. 2/9. (Hugo) Ara: 160 Ft lemezzel és
postakoltséggel.
 Elodo: 386 DX-25, 2ZMB RAM, 40 MB-os
HOD, 1,2-es floppy, color SVGA menitor, (D-
processor. Iranydr: 74.000 Ft. Paulovits
Istvan, tel.: 252-7222/333. (sok déleldtt.

o Beszédprogramot cserélek
jatékokra. Valaszboritékot kiildgk.
Németh Krisztian, 7632 Pécs, Aniké
u 14
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Nyeremenyeso!

A milt évi eldfizetési SZUPER AKCIO nyertese:

az 5219-es elifizetési szam tulajdonosa, Csekei Robert, 2225 0lld,
Gydmrdi at 82. szam alatti lakos.

Sok szeretettel gratulalunk neki, kérjiik, hogy személyesen faradjon be a
budapesti 576 KByte shopba, ahol kedvére vilogathat a kindlathol
30.000,- Ft értékben.

Akiknek nem kedvezett a szerencse, azok se legyenek elkeseredve, hiszen
legalahh fél évig havonta olvashattak az 576 KByte Magazint, és még sorha
sem kellett érte allniuk - a postas hazhoz vitte!

Természetesen idén is lesz SZUPER AKCIO, amelynek feltételeit a 13.
oldalon olvashatjatok.

Bizonydra sokan észrevettétek, hogy hianyzik az djsaghdl a Rejtvényoldal.
Ennek rejtvénygyartd kollégank szabadsdga az oka, de ne aggddjatok, a
februari szimhan ismét lesz fejtord - méghozza megijalt formahan.

Addig is lassuk az 1993/12 szém feladvanyainak megfejtését és a nyertesek
névsorat. A keresztrejtvény megoldasa a “Hely, ahol jatszva vasarolhatsz”
szlogen volt, az Aladdin rejtvényhen pedig a kiivetkezd nevek kdziil kellett
harmat a boritékra irnotok: Aladdin, Abu, Jasmine hercegnd, Dzsinn, Jafar,
A keresztrejtvény nyertesei: Szahdné Polgar Edina (Budapest), Barna Attila
(Gydngyds), Jona Viktor (Budapest).
Az Aladdin posztert nyerte: Lagler Krisztian (Budapest).
A nyerteseknek gratuldlunk, nyereményeiket postan kapjak meg.

Megjelent!

Az 576 KByte gondozisiban megjelent az utobb évek
legnagyszeribb magyar nyelvi kalandjitéka C64-re. a

KASTELY

16 oldalas kézikényvvel, 3 lemezen, diszdobozban!
Ha a dobozban talilhat6 nyereményszelvényt 1994
mircius 30-ig visszakildod az 576 KByte cimére,

sorsolasan veszel részt, amelyen

AMIGA 500-ast nyerhetsz!

A program 999.- Ft-os iron (+ postakéltség) megren-
delhets az 576 KByte cimén (1389 Budapest, Pf. 132.)
A kalandyjitékkal egyidében jelent meg

az év C64-es meglepetése, a kozkedvelt

TETRIS
és a televiziobol jol ismert
KIKUGI
lemezen és kazettin. A logikai jatékosszeallitis ira
699.- Ft (+postakoltség). A megrendeléscket szintén
a fenti cimre varjuk. Természetesen mindkét jaték

megvasirolhat6 az 576 KByte shopokban is.

C-64 MAGNOSOM FIGYELEM!

SZENZACIOS KAZETTAS 0SSZEALLITASOKKAL VAR BENNETEKET AZ 576 KByte
BUDAPESTI, GYORI ES EGYEB VIDEKI BOLTJAIBAN. A LEGHIRESEBB
KLASSZIKUS JATEKOK GYUJTEMENYES VALOGATASBAN IS MEGVASAROLHATOK.
PONTOSABB INFORMACIOK A HATSO-BELSO OLDALON TALALHATOK.

94 janudr 4-én nyilt.
Cserepeshdzban a

PC KLUB!

576
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is +
tudod, hogy minden pénteken 16-20

oraig var Tatan a

GIGABYTE CLUB

a Magyar Zoltan Miielddési Hazban!




! Mar nem is fudom, hogy mikor jelent meg utoljéra Amigéra
; szép és eredeli lovildizos jaték, omi még o mogamfojle
f kalandijéték rojongét is huzamosabb ideig lekdtne. Taldn oz
" Agony és o Projec-X volt eddig ebben o mifajban o legjobb,
ami azért elég furcsa, hiszen ezeket a programokat mér jo
régen dobtak piocra, s ozofa eqy igozan jo shot'em up jaték
nem jelent meg. Legaldbh is iddig nem, ugyanis végre- -valohdra
elkésziilt o Disposable Hero, o ‘93-0s év egysk legnagyobh
okdojatéka.

Az alapfelldllas o szokdsos: a faldet vérszomjas, idegen
lények tamadtdk meg, akiket csak egy magdnyes hds allithat
meg (ezek lesziink mi). Szoval moga o kerettarténet mar
megint elég bargydra sikeredetr, de sebaj, o nagyszeri grafika
és hang majd karpotol ezért oz apré fogyatékossagérs.
Gydnydrien megrajzolf ellenfelek szdzai fogjik majd megke-
seriteni élefiinkef, nem is beszélve a palyak végén vérakozo,
szinte legybzhetetlen fellenségekrdl. Természetesen menet
kizben alaposan feltuningolhatjuk hajonkat o gyarakban, ezek
kek kupols épiiletek, ahol jonghany igen brutdlis fegyverrel
szerelhefiik fel magunkat. Taltin o legfontosabb egy j6 hojiomi
heszerzése, ugyanis ettdl fiigg, hogy Grhojonk mennyi fegyvert
hir el. A jatékban eldre holadva djabb és Gjobb cuccokat
fejlesztenek ki tudésaink, sét, egy idd utin diszdllhatunk egy
masik, lényegesen masszivabb (de sojna lossabb) hajoba. A
gydrban baloldalt ld-
hatjuk o ren-
delkezésiinkre
allo felszere-
léseket, koz-
tik o nyilakkal ™
lapozgathatunk.
Az infoval leirdst °
kérhetiink, a Use
ikonnal

iSpPO

SaA
I-ﬁ-/ k-/\-/
pedig felszeraltethetjilk o dolgot a hajonkra. Az
info folatti kis tablan a piros etk mutatjo hojonk
maximalis teherbirgsat, o sirga o jelenlegi
meglerheliséget, o zoll pedig az épp kivélosziott
felszerelés solyat. Magyardn akker rakhattjuk fel
o cuccot @ hajora, ha o sérga és zold ik Gsszege
nem nagyohb o piros sikndl. Hal" istennek a mér
felvett fegyvereink eqy-egy elhalalozds utin sem
vesznek el, igyhogy valami minimdlis esély azért
kindlkozik arra, hogy végezni tudjunk
a jatekkal (nagyjdbal 1%).

S26 ami szo, o jofek készitdi nem
fogtak vissza magukat. Mar volt dol-
gom nem eqy nehéz jatékkal, de a
Disposable Hero tényleg brufdlis. Alap
fegyverzettel 1ulélési esélyeink o nulld-
val egyenldek, de még a legjobb fel-
szereléssel sines egyszerd dolgunk, a
minden iranybal tiizelg légvédelmi
agyuk, o hullimokban tamado ellen-
séges Grhajok se perc alatt kiirtjak o
toposzialtabb jatékosokat is. A vérheli
profiknok a fészornyekkel fog majd
meggydini o bujuk, ezek elpuszfitésa mar tényleg
emberteleniil nehéz feladat.

A FOELLENSEGEK

1.pilya: itt még viszonylag egyszerd a dol-
gunk, minddssze egy jol megtermeit lépegetdt
kell lenyomnunk. Eldszér o tetején lévd kilavanyilast [ajjik szét,
mojd a fejre tizelfiink.

2.palya: végsé ellenfelink egy dinoszaurusz-tsontvéz lesz
(te jo &g, mér ide is begylrizott a dino-mania?!?). Eldszor
csontos bardfunk szemét 5jik ki, mojd o fején lévd pipot
célozzuk. Ez utbbbit egy szarv is védi, tehat nem lesz konnyd
dolgunk.

3.palya: ezen o pélydn kaphatjuk meg az Gj hajét, igy
aztdn a foszorny is elég durva. Elfszor oz agyukat szedjik le,
mojd a szorny fejére tijzelink.

4.piilya: vizalatti palyo, o foellenség nem is lehet mds, mint
egy furcsa tengeralattjaroszerdség. Miutan ezt kildttik,

~ elamaszik egy kilandsen rusnya (és veszélyes) szérny,

- aminek legydzéséhez mar igazan dssze kell szedniink
magunkat.
5.pilya: ezen a palyén kissé rendhagyd lesz a fdellenség,
ugyanis egyetlen felodatunk az lesz, hogy egy szik csdben
repilve lézernyalabokat keriilgessiink. Nem drt, ha eddigre
. mar beszereztiink valamilyen gyorsito szerkentyit o gyar-
ban, ugyanis lassi hajéval szinte biztos, hogy elvérziink.
6.palya: o végsd csata. Elsg ellenfeliink egy jol
megtermett robot lesz, aminek kilindsen kedves
tulgjdonstigo, hogy csok o levegdben lehet megse-
" bezni. Eldszor o testét I6jik, mojd a labait. Ha kirfol-
 tuk, végre-valahdra jon a fészorny. Ez az aranyos
figura baromi gyorsan mozog, rengeteg faldlatot
klhlr és persze pokoli pontosan if-
- mad. Ha mér roj-
e fo is tiljutot-
~ tunk, mér

esuk a jol megérdemelt megnyerés megtekintése van hatra.
Errdl csak annyit, hogy még o legedzettebb jatékosok is fajdal-
masan fel fognak szisszenni a végén.

Egy szo mint
szdz, o Disposable t I_‘ LI_ t I_I I_- I__ 6
= 1 TN E
R A R AR
93%

Hero egy eszmé-
letlend! j6, ugyan-

akkor baromi ne- K

|

héz anyag. A grafi-
k‘L‘._h/ﬁl AS

ka egészen csodd-
o Up [°); |
DY I,

latosra sikeriilt, o
rajzfilmszerden
megrajzolt ellen-
felek és a szép hai-
térgrafiko igen
kellemes dsszha-
tast nybjtanak. A
zenére és kiilan-
bozé hangeffek-
tekre szintén nem
lehet punosz, o
program hongulota
pedig egyszeriien
fenomendlis, o jitékos egészen
belefeledkezik oz idegenek
gyilkoldszasiba.

TESZTELVE: Amiga .\

T.J.

.
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goztik dt egy szivmelengetd gydnyordség
volna magdban is csoddlatos). Az eredmé
székehez szegez mindenkit, aki o vonzaskdrébe ker
A janek elején kell kivaloszianunk a jaték jellegét,
pel. Ez lehet egy vagy két jtékos egymds vagy
jitékos is iranyithat egy kolonidt, oszioft képern
las. Lathato még a favezérek kepe i
jellemek Iurtumuk ugressziv
s b

A Blue Byte programozéi ismét valami murmiundﬁi’ﬁ

jelent. Esetleg akkor i6, ho elkezdjik

makat, kilépiink és akkor valtoztatunk. Azonban eqy igazi stratéganak erre Ggysincs

sitksége, mert 0 ugye nem folyamodik ilyen csalasokhoz. Na mindegy. Ennyi admi-

nisztrdcio utan akar el is kezdhefjik a jtékot, nem gondoljatok? Nyomjuk is meg -

gyorsan a Start gombot.

A jiitektérben o valodi vilagnak csak eqy kis részlefét lathatjuk, melyet az egér jobb
gombjanak nyomvatartdsaval, és oz egér mozgatasaval gorgethetiink. A vilagok
egyébként végtelenek, tehdt egy iranyba haladva egy idd utan visszaériink a kiin-
duldsi helyiinkre. Az egér jobb gombjanak megnyomdsaval a pointert helyezhetjiik at.
Az Options pontndl (szdmitogép ikon) tovabbi funkciokat dllithatunk be: két gyors
balkatt eldhivia az oft épithetd épiletek listajat (nem kell az els ikont megnyomni),
vagy ha mast nem lehet épiteni, akkor lerak egy zdszlot. Két jobbkattal pedig a térkép
hivhatd eld. Ha o jobb oldalon talalhaté kis érak valamelyikére nyomunk, akkor a
pointerhez hivhatjuk a képernydt bizonyos ida elteltével, példaul megnézni, hogy
hogy halad eqy rakidrunk épitése. Van még egy SPECI KATT nevii funkcioja is oz
egérnek (jobb nyomvatartisa mellett balkatt), kiilanleges feladatokkal.

- Lassuk eldszor oz alupokat. A jiték elején egy kostélyt kell épiteniink, mely nem
keriil semmibe, fekvése azonban nagyon fontos, hiszen ha példaul egy hatalmas erdd
kizepére fesszilk, csak jopar oranyi jaték utdn juthatunk sik terilletre, ahova esetleg
felhizhatunk végre egy rakidrat. Ezért egy kis tipphalmaz a helyes valosziashoz:
-keress sik teriileteket;

-nem arf, ha van o kizelben erdd, valomint néhany nagyobb granitigmb (kékupac),
mivel ezek az épitkezés alapanyagoi;

- jo, ha sok foldalatti kincs (arany, vasérc, szén és granit) van a feriileten, mert ezek

szilkségesek eqy hosszi hadjdrat megnyeréséhez. Ezek mennyiségérsl a geologus od -
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grendileg kozli o képernydnyi
af (csuk o palota helyének
Klii'u_lél. Ezek a kincsek csok a

. n
| I“uﬂunml-ﬂ o
L ) L Cm

_megvan @ kuslélyod,
hatod oz eldbb leirt “épiilet- -
t és oz oda épitendd épiletet, megje-
1 terep lejtése, vogy kis épiletrdl van szo -,
abb ki kell egyenliteni o mugussugkulnnh
k ozutdn lehet elkezdeni az épitkezést. Ha eqy 6pilé vagy kész épilletre

.spéz; katfintosz, akkor meglathatod annak luksjét, oz oft raktérozoft alapanyagokat,

vagy ha még nincs kész, akkor az, hogy mi épil oft. Természetesen egy épitkezés
csak akkor halad, ha épitetfiink hozzdvezetd utat. :
UTEPITES - Az nlnpunyugnk élelmiszerek, ércek széllitisahoz 1ermeszetesen utak is
szilkségeltemek. Ezeket az utakat zészlok kbziitt hizhatjuk meg, elagozasokat is csak
coloptdl indithaisz. llyenkor hat kis téglalapot litunk a pozna karill. Ezek a ferilet
lejtését jelzik, mely a szallitds sebességére van hatdssal. A zld fermészefesen a sik -
teriilefet, o piros a meredek emelkedat/lejtét jelzi, mig a sarga-piros kocka azt, hogy
arra nem lehet Gj utat vezetni (mert mar vezettiink egyet, fa vagy szikla dll az dtban,
sth). Az UNDO-val egy kis szakaszt vaghatunk ki, visszajutva az elzé helyre. Erdemes
a meredek részeket kikerilni, mert két zdszlo kozott a sebesség o LEGMEREDEKEBB
szakosziol fiigg, tehat egy hosszabb, de sik it is lehet sokkal gyorsabb, mint egy révid
szokadék. Ho mis és mas iranyokbol kézelitiink egy pozndhez, véltozhat a lejtés
szoge, tehdt érdemes ezzel is probélkozni. Minden zaszlé kizé megy egy teherszillito
serpa is, ki zaszlotél zészlbig viszi oz drut. Utat vizen keresziiil is épithetiink, de csuk
két olyan zészlo kdzott, melyek kizvetleniil a parion dllnak. Van lehetdségiink dthon-
1asra is, ilyenkor mutassunk rd a kivigando szokaszra (ne o zszlora), majd valasszuk -
az alul megjelend ollé ikont egy spéci kattal, mire az eltinik, iigyeletes szallitosze-
mélyzete pedig hazamegy (ezzel oz ikonnal egyébként felégethetiink egy kivilasztott
épiletet is). Jol gondoljuk meg ezt o lépésiinket, mert ha mégis tjjtépitjik oz utal,
emberiink nem fordul vissza, hanem jo messzirdl indul el egy tarsa. Ha spéci kattin-
funk egy zdszlon, meglatjuk egyes elagozdsainak jarhatosagat - o pipa az optimalis,

- 0z X oz akadozo forgalmat jelenti, tehdt sok helyre csak ezen oz egy dton lehet eljuini

(oz emberek nem tudnak elmenni egymés mellett, meg kell varniuk, amig o masik




oft serpo. Hegyekben
dszlohoz, aki felidrja
a banydszaindl lesz
detések tirgyalast, hadd
zenetekrdl, egyes
ilon tajékoztat o progrom.

; tésthen oivuslzunnk Tehr:
egy nrkunyhot eqy drtornyot és eqy kos-
vetkezéke! jelentik: o magassaga azi, hogy mennyire
lehet moximum egy drhelyen), mig a zdszlon megje-
kereszt, annal kazelebb vagyunk oz ellenséges hatarhoz). Az ér-
halyekre agyehkén: azonnal elkezdenek o aranyat szél!ilnnl mely a katonak moréliat naveli. Azonban amig a
tornyokat épitik embereink, lassuk o térkep kezeléset’ o térkének harom kijelzési modjo van, melyeket oz elsd ikon-
nal dllithatunk:

TAJ (ilyenkor o domborzatol lithatjuk, rajta kis pontok jelzik oz épiileteket);

- TAJ + EPULET (oz eldztl csak abban kiilonbézik, hogy o hatarokon belili ferileteket vibralé foltok jelzik);

- EPULET (ehinik o domborzat, csak a foltok maradnak). Az EPULET médban a balrél masodik ikonnal kiraj-
zoliathatjuk oz ithaldzatot is, o hurmudlkkul pedig eltiintethetjik az épileteket jelzd kis fehér pontokat. Itt jegyzem
meg, hogy ha esetleg nincs kéznél o gyari leirds, akkor sem lesz gond a legtobb épiilettipus azonositdsa, mert az
egész jték nagyon logikus, élethd. Minden kis épileten van valumilyen, a haziguzda tevékenységére utalo jel,
példavl pajzs-, kalopdcs-, kifli-, aranypénz-, és hurkaalakd cégér oz ajto mellett, vagy egy facsemete, kivagott fo,
tégladarab, hajo, halocska o huz eldtt. Erdemes a gyakorlsjdtekokban is Iuprnbnlm egyes nehezen felismerhetd
objektum funkciojat. Ha o kiildetést teliesitettiik, megjelenik egy kis iizenet, mi pedig véloszthatunk, hogy folytatjuk-
e a jatékot, vagy kilépiink és attérink a kivetkezd gyakorlaira. ;

2. KULDETES: épitési alapanyagot kell termelniink
(5 egyséq deszkat és kovet). Ehhez kell épiteni
egy erdészhazat, egy favagékunyhot, eqy
fiirésztelepet és ey kofejtdt. Ezek mind konnyen
azonosithatd kis fakunyhok, a firésztelep

‘tomaszponton”. Az

ba, és onnan hozzak majd vissza. Ez eqyébként minden
alternativan felhasznalhaté anyagra igoz, tehit
elsadleges a felhasznalds, és csak kényszer o rakidrozes.
A kivagdval nincs ennyi baj, oz rigtin téglakka alakitja
a granittambaket, amit azonnal lehet vinni egy
épitkezésre. Hu kész vagyunk o felodattal, mehetiink o
kovetkezd gyakorlatra.

3. KULDETES (ithélozat): élelemtermelés (5 egység hal,
kenyér és his). Ehhez kell egy halaszkunyhe, egy
“bizatermeld” farm jo sok szabad termdfalddel, egy
“disznohizlale” farm, egy szélmalom, egy pékség és egy
vigohid. A kildetéshez olyan helyet valosszunk kasté-
lyunknak, ahol van egy - lehetéleg jo nagy - 16, sok sik
terilet, és nincs hegy - mivel ércekre nem lesz szilkség,
viszont a hegyekben nem lehet élelmiszert termelni.
Mint oz valészinilleg kiderilt, hdrom madon termel-
hetiink kajat. Az elsé a legegyszeribb, melyhez csak
eqgy 10 és egy haldsz sziikségeltetik, lehetdleg minél
kozelebb a parthoz. Vigyazat! Egy kis tavat hamar
kimerithetiink, ha kirbetizdeljik halaszokkal!
Azonkiviil akkor is gyér kapds lesz, ha o haldszok
egymds mellett ilnek a parton. Még egy fontos dolog,
hogy a haldszok soha nem iilnek le logatni az dton -
kozerkdlcs is van o vilagon -, tehdt ha egy tavat kir-
gydrivel vesziink kériil, akkor homarosan megte-
kinthefjiilk o “Horgész a pachan” cimii eléadast, mert
emberiink holyongva, villogd szemekkel fog kutatni eqy
szabad hely utan, ahol végre beetethet, és ilyet nem
taldlvéin hamar megrendiil oz idegrendszere. A masodik
modszer ennél sokkal hosszabb. Adva van egy hiiza-
mez6, egy malom es egy pékség. A feludvanyt nem
nehéz megfejteni. A harmadik sokkal izgalmasabb, mert
itt mar vér is folyik. Az drletlen bizit felzabaltatjuk
diszndkkal. Ha mér kezdenek szétrepedni a kis biidosok,
u széllitdk elvisznek egy hevesek kopdloza példanyt o
henteshez, ki kolbdszokat dllit eld bellik. Ez o sok

kivételével, ami egy nagyobb haz, melybal
Kelet-Nyugati iranyban egy futészalag jon ki.
Ehhez a misszichoz nem drt, ha a kasté-
lyunkat olyan helyre felepitjiik, ahol van
erdd és jo sok granitkupac. Helyezziink egy
favagokunyhét az erdd mellé (vigyazzunk, o
fikon keresztiil nem lehet utat épitenil), eqy
erdészhdz 1arsosagaban, valamint szintén
: nem drt, ha szponzordljuk egy firészizem telepitését, lehetleg szintén a favagd kizelehen. Mar csak egy, a
; granittombokhoz kozeli kivagokunyho és tiirelem kell. Lassuk addig, mi fog torténni. A favaga kimegy oz
| erddbe - ha o hatar mellett van o kunyhéjo, akkor dt is megy a tololdalra -, levig egy fat, legallyozza,
I hazacipeli, lerakja, pihen eqy kicsit, mojd Gjra nekildt. Az erdékeriild azonnal telepit egy 0j facskdt, mely nem-
sokara kivaghatd lesz, igy folyomatos marad oz utinpatlas (egy erdész elég négy-ot favago ellatasahoz).
Hasznalhatatlan hegyi tdjokra, ahol nem talaltunk ércet, érdemes kirakni egy erdészt, és nemsokara lesz egy
kitermelhetd erdnk. Hu pedig csak favagot iilietiink be egy erddbe, hamarosan lesz szabad épitési teriilefiink.
Azonban o kivagott fa még nem épitdanyag, deszkava kell firészelni elabb. Ha kész van a fiirésziizem, a
teherhordok kozvetleniil oda viszik o fonkfakat, egyébként elhurcolik a legkdzelebbi rakidrba vagy a kastély-
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epnkezessei itik el idejiiket, lassunk néhany l:ppel u
épitkezésral:

- kerilliik a szigorobb lejtdket, mert nagyon lelassitjak a
szallitdst;

- ne hasznaljuk ki ragtdn a zaszlok mind o hot
elagozasdt, mert ilyenkor az dthalozat bévitése igen
bonyolult lesz;

- embereink mindig megtalaljak a gyorsabb, révidebb
utat, igy ne habozzunk elterelé utakat épiteni. Ha
példaul két zészlo kiozdtt van két parhuzamos it, akkor
az egyiknek tolzsifoltsaga esetén a serpdk o mésikat
viloszidk;
- Torekedjiink arro, hogy oz dsszetartozo létesitmények
térben is kizel legyenek egymishoz, jo sok dttal. Igy
~nem kell olyan hosszan széllitani a bizdt o malomig,
hogy az kicsirtizzon a zsakban.
4. KULDETES: banyészat és ércfinomits. Kell egy arany-,
egy vasérc-, egy szén-, egy granitbdnya, egy aranyfi-
nomitd és eqy “vasfinomitd”. Rakjunk eqy zdszlot o
hegyekbe (melynek érctartalmérl a kastélyépités eldt,
a geologustol tajékozadhatunk), hozzunk hozzd egy
utat, majd hivjunk oda két - hdrom geoldgust a spéci
kattal. Ezalatt rakjuk kéril drbodékkal o hegyet, hogy
nagyobb legyen a feltarhatd teriilet. Ha egy geologus

taldl valomit, dob egy hétroszaltdt, és megijelenik egy

kis tabla a félddn. Ez a kivetkezé informaciokat hordoz-
20: a folt szine a taldh asvanykinesre utal (piros - vas,
sarga - arany, fekete - szén, fehér - grénit), a folt nagy-

saga pedig a mezd nogysdgara. Ha egy kis jelen nincs \

semmilyen folt,
akkor oft nincs
semmi o fald
alatt. A banya-
kat érdemes
esak pontosan a
jelzésekre épi-
teni, mert lehet,
hogy egy centi-
vel odébb mir BN E—S:
nincs semmi. Ha

van elég kajdjo
o banydsznak
(ezt a spéci kat-
tal tudhatjuk

mindent megesznek. Amlg embereink oz

elfoglalasa. A Mekbuﬂ dféle Iovugunk Eehet fudnsukial fuggnen
ban is kaphatnak, de a kastélyban sokkal gyorsabban fejladnek. Tamadas

.-telpumgu csak hadaszai épftmény lehet, mert *hazinyblra nem loviink”. Offenzivt gy indithatunk, hogy spéci kat-

tintunk egy ellenséges célon. Ekkor megjelenik egy furcsa képernyd. Az egyes szamok azt mutatidk, hogy egyes
tavolsagokbol hany lovagot fudunk bevetni. Természetesen ha nagyon messzirél hiviuk a haderdt (ezt jelzi a csata
kozben elalvd lovag képe), akkor a harcos olyan faradt lesz mire odoér, hogy kiesik a kard a kezébél. Természetesen
minden létezé lovagot nem kildhetsz harcba, néhany otthonmarad védeni oz orszagot. Az eltavozott lovagok helyére
ozonnal elindul egy masik a legkdzelebbi raktarbl vagy a kastélybol - ha van még fel nem hasznalt haderdnk.

Ezzel az alopoknok o végére értiink, oz ezutan kivetkezd rész mar csok finomitésokot fartalmaz, ezek nélkiil is
csoddsan el lehet jatszani a jatékkal.

Gozdastg: balrél a harmadik ikonnal megtekinthetjik oz elelmmzemrmeles és egyes cikkek eladllitasanak menetét
(ahogy arrdl mar szé volt). Statisztikakat is nézhetiink egyes cikkek, ércek, eszkozok termelésérdl. Megnézhetjiik ozt
is, hogy hany ilyen-olyan épiilet épiilt mar, vagy
van épp épités alatt, hogy hany emberink van
mar, mibal mekkora keszleteink vannak. Ezeket
az adatokat (a tamadéerével egyetmeben) dssze is
hasonlithatjuk ellenfeleinkkel. Megnézheted egyes
munkasok ellatasat is (a mutatok o zéld tarto-
manyban dllva o jo ellatottsagot jeldlik), valamint
azt is, hogy mennyi munkéjuk van (a sarga feriilet
a 10l sok munkat jelenti, amivel mar nem tudnak
megbirkazni). Bedllithatjuk, hogy a képzett vagy a
kezdd katondkat kiildjik-e o frontra, a hatartol
bizonyos tavolsagra milyen minimalis védetiséget
kiveteliink meg (csak az ezen feliili katonak mennek harcha, tehat ha ez FULL, akkor senkit nem engediink el harc-
ba). Bedllithatod azt is, hogy példaul a deszkakat az épitkezésre vagy a szerszamkeészitéhiz vigyék-e a szallitok.
Osszességében ez egy nagyon 6 jaték, a legaprobb grafikakig, onimaciokig (néhol még oz ablakon is be lehet nézni,
fiistdl a kémény, véltozatosan kardoznok o katondk) és hanghatdsokig (fejszecsattogas) fokélefe- e
sen kidolgozott, nagyszerii szorakozds.
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A szérmokok falan o galoxis |egwdumuh|1 [ényei, noha
tréfaikat és tsmyleveselkei mds, konzervativabb fajok
eleg nehezen tirik. Igy
példaul a Fold bolygo lakei
sem olelték kebliikre a hoz-
zdjuk kiildott szérmok-
kommandoét, sét, a lehetd
legrovidebb dton kitették a
hivatlon vendégek szrét. A
visszatérdk aztin beszd-
moltak toposzialotaikedl o
Nogytandcsnak, amely dgy
dontott: épp ift oz ideje,

en ezt mellekelték o
jitékhoz mint ‘hat-

térnovelldt'. ;
Egyébkénl maga @
jatek is meglehetd-
sen  komolytalan,
lényegében egy rohe|es
kinézetii szérmokkal kell oz Exit
tablat megkeresniink, kizben o
kiilgnféle természefi akadalyokat és
szornyeket keriilgetve. Az iranyitds

nem valami bonyolult, legfeljebb oz
érdemel néhany szét, hogy a joyt lefelé
hozva tudunk sz6rmokunkkal szint véltani.
Ilyenkor a bal alsé sarokban vélaszthatjuk ki,
hogy milyen szind szormakkal foytatjuk
kalondozasuinkat. Hogy ennek mi haszna "S5
van? Nos, minden szin egyben egy kilonleges
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hogy a szdrmokok is kultdrdlt,
komoly néppé valjanak. Nem is
tétlenkediek sokdig, o legna-
gyobb tudésok nekidlltak és
megépitettek egy dtvdltoztato
gépet, ami még a legmegdial-
kodottabb tréfamesterbdl is
mintapolgdrt csindlt. Ez persze
nem mindenkinek

coPmENITTT L rmreaareesrenta
e g i oy P G Ve B 0,

tulajdonsagot jelent, |
pl. a sarga szdrmok |
 tizlabdakat 16, a kek |
uszik, o piros kieszi %
maga alél o talojt, 0
zold pedig kotelet us
tud dobalni és ozon
felmaszni. A palya elején
dlialaban nem valogath-
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% fefszett, kiilondsen

& eqy kis csoport gonosz humorral megél-
dott szdrmok talalta ellenszenvesnek
a tervel. Vezériik egy éjszaka
beosont a kirdlyi palotba és a

atunk mind o négy szin
kozott, ilyenkor eqy szines csikon dtmenve
kapjuk meg oz Gj szint. A palyakon talal-
hatunk még egyéb bonusz-cuccokat és
érméket. Ez utobbiokat igyekezziink
maradék nél

S o I(UI begyuﬂe ,
%&m L ugyums minden
] o T 100 érme utdn egy eletet Elvégre
Do kapunk. mit ér a szép
@5 Maga a jaték amigy, 0. grafika és f8
R palyak szamdt tekintve, hang, ho [
prvsp elég monumentdlisra sikere-  maga a jo- | ~
dett, hiszen a program csak  ték  olyan
: i G 5 lemezen fért el. Talan . |apos, hogy
‘gépet dtprogramozva sty oo ) e G WS O, DS eppen ezert fD[YﬂmOdll]k 0 o szeren-
eszélyes szornyekké programozok egy igyességi csétlen cikk-
dltoztatia kivetdit. Elikon megtamad- [~ " jdtekokndl elég szokatlan jro 4000
ta és elfogta a kirlyt, mojd vralkodové CEm R “dologhoz: a jdték minden 5.  karakt ert
kidlotta ki magét. Mostanra csak no- pélya utén kimenti oz alldst,  nem tud Gsz- :
gyon kevés igazi szirmok maradt, : o _ | stoval nem kell mindenféle szeizzadni o
legtibbjiiket valomi gusztustalan fene- | *** ==memm s mm e e idétlen kdok bepdtydgés- programrol?

ével tolteni oz iddt. No mindegy, a jaték azért nem annyira rossz, sét, a

vaddé vﬁlllozmnn ul hululoI:mﬁI » . Wi fordik i eay o0y FIRTaIGHE Korocaidly taiairclioh kel :
szeailt tronbitorls. A néh i Mit ; iatalabb korosztaly tagjoi alighanem kellemes ;
E:?J:cs:éig;lﬁlélgo:eéi; rf:lker:lfedl:;:‘: o S — MEM§ jaték ez a Fury. Maga @ délutanokat fognak eltdlteni o programmal, de a

hogy elégtételt vegyen a zsarnokon és
kiszabaditsa a régi kirdlyt.
Huhh, ezzel a bevezetével, azt hiszem, még a leg-
szivasabb olvasokat is sik-
eriilt lefaroszianom.
Mentségemre legyen
szolva, hogy nem én
taldtam ki o fenti,
finoman szélva
debil torténe-
® fet, egyszerd-

grafika még jo lenne, o
hangok is kellemesek, de valahogy nem dll Gssze oz
egész. Ugrdlunk mindenféle idétlen mitydrrel, keres-
siik a kijaratot, szedegetjik o bonuszt és marhdra
nem érfjiik, hogy mi értelme van oz egésznek.
Jobb lett volno, ha a programozék a rengeteg

palya megirdsa helyett inkabb a jatékon_ &
probiltak volna meg szinesiteni valamennyit. g
Szoval a Fury nem igazan emelkedik ki o
hasonszérii ]ulekuk tengerébal, faldn 6 éppe
oz diletesség és eredefiség hid

komolyabb jatékok kedveldi inkabb tarfogassak mas
jdtékokra azt oz 5 lemezt..




I:otknrml'myu’kuf o t’lpugarn 'ped" ig
kihegyezte dsszes ceruzdjat. A
virakozds mar szinte elvisel-
hetetlennek tdnt, amikor végre
megérkezett. Igen, & o nagy INDY
500 folytatdsa. Az oj jaték az
~_elvarésoknak magfeleloan még |

rully oz outdversenyek i
A izt o leglétvanyosabb, legerdekusabb mufn|nui( -
szamit, hiszen o pilyaversenyek egyhangistgat it
oz erdei vagy kovicsos utak, haves tajok viltidk fel. Sezoz A
egész kilongsen izgalmassd valik akkor, ha @t szuper autéval g MoN
vildg Iegkulonhnmbh itvonalait szaguldhatjuk végig. Szoval bukésisakat
fel és indulds! :
A rajt el6tt még érdemes egy kis figyelmet szentelni o kovetkezd szakasz térképére és
oz iddjrdsra, hiszen ezek alapjdn kell kivilosztaunk o megfeleld gumit. Menet kizben
sajnos csak o térkép egy kis részét lafjuk, de szerencsére a segédpilota mindig bemondio,
milyen okadaly kzeleg. Ezekre o beszélasokra érdemes odafigyelni, ' I
hiszen nem csak azt tudjuk meg, hogy ~ 0Z izemanyng mennyiségél és a kerekek hor
itszikilet kozeledik vagy merre ko-
nyarodik oz dt, hanem ozt is, hogy
hanyas sebességben érdemes bemen-
niink o kanyarba.
_ Szintén a vezetést segiti a kormdny-
" kerék melletii kis lampa. Ezen zold
szin jelzi, ha tl alacsony a motor

.~ - fordulatszima, azoz érdemes egy

l l; sebességgel lejjebb valtani. A piros
[ampa o magas fordulatszam jele.

Az egyes szakaszokra a program meg-

4zabja, hugy mennyl id6 alatt kell lel|esnanunk Ha ez nem sikeril, o verseny szomunkra
véget ér. A szakoszok végén pedig néhany perc pihendt kapunk, melyet oz autd sériile-
seinek megjovitdsara fordithatunk. Ekkor a képen megjelenik a hibas részek listdja, s mind-
egyik mellett o jovitasahoz sziikséges idd. Természefesen, ha til sukulg hutykulunk 0
 auton, oz mar a kovetkezo szokosz idejébél megyel. 5
 Ahogy ozt mér oz autéversenyeknél megszokhattuk, it is heddlithatunk olyan segﬂ i
. seqekef, mint 0z automata valio és fek, valomint a torheteilen aufd. Tovabbi konnymas i
hogy uz esd vagy o hé zavard hatisait oz F12 billentyive! kikapcsolhafijuk. B
A program kiilonben nem egy nagy durranés. A grafika még eleg jo, de o hnngok
vérszegények. A motor igy zdrdg,
* mintha egy elemes kisautoban =~
iilnénk, a szivegek pedig rovidségik
ellenére is olig érthetoek. Még
szerencse, hogy oz egészet ki lehet
kapesolni (CTRL F1-F4). Az irdnyitds-
ban nagy segitséget nyojt o masod-
pildta és o miszerfal folatt megjelend
-%R\ "7 | miszerekre emlékeztetd szornyiség.
ase iy tosees | S akinek a hibakbal még nem volt
: elég, ozoknok egy elborzaszto
tulajdonsag: a jaték kezdetén nem
 véloszthatjuk ki, melyik palyan és
“annak melyik szukuszun akarunk .
. versenyezni. Ha tehdt valoki oz
. argentinai tajokra kivancsi annak
- eldtte végig kell kiizdenie magdt oz
: _;nzlmegelozolSB nnkosmn .

Temesvuﬁ ﬂborf’:
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! .__‘ : : "")'a_ﬂigéﬁum, ki @
- vetkezzen tehat o MOR- :
_ TAL KOMBAT kodképernyd: a

kezdaképen, amikor o palik arcképei o két
F :nHqun hmlnl( nyomjunk LE, FEL, BAL, BAI., A, 1088, LE
i \\ - kombinciot. :

- EACABCAC
|~ FATAL FURY: a credit képernydn nyomjuk o joy-t fel és
i ~ nyomjunk A+B+C-1. Ahdnyszor megnyomiuk a 3-as kom-
 bindcidt, annyi lehetdséget kapunk.
- -BATMAN - REVENGE OHOIER irjuk be o kvetkezo
\,  kedot: 5257. Ezotén 1-1:1100, 1-2:1200, 1-B:1300, 2-
. 1:2100, 2-2:2200, 3-1:3100, 3-2:3200, 3-B:3300, 4-
' 1:4100, 4-2:4200, 4-B: 4300, 5-1: 5100, 5-2:5200, 6-
 1:6100, 6-2:6200, 6-B:6300, 7.1 7100, Joker 7200.
5 RO THE DOI.PI'IIN Eriiltélef NIHPLODS; levegd:
UFEFISH
~ -GOLDEN AXE o kudﬁképemyﬁn nyomjunk JOBBRA-
' I.Et+STAIlT—nIupﬁvaﬁlnszlﬂsﬁn:.
_-GYNOUG: oz OPTIONS képernydn tegyik o kurzort o
NTROISmésmrlsukhnynmmnzAgmnbuIagyldugu
' .I.EMINGS SIlHSﬂFIIeveIZS  BWRFB; level 30: CBMFL.
LOTUS TURBO CHAI.I.EIIGE orok turbé: SLUGFACE;
mmdlg lilﬁban bnémr MAHSELL ‘

/ OPTIONS meniiben valasszunk 00-t és hagyjuk oft o kur-

) -COOL SPOT: ulmsuklumkomiqukbe ABAC

-THE REVENGE OF SHINOBI: oz ﬁrﬁi(.shurike.nﬁez az

zort kb. egy percig.

-ROAD RASH: B000O 04RDO 11CAF 56(78
-ROAD RASH 2: OH4R 550H
-SONIC 2: Super
Sonic kod: 04, 01,

. 02,06

-STREETS OF
RAGE: Pilyava-
lasztds: nyomjunk
LE4 a kettes irdnyiton +
A + B + (4 egyiitt és igy
lépjiink be az OPTIONS me-

niibe oz egyes iranyitoval.

-STREETS OF RAGE 2:
oz OPTIONS képernydn
nyomjunk A + B- o keftes
irdnyiton, kizben az egyesen
START-of.

-BUBSY: Level 2: (KBGMM;
level 3: SCTWMM: level 4:
MKBRLN; level 5: LBLNRD; level
6: IMDKRK; level 7: STGRTN; level
8: SBBSHC; level 9: DBKRBB; level
10: MSECTS; level 11: KMGRBS;
level 12: SLIMBG; level 13: TGRTVN; Ievel 14: CCLDSL; level
15: BTCLMB; level 16: STUHD.

-JURASSIC PARK:

GRANT: OVVUPBDA, 2VVUP8DC, 4VVUPBDE, 6VVUPSDG,
8VVUPSDI, AVWUPBDK, CVVUPBDM.

RAPTOR: 62160014, 12160016, K21G0018, M2!GUU]A
0216001C. Erdekessag még o FREIHEIT kad.

-MORTAL KOMBAT: Kano kivégzése: hatra, hatra, A

(kozel dllva).
-SHINOBI 3: a sérthetetlenséghez o kiveikezd
zenéket jatsszuk le oz OPTIONS meniiben a B-gomb segit-
ségével: HE RUNS, JAPONESQUE, SHINOBI WALK, SAKURA,
GETUFU.

-DRAGON’S FURY: 99 golyo: UFELFO78TL.

-FLASHBACK: Normal kodok: FALCON, DATA, MILORD,
QUICKEY, BIJOU, BUBBLE, CLIP.

-JUNGLE STRIKE: M2-RL6YXVTLZYV, M3-9V6HK39W4HS,
M4-XTaDBRV76GG, M5-YNH3TL6HDBG, M6-WSDWSCFYVNY, -
M7-THCFKVZ NLML, M8-7GBTMIYK3XJ, M9-N4SCIWLASPH.
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hugy 0 VIRGEH i
sikerét akarjo meglovagol-
ni, mondvén “ha oz elkelt,
eimegy ez is”. A masik az,
hogy a mozikban djra
vetiteni fogjak a filmet,
méghozzd a szamitagéppel
feljavitott grafikajd val-
tozatat. Biztos forrdshl
tudom, hogy 0j magyar
szinkron is késziil. A FAN-
TASIA, oz ALADDIN, o KIS
HABLEANY és a SZEP ES A
SZORNYETEG utan tehat
kovetkezzen az 0j szuper-
sziar, o DZSUNGEL KONY-

RIVE anyag. Nos,
gyanol

kulnndnzm A dzsun-
gel annyira aprélé-
kosan megtervezett,
hogy nem lathatunk
két ugyanolyan fat
vagy templomrész-
letet, Mindenhol egzo-
tikus novények, dlla-
tok és persze olyan
targyak (szaknyelven
mondva: a hattér-
L~grafikat felépitd ele-

VE. A jaték opja oz a Dave
Perry, akinek mar nem
eqy fazon stuffot kdszdn-
hetiink: COOL SPOT, GLOB-
AL GLADIATORS, MEGALO-
MANIA. Mondjuk ezdttal
igozin nem volt nehéz
dolga, hiszen nincs olyan
10-50 éves ember, aki ne
gondolna meleg szivvel a
rajzfilmre.

A fiszerepld ki is lehetne
mds, mint Maugli, a dzsun-
gel fia, akit a bardtsagos dllatok nevelnek fel. Az o
célunk, hogy a filmbal ismert helyszineket bejarjuk,
dsszesen 12-1 és teljesitsiik a logikai/Ugyességi
feladatokat. Kolondozhatunk oz erdd jol ismert
részein, a folyon Balu hasan csonakdzva , de ravide-
sen a majmok, vagyis Lojesi templomahoz is eljutunk.

Remélem emlékeztek még az ALADDIN-ra, o fan-
taszfikusan élethii grafikajdra és animaciojdra - nem

1994 JANUAR / V. EVFOLYAM

ugli ugralni és maszni
fud. Minden sprife, de
fileg MAUGLI tokéle-
tesen animdlt. Hasink
ugyanazokkal a moz-
dulatokkal ugrik,

lengedez fut, dll-
dogall, sot “erdlkadve
tologat, mini ame-
lyeket o régi rajzfilm-
ben lathattunk. A tabbi
szerepld hasonloképpen jo mozgdsi, beleérive Ka-t
és Lajesit is! A szinteken tdbb féle gyimalcs (alma,
kokuszdie, stb.) talalhatd, melyek pontszamunkat
hivatottak novelni. Vannak olyanok is, melyek o
szokasos extrik, példdul energia noveldk.

Az elsd palya maga oz erda. It Maugli olyan ellen-
felekkel akod dssze, mint a majmok és kigyok.

Ellenik, de a tabbi gonosz dllatfal szemben is banan-

o °

2

o

mek), melyeken Ma-.

maszik, egyensilyoz,

bumeréngot, egy dféssel elbanh nk veliik
fegyver a fiavocs.is, me hez mogyoro o-“folté
pontos idazitést 1geny!6 vmellett néha a fejiin-

sszetekereden kigydkrol kell
it még kotélhid, meg-
[ csomo erdekessag,
inimacioval megtoldva...
Valahol o dzsungel mélyén dll Lojesi temploma. Ez
még erdszakosabh mmmnkknl van fele, mint oz erdd
és raadasul egy halom mas csapda is leselkedik rank.
Frankon-mondom, fabbet kell egyensuiyezm mint
egy !egjamﬁsznuk' Egy idd utdn mar csak azt furcsal-
tam, hogy miként lehet dsszeegyeztetni a film
aranyos hangulatdt a jaték olj- -meg- -mindent-ami-
mozog felfogasaval. Be kel ismerni, hogy oz IMPOS-
SIBLE MISSION éta egy olyan uk:m;nlek sem

stiletett, melyben-nie kellett volna irtani. Ez mondjuk

engem nem zavar, de mostandban egyre tohbet hal-
loni az erészok ellen fintets felbaszit szilskral...

-Sajna a filmre mar nem emlékszem tokéletesen, de
a jaték tobbi szmﬂerﬁl még fudok ieni. Fe||u1u§k a
“Nagy Fdra” és taldlkozunk o baratségos elefan-
tokkal is, akik haldlos fazonok voliak - persze itt is
azok. Még azt is eltiirik, hogy a kisfii o hatukon
lovagoljon. A folyo szintén veszélyeket rejteget,
aligatorokat és piranhakat, és is tovabb. Feldnik
még Sir Khan is, de ha elég tgyesek vagyunk, Maugli
végiil eljut oz emberek falujaba.

Remélem, hogy mindenkinek megjdtt az éivagya a
jatékhoz. Akinek tetszett az 1993-as év nagy sikere,
az ALADDIN, az bizfi imadni fogja a JUNGLE BOOK-ot
is, ami falan 1994 nagy sikere lesz. A rojzfilmszerii
animdcio biztos meghozza a sikert, de az lenne a leg-
nagyobb durrands, ha a film és o jaték eqyszerre
jelenne meg. A zenékrél ugyan még nem szltam, de
mast nem is tudok mondani, sak annyit: o fimben
plusz ének is volt, egyébként ugyanaz. Ja, kiszi
VIRGIN oz eldzetesért.

Martin

dlni | liulovuhbmlushoz kaveket kell \*
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SEGA CD

Azt hiszem, eddigi munkassagom legzavarosabb leirdsa fog
kovetkezni oz alabbiokbon. Ennek oz oz oka, hogy palyo-
futdsom egyik legériltebb jatekdt probalom bemutatni - o

SONIC 3-at, mely kizéirolog (D verzidban létezik. Fz ozt ered-

ményezi, hogy a (D szinte kihosznalhatatlan helykapacitasa
miatt t5ménytelen grafika van belesiritve o jtékba; sprite-
ok, hatterek; o szinfek kéfszer olyan hossziak, egy p;'llyﬁn’

|_SCORE 1500 '
TIME 0°07708 b

SEGA

annyi valtozatossag van, mint o SONIC 2-ben @sszesen, és

 természetesen oft van g felolmolhatatian (D mindségd zene
s hang is. Oszintén megmondom, nem sikerilt még végigjut-

nom a SONIC (D-n, ezért oz ismertet6hdz jopan és amerikai
konzol-apok cikkeibil is meritettem. Ezérteldfordulhat, hogy

mondjuk oz 5. palya 2. részében nem csok oz van, amirdl

itam - én csuk drilnék neki, ha minél tabb filiakozo levél

. érkezne (hiszen ez uzt jelenti, hogy egyre 16bb
hozénkban oz MCD tulajdonos). e

* Eddig minden SEGA masindra dfiltették mir

1 sonic kalandjcit, de az'0z érdekes, hogy egyik

mert o programozok
igyekeztek a gépek lehe- -
toségeit feljesen kihosz-
ndlni, mindegyik SONIC
| epizodot oz adott gép _
“tuddsihoz igozitoni. A~
1 SONIC 2-ben sztarrd valt

- TAILS gyerek o (D verzi-
- dhan csak mint mellek-
szereplé- tinik- fel - lehet,
hogy-éppen egy mésik
jatékban szerepel. Ot
-van viszont helyette AMY

‘ROSE, a csoddlatos siini-
lany, akit elrabolnak.
| Nomdrmost: AMY Sonic
‘| kedvese lesz efdhb-utobb.
Elrabléja pedig nem ms,

NIK joeskén megfollasodott az eldzd rész éto, s

qos lépegetdk, UFO-k ésmég egy idogép is. Ezzel
 az iddgéppe! ide-oda repked, mdltat-elent-javit
| osszekavarva. Persze érdekesséaképpen fol-
| bukkannok még ismert arcok, pl. o robot Sonic o
‘masodik részbdl, de oz 0j karokterek-latian ki
'fog esni-a szemetek, ozt gorantilom! . -
~ Atirténet ezottal nem eqy szigefen jatszodik,
. hanem egy egész bolygn. Ez 0 kis békes vilag o
fold mellett kering, addig, amig ROBOTNIK
e e et 2 tonkre. menr

R0

~SCORE, AZB00_ 5. 7
TME'Z (47557 =
RINES _ 36, { )

L)

sem egyezik meg a.masikkal. Ez amiatt van,

 mint Dr. ROBOTNIK, oz drillt tudds. Nos ROBOT-

. ‘nem egyszeri gépezetei vannak, hanem hézma-

G e

CcD

*sujét erddjévé olakitia és o foldhéz lancolia, Hasink efindul
hat, hogy elégtételt vegyen... nem sejtitek, hogyan fog oda-

jutni? Természetesen a lancon végigfutva!

A jdték elején ezt o toriénetet perceken at élvezhetjik,

mégpedig egy olyan rajzfilmszerd introban, amitél tatva
marad oz ember szija. Aki eddig nem akart MCD-t venni, oz
biztos, hogy rohanni fog oz 576 Shop-ba beszerezni egyet.

A SONIC €D oz Ecco utdn o masodik jatek, amelya Q-

SOUND technika felhasznalastval készilt. Ez egy olyan rend-
szer, ohal ha megfelelden helyezziik el o TV-hez kotott

sztereo hangszorokat 180: fokban, “karbemend” hongokat

hallunk moid - felemels érzés! Még mielétt hé'lefélyrl?ék o

. leirasba, elmondom, hogy a SONIC CD egy RAM mentési

lehetdséggel megdldott jatek. Ho'van o (D-hez ilyen kar-

tyank, ki tudjuk menteni oz dllasunkat.

Kezdéskor a szokisos felcimet ldtjuk, természefesen "Ifal-

tunningolt” formaban: It elddnthetjik, hogy oj jatékot

akarunk kezdeni (NEW GAME); vagy folytatni akarjuk 0z =~

elmentett dllastol (CONTINUE). Lehetdseg van egy TIME

. ATTACK cimd versenyre is; ohol zonavaloszids utdn-minel
gyorsabban kell végigjutni o szinten. Minden kiitott ellen-
felért pontat kapunk, s természetesen a fiirgeségiinkert is: 30
mp Eflt:m futdsért 50 ezer pontot, 45 alattiért 10 ezret s igy

 fovabh. ; 7 e R

Az irdnyitds szm!e ugyanaz, mint amit eddig megszokhat-

tunk: az A,B,C-gombokkal ugrani lehet, vagy o flipperiitiket -

_ mozgatni, ha ilyen helyszinen vagyunk. Ha o palydn kétszer .

.. fel vagy lefelé nyomjuk o joy-t (és benyomva tartjuk); gor- -
n  gethefiik a képet, igy megnézhetjitk a terepet. A szuper

porga futds szintén adott (gomb+le), de van egy
. Gjfojfa is (gomb+fel). Lehetdsag van még o
' . paznakra kapaszkedasra is.




Gondolom mindenki kmllulln hngy a SONI( (B hen killdn-

bi623 idgzonikba i at fudunk kerlni, Osszesen 7 szint van,

_ mindegyikben 3 zna. A zondk tovabbi 3 részbél allnak, iny
mindenki révid fejszimolds utdn kikalkuldlhatjo, hogy huny

~ palydn kel Gjuini o megnyerésig. A bonus szinfekkel, f-
~ ellenségekkel és: o rejtett palyakkal egyiitt mintegy 70

utazni, dssze kell szednie egy pr bonus cuccot (POWER-

von oz idézona valtoztatasra. Aranyos kis otjelzd tablak
* jelennek meg, hogy merre akarunk fovabbhalodni. A SEGA
prngrumuzol elmnndlﬂk hugy nem elelbevugé minden
i : Cidb6zonat

-~ megvéltoz-
. fatasa magg-
. val vonjo a

- sat is: Viszont
- ugyanigy,
- mmluSﬂNI(
"~ iben, ‘u
 telies véglg ‘
~ jdfszds més és
' mds megnye:
- rést fog ered-
. meényeznil

-~ [gyshkéntez
Faige erdekes-_ =
",|d6u|aznsns szisztéma nem egy Uj keletﬁ dnlag, mar oz elsd

 rész dta foglalkoziotia o készitdket. Mindezidiig a cortridge
- kapacités limitélisiga miatt nem erdltették o megvalasitasat -
 node ift o (D, nme!y nem ismer hatdrokat! Természetesen o~
-|u|sk palydi ugyanigy: tobb szempont szerint jatszhatéak
végig, mint elodjeik. Még oz alapformén sem sokat viltoztat-
~ tak, szerintem SONIC egy kissé jobban animalt. ¢
e CHAOS EMERALD-ok ebben a részben hianyoznak, hslyel
- fik-a TIME STONES-ok vetiék dt'o foszerepet. Otven gy0r(

 begydjtése utan bekeralink o “specitlis pu[yﬂru I

~ mutatkozik meg igazan a MCD tuddsa, ugyanis “olyan
. |élegzetelallito 3D effekteket lathatunk, mint meg soho. Azt

hiszem, minden SNES tuljdonos szive meg fog remegni, ho ~

P meglunu milyen sebességgel szaguld SONIC o gjon. A feln-

~ datunk oz, hogy adoft idd olatt adott szamd UFO-1 semmisit-

-~ siink meg. Ho ez sikerdl, megnyeriik o kbvet! Az UFO-k

- kilitésiik utan bonus turgyukut hagynak hara: gynrsno cipét,
10 gylswl plusz 30 musodpercel ‘Osszesen 7 kidvet: kell

: husonln i szokusns SONIC hat-

_ veszeft fordulok torkitiak. Latha-
' heiyszmre juthatunk el Ahhoz, hogy SONIC oz idében fudjon

UPS). Ilyenknr elkezd villogni: ez uzt jelenti, hogy lehetdség - lifteket emelni. Erdemes itf-ismer-

- végigjarni, -

-~ SONIC ﬂlppetlubdum \ruh;zd(
~mert 0 milt 1l

 jové olokuld-
alam. llgye!;unk ho
. Iegyen levegdnk.

- barlang palya, futdszalogokkal,

_ séghen! Minden megrnzhui vigydz-
zunk 0z dromiiféssel.

leitdk, melyeken veszett sebességre

vogy 0z elétérbenis utazhatunk,
: utunkut

- vegso'-"'-‘ I(ltud|u'-'

: ! palya
PALMTREE PANIC
 Ez 02 a szint, amely legjobban

terekhez. Loop-ok, csavorods utak,

tatlan padlakat kell megtalalni,

kerekeket forgatva vertikalis

kednl 0z mdonsugnkkul A mlthar
“jurassic” szintér fogad, a |o|mben .
szennyezaﬂ levegd és ég. .

 COLLISION CHAOS

tehat ez egy “flippe .
nyugve szmhely Egy kicsit SﬂNIC"
SPINBALL izii szint, akinek ez fet-
stik, megvem a ﬂlpper jarékot: s‘ ;

Sz'lnlen ismerds kornyé

- QUARTZ OIMDRAN i
FunIusmkusm szép mechanikus

melyeknek haladasi iranyat
megvilioziathatjuk. (lvukodwnk a
Iehullﬂ kovektal. -~
WACKY WDRKBENCH
Elelﬂmmussug minden mennya

 STARDUST SPEED WAY :
Ismefcsuk ismerds terep, csovek b

kapcsolhatunk. Figyeljink a kap- _
esolokra, melyekkel a hattérben

- METALLIC MADNESS .
- Dr. ROBOTNIK dltal kredlt fem remnlum Hegyes e
kardk, pengék, uprifoszerkszmek ull|uk -

- Fautin még osszekewlunk o doktor-
ral,. ‘egy végs6, mindent eldontd
osszo:supﬁs erejeig. ‘tugy mégs

R lfs ORE ]
| TIME 1'04736®
[PRINGS 13

megszerezni, mielott ROBOTNIK rajuk tenné 0
kezét!

Mint-mondottam oz Gj karakterek nagyon .
fontos elemei a SONIC (D-nek. A szintek °
végén dlialaban nem ROBOTNIK-kal kerulunk -
szembe, hanem az dltalo iranyitott figu- 4
rikkal, eqyik fd rivlisunk o cyborg SONIC <
lesz. Elképzelhetd, hogy milyen gépesiteti borzal-

mokkal ez mjd iskéshatsborétunkat Dr, ROBOTNIK,
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1993 decemberében a sporiszeretd SEGA-
sok nagy szdzalaka éget lazban, hiszen
barmelyik pillanatban varhaté volt o
csodds foci, o FIFA INTERNATIONAL
SOCCER megjelenése. Sajnos az 576 Kbyte
Shop-ba csak a ket iinnep kozit érkezett
meg, de igy is gyorsan elkapkodiak az
elsé dorabokat. Ha csak réviden akarnim
jellemezni a jatékot azt a pillanatot
idézném fel, amikor a bolt dolgozéi ordit-
vo kiizdottek eqgymas ellen, o drukkolo
vevik gyirijeben.

A FIFA oz eddig létezd legjobb és legko-
molyabb focis stuff. Irényitdsa is ehhez
mériem bonyolult:

Kirigds esetén:

A, B, C- Rogas

Ha nincs nélunk o laszi:

A - Becsisszsos szerelés/Fejjel tovabbitas
(a loszti helyzetétdl figgden).

B - A labdahoz legkizelebb esd jdtékos-
nak adja at oz irdnyitast/cselez, ha kizel
vagyunk oz ellenfélhez.

( - Gyorsitas/Lkés

B+C - Vallal l6kes/Szerelés

Ha nalunk van a loszti:

Az iranygombbal tudjuk vezeini embe-
riinket és a bogyét.

A (benyomva fartva) - Emelés

A vagy B + iranygomb a futdssal ellen-
1éles éqtaj felé - “Sarkald rigas”.

B (benyomva) - Passzols
C (benyomva) - Lovés

B+C - “Egyérintds”,
azonnali passzolis

A, B vagy C
benyomva
tartasaval 2
lehet a0z
emelésnek,
passzolds-
nak és [6- &
vésnek fibb
erdt adni.

Ha a labda a
levegdbal érke- S
zik: o
A, B, C - Fejelés vagy
triikkds rugasfajtak.

A kapus:

A, B - Kidobja o labdat egy kizeli csapat-
tarsnak/vagy kirdgja egy tavolobbinak.

adni).

C - “Irdny keret”, azoz merre In|e/doll|u
ki a bogydt.

Tizenegyes, szoglet, bedobds:

A, B, C- Rugas/Dobas

B - Vetidik o lobddra (az iranyt meg kell -

Biintetd rogas:

Avagy (- Lovés

B - Kivilasztjo, hogy ki
6je a biintetdt.

Szabadrigas:

A vagy B - Lepasszolas

C - Kapurarigas

Most, hogy mar fisziaban
vagyunk az iranyitas rejlelmeivel
elkezdheljiik o tulojdonképpeni
jatekot. Mint mondottam, o FIFA
nagyon élethd, épp ezért bonyolult fori.
Szamialan nekiink telszd karilményt be
tudunk dllitoni o meccsek eldtt, de mieldtt Lo
ebbe belefolynék bemutatom az dn.
“gyors kezdés” madot, ahol a gép dltal
megadott alapbedllitds érvényes:

A GAME SETUP meniiben o PLAY MODE
opeiot allitsuk EXHIBITION madba. A TEAM 1- 7
pontban bedllithatjuk a sapatokal, azidn nyomds.
A CHOOSE CONTROLLER meniiben ozt adhatjuk
meg, hogy a két csapat kizil melyiket akarjuk
iranyitani - ha installalva van oz EA féle 4 jatékos
adapler, ift 4 irdnyilo képe jelenik meg. START meg-
nyomasara indul a meccs (a kizvefitdt C-vel lehet fo-
vabbléptetni).

Az igényesebbeknek talaliak ki o GAME CONFIG kép-
emyit. It lehet bedllitani o jiték kiriilményeit. Ho o START
GAME opciol valoszijuk, egybal o pénzfeldobashoz jutunk. A
fel/le irannyal vélosztunk fejt/irast, mojd A, B, C-vel dobjuk

fel az érmét. Ha nyertiink, eldanthetjik, hogy timadunk
vogy védekeziink. Ezutan kezdédik o meces.
Jaték kdzben lehetéség van az akcio
megillitasira a START gombhal.
Ekkor djra a (51 latjuk, kiegé-
szitve az INSTANT REPLAY
(visszajatszas) funkcioval.
Természetesen még most is

lehet véltoztatni dolgokat

(taktika, formaci, sth.)

Erdekes lehetdség o 4
jiitekos iizemmad. llyenkor

2.1, 31, 2-2, 4-gép és
még sok ms feldllds kiziil
vilaszthatunk.

Nézziik akkor o GAME SETUP
képernyat:
LANGUAGE - Milyen nyelviek legye-
nek a jaték kiirdsai

EXHIBITION - Egyszeri meccs egy vagy két
jiitékos kozitt odott kiriilmények kozott.

TOURNAMENT - Tetszés szerint 1-8 csapatat szerepeltethe-
tiink egy kirmérkazéshen, ahol 6 csoport van benniik 4
csopattal. Mindenki jatszik egy masikkal és o két legjobb jut

tovabb o PLAYOFF részhe. A T-nél nincs oft o TEAM 1-2
opcio, helyette 1-tdl 8-ig valoszthajuk oz irdnyitandd

csapatok szamdt. A mérkézések utan lathatjuk o DIVI-

SION GROUPINGS képernydt a tsoportokkal, csapa-
tokkal és az dlldsokkal.
PLAYOFFS - Itt dtugorjuk o TOURNAMENT
kezdd meceseit, és csak o legjobbok ellen
megyiink.
LEAGUE - A jaték legkomplexebb
médja. 1-8 csopat véloszthatd és egy teljes Iminoksﬁgol kell végigkizdeniink, melyben
mind a 48 nemzetkizi csapat szerepel. A gép jegyzi oz dllast, o mecesek folynak, mi
pedig atol fiaggden jdtszunk, ahogy a vélasziol csapotok szdmati] fiiggden sorra-
kerilink.
A gydztes mecesek utan mindig kadszot (PASSWORD) kapunk. A LEAGUE-1 és o TOURNA-
MENT-et o RESTORE opcid bedllitéstival tudjuk folytatni.
HALF LENGHT - A félidok hossza
OFF-SIDES - Les ki/bekapesolasa
GAME TYPE - ACTION-bon a jitékos mindi ozonos erével és kapura 16, o SIMULATION-ban
faradnak oz emberek és mi dllitiuk o lovésiranyt/erdsséger.
GOAL KEEPERS - Automatu vagy manudlis vezérlési kapus.
WEATHER - Meleg, nedves, szraz iddjdrds.
PITCH TYPE - Természetes vagy mifi.
CLOCK-CONTINUOUS - folyamatos idGmérés, idGhizds lehetséges, OUT OF PLAY-csak o tényleges
jitekiddr méri.

FOULS - Szabéilytalanstigok észlelése

SOUND - Zene, llunguk vagy mindkettd széljon-e o jatekbon.

Ezen kivil még egy halom dolgot be lehet dllitoni, de ezekre helyhiany miatt nem térek Iu Majd
legkdzelebb.... de uddig is mindenki prablja ki oz évtized focijdt!

]
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BRAZIL

IHNTERLAGOS

A 93/12-es szam-
ban mér olvashat-
tatok egyismer-
tetdt o Domark
ojdonsagaral, oz
Fl-rél,  SEGA
MegaDrive-on.
Most, hogy megje-
lent a jaték Amiga
verzidja is, nem

SAN MARLNG

akarjdtok.

- verseny kiizben a razosabb és slrupusubh
pilydkon érdemes iizemanyagot tankolni és
esetleg kereket cserélni. A depdba behoitva,
teljesen lelassitva nyomjuk meg o ‘T gom-
bot, hogy abroncsot cseréljiink, vagy o ‘6’
gombot, hogy elhasznélt izemanyagunkat
potoljuk.

- végezefiil lassuk a 12 féle palya sajétossd-
qait néhany szoban:

IHOLA

hagyhattuk ki,
hogy beszimol-
junk réla, mar
ozért sem, mert oz
egyszerd kilsé, o
rovid, 1 lemezes
terjedelem remek
jitékot takar.
Amit mar megtudhattatok a jatékrél: szuper sebesség
* (amely tovébb fokozhatd a TURBO opcié bekapesoldsaval),
12 palya kozétti valoszidsi lehetdség, osziott pilyds izem-
mod 2 jatékos esetén (o grafika sebessége csak alig

észrevehetden lossul még a kétszer annyi mozgatdsi rutin

hatdséra is), élethd

hangeffektek,
tobbféle verseny-
fajta kizatti va-

HONACO
HONTE CARLD

lusztdsi lehetdség
(Arcade, Champi-
onship) - hogy csak
o legfontosabbokat
emlitsem.

Ami még meg-

. érdemel né-

hany szét:

BRAZIL
INTERLAGOS

- A kerék és
szarnyvalaszids
fontossaga. A szdr-
nyak a lehajtd erdt
szabdlyo7H
amely hatédséra o
versenyauld job-
ban/kevéshé topad o foldhoz, kellemesebbek lesznek/nem
annyira pozifivak a tulojdonsagai kanyarbevételkor. A
magas (High) szarnyak a kanyargés, lassabb
palydkra ajinlatosak, mert itt a

topadds a legfontosabb,

u nogy se-

ERTEKELC

=y

X £
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TESZTELVE: Am:ga”

1. Brazilia/Interlagos: a két hosszi
egyenesével és rizos kanyarjoival oz egyik
leggyorsabb, de egyben legrazdsabb palyn.
A depaba feltétlenil alljunk be legalabb
egyszer, mert sem a gumik, sem oz izem-
anyag nem birja a fempot.

2. San Marino/Imola: a gorbiiletei elle-
nére kifejezetten gyors palyo, komoly fék-
‘munkéval és egy alocsonyra dllitoft szarnnyal jo helyezést
érhetiink el.

3. Spanyolorszag/Barcelona: o

terep egyenetlenségei miatt

nehéz palya, o kanyarok o

semmibdl tinnek eld és
kdnnyen kirepiilhe-

CHAMPIONSHIP

kanyarokkal teletdzdelt palya meglehetésen igénybe veszi
a reflexeinket és a kerekeinket. Ho memoriziljuk a lossitsi
&s gyorsitdsi pontokat, 6 eredményt érhetiink el.
6. Franciaorszag/Castelet: kinnyen ‘emészthetd’,
gyors pilya.
7. Nagy-Britannia/Silverstone: a viliag leggyorsabb
pélydjanak tartott Silverstone igazi csemege a szaguldast
kedveldknek. Persze nemcsak o hatodik sebességhe kell
tudni felkapesolni, hanem az 5 nagyobb kanyarban igye-
sen vissza is kell tudni valtani kettesig.
8. Németorszag/Hockelheim: oz erddvel
korilvett palyan o nagy sebesség
elérése gye-

tiink, ha nem k-
vetjiik  fi-
gyelem-

mel o

misra ne figyeljink, csak a cél eldtti

rekjaték,

de drizked-

jiink a tolzott

gyorsitdsokial,

mert konnyen

kirepiilhetink a

palinkon filra. Az

alacsony szarnyak

hasznalata jovasokt.

9. Belgium/Spa: 0z

egyik legkedveltebb pilya,

amelyet a folytonos lejtéknek és

emelkeddknek kdszanhet. Nagyon vigydz-

zunk a start utdni elsd tGéles kanyarra, mert o
nagy rohandshan kannyen kiperdilhetiink.

10. Olaszorszag/Monza: a fantosztikusan gyors rajt/cél
egyenesérdl hires palyan semmi

“ hatalmas kanyarra; ha ezt jol vesszilk, akkor

e‘,szmeletlen sebességekre tehetiink szert.

SPALN
HARCELUNA

L

Py 3

1

1% Portugalia/Estoril: a hosszo egyenesek és
nagyivii kanyarok remek alkalmat nydjtanak o
szaguldasra és eldzésekre. Ha a kanyarokban
tamad eldzhetnékiink, probalkozzunk a

kiilsd iven elhiizni - biziosan sikeril

Adi 4

majd.

12. Ausztralia /Adelaide: oz egyik legtriikkasebb pﬂlyu
chol feltétleniil automata valtét vlasszunk, ami jo
smlgululol tesz a hosz-
szi egyenesek-

SN
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Az utdbbi években sorra
jelentek meg a jobbnal jobb
repiiligépszimuldtorok a
kiilonbdzd géptipusokra,
melyek kozott az etalon
mindig a legijabb MICRO-
PROSE-jaték volt, forradal-
mi djitdsaival és grafikaival.
Most tekintsiink vissza a
szimulaciok dskordba, azon
belil is az 1988-as évbe.
Akkor jelent meg ugyanis a
GUNSHIP cimi program,
mely mérfoldké volt a
jitékok tarténetében, és o
szmitogépes  repiilés
szerelmeseinek naptarjaban
hamarosan piroshetis
jubileumma valt.

A jaték elején a pilota
nevét irhatjuk at a NEW
PILOT ponttal, kimenthe-
tiink illetve visszatdlthetiink
egy jdtékallast, a CONTINUE
pontot vilasziva pedig
tovabbléphetiink. A kévet-
kezé képernydn elolvas-
hatjuk neviinket, rangun-
kat, a bedllitott bevetés
helyét és stilusat (lasd
késobb), a szimulacio valo-
saghiiség-szintjét és legve-
giil o nehézségét. A képer-
nyo tetején a PILOT pontot
vilosziva az elézé képer-
nyére léphetiink vissza, o
DUTY ponital pedig o
bevetés helyszinét allit-
hatjuk be 6t fokozatosan
nehezedd feladat kozil. A
STYLE ponttal dllithatjuk be
azi, hogy misszionk hétkoz-
napi (REGULAR), veszélyes,
melyre csak dnként jelent-
kezdket kiildenek (VOLUN-
TEER) vagy kiemelien

veszélyes (VOLUNTEER HAZARDOUS) nehézségii
legyen-e.. A REALITY alatt dllithatjuk be a repilés
valosaghiiségének fokat: a FLYING YOUR HELICOPTER
azt dllitja, hogy repilés kozben o kiilonbdzé
mandverek sordn vesztiink-e a magassaghol és

sebességhal ' vagy
nem; a LANDING
YOUR HELICOPTER o
lezuhands “eshetd-
ségét” kapesoljo ki-
be (kikapcsolva akér
a Hold magassagabél
lezuhanva is kosz-
szép, jol lesziink); a
WEATHER ponttal
. dllithatjuk be, hogy
oz iddjaras optimdlis

-eqyébként csak kettd fér el), dobo-

legyen-e vagy szamithatunk-e egy kis front- whnm'ls kﬁz

dtvonulasra. Az utols ponttal pedig oz ellenség fel-  zvhandst.
szerelésének modernségét, tehat hatdsfokét adhativk - Az ‘F' jeld “ oszlopdi
meg (a 1ST LINE a legkorszerdbb). CONTINUE-val szlniei a T jeld pedi
folytatva az eligazitéterembe jutunk. Itt elolvashatjuk - Van egy iranyti i

a killdetés paramétereit, a jelszot, a kiildetés - Az iranyti melle!
kezdésének iddpontjdt és célijat a koordindtakkal  (sorrendben) a jobb mofor

eqyiitt, valamint az idéjdrasjelentést. Megnézhetjik a
térképet (itt a fehér jelek o
sajat, a lilak oz ellenséges
objektumokat jelélik), a
felderiték jelentését (SEE
INTEL) az ellenség felsze-
relésérdl (varhotoak-e heli-
kopterek, vannak-e rador-, és
infravords vezérlési fegy-
vereik), a SICK CALL pontal
pedig visszaléphetiink a
kiildetéstdl - ilyenkor o
feletteseink figyelmezietnek,
liogy ha visszalépiink, akkor
az eldléptetésrdl lemond-
hatunk egy iddre. Ha azonban
minden megfelel, felszerelhetjik helikopteriin-
ket. Itt a képernyd bal oldalan a gép képét
lathatjuk, rajta a valasztott fegyverzet. A kép
fefején o gépagyoloszer és oz izemanyag .«
mennyiségét dllithatjuk be, valamint azt, hogy °
visziink-e magunkkal radarzavard szemetet
(CHAFF) illetve csalit a hokavetd rakétak
eltéritésére (FLARES) - ezeknek mennyiségét
nem fudjuk dllitani, vagy visziink 30 darabot,
vagy egy szlat sem. Ezenkiviil még vihetiink
maximum 8 darab Hellfire levegd-fold
rakétdt, 2 Sidewinder levegé-levegd

rukelut valomint 4 doboz nem- L -
iranyitott rakétat (csok akkor, ha a l"m
Hellfire helyére is ilyet Ieszunk .

be van-e kapesolva. _'

zonként 7 illetve 19 rokétaval. A

fegyvereket dgy rakahatjuk fel a gépre, hogy &\‘ ‘g
megnyomjuk a képiikin a gombot, majd a kurzort o h . B >
“szarnyakra” vissziik, és Gjra megnyomijuk a gom- ! j A

bot. Minden eszkdznek megvan a maga helye, tehat B "
nem lehet példdul egy dttonnds (kitaldlt adat) -Legalul
Hellfire-csomagot kirakni a szarny végére (ami  egy nyilacska mutatja

egyébkeént o Sidewinder helye), mert o valdsaghon  bedllitott cél helyzetés

mienket. Allitsuk min
cél felé repiiljiink, fel
kezzenek. Legalul fal
segitségill.

- A miiszerek o

ugy letorne, mint ahogy engem letér a rossz idd, hihi.
A képernyd aljan elolvashatjuk a bedllitoti kombing-
«idt, a gép jelenlegi slyat, valamint a maximalis er-
helhetdséget. Ha minden rendben, vegyiink egy mély

levegdt, és nyom-

=OaOsm

besség és mG-
horizont; o

juk meg a CON-
TINUE gombot.

A pilotafilkében b o |

taldljuk magun- R
kat, ldssuk mi van :
a miszerfalon: : ‘14@;@ ®

- a kis lampa a
bal felsé sarok-
ban a rotor ki-
bekapcsolasat
jelzi. Nem art

@ ®
‘7 6 KByte
. '
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Most jott el az
oz idd, hogy sziikséges-
nek éreztem az utobbi iddben érke-
zett leveleim elokeresését - remélem min-
denkit kielégitek majd butacska viloszaimmal.
Alapvetéen két témat dleltek fel a levelek, melyeket

tletek kaptam. Az egyik o SEGA dolog volt, a masik:

a MANGA filmekkel kapesolatos. Mivel minden egyes
jitérol, ami irant érdeklddtetek nincs lehetdségem
beszélni, a legismertebbekkel foglalkozom. Amint azt
eszrevehettétek, elkezdtem a MEGADRIVE 5.0.5 rove-
tot, melyben trikkoket és csalasokat adok meg, ame-
lyek remélem hasznotokra lesz.

Azoknak, akik hozzém hasonlo MANGA ériltek, egy
jo hirt tudok mondani: anyagi fartalékaim teljes le-
pusztitasaval tobb mint 20 MANGA filmet vasaroltam.
Ezzel ozt hiszem elég alapanyagot szereziem a rovat
jovobeni megtdltésehez. Ugy terveztem, hogy minden
honapban 2-3 filmet mutatok be, melyeket mar oz
ijsag megjelenésének pillanatatol kezdve megvé-
sarolhattok az 576 KBYTE SHOP-ban. De siessetek, a
nagy falatok gyorsan elkelnek! A bemutatas febru-
artol kezdadik, addig is élvezzétek ezeket a képeket.

Az elsd levél Gador Zsolttol jott, aki Mogyordd egyik

. jeles SONIC-osa lehet. Sajnalom, hogy elszalasztottad
azt a par misort, de ha oz 5.0.5 rovathoz lapozol,
megtaldlod a Super Sonic kadot. A masikat, mellyel a
palydt tudod tetszés szerint épitgetni, a jovd honap-
ban adom meg. Bocs Zsozsd, de ha most mindent
elsiitok, februdrban ires lesz az oz oldal. Azt, hogy
uz 5. gyémantot hogyan lehet felszedni kiinnyebben
nem tudom, szerintem erre nincs semmi csalds.
Eselleg annyif, hogy MINDENKEPPEN Tails nélkil
menj, mert a kis lokdtt elveszfi, amit te dsszeszedtél.
Ha mind a 7 kivet felszedted, és utana begyditesz 50
gyiirit, Super Sonic leszel. Erre jo az 5.0.5-ben
megadott kéd, igy a gép dgy veszi, mintha mar

. dsszeszedted volna dket. A DEATH EGG zondban dgy
tudod kiitni a rebotot, ha az orrdnak ugralsz neki.
Allj be a jobb vagy bal oldalra, oz utolsd pillanathan

(egy fehér célkereszt
all majd rad), mieldtt
radesne a gép, hozz el onnan, és
olyankor vgorj rd/neki. A kezére
vigydzz! A zenei kadokat a hallgatdson és a csalasok

MANG

MANG D

bevitelén
til semmire sem
lehet hasznalni, ez minden
jitékban adott opcid.

Volt egy levél, melyet tobbszor is elolvastam - no
nem azért, mert nehéz a felfogasom, hanem mert
dlmélkodtam: olyan szépen volt irva, mintha lézer-
nyomtatdval késziilt volna. Feloddja Czirdki Gergely
Budapestrél. Az jsaggal kapcsolatos észrevételediet
nem kommentilom, azzal Zolee bityd foglalkozott.
Azt irfad: “Martin! A konzolok jatékra jok, de masra
NEM! Kivancsi volnék, mikor tudndl SNES-en Ray-
Tracing-et csindlni, vagy taldlsz-e ra egy igozi
szimulatort, mint pl. a Falcon 3.0, vagy okér egy
demaét tudsz-e irni. Be kell latnod, hogy eléggé
elhamarkodott dolog volt igy leszdlni a szdami-
togépeket.” Nos Gergd, nem emlékszem, hogy milyen
madon szoltam le azokat a csodds szamitogépeket,
de azt hiszem nem egy malomban érlink. Nekem
volt C64-esem, 1984-ben kaptam (uzi hiszem, az
elsdk kdzdtt voltam) de a mai napig nem tudok rajta
demét irni. Ennek oz oz oka, hogy engem a jdtékok
érdekelnek és nem az, hogy egyszerre hany fillezett
vektorkockat tudok pergetni a borderen. Ha dtnézed
az bjsagot, észre fogod venni, hogy kizarolag
jtékokkal foglalkozik. En a dnlgol dgy értettem,
hogy o konzolok jatékra jobbak! Késébb aztan volt
Amigdm is, amit addig a napig élveziem, amig meg
nem ldttam a MEGADRIVE-ot. Gondolom_abban egyet
értesz, hogy a két gép kb. egy kategéria. Probald ki
eqyszer, hogy milyen érzés, ha beteszel egy jatékot a
konzolba és oz oz idegtépd toliogetés helyett egybél
elindul. Azt is éld at, amikot a kedvenc jatékod a
124. pélya utan GURU MEDITATION Gzenettel ked-
veskedik neked. Mert amiota konzolozom, ez oz eset
velem nem fordult elg.

Sajnos PC-m még nem volt.
Mondjuk ez oz egyeilen
gép, amire még vd-
ayom, de be kel lat-
nod, hogy ha egy
normalis gépet akar
valoki dsszehozni,
200 ezer forint kdrdl
kell kicsengetnie. Ve-
gyik o te példadat: o

szimuld-
torokat szeretem,
vasarlas el6tt dllok de ab-
szolit nem értek gy a témahoz, mint
Cziraki Gergd. Az dsszes pénzemet beledlom egy
PC-be, amit a haverom ajanl, hiszen azon “hald’
bard” szimulatorok vannak. Azidn amikor bemegyek
az iizlethe jatékot venni kideril, hogy a totdlis
élvezethez 486-o0s kéne, nomeg 4 MB RAM, nomeg
SVGA monitor, de nem drt az 5.25-ds és a 3.5-0s
drive sem. Tudod hany ember fiirdatt be példaul most
karacsony eldtt és vették meg a sz*r 286-osokaf?
Hanyan vannak, akik még annak az angol mondat-
nok a jelentését sem tudjak: Press Play On Tape? Ne
a sajat tudasod vedd alapmércének hanem azét, aki
annyit fud oz egészrdl: “megfogom a ‘tavirdnyitor’
aszt [ovok". Aztan: kérlek, mutass nekem PC-re vér-
beli akciojatékokat. En eléggé ismerem az 576 SHOP
kindlatdt, plusz a cégek djdonsagait, de ki merem
allitani, hogy a PC-s jatékok 80 szazaleka szimuldtor,
angol nyelvi kalandjaték vagy stratégiai stuff.
Probald mar meg bemagyardzni egy datlagos 8-13
éves magyar gyerkdcnek, hogy pl. a V FOR VICTORY
jo jaték am, csak érteni kell hozzd. Jatssz a STREET
FIGHTER 2 PC-s verziojval, utana a MEGADRIVE-val,
6 gombos joystick-kal. Egyet fogsz velem érteni!
Szerintem, aki jot és szorakoziatot akar jdtszani és
esze van, oz konzolt vesz. Hidd el, butak oz emberek
- szamitogépet vesznek (64, Amiga), de csak jat-
szani gkarnak vele. Késdbb meg folyik a nyaluk ha
SUPER NINTENDO-t latnak. Szerintem aki progra-
mozni akar, vagy rajzolni, mint Te, annok meg dgy-
sem kell ecsetelni a szamitogép elényeit. A konzol
csak jitékra valo!

Masik témad o MANGA volt - amennyi minusz pon-
tot kaptdl tilem a leveled elsd felére, annyi pluszt a
masodikra. A GAL FORCE-szal semmi bajom, csak egy
kicsit bargyo. Latnad csak a FIST OF THE NORTH STAR
véres bunyoit vagy a WICKED CITY iigyndkeinek har-
cit o “Satét Oldal” embereivel! Sajnos az erofikus
MANGA-val nincs mit tenni: a 20 filmem kazil 18-ban




benne van az a jelent, amikor a fahds ranehezedik o
- hésnére (emlékezz, ez aldl a Gall Force sem kivétel).
Be kell latni, a MANGA nem gyerekeknek késziil!

Nem értem, miért nem érfetted oz AKIRA-1. Leveled
alapjan nagyon intelligens sracnak gondollak, szerin-
tem oz angol tudasoddal lehet baj, mert a szinkron
tuti, hogy nevetséges lehetett. Bevallom, én mir 8-
szor lattam o filmet, de csak a 3. utdn vettem 100 %-
osan a sztorit. Tobb MANGA filmet kellene nézned,
meg kell szokni a stilusukat (a legtobbet csak nézve
nehéz feljesen felfogni).

Kérésedet egyelére nem tudom teljesiteni (mint
kitalalhattad, én vagyok a MANGA-ért a ludas).
Megigérem, ahogy lesz iddm, dsszeszedek neked eqy
par illusziraciot. Ezek dltalaban a filmek hirdetéseibél
vannak, vagy oz angol MANGA MANIA Gjsaghal.
Addig is élvezd az tjobb képeket, vagy gyiijts pénzt
és gyere be az 576 Shop-ba filmet venni. Ot el is du-

s mélhatunk a témérl. A legszdrasebb embert keresd.
Nem révid levelet irt Horn Zoltan. Alfdtol omegaig
mindenrél beszélt benne, ezért csak az
érdekes részeket emelem ki. “Mit

ad isten, épp neked
- fizettem

(az 576 Shop-ban), és mondhatom kellemes
meglepetés volt, hogy végre nem olyan képet vagsz
mint 1.5 kg citrom”. Hat Gabi, mér’ vagnék olyan
képet, mikor pont TE fizetsz le engem. Olyat csak
akkor szoktam, amikor a stidio 8000 wattos lampaja
a szemembe vildgit, izzad ..., szdval mindenem és
mar fizedszer mondom el oz oznapi kérdést. “Amikor
bent voltam, épp eqy posi érdeklddstt a Megadrive
utdin, és mojd’ szornyet halt amikor meghallotta a
jditékok drdt. Ha tudnd hogy a Véci utciban 12.500 a
Street Fighter”. Kaszi a reklamot, tényleg mi
vagyunk a legolesobbak az orszagban! “Mindig is
vagyam volt, hogy taldlkozhassak és bardtja lehessek
a NAGY MARTINNAK. Azidn egyszer a Shop-ban latok
eqy surrands, borostds, bardzsekis vaganyt, akinek
valoki ozt kialtja MARTIN. Hat rendesen
meglepddtem”. Annyira sajndlom, hogy elrontotiam
a benned alkotott képet. Eredetileg jolfésilt voliam,
selyeminges és olasz cipds fehér zoknival, de mostan-
stig kezdek emberesedni. A labacskamon nem “sur-
rand” volt, hanem 7 lyukas GETTA’ GRIP bakancs, de
mindegy, és nem borostat lattal, hanem kecskesza-
killt (vagy éppen akkor volt kirszakallam?). Felil
barmellény lehetetf, nem dzseki, de ez mér tényleg
nem szdmit. Gabyka, kszi a jokivansagokat, imad-
lak amiért megszeretted a konzolokat,
irja’ maskor is, majd valo-
szolok ha a Zolle
0dan od

helyet nekem... (Kikérem magamnak az Odant,
aldirds Zolee Ubul.)

Rézsavilgyi Zoli eqy csomé jatékrol kérdezett.
Kérlek, gyere be egyszer a boltba valamelyik
“délutan, hozd be a TINY TOON kazit és majd-
megszemlélem a problémat (vagy valaki aki ndlam
jobban vagja o témat). A DESERT STRIKE-ban mér
nem emlékszem miként vittem végig ozt a palydt, de
dgy emlékszem vartam a pilétara, hogy visszajgijan.
Ha tényleg minden fuelt felszedtél, valami baj lehet a
jatékstilusoddal, ugyanis oz elsé palyan marha sok
van beldliik (biztos, hogy a sdtrak és hazak aldl is

felszedted dket?).

Kanig Zoli Komlérél azt kérdezi, hogy mi a kilanb-
ség a MD és a MD Il kazétt. Nos Zotya, semmi
lényeges. A MD II kisebb, hianyzik réla a fiilhallgato
hangeré szabalyzo. Mas az antenna kimenete, pon-
tosabban nem szabvdny RF zsindrja van, hanem egy
speck (gondolom észlelted), melyen van egy kis
doboz, ami antenna jellé alokitja a video jelet. A MD-
on ehhez ket kiilon bemenet van (A/V és RF). A belsd
felépités tok ugyanaz. A magyar nyelvii utositdshan
az a mondat egy baromsdg (biztosan értett hozza aki
irta) - kazettdt kivenni CSAK KIKAPCSOLT ALLAPOT-

- BAN SZABAD!

Kozma Peti eqy csomo kodot kiildott Miskolcral,
amit nagyon kdszi, majd kozlom.

Volt még egy levél, Kormoczy Iviné, de erre mar
nem tudok vdlaszoni, mert ez a dag Zolee kicsavar-
j0... a... kezembdl... ... klaviatorat... hat hagyd'...

ma'..., tudom, hogy.... betelt... az... oldal...
Méghogy én moho vagyok????

Martin



isérletezd, és dllando
K megijulasra torekvd
kedviinknek koszan-
hetden, az 576 KByte trté-
netéhen eleddig szokatlan for-
maban fogunk bemutatni egy
vadonattj repiildgép-szimuldtor
programot. Mikézben a cimadd
programrol beszélgetiink, torlesztjik egy régi adéssagunkat s,
és ejtink néhdny szot a nagy eldrél, az ACES OF THE PACIFIC
(AOTP)-rél is.
Zolee: Hogyon maradhatott ki oz ifsaghdl eddig az Aces Of The Podfic?
: Errdh o progromrol annak idején torlodds miatt nem
szolo cikk oft kalladik valahol az 576
gmsrerkesziiségében-, holott

imulator P(-
. (sak idd
rdése volt,
"fuuuk le
port”.
: Zolee: Vulnbun fisini kellet?

Sz.JVC: A “magamét”, hogy a cikk megjelenjen, igen, de ha o

porra gondolsz, nem! Nilom megjelenése dta dobogés helyen

llt. A Chuck Yeager's Air Combat mellett eddig ez jelentette szd-

momra a gondtalan kikapcsolodast, oz “Grom repilést”. Mindig

is méhﬁnﬂulunnuk tartoftam “agyonhallgatdst”, szerencsére

jiitt az AOE, és ennek apropdjan most errdl is ejthetiink sz6t.

Zolee: A két programban mikor, és hol plﬂadnuk oz

események?

$z.JVC.. Az AOTP-ben: oz US

masodik vilaghabordba valé

belépését jelentd

Pearl Harbor-i

tamadastel

kezdddden re-

pilhetink jo-

pan, vagy ameri-

des-dcedn Aszaival”. Az AOE-ban ugyanebben oz
iddszakban hizhatunk kondenzesikot amerikai,
angol, vagy német oldalon Nyugal-Eurdpa egére.
Zolee: Repiilhetd géptipusok?
§2.JVC.. AOTP: Mindkét oldalon 10-10 fipusa
van lehetdségiink beszdllni. Minden gepnek mds a
; miszerfala,
st a moforok
hangja is kii-
lonbozd, a ré
gebbi  gépek
“szelepes” dard-
lasa fokozatosan
jovul fel oz Gjabb
gépek lagy “duru-
zsoldsdig”. A prog-
ramban egyébként
_ isszesen 34 féle igényesen
megrajzolt repildgéppel és
ugyanennyi hajéval taldlkoz-
hatunk.
AOE: Nemzetenként valamivel
kevesebb a géptipus (5-6),
amerikai oldalon ismerdsként kiszonnek vissza oz
eladprogram gépei (igy a természetes!). Német
oldalon is a kor jellegzetességeit talaljuk, (bar
kezdethen hitnyérzetem volt a Stuka “kifelejtése”
miatt). A gépek reptulojdonsaga kozoni kilinbségek
érzékeltetésére a programozék észrevehetden tibb
gondot forditottak! A MAIN MENU: VIEW VEHICLES
ponjaban mindkét program gépeit egytdl-egyig megnézhetjiik,
kirbecsodalhatjuk.
Zolee: Dicséried a hangot és a grafikit. Rendelkezik-e esetleg
eqgyéb extrakkal is o két program?
$z.JVC.: Igen! A FLY SINGLE MISSION meniiben mindenki, a
szamara legmegfeleldbb kiildetések kozott valogathat. (Az

AOTP-ben nekem példaul o bombdzok fedezete “Escort
Bombers” tefszett a legjobban...) Viloszthatsz magadnak egy
konkrét felodatot, majd hétra van annak elddntése, hogy melyik
fegyvernem, melyik gépén, milyen ellenfelek ellen akarsz kiiz-
deni. A kilonbdzd valtoztatasok nemcsak azt fogjak ered-
ményezni, hugy pl. @ jobbrdl témadd Zero helyett ezutan Nate
jon, hanem azt is, hogy nem oft, nem
akkor, & nem abbél az iranybél famad.
Az iigyes kombinacids lehetdségek szinte
megunhatatlannd teszik ezt o jatékot.
Az AOE-ban kevesebb a beavatkozdsi
lehetdség, a programozdk viszont kar-
potolnak ezért az dtgondoltabb,
dsszetettebb, st megkockaztatom:
nehezifett kildetésekkel.
Mas. En nagyon kedvelem azokat a
szimuldtorokat, ahol egyszerre 16bb gép
is tevékenykedik o légtérben. Régéta
gyanitom, hogy efidl tudnak a viszony-
lag sziirkébb programok is honapokig
kedvencekkeé valni, ellentétben o kiilon-
bazd fraszkarikaktél csillogd (vakité!)
programokkal, amelyek o masodik

probakr utdn a “fiok mélyére” keriilnek, és valahogy oft is
felejtodnek... Nos itt aztan tényleg gondoskodtak minden foldi
jordl, mivel eléfordul, hogy 10-12 gép is keriilgeti egymast,
kiizben u hajok légelharitasa is dolgozik, krilatiink fiistpamo-
csok, zuhand gépek csovai torkitjik oz eget. A nap irinydba
repiilve oz “kisiiti a szemiink”, felhd ald bukva a képernyd
drnyékos lesz, lesdtétiil. Felhdben kiilso kirnyezetiink ftyo-
lossa, kadassé valik. Nagyobb terheléseknél, (az AOTP-nél)
ahogy kell, igy megy el sziirkébe, vagy varashe latasunk. Az
AOE-ban a negativ, és a pozitiv terhelés is fekete vaksagot okoz.
Ez egy kompromisszum eredménye, aminek kovetkeziéhen o
voros fatyol-latdst a pilota sebesiilesének érzékeltetésére tartot-
tdk fenn. A Realism Panel-en tobbek knznﬂ a motor melegedés,
és fegyverzet maghl : ;




bésodas is dllit-
hatd. A “megre-
pilt” kildetést ki
tudjuk menteni
lemezre, majd
onnan betdlive
visszanézni azt. A
mozizds alatt szo-
badon kapcsolgathatiuk a kiilss nézeteket, sokszor igy izgal-
masabbnak tinnek oz események, mint o “felvétel” ideje alatt.
A Carreer Menii-bl kapott felodatokat nogyon
jonak tortom, “az élet iskoldja”.
Zolee: Talalkoztl-e valami olyannal, ami mas
programban eddig még nem volt?
$z.JVC: A kglljnhél kinézve (jobbra,
balra, hitra) o"esiicdltrpak, oz oldalkor-
L & many, sit ¢ magasSigikormany lapjai
= is mozognak, ennek dbrdzolasa
- teliesen egyedi, Gjszerd. Elafordult
~ dlyan sérilésem (egy bekapott
sorozat utan), amikor a gép még
@ korményozhatd volt, de lelustult,
nehézkesen /lomhava vali.
: Kinéztem,
hogy latok-e lyukakat,
vagy egyaltalan barmit is
a szarnyakon. Képzeld,
loffogtak a csiirdlapok!
Ezt kétszer is ellend-
riznem kellett, mert nem
akartam hinni a sze-
memnek! Kotelékben
repilve o szomszéd
gépek zaja is athallat-
szik, 0 bombazék erds
motorhangja MELLUNK-
BEN DUBOROG! Az AOE-ban o Me-
262 tomaddsara a sugarhajtomi
siivitése figyelmeztet, bizonyos
helyzetekben etiél akaratod ellenére
is borsddzik a hitod.
Zolee: Ezek szerint képes rd, hogy
“elvarizsoljo” oz embert?
$z.JVC.: Nagyon is! Egyszer oz
AOTP-ben bombazd kotelsket
vezettem egy tivoli kis szigeten lévd
jopdn reptér ellen. Kivincsisaghol
nem hosznaltam oz “A” gyorsito bil-
lentyit, valés idoben akartam végig-

5

jo irdnyba
“most balrél,
| bb jobbral kell
feltinnie szigetcsoportoknak.
Hat tudod, nem biztos, hog
valdsaghan jobban driiltes
volna, amikor a vért
ol eldtiinedeztek g

otom,
gy

$2.JVC.: Elsé latasra csaloka volt o g
hasonlatosség. A menik alatti képek val- —
toztak ugyan, de féld volt, hogy csupan ennyi lesz oz djdonsag!
{Més programndl élhettiink mdr at hasonld traumét... Ez a prog-
ramozo garda viszont nem AZ oz “egy kutyardl fobb bart
lehizd” csapat!) Attdl fiiggetlenil, hogy o menik felépitése,
miszerfolok elrendezése a mar jol bevalt séma szerint megy
(kar is lett volna ezen valtoztatnil), és ezdltal az AOE kil-
sdségekben nagyon hasonlit oz elddhoz, toriéntek nagyon
lényeges, és megintsak EGYEDIEN UJSZERU valtoztatasok is: a
gépek dtesés,
sériilések utan
hajlamosak a
DUGOHUZO-
ba esésre,
melybdl ok o
“nagykdnyv-
ben megirt”
mozdulatsorral
lehet kikeve-
redni! (A pér-
gés iranyaval
ellentétes
— ~oldalon LEPJ
BELE a ldbkermanyba, majd o
porgés megszinte utdn, o botot
hasra hizva bivdld a magassiig-
mérot, és fohaszkodj o joszerencsed-
hez, nehogy éppen most hagyjon el.)
Ho CSAK ennyivel tudna fobbet oz
elidnél (és més programokndl), mér
elismerést érde-melne, de dgy latszik

alkotok...

A csicssebesség koriili értéken,
dtesés eldt, ellenséges tiz hatdsdra,
mélyrepiiléshen, ozaz
dsszefoglalva: a kilén-
bozo legorvények hatd-
sira RAZza magat,
(Shake-el) a gép!
Megviiltozott a térkép-
funkcid is, a célpontra
bikve a légi felderités
fényképeit (az elsdd-
leges-, és masodlagos
célpontok megjelilve) is
megnézhefiiik.

Kérdésedre valoszolva
tehat azt mondhatom, oz eléd
program joval fejlettebb, (a
repiilés realisztikajiihoz kze-
lebb kapaszkodott) véltozataral
van sz6.
Zaleay Véqgiil egy személyes

pllegi kérdés:

OSSLHAYAS

{ K°

{ @

ennél tobbre is palyaztak oz

e Ugy tiint nekem, mintha jobban vonzédnal

ezekhez a régi gépekhez, mint a mai gépesodakhoz 21

i $z.JVC. A valésigban ennek éppen oz ellenkezdje az
ignz. Mindig is o modern (vezérlésiiket tekintve a
szamitogépes jatékokhoz kozelitd) vadasz-
repillagépek érdekeltek jobban. Ha most egy ki-
it patosszal beszéltem roluk, oz csakis ennek
két remek programnak kiiszonheld. Arrdl,
hogy pl. az F-15 lll-at, vagy a Falcon 3.0
nem fudiom hasonlo médon a szivembe zarni, (pedig nogyon
iparkodtam!) gy érzem nem én tehetek.

Zolee: Koszonom a beszélgetést. ‘

$z.JVC.: Szivesen maskor is!

A beszélgetést lejegyezte: Széchenyi Janos

A program billentydzet kiosztasa:

F10: Preference Panel ® Ali+ R: Realism Panel ® Alt+ J:
Joystick On- Off ® Alt+ S: Sound On - OFf ® Alt+ M: Music On -
- Off ® Alt+ D: Mouse On - Off ® P: Pause ® Esc: End Mission
(Exit) ® Ali+ X: Exit to DOS

Belsd nézetek:

FI: elore ® F2: hitra ®. F3: balra ® F4: jobbra ® F5: felfelé
eldre
Kiilsd nézetek:

F1: szembdl ® F2: hatulrdl ® F3: balrol ® F4: jobbrdl © F5:
lefelé ® [: zoom+
® ] z00m- ® +,-
ill. 1-9 : motor for-
dulat ® <,>: lib-
kormany ® /
kozépre dllitjo
labkormanyt ®
Spe: fiz ® Bekspe:
bomba, torpedd
vetés ® R: rakéta
inditogomb (ha
van) ® G: gépd
gyi valosztas e
U: beragadt gépd-
gyi “kiokaszte”
B: feklap o W
kerekfek o
kiilsé iizemany
tarfaly leoldd © F:
szarny ® L: futok
M: térkép
autopilot (idd gyo
sito) ® S: radio *
Cirl+B: gras a gépbal




A
ma.i
C64-es
logikai jatékok
sajatossagai kozé
tartozik, hogy oz alko-
tok nem nagy solyt fektet-
nek oz oj otletek kitalalasara,
inkabb o régi ideakat fejleszfik tovabb. Ennek van-
nak eldnyei és hatranyai is: elanye, hogy nem kell
sokdig torniiik a fejiket, amig kidtlik az alap-

sen semmilyen mozgd, sugdrzo,

v 4

jut-
tassuk. Természete-

dramot kibocsdjtd vagy hegyes targyhoz nem érhet o
labda, mert azonnal kipukkad. Akinek

7, i

16
nyeriink.
Nem! Ebben o

jatékban pont oz a futi, hogy
az utolsd lépéssel is tarolhatunk 10-20 kivet,

ez még mindig nem elég, azoknak

taldltik ki o lobdapattogtatast, amit 3 | SCIAE
masodpercenként meg kell fenniink nne
(fire), egyébként ugyancsak kidurands I
lesz a dologbdl. Ez oz elsé 8-10 palyan

még nem jelent gondot, de a késdbbi | FIEL0S
szinteken annyi oz ellenfél, hogy még o 00

labda pattogtatasdra is figyelni nem lesz
a legegyszeribb feladat. Gyakran 7 ]
eshetiink mohasagunk aldozatdul, ha

egy bogyokkal teli csdbe

betévediink, mert otf nem
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tudunk pattogtatni, és mire

kiérnénk a csd masik végén, letelik a
harom masodperc (pukk!). lgozi remek- .
mi tehdt a jaték, felidilés volt vele jat-
szani - foleg oz eldzd szornyszildtthoz
képest.

Ismét vissza kell kanyarodnom a
bevezetdben emlitett dtletielenséghez,
ugyanis megjelent egy Fields of Dawn
nevii program, amely szintén a ‘vissza a

mire megvdltozik a jaték dllasa - a mi javunkra.
Torekedijiink arra, hogy a széleket és a sarkokat bev-
egyilk, mert azok nehezen, vagy egydltalan nem
vehetok el toliink, de mi siman rabolhatunk a segit-
séqitkkel.

A nevéhen alig, stilusaban azonban oz elézd jatek-
tol homlokegyenest kiilonbdzd program latott
napvilagot Fields of Hades cimmel o kozelmili-
ban. Nem szokdsom oz ujjongds, de most ismét ezt

gyokerekhez' stilus megtes-

torténetet, igy tobb program késziilhet adott idd alatt
(ennek oriilink mi, felhoszndlok). A hatranya pedig
pont az eldnyében rejlik: oz egy kaptafira késziild
jitékoktdl az embernek lassan hanyingere lesz, és
elég egy pillantdst vetnie a képernydre és méris 2-3
hasonld jaték cime ugrik be neki.

Ebbél a bevezetdhdl mar kitalalhattdtok, hogy nem
rajongok  lelétt poénokeért, foleg a jatékok terén.
Ezért enyhe undort éreztem, amikor egy szdzszor
leragott csont keriilt a kezem iigyébe, Memory cim-
mel. Az még rendben van, hogy silany a grafika,
mert ez nem eléfelteltétel ennél a stilusndl, még oz is
oke, hogy semmi pluszt nem vittek a jatékba, na de
hogy mindezzel drokre elvegyék az ember kedvét az
egyébkeént haldli szorakoztatd jatéktdl, az mar min-
dennek a teteje. Akkor inkabb ne is

ramok szerelmesei (ha van-
nak egyaltalan még ilyenek. Ugye vagy-
tok egypdran?), széval a gondolkodtatd
feladatokat kedveldk biztosan ismerik
azt a jatékot, amely egy 10X10-es
palyan folyik? felvaltva helyezhetiink le

tesitdje. A logikai prog- !

koveket szorosan a mar letetiek mellé,
és az a cél, hogy két kavinkkel kozre-

fogjunk dtlosan vagy egyenes vonalban

az ellenfél kovei kozil joparat (lehets-

leg minél tobbet). llyenkor ezek szine
ttvaltozik a mi kdveink szinére és oz ellenfeliink
kivetkezik. Az gydz, akinek az utelsd kocka
elfoglalasa utan tobb kdve van fenn a tablan.
Termeszetesen korai oz dromink, ha azt hissziik,
hogy 30-40 kives vezetésnél mar biztos, hogy mi

kell tennem; eredetiség felsfokon jellemzi oz
anyagot. Olyannyira eredeti, hogy alig lehet néhany
szoban leirni a lényeget, de azért megprobalom. Eqy
labirintus Gtveszidiben és szakadékain kell
végigvezetnnk egy golyébist, méghozzd meghatd-

rozott szami és hosszosagd mozgatdssal.

vigjanak bele jatékkészitésbe.

Példat vehetnének az eldzd program
kiagyaldi a Bounce It cimi program
készitdirdl, akik egy kivételesen jol
eltalalt jatékot hoztak ssze. Erre a
stuffra nem illik a bevezetdben emlitett
‘egy kaptafara készilt’ jelzd. Korunk
nagy drilete, a kosarlabdazas betort a
logikai (!) jatékok hazatajara is. A
jatékban oz lesz a feladatunk, hogy
eqy kosdrlaszfit végigvezessiink a pere-
mekkel, kiszogellésekkel eli palyakon,
kizben minél tobb ojindékbogyét fel-
szedve, majd o palankon lévé kosdrba

T ) Ezeket a bal oldali ikontdbla mutatja, a jdték-
+ . o] wr pedig a jobb oldalon taldlhato. Természe-
| BT | tesen, hogy a dolog nem legyen olyan egysze-
| ril, akadalyok, segitd futészalagok, teleportok
sconRe:. és iranyjelzok népesitik be a terepet. Ugyelni
ooooan - | kell minden mozdulatunkra, hiszen a palyak
31| sk erféle modszerrel oldhatok meg. Nem
tze | || lehet telcserélni egy 3 kockas majd egy 4
=257 21 1| kocks lépést egy 4, majd 3 kockds lepéssel,
el még akkor sem, ha az dsszegiik latszolag
0os .| ugyanannyi, ha a teleport a 3. kockan talal-
hato. Mondanom sem kell talan, hogy az idd is
SEaT sziikre szabott, tehdt nem piskta egy palya
O | megoldasa sem mar a harmadik szinttdl sem.
¢ @
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Rogjok ki oz erdsitd zsindritt, mire megszakitjgk o mdsort, s mi elbeszélget-
hetiink o szépséggel. Oneki egy kis aicholic drink-re féj o foga, amit itr,
Cosn Lottaban nem lehet beszerezni... Na de minek vagyunk itt mi?
Vegyiink fel eqy ingyen gyufat a pultrdl, majd nézziink be a konyhdba. Az
ift alidigalé kocsi kerekeben lévd levegdvel fijjuk fel az uszéguminkat, ve-
ayiik fel a zsiroshadant, s o jégkadbél emeljiink ki egy norancset.
Még egy nénit kutathatunk fel, a szépségfarmost:

o sminkelaben egy tipikus hélggyel ismerked-
hetiink meg: imadjo az ékszereket, a szép, Gj

ruhékat és mindent, ami droga és hamar meg lehet unni. 0 egy ruht kér cseréhe télank o

szolgdlotaiért. A faldrdl kapjuk fel o hosszabbitet, és szedjiik (harapjuk) le o végét, hogy a

dréfiai szétdlljonak. Masszunk ki oz iidiild elé, ohol egy marcona portts dllja utunkat. Mest,

hogy o kamera o néi zuhanyzdt mutatio, meredt szemekkel bémulja o monitort, &s észre

sem veszi, amikor elemeliiik u karperecét. Keressiik fel o fiirdd keritéssel leztrt vegst, és 0z

1D kartyaval nyissuk ki @ kaput. A barakkokban folyik oz italozds, nézés, egyszéval minden

ami j6 és drialmas. Vegyiink magunkhoz néhény Gveg sbrt, majd menjiink vissza oz Gdilld

teriiletére, és varjunk o kerités elétt addig, amig erre nem jar oz Udild gyors széllitokocsija.

A vezetdie leszall, hogy megtarisa 10 perces cigisziinetét, de bénafoson

konstatdlio, hogy kifogyott o gyufabal. Adjuk odao o mignket, amiér W

nagyon hals, mojd dimegy o kerftés masik felére karos szenvedg- - _

lyének hodolni. Gyorsan nézziink a ko-csija ald, 5 babrdljuk meg o

motort a csavarkuleesal, és amikor o vezetd visszatér, Larry ariatlon
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O

magyar demoja lett. CHAOS:
Fantosztikus code-ot tartalmazé
“Phenomena” nevet viseld megademo-
juk @ nyari FACES+HEADWAY pariy-t
nyerte meg. LETHARGY: Kiadiok
egy sziletésnapi demot 2 éves
évfordulojuk alkalmabal.
Németorszag:
OXYRON: Mini mar a beve-
zetében irtam, nagyon sok
stuffot adtak ki, féleg a “Coma
Light” sorozattal arattak.
CREST: A “Crest Avanigarde”
ulin megjelent a “Budsdemo -
Why | like demos” maijd o

Iit a C64-es “Democracy” oldalin egy, oz 1993-as évre

visszatekintd utazést tesziink. Sokat gondolkedtam
rajta, hogy is lehetne ezt o legcélszeribben, legat-
tekinthetébben megcsindlni, mire eldéntottem, hogy oz
ismertebb csapatok ezévi termését mutaiom be.
Megprabalom orszag szerint csoportositani a produk-
ciokat, és néhany gondolatot fijzni hozzdjuk.

Az 1993-as év demo viszonylathan igen sok
meglepetést okozott mind negativ, mind pozitiv értelem-
ben. Sajnos néhany régebbi patindnsan csengd név nem
nagyon mutatkozott djubb alkotdsokkal, mig masok
(néhol teljesen bj csapatok) ontottak magukbél oz
anyagokat. A legnagyobb meglepetést a lengyel scene
demo csupatai okozidk, okik szinte kivétel nélkal fan-
tasztikus programozoi tudast mutatiak. Szintén érdekes,

- Get"-tel, amely szintén szép sikereket ért

szintén CREST nevéhez
fizédd TOUGH demo. Az “European
Community” a TOUGH-tol azért illeti a
CREST-et mert, mivel a W.0.C.-ra csapa-
tonként csak egy munkaval lehetett
nevezni, ezért kitalahdk a TOUGH dlnevet

és igy rogton két anyaggal neveziek.

Svédorszag:

NOICE: A nagysikerii “Goatland” utdn
mdjus végén eldrukkoltak oz “Imse Vimse

el. CENSOR: Az dltaluk kiodott “Wonder-
lond X" megnyerte a HORIZON-+LIGHT party-t.

A szokasos fergeteges code-dal, csicsszuper design-
nal beirta magat a (64 demo torténetébe. BOOZE
DESIGN: Szmien svédorszagi banda alkotta o “Totally
Stoned 2”-1, amely méltan mond-

haté az egylk legeredetibb, legjobb
demonak ebben oz évben. ANTIC:
Talan nem is kéne

Hollandia:
PARADIZE: A hajdandn szebb
napokat megért csapat egy “Hard target” nevii anyag-

jeleznem, hol jelent meg
a “Lunacy” sorozat hete-
dik tagja, amely taldn_
egy kicsit alulmaradt o
szokasos ANTIC szinvon-
ahtél.
Finnorszag:

BEYOND FORCE: Az -
ASSEMBLY ‘93 elneve-
2ésli portysn jplent meg
oz “Attack b* Stubidos

hogy a német “OXYRON" megtartotia a legaktivabb
csapatnak kijara elsd helyet a megszamlalhotatlanul sok
anyagukkal.

Akkor hat nézzitk az attekintést, kezdve kis hozankkal:
CHERUBS: Az 0j csapat eldrukkolt egy “Crocodile
Tears” nevii demoval, amely kezdésnek igen biz-
tatonak tinik.

2". ORIGO: A régota
hallgatasba burkolézott csapot robbantott
egyet a “Four years” demojaval, amely csak

egyfile-os, de ennek ellenére megnyerte o

fent emlitett party-1. Ezt a (64-en eddigi legjobb vector
rutinnok koszonheti. TOPAZ: A “Problemchild” utdn o
svédorszagi party-n dobidk piacra “Graveyard Blues 3"

nevii demojukat.

DAMAGE: A
“Milestone”
névre kereszielt
megademojuk
party-gyoztes
lett, de azéta
semmi hir ojabb
produkciaral.
CADGERS: A
svedorszagi
TCC'93-ra készi-
tett  “Flatline”
sokak szerint a
‘93-us év legjobb

SHARKS: Az
Assembly '93-at
tisztelték  meg
“Technophobia 2"
kindasaval.
Anglia:

COSINE: A talan
egyediili meglepe-
tésnek szamitd de-
mo csapat a “Let-
hargy”-val jelent-
kezett, amely igen
szinvonalasra si-
keriilt.
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gal adott hirt magdrel, bar egyesek szerint inkabb ne
tette volna... FOCUS: A design érzékiikrdl hires FOCUS-
os sracok o “Beyond Reality” mellett a “Doolitile”, és
néhany kisebb.|élegzetvételi stuffal toltotiek gyij-
teményiinket.
Lengyelorszdg:

TABOO: A “Place in space” frackmoval arattok hatal-
mas sikert, azéta csend honol o csapat koril.
ELYSIUM: Lengyelorszag legismertebb csapata egyfile-
os dentroval kapraziatta el a scene-t. CHARGED: A
“Crystal sheep” egy oldalos mega demo lett, igen jo
code-dal, kevéshé jo grafikakkal.

Ennyi lett volna az 1993-as kérkép, bizom benne, hogy
sokak sziméra érdekes vol.




~ Nemesak a londoni és bécsi jatéktermek
kedvence volt annak idején a 12, 0z0z o
Terminator 2 - The Arcade Game,
hanem idehaza is orafott o masinc.
 Emlékszem, hogy megielenésekor hosszo sorok
- klgyéziai_( elétte, mindenki imgdia a nagy
képernyt és o fény-UZI-L. Kicsit megkésve, 2

w évvel o filmbemutald uldn elkésziilt o
V:rgm/i’mbe gondozasaban o konverzio, ~
ami 100%-osan jol sikerilt, Ez o stbzalskérsk - -
azonbon aligha mondhaié el magéré! a j6tekeel, ugyonis e, |5 - e
az Operation Wolf stilusi lovaldozésen kiviil SEMMI nem Iméndt 4 E
az tsszesen 7 pélydn. Errél nem o programozok tehetnek, ok
brilliéns munkat végeztek, oz Amiga verzi6 jobb is talén, mint
a SEGA MD véltozat. A jaték jobbéra o film tariénéseit dolgozza '\
fel o 2029-es catatértdl kezdddden a SKYNET lnhoruténumﬁn i
egészen az utolsd Gsszecsapéisig. ”

Zool, o nindzso hangya hizenydra bevonul majd o ¢
sz&mﬁogapes jatékok toriénelmébe. Errtl gondoskodott eddig is
Gremlin, s6t most mar egy ‘Evat’ is kitolaltok oz ‘Adém’ Zool melle. Hogy mirél is beszélek?
Megjelent o Zool 2, amelyben a régi ismerds hungya fitn kivil egy iaﬁnﬂiwul névszerint Zooz-zalis
borangolhatunk o mesék birodalmaban (i6lis jott mar egy kis néiesités, mert mér a csapbél is Zool folyt).
Minden megvaliozoft o galsklma u hatterek (fal tocat
helyszin), az ellenfelek (100-ndl is 1ohb féle sprife-kredcio),
a felszedhetd cecsebecsék, o zenék, ok egyvolomi moredt val-
tozatlan: a végeél & oz egész jiiték hunguiula Azoz o pénziinkért
egy kicsit dtpofozott, de zwgﬂﬁhnl ugyonolyan sfilusi és éntelmi
kptaiwt kupunk mint az elsd rész esetéhen. Bz peme nem hq, tsak .
iesit zavarg, /

Eszméletlenil aranyos mészkalds, futkosés, gyﬁpogat&s unyoggcf L
lepte meg a hiveket a Psygnosis amikor kirukkolt Wiz'N'Liz cmii

mitydrrel. Az alupsztori kibé 3-4 éveseknek késziilt, de engem is
magéval ragadott, pedig mér jcskan elmotiom 20. Két méagus
szeretne visszojutni sajdt hazdjgha, oz Elvarézsolt Birodalomba,
ahonnan egy dtok miatt kellett elhuzmuic a csikot. Ennek fejében 99 pélyin kell o firgessgiket, mipru
esettsgiiket bizomyitoniuk. Ext nyuszik gyGitogetésével udjok megtenni, amiket adott idé alatt kell zsikuk-
ba gy6miszahnik. Elgszor egy jelszo betdit kell dsszegytitenitk, azin oz id6 gyors mildstra fittyet hany- 4
va meghatdrozoft szomi tcysﬁufest kel fslkapkodnunk A palyak tobb emeletesek és o nyuszik igen szertele-
niil ugrabugrélnak, Ggyhogy rendesen be i(all gyotijtoni o ruk&
 tikat, ha o szikre szabott idd alatt mindet be akarjuk fogni.

Az Bsszedlfitds ~végére egy régi ismerds maradi, akinek
elsd részével mér két éve megismerkedhettiink és azéta
 virjuk o masodik epizodot (személy szerint én lege-
 abhis vértom). Aki a képrél nem taldltn ki: o GEM'X
folytatasardl van sz6, amely a valfozatossag ked-
veerf GEM'Z névre hallgat. A jaték felér egy
 japén-stilus tanulménayal, ugyanis o kezds
' kepsumkhof csak kerekszemd, mnso}ygos
 lednyzok & fibeskak masohmgm visszo |
rank. A jotek megtarfotte eladjének
 sajftossagait, omi alatt azt kell érfeni,
_ Izogy fekinthetjik ezt egy djabb 100 palyas
- GEM'X-nek is. Megtaldthaté benne a 2 iéiéfms
 iizemmad is, amikor egymést segitve és oz
ellenfelektél védelmezve kell a 3 vagy anndl
16bh egyforma kdvet egymashoz enn!eaunk -
hogy azok elporladjonak. Minden dfodik tei;esen le-
csuposzifott palya utdn kodszét kapunk, ami o felsabb
szintekre érve nagy segitség. -

Az elmilt év egyik legnogyobb sikeri jatéka két-
ség kiviil az Alone in the Dark volt az Infogrames-ial.
Szinte minden kolondornak kedvencévé vélt ez o
jiték, hiszen a szereplok polygonos grafikajanak, s
oz igy lehetdvé vilo killonbdzd “kameranézeteknek”

koszonhetden tokéletesen filmszerive vilt oz él-
mény. S most itf a folytatds, oz Alone in the Dark 2.

A jiték torténete ezittal nem egy eredeti H.P.Lovecraft
miire épill, noha a jdték faszerepldje ezotial is Edward
Carnby, o magéinnyomozé. Carnby most dreg baréfja, Ted
Striker segitségére siet, aki egy kislany, Grace Saunders
kiszabaditdstira probél behatolni egy binbanda kastélyd-
ba, Hell’s Kitchen-be. A kastély lakéi tobbek kozdit
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C-64

A (64 programok bemutatését egy kissé gyengéeske anyoggal kezdem, amely oz Epsilon 4
névre huligat A cim olapidn leginkabh egy Grhajos jatékra usszacmlhtﬁnunk pedig egy miszkalds,
ligyességi jntékkul van dolgunk. Egy apréeska robotot iranyitunk, feldatunk 80 gyémént dsszegyiitése
és o tobb mint szaz helyszint dtkufotvo o kijdrat megkeresése. A jaiék egyébkeént csak grafikailag
hogy kivénnivelét maga uton, a megoldands felodot
nem annyira megvefendd, mint amilyennek lét-
szik. Térképezni is érdemes lesz, merf o
szobtk nemesak vizszintesen, hanem fig-
gélegesen is fobb emelet kiterjedéstiek. Ahova
tiz probélkozas uian sem sikeril falugrani, oft

dlljunk a platform legszélére és onnan probéljunk °
tijra elrugaszkodni - ez gyakran segit. Noszial-
 gizni vagydk szaméra, okik o 80-as években
akariak érezni magukat, idedlis!

Hulk Hogan neve nem 'hiszem! hogy
valakinek ne lenne ismerds. A vilaghirG

pankréfort. vuiaszmufeg mindenki a
~ wrestling viadalokhol ismeri - kevesebben
lehetnek azok, akik lattak a faszereplésével
késziilt filmet, o Suburhian Commando-i. Nem veszieit
‘sokat az sem, aki nem létta, o film harmat gyenge. Kis keséssel elkészilt a

1utei< {64-es véliozata is, umaiyik pontosan o film szinvonalan dolgozin fel @ torténetet. Egy
rhajos lovoldozéssel kezdunk umi gyerekjaték, mu;d o foldalotii bunkesbe toppanunk, ohol
nem szivesen ltott vendégek vugyunk Itt a lifteket &5 o futészalagokat hosznblva kell o 16bb
emeletes dtrendszerben megtalalni o kijdratot. Ussink
mindenkit orrba, mert hamar lepuffantanck, ha nem
iparkodunk. Keressik meg oz ID kartyakat, hogy o
kadolt ajtok is kinylhanuk Ennw o jaték, ok még 4
hasonld szint van belgle.

Szinvonalban éridsit lépiink, mikor bemutatom egy régi
ismerds masodik részét, a Fred's Back 2-1. Aki mégsem
ismerné, annak egy révid dsszefoglald o i&fékrﬂi: eqy
jopofi mandcskaval (Fred a becsiiletes neve) kell ‘szu-
permdrio’ (tudiatok, az Elekior Kalondorbél} méd-
jéra gyémuaiakm gyditogetni, uz ellenfelektdl
 nybzsgé puiyﬁkon Nincs lofegyveriink ellenilk, de
anndl inkabb hatasos ellenszeriik a fejikre ugrés. A vizszintesen scrollozo pulyuknn min-

den egyes dragakovet fel kel szedniink, ukérmtlyen :
 eldugott, vagy veszélyes helyen is vannak, mert csak igy
enged tovibb a jétsk o kbvetkezd szintre. A grofika marodt
uz eldd szinvonalin, azzal o kiilinbséggel, hogy kiegészih
jonéhany 6 elommel {véliozatosabb ellenfelek, nagyubb
kiterjedésd és vilozatosabb hétterekkel ellttont szmtei:)
Az dsszedllitds legvégére egy igazi csemegét fartogat-
tam. Csoddk csoddja, o program magyar szerzék
munkdia, de ennek ellenere {vagy éppen ezért) kiilfsl-
din kerilt kiadasro. Sejtelmes cimmel aldotiok meg

alkotoi: Shadow of the Evil. Stilusa leginkabh
az RPG/kaland skatujgba illik bele. Rendkivil
- profi modon kivitelezett 16116 - és lemezfelismerd ru-

tinjo, és point und dick vezérlése van. Minden szikséges info o képernycn talithaté, 6t még
uz igényes gmﬁkmuk is maradt hely A helyszinek kazott kdzlekedés (o képek vnhasa)

példasan sebes rutinnal lett megoldva,
az ikontablazet valtasa is esztétikus
{kikoszik o régi, bekoszik helyére nz
aktudlis tabla). Hare esetén 15 féle lehetdség
kzil valoszthatunk, mikézben folyamotosan infét |
kapunk az emniawnkro! Természetesen o
fkoveﬁceza szimban jin o héveb Eelmsl -

Félszemii Juck, egy tobbsziiz éves kaldz, és o
hirhedt boszorkany, Elizabeth Jarret, tehat o
jatékban nem lesz hidny misztikumbél, s persze o
kiilonbozé haldlnemekhél.

Vegyik a Folcon 3.0+, Strike Commander-1,
és o Tornaodo-1, s mindezt gydrjuk dssze egy
jatékka. A végeredmény neve: TEX. A jaték for-
talmazza oz eddigi legszinvonalasabb repiils-
szimuldtorok @sszes pozitivumat: a szimuldcio
realittso o Falconéval vetekszik, de mégsem
olyan nehéz, a grofikai megolddsak és a
fantosztikus kiilsé nézetek a Strike
(ommander-ra emlékezietnek, a hotalmas,
szinte végeldthatotlan terep felszinét pedig,
esakigy mint a Tornado-ban, megszamlalhotatlan
tereptargy, célpont tarkitja. A jaiékban oz
ENSZ-nek fogunk dolgozni, s o manapsdg
aktudlis konfliktusokba avatkozunk be
Tripoli, Szarajevo, vagy akdr o columbiui partok
mentén. Munkaeszkozeink természetesen a legmod-
ernebb gépek lesznek, igy beiilhetiink egy EFA, egy
F-22, és egy F-117 -es lopakodo pilatoszékébe is.

Bizonyara sok Sierra rajongd varta mdr a
Police Quest sorozat Gjubb epizédjdt, mely
végre megérkezett. A negyedik résszel egyben
dgy tinik immar elérkezeft az oz id6, amikor egy
kalandjaték megirdsihoz mér olig szikségesek
grafikusok, legfeliebb csak azéri, hogy a digitalizalt
dolgokat retusalidk. A jatékban ugyanis o hatterekidl
kezdve oz tsszes szerepldig minden digitalizalt. Az
irdnyitashan azonban szerencsére nincs semmi
lényeges valiozds, legfeliebb annyi, hogy az
ikonok most alulra keriiltek, s a régi,
megszokott dolgok kozé még be kerilt egy
térkép opcid is. A jatékban ezittal nem Sonny
Bonds kazrenddrt fogjuk irdnyitani, hanem eqy
dlfdnyds nyomozot, John Carey-t. John egy kolléga-
jo, s egyben barati, Bob Hickman meg-
gyilkelasa iigyében fog Los Angeles utcdin
nyomozni, s hogy ezt milyen sikerrel teszi, az
persze csak rajtunk malik.

A konzol és az Amiga tulajdonosck vtdn, azt
hiszem mér szinte minden PC-s kighezve varta
az utdbhi idék legnépszeribh verekedds
jatékat. Igen, természetesen a Mortal
Combat-rél van sz6. A grofika természete-
sen VGA, a zenék és a hanghatdsok pedig
szinte megegyeznek a konzolos valtozattal.
Igaz, az akeio megfeleld sebessége érdekében
nem art, ha egy 486-0s géppel rendelkeziink.
Amikor ugyanis egy 386-oson jdiszotunk vels,
eqy kissé dicogdtt oz onimdcio. Mondjuk minden
rosszban van valami j6: igy ugyanis a kiizdelmek
végén, o kivégzéseknél tahb iddnk marad o
megfeleld joystickmozdulatok elvégzésére. Aprapé
kivegzések: a bunyo sorin természetesen végig fr-
csg o paradicsomlé, tehdt o PC tulojdonosok sem
maradnak le egyetlen szafios kivégzésrdl sem. (Martin
konzolos leirdsanak j6tandcsainak legtabbie a PCs val-
tozatndl is remekiil mitkadik).
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Alig tudok széhoz jutni a meghato-
dottsagtel: 5 éves (az mar fél évti-
zedes!) fenndllasunkat Ginnepelj ik
iden. Anndl méltéebb Gnneplést, mint
amit a rengeteg jokivdnsag, buzditds,
kardcsonyi s (jévi Gdvdzletek jelen-
tettek, el sem tudtunk volna ké&pzelni.
Egészen kdnnybeldbadt a szemem,

mikor bontogattam leveleiteket, vah-

szagi fokhagymads rostélyos melisl.

De tényleg, vicc nélkil, kész az tidvoz-

16 szavakat, minden erénkkel azon
lesz tink, hogy meghdlaljuk kitartaso-
tokat az Gjsag mellett. Na de most mar
vdltsuk komolytalanra a szot, hiszen ez
nem a N&k Lapja Orvosi tandc$ok
rovata, hanem az 576 KByte Csevegé
oldala...

Komputeritis

Apropé Nék Lapja!l HegedGs Imre
(alias Hegeda) olvasonk egy két
oldalas levéllel és egy zgalmas mellek-
lettel ajandékozott meg, amit most
megosztok veletek is sot az ehavi
Csevegot teljes egészében ennek a
levélnek szentelem.Idézem a fonto-
sabb részleteket:“5zia Z! ... A MANGA-
#0Z LENNE EGY MEGIEGYZEGEM: NEMCSAR
A JAPANOK SZERETIK AZ ARTATLAN,
Gzikeszeml, TOKELETES ALARD TINI
CSATORAT, HANEM MASOR 15 VANWAE iay
EzzeL (PL.EN). EGYEBRENT A DALLAST
NEZEM, AZ 576-0T OLVASOM, L.L.L.
HALALRIALTOR CiMU KONYVET LAPOZGATOM
£5 A REPETAT HALLGATOM, owuuw
TOMBOL A HIDEG, IDEBENT 3.

MELEG TUZENEL OKROT SUTOGETUNK MI il

ESZMk NAGY MAGUSAI (HAVEROM £5 EN) E5
KOZBEN ILYEN GOMDOLATOK SZULETNER
HALHATATLAN AGYUNKBAN: ‘AHADZ, HoGY
FENYT CSINALT, NEM KELL ISTENNER
LENNED, ELEG AZ I5, HA ELERED A VIL-
LANYEAPCSOLOT.” ILYENTATT MAR KEZD
ELHATALMASODNI RATTAM A HiLyestg,
dayHoGy AZ ALABBIAKERT SEMMILYEN
FELELOSSEG NEM TERHEL. EGY KIS TOM-
JENEZES ROVETREZIK: AHDGY OREGSZIK AZ
576, (lay JAVUL A MINOSEGE. DE MI AZ,
HOGY VEGE A KEPREGENYNEKP! MosT
REZDETT FA**A LENNI. (FOLYT.ROV.-OT
AkAROK!) Az (TsAGARUS UGYANILYEN
NALUNE 15. (...) KEZDEK ELBORULNI, MEGYEK
GYORSAN A BOGYOIMERT. ABBAHAGYOM EZT
A LETTERT, MERT OLYAN PIROSAK A SZE-
MEIM, MINT A LEGTOBB TENYESZNY{ILNAK (A
BETRAYAL EGESZ WAP EGY KICSIT ART).
MATOL AZONBAN, HALA A Non Ln:ﬁm
(Az 15 EGYFATTA (Jsha, Tunl

NEM LESZ. ELKULDOM
OLYAN BAJAID LEGYENE
UpvozZLETTEL: HEGEDA™.
Még mielstt barmit is hozzdte
kévetkezzen az emlitett idéze‘r a Nok
Lapjabol:“Az EMBER (T BARATIANAE, A
KOMPUTERNER NEGATIV. OLDALA-IS-VAN: A
REPERNYO ELOTT DOLGOZOK TOBBNYIRE
DEREKFATASRA, FATO IZMOKRA, KIVORDSODO
SZEMRE PANASZKODNAK. NEM A KOMPUTER A
0ZO0TA A aar MELLETTI

ROSSZ 'ras'r'mr
HATGERINCCEL UL:\'UNK A :E?F.mvo ELOTT!
MAsovik Tmucs A SZEM MINDIG A
REPERNYD FELSO SZELEVEL LEGYEN EGY
MAGASSAGBAN! HARMADIK TANACS: A kb-

Nyok €5 A REZ A BILLENTYUR M
sAGABAN LEGYENI" :
Ugyan mdr, hagyjuk ezeket a tit-

MAGAS-

4 Zero-t, ha mdr harmadszor ken a f&ld-
ogy messzebb kellett Gindm a csipés

|
|
kdrnéknek valé tandcsokat, Idssunk inkdbb nehdny stletet Zolee Ossze-
gy@jtett Mavelbsl 2 OM).

BillentyGzet: soha ne haszndljunk pajszert a beragadt billenty (¢ Kisza- |
baditdsdra; ne Coca-Coldval tisztogassuk a felGletét; ne a Tfbetire ‘

tamadjunk bikacsékkel, ha nem bombdz a repiils,

miutdn mdr fél érdja gyémészalj ik a billenty Gt —
lehet, hogy nyomdahiba csiszott a leirdsbg :
Monitor: ne képj ik le a képernydn Sub-

. héz; két-harom évente portala- 43
|’rsuk a monitort, mert a szinek
kissé megfukulhqfnak, a hang- ¢
szorok pedig brummogdssal
Jjekik aciripeléseket is,
Alapgép: az ON/OFF gomb
dtkapcsoldsa még nem jelenti -
azt, hogy aram ald helyeztik a
gépet - a dugaszt is nyomjuk be
a falba, mivel igy megkimélj ik
magunkat az orilettel és a
felesleges ‘géprombolastal’; ha
foldkerili Gira indulunk ne feled-
kezzink-meg a gép Kkikap-
csoldasarél, ha nem *haztaz-
nézdbe’ akarunk hazaérkezni:
ne szivjuk be még a legjobb
haverunktél se azt a kijelen-
tést, hogy ‘persze, hogy |
virismenfes, magam proba|~
tam?’, mert a ‘Format C? vagy
‘Format Disc in DFO’ utasitasok
krokodilkénnyeket tudnak az
emberszemébe csalni. ‘
Joystic k/[Egér: mindig tudjuk, hol
tettik le a joyt, mert hirtelen o
leiilve igen kellemetlen
-eredménye lehet a
a5 botkormqny és az

OZ asa 9 :
(ezt a szak-
zsargonban
erészakos
nemi kdzd-
stléesnek
hi vjdk): az
egeér, mint &16
tarsa, nem szereti, ha :
kdnyveket pakolnak rd, ha f&ldhﬁz
vagdossdk, ha lendkerekes aut
nézik, vagy kiszedik a golyojat.. Nu
ennyn erroll :
Még mieldtt bucsat intengk a
kévetkezd honapi viszontldtdsig,
eszembe jutott, hogy még egysze
sem kérdeztem meg, hogy hogy ~
tetszik a Csevegd hatterezése. -
Most megteszem: ugye nem volt
izlésrombolé a T2 (Terminator
Télapo), &s a mostani ‘Ovaits
inas’ sem az? (A nagy vihart
wkavart Manga-Melleket &s a

hogQy « e Ieg nclgv
helyet leszivhak az
oldalbsl, de ettsl lesz
“csevegds. Kéepzel-
jétekel, haabalfelsé
sarokba ki lett ir
hogy “Csevegs”,

a
jobb alsaban'meg egy

télapé vigyor-
gott volna rdatok - milyen
blama lett volna! Nem
igaz?
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kis viz) segitségével
vegyiink hasznélatba.
Miutan sikerilt kivagni
o biztositékot, piszkal-
juk meg a jobboldali

hagyoményos “jaték a jtekban” megoldds, s6t kalandunk Pﬂ"lﬂ“"ﬂkﬂ?_ﬂ tiz-
- sortn o “Hit the Rood” jdekon kivil, még majd a Snuckey's ~ nyeldnek, aki mivel
~ boltokban kisebb jétékokat - mint pl. kifestokanyvet - is ~ leheletével véletlendl
~ vehetiink, amelyek azonbon o végigjétszés szempontjgbol  elporlasztio a paran-
~ eziital is lényegtelenek. Nem is szoporitom tovibb o sz61,  csunkat, kénytelen
- csapjunk inkibb a hirok kozé. beengedni minket. figurat. Igy egy ajté
- Az introban, mint lithotjuk, Som {0z dlf6nyds kutya) és Max  Bent taldlkozunk o nyilik ki, mely mégatt o

(o brutdlis nydl), o két vagany mogannyomozo igen szok-  sziémi-iker Kushman fivérekkel, akik elmondjdk, hogy  pork miszoki alkalmozottidt Doug-of taldlhatiuk. Beszéljink
-~ seriien végzik o munkéjukat, s épp sikeresen zdriok le egy cirkuszuk f6 latvanyossaga, Bruno a Nogylab, és Trixie o vele, majd kérdezzilk Bruno-rol. Elég hosszi mesébe fog, de

 bonyolult igyet, amikor csdrag o telefon, s fndkik kozli  Zsirdfnyokd lny eftdnt. A felodat tehdt adott, ki kell nyomoz-  végil kinydg néhany hosznos informaciot, mely szerint Doug
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. totem mintho egy Grvényt @

bbra léva ladabol egy
Bumpus-rél formazott
‘padiizsant. Térjink vissza
Bumpusville-be.

Menjiink ismét a halo-
szobdbo, s o pardkat fortd
babufejet cseréljiik ki o
padlizsanunkra. A mivelet
ugyan nem fikéletes, de o 2 _ Vortexbe, s 0
paroka végul ‘nélunk murud Ismét térjink be o Yefik fe|'|u|. lefelé léve 'Emf'bﬁ“

party-jéra.  szdlljunk bg o Mini Vg
Késztsik of a2 Glruhinkat Vortexbe. Toltsik meg 0z /#
kenjok o kétrényt o Trixie rvénnyel a gombiinket.
lakokocsijabol csort ruhdra, A mésodik oszlop egy &
maid boritsuk be oz egészet o dind fogat dbrazol. %
mommutszdrrel, Elészor men- ™.
*  végil a fejrész- jink el o
hez illesszik oda o ®

parakdt. Most mar ugyan !elprobulhuﬂuk a
ruhdt, de oz ajtonal allo kidobo Bigfoot felismer minke, :
s nem hojlandé beengedni. Talan ha segitink o fulyés tyik- meghn||lful! kulsunkkal. Ezutdn
~ szemén, kedvesebb lesz. Adjuk neki odo o raspolyt, E2  masszunk be o hal gyomriba, s hiviuk

biinkbe.

igen jol jon neki, !m Mox-et
ezért hildjo je- is. Ahogy
lédl  immar Max beug-
nyugodtan be- ik, le is sz0-
sétalhatunk. A kad o szo0-
partin eldszor o bor az dll-
torzsfandk tort egy vanyrol, s a

horgasz
- nagy drven-
ivel o hilo egy

rovid  kis
eldodast
! Nngylﬁlmk gyiszns ;ﬁvﬁinrﬁl s 0z

horgaszhoz, s o mel- §
lette lévé termetes hal- e &
szobor aligndl lozitsuk meg o torféesavart o

Menjiink o gombolyaghoz, fel
 étterembe. Adjuk oda o parafenomé nulz
a jégtoranket, s homarosan
. dugdhizot kapunk visszo. Bz uiuhhnml
nyissuk ki oz Giveganket, amelybé fulaj-
donképpen csak o dugéra lesz sziik-
ségiink, ezt dugjuk is be a lyukes gom-
Utazzunk o Mystery

g [ .
. TGVENYZEY, 0 ﬁldhlm memkﬁl u- :
: emberl cvilizacia (mulmm eldl. Bruno és
" Trixie boldogan élnek ezutdn, igaz nema
vadonban, hanem chogy Bruno mondta;

ot : 'Hegpmbulnnk Vegas-ba eljutni aufdstop-
sl pal, hacsak ozok az dtkozott fik haza

nem vagtak az egész sziradat.” Mox

megkapja jutalmul o torzsfonok aparél

fiiira szallg csokimedaljdt, amit nyomban

| beis fol. A fonok Sam-nek is felojanljo

| jutalmul a sjét skalpjt, de Som inkdbb

' isgy dant, hogy marad o kalopjanl.

' 'Egyszévul mindenki boldog... az0z 0
Kushman fivérekrdl egészen megh!ed :

 keztiink. Végiil azonban ak is megkapjik
'mn dhitott fngymml Yetijiket, igy
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70 BB BOLTIAINK:

 BUDAPEST Kassak L. v. 64.

y4{77)) Du’_gom'cs v. 9/A

PECS Teréz v. 15.

- SZOMBATHELY Szent Marton ot 33.

- KAPOSVAR Szondi u. 18.

VESZPREM Haszkové it 1 8/ G.




