IV. évfolyam 7’%-,?16#, 1993. december

B3R01004L. |
lJ ¢ Pl ﬁ.x




Ha az vjsagosnal lemaradtal rola, most mearentdelhetenl

UJ OLVASOINK FIGYELMEBE!

1 9[ 2
S Febmo

£
e

L y
L
I'm On My Way R e Wi
1991/2 1 991 4

O < A - P

KByte

€44« AaCa - PC

57 6 576!( Byte

;?‘é'_é 576.:3,,,, 576

1993/3  1993/4  1993/5 1993/6

!3/0 5 Azi?éllynanM&ul”ﬂhW?m
2 "”" kedvezményesen 400.-Ft-ért; 1991-ben megjelent 12 szim kedvezményesen
- 5 DIGBERS 850.-F1-ént. lmmmmrmmmimm
Y u@ﬁ_ ~ 1100.-Ft-ért. Aki egyes szamokat vésdrol,
VT naiﬁaﬁdﬁawlﬂmlmﬂﬂﬂlwuw
L | S 65.-Ft/darab; 1991/7-8 130.-Ft/darab; 1991/9-161 1991/12-ig
R ~ 80.-Ft/darab; 199216 a lap eredeti dron visirolhaté meg.
i e w«mmm
e unn : A fenti rakhoz ports Is jarul.
s ] X MI T“ leﬂﬂT ; ! s Postacim: Comgame Gmk., 1389 Budapest, Pf 132.
1993/7-8 1993/10 1993/11

N




Rapke négy éves torténelmiink egyik
legvdliozatosabb lupjdt tartod a kezedben..
Ez a mi kardcsonyi meglepetésiink Neked,

"csomagold ki" oz ojandékot!

FRONTIER-EL

1984: Megjelent o szamitogepesy, .
jatekok mindmaiq dobegoses

kepviseldje, az Elifesse
1993: Kilenc evi vdjoda
megsziletett a tré%" a

. = il
¥ deal T2 koot* Set0kmh! uﬁ@_‘ﬂ‘“‘é Relative loBarrands Stat
'y . SR it 0 % S

[ seeresa— o
Hogy lehet egy tematoly 0 ey o) o
tobb bort is lehozni2-Igyta = 20 T
Film, konyv, kepregény, ..~ =20 o

kifestd, majd eqy .
(as)allati jo jatek

30

Régen nem készitettek ||y@_r.€, r]
akciodis es izgalmas iﬁ_t;é](g&:_::;-,_fll \

i ' ey e §
a 8-hites Oregre. Es ennek="=L£ " || &4~
tetejebe még kaprazditpsansisemmmii
néz kit .

e amam——

: ] ¢ 390N | 32 o [RC| TR |
4 seenw 02 i unl SPHuTIR REEEEET |

'SIMON THE SORCERER

_ Mivészet vagy mese? ¢/~ | 3 ,
~ Mindketto! Festoi karnyezethe |- /%o~ < 1] |

agyazott torténet eqykisfiv s ™
hihetetlen kalandjairol - | o 4 §
N ey . W

~ ALIEN 3

MAYHEM IN MONSTERLAND

| CYBER RACE

SHADOW CASTER
AMBERMOON

ESZBONTO

* FRONTIER-ELITE 2
NHL HOCKEY
SEGA ROVAT
NINTENDO ROVAT

]

WANTED: BARD S TALE 3.

ERKEZESI OLDAL
MANGA-MANIA

TEAM 17 OSSZEALLITAS
JURASSIC PARK
DEMOCRACY (AMIGA & C64)

WHEN 2 WORLDS WAR

PRIME MOVER
~ SIMON THE SORCERER

A kiadvainyban megjelent sziiveges és illusztracis anyagok dtvétele, masolasa, illetve
barmilyen médon Gjra felhoszndlasa csak o kiad engedélyével lehetséges.
ISSN 0865 - B226
Nyomas: Zrinyi Nyomda Budapest ( 93.2543/12-66-22 )
Felelds vezetd: Grasselly Istvin
Laptulajdonos:Balogh Zsolt Fészerkeszié: Aprili Zohdn
Lapterv: Molndr Dénes, Kovacs di
Nyomdai elokeszités: Eredeti B1.
Kiadjo o COMGAME Gmk. 1026 Bp., Fillér u. 47/b. =~
Levélcim: 1389 Budapest Pf. 132. Terjeszti o Magyar Posta
Elgfizethetd: 576 Kbyte (COMGAME Gmk), 1389 Budapest, PF. 132,

8-9
10-11
16

17
18-19
20
22-27
28-29
30-31
32-33
34-35
36
37
38-39
40-41
42-43
a4

45
46-48




Mar bizonyos, hogy a jové év legelsd (és talan
legnagyobb?!) durrandsa az dr-szimulatorok
tabordban az Infogrames dltal készilo Chaos
Control lesz. Mar az ECTS-en is hitetleniil bamul-
tak ki o fejikbél a szakemberek, mikor a
kizardlag CD-ROM-ra megjelend jaték eldzetesét
vizslattak. Hihetetlen sebesség, pezsditd (D
muzsika, plasztikus 3D grafika, eddig soha nem
latott programozdsi megoldasok - ezek az
elokeld jelzék illetik o programot. A sci-fi
kornyezetbe agyazott sztori szerint a foldon
kiviili értelmes lények felkutatasara fellgtt
Pioneer szonda egy szuperintelligens hodito
~ mutdns faj kezébe keril, akik megfejtve az
irszonda dltal hordozott iizenetet, azonnal a Fald
leigazasaba kezdenek. A foldi felmentd sereget
egy nodi (1) foszerepld vezeti, aki valamennyi
szerepldvel egyiitt gyonydriien, japan stilushan
~ megrajzolt és animdlt (o meztelen firddjelenet
klonasen tetszetds...). (CD-ROM).

Még mindig a sci-fi teriletén maradva: az _

Activision bejelentette, hogy egy minden eddi-
git (de legalabbis az elsé részt) feliilmlo robot-
szimuldtort és akciojatékot dob piacra hamarosan
Mechwarrior Il - The Clans cimmel. Azt hi-
szem a mellékelt kép is magaért beszél, de azérnt
néhany szoval bemutatndm a “kis aranyost”. A
XXXI. évszazadban a rendfenntarté alokulatok
mar .nem Skodao Favorittal kozlekednek, hanem

hatalmas lépegetd robotokkal - persze sziikség is
van rajuk, mert a “rosszfidknak” is hasonld
jarganyaik vannak. Feladatul kapjuk, hogy egy
adott korzetet tisztitsunk meg a banditaktol, fer-
mészetesen fisztes jaradék fejében, amely a felo-
dat nehézségével egyenes aranyban nd. Ebbél o
summabol 40 féle fegyver és 16 tipusi robot
kozill valogathatunk, amelyekre sziikségiink is
lesz, mert fejlett lépegetk és fegyverek hijan
péppé lonek benniinket az ellenséges gépek (PC).

Voltak akik éltek-haltak o Humans-ért, voltak
akik kifejezetten idegenkedtek tle. Most a U. S.
Gold/Imagitech paros a régi hiveket vissza,- o
programot ki nem dllokat pedig meghéditani
akarja régota készilédé programijaval, az
Evolution: Lost in Time cimii alkotdssal. Le
sem fagadhatndk oz alkotok, hogy elézé prog-
ramjuk a Humans volt, akkora o hasonlésag
kozottik, marcsak azért is, mivel o fohdse oz

~egyik “Human”. A rovid sztori: idegen lények

forrasanyagot gydjtenek az emberiségral, és
ezért begyiitik kiilonbozd korok héseit (pl. Robin
Hood, Ramszesz farad, Merlin a varazsle, eqy
Viking, egy Ninja). Pechiikre egy dsembert is
dsszeszednek, aki kiszabadul és kimenekiti tohbi
embertdrsat is a hibernalobol. Ezekkel a hé-
sokkel kell gondolkodtatd feladatokat és hely-
zeteket megoldanunk, minden egyes karakier
kiemelkedé tudasat felhasznélva (ez meg egy
kicsit Lost Vikinges, nem?). (Amiga)

Az extravagdns sztori mar fél siker eqy jaték
esetében, és ha mindez aprolékos grafikai
megoldasokkal és eszeveszett jatékmenettel
pérosul, akkor tuti sikervaromanyos valhat az
anyaghal. igy lesz ez valészinileg a kéttagi
Creativ Reality nevi formacio produkcidjaval
is, amely az Empire “szineiben indul” és a
Dreamweb nevet viseli. Az alaptoriénet annyi-
ra kusza, hogy mieldtt nagyon belebonyolod-
nék, annyi is elég, hogy a tilerdben lévé Gonosz
és az egy szal magaban kiizdé Jo parharcarol
szdl. A jaték RPG és akcidelemekkel tizdelt,
egér-, és joystickvezérelt (point and click), 200
futurisztikus helyszinen jatszodik, tele vérrel,
ertszakkal és szex-szel. A helyszineken felvehe-
16 targyak és megismerhetd szemelyek logikus
rendszert alkotnak, melyek dsszefiiggéseire
minél eldbb ra kell jonniink, mert az idé is szorit

benniinket. A valoban “csak 18 éven feli- -

lieknek"-jaték jovd év elején varhatd (Amiga).

i

Az utdbbi évek egyik legnagyobb rojzfilmsikere
varhatoan a Walt Disney nevével fémijelzett
Aladdin lesz - legalabbis a mozigépészek szem-
szogéhél. A szamitogépes tabor igényeit a Virgin
probalja meg kielégiteni azzal, hogy a fenséges
SEGA verzid (lasd szines bemutaténkat az Gjsdg
kozepén) utan kevéssel az Amiga konverziot is
a nagyérdemd elé tarja. Az infé olyan friss,
hogy még egy képkocka sem jelent meg rola, de
az mar bizonyos, hogy szinte mindenben
egyezni fog a konzol valtozattal. Ebben is ériasi
teriileten kell a furcsa teremiményekkel kar-
dozni, dulakodni, elélik elugralni, majd a jaték
legvégén Jaffarral megmérkdzve a csodalampit
visszaszerezni. A grafika rojzfilm mindséqi, a
palydk vizszintesen scrollozok, néhany helyen
kiegésziilve figgéleges iranyd ugrabugrala-
sokkal, oz animdcio pedig minden egyes karak-
ternél tobb, mint 30 fazishol épiil majd fel
(Amiga).
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Ugy latszik, hogy a vilagszerte bekoszontott tél
nemigen zavarja meg a szoftverhazakat abban,
hogy sorra jelentsék be djdonsils; tipikusan nyéri
sportokat feldolgozd projektieiket. Erre példo a
mostani szamban bemutatott Prime Mover, és
emitt, a Hirek keretei kizott “misorra tizatt”
F1, a Domark és fejlesztd cége, a Lankhor hazo-
tajarol. Nem voltak 10l kozlékenyek a cégnél,

-ezért egy néhany soros informacids levélbél és o
hozzd kapott harom képbdl a kovetkezék dllo-
pithatok meg: a jaték teljességgel a Vrooom
hotasa alatt kesziilt, két jatékos izemmoddal fel-
tuningolva, és ho hihetink a szobeszédnek,
akkor eddig soha nem latott sebességet pro-
dukalva o 8 kiilonbdzd palyat feldleld ver-
senyzéshen. Az érdekesebb palydk a sivatagi, o
tengerparti és a kiilon élvezetet és izgalmat igérd
¢jszakai vezetés, ahol csak az utolsé pillanatban
észleljik, ha eldttink valoki - talan pont
jatékostarsunk - béndzik (Amiga).

A régi SEGA tulojdonosok (ozaz kabeé 15 fd) rﬁt';g

emlékezhetnek o Wiz and Liz nevii maszkalos = |

anyagra. A program akkoriban és most is a
Psygnosis szineiben indult, aki nem kis név a
szakmahan, de ennek ellenére nem valtotta be a
hozzd fiizott reményeket. Most a cég ismét fel-
- vette a jatékpalettdjdra, hatha a kardcsonyi csiics
magaval szippantja ezt a programot is. A
stilusaban leginkabb Sonic 2-stilusi jatékban két
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vardzslot iranyitunk, akiknek fej fej mellett (osz-
tott képernydn) haladva kell elegendd cumot
dsszegy(ijteniik ahhoz, hogy oz elvardzsolt vild-
gokbal, ahova a gonosz Hokuszpok (vagy valami
hasonld) szimizte dket, visszataldljonak a sajét
birodalmukba. Minden mészkalos-gyditagetds
elem megtalalhatd benne: kulcsocskak, gyimal-
esok, vardzstargyak, limitalt idd, Gtvesztdk, fitkos
palydk és bonusz-szintek. Karacsonyra igérték,
de valdszinileg mar csak jovére lesz beldle vala-
mi (Amiga).

Ritka vendég ezen a két oldalon a Codemasters,
ugyanis oz dllandé Dizzy manigjuk (Dizzy
Kalandioi, Dizzy Csodaorszdgban, Dizzy a Pachan,
sth.) miatt mindenki hatan felallt o szér e név
emlitésekor. Most sem eveztek til messzire a jol
bevalt silustol, de legalabb egy halvény szint hoz-
tak oz eddigi dogunalmas jdtékaik soraba. Cosmic
Spacehead névre hallgat Gjdonsiilt figurajuk, akit
télzottan a fiatalabb koroszidlynak kredliak, de oz

. iddsebbek is elpriintydghetnek vele. A sztori eléggé

bloma: o hires drkalondor, Cosmic a Foldon tett
utazaso utdn hozatér sziilshazdjaba, Linoleumba,
ahol elijsagoljo, hogy milyen eszméletlen franko
hely o Féld. lgen dm, de nem tudjo megmutatni
tarsainak, hogy hol is jart, mert elfelejtett fény-
képet hozni oz eddig ismeretlen bolygérdl. Innen
indul oz akcio/kalond elemekre épiild jaték:
hogyan jut vissza hdsiink pénz és Grhajo nélkil a
Foldre? Hamarosan kiderill Amigan és PC-n!

&,

Nem létezhet Hirek dsszedllitds, Microprose
jaték nélkil. Az ECTS hirekben mar két monda-
tot ejtettem a céq 0] biiszkeségérdl, a SUBWAR
2050-rdl, amelyrdl a napokban fantasztikus
bemutatd-lemezt hozott a postds. A hamarosan
megijelend opuszban minden triikkat felvonultat
majd a cég, amire mai tuddsa szerint képes. Az
idd 2050, a hely a Mélytengeri Rendfenntartd
Kozpont. A Fold felszini asvanylelshelyei és
élelmiszertermeld vidékei teljesen elapadtak, oz
élet, és az ozt szolgdlo gozdasag a tengerekbe
koltozott. Hatalmas harc dil az ] teriletek
meghoditasaéri, korantsem békés a vizalatti
“paradicsom”. Egy zsoldos hajo kapitanyaként
egyediil, vagy flottankat vezényelve kell kiilde-
téseinket végrehajtani, mint az egyik vagy
masik mammutvéllalat felbérelt zsoldosa. A Fald
négy orids-ocednjaban, otféle tengeralattjare
kozil valogatva lavirozhatunk a tenger fenekén.

. Szimuldtor és akcidjaték a javabol (PC)!

A civilizacié-teremtd szimulaciokkal mar Dunat
lehetne rekeszteni, de még mindig nem
meritették ki o programozék a témat - legalab-
bis erre utal, hogy a Sierra is belevagott egy
hasonszdrii program fejlesziésébe. A projeki
cime mdr bizios, Outpost, o témaja azonhan
még kicsit homalyos. Az is elddlt mar, hogy
csak Windows alatt fut majd az anyag, oft vi-
szont csoddkra lesz képes. Az elGzetes informa-
ciok szerint oz drben jatszodo cselekmény
ismert és ismeretlen bolygok meghaditasardl és -
élettel valo betelepitésérdl szol majd. A kitaldh
vilagnak azért von némi koze a Foldhdz: o ma
ismert technikai-, biologiai,- gazdusagi szabaly-
z26knak maximalisan meg kell felelnink majd
akarhol is veriink tanyat a vilagirben. A bemu-
tatott kép ne tévesszen meg senkit, ez oz
introbél vald, o jaték maga egy 8*8-as sakk-
tablan jatszodik majd, ahova telepiiléseket,
banyakat, gyarakat kell telepiteniink o mar
ismert séma szerint (P().




jobban kisaldl, mint o jarekoépele ket hise,

4. Elenfelek: fin ebhen ozifin nines

higayt Mint minden valamire valé

platform jttknak, ennek is alap-

tulajdonsaga oz effenfelelc vitlio-

zotessaga. Minden palya végén

boszen var bennimket sgy-eqy

negyed képernyd nogystgo

ddg. Erdemes o “szormyreper-

fodrt” a jaték eleji bemuto-

tiban végigndznil Amig efju-

tunk hozzajok, bsszesen 50

{1} fele szdrnyeteq, izgGgo

1ény, pajor, poronty, strkany

és ki tudjo még milyen furn
teremimeny Glfio uiunkof,

5. Gyors reflexek: a Greatu-

res-en nevelkedeft nemzedék Tud-

hatja, hogy oz idéziés oz egyik leg-

fontosabl kovetelmény oz Aphex Twins

,m‘, ekaiban, A langesévék pont akkor sistereg-

riek bele o levegdbe, amikor nagy nehezen felug-

rotiunk egy addig elérhetotlen esticsra, a lovedékek n

palyavégi |9§m§m‘yu elé dse ol it hdrom centire furodnak

tunkba, és igy tovabb... Nem sza-

- R LA elveszieni a fejiinket, ha valami

I_ l L|_ L I_L ]_ I_ U sem okar Gsszejonni; oz

SN — kon probaliunk dllitoni, oz
95%

f@

1 nyulforknyi ismertet6bél is

— 9, e | "
= kideriil, hogy egy nogyon élvezeies,
& gyben iszony( nehéz jatékkal van

;ii'!Ef_. En sem tudlam o negyedik
ya folé juini, bar mar ket napjo

rom az anyagot. De sebaj, pont ez

-~ -~ b
Q S8 il / 1.LL /-.. L a b eqy jitékban, ha kibivast jelent és
Y i r I
nem lehet lefenni o joyi, ha vele jif-

( 2 "'ﬂ L szunk. Mindent egybeveive: ez az év
L (64-es maszkalos anyaga! Ki ne

hagyd!!!
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nn, akciora. A jitek elején bedllithatjuk, mm% unk-
nehézségi szintje. 169

unk-e kezdeni (F1), betdlfiink-e eqy kimentett
gyjuk az egészet o fenébe (F3). Ha djat

tanunk kell: gyakorolgatunk-e egy

yagunk-e a kizepébe egy éles menetnek

et o polydk koziil, amikkel mojd

atunk (F3). Az egyes palydkon nincs

int kijutni a labirinrushdl - o pélya eldt

unk, hogy embereink egymés ellen versenyez-

enkor oz gydz, aki elssként jut el o kijrathoz,

et mindig EXIT tablak jelsinek), vagy csak oz idd ellen,
or is mindenkinek ki kell jutnia - mér aki életben marad.

melyeket a fareaktorba
A jditekban o képernyd

g
is, |Iyenknr oz egérrel kell oz emberek lim-

-~ hetetlenné Iel'lo

véve o jobb gnmﬁglgﬁi elis
fogyaszthatunk), illetve kis kézi

- miltydrok lehetnek, melyeket hasz

eket és mérgezést gyégyitlluiunk sért
tiizlabdat I6hefiink magunk

és igy fovabb. kis mely o férképrajzoldstol

kimél meg minket.

- OTS: ha van m&lunk scanner, akkor annak uduthunlqui;- i
- nézhefjiik meg a kurzornyilak segitségével. A scanner

egyéhkent csak azokat o teriileteket mutatja, ahol mar jartunk.
nines ndlunk ez o berendezés, akkor itt az OFF- LINE fellm :

nagyképernydn oz egér mindig o megfeleld alokot veszi fel.
hetiink eldre, tolathatunk, oldalazhatunk, fordulhatunk és
[shetiink. Ho a hoszndlt fegyver gréndt, akkor o célkereszt

pdjdra kattintani, vagy oz F1-F4 gombokkal
kell ket kijelolni. Azonban hidba jeldlink ki
valokit, ha oz totrénetesen o pdlya mésik
végén dll, akkor addig meg nem mozdul, amig
a kizelébe nem ériink egy masik, kijelalt
emberrel. Lassuk most az ikonokat:

- STORE: o karakterné! folalhato targyak
listéjo. Az egérrel lehet fel-le lapozni (amikor
a kurzor nyil alaki lesz), kézbe venni illetve

helyén egy kir jelenik meg, melyet mozgatva oz
negyedéig/feléig/haromnegyedéig/feljesen beszinezddik,
ezze| szabalyozva o dobés (vagy grandtvetd esetében a ldvés)
tavolsagat és idozitését. Vigyazzunk, mert a grandt hatdsa
rank is vonatkozik, tehdt hacsak nem egy alsobb szintre ejtiiik
be, hagyijunk elég id6t a menekiilésre/kitérésre is. Néhany
emberiinknél van egy olyan fegyver is, mely lerakva bizonyos
idd utdn minden élore tiizet nyit. A fegyvereket a bal gombbal
siithetjiik el, jobbal tolthetjiik Gjra - ha van tGlény. Ha egy

foldon heveré doboz mellé allunk,

eszkdzt, oz “1”
lehet réla infot kérni
(vagy az F6-F9 gom-
bok valamelyikével,

embertdl fiiggden), o

felfelé mutatd nyillal
lehet felvenni nzt, ami
mellett éppen allunk
(ezt oz inventoryn
kiviil, sokkal egysze-
ribben is meg lehet

csindlni - ezt lasd
késdbb), o lefelé
mutatéval pedig meg
lehet valni téle. A
kézbe vett eszkizril
olvashatunk egy kis

infot o kéz ikon falott
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cserélgetni targyakat. Ho kwuluszioﬂunk eqy
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annak képe megjelenik a bal also
sarokban, és ha raclickelink o jobb
gombbal, felvehefjiik, ha birjuk. Néha
leeshetiink egy Iyukba, ahol a folyosd
falo kék. Innen siirgdsen menjiink ki
valahogy o felszinre, kiilanben
emberiink -hamar megfullad (robottal
leesve nem kell sietni, mivel annak
ugye nem kell levegd).

A jarék dsszességében nem rossz,
azonban a kihivasokat keresd jitékos
hamar. megunijo. Akinek ozonban egy
egyszerien kezelhetd, szép jatékra foj
a foga, annak nyugodt szivvel ajanl-
hatom.

Ancy




_ Asitét jovd kegyetlen vilagardl sz6l6

e kiilonbizd filmeknek, s szdmito-
. gépes jatékoknak mr se szeri se
b szimo. A most ismertetésre
keriild CyberRace-t azonban
mar csok ozért is meg kell

emliteniink, mivel a
- jiték tervezésé-

hird Syd Mead
" vett részt, kinek ne-
vét olyan filmek,
g mint pl. a Szdrnyas Fej-
=== vadisz, vagy o Tron fettek
ismertté.
" Az egész galaxisban habord dil. A
. haditechnika olyan szintre fejldatt, hogy
| egy nap vératlan esemény fortént: egy
' eltévedt lovedék egy nopba becsapodva,
# olyan hatalmas robbandst hozott létre,
B  mely sordn egy fekete lyuk képzdditt oz uni-
verzumban, s egész naprendszereket nyelt el. A
civakods felek belétidk, hogy o habord tovabbi folytatdsa
belathatatlon kdvetkezményekkel jdrhat, s mellesleg oz
# : -~ egész immar til kaltségessé valt.
3 Kalesdnds megallapodds utdn
tehat dgy hotiroz-

A jaték  patdra, s végill oz vtelsd fazonnal aljos j i
sordn leg-  munkdkat végeztethetiink el. -
| fobb segi- Ez utobbi lehetdség
totarsunk  azonban sajnos |
| Nordo lesz, nem csok a mi ¥
oki egy- szamunkra all
| részt min-  nyitva, igy o ¢
dig tijekoz-  jaték sordn
d tot mojd gyokron eld- S
minket jir- ~ fordulhat, hogy 9™
mavink egy fickot azon / #9
dllapotdrdl, kapunk rajta,

s 0 beszerezhetd felszerelésekrél, masrészt folyamatosan
ellit majd benniinket a jstondcsaival. A cél gondolom min-
denki elétt vilagos: lehetd-
leg minden futamot meg-
nyerni. Ha ezt nem tessziik
meg, nagy valdsziniség
szerint Lord Mugyor fog
gyézedelmeskedni, ami
pedig a Kaladasiaiak
onkényuralmat fogja elhoz-
ni az egész Univerzumra.
Egy-eqy futam gydziese természetesen az lesz, aki
elsaként teljesiti a fiz krt.

Ennek érdekében
persze minden

hogy éppen o leg- | o T
mendbb felszerelésiin- —J@ £
ket tavolit- %

jo el o sled-
iinkbél. Az ilyen
szabotiizsakciok utdn pedig
természetesen még a javitds is
plusz kaltségként fog jelentkezni.
Moga o jaték, azoz a verseny nem ms,
mint egy remek grafikajo szimuldcio. A
3D-s grafika szépségét azt hiszem nem kell
ecsetelnem, hiszen o Comanche-nal mar lathatiuk, a
sledekrél viszont érdemes megemliteni, hogy Ray-Trace-elt
grafikéval késziltek. Nem hianyoznak o programbél ter-

tok, hogy u jivdben a hatalmi
kérdéseket egy gyilkos harci
versenyeri, a CyberRace-en fogjak
eldonteni. Minden részivevd nacio
" kiilon csopatként indul o verseny-
ben, s minden csapat harom
- “szant” azaz sledet indit. Ezek
alott o sled-ek alatt per-

=K

mészetesen a kiilonbozé kamera-, és kiils6 nézetek
sem (F1-F7). A grafika felbontdsat még fovabb

is lehet finomitani (P), de ez persze a gyor- - )
susg rovasara megy. A vizudlis élmény tehat felies, de
ezen tilmenden nem til sokat nydjt a jaték. Végigszagul-
dozzuk a palyakat, kozben esetleg kivalasztunk egy
rakétdt (o kapcsos-zardjelekkel), s mivtdn befogtunk egy
ellenfelet (Enter), ratiizeliink, s figyelink, hogy taldl-e. Hat

megengedett,
igy o versenyek
kezitt vasarolhatd kiilon-
bizé fegyverek, és poj-
zsok valészinileg nagy
hasznunkra fognak vélni.
Ebbal kovetkezik, hogy o
masik fontos dolog a

sze nem
azt o szant kel érteni, amelyen
a Mikulas is vtazik - ezek
kiilonlegesen
. erre o verseny- =
L re kiképzett g
. ultramodern
| jdrmiivek, a
. legfejlettebb
I hoditechnikd-
| val felsze-
" relve.
Kezdethen
hdsiink, o fiotal
Shaw, egy barban italozgatva
- kozonydsen szemléli a Cyber

Race-rdl érkezd legfrissebb hireket.
Asztaldhoz ozonban leiil hozéjo egyik hirhedt politikusa,
Dobbs, aki arra kéri, versenyezzen a Terra szineiben, s
bosszuljo meg a habordban elesett apja haldlét. Latva azon-
ban, hogy Shaw-t nem tudja érvelésével rivenni erre oz
drilltségre, més eszkozokhdz nyil. Elfogatjn Shaw bardt-
ndjét, Alyssio-1, s megzsarolja: csak akkor lathatja viszont
Alyssio-t, ha megnyeri a CyberRace-t. Ezek utdin persze
emberiinknek nem marad més vélasztdsa, mint indulni oz
élethiztositdst éppen nem jelentd versenyen.

. egyébként leginkdbb csak a haditechnika fejladése =

ennyi.
Nem tudom ki hogy
van vele, de szdimom-

szoros dsszefiiggéshen van oz eredményiinkkel, hiszen
minél jobb helyezést ériink el, annal tobb tamogatdst

g pénz, ami persze . " ”
ERTERELC

kapunk. S ra ez egy idd vtdn
A versenyek S0 kissé monotonnd, és
mindig més 50% @ unalmassa vélt. Per-
bolygén - sze ez lehet, hogy
szodnak, s 80% csak oz én vélems-
persze o fu- 40% Bt nyem, tehat akit
tamok alatt [N 7 érdekel ez a stilus,
0z esemé- QRSN SPE EPAN WALS azért  feltétlenil
d nyek is foly- / probaljo ki.
4§ nok tovibh. [ L‘T C
A fekete L
lyukrél egyre tabb dolog deril ki, s a jaték végére | 4 \--’ 4
(NS A A a TS TESZTELVE: PC vz

cio, amely a lyuk mélyén lokozik. Az Gjabb események

szempontjabal lényegesek, ami azt jelenti,
hogy egyre hatdsosabb fegyverekkel tudunk
majd felszerelkezni. A versenyek kdzdtt
barban jarva kilonbdzé sotét alokok-
tol informaciokat vehetiink,
feketén djabb fegyverekhez y |
juthatunk, fogadhatunk o
kovetkezd futam gydztes cso-



“r a MicroProse legijabb

 jatéka nem kimondottan ' p——
mhsulmn fuiyiuiﬁsnkéni ] wssut ver ol mesesver

(minden
bolygé esak

jelzi, hany

év milva

™ leszkészen o :
dvetkezd hojo. Az urhu|nknul(

k  hot modell kozil. Erdekesﬁjmamlm ‘
I%omuny, u felfedezett szimitogépekkel, poj-
yverekkel mindig jobb, gyorsabb és erosebb
§(ﬁt ﬁezhelunk 0 Deslgn menuhen M el esak.

ig eqyiitt jar oz dsszes |Iyen“1|p
% yancsak itt épithetiink csillag
gyors lltlliﬁ?i segiti el6. Az elkészilt hajok o bolya
irdnyitanunk kel Ha nem a
a Reh:ﬂnmhhul megadhatjuk, hogy hov

zek “elkészi

b

iygo kepe alatt Int|uk) Ezen egy.di holygén erre kell kol-

Imumut aftol kezdve annyit kell itt koltendnk, amennyi tii ipur hul-

eg, 0 csik mellett o Clean felirat nlvushuio)

ok forméjaban. A tudasok egyszerre hat Ierulelan
rukelnmeghu[ids, fegmrek) da]gnznnk, s hogy

képenek egy kinagyitott része foglalia el.

elynek adatait modositani akarjuk.

megfeleln csapat kijelolésével kell =

kal dllitsuk be oz

ulazb: %gﬁmal a tér bokjtnk rd a cél-
bolygara. Célnak csa ulyun bolygét vlaszthatunk,
amely valomelyik ltalunk lakott vildghoz elég -
kuzel van. ﬂ bolygék kézdtt a Trans gomb
sa‘ﬁitségevel

irtinyittsa egy-
szerl, de a
legkényelmesebb az, ha uutnmn!u modba
. kapesolunk. Egy, jimﬁm rélmkvi%megludwk
annak maximalis és pillanatnyi e
A Races ponth I

romboljanok az ellensé
hatunk vetélytdrsain ckal

OSSZHATAS




oz embereken fartotta a szemét: Tovason volt
az, aki figyelt, mert szamitott Malkor vissza-
térésére. Szamitdsa nem csalt: ey Kirt nevil
gyermek szilletésekor Malkor Gjraegyesitetie
eroit, majd Veste és kovetdi segitségével a fal-

- vak ellen tamadt. Kirtet Tovason mentetie meg,
amikor a katondk betortek a csaldi

van rd oz dtolokuldsokhoz és o kiilonleges képességek
hasznalatandl.

A piros csik jelenti életerdnket. Ez mlnden kaszthan mds és
mds (pl. Grost esetében 200 is lehet). Navelni emberi alak-
ban valé pihenéssel, gyogyitalokkal vagy Coun vardzslatd-
val lehet oz életerdt.

‘hazba. Atteleportalta egy masik
dimenziéba - falan éppen a mi vild-
gunkba. Kirt a neveldje és tanitéjn a
nogyapja volt, akit Tovason rendelt
a gyermek mellé. Kirt oz utolsd
mefamorf, aki még birtokaban van

Létezik olyan szerepiﬁlékos, aki ne talalkozott volna

valomelyik Ultima Underword-del? Kétlem. Az djszerd meg-

jelenités, o hosszi nopokat felemésztd kemény kihivasok

sokunkat magéval ragadott. Bar a Shadow Caster nem
vonultat fel kilngsebb tjdonsagokat o megjelenités terén
eladjeihez képest, de a sztori és az djszerd dtletek nem
hagyhatiak nyugton egyetlen szerepititékos fantdzigjat
sem. A grafika maradt o régi sfilusi, o kezelés is nagyjdbel,
viszont o hangok ferén mar maximélisan kihoszndlia o
General Midi és SB adta lehetdségeket. Ami
szemhbetiingen ij, oz a metamorfozis:
ez azt jelenti, hogy hésink a
kaland  folyamén képes
killonféle dllatokka, lé-
nyekké dtalakulni. -«
Valamikor réges- .
régen, egy masik di-
menzioban, egy masik
vilaghan oz emberek
nogy ajandékot kaptak
isteneiktdl: a metamorfozis
képességét. Az istenek valogat-
tok oz emberek kozott: a leghdl-
csebbeket, a legkivalobbakat szemelték

persze egyeldre ezt 6 maga sem tudjo.

* o metamorfozis tudoményénak -

Egy es6s napon nagyapjo elérkezetinek latia
az iddt, hogy elmesélie Kirtnek, ki is 6

Simlls 2l
| T fi H =3 o

A jatektér mellett feltinik két kicsi ékkd: ezek jelzik,
hogy milyen magassagbél latjuk o terepet, s
hogyan valtozik ugrdsndl, illetve a kildnféle
 kasztok szemszogébél.
A képernyd alsé sordban
1u|u|hui|uk (balrdl jobbra)
0z opcid-gombot, oz
autotérképet, két ke-
ziink képét (ha eze-
ket akfiviljuk, akkor
o keziinkkel, vagy oz
‘éppen benne lévé fegy-
verrel harcolunk), s még
két specidlis ikont (ezekrél
késabh).
A jobb oldalon helyezkedik el hdsiink arca,

ki o tarsodalom vezetd posztjaira, ket ru-
haztak fel a leghatékonyahb atvaltozasi
képességekkel, s igy dk kiemelkedtek a fob-
biek kozil. Szép lossan kialakult egy népes
réteg, akikre oz “egyszeri

:‘. emberek” jezd rogadi

A rd. Mint ahogy oz lenni

= ﬁ: szokot, helyzetiikhal
. klsebbrendusegl rzes
ok : { fukud},k amire felfigyelt
e b Malkor, o gonosz
' @ m * isten.
: e - Malkor lossan, de

- hiztosan  kezdte
P kiépiteni tomeg-

mellette két ékkd, melyekkel a jatéktér mérete
dllithatd. A portré alatt taldlhato oz elért
pontszdm, inventory-nk, egy aranykeretes
gomb, amellyel egy egységes inventoryba
mehetiink at, ozoz lathatjuk melyik
formankban mi van nalunk.
Ugyancsak itt, jobb oldo- o
lon lent taldljuk oz dtval- e
tozdshoz szikséges iko- = T
nokat, illetve ha valamiféle »
szornnyé alakulunk, annak a
spédi ikonjait.

A mozgatés vagy billen-

——

& bézisét, s 0 metamor-
fok tarsadalmiban megmdult a'szét-
.. vilds. Az fisztességes emberek vezére, Riodn
" ellen merényletet kdvet el Veste,  gonoszok vezére.
A merénylet sikerrel jrt, s ez elegendd ok a hahorira. A
harc hosszi évekig fartott, s oz istenek mar-mar elveszet-
tek oz iranyitast az emberek felett. Veste és hivei' Malkor
hatalmaval erdsebbek lettek a tobhieknél: brutdlis
szomyekké tudtak valtozni, s igy semmi és senki nem volt
képes magfakezm dket. Az utolso iitkbzetnél az istenek
Vestet 65 embereit egy hatalmas templomba vezetik, s

- kapukat rn|uk zarjik. Ugy tinik minden megoldédoﬁ 5

Malkor népe végre lokat ald keriilt. Az istenek ezek utdn
elforditottik arcukat az emberekidl, s buntetésil megvon-

1k 16lik oz dtvaliozas tudomanydt. A nép higba vart
megbocsajtasra, s lossan kezdték elfeledni a régi szép
idket. Keveredtek egymassal, és csak o templom emlé-
keztette dket o gonosz létezésére. Egyetlen isten mégiscsak

valdjaban. Elregélte népiik torténetér, a haborikat, s hogy
miként keriiltek ak ide. Az reg jol szamitott... Malkor sem
nézte tétlenil Kirt létezését, ezért a Kirték hizdn lévé kds-
zobrot felébresztette, 65 megparancsolta neki, hogy pusztit-
su el mindkentdjiiket. A szdrny nagyapankat ragadjo meg
eldszdr, aki még idejében dtteleportal minket szildhe-
lyiinkre - s ezzel kezdetét veszik a kalandok.

Volahogy igy indulnak a dolgok o kézikdnyv és az intro
szerint a Shadow Casterben, és innen mér mi vesszik at az
iranyitdst. Mieldtt ratérnék o kezelésre, néhdny szb a prog-
ram igényeirél: 386-os PC, 4 MB RAM és fermészetesen VGA
monifor. :

KEZELES

-A képernyd felsé soraban a kék csik mutatjo az
energidnkat. Ez jelenleg 30, ami 50-ig ndvelhetd. Csak
akkor névekszik, ha emberi forménkban vagyunk. Sziikség

@ ®
‘76 KByte
. ”

vel vehetiink fel, o
ndlunk lévéket ugyancsok a job-
bal dobhatjuk el. Az inventory-ba -,
bepakaolni, vagy onnan a keziink- g
be venni valamit szintén a jobb
gombbal tudunk, s ha hoszndlni akarjuk
a keziinkben lévé valamit, akkor a bal gombot
nyomjuk meg. Ne felejtsiik el kikapcsolni o kézikonokat, ha
a targyainkkal akarunk mahindlni, hisz akkor a’gomb-
nyomisokra csak iitdgetni fog emberiink.

Az evés-ivéis egyszeriien gy megy, hogy az aktudlis cuc-
cot ravisszilk emberiink portréjara, s egy jobb gombot
nyomunk.

Az opcio meniiben a New-val ulrukezdthenuk a Quit-tel
kiléphetiink a jatékbal, o Return-nel visszaléphetiink a
jatekba, Lood és Save pedig oz dllasmentést teszi lehetdvé
maximum 4 helyre. Amikor mentiink, beirhatunk egy
tijékoztatd jellegd széveget egy kis ablakba, s oz Esc le-

1993 DECEMBER / IV. EVFOLYAM

tydzetrdl vagy egérrel . &
tirténhet, targyakat a P T
jobb gomb segitségé- f‘\\&

7



nyomasa utdn elment-
hetjiik oz dllast. Ugyancsak itt ll
modunkban az zene, a hanghatdsok ki-,
és bekapcsoliso, illetve o nehézségi fokozat
bedllitdsa (Wimp o leggyengébh).

A KASZTOK

Kirt
0 o imi igazi személyiink, oz & bérébe bijva kezd-
jiik a jatékor. Kulonleges képes_segu az ugrds
(felfelé mutatd nyil) és a rigas (Iab), valomint a
metamorfozis. Ha elfogy oz energidnk, auto-
matikusan visszaviltozunk!

< Maorin

0 egy farkasember, o jaték legelején
kapjuk meg o képességet, hogy oz &
bérébe bijjunk. Nagyobb az életereje, tabb
iitést bir ki, de a vizhen gyorsan elsdly-
lyed. Specidlis ikon az ugrds és oz
éjszakai latds (szem ikon).

Caun

Horchan killondsen gyenge, de
tizszer gyorsabban gyogyul mint
egy ember. Specilis képességei az
ugrds és a gyors gyogyulds
(kereszt), mely energiank kérdra
megy. Ezen kivil tud fényt
kredlni (lampa), maga kiiré
vardzspojzsot vonni (pajzs),
halkan lopakodni (osoné
libak), benydlni olyan he-
lyekre, ahova mas kép-
telen, pl. a ricsok mogé
(kéz), s egy rakat mérgezd
bogdr hivasara is képes
(bogdr), amelyek néhany kisebb élalénnyel végezhetek.

Opsis
Az 6 erés oldola o vorduslds. Ez a fura lény tud tizlab-
dakat lani (kis tizgolyd), jégvihart tamasziani (jégesapok),
fel tudja térképezni azokat a helyeket is (torkép nagyito-
val), ahova még nem tettiik be o labunkat, lélektani
triikkel megijesztheti oz ellenséget (sszehizott szem),
tudjo lossitoni oz idd moldsat (homokara egy nylllul) és

holalvarazsra is kepas (koponya).

Kahpa

Vele, o békaemberrel, a viz aloit is tudunk létezni.
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Specialitisai o mélyfrekvenciaji hanggal val timadas és
az elekiromos sokk (viz alatt exira sebzéssel).

Sair
Félelmetes erdvel bir ez a sarkanyszerd lény, s repilni is
tud. Emellett képes még o farkéval harcolni (forokszerii
ikon) és tiizet okadni (langnyelvek) - mint minden
tisztességes sarkany.

Egyértelmiien o legbrutalisabb
nhlr At tud hatolni néhany
pszichéje védett mindenféle timo
4. dastdl, s a tiz sem drt neki. Emellett
b Itépesfildmmislalﬁdinli(hull'lnl)
A ésbenitoni.

NEHANY luszuos
lummil" '

" Bal gomb - enter o
. Jobbgomb-crd ~

~ Tob: jdtektér mérete

Fl: opfions menid _- '

F2: Avtomap
| F3/F4: Imlfiohbltéznkﬁv
FS/F6 nlsﬁésmhil:kapmin_:
Imﬁﬂivﬁllﬂs S -
- F1/F8: Ilnng/:m

tszés s repulés

Mu:gﬁsuzuhunukben.i,s D, X.

bogy daéff moudem. stimbiy.
san a Land of Lore-hoz vagy egyéh

o tgjékozodassal. A program legelején
lévé szornyike likvidalasa utdn meg-
taldljuk oz els3 rinaoszlopot, s amikor

kozelebbré| megvizsgljuk, megkapjuk
Ekkor regopank az éghdl leszol, hogy

pusziitsuk el o 4 gonosz drangyalf, s
utiina be tudunk jutni a templomba. Kalandokban és
szornyekben (és mégtabb dllds-visszatoltéshen!) lesz

részetek.
Nagy falat,
akinek a kis-
ujjaban van
az Ultima
Underworld
I, oz is
megszenved
vele... Min-
denesetre
sok szeren-
csét |

TESZTELVE: PC
VERZIOK: PC

-/+: le &s hlmnzgﬁs_,;' -

A ik - ke legolbbis gy tonik-
kissé nehézre sikeredetr. Lehetséges,

RPG-hez hasonlitom - ki fudja. A prog-
rom megjelenitése igen lotvanyos, bar -
nekem éppen emiatt van bajom mindig

a Moorinna véltozds fudomanyat.



Mindig is kedveltem a komplikaltabb kaland-
. jiitékokat, Ggyhogy mdr repesve variam az Amberstar
% folytatdsat, az Ambermoont. Mar oz Amberstar is
remekmi volt ¢ sojit mdfajaban, de o prog-

"~ ramozék igéretei szerint a0 masodik rész
fanyévekkel fogju felilmilni elddiét mind a

grafika és a hang, mind a jitszhatésdg terén. Csak néhany
adat az Ambermoonrél izelitdiil:

- 350 killonféle targy, oz egyszerd faklyatol kezdve
egészen a legerdsebb varazsfegyverekig.

- Hihetetleniil valtozatos grafika, u labirintusokban pl. 170
féle fallal, illetve ajtéval taldlkozhatunk.

- 30 remekiil megkompondlt dallom
teszi még élvezetesebbé kalandozd-
sainkat.

alandoroknak se lesznek problémii.
- Tabb mint 25 teljesen animalt
szorny, mindegyik. tele kiilinleges
képességekkel és jellemvondsokkal.
Ezek utdn alighanem mér mindenki
el tudjo képzelni Gromamet, amikor
eqgy borongds novemberi napon vég-
re kézhez kaptam a jtéket. Azonban
dromombe némi irdm is vegyilt,
amint jobban szemiigyre vettem oz
anyagol, ugyanis a program csak 10
lemezen fért el. Ragton fel is sejlett
lelki szemeim eldtt a hosszi prog-
ramok réme, a lemezcserélgetés,
azonban ezt ekkor még nem vettem
tal komolyan, elvégre jatszottam én
mdr nagyon jo soklemezes program-
mal (pl. Rise of the Drugon). Az

- Egyszerd kezelés, még a kezdd

el

ezutin kovetkezd drikat jobb nem részletezni, legyen elég
annyi, hogy csak igen nagy erdfeszitések dran tudtam
megdllni, hogy ne haszndljom oz X-Copy egyik igen
hosznos opcidjdt o jatékon, a FastFormat-ot. A program
ugyanis 2-3 kiisd drive vogy egy winchester nélkiil feljesen
élvezhetetlen, oz dllandd lemezcserélgetés még o leg-
edzetteb playereket is rovid dfon oz idegdsszeroppands
szélére sodorju. Példanak okaért majdnem igy jart o fotéza-
son Zolee is, akit sk egy pont dkor jiitt reset mentett meg
uz infarktustdl. !

Szoval elég felems o jdték: egyik oldalrdl adott a csodas
grafika és a hang, a mérleg mésik oldalén viszont oft van a
kritikan aluli jatszhatdsag. Nem mondom, ha ez utobbit

4
féle
irdnyba
nézhefiink, hanem folyomatosan
forgathatjuk nézdpontunkat. Ezeken
kiviil rengeteg Gjfojta szdrnnyel is toldlkoz-

hatunk, melyek legydzése még eqy il felszeralt és taposz-
talt kalandorcsopatnak is komoly gondot jelenthet.

...ES AMI VALTOZATLAN

A jil bevalt iranyitdsi rendszert nem piszkaltak a jaték
készitdi, szoval aki mér jttszott oz Amberstarral, annok oz
Ambermoon kezelése sem fog gondot okozni. A varazsldsi
és harci szisztéma szintén nem valtozott til sokat, akéresak
2D-s és 3D-s perspekiiva. A jatékot it is egy nem til erds
emberrel kezdjiik, o csopat tobbi tagjdt Gtkdzben kell
dsszeszedniink. Erre o legjobb alkalom o kocsmakban és
egyébb sriin ldtogatott helyen kindlkozik.

AZ IRANYiTAS
Az 1993/5. szomban mér koziiltiink egy részletes leirdst

az Amberstarrdl, ahol részletesen ismertettem o kezelést,
ami egy oz egyben megegyezik oz Ambermoon kezelésé-

valahogy
kikiiszahil-
ték volna u prog-
ramozdk, oz Ambermoon lenne taldn
1993 legjobb jdtéka Amigéra. De igy?!

A KERETTORTENET

20 évvel azutin, hogy egy csupat min-
denre elszant kalandor megakadalyozta
Tarbos, o gonosz isten visszatérését
Lyramionba, o mit sem sejté vilagra

djobb veszély leselkedik. Tarbos ret-

tenetes bosszira késziil, hatalmas mete-
oritok tucatjait inditotta el a védtelen .
bolygé ellen, aminek még leghatal-
masabb mégusai se tudnak dacolni oz
driilt isten hatalmaval. A mefeoritesd
pusztuldst és kaoszt hozott Lyramionra,
a nagyobb varosok romokban hevernek,
u tenger o szirozfold egy jo részét
eldrosztotta, mindenhol szérnyek és
banditdk gardzdalkodnak. 50 évnek kel-
leit eltelnie, hogy 4gy-ahogy helyre
illjon a rend, de Lyramion mér soha sem
nyerheti vissza egykori arcat. Vagy
mégis? Egy fiatal sréc, haldokld nogyap-

jo unszoldsira gy dont, hogy meg-
prébal szembeszdllni o vilagdt egyre job-
hn_n elboritd kéaosszal.

‘fgm MEGVALTOZOTT AZ AMBERSTAR OTA...

int azt mar o hevezetéhen is emlitettem, o grafikan és
sokat finomitotiak a program készitéi. A vérosok

; kﬁin is sokkal kidolgozottabb, néhol-mér-mér az IBM

vonaldt sirolja a grafika. 3D-s kimyezethen nem csak

vel. Azok kedvéért, akiknek nincs meg oz a szim, raviden
leirntim azért a lényeget. A képernyd ?elsﬁ részén lothatjuk
0z egyes csapattagokat, a szines csikok mutatjdk oz életerst
és o varazspontokat. Bal oldalt lgthatjuk kirnyezefiinket o
szabadban felilrél, virosokban és labirintusokban pedig
3D-ben. Jobb.oldalt lathatjuk néhény magikus targyunkat,
ezek némelyike igen hasznos lehet (6ra, irdnytd stb). A°



jobh alsé sarokban vannak oz iranyitd ikonok, itt egy jobb
dlickkel kérhetjiik le oz okeio ikonokat (ezek balrdl jobbra
és fentrdl lefelé):

Koriilnézni - no comment.

Hallgatézni - a kizeliinkben kéricdld szdryek utdn hall-
gatdzhotunk, durvabb labirintusokban nem drt minél gyak-
rabban haszndlni. :

Beszélgetni - csuk akkor hasznalhatjuk, ho pont szemben

hasznalhatjuk. Taborverés utén tanulhat
meg egy magiaismerd karakter tekercsrdl oj
vardazslatokat és ekkor pihenhet oz egész
csapat. Az elhaszndlt vardzspontokat csak
pihenéssel lehet visszaszerezni.

Automap - csak 3D-s helyszinen miikodik.
1/0 menii - mentés, taltés stb.

Aki bvebb infokat szeretne az iranyitdsrol,
annok azt fudom tandcsolni, hogy szerezze
meg a 93/5. szamot (elvégre hogy nézne ki,
ho most Gjra bepdtydgném eqy régebbi

tikkemet).

Kalandoza-
saink sordn
elég gyok-

ran fogunk

gyobb

E5

kisebb-na- "4

(i)

HARC

2

szornycsapatokkal taldlkozni. Az ilyen
tolilkozdsokkor megadhatjuk, hogy
megprobalunk-e elfutni (flee), vagy
pedig egy kis tapasztalati pont-tuning
reményében ellenfeleinkre rontunk. Ha o
harcot valosztottuk, vagy nem jitt dssze
a menekiilés, megjelenik a harc-
képernyd, ahol kézépen lithatjuk o cso-
tateret szembal, alotta pedig feliil-
nézethdl. A feliilnézeti képen irdnyit-
hatjuk o csapatot, o masik nézet inkabb
esztétikai szempontbél lényeges. A kis
emberkével mozoghatunk, o pajzzsal

védekezhetink, o karddal tdmad-

velink és nem il messze dll valami értelmes lény (oz se
hétrany, ha beszéljiik az illetd nyelvét).

Felszallni egy jarmire - a jarmi jelen estben lehet futaj,
hajo vagy l6. Ez oz opcid csok a szabadban hoszndlhate.
Varazsolni - ozt hiszem, ehhez nem kell killondsebb mo-
gyardzat.

Tabort verni - csak o vadonban illetve labirintusokban

hatunk, o kézzel pedig varézsolhatunk.

Az OK opcitval fejezhetjiik be o forduldt, a lab-ikonnal
megprobalhatunk elmenekiilni (feltéve, hogy o karakier
kizvetlen kozeléhen nem dll elenfél).

KRITIKA

No igen, elérkeztem a leirds egyik igen kényes pontjahoz.
A jiték ugyanis, ha csak o grafikat, hangot és kezelést

nézem, minden szemponthél
fantasztikus, 0 93-as év
egyik legnagyobb taléla-
to. Ezzel szemben ugye
oit van oz dllandd
lemezcserélgetés, amit
- teljesen csok egy win-
chester beszerzésével
kiiszobolhetiink ki.
Szdval ha van win-
chesteriink, jo a jo-
ték, ha nincs, ak-
kor csak o lemeze-
inket foglalio. Es hat
. ugye, figyelembe

emlitett tarfo-
zékkal, nem
hinném, hogy
az Amber-
moon valaha
is o hozai
toplistak eld-
keld helyeit
ostromolnd.
Kar érte...

IJ.

oy el

véve ozi, hogy az amigasok nagy
része nem rendelkezik oz eldbb

OSSZHATAS
(o o (@),
D L.')' L
o

TESZTELVE: AMIGA
VERZIOK: AMIGA
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AZ AMIGA SZERVizZ CIME ES

TELEFONSZAMA MEGVALTOZOTT!!!

Amiga 500(+)-hoz, 600-ashoz és Amiga 1200-eshez,
PC-hez winchesterek:
2.5":40 MB -13.900,- Ft 60 MB -16.900,- Ft
80 MB -21.900,- Ft 120 MB -23.900,- Ft
3.5”: 120 MB -20.900,- Ft 170 MB -23.900,- Ft
210 MB -24.900,- Ft 320 MB -32.900,- Ft
A 2.5” és 3.5” winchesterek beépitése, installdlassal: 3.000,- Ft
A1200 4MB 32 bites memoéria bovitéd RAM nélkiil: 11.900,- Ft
AT-BUS Winchester Controller
A1000/A500/ A500(+)-hoz: 6.900,- Ft
AutoBoot, FFS, Speed: 400-800KB/s
1.76 MB nagykapacitdsu drive.
Kiilsé: 14.900,- Ft, bels3:12.900,- Ft
KickStart dtkapcsol6, hogy a tobbi program is fusson
A500(+)-on és A600-ason. V1.3 ROM-mal: 4.500,- Ft
V2.0 vagy V3.0 ROM-mal: 5.900,- Ft

Az drak az AFA-t és az egy év garanciét tartalmazzak !
Commodore szamitégépek teljes kori javitasa.

Regius Kornél
Telefon (nyitvatartasi idében): 127-9735.
Budapest XX. Osz utca 10.
Nyitva: H, K: 14-19
Sz, Cs, P: 9-14

MEGJELENT!

Az 576 KByte gondozisiban megjelent az utébbi évek leg-
nagyszeriibb magyar nyelvi kalandjitéka,

A re
16 oldalas kézikonyv. diszdoboz. 3 lemez!
December 20-ig még kedvezményes iron
megrendelhets 799,- Ft-ért
(a bolti 999.- Ft helyett) az alabbi cimen:
576 KByte, 1389 Budapest, Pf: 132.

A kalandjitékkal egyidében keril a boltokba az év
meglepetése, a televiziobol 161 ismert és kozkedvelt TETRIS
és KIKUGI C64-es viltozata lemezen és kazettin.

Kedvezményesen, a bolti 699.- Ft helyett 599.- Ft-os iron a
szintén diszdobozos, magyar nyelvii hasznilati utasitassal ella-
tott jatékosszeallitisra is vesziink fel még megrendeléseket
december 20-ig.

Gondoljon a karicsonyra!

CHROMANCE + FACES PARTY 1993 december 20-21-én Szolnokoen, a Sagvari Endre Mivelédési Hazban!
Demoversenyek, videobemutatoék, sér, virsli, meg ami szem-szajnak ingere...
Valaszboritékért térképes meghivét kiildiink.

Cim: Postafiék 231, 1519 Budapest

CD-ROM lemezek egyedi és kisszérids gydrtdsa !

December 15-t61
janudr 15-ig

50 %

CD-ROM lemezek irdsat
véllaljuk a kévetkezd
adathordozékrdl:
-winchester
-CD-ROM
-streamer
-floppy

1993 DECEMBER / IV, EVFOLYAM 576

arengedmény !!!

COARCHIVE KFT.

1162 Budapest
Temesviri u. 3o0.
Tel.:06-60-333-781
Fax:271-41-73

tudod, hogy minden

pénteken 16-20 oraig var
Tatan a Gigabyte Club
a Magyary Zoltan

Mivelddési Hazban!




PC-re, AMIGA-ra, és C-64-re a legiijabb és legjobb programokat megrendelheted a
PROSZOLG-t61. Ha bélyeggel ellatott vilaszboritékot kiildesz, listat kiilldiink! Kérjiik
pontosan tiintesd fel géped tipusat €s a hozzi tartozo periférididat!

PROSZOLG

1399 Bp., Pf. 636

—
/

Az elofizetok a lappal
egyiitt minden hénapban

megkapjak a legijabb programok listdjat.

APRO

AMIGA KINAL
e Amiga, IBM-hez 5.25 HD, 3.5 HD, ill. DD
lemezek eladok (400 darab) o legjobb prog-
ramokkal. Cim: Radai Jozsef, 7300 Komlo,
Kortvélyes u. 16. 11l/T1.

 Amiga 500, 1MB (V1.3), TV moduldtor, 2
joy, lemezek eladdk. Iranyar: 35.000 Ft. Cim:
(sokan Csaba (06-96-319-943)

© Garanciaszalagos Amiga 500 1.3-as +
512 KB éras memériabévité + A-520
TV-modulator + Noris porvédd, gydri
csomagoldsban eladé 25.500 Ft-ért.
Erdekldni lehet naponta (délutan) a
135-1289-es szamon.

* A600 garancidlis, 120 lemez, disagok, joy,
diskbox. Ar 38.000 Ft. Ugyanitt ZX Spectrum
tartozékokkal, kozettakkal. Ar: 7000 Ft. Erd:
270-3377/1322. mellék, Birgésné.

e Amiga 500 (1MB), TV modulﬁtorrul,
konyvekkel, lemezekkel elodd. Ara: 28.000
Ft. Tel: 52-323-797, Gyurké Zsolt

AMIGA KERES
o (jj lila Simson SR50 robogét eladnam, vagy
eleserélném A500 TMB-ra és monitorra.
Minden lehetdség érdekel. Ugyanitt Sony
TAF419 erdsitd, TCFX 170 deck elodd + hang-
fal. Tel: 32-311-508.

C-64 KINAL
o Elodo C64/11-es + 1541/I1-es jotallassal +
(64-es magno + diskdoboz + lemezek +
kazettak. Ar: megegyezés szerint. Lencse
Péter, 2400 Dunadijvaros, Romai krt. 31.1/3.

® (64 + 2 db magno + 1541/11 floppy + 80
dorab lemez + kinyvek + lemeztarto + 20
dorab kozetta + 1 darab joy. Cim: 6200
Kiskdrds, Alsocebe u. 83. Vizler Krisztidn.

© Elado (64 + reset + magnd + joy + 14 db
kozetta + kanyvek. Cim: Nagy Tibor, 4700
Matészalka, Szokolay u. 5. (Argjanlatokat
kérek!)

o Elado C64/1 + VQ1541/11 + mogno + 1 db

joystick + szakirodalom + 30 lemez
jatékokkal. Tel: 1566-186, az esti orakban.

® (64 + floppyra elado angolt tanitd szoki-
mondd program. Segifségével jalszva tanul-
hatsz angolul. Ara 390 Ft + porté. Sandor
Lajos, 5836 Dombegyhaz, Ifjusagi ltp. A/3.

~ MAR KAPHATO A GONOSZ HERCEG C.
JATEKPROGRAM! TELJESEN MAGYAR,
VALASZTHATO KARAKTEREK, SZINES

DISZDOBOZ, KEZIKGNYV! C64 LEMEZ! ARA:
649 FT (AFA + POSTA AZ ARBAN). MEG-
RENDELHETO: OTHIS, PF.: 342, 2601 VAC.

o Elodd (64-hez 300 darab 5.25-6s lemez (70
Fi/db), eqyben 14.000 Ft és 40 darab kozetto
300 Fi/db, egyben 9000 Ft. Cim: Cseveny
Ferenc, Budapest, 1039 Juhdsz Gy. v. 13.
I1/15.

® Nem taldlod valamelyik drikéletét a sok
djsagban? Jatékok leirasat nem tudod, hal
keresd az Gjsighan? Ezekrdl tudok katalogust
kiildeni, hogy mit, hol taldlsz meq. Ugyanitt
(128/64 gépre programcsre. Bo valosziék
kozettan, lemezen. 12.000 programbaél
vilaszthaisz. Cim: Jaroka Laszlg, 1576
Budapest, Pf. 102.

PC CSERE
e Szeretnél PC programokat? Cserélek,
vloszboritékért listat kildok. Kévés Janos,
6230 Soltvadkert, Pf. 8.

o P(-re programesere. Valoszboritékért listat
kiilldok. Kovecs Antal, 6000 Kecskemét,
Reviczky v. 4.

® P(-csere! Van: X-Wing, Indy IV, Persic II,
Flashback. Keresem: 0j Sierrakat (PI. Blue
Force, Freddy) Maniac M. 11, Dogfight, Space
Hulk. Egerszegi Balizs, Pécs, Kisszkoko dilld
20., 7635
PC KINAL

® PC-hez (D lemezek és 120 MB-os steamer
kazettak elodok. Tel: 20-20-923, Morosvéri
Tsolt.

® (D-ROM LEMEZEK ELADOK! 650 MB egy

lemezen! Valoszboritéekért listat kildok.
Cim: Reischig Ferenc, 1162 Budapest,
Temesviri v. 30. Tel: 06-60-333-781. Fax:

® PC GAME & USER CLUB! Budapest, VI.
Vérdsmarty u. 58/a (az udvarban). Nyitva
munkanap 15-19-ig. JATEK, OKTATAS, (SERE!
HA NINCS GEPED, AKKOR IS GYERE!

 P(-CD ROM-ra origindl (csomagolés, sth)
jitekok kedvez dron elodok. Erdekladni
hétkdzben 17-20 ora kézott lehet. Tel: 06-60-
325-291, Gergat kérjétek.

© 600 db IBM 5.25 HD lemez a legjobb prog-
ramokkal 120 Fi-tal elada. Keresek ESCOM
Power Streamerhez infelligens szoftvert.
Szalma Sandor, 7300 Komld, Kossuth u. 36.
Telefon: 72-481-585.

576

EGYEB KINAL

® Elado 3/4 éves GameBoy + B jaték
Choplifter, Super Mario, D. Dragon, Tefris,
Robocop, B. Fighter, Tennis, T2 + nagyito,
lampa. Tel: 1290-144.

o Olesé SEGA MEGADRIVE-ok eladok
kazettikkal. irjdl ha megadrive-of szeretnél.
Cim: Pap Erika, Székesfehérvar, Tovéros Iip.
50. V. em.

* Foda SNES kazettdk: Tiny Toon 7000 Ft és
F-Zero 5000 F. Cim: Nuszer Istvan, 4029
Debrecen, Csopo u. 87.

e Nintendo eladd! A |;n|1i hnzzflturt'uzﬁk o
Mario 3 + Rad Racer. Ar: 14.000 Ft. Erd: 06-
76-490-529.

® Oleson eladndm Commodore VC(-20-amat és
néhany kazettat. Csere is érdekel. Tordk
Veronika, 9400 Sopron, Szarvk u. 8.

o Vagkiarusitas! Super Nes-hez Joe And Mac
the Caveman Ninjo 5000, SlimCity (USA
System) 6000, GameBoy-hoz Batman 1800,
Fortress 1500, Roger Rabbit 2500, Tennis
1000, Tetris 500 F-ért elodok. (64 + floppy
+ magné: 16000 Ft. Nagy Roland, 1158
Budapest, Geisler Eta u. 22.

® Eladé SNES-re a Bubsy c. jaték. Ar: 7000
Ft. Ha érdekel irj: Molnar Péter, 2760

Nagykita, Zarda u. 29/a. Alkudni lehet!!!

* SEGA Megadrive elado 7 db jatékkal.
Cim: 2100 Gidills, Remsey J. krt. 5.
Mészaros Csabo,tel.: 28 /330-858.

® Elodd 1.0 MB-os chip bévitd Amiga 500(+)-
ba. Ara 4.700 Ft. Gim: Ferencz Zsolt, 6300
Kalocsa, Zildfa utca 34.

1993 DECEMBER / IV. EVFOLYAM



Kérjiik, hogy sziveskedjenek o megjelenteni kivant szdveget olvashatéan, nyomiatolt nogybetikkel o kijeldlt helyre beirni dgy, hogy minden egyes rublikdba csak 1 betd, irdsjel,
szdmjegy, vagy szokdz keriljan. A kivigott hirdetési szelvényt oz Ujsdg cimére eljutiaini, oz dltalunk ezvidn elkildait csekket postdn befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
eldfeltétele, hogy o befizetés lapzdrta eldtt megidriénjen. A kiadd fenntartja o jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasdra és nem vdllal feleldsséget azok tartalmdért,

;r o2 <1 ; Maganszemélyek: oz elsé 5 sorig 240.-Ft + 25% AFA = 300.-Ft minden tovabbi sor 100.-Ft + 25% AFA = 125.-Ft

% J'LL!'J "l' £ 't 33 ¢ “'I" 3 Koziletek: uz elsd 5 sorig 480.-Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden tovabbi sor 200.-Ft + 25% AFA = 250.-Ft
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| GEPTIPUS: ROVAT:  OIKERES OPCIOK: O INVERZ (+50% FELAR)
; AMIGA (0 EGYEB 2 KINAL 2 KERET (+50% FELAR)
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ISMET SZUPER AKCIO!

Ha december 15-ig legalabb fél évre el&fizetsz az (jsagra, €s szerencséd van, a kara-
csonyi sorsolason 30.000,- Ft-os vaséarlasi utalvanyt nyerhetsz, melyet a budapesti vagy a
gy&ri 576 KByte Shopban valthatsz be. A sorsolason térzsel&fizetdink is részt vesznek.

Nem fogy el az orrod elott az ujsag, ha elofizetsz!

MEGRENDELO
ELOFIZETES = BIZTONSAG!

| Kérjik, hogy a
| wle  is e T megrendeldlapot
i | * Eléfizeteési di: U negyedévre: 500.- Ft s
i Q felevre: 950.- Ft bi cimre feladni
i () egy évre: 1.900.- Ft sziveskedjetek:
! * Ervényes: 1993 oktdber 1-tél

i | Megrendelem az 576 KByte c¢imd lapot ...... példinyban

| MEprendell DOVEL oo snmisivieossdi o aghscorasiss 576 I(By'l‘e
i Ciﬂ]ﬁ: .’ ............................................................................. COMGAME GMK
| i e e P e el 1389 Budapest
i | Az eldlizetési dijat a cimemre kiildou csekken befizetem. Postafick: 132
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Kedves Rejtényfejték!

Nembhidba keriilt a cimlapra, nemhidba foglalkoz-
tunk vele az tijsdg hasdbjain: az Aladdin minden
iddok egyik legnépszertibb filmje/jitéka lesz. Vele
kapcsolatos ehavi rejtvényiink is. Kérdésiink:
soroljatok fel legaldbb hidrom szereplét, aki a jiték-
ban is és a filmben is szerepel. Ha figyelmesen
elolvassatok Martin leirdsdt, nem lesz nehéz dol-
gotok. Fodijként egy hatalmas szines posztert és
cuki kittizoket ajanlunk fel. Vilaszaitokat az
jsdg cimére vdrjuk!

A milt havi rejtvény helyes megfejtései a kévetkezok:

A mellékelt képen 24 cég logdja volt lathaté. Nagyon sok helyes megfejtést kaptunk, ami azt jelzi, hogy igen konnyti volt a feladvany. Az eredeti jatékprogramot egy
Amiga tulajdonos, Széplakl Szabolcs nyerte Szegedrdl. A masodik fejtéronkbe egy apr6 hiba cstiszott, ugyanis az els6 betl kodja egy kockdval arrébb csdszott a
négyzethaloban, ezért csak asszociaciéval lehetett réjonnni a megoldasra, ami a “SZEGASZTOK" cim( mdsor volt. A baki ellenére eddig haromszazhatvanét megfejtés
érkezett, melyek kozil Baszorményl Kristof levelét haztuk ki, aki szintén Amiga tulajdonos. A szerencsés nyerteseknek gratuldlunk, nyereményeiket postaztuk.
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Kedves Olvasék! A milt havi rejtvény sikere bebizonyitotia,
hogy oz ij formdjis feladvanyok is népszerdiek, ezért ebben
a szdmban is hasonld tipus rejivényt dllitottunk ssze. A
helyes megfejtés egy szlogen, amit mdr igen sok helyrdl
ismerhettek. Ennek megfejtését virjuk az Gjsig cimére. A
hdrom szerencsés nyertes eredeti programot nyer, ezért a
gépfipusotokat ne felejtsétek a boritékra rdirni.

Vizszintes:

1. Satimitdgépgyartd dridscég 9. Remek keverve 14. Kémiai elem
15. Holland és oszirik gépkocsik jele 17. ... Jozsef - humorista 18.
Eurépa Kupa 19. Részvénytirsasag 20. Felvagd 22. Zocskd 24. Ora
része 25. Sok magyar vendégmunkas dolgozik itt 27. Becézett
Timea 28. Lapul vége 29. Exidéig 31. Cseh dipdgyantd, visszafelé 32.
RFA 33. Kevert Bea 34. Olosz, j-zélandi és libanoni gépkocsik jele
35. Azonos betiik 36. Grof eleje 37. Orszagos Ersebészefi Intézet 38.
Siet keverve 40. SCSY 42. Orosz repiildgéptipus 43. Odu egynemii
44, Robbanganyag 45. Elalszik 47. Olasz foly 48. Arzén vegyjele
50. Kevert Rénd 51. Evdeszkize 53. Olasz és dj-zélondi gépkocsik
jele 54. RVMUA 56. Jatekgépgydrto cég. 58. Alatiomos 59. Radium
vegyjele 60. Nem erre 61. Auszirdl sitemény 62. Csupadék 64.
Azonos betik 65. Didda 67. Orszag Azsiaban 68. Hires magyar ird

Figgdleges:

1. Legendds C64-es igyességi jaték 2. Kevert OKE 3. Mangdn vegy-
jele 4. Francia vodaszgép 5. Kivilalla, angolul 6. Depeche Mode 7.
Ranézd egynemdi 8. Alupvetd 10. Szobdt rendbe tevé 11.
Fogyasztdsra alkalmatlan 12. Kikdtd (+ ékezet) 13. Esd ellen véd
16. Végtelen aluminium 20. Sajét kezleg 21. Hidnyos Peti 22. Tand
egynemii 23. Hitnyos Mazda 26. 1d6t elpozaroljo 27. Toga egy-
nemdi 30. Virdgnév és lednynév is egyszerre 34. Dolgozd is van
ilyen 36. Iskolban haszndlt targy 39. Kiallféi terilet 41. ....dnid - o
Fald legnagyobb orszaga velt 42. Indidn férzs 46. Leanynév 47.
Végtelen patron 49. Mérdeszkaz 52. Danol keverve 53. Elfutd 55.
JSEA 57. Kiejtett betii 58. Az egyik sziilé 59. Régi hosszmérték
egység 63. Ugyancsak, forditva 64. Ollg fele 66. Erbium vegyjele

Dr. A
Dr. Aggy
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~ ehavi
Eszbontoban
nemigen diskd-

lunk az anyagokban,

de i ] legaldbb jobban ki
> lehet vesézni dket. Elsdként egy
szdmomra djdonsagnak szamitd (64-es feldolgo-
1zdist kaptam lencsevégre, amely 6si Gtlethdl
taplalkozik, igen egyszeri, de eddig paratlanul all
a 8-bites logikai jaték torténelemben. A neve,
Budbrain, nem sokat drul el a jdtékrél, pedig biz-

/ mel-
letti fej (amely
az alketét dbrazolja)
gromet,

nydjthat téli estéken.
Mint mér emlitettem, az ehavi
 repertodr igen szegényes, de nem siralmas. Ennek
bizonyitésdra utolsonak hagytam egy igozi cse-
megét az X-Ample Archifectures jovoliabal. Aki egy
Kicsit is ismeri a (64-est, az tudja hogy ez a név

banatat; uvdgy‘ ;
kardrvendését is kimutat-
jo: mosolyog, ha jol okoskod-
tunk, szomori képet vag, ha | 3
béndk voltunk, és kirchog, ha |
valamit nagyon elbaltaztunk. [
.Masodiknak egy lengyel pro-
dukciot vesézek ki, alias
Megatron-t, amely egy dsrégi
otletet pedzeget, de valame-
lyest 6j kantoshe bjtatva.
Gondolom mindenki ismeri

(sdt, mr a kbnykén jon ki)
azt a tipust jdtékot, amelyben o kepamyﬁ egylk
féltekéjén felépitett alakzatot kell a mi oldalunkon
is asszeeszkabalni egy adott

mozgatdsi elv alapjén. Jelen
_eseil:en ez az elv igen egysze-
ri: egy pottom drhajot formézo
 ikonnal a jatéktér valamely
: kovére Klikkelve a megérintett
ké és a négy égtdj felé mellette
lévd kockdk oz ellenkezd
oldalukat mutatjdk felfelé.
Ezzel a forgatdssal kel dsszedl-
litonunk a masik oldali alakza-
 tot. Mivel oz driin vészes sebes-

tosan mindenki ismeri. Adott egy 10*4 helybél allo
tabla, amelynek végében egy paravinnal fedett
rész foldlhato. E mogé rejt oz egyik jdtékos (jelen
esetben a szamitdgép) egy 6 szinbidl allo kombind-
ciot, amit aztan nekiink 10 lépésben ki kel taldl-
nunk. Minden egyes probalkozasunk utan‘a gép
kiértékeli tippiinket aszerint, hogy hany szin he-

: séggel peregnek a homoksze-
mek, ezért minden |épésiinket meg kell fontol-
nunk, mert egy rontott lépést még helyre fudunk
pofozni, de 3-4.lépés utdn mér akkora dskdoszt
hozhatunk létre, hogy oz élethen nem keverediink
ki beldle. Ha a grafikat nézem, akkor kifejezetten
primitivnek mondandm az anyagot, de ez mit sem
von le az értékébal, ugyanis remek szorakozdst

lyes a fippsorbél és ezek Kozl -
héany van jo helyen. A kapott

poniszamok alapjdn aztdn

nekiink kombinalnunk kell,
hogy melyik szin lehetett
helyes és melyik volt jo helyen,
esetleg mindketts. Ha a 10.
lépés eldtt kitaldljuk, akkor
oriilhetiink, ha nem, akkor
~ valamit. elnéztiink, vagy
abszolut tehetségtelenek va-
gyunk a jatékhoz. A program
érdekessége még, hogy a fabla
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garancia a braviros grafikai és esziétikai
dsszhatdsra, legyen szo akdr akcio-, maszkalos-,
avagy loglkul jdtékrl. gy van ez a Quadrant

 esefében is, amely a csapat/cég/vallalkozds legd-

jabb kreﬁciéiu. Mint a mai jatékok 99%-0, ez is a
gyokerekbél taplalkozik, azaz egy régi jaték vjboli
feldolgozasarél van szé. Biztosan sokan rais-
mernek a régi dtletre: ketten, vagy a gép ellen
egyediil jatszhatd jaték, amelyben az a cél, hogy o
lehullo kivekbdl 4 darabot egymas mellé, ald,
vagy atlosan egymashoz illesszink, mire-azok

- elporlodnak és pontszamunk ezzel ardnyosan né.

Természetesen ezt ellenfelink megprabaljo
megakadalyoznj és oft tesz be nekiink, ahol csak
tud, mikozben a sojdt béstydit épitgeti. A jatékot
szinesitendd, gyakorta nemcsak a sajét szini
golyonkat kell elhelyezniink, hanem in. vardzs-
gyémantokat is, amelyek igen misztikusan és
kiszamithatatlanul viselkednek, mikor faldetérnek.
Lehet, hogy falat emel oz eddig felépitett alakzat-
ra, lehet, hogy oz elézdleg mar beépilt fal-
darabkakat felrobbanta, de az is lehet, hogy kavé

vilik, vagy a mi, vagy oz ellenfél alakzatait - *

erdsitve ezzel. Néha, teljesen varatlanul, fal-
dorabkdk hullanak az égbél, amelyek gyakorta
fejfajdst okoznak, mert a nyerd négyesiinket galy- -
lyra vagjak. Minden menet adott szami kd lehul-
lastiig folyik (szamukat kozépen lathatjuk) és az
nyer, aki az utolsé kd lehullasakor jobban dll pon-
tilag. Mit mondjak még? A jatékot igényesen

kivitelezett hattérgrafikak, 6l megkompondlt

zenei betétek és hangeffekiek kisérik. Kellemes

. szinfolt a kissé megkopott paleftdn...

I

y



Végre! Sokéves, reménmlennai 1iinG vrokozds t
megjelent a nugyslkerﬁ feledhetetlen Elite hiteles
tatdsa. A program sokkal tagabb univerzumban
szodik, végtelen lehetdségek allnak eldttink, hiszen
f6bb millié bolygé és mﬂug kozott bolyenlhﬂ”
melyek'kozul Lohb lt(izﬁzer fellhls foguimé i;e
meg is litogathatjuk, berepiilhetiink lagkora
hatunk rd, st még a noplemntét is megnézlmiﬁ
nem vicc!)

A jaték elején kivaloszthatjuk oz indulés he
melyek o kavetkezsk lehetnek: ROSS 154 (az ajd
kezdépont, hiszen a legdisabban felszerelt hajova
innen kezdhetiink); MARS (hozaszeretetbél indulhatunk
a Naprendszerhil is, az elobbi drhajd szerényebben fel-
- szerelt valtozataval); LAVE (oz Elitebdl ismert Cobra Mk
lll-al indulhatunk Ginak, nem tol rossz felszereléssel);
utolsd kimentett allds; egy kivdlosztott kimentett
allas (ha oz utolsé allasmentés épp egy
rakétdval vald kontakius eldtt toriént). A -
viloszis utdn azonnal a jatékba csop- -
penink, lassuk tehat az irdnyitdst és a
miszerfalat:

- o miiszerfalon oz ACTUAL a pillanat-
nyi, a SET pedig o bedllitott sebességet %=
mutatia (tehdt o hojo “tollendil”), oz ALT a
bolygéfelszintdl valo tavolsagot, a RELATIVE TO. pedig
azt mutatja, hogy melyik égitest vonzaskdrében
vagyunk. A kivetkezd sorban a datum olvashats, alatta
pedig egy érdekes miszer, oz iddgyorsits, meliyel
lerdvidithetjiik oz utazdsi |:|oi vagy le is dllithatjuk ozt,
hogy példaul a sebessegvultuziuiussul ne veszitsink
értkes musodpercekel A jobb oldalon elolvashatjuk
azt, hogy épp milyen nézethél szemle||uk a vilagot (a
plloiufulkahol kiviilral - ilyenkor a +, - és a kurzorgom-
bokkal valtoztathatjuk o sums:iigﬁnkel - vagy éppen
hétrafelé ). A legalso ikonsorrdl majd késdbb.

- Az irhajdt oz A-fél, Z-le, <-jobbra, >-balra gom-
bokkal irtanyithatjuk, oz Enterrel adhatunk gazt, a jobb
Shifitel fékezhetiink és tolathatunk. A beépitett lézerd-
gyt o Space-el sithefjik el.

Lissuk oz ikonokat, melyeket oz egérrel vagy oz F1-

~ gutopildta be-

= S kerekeket és bedokkol* 5
i % - persze az eldzé
_ részhez ha-

-pen nekinavigdl a fal-

F6-tal semmire iem megyiink, mert ennek n
i funkdidjo, csak a térképnel.
k veli(ezo ikon {FI) a

az esetleg vasrolt

kapcsoldsara - -
hul van kiiell(iih b
cél-vagy o kézi

vezérlés bekap- @F
csoldsira szolgil. Ho auto-

pilotank célpontjanak

= egy drbazist jelélink
&  meg, az automata
% kér leszillasi enge- i
- délyt, kiengedi o i

o

- sonloan
itt is el-

szdll néha o
compufer és szé-

nak, tehdt nem drt figyelni.
Az utolsd elétti ikonnal eresat-
hetjiik ki vagy hizhatjuk be o
kerekeket, melynek oz drben
valo szdlldosas nem tesz jof,
tehat ilyenkor nem drt behozni
azt (F9). Az utolsoval pedig segitd
szovegeket csalhatunk o képernydre
(bolygok és rhajok neveit a kannyebb
azonositis érdekében).
Lassuk most Irészletesen uz egyes ikonok keze-
esét:

. Zutum 3-Jan-3200 B:4B-04
i it Bewatinet: Keine

- Az F2 egyszeri megnyomasa o térképet
hivja eld, mellyel a naprendszerek kozatti
vandorldst irdnyithatjuk. Ha a térképen a
jobb gombot nyomvatariva mozgatjuk oz
egerel, elforgathatjuk o nézetet. Az
alophelyzetet a C gomb megnyomasaval
hivhatjuk vissza. Az Fé megnyomésaval oz
éppen kijeldlt rendszerrdl hivhatunk be
egy Ujobb ikonokat tartalmazé adathal-
mazt. Az egyes bolygdkra mutatva megje-
lenik neviik, néhany felesleges adatuk
(keringési idd, sth), valamint o rajtuk
talalhato kikdtok nevei - marmint ho
lakott égitestrdl van sz6. Az F7-et meg-

erle
miijd
ga-, ille 1
) melyg ;
leg fiigge gy

egi szinten all,"mig a
rtozkoddsi helyiink kozeli térképé

e (errdl majd kesabb). Ha a nogytérképen
F7 és F8 gombokkal ki-be zoomolhatu
pedig ki-be kapesolhatjuk a segitségeket (¢
mutatd segédvonalak, alopsik rdesozato, o le
ban_hosznalt kereskeddutakat jelzd vonalak, &
ARPRERE felirat).

- Ha a térkép ikonjdt még egyszer megnyomiuk, a pil-
lanatnyi tartozkodasi helyiink kzeli tér-
kepét hivhatjuk be - erre g
ugye oz elizé ol

g pontban is volt
- lehetdségiink. it jeldl-
. * hetjiik ki a pontos célpontot,
“ahol le ukurunk szdllni. Ezt azért csok o
b tartozkodasi helyinkdn tehetjik meg, mert
%, egyébként OUT OF RANGE feliratot kapunk. A
részletes térképnél is lehet kozeli-
. feni/tivolitani a nézépontot (F7-F8),
% 0z F9-cel a keringési palydk és a
4 %  bolygonevek megjelenitését kap-
u csolhatjuk ki-be. Az F10-zel -
‘é%g betnplnlhutunk egy

célpontot

az autopiléta B :

computerébe, ha egy boly- g -

gora a bal dickkel mutatunk. 1
Egyébkeént szintén bal clickkel - "
hozhatunk be egy égitestet o -l e
képernyd kozepére, jobb click+egér segit- %“‘m i
ségével pedig elforgathatjuk o térképet.

- Az F3 gombot tibbszar megnyomva

hivhatjuk elé sojdt adatbankunkat. A hajo ‘

adatai kozil elolvashatjuk tipusat, hajtomdvének
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szervezeteknél, Inperpo
kitintetéseink ||sm|u A rako:
diratahteni oz izemanyagtarid
Fuel-ink. Végill a kildetéslistingl
adatait (kliens neve, sz
olvoshatjuk el.

- A telefon-ikont egy Grallomasra bedokkolva
va bekapcsoladhatunk oz mfurmucmhﬁléz
Kérhetiink felszdllasi engedélyt (Launch Request),
hetiink a sarki butikba venni egy 0j hojot vnﬂy
funingolni a régit (Shipyard), elolvashatjuk oz o hireket
(Bullefin Boord) vagy vehetiink/eladhatunk valomit
pincon (Stockmarket).

Bévebben: o Shipyard-ban vehetiink és elad-
hatunk néhény felszerelési targyat (marmint ha

“ van rd elég pénziink és rakodohelyiink); 4

szervizelhetiink egyet (teljes vagy rész-

» esetleg csak a sériilt
részek jovitdsa. A program
figyelmeztet, hogy évente
i egyszer jo, ha csindliatunk egy

nagygeneralozdst - a leguidbbinak o

datumat el is olvashatjuk itt).

Le is cserélhet-

jik hojonkat

egy Ojobbra vagy nagyobbra.

Elovashatjuk a kindlati listdt (itt szerepel oz 0j gép dra,
illetve oz is, hogy mennyit kastal, ha beszamitjok o
mostani hajonkat. Ez az ériék lehet negativ is, ilyenkor
a csere utiinkapunk egy kis készpénzt is. Meg

is nézhetjilk a hojdt, ilyenkor megtudjuk

silyat, rokodéterét, agyi-

e,
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leges feliilvizsgalat, -

tornyainak
; &s rokeétainditoi-
. nok szamat, legénysé-
f gének szamé, o falszeraﬁl hajto-
7 mive ﬂ[usiﬂ s Iwi&l&volsﬁgﬁt az egyes
huitémﬁiipuso kal.) Jelentkezhetiink o helyi
végelt

birsagaink kifizetése v
" A Bulletin Boutd—al a fekete fuvarra virék izeneteit
olvmhuliuk el. Taldlhatunk itt mindent, mi szem-széjnak

ingere: elveszett emberek felkutatdsara val-
lalkozhatunk, kisebb csomagok vogy csoportok szdl-
litasat vﬁlinllmiiuk el, esetleg tehetink egy kis
szivasségui (] hudseregnak mely lehet szdllitds, bér-

iihoz, mely a legveszélytelenebb.

- KALOZKODAS: gyors haié, eqy Fuel Stoup

és heves vérmérséklet kell sak eme pénz-
szerzési forrashoz. Persze ne varjunk
kitrd tetszésnyilvanitast o rendér-

séqtdl.

- TAXIZAS/HAZHOZSZALLITAS: a

Bulletin Board kildetéseit végre-

hajtva gyijtagethetiink némi

pénzmagot. Nem drt, ho van

néhdny exira utaskabinunk - o

csomagoknak nem kell sok
hely. :
BERGY![KOSSAG/KEMKEDES kel-
lden mogos beosztdssal a hadsereg
kotelékehez csupodhatunk néhany gyors akeio ere-
jéig. Nogyon veszélyes belevagni, mert persze oz o
kotonai tomorilés, mely ellen éppen ténykediink,

/ e, N
&
P

smmu_

relativ zuLave Station

hamor vtdnunk kild egy masik bér-

Absalot:320.% kb Meptune

Biwaii;;-!!wnv—

gyilkost (hollo a hollonak mégis kivijjo o
szemét).

- BANYASZAT: Fuel Scooppal és Mining
Laserrel, nyugalmasan szedegethetjilk
gssze 0 kdszala oszteroiddk tartalmat.
Vasarolhatunk banyasszerkét is, melyet
egy holygé felszinére telepitve kiak-
ndzhatjuk annak kincseit.

A jaték minden tekintetben felilmilja
elddiét. Hatalmos a bejdrhaté terilet, o
szerz6 szerint harom honap folyamatos
jaték se lenne elég ahoz, hogy mindenhol
vehessunk egy “ITT JARTAM polot. A fel-

. gyilkossag vagy ﬁémkedés is. .I!u egy
killdetés megtetszik, annak gombjara
elve béveb falwlﬁgasil

elkérhefiik o pén 8l eloe Hu'gﬁmi'nemudiﬁk

vagy vissza is

or
|ovedelmelﬁbla Kildetésekkel siklandoznak minket.
A Stockmarket-en arucikkeket odhatunk és vehetiink,

akarcsak oz Elite els részében - tehdt a holygé fech fantasz-
nikai fejletiségétdl és guzdosagi beﬂllﬂnﬁsﬁﬂ%ﬁi &'! , .:iéll:u's?bgh folyto- - kﬂ'ﬂh’fﬂ'ﬁfﬂ 3 '—”‘
gben. tésa o program, ~ :

A jétékban o m - mely egyetlen

adadik, persze attolfiiggde 0 gydjteménybal

felszerelésiink, hojonk od-  sem hiGnyozhat,

szerek o kivetkezdk leh j o

- KERESKEDES: o szok@$# modszerre), egy rakods- :

hellyel és védekezd fegyverzettel kelléen
ellatott hajo kell csak o meg-

ubl{syfe

dst kérhetiink

i vllalkozéstol). Minél moga-
unk, annl veszélyesebb és

 szességében egy

ngd@squ&s_ eme médf -

szerelések listijo is kibdvili, megtaldl-
hoté o hanyaszdroidiol kezdve oz ellenfél hyperugrasa-
nak célallomasét kielemzo Hyperspace Cloud Analyserig
minden, mi szem-sztjnak ingere. Naponta lecserélhetjilk

 drhajénkat egy vadonatisjra, mellyel oz els részben
- osak ellenfélként talalkozhatunk. Hetvenfajta kiildetés

- fbb szdz varid-
- cidja bukkan fel

ilyen vagy olyan
formaban. Osz-

fantasztikus jé- |* 7""-“ﬁaﬁ.j'ffll~i 70%




A jégkorongot eddig eléggé elhanyagoltik o programgydnid
nogyhatalmak. A Face Off dta tudtommal még csok
emlitésre méltd probalkozds sem latott napvilagot.
Szerencsére oz Electronic Arts most szakitolt a hagy-
omanyokkal és elkészi-
tette minden iddk leg-
nagyobb jégkorongjanak
PC-s valtozatat. Az dtirds
tokéletesen sikerilt. A
latvany és a hangeffekiu-
sok egyszerden magukkal
ragadnak, orakon af ker-
| getem a korongot, mérge-
! loddk o kimoradt helyze-
tek utdn és o jitékosokkal
4 egyiitt dnneplem a gyd-
' zelmeket. A jatékban min-
; den benne van, ami a jégkoronghoz kell. Van bodicsek,
g kiallitds, buli, les, toliités, s olykor még a bird is hanyatt
esik, ha eltaldlja egy erds korong. Szabalytalansdg esetén a
l kapus, mint a szél, lerohan o pélyarél, hogy helyette is
csatdr jdjjon be. A kozonség pedig gy tombol, hogy belere-
megnek a falak.
A meccs képernydjén alul latjuk o harmadokbol eltelt idat,
mellette kétoldalt pedig az egyes sorok dllapotét. Az éppen
; pdlydn lévd sort piros szin, o faraddst pedig a
fokozatosan ravidild csik jelzi. Kiallitds
esetén o esikok helyén o kidllitas-
bol hatralévé idd latszik. A prog-
ram billenty(izettel, sot egér-
rel is iranyithotd, de szerin-
tem oz eredményesebb
jotékhoz sziikségink
lesz egy botkor-
manyra. Billentyd-
zefen ugyanis egy-
szerre 1iz gombot kell
nyomogafnunk. A nume-
rikus billentylizet szd-
maival emberiinket moz-
gathatjuk, az Insert gomb-
bal passzolunk, oz Enter-
rel pedig I6ni tudunk (ter-
™%  meszetesen passz és lovés
" kdzben is o szimokra vagy
a nyilakro kell
tapadnunk, hi-
b szen igy befo-
lydsolhatjuk
a korong ird-
nydat. Véde-
kezés kdzhen
"oz Inserttel va-
. loszthatjuk ki,
melyik jdtéko-
sunkat irdnyitjuk. S
ha ez valakinek még nem lenne
I elég, akkor jonnek a cserék. A
" négy lehetséges sorbél az éppen
palyan lévét oz F1-F4 (hozai), illetve
oz F5-F8 (idegenbeli mérkdzéseken) bil-
lentyiikkel valaszthatjuk ki. Embereldnyben
vagy hatranyban persze csak két sor dll ren-
delkezésiinkre. Cserélni jaték kdzben is tudunk, de
. érdemes vele megvarni o holtidoket. Egérrel még
cifrabb o vezérlés, hiszen ekkor egy zéld nyil
mutatjo, merre halod, posszol vagy 16
L emberkénk és nekiink ezt o nyilat kell o
megfeleld iranyba dllitanunk. Ekdzben
az egyik tizgomb passzol, o masik
pedig la.

A meccseket kdriilveva meniik szerintem egy kicsit bonyo-
lultra sikeredtek, o lehetéségek kiziil csok oz érdekeseket
irom le. A kdzponti iraddban kezdhetiink el egy dj bojnok-
sigot (New League) vagy rdjitszst (New Play-Off Series).

A hajnoksag kezdetén bedllithatjuk o mecesek hosszét, a
kiilonhtizd szabalyokat és a réjdfszas meccseinek szdmat.

Ezutan mindig, mikor jatszani kezdiink, eldszr be kell &

talteniink o bajnoksagot (Open), majd at kell menntink a
naptar meniihe (Next League Game). It oz egyes!
honapok menetrendjét latjuk, s o kivetkezd meccs

megkezdéséhez csak rd kell bokniink a meces napjara. s
A meccsek eldtt eldszor mindig egy stmiszlikﬁté S

kapunk, mely o két csapatot hasonlitja Gssze. Innen
mehetiink oz &ltozdbe, ahol a sorokat kell Gsszedlli-

tanunk (Home vagy Away Lines), vagy egyenesena

palydra (Play).

A sorok dsszedllitasandl eldbb ki kell
valosztanunk a pélyara lépd embereket
{0 pihendket piros szin jelzi). A Roster
pontban a Dress Player-rel szerelést e
adhatunk egy kijeldlt embernek, o !

Scratch Ployer-rel pedig visszave- £ 1%
hetjiik azt. Ezutdn meg kell adnunk,

hogy melyik jatékos melyik sorba kerill.
Iit talalunk négy tdmade, harom véda és két-
két emberelanyben, illetve emberhatranyban jatszo
sor, ezért egy jdtékos tobb helyen is szerepelhet. A
jitékosok jobb megismeréséhez érdemes elgbb végig-
bongészni a stotisztikajukat. Ha ebben a listahan
valukire rabakiink, akkor rolo egész részletes informa-
ciokat kapunk.

A sziinetekben vagy meces kézben oz Esc hatdséra o
sajtopaholy-
ba jutunk. Itt
u sorok vél-
toztatdsao
mellett leg-
érdekesebb,
hogy visszo-
nézhetjik oz
utolsd néhany
jeleneiet

- (Action
Replay), sdt ezeket lemezre is felvehefjik. A mecesek
utdn érdemes visszatérniink a kozpontba. It o
League Manager pontban a Merge And Update
Team Databuses porancsra o gép lejatsza o
tobbi meccset, majd médositja o tablaza-
tokat és oz Gsszes stafisztikat. Ezutdn

mar napra kész gollovélistat, p
kapuslistat és sok mast - L
kapunk. .o "

Ennyi szerinfem a° ;
elég, hogy minden-
ki kiprobdljo a
jatékot és hele-
szaressan. A {oh-———

bi lehetdség pedig utdna dgyis egyértelm lesz. Addig pedig

kasséiek fel a fehérnemdt, hiszen a progrom nagy elénye,
hogy nem tsak gyonydrd, hanem nagyon jol jatszik. Szoval

nem lehet megunni. :
TEMESVARI TIBOR

TESZTELVE: PC o



dezeket és meg sok-sok mast megtalalsz
iy ek, motorkerekparok, hajok, stb).

i
B
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Természetesen oz idén is *%-
megrendezésre kerilt o vilag
legszinvonalasabb elekironikai show-
ja Chichago-ban, o CES. Itt minden
évben olyan djdonsdgokat mutatnak
be a cégek, melyek rendszerint for-
radalmasitjok o videojatékok farténel-

mét. A hatalmas teriileten folyo kidllitas
o szorakoztatd elektronika minden

teriiletét feldleli, pontosabban ozokat, : ™,
melyek a szamitdstechnikaval kapesolatosak. % - / £
Konzolok, szamitogépek, szoftverek, hard- ™' : !

verek, jatékok és kiegészitok - \R’%,
*:** | csupa olyan cwee, melyekidl elll az
< érdekladok szava. Ez oz a szok-
.| kidllités, ahol a nagy cégek elsd
{ izben mutatjak be féltve drzott
fejlesztéseiket. Most megprabalok néhany
olyan infét leadni, melyek o SEGA-val
voltak kapcsolatosak:
1 - Elkésziilt végre oz elsd hazavihetd Virtual
Reality eaység, amely raodasul MEGADRIVE-hoz is
kapesolhatd. A VICTOR MAXX nevii “szemiiveq”
telies elsd-belsd része képernyd, a filrésznél pedig
szuper sztereo hatasi hangszérok vannak. A
hirdetések szivarvany felbontdsi grafikat és dra-
mai hatdsi hangzast igérnek. Azt hiszem a cucc dra
igen “szerény” lesz, és o hozzd valo jatékoknak is &
megkérik mojd oz drat. Vi
1 - Az eddigi nem igozéin fokéletes MD szimulatorok utdn
szinfe feliidilés lesz a MICROPROSE repiilds jatéka, oz F-
~| 1511
| - Az Aladdin utan a DISNEY belefogott a “Szép és a
Szornyeteg” és o “Dzsungel kanyve” dtkonvertdlasaba is.

- Uj amerikai driilet van kitorafélben.
Targya o “LIFESAVERS” fontdzianevii cukor- %
ka, melynek papirjarol SONIC vigyorog rank. A
mindenféle gyimolcsizhen kaphato cuki szo-
pogatasa kozben dllitélag a jdték is gyorsabban
megy.

- A SEGA amerikai részlege Gj iranyitét fejlesziett ki, -

melynek neve ACTIVATOR. A 8 szdgleti foldre helyez-
hetd keret felfelé bocsatja ki infravirds sugarait, “fal-
szeriien”. Ha kézzel, labbal vagy barmely festrésziinkkel

megtarjik o sugarakat, ozt az ACTIVATOR érzékeli. A kiilan- 9
boz6 oldalak érintése kiilanbozd joy-+gomb megnyomasok-
nak felel meg. A specilisan ACTIVATOR-ra fejlesztett stuffok
mellett olyan jatékokhoz is j6, mint a FATAL FURY, a STREETS
OF RAGE, o STREET FIGHTER 2, oz ETERNAL CHAMPIONS és o
..o | BEST OF THE BEST.
? | A szuper digitalizdlt MEGA (D jaték, o LETHAL ENFORCERS

- dobozdban a disc-en kiviil még egy érdekes dolog taldlhato,
egy mianyag “Magnum"” piszioly. Ez helyetiesiti o joysfickot. 4

- Amig a GAME GEAR 2 végleges valtozata el nem készil, oz

érinfettek kenytelenek lesznek beérni a HANDY GEAR nevil
kiegészitdvel, amely halalos forméjiva teszi o GAME p
GUIA(R-I, plusz vizﬁllévﬁi(iﬁlék a medencében, 5
efszeres nogysago képernyén, csics ez az ¢
\! M“ﬁ&‘”‘wﬂw érzés!
Ww dﬂ'@«;ﬁm‘ - Nem kell tovabb varnivk o stratégioi
‘ \;‘M jdtékokat kedveld SEGA-soknak, érkezik
°‘|. M a DUNE MEGA (D verzidja! Veszett 3D,
PO "6@1.*“ audio zene és digi heszéd. i
ey - Mivel o JURASSIC PARK MD valtozata nem i
1.“ volt a legjobb, o D dtiratra sokkal negyobb |
W\ ;
3\ gondott forditottak. Nézzétek meg ezeket o
képeket! A jatékban sajdt szemszogiinkbél latjuk i
a parkot, kedviinkre bolyonghatunk benne... A
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re annyi vérokozds utdn o MEGADRIVE fulsidonosok
~ dromére megjelent o verekedds stuffok kiralyanak, o
- felilmalhotatlan SF2-nek o SEGA verzicje. Ho most
Igitélet nélkili okarok nyilatkozni, akkor sem tudok
nast mondani, mint hogy a MD verzid ismét egy kicsivel
ban sikerili, mint oz SNES. Ez a jaték legjobban kidol-
ott vuhuzum, dsszesiti o jatéktermi gép és oz
ént csijes SNES konverzio lehetdségei [
a Turbo Edition Gsszes jo
a 12 karakier szerepel
i, plusz tovabb fokazhaté sebesség.
~ Aki esetleg nem ismerné uz alapotletet: o jatékos egy
. harcost iréinyit, kinek 5 célja, hogy elnyerie a “Vilag Utcai
Harcosa” cimet. A fobbi nevezdvel mind-mind meg kell
vivnia, s legalabb 2 menetet meg kell nyernie. Hat alap
timodasi mod van, melyek a joy gomb]uwul hivhatok el.
Mivel a MD irényitéjdn csok 3
m&sek iés rugdsok

ogy meny-
akarunk

KOTa Jeqy
dasi erdsség és milyen
: Iegggn a hll'lr::'ar. g
uper lehetdség,
k|/hekl|)1pcsolhu:|:§(g a spe!mﬁs
A verseny egyik legdt
Ryu. Stilusa a shotok
van: Cycone Punch

tmi gépet &
vilozatot,

- Otf van mindjart
az intro, amely csok o M
A kezdﬁképemyon oly
tékot, ami szintén egyedul(x“u :

.uzerl benne van. -2
- Indulasnal eldanthefjik, Imgy yedul
vagy ketten akarunk-e |ﬁ|$1_un| des oft_

e lehetdség is!
- Ho ezt o csoporfos té
vilasztjuk, jdtszhatuiliesi




Abban a pillanatban, amikor meglatiom az ALADDIN
cim jaték MEGADRIVE valtozatdt elddntdttem, hogy
mindenképpen 2 oldalt szentelek neki a SEGA rovatban.
Ennek oz oz oka, hogy ennyire csoddlatos jaték még
nem sziletett videojatékra!!l Elbijhot oz SNES a 256
szinével meg a 3D-s mozgatidsaval, de a KONAMI-ndl
meg a CAPCOM-ndl is elgondolkozhatnak - az ALADDIN-
nal a DISNEY bebizonyitotia, hogy a MEGADRIVE-on 6 uz
abszolit kirdly!

A rajzfilm éppen @ cikk késziiltének napjaiban kerik
oz amerikai mozikba és mindent elsdprd sikert aratott -
a “Kis habledny” és a “Szép és a szornyeteg” dllitolag
sehol sincs az ALADDIN-hoz képest. En még sajnos csak
az MTV-s hirdetéseket lattam, de mar alig varom a rojz-
filmet.- foleg, hogy a Dzsinn hangjo Robin Williams -
kivancsi vagyok a magyar szinkonhangra!

Mint mondottam a DISNEY-SEGA-VIRGIN co-oproduk-
cioban kesziilt jatekhoz hosonlot még nem lathattunk
konzolon: eget-fildet megmozgutick u cégek, hogy
ilyenre osszaﬂm&k az ALADDINT-, Gsszesen 45 ember
dolgozott o jtékon. A DISNEY animétorai készitették a
sprite-ok mozgatdsét, mégpedig olyan rojzfilmes tech-
- nologiaval, melyet még konzol programnal nem

hasznaltak. A VIRGIN programozadi irtak a tokéletes

algoritmusokat, dk keltették életre o tiéles grafikat,
Lnglynek eredménye massziv 16 mega grafika és muzsi-
0. :
Ezer ok van, amiért oz ALADDIN o nyeré, de kozilik
taldn a !egfomﬂsnbh a karakterek grafikdja. Minden
szerepld ugyanigy mozog, 100%-osan ﬁllmnvenﬁlvn

mint a rajzfilmen - az dsszes humoros
mozgdst kiélvezhetjilk! Feltiinik Aladdin,
Jusmine hercegn, a Dzsinn, Abu a majom,
Jafar a bolond vardzslo, lago st még a
repiildszonyeg is. Osszesen 11 palydt tarfal-
moz o jdték és 3 bonus futamot.
Aladdint irdnyitjuk, kinek feladata, hogy
megszerezze és megtartsa o Csodaldmpat,
amit a gonosz Jafar szeretne magdénak
tudni. Az alnok semmitdl sem riad vissza,
hogy céljat elérje, még attdl sem, hogy
elrabolja Josmine hercegndf, Aloddin ked-
vesét! Hasiink kardot ragud a kozelhare-
hoz, almdkat a dobélézdshoz, és kezdetét
veszi o MEGADRIVE torténelem legszebh
jtéka. A film dsszes fobb helyszinén
végig kell menniink: Agrabah vérosdn,
a sivatagon, a kincsesharlangon egy
kalandos szényeglovagldson, beke-
rilink o Csodalimpiba és a végén
meg kell kiizdeni Jafarral is.
Ez oz o jaték, amely o megszdllott
MEGADRIVE-osok minden igényét
kieléqiti: gyors, moximalisan val-
tozatos és izgalmas jatékmenet, rajz-
film mindségd grafika, csoddlafos
zene jellemzik. Az elsé szint mar kapés-
bl telitaldlot, hiszen nemesak egy iranyba
kell haladni, hanem mindenfelé ugralva, masz-
va, rudakon Iersﬁszvn Kazben kardozhatunk
oz drokkel, almaval
- dobdlhatjuk ert s per-
| sze gyl;iogefheﬂuk a
o bonus cuccokat. Hao
. éppen nincs mire felug-
. rani, koteleken tudunk
. felkapaszkodni, vizszintes
- gerendakon atmészni, s
~ mindezt gydnydrd animacio-
- val. Az oblakokbél edényeket
. doblnak ki 0z asszonysdgok és
. vannok pardzsszényegek s,
- melyeket urnlufns szintén elkerillni.
i Az ellenfelek Iaglnbbszor Jafar
. emberei. Az alacsony pufi és cér-
~ navékony magas formdk haldlos
~ orcokat vagnak, mikozben kiizdiink
— veliik. A viillas nngydnmbuk példaul
. vadul integetnek, hogy menjiink mér
- kizelebb, uztdn visitva fogjo o labat,
\ amikor purﬁzsrn lép, o kdvér meg
- kikerekedett szemmel nézi lecstszo
- bugyogéjot. A hosszikas késdobalo
\ faorecal zsonglérkadik, valoki egy
#  szalmakostrbdl nyilkal felenk, o le-
| tsapott modar folldt veszive Zuhan
3 le, Abu egy dr. hosin ugrél o hattér-

. mennyi
- bozé vagést fud mil_ldeif it’&nyb_nn_

ben - egyszerdien hihetetlen, hogy
' nnlnﬁdéw von o sze-
* repliknek. Aloddin egy csomé kilfon-
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(joy+gomb kombindcidk) és almakat is dobalhat,
melyeket folyamatosan gyijtogetni kell. Természetesen
minden helyzethen lehet harcolni, maszds és kapasz-
kodés kdzben is.

A bonus cuccok kézitt legfontosabbak a piros kivek,
melyekért a nagyritkén megjelend hallos fazon drgsnal

kizel el. Mindig
gyalogoljunk at a kék korsdkon, mert

kijratot. Ez a szint nem til nehéz, itt
- begyakorolhatjuk oz iranyitast, a & -
* kiizdelmet és egy halom extrat & -

ha elvesztiink egy életes, onnan foly-
tatjuk tovabb o jdtékot. Fontos méga =
Abu-fej embléma is, ho ezt meg-
taldljvk, o szint végén Abu-val egy
bonus jatékba kerilink, ahol egy |
csomo kdvet és esetleg életet is
kaphatunk. lit eldszor el kell keriilnia
lehulls edényeket, aztdan meg kell |
vivni az drokkel, ami mojom léfiinkre
nem konnyi felodot.

Az elsd pulyu Agmbuh ahol a véres
utvesztdit végigjdrva kell meglelni

dsszeszedhetiink. Nogyon nogy |
szabadsagot élveziink o
mozgds ferén, de szeren-

wsére eleg egyér- |
telmd, hogy merre |
kell éppen to- |
vabbhaladni.

Mindig van idénk kériilnézni,

de oz ellenfelek azért olyan

trikkésen vannaok elhe-

lyezve, hogy jécskan megne-

hezitik helyzetinket.

Késdbb még mindig a virosban

lesziink, de sokkal komplikaltabb

helyzethen. Varazsfuvolakat kell taldl-

ni, melyek eldhozzak a varazskiteleket.

Ezek segitségével tudunk magas, egyehkenl

elérhetetlen helyekre feljutni.

A sivatagban el kell jutni a romvérosha
két skarabeuszt megkeresni. A kive
csomd rejtett cuce van, néha a pdl

[ mnzgﬁ kovak nehezmk utunkat, ha leesiink
lyikrél, mészhatunk fel Gjra. Néha i ingaszerd
lancok kozott kell elmenni, melyek ig
- braviirnak szamitanak.

Nem akarom oz dsszes pﬂlynl megmu
meglepetés. Résziink lesz még vardzsszon
és egy feljesen elképzelhetetlen kalandban s, umely '
lampa belsejében vér rank, de ne aggod unk hiszen o
Dzsinn mindig ott van a kzeliinkben.

Nem akarom tovibb dicsérni a jatékot, de remélem

uttal nyugodtan bevall hogy !Iéplllt alulmarads
ezt foleg azént tlltom, mert volt szerencsém oz SNES
verziot is fesztelni. It bizonyosodik be, hogy nem
 szamif, 256 vagy 64 szint tud-e eqy gép, oz igényes
. lndnlgolns a lényeq. Az ALADDIN oz jatek, amit korra-
nemre-érdeklddésre valo tekintet nélkiil minden
MEGADRIVE tulajdonosnak meg kell vennie. Annyit kell
még tudni a jdtékrol, hogy egyelére csak amerikai val-
tozathan létezik, akinek tehdt evrdpai gépe van, az
kénytelen konverlart hasznélni. Erre o prnhlemuru az

576 KBYTE SHOP-ban pillanatok alatt taldinak
megolddst.

beu szl
: '.';':A-_tsodﬁlt'Imrlungmbun el kell
- szedni egy csomo kovet a

szobroktdl, lesz kdom-
s lds, egy tucat de-
. nevér, de mieldtt
. kijutnank,
. még egy ke-

. mény szel-
| lem-féellen-
~ ség is var
D rank.
| A szultdn
 bértane
' sokban ha-
* sonlit oz el-
' soszinthez, .

| de itt sokkal |
. nehezebb
- eljutni o ki-
| jarathoz.

- Robbano
csonivazak
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kimaradt. A hires palydk viszont mind ott
vannak: Braziliaban, San Marinoban,
Spanyolorszagban, Monacoban, Kanada-
ban, Franciaorszaghan, Anglidban, Német-
orszagban, Belgiumban, Olaszorszaghan,
Portugdliaban, Japanban, Auszirdliaban

Aki ismeri a Lotus cimi szuper MEGADRIVE jatékot,
annak ismerésnek fog tdnni o DOMARK F1-je. A két
program elsé pillantdsra nagyon sokban hasonlit
egymashoz, de van egy lényeges eltérés: az F1-ben
nem sportkocsival, hanem Forma 1-es gépekkel lehet
szaguldani. Emiaft vagy masért, de ki kell jelente-
nem, hogy az F1 sokkal gyorsabb mint a Lotus, sét, a
leggyorsabb eddigi autéversenyes MEGADRIVE jdték.
Mivel a stuff hivatalos Grand Prix licence, taldlkozni
fogunk a hires pilotak neveivel és a legjobb palydkat
is kiprobalhatjuk. Sl
Kiilsdleg az F1 oz elterjedt “szimu
- mintha b

probalhatjuk ki 200 km/h feletti szaguldas
okozta élvezeteket. Fuji o leg- e
knyebb palya, itt gyakorolhatjuk 858
be az irdnyitdst. Interlagos
volamivel nehezebb, itt mar
muszdj fékezni, Monaco pedig oz igozi
rémalom, ahol csak profi irdnyitassal-
sebességmegvaloszidssal lehetiink sikere-
sek.

Mint minden rendes Forma 1 jaiékban, iit
is van lehetdség az autd szerelgetésére,
kerékeserére, a széliereld szarnyak
pepec dllitgatasara. Valaszthatunk - ,. -

tehdt a lecke fel van a adva. Szintén o LOTUS-hoz
hasonlit a 2 jatékos izemmaod, ahol oszioft
képernydn versenyezhetiink. Mivel a kocsi rajza joval
nagyobb, mint a Lotus-ban, itt joval nehezezebb
atldtni a helyzetet.

A grafika teljesen dtlagos, a vektor és sprite-ok ke-
veréke. Mivel szinte alig van valami a képen, a




B

jo. Fazon 360 fokos lorgnlﬂsokni s
mis frikkoket alkalmaz.

WILLY BEAMISH. Lucasfilm
kalandjdték kedves grafikaval, logikai
felodatokkal.

BLACKHOLE ASSAULT. Robotok
foszereplésével késziilt SF2 tipusd
jaték. Nagyon sokféle mozgds és
tamadas dll rendelkezésiinkre, dllati
japesi zenékkel olafestve.

WONDERDOG. A létezd dsszes féle |
kutyafoj szerepel ebben a Sonic-forma .
miszkalos jatékban. Gonosz pit-bul-
loktdl kell megmenteni a vilagot.

KEIO FLYING SQUADRON.

Veszett jopan stilusd lovoldozds jatek.
A f6hés egy aranyos kislany, ki egy
siirkéinybébit lovagol meg. Hori-
zontdlis scroll, rojzfilm-szeri
titvezetd kepek Manga stilus
s egy fucat plyo.

Egy régebbi szd-  produkal, és teljesen

munkban mar irfunk  vad sfiluso.

a MEGADRIVE-hoz FINAL FIGHT. A jol
kapesolhathd (D ROM  ismert verekedds stuff
géprol, a MEGA (D- (D verzibjo. A zenén és
rdl. Most, hogy mar o par 6j palyan kivil
kindtdk a gép 0j for-  semmi kiilondset nem
mdji valtozatdt, o tartolmaz, de valohogy
MCD II-, egy ravidebb dttekintést szeretnék odni o géphez  mégis ez a legjobb val-
kaphato jatékokral.

ECCO THE DOLPHIN. A
kiirtydn is létezd jatek
dtirata. Tabb a palya, jobb
a grafika és egy szuperdj
hang-zene rendszer is
helyet kapot.

INXS MAKE MY
VIDEQ. Hotalmas mennyi-
séqi digitalizdlt klip-anyag
ill rendelkezésiinkre, hogy
sajit izlésinknek megfe-

leld video-klippeket SONIC CD. Egy
rendezziink/tervez- minden eddiginél
ziink/szerkessziink oz igosebb Sonic kaland.
INXS egyiittes részére. iesit ismerds, kicsit 0j,
(D mindségi zene, zuper mhl:u|u jatek,
full motion digi... . : m;mmlﬂ?humﬁun palydval
BATMAN 4 AT s mérhetetlen mennyiségii
RETURNS. A 5 i 2 e -~ grafikaval.

PHEED. Az évszdazad
: oz jatéka. Faszerepld egy
. apro ﬁrhuib, mellyel vektorgrafikas

két elozo cartridge stuff tvizete.
Maszkalos és vezetds részekbdl
ll, melyek koziil az utébbi
nstmélellenul szép.

TIME GAL. Tipikus lézerdisc-es rojzfilm jaték.
(sak annyi o felodatunk, hogy o megfelels pillanot-
banjé irinyba nyomiuk a joy-1, s a sztori mar megy
is fovabh.

THUNDERHAWK. Az egyik legtikéletesebb
MCD jarék. A CORE DESIGN programozéi eqy
olyan helikopter szimulatort készitetiek,
amely bemutatjo o gép valodi tudasar. :
Ugyanolyan Mode 7-tel dolgozo 3D grufllu’lw van, umelya’f .
a Super Nintendo hasznal. :

SWITCH. Jelenleg csok
jopan verziohan megsze-
rezhetd jaték. Egy sric-
rél szol, aki csupddha
esik egy bizarr
vilagban, ahol
minél tobb kap-
csolot kell miikdtetnie

«.SCORE
TIME I
RINGS 2$

kornyezetben tudunk repkedni, ddg nagy hajok
arnyékdban, épilletek kozott. Szupergyors 3D-s veklor-

ETHAL ENFORCERS. Teljes digitalizalt grofikaval
 késziilt Operation Wolf tipusi jaték, melyben a képernydn
feltiin alakokra lovdldaziink.

i SI6N" produkeia.
Hugyorrmp-n; uimenmeraplnrgyuk mozgatisa,
nagyitasa, kicsinyitése, akaresak a Bat Man-ben.

SEWER SHARK. Full-motion alapi
digitalizalt jatek, melyben csatorndk-
ban repkedve kell bizarr dllatokat
halomra l6ni. Elé szerepldk és
csoddlatos digi-beszéd részletek van-
nak benne.

ROAD AVENGER. Ugyanolyan
interakfiv rajzfilm jaték, mint a Time
Gal. Egy autoban dlve kel végigjutni a
forténeten.

AFTERBURNER 3. A hires
ovildozés jatektermi jatek konverzio-
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lenni, ozt is el kell arulnom, hogy nem o Gssze-visszo ugralds, kozben lobog o hatalmas farka -
legeredetibb a stilusa. De semmi gond, ha gy vettem észre, hogy a baratndket és a kisebb
n?mnciu fiok igy folytatjak, jopdn elveszi-  gyerekeket tokéletesen meg lehet haditani vele. Amikor
heti egyeduralmat! Azért dicsérem o kicsi elfarod, ozoz elfogy oz energia, tok aranyos
egyebkent o jatékot halalra, mert  jelenet jatszadik le - @ mokus letokarjo magdt o farkaval
végre késziilt eqy olyan grafika,  és elszundizik.

*  omely o MEGADRIVE-os anyo-  Kezdéskor egy erddben megyiink, késgbb hatalmas
gokra hasonlit: szépen egybe-  kopasz fafirzsek kozétt, de van éjszakai palya és fold-
mosott szinek, nem pedig 0z alatti barlangos rész is. Valtozatos tereptargyakkal és

az idegesité darabossdg. lgy  ellenfelekkel taldlkozhatunk, oz utdbbiak szintén inkabb
végre?ﬁ!szik, hogy mit jelent o szimpatikus kiilseji fojtabol keriilnek ki. Vannak pufi
a 256 szin... Ennek ellenére
még mindig o MEGADRIVE
vezet!
A jaték egy scrollozo
térképpel indul, omit mintha
~ mar lattom  volna  «
Ghouls'n’Ghosts-ban, de ne
legyiink rosszmajiak, biztos csak
véletlen. Innen oztdn eEy
Sonic-Mario keveréki
akcioba cseppeniink -
ebbdl is egy T(II:SI abbol
is egy kicsi, igy saillefik
a MEGADRIE E-SUPE

ra
oblemo csak oz, hugv ne ), mi 9!{ knak, kiknek fiata-
aro

szimply maszklés csodo, és ha nagyon dszinte ok labb jatékos van a kr-

nyezetében meleg}1 n gjanl-

hotd o program, hiszen o kicsik
is el tudna holdogulm vele, oz elso
nagyon kinnyd palya sikerélményt
nybjt nekik.

Ami még nagyon szuper, oz MR

ENTERTAINMENT SYSTEM JRHirrt ki
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nagyon knnyen megszerethetd jatskot
eredményeznek, szerintem o ZELDA IV-el
mindenki szivesen jdtszik, ki az igénye-
sebb anyagok felé hajlik.

A sztori oz eldzé ZELDA kaland végénél
A komoly japan stlus RPG-knek igazan nincs boja, eltekintve  kezdadik azutan, hogy Link legyzte Ganon varézslat. Hasink

talan attél, hogy aki még nem jdtszot kazilik tartésan egayel  elhagyja Hyrule fuld}el és ismeretlen vizeken hajézik. Szormyi
sem, oz tok érfetlenil all o téma eldtt. Ezt vihar kerekedik, melynek

figyelembe véve késziteték el a NINTENDO ronda Im|otures és “fo-
programozdi a ZELDA cimd NES-en mér hésajulds” a vége. Link
- régota sikeres jatek SNES valtozatdl, most Kolohint szigetén ébred,
pedig a GB dfiratot is. Aki litta mar az SNES egy bardtsagos kislany
verziot oz tudja mire szamithat, ki viszont hazaban, aki elmondija,
nem, annak megprobalom par széban hogy a szigetrdl nincs
bemutatni ozt a jatékot, amely fokéletesen menekvés. Addig legalab-
kiagyalt stilusaval bekerilhet a NINTENDO- bis nem, amig ki nem
torténelembe.

megoldasa utin egyre teljesebb lesz o mese, s mi egyre kevés-
szabodul a hires Szél-Hal. bé érezziik, hogy GAMEBOY van a keziinkben. A vad kardozis

Aiforiae tahit (’@J fro ] Ahogy belemeriliink a mellett fontos a kiilonbdzé targyak gydjtagetése is, és
akcidra épiild RPG, . s hatolmas sziget felfedezésébe  Meafeleld helyen haszndlata. Varazslat, ismerkedés,.
ami azt jelenti, f,", eqy szuper farténet kezd felhladngas - uhEEI.D.fA 'I:I a jelenleg létezd
hogy az RPG- dsszedllni szemiink _ “, legigényesebb GB jfték!

re E:Ie'rfnﬁf A elott. Minden =

unafigs -.ds ‘ feladat

IIISSM o 3 it » . e - e e e
tokéletesen ki % ; ' | . : S, o

vannok feleji-

ve. Helyettiik
tubh kiizdelem,

ném varazslat is _‘éz
helyet kapott, de
természetesen ot
vannok oz elmorod- ©
hatatlan parbeszédek
és a logikai felodatok
is. Mindezek egy

i,



Aki nagyon belelkesedeti, hogy végre-
valahdra ritérek a valodi leirgsra, annak
legmélyebb sajndlatomra banatot kell
okoznom, ugyanis most szeretnék
ismertetni néhdnyat a bardok dalai
kizill:

-Sir Robin’s tune: 1 HP-t télt vissza az
disszes karakieren,

_-Stafety song: 1 HP-t tolt vissza oz
disszes karakteren, minden kdrben.
-Sanctuary score: 1-gyel csikkenti oz
ACL
-Bringaround ballad: mint o STAFETY
SONG.

-Rhyme of duotime: o csatosorban az
els 4 karakter nagyobbat sebez a fegy-
verével.

Sajnos azoknak, akik bérdot alkalmoz-
nak o csopatukban, nem tudok tdbbet
segiteni, mivel én 2 harcost, egy lovagot,
egy folvajt és harom varazslot szoktam

- foglalkoztatni kalandozésaim alkalmi-
val, ezeket o dalokat is csak a leirds ked-
véért néztem meg. Mivel mar nagyon

kizel van teenddik leirdsanak helye,
most mar Ggy gondolom, hogy éppen itt

oz ideje annok, hogy ismertessem a
jitékban fellelhetd fébb menijket.

CSATA-MEN(:

Attack foes: tamadas o karakter
kezében lévd fegyverrel.

Defend: védekezés.

Party attack: harc o csapaton belil,
akkor ojénlott, ha valamely csapattag
megdril, és nincs meg a megfeleld
vardzslatunk a gydgyitasara.

Use an item: egy bizonyos tdrgy hosz-
nalata (igy lehet dardat, baltat,
bumeréingot, stb. dobni, ijial 6ni, bérdot
itatni).

Hide in shadows: a folvaj elbijik oz
arnyékban, késdbb onnan témadjo oz
ellenséget (fails - nem sikeriilt elbdjnia,
succeeds - sikeriilt rejteket taldlnia).
Bard song: bardunk elénekel egy dalt
(eldbb ki kell vdlosztani a szamok

segedelmével oz eléneklendd notat,

vagy az ‘S’ billentyivel
lehet meg- :
sziintetni o

foiyuﬁ;{

“spell, but it had no effect”).

o

matban lévé énekek folytatdst, esetleg
u visszanyillal lehet Gjra o Csata-Meniibe
keriilni).

Cast a spell: magusaink dllnak neki
némi vardzslatokat elpuffogtatni (ezek
néha nem sikeriilnek, ilyenkor oz alabbi
iizenetek kozil keriil ki o gép vilosza:
“XY repelled the attack”, “XY cast @
spell, but it fizzled”; “XY cast o

REVIEW BOARD:

Advancement: ha megvan a
megfelelé mennyiségi XP,
akkor o vénség fejleszli oz
adott karaktert, ha *
nincs meg, akkor kiir-
ju, hogy még mennyi
hignyzik.
Spell acquiring: a
mdgusok oj vardzsla-
tokat fanulhatnak, némi
anyagi ellenszolgaltatas |
fejaben.
Class change: o varizs-
lok valthotnak osztalyt.
Amikor CHRONOMANCER-
ré vélik egyik vardzslonk,
akkor a feltett kérdésre
nemmel feleljink, egyéb-
ként elveszik oz addig nagy
kinkeservvel dsszegyiitatt
vardzslotkészletiink!!!
Talk to the elder: a vén-
ség elgagyogjo oz ép- -
pen oktualis kilde- .«
tést. :
Exit guild: visszo o ©
jiitéktérre.

HEALER:
Heal a character: egy szammal meg-
adoit karakter gydgyitdsa. :
Pool thy gold: omikor a csapattagok-
nak kevés a pénziik, akkor ezzel lehet
egy karokternél Gsszegyditeni, igy €gy-

it temple: irany o
ijaraf.
No pér sor milva
“'mar kezdddik is a
. ~ jaték; de elabb fmgg
Lot ismertetném a 16
<. helyek koordinatdi:
. "DEEPLY HIDDEN (AR-

.+ MUD-LADE WATERS
Al

“SHADOW ROCK (TE-
« MNEBROSIA):
* 4south, 4enst

- WALE OF LOST
* WARRIORS
“(BERLIN):

ALUCENIA):

.‘.7 6";” P

2south, Swest

Tarjtin szobra: 2north, 8east
Temple of Mad God: 2north, 10east
Review board: 4north, 14east
Healer: 5north, 14west

S

e : e

Skara brae: 3north, Gwest

Gsodak csodajara kivetkezzen a leirds!
SKARA BRAE, a kezdetek kezdetén.
Miutdn dsszedllitottuk csapatunkat, men-
jiink el veliik kalandozni a vadonba, s
csok akkor menjink Skara Brae
maradékanok o kozelébe, ha mér van
minimum 10000 XP minden karakteriink
tarsolyaban. Miutin oz dreg elég szépen
feltuningolta tulujdonsagainkat, bal-
lugjunk at oz ériilt isten templomaba
(temple of mad god), ahol a feltett
kérdesre valaszoljuk annak oz illetének
szobrinak a nevét, amit valaki feltiinden

_ jo karban tart (egyébként az dreg is

elaruljo nekiink oz elsé szint kadidt):
TARJAN. Hogyha ezen o részen
dsszeszedtiink még huszezer XP-1, akkor

- menjiink le Tarjan also szintjére, és

csavarogjunk addig, amig véres betikkel
a falra mazolva nem taldljuk meg o
kivetkezd szint kodjat: CHAOS. Miutan
megint fejlesztettitk karaktereinket, spu-
rizzunk el oda, ahol valami rimeld
sziveget kérdeznek (rhytmic word) és
valaszoljunk neki egy BLUE-t, vagy
PHDO-val lépjik dt a falat... Ho valaki
feltenné nekiink ozt o kérdést, hogy mi
uz, amit egyszerre éltet és megél a fény,
valaszunk nem lehet mas, mint oz
arnyék (SHADOW). Ezen a szinten mar
lehet viszonylag tiirhetd stuffokat talalni,
és néha jon szembe egy-egy nagyobbacs-

e T séget hivianak.) Azon a helyen,

ka csapat is. (Maximalis XP, amit
itt dsszeszedtem 57600 volt,
természefesen egy csotd-
ban. A dolog megoldisa
az, hogy nem mé-

- szaroljuk le azonnal o
155 KILLER  NEFAST-okat,
“}} %= hanem hagyijuk, hogy segit-

ahol a legjobb bardtunk bejelenti,
hogy meg akar @lni minket, gépeljik be
u kivetkezé szintkddot, ami egyben
vilosz o kérdésre is: SWORD. Miutan fel-
teleportaltunk, essiink neki az ellen-
ségnek és addig csépeljik dket, amig
legaldbb o GENERAL KEY- oda nem adja
valamelyik hulla. Most mar felfelé is
lehet teleportalni, igy egy PHDO-val
kocogjunk az dreghez tuningoltatni, s
miutdn visszatértiink, nyirjuk ki BRIL-
HASTI AP TARJ-ot. Ennek uténa nincs mas
hétra, mint oz, hogy o DEEPLY HIDDEN-
bél ARBO-val atjussunk Gtunk kavetkezd
dllomésara.
ARBORIA: Miutdn barati hangulatd
megbeszélésiinket lefolytattuk dfelségs-
vel, spurizzunk el oz dreg haldszhoz, aki
par arany ellensben megtanit minket a
vizalatti légzésre (GILL), minek egyenes

kivetkezménye oz, hogy lerohanunk o

10 fenekere, ahol egy ires liveghe (CAN-
TEEN#0) tiltink egy keveset oz élet
vizébdl (WATER OF LIFE) (A forras oz
UNDERWATER CASTLE-ben van). A city
kornyékén a Herbéridasok szedhetnek
makkot (ACORN), a tabbiek pedig
vessenek magukra, mert nem jutnak
tovabb o jatékban. Miutén Valerian

~ tornyanak (VALERIAN'S TOWER) har-

madik emeletén a repedéshe vetett
makkot meglocsoljuk oz élet vizével,
nagy boldogan atkocoghatunk oz Gjon-

nan létesilt ajton; s felszedhetjik o
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kirnyéken lebzseld éjdardat is (NIGHTS-

PEAR), aminek a FESTERING PIT-ben
éldegéld TSLOTHA ellen vesszitk hosznat,
akitdl elhunyta utan elvehetjiik a fejét és
a szivét, minek lattan a vén uralkodo
beenged minket o szent ligetéhe
(SACRED GROVE), ahol egy ojtd megeti
meghivo talba kell tenni o rondanevi
manus fejét, s ralocsolni par cseppet oz
élet vizébdl, mire megnyilik oz it a labi-
rintusha, ahol megtalaljuk VALORIAN ijdt
és az ARROWS OF LIFE-1. Miutéin odohaza
az ireg feltuningolt minket COLD PEAK-
on GELI-t kell vardzsolni, hogy oz IBUSZ-
it kivetkezd allomasdra érjiink.

GELIDIA: A kunyhoban napldolvasassal
toltdtt idd vtan az ICE KEEP-ben a
kovetkezé modokon lehet dtvergddni:
Bright-HAFL, SHSP, FEAR, SUEL, SPBI,
Wolf-INWO, WIHE, FOFO, INVI és végil
Lift-LEVI, ANMA, PHDO. Ha mindent alo-
posan dtkutattunk és az dsszes LENS a
birtokunkban van, mar nincs mas
vélosztasunk, minthogy oz elsd szinten
eldobaljuk dket, minek eredményekép-

pen egy Uj ojtot kapunk, ami mégott -

valami kérdésfélére beirva a két szo
(ALENDAR, HAWKSLAYER) valo-

WATERS) LUCE-t kell vardzsolni.
LUCENIA: Miutén kiirtottuk o hegyen a
sarkdnyt, toltsink meg egy iiveget o
vérével és fogjuk o kulesot. Amiutan fel-
szedtiik az dsszes rozsit (egyik bokrot
sarkanyvérrel kell meglocsolni, killanben
nincs virdg), LYANNIS TOWER-ben ledlve
Lyannist a ROSE SONG-gal fognak min-
ket-traktdlni, ALLIRA sirjanal a MAGIC
TRIANGLE 0j ojtot teremt nekiink,
melyen dtkelve . 2. szinten meg-
szabadulhatunk o rozsdinktol
(WHITE, BLUE, RED,
YELLO, RAINBOW sor-
rendben). A CROWN
OF TRUTH és a BELT
OF ALLIRA dtadasd-
val a Review
Board-ban mar el is
mehetink  OLD
DWARF MINE-KINE
itvonalon KINESTIA-ba.
KINESTIA: A jobb-, és
balkezes kulcsokat (PRIVATE
QUARTER - BARACK) a miihelyben 18
ill. 15 alkalommal kell megforgatni o
zérban, minek eredményeképpen
e B UMRECH'S PARA-ba

vardzslot segedelmével tudunk tovabb-
jutni. A SANCTUM-ban megtaldlhatjuk
URMECH-et, aki egy karakteriinkbdl haj-
landd GEOMANCERT csindlni (jovaslok
egy harcost), s ezutdn mar mehetiink is a
SHADOW ROCK-on
keresztiil TEN-
BROSIA-ba.

TENEBROSIA: Yid

juthatunk a VALE OF LOST WARRIORS-on
keresztiil egy AECE tamogatdsaval
BERLIN-be...

BERLIN: Egy kis kalandozds utdn valomi
siikeboka ozt kérdezi téliink, hogy mi o
neve. Viloszunk nem lehet mis,
mint az, hogy “Nézd meg a
fleknidben dcsil”. Ha ez
nem hotna meg hall-
gatosagunkat, akkor

Kivételesen dumaljunk is o kocsmdban,
mivel egy-két hasznos infot hajlandok
kozdlni veliink. A kanyonban van valahol

o

némes egyszeriséggel
valoszoljunk neki TYR-t,
utana kdzvetleniil WERRA-.
WERRA’S JOINT-ban o hdz alsé
sarkaban van néhany agressziv fazon,
de a STONE- BLADE nagyon drfalmas oz
6 egészségikre is... Késdbb talalkozunk
egy masik faszival, akit a SCEDAU-nil
megismert modszerrel hidegre téve mar

melyikét, akkor kiindulasi & . jutunk, ahol egy  egy arnyékzdr (SHADOW LOCK), amit  nincs mas dolgunk, mint az, hogy
i pontunkon (MUD-LADE .. % . . aojto hat-  késabb még meglatogatunk, Gm most  végigszenvediik az END SEQUENCE-1!
i “ %t . . oldolan  nyomuljunk el a kibanyaba (TAR QUAR-  Hat ennyi lett volna bardunk harmadik
; = : "% GILL RY) és énekeljik el o Kobanya bluzt, - éneke. Mieldtt végképp befejezném,
, %'_"iM - : ' vagy inkdbb hogyjuk a dolgot a HBB-re  dlljon itt még néhany fipp és jotandcs:
: o e és BlLL-re, s ehelyett vegyink - Ho végre-valohdra lesz egy CHRONO-
o 1 4 e magunkhoz egy kis katranyt, s pucoljunk  MANCER-Gink, akkor ne nyomjunk YES-t
40 LR Y el 0 el o DARK COPSE iranyaba. Mivtan oz a félmérfoldes szoveg utan, mert akiudlis
P RN e ~ Ssouth, Twest-en elhelyezkedd fat  varazslonk elveszti oz dsszes addig
bl YRy e, megsemmisitettik, pucoljunk vissza o - megszerzett vardzslotat, plusz néhany
. . Mo BLACK HOLE tarsusagaban o kanyonba, s~ XP-tis!!!!
. ! BN e szolitsuk magunkhoz az drnyékzérat. - Tenebrosidban Scedau felé nyomulva
&‘ L f e ', : N Eme két stuffot a semmi kzepén (MIDD-  egyszer at kell menni a falon (PHDO).
ﬁl’) el P ~ LE OF NOWHERE) foldhdz vagve egy - Mielatt elvandorelnank Arboria-ba,
‘ o C— ¥a g N arnyékajton (SHADOW DOOR) keresztil  kalandozzunk sokat a SWORD szinten,
; . Y I = eljuthatunk SCEDAU’S DEMISE-be, ahol  mivel oft egész j6 anyagok (holy hand-.
=R % eqy kis keresgélés utdn (magyarén nem  granade, dinamyte, stoneblade, Thor's
i b ﬁ ,  tudom, hogy miként futotiam Gssze vele)  hammer, sth.) talalhatoak.
| . . m  SCEDAU- tolvajunk aktiv kozre-
oy %« {  mikodésével hidegre téve (nem art -
" Hpk ¢ kozben a LUCK vardzslat sem) akar el is Mursoft
h
'R EMBER 1V, EVFOLYAM S : s
\

-ﬁa.&w



32

W
Odvéz1dk mindenkit abbél a
nemes alkalombél, hogy linnepi
kiaddssal jelentkezik a Csevegs.
Az Unnepélyességetl a kézeledd
kardcsony szolgdéltatta, a meghateé-
dottsdgot pedig a DUPLA terjedelemmel
(na j6, mdsfészeres) kivdntam fokozni, Ezen o
szerény masféel oldalon rdvid visszatekintést
kaphattok az elm(lt év eseményeirdl az olvasoi le-
velek tikrében, hiszen Tiis jelentésen befolydsolja-
tok a lap alakuldsdt kritikai észrevételeitekkel, meg-
Jjegyzéseitekkel, kivansdagaitokkal, és elvégre Nekiek
kész Gl az (jsag.Télaponk minden egyes levelet gon-
dosan dtnézett, felvéste noteszdba a leginkébb kért
kivansagokat, majd sarkenfordult &s az ajtébeél visz-
szanézve amigy termindtorosan csak ennyit mon-
dott:“I'LL BE BACK", cazaz “VISSZAGYOVOK",

MGt

Miis tértént az elmGlt évben? Mégsttink egy
keserves, dmde \dtvdnyos arculatvdltds, egy kiadés
dremelés, egy gyanis maltG Elektor Kalandor, egy §j
villands SzEGAsztok cimmel, és persze az jsdag
igyes bdjos dolgai, Ennek szemléltetésere
kévetkezzen egy kiragadott idézet Fortsdk Andrds,
budapesti olvasonk tolldbol: “MosT MEGMONDOM ROHAD-
TUL SZEMET LESZER A LEVELEMBE. TE RUHES DOG (MARMINT
TE) NEM MEGMONDTAM, HOGY TEGYETEK BELLE (KOM) CoM-
MODORE 64 PROGRAMOK LEIRASAT. AZ OKTOBERI SZAMBA
TETTETEK 15, EZERT NEM 15 HARAGSZOK, (k65Z A PIRATES
LEIRASAT), MELLERKESEN NAGYON JORA SIRERULT. NE
HIGYETEK AZT, HOGY ENYIVEL EL 15 INTEZZITEK. AMINT
REZEMBE VESZEM A NOVEMBERI SZAMOT MAJDNEM GUTTA-
UTEST kAPTAM. HAROM LEIRAS EZ SIRALMAS, LEHETT HOGY
ATPARTOLOK EGY MASIK LAPRA. EZT FENYEGETESNEK SZAN-
TAM. HA DECEMBERBEN NEM LESZ LEGALABB 12 OLDAL C64
AKKOR BEMEGYEK A SZERRESZTOSEGRE £5 LELOLEK, MINT
EGY DISZNOT.” Andrds, készdném értékes soraidat,
megprébdlitam hiba nélkil begépelni az eredeti le-
vélrészletet, nehogy sértédés legyen a dologbsl.
Kapéra jétt a leveled, hiszen az idei témakérak kéz Gl
kettére is ravilagit. Ad egy: helyesirds.1gérem, hogy
ez lesz az utolso alkalom, hogy ezt széba hozom,
mert mdr kezdek attél tarfani, hogy sokan azért nem
irnak, mert félnek a pellengérre allitastol. Na de
azért mindennek van hatdra... Szerintem egyesek
csak azért irnak ilyen fértelmesen, mert borzolni
akarjdk az idegeinket, Biztos menne az jolis, csak
akarni kelll Ad ketts: Cou téma. Szintén Tévig leragott
csont, de hat fovdabbra is mGsoron van.Idén mdr
bevezeltik a Wanted rovatot, hogy enyhitsik a
hianyt, gyakori vendég az jsdgban az Eszbonts,
amely szintén Céu-re specializalt rovat, és az
Exlkuzivban is gyakorta szerepelnek & bites produk-
ciok. Tovdbbda azzal is felkaroltuk a hazai Céu tulgj-
donosok igyét, hogy magyar nyelvii programokkal
lepj ik meg a Nagyérdem(t. Ennél tébbre misem
vagyunk képesek.

Aztdn volt egy (félre-) sikerGlit Képregényink is, ami
eldszdr jo bulinak tint, de aztdn ra kellett jnnlink,
hogy tévedés volt. T GIsdgosan nagy volt a hason-
6549 egy Spiderman nevi képregénnyel, ahol pedig
nem hasonlitott rd, ott meg is \Gtszott rajta. Eddig
négyen irtdk, hogy tetszik nekik, negyvenheten
pedig, hogy nem. Ezt hivjak K.O-nak, azt hiszem,

Van aztdn egy mdasik vessz dparipdnk is, nevezeft
konzolszdmitogép pdrharc. Martint mdr innepélye-
sen eldtkoztuk, kivegeztik, eltemettiik amiert “cser-
ben hagyta aszdmitégépeket”, de az indulatok csak

nem csillapodiak. Ennek érzékeltetéséil egy példa.

Ruszi &s Leslie Vida - rendszeres olvasodi-levél gydro-

saink

- eképp
véleked-
nek a témadroal:
“AZ ISTEN SZEREL-
MERE, MI ROZE A 5ZA-
MITASTECHANIKAHOZ EZEK-
NER A GEPERNERPPPP s
EZERET A CUCCORAT ‘EZER-
DOLLAROS-HEGYEKBEN sz,
SZEMUVEGES, FEHER BORU, ANyUka 2-
SZER VISZI 7-ENTE TUDOszURESRE -
GYEREKEKNER VESZIK MEG AZ OKTALAN
5ZULOK. ARl MEGTEHETI AZT, HOGY CSAK
JATERRA VESZ EGY ILYEN GEPET, AZ MEN-
JEN AFGANISZTANBA KEKSZET KAPALNL..
AKINEK EGYEBKENT VAN ESETLEG EGY
ILYEN GEPE, AZ MEG NEM BIZTOS,
HoGY EZERT A NYOLC OLDALERT
MEGVENNE Az (JshaoT.” Ezzel kap-
csolatban két tévhitet szeretnék
eloszlatni: egyrészt teljesen nor-
madlis fejlettségd, embersza-
bdsi lenyek nylstélik ezeket
a gépeket, a fentebb leirt
tipus Jelentéktelen
hdnyadot képez. Legin-
kdabb azok vesznek
SEGA-t vagy NLNTEN-
DO-t, akinek mdr
van Céd-e, Amiga-
Ja, vagy PC-je és
igazi  jatékel-
ményre vagyik.
Persze abban
igazatok van,
hogy elég bor-
505 druk wvan
ezeknek a mi-
tylGrdknek, de
emlékezzetek
vissza a kézben
hordozhato pity-
tyegs jatekokra
- akkoriban azok dra
is a csillagos eget
sGrolta, ma pedig mdr a
beléps mellé adjdk a Viddm Parkban (vagy
majdnem..). A mdsodik tévedés pedig ott
van, hogy nincs, aki ezekért az oldalakért
veszi a lapot. Eléfizetdink szdma napraol
napra nd, akik kéz il rengetegen pont
ezen rovatok miatt léepnek be az
olvasoi tdborba, de a régi hi cim-
bordink sem hagynak cserben e
miatt. (Példdnak okdért egy révid
idézet Arras Norbi levelébdl:
“MIXOR ELOSZOR RAKTATOK BE A
SEGA-T MEG A NINTENDO-T,
AKkOR MEG TOK HULYESEGNEK TAR-
TOTTAM, HISZEN {JaGysINes

d"&ff"
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W PENZEM ILYENERRE. AZTAN RAJOTTEM, HoGY JOK A KEPEK, MEG A

5ZDVEG BY MARTIN, MEG TERMESZETESEN AZ ANYAG 15 FRANKD.”)
Na ugye.Persze igazuk van azoknak, akik szerint az 576
A KByte elnevezés mdra eredeti értelmét elvesziette.
Bk  Azonban helyette a név mdra egyet jelent a szami-
A Tdastechikai és Jatékgépes szorakoztatds egyik leg-
nagyobb forumdval és a szamitégépes tdmo-
W galdssal készild televizios misorokkal, nomeg
b az egyik legszélesebb, erre specializdlédott
bolthdlozattal.
Lassuk, mit szGrtunk el még idén? Megvan, a
“Cicis Hé\gyek Esete A Csevegdvel” volt a
legutebbi botrdanyszagl esemény a hdzunk
| tajan. Az arculatvaltdskor még gyakori
= nyomdahibdkkal és félregépelésekkel
mdr szerencsésen felvettik a harcot, de
=Na “hatvédeikkel” még mindig kiiszkadink.

o\

i Jévo
. / cﬁ*Hc‘x‘f errél ma még nehéz lenne nyi-
\f\ | / latkozni, de néhdny dolog mar biztos, Tuti,
g / ' /:.'.}‘ hogy jévére is lesz 576 KByte, st Csevegd
/ = is.Jaés egy aktualizdlt stabfoto is idészerive

vdlt, (gyhogy ettdlsem menekithettek meg.
; A szinvonal véltozatlan marad, sét tervez-
z ik eddig nem latott akciok beveze-
tését, kilénszadmok kiaddasat, melyek-
nek tartalma még nem fix, de
Mikuldsunk minden &tletet &s kérest
nyilvédntartdsba vett, Ggvhogy
kézkedvelt dolgot fogunk atny(j-
tani Nekiek, az biztos. A televizios
szdrnyainkat még csak most
prébdlgatjuk, de ne lepédjetek
medg, ha egy nap valame-
lyikénk feje oft virit a kép-
ernydn &s a képetekbe
mosolyod. A magyarorszagi
dldatlan szoftverfejleszteési
helyzetre is probdlunk
majd gyoégyirt taldini
azzal, hogy tehetséges
fiatalokat tdmogatunk
a munkdjukban, mind
a hazai kiadds, mind
a fejlesztés és a
kulfeldi éertéke-
sités terén.

Mit mondhatnék
még? Kdszénj ik
valamennyi
olvasénknak az

eddigi tamo-

gatdst és kitar-

tast az G}sag

mellett, vdrjuk
tovdbbrais ér-
tékes észreve-
teleiteket és dtle-

teiteket MINDENNEL
kapcsolatban. Boldog
kardcsonyt, program-
gazdag Gj évet kivan az
egész stab nevében min-
denkinek:

Zolee

-

: ' Py ° :
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Az Alternative Software mindig is
hires volt eszméletleniil gyands anyagai-
rél, amelyek egy kabé 6 év karili nogycso-
portos szellemi igényeif elégitik ki. Most ismét
kitettek magukért, ugyanis o Thomas The
Tank Engine 2 ezf o szintet magasan tilszérnyal-
ja {@ltalanos iskoldsoknak is ajéinloft). A prog-
ramban egy versengé szellemd mozdonyt,

vagy angol emeletes buszt iranyitunk két

allomas kizott. Versenytarsunkat kell le-
elozniink o valtokkal, sinhibakkal, kovekkel, sorom-
pokkal, holivaganyokkal és mindenkféle egyéb buktatokkal teli
palyakon. Négy kilonbdzd féle palyatipus kozil véluszi-
hatunk. A tajékozédashan o jatékiér alotti kicsinyitett makent
segit. Gyokorta banuszpalyéra jutunk, ohol a vahokkal teli sin-
rendszerben o B-O-N-U-S sz0 betiit kel dsszegyditagetni. Utunk
soran nem arf fankolni, amit o Waterpoint névvel jelzett
allomasokon tehetiink meg.

Az lce egyike azoknok o szoftverhdzaknak, amelyek o
legkislanbozahb stilusd |n!eknkkui |eEennek meg a piacon. Most egy |ogika|/ igyessé-
gi jatékkol jelentkeztek, melynek Mean Arenas o cime. Eké ranézésre felejthetdnek 1inik, de jatsszunk csak
vele ket-harom palyat és rajoviink, hogy nem is olyan zsenge... Volgjaban egy feliilnézethsl IéﬁSZé, labirintus-
ban jatszodo maszkalos anyogrol van 520, rengefeg aprd
momentummal, Gsszegyfitendd targgyal és veszélyes ellen-
fellel. Feladatunkat oz stveszihen elszorva heverd lemezek
teszik kannyebbs, amelyekbal infokat olvashatunk o kivetkezd elét-
tiink 6 probatételrdl. A jarék végeélja valbjdban nem més, mint
a jatekiéren heverd ezernyi aranytallér dsszeqyiijtogetése. Az
idozités nogyon fontos szempont a |f:ieicbaa mert [ézernyalabokkal,
pulzdlokkal, fel-le mozg6 kévekkel és hasonld nehezitd tényezikkel
kell meghirkéznunk!

Apache néven egy felejthetetlen (64 jatek Amigés dtirofa jelent
meg nemrégiben. Sz6z ember kozil 95-nek ismerdsen cseng o
Choplifter név - oz egyik legdsibb 8-bites jaték volf annak idején.
Tudjtiok, infegetd emberkéket kellett helikopteriinkbe felvenni és a
fohadiszallasra visszoszaflitoni. Noszolgikus hangulatis programozok végre-valohara atiiftetiek o stuffot Amigara
is, amely minden szempantbol hasonlit elddjére, csuk o hongulota kapott meg valomelyest. Egyszerien
kivitelezett konverziérol van 526, a grafika nem o legbrilliansabb, de nem is kell téllihegni o dolgot egy
ilyen jaték esetében. A képernyd Telss :snk;nban Iathatjuk o jatekiér kicsinyitett masat, ahonnan leolvashatjuk,
_ hagy hény manuszt kell még megkeresnunk és kahé merre
lehetnek. Innen értesiilhetiink arrdl is, hogy ‘ldtogatéink’
 érkeznek, nzaz egy eileaséges ;epulom[ éppen o feaekun-
ket készil szétloni.

Ilyen sokat taldin csak o Strike Commanderre kellett
vérni, mint o Renegade 6siddk éta beharangozott
- ﬁrule!ere oz Uridium 2-re. A C64-en o hoskor
 jdtekai kézé tartozé anyag méra mér oz Amign
tulajdonosok szivét is megmelengeti - no per-
sze jocskan feltuningolf valtozatban. Az elsé
s talan masodik pillonothan is télzottan
| sehesnek s kdvethefetlennk tinik o
iiték, de ne itéliiink ethomarkedottan!
Lehet g jtékkol ésszel 65 alacsonynbb
sebességi fokozatba kapesolva is jatszani. Ho
-' 'flgyehuk u kis kijelzéinket, ahol o VﬁSZGMOFHI
~ sok mér i elére fel vannak tintetve, és dgye-
“sen mandvereziink o folok és urhugok kozot,
akkor knnyedén toljutunk minden pélydn és o
 honusz-szinteket is konnyeden_ abszolvaljuk. Aki exira

 fémes jdtékra vagyik és nem o két perc olatt végig-
nyomhatd anyagokat fuvoﬂz&lzﬁ oz nehogy kihogyjo.

Azt hiszem, nem kell sok fantdzia ahhoz, hogy
réjjjiink, hogy a mozikban sikerrel jatszott Dracula
sem maradhat ki a jatékgyarak prédai kozil. Valo
igaz, még a film gyartaso eldtt megszerezte o

Psygnosis o megjatékositds jogat és mostanra el is

készitette az dtdolgozast. A jaték vérbeli horror, o

keménysége o Wolfenstein 3D-vel vetekszik. Nemhidba

emlitettem o W3D-t, mivel stilusaban, hanem kinézetben is
ikertestvérként hasonlitanak egymasra. 10 eziist golyaval,
eqy pisztollyal és egy Iuplulekul szolgdld almaval indulunk
neki o temetdnek, ahol mar epedve varnak a zombik arra,
hogy a mésilagra ku|d|enek benniinket, Oridsi feriletet kell
bejrnunk ahhoz, hogy mind o 10 tolvilagi dogét kivégez-
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ziik, kulcsokat és némi élelmet kell felkutat-
nunk ohhoz, hogy ne haldlozzunk el idejekordn. A
grafika nagyon élethd és baromi jo mozgatdsi rufin
valtogatja a hattereket. Elvezetes, izgalmas és
nem kdnnyen megunhata!

C-64

Knax néven megjelent egy gynevezeft “szponzordlt jaiék”, amely alatt azt kell érteni, hogy ren-
delésre készilli, méghozzd egy bank tamogatasaval, Magyaran olyan ez, mintha oz OTP eqgy “Iskolai
Takarékhetét” cimd jatékot dobatott volna piacra. Kézelebbrdl: valomi olyasmirdl van sz6, hogy eqy kisfid-
val, avagy o baratngjével o bankot kirabolni akaré bandat kell megakadalyozni tervében. Ezi dgy
érhetjiik el, ha Gigyesen begydjtjik o bankrablok eldl o
jataktéren lévd dsszes pénzérmét. Az idd erdsen limi-
talt, o banditak firgek, ezért elkél a seqitséq:
ha az egyik oldalon kilépiink o képernydrdl,
akkor o masikon bukkanunk elé, megzavarva
ezzel oz iildozdt. Tovabba csapdakat is elhelyez-
hetiink o jatéktérre, amivel egy idére meg-
bénithatjuk ellenfelinket. Kozepes grafika,
idegesitéen sok tdltagetés, bargyd térténet, viszont
szép atvezetdkepek - ezek jellemzik oz anyagot.
Falbantd jaték mar nagyon régen jelent meg
o szinen, ezért frissitdleg hatotf o Blast Ball
cimil program, amely a sfilus izig-vérig ere-
deti keépviseldje. Minden olyan elem benne
van, ami nagy elddjét, a Krakout-of jellemezte,
példéul o hullo bonuszok, le nem bonthato zavare
faldarabok, burvinyld ellenfelek, varatlanul begyorsuld/lelassula
loszti. A leesd bonuszok véltozatosak, az 6 megnagyobbitdsatol kezdve, o
lussitén és a ragaszids iitén dt, o foltorévé alokulé golyobisig mindenféle hatdsuk lehet. Az
dtodik palyatol kezdve fokozatosan n a plyn motoszkdlo izék szama, amelyek legtobbszor az
utolsd pillanatban az ellenkezs iranyba pattintjak o labddt, mint amerre oz Gidnkkel varnank.
Gyakori az olyan palya is, chol ahhoz, hogy le tudjuk bon-
tani, egy patiom lyuk vezet csak az elporladé faldarabokhoz,
o tobbi tegla lebonthatotlan gatat képez kirilattik.
Kifejezetten élvezetes, pedig csak 80 blokkes!
Ha mar o labdaknél tartunk, ne tavolodjunk el nagyon
o fématol, hiszen a kizelmoltban egy angol magazin
mellékleteként megjelent eqy Mega-Trusterball nevi
iirgolyhé-jaték. Golyd alakd drhojonkkal és ozt hiien kivetd
segédkabinjaval kell 40 reaktort felrobbontanunk a fabb
mint 450 (1) helyszinen. Minden eayes szoba fele van
rink tiizeld ellenfelekkel, amelyek eldl csak kifino-
mult reflexeink segitségével térhetink ki.
Természetesen o faradozdsainkat (ellenfelek megsemmisitése, reakiorok felrobbantdsa)
bonuszpontokkal és credifiink névekedesével honorélja a jaték. Az igy felhalmozott dsszeghél
a képernyd oljan levé extra fegyverek kiziil vélogathatunk,
ha mar a régi flintink nem dllja o sarat a rengeteq rankidrd
ellenféllel szemben. Ho valamennyi reaktort megtalaltuk és
szétlottiik, akkor még nincs vége o szenvedésnek, mivel oz
ekkor VALAHOL megnyild ajtot meg is kell taldlni.
Az bsszedllitas legvégére eqy cuki programof tarfogattam. A
Space Vegetables névre keresztelt anyag egy eddig el
nem siilt dtletet haszndl fel (na azért nem kell ol nagy
durrandst remélni...): mi lenne, ha a Marson melegdgyas
primér z6ldséget termesztenénk? Igy elég bargydnak
hangzik, betdlive o jatékot viszont még inkabh oz.
De sebaj! Felodatunk oz lesz, hogy drhajosunkkal
a burokba zért zéldségek nyugodt fejladését feli-
gyeliik, ami nem lesz problémamentes, mert UFO-k, Grvakondok és egyéh
nyakigldb figurdk is kivancsiok o termésre. A képernyd aljon 4 szind kijelzd mutatja, hogy
melyik szind zéldséghdl mennyit kell még lesziiretelniink, ha o kovetkezd szintre akarunk
Iépni. Mivel a Marson vagyunk, ahol kiz-
tudomdstlag oz oxigén hidnycikk, ezért
iparkodnunk kell o sziireteléssel, mert ha el-
fogy o szuflank, akkor nekiink befellegzett.
Nagyon i reflexek kellenek oz ugralé és izgs-mozgé
teremimények kinyirdsahoz

Barmennyire is mosolyt csal a gonosz kaldzok
arcdra o kivetkezé hir, de még is igaz: o bunyés
jdtékok korondzatlon kirdlyo, o Street Fighter 2
PC-s viltozata még csak most jelent meg. A végsd
verzioban persze csakigy mint a SNES val-
tozathan o nyolc valoszthatd ellenfelen kiviil
lehetdségiink nyilik o Nagymesterekkel is
osszemérni a tudasunkat, tehat a PC tulaj-
donosok sem maradnak ki semmibél. A grafika
természetesen 256 szind, igy o latvany garantdlt,
bar a scroll és oz animacio persze kissé dara-
bosabb a konzol valtozatnal. A masik fd
kiilonbség oz iranyitds megoldasaban van.
Egy hagyomanyos PC joystick-on ugyanis
nehezen fogunk négy tizgombot taldlni, tehat min-
denkeépp sziikség van a keyboard haszndlatéra. Amig
tehdt nem terjednek el kis hazankban is o PCs joy-
pad-ek, addig o jaték megvasarlasan kiviil nincs
mas dolgunk, mint gyditeniink a kivetkez billen-
tylzetiinkre.

Ami sikeres, ozt véiek lenne abbahagyni.
Valdszinileg ezt a filozdfiat kavethették o Coktel
Vision programozoi is, hiszen megjelent az Inca 11. A
jiték grafikdjo talan még oz elddjénél is bombasziku-
sabb, alig lehet elhinni, hogy szinte minden rojzolva,
s nem pedig digitalizalva van. Az akcio-kalandjdtek
legfabb elemei most is oz Grben jaiszoda csatak,
mely sordn harom féle hojoval, o Tumi-val, o
Boomerang-gal, s egy hérom arbocos csotahaijo-
val is kiizdhetiink. Az akcicelemek kizdtt persze
bonyolédik a térténet is, melyek illuszirdlasahoz
igazi szinészeket, s azok digitalizalt hangjait hasz-
naltak. Erdekesség, hogy nem lehet nehézségi szintet
bedllitani, hanem ozt a jaték értékelve o
“bénasagunkat” automatan dllitja be. Hagyo-
manyaink szerint nem kell sokat virnotok o teljes
|eirdsra oz bjsag hasabjain.

Aki eddig azt gondolia volng, hogy a Microprose
Formula One-jo az autészimuldtorok csaszara,
teljes bizonysaggal llithatjuk, amint megpil-
lontja oz Indy Car-t a Virgin-6l, nyomban
megvdlioziatja a véleményét. A jatékral els
ranézésre valészinileg mindenkinek oz
Indianapolis 500 fog eszéhe jutni, amint azon-
ban elindulunk, lathatjuk: ez minden eddigi
hasonld jatékot felilmil. A grofika valami el-
képeszid, legjobban taldn azzal lehet jellemezni,
hogy oz ot menti palankokon lévé hirdetések, de
még a kocsink gumijdnak o markaja is tokéletesen
olvashata. A jatékmenetre sem lehet panaszunk,
ellenfeleink mozgatasatel kezdve a boxban
elvégzendd teenddinkig minden toléletesen élethiien
van megoldva. Természetesen most sem maradt el o
Replay funkcio, melynél egy-eqy mozdulatunkat minden
elképzelhetd szemszighdl megesoddlhatunk, egy szoval

jobb mint a TV-hen egy Formal kézvefités. rh

as+g8saOenn
og ooleokan
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MMANGA

japén jaték konverziojo,-a gépkdnyv annyira dfa-
lakul, hogy a szuper illusztraciok nagy
része kimarad. Megvaltozik a doboz rajza,
b 0 kazetta mairicdja, s emiatt elveszik o
' lényeges “jopanossag”.
Aki esetleg még nem latott eredefi
jopesi kazettdt, annak eldrulom, hogy
ugyanolyan formaja van, mint barmely
evropainak - az a bizonyos lekerekitett vild-

Ebben a hénapban teliesen oj fartalommal jelentkezik

a MANGA rovat. Ennek az az oka, hogy nem jutottam

~ hozzd Gjobb rajzfilmhez, a régieket meg nem akartom
erdltetni. Rimegyek viszont egy nagyon érdekes
1émara, mégpedig a MANGA inspiralta jatékokra, pon-
tosabban azok grafikajara. Ezottal viszont nem a Cobra
City-f vagy o Metal and Lace-t taglalom, hanem egy tel-
jesen szexnélkiili anyagot, a POP ‘N’ TWINBEE-1.

A jaték SNES-re készili, s nem kisebb név fémielzi,
mint a KONAMI. A cég jopan részlege készitette a
grafikat, aki tehdt a stilus szerelmese, oz késziljon fel a
legjobbakra. A PNT annyira jopan jaték, hogy nekem is
csak az eredeti valtozatot sikeriilt megszereznem. Ez
mondjuk nem baj, de aki szereti végightngészni a gép-
kunyvet 0z bu|lmn lesz: mindenféle krix-krax jelekkel

o van tele. A jo. oldala a dolognak

viszont oz, hogy igy az ere-
deti illusziréciokat sikerlt
megmenteni o MANGA
rovat olvaséinak. Tudni
kell ugyanis, hogy mire
elkészil egy eredetileg

‘Egyébként minden jopdn jaték hasonlo esztétikai él-

" rozsuszin matricdt, rajta (szdmomra) olvashatat-

lan, éppen ezért izgulmas irasjelek és MANGA
rajzok, veszeit szi- -
nekkel - gyd-
nyora!

ménnyel ajandékoz meg, borzasztd latvany ezek utdn
eqy amerikai kazi a gyands rojzaival.

Ez volt teht a dobozolds, amely mondjuk
nem o leglényegesebb szempont egy
jatéknal, hiszen a tarfalom a fontos. Node

az eurdpai és amerika konverziokat készit

programozok gyakran a grafikiba is be-
~ lenyilnak, amely mar igazdn megenged-
hetetlen. Nagyon talaléan mondia a maltkor egy
ismerdsom, aki egyébként oz ECCO THE DOLPHIN
fejlesztdgarddjanak a fandke (és szintén MANGA
rajongéd), hogy uzért a legjobbuk o jupdnok dltal
készitett stuffok, mert oft a grafikusok egydtalan nem
akarjak, hogy béarmire is
hosonlitsanak  munkaik.
Minden gircsilés nélkil
keszitik fahdseiket, akik akar
cérnavékony testalkattal
_vagy dvodas dbrazattal is
lehetnek témeggyil-
kosok, avagy al-
) mudwk meg fo-

' szurnymkel

melyekre egyd-
iolan nem lehet
mondani, hogy “ez éppen dgy

gossziirke. Ehhez képzeljink el egy csoda ¢

néz ki, mint...”. Nem, nem dgy néz ki - minden egyes
fo-repild micsoda-csapold izé egyedi kredcid.

Végiil annyit beszéltem, hogy magdra a jatékra mér
alig van maradt hely. A POP ‘N’ TWINBEE o régebbi
PARODIUS folytatdsa, de csak stilusaban utddjo. Egy
vagy két személy dhtal jdtszhatd shoot ‘em up, de nem

: hnrlzonmllsun scrollos, hanem vertikalisan.

= Eppen ezért a hattérgrafika ers-

> sen a szuper 3 dimenziés effek-

tekre épil - széditd mogussagl

hegyek, mély tengervdl-

gyek, felhdk kozotti rep-

kedas, Kinai Fal o leve-

gdben - felsorolni is
lehetelen.

A faszereplak kis

cuki robotok, melyek léni tudnak és bombazni.a faldi
ellenfelekre. Van még lehetdség itésekre is, melyek
joval erdsebbek, mint egy lovés - ehhez kicsit tovabb
kell nyomva tartani a bombazis gombot. Van lehetdség
extra cuccok felvételére is, csak be kell gyditeni a szines
harangokat. Bonus pont, gyorsitds, dgyd, t6bb iranyba
l6vés, pajzs, kisérdrobot - elég széles a repertodr.

Nem ragozom fovabb, hiszen elvileg ez nem eqy leiras
akart lenni. A grafika magdért beszél, s higyjetek
Eekem, elképzelhetetleniil mennyiségd rajz van a jaték-

an.

MARTIN
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~Allon Brosd li4,
. i v, folf

A Teom 17 kéril megolokelése dota

botrfinyszago” szbbeszédek farjangnsk; -

bokspzaltnak bs fotfuvnlkodotinak tartiik a
fintalokbél 616 begézst. Gondoljunk csuk a
Body Blows kiril kiskokult cestopatékra (*Az

- dvszhizad verskedts: tbke” - litotak k-

“Ext, merik: szak JATEXNAK. novizni?”.- k-
taltek -0 -falhtborodon Tenatikusok).
Szemblyssan-gydzBdtem meg o mende-
mondbk hamis mivolsré), a srbook tafjesen

sagblykidiths irkezstt o Csilloghdizt Gorda
Mhndlueihkm a2 Alfa 5 Kslbnio agylk
. Johnson, Stons és kit 6}
bajshrsuk, Buforsoo és Zolux, oz slinysrerl
mtns & o gyikarcd. robot ok indulnak,
bogy i Ircnoonak 2 dooekbl. &
horror fobymtbdik..
A olsh vithozat &5 0 miésodil rés kit bg

Els6ként lassuk o

hénopok éta vir - R & :

‘irlﬂh “Hint g bevezeribs
4 karee

N
£ kbl viloszthatonk, -

lmﬁh a Galaktl:
Jumban, a trsadol-
mak fokuzatos goz-
dostig és mlszohi
Tojibdésnsk indofiel,

gumﬁmﬂ! sem hhti bﬂﬁlhﬁﬂfw s
aniayion vannak o dbgek. Termbszetesen o

tirképazés sem maradhatets ki o jasékbel

("W). Mindent festi dtvezatbkipsk bs mbly
bosszokitl zangh borror-muzsika kisérl...
Haha-ha, that's toaneoll - :




- viszon! o parkot fi-
nanszirozo be-
fektetdk og-
godni kezd-
tek o park
biztonsaga
miott,
ezért

2 Volészindnek

tortom, hogy o ngdban senkit nem
Kttt volna le, @ rcndmt fogusok pedig - valljuk be Gszintén
- igen tsok kiszamithatdak, és sablonosak lettek. A film
legfobb erdssége oz o funtusziikus technika, amellyel ezeket
a fobb millia évvel ezeldtt kihalt dllatokat életre keltetigk. Ez
persze o modemn computer-technika nélkiil elképzelhetetlen
lett volno. De hat egy |Iyen filmbél, mely szinte kizardlog
csak o latvanyra épilt, vojon mllyen jitékot lehetett dssze-
hozni? A “megjatékositdsi” jogot - mint mindig - most is
Ocean kapta meg, s most hogy mar o keziinkben Iunhntwk o
kész jatékot megallapithatjuk: Ocean-ek szerencsére ezittal
sem mlmk lejjebb oz uidbbi iddben télik mar megszokhatd
‘magas szinvonalat. Most pedig azok a JP rajongdk, akik mér
kivi eqy bekezdést, -

hogy tilélniik, ek-
: kor kapesolodunk be o |uteklm
n - mint lithatjuk - izometrikus, leginkdbb a Chaos

eldszr valohol o harmadik pélyandl taldlkozhatunk majd
eqy rovid iddre egy gydnydrd, Wolfenstein szerd 3D-s palyd-

 val. Késobb a litogatkdzpontban, s o katakombékban mér

végig ebbdl o szemszoghdl jatszhatunk, tehdt mindenképp
érdemes idaig eljutnunk. Iit egyébként veszedelmes Veloci-
rapiorok fognak rank tamadni, melyek ellen viszont o film-
mel ellentétben a puskdnkkal hatdsosan tudunk majd
védekezni. (Csak a lészerink szab majd hatdrt.)

Most pedig nézziik o palydk konkrétabb megolddsait. Az
hogy o palydkon a filmmel ellentétben sokkal tdbb fajta
oslennyel taldlkozunk ma|d ne mvurpn minkef, ugyanis

csatornaban @
keressik meg . ..
(rogtdn bolra) oz’
ID kartydt, mojd o foladat. A ladé
dsztassuk el Lex-ig, oki szi
valahol, s valészindleg nen
tehat mindkét gyerek megvan, oz I,k& :
tavozhatunk o keritésen lévo kapun.
A Tmarulapwk tomlelére wiommk Gyunsiirl




& gyorsan |

eflett péld g p dinosaurus,
mint egy alefﬁm Tormates foiébﬁ Hattn ket sarbun hﬁmmog ﬁlckfl tonna élelmet is képes nlfogyusﬂum kma!hnui fogmk rink turmd'm g umaly vulchu slt. Intelligencidjo a
hérom szarv ny6lik ki. Vigyazzunk, mnﬂﬂb!ﬂk, farkéin pedig négy pér zerre. Hotalmas Gllkapess ly it Falkbon
konnyen megliodnek s e atalmas v embs :

stfyukkal

o zenét ki kellet
mindig szaladjunk el Lo ot f::?“““_lv“i‘lz:{;":;
312:’%’;&“:&,::’2 ' : ugonunk Ia 0 tsﬁnukbél a my shnes" de 0z ndult palya, és helyze! hnngulu!ui tokélete-
falat, ekko? Irnhun ik B ; ; (sonak  sen fikrizk. A hangeffektekrdl pedig még nem is szoltam. A

g 1 o Lisa e e ] bele  Dilophosaurusok kuruttyoldsdt, a T-Rex iivaltését, s a rap-
: ' ' ioruk halalhargését eqy oz egyben hallhatiuk mar a filmben,

fukon. A azt hiszem nem is kell fovabb részleteznem. T"hb

'agy percen belil zarado, o Pfe
vezetd - ajton I}ivozunk hanem a ba

nd-ék mindent dramtalani-  kiilfoldi lap o jdfék talzott I(Ennyﬁségét kifogasolta. En ezzel
meg kel tolalnunk o fokap-  nem érfek eqyet. Szerintem oz a jo, ha egy jatékot végig
csoldso utdn volohogy el kel lehet jdtszani. Nem tudom oz ilyen krifikusok mit széltak
] ba , ha itt is csak két raptor lett volna, de ozok
uuym)nlyun'médelmesek'lanek volna mint a filmben. Azt

. e hiszem senki

ST nem érne o jaték

PR végére. Véleményem szerint ez a

- jaték pont olyan nehéz, amennyit egy ember ideg-

gs (iot kﬁbh gyorsai mhnngunk veglg, 5 bn—
jiink ma

U \E-c-l_[l/-._ /—‘._
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muzsikéja rem il cstszik Alex carfoon stilusa
G A kédernek, Nam-nak mér csak annyi

 dolga marad, hogy a 32 szinG medvebotsot  teljes
. képernyén méretvaltozintva megforgassa. Ez itt
* kérem o rotdlo maci-zoomer!
Groovy/Lemon.: Dant, a “Citrompont” legtjabb
demojtinak szerzdjét senki sem vadolhatja rutintalan-
saggal. A Chuck Rock 2 irdjo kalandjoihoz ezittal
Spaceman melodidjt és Focet megdobbentd grofikait
hoszndlta fel. A program-
ban végtelenitett sakkidbla-
forgatés, és szines pontvek-
V7 N\ torlabdak mellett o plazmak s
4096 arnyalati abrak szokat-

. & Te o

gyomiszilte egy lemezre oz eleddig ismeretlen tarsulat. A listan tobbek kézt Suny, Ro, Walt és D-Mage alkotdsa is szerepel.

lon vdltozataival taldlkozhatunk.
Dream Trippin’ /Digital: Az otle-
tes kezdésekrdl ismert brit csapatnak

most o televizio monoszkdpja esett dldoza-
tul. A sfilus kedveldinek mar ismerds lehet a toriénet, mely

a “Day of Reckoning” utan kozvetleniil folytatodik. Pontokbol dllo szokakutak, ill. animalt poligonabrak,
elosztikus vonalak és o legkiilonfélébb vektortestek valijak egymdst. Mind kdzill talan o legérdekesebb oz elsd
tobbszini pencil kocka, melynek eredeti valtozatdt is “digitalis” formaban lathatiuk. Mindez egyetlen virtuéz paros

Streamline-Flame nevéhez fizadik.

Saturne’93 Slideshow /Instinct: A francivorszdgi Saturne party grafikai versenyének elsd 14 helyezettjét

Extemporized /Digital: Az utobbi id6ben mér a csapbél is Digital folyik. Emellett oz alex-design dgy latszik nem csak @ Movementet fertdzte meg, de a francidkra is nagy hatds-
sal volf, igy érdekes kiritésben hallgathatjuk végig harom kivalo zenész Clawz, Reverse és GTO ragfinzéseit.
Contusion/Psyhosis: Mindig nagy meglepetés ey djdonsiilt magyar tarsasag elsd produkcidjo. Az Exact dltal kompondlt tekkno és Visitor grafikai mellett Callisto az értelmi
szerzd. Kezdetnek RGB kirok nyomulnak hosszi fomitt sorban, majd spline-sine uraljo a képet, mig eqy stcsara dllitott, megpérgetett gyémant formdjaban a glenz vekior is
napirendre kerill. A shudehobok és oz jszerd TV piramis utan érdekes paletta gdrgetés lathato. Nagyon szép, nagyon jo, de manapsag design a kulesszo!

Jean




- interlace COSINE logo, 1xI-es
upscroller

Betaldalas: 68%

Folytatasként nézzik a lengyel nem-
zetiségi CHARGED,
“Chrystal Sheep”
kredciojat. Egyoldalas
anyagrél van szo, amit
nyolc demo part és egy
intro alkot. Egy hoza- §
jukbeli party-n lett ki-
adva, és 1,5 éves sziile-
tésnapjuk alkalmabal
sziiletett. A demo érde-
kessége, hogy az IRQ-
loaderbdl minden rész
utdn egy Gjabb kavet-

Vészesen kdzeledve a kardcsonyi copy party dradot fels,
megtiriént oz, ami o Democracy forténetében eddig
példatlan volt: egy szdl (64-es demo sem érkezett.
Ennek oka, hogy mindenki a nagy bulikra tartogatja
demojdt, igy most be kell érnetek néhany kicsit régebbi
anyaggal. Apropé party: december 20-21 kizatt

Szolnokon, a Sagvéri Endre Mvelddési Haz ad ofthont o

CHROMANCE+FACES party-nak. Aki elsdként szeretné
megkapni az itt kindott anyagokat, vagy kardcsony eldtt
még egy iot akar bulizni, oz ne hagyja ki ezt oz alkalmat!
Tovabbi infokat oz Gjsdg hirdetési oldalgn taldlhatsz.

Elgszir egy kissé fura produkciot veséznék ki, amely egy
angol csapat munkdja. A demo o “LETHARGY” nevet
kapta, készitdi pedig a COSINE név alatt futnak. Rgton
a betohtés utdn egy loader részhe érkeziink, amelyet egy
“COSINE INSIDE” felirat diszit. Aki szokta nézni o
* miholdos adékat, valdszinileg talélkozott mar az “Intel
Inside” szamitagépes reklammal. Nos, hat az dtlet innen
fakad (ha nem tévedek az INTEL gyartoi is a kidds
albionbél szarmaznak). Nagy dltalanossagban a demorol
elmondhaté oz igényes, jo grafikak hoszndlata és oz
otletdos részek. Azok, akik a nehéz, vilagrekordokkal
felitett demokat szerefik, bizioson csalodni fognak, mivel
ez inkdbb a design-ra épiil. Ha mar o code-rél esett sz
akkor lassuk mit is tettek bele a fidk:

- sprite mega dycp,

- mulficolor COSINE logo tech tech

- hatalmas COSINE logo mozgatds, alotta 2x2-es hi-res
scroll, amelyben a logohoz hasonléan az én. “TV
kikapcs.” effekt ricog

- plasma és egy latvanyos shade scroll

- diagondlis raster splitter, sideborderen sprite-ok

- parallax scroll- az Amigds DELUXE PAINT kerete, a rajz
térben pedig plotier- interlace digtalizalt kép (Sharon
Stone valdszindleg) és COSINE logo tech tech

1993 DECEMBER / IV. EVFOLYAM

kezik. A készitdk gon-
doltak arra is, hogy eqy oldal végig-

- sphereplotter
- 98 karakierbél allo sideborder effekt scroll
- 1x2-es upscroller

Betaldlds: 72%

nézésekor ne véljon unalmassd a loader.
Sajnos grofikailag nem lehet taldicsérni, mivel néhol
igencsak gyatra mindségd grafikak is lathatok. A code-ra
panasz nem lehet, a kdvetkezd dolgokat valdsitottak
meg: :

- sideborder plasma

- fullscreen vertical bars

- vectorok, plotok

- 2048 dothl lla plotscroll

Végiil, de nem utolsésorban pedig lassuk a “2 Years
Lethargy-t. Azt hiszem a név eldruljo, hogy ebben oz
esethen is egy szilinapi demordl van sz9, amely igen jora
sikeredett. Az elézd két anyaggal ellentétben itt oz

- igényes grafikak dominalnak a szintén szinvenalas code-

dal kombindlva, amelyek a kovetkezdk:
- effekt mixer (vector, bob, plot, stretcher)

- 5 pixel magas 128 hi-res bob

. - dezerivecior

- 6 szinii shade vector
- methamorphosis

Betalalas: 88%

A kiilfoldiek utdn kivet-
kezzen két hazai anyag is,
névszerint oz EXILE
“Innocent”-je, és a “2
Years Lethargy” o
LETHARGY-tl. A felsoro-
last kovetve az EXILE
stuffiaval kezdem. Az introt
leszamitva hét részbél all, L=

silany mindségd grafikak haszndlato, és o hianyos design.
Aki Speed-Dos rendszerrel rendelkezik, kapcsolja ki, mert
a loader csak igy mitkddik. A kivetkezo effekiek lel-
hetdk fel az “Innocent”-ben:

- sideborder plotterzoomer

- 2x2-es dxpp scroll, 1x1-es effekt scroll

- sideborder DYZCP scoll (elsé a vilagon)

- plotvecior zoomer

és majdnem egy lemezoldalnyi helyet
foglal. Szintén jellemzé erre a demora'is, o

- glenz shade vector
- AFLI parallax tech tech
- zoomer chesshoard, “Trailblozer” kinézetii
- multicolor bobok, upstroller

Betalalas: 80%
Viszldt o (HROMAN(E+FA(ES party-n!

MR.WAX
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Az Irkusk kormanyzdjo, egyben hadiigyminisztere és
az emberiség legnagyobb tanitjo éppen rendkivil
ingeriilt volt. Ez a tény meglehetds riodalommal toltatte
el kornyezetét, ugyanis egy-egy dihroham a kor-
manyzo részérdl nem eqy izben okezta sok
nagyreményd minisztere és tandcsaddjo korai és
tragikus haldlat. A hadiigyminiszter, aki valésdgos vete-
rdnnak szamitott (mér idestova 3 hénapia foltdtte be ezt
a kényes és veszélyes posziof), épp ezért hatdrozott
tgy, hogy fénike dihét kirnyezetérdl inkabb valami

tavolabbi célponta fokuszdlja. Mondjuk egy masik

bolygéra. It van pl. a Féld-21, egy elég kicsi, amde
népes bolyg. Kirobbant egy kisebb incidenst, mire a
kormanyzé kivégezteti a Fald-21 nagykavetét, erre
azok hadot Gzennek és ezzel o habord idejére viszony-
lag biztonstighan érezheti magdt. Elvégre oft lesz oz a
rengeteg hadifogoly, akiket majd ki lehet végeztetni,
mint habords bindscket. Pompis terv, s persze oz sem
mellékes, hogy o hdsereg feﬂesztesare adott pénzeket
meg lehet majd egy kicsit “csapolni”. Végre eljgn az én

idom, gondolfa vidaman a hadigyminiszier és a telefon .

felé nydlt...

A stratégiai jatékok kedveldinek alighanem. mar
ismerdsen cseng oz Impression név. Ez nem is csodu,
hisz talan ez u cég fejlesztette (és fejleszti) a legel-
sziintabban a kiilonbdzé

- technikai szintjét, ez utabbin akar

hatunk, oz Activate ikonnal pedig

elkezdhetjiik a haborit. A kezdd
jatékosok jobb, ha a Scenario
Fomm‘nl valami gyengébb ellen-
elett valoszianak, ugyanis a gép
még alacsony fokozaton is elég
“vaddisznd”. A habord elinditdsa
utdn még megnézhetjik a szem-
bendlld felek egységeit, épiileteit,

véltoztathatunk is.
IRANYITAS

A képernyd elsé pillantisra elég
bonyolultnak tinhet (masodikra is annak fog), de
semmi vész, idovel még ehhez is hozzd lehet edzddni.

Baloldalt lithatjuk oz éppen aktudlis jatékteret, ezt a -
jobb felsd sarokban lévé térképen egy fehér keret jeldli. -

Alatta a “?” ikonnal kérhetiink a képernys minden
pontjdn tucatjaval nyiizsgd opciokrol valami kis
ismerfetdfélét, persze csuk angolul. A térkép bal oldalén
lévé ikonokkal valtogathatunk o sojat ill. ellenséges
bolygé kzitt, kinézhetiink oz drbe stb. Ezek alatt van-
nak a fontosabb meniipontok, ezekre késébb még rész-
letesen kitérek. A térképen egy kis csik mutatja, hogy o

—
b o e

stratégiai programokat.

Ezottal azonban igazdn

nagy dologha vagtdk a _:: -r.=;: 5
fejszéjiiket, a W2WW-ben EEE "g,#-':

ugyanis egy bolygokozi | Spnce e
konfliktus kellds kdzepén
taldlivk magunkat, ahol a
gydzelmet csak egyféle-
képpen vivhatjuk ki: oz
ellenséges planéta porig
romboldsaval. Még mieldtt
belevetnenk magunkat oz
ossznépi vérengzéshe,
megadhatjuk a sajdt és oz
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ellenséges holygt’: parameé-
tereit, Ogymint név, foldrajzi adottsdgok, technikai szint
stb. A Iegegyszerubhen az Easy Setup ponttal
dllithatjuk be a dolgokat, de oz elszantabb =
jatékosok megprabalkozhatnak o -

Setup War opcioval is, ahol mér
komplikaltabb a dolgunk. A
Systemmel a jaték para-- g
méterein  valtoztat-= ==
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napbdl még mennyi van hétra, alotta pedig oz éppen
aktudlis egység leglényegesebb adatait nézhetjiik meg.
A jobb also sarokban van oz iizenetablak, itt olvas-
hatunk eqy-egy ij épilet megnyllusurol a harcok ered-
ményeirél sth. Es most lassuk oz irdnyitd ikonokat:

ASSIGN: i kildetés kindasa. Elészdr clickeljink a
kivant egységre, majd ezzel a ponttal hivjunk le egy
listat a lehetséges missziokral. A Lib ikonnal tolthetiink
be oj kildetéseket (amennyiben terveztiink Gjokat), a
Q-+A opcioval pedig oft helyben tervezhetiink kilde-
téseket. llyenkor vélasszuk ki a misszid céljat (bom-
bézds, jardrozés, szallitds stb.), majd a térképen adjuk
meg a célpontot vagy célpontokat. Szerintem ezzel az
opcioval tudjuk egységeinket a |egegyszerﬁbben és
Ieghulekonyubbun irdnyitani.

MISSION: 0j kiildetés tervezése, felejthetd opcio.

DESIGN: killonbdzd |urmu||pusumk listajo. Baloldalt
lathatjuk o legfontosabb paramétereket, ezeket megval-
toztatva akdr j fipusokat is készithetiink. A jirmi egy
paramétere se lehet magosabb, mint a jelenlegi tech-
nikai szinfiink (Tech Level). A Build ponttal épithefiink
az aktudlis tipushal.

BUILD: épités. Egy egység vagy épiilet épitéséhez
sziikségiink van nyersanyagra (Mines), gyarra
(Factory), energiara (Power Plant) és oz sem drt, ho
munkésaink nem halnak éhen (Farm). Ho mindez

egyiitt van, megkezdddhet oz épités. Ennak gyorsasé-

qu egyebkem nugybnn filgg o technikai szinttl
: is. Epithetiink 6j katonai bzi-
o sokat (Busal,g.epuleteket
(Facility), egységeket
(Mu), illetve technikai
: szintiinket is fejleszthetjiik
(Tech level). ™
SCHEDULE: munkaterv,
itt nézhefjiik meg, hogy
miket és milyen sorrend-
ben fogunk gyértani. Az Efforttal



—

dllithatjuk be, hogy a gép irdnyitotta bazisaink milyen
irinyba épitkezzenek (pl. a haderdt ndvelje, vagy pedig
gyarakat és erémiveket épitsen). Az “Est.” ponttal
nézhetjilk meg, hogy a gyartas elérelathatolag hany
évig fart majd, az Autoval pedig egy folyamatosan
isméHade gydrtisi ciklust indithatunk el.

ORDER: parancsok
kindasa egyik egysé-
giinknek. A Mu Refit-
tel tudjuk valomelyik
sériilt-egységiinket
kijavitani. A" Supplies
ponttal elvileg utdn-
potlast lehetne osz-
fani (?), de ez ne-
kem eddig sehogy
sem akart sikerilni.
A Squad opcié vi-

megeldzd csapdsra. .
- Fgy-eqy nagyobb hadmivelet elﬁﬂ k peso
ki a Realtime izemmadot, igy fabb iddn
marad a cselekvésre o harcok kozbe

- A sériilt egységeinket |nV|ﬂu§uk m
elbb.

si-r-ens HE

szam

szont mdr joval hasz-
nosabb, itt tudjuk valamelyik bazisunkat dthelyezni
(Base), a védelmét megerdsiteni (D) vagy pedig
automata irdnyitdsra dttenni (Cont). A Mu ikonnal o jo
dreg Mission meniibe keriiliink, ami, mint mar emlitel-
1em, oz égvilagon semmire se jo. A Debrief-fel nézhetjiik
meg néhdny frisebb kuldetés végeredményét.

STATS: attekinthetjiik egyes pilotdink rangjat,
gydzelmeit. Kiilangsen vigydzzunk oz dsz (ace) rangot
elért, tibbszordsen kitiintetett embereinkre, ezek ugya-
nis elképesztd dolgokat fudnak mavelni még a naluk
jobban falszerelt ellenséges csapatok ellen is.

SYSTEM: |/0 menii, o szokasos opeidk, legfeliebb oz
Options pont érdemel szét, ezzel ugyanis a jéték aluppa-
raméterein dllithatunk. A Stop-Go play opcidt
bekapesolva pl. nem realtimeban folyik o -
jiiték, oz alul megjelend stop ikonnal bér-
mikor megdllithatjuk az akciot. A Turn = |
Based ikont bekapcsolva a jték kdrdkre
felosziva folytatadik, egy kdrnek oz End
ponttal vethetiink véget. A Computer 1Q-val
a szamitogép intelligencidjan madosit-
hatunk, 0 Game Speed-del pedig a gyorsasa-
got szabalyozhatjuk.

NEHANY HASZNOS TANACS

- Hészor a haborihoz sziikséges hattéripart feremisiik
meg (gydrak, farmok, banyak, erémiivek), csak ezutdn
kezdjiink el fegyverkezm

- Ne hnnyugnhuk el egységeink technikai fejlesztését
sem, néha a mindség is gydzhet o mennyiség felett.

- Az ellenséges egységeket még az irben probaljuk
meg megsemmisiteni, vagy a sajat bolygdjukon.

* - Tamadasra féleg a légierdt haszndljuk, egy-egy jol

célzott bombatamadds nagyobb sikert hozhat, mint egy
hosszan elokészitett szarozfoldi invazio.
- A sajdt holygdnkat mindig tartsuk
fisztan a betolakodoktdl, kiilonben
ordkig szorakozhatunk majd 0z
ellenség kifiistolésével.
- A vizi egységeket hagyjuk a
Lenébe, esak bonyolifidk oz életiin-
ef.
- Ha mdr nagyon vesziésre dllunk,
nyugodtan “butitsuk le” a gépet
(sz8gyen a csalds, de hatdsos).
- lgyekezziink minél tobb katonai G-
bazist létesiteni, s ezeket szétszorni JSaL
mindenfelé a bolygonkén. Igoz,
hogy igy bonyolultabb lesz oz
irdnyitds, viszont o tamadokat
mindig gyorsan észrevesszik és
marad elég idonk egy jo kis
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-A |utek01 csuk ukkur nyerfuk meg, ho mé ln ,
ellenfél Gsszes bazisat, egységét és épil
leromboltuk, tehat uluposnn deritsiik fol o
bolygot, néha ugyanis még a legeldugo
helyeken is talalhatunk néhany gydrat vagy
eromiivet. .

Mit is mondhatnék o |uiekml
srtékelésképpen? Azt
semmiképpen sem, i |
hogy ez o game
lenne a

stratégiai jd-

tékok alfgjo és omegdjo,

de azért mindent Gsszevetve nem
rossz oz anyag. A gmﬁku és a hang o
'93-gs igényekhez mérve elég zsengére
sikeredeft, de azért elmegy. A jdtekmenef.
elwselheio de hosszi tavon azéri mar elég
vonatott. Ami pedig o megnyerést illefi... Ni
igen, ennél azérf csing
hattak volna ldtvényos
abbat is. En speciel n
leestem n széekrdl, a
68% B kor masfél ora szemmf
utdn minddssze eg)

kism:alreiﬁ fEei iaieni"
és udvozolte oz ellen:
65% | séges bolygd meghélfi
30% | ftojat. Hat érdemes e

ennyit szorakozni?

SRTSCHAN

4




tokolattiize megg\nlugmu
Ripley arcat.-Ugyes! Az
ellenfelek kidolgozdsa
mér nem annyira fényes,
de ez mit sem ront o
jitékmenethdl. -~
Apropé jdtékmenet! Lassuk: nagyon
okosan felapitett elgondo-
lason alopul, misze-
rint nem szabad o jétékost mér oz
elején elijeszteni a jatéktol o dog
nehéz palyakkal. Szép Inssnn
csaljuk be a susnynshu! 3
Magyarul oz elsé 2-3 szint . &
gyerekijaték, azidn azon giﬁ
vesszitk észre magunkat,
hogy két pillanat alatt '§
elfogyoit hirom életiink,
olyan veszélyessé valtak
az ellenfelek. A jo jaték-
menethez oz is hozzd-
jarul, hogy nem dallando -
lovildozéshél all a gume,

Ki ne ismerné a Nyol-
cadik utas a Holdl cimi
¥ olios Alien, Aliens, Alien 3
¥ trilogidt, amelybdl nemesak
¥' harom nagysikerd film
¥ keszilt, hanem ugyanennyi
jiiték is. Lequtobbi epizodjat méar
a klubmozik sem vetitik, és a
videotékakban is megrokonyddve
bamulnok oz emberre, ha ezt
oz dsleletet kdlesinzi ki,
erre most a Virgin &
Probe paros
kardcso-
28 nyi meglepe-
~ tésként kihozia o (64-es verziét. Na de le
legyiink telhetetlenek, jobb késén, mint soha!
A rothadd bizd, nydladzo, két dllkapest, nagyfejd,
apolotlon kormi rohadt dllatoknak (ez nem karom-
kodas, hanem kaltdi jelzd) tehdt ismét vérre fdj o foguk.
Csak egyvaloki allit-
hatjo meg dket: Ripley
hodnogy. Mivel oz
anyag vérbeli plotform-
jaték, ezért leirdst ba-
jos lenne késziteni rola,
ezért inkabb oz ismér-
veit vesézném ki alo-
posabban. Lassuk elsd-
ként az egyik legfonto-
sabb tulajdonsagot, a
grafikat: meg kell
hagyni, hogy igen jo
munkat végeztek o
Probe grafikusai. A legtobb filmadaptacié rusnya hét-

hanem felvaltva kell CSAK 2 '
lovaldozniink, CSAK embe-

reket megtalalnunk és ki- JSER 0
szabaditanunk, vagy a ket- i
16 kombindcidjat megol-

* danunk. Természetesen valamennyi

terekkel és ricegd sprite-okkal készil, hiszen “dgyis szint egy-egy kilon labirintusrend- §® et 4
tudjo mindenki, hogy néz ki eredetiben, minek akkor  szerhdl épill fel, ahol nemcsak o fesfi il ¢ ) - i- ' 7 helyzefjelzd
tillihegni a dolgot”-elv alapjan kevés gondot szoktak o épségiinket kell dvnunk, hanem ki is A o, ‘c:ﬁ"'\' s i ~" tsipogé, de aztdn
cégek erre forditani. Jelen esethen errdl sz sincs! A 15 kell foldlnunk beldle (egy jarhato KR o By R _’\-- rajottem, hogy idével

palya killangs migonddal van megraj-  csatornanyildst kell megkeresniink, ahol [ o rem_ikiviil idegesitdvé valt -

: « 20lva, és bar sok pilya- o kévetkezd palydra koszhatunk dt). Ez \ i o 1 volno o ciripelése... Helyette kissé
L részlet ismétladik o j6-  csak leirva tinik pitének, de jéték koz- . ; lufﬂmdl zene sz6l, kissé fako hang-
. tékban, mégis teljes ben kannyen eldfordulhat, hogy megje- effekrekkel, de ugye semmi sem lehet

tokéletes.

Mit is lehetne még
mondani a jatékrél?
Osszességében egy kife-
jezetten jo konverzidrol
van szd, mind o palydk
viltozatossaga, a jatek-
menet, illetve a grafika

egészet alkot. A fahds
" alokja is szépen kidol-

& gozoft - kiilon emli-
tést érdemel, hogy o
langszéroval, vagy
i 1 géppisztollyal valo
. | fizeléskor a fegyver

lennek oz izzadsagfoltok oz alsonacin, mire
kikeverediink egy-egy Utvesztabdl. Minden
harmadik nyert (ozoz megészott) palya utdn
egy fodoggel keriilink szembe, okivel - meg-
taldlva o gyenge pontjdt - egykettdre végez-
hetiink (inkabb kettdre, mint egyre...). Ja, és
ne feledkezziink megq o szikre szabott iddli-
mitrél sem, ami a mar felsorolt nehéz-

ségeinket csak to-
. vihb tetézi. Ha
. letelik, ey éle-
% tink ugrott!
- Még egy aprd
. megjegyzes:
. 4 eldszir egy ki-
csit hidnyzott
a filmbal

tekintében. Igazan kel-
lemes kardcsonyi meg-
lepetés ez oz elesiiggedt
(64 tulojdonosoknak,
nemde?!
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Mar tgy egy évvel ezeldtt felreppentek hiresztelések, hogy a
Psygnosis minden iddk Iegnugyszerﬁhh motorversenyének
fejlesziésébe kezdett. Akkor még név nélkiil, hibas hattérrel,
csok @ motoros mozgdsdt bemutatd elézetest kupium a
;ulekrul esd ez alopjdn egy kicsit Iehﬂyed{ o sziim. Ez"’l
lenne “minden id6k legbabdbb motorszimulatora”? S,
Aztdan két héttel ; J

e % | phlyéra.

rumnuk, huuy oz ot széli ukudulynkut vagy sze-
- gélyt nogy sehesséqgel kivilral is megkerilhetjik, és
szinte sehesség-
vesztés nélkil
térhetink
. vissza @

§ Zavard
+ tovabba

lapzérta elétt a 0 y | e .

cégtdl megérkezett w e ‘ f o %= dolog, ami segitségiinkre lehet, o
avigleges verzid 6s . T, ol bW képernyd bal felsd részén
mondhatom, igen- P e e e & lathatd palyatérkép, amint
ok febvillonyozott, 1§ FRee == o M vards pont jelzi a pillanatnyi
Amint végighongész- " e helyzetiinket. Tudom, hogy nem

tem o motorok bemuta- a legegyszeriibb felodat a palydn
10jdt, rogton éreztem, hogy valami extra  maradni és még a térképet is bamulni, de megéri néhény pil-
franké anyag siilt ki a dologbal. lantdst vemni rd. A hajtikanyarok eldtt idében le tudunk lossi-
A jatékban a vilag volomennyi hiresebb . tani, az enyhébb kanyarulotokrél pedig itt tudjuk meg,
pilydja szerepel, tohb mint egy tucat hngy “aprébbak”, nem pedig 180 fokos fordulatot
menetben. A legérdekesebbek kzil rejték. iqy pontosan erezheﬂuk hugy hal,
kiemelném oz angliait, ahol kodgs 4 o g, MeNNYire kell vissza-
palyan kell szoguldoznunk, o svéd- - i venni a sebesség-
orsziigit, ahol zuhogd esdben és bdl, avagy hol ado-

dargés-villamlas kazepetie kell f =, _ gulhutiuk a gézfrocs-
hoznunk a gézt, a brozilisit csiiket, ahogy a csavin kifér. A
és o mexikoit, melyek hat- “‘3 - = masodik figyelmet érdemld dolog o
terei festdien szépre sikeriil- .....-"' kovetd ellenfelek jelzésére kifejlesztett
tek. Na de mieldtt eszeveszett “nyilak felvillangsa. Ha feltinik mellettink
szaguldasha kezdenénk, lassuk o mocikat! Ot egy ilyen nyil, akkor tudhatjuk, hogy a nyakunkban liheg egy iildozdnk,
féle robogé kazil vﬂluszlhulunk amelyek nem- . jo lesz dsszekapnunk magunkat, hogy lerdzzuk. Utolsd |oi|nntskem
csak formajukban, hanem nwnattuln@mgmkbun érdemes megfogadni: ha nem akarunk idd eldtt kipontozddni, akkor
 is kilanboznek egymastol. A sebesség, o  az elsg 4-5 menethen prébaljunk meg dobogos helyen végezni,
+ gyorsulds & o sily (értsd for- - mert olyan magas

 dulékonystg) adataikbun mutatkoznak w poziciobo keril-

/ meg a legnagyobb kilanbségek. Vigytzat! b hetiink eziltal
" Nem bimls hogy a legtutibb jargén 0z, " oz dsszesiteft

'__.. t - ranglistan,

ahonnan

4 .;;‘f': ‘§ nehéz lesz
e . | mAr min-

-., <" ket leszori-

e

.......
i

helyet ozért probaljuk meg elkeriilnil Ho
pedig dgy érezzik, hogy kificamodott o
uklnk, akkor érdemes o program egyik
eljasen egyedilillo opciojat valosztani:
AVE! Igen, ki lehet menteni lemezre o pil-
anatnyi dllasunkat, és nem kell ismét
véglgszﬂguldnnnnk a megtett palyakon,
hanem a kivant helyen
folytathatjuk @
versenyzési.
Ez oz

az is, hogy ahhoz képest, hogy a rajtvonalrél heten indu-
lunk dtnak, a verseny kizben tabb “civil” versenyzd is fel-

bukkan, amelyek
lehagydsakor nem
viltozik pillanatnyi
helyezésiink. Ezek
ellenére is o valto-
zatos palydk, az
igazan gyors moz-
gatési rutin, @
remekbeszabott
hanghatisok, oz
egyedi SAVE funkcid,
és a brillians grafika
dobogas helyre eme-
lik o jotékot katego-
ridjaban.
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hazikoban pedig egy
iivegesét és egy jo adog -
elixirt, ami Simon szerint . =

eqy elefantnak is elég. Hogy-

juk el a falut, s keressiik fel oz erddben a barbért, aki azént sir, mert a lababa szirodott egy szélka, s
nem fudja kiszedni. Sebaj, elegyediiink szoba vele (2,1) és segitsiink rajta. Jutalmunk egy sip, melybe
ha beleféjunk a segitségiinkre lesz. Ha kalandozasunk sordn egy rettenetesen trombitdlo fickoval
okadnénk dssze, feleljik neki azt, hogy csak &t szereménk menni oz dsvényen (1) - bér erre Simon
képtelen az égtelen hangzavar miatt. Semmi baj, lesz mojd gondunk a trombitéra. Kavetkezs utunk a
Balcs Bagolyhoz vezet, oki hosznos tandcsokkal It el a jaték folyoman, de a leghasznosabb, hogy
kihullatja egyik tollat, s mi ozt megszerezhefiiik. A falutdl nincs messze o boszorkany kunyhéjo, elétte
egy konal. Tekerjik fel a viadrdl, s tegyiik el. A boszorkanytanyét elhagyva az éton egy fardnkre
leliink, ami eldtt parszor elhaladva fura hangokat hallunk. Mint kideriil, a hangok o rinkbél jonnek...
Vagy mégsem? Beszélgessiink el vele (2, 3, 3, 2, 3), mire kideriil: nem a
faronkkel, hanem a benne laké féragtsulﬁddul tandcskoziunk.

Az erdd masik fele egy hidon 16l van, amin egy buta, kecskelesd troll
gorézdalkodik. (Monkey | - Simon: 1:1). A probléma megnld&su rénk var:
szélitsuk
le a trollt
(121,
1, 1,1,
II m1rn

fog eztital erre nem Iahsl panasz: o legprecizebben
 kidolgozott grafika Gidvazol benniinket a Simon The Sorcererben.
Leginkdbb egy szép, szines mesekonyv lopjaihoz hosonlitanak a
kepek. A hattéraniméciok végigkisérik az egész jétékot, és persze féhésiink mozunlﬁsﬁru kideriil, o hid eldtt ﬁlldhﬁlﬁ kecs-
sem lehet panaszunk. Még egy érdekesség a grafikaval kopesolatban: o kiveket, sziklakat  kéket azért nem eszi meg, mert oz
mind tgy rajzoltak meg, mintha egy-egy emberi arcot takarndnak. Ez abszoldt mértékben a itlagosndl nagyobb szarvuk miatt
grafikust dicséri, hisz fantosztikusan Givizte egybe a kivek forméjét oz arcokéval, s néha  igen-igen fiszteli Gket. A beszélge-
nehéz meglatni egy kdben az arcot, de mégis oft van. A zenék fokéletes hangulotot  1és mésra is kiterjed: @ troll kivan-
teremtenek minden helyszinhez. A programozénak ezen til sikeriili megmutatnia, hogy egy = ¢si @ nyakunkban lagé sipra.

io jatéknak nem kell feltétleniil Iezubulnm winchesteriinket. Egyszéval profi munka! Simon azt hozudja, hogy oz egy
Simon, a fiotal srédc, oz vardizssip. Bardtunk lekapja o . i

dgydn heverve olvnsgnl ; ; nyakunkbl, és tisz- }

mikdzben meghallja kutyd- _ % i o uribﬁl_ :

ja vonitdsd. Felszalod o lét- P ' : b

ran, hogy lehozza a kutyust,
akinek sikerit iigyesen eqy laddba
zdrnia mogdt. Mikdzben o kutyd
elokeriti, egy réges-régi vardzskonyv
akad o kezébe, amit o hato migé.

Vi

rendben is volna, de ahogy a kinyv szétnyilik, egy varézskapu térul fel a padidson - ki tudjo ~ helefdj, nem sejive a
hova vezethet. A kivinesi kutyus besétdl, s a gozdi természetesen utina... A kivetkezd ~ kovetkezményeket. A
helyszin csdppet més: egy monolitokkal koriilrakott kéosztalndl néhany goblin problkozik — Barbar megielenik, s
eqy ételkredld vardzslantal. Hasiink épp a cereménia kellds kozepén esik ki egy dimenzioka-  rviden eltandcsoljn a
pubol o kéesztalra - 5 a goblinok joggal hiszik, hogy oz ebéd. A fazéeskének csak azét  garézda frollt. Szabed
nem lesz tragikus o vége, mert o utyuslwzbeszﬂ azaz kiizheharap. Végil egy kunyhéhan 0z ot. Kutassunk fel
kotiink ki, ahol fogad Calypsotl, a vardzslotal. A levélben elég sablonos dologra  egy ~gyereket oz

alypso, hogy mentsitk didt erddben, oki ozért sir,
mert nem kelnek ki a
vardzsbabioi. Szolitsuk
meg (1, 1, 1), mire
panaszkodik, mert nem
fudjo, mi lehet o
babokkal. Simonnak
van egy oflete: taldn
locsolni kéne, s mar
onti is a vadorbdl a
vizet a babszemekre,
de juszt se akarnak
kikelni. A srac el is
oldalog, s a bab a
miénk! Aki szerencsés,
az rivid iton megtall-
i a kostélyt, s probil-
kozhat o bejutassal. A




néma harangon kinnyen segithetiink a nyelvvel. Megloditva o hurungut fefenk szdll egy
hajfonat @ magasbel, ami Simont jbl istdkan taldlja. Mihelyt visszanyer-
jik méretiinket, megmaszhuatjuk a tornyot a hajfiirt segitségé-
vel. Fent egy “elvardzsalt kiralylany fogad, akit o ,_r,;,_ o
nyugati huszo:knny teft ilyenné. Elszdleg - eqgy . S Y
e malac volt... A vardzs megtérésére egyetlen it ;
B van; egy masik dimenziobdl szdrmazo ferfi *:‘
| esokja! Wow! Csoddlatos. Simon egy dis- {S:" :
Fd
"ia’

znbra feft szerl. .‘Eﬁi
Most itt 0z idd, hogy Felkeressik o * ’
suld r{lz:blzel akinek sziilinapja van. A e Pl
warf hanya mellett gyalogolva egy ka- .
vicsra leliink, s behotabb vizsgalat utdn -5‘-%:{"‘
eqy szd olvashatd rojta: Beer. it o banya —
mellett van o goblinok barlangio, eldtte egy ké alott 25
rileliink o bevasarlacetlijiikre. Tegyik el. No, ideje "
felkeresni oz izéhizét, aki o kdzelben lakik - o mo- §
cstrban. Tﬂtsulog[unk egy kicsit (3, 1,4, 4). Kideriil, hogy ma van sztrlmumu, s mi
vagyunk az els vendégei. Ne sérisiik meg (szerény véleménye szerint & a legjobb sza-
kas az erdaben), fogadjuk el Zoldmocsdri Csodolevesét, de amikor hatat fordit, taltsiik a
tanyér fartalmat iivegesénkbe. A masodik adagot fogyosszuk el (consume). Szerencsére ¢
kifogy 0 hozzévalokhdl, és elkullog gyt kdritra. Egyeldre ne gardzdalkodjunk, irny =
a falu, s hizunk mégiti komposzt domb. Uhtessitk el o magokat: a komposzt kife-
jezetten jo taptaloj, s eqykettire lesz egy dinnyénk. Keressik fel o falu végén o kurta
ko..., akarom mondani o mézeskaldcs kunyhat. Engedjik a csokiojtora o molackdt, oki
eqy szempillantds alatt hatalmas lyukat eszik rd. Bent rakjuk el a fiistolst és o' kulupol s
jdjiunk ki o hoz elé o méhkashoz. Hasznaljuk o fiistolgt mire o méhek eltfinnek, s mi
elvehetiink egy picike viaszt.
 Hijéit az ideje egy kis gonaszkodasnak: térjiink be a kocsmabo, s rendeliink egy Eldzott
Vardzslot |4) Amig a pult alott kutat o kocsméros, fomijiik a viaszt a séroshordaba! A
dvetkezd kiszolgdlasndl azt hiszi, elfogym u nedd, s kirakjo o kosma elé a hordat, s
kiink ad egy sorcéduldt, mellyel ingyen |hulunl( A zenegépen taldlunk egy dllm.
, de semmire sem lehet haszndlni. Jo, ozt ugye emlitenem se kell, hogy a kihajtott
roshorso immér o miénk_ Ideje, hogy albﬁnmnk o trombitéssal: keressik fel, s hajitsuk
-b’ale o dinnyét o l;umeréln Az urmészmun elmm!‘k

<% igonkat: (2, 1,1,
7 ilete, hogy dﬁﬁunk ii
szivﬁnkon a valodi démonok eft

¥ s arra kér, érintsik o homlokunkhoz o

4 nyakdn lévé ezistkereszet. Weeeuw!
"=~ Hah, szbval démon vagy - dket égeti meg
kis horgész gollumot. 0z exiistfeszilet, Az & iireg 1évedett, Simon
Induljunk a kereszte- o jéghideg kereszél visitott. igy mér haj-
zodéstdl felfelé, mojd * lando segiteni, s elmondja,
masszunk le az in-  ha feliholdat lat nyomban
dan: itt 0z 6 fanybjo.  békéva valtozik. Nagy segit-
Szolitsuk meg (2, 3, ség... Vagy mégis? Hizzuk o
1), mire rettenetesen fejére a vodrat, s szedjiik fel
megijed, ozt hiszi, o faldrdl o mentacukrot és oz
hogy hobbit vagyunk izz6 bogracshél a langold
{mi ebben a logika?). vosat. Lobogtassuk meg o
: Hns, ha at mondom, lingold palcat a vador felett,
- s ez megfelel egy telihold-
nak... a druido békaként el-
ugrdl, s magunkra hagy.
Gondolkodni se jut idank,
hangokat hallunk o nagy
vasajto. mogiil, s a gyirdnk
mar kimeriilt. Nincs mas t,
egyetlen bivohely a sziiges
koporsd! Miutdn elmilt a
veszély, Simon dsszeszurkdl-
va kikaszalodik. Idékozben a

elpusztulnak... Hela istennek errél letesz,

van, Irdny lefelé, uhul eqy pullu vezet egy hatalmos kopo-
nydhoz. Egy kis gond van o palléval, ugyanis nem tartjo
semmi... Sebaj, erre vald a szdg és a kalapdcs. A koponydn
talalunk eqy kis gyogynavényt, tegyiik el, mojd vessik
magunkat oz erdd sirijébe. Keressiik fel o szomoris favagat,
aki nem tudjo kivagni o magiaval védett fakat, és sorra
kicsorbultak o fejszéi. Sziiksége lenne egy mil-
rithbél készillt fejszére, hogy kivaghossa oket
(2,1,1,1,1,4,1,1,1,2 1). Ad egy fémde-

* tektort, amivel siessiink o birodalom havas
= részére, ahol o vardzslo kdszobor van, s ot
B hoszndljuk. Menjiink fovabb, s ébresz-
= stik fel oz dritist a trombitdval. Ha
=% nem is ébred fel, de nydjtozkodas
kizhen kidonti o mellette lév fat, s mi
® szabadon dtkelhetink rojta. A masik
oldalon taldljuk o beteg sarkany bar-

. langjdt, akin segithetiink o gyagyfazettel.
" Most, hogy kigyagyult, felvehetjiik a tizolts-
. készilleket. Ha jobban szemiigyre vessziik a bar-
langot, kiviilrd| eqy kis szirtet latunk, amire rahaijit-
& voo lmmpc'ﬂ, felmaszhatunk a barlang fetejére. Van
" oft egy ireg, ohonnan o ktélre kofott magnessel
némi pénzre fehetiink szert. Szedjink dssze legalabb
30-at, majd induljunk tovébb a barlang mogatt. Eqyik
helyszmnn eqy érdekes, fosszilids kavicsra leliink. Tegyik el,
majd irany o falu kovicsa. Rakjuk oz illgjére a kdvet, mire
eqy jol iranyzott csapéssal leiiti a fosszilidrél a folder. A
leletiinket vigyik el Dr. Jones-nak, aki fosszilidk utén kutat
az erdében. Dobjuk a godarbe, ahol dolgozik, s kérdésére,
feleljik azt, hogy o jeges vidéken taldltuk, ahol o fémdetektor

béka is megérkezik, szdjé-
ban egy reszeldvel. Nem kell
nagy fontdzia o szabe-
duldshoz...

Térjiink vissza a zold izé-
bizé lokasara, oki még min-
dig hozzavalokat keres, s
toljuk el a padlén lévé
dobozt, ami alatt egy lejard
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van lefektetve (3). Keressiik fel oft is |

Jonest, vizsgaljuk meg a kihany? foldet, s | kilanféle dllatokka valtozunk, s oki oz erésebb, oz nyer.
tegyiik el a milrithet. Vigyik el a kovis- | Ha haromszor nyeriink, miénk a sepr, s ezt a naiv Simon
hoz, aki egy remek fejszét készit, amivela el is rakjo... (NO DRAGONS szélt o jdtékszabdlyok kazot -

favagot ajandékozzuk meg. Mivtdn
elhagyta a hazdt, osonjunk .
be hozzd, vegyitk fola stiftet, iy
oltsuk el o fiizet o készuléklml

tgy tiinik ezt nem veszi figyelembe o boszi.) Valtozzunk
gyorsan egérré, s uccu ki a lyukon.
Utoljdra keressik fel a faluban a druida lokasdt, adjuk

wafﬂ.

A havas vidéken, ahol hidny-

Egy gonosz hoember fogad,

Elérink a hatalom
bastydjahoz, s a kapu-
hoz vezetd it természetesen eldttink omlik le.
Hoszndljuk o boszi seprdjét, mojd o

S kicsinyito folyodékot, hogy ¢

o

s tekerjiik el o kalyho melletti kart, mire
egy rejlett pincébe keriliink. Lopjunk el
egy dorab mahagonit, s keressiik fel ismét
a faférgeket. Beszélgessiink velik (1),
mojd djra szélitsuk dket, mire Grommel
beleugralnak kedvenc fajukba.
Menjiink o kostélyhoz, mésszunk fel, s
szorjuk a padidba o férgeket -
- minden oké! A fdlszinten
7, hozzuk ki oz ojtd alél az
r : .~ eket, majd eresz- °
L .‘w Tels  szik e o lémdt a pin-
e 4 (88— cibe. Lent egy koporsdhél
% - mivtan kinyitjuk - mémia
tamolyog felénk. Simon
eldszér elrohan, masod-

Ji:aiussunk i

= egy kutya megfog, s kitesz o
mﬁslk nldulun egy kerlbe Smd]uk fel a kivet, o levelet, s
nézziink be a vadorbe, ahol egy gyufuszﬂlui taldlunk. A
pocsolydhol vegyiik ki a nogy levelet, sziirjuk bele a gyu-
faszdlat, s tiizzilk oz drbocra a mésik levelet. Hajozzunk el
a bogyokig, vegyiink ki egyet, s farjitk ssze a kavicesal az.

- e

& a‘
*®

-

mar fovabb hojokazhatunk o pocsolydban. A masik felén
vegyiik ki a vizbdl oz ebihalat, s mutassuk meg o békanak,
az elugrik, s mi felvehetjik és megehefjik o mégétte fer-
mett ntveszid gombit. Toriiink le egy gallyat a fardl, nyis-
suk ki a forony ajtajt, s bent peckeljiik ki a vicsorgd lada
szdjt a fival. Vegyilk mogunkhoz a darddt, majd menjink
le egy emeletet. Lent vegyiik fel a ladat, a karral nyissuk ki
a prést, zozzuk szét a ladat és tegyik el a
gyertydkat. A dardaval emeljik le o kopo-
nydt, mojd irény fel. Ot taldlunk egy
vardzspéleat és egy kanyvet arrél, hogy o
o kivé viltoztatott embereket csak
~_~ dgy lehet felszabaditani,
. ha a Fairy Pitnél a lava-
*" ba hajitivk o varazspal-
cét. Szedjiik fel o zoknit,

- amiben az egér lakott, 8
* tomiiik bele a zsakba. Ezutén tnrlsnk 0z
egérlyvkhoz a zstkol, s oz ismerds szag
oz egeret csapdabba mh Még egy emelettel

azon-
ban hoz-
—Vzuk meg

o lelogd
aslit, mire a

varazspil- e
- cajil elejlig
e F

-
o T

Ideje, hogy popir szerinti varazslok le-
gyink: keressik fel o vardzslok gyile-
kezetét a helyi kocsmaban, s beszél-
gessiink velik (3, 2, 1, 3, 1), majd ismét
(2, 4). Csok akkor hajlandok
befogadni, hg elhozzuk o

goznluk Hn_gz sikerillt, vegyiik fel o ko
- nlvussull aI Ilogynnlt

e

hu Kirdlnitk meg dket,
T rul:nlllulunku |B
gl

vardzspaledt a kastélybal,
szoval azi, amit épp most
szereztiink meg. Adjuk
dt, s most mar csak 30
aranyat kell fizetni.
Fussunk el o jéghiro-
dalom nagy fajahoz,

s beszélgessiink vele
(1,1, 2, 1). Elarul
nﬁhﬁny varéizsigél, ha lemos-

suk réla a rozsaszin foltot o fehéritével.
Most, mint nagy tudasi vardzslok, ke-
ressiik fel oz erddben o bunyﬁl, s | Mar cso
versenyezziink vele (4), miutén ismét visz- | de azt

ﬁh

szaszemtelenkedtiink (1, 1). A verseny lényege, hogy | :

oda a koponyén taldlt navényt, s egy iiveg kicsinyits | :
folyadékot kapunk cseréhe. |

20t a falbél o stift, most
tegyiik be, s menjink fel. =

aki ellen csak egy forro |
lehelet segit: fogyasszuk el |
méregerds mentocukrainkal, |

0z ajto repedésén. Bent .

Az igy kapott olajjal kenjik be o csapot, majd hajitsuk o |
csapra a nalunk maradt kutyaszort, s hizzuk meg. Most ™%

feliebb két démont toldlunk. Nem lesz nehéz
meggydzni dket, hogy legjobb nekik, ha visszakldjiik Gket
oda, ahonnan jéttek, s igy nem kel tobbé Sordidnek dol-
a polerdl, s
dimrmnll:l -]

| vég... De mieldtt halalos varazslat
. érne, telefonon hiv Calypso, aki ké-
| szoni ol van, s mindjdrt visszajuttat

™ beszéld tiskar segitségével mar
minden készen dll. o
" mivelethez: o démonok
4 elaruljak, hogyan kell
* hasznélni o teleportot,

mi pedm ellussékelwk
dket. Oridsil Irdny a fele-

port, s a Fairy Pit, ahol
Sordid Iuﬂézkudik.
Egyeldre a jegydirus nem
enged be a barlangho,

bar nagyon kedves és a
keziinkbe nyom egy cso-

mag régi jegyet, ami
gumikarikdval van at-
kitve. Szedjiik fel o fildrdl o fatgt, o jegyekrdl o gumikarikat, s egy jol iranyzott
[véssel toldljuk el a tiizjelz6t. Az Grus elmenekil, s mi eltehetiink egy doboz gyufdt. A
barlangban, vogyiik fel a viosszal teli vadrat, mu|d irany Sordid. Ugyet sem vet rink,
j6l elszorakozik varézslotaival. Irényitsuk rd a vardzspaleat, s maris kévé valik. Nincs
mis dolgunk, mint ismét begyditani o lavat o gyufdval, s belehajitani o palcat, hogy o
kavé vardzsolt: Calypso életre keljen.
Hoppa, hiba csdszott a dologha:
ugyanazzal o palcaval csindltunk
. szobrot Sordidbél. Utolér a szomord

sajt dimenzionkba... Elétte van még
eqy kis tennivald: dntsiik o vo-
riizst mormold Sordid elé a
forré vioszt, s egy laza moz-
dulattal taszitsuk a lavaba...
Bye, bye.

Koronczai Gaspar
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