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Az Amiga (D32 nemcsak vadioj projek-
teknek nyit meg tavlatokat, hanem
régebbi produkciok folytatasainak is
szabad utat enged. Ennek koszonhetéen
hamarosan napvilagot lat erre a mas-
indara a mara mar legendava koviil jaték
masodik része, o Defender Of The
Crown 2 o Sachs Entertainment
jovoltabol! Az 1192-es Angliaba kalauzol
benniinket o program, amikor is felada-
tul kapjuk a fogsagba esett Oroszlan
szivi Richard kiszabaditasat. A valtsagdij
20.000 font, amit a birodalom iigyes
megadoéziatasaval tudunk csok osszeku
porgatni. Természetesen emigyen
osszetiizésbe keriilhetiink lazadokkal,
tartomanyi vezérekkel és kalandorokkal,
akiket kézitusaban, lovagi tornakon,
vagy politikai eszkozokkel tehetink
artalmatlanna. Az eredeti jaték izgalmao
és hangulata megmarad, sé1 a CD
mindségi grafikaval és zenékkel a csilla
gos égig fokozodik.

a vilag leglucskosabb, legsarosabh és
egyik legnehezebb rallyjan mi is részt
vehessiink - otthon a szamitogép elétt
iilve. A legnépszeriibb “sartaposé” auték
koziil valaszthatunk, amelyek termeé-
szetesen nemcsak a miszerfalukban,
hanem menettulajdonsagaikban és
utfekvésiikben is jelentésen eltérnek
egymastol. Hogy az életszeriiségel még
tovabb fokozzak, a fakkal valé iitko-
zések- és a csuszkalasok, kifarolasok is
helyet kapnok o jatékban (PC).

Gondolom sokak szivél megdobogtatia
anno a Lombard Rally PCn. A
Europress programozdé csapaia ismél
dsszeallt, hogy az idei 4 napos rendez
vényt is mélié madon meginnepeljok.
“Szuletésnapi ajandékként” RAC néven
egy hodiiletes szimulaciot kivannak kiad
ni, amely a néhai elodor is felilmuljo.
Mint a kép is mutatja, video mindségi
3D-s grafikar thiettek be a jarékba, hogy

Ha filmkonverziokrol van sz6, akkor
mindenkinek oz Ocean ugrik be. Sajnos
a “megjatékositasaik” gyakran annyira
egyhangiak voltak, hogy a nagyebhb
filmkonszernek fokozatesan atpartoltak
mas cégekhez, mint példaul o Virgin.
Ok természetesen bizonyitani szereiné
nek, ezért kirobbané mindségi film/ar
cade konverziokon dolgoznak - a jai
szadozo kedvi kozonség nagy oromére.
A Terminator 2 - The Arcade Game
szinlén ebbe a korbe tartozik, hiszen
szinvonalaban messze Telilmoljo majd
az eddigi elodoket. Mint azt a képiink is
bizonyitja, a jaték soran akcdéban nem
lesz hiany, az Operation Woll stilusi
jarékiéren keményen kell majd allni a
saral a 1-1000-es rohamaival szemben.
A fegyverarzenal egészen elképesz16: az
UZ1 vizipisziolynak hat az aknaveték, o
dum-dum golyds géplegyverek és bom
bak seregletében (Amiga)

Ha mar o filmatiratoknal tartunk, nem
hagyhatjuk ki a sorbél az idei 6sz egyik
legnagyabb (?) sikermozijat sem, a Last
Action Hero-1 sem. Természetesen ezt
is elhappoltak az Ocean elél, méghozza
egy masik nogy név, a Psygnosis.
Aki latta a filmet, annak nem arulok el

titkot, hogy igencsak hévelkedett akcia

elemekben, és ezt a tulajdonsagot nem
lesz nehéz jatékra atiltetni. Viszont,
hogy a program kitiinjon a hasonszdri
tarsai mellél (o szinte vele egyidiben
megijelend Mortal Kombat-tél és a Body
Blows 2-t6l), valami extrat is fel kell
mutatnia. Egyrészt nem vették tol ko-
molyra a figurat a sracok, csuk amolyan
csihi-puhi lett a dologhél, a “szétrigom-
a-fejed-te-szemét” dldokladés helyett
{magyaran tele van cartoon-elemekkel)
és mindezt keét jatékossal egyszerre is
élvezhetjiitk. Arnie partnere az idétlen
kissrac helyett a szexis Whitney lesz!
(Amiga)

N O SRS

Mikozben a legnagyobb software-
hazak sorra jelentik be, hogy végleg
ledallnak a C64-re valo fejlesztések-
kel, bombahirként jelentette be a
Virgin, hogy nem hagyja cserben a
leghiibb vasarloit és még egy utolsé
(?) nagy durrandssal kedveskedik ne-
kik. Majd’ egy éves fejlesztémunka
utan a végsé stadiumaba érkezett az
Alien 111 8 bites valtozata, és bizton
allithatom, hogy az év legnagyobb
sikere lesz ezen a géptipuson! A film-
hez hasonloan, a jaték is csupa akcio.
Rabokat kell kiszabaditanunk (Rescue
Mode), vagy az idegeneket kell tran-
csiroznunk (Mayhem Mode), avagy a

ketté keverékébol gydart Mission -

Mode-o1 valasziva talélék vtan kutat-
nunk és kozben minden nyaladzo
dogot és tojast péppé loniink. A jaték
15 (1) palyabél all majd, kifinomult
animaciot és apré grafikai trikkoket
felvonuliatva. Erre vartunk mar vagy
eqy éve... (C64).
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Hogy a PC-sek vilaga se legyen mentes a
japén stilus térhoditasatél, az USA-beli
Megatech a Cobra Mission sikerén felbuz-
dulva észveszeijtd hadjaratba kezdeit és egy
Ujabb csoddn dolgozik. A jaték cime
Dragon Knight 11l lesz, a stilusa a sze-
rep/kalandjaték kategériaba dughaté be,
de egyenldre semmi mast nem lehet tudni
réla. Sikeriilt egy ledébbentd slideshow-t
szerezni beléle, ami alapjan nem arulok el
titkot, ha kijelentem, hogy totél heindulas
az anyag. A jaték - a képei alapjan - szigo-
roan csak felndtteknek késziil, a soft-pornd
és oz erdszak alapmotivumai a jatéknak.
Na, azért annyira nem kell berezelni, nem
a Nightmare On Elm Street és az In Bed
With Teresa Orlowsky keresztezésébdl jott
létre, a vér leginkabb az Gsszetort szivekbdl
csordogal, a fedetlen, vagy alig eltakart néi
bajok pedig senkit nem vetnek vissza a
fejlédésben... (PC)

PSYGNOSIS

Tobh olyan jellegd anyag is megjelent mar
a szinen, amelynek féhése egy paca (lasd -
Bod Squud Silly Puity, stb). Valészinileg
megirigyelte a Psygnosis ezek sikerét,
mert bejelentette, hogy & is elérukkol egy

stilusbeli hasonmadassal, melynek a
Globdule nevet adta. A jaték “vezér-
egyénisége” egy lila tintapaca, aki jaték-
szer szeretne lenni (?), de hogy elérjen a
jatékgydarhoz, rengeteg képernyén at kell
csuszkalnia, ugrandoznia és kincseket
gyijtogetnie. Az ugrandozast nemcsak a
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hegyes targyak kikeriilésére talaltak fel,

hanem az ellenfelek agyonlapitasara is
haszndlhaté. A platformok igen val-
tozatosak, a csiszos jégpalyakiol, a zold
lombkoronakon at, a tilhegyes ter-
méskovekig minden helyszin mas és mas
kalandot igér. A demo alapjan nem ez
lesz a cég legnagyobb biiszkesége, de
nem is kell szegyenkezme miatta
(Amiga).
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Ugy latszik, hogy igaz a mondéas mi szerint
“az apré gyonyorkodtet”. A fergeteges
sikerii Amiga verzié utdn hamarosan
piacra keriil a Troddlers (most kérem
megkapaszkodni!) C64-es valtozata is a
Sales Curve gondozdsidban. Gondolom
nem kell senkinek sem bemutatnom a
miityliroket, amelyek a gravitacié
torvényeit meghazudtolva csaszkalnak
koveken, erdén-mezén, fatorzseken at.
Cél az, hogy segitétarsunkkal, Pokusszal
kivek lerakasaval és elvételével a helyes
Otra, azaz a kijarat felé tereljiik
csemetéinket. Nem art, ha kézben a
gyémantokat és egyéb bonuszokat is
osszeszedegetjik. Eddig csak harom
bemutatd palya jelent meg izelitdiil, amik
alapijtn frankéra mondom, nagyon meleg
lesz oz anyag. A sprite-ok még akkor sem
vibralnak, ha 10-12 poéttém lény is
maszkal a képernyén, o zene pedig szin-
tén halali aranyos lesz.

A szimulatorrajongéknak most minden
bizonnyal felcsillan a szeme: az Origin
az Electronic Arts-szal karélive tébb
éves munkajanak gyiimélcsét kivanja
hamarosan piacra dobni Pacific Strike
cimmel. A jaték a I1. Vilaghabori vizi
hadszinierére ‘kalauzol benniinket, ahol
az amerikai légierd egyik prominens
képviseldje bérébe bojva megvaltoz-
tathatjuk a térténelmet. A repiilégép
arzendl a Wildcat tipustél, a Dauntless
torpedébombazékon at, a Hellcat
repillégépig terjed. Az egymast kovetd
missziok egymasra épiilnek, ezért egy
félig-meddig megnyert iitkozet még nem
jelent teljes biztositékot a végkifejlet
pozitiv alakuldsahoz. A programban a
Strike Commanderben kifejlesztett dn.
“Realspace” grafikoi-mozgatérutint lat-
hatjuk viszont, ami gondoskodik a
felemeld Inhmnyro! és eddig csak elvétve
alkalmazott effektekrdl (PC).

___CORE DESIGN

TN BB A .,ra_

o

A Sega CD-n mar régota hodito
kutyus, Wonder Dog, hamarosan az
Amiga tulajdonosok szivét is meg-
dobogtatja pajkossagaval és cuki
pofikajaval (ehh...). Arrél van szé
ugyanis, hogy a Core Design meg
akarta lovagolni o jatékgépen elért
sikereket és még idejekoran az Amiga
verzid fejlesztésébe kezdett. A minap
kaptam meg o jaték elsé tesztverzi-

_ 6jat és rogton a szivembe lopta magat

a féhdés. Egy olyan birodalomba
lepiink be, amelyet a gonosz Pitbullok
lerohantak, és csak a bator foxi, a
Csoda Kutyo tud megmenteni az
enyészetidl. Ebbél is kideriil, hogy
nem a szfori miatf vették meg az
emberek o Sega verziét, hanem a
kifinomult grafika, nomeg a bulis
hanghatasok miatt. Elsé ranézésre
ogy tiinik, hogy a Chuck Rocke 2 adia
az dtletet a grafika és a jatékmenet
kidolgozasahoz, s6t masodik pillantas-
ra is. Bévebben a kivetkezé szamban
{Amiga)!




panaszra semmi okuk, hiszen oz elmilt honapokban oz
S5 jobbnal jobb programokat adott ki. E sorozat egyik
gydngyszeme a Stronghold, melyben a stratégia AD&D-s
e emar(kel és néhany SimCity-re emlékezietd dtletiel
keveredik. A torténet valahol o mesék birodalmaban jt-
szodik, ahol harcosok, vardzslok, popok, torpék viviak
harcukat o réjuk tamado kiilonféle szornyekkel. Egy kis
csapat telepedik le egy ismeretlen videk kdzepén és
vezeldjik irﬁnyitﬁsﬁvrﬂ erbs és gozdag vdros épitésébe

R e

fognak.
Uj jatekot kétfe-
lekeppen kezdhe-
tiink. Az egyszerib-
ben (First City) egy
mar valamennyire
mikodd varost k-
punk, mig a tébbiben
nullaral kell kez-
~ deniink oz egészet.
~ Ekkor eldszor me% '
kell alkotnunk o telepesek vezetdjét és
nomeg el kell helyezniink
az of varat-o-térképen. A képernydn két
ablakot falalunk. A kisebbikben a terilet
térképe latszik, rajta fehér pottyok a
szovetségesekef, o pirosak pedig oz ellen-
séget-jelzik. A piros téglalapok oz egyes
varakat jeldlik. A nogyobb ablakban o
térkép eiy mez6jét latjuk kinagyitva (o | ¢
valosztashoz csok ra kell bokni o terkép |
megfeleld pontjdra). lit o valosziott mezd
épiﬂeteit és harcosit latjuk. Végil a térkép alatt egl
irGnytd, valomint oz ot fondk neve lithatd, mindegyi
mellett egy haromszag.
A legto Zmunkﬁt u nagyobb ablakban végezhetjiik el.
Iit oz iires foldeken - ha van oft katonank - épithetiink,
-a méar meglevd épiileteket pedig tovabb fejleszthetjiik.
Minden mezd négy egyséq széles, az eﬂyes epiiletek
pedig egg, kettd vagy négy helyet foglalnak el. Az
épitkezéshez bokjiink az iires teriletre, s alul megjelenik

pmni sirulégiui iatékok szerelmeseinek

uz utoljdra valosziott épilet neve és dra, o r‘(ubh alsd
sarokban pedig oz épitkezd nép wgyoni[é”frde es, hogy
bér oz &t nép egyittmikadik, lényegeben kilén goz-
dalkodnak és az épiileteket is sojit haszndlaira épitik.
Van azonban egy kozds pénzalap, melybdl mindenki fel-
haszndlhat egy bizonyos részt (Fund), melyeta tulaj-
dondban lévé piacok szama hatdroz meg.

Az épitést a Place gombbal kezdhefjik el, a Change
Building pedig oz étﬁlelek listijat muiui&u 'me?. Ezek
kozil o legfontosabbok o hazak, (melyeket a legegy-

szeriibb szinten az emberek maguk kezdene
a farmok, melyek oz élelem megtermeléséhez
szikségesek. A tél aivészeléséhez sziikség lesz
magtarra (Grannary), o pénz taroldsahoz pedig
kinestarra (Vault). Ezen til gondoskodnunk kel a
bevarelekrdl- (pel-daut o-fogadok i?’en magos hasz-
not fermelnek s még-a farmok téli jelentds vissza-
esését is képesek patolni). A Katondk megfeleld fel-
szerelése érdekében rengeteg feglyvar-, &5 pojzs-
gydrat, valamint o kiképzéshez kilonbozd gyakor-
|6helyet (papoknak femplomokat,
vardzsloknok egyetemeket, stb),
a viiros védelmére pedig falakat
és fornyokat (oz eﬁe’ﬂ?uég felfe-
dezését konnyiti) kell épiteniink.
Az utabbi épiiletek fenntartdso
természetesen pénzbe kerill, tehdt
sk biztos bevételi forrasokkal
szabad nekivagnunk.

Ha o nogy ablokban egy mar

Lﬁ . lebomt-
atjuk vagy
megjavit-
hatjuk (ho o
kincstar ki-
iriil, o hizak
teljesen le-

Ho oz épilet
eldtt két ki-
[onbdzd né

katonéia is meﬁlulﬁlhuié, a hizok gozddjat is kicsersl-
hetjiik. Az épileteken tol a terepen talalunk fakat,
melyek szintén élelmet adnak;-ingovanyokat, melyeket
fel kel taltenink és sziklakat, melyek alol értekes
érceket, gyémdntot banyaszhotunk. Amikor-egy em-

_berre bikink, a képen ennek adatai (fegyver, pajzs,

szint, tapasztalat, életerd) jelennek meg. Alul o Home
gomﬁhurudh juk meg, hogy a figura maradjon-ebben

mezdben. Minden mezében egyetlen-kotondt érdemes

el)és

robbannak).-

llo piletre bikiink, nzt tovabb: ellenfél feljes legydzés
. felle\szlﬁel-:_,‘

b 3

 Vegil nézzik o vezérek neve melltt héromszogeker.

.riigz&ireiﬁéﬂ"\:i'gmﬁnk: O katondink a AD&D-bdl isme

lerombol

esak lerdgziteni. Ahol viszont senkimines, off oz épiletek
hamor fonkremennek. A Ready gombbal o katondt'sza-
budda tessziik. Ezeket az embereket a teriilet barmel
Foniiﬁm odahivhatjuk, igy velikifoglalhatunk ﬁinh_ﬁ
oldeket és vivhatjuk meg csatdinkat. Az Unassigneds

emberek pedig szabodon kszalnak o birodalomban.-A

fdnakok nevét kivalasziva a hozzd furiezd“néprél

kapunk statisztikat. Ebben szerepel o lakosok szdma, a
lokdsok, oz élelem o' bevétel, o Eﬁzﬁs kinestar tartalmo,
valamint oz emberek szintje {Census) és o tulojdonuk-

ban lévs épietek (Property), A fovezsrriél logolul nép- =
szeriiségét 6s 0z a'lﬁlé?‘leﬁs feltételeit faldljuk. Az ural-
kodai szint eléréshez két dolog stikséges: egyrész! egy

megadott nagysagu varos felgpitése, masrészt oz dsszes

ellenfél legyozése. - |

Ezzel minden mezdre bedllithatjuk, hogy a valasztott

nép oft élg emberei mepnyi iddt szanjonak toborzista,
kikepzésre és épiikezésre (oz aréinyok bedllitdsthoz ra
kell bakniink o haromszdg beksejére). A haromszig alat-
fi csikkal a szabad embereket hivhatjuk 0z odott mezd- .
be. Ennek lehet oz n céljn, hogy segitsenek egy nagyabb,
épitkezésben. Enngl fontosubb azonban, hogy egy — +
habord eldft igy tudunk. nagyobb sereget dsszegyditen. -
A harthoz természetesen a csapatot ugyanigyoz eflenfél!

i

eszkazakkel igenlifvanyos csetepatéba, kezdenek,
melynek dllstt o kép alathi piros-fehér csik jelzi. Az
ghez érdemes niinél homarabb

el i
-Hat remélem, o leirds és eqy szotar segitségével min- |

' denkt boldogukni fog

a jatekkal. Erdemes
robalkozni vele, 1Bl -
iszen a nagyszerd, :

és ebben az dssze- | grafikaz o B ’
tetelben feljesen bj = '
ivitelezés o
hetes kellemes szd-
rakozést igér. killivas
SSLHATAS
e _— A 4
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i k520 parse? A gen Semvok s kifjeabiak seitiit. -
fellapozva a: kovetkezd mogyarazafot falljuk a parcec cimszo-

alott: “a csillagtivolsagok mérésére haszndlt e[gys_ég; 3,26
fényév; oz a tivolsdg, amelyre nézve oz évi parallaxis egyenld

1 ivmasodperccel.” Kosz! Most mar minden vilagos. Nincs mis -

hétra, be kell tolteni o C64-re megjelent anyagot, ha ra
- akarunk jonni a fitokra. :

_ Apam, ez valami eszméletlen!!! llyen baré ir-lavaldazds -

: unyug'gul réEen‘_vn_h dolgom.-Az X-Ample Architectures: logé
megjelenésekor mér kezdtem gyanitani, glogy nem mindennapi
“glményben lesz részem, de oz igozi meglepetés csuk oz intro

végigezése utdn érl: megsziletett az R-type és oz Atmulkyle
rokon”
le_elotiunk: 4096-han Wﬁ, unk, egy. fivoli galaxishan. -
E os vnszlly fenﬂeget: vagy:-
al Gsi ;

ni taldn legnagyobh rjatek! A sztori latvanyos ke

re
E;y gkés banydszbolygdt halalos

dsszetitkazik o hozzd vészesen kizeled Hal joggal, vagy
annak hadserege semmisiti meg, hogy eltegye az ﬂ?hﬁl. Egy
maroknyi csapat felkerekedik tehat, hogy tarsadalmukat
megvédt'ﬁe a.veszedelemtdl, és jobb beldtasra birja o fobb ezer
fabol allo garmadat. :

A kiizdelmek 5 palyara kontentrilodnak, amelyek val-
tozatossagara nem lehet egy szavunk sem. A trutymés zdld
alinavényzettdl kezdve, az aszteroidn mezén dt, o' high-tech
ku!ukom[:iltig minden elképzelhetd dr-szinhelyet be kell jdr-
nunk. Lissuk pontosabban, hogxl melyek is ezek:

1, szint - Hindr-Land

Amint oz elsd ﬁlrﬁm érkeziink, rﬁﬂin kideriil, hogy nem
eqyszerd tsihi-puﬂi esz 0 feljesitendd leladat. Torekeny drho-
jonkkal lﬂ( kel siklani a zdld aljndvényzet és o szembejavd
siserehad kazott, hogy se mi ne taknyoljunk el o cikazo
estipokon, se o felénk szaguldd drhajok ne kenddjenek szét o
szélvédankon. Ez azért sem lesz egyszer, mert oz ellenfeleink
‘nem primitiv lények, hanem természetes intelligencigval ellatott
robotrepiildk es szonddk, ezért nem hagyjik mogukat
hiilyének nézni. Ez alatt azt kell-érteni, hogy-he taldltunk egy
rejtett zugot, ahol biztonsaghan érezziik magunkat a
lovedékek és aknak eldl, okkor biztos, hogy a kavetkezé

golybzaport ide fogjak zdditani, A fovabbjutds reményshen oz
.dsszes felvehetd extrat gydjtsik be, mert egyrészi ezek nelkiil .
részt ha véletlenil:
inyiffanunk; akkor is ugyanolyan felszerelés- =~
- sel-folytathatjuk tovabb o harcot, mint a “baleset” eldtt. A -
fepyvereinket izlés és szikség szerint valtogossuk, kezdve oz
egyszer( |avedéktdl, o hosszan nyomvatartoft tizgomb = = -

‘ LT'I::}EIIrlig:uill‘éégsiivinni u palydkat, més

hatasra aktivizalhato pajzstord lézer
lenyomésival eldcsalhato megabombaig.
= 2. szint ; Aszteroida mezd 3
Mint oz informdcios pulion megjelenik a
figyelmeztetés, ezen o palyan valamennyi #egyver '
hatstalan, csak ‘oz lgyességiinkben és reflexe- - iae
inkben bizhatunk. Villamgyorsan kell keriiget-
niink a_sziklodorabokat &s:a hatalmas tom
boket, mert nem kimélik o pancélzatunkat.”
3. szint: Kotokombak
Ez 0z u palya, chol mérhetetlen hasznat.
vehetjiik o RUN/STOP aldasos ledl
hatdsanak. Egyrés i
magunkat, mivel inn
felporognek oz esemén
- részt megesodalhatj

- srkdnyok,

- kavicsok

oz utd
‘onyaga.

en dt, egészen a SPACE - =

viirosan e rojzolt hﬁﬁe;ekellz (tiizet okadd
ﬂ'pe etok) és a felelmetes forma--
ciokban bnrvﬁnY 0 ellenfeleinket. Ezen o szin-

* fen kezdenek olyan clokzatokba felbukkanni -
és olyan varatlanul, hogy a szemiink is kigu-- -
“vad; nm‘ﬂ kiismerjuk o cselveteseiket.

‘ szint: Aszteroidamezé - .
Ezt-u helyszint mér ismerjitk, csak - ha lehet
- még keményebb probatéfelnek lesziink
kitéve. Ollun sehességgel kell cikdzrunk o
oo, hoiy szemmel alig lehet
kovetni. Ha elfogadto

egy.jolanicso; akkor -

“u képernyd kozepén-probaltok maradni, - |
mivel igy a mozqastér-nagyobb-lesz, és nem- - |-
~kerilhettek tilsagosan: kiszolgaltatott

etbe.

i YZ'S. szint: H ‘I|-'I'étI| Platform

Tovébbra is marad o legfémesebb hangulat,
csak:-még tovabb fokozadik o keriilgetés
nehézsége, amit a zporozod Iovedékek és a
tiifoknyi rések kozotti mandverezésnek
kszonhetiink. Olyan helyeken kell atkiiz-
deniink magunkat, hogy éppeszii ember bele
sem kezd, nemhogy nyolc ildazével a
nyakdn dtszaguldjon. Hogy még kacifan-
tosabb legyen'a dolog, levezetéskeppen hala-
los présgepek sorozatdn is dt kell “présel-
nink” magunkat, amelyek csak egy rvid
idére nyitjak meg vérre éhes szdjukat, hogy

.~ uztin péppé zdzzdk mindozt, ami serpe- -

nydjik kozé szalodt. Erdekes modon o végss
dsszecsapds a fdreaktorban kifejezetten
eqyszeriire sikeredett, elég 10-15 talalatot
bevinni és felrobban o szerkezet. -

Mit is mondhotnék-még a Parsec-ral? Bar o
képek fekete-fehérben nem fikrézik maxi-
malisan a jdték hongulatat és femes

bi idak egyik legkafdbb l6valdoza

gruﬁkﬁgﬁl, azért nekem elhihetitek, hoﬁ; :l?: o



Amikor o lemminjs 2 megjelent sokan vélték dgy, - Nyilak: térkép, o kildnbzs szini pontok jelképezik
hogy u jiték o maga mifojaban verhetetlen, ennél otlete-  banydszainkat. X
sebbet, eredefibbet nem lehet kitaldlni. Egészen addig én - Ujsag: valomilyen helyi lopba kukkanthatunk bele.

is igy vélekediem, mig a kezembe nem kerillt a Diggers, CANCIR. .
Millenium remekmive. Nyugodtan dllithatom, a jaték ] : AI(CIé IKONOK e §_
minden eddig megielent, Lemmings stilusi iigyességi- - B“"_“['“: mozgds-valomerre. A SIMa_ Ny o ‘B
statégii jatékot magasan ver min?l u grafika, o hang,  lokkal sétélgathaty . 0 d“ﬂ'ﬁ"kﬂ! pedig-
mind pedig a jaiszhatdstg terén. rohanhatunk. A sfifizalt ember evelllllh?ﬂ' e &

A i&lék?:un egy I:':vn?i bolygén fogunk egy kisebb  tethetjik o banyaszunkat (csak dll 6s S5 o e
bényészcsapatot irdnyitani, felodotunk természefesen - nem csinél semmit), a. jobb alsd ikonnal . = '
32 kiilonb6z5 tartomdnyban gydzedelmeskedni o pedig visszaléphetiink  fomeniibe. -
konkurens firsasdgok folott és mindamellett o megszed- - Ase: dists, egészen qddligl, amig = -
ni magunkat. Célunkat kétféle modon érhetjik el: 1. Szép  @mberiink valami kemény kizethe . N

nyugodian bényészkodunk, a felszinre hozott gyéman- ﬁﬂm_ﬁikﬂllk vagy at nem dssa
tokat elpasszolva nagy vagyont gyiitiink. Ez a bekés  mogdt egy mésik jdratba. -
megoldas. II. Banyészaink dsoval, csikannyal, dinamittal - Fej: targy felvétele (bal-
megindulnak a konkurencia ellen, s igyekeznek ‘meg- ~oldali ikon) illetve lerakdsa.
gyozni’ dket, hogy ideje odebbalini. Talin mondanom  Ezzel o parancesal tudjuk o
sem kell, hogy ez utobbi médszer az egyszeribb és gyor- -
sabb, viszont ugyanakkor elég kockazatos is, hiszen a
konkurencia se tiri sz6 nélkil oz iitlegeket, igy a*
dolog akir forditva s elsiilhet, :
A jiték kezdetén bandukoljunk be a kor-
mﬂllrzél?l hivatalaba (o folyosén eldre),
majd oz irdaszial jobb oldaldn dlldo- &
i;t’rlé arany szoborra lickelve kive-
uszthatjuk, hogy milyen faj- 4%
tdhoz tartozo banydszokkal
akarunk nyomulni. Miutin
ezt megadiuk, a bal felss
sarokban lévd térképen
jelolhetjik meg o for- £
toményt, ahol ba-
nydszkodni szeret-
nénk. A bal felsd
teriiletrdl kezdiink,
o késdbbiekben
innen terjeszkedve
épithetjik ki oz
egész bolygét beha-
lézé banyabirodal-
munkat. A féndk
jobb keze mellett i
everd fiokra clickelve
tudunk falteni/menteni, _
az épilethél kisétalva pedig nekikezdhetink o banyasz-
kOdﬁSﬂq_k.. N W, i & e
~ AZ IRANYITAS _
Még mieldtt visszakapnank oz iranyitast, meg-
nézhetjiik a kivilosziott tartomany felszinét
valamint azt, hogy a békés megnyeréshez mennyi
pénzt kelldsszegyGiteniink. Ezuidn kezdddik csak -
el o tulojar i jt gombhal
fudu ' 0 : s ;
val et -iko | - j : Mammut (Woolly ).

Féleg a csontjoikkal raldl- °
kﬂlhulﬂgﬁ%k es fdjakon, |
nehezifk oz st semini fbb.

Trifido N
- Erdos feriilefekey
navény, kedam‘_ '

toreg
rab, de félénk lenyek,
en a fald alatt élnek, tel- P

béanyaszaink
nyil sziirke s
van. A jobb qls®®
kozil vélaszi
- Fogask
hosznalata.
koltuk o faldre. 4"
- Kéz: megnézheiju
megterheltségiiket.




kibﬁnyﬁszoﬂ stuffokat felpakolni.
- Haz: visszo a vnrosgn Csak akkor adhatd ki ez a
parancs, ho banyaszunk o felszinen lévd epugt

karnyékén nlldu ul
-Alls algk:

"Villunylwﬂe teleportalds o felszinre.

A VAROS

- Iit hdrom fontos helyszm van, melybél oz elsére, a
' _Igﬁrmesier |rodu|um mar kordbban kitértem. A
£ Hngyl oldali, zdld cégérre dlickelve tudunk a belépni a
ezzel az ikon- " kereskeddkhoz. Sojnos itt csak 3 badé van, mig ugye 4
1ol utosithat-  féle Gsvényt banyészhatunk ki, tehat elsfordulhat, hng{
L ik valame-  néhany durl'g a nyakunkon marad (minden bédéban csa
|| ik emberiin- eglyvulumn hajlandoak vasarolni). A Lohhnldull llo céger-
ket, hogy rel o gydrba léphetiink be, itt killinbiiz gépeket és fel
gyijtse dssze szereléseket vehetiink jo pénzért.

0z eddig kibi- TIPPEK & TRUKKOK

c:;gls(:: i i ‘3 néhany¥palyan ne kolisiink tal sokat kilén-
visrlsara, ezekben o farfomanyok-
a hagyoményos eszkozokkel is kony-

dntot begydijteni, még ha
szornyek az expediciot

fnugy hatranyba keriil-
el szemben, probaljuk
ni a banydjat, elvégre nincs
lonk.
e hagyijuk sokiig a foldan
erni o kibanydszott gyémn-
t és aranyat, ugyanis néha
egy-egy ellenséges banyész is
#‘gttéved’ jaratainkba, s ezek
killongs elészeretettel lopkod-
nok (ezt a trikkot persze mi
is eljatszhatjuk).
- A kereskeddnél folyomatosan valtoznak
az drak, ogyhogy megéri néha varni a

Kapu (Flood gate)
A betolakoddk és a betdrd viz eldl
zdrhatjuk el a jaratainkat, maga-
sabb szinteken hasznos.

Gumicsonak (Inflatable boat)
Belemaszva embereink biztonsa-
gosan kelhetnek at oz amigy
végzetes barlangi favakon.

Dinamit (Explosives)
A kemény kdzeteket robbanthatjuk
szét vele; miutdn kiélesitettiik, fus-
sunk, ahogy csak birunk.

Lift
No comment; akkor vehetjiik hasz-
ni, ha mar fiiggdleges irdnyban is
tekintélyes méretd a banyank.

Térkép (TNT Map)
Megnézhetjiik o farfomany feljes
fold alatti térképét, ami elég
hasznos, de nagyon draga is.

- Sin (Track)
| Egyszerre 5 egységnyit tudunk
| megvasarolni. Csak a lefektetett
| sineken kizlekedhet a csille.

Fiiggdleges iranyo furogép
(Vertical digger)

Fiiggdleges jaratokat dshatunk vele; nem
art mellé egyittal egy liftet is venniink.

Teleport-gomb (Telepole)
A fald ala helyezve a felszinen
tartozkodd banyészaink ragtan le
tudnak teleportdlni a banyaba.

Csille (Train)
A kibanydszott asvanyokat szal-
lithatjuk benne; szerintem csak

o falosleges pénzkidobds.

Kicsi firdgép (Small tunneller)

Nagyon gyorsan nagyon hosszi
jaratokat forhatunk vele, de sajnos
i csak egyszer haszndlhatjuk.

Nagy firogép (Large tunneller)

1 Az kis fiorogép feltuningoli valioza-

ta, magaosabb szinteken hasznos
befekietés.

kihﬁn;ismﬂ cuccok értékesitésével.

ERTEKELES

Ez okozta a szdmomra a legkisebb
leﬂuresi a jitékrol ugyanis csuk elis-
merden lehet nyilatkozni. Gydnydri
grafika, kellemes hanghatisok, pergd
jatékmenenet és igy fovabb. A jatek
egyetlen hibdja, hogy egyenldre csak
(D-s és A1200-as verzidja létezik, de
szerintem mdr az 500-0s gépek tulaj-
donosainak se kel sokaig varniuk...

HRFERNEEC
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: Initiate an ambush if enemy aclivity

e

éldheménk ezt o kis ismertetdt tgy is, hogy elészor is

mindenki fekinise meg a Platoon cimd Oliver Stane
filmet, mojd ha mér a megfelel hangulathan érez-
zitk magunkat ahhoz, hogy minden utunkba kertl vietkongot
o mésvildgra kildjiink, foltsik be a Seal Team-ef. Tévedés ne
essék, ezzel nem oz ifjisag gyilkeld dsztaneit akarom
feléleszteni (bdr még mindig jobb, ha csok a szamitogép eldt
elik ki), supan orro akarfom ramutatni, Ilogy ha valaki o Seal

Team-mel akar jatszani, késziljon fel: |guz|, vérbeli Imrtbm'
 lesz része.

Nem is olyan rég, amikor még C64-en oz Asrbum Ranger-t
nyiiztam, ozon kezdtem el elmélkedni, miérf is nincs olyan
kommandos jaték, amelybe az ember 100%-ig beleélheti
magét. Azt mér akkor is vilagosan lattam, ez csak dgy lenne
lehetséges, ha 3D-s terepen kizlekedhetnék. Mint ahogy o
szamitogépes jatékok fejlddése ferén mar megszokhatiuk,
ebbél az Glombal is - bizonytra sokak dromére - végre valéstg
lett, s az Electronic Aris jovoliabél megsziiletett oz elsd 3D,
ember perspektivikus kommandas jaték. Az drombe viszont

- vegyiil némi drom is, hiszen o jatekhoz minimum egy 386-os,
. 33MHz-es PCre lesz sziikségiink. (Minimum 2Mb RAM-malt}

Raadasul azt is hozzd kell még tennem, hogy a jaték

sebességét full-grafikéval csak egy 486-0s DX-en fudtam
. igazdn élvezni. Ezeket persze meg sem emlitettem volng, ha o

jiitek grafikaja valami Strike Commander szinvonalé lenne, de
errdl sz0 sincs. Az emberek bitmap grofikéjtval még meg

lehefiink elégedve, azonban a vektoros object-ek csak annyira

vannak kidolgozva, hogy éppen meg lehessen ismerni, hogy
mit is dbrézolnak.

Ezek utdn persze jogos o kérdés: a bevezetdhen miért
istenifettem annyira ezt az anyagot? Erre azonban megle-
hetsen egyszerd a vilosz: a jiték fantosztikus hangulota
miaft. A Seal Team-ben ugyanis mar nem csak egy sprite-ot
irtinyitunk  szép szines hatterek elgt, a 3D-nek kdszanhetden
gy érezziik, hogy valoban oft vagyunk a veszélyekkel teli
terepen, feleldsséget érziink embereinkért, s ha egy becsapodd
grandtnok koszonhetden egyik tarsunk a szemiink eldtt esik el,
nagy vagyot fogunk érezni oz irant, hogy a “kiildemény”
felodajaba néhany golyot repifsink.

A jiitékban oz omerikai hadsereg egyik elit gyalogos aloku-
lotdnak o parancsnokdt fogjuk alakitani, természetesen o
Viemami Habord idején. Miutdn a program betoltdatt, elészor
is viloszthatunk hogy egy j jatékot akarunk inditani (Start),
kimentett dllast akarunk-e folytatni (Confinue), vagy valame-
lyik bevetést akarjuk gyakorolni (Practice). Ez utébbi meni-
ponindl o térképnél a noptar segitségével barmelyik kiildetést
kiprabélhatjuk, de persze ezek teljesitése nem fog jérni semmi-
lyen kovetkezménnyel. Visszatérve oz dllastiltésre, a jorék
sorin llast menteni minden sikeres és sikertelen kiildetés utdn
is lehet majd, az egyetlen feltétel persze, hogy élethen
legyiink. Talteni ill. menteni egyébként azon a képernydn
tudunk, ahol a “dogcédulak” vannok felakosziva. (Az alsé




cédulikkal folthetiink, a felsokkel menthetiink.) Amig azonban
még nincs dllasunk, dickeljink oz j jaték kezdésére.

Elgszdr is kivalaszthatiuk, hogy melyik évben akarunk indul-
ni (1966-1969), s hogy a négy tagd csopat melyik emberével
akarunk lenni. Az évszamok kdzott mellesleg leginkabb csak o
haditechnika fejlettségaben van kiilanbség, tehdt o késohbi
években tobb fegyver kozil lehet valogatni. Ha ezzel meg-
vagyunk nyomban meg is kapjuk oz elsd killdetést. A beve-
tések ismertetése a kis térkép segitségével filmszerden tariénik,
igy akik még nem beszélik oz angol nyelvet, azoknak is
egyértelmi lesz, hogy mit kell majd csindlni. A bevetéseknek
dsszesen hét fajtdjo van; Demolition - pusztitds; Patrol -
dridrat; Ambush - rojtaiités, vratlon csapés; Rescue - men-
tés; Snatch - fogolyejtés; Recover - visszaszerzés (pl. lopoft
fegyvereké); Observe - megfigyelés, felderités. Még ugyanitt,
oz eligazitdsndl tolglhatjuk o Patrol Order ikont, ahol o killde-
tés karilményeit (iddjards, stb...) lathatjuk pontokba szedve,
valomint o Marching Order ikont, ahol tarsainkat véloszthatjuk
ki, s a fegyverzeteinket dllithatjuk dssze.

Miutdn végignéztik haseink beszélgetését a rajuk vard
kalondokrél, s befoltadott az elsd kiildetés, valészindleg sokak-
nak (leginkabb szimultorrajongdknak) ismerdsnek fog tiinni a
jiték grafikijo. Ez nem véletlen, ugyanis az EOA programozéi
ugyanazt o szerkeszi6t hoszndlidk, amellyel o Chuck Yeager's
Air Combat-of készitették. Talan ennek koszonhetd a mar
emlitett nem tol magas szinvonald vekiorgrafika. Akinek
eqgyébként ol loss a jaték, probdlkozzon o grafika “lebutits-
val”, az Alt+D hillentydkkel. A bevetés kezdetéhez még annyit

fiiznék hozzt, hogy amig oz “Insertion” felirat lithatd, addig
az “R"-t lenyomva a csapatunkat oz dltalunk biztonsagosabb-
nak vélt helyen tjra kirakhatjuk. A jaték soran mi voltaképpen
leginkabh csak parancsokat fogunk osztogatni, amelyeket a
tabbiek hajtanak végre. A parancsok nagy részét kindhatjuk
anndl a térképnél is, amelyet o Space-szel, vagy oz “M"-mel
hivhatunk le, de ozt hiszem egyszeriibb, ha inkabb megtan-
uljuk a parancsokhoz tartozo billentyiiket: H - dlli; S - kufatds,
keresés; P - a csapat kettéosztiso; J - o csapat diraegyesitése.
Megadhatjuk azt is, hogy térsaink milyen alakzatba fejlodjenek
fel: L - oszlopha; 1 - egy vonalba; D - rombusz alakzatha; V -
ékalokba.

A fegyverhosznélatra vonatkozé parancsok: F - Iativolsagon
beliil tiizelni; T - (oz dhtalunk kivélasziott) célpontra tiizelni; W
- felszés (szikség) szerint fiizelni; € - fiizet szintess. Ezeken
kivill persze még szamos hasznos, akiiv billentyd van: G -
grandt dobasa; Q - azonnal hasra fekiidni; N - o fegyvereink
kizti viltas; R - a géppisztolyunk sorozattinak o bedllitésa; 1 -
kilszés; 2 - lapulds; 3 - egyenesen jards; + - felegyenesedés; - -
lehiizodas.

Mint minden vektoros jatéknal, itt sem hianyozhatnak a
kiilonbdzd nézetek: F1 - sojdt szemszogiink, itt lithatjuk a
HUD-unkat; F2 - még mindig mi vagyunk, csak kivillrél; F3-F6
- a hajink, a helikoptereink, és a repiildink nézetei; F7-F8 -
ha felosziottuk a csapatunkat, a csapatunk fobbi részei; F9 - oz
tltalunk célba vett ember nézete; F10 - oz ellenség nézetei.

A jaték bedllitasaihoz még néhany billentyd: Alt+S - hang

ki/be; Alt+M - zene ki/be; Alt+X - vissza a DOS-ba; Alt+T -

e
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idd gyorsitdsa; Alt+U - automata célpont ki/be; Alt+P - pause.
A térképnél radidn keresztiil a tavolabbi egységeinknek is
adhatunk parancsol. lit tehdt o megfeleld szamot leitve, a
hajbinkat, repildinket vagy o helikoptereinket is segitségil
hivhatjuk. Ho pedig csapatunk tdbb felé oszlott, tovabbi
szimoka leiitve, csopatunk tbbi togjuinak is adhatunk
atfogobb vtasitasokat. A hajéinknak, repilginknek ill. o
helikoptereinknek adhato parancsok: ...Attack - o térképen
kijelolt hely megtimaddsa; Cease Attack - tiizet sziintess;
Extract - o kommandank kivondsa o teriiletrsl; Loiter -
virakozds; Emergency - vészhelyzet. A tavolabbi
csapatrész(ek)nek kiodhato djabb utasitasok: Asap - o
gyiilekezapont elérése (ezt a pontot mi is megadhatjuk);
Stealth - lopakods; Snipe - leshél tiizelés; Demolish - rombolas;
Cover - fedezés. i
Ennyit azt hiszem béven elég fudni az irdnyitasrd], most mér
csak a leirtak kozil kell mindig a megfeleld mozdulatot
kivalasztanunk, persze mindig oz adott killdetéshez megfeleld
stratégiaval. Ha példaul foglyokat akarunk ejteni, o legegysz-

eribb modszer, ha két emberiinkkel fedeztetjik magunkat,

majd o harmadik emberiinkkel oz ellenség mdgé kerilve lefe-
gyverezzitk a vietkongokal: Az ellenséges katondk kzelikbe
érve dltalaban meg szokidk adni magukat, ilyenkor kell kiadni
az dtkutatds parncsot, s maris néhdny fogollyal gozdogabbak
lehetiink. A foglyokrdl még taldn annyit érdemes megjegyezni,
ha tiizharcha, vagy nogy kdoszha keverediink sokszor meg-

T ol e e e e
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probélnak megszokni. Amennyiben nem fontos fogolyrdl van
sz, nyugodan I6jitk le Gket.

Még néhany tipp: a civil lokossagot igyekezzik elkerilni,
mert szimunkra ugyan kozvetlenil nem drtalmasak, de ha
gszrevesznek minket, kinnyen eléfordulhal, hogy o pontos
helyzetiink informécidjdval a kavetkezd vietkong jardrig meg
sem Glinak. Tazharcban, ha mar észrevettek minket, s mar tal
kazel vagyunk oz ellenséghez, igyekezziink, hogy mi legyiink
az els6, ki grandtot hjit o mésikhoz. it megjegyzem, néha
eldfordul, hogy eqy-egy grandt csiitortokot mond. Azt pedig
gondolom mér mondanom sem kell, ha latjuk, hogy repil
felénk egy grandf, azonnal vagjuk mogunkat hosra, killnben
u repeszek igen stlyos sériiléseket fudnak okozni. Nyilt ferepen
lehetdleg ne bocsitkozzunk tizharcha, prabaljunk meg mindig
valomi fedezéket talalni (pl. egy kidolt fatorzset.) Ho nagy
tilergvel allunk szemben, ne habozzunk, hiviuk segitségiil o
helikoptereinket, vagy repildinket, hiszen igencsak szép kaoszt
tudnak okozni uz ellenség tabordn belil. Ez utehbi persze
akkor nem ojanlatos, ha valakit élve kéne kihozni oz adoft
objektumbél. A jitékot szerencsére elég redlisra alkotidk, igy o
mieink - ha figyelmetlenil adunk ki egy parancsot - nem csuk
0z ellenségre, hanem o kiszoboditandd foglyokra, de még o
sojat csapatunk fogjaira is veszélyesek lehetnek. Ugyanigy mi is
tudunk léni o sojdt tarsainkra is, tehdt ha kivilnézetbdl jat-
szunk (s nem lafjuk o HUD-unkat), erre azért digyeljiink. Az

automata célzds egyébként nem csak ebbdl a szempontbol -

@ °®
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TESZTELVE: PC
VERZIOK: PC

kifogasolhato. Van még
egy hatranya is: ho

gie="

mondjuk egy VC ket cal-
bavehetd objekium (pl. egy szekér, vagy egy héz) kozil
lovdldoz rank, elofordulhat, hogy o “célkereszt” mindenre
radll, csuk arra nem, amire mi akarjuk. Magasabh pontszamot
Gigy érhetiink e}, ha minél jobbon kitjiik magunkat oz eredeti
tervhez. Eél tehét pl. a taldlkahely megvéltoztatasaval, vagy
a masodlagos célpontok kihogyastval csak akkor térjink el, ha
valomi, mint pl. sblyos sériléseink ezt idokolttd feszik.

Mindent figyelembe véve a Seal Team tehat egy remek kis
jiatek. Semmihez sem foghatd atmoszfértjdt nem utolsd sorbon
o kivilo hanghatdsoknak kaszanhefi. A csendben legyek zim-
mognek, ho nekimegyiink egy bokomak, kisebb zajt csupunk,
majd chogy felfedeznek minket, hallhatjuk amint a vietkongok
rioszljik egymast. (Na persze mindezekhez nélkilozhetetlen
eqy Sound Blaster.) Azt tehéit nyugodian dllithatjuk, jelenleg o
kommandas j6itékok kirélya o Seal Team. Ez a j6ték szinte egy
0f stilust teremtett, melynek mezdnyében még csak “0” oz
egyetlen versenyzd. Ebbdl kivetkezéen valgszinGnek tartom,
hogy kirdlysaga csak piinkdsdi lesz, hiszen ez a sfilus még telje-
sen kiokndzatlan, igy remélhetdleg o kazeljtviben oz EOA-on
kiviil még szamos més cég is megprobél majd valamit ebben o
stilusban alkotni.

V.Z.
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CAConnelisyi:

* AMIGA WINCHESTEREK - AMIGA WINCHESTEREK - AMIGA WINCHESTEREK »

B e o ox suigetl (0 sshe, ECben wingimire i

2.5": 40 MB: 13.900,- Ft; 60 MB: 16.900,- Ft
80 MB: 21.900,- Ft; 120 MB: 23.900,- Ft
3.5”: 120 MB: 20.900,- Ft; 170 MB: 23.900,- Ft
210 MB: 24.900,- Ft; 320 MB: 32.900,- Ft
A 25" és 35" winchesterek beépitése, installalassal: 3.000,- Ft

A1200 4MB 32 bites meméria bovitd RAM nélkiil: 11.900,- Ft
4 db SIMM RAM-mal bévithetd, 2-szeres sebesség ndvekedés!!!

AT-BUS Winchester Controller A1000/A500/A500 (+) - hoz: 6.900,- Ft;

AutoBoot, FFS, Speed: 400-800KB/s

Kiils6 memoria b6vitd RAM-nélkiil

A1000/A500/ A500(+)-hoz: 6.900,- Ft
20-30% sebesség novekedés!

KickStart atkapcsold, hogy a tobbi program is fusson
A500(+)-on és A600-ason. V1.3 ROM-mal: 4.500,- Ft
V2.x vagy V3.x ROM-mal: 5.900,- Ft
1 MB-os SIMM modul: 6.000,- Ft

Az arak az AFA-t és az egy év garanciit tartalmazzik!
Commodore szamitégépek tel}' es korii javitasa.
Regius Korné
Telefon (nyitvatartasi idében): 276-6637
Budapest XXI. Kossuth Lajos u. 122. IV. 28.
Nyitva: H, K: 15-19 Sz, Cs, P: 9-14

HAMAROSAN MEGJELENIK!

Az 576 KByte gondozisiban november végén megjelenik az
ut6bbi évek legnagyszeribb magyar nyelvi kalandyitéka,

KASTELY

8 oldalas kézikényv, diszdoboz, 3 lemez!

Elévételben megrendelhets 799.- Ft-os
kedvezményes iron (a bolti 999.- Ft

helyctt] az alabbi cimen:
576 KByte, 1389 Budapest, Pf: 132.

A kalandjitékkal egyidében keril a boltokba az év
meglepetése, a televiziobol j6l ismert és kozkedvelt TETRIS
és KIKUGI C64-es valtozata lemezen és kazettin.

Kedvezményes aron elérendeléseket veszink fel a szintén
diszdobozos, magyar nyelvii hasznalati utasitissal ellitott

jatékosszeallitisra 599.- Ft-os aron (a bolti 699.- Ft helyett).

Megrendeléseket a fenti cimen fogadunk.

Mir most gondoljon a karicsonyra!

Public Domain (nem copyright-os) Amiga software-ek (demok, slideshow-k, music diskek, lemezes sté-kf

gok, videodemok (!)) a legnagyobb valasztékbol megrendelhetok: SCOOPEX 1399 Budapest, Letét 103.
Pf.: 701.Lemezes tajékoztatonkhoz szukséges: 1 darab 3.5" lemez és felbélyegzett valaszboriték.

CD-ROM és AUDIO CD
lemezek egyedi és kisszérids gydrtdasa !

CD-ROM lemezek irasat
villaljuk a kovetkezd
adathordozékrél:

- winchester
- CD-ROM
- streamer
- floppy

tudod, hogy minden

pénteken 16-20 oOraig var

CO-ARCHIVE KFT.
1162 Budapest
Temesvari u. 3o.

Tatan a Gigabyte Club
Tel.:06-60-333-781

Fax:271-41-73 a Magyary Zoltan

Mivel&dési Hazban!
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PC-re, AMIGA-ra, és C-04-re a legiijabb és legjobb programokat megrendelheted a
PROSZOLG-t6L. Ha bélyeggel ellatott valaszboritékot kiildesz, listat kildiink! Kérjik
pontosan tiintesd fel géped tipusat és a hozz tartozo periférididat!

PROSZOLG

e egyiitt minden hénapban

megkapjik a legiijabb programok listajat.

e
C-64 MAGNOSOK FIGYELEM!

HETOK A PROSZOLG

- =§-:g

TO éves a Compuiter Kardcsomny?

Jubileumi rendezvény helyszine lesz a Budapesti Miszaki Egyetem december 11-12-én, ahol minden eddigit
felilmolo show-val var idén is mindenkit a Computer Karacsony szervezdgardaja. Exkloziv vendégekkel
taldlkozhatsz, fergeteges bemutatokon vehetsz részt és itthon még nem latott meglepetések is varnak Rad!
Mar most jegyezd be a naptaradba: "eziist hétvégén” irany a Computer Kardcsony!

APRO

AMIGA KINAL
® Elad garancialis Amiga 600 (V2.05; TMB
Chipram) + TV moduldtor + lemezek + szak-
kinyvek: 34000 Ft. Cim: Szabé Lészld, 3800
Szikszd, Poprad v. 3.

® Amiga 500! 1 MB, exirdk, Scart kabel,
konyvek 24.900 Ft! Hangdigi + prg: 4.900 F1.
Action MK3: 7.500 Ft. 0.5MB érds RAM: 2.500
Ft. 5'25 drive: 7.900 Fr. Szerviz! T: 1761-352.

e Elodo: Amiga 1200, Amigo 500 (1 MB),
winchester csatlakozd Amiga 1200-hoz, Turbo
Quickshot joystick. Pankasz Viktor, 7632 Pécs,
Nagy . u. 60. Tel: 72/439-536.

C-64 CSERE

® (64 p.r.g. csere lemezen! Listat kérek +
kiildak. irj, vagy telefondljl!! Cimem: Bogddn
Tamds, 5540 Szarvas, Dedk F. uica 52. Tel:
06/67-311-030.

C-64 KINAL
o Eladé Commodore MPS 801, MPS 803

fipusi nyomtatd, vagy 1541-es floppyra
cserélném. Tel: 189-6797, Adam Imre

o Elodd 1 db (64 + 2 magno + 3 joystick + 2
cartridge + 29 kazetta (pl.: Creatures 1-2,
Golden Axe, sth) + Gjsagok (576 KByte, CoV)
mindssze 21.000 Fr-ért. Tel.: 23/346-330.

e Eladd: (64 + floppy + magnd + MK7-
Cartridge + knyvek: 23e Ft. Nyomtato: 5e F1.
20 db kazetta és 250 db lemez: 50 Ft/db;
1300 jatékkal, katalogizdlva, egyitt: 10e F1.
Mindez egyben: 36e Fi. Zentai Jozsef, 4400
Nyiregyhdza, Széna tér 3. 3. em. 13. Tel: 311-
685.

o (64/11 + 1541 floppy drive + Sanyo mono
monitor + 1 joystick + jatékok eladok. Ara
20.000 F1. Erdeklgdni: Nyilos Pal, 2053
Herceghalom, Kazponti ltp.

o MAR KAPHATO A GONOSZ HERCEG C.
JATEKPROGRAM! TELJESEN MAGYAR,
VALASZTHATO KARAKTEREK, SZINES
DISZDOBOZ, KEZIKONYV! (64, LEMEZ!
ARA: 649 FT (AFA + POSTA AZ ARBAN).
MEGRENDELHETO: OTHIS, PF.:342,
2601 VAC.

e Flodo! (64 + magnd + mono monitor +
cartridge + 16 db kazetta (180 jatekkal) + 1
db joystick. Ar: 25.000 Ft. Cim: Budakeszi,

Jokai v. 14. Telefon: 138-69-64 (du. 5-tdl)

EGYEB CSERE

e Bwrai Fighter Game Boy progromot
eserélek Who Framed Roger Rabbit-ra vagy
Prince Valdorf-ra, vagy Dragon’s Lair-re. Cim:
2000 Szentendre, Mandula kz 2.

e Konzol tulajdonos vagy? It a helyed
koztiink! A klub egyre bévil, minden tipussal
foglalkozunk (SEGA, Nintendo). Bélyeges
viloszboritékban tajekoztatat kildink. Szics
Sandor, 6440 Janoshalma, PF: 18.

EGYEB KERES
o (-16 Szamitdgéphez jatékprogramot ven-
nék. Pénczél Sandorné, 8083 Csakvar,
Berenyi 0t 13.

EGYEB KINAL
o Szeretnél Amiga-zenéket hallgutni, de

nincs Amigad? A megoldds: minden idok
legjobb Amiga demo-zenéi Hi-Fi

mindséghen és sztereoban audio-
kazettiin. Megrendelhetd: Adém Sandor,
5008 Szolnok, Kridy Gyula it 114.

® Elodd 1/2 éves Game Boy exirdkkal olcsén
és Hitex TV-jaték 8 jatekprogrammal. Cimem:
Podmaniczky Péter, 8623 Balatonféldvér,

576

(M1 IS OTT LESZLINK?)

Bathory utca 55/11. Tel: 84/340-612.

o Videoton TVC-hez eladok: floppy-csatoldk,
hangkartya, multi cartridge. Enterprise-hoz
Spectrum-emuldtor, C64-hez CP/M kartya,
Final-3 cartridge. Vamos Gydrgy, 8008
Székesfehérvar, Pf.: 1.

o H1-767 HITEX Computer + 70 Nintendo
jték (pl: Super Mario Bros, Tetris II, Kung Fu)
esok 11.000 + 6 hénap garancidt vallalok.
Cimem: 2371 Dabas, Rakaczi it 141.

PC CSERE
e Szines (GA monitorral, HD-s és DD-s
meghajtokkal alapszoftverrel ellatott XT-t
cserélnék szines VGA monitoros, kislemezes
AT-ra. Tel: 153-7292.

e Programcsere PC-n. Listat kérek. Simon
Toltdn, 1132 Budapest, Visegradi u. 60.

e Szeretnél PC programokat? Cserélek,
viloszboritékért listat kiildok. Kévés Janos,
6230 Soltvadkert, Pf: 8.

PC KINAL
e Elodo egy IBM PC-XT kompatibilis gép. 20
MB-os winchester, Hercules monitor. Ara:
20.000 Ft. Cim: 5432 Marfd, Szolnoki Gt 78.
Tel: 56/350-954 (alkudni lehet!)
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APROHIRDETESI SZELVENY

Ker,!uk hogy sziveskedjenek o megjelenteni kivént széveget olvashatan, nyomfafolt nagybetiikkel o kijeldlt helyre beirni dgy, hogy minden egyes rublikiba csak T betd, irdsjel,
szdmjeqy, vagy szokiz keriiljan. A kivagott hirdetési szelvényt oz Gjsdg cimére eljuttatni, az dlfalunk ezutén elkilddtt csekker postan befizetni sziveskedjenek. A meg,le.'emefes
eldfeltétele, hogy o befizetés lapzdrta eltt megtirténjen. A kiadd fenntartio o jogot o hirdefések megjelenésének visszautasitdsdra és nem villal feleldsséget azok tartalmdért.

HiTH BT SIRATRaKE

Maganszemélyek: oz elsd 5 sorig 240.-Ft + 25% AFA = 300.-Ft minden tovabbi sor 100.-Ft + 25% AFA = 125.-F1

e e e e e

9 Kozilletek: oz elsé 5 sorig 480.-Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden tovébbi sor 200.-Ft + 25% AFA = 250.-F1
S TN AN T (PN s M e MRS O 1 R 1l el T T T O = o O | (W |
NS (R R T | (N [ e . e [ e | el B [ (e R R T 0 s | ) (] |
S | S (RS DN O SO 190 ] Rl 1 ) S e B B T e T OO I 1 st 1R
| (SR R (MO [RACe [NSRIT [Etn e [ (| [ S o ] [ [ | W Ll B R et D il o ] U [ (] [
SR FS 10 Rl Mol OO AR |0 S [l ! VT O 0 0t | Lt Ve T I W Lo B [ (T [ [ | [P | |
B e B R e e e ] e e R e R e L e 1l R s S e R e [ B R ] [
e e o R R e e e B D e L b R e el e T L e R L e e e s e )
QP Q (64 0 (SERE 0 VASTAG BET( (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT D KERES OPCIOK: O INVERZ (+50% FELAR)
; QO AMIGA O EGYEB 2 KINAL ) KERET (+50% FELAR)

[ ———————————— PR P PR B e E 8 S D L DS

ISMET SZUPER AKCIO!

Ha december 15-ig legaldbb fél évre el&fizetsz az (jsagra, €s szerencséd van, a kara-
csonyi sorsolason 30.000,- Ft-os vasarlasi utalvanyt nyerhetsz, melyet a budapesti vagy a
gy&ri 576 KByte Shopban vélthatsz be. A sorsolason térzsel&fizetdink is részt vesznek.

Nem fogy el az orrod elott az iujsag, ha elofizetsz!

-1
1
1
1

ELOFIZETES = BIZTONSAG!

Q negyedévre: 500.- Ft
Q felevre: 950.- Ft
3 egy évre: 1.900.- Ft

* Ervényes: 1993 oktdber 1-td1

* Eléfizetési dij:

Megrendelem az 576 KByte cimi lapot példinyban
Megrendeld DEve: ... ciiimrmmsmma bt
Cime:
|5 D TNy, | O xR
Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

e e e e e

MEGRENDELO

Kérjiik, hogy a
megrendelblapot
boritékban az alib-
bi cimre feladni
sziveskedjetek:

576 KByte

COMGAME GMK
1389 Budapest
Postafiok: 132

Lo o o o e o ]
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Kedves Mindenki!

Bolondos hangulatban voltunk az ehavi Rejivény
dosszedllitasakor, amelynek gyiimdlcsét lathatjatok a
mellékelt képen. Feladatotok igen egyszeri: irjatok meg
nekiink, hogy hany cég logéjat lehet kivenni a foton.
Minden részletet vizsgaljatok meg, mert vannak igen-
csak elrejtett cégfeliratok is. A boritékra csak egy szd-
mot irjatok, nomeg a szamitogépetek tipusat, mert ere-
deti programot nyerhettek a géptipusotoknak
megfelelden.

A miilt havi rejtvény helyes megfejtései a kovetkezok:
A mult havi rejtvény helyes megfejtései a kovetkezok: A keresztrejtvénytink vagy nagyon nehézre sikeriilt, vagy a Street Fighter II ldz “maga ald
teperte”, mert amig arra tébb szdz megfejtést kiildtetek be, addig ennek megfejtésével lapzrtdig 1 (azaz egy) levél érkezett! A feladott nevek: Bernard
Bernoulli, Klaus Kerner, Guybrush Threepwood. Ugye ismerdsek a nevek? Valamennyien LucasArts jatékok hdsei. A pdl6 nyertese Berta Baldzs,
Budapest, Neszményi it 62-64 szim alatti olvasonk. A Street Fighter II rejtvény megfejtése nem volt til nagy ordongésség: a figurik nevei E. Honda,
Riu és Balrog, a kakukktojis Balrog volt, mivel & nagymester és nem tudjuk kivilasztani. Nyerteseink, akik a p6ldra vasalhaté figurdkat nyerték:
Bészorményi Kristéf (Budaors), Dobd Baldzs (Budapest), Polacsek Zsolt (God-Alsd). A szerencsés nyertesek postin kapjik meg nyereményeiket.
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Kedves Olvaséink! Uj tipusa rejtvénnyel jelent-
keziink ezalkalommal. A megjeldlt kockakbol a
megfejtett betliket a tablazatba beirva egy orsza-
gosan ismert fogalom &ll el6. Ennek bekiildését
varjuk az Gjsag cimére. Nyereményként eredeti
programot killdlink a nyertes géptipusanak a
boritékra rdirni szamitogépetek fajtajat)!

Vizszintes

1. Hires szimulatorprogram 9. Férfinév 15. Varos o
Dunantilon 17. Ruhénak van 18. Mivészvendég 19. Nem
elsd 21. Irasmd fartalmanak témér 6sszefogloldsa 24. 1U
25. Ritka férfinév 28. Gyiimalcsit szdrito 30. Gido fele 32.
Az Gj Moszkvics tipusneve 33. Megtippeld visszafelé 36.
Lengyel iro 37. Operdcios rendszer 39. Videokazettat gyario
tég 40. Keitdsbeld visszafelé 42. Sandra eleje 43. Véglelen
0dol 44. Girdg leanynév 45. Fontos gyogyszer 47. Nem
anyai 49. KGE 51. Kevert cet 52. Maco egynemdi 53.
Luxemburgi, magyar és sved gépkocsik jele 55. Kevert stly
56. Becézett férfinév 58. Nogy szim 61. Biintetendd cselek-
mény 63. Ritkit 64. Apa kétharmada 65. Argon vegyjele 67.
Topad 70. Hegység Oroszorszagban 73. Disz visszafelg 74.
Vég nélkiili ének 75. Sotétedik 76. Nem kevesen

Fiiggoleges:

1. Az akeidjatékok “dédapja” 2. Doktor 3. Omo kétharmada
4. Botor 5. Uj-Zélandi gépkocsik jele 6. A szén és a lutécium
vegyjele 7. Zsak is van ilyen 8. Elég angolul 10. Zenei foga-
lom 11. Etus egynemdi 12. Elds 13. Allami Biztosito 14.
Cyberpunk alopmd 16. Forditott kettasbetd 20. Togadaszo
22. Keverl poszio 23. Gyerekek kedvenc jatékszere visz-
szofelé 26. Igekatd 27. Diszit 29. Elavult 31. Szorgalmas 34.
Allatok lokhelye 35. Kiejtett betd 38. Odaver 41. Igekitd
45. Tyik feladata 46. Azonos kord emberekre mondijak 48.
Szin névelovel 50. Nyertesek 52. Hires szoftverhdz 54.
Azonos betdk 55. UAT 57. Tarsodalombiztosite 59. Fedd
vége 60. Hianyos Melina 62. Elad 66. Sereg 68. Vajaz 69.
Keresztiil 71. Rémium vegyjele 72. lli kétharmada

Dr. Agy
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llyen idében ekkora
tomeg! Ma mindenki
megoralt???

ami talan elérheté még.

‘ “ﬁ. I' i} Roviddel a cél elétt, megprobaltam atverekedni magam az
. & 2 o3 —mienad| elottem rajzo sokasagon.
Kitartas, mar csak & \V3 .w ’
egy elefantképés- ¢ i
nyire van a cél, S (B [ ! &
| c.

(3,
£y

& ilé . dig tiinj el, mert
ke . ? 0, hogy éthetvenhat kilo- L Most pedig tinj el, mer
Vog- N brisiroln it bajt! Hehe. Nincs tul sok eppen zarni akarok! Egysb,
allomas... | tili sok idém rad! szerencséd fiacskam! A ként se szolga!na , i

o : O ; : elobb fogyott el! egy ilyen bohacot!
A o748 Hih Na!

o,

g
=
A N\

..végén a fészérny: ontelt és
< biztos abban, hogy szegény
Ez a nyanya is sablonos kuncsaftnal mindent jobban tud.
djsagarus tipus: olyan, mint Raadasul biztos abban, hogy Nem hallod?
egy elfuseralt jaték... szép és inteligens... és kedves. Huzz a busba!
Erre mar tényleg morcos [} i
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ivel a SimLife dta
: mar taldn egy év is
eltelt, a szimulacid rajongok népes tabora gnndolom

tiirelmetlenil varta mér a sorozat folytatdsat. Szerencsére nem
virtunk hidba, hiszen a Maxis programozéinak agyéabédl most
is kipattant az isteni szikra. Az Gj Gilet pedig kilondsen illik
napjaink vallalkozo szemléletéhez, hiszen o jatekban egy
amerikai formergozdosagot kell iranyitanunk és fermészetesen
jovedelmezdvé tenniink. A cél tulojdonképpen o farm

i(ﬁzeléhen novekvd kisvaros szﬁkségiet@,inek elltasa, és ered-
ményességiinket is vagyonunkan 10l e vdros méretével tudjuk
igazdn lemérni. Ahogy ozt a szerzéktdl mar megszokhatiuk -

hiszen elézd jatékaikban is hihetetleniil aloposak voltak - o

programban oz dllattenyésziés és ndvénytermesztés minden
problémdjaval meg kell birkéznunk, o vetémagok besz-
erzésétdl o megtermelt aru értékesitéséig. Es ami nogyon
fontos, o hatékony jdtékhoz semmilyen elgismeretre nincs
silkségiink, hiszen o program rengeteg tandccsal, magyo-
rizattal It el benniinket menet kiizben.

A jatékot a mar jol ismert meniipontokkal (File - lemez-
miveletek, Speed - a jiték sebessége, Disusters - kilonbdzd
természeli csapdsok) és a szerkesztd ablak kis ikonjaival
iranyithatjuk. Az egyetlen djdonsag, hogy a kiilanbdzd
ablokokat most mar a meni alatii kis rajzok segitségével is
megnyithatjuk. Az Options pontban néhany gyakori miveletet
(mint a veldmag beszerzése, o beepllandn teriiletek

" letokaritisa) automatizdlhatunk. Erdekes még o Load Crop

mentipont, ahol Gjabb névényeket tolthetiink be lemezrdl. A
lényeges felodatokat o Windows-szeriien nyilo ablakok
sokasagaban végezhetjik el, igy nézzik is Gket a meni alatt
megielend rajzok sorrendjében.

Vasarlas (Buy)

Itt szerezhetiink be mindent, ami a farm mikodietéséhez
sziikséges. Az ablok bal oldaldn valoszthatjuk ki valamelyik
arucsoportot, majd a fel-, illetve lefelé mutatd nyilokkal valo-
gathatunk oz druk kizott. Ha vélasztottunk, nyomiuk le a Buy
gombot, majd helyezzik el j szerzeményiinket a farm
teriletén (csak a mar birtokunkban lévs féldekre pakol-
hatunk). A gomb féldtt az drat és o tulajdonunkban léva

valomik szamt latjuk. A gépeket tulojdonképpen nem szilk-
séges megvasarolnunk, hiszen trakiort, teherautdt és arato-
gépet kdlcsondzhetiink a virostl is, de egyrészt ezek nem biz-
tos, hogy éppen raérnek (o vdrakozds pedig egyes
novényeknek kifejezetten artalmas), masrészi a bérleti dijak is
elég magasak. Sajnos a tulojdonunkban lévi gépek hosznalat
kzben folyamatoson romlanak, s egy idd utdn mar csak
dcskavasnak adhatjuk el ket. Ez ellen csok oz segit valomit,
ha fedett helyen taroljuk dket.

A gépek kozitt kiilonleges helyet foglal el a repildgep. Ezt
ugyanis csak akkor vehetjiik meg, amikor a vérosban mar van
repilltér, masrészt a repiild nem automatikus, mint a tibbi
jirmi (ozaz nem elég megadni a felodatot), hanem nekiink
kell iranyitanunk. Az iranyitds pedig elég nehézkes, hiszen o
gép driilten cikazik o kis terilet felett, majd amikor elfogyott
az iizemanyag, lezuhon. A repilléshez keressik meg a gépet,
azaz menjiink a vérosi reptérre. Ha sziikséges, jovitsuk meg o
hibait, faltsiik fel izemanyaggal és valamelyik permetezészer-
rel (egyszerre tsak egyfélét vihet magdval). Végil a Fly gomb-
bal vaghatunk neki az étnak. A levegdben a jobbra/balra nyi-
lokkal kanyarodunk, o Pagelp/PageDown-nal magasstgot
viltunk, o Home pedig o permetezést kapcsolja ki/be. Végiil
leszdllni a reptér folétt az End billentyGvel tudunk.

A veldmagokat szintén nem kell elére megvenniink, hiszen
iltetésnél automatikusan megérkeznek, de itt oz egyes
navények vetésérdl, tiirdképességérdl olvashatunk hasznos
dolgokat. (Allitolag elére megvésarolva olesobbak o magok, de
ez az dsszeg jelentékielen.) A vegyszerekkel is hasonld oz
tbra, dllatokat viszont csak it tudunk beszerezni.

Az épiiletek kdzott vannak nélkilozhetetlenek és van néhany
felesleges is. A silokban a betakaritott terményeket tarol-
hatjuk. Ha nincs iires silonk a program minden terményt azon-
nal elod, mig a siloba kivirhatjuk, mikor kapjuk érfe a piacon
o legkedvezdbb drat. A viztorony az dllattortoknak elenged-
hetetlen, hiszen oz itatdk innen kapjak a vizet (ha nincs a
kizelben csatorna). A vizpumpa a folydk, favak vizét nyomja
fel o satorndk medrébe. Ha kevés a vz, tovabbi pumpakat
kell iizembe dllitanunk. A szélkerék o dombon felfelé haladd
csatornik mikadtetéséhez kell. Végil a nogyobb épiletek a
gépek, vetomagok és dllatok tirolasara jok. Példaul o fedett

helyen tartott dllatok joval
kevesebb élelmet és vizet
igényelnek, mint szabadban 815 tarsaik.

Eladas (Sell)

It a silskban térolt terményeket, dllatainkat és lerobbant
gépeinket adhatjuk el. Elobb vilosszuk ki o csoportot ikoniit,
majd a listiihél o megfeleld drut. Az egyes nevek mellett oz dru
mindségét és értéket latjok.

Ertékelés (Evaluation)

Munkénk kilonbdzd szempontok szerinfi pontozasat latjuk.
Alul a kis rojzok a silyosabb problémikat és a varos dltal ter-
mesziésre javasolt ndvényeket taldljuk.

Terkép (Map)

A térkép legfontosabb feladata, hogy itt vésarolhatunk Gjabb
foldeket, illetve adhatuk el sajétunk egy részét (a jaték kezde-
tén kupunk egy kis teriletet, de ez eqy jol fejlddd gazdasdg
szamdra nogyon kevés). Az iizleteléshez nynmjuk meg 0z
ablak legelsd ikonit, majd a térképen bikjink ra vulumelylk
négyzelre. Ekkor alul megjelenik o fold ériéke és a Buy
(vasarlds) vagy Sell (eladas) gomb. A 13bbi ikonnal kiilonbozs
statisztikakat kapunk (csopadékeloszlas, kartevik, stb),
melyeket a fildvsdrlds eldtt érdemes végighdngészni.

Idjaras (Weather)
It o napi idgjdrast (hdmérséklet, csapadék, barométer, stb.),

valomint az Gtnapos eldrejelzést nézhetjiik meg.

Egyenleg (Balance Sheet)

Ezen o lapon bevételeinket, kioddsainkat és a tulajdonunkban
lévé dolgok értaket taldljuk. A legfontosabb informécio oz év
végen befizetendd ado mennyisége (Estimated Tax). Erre oda
kell figyelniink, mert ha év végén nincs elegendd kész-
pénziink, nagy bajba keriilhetiink.

Szerkesztés (Edit)

Mint minden szimulacidban, most is ez a legfontosabb ablak.
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A képen a terilet egy részét latjuk, foldekkel, dllatokkal,
gépekkel, utakkal és a viros épilleteivel. A kinagyitott részt
legegyszeriibben gy mozguthatjuk, ha a nyilat o kivant irdny-
ban o képernyd szélére toljuk. A szerkeszid eszkzoket az
egér bal gombjaval akfivalhatjuk, a jobb gombbal pedig a gaz-
dosagi épilletek tartalmdt nézhetjilk meg. A viroshan o
bankon, o tandcsadn és a reptéren kiviil semmit nem
tolalunk, o farm viszont annil érdekesebb. A keritéssel kiriil-
vet terileten foldek és koromok véltogatiak egymast, s ter-
mészetesen egy jol szervezett gazdasdghan mindenhova vezet
0t (kiilonben a gépek nem tudjak megkdzeliteni o faldeket), s
a csatornakon eljut a viz. Az egyes eszkizikkel utakat,
keritéseket, csatornakat, csatornazarakat, etetdket, itatokat és
fikat helyezhetiink el a teriileten. A keritéseket csak oz dllatok
elkeritésére érdemes haszniilni, oft viszont elengedhetetlen,
hiszen a kiszabaduld allatok pillonatok olatt lelegelik a fer-
mést. A csatornozarakkal o halozat egyes részeit zarhatjuk le
abban oz esethen, ha egy nivény til sok vizet kapna.
Itatakkal és etetokkel a kardmokat kell feltilteniink, s folyo-
matosan széllitanunk kell oz utanpétlast. Végil o fakkal
foldeket védhetjilk meg oz erds szél ellen.

A Plant gombnal egy djonan vasdroli, még ires teriiletre
valoszthatunk valamilyen nivényfajtat, a Spray-nél pedig a
permetezdszerek kazott vilogathatunk. Negyféle szert
hosznélhatunk: o Ferfilize a faloj tapériékét noveli és nem far-
talmaz karos anyagokat. A Pesticide o kértevak, a Herbicide o
gyomok, a Fungicide pedig o korokozék ellen hatésos, de
mindharommal csinjtin kell bannunk, hiszen mérgezik a talajt.

SELE
A REGION

RAINFALL
High
TEMPERATURE
ERERER

High |
WIND SPEED

| USE THIS REGION

{ | pESICH vour oHK

{ | LDAD & SAVED GANE

Hindows  Oisastars

A féldeken o bal felsg sarokban oz oft termesztett ndvény
rojza latszik. Mellette egy hullam vagy egy tehénkoponya
jelzi, ha a ndvény 10l sok vagy 1l kevés vizet kap. Ezen a
csatorndk elzdrdsaval vagy Gjabbak épitésével segithetiink. A
kovetkezd négyzetben egy zsdk jelenik meg, ha o talojban

részen dllnak, akkor minden tokéletes, a sirga figyel-

_ mezlelés, a piros pedig mar nagy bajt jelent. A kilinbdzd per-

mefezések gyakorisagat e mutatdk alapjan érdemes bealli-
tani. Végiil itt fudhatjuk meg, hogy a sarjodd ndvények
milyen dllopotban vannak és pillanatnyilag mennyit érnek.

Speed Hindowus

Options

File
.

Disasters

mdr kevés a tapanyag, oz ulolsaban pedig egy barna ndvény a
16l sok gyomot, a hernyé a kartevéket, a kukorica pedig
korokozdkat jelzi. Ezek ellen o megfeleld szerek perme-
tezésével védekezhetiink. Végill a koponya a til sok mérget
jelzi, amely csak az id6 moltaval tinik el o talajbdl.

A legfontosabb szerszdm a nagyito, mellyel mindenrdl infor-
maciét kérhetiink. Az dllatokral, gépekrdl és épiiletekrdl meg-
tudjuk dllopotukat és értékiket, a ndvények magjaindl tand-
csokat kapunk azok taroldstrhoz és eliiltetéséhez. A foldeken
megnyomva pedig egy ablak jelenik meg, ahol egész bonyo-
lult miveleteket is elvégezhetiink. Ennek az ablaknak a

- kozepén egy vizszinfes csikot talalunk o honapok neveivel.'

Ezen a csikon dllithatjuk be egy hatdridnaplohoz hason-
latosan a foldon elvégzendd munkdkat. A legelsd lépés az
iltetés. Valasszuk ki felil valomelyik ndvényt, és a csikon
tegyik le arra a pontra, ahol el akarjuk iltetni (célszerd oz
eldzd novény leszedése utini iddt
vilosztani, kilonben azt tonkre-
tessziik). A novények valosziasahoz
érdemes megnézni, hogy melyiknek
mennyi csapadékra (esécsepp), illetve
hémérsékletre (homérd) van sziksé-
ge (kazben a csikon oz egyes héna-
pokban vérhato értekeket latjuk). A
sziiret iddpontjaval mar nem kell
foglalkoznunk, hiszen ez iiltetéskor
automatikusan bekeriil o menet-
rendbe. it természetesen a perme-
tezések iddpontjdt is beiitemezhetjiik,
s igy nem kel llanddan o foldeket
figyelniink. Ekkor a megfeleld szert a
baloldali hordak kaziil vélasszuk ki (a
kivalasztott oz o jobb felsé sorokban,
a Tools felirat felett latszik). Alul &t
miszert falalunk, melyek a fold dllo-
potit jelzik. Ho a mutaték a zdld

e
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 Piackutatas
(Market Value)

It az egyes novények pioci aranak alakuldsat nézhetiﬁk. végig.
Hasznét akkor latjuk, ho o lesziiretelt terményt tdrolni tudjuk
mindaddig, amig oz drak szamunkra kedvezd értéket el nem -
érnek. :

Tandacsadas (Fam Bureau)

Ennek az ablaknak nincs megfeleldie a fenti ikonok kdzdtt,
ezért csak a Window meniibél vagy a vares megfeleld épii-
letére hiokve érhefiiik el. Ift tulojdonképen a ndvényekrdl, lla-
tokrol gépekrdl, permetezdszerekrdl kapunk hasznos fandcso-
kat. A nivényekrdl példaul megtudjuk, hogy mennyi csapa-
dékot és napfényt igényelnek, valamint mennyire tirik a vi-
szontagsagokat. Az allatoknal ugyanitt
oz élettartam, a sziikséges taplalék
mennyisége és a szaporodisukhoz
sziikséges idd jelenik meg.

A jaték nagyon Gsszefett és szerintem
eleinte nagyon firasz1d. A sikertelen-
ség hamar kedviinket szegheti. Tdl sok
teenddre kell odafigyelni és til gyak-
ran forténik valami kellemetlen ese-
mény, mely ellen védekezniink kell.
Némi gyakorlds utdn azonban az
ember rdjon néhany trikkre (példaul
a permelezések idézitésére), s ekkor
mir kevesebb faradsaggal is sikereket
lehet elérni. De azt hiszem, pont ezért
nem lehet ezeket o programokat egy-
két hét utén megunni.

Temesvadri Tibor




Ebben o hénapban rovatunkban oz Amiga

tulojdonosok mazsoldzgathatnak:

NICKY 2

Az introndl nyomjunk egy Space-t, majd kodnak irjuk be,
hogy DRINN. Ezutén a jatékban az F1-F5 billentydkkel o
'ﬁiél exira dolgait hozhatjuk eld, a Backspace-szel pélyat
|épleihetﬁnk, az “R" leijtése utan pedig Nicky magasabbra
tud majd ugrani.

A palyakodok:

2-DRACO 3 - ATIKH

4 -FIRAM 5 - LURNA

6 - PALET 7 - MIURA
B - SLORY

JAGUAR XJ220

A (D-lejatszonal kopesoljuk be o radiot, és keressik meg
a 065.4-es savot. Elinditva a jatékot, még ha padldig
nyomjuk o féket, akkor is kirrekordot fogunk trb'nleni.
(Sajnos ez a cheat oz ellenfeleinkhez viszonyitott pozi-
cionkat nem befolydsolja.)

PREMIERE
Az drokélethez o cimképernydn gépelLUk be: SPARK-
PLUGS. (Ekkor egy felirat is o tudiunkra adja, hogy
aktlvizéltuk o cheat-et.)

GUY SPY

A jatékban barhol irjuk be, hogy GETVONMAXGUY.
Ezutan az Fl-et leiitve mindig o kivetkezd okcidrészhez

|ephetiink.
ASSASSIN

Keressik meg oz elsd palyan a legelsd fat, és masszunk
fel o tetejére. Ha ez megvon, iissik be: NICE-
VIEWFROMUPHEREMATE. Ekkor, ha minden kotél szakad,
a képernydnek villannia kell egyet, mutatva, hogy o cheat
oktiv. Hatdsdra o végtelen energian kiviil o Eijvetkezﬁ
billentydket haszndlhatjuk:

1-6 - A kiilonbéz6 palydkra vald léptetés.

E - Aszintvégi fdellenséghez ugras.

W - Extra fegyverek.

DESERT STRIKE

Végre egy cheat, amire valészindleg mar sok Desert
Strike-rajongd vart: kodszonak adjuk meg, hogy
BQQQAEZ. A “kis" csalds kovetkeztében 10 életiink lesz,
sérthetetlenek lesziink (csak akkor fogy oz energiank, ha
valominek nekiiitkdziink), s végill végtelen menyiségi
municionk lesz. Igaz, ez utobbi eléréséhez a jaték soran
maid be kel lépniink F10-zel a térképhez, majd vissza.

FIREFORCE

Kezdjiik el a jatékot csak egy viloszthatd fegyverrel. (Eqy
pﬁncélﬁkﬁllel.) Vegyik eld o fegyvert, s nyomjuk le o
tiizet, és tartsuk tovabbra is lenyomva. Ezalatt Esc-pel
lepjiink ki, mojd o fegyvereinknél dllitsunk be nulldt oz
emliten fegyverbél. Ezek utdn o kildetést Gjra elkezdve o
vlaszthatd fegyveriinkhéz orak municid all a ren-
delkezésiinkre.

FINAL BLOW

Boxolank végtelen enerﬂi[’:idhoz elészor dllitsuk meg o
kiizdelmet “P"-vel, majd issiik le az F10-et hatszor, s
engediiik tovabb o jatekot.

BIG RUN

Miitsuk le o jatékot, majd hizzuk a joystickunkat BALRA,
JOBBRA, LE, FEL, FEL, BALRA, LE, JOBBRA. (Persze a moz-

dulotok kozott mindig alljunk vissza kozépre.) A ké,
ekkor néhany masodpercig elfehéredik, s innentdl drok
credittel rendelkeziink.

BEAVERS

Jaték kizben issiik be: BIGGIGBIB. F2-vel palyat
ugorhatunk, Space-szel pedig egy szint barmelyik részét
elérhefjik.

BUNNY BRICKS

A palyaléptetéshez nyomiuk le az Ali-ot, a Cirl-1, o Jobb
Shifi-et és az N-t egyszerre.

F
1

CAPTAIN DYNAMO

A high-score listara PURPLE RAIN néven iratkozzunk fel.

lgy oz drikeleten kivil o “+" és o " gombokkal palyat

tudunk léptetni.

GOAL!

Ho o jdték sordn egy vagy keét jatékosunkat kidllitotiak,

hiv'l:Jk le o jatékosaink mendjét (a bal Alt gombbal), s

clickeljink o piroslapos emberiinkre. Lass csodat: egy
jatékossal gazdogabbak lettink. Ez o mivelet azonban
sajnos csak kétszer végezhetd el.

V.1
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Majd” 100 helyszinen Atmoszférikus graﬁkd, Viratlan fordulatok,
Jédtszodo cselekmény. remek kerettorténet. meghdakkento végkifejlet.
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At hiszem o konzol és sztmitégép lnninalsm eddigi I hirmllb rim|f|
 SHINOBI sorozat fdszereplGje. Szerintem eziddig a MEGADRIVE verziok
skmhekub&_;'pl,#nn s igy érthets, hogy a legajobb rész is ezen o

mzﬁguzsﬂ n?y véglgnyomfum u%yun [ |&Iilmt de marha sokat . 8
szunvediem vele %y mire n ulmam ngy megirlum ezl 0z ismmem

Szoval a sznkﬂsns 'XY

fen Iull It azt mondumim, h nummu IE

: akﬁuﬁlbelul hi részekre osdullu oszloft része

- kének mfs a mﬁk& (hatterek is, ellenfelek is) - nem mndnm tlnlgn:
- hattak vele par no u1 a SEGA-s fiok! A palyak kazott vannak
sznlnisos I:n 6I Ern scrollozok, felfalg Iluludo liftesek,

|| o falra és minde

— s és
Md'" " o o I""l'omak““
vﬂ k, sulln nem esik a SHINOBI 3

envmﬁs!
az unalma "E :
- Természetesen nzelle lek és o palyavégi fégonoszok

- eldszor normalis Binlsek vagy maximum gépek, de kﬁsﬁhb mar
W _glgfmi szurnyakh fantasztikus ieremmlényeklml is smmbek

: A hﬁrom gomb klzoﬂ a 'Iﬁmdﬁs', “ugrds”, "vnrhslﬁs'
 funkciokat oszthatjuk ki nlnplle
.'éﬂdobunkel.llumke k, marod o Imniésvég
4 'hﬂnﬂlk Ilusznﬁlmu de ilya Iesllrmlbe kell menni
. ellenfeleinkhez. Az ugrasformékat olébb részletezem maid, ._
b mumd tehit a vnrﬂ:slﬁs. Négy féle modba Iudunl( Iépni, ezeket a START meg
m u{ﬂlkhﬂvﬁhnm,doln rékoskodjunk, mert eqy élethez csak egy
: ?r A TUZ tritkk hottiséra 4 lobogéd oszlop puszlﬂ \ré ig a I:épurny&n A
2 llEMvnrhslnteﬁhlv(mulﬁnmug zere Lot
kan n nl&n:ﬁﬁk fim'ilé'u LA Il[lB!IAsek e
mﬁhn emberiink m dnmagét - ez nogyon
_ oqy Slefinkbe borll O
~ vanmég uVII.I.m, um mdelgsinilemlennévalik :

rt mozgdisokon kivil egy
 holom 6 ITEEEI is képes kﬁlm A normél ugréson khml .
~ tud magos szaltét is. Ezt gy tudjuk megesindlni, ha ugras -
 uliin djra megnyomjuk oz ugrés gombot, még dig akkor,
-umllmrn legmagasabb ponton va ylmlt Enn sugtl

| mogasabban levd Im fjutni. Amik

o ai ﬂennek lrszik o felfels |u1ﬂs u lbleles: ' : '
egoldds. II'III|E m&ﬂagas feliflet-
: nek nel(l hldlml( ugrani, s o Iéu i umnﬁlmn ;

 Gjra megnyomott ugrés gombbal lehet ulrug
 Ezzel o jobbro-balra pattogassal fitkos helyekre is fel
: lellel |utm, st néhany ponton kiztrdlog sk igy Iuhel
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Biztos vagyok
benne, hogy oz
utobbi idék leg-
jobban vart jo-
1eka o MORTAL
KOMBAT. Hogy
minek kdszon-
hetd a frene-
tikus siker - o
full digitalizalt
_ grafikanok

¥ : vagy a véres
akcidknak - ozt nem Iudnm de tény, hogy o jatékiermek-
ben mindig fomegek dlltak keril o masinat. Orsmmel
mondatom, hogy o MEGADRIVE tulnjoknak ezittal sem kell
szégyenkezniik, tokéletes konverziét kaptak!

Egy dolog santit csak: mar o készitéskor beharangoztik,
hogy a MD és az SNES verzid kiilonbozni fog. Ennek oz oz
oko, hogy kozvéleménykutatast vegeztek o szilok karében
- elfogadidk-e, ha o kivégzéseket eredeti formaban teszik
at o konzol verziokba.
Az eredmény sajnos le-
hangolé - o szilék
“kozmetikazott” jele-
neteket akartak. A
végsd megoldas tehat
ugy alakult, hogy MD-
on az eredeti brutdlis
kivégzéseket lathatjuk,
SNES-en viszont kevéshé
véreseket. Kiilditt is o
céq szép képeket, frocs-
kilt a vér, Mortin meg
kardrvendden vigyor-
gott, hogy ugye az SNES
egy SZ™*R. Amikor
azonban elkezdtem
tesztelni o MD katyat,
ugyanazokat a kisld-
nyos kivégzéseket lattam, mint SNES-en. Most ezt adjdtok
osszel Azian természetesen kiderilt o turpissag, és most,
orszdg vildg eldtt kijelentem, hogy igenis oft vonnak oz ere-

. mar megvan o MOR-

_ LIUKANG - JOHNNY CAGE
Eletkor. 24 Eredeti neve:
Magassdg: 510" John Carlton
Siily: 83 Fletkor. 29
Hajszim fekete Magassig: 61"
Szeme: barng Sily. 90
Nemzetiség: kinai Hajszin: barna
Csaldd: opjo Lee Szeme: kék
Kang, anyja Lin Nemz.: amerikai
Kang, batyja Chow Galidt apja Robert
Kang Carlfon, anyja Rose
Sziiletési hely: Carlton, huga
Honan provincia, Gindy Ford, hazos

Kina
Hivatds: Shaolin
pop, haldsz.

Sziiletési hely:
Venice, Kalifornia
"Hivatds: szinész.

fog o paradicsomlé!
Egyébként még egy
csomo kadot be lehet
iitni, melyek érdekes
lehetéségekkel gaz-
dagitjak ezt oz omigy
is cshcs jatékot -
egyutéses gydzelem,
furcsa hatterek, meg-
lepetés képek, stb.
Remélem ez egy jo hir
azoknak, akiknek

TAL KOMBAT, és
hianyoltak o véres
jeleneteket. Az eredeti, igy eldtsalhatd kivégzések: Rayden

wllummuiszetrobhnnﬂu ellenfele fejét; Sub-Zero - kitépi
ellenfele gerincét; Sonya - fizgolyoval égeti el o palikat;
Scorpion - langesdvaval éget porrd; Cage - leilti ellenfele
fejét o nyakardl; Kano - kitépi ellenfele még dobogd szivét;
I(nn? egy duplo rugdst és egy feliitest
esindl.

kezdetben a meccsek fisztességesen .v""ﬂ _
folytak, de abban a pillanathan, ~ #" '
ahogy Goro megjelent a szi-

nen, a Szent Shoolin
szellemi parviadal
kezdett korruptta
vilni. Egyébként ./
a kerettorig-
netrdl még |
ordkat tud- /
nék me-
sélni,
mert ;
Zolee ;
bara- §
tom iigykodésének ko- §
szonhetden hozzijutot-
tom oz eredeli MORTAL
KOMBAT képregény- |
hez, amely oldalakon
keresztiil mesél - pont %
oft végzddik, ahol o |

szinte feljes egészében
digitalizalt technikaval
keszilt - o hatterek felje-

: KANO
A ; Fletkor: 35
) Magossdg. 6'
7 Sily: 92
; Hajszin: fekete
Szeme: burna és
infravirds
i Nemz.: Jopanbol
Z deportélva; k-
Zitt biindzd
Csaldd: egy né
nevele Tokio-han -
Sz hely: smeretlen
o) Hivatds: tagjo a
oo Fekete Sarkdny
binszovetkezetnek.

Azért aki jatek §
nem is- kezdd- §
merné @ dik - Goro ¥
MORTAL orditdsa-
KOMBAT- ndl: LET THE
of, annak TOURNA-
bemutat- MENT BEGIN,
ndm par azaz KEZDOD- -
szoval. A JON A VIADAL! !
jotek @ A jatékban 7 fosze-
Street repld van, akik kozil ™
Fighter 2 kezdethen tabben eskiidt ™
klonba tar- ellenségek - Sonya iildozi
tozik. Erde- Kano-t, Sub-Zero legnagyobb ™
kesége, félelme Scorpion, stb - de vannak ™ :
hogy gro- kiztiik baratok is. Ok vagy meghivésos S
fikaja alapon keriilnek be a versenybe, mint P

Raiden, vagy kényszeriiséghl. A lényeg,
hogy nines kézdttiik egyérielmien pozitiv
vagy negativ hds - az elatkozott szigeten

" SONYA BLADE
Fletkor: 26
Magassdg: 510"
Saly: 63
Haja szkésbarna
Szeme: kek
Nemz.: amerikai
Csaldd: apja Her-
man Blade kapi-
tany, anyja Erica
B ;

Daniel Blode
Szhely: Texas
Hivatds: az ame-
rikai hadsereg

tinfp,k_orrlrmdus

mindenki agyenlﬁ eselyakke! mdu| M

- hogy melyikiikkel akarunk harcba szl minden

- meg kell kiizdeni (oz elsd fordulo 'wk'
he it su;ﬂt képm& ;



egymdst. Amikor masodszor
gyodzink le egy karaktert, egy
ideig imbolyog az illets, s
% meghalljuk Shang Tsunk
% kidltasat: FINISH HIM -
& VEGEZD KI! llyenkor lehet
t produkdlni ozokat o
i bizonyos kivégzéseket -
{ valokivel kinnyebb, vala-
¢ kivel nehezebb boldogulni,
' de mindenképpen latva-
! nyos. Végil is 0z egész
i MORTAL KOMBAT a brutali-
! tasra épil, hogy minél
{ gyilkosabb kombindciokkal
J gydzzik le ellenfelinket
¢ (minden szerepldnek van egy
¢/ olyan rugds-, Utés-, spéci-
/ mozgds sorozata, amelyet ha
/  végignyomunk, pillanatok alatt ki

tudunk barkit késziteni, omiért ter-

~ gyéziink, hogy egyszer sem taldlnak be
nekiink, és jobban dijozza o gép a nehezebb
szinten lefolytatott kijzdelmeket is.
Lassuk tehdt o speckd triskkiket, hogyan is néznek
ki MEGADRIVE-on {0z SNES Iu|u|dnnosok most biztos utdlni
fognak). Az irdinyok oz egyszeriiség kedvéért - le, fel, hatra
(0z0z ellentétes irdnyba, mint amerre oz llenfsl |'|||), eldre
(oz ellenfél iranydba):

SONYA BLADE
Labbal atdobas: le-A+B+C egyszerre
Energia lovés: hitra-hitra-A

O

“sunkkal
keriiliink szem-
be). Eldszor egy oz egyben
meccseket nyomunk, két gydzelemig, késabb egy for-

# mészetesen pontszam hegyek jarnak). -
" Plusz pontok jarnak azért is, ho dgy .

Kivégzes: lljunk tivolabb, elére-hdtra-eldre-hatra-START
LIU KANG
Konkord rugas: eldre-eldre-C .
Tiizldvés: elre-eldre-A
Kivégzés: START benyomva, 0z |runyrfognmhol az ellenfél
iranydba forgatni
KANO
Pargés: START benyomva,
oz iranyitt az ellenfél felé
forgatni, START-of elengedni
Penge: START+hdtra-eldre
RAIDEN
Torpedo: hitra-hatra-eldre
Teleport: le-le-fel
Aramldvés: le-eldre+A
Kivégzés: eldre-hatro-
hatra-hatra-A
. JOHNNY CAGE
Arnyék rugds: eldre-hat-
ro-B
Spargazas:
egyszerre
Tazlovés: hatro-hatra-
eldre-A
Kivégzés: eldre-eldre-eld-

re-A i
SCORPION

Teleport iités: le-eldre-A

Csakjo: hatro-hatra-A

Kivégzés: START benyomva:+fel-fel
SUB-ZERO

Becsiszis: elore-B+( egyszerre

Fagyasztas: le-eldre-A

Kivégzés: eldre-le-eldre-A

le-A+B+(

. RAIDEN _ SUB-ZERO . SCORPION
Hetkor. Grokeletd Eletkor: 32 Hletkor: 32
Magassdg: 7' Magassig. 62" Magassdg: ‘2"
Suly: 157 Suly: 94.5 Sily: 94.5
Hajszim: fekete Hajszim: fekete Hajszim: fekete
Szeme: nincs Szeme: barna Szeme: viltozd
Nemz.: nem foldi Nemzefiség: vala- Nemzetiség. rein-
Gsaldd: nines hol Kina kérnyé- karndlt teremt-
Sziil.hely: nincs kén 6l mény.
Hivatds villmisten. Galéid. nincs adat Csalad: feleség és
Shang Tsung invi- Szhely. ismereflen gyermek, amig lt
tilja meg; legyd- Hivatds: egy kinai 5z.hely: Skorpid-
zése utdn el akarja bérgyilkos kaszt ként: a pokoll

; orozni  lelkét, tagjo. Kedvielés- Hivatds:Skorpid-

| melytsl drak- biél gyilkol - ez a ként sak o bosszi-

© dletivé vilhat. hobbija! ks foglalkoztaiia

_ GORO
Hetkor: 2000(!)
Magassdg: 8'2"
Suly. 247.5
Hajszim: fekete
Szeme: vdrds
Nemzetiség: Kuo-
tan hercege
Csaldd: apja Gor-
bak kirdly, anyjo
Mai kirdlynd, 7
felesége van




Monorica és Viceria
= - valaho testvérillo-
mok voliak, a leg-
= nagyobb burulsug-
ban és egyetértéshen
virigoztak egymés mellett. Egy fekete nap azonban sziiletett eqy
ikerpar, CHAOS és HAVOC. A ket bestia viselkedését mar egész kis
korukban sem soralfak o kivetendd példak kizé o knmyak
beli anyukak, de o helyzet csak okkor mérgesedett el =
igozd, amikorra éret férfiokka letiek. A testvérek”
dsszeveszlek, és kiilanvalva elfoglaltak o két dllom «
fovarostt fohadiszdllasnak. Nem véletlen a fhadi-
szillos sz6, mert oz driiltek még haborat is
kezdiek egymﬁssal békilés kizdrva,
vesztest a fildbe kell toposni! :
Ennyi o kerettorténete oz ELE(FRUHI(
ARTS legtjabb eszeveszett logikai/siraté-
gioi/akcio jdrékanak, a GENERAL CHAOS- _
nok. Nogyon beindult mostandban az EOA, =
hiszen a DESERT STRIKE is végteleniil eredeti stuff voli. A GC i igazi
iiditd szinfolt a megszamlalhatatlan eqy kaptofara készilt

verekedds és mészkalos progrom kdzft - egy thll'l jdték, amelyel

csuk nagyon sokdra lehet megunni még egy jitékos
esefén is. Ho pedig keiten vagy tobben (nem
vice, oz EOA 4 jatékos elosztdja hosznal-
hatd) kizdink, nagyon sok kellemes -

:F’F"”"’BMM

ordt szerezhetiink a tarsasagnok.

A napjainkban foriénd jatékban oz o felodatu
foglalva eljussunk oz ellenséges fivarosha
viviunk. A teriletfoglalds esak arra j6, hogy minél
jutni - mindegy, hogy kinek van rabb kitdzott 26s2
megszerzése a lényeg. A jatékban 5 fds csapatol
képernyd nogysagd csatomezdkin, egy kirben 17 hel
colhatunk, beleérive o favarosokat is. Ossze:
i knlnnhuzu hattér létezik, igy elvileg 3 kort kizd-
hetiink végig unelkui hogy talalkozndink
ugyanazzal mezdvel. A mezok 2 fd

a jitek szinvonolal, hngy néhdny
g kiemelt palyan mi isodlagos kilde-
L tések s (meg kell védeni

csoporira uﬂﬂmlﬁ_k (wzas és sznmz_

,Elmdilnm mindig oz 0 embert fudjuk, u}u knrul o fekete kir

~mugyardzni a csatdt,

_riinkre, automatikusan bejon

mondd kozil valoszthatunk kezdéskor. Ezeknek a csoportoknak
mis-més oz dsszetételik, mindig a teroletid] figgden kell elddn-

-~ teniink, hogy kikkel nyomulunk. Persze amig nem ismerjik igozdn

a jitékot, vagy ozokat vigyilk, akike legjobban tudunk vezetni,
vagy azokat, akiket a gép vélaszt. Osszesen 6 tsopnrlosszeleiei
lstezik és 2 kommands. A kommandékban mindig 2 f6 van, ha
valaki mér nagyon profi, tokéletesen be tudja erddzni oz ellonfelet
ezzel o folyamatosan mozgathatd és éppen ezért nehezen
sebezhetd parossal.

A katondink 5 tipushél keriilnek ki. Legjobbak a tiisihaji gép-
puskdsok, mert hatdtdvolsiguk 40 méter (majdnem o fél palya) és
elég nagy teriletet képesek beldni. Sajna a ldvedékeike! felfogjik o
tereptirgyak. Szintén klosszak a rakétésok. Ok 150 métere tudnak
lani (atldvik oz egész palyat), de csok nyilegyenesen, ezért folya-
malosan helyezgetni kell Gket. A lingszérdsok nagyon huiéknnyuk
dé kinszenvedés veliik hanni. Csak 5 méterre lanek el és mindig
iilddzni kell velik az ellenfelet. A grandtosok jél hosznilhatd palik.
Meg 50 méterre is el fudjik dobni a szeretefcsomagot, dgy lehet
dket hoszndlni, ha valomilyen tereptdrgy magé bojtatjuk aket. Nyilt
terepen kajok béndk. A dinamitosok hasonlitonak a grandtosokhoz,
de csok 10 méterre tudnak dobni. Ha jol alkalmozzuk Gket, o kdzel-
harcban nagyon hatékonyak, hiszen o dinamit a legerdsebb

fegyver.
A kezelés olsire stinle érthetetlen, szerintem kell egy éro, mire

-~ takéletesen wralni tudjuk o csapatot. Alapallapotban egy cél-
keresztet irdnyitunk. Az “A” gomb nyomasaval embereink fiizet

yitnok a legkozelebbi ellenfélre, a célzds automatikus (csak a
kélésm kell figyelni), de fontos o hatotavolsag szemmeltartdsa.

Nem okarom 1ol- j

e lassunk egy egyszerii
példat: kezdés utin nyomjuk
le oz A-t és fartsuk folyoma-
tosan benyomva, igy semmi gond
u lovésre. Mérjiik fel o terepet és szor-
juk szét oz emhereket - rakétdst minél tavolabb

oz ellenféltdl, géppuskast olyan helyre, hogy mindent “belasson”,
grandtost és dinamitost fedezékbe, langszérést eldre, be o tomegbe.
SOHA ne 1ﬁmudiunk oz elején, o0z

ellenfél dgyis megindul. Ezutin =

folyamatosan tartsuk szemmel o figu- ; -
rik mozgasat és igozitsunk em-
reink helyzetén, ha szikséges.
lusz szolgéltatds a MEDIC
hasznélota: ha van elsésegély-
csomagunk és ramegyiink o
keresztiel egy fekv embe-

egy szanitéc és elviszi kigyd-
ayitani-a palit. Vordskereszles
csomag poniszdm uldn nyerhetd
vogy-néha a palydn szedhetd fel. 7 S

Ha 2 ember til kizel keriil egymushnz
bunyd kezdadik, dyenkur A-B-C-vel tudunk @itni/rigni. Picit kamu
ez 0 rész, merl a gép embereit egy idd utin nem lehet leiitni.

A kép tetején mindig oz oz ikon vilagit, amelyik palit iranyitjuk.
Azt nem tudom, mennyi energidja van egy
embernek, de ho mar til sokat kap (egyre tdb-
bet fekszik) efdbb-utobb elpatkol. Mindig a o
embereinkre figyeljink és igyekezzik
tavol fartani dket az ellenfélial.
Egyetlen jotandcsom van csok:
lehetaleg oz 5 géppuskasbal
allo ASSAULT TEAM-et vigyik és
soha ne menjiink be a vizbe,
mert off a palik fehetetlenek.
Varjunk, o gép dgyis belemd- ¢
szafjo oz embereit, aztdn sziiret!
(sok okkor tamadjunk, ho *
legalabb 2 fés embereldnybe
keriiliink.

Sajna betelt oz oldal, pedig még annyi min-

-~ dent akarlam irni. A grafikat nem ragozom: brillians. A hnnguk

llatiak, a jatekmenet a legjobb. Aki a kildnleges stuffokat szereti,

- az ugorjon 1d o GENERAL CHAOS-ra.
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éstrevettétek mar, hogy egy
TV1-en, melynek cime sokat

eknek - SzEGAsztok. Ez a kis sorozat arra
i - megmutassa o SEGA legelter-
a MEGADRIVE-of és o leghiresebh jitekait. Az
alommy _iahmke:ﬁ programban egy teles
| ismerkedhettek. Hétkoz-
és palydit lathatjdtok, hétvégén
zan ﬁsorvezelﬁvel Aznlmuk is

_ |ﬁlnk a viloszt és bekiilditek
' is lehettek

Az egyik legszebb autbversenyes jaték, a LOTUS TURBO

- SEGA nulﬁverseny sfroilm igy megirni. Egyehkem maga’

\om-0-megszoketi-formaban:folyik; -ndott-idé aln

sem keriilhette el sorsat. Bemutatdsra keriiltek a palyak

“nyert! Segitséqkent o kodok:

iranyitot fel, le, balra, jobbra (csingilingi) utdna A+B+C
egyszerre lenntartva, és START.

Masodszorra a folyatds kovetkezett, o SONIC 2. Ebben G
palyakon szalodhattok végig és eqy tarsatok is akad TAILS,
a kétfarkd roka személyében. Eqyszerre ketten is verse-
nyezhetiek osztoit képernyén, vagy normal modban, de
ilyenkor a kép mindig SONIC-or kiveti. A titkos
palyavalasztasi kod itt is lathaté volt:

Az OPTIONS menii SOUND TEST ablokénal kell beirni 4
szamot, mindegyik utdn B gombot nyomva: 19, 65, 9, 17.
Ezutdn A-t benyomni és START.

Akinek ez nem elég, s tovabbi knnyitéseket akar, ime:

Ha kannyen dssze akarjatok szedni a 7 CHAQS EMERALDS
kivet, amelytdl Supe: Sonic-kd véltok, a kivetkezdl kell
tenni (ez normalisan borzaszt6 nehéz lenne, mert mindig
dssze kéne szedni mini-
mum 51 gydrdt, aztan
végigesinglni o specidlis
palyat, brrr.). Szoval
gyiiitsetek min. 51 -

gydrit és oz elsd
szint els6 pozndjanal

mlek o LOTUS TURBO. A TV-beli-
i ‘f“
SLEEPERS.2-HERBERT. 3-BUSINESS 4APPI.EPIE

~kell-hoszabb-rividebh- polyuszakoszokar-tefjesiten -

arra is figyelni kell, hogy helyezésiink is megfeleld

“SSTANDISH™G-MALLOW" 7-TEA CUP

Vlsszukunynmdvu 0 musorhoz' a céljo nem az,

SRR Y - FAETEN -

Pl
=z

£ OF T e ez7e-0-101eKOKD

a3 nyuﬂsnn”l?&?i’ﬁ“ﬁ fwﬁﬁfﬂg

adl:o nngyonmkﬁpulynsﬂpmdtu%_w
mmden stinlet végigmutatni Im o muso i

-
hb ‘*“""’““‘" ieszatacan az adasaknat
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keresni egy pozndt, -

zetesen az ostloll-képerny modbun folyt Mnmn:;

teljesitsétek a speckd karf, ami igen kénnyd. Ha megvan o
kai, nyomidtok meg a RESET gombot. Kezdjétek el djra a
jateket, de NE a PLAYER 1-el indulva, hanem az OPTIONS
meniibdl o karaktervalosztassal. Ujra teliesitsétek oz elsd
speckd szintet, és ozt fogjatok latni, hogy megmaradt oz
eldzd kd, s most mar keitd van. lgy kell egyészen 7-ig
elmenni. Ho megvan, ezutdn 50 gyiiril beszedése utan sér-
thetetlen SUPER SONIC lesz belletek!
Vegiil ahhoz, hogy 14 folytatdsi lehetdségetek legyen,
szintén a SOUND TEST ablakhoz kell menni és
beirni: 01, 01, 02, 04, Tufi fipp!



Megmondom dszintén, sokke! jobban szeretem o MEGADRIVE-of,
mint oz SNES-1. Egy dolgot viszont nem tagadok le: ho SNES-sel jit-
szom, akkor vagy az SF2 TURBO-val, vagy a SUPER MARIO ALL
STARS-szal feszem ezt. Ez o két jiték egyszeriien felilmilhatatlan, o
legjohb, és mindkettd megér annyit, hogy miatiuk megvegyik o
gépet. Az SF2 TURBO-rol mar irtom, lassuk ht u legijobb csodat...

Nehéz o teszteld élete. Csak il a gép elatt és probalgatia oz egyre
érkezd dj jatékokat. A jatékok persze o legtobb esethen egy
kaptofira késziiltek, s igaz, hogy egyiknek-masiknak ugyan szép a
grafikdjo, vogy miegymas, de pér perc boncolgatas utan kideriil,

egyik sem az a bizonyos kiugras. Vegyiink egy példat: szeretem
ugye o miszkalas iigyesséqi stuffokat, eze-
ket keresem. Eddig a SUPER MARIO WORLD -

téiriénelmet teremtelt. Mario normal dllapotban
ide-oda kocog, de elérhetjik azt is, hogy
volamivel gyorsobban szaladjon

- ilyenkor kicsit magosabb-

ra/tavolubbra ugrik és
néhany triikkre is képes.
Bele fud fejelni a “taj”
kiilonbizd elemeibe,
melyek kézil o
“?"-es kockak o
fontosak. Ezek ex-
fra pontokat, pénze-
ket vagy gombdkat
rejtenek. Szdz érme egy
életet jelent, o gombitdl
pedig nogyobbra nd,
Super Mariova, igy egy
ellenfél érintés még nem holdlos
szamara. A kockak néha viragot tar- :
talmaznak: ettdl hasink tdzlabddt tud -
dobni ellenfeleire. Az ellenfeleket legjobban o ;
klosszikus madon tudjuk lecsapni - ho a fejiikre ugrunk. llyenkor
dsszemennek, s vagy egy djabb ugréssal végleg kinyirjuk dket, vogy
elrigva lefaroljuk veliik o kdzelben 6lalkods fabbi fickat.

A jitek ellendllhotatlon vardzsit oz adjo, hogy a viligok megszim-
lathatatlan fitkos palydt és szobdt
rejtenek, tucatnyi felfedezésre vird
érdekességet, “warp” nzaz dtferd-
vidité helyet tolathatunk. A jatek-
forma @ mai napig egy fikarcnyit
sem vesztett varazsabol, o 256
szind SNES grafika pedig igozin

£ Ied:rie:
s hezebb jitéka... De oki megszereti, oz nem tudja abbahagyni fobbé!

SUPER MARIO BROS 3

A SM3 dllitdlog oz egyik legjobb NES jarék, és sokan az ALL STARS
kirdlyanak is tarfjk. A jdtékmenet 16kéletes misa oz elsd résznek,
de természetesen o folytatashozhoz illd szuper djitdsokkal. It jelen-
nek meg a trilkkds kopesolok, o bonus jaték, és
bejin o brillians __,
“repilés” funkeio, E
amit egyébként oz
SNES alapjdtékaban a
SUPER MARID
WORLD-ben
vittek tokély-

megleszi a hatdsdll re. Ho a gro-
SUPER MARIO BROS: Hlat Hhcnk
THE LOST LEVELS tény hogy a SM
a legszebb rész -
Ez oz epizod csak Jupanban keriilt gyonyord hatterek, '-5i 3
a boltokba (eredetileg ez volt a SM 2), manapsag mar muzedlis  dllati sprite-ok, csiies scroll. Az SM3 o plusz g

értékinek szamit az eredeti NES verzio.

Ugyanazzol o forméval talalkozunk, mint

a SMB-ban, de B teljesen dj vilaggal és
et et hendalbnil

ujitdsoknak és funkcioknak kaszonhetden
pont ugyanakkora jdték, mint a SM WORLD.

ENTERTAINMENTSYSTEM




CARE!

Szerintem
eqy jatéknal
telitaldlot
lehet o do-
loghol, ha f6-
szereplnek
egy minden-
ki dltal is-
mert figurat vélosztanok. Ha ez a figura tériénefesen
Garfield, a vilag legfazonabb macskajo, akkor nem
lehet veszid o stuff!

Garfield ugyantgy viselkedik, mint minden rendes cico:
mindig a sujdt Gtjdn jar, kdvét vedel és egy Odie nevi
ebet terrorizalgat. Enhez képest idilli oz intro, melyben
Garfield és Odie Ggy mennek sétlni, mintha o legno-

Na ozt azért nem hittem
volna, hogy o RAMPART-ot
6B-ra is elkeszitik. A jatékba
eloszor PC-n szerettem bele,
aztdn jott o MEGADRIVE ver-
7io, ami természetesen kd-
zelebb 4t o szivemhez, s
most a kis GAMEBOY-on is mehel a Tetris-szel egy-
bekotdtt kostélyhoditds!

A jiiték egy térképen folyik, ahol pici varak kozil kell
kivalosztanunk, hogy honnan kivanunk indulni - oztgn
a gép is valoszt. A varat minimélis udvar veszi krill, ide
helyezhetjitk el agydinkat. Ezutdn kezdddik a csata,
mely soréin oz a cél, hogy oz ellenfél varfalanak minél
nagyobb szazalékat leromboljuk. Ehhez egy célkeresztet
kell o meqfeleld pozicioha mozgatni, aztdn tiizelni. A
csata adott ideig folyik, aztn jin a helyradllités - tetris-
alokzatokhdl kell o vérfal réseit betmni. A mértani
ulakzatokat ugyandgy kell forgatni, mint o Tetris-ben, s
o helyredllitis mellett arra is torekedni kell, hogy minél
nagyobb teriletet sikeriljon pluszban bekeriteni.
Természetesen ez is oz iddlimit szoritésaban folyik.
Minél nagyobb o plusz bekeritett teriilet, annal tobb

dle

CAME B O ¥

gyobb haverok lennének. Aztan hogy-
hogynem Garfield leesik egy godarbe és
kezdetét veszi oz utobbi iddk legaranyo-
sabb maszkalos jatéka.

Cicanknak egy ford segitségével kell
meglelnie o kijaratot. Meg kel tolalni a helyes utat, at
kell ugralni oz ellenfeleket (persze ki is lehet robbantani
dket, ha tolalunk bombdkat), ajtékat kell nyitogatni és

A grofika cstcs-szuper, Garfield sprite-ja dridsi, j6l
megrajzolt. A hatiér valtozatos, s fobb mint 10 palyat
kell megoldanunk. A zenék hangulatosak, valohogy oz
egész dsszhatdsra oz “aranyos” jelzét tudndm raakosz-
fani.

nem drt szérozon tortani o bundankat. A foroval g8

koveket bonthatunk szét, melyek mindenféle cuc-
cokaf rejtenek - oz ajtdnyitd kulcsokat és élelmet
példaul. Alapvetden tehdt nem csak o maszkaldson
van a hangsoly, logikai feladatokot is meg kel
oldanunk. A szintet akkor fejeztiik be, ha el-
nyerjiik a nagy kulcsot - amely legalabb
akkora, mint a féhds. Persze ennck 0 g
szupi kulesnok o megszerzese nem @
eqyszerd: egy csomd kis csillogot kell

hozza begyiiteni.

AMP

aqydt helyezhetiink el, ebbél kifolyélag nagyobb o tlz-
eronk. Csak olyan dgyokkal lehet loni, melyek tokeélefe-
sen be vannak keritve. Az a jitékos veszit, akinek nem
marad bekeritett feriilete.

Hihetetleniil klossz jaték o RAMPART, s még hasonlo
sem sok szilefeft eddig GB-ra. Egyetlen hibdja, hogy a
kis jatéktér miatt o kesébbi szinteken “patthelyzet”
alakul ki, nem lehet gydzelemre jutni. Osszesen 7 pélya
van, rnaiyeknél egyre gyorsabban fogy a
fizelésre és helyreallitasra fordithaté
idd. A grafika igazi GAMEBOY bardt,
mivel nincsenek dridsi sprite-ok, sem vil-
lamgyors scrollok. Aki a stratégiai jaré-
kokat szerefi, oz ne merészelie kihagyni l
a RAMPART-of!

Eddig dgy voltam vele, hogy mindent dt lehet irni
GAMEBOY-ra, csok a motorversenyes programokat
nem. Ekkor keriilt a kezembe a legijabb OCEAN kon-

verzid, o ROAD RASH, amely bizonyitja, hogy valamit

azért lehet kez-

deni a legkisebb
Nintendo-val is.

A MEGADRIVE
verzio annak ide-
jén nem nagyon
telszett, az egye-

dili érdekes dolog oz volt, hogy “Mad Max” madra
lehetett verni ellenfeleinket lancokkal. Végiil is a GB
viltozatban is csak ez a lényeg, mert a jobbra-balra
kanyarodason kiviil semmi kilanlegessel sem
taldlkozunk - nincs sebvalto, nem lehet tabbféle
motor kdzill valasztani. A grafika nem ressz, talan o
motoros nagy egy pici, s igy csak a legutolsd pil-
lanatban litjuk meg téle oz akadélyokat. A sebesség
viszont olyan amilyen; végiil is ez csak egy GAME-
BOY. Aki szereti o versenyes jatékokat, azoknak
mindenképpen ojdanlom, de ne varjanak tdl sokat: a
ROAD RASH egy
atlagos motor-
versenyes stuff,
némi verekedés-
sel filszerezve.




Kedves Olvasa! Ki most itt belépsz, hagyj fel

minden reménnyel, hogy egy humorral és

ekesszolissal feli leirdst faldlsz a Bard's Tale

lIl-rél. A szarozsaga vetekszik a sivatagi

homokéval, de seboj - o kévetkezd részhen

mar ratériink magdra a jdtékra is... Addig is

lassuk a legfontosabb tudnivalokat:
Billentyizet:

Lelire

K: elore (lgy lehet ajton, drkon, bokron,

kisebb szikldkon keresztiiljutni.)

J: balra fordulds

L: jobbra fordulas

W: teleportdlds felfele

E: teleportillis lefele

U: egyik karakteriink (1-7) hasznal valami-

Iyen tirgyat

S: megerdsités utdn kimenti a jatékallast

(CSAK EGY ALLAS LEHET EGYIDGPONTBAN 111)

B: ha van bardunk, akkor elkernyikal egy dalt

C: ha van vurl'::slﬂnk, akkor eme billentyi

lenyomdsa utdn tud castingolni némi spellt

* N: bj tamadési sorrend felallitésa

D: drop character form party

P: o csapattagokat lehet vele egymasnak

ugrasztani

2: dungeonban bejart feriilet térképe, wild-

nesshen és kiilonbozd varosokban a kijarat,

ill. o tabor koordindtainak, valomint a nop-

szaknak o megadésa

<-: sziinet a kdvetkezd billentyd lenyomasig
Varazslatok:

Conjurer :

MJ\FL tilz gyitasa (vilagitoeszkoz)
ARFI: tamadas 1-4
TRZP: csapda kikapesoldsa
FRFO: tamadas jéggel
MACO: irdnyti
WOHL: egy karakteren gydgyit 8-20 pontig
LERE: vilagitds
LEVI; repillé szanyeg vardzslisa
WAST: tamadas 5-24
INWO: wolf varézslésa a csapatba
FLRE: gydgyit 10-50 pontot,valamint a
mérgezés és az Griliség ellen is hatasos
GRRE: vilagitas
SHSP: famadas 10-40
FLAN: gy6gyit 16-32 pontot minden csapatta-
gon; jo 6riltség és mérgezés ellen
MALE: repilld szonyeg
REGN: gydgyitds; egy karaktert teljes HP-re
tolti fel (Griiltség, mérgezés ellen)
APAR: teleportacid
FAFO: 30"-al odébb tolja oz ellenséget
INSL: szdrnyike megidézése
Magician:
VOPL: védekezés; a harc idejére 1-4-et csok-
ken az AC :
QUFL: 8 pontot gydgyit o karakteren
SCSI: a bejdrat koordinatiit ismerteti
HOWA: tdmadas 6-24

MAGA: a harc alatt 4-16 ponttal cstkken az AC

AREN: szem; a bejdraiokat jelzi

MYSH: védelem (pajzs) oz egész csopaton a

harc idejére; oz AC 2-vel kevesebb

0GST: ogre-t varazsol

STFL: tamadas 10-40

STPO: tamadas 15-60

DRBR: timadas 8-64 az egész eIIenseges s0-

porira

ANMA: megakadilyozza az ellenfelet a
 vardzslasban (nincs sok érfelme)

GIST: a harc idejére eqy karakternek megnd

~akkor a csata alat lathatatlanok

tile oz e-
reje

PHDO: hasznélo-
to utan dtmehetiink
a falon 1
YMCA: pajzs oz egész
csapaton (sokdig fartd!);
az AC 2-vel csikken
REST: visszaadja egy kurnkler
életerejét

DEST: megil egy ellenfelet (ha sikemll
ICES: tamadas 16-88

STON: stoneblade-del eltaldlt karak- =
terkaviletek felélesztése

Sorcerer:

PHBL: noveli o tolalatok vale-
szindségét; MAGIC-EATER-ek és 4
STONEBLADE-del valo cséplésénal
van nagy elénye o
LOTR: bejeldli a csapdékat a térképen
DISB: megili a varazsolt illizid-
szornyeket

WIWA: warrior-vardzsol .
FEAR: az ellenfelet nagyritkan megi- + =
jeszti £
WIOG: ogre-1 varézsol &
INVI: ha kegyeskedik mikodni, -

lesziink az ellenség szimara

SESI: szem; bejdratokat, csapdikat, és kiilon-
leges helyeket jeldl

CAEY: vilagitas

WIDR: dragont vardzsol

DIIL: mint a DISBelives

MIBL: tamadas 12-124, minden ellenfeélre j6
WIGH giant-ot varézsol

SO0SI: szem (ldsd SESI)

RIME: tamadas 30-168

WIHE: hero-t vardzsol (nem valomi nagyot...)
MAGM: tamadas 60-249

PREC: oz ellenfél nem tud djobb segitdket
vardzsolni téle

Wizard :

SUEL: gizmu-t varéizsol (mint a Gremlins-ben)
FOFO: tamadas 25-125

PRSU: ez is egy szimyikét ad nekiink

DEBA: 1imadas 100-400

(ezeréves csodu,
ha mokadik)
FLCO: tama- &
dds 22-145 -
(tdbbszér ad

100 feletti
sebzést)

DISP: oz 6-

rilt karak-
tereinket _
normalissé
teszi o
HERB: a-
jandék se-
gitd (nem *
érdemes =
haszndlni,

mert segi-

tonk igen j‘_
hamar meg-
orill és Ot-het- §

jiik agyon)
ANDE: folti- ‘ﬁ
masztja a ho-
lott karakte-

reket (csak 5 :
csninltﬁﬂ_)en ‘ %

mikadik;

POSS feliratot ltunk)
SPBI: valami timadasféle lehet,
de nekem eddig csak a *...but

it fizzed’, *...but it had no
effec’, néha pedig az ‘.. XY
repelled...” izeneteket produkilta -
SOWH: tdmadas 20-258 (csak 1 ellenfélre)
GRSU: seqitd szandéki szorny

BEDE: feléleszt egy halott csapattagot bar-

mikor (bar a HP-jét kiilon kel feltglieni)
WIZW: tomadas 50-200

DMST: tamadas 200-400

HAFO: nem tamad oz ellenség

MEME: 10’ tavolsagra hozza az ellenfelet

Archmage:
Az elsd kirben,
amikor vo- ‘ £
rizsla- 4
tot

Byte
‘o

a karaktereink HP-je helyett egy
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-~ ta-
nolunk, ak-
kor odoodjo o
HAFQ-t és 0 MEME-t s,
ha még nem volt meg.
BASP: MACO-1, SOSI-1, YMCA-
1, CAEY-t és MALE-t vardzsol
egyszere
CAMR: o megdriilt szdrnyeket
gydgyitia
NILA: tdmadas 50-530
HEAL: a halott karaktereket
feltamaszija, és egyidejileg
visszatdlti max HP-ig az
életerdpontokat minden
karakternél
BRKR: valamilyen segitdt
vardzsol
MAMA: tamadds 225-888
Chronomancer:
VITL: 1-11 pontig gydgyit
valomelyik csapattagon
(nem sokat ér)
WIFI: témadas 100-548
COLD: tamadas 56-256
GOFI: tamadas 56-256
STUN: tamadas 60-260
LUCK: 8 ponttal néveli a szerencsét
FADE: megdli oz eqyik ellenfelet
WHAT: ismeretlen targy azonositdsa
OLAY: oz OLD karaktereket lehet vele nor-
malizalni (YOUTH POTION)
GRRO: mint a HEAL
FOTA: hatrébb tolja oz ellenfelet
FAFI: tamadas 400-1500
ARBO: teleport ARBORIA-ba, vissza ENIK
GELI: teleport GELIDIA-ba, vissza ECUL
LUCE: teleport LUCENIA-ba, vissza ILEG
KINE: teleport KINESTIA-ba, vissza

<1 0BRA
i OLUK: teleport TENE-
i 7] BROZIA-ba, vissza ECEA

AECE: Ielepon BERLIN-

: be, vissza KULO
g

LT Geomancer:
dﬁ”’” EADA: tamadas
200-800
g S

&




térképen bejeldli az dsszes csapdat

EAWA: tartézkodisi szintiinkan kikapesolja o

csapdikat

TREB: tamadas 150-600

EAEL: valamilyen segitét kapunk

WAWA: mint o PHDO

ROCK: kava valtoztatja oz ellenséget

ROAL: jelzi a térképen azokat a helyeket,
ahol nem lehet vardzsolni

SUSO: jelzi a gydayitd helyeket a térképen
SAST: 90"-re folja el oz ellenfelet

SANT: jelzi ozokat a helyeket o térképen,
ahol a vardzslati pontok visszatdhddnek
GLST: tamdas 365-1654

PATH: egy szint térképét kirajzolja

MABA: tamadas 300-1200

JOBO: tamadas 400-1600

EAMA: megnyilik a féld oz ellenség alatt

Pénzért beszerezhet
varazslatok

GILL: kopoltyd, nem fulladunk meg a viz alatt
(ARBORIA, Ciera Borownia, dreg haldsz)
NUKE: témadas
DIVA: tamadas+csokkenti az AC+ is

Még mieldtt gy istenigazabél nekiesnénk o
jitéknak, szeretnék par szot szélni a karak-
terfajtdkrol ozok kedvéért, akik még nem
tudnak boldogulni a puszta meghatérozé-
sokkal.
Ember: semmi fojtabeli specialitdsa nincsen,
de jovaslom minél gyakoribb hasznélatukat,
mert mar kezdésnél is elég magas o HP-jik.
Tiindék: erddhen élnek,raadasul elég sokaig,
fd specialitdsuk oz fj kezelése.
Torpok: alacsony, hegyvidéken &l lények,
akik miivészien bannak o harc kalopdcssal és
a csatabdrddal. (Ha megtalljuk o SWORD
szinten THOR kalapacsat, akkor lehetdleg
nekik adjuk, mert sokkal nagyobb HP-t
sebeznek vele!)
Félszerzetek: emberi kinézettel, de kisebb
magossaggal megaldott lények, okik kivalo

tolvajok lehetek, hdtranyuk oz alacsony HP.
Half-Elf: pofiis alakok, elég erdsek, dm Half-
Orc hasznélatukat lehetdség szerint teljesen
melldzzik, mert a legjobb esethen is masfél-
kétszer annyi idd alatt lépnek szintet... (Ha
valakinek nem telies oz élete hosznalatuk
nélkil, akkor oz csak harcosnak, esetleg
vadasznak haszndlja dket).

Gnémok: mutiins élélények,minden speciali-
tas nalkal. :

S most szeretnék par szot ejfeni o

felszerelési targyakrél.

Italok: il
FOUL SPIRIT: o e A
bard ezt o o
lattyat i %%g

elfo-

%

gyaszi-

va tudjn - e

visszatdl- <

teni ének-

lési képes- :

ségét if
A
& ‘&1ﬁ_,

YOUTH

POTION: gys-
gyitjo oz dregedést, jo
helyette az OLAY vardzslat is. Természetesen
vannok még mis fojta italok (a fobbitdl csak
berisgni lehet, bar ha tdl sok FOUL SPIRIT-et
iszik a bard, akkor soha tobbet nem fog
nekiink kornyikdlni).

Fegyverek:

ey

}“r—

PR CL
AMODAAC

= e A STAFF-ok (shield, mage,
i e e 2 % sorcerer, power, war, con-
- Uit your saliant 1 jurer, yelow, dmnt,
7 band Chq‘}:—!_‘ ToO H 1 f f
g B Ploht braveiy 3 osnoc’s, of mangar, of
: it 1
~TT o i gods, of lor, sth.): A
: : H P F
A S 3 1] vardzslok elsddleges
S | {: | fegyverei, bar masok is
SRR W S e zon s e n OB | hoszndlhatjak  aket.
ongFinger - <CR> -3 25 25 g = 7 o
he Woice  oB» -% 133 13 «% @ | Szerintem a leglényege-
el inastar L % 15 4
liBaba. | sBE2 -2 18%  13% . 2 M| sebbek o MAGE STAFF
lack Fist = <ux -1 140 140 o
etalFistT -t 101 107 0=
N SR mESGR GoR SR W DT T

N

dragon, master,

(visszatdlli o spellpointokat), a STAFF OF
MANGAR (fele SP-t fogyasztanak a vardzsla-
tok, ajanlatos felvaliva haszndlni a fent
emlitett MAGE STAFF-fal; STAFF OF LOR ' (max
HP-re tilti fel a csapat minden tagjat); STAFF
OF GODS, POWERSTAFF (két egészen jb
sebzésd 1amaddfegyver). A killinbdzé fajidk
neve utdn feltiing kettdskereszt és szam a fol-
tetek szamat jelenti, néhany utantdlthets, bar
a fobbség nem.
WAND-ok (of po-
wer, of force, of
fury, lite,
ogre,

sloyer, stb.): Tuloj-

donképpen vardzs-

palcak, de nagyon

sok jo tamadasra is

(vagy dndllan, vagy a

benne rejld lény dltal).

WAND OF POWER: vardzs-

Iok hosznalhatidk, SLAYER, OGRE, DRAGON,
sth. lényeket vardzsolva csapatunk
megsegilésére. A LITEWAND vilagossagot
esindl, o tabbit pedig probaljatok ki, de
lehetdleg eldszor az ellenségen!

SWORD-ok (mihr, admt, dmnd, fitan, vagy
masféle): Harcosok, lovagok, vadaszok,
tolvajok, bardok elsddleges fegyverei, a fel-
sorolt sorrendben haladva egyre nagyob-
bakat sebeznek. HOLY SWORD: végtelen tdl-
tettel rendelkezd vilagitoeszkisz.

BLADE-ek (thunder, stone, meg még vagy
sziz fajta): Tulajdonképpen

spedidlis funkeidjo szab-

jitk, a fent emli-

tett fog-

lalkozdsok zéi alkalmazhatidk, bar néme-
lyik a szerzetes kezében is jdl all. THUN-
DERBLADE: szintén végtelen toltettel ren-
delkezd vilagitdsra szakosodott fegyver.
STONEBLADE: viszonylag kis sebzés( fegyver,
de jelentdsége abban dll, hogy akit ezzel
eltalalnak, oz kévé vilik.

AXE-k (war, mthr, admt, dmnd, fitan, stb):
Kiizdd és hajitofegyverek, felhasznaldi
ugyanazok, mint a swordoknal.

Egyéb fegyverek:

BOOMERANG: hajitofegyver, 2-64 HP-s
sebzéssel, 40'-ig, sikeres és sikertelen
hasznalat utdn is megmarad o targyaink
kzott,

ROBBANOSZEREK (holy hand-

# - . granade, holy tnt, tnt, dino-
el mite, sib): Bizonyos
tavolsagon helili dsszes

<= &% ellenfelen vagy egy

s . ellenségcsoporton
e 0 N seheznek 32128 HP-L
e BOW-ok (long, val-
e orian’s, stb): jak,

amiket minden nem
pap és vardzslo

L oers < osztilyd alak hosznilhat.

ARROWS-ok (of life, mthr,

| admt, dmnd, titan, sth): Nyil-

*  vesszok, csok ezekkel egyiitt ér-
nek valamit az ijok (ha ijjol ake-

runk ldni, akkor ezeket kell haszndlni.
Sebzésiik 1-18] azonnali haldlokozdsig terjed-

nek).

GYURUK (troll, shield, breath, death, tesla’s,
angel’s, fao, nospin, sth): Alialaban barki
viselheti dket, hotasuk igen eltérd lehet. A
TROLL RING nagyon hasznes stuff, lehetileg
minden csapattagnak szerezziink beldle, mert
visszatolti a HP-t, barhol vagyunk. SHIELD
RING: sok tarsaval egyetemben az AC-t
csokkenti.

Mursoft
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Na mizyjs?I1tt van az 8sz, itt van Gjra.. Elet-
untan battyogtam vissza a kerekes
székemhez, gérégtem vele egy i
kért, felvettem a f8idrél a
macimat, megnyomogat-
tam a pocakjdt, hogy
duddljon egyet, de .
valahogy most nem
tatalt olyan ked- (i
vesen, mint ahogy ¢
szokott, Kipillantot- |
tam a pdrds abla- s
kon, de csak az _‘
esdcseppek ba- SR e
gyadt csoboga- 1
sa vdlaszolt, Az
utcan latyakos
sdr hémpadly-
gatt (a vizszint
duzzasztott,
hajévontdk
taldlkozdsa
tilos!), az em-
berek &\5- |
halottkéent
csdszkdltak
18ttyedt
esernydik
alatt &5 az el-
malt nydr él-
ményeit mo-
tyogtdk maguk-
ban, A letargia
legmeélyebb |
bugyraibél csak
a beérkezelt le-
velek olvasgata-
sa rdngatott eld, |

sét, egyenesen
4] erére kaptam
181Gk, Ogy latom,
a malt havi “fe-
nyegetésem”
bevdlit, &s nem
vdrtatok meg,
amig tilontdl ella- §
posodik ez a rovat,
Csak igy tovdbb,
skacok, ne hagyja- *
tok cserbenlll Hala- %
bél meghivok min-
denkit egy kafa cse-
velyre.Ldssuk..

Szeksz Eksén

Egyszer volf, hol nem °
volt, volt egyszer egy 576
KByte, &s annak is a
‘93/novemberi szédma. A
gyanitlan Olvasé mit sem
sejtve lapozgatoit az
jsdgban, aztdn amikor a
32. oldalhoz érkezett, szemel
elkerekedtek, pulzusa felgyor-
sult, majd halkan felsikoltott,
és aléltan az asztal ald ro-
gyott. & volt az egyik gyen-
gébb idegzetl. Az erésebb
idegekkel &s erkélcsi normakkal

rendelkezdk undortol és megve’rés‘roi

eltorzult arccal végigolvastdak ugyan az
oldalt, vigydzva arra, hogy fekintetik
véletlen(il se kalandozzon a sz8vegmezdn
tira, majd tollat ragadtak &s hangot adtak
felhdboroddsuknak. Most egy irdsos példat
ragadok ki a szamtalan feldilt hangd levéel-
bél, telefonbsl, szemeélyes letoldsbél. Az
idezet Kovdcs Baldzs, budapesti olvasénk
folldbol vale: “HeLLO-HALLD 576! EayE-
TEMISTA VAGYOEK, ELMOLTAM 18 EVES, MEGTE-
LENESE OTA VESZEM AZ 576-0T. EBBOL
ROVETKEZOEN ABSZOLUTE NEM ZAVARNAR AZ
(7shaBAN MOSTANABAN ELURALKODO KEPEE
(LEGINKABB A CSEVEGOBEN £5 A DEMDROVATBAN),
AMELYEEK HIANY0S RUHAZATO csATORAT ABRAZOL-
NAK. 50T.. ENNEK ELLENERE AZ A VELEMENYEM,
HOGY HA ILYET ARAROK LATNI, VAN ARRA SPECIA-
LizALOvoTT OFsha 15. TUDOM, HOGY EZ MEG NEM
INDOK. AZONBAN GONDOLTATOK AZOKRA A KISEBB

TIZENEVESEKRE, AkIk MEG NEM LEPTEK BE A
PUBERTANSBA E5 CSAk AZ 576-
CIMBORIA E5
KTOR KALANDOR, 576

Awia (Lo,

pisFil  LAakIk

0zzAM £5 AZT RERDEZTE: - MowDD,

N STRIP-PORERRE GONDOLT,
N CeAk POKEREZNI
T, DE EN Toriu.

A

TEVEBEN
BIZTOSAN LAT
‘clcis NENIKET), DE HONNAN VESZI, HOGY ILYEN
JhTExok IS VANNAKP CSAE NEM AZ 576-B6LP!
DSZINTEN MEGMONDOM, HOGY WEM VAGYok eRiD,
DE AZERT SZALLTATOR MAGATOEKBA... EGy
(MEcisconr) AT oLvASOTOR: Kovhes ZoLTAN”

Kedves névrokon! Hdldsan készéném
reagdldsod a témdval kapcsolatban, A le-
veledben leirtakkal teljes mértékben
egyetértek, és ez(fon nyilvdnossdg elstt
exkuzdlom magamat, amiért az emlitett
szdmban egy kicsit 1Glettink a célon, Nem
akarom “magydrdzni a bizonyitvdnyom”, de
mentséglinkre legyen mondva, nem akar-
tunk senki &rzelmi és erkdlcsi normait felrig-
ni, csak egy kis pezsgést akartunk hozni az
&szi faradsaggal sulytott olvaséi taberba.
Azt hiszem, siker(lt, T(lsdgosan is..fgérem,
hogy tabbet nem adunk (s2 dndékosan) okot
tovdbbi felhdrdilésre - kiveve, ha megint

POLTATOK, HOGY NEKIK
ILYEN GRAFIXOK MEG

A TEMAHOZ RAPCSOLODVA
VAN EGY kKI5 (vALODII)
SZTORIM 18: EGY OTODIKES
A LEPCsO-
AAZUNEBAN, Akl NEHA A SZULEIVEL
MEGVETETI MAGANAK AZ 576-0T,
VAGY TOLEM kERI KOLCSON. EGYSZER
Gy LATsZIk, ELFoGYTAR A TATERAI) ATua-

NEKED OLYAN TATEKAID, AMIKBEN
NIR (sic!) vAnnakP -

nagyon le nem Gl a hangulat. Ja, és Zoli,
kéztink marad, de valld be, hogy személy
szerint NEKED s tetszettek arajzok, nem???

Uncle Vic is back again..

Az 8reg motorosok még emlékezhetnek
egy nyugdijas dirire, akivel mdsfél éve egy
csevegdbeli levélvdlidssal egycsapdsra
haverokka vdltunk. Azéta is rendszeresen
“kllsSskddik" a szerkesztéség hdza tdjdan
(lasd Kérkérdés és Teszt kiertékelése),
amiért rendkivil hdldsak is vagyunk, Teheti
ezt joggdl, hiszen valaha & 5 beleszagoelt a
zsurmalisztikdba.. Egyszer aztdn megfogant
ketténkben a gondolat, hogy miért ne
\ephetne eld a szinfalak maégul, mint a
segitétdrsam, aoki idérél idére kihdmoz a le-
velek dradatdbsl. Van szerencsém tehdt
bejelenteni, hogy Vic bdcsi és fanyar hu-
mora gyakorta olvashaté lesz - ha nem is a
Csevedd oldalain, hanem a vdlaszlevelek-
ben, amelyeket esetleg nekem cimeztetek,
de & fog rdjuk frappdns fordulatokkal
reagdlni. Hogy ne csak a levegsdben 16gjon
a “Vic bacsi &s az & fanyar humora” kijelen-

- , kévetkezzen az dltala megfogal-

mazott “hogy keriltem bele
e ebbe a slamasztikdba”
magyurozut
“HAROM SRAC, ZsSOLT,
OLEE £5 MARTIN
(fay visszAreLE
. AZ ABC-BEN)
L ELREZDTE
L JATSZANI A
“TeszTTOL
RORRKER-

vEsia” ciud
| MAszkhLbs
ghtéroT. Ez
AMOLYAN aylT-
ToGETOs TATEE.
F MARTIN HAMAR AB-

BARAGYTA, MERT O
BELEEKEZDETT EGY
MILITARY PROGRAMBA.
" VALAMILYEN PROG-
RAMHIBA FOLYTAN EN-
'GEM 15 BEGYOJTTOTTEK,
MINT AZ oRszAG (TALAW)
EGOREGEBB AKTIV JATE-
0sAT. ELcsoDALKOZTAL. O
NNE AZ, HISZEN MEGa 99
£S5 SINCS. - MATD Leszeg! -
TOGTAM. EZ DLYANNYIRA
GDOBBENTETTE OKET, HOGY
LT FELPATTANT, €5 MEG SE ALLT
“Pozsonyl (Tic. DTT I15 CSAK ANNYIT
NDOTT: SHOP. ZOLEE-NAkK A ROVID-
NADRAGTA AZ AMULATTOL H0SSZ{RA
NOTT (AZOTA NEM LATNI A Lﬁnszikh)
 655ZESZEDTE MAGAT (£5 EWGEM),
 BERAKOTT A GZERKESZTOSEG VITRINTERE. Az
ATTOT AZONBAN ROSSZUL CSUKTA BE! gy
ETSZARANRANT RILOPODZOM, FELSZEDEM A NEKI
RT LEVELERET, 5 AZOKRA VALASZOLOK. DE NEM
TUDOM UTANOZNI 6EM A STILUSAT, SEM AZ
aliﬁisésh, AZERT fROM A LEVELEEK ALA: Vic

csl

Tudom, hogy ahogy kdzeledik a lap alja,
gy érik bennetek a gondolat, hogy “Ggy
megirom ennek a Zolee-nak, hogy velem ne
szorakozzon, egy rongyos oldallal akarja
kisz Grni a szememet, amikor Csevegsdbél a
két oldal is kevés lenne..", Akik csak ezt
akartdk irni, azok tegyék vissza a fiokba a
penndt, mert - ha minden kdtél szakad ak-
kor - a kardcsonyi szdmban dupla ter-
Jedelm( lesz a Csevegd. Van jépdr dliati
sztorim, amit mdr régéta tartogatok szamo-
tokra, de egy oldal kevés volt a terjedeimik
miatt. Ha pedig barmi mds miatt fogtatok
irdsba, ne fogjdtok vissza magatokat, a le-
velesidddam mindig nyitva déll eldttetek! Ja, &s
még mieldtt el nem felejtem: Kedves Vivi,
Kaposvdrroll Martin csékoltat és & is imdad
Téged igy ldtatlanul is (csak a bardingje
megne tudja..)

B
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riikkik segﬂségévei samg}ahal ukﬁrm
leforgatni (és egy -
- pont utdn mar o

totilis izléstelenség

- veszélye is fenndll).

~ Ezen hatdrok

odinté-
 sére szi-
-~ letett o

eiemek soha nem 0

“redlis” vilaghoz
 kotdttek, hanem
mindig vcluml fol-

nak. Ez uzért i6, men igy is jot
mulofunk ugyan a kifordulé szemgo-

MANGA lydkon, spricceld utdereken, szornyek
o bsom iltal széttépett testeken, de rogton oz is
i ANIME, beugrik, hogy mindez az életben soha nem

kivetkezhet be, legalabbis Ggy nem, ahogyan

uzt o rojzfilmben latiuk. A legéletszeribb bru-

falis epizddok azokban o filmekben lathatok,

. melyek valomiféle kelefi kiizddsport kiriil bonyo-
lodnak.

Szinte minden masodik ANIME filmben
taldlkozunk a “vilagvége” latomads-
sal. Gondoljunk csak az AKIRA

utolso képsoraira, ahol a rob-
bandsok és a vizdzin-elvo-
nuldsa utdn Tokyo
aprora

g

hiszen
™ rajzolt forméhan

minden megvalésithato,
és a lelkiink mélyén dgyis
tudjuk, hogy valahol azért oz
. egész csak egy mese,

nezunk plr ilyeﬂ lmwa! ‘eqyre erdsebb lesz bsmlunk: o

bt remélam hogy a 'mﬁﬁs 8 arunlws Ielenafek. .
miatt senki sem fordul el az ANIME filmektdl. Ha meg-

bol egyre pontosabb képei kupunk ennek o nngyon
érdekes orszagnak o kultiréjaral. Szamtalan parg-
lell kapcsolat létezik Japan dsi és mai
forténelme kozdtt, melyeket biz-

tosan felfedez oz, oki nem

csak a felszinét litjn oz 3
ANIME filmeknek! i

Ehhez o cikkhez igyekeziem
igy dsszevalogatni o képeket,
hogy mindenki szaméra vildgos legyen o “18 éven
feldlieknek” cim. Ha valoki jobban megismeri oz

ANIME-, észreveszi, hogy leginkabb két fo motivum .

jelentkezik a filmekben. Az egyik a jupénok beteges
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varast, vagy oz UROTSUKIDOJI két epizodira, melyek- .=
hen néici dikidtorok-agyament tudésokkal:kartve hiv-
nak-élefre iﬂyun teremtményeket, melyek tsuk o leg-
vadabb rémélmokban szerepelnek. Ezek oz “epizédok
mind o Hirosimban és a Nagoszakiban tortént fragédia
“ut6hatdsai - a japanok nem felejtenek! Holott méra mér




A Team 17 4j strotégidbo fogott: nem
vér 7-8 hanapot minden egyes programjo
megijelentetése kizoti, honem felhigitva egy
kicsit a kindlatot, negyedévente pincro dob
valamilyen Gjdonsagor. Ezek nagyrésze az “olisd
jitek” kotegoriaha tariozik, umi persze nem jelenti,
hogy silany mindséget kapndnk a pénziinkért.
Ennek bizonyitéstra dllion itt példanak egyik
friss idviskejiik, o Cardiaxx névre keresz-
telt dr-okeidjinék. Mint o mellokelt felvétel is mutatjo,
nem a kifinomult grafika o jaték erdssége, hanem oz izgalmas 65
rendkiviil mozgaimas jatékmenet, omelyet o kéfszaznal is 1Gbb
féle-fojfo ellenfs! 65 o 8 hosszu palya eredméyez. Az egyszerien
kiolakitott palyak lehetové teszik oz eszméletlen sebességi szintek
kiolakitdsat (kétirdayd finomscroll), de oz egyszeriség nem jelent
primitiv megoldasokot. Kis pénziarcajdak sz6méra idedis!

A Supervision cég neve még nem cseng til ismerdsen
szimitogépes korikben, viszont legtjabb termékitket elnézve
valoszinileg homarosan ozzé valik! Mar egy éve keringenek hirek egy hizonyos “szomurdj ka-
wordl”, de igozi bemutatkoztsdra legeldszor oz idei ECTS-en keriilt sor. Az ulols simittsok elvégzése utdn megje-
lent Donk - The Samurai Duck és mar rovid jitek vtdn kiderilt rolu, hogy eszeveszetten jo anyag. & 3 (1)
lemezes maszkalds anyug terjedelme nem mindennapi (ezt
jelzi a 3 lemeznyi adof is): 112 pélyas! A kaesa imagdio no-
gyon ki van tuldlva, igozi szidr: igyesen pordg-forog és kaszaboljo
szabjdjaval oz ellenfeleket. A jaték kildnlegessége o két jatékos
izemmad, amikor osztot képernydn jatszhatunk kedvenciinkkel, s6t
kiildn figyelmet érdemel a horomszori mentési lehetdséq (eféq szokotlan ‘ il ki
ennél a stilusndl...). ‘

Reméljitk oz Amign (D32 hazdnkbon is népszerdvé vilik majd idével,
aminek egyedil o hozai csalidok pénziigyi keretei szabhatnak hatd-
rokat, hiszen o cégek mindent megtesznek annak érdekében, hogy
népszerfsitsék a gépet. Lequtobb a 21st Century Entertainment
fokitt egyet a dolgon, amiker megielentetfe o régi nagy siker, o Pinball Fantasies (D32-es vallozatdt. Mit mondjak
- nem sokat viltoziattak o mér igy is tokéletes jatékon, csupdn ridobtak még egy lapdtial: 10 perces (D-mindségii
zenei olafestés minden pélydhoz, enyhe szinkibbvités oz eddigi verziokhoz képest - tovabbra is megfariva a
jttékmenethen és élvezhetGségben elért szinvonalut, Kar, hogy egy bénusz pélydt nem épitettek be o feliuningolt
verzigba, igy maradt a Stones ‘N’ Bones, Partyland, Speed Devils,
Billion Dollar Gameshow a 4 agyonijatszhato palya.

Az idén mar 501 éves Kolumbusz felfedezdit eddig
is sokak fanidzijdt megmozgatta (gondoljunk csak a
szamtalan film és zenem{ megjelenésére), és most

(jobb késén, mint soha) az Electronic Arts is gy

gondolta, hogy meglovagolin a “fedezd-fel-az-Ujvild-

got” Griiletet. Az idsebben még emlékezhetnek o

Seven Cities Of Gold dsrégi (64-es vdliozatara,

A 18l nemigen kedvez o foci szerelmeseinek, mar ha o
szabadban végezhetd bérrugdosasra gondolunk. Epp
ezért joit kapbra 0z Ocean és a vilghird német
focista co-oprodukcidjaban készilt Lothar Matt-
hiius Football {European Champions), hi-
szen ezzel minden rajongd szabadon gyakorel-
hat &jiel-nappal, 1élen-nydron. Nincs kdnnyd
helyzethen oz u cég, aki a Sensible Soccer,
vagy o Goal mellett “lobdaba okar rog-
ni” ebben o stilushan. Olyan kunszio-
kat kell felvonultaini, amik eddig
nem siiltek el, vogy vgyanazoko! kell jobban
beépiteni o jatékba. Ezért is lehet a LMF-hen
haromfele iranyitasi mod kéziil valasztoni,
ket perspektivabsl szemlélni oz eseményeket,
és olyan trikkoket bemutatni a jatékosekkal,
mint hétraszaltes kapurarugds, vagy cssziatoi fe-
jes. Természetesen a visszojdtszs opcio sem hifnyzik,
s6t o fobbféle palyatipus kozifli valasztast is beépitették.

amely most kibgvitve PC-re is megjelent. Vdlaszthatunk,
hogy o Kolumbusz dltal végigjart utat, avagy egy vélet-
lenszeriien meghatarozott teriiletmeghaditast hajsunk-e
végre. Eldszor o rendelkezésre allo vagyonunkbé! segi-
totarsakat (tudosokat, katonakat, hittéritdket), mojd
egyéh szikséges dolgokat valaszthatunk (igaslovak,

4 576
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élelem, ivoviz). Ho a hosszi hajddt utan sike-
rill lakott telepiilésen foldet érniink, elkezdddik o
valodi jiték: oz adott feriilet civilizalasa,

C-64

Nincs kénnyii dolga annak, aki manapsag o C64-re érkezé programokal elemzi. Nem akorjo
megsérteni a rojongokat, de nem is akar eltdvolodni nagyon oz igazsagtél. Az ehavi C64-es Erkezési oldal
“elmeqy-szornyl gyenge” artinya 2:2, ami nem is olyan rossz, figyelembe véve o kindlatot. Kezdeném egy
igen zsenge alkotdssal, amibsl nem valészing, hogy sok fog latszani, de ez nem a fotosunk hibdja. Fgy
lengyel mirél van sz6, de nem olyan igényes, mint o

Captain Closs volt. A cime Madrax, a stilusa pedig

maszkalos akcidjatek. A hattérgrafika siral-
mas, o sprite-ok nagyitottak és rusnya kidolgo-
ztsiak. A cél egyébként o hatalmas kiterjedést
piramishan egy kozponti pincehelyiség elérése a
kb. 80 szoba bejéréisa és oz oft lézengd ellenfelek
kiirtdsa utdn. Ehhez fitkos ajtkat kel nyitogatni,

afjdrokat megtalalni - oz dilet nem lenne rossz,
na de a kidolgozds?!

Most jdijdin oz eggyel kellemesebb foloi,

amely Bombamad névre hallgot, és o logi-

kai jatékok kategarigjaba lehet besuvasziani.
Nem mondom, hogy nem lattam mar hasonldt,
hiszen tgy kabe 25 ilyen stilusd és alapkoncepcidit jaték jelent
mar meg a szinen, de azéri mégis ide foltot jelent ebben a kihalt pusziaség-
ban. A feladat egyszerd:: a jobb oldalon elére megadoft alakzatot kell o bol oldali mezén is
kialakitani. A szines keckak és négyes kérnyezetitk adott elven bomlik le, a kézépen 18vS szinosz-
lop alupjdn. Lehetdség van adott szdmd Gjrakezdésre, ha elrontotiuk o “kéfaragést”. Ennek veszélye
az elst néhéiny szinten nem fenyeget, mert gyerekiaték eljut-
ni a 15-20. pélydig, a jaték keménysége csak ezutan
fokozodik. Természetesen az iddre is figyelniink kell, mert
vészesen peregnek a képzeletbeli homokszemek!

A wrestling mar nemcsok 0z égi csatorndkrol amlik o
képiinkbe, hanem o mozifilmek fahasei kdzdtt is fel-
bukkannak az onnan megismert izomkolosszusok. Hulk
Hogan is ezen szereplok kozé tartozik, aki idén elké-
szifeite oz év legprimitivebb vigjatékat, a Suburbian
Commando-1. Ebbdl gydrioti az Alternative
Software egy 6 palythol all6 akeibjaiékot, amiben
olyan klusszikus akdiojaték-elemek bukkannak fel, mint bunyozés, keresgélés, titkes ajtok
felfedezése. Ezeket egyébként igen nehéz megtaldlni,
ugyanis teliesen be vannok épitve o httérgrafikabu, és csak
kiguvodo szemmel lehet felfedezni egyet-egyet. A helyszinek

viltozutosak, katakombakon, parkoloken, sikatorokban,

mefréaluligrokban vezet az utunk. Ju, o végcél oz, hogy megke-
ressitk o ferobbant Grhajonk darabjnit és oz sszedllitasghoz
sziikséges szerszamokat.
A legvégére egy kivételesen jol kivitelezett osztali jaigk
(64-es valfozata maradt, amely o Pair Of Memory
{Keresd meg o pérjdt) névre hollgat. Gondolom senki-
nek sem kell bemutatni @ meméria-jdtékot,
amiben osztallopra szinnel lefelé lehelyezett kartyak
kozott kell o ket egyformdt megtalalni. Ketten, vagy o gép
ellen egyedil is jatszhatjuk - oz ignzi ozonban mégis az, he egy hoverunkkal nyomatjuk.
Szerencsére a programozok nem bonyolitottk 16l o dolgot, az igényes grafikaji
kartyalapokat egyszeriien megjegyez-
hetd motivumokkal diszitették. Minden
egyes hizdsra meghatarozott iddnk van csak,
tehat igyekezziink mér az ellenfél hizasakor
kitalalni, hogy melyik kertyat emeljik fel kivet-
kezdnek. Ha elfogy o rendelkezésre dll6 ids, oz
ellenfeliink probalkozhot ismét.

A Team 17 masodik produkciojdval szerepel
ehavi dsszedllitasunkban, ezttal egy Amiga-
konverzioval, a nagysikerd (?) Body Blows
PCs dtiratdval. Mit is lehet elmondani egy olyan
programrol, amelyik az amigy is telitett vere-
kedds jatékok piacara akar betdrni “Gj id6k-
nek dj dalaival”? A nagy nevek mellett igen
nehéz oz érdeklddést felkelteni, talan csak
valami nagyon extra kunszital tudja felhivni
magdra a figyelmet a program. Nos, ezesetben
errdl szd sincs, a program nem tobb, mint egy dtla-
gos “iisd-vagd-nem-apad” stuff. Aki o PC-sek
koziil vetett egy pillontdst az Amiga verzi-
ora, annak nem kell bemutatnom, aki eset-
leg nem ismerné, annak is elég néhany szé:
kiizepesen megrajzolt és animalt karakierek, kife-
jezetten gyenge hatterek, de ennek ellenére élvez-
hetd jatékmenet jellemzi az anyagot, amivel akér
ketten is piiflhetjiik egymast.

Az amerikai MTV-n (ahol eqy kicsit mas misor-
renddel dolgoznak, és nem dllondoan technotech-
notechno dmlik a képernydrdl) naponta kétszer
nyomjak oz dllati népszerdségnek drvends Speed
Racer cimi sorozatot. Természetesen o siker atka
(elénye?), hogy eldbb-utobb lecsap ré is valamelyik

- jelen esethen az Accolade - szofiverhaz, hogy
kiodja jaték alakban is. A jopan stilusban
megrajzolt animécios rajzfilm alapjan keszilt
jiték szintén “jopanos” hangulatot draszt, oz
intro egy az egyben filmélmény. Hat versenypi-
lyan szaguldozhatunk egyediil, vagy ketten egymas
ellen Speed, Spridle, Chim Chim, vagy a GO-TEAM
barmelyik csapattagjanak bérébe bijva. A jaték
verseny része a roboszius versenyautdk miatt
kissé nehézkesnek tdnik, de a digitalizalt film és
hongbetétek mindenért karpotolhatjdk a jatékost.

Az bsszedllitds végére - levezetéskeppen - egy
pikdns csemegét hagytam, a kénnyedebb
szorokozast kedvel6knek. No azért nem
kell semmi rosszra gondolni, csupan arrél
van sz6, hogy a tologatés jatékok csaladja
egy Ojobb taggal bévili, amelyben nem
szamokat, vagy mesefigurakat kell dsszealli-
tanunk, hanem hires/hirhedt hélgyek fotoit.
Mivel o jdtékszabdlyok mindenki elit
ismertek, ezért inkabb belevetem magam a
Mozaik sztarjainak ismertetésébe. Olyan
hirességek bukkannak fel a programban, mint
Madonna, Brooke Shields, Samantha Fox
(fotdnkon), avagy o Smérfak egy kicsit masfojta
megvilagitashan, mint ahogy a TV-ben lathatok. A
cég informacidja szerint mar dolgoznak a néknek
készilld verzion, melynek hdsei kizott viszontlathatjuk
majd Mickey Rourke-of, Schwarzeneggert, stb.
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= srevettétek, hogy mostanaban hiny olyan program
i E felent meg, amelyik a Hormadik Vilaghtbord uténi
~ sorénak végere dllt be a Burntime cim{ jaték, mely o
e Syndltamﬁrilllﬁnsan egyszer( kezelését és-0 Mad: Max
~exirém mnéneréfgyﬁriu ssze agymgyszafﬁ programma

o jatekosok szamat, oz
egérrel o _mmpnhkus (ha
. talalunk egydltoldn ilyet o

karaktert, és o nehézségi

 Betolthetiink egy kimentett
fillast is, vagy o SIM START

uz0z a jitékra,

- fotérképen vagyunk, akkor itt

= Lssuk fehat szép sorban.

tokat. Eredl mojd késabb. -

: "ely kzeli helysaghe, ahova

: karayant. :
: ,}IWENTOR\' |ﬁs&i&wbh

" hany nap telt el edd

- hogy ez 0z egész teriiletn o

=t " hany darab wamd‘f -patkd
o igyd (kinai kony!mi) 3
 van (omit mellesleg.a gyanith

 kutydk levigasaval szerezh

»:nu})

o imgy ubltlan 0 vﬂs}’oshun huny hurtnsunk,

eseményekkel foglalkozik? Ezen programok hosszii

- Ajiték elején bedllithafjuk

sok formedvény kozott)

szintet eqytdl haromig.

ponttal rulérhemnknlényegre : |

A fmérképxe eri:ezlunk litfes
barhol mésuft is)a 1nbb ogér-
gombal megnyomva egy meni-

- ublokot csalhatunk-els. Hoo

kivetkezéket olvashatjuk: INFO
vagy REISEN, INVENTORY, STA-~
- TISTIK, OPTIONEN és NACHSTER.

- INFO - a pillanatnyi tartoz- | Sl
‘kodéisi helyiinkrdl (vagy arrélo
- helyrél, ohol emberiink, azaz -
~ taborunk van) kerhetink odo-

RSP stodokalhaorh

~ jelenlegi vﬁmsunkbé! vezet egy

- STATISTIK - elolvashatjuk hﬁgy
 telepilest feglailunk, 1, 0zt

hany szizaléka, hény dorob har-
cost, mhmkust s orvost dllitot-
‘funk oz oldalunkra, végil wdlg'" !
- azt, hogy o “roktérainkban”

| fiink-be (l(_utyjbﬁl s Easz “ﬂhn e |

- OPTIONEN - i etk bs, - :

e memherunk ki egy |ﬁlék(t!l&sl =
- kapesolhatiuk ki-be o zenet,
dllithosjuk be o jatsk gyor-
| sustgét, 0702 0 nehémséget.

aﬁkérés is)h A lup Tetején nlvushuta o  hely reaw"u}uhu az, :1'-
!edani:’msun:(mé!;- :

izot;}y-sﬁfﬁségé!_ REM;izen, o mérgezé anyag ieienlélét
- pedig egy_ haldlfej. Mindkettd csokkenti az életerdnket, o
siriséqtdl fiiggd mértékben. Alul ket kép jelzi oz itt taldl-

‘haté targyakat (a nyilokkal lehet lapozni), o kukoc oz
~ennivalét, o csobogé viz pedig a csobogd vizet: Ez utohbi -

~ ketiga 161ékbun taltin o legfontosobb, hiszen egyrészt o
sajdt és embereink szikségleteit kell folyamatosan
kielégitenink (ﬁgyel;nnk arra is, hogy o hosszahb utak

~eldtt legyen kellden mogas o csapat togjainak étel-, és ital-

 adagja, mert ellenkezs ‘esethen szép wsendben klm(ulnuk -

nomeg eqy-eqy hosszobb tumé, Fleg ha sivatagon vezet
‘I:eresztul amigy is |elemﬁsen imnkkanh uz ¢leferdnket),

N EMIFEH
RATTE 8V

MITH St
SERRCEINT

‘klonﬁuk 2
beszédek, a kutytk pedig egyenlek egy-eqy cupdk

"-fu!m vagy Ienyomni’
i |1

-sem lesz semmi nl‘!il@k;_l '

‘legaldbb erre-n¥m

~ 3 menyeztﬁmudusl -
" A HAUPTKARTE ponﬂqu&u

- RY-val pedig megnézhefik o ndlunk !évé
-dolgok listjt. llyenkor a lopszélén levé su%mo](knl vilto-
- gathatunk embereink kézo. Mindenkinsl hat targy lehet, -

felvesszik). Az ételeket és o floskdk tar--
-~ talmét o phh gombbal fogyuszthutiuk el
- (bar ez-egy putkény esetében inkabb- |
- majszolds). Ha valahol egy tsapot vagy
- forrést taiglunk, embereink automatiky-
A s sfeszqék o randelkazm allg vim (ez #

a megmquk
e reszél uzoluw :

weuri

: miﬁihmﬁ orvosok javitanak fel (lasd kesobb). A NACHSTER
 ponttal egy napot varhatunk {én nem léttam- enalmei tsnk
- ukojo fogy. Esaﬂouurm lehet jo, Imgyhuegwk
~ellenfeliink - o mésik wiékos vagy 0z -

 egyik, a gép dltal irényitott spiler - <"

.‘ : hulmk & mgpr&b&lhuiiul: dulﬁra
- vinni vele ¢ cio[gol iehﬂ ' et

" ﬁljuirufmuﬁnsm Wiltutva boszﬁbeelagyednnh Ao

elét. A mutansok egyébként nem til "

ossal. Exen lények egyébként jartukban kelfikben belénk- portot irtnyil
L‘Iaelénltrugnuk harapnak egyet-eqyet, tehdt nem drt. olke- réclickelink"
aket. Az eqyéh karoktereke felesleges ok

on- kivﬁl semmit nem. szerezheiunkj-- 4

B
Ty

.tﬁﬁ?_k {ha @ csupumn“khn. T

felvessziik ket, akkor

esak jollakottok:

gond egy-két napig. MGQISEF a

zem, valészinditlen,-hogy eqy harcos h‘:l lmékony, hu ai "

Im_nnéval & wbguwul reol akdr csuk egy.kutya ellen is.

Bar: !eiietsh ogy dud kél fogdsl és gﬁm:sot is). Hu_" 5
véletleniil-nem ﬂaszéd 5 e
izemmodat, és egutnﬂ By N
embert, oz elég morcosan fog sz6lni "7
Imzzénk de mugﬁ*léi fem lwzda D

léphetiink a fatérképre, oz INVERTO-

ezeknek eqymds kozoi (saremubui nyﬂlﬂioldhntmkmg i ;’ :
(egyikkel ferakjuk, mojd o mésik foszerrel ; S

do ﬁs;is); melynket ar ugygs !uiopul&sakasi -

i

r fe;e-mmfeas frt - tehotn







 Aleragott csontrél ismét egy darabka...

Erdsen kétlem, hogy létezne valaki oz olvasok kazitt, oki
ne ismemé o (64-en mar klosszikusnak szamité Hite-t vogy
a Space Rouge-1. A téma o Privateer esetében is maradi o
régi: az elszant drhajos (ez esetben M) felpattan
ﬁr|ﬁrgﬁnyﬂru arra szdmit-

kadésse nagy pénzeket
akaszthat le. Elale ] sza- |
kaszdhoz érkezve elindul

Kikothik. Nos, most mér mindenki sn|II|eI| hogy i

sz0 o legijabb EOA j

a Space Rouge-t sok-sok éve ugyanez o team alkotta, de

hﬁt eltelt mar ozdta néhany év, oz XT-ket felvaltotta ¢ a

3B6-os, st mér a 486-os gnner&(ni a |ﬁ16k “videoszab-
vinya” uVGAleﬂ s 0 rohamos technikai fejladéssel egyitt

agy kistkergs: = =mRE TRl T

S jar o klosszikus
wo o otletek dirafeldol-

hkus grafikaval,
* szuper zenével,

n. Az dtlet cseppet sem @j, hiszen

gozisa - fontosz-

“ﬁglh?ﬁ‘ﬂh cour =e =

narya&e mbb—l:mubb randsw mmk A rendszereken
belil kilnféle bzisok, bolygok talalhatek, illetve fekete
lyukult (jobb nevet nem fudok adni nekik hirtelen; ) :
ken keresztil egy masik rendszerbe léphetiink &t. A
iié ban Iannismesan modunk nyilik feﬂesztgalisalm :
ereskedésre a bo 6lt kozitt, kiildetések elvallalasaro,
kalozkodasra. Aki ramba, 0z ne sz6mitson
egyetlen hétvégi Iulkmdrn unul:i)lo joval t6bbrél van sz6. A

jatékban egy jo ideig szabad kereskedakként fugnnlt
-~ tevénykedkedni, s s2ép lossan haladunk felfelé o m

létréin”, amig meg nem szerezzitk o legjobb cuccokat, s ha
m;ndan egyitt van, menlmpluk a “titkos” Imlda
fi e

mm elején egy bﬁ Iyuﬂrél Indulunk, ahol
hmﬁk a sziiltségasminek (nzeltel egyébként

snnta mlndan bézison, bolygén
- Comodity !xchl e: it uzlmkel Imllalunk, vagyis
adhatunk-vehetiink. A 'Snil' lel sajdit cuccainkat passzol-
hatjuk el, o “Buy”-jol vésrolhatunk. Feliil lathatjuk, hany
eqységnyi dru van a bézison, illetve nélunk. A Cost mellett o
kivélnmm-tﬁrnylludﬁsi/véleli drdt olvashatjuk, a Coins.
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~ Armor: Kilanféle pancslzatok (minél

Nem utolsé dolog a Ship dealer, azaz o hulﬁkereskedﬁi o
rvdhgmlmunk 0z Orion 75 000,

sem. it 3 féle hajé kizii
o Galaxy 150 000 és o mesés Centurion mwﬂmdlllm
keriil. Meg kell izzadni értiik! Innen nyilik a Repair and

Upgrade, ahol hnfnk képét csodalhatjuk o rajta filggd
kiityiikkel, s egy kis képernydn jelenik meg a vésarol-
hatd/elodhatd targyok neve. Az udﬁsvénﬂ ghunugy
megy, mint oz Grukndl, s itt megjelenik a “Repair” felirat is,
amivel hibés cuccainkat jvitgathatiuk. EbbG| o terembal
nyilik « Software Room is, chol a mar ismert madon

megvehetiik o csillagtérképeket o négy negyedrdl, sitt . =,

vehetiink kiilonféle navigdld berendezéseket, igen borsos

dron. Az also sorban o kereskeddknek, Imzépan a vadd-
szoknak ojtinlott, s feliil a kombinalt nuvugﬁnés rendszerek

koziil mazsold nk. A kiilanhség hotétavolsagban, oz
 iirhajok kiilonféle szinnel valo jeldlésében, profibb befogﬁ
készulékben mutatkozik meg.

Alerchumisﬂermios@uﬂmmmmdenbﬁn
son tallhato meg. Amennyiben beiratkozunk ide (1000
illetve 5000 tred'rll o kereskedai kildetések kozil valo-

gathatunk (uggwI mint a Mission: Computamﬁl), melyekkel
sok pénzhez lehet jutni, persze a rizikd is nagy.
- Ezeken kivil talalhatunk o galoxishan “normal”
bm:l , melyeken specidlis helyszinek lehetnek, mint pl.
0 a Konyvtdr.
Az irhajok repertodria
 lelenlegi hajénkra 2-2 agyit és rakétakilévst szerel-
hetiink. A 75.000-be kerilé Orion sem sokkal jobb, de erre
klossz pajzs- és energiogenerdlot szerelhetiink, sét egy
= yot is. Rakoda tere sem il nagy. A 150,
keriild Galoxy a legalkalmasabb o kereskedésre: nagy rak-
tér, 2 hgyvenuronYnuI( elegendd hely. A (emunnn
(200 IIOOII‘:MSI» 0 Iilulmi knﬁked&s'm de rendkivil
erds csatahaid, 4 agydhellyel, 2 kilovavel, és egy forony-
hellyel. Ha van rd pénziink (300.000 - 400.000 creditiink
l;ﬂyan ha j6 cuccokkal akarjuk ellanil), Iegyunk i szer, s
ulhatunk o Kolondokra!

Felszerelések

| Upgrade feremben szerelhefiik fel ked-
vantu kullnfélﬂilyﬁklmi A killonbézg T;yﬁk ere|e 5

écr:ékuknatw\miioﬂk. Ezsgusﬁn mkél;l:lms.

e.: rakiér kiegészités

: rlr?.sﬂo mmkélﬁk kiﬂf?;?r?

Tractor beam: vondsugér, oz drben kﬁm&lﬁ druk baszlp-

pantasthoz. Kolozkodoknak sziikséges.

Repair droid: Szerelgeti o lerobbant részeinket.

Engine Upgrade x: generdtor feljavitdsa. Lényeges, hisz

' eﬂenueliuzenarglﬁ% amely 3 alyreosziiltel az agyik,
jzs Gjrataltésére, s az utiinégetd is ezt haszndlio.

A erburner; utinégetd.

Shield generator x: pojzs Em;rﬁtﬂr. Minél jobb min6-

ségi, unnﬁ! tiibb energidt sziv

ECM x: rodorzavard berendezés.

ibb, anndl jobb).
Jump drive: o rendszerek koziitti ugralashoz szikséges

Canon turret: hrafelé néz alsd vagy felss kobin, ohon-
nan egy fegyver segitségével tiizelhetin| e

Orion I??-'I-‘?M

Nem ﬁn megjegyezni, llugy nem mlmien luegészités nll(ul
mas minden hajora, illetve o generdtorok nem minden

Iipusu hasznilhatd fel mindegyiken!

Kezelés

A képern dn elhelyezkeds radar, kommunikécios
képernyd

“Auto” akkor vildgit, ha térugrast végezhetink (ha ellen-
sﬁt vagy meteorit-vihar van a kizelben,
akkor nem lehet végrehajtani). A szines
csik energiohaztartasunkat jeldli, s ho
van Jump drive-unk, akkor oz F beti
melleti csik annak o feltoltadését jelenti.
Enter: rakéta, vondsugar (bedllitastol
fiigg). - i
Teb gt

F1-F4: belsd nézetek.

'F5-F6: Ha van Canon Turret o gépiin-
kon, abbél Ieklnthetunl: kifels, illetve
onnan lovéldozhetink.

_F7: Akilon rokéta otjdt I:weli

- F8-F9: kiils nézetek.

\'I Haij nl(nn (] mkémldlovﬁ/vunﬁsugﬂr kozotti valoszids.
E: Az ellenség radarképe. _

T: célpontok koziiti valasztds.

P: Pause

A ‘
maholm fokozata (gyenge pajasnil csak ld/ba)
n A térugrés célpontia

G: Agyik Iu'mﬁm vﬁlmlﬁs illetve bukuptsolﬁs.

J: Hyperiirugras, umenuyiban u fekete lyukat (kék kid)

1000 m-re magl(ozellmtﬂk Csak akkor okfivizdlhatd, ha
e ~ van Jump drive-unk!

i:- X: rakomany kidobasa.

(e R&dlbunnmk (15

v&lmtdl
V: Hllenfél normﬂl képe a
O ais
= megsemm
| Alt+X: kilépés Dosha.
{ Alt+0: Option menil. Itt
{ dllithatjuk be a lathatat-
{ lonsdgot, drak fegyvert,
{ joy kizdt, s
hknpm%mluknmnﬂés
aalme | .Clniokt (csak bazison):
.« | Save/lood.

. jeldlései feliehetileg mindenki szméra

eqyértelmiek. Ani eselleg el rinézésre nem ugrik be: 0z ohonnan tlépherink egy mésik rendsze

. Ahhuz hogy belecsdp-
-taniﬂnk o “titkos”

: meqﬂllilllmmhnul bein-

'vdlnsztllulunk egér Itey :
| - dulnukluasombnyuk.

H l|uwgﬁclés t&rl(ép Ez a része o ]fnéknuk megér egy
kiilon misét, hisz itt kell beallitanunk dticélunkat, ahové a
térugrast végenl“jk. A Quad/Sys billentydvel vﬁlustthuiunk,
hogy uz adott rendszert (melyekben navigdcios pontok van-
l vu y o negyedeket szemléljik-e (o negyedekben
zkednek el a rendszerek). Célpontot csak a rendszeren

Hul plnlhehlnk ki, s ez lehet & E:lls a fekete lyuk,
EL A Nav/mis

gombbal vélaszthatunk, hogy a kijelalt rendszer/bazis

adufait irjo-e ki, vogy oz alvdlluh killdetésiinket. Ahovd a

killdetésiink sz&l ot ég pirosan a Navigécids Pont. A nugy

nyillal v&loqu’rhniunlt értelemszerGien o képernydn meg
lent rendszerek/Nav. Pontok/kiildetések Iu":zﬁl! A
Navigdcids Terképrél oz Esc-pel tivozhatunk.

Utdszo
Til sokat egyelére nem tudok mondani o Privateer-rél. A

' ﬁrogmm hatalmas, s csak most léptem at a kis sziirke
ereskedd és o nugymenﬁ' kozatti kilszobat, Sztori két- -

ségtelenil lesz, hisz az

intraban nem véletlenil

Ilmnk a Kilrathik titkes

|| erét, és sokatis |__
atunk mi|i rola.

uldetéseksommlﬁbu
s nz igazi szioriba, ol6-
szr |6I fol kell szerel-
khlmun:tﬁsﬂ:;biztmn
elvesz jonéhany napot - oy
az életiinkbél, aut;nn &&:_[1/1

«P “4

Kmm'd Gaspir B3
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megkunsiruuk Ielgyuml!b purspak ;
mulws zoomer. A program o mos-
W tandbon igen divatos

4096 szind, forgatott no-

 gyitd el|(|rﬁssu| z6rul.

- Magnyeriuk a karécso-

| nyi demokompot - dllifiak

: ' a Bajin kzdssen dolgozd

srocok. Ogy legyen!

Chromagic / Dual

Crew & Shining: Az

idén hosvétkor frigyre

Iépett két tarsosdg német
részlege kiilonds igénnyel elkészitett ze-
nelemezzel jelentkezett. A szerzd,
Chromag utdn elnevezett, teljes egészében
a memérigban tarolt, s oz utols részle-
tig ikonvezérelt kollekcidt Heinsen prog-
ramja és Ninja pixelei hozzdk mozgasha.
A hat pop, metil és romantikus stilust
melodia mellett az AGA gépek tulajdone-
sai egy fényarban patiogé scroll-labdaban, és a faképernydn elferiild logo szineinek
alig észrevehetd valtozdsaiban gyanydrkadhetnek. A preciz design és kannyd kezel-
hetdség mellett a feljes kompatibilitds teszi a gydjteményt egy 6j generdcio futdrava.
The Wonderful Art of Hajime Sorayama/Beyond Force: Finnorszaghdl érke-
zett ezen kilonleges képaydjtemény, mely o jopdn mivész airbrush munkainak
digitalizalt viltozatat mutatja be. A grafikus és illuszirator a hetvenes évek kizepén
valt ismertté on. “sexy robot” stilusban megalkotott, félrobotot ill. félembereket
dbrazolo képeivel. A szuperrealista rajzok vardzsa o fényhatasok
reprodukcidjaban és az erofikus megkozelitésben rejlik. Gydzddjink [
meg errdl magunk is! “Minél kisebb a technikat és a képzelderdt
elvaloszto szakadék, anndl tokéletesebb oz alkotas”. Hajime |
Sorayama.




7 tén eqy sorozat
mdsodik tagjo, és
] o jol csengd
“Technophobia
2" névre hallgat.
g1 Betoltés utdan mar
d rogton megjelenik
a figyelmeztetés
“SPACE DISAB-
L4] LED!” felirattal,
s> | aminek [ényege,
| hogy oz egész

demo alatt a space
billentyd ki van
iktatva. Minden
rész magdtol valt,
nekiink csak annyi
a dolgunk, hogy

Hello mindenkinek! Azzal szeretném kezdeni, hogy
elég sokan kértétek o C64-es DEMOCRACY két oldalra
nincs annyi (64-es demo, ami két oldalt megtdltene; I1.
a lap pillanatnyi szerkezete ezt nem teszi lehetdvé. lgy
hat ezentdl is csak egy oldalon jelentkezek, de remélem
ezentil sem fogtok innen tovabblopozni. A miltkori
magyar “demo csokor” utdn most kovetkezzék ennek
egy igen speidlis finn valiozata. Specialitdsa abbal
fokad, hogy mara alig maradt aktiv demo csapat
Finnorsziighan. Ezt a négy demot a ASSEMBLY ‘93 elne-
vezésii party-rol valogatiom dssze.

Személy szerini nekem a legnagyobb meglepeiést a
BEYOND FORCE anyaga okozta. Jonéhanyan elkany-
veltek mdr a BF kimoldsat és erre tessék, itt egy djdon-
sdg félik. Az “Attack Of Stubidos” sorozat masodik
tagjarél van sz6, amely oz introval egyiitt négy részhél
dll. Az egész code 3 nop alatt készilt el, Gremlin
jovoltaihél. A srac szintén ezen a parfin még kiodott egy
AMIGA introt is, lustasdggal tehdt nem vadolhatjuk. Az
A.0SS. Il tipikusan oz a fojta demo, amirél nehéz beszél-
ni. Akad benne néhany érdekes és elvont effeki, ame-
lyet igen nehéz ecsetelni. Azért megprobalom
valamiképpen, ime:

- oz introban BEYOND FORCE logo, alatta forgé chess-
board, oz also borderen 1x2-es scroll;, ;

- igen nagy, kb. 5-6 karakfer magas mega dycp,
valomiféle interlace-szerdséq a fennmarado helyen
(nagyon latvanyos);

-z AMIGA-rl ismerds 2 db realtime lobda mozgatds
zoomerrel;

- egy csillog rutin 170 dots-hél (egyszini) - oz eddigi
- leggyorsabb (64-en!

Betalalas: 80%

A “fekete molttal” rendelkezd csapatként megismert
SHARKS is képviseltette magat egy demoval. Ez is szin-

gyonydrkadjink o
produkcidban. A BF demohoz hasonldan it is egy
embert, bizonyos Deadbeat-et dicsér a code. Kiilon
emlitésre mélio a jo design és oz, hogy az IRQ-loaderek
mindig kilonbdznek. A dolognak a technohoz til sok
kize nincsen, a digi részi leszamitva, habdr a 2 UNLI-
MITED nyivako-
lasat nem igozdn [FrEnmmmm
nevezném fechno-
nok. Az anyog |
egy egész oldalt |2
elfoglal, amelybe |*
o kovetkezd villo- |
nasok fértek bele: |
- irq looder egy |
szines fractallal; |
- methomorpho- |
sis SHARKS logo-
val;

Gjabb irg
loader, jo grafik-
val és zenével;

- az emlitett 4
bites 2 UNLIMITED
digi;

- az elsd looder

- 16 szinij kép, heavy metal digi;

- plotter, rajta két chesshoard kavar, a screen két
oldalan upscroller;

- multicolr bob object-gk.

Betalalas: 55%

Ugyancsak meglepetésként robbant be az ORIGO
négyéves sziletésnapi demojo, o “Four Years”. Akik
mar régéta nyistdlik a gépiiket, tulin még emlékeznek
uz egykor patindsan csengd ORIGO névre. Hosszdt te-
kintve o md egyfile-os, és eqy részbél dll. Kezdéskor egy

e
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sideborder text zoomer villant fel szdvegeket, majd egy
kép jelenik meg. Ezek utdn egy 1x1-es scrollt lathatunk,
meg jonéhany realiime fillezett vectori. Az eddigi leg-
tiokéletesebb vector rutin, zoomerrel ellatva. Elsd

egy Gjabb fractal-
lol;

-2 db 2x2-es scroll, logo és egy furcsa side-

borderen, és o screen-en lévo szineffektus;
- igényes raytracing
Betalalas: 75%
Most pedig egy in. coop-demo kavetkezik a
COLLISION + ELECTRIC BOYZ jovoltabol.
Stuffjuknak az egyszeri “Party-Demo”

nevet adtiik, mely 6t részbdl dll. Az intro elég
elvont, mivel egy rézsaszin

képernydn kék escseppeknek
tiing sprite-ok hullanak ald.

Ezalatt kzépen néhény infor-
maciot olvashatunk. A mésik

érdekesség oz irq loader, amiben egy
vizild desorog és szemével kivet egy
kijelzdt, amely o blokkokat szamoljo. Az
egész eqy kicsit gyerekesnek tinik, de
végeredményben elég eredefi és jopofa.
Az introt leszdmitva o fennmaradd négy
részben a kivetkezdket lathatjuk:

- multicolor kép zoomer;
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rinézésre elég egyszerdinek tiinhet, de oz dsszhotds o

vectorokkal igazan lenyiligozd. Nem véletlenl nyerte
meg ez a kis egyfile-os o demo verseny.

Betalalas: 92%

MR.WAX




000 méter. No
beszélek magamban, sét, ha ezt o sojatos
jelenséget masnal figyelem meg, oz illetdt
alighanem elmebetegnek nézem és o jovében
keriilom a tarsasagat. Jelen esethen viszont,

Kuvait sivatagos és latszolag elhagyatott része felett
eqy ejternyén fiiggve ebben semmi kivemivalét nem
tuEﬂlﬂL. Hogy is mondtdk az eligozitdson? Egyszerd
rutinfeladat? Semmi veszély? Hat ba...ak meg oz ilyen
rutinfelodatokat. Persze ki gondolta volna, hegy oz
irakiak pont egy ilyen laiszolag teljesen veszélytelen
kis raktdrat védenek a legjobb fdld-levegd
rakétdikkal. Aztan meg amikor a gyanitian amerikai
piléta bele okar engedni egy Mavericket, kozelrdl
kilének ra 3-4 rokétat. Micsoda tiizijaték volt... Még
az is kisebbfajta csoda, hogy csak oz iizemanyagtar-
taly sérilt meg. De az viszont nagyon.

1500 méter. Nagy nehezen sikerilt elvanszoragnom
az iraki-szaudi hatér kbrnyékére, de it mar nem volt
mese, katapultalnom kellett. Hat most itt dllok, illetve
fiiggok jol befiirddve. Csak remélni tudom, hogy nem
ke?i sokat gyalogolnom a leg-
kozelebbi szovetséges dlldsig.

Mindig is utaltam o gyalog-
tirakat. Kiiléngsen 40 fotbun.

100 méter. Az mdr hiztos,
hogy gyalogolnom nem kell,
ugyanis poni alattam teriil el
eqy remekil dlcdzott katonai
tabor. Mdr ki is tudom venni a
tankokat, ez it alattam példaul
pont egy T-72-es. Micsoda?!?
Akkor ezek irokiok! Mar
banom, hogy megnéztem azi o
(NN adast, amiben dsszevert
amerikai és angol pilatakat
mutogattak. Vajon Enl!nnnk
mar ezek itt alottam o genfi
konvenciordl? Nem gy néz ki,
mert akkor miért labalng oz a
szakéllas pofa ozt a csinya,
nagy gumibotof. Kezdek
komolyan aggadni...

A bevezetdhdl bizonydra kitalgltatok, hogy a CA.P,,
a Psygnosis legujabh jatéka o XX. szazad egyik igen
furesa és egyenldtlen habordjét, az Obil-haborGt gol-
gozza fel. Célunk nem is lehet mas, mint az Gsszes
iraki kidzése Kuvaithdl és az ellenséges légierd
szétzozasa. Mivtdn ki-ki megesodalta a Psygnosis-
baglyot és megadia o jaték nyelvét, a fémeniiben oz
alabbi opeiok kozil valoszihat:

- CONFIG: u jaték paramétereinek bedllitasa.

- Constant speed: dllando sebesség, o délésszagtél
figgetlenill o gép tartjo o sebességét, ami o zuha-
nobombézasnal nagy segitség.

- Max enemy aircraft: bedllithatjuk, hogy egy-
szerre max. hany ellenséges gép lehet a légtérben.

- Personal damage: sebesiilések ki/be.

LINEC UP ON EOH

rmalis korilmények kozott nem

- Winqun damage: o kotelék 1abbi pilétajanak
sebesiiléseit tudjuk ki/be kapesolni.

- Unlimited weapons: végtelen fegyverzef, mely-
nek eldnyeit foldsleges ecseie?nem.

- Crash detect: ift dllithatjuk be, hogy oz iitké-
zéseknél ill. taldlatoknél karosodjon-e @ gépiink.

- Hill collosion: husonlo az elbbi opcidhoéz, itt azt
hafdrozhatjuk meg, hogy érzékelje-e a gép, ha neki-
megyiink egy hegynek (mondjuk amennyi heggyel én
a sivataghan miﬁﬂ(nmm...}.

- Campaign mission start: megadhatjuk, hogy
‘gles’ bevetéseinket a célpont felett (target), oz anyo-
hajonkon (carrier) vagy egy véletlenszerdien kivilasz-
tott (random) helyen kezdjiik.

- Day /night: éjszakai kildetesek ki/be.

- Clouds: a robbandsok utdni fistfelhdt kapesolhatjuk
itt ki.

- Visible payload: megadhatjuk, hogy a kiils
nézetekhen E’::hmﬁ legyen-e u gépiink fegyverzete.

- Pilot roster: pilotaink névsora. A Select opcidval
valoszthatunk ki valokit, oz Frase kitorli o pilofat és

i EaT

tjat készithetiink. A Save kimenti a névsort, az Infoval
pedig o pilota informaciés kartyajara vethetiink egy
pillantdst. It megnézhetjik oz illetd hivojelét {call-
sign), o gépe fipusat (squadron, YFA:F/A-18, VE:F-14),
rangjat (rank) és a jelenlegi dllapotat (KIA-halof, DIS-
HON-hadbirésag dltal e|i1é?l, ROOKIE-kikepzésen, VET-
ERAN-részt vesz a haboriban). Igen lényeges, hogy
pilotank milyen gépen repil, mivel az F-14-est szinte
kizardlag légi harcban lehet csak haszndlni, oz F/A-
18-us pedig inkabb szarazfoldi egységek ill.
objekiumok ellen hatékony.

- Serial link: itt két Amigat
osszekap-
csolva okar ™
bardtunkkal <~
egy kotelékben is

(UG [ENENYNE]
B :ooo i Low pEac) __ [ EEFALLTT

=0 7= [
LRASER TRACKER

harcolhatunk.
- Instant flight: szabad repiilés Irak felett.

- Training: fréning, itt gyakorolhatjuk a légi és
szarazfildi célpontok elleni famadast, a légiharcot, a
leszallast sth. Egyébként a kiildetés kivalosztasa utdn
még azt is megadhatjuk, hogy oz anyahajdrél (flight
dec?(} vagy pedig o célpont kozeléhdl akarunk-e kez-
deni {airborne).

- Single mission: akar o Training, csak més kiilde-
tésekkel.

- Begin mission: hadjdrat elkezdése egy eddig
kiképzés alatt allt piltaval.

ES KITOR A SIVATAGI VIHAR...

Miutan a gép abbahagyta a téltagetést, egy kis
szobdban faldljuk magunkat, ahol egy tiszt magyardz
valamit nagy bdszen egy diavefitd el6ti. Nini, csak
nem oz eligozitdson vagyunk? Akkor bizony alig-
hanem az a pérgd izé lesz a célpontunk, amit baloldalt
a vetitdvasznon szemlélhetink meg. A realitas
megszallottini a printerre clickelve még az iddjaras-
elrejelzést is megnézhefik, aminek ugyan o jatékban
nincs 10l sok szerepe, viszont
valamivel ki kellett télteni a
szobdt. Lényegesebb viszont a
jobb sarokban arvalkedo
szamitogep, ezzel ugyanis meg-
nézhetjiik és t is tervezhetjiik
oz dtvonalunkat (wayp),
valamint a célpont kérnyékén
levd katonai |étesitményeket is
megszemlélhetjik. A War
roomba belépve megter-
vezhetjilk o kivetkezd nap
hadmozdulatait. Az irdnytd
ikonnal mozgathatjuk szdroz-
foldi csapatainkat, az Artillary
barrage opcioval pedig egy-
szerre 3 iroki hudoszh’ﬂyt
tarthatunk fiizérségi 1z alatt. A
kiriltekinté jatékosoknak
hasznos lehet o miholdas
kémkedés (Recce), ezzel ugyanis pontos infokat
kaphatunk egy-egy iraki olakulatrdl.

A Status reporital nézhetjik meg sajét csapataink
pontos és az ellenséges hadoszialyok becsilt adotait
(Strength-létszam, Morale-mordl, Supply-utdnpotlds,
Arms-l6szer, Fuel-izemanyag). Az utanpotlast, Tﬁszen
és lizemanyagot dgy fudjuk visszadllitani o maximum-

. ra, hogy egy konvoijjal (Supply
el beeslie e it

/1 unit) ‘nekimegyink' az illetd
ey csapatnak {tiYenkur a
L7 konvoj drokre eltdnik). A
mordl a habord jelenlegi
dllasttal és
~# 0z utdnpot-
las mennyi-
ségétdl fligy,




bar néhéany iraki csapat még 20-30%-os elléfotisagndl
is remek mordlnak orvend (ez az amerikai egy-
ségekkel nem nogyon szokott eléfordulni). Az Air
strike ponttal légierdnk szarazfaldi célpontjait
adhatjuk meg, egyszerre max. harmat. Nogyobb
szarazfildi csatakba nem érdemes belemenni, ugyanis
az irakiak sosem tdmadnak, tsak jamboran tirik o
|égicsapdsainkat, dgyhogy féleg a légierdnkkel
operdljunk, igy tuti a siker.
A jaték céljn oz dsszes
Kuvaitban allomasozé iraki
hadoszidly szétverése, tehdt oz
Irakban K‘wﬁ egységeket nem
érdemes zargatni, csak plusz-
munkat jelentenek. Miutdn ift
mindent bedllitottunk, lépjink
vissza 0z eliguzitdsra és sze-
reljik fel gépinkre a kivant
fegyverzetet (Hangar deck). Az
ﬂv peioval rakhatunk fel oz
adott fegyverbdl eqy felfiig-
gesztési pontra (nyil jelzi), a
Remove ennek o ¥on!|ifet!§a,
azaz egy fegyver levétele. A
Pilot ikonnn? ezdhefjik el o
killdetést. Egyébként az egész
fegyverkivé?asztﬁsi procedirat
megkerilhetjik, ha az eligo-
zlfus uttin 0 Flliht deck opciot
vilasztju or ugyanis o
legulubL megudu!i konfigurd-
tioval fogunk repiilni.

Miutin (ha) visszaérkeztiink o
bevetésral, o Medical officer
ﬁonnui el tudunk menni orvesi

ivizsgalasra. Kopogjunk be a
doki ojtajdn, mire az nekikezd
a vizsgalainak, igy n kiivetkezd
nap nem kell repiilnink. Ezi
egyébként ne jatsszuk el tal
gyakran, ugyanis sokadik
‘logasunk’ utén nemes egy-
szeriiséggel hadbirosag elé ﬁln‘
tanak és elitélnek. Végezetil o
Mess room ikonnal hagyhatjuk
félbe a hadjdratot, i?yenkor
nem art menteni egyet.

A FEGYVEREK

Nem lenne til sok tefeje most
az dsszes fegyvert felsoralni, ugyanis a ren-
delkezésiinkre dllo tekintélyes arzendlbal mindéssze
3-4 bomba ill. rakéta vuriérﬁsﬁvui is remekiil felsze-
relhetjilk gépiinket. Standord fegyver a gépagyd,
féleg gyologos egységek, teheroutok és hu|nE ellen

eredményes. A Maverick levegé-fold rakétabél fekin-
télyes solya miott csak keveset hirunk el, nagy
elénye viszont, hogy o befogott célpontot min ig

elialdljo. Nogyon jo o pancélozoit jarmivek, tankok
és kiilgnhozo épﬁ!elek ellen. Bunkerek, hidak ellen
csuk az MK-84-es rombolobomba lehet iguzan hotd-
sos, amit alacsonyan repiilve engedjink el. Légi
célpontok ellen idedlis a Sidewinder, kdnnyd, gyors
és nagyon pontos, sziikség esefére mindig tegyiink o
gépiinkre kettdt. Hcsszabg repiiléseknél nem drt, ha
néhany izemanyagtartalyt is felpakolunk (Fuel
tanks).
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ES VEGEZETUL A FUNKCIOBILLENTY(K

+: foloerd noveles  -: toloerd csikkentés
B: szarnyfek ki/be  1,2: HUD ki/be

J: joystick M: egér

K: billentydizet C: térkép

V: infravords kamera
Spuce foldi célpont befogasa
bal Shift+L: légi célpont befogdsa
bal Shlh+Esc.%<

ilépés a kiildetéshél

Z: oz idé molasanak gyor-
sitdsa

hal Shift+Z: realtime vissza
P: pause

R: radar hatétdvolsaganak
bedllitasa

I: éjszakai miszerfal

F1-F10: kiils6 nézetek
numerikus 1-9: forgds o pi-
lotafiilkében

HELP: utdnégetd be

DEL: utdnégetd ki

hal Alt: bu?olduii hajtom be
bal Amiga gomb: haloldali
hajtomii ki

|o|:b Alt: jobboldali hajtomd be
jobb Amiga gomb: jobboldali
lmpomu ki

A: horog ki/be (leszallas eltt
mindig kapesoljuk be)

TAB, CTRL: viltogatds o
fegyverek kizitt

F: infravéros csali

D: hdcsali

N: radio

jobb+bal Shift: katapulialas
L: inditds az anyahajorél

ZARSZO

Azt hiszem elég egy pillantdst
vetnie mindenkinek o jatékra
hogy elismerje: o Psygnosis
ismét nagyot alkotott. A CAP.
io eséllyel palyazhatna a min-
den iddk leggyorsabb Amiga
szimulatora cimre, az F-29
Retaliator kivételével utca-
hosszal verné a mezényt. A
jaték grafikdjo és hangja szin-
tén atlagon felili, igozi
mestermunka. Taldn o game egyetlen hibaja, hogy
egy idd utan kicsit monotonna valik, talan o prog-
ramozok tobbféle kiildetést is kigondolhattak volna.
Ennek ellenére azonban minden, o szimulatorokat
egy kicsit is kedveld jatékosnak bdtran ajanlhatom a
programot, mint igozi csemegét.
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foldon talal-

gomb, amely-

‘az ‘hem meg-
mészhato dllo-
potban lévi

3C0R , e @.
 m oyszer volt,
- hol nem
L volt...” A,

_ ar dot ~ kockakat akti-
mas! “Megjelent a i "
Mindscape Iegu- :‘:‘gtll::?ll'k t:s

jobb maszkalés ja-
téka...” Ez is elsiilt mar ezer- i - : e ol

szer! “Ha hiszitek, hanem..” Fgj, : P addig
T ' houvulegenvszembhm : reqleﬁfalséhbphﬁormol«u

ten is megizzad az - .
_ember, mire @
szémrulun rejtet!
ajton, kiskapun -
kecmereg Alfréddal

dunk felpat-

végén - levezetéskep-

pen - bénuszpalyan

talaljuk magunkat,

= S ahol érdemes kap-

. t;yﬂi::vetkezo - kodnunk magunkat

- = : % és a repdeso ajandeék-

4, Természetesen nemesak to-  fargyakat, mert hn mindet be tudjuk gydjteni,

ristadton vesziink részf, amikor  akkor a végelszamolasnal plusz életet kapunk,
_a palyakon kenngunk, hanem  amibl ugyebér scha nem elég.

 exira bonuszt is kell gyditoget- fokozatosan feljavul és a masodik szinttél

~ elemzék élete: vagy ismétli Gnmagdt, ismétli  LE) utdn az utolsonak elszaba-
 Gnmagat, ismétli snmagat, vagy két nap, két éjjel  ditott léggomb helyérdl kezdhetiok
gondolkodik egy frappans bevezetén. Nekem a probélkozest, ha netalantdn ki-

- masfél napi fejtorés : - nysffun— '

 utén sem jutaft eszem- fﬁﬁ};{ i . Az o

 be semmi egefren- | A A A « @) SRR s LR S s

geld, pedig a program | A A A B az Sntozékanna,  szintek “rosszcsonti szintén kénny-

ignzan megérdemelt | TAOKROX iL | egy plusz élet, 0 fakaszt6an mulats jatek egyedili =~
c== | S |

~ volna egy beharan-
gozé hip-hip-hurrat,

 Mire alapozom mmdazt?' I(upﬁsbﬁl 8 dnlgot « fejé ;
jar 30 musedpamg Nem utolsé
tudok felhozni annak bizonyitasara, hogy nem dolog & sologaicitkilonie
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1. Latott mar valaki szécskeként ‘: :

~ (0z opciok meniben

erre. ﬁgyelm)
témado csirkét? En még nem miﬁl—

|

gom “ppivel” |
6 ; :
2. Egy hijan egy mcut egymﬁslol _ yeken fe fs'ls::nuu“i:gi ‘:kf% olyatn :
homlokegyenest eltérs Iuremiszésﬁ & lépe _ (} S Si; AVASH n lehet Zs:k o::zne
~ palyén repdeshet fohésink, o legegysze- k, amelyek n / ' foglalni a kilanleges-

keresztil, a Fub:mdulemlg bezirolag.
3.A :ulek bonyolulisuguru |eliemzo i

tot; kezdjiink -
“tereplirgy’ 0
jatékban, a
| haté nyomo-

lyel 0z addig
kikapesolt, az-

[ £

togni az

7. Minden szint

. minél fobb gyémantot, lufit és 8, Az eleinte sz_egenyesnek tiné grafika |

: _ niink. 16 gyémént dsszeqytj- ~ kezdve latvanyossagszmba mend hatierek és
: - o _ tése a szint végén egy extra imron animat ellenfelek jelennek meg a szinen.
~ de bandlis! Tudjatok, marha nehéz a program- é‘eﬂ!' ér, a lufik kibogozsa (melléjik ‘5”"“ IOY A fohés onimacidje mar
: : W kezdettdl fogva rohigs-
;’-gcrcsu! okt; a felsébh

2 ':gyenge pomm q;mylru bulusku' s

. i _. nn‘geﬁek!eket'- o
f(wonzchuk mert uznk mindenért karpotolnak

: 'véglg is probalhativk 0z

osszesel, ha esetleg nem
tudndnk menet kozben ; :

Kell ennél még lﬁbb?:'. :
Szerintem kedvesinalo-
nak béven elég ennyi, -~

ségeket. A legtobbjik
hérom folé sem jut el.
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Mindez
eqy pillanat
alatt futott végig
oz agydn, elmél-
kedéséhdl egy mel-
lette  becsopadd
[ovedék ébresztette

lézernyalabok nyaltak végig testét halk zimmagés kdzepette,
melyet rdvid csond kiveteH, mojd o szamitogép dltal generalt
adatok alapjan fémes pancél borult acélos izomzatdra, o fejétdl
a labaig. Kezéhe épitett fegyverét kibiztositotta, mojd o vezér-
I3panelen néhdny gomb lenyomasa uttin o katopultba szallt és
varta a kildvés pillanatdt...

Az Endorra érkezve megleple a kihalt folyosok csendie, o
VESZES hallgatds. Karbepillantott. Metélosan csilloga puntel-
ruhajo fikrozodott o femfalokon. Elismerden nyugtazia: jo
munkat végzett oz elmilt négy honapbon, mikor oz utolsd
simitdsokat elvégezte a pancélzat kifejlesztésén és extra

“Bren Mcguire bekésen maj-
szolta o hidratalt pizzdijat,
mikor vératlanul felvillant a feje
folotti monitor. A kép elkezdett
futni o képernyén, aztan sistergés
hallotszott, majd igen tavolinok tind
I!unguk is kivehetdvé viltak o zoj mel-
lett. “...sééég! Se.. beég! Seqgitséédéég!” A
monitoron eqy kisirt szemii angyalarci lany
sziluettje jelent meg. Bren hirtelen kiegyenesedett
&s minden idegszdldval o monitor képernydjére koncent-
rilt. “Barki, aki veszi segélykérd odasunkat, oz kérem,
kinydrgik, siessen a segitségiinkre, amig nem kés! Békés
bolygénkat, oz Endort gyi!rkos robotok szdlltik meg, és minden
ifjukba kerildt elpusztitanak, legyen oz csecsemd, regember,
vagy fiatal né. A férﬁuk szembeszélltak a hoditokkal, de nem
birnak az egyenldtlen tilerdvel, s mar csak néhany tucat
ellendlld van élethen...” Bren nem hallotta oz utolso szavakat,
mert maris oz drhajja pilotofulkéjében tevékenykedeti, hogy
aztdn néhany perc mltan a vilagir sotétjébe vegye oz |runy1

oz Endor felé. A

liny oz elsd és to-
lan élete legnogyobb

szerelme vcﬂ...

Amint oz adott szeklor- 3%
ba ért, ledllitotta o hajto-
miveket, stabilizdlta oz
ﬁrhn:ﬁ helyzllél majd oz

“dltazd kabinba" ment. Fényes

megalkotnia, amely a leghevesebb tiizharcban sem hogyna
cserben, nemcsak dthatolhatatlan plotinarétege,
hanem lenyiigdzd fegyvertdra miatt is. A jobb
kezére erdsitett livegbal oz ei;yszerﬁ lézer-
nyalibokon kiviil 1dzesovét is lohet, s6t -
négy irdnyd golydszoré és hoki-
vetd rakéta is boviti oz arze-
nilt. A pancélzat csak
elsé latasra tinik
nehézkesnek, ugyanis
u forgait és a fobb ele-
meit olyannyira hojlékony-
ra alokitotta ki, hogy bar-
mikor tiizes golyoként buk-
fencezhet vele - oz ellenfelek nagy
riodalmara (Iﬁztnmh-flwluh ra-
balra). A legbiiszkébb azonban arra o
taldlmanyra, nmslr képessé feszi a sz0-
kadékok folati dtkelésre. Ezt szintén a kézfej
foloni lovegnek kiszonhetd, ugyanis (folyama-
tos 10z, majd ird Illlﬂs hatdstira) innen lovel
elé o kivdlnman targyra radobhato lanc. Ez utdn
nyugodtan leeshet a mﬂdﬁkbﬂ, mert 0 femf moglnn
- jo, ot dtis lendill 'u,lﬂpunm

0997 iz’;‘l /LE

fegyverekkel is felszerelte. Sikerilt egy olyan véddruhazatot

fel. Aztan még egy,
és ez mar alig hibdzta el. Ennek fele se tréfa - gondolta - és le-
tsapta oz orcvéddie szemellen-
zdjét, csbre toltdtte fegy-
verél, és nekilendiilt.
Robotok, varangyok,
irlények, mutansok
szizai vettették ra
magukat, de hidba.
Bejarta o bolygd
megszamlalhatatlan
bugyrat, folyosdjat,
vizesaknaidt, csator-
najal, majd féhadi-
szillasat. Egyes
helyszineket csak
tobh érds keresgélés
utdn falalt meg, mi-
vel annyira bonyolult
labirintusrendszer
dllta 0tjdt, és olyan
észrevehetetlen jelekbal
tudott csak rajonni, hogy
hol vannak atjarok ezekhez
o termekhez. Batorsagdnak és
kitartasanak készinhetden végl
elérte céljdt: ismét korjoiba kaphatia
régi szerelmét, akinek szive ismét
langra lobbant has Imrng|u lattdn.
Boldogan éltek, amig meg nem
haltak...
Tudom, hegy szokatlan
stilus ez egy lovdldazés
jatékhoz, de: “alka-
lomhoz a forma...”
Tenyleg észveszej-
16 o program,
mar ami a
technikaoi
részét  illeti.
Aprolekos grafika, (D
mindsagl zene (by Chris
Hillsheck), képrazatos anima-
(i6, és valtozatos elyszinek. Egy

Kicsit 6l soknak is fanik mér a willogds,

& de a programozok dgy ltszik a maximumot
akartk kihozni az AS00-bél. Vétek lenne kihagynil

&



ajon |étezik-e még olyan veteran eme cikk
olvasoi kozdtt, aki emlékszik oz dsrégi Zork
trilogiara? Bizony, hol volt, hol nem valt,
réges régen volt ez mar, amikor hazankban €64-
esek is csak elvétve akadtak. Akkor jelent meg mint
szoveges kalandjaték, a Zork. Akkoriban djdonsag-

nak szamitott az ilyesmi, s azon kevesek nklk‘f__’-f‘_':

részesiilhettek oz 0j stilus varazsaban, telj
huburodluk

elébukkant oz Infocom-Activision
jovoltabal, s megojult killsdvel és
megvaltozott mérettel szerez
magdnak kovetdket ismét. lgaz,
a cégnek volt mar egy hasonlé
irdnyitdsd programija, a Phopos
2, de valohogy nem sikeriilt
klasszikusat alkotmiuk. S most,
vagy tiz évvel o Zork sorozat
utdn, megsziletett a “régi
csoda”... Természetesen a prog-
ram csak PC-n (mintegy 22
megdt elfoglalva) és CD-n jelenik

meg. Hogy mit takar ez oz eszeveszeft 1
nem oz dcska tomarités miatt nydlik
“1 mint pl. oz Originek, hisz a 12 darab

 Tentacle is eltorpiil mellette. Persze a I’( -5 verzio -

azért nem érdemes elesiiggedni, ugyanis o
vések eredményét a program kiirja, o beszéd
ﬂdes részekre vonatkozik, s a jdtek

- majdhogynem lehe-
 tetlen lesz riqonm S0
| stori se !esz eqy-

gy is végigjdtszhato,
"ha nem beszélgetink.
Esetleg néhany dologra



e

honapok sorban:
~ Frobuary, Arch, Oracle, Mage,
Jam, Jelly, Augur, Suspendur,

~ séges szdmokat, csok dgy,
‘omleszive: 957, 959, 42, 153,
- 688, 841, 789, 256, 3.5, 843, 41, 21, 1000, 5,

verediink a progrom sGrGjébe. Nehany mondathan
kitérnék a kezelésre, ami elsd blikkre kicsit tilbo-
nyolitotinok tinhet, de bele lehet jdnni, st egész
attekinthetové valhat o gyakorlottabb jatékosok
szimara. A program meniijébe 0gy léphetiink be,
ha megnyomjuk az ESC-et, vagy a kurzori o
képernyd bal felsé sarkdba mozgatjuk. It bedl-
lithatjuk, hogy legyen-e kiiras (abc ikon); ez o kiiras

mint hogy melyik a hét 2. napjo
sth, annak egy kis segitség: a hét
napjoi, sorrendben Sand Day,
Mud Day, Grues Day, Wands Day,
Birthday, Frob Day, Star Day. A

Estuary,

Ottobur, Mumberur, Dismembur.
Talalkozhatunk még egyéh
kérdasekkel is, amelyekre egy
szam a valosz. Lassuk a lehet-

T

474, 948, 966, 666. A teszteknél harom
probalkozasunk lehet, talén bejon az egyik széim,

_ vagy ha nem, még mindig oft van a Load, s el6bb-

utdbb folalkozunk o hénapok vagy napok nevével.
A programban egyébként melegen gjanlom a sird

esak a cselekveseink kommentarjara vonatkozik, o
beszédre nem. A hangjegy-ikonokkal a zenét kap-
csolgathatjuk, o hangszéré-ikonnal a hanghata
sokat. Kozépen olvashafjuk ponfioinkat, amelye
minden érdemleges cselekvésiinknél lassan, de biz
tosan 1-2 ponttal feliebb fognak kiszni. A felsé so

Lucasarts stilushan menthetink, s
o voros nyillol pedig elordl kezd-
hefjiik oz egészet. Jaték kizben
o haladds gy torténik, hogy a
| képenydn mindig a magunk eldtt
“ 1 lévd tajat szemlélhetjiik, s ho oz
egyébként kéz aloki kurzor
- vords nyilla valtozik, abba oz
iranyba mehetiink, fordulhatunk.
Ha olyan helyre vissziik a kur-
zorf, ahol lehet valamit cseleked-

mentést, mert rengetegszer lesz alkalmunk meghal-
ni vagy rontani. Legjobb, ha minden pontszerzés
utdn Save-elink egyet.)

A jaték eldzményeirdl sajnos nem fudok valami
sokat regélni, mert amikor a Zork-trilogio volt a
“mend”, én még nem voltam kifejezetien compute-
res iirge, de ha oz is lefiem volno, oz angolbél oz
0K-n kivil még nem sokat makogtom...
Mindeneseire mar a felcimbél is mindenki kiderit-
hetie, hogy egy Zork nevii gonosz varazslébicsit
kell likvidalnunk. Intro nincs, egyedil egy Infocom
logo és egy Zork felirat adja tudtunkra a jatek elin-
dulasat. Egyetlen gombnyomas, és maris beleke-
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ni, oft kinydjtja a kéz o

ban a “C:\"-el mehetiink ki
Dosha, a Save és Load ikonokkal

ol a térképeken elhelyezkedd

beszélgetéseket jdtszhatunk
jon” fermészetesen a tarsolgds

p, amely o tdjékozodasunkat
umaly automatikusan ragziti a

és a naplo. Ha jatek kazben valomi nagyon helyle
len dolgot miiveliink, egy alak figyelmeztet minket
(valoszini o fanékink), hogy méaskor ne tegyiink
ilyet, s elveszi oz dsszes targyunkat. Bar nem
halunk meg, de cuccaink hianya miatt drakre itt
ragadunk, ebben a vilaghan, tehdt csak egyetlen Gt
marad: load saved game...

A jaték mérete hatalmas, teljes leirast (végigjat-

szovegeseknél:
azt ki is probdll
nem jon be. Eg

0z Eﬂvemory ba keverediink. It
thrgyaink kazdt, s kézbe vehetjik
a hal gombot lenyomva o targyat

eghal), illetve ho a képernydn lévd
kmnnlunk a kenm hnsznulhanuk

szdst) egyrészt azért nem mellékelek, mert a prog-
ram roviddel lapzdrta elétt érkezett be, s igy még
nem dllt médomban végignyomni (valahogy a
Darksun-t részesitettem eldnyben - és megérte),
masrészt pedig a program hatalmas, dsszetett, dridsi
torténet, s ha helekezdenék, minimum egy Tentadle-
leirds sziiletne heléle, s erre sajnos nincs sem hely,



sem idd. Azért jdjjon nelumy' tipp a kezdéshez,
,, mert van azért egy pér igozén “silyos” fordulat o
etekben is. A program elején megielenik
gfunk, Wizard T. kemmunikacids iiveg-
elmeztet, hogy szerezziink be

; 0 egyebkem még sok-

e o folyén g hidig, ahol ugor-
junk ki West-Shanbarnal. Itt
eloszor térjink be o romos
hazba, vegyiik magunkhoz o
tekerdkart, o ladat és az
egereket. Az egereket rokjuk
be ozonnal a ladaba, kiilonben
elhaldlozunk néhany lépés
utan. Ezutdn oki olvosgatni
akar, és persze informacidkhoz
jutni errdl o vilagrél, oz térjen
be o varoshazdra, ahol a dosz-
sziek kdzot mazsoldzgathat,

= ~ 7

Kavetkez érdemleges helyszin oz dreg malom,
ahol oz iszitkes Boos-zal faldlkozhatunk. Igazan
vendégszeretd ember, ohogy belépiink, régton egy

~pohdrka Rye-jal fogad. Most tegyik o

kovetkezdket: dntsitk ki a poharunk tartalmat a
novényre (a la Monkey 2), majd koccintsunk Boos-

“zal, kerdezzuk a kulesokrol, s végil igyuk ki a mar

Jiires pohurunkui Amikor

negyedszer végezziik el ezt o
szertartdst, a koccintds utdn
dtadjo o kulsokat, s ha még le
is hajtja oz Gjabb pohar italt,
elvagédik o foldin «

részegségtdl. Menjiink ki a

~ juk ki a malom lapatkerekét,
aminek oz lesz az eredménye,
hogy Boos hazaban kinyilik egy
lejard. Egyelére ne menjiink le,

vel talalkoztom), amelyek csok idgben térnek el
egymdstél, o helyszin ugyanoz (egy, o mi

Taldlkozuk a modern technika és a vardzslatok
fura keveredésével, oz abszurd elemekkel, s a hoz-
zank hasonlotos emberekkel.

. Az elsé képernydn, mivtan kézhez kaptuk az

b iranyitast, vegyik magunkhoz a baloldali sziklan
ilhato kovet, s vagjuk hozza o tablan csiicsild
firhoz. Ezutan mar nyugodian megszemlél-
a tablat kizelebbrl is. A tabla aljaban nétt
boloni”-of o késiink segitségével ASSUK
masképpen tegyiink, mert mar itt oz
f |( az egészet, s csak joval késdhb
kmkra (gydlolok oz |Iyen
nbbennn

vilagukhoz hasonld, de attol mégis sokban eltérd).

nyissuk ki a falalt kulcesal o bolt ojtajat, vegyiik fel
oz elemet (és tegyilk bele o gdombiinkbe), mojd
ramoljuk ki a kasszat. Most keressiik fel a hid alatt
lakd srécot, s adjuk dt neki a jegyeket, amelyek a
Dizzy Worldbe szélnok. (serébe egy szerencséthozo
kavet vagy talizmant od nekiink. Utoljra ebben az
idsikban keressiik fel a fandr hazat, késinkkel
issik meg a csen ajd beszélgessiink el o
tandrral, amin 0z eredménye, hogy egy

vilaszokat la d

filagot talaljuk, de

jegyrél a
thetérve

ferez-
i 0

-a szirkilet miatt. Legjobb ho térképeziink. Az'. /o

 Még irogathatnék eleget o RTZ-rél, de gy érzam; .

hdtsd ajtén, ahol falalunk ﬂ!!?.-"_"_hu tel|es leirdst nem udok a ;ntekrél mbb hn nem

kulesot a faldin, s emellett old-

hanem irany vissza a varosha; s

5 hzo, és a lejorat, 4 marets-

-~ got!

mas bemrhuio isrulet sok szareplo Iomanylelen-'.
targy. Egyeldre én is ebben a régioban keverek,
amihez talon néhany tipp elkel: a fegyverke-
reskeddt megverve o tablas jatekban, eqy rozsdds
kardhoz (melyet o kbszordssel megjavitiathatunk)
és egy érméhez jutunk. A szélloban 2 “zorkminds”-
ért szobdt vehetiink ki; o fengerparton a kotél
segitségével leereszkedhetiink egy barba, ahova
esak éG banding-ndvénnyel lehet belépni; o teke-
rokarral o silébol egy rahedli répt robbonthatunk
ki; oz erddkben kifejezetten veszélyes sokat id6zni,

egerek o motorcsanak “motorjdba” kellenek.

tippel. Sok erade_h o!_leﬂe_l is I_u_ln_lkathwnk de
igen sokszor éreztem o dejo vu-1 oz egyes ele-
meknél... mintha valomelyik Lucas-féle jatekban

mar lett volna hasonlé. Summa-summérum ez egy
olyan alkoetds, amit senkinek sem szabad kihagy-
nig; igaz,

vel és o
bonyolult-
stigaval ki-
emelke-
dik a 16bbi
hosonla B
jaték
kozil, de
megéri a
faradsa-

R
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