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Kedvezményes arak !

Az 576 KByte visszamendleg megvisdrolhatd: az 1990-ben megjelent 7 szém
kedvezményesen 400-Ft-rf; az 1991-ben megjelent 12 szdm kedvezményesen 850.-Ftér.
1990 jiuniustal 1991 decemberéig (19 szdm) kedvezményesen

1100 Ftért. Aki egyes szamokat vasarol, az a kivetkezd drakon kaphatio meg lopunkat:
1990/1-4d1 1991 /64 65 Fi/db; 1991/7-8 130 Ft/db; 1991 /%44l 1991/12g

80 Ft/db; 1992461 a lap eredeti dron visdrolhatd meg. Szimuldtor killgnszdm elfogyott!

A fenti drakhoz portokatség is jarul. Postacim: COMGAME GMK 1389 Bp. Pf.: 132.
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1993 szeptember 4.-én délutén fél haromkor egy felkes,
felvillanyozott és mindenre elszént parossal a fedélzetén
emelkedett fel o British Airways gépe oz Anyafdldrél.
Harom és fél ora milva ugyanez o két figura egy kicsit
megroggyanva és enyhén aporodott szagd ingekbe
burkolézva belépett oz -idei nydr Igéret Feldjére, Nogy-
Britannidba, hogy off azon nyomban egy meleg fiirddt
vegyen és beszivhassa magédba oz esti London hangu-
latdt. Nem sokat iddziek szobaikban, hanem taxiba vag-
tak magukat és dtsuhantak a zajos és kifiirkészhetetlen
Sohon, az oftani Ejszakai Elet Edenkertjén, megesodaliak
u Kirdlynd lokhelyét, aztan a Favarosi Nogycirkusz
gpiiletét (ez oft is a Porlomentet jeldli), majd egy igazi,
hamisitatlan sznob-éiteremben kaidttek ki, ahol még a s
is izetlen voli, de dsvanyvizbdl csak méregdraga Perrier-t
tartotiak. Mar ekkor érezték, hogy ez a London egy kicsit
mas, mint eldzé alkalommal volt... ks nem tévediek.
Masnap 10 érakor dk is oft tolongtak az dszi ECTS ‘93
kidllitds bejaratu eldtf, hogy ravethessek magukat a bent
lopuld manuszokra, és kérdésekkel bombdzzdk dket oz
bidonstgokral, tavlafi tervekedl, o kisusszonyokat pedig

esti elfoglulisaguikrol faggassak. Sajnos azonban nem jati-

be a szdmitdsuk, mert olig néhanyan fudiak meglepe-
tésekkel szolgalni, és randasul o hélgyeknek is volt mér
esti programjuk. Ezért most egy olyan kalandozédsra
invitdlok meg mindenkit, ami tényleq csak a kidllitas
szine-javdt leli fel, hiszen a mar korabban bemutatott
anyagokra kar szét vesziegeini.

b AREREEARER O it Wi

Ennél a standndl s elkelt volna egy nyugtatkat oszio-
gatd hosztesz, ugyanis amit itt lattunk oz sem volt min-
dennapi. A hardi jitékok ismét reneszanszukat élik, amit
jol tudnak oz EOA hazatdjdn is. A Pacific Strike (PC) egy
olyan tengeralattidrd szimuldtor lesz, amit még ember
nem ltoit. A digitalizali kép és hang szériatariozék, o 40
killdetés végigvitele nem két perces melé, a grafika gyor-
sustiga pedig feliimolhatatlan. A Seal Team (PC) a véres
és valosagos Vietami Habordt mutatja be real-time-os

_3D-ben, ahogy azt mi is lattuk voln, oft a dzsungel

sitéfjéhen... A Forgotten Castle (PC) o szerepjtékok
Ferrari-jo lesz, 0z mar bizonyos. Az irdnyitdst a lehetd
legkényelmesebbé alakitottdk ki, a terileten vald
mozgdsnak és vizsgalodasnak végtelen szabadsagot
adtok, és mindezt eqy felilmolhotatlon 3D-s grafikai
karnyezethe agyaztik.

A hires francia sofiware-haz standjin bimbélt oz Inca I
{PC) zenéje és természefesen egy drids monitoron a jiték
introja is prgott. Nem kellett hat sokat varni o nagysike-
ril interactive-adventure masodik részére, ami ot foly-
tatddik, ohol oz elsd epizod végzdditt. Eldorado hatalma
alait o négy ferritorium egy birodalomma egyesil. Eqy
idegen aszieriod viszont felbontja oz Gsszetarid erdt,
amely az Os Foldbsl Grad, és ez feldilia o birodalom
rendjét. Eldorado fintal és ambicitzusfia o Béles Atohual-
pa intelmének ellenére inak indul, hagy felvegye a har-
cof oz idegen erdvel... A cég masik vessz6paripdijo a
Goblins sorozaf, mely o harmadik részéhez érkezett
(PC). A “Goblins News” egyik mitugrész, dmde tehefséges
riportere olyan kalandba keveredik o kénnyfokaszidan
humoros ttiriénetben, hogy az valadi cimlapszori lesz!
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SIERRA ON LINE

Oriletes videobemutatdt fartott a cég egyik prominens
kepviseldje, mikozben mindketien csak pislogtunk, mint
Morci o moziban. A hamarosan megjelené Kingmaker
(PC, Amiga) egy magasszintii stratégiai tablas jaték,
amely oz anglioi Rézstk Habordjdba kalauzol benniinket,
thol o cél a beoltetleniil moradi tron elfoglalisa és o
bitorlok legydzése lesz. Az Evolution/Lost in Time
(PC, Amiga) cimd alkotdisban egy Gsembert idegen lények
o gydjteményiik szoméra befognak, de & furcsn madon
kiszabadul és kifagyasztja még néhany bajtarsat is, Robin
Hood-ot, a viking Erik-et, sth. Velik kardltve kell az ide-
genek iddgépéhez eljuini, hogy mindenki visszatérhessen
uz eredefi id6zonajaba. Varhato még egy franke fantasy

_(Arena, csak PC-n) és egy drjaték is o Virtual Reality

kedveldinek (Delta V, csak PC-n). Ez utdbhi belathatat-
lan tévaliokat nyit meg a sfilus eléft... ;

Az ismeretlenséghdl két év alatt felfejloddtt cég nem szé-
gyenkezhetett o “nagyok” kozitt, sof! Bombahirként
bejelentették oz eqyik legfémesebb dr-okcidjaték, o
Torrican 1 megjelenését (Amiga). A bemutatott eld-
zeteshél valoban latszik, hogy az Amiga minden fikarcnyi
bitjet kihosznaliak, hogy azi o téménytelen kédot,
grafikat és CD mingségi Chris Hilsheck muzsikat oz

A500-on s élvezhetdvé feqyék! Am oz igazi durrands egy -

masik projekijik, oz Elfmania (Amiga). Az “iisd-vagd-
nem-apad” kategoridba forfozo jatékban nemcsak o f&
figurdk lenyiigdzé animaciojbak, hanem o hatiérben dllo
szereplik is mozognuk. A jdiszhatosagrol mogam is meg-

- gydzodiem, fényleg gyerekiaiek o kilinbozd Grések és

védések elsajtitasa. Mondjuk ennek ellenére is elogyalt a
- bemutatot arté finn kollégam, de hat 6 mar csak ismeri o
“csemetéjér”. '

Az u jo o Sierrdban, hogy sokféle dologba beleszagol-
nak, és mivel tehetségesek, ezért még a sz*r is arannyd
vilik a kezeik kazdft. Nu persze ezt suk képletesen kell
érteni, hiszen ki merné azf dllitani, hogy az Incredible
Toons (PC) csak azért dllati kafa, mert Sierra. Nem, oz
Incredible Mashine utédja, ez o képregényelemekbal
dsszedllo és “minden mozog o képernydn” stilusi puzzle-
jaték magaért beszél. Ugyoncsak nem kell bemutatni oz

- Aces of the Pacific sorozat Gjabb fogjdt, oz Aces Over
- Europe-1 (PC) sem, hiszen a mésodik vilaghtbordba

repitd jaték az elédhtz hasonlan feledhetetlen élményt
nyijt majd a repilés szerelmeseinek. Uj szinfolt viszont
eqy frissen kredlt hds, Gabriel Knight (PC), aki New
Orleans egyik ismert magannyomoz6ja és mellesleg hor-
rar-ird. Most azonban az 6 béréért megy oz ldoklés, ami
mar nem tréfol
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VIRGIN

Az amerikai székhelyii cég dobbenetes standon dllitotia
ki legajabb iidvasksjét. Egy hatalmas sarkany drizte dun-
geonbon dllt @ mésfél méter dimérdji képernyd, ahonnan
200 Watt-tal “sziirddtek ki” a Stonekeep (PC) zdrejei.
Természetesen ez is a ma legnépszeribb stilus képvisels-
ie, azaz RPG. A 10 (1) éves fejlesztimunka gyimalese
eqy olyon kalandoziis lett, amirdl minden volomire vald
rojongd dbrandozik. Az alketok o “mindent a latvany
érdekében” elvet kivették, és moximdlisra ndvelték o
latomezdt (telies képernyd), még az inventory is csak
akkor jelenik meg, hao feltétlenil szikség van rd.
Természetesen a mozgés feljes szabadsagot, realiszikus
sebességet és hanghatasokat-kapott: mintha igozbal
bent lennénk o sitét alogitban. Mondanom sem kell,
-hogy minden digitalizlt, dgyhogy u csontviizak szinte
leugranak o képernydrdl.

s P riege T AITEE

A nogyhird cég o mér régen beharongozott Beneath A
Steel Sky és a The Hand of Fate (Kyrandia 1l) mel-
left még két djdonsigrol adott hirt. Egész London masrél
sem beszélt, mint o Mortal Kombat-rol, hazfalnyi rids-
plokatok hirdették o megjelenését. A konzolok utdn
virhotéan még ezévben kindjak Amigéra és PCre is oz
eddigi talén legvéresebb verekedds jatékot, ami mar
régotu fertdz o jitékiermekben. Overlord (PC, Amiga)
néven a legendds D-Day 50. évforduléjara (1944. jinivs
6.) eqy kifejezetten elegins harci-szimuldtor fog napvild-
got litni. A villamgyors grafika SVGA mindségd, oz élet-
szeriiséy és toriénelmi hilség moximalis. Valoszthatunk
majd, hogy a legendds Spitfire-rel, Mustang-gal, vagy
Typhoon-nal horcolunk-e a szintén hirhedt Junkerek,
Messerschmittek és Heinkelek ellen. Az irdnyitas
kézhezillo, o hangok pedig filbemaszoak lesznek.

ey PRI T I

Szédiiletes tempdban igyekszik a vilaghirnév felé o
német software-hitz, hisz soha nem fogy ki oz diletekbal.
Mint arrdl egyszer mar beszamoltunk, egy irté kedves
jitékszerrel Grvendeztetik majd meg oz Amiga és PC tu-

lnjdonosokat, The Settlers néven. A stratégioi jatékban:

eqy képzeletbeli kirdlysag felépitése lesz a cél, ahol min-
denki békében &l és a boldog jovén dolgozik. 24 ezer ()
karakier életébe pillanthatunk be, irdnyithatjuk fevé-
kenységiiket; a végeél a kirdlysag felvirdgoziatdsa. Masik
porontyuk szintén komolyabb falat: a vilagsikeri eldd
folytatisa, a Battle Isle If (PC, Amiga). Az egy elképzelt
jovobeli vilaghaboriban jatszédd programban 55 kiilén-
bozd harci egység kdzil viloszthatunk, amelyeket 3D-s
bemutatdn vehetiink szemiigyre, feljesen dttervezett és
feltuningolt teriileteken kell takfikdznunk oz idgjardsi
tényezdket is figyelemve véve.
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MEHPTN RENSORS LDCIED DN TAREET

Nemhidba hires a cég o szimulatorprogramiairél!
Exkliziv videobemutaton vehettiink részt, amelyen

letaglozd eldzeteseket lathattunk o hamarosan megjelend - -

Subwar 2050-rdl (PC) és a Starlord-rol (PC, Amiga).
Az elsd eposzhan egy mélytengeri kapitdnyt alakitunk,
akinek oz lesz o felodata, hogy a fiild felszinérdl a tenger
mélyére hizodott banydkat, élelem-, és asvanylelghe-

- lyeket megvédelmezze a betolakoddkidl. Szédiiletes

grafika és lebilineselé hangulat jellemzi a programot. A
masodik egy olyan komplex stratégiai-akcia jaték, amely-
ben nemcsak repiilési tudasunkat, jo6 mandverezési
képességeinket kell kiaknaznunk, hanem takiikai és
diplomdciai fuddsunkat is kamatoziatnunk kell. A

. legfémesebb 3D-s iir-szimulacio utdn a meghdditott

teriiletek felett diplomdcii eszkozokkel is dt kell venni o
hatalmat és felvirdgoztaini a biredalmat.
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Az immdron 10. évforduljt iinnepld vilageég soha nem
volt hires az elkapkodott projektjeirél, mindig preciz és
mindenre kiterjedé kimunkalds jellemezte valumennyi
nagyszabdsi programjt. Most sem siették el a dolgot
sem a Jurassic Park (PC, Amiga), sem oz Inferno (PC,
Amiga), sem pedig a TEX (PC, Amiga) esetében. A
Jurassic Park programoziisa mér o kinyv megjelenésekor
elkezdddatt, a film dtletét is megeldzve, oz Inferno pedig
‘mar két éve késziilget. E masodik mi egyébkeént az egyik
legnagyszabasibb szimuldtor/akcid jdték lesz, ha meg-
szilletik végre-valahara. Urben, aszteroidak felszinein,
planétitkon kell a civilizacio jovéjét védelmezni. A TFX
{Tactical Fighter Experiment) pedig a mai és a kézeli
jiovabe kalouzol benniinket, ahol egy top-pildta birébe
bijva kell missziokat végrehajtanunk valadi *fldi”
kdrnyezetben.

ITT A VEGE...

A harmadik nap végén két hésiink igy nézett ki, mint okit
hypoval talidt, hosszi mosasra dlfitott mosogéphen “kezel-
tek”, majd kicentrifugaliok és kikasziotiok a nopra szirad-
i. llyen dllapotban bandukolfok hozafelé, amikor egy régi
kedves ismerdshe botlottak: Akira san és japin tarsai jtiek
szembe, ha nem is  sojdt labukon, hanem trikkon, bér,-
&5 homberdzsekiken. Ok egyébirdnt o “jopan stilus” Gio-
réinek szamitanak, népszeriiségik nem ismer hatdrokat,
hiszen azon til, hogy o rajzfilmek vilagaban 6k a frén-
drokasak, lossan bevonulnok oz dliizkadéshe, o sujtoba, és
hogy o legfontesabbat is emlitsem: hamarosan jték for-
miijaban is elarasztigk a viligot. Két kalandozdnk el is
hatdrozta, hogy mindent megtesz azéri, hogy a honi olvo-
sok is megkedveljék a szérakozintdsnak ezen vilfsjdt is.
Nagy jokedvitknek egy kiados nytrvéqi zapor vetett véget,
aminek kvetkeziéhen hérig dziok négy perc olofi, majd
egy fekete londoni taxi Ggy oldalba fricsktte oket, hogy oz
alsonadijuk is tocsogott o vizidl. Tefjesen letagldzva botorkal-
tak be a szdllodébo, majd egy kiodds meleg fiirdd utdn
lesétiliak egy utolso italra a drink-barba. Osszegezték a
toposzialataikat és nagy elhatrozdsra jutoitak: a javé dtjai
Amerikaba vezeinek! Sejielmesen egymisra mosolyogtak,
felhrpinietiék maradék jeges kolgjukat, kényelmesen fel-
sétiiltak emelefi szobéikba, hamar dsszepakohik bérdnd-
ieiket, mojd toxiba paitaniok és kikojtattak a reptérre. A
gépbdl még egy utolsd. pillantdst vetettek a szeles és esds
Albionra, de gondolathan mér oz izgalmas jdviben jariak,
djabb show-k, partik, kidllitasok felé repiilve...
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: - semhges virr effoglaldsa

‘oz ellenséges lova

Iegyd:ésa érdekében. S
hogy ne egy szimpla stro-

| tégiai lulekkul legyen

dolgunk, a _teriilet

bavelkedik falfadnzésré

vird romokban, gyo-

gyulast és tovibbi felo-

datokat hozd templomokban.
A jaték képernydién a jobb fels sarokban u teriile
térképét latjuk. Ezen kis szines pajzsok jelolik o
virakat (o sziirke pojzsok o semleges vrakat jels- f

lik); fehér pottydk pedig o
romokat. Baloldalt o
térkép egy kinagyitott
részét latjuk (hogy
melyiket, ozt o
térképen a nagyitoval

katondinkat, varainkat iranyitanunk.
Hoditasunkat egy varral és egy lovaggal

kell megkezdeniink, .
de menet kizben 0z g

elfoglalt varakban
. Gjobb lovag csat-
lakozhatnak hozzank
(persze, tsak ho jol &
meg tudjuk dket
fizetni).

A jaték sordn minden
korben,  minden
katonankkal egyszer
mozoghatunk. Azt,
hogy hany mezdt
léphetiink, o katona S
lipusa szabjo meg. A muzgulnshnl eEoszor ki
kell valasztanunk o megfelelé csapatol, majd o
nyilot oz uticél helyére kell vinniink (ekkor o
nyil alakjo a oldan egy lab, vizen pedig egy
haj). Az egy mezén dllo katonakat egy sopat-
ta foghatjuk dssze. (A kép aljin latjuk o
kivalosztott mezdn allo dsszes katondt. A
GROUP gomb lenyomastval az dsszes bedll o
sapatba, ha pedig valomelyik katondra
nyomunk rd, csok azt tesszik be, illetve ki o
tarsasaghol.) Igy egyrészt kevesebb munkaval
iranyithatjuk dket, masrészt o csopot a csatdk-
ban is joval erdsebb. Egy csapatban legfeljebb
nyolc katona lehet, s mozgékonysagukat a
leglassabb katona hatdrozza meg.

Ha a kotonank melletti mezdn ellenséges

g, sereg vogy var all, o nyil

kardda valtozik, s egy |
-gumbnyumﬂssul meg-
kezdhetjitk a csatdt. Ho o
kard helyett egy sziv jelenik meg,
0z ozt jelai, hogy a masik b:rodulommul

£
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kérdsjellé valtozik). Egy var elfoglalasa utdn
=, viloszthatunk, hogy megszélljuk, megsurcol;uk vagy
arumhol]uk. -

Az egyes vérakrol akkor knrhefunk mfonnﬁual
amikor nincs katona kivélosziva (ekkor nyomjuk
- meg rojta a fizgombot). A vir legfontosabb fela-
 data oz j katonk termelése. Ehhez a mihelyhe
, mamunk {kalapcs) és oz ablak tetején lathat kato-

‘natipusok koziil vélosszunk. Ha a felsorol tipusok nem

Prod gomb). Az egyes tipusokrol informaciat (ereje,

~ nyomjuk a jobb gombot a katona kis rajzdn (al-
_ falaban a jobb gomb valami segitséget jelent).

tltaldban valamilyen szdrnnyel kell megkiiz-
deniink, s gydzelmink jutalma valomilyen
vardzserd vagy néhany szovetséges lesz. Az
1yer| romokaf csak egyszer érdemes felkeres-
ni, hiszen ekkor kitriilnek. A temp-
lomokba viszont érdemes vissza-
térni, hiszen itt eqyrészt meg-
i gyogyitigk sebeinket,
. masrészt kiilonleges di-
* jakkal jaro kildetéseket
: is kapunk. Ugyancsak
értékes kincseket szerez-
hetiink be egy ellenséges Tovag legydzésével. A vesztes
lovag ugyanis minden varazsszerét hatrahagyja, s nekiink
csak dssze kell szedegetniink ezeket.
A jatek iranyitasat o jobb also sarokban
taldlhaté gombok egyszerdsitik. It a nyillal o
kivetkezd (a kirben még nem szerepelt)
katondnkat vilaszthatjuk ki, o zdszloval
pedig megsziintefjik o kijelolest. A labbal a
kijelolt csapat folytatjn fjdt a megadott cél
fele. A felkilidjel hatasara a katona nem lép
abban a kérben. A két karddal védekezd
dllasha kiildjiik embereinket {varakban
hasznoes, hiszen ezekkel o katondkkal ezutdn
nem kell minden kdrben foglalkoznunk). A
kérddjel sak lovagoknal és csak romok
kozdtt vagy templomban mokadik. Ekkor a
lovag felkutatjo o romot és megviv o szor-
nyekkel. A lovag rojzdval a szolgélatunkban
. dllo hasoker nézhetiik végig. In talaljuk meg egy
@ listaban o nall lévé kincseket (sarga o kezében
van, o zold pedig o foldan), és it vehetjik fel
legydzott ellenfelink hosznos dolguit.
Végiil az ulolsd nagy gomb u diplomacidé. I

" lathatjuk, hogy oz egyes birodalmakkal milyen
viszonyban vagyunk, és ebben az ablakbaon

tudunk hadat izenni vagy békét kotni o tob-
biekkel.

A program szerintem fantasztikus. A grafika
gydnyord, o jatekmenet élvezetes és végig
érdekes, a kezelés pedig egészen eqyszeri. Fs ami
még fontos: egyszerre akdr nyolcan is jdtszhatunk
vele.

Temesviri Tibor
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ek elegén csatdk alﬁn érdemes kikérni tandcsadonk
véleményét is (ehhez a SHIFT-et nyomjuk le, s a kard egy

 tetszenek, t fipusokat is vastrolhatunk (béstya, Build

fordulonkenti fenntartasi kalisége, elkésziléssnek
 ideje és mozgékonysdga) dgy kapunk, ha meg-

A romokhoz csuk lovagokkal érdemes menni. It

-






Gondolom
0z Ujsdg ol-
vasdinak
90%-0 még
hirhél sem
ismeri “Klosz

Kapitanyt”. Na
ez nem a tajé-
kozatlansaguknak,
vagy az dltalanos
mijveliségiik hianydnak
tudhatd be, hanem
eqész egyszerden il
fiatalok ahhoz, hogy

a legendds héshoz

szerencséjiik lehetett volna valo-

érzet kialokulasat), mig oz utdbbit természetesen egy
kis Nescaféval (ezt nem adjo vissza az Anyafoldnek).

- 0z egész jaték célia a V1-es kisérleti rakéta fervrajzd-
nak és technikai leirasinak megkaparintsa a nacikidl.
Ehhez két irat darabioit kell Gsszeszedegeined. Ha o tel-
jes szdveggel eljutsz a CEL szobaba, teljesitettnek
tekintheted a kildefést.

- egyes szobdkban gépfegyverekkel is taldlkozhatsz.
Ezeknek kozelében (egy-két teremmel odébb) mindig
taldlsz egy kapcsoloféleséget a falon. Ha emellé dliva
megnyomod a tdzgombot, a Kapitany kikapesoljo egy
kis idre o fegyvert irgnyitd fotocellat, igy nyugodian

o Gthaladhat ozon. A
¥ puskdk egysbként csak
akkor nyitnak tiizet, ho
d emellett o fotocelln ..
mellett mész el, tehat |

sok esethen némi eldvi-
gydzatossaggal siman |

LaTa T Py P Pl

ha. Bevallom, nekem is komoly gydjtémunkat kellett
végeznem ahhoz, hogy kideritsem ki is volt 6 valojaban.
Nagyszildk és kazépkord ismerdsok elbeszéléseibdl si-
keriilt kihdmoznom, hogy egyike vol a 60-as évek leg-
népszeribb filmsorozathdseinek, akik a II. Vilighabori
alatt - Stirlichez hasonloan - kémtevékenységet és akna-
munkdt folytatott a német birodalom ellen. A
jatékbeli kiildetésében is hasonld feladatot kap:
eqy fitkos csodafegyver tervrajzinak megszerzése
lesz a cél.

Mint a téhbi mdszkalds jatékhoz, ehhez sem

O
00

telveheted ozt, amiérta 5
szobéba jittél, maskor
pedig oz érzékelst fent-
rél vagy lentrél ki is
tudod keriilni. Ho mégis
haszndlnod kell gzt a
bizonyos kapcsolot,
mindig figyeld o csipogd hangot, mert ha ez eqy
bizonyos hangig mélyiil, akkor a fegyver djra kibiz-
tositédik (kikapesolva a fotocella egyébként sotétebh
szind, tehat ha vilagit, légy résen). Egy “szellemfegyver”
is van a palydn (valészinileg ezzel fogsz eldszir
talalkozni), amelyiknek nincs fotocelldja, tehat ez

valoszinileg csak figyelmeztetés a késabbi veszélyekre.

- a kapitannyal barmilyen magassaghol leeshetsz,
tehat ne rezelj be egy kis mélység léttdn, vetddj nyugod-
tan.

- természetesen nem art, ho a kelld szami kulesot is
dsszeszeded (szerencsére ift nem kell szamolni ozzal 0z
igen sok maszkdlés jatékot bonyolito aprosaggal, hogy
egyes kulesok csak o megfeleld ajtokat nyitidk, tehat
gond csak a kulesok szaméval lehet).

A jaték stilustdrsaihoz képest nem egy témadr gyonydr,
de jatszhatosag terén akarmelyikkel felveszi o versenyt.
A szobak nem til véltozatosak, de ahhoz képest, hogy a

program egy file hosszo és minden faltogetés nélkili
nem szabod lefitymalni. Es mindezek mellett hosszi
idstoltést hiztosit, ami manapsag az egyik legnagyobh
kines.

Zolee & Ancy

CL'IE[LELG

-

35%

lehet * Iépérdl lépesre “ leirast adni, csupdn eqy
tipphalmazt, amely segitségetekre lehet o
végigjttszashan. Lassuk fehdt o tippeket:

- A képernyd aljan néhany kijelz6 lathatd. Ezek
kozil oz elsé kettd a Kapitany csiildk-, és F
kvéigényét jelzi. Az eldbbit o palydn elszortan
heverd cupakok hefalasival filtheted fel 99-re
(érdekes madon a Kopitany étkezés utan mindig
kidobja o tacesot, de ez nem gétolja a jollakottsag
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Aligha van olyan logikai-jték szerelmes, aki ne
ismerné a Pushover-t. Annak idején felforgatia az
egész vilogot o nagyszerd Gtleteivel és kocogtatd
megoldésaival. Aki ‘93 végén egy vérbeli fejtardre
vigyik, de lusta eldbanydszni o ladufidhél a Nagy
01, oz ne sokat hezitaljon, hanem szélsebesen
szerezze be az Ocean Gjdonsdgdt, o One
Step Beyond-ot. Ekkora anyagot mar
régen hordott o hatan a Fild, dgyhogy
lassuk szépen sorjaban, hogy mirdl is van
sz0!

Colin Curly legalabb olyan hires fazon,
mint o Gumimacik, de 6 nem a TV-ben,
hanem sujtos-ropogés ostyds dobozokon
diszeleg. Legkedvesebb tapldléka eqy
Quavers nevd ropogtatnivalé, amibdl
naponta hirom vagonnal is fel tudna fal-
ni, masik kedvence pedig a legendas
jaték, o Pushover. Mivel szerefi dsszekdt-
ni o kellemest a hosznossal, ezért mast
sem csindl nap mint nap, csok Gl o monitor eldt,
szivio befelé o krékereket és gydtri o favorit
jdtekat. Egy borongés dszi nopon fortént... A rag-
cstlnivaloja egyre fogyott, a jaték utolsd palydjan
a megoldas kapujabamyolt, amiker megma-
gyardzhatatlan dolog t6rfént: amikor
bekapta az uces kekszet, a monitor
nemes egyszerdséggel magdba szip-
pantotta. A chipek és diadak kizé
hupponva alig ocsudott fel o megle-
petéshdl, maris valami extra jo dolgot
pillantott meg: egy 20 tonnds
Quaovers zacskdt, amiben szo szerint
dszni lehet o boldogsagtal. Bele is
vetette magat hésiink a zacseszha, és
innentdl mi jatékosok is belépiink o
képbe: Colin kejlasi Gsztdnei annyira
fejlettek, oz étvagya pedig olyannyira
csillupithatatlan, hogy mind o 100
szinten nekiink kell mojd oz egyik

7@ z0cskabol o
masikba jut-
tatnunk o kis
ghenkerdszt.
A kiirilt
zacskobol elg-
bukkané Co-
lint ogy kell

egymondatos
ismertetését is
itt tallod valo-
hol. Az elne-
vezések feljes
mértékben o
képzeletem
szilottei.) A
kutyus moz-
gatdsa is gyo-
korlatot igé-
nyel, hiszen oz

vé:gigierel- egyszeri oldal-
if'lilnk ukplui— ra ugrdson ki-
P P N 1 W LA vill (joy iﬂbh*
OSSO /A17/LS  hogy minden ra/balra)

egyes "lép-
( ® [ ( 35 esot” érintve azok vis-

; szacstsszanak a helyik-
( ® L / C re és az utolsorol eldob-

 bontva éppen o chips-
TESZTELVE: 1@ ekkel teli bugyorba

VLR érkerziink. Mint az mér

5 lenni szokott, nemesak
o néha igencsak szikreszahott iddvel kell versenytfut-
nunk, hanem o fucatnyi kiilénbozé podlodorabkat is ki
kell ismerniink, hogy végiil eredménnyel jarjunk. (Ezek

atlasan is tud
ugrani egy vagy két kockat (joy dtlosan fel/le illetve
ugyanez tiizgombbal), sét a szomszédos platformot dt is
tudjo ugrani és o kettdvel odéhb lévare
huppan (joy jobbra/balra tizzel egyiitt).
Ugyelni kel arra is, hogy nehogy tdl magasrél
vessik le magunkat, mivel ez egész-
ségkarosoddst okoz, és kezdhetjiik
elordl o szintet. Ho minden fron- g
kén haladt, és iddre feljesiteni
tudtuk o palyat, jutalmul egy in.
tokent kapunk, aminek nagy
hasznat vehetjik o késdbbiekben:
ha egy szint oz istennek sem akar
dsszejonni, akkor ennek fel-
haszndlasaval onnan folytathatjuk
a megoldast, ahol az adott palyat
elpuskdztuk. Természetesen o
szintek kodokkal vannok ellitva, 8

tehat |
ismételt™
betdltéskor
onnan foly-
tathatjuk o
jatékot, ahol
eldzdleg elbuk-
tunk. Erdekesség- ;
képpen néhany izzosz-
to palyo kodjo: 07481,
33475, 51873, 44215.

Mivel a jo jaték olyan, amirél nem beszélni kell, hanem
jiifszani vele, ezért zdrom is soraimat egy rvid végszo-
val. Kevés olyan gondolkodtaté program okad mos-
tanban a piacon, ami nemesak oz Gtletességével, hanem
kivételes hangulotival is leveszi oz embert a labardl. Még
kevesebb az olyan, amelyet az ember nem un meg tiz-
percnyi jaték utan. Na, a One Step Beyond pont ezen
kevesek kizé tartozik, dgyhogy holdlos vétket kovetsz el,
ha nem szerzed meg!
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MY NAME IS WAYNE
AND THIS IS GRATH.
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' gui[umegwhhuzmummn{méﬂhllséggal,SUMdnHﬁr helymsh!emunkklphbm Pnpekﬂﬂvh“ﬁhﬂiﬂullvm) s
= mi Ez persze azt s }elenh, hngyWnyneék mﬁsum is vaszéiybe - vegyik fel o géprél o csovet, oz osztalrol pedig a pizza
|| . maradékot. A reklamirodén (M Agency) nogy nyugtolanseg.
' . fogad minket, mivel eliont oz Ugynokség legféliettebb kincse,
-~ Wiber, o beszéb egér. Keszitsiink: tsupdtn' tamasszok ki Wilber o
i viréngk o kopujét Garth dobitdjével, amire pedig kissik rd o Hi
- lamcunkat: A lanc masik végét kossik a félig leeresztett ~

oy .".'.-'su!éﬁhm,smkﬁ(beusulfusplmmumdekunkmvnrhu:snh

. Iwgymliunhgvﬁm-ﬂnmﬂah&lmlm’”
érdmllk (A Pizzo-Thon?). ‘Wayne orro gondol, '

hogy pizzit  nok. Most célorzuk meg o pizzabarbon felvett kopocsoviinkkela -
“kéne drulnunk, omit mi o rendelknek vaskos udonuinyokan

. satéfitdt (o cukorkakat haszndljuk municionak), s pér mésod-
percen heliil sikeriil is Wilbert elesipniink. Az iroda fandke

odnénk. Ez valoban {6 otlet, irjuk ht Gssze, hogy mire is lesz
~ szilkségiink ehhez o Pizzo-Thon miisorhoz: egy komikusra (How

- about a comedian?), természetesen olapanyogokra o pizzihoz
- {I!’sgumglamkm}ﬂmmﬁsmdﬁm(\%remmmd )

elképed a brillians Gtletinket ldtva, 5 halabol hluiunﬁu, hogy
" ingyen reklimozza o Pizza-Thon-unkat. Beszéljiink még egy ki-
it vele: o fanok sok sikert kivan a véllalkozdsunkhoz, s még od

o egypurnévpgykmw hitho szikségiink lesz ré.

bl =21 eqy elekironikus ki ora (We'll need an elecironic...}, egy |

g R Imvesne (1 like fo.., egy helyre ahol oz egészet megrendezhet-  Exvitin gondoskodjunk misoridérél. Agmdnonbunuz,hngy =

M R 4 nénk (We'll need u ploce..., felefonos kisasszonyokra és aruki-  Dr. Gadget lefoglaita mér oz 6 legijabb tolaimanyamak o bemu- :
hmdﬂkm (we'l mdn phone volumteers...), mend zenére (A real-  tatéséra oz egyetlen széba phoio misoriddszakot. Menjiink

Iy .), hirdetésekre (We'll need some advertising.), végil még tehit el  dokihoz. Megérkezvén dgy tanik, Gadget nincs sehol, 2
1obb vdeo felmrehsm (A lot more..). Akkor teht: pnnv on,  tm ha megprabliuk kiengedni oz egeret o jobbra lévS piros i
_ karral (Pull), nyomban felbukkan, s megtitia, hogy barmihez is
- hozztinytljonk. Kérjik meg Wayne-nel Garth-t, hogy torisona

AVEE y [ & L] \ H ;zhennyeskosuml muﬂlrﬁnyuwms HOSZ""('

10

 Dokinak egy kis bemutatct, hogy mit fud mivelni o nyevével. A

sérolni. A “kedves” eladsldnyts| Doki nem g;{éz uum!dummmumvnnyun ezalatt mi arassmk Iu -

yet (Seratch-n-Win ticket)

el. Vegynk még

régogui, moid ado i pénzinket Gorhnok s

k vele tul(urlmf (limbfenkars) ‘Menijiink vissza West

: diok oda o sokinket az it dlikod
bondo itltbel fogiav vilunk, s még egy incot s kopunk 100K @ trgonci
talik. Kerjiik meg okef, hngy segitsenek majd o pizza
tehdt a listo egyik Mulét mir

Vi Hvﬂﬁfu’l vl
mwlslulnfpknmbom kltsﬂphbm padig:

__mﬂ beszélgessiink (Hey!..). Arrol panaszkodik,
! bedogloﬂpedm nehéz ladar kéne a rok- e
yezni. Segitsiink rlekl a robottol a Iﬂwrﬁnyi!ﬁt e
. hoszmlva. Ugy tanik, a robot nem épp erre lett kitalalvg, ugya-
 nis szegény megemeh o derekat. Na nem baj, mivel Gllhgun e
hogy megtéritse a karunkat a robotunk miati, hajlandé nekiink 0
ulokat szollitani. Mivtdn Gilligan tavozott,
ba, s o robot romjai kozil vegyik fel o

ez inkibb 0 sok oprd io sziveg
i Imzen a ﬁlm melakmérrye munngnhun nem

Eﬁmm&mnwmmswmkbeuzwu” '
.' indulo “Nevezd meg o boby-1” show-ro. A misorvezef

I" :  kezembe vettem, még  felismeri Wayne-1, rogion meg is invitdljo egy kis ‘Erek utdn, mivel o Dokinok mir gy sns mita. =
om volt, milyen kalnndnnudtalwbbolnﬁi . vngSemmﬂ’néml 1 bemutatnio, veqyik ufunkat o TV dllomés felé, s lent oz -
utin viszont betalfittem, ehetd kazepén taldljuk mogunkat. Legel _ dueﬂﬁwﬁrgﬁﬁd(mﬂlumrdﬂmuyw

nyomiuk le a gombunkat. Ezek utdn o kérdésekre
.mmdni a6 vﬁlmokm dem ulolsu
| enfeleink dgyis elbuknak, mi mnnmk-mtusmdinbu nholunmﬁregyﬁpbb mﬁsnrfoiyik
s ; ig “Csindld Magad Show”-ja. Prof. Ludwig mai
magunknak elekiromos idd-, és homérséklet-
zkozi. A show uttn haseink oz egyik nézﬁvel Cocil-lel
¢l beszélgetni, okinek igen tefszett o mlsor, s eldicsek-
oft szemmel is meg tudnd épiteni o ltottakat.
 mar ezt meg nekink (You did
ezik ugyan, de azt kikati,
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| hngy 0 PGTATO d'npei nektmk kell bemmnﬁnk Ennun el
-mar nalunk van, mi is melqunk utng, s adjuk at neki o d!qm

- Megvan tehét o Kielz tibl, ‘most gondoskodjunk o zenérdl.
Litogassuk meg Cassandrét. Kérjik meg, hogy jitsszon o

- Pizzo-Thon-unkban (Con you...). Sujnos azonhan kiti 6t egy
szerzddés Eugene-hoz egy reklém videofilm miatt, Mondjuk neki,
hogy mojd megprobalunk Eugene-nal beszélni (Let me...).

Menjiink el a stidid elé, s oft a kizépst ablokon bemészva csor-
juk el o kellékek kozil a cilindert és o vardzsiokapenyt, amiket
juttassunk el o kilcsdnzdbe, oz Gnbizalomhianybon szenveds
- bivészhez. A bivésznek pont ez kellett, s o Nugy Slobotski
~ rogtdn fort is mkunk egy kis bemutatit. Ezutin megkérdezi,
- mivel halalhutng meg ezt nekiink, mire mi kénuk fel uznnnnF :
'_hogyleppn fela Pim'ﬂmwnkbuﬂ {Doyou..).

~ Maost beszaljiink Eugene-nel (Will you...), aki s:mlén szem-
fanija volt Slobotski mutatvanyanak, ezért egy ajdnlatof tesz:ha

valakivel djra iratjuk o szerzodéseket, és beszervezzik a vordzs-
161, beleegyezik (tssandmalelmednsebe Videofelszerelsst is haj-

* landd nekiink. odni, persze mindezekért cserébe & videofelvételt

- okar késziteni Cassondrardl és a fontosztikus vardzslenkral.

egyrészt komikus, masrészt gyvéd. Akkor

szerzddéseket, msll:étlagyeiiﬁﬂﬁnkegvmpﬁsm

Akkor mér minden meg is van o Pizzo-Thon-hoz, kezdodpk
hat o misor. Minden rendben is megy, s mdr dssze is gyllik oz
50,000 dollar, amikor valakik belemasznak @ mi csatornankbo, s
0 “lisztességes emberek” nevéhen hlpnoilzahﬁk 0 nézbket
- Homarosan egy hirndk érkezik W
mikor mar épp széllitotk o pénzt

CASSANDRAT s! Menjiink el a supermarket rakidrabo. A rakr-

- ban épp o Homlokiireg-gyullodasosok Titkes Eqyesiletének o
 talélkozoja folyik. A fondkik érdekiadésére hazudjuk oz, hogy

. tagok vogyunk (Uh...). Ekkor azonban felismeri, hogy kildcal van
dolga, dgyhogy valljuk be neki (Well...). Ezutan elmondja, hogy
u viros hipnofizilasa mogatt @ DRAG (o helyi erkals-csészak
szervezete) dll. Most kérdezzik meg,

iunk el o polgarmesterhez, akit szintén m
Kindljuk meg gyorsan a szerrel (I've..).
Miutin o polgarmester magahoz tér, alig md;u elhlnm, hogy

mi tortént vele és varosaval, s dtadja nekiink o fovabbi

események irdnyitasaf, volamint a varos kasszdjét, mind a 15

dollrt. Menjiink be o dolgozaszohiba, és vegyiik fel oz asztalr6l

viiros csatornatérképét. Menjiink most oz étferembe, s vegyiink
misnapos siteményeket {Are...; Only...; _.; How..; Ten._; Okuy ).

A doboz siiteményen kiviil Immmk még egy axlm nagy méreti

dorabot is, ezt vigyilk el Dr. Gadget-nek, aki pont valami ilyesmit
keres a iegtuabb gépihnz Rnlan be az u!l:cmészl a géphe,

- (Working_hard?),
-~ (Here..).0 uonbnn et

s elmondjo, hogy
o pohhmmsterhaz megalli- -
tottak o kocsit, s elraboltik o pénzt, o videofelszerelést, és

ok miért menekiltek
meg a hipnézis algl (Why...). Erre elmondio, hogy eqy aybgyszer st

segitségével, omibél mi is kérjiink (Can...). Agzngysmm n;n- -
noznﬂu:u 5

_mwasmmhlmy-lmm '
~ megya mnnkuugyx irodabo, ott fog minket vérni. Mivel a chip  Felw ehefjik efd ka

s beszélgessiink
), majd kin

'.Iﬁtllunmk M|uk neki oda
- knfe_lﬂ Mivel Gndi apjo ne

hokiiitdnket. Az igy keletke: lésbe
_'hl?ﬁll_kfdﬂlWﬂWHldC: érde

"szu! a WC pumpak sagilsbpﬁal Dugiuk be ¢

msik végére pedig Wayne-nel m!hknzlmk

| e b o G
Természetesen fogatuk el oz ojdnlodt (Okay..). Menjink el o il

- munkaiigyi !lwuinlhu ismét, és beszéljiink oz Gjsagot olvosa
emberrel. Kérdezzik meg,lmgymwel foglolkozik. Kideril, hogy
amuglsludnnlml -
- nekiink a szerzodéseket, Ggyhogy kérjik meg erre (Really.?).
Erre 6 is remek apnlum fesz: csak akkor llu|lumin megsindlni,
ha felléphet a misorunkban. Persze erme is mondmnk igent
(Sure), gy a fickt o néviegykartydinkon azonnal meg is irja o

vilik o safornafedél, amit nyissunk
Lanl_ tibb I_uhlrinllmndmrl_

lrﬁgagyhumudlklmfug

; 'vm!m ezen kell felmenniink, ahol még klsmﬁszkﬁlis

ugulvnln!mbe[munkegyrémﬁm'

mds dolgunk, mint mugunkhoz ven

Ezuidin jussunk vissza oz elsé labi ‘Gjabb
keresztul ismét egy mésik tsmomu;endsurhef |ulu It al
lejéttiink, rogtn oz elsd ajtén szemben egy szomyhdz jutunk
furcsa szerzet kiilinds megbizdst, s egy kristalyfegyve
nekiink, de mikor azidn Wayne-sk megszlalnak, réijon, hog
rossz

irtozalosan biztonstgosan lezdrt ajtot. Talisik fel a sovvala

 kristélypisztolyunkat, s célozzunk oz aité zsanérjairo. Az jtn
 keresztil o kék satondba jutunk. I keressik meg o foglyokat,
majd Cassandraval beszélhetiink. Megtudjuk, hogy dket, az
ellendllokat is a TV adassal probéliak meghilyi I_mgy
robolt pml a DRAB u|ubb wdoofahomlésak

0z r ¢ ey l:nmllinﬁml mormni mugdbnn, ezt |ﬁ lesz n meg[a '
~ gyexni.) Vigyik fel o kosarat u kek szintre, 5 oz onnan nyilo
liazsben o készildé palinak szofjunk, hogy megtalaftuk vala-
‘ol Parker ebédesdobozt (I found...). Erre § megmutatja

nekiink Parker szekrényét, amelyet ha kmyﬂunk, mfms egy ID -
kartydval lesziink gozdogabbak. :
Menijiink le a masodik piros szintre, s oft keressikk meg

két 6rt, amelyikek egy csillog szimbslum folatt &Ilnuk T

Megkérdezik, hogy mi jarathan vagyunk. Erre feleljik ozt hogy

~ ugyanabban amiben 6k (We're here fo..). H:Imrkirﬂ(uzli)ltﬁ

lynnkul mu|d megﬁ[lnpmﬁk hogy ullllnz Itipasi Imgy (1

iitékb cseppent, és eftinik. Ezen u szinten taldlhatunk egy

TESZTELVE: PC
VERZIOK: PC
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The Ancient
Art of \ﬂ-’fr

ANCIENT ART
PC: 4.999.-

K
DARKLANDS
PC: 4.999.-

CIVILIZATION
PGS 080

'GUNSHIP 2000
PC: 2.999

RETURN

OF THE

PHANTOM

F‘ETU!?N OF THE

Pc 4 999.-

FALCON

MISSION DISK

GUNSHIP 2000

PC: 4.999.-

REX NEBULAR

m 4-999.'

FIELDS

OF GLORY

HARRIER

Pc 4.999-.
AMIGA: -

m 4-999-'
AMIGA 3 999-

SILENT SERVICE |l
m 3.999-' &

Fi7A )

SYEAIFH FIEHTER 20

E=FIHEA
m: 3-999."_ X

GRAND PRIX
PCE 4.999-.
| AMIGA: 3.999.-

S THE™

ngy

A 5

LEGACY
m. 4-999..'

MANTIS

Fc 2.499.-
AMIGA -

TASK FORCE:

JZ’]’.ff'iU"nr 17 576[3;# 1Pt i

Bp. XlilLker.
Pozsonyi it 14.
Tel: 11-26-415

Nyltﬁu hetkoznap: 10- 18 -ig
szombaton: 10-13 "-ig




CD-ROM és AUDIO CD

lemezek egyedi és kisszérids gydrtdsa !

N

CO-AKC

1162 Budapest
Temesvari u. 3o0.

CD-ROM lemezek irasat
vallaljuk a kdvetkezd
adathordozdkrol:
-winchester
-CD-ROM
-streamer
-floppy

Tel.:06-60-333-781
Fax:271-41-73

Ne feledd!
Az 576 KByte-ban megjelent és egyéb szinvonalas programokat megrendelheted a Proszolgtol. Felbélyegzett
valaszboritékért teljes listat kiildiink. Cim: Proszolg, 1399 Budapest, Pf.: 636.

CXCormeliisyF?

* AMIGA WINCHESTEREK - AMIGA WINCHESTEREK - AMIGA WINCHESTEREK

Amiga500(+)-hoz, 600-ashoz és Amiga1200-eshez, PC-hez winchesterek:

2.5": 40 MB: 13.900,- Ft; 60 MB: 16.900,- Ft
80 MB: 21.900,- Ft; 120 MB: 23.900,- Ft
3.5”: 120 MB: 20.900,- Ft; 170 MB: 23.900,- Ft
210 MB: 24.900,- Ft; 320 MB: 32.900,- Ft
A 25" & 3.5" winchesterek beépitése, installdlassal: 3.000,- Ft

A1200 4MB 32 bites memdria bovitd RAM nélkiil: 11.900,- Ft
4 db SIMM RAM-mal b6vithetd, 2-szeres sebesség novekedés!!!

AT-BUS Winchester Controller A1000/A500/ A500 (+) - hoz: 6.900,- Ft;
AutoBoot, FFS, Speed: 400-800KB/s
Kiilsé meméria b6vitd RAM-nélkiil
A1000/A500/ A500(+)-hoz: 6.900,- Ft
20-30% sebesség novekedés!

KickStart dtkapcsold, hogy a tobbi program is fusson
A500(+)-on és A600-ason. V1.3 ROM-mal: 4.500,- Ft
V2.x vagy V3.x ROM-mal: 5.900,- Ft
1 MB-o0s SIMM modul: 6.000,- Ft

Az arak az AFA-t és az egy év garanciat tartalmazzak!
Commodore szamitogepek tel}'es korii javitasa.
Regius Korné
Telefon (nyitvatartasi idében): 276-6637
Budapest XXI. Kossuth Lajos u. 122.IV. 28.
Nyitva: H, K: 15-19 Sz, Cs, P: 9-14
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DRAGONIA

Levélcim: Budapest, 1399, Pf.: 701/237.
Kérj ismertet6t, valaszd ki, rendeld meg!
Mi elkiildjiik Neked, s6t Budapesten hazhoz

is szallitjuk!

Dragoma: a Frrok!

(R ———————

PUBLIC DOMAIN

(nem copyright-os) Amiga software-ek
(demok, slideshow-k, music diskek,
lemezes tjsagok, videodemok (!)) a leg-
nagyobb valasztékbol megrendelhetdk:

SCOOPEX

1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701.
Lemezes tdjékoztatonkhoz sziikséges: 1 darab 3.5” lemez
és felbélyegzett vilaszboriték.




ALIEN STORM BUFALLO BILL'S RODEQ DIE HARD 2 HUDSON HAWK MERCS OVER THE NET RUBICON SUMMER CAMP TRANSWORLD

ALIEN WORLD (ABAL DOUBLE DRAGON 3 | PLAY 3D TENNIS MIAMI CHASE P.P. HAMMER SHADOW DANCER SUPER SPACE INVADERS TURBO CHARGE
AMAZING SPIDERMAN CATALYPSE DYLAN DOG IMPOSSAMOLE MIDNIGHT RESISTANCE PITFIGHTER SHADOW OF THE BEAST SUPREMACY TURBO TURTOISE
ATOMIC ROBOKID CHAMBERS OF SHAOLIN DYNASTY WARS INDIANA JONES lll MONTHY PYTHON'SF.C.  PLOTTING SHUFFLE SWIV TURRICAN

BACK TO THE FUTURE Il CHAMP.EUROPE FOOTBALL  ENFORCER INDIANA JONES IV MOONFALL POPEYE 3 SKULL AND CROSSBONES ~ SISYPHUS Il TURRICAN 11

BACKTO THE FUTUREIIl  CHASEH. Q.11 ELVIRA ARCADE INDY HEAT MOONWALKER POTSWORTH SLEEPWALKER TEENAGE TURTLES 1l VENDETTA

BADLANDS CHIP'S CHALLANGE EXILE IRONMAN OFFROAD MYTH PREDATOR II SMASH TV, TERMINATOR 11 VOLFIED

BARBARIAN 2 CHUCK ROCK EXTREME RACER NAR.C PUZZNIC SPACE CRUSADE THE ADDAM'S FAMILY WACKY RACES

BASKET PLAYOFF (ISCO HEAT FIGHTER BOMBER JONNY QuUEST NARCO POLICE R-TYPE SPACEGUN THE BLUES BROTHERS WINGS OF FURY
BATMAN MOVIE CLICK CLAK FINAL BLOW JUDGE DREDD NAVY SEALS RAINBOW ISLANDS SPEEDBALL 2 THE JETSONS WINTER CAMP

BATTLE COMMAND C(0OL CROCK TWINS FINAL FIGHT KATAKIS NEURONICS RBI BASEBALL Il SPIKE THE VIKING THE SECOND WORLD WINTER SUPER SPORTS '90
BETRAYAL (0OL WORLD FIRST SAMURAI LAST BATTLE NEVERENDING STORY 11 RICK DANGEROUS Il SPY WHO LOVED ME THE SIMPSONS WRATH OF THE DEMON
BEVERLY HILLS COP COVERGIRL STRIP POKER GEM'X LAST NINJA 1l NIGHTBREED ROAD RUNNER 91 ST. DRAGON TIME MACINE WRESTLE MANIA

BIG GAME FISHING CRACK DOWN GHOST BUSTER 1l LAST NINJA 1T NIGHT SHIFT ROBOCOD - J. POND 11 STEG THE SLUG TOKI

BLACK HORNET C(REATURES GOLDEN AXE LOCOMOTION NINJA RABBIT RoBOCOP STONE AGE TOP CAT i
BLUE ANGELS CREATURES II GREMLINS 2 1060 NINJA RABBIT I ROBOCOP 2 STORMLORD 2 TOTALREGALL ~__ _emm=="T 7 '
BOBO CROWN GREYSTORM KITTYS ESORUT NINJA SPIRIT ROBOCOP 3 STRATEGO [
BOD SQUAD DARKMAN GULDKORN EXPRESS LUPO ALBERTO NOBBY THE AARDVARK ROBOZONE STRIDER 2 :
BONANZA BROS DAYS OF THUNDER HAMMERFIST MANCHASTER U. EUROPE  OPERAT. THUNDERBOLT RODLANDS SU SWEET

BUDOKAN DICK TRACY HOOK MECHANICUS OUTRUN EUROPE ROLLING RONNY

PC-re, AMIGA-ra, és C-04-re a legiijabb és legjobb programokat megrendelheted a
PROSZOLG-t6l. Ha bélyeggel ellatott valaszboritékot kiildesz, listat kiildiink! Kérjiik
pontosan tiintesd fel géped tipusit és a hozzi tartozo periférididat!

PROSZOLG

1399 Bp., Pf. 636

BN~
e

TO éeves a Compurer Kardcsomy¥

Az elofizetok a lappal
egyiitt minden hénapban

megkapjak a legijabb programok listajat.

Jubileumi rendezvény helyszine lesz a Budapesti Miszaki Egyetem december 11-12-én, ahol minden eddigit feliilmdlo show-val var idén is min-
denkit a Computer Kardcsony szervezdgardaja. Exkloziv vendégekkel talalkozhatsz, fergeteges bemutatokon vehetsz részt és itthon még nem
latott meglepetések is varnak Rad! Mar most jegyezd be a naptaradba: “eziisi” hétvégén irany a Computer Karacsony!

APRO

AMIGA CSERE

 Stratégioi rajongdk egyesiljetek! 100 lemeznyi
stratégio. Ingyen is. Sods Krisztidn, 8646 Balaton-
fenyves, Vohot S. u. 1. Tel: 85/362-102.

AMIGA KERES

® Amiga 500(+)-hoz keresek magyar nyelvd leirdst
{workbench-hez is). Valamint alopfoki prog-
ramozdsahoz konyvet megvételre. 4600 Kisvardo,
Domb kz 6., Kelemen Zoltdn

AMIGA KIiNAL

* Amiga 500 (1MB), TV modulator, 3,5 drive
(garancidlis), 300 lemez programokkal, irodalom,
joystick. Ifj. Kovesdi Tibor, 2600 Véc, Kapolna 61 27.
Tel: 27/315-886.

© 10845 monitor 20000 Ft. 5,25 drive 8000 F1.
3,5” drive 7000 Ft. Diszkijeim 80 Ft/db dron elodok.

Boot selector 500 Ft. 100-us diszkboxok 500 Fr.
Jancso Akos, 1121 Budapest, Arata ot 29. Tel: 165-
65-34.

e Flodé: Amiga 1000-es + moduldtor + bévitd + 3
joy + egér + 100 program + bjsagok. Cim: Gsi
Mihdly, 7822 Nagyharsany, Kessuth Gt 75.

C-64 KiNAL

* A GONOSZ HERCEG magyar nyelvi kalond-
jditék! Komplett kézikdnyv, diszdoboz! Ara: 649 Ft
{0z dr tartalmazza oz dfo,- és postakéltséget).
Megrendelhetd: Othis Software, 2601 Vac, Pf.:
342,

o Elada! C64/11 + 1541/11 + magné + 150 darab
lemez + 14 darab kozelto + 3 dorab joystick +
Cortridge + szakkanyvek. Ara: 28000 Ft. Cim:
Molndr Akes, 8523 Egyhazaskeszd, Dozsa Gy. it 12.
e (64-es programok bdséges kindlata lemezen.
Véloszboritékért listat killdgk. Krausz Baldzs, 2400
Dunadijvéros, Tavasz 01 3.3.3.

® Eladd C64-hez 0j 1541/11 floppy meghaijtd. Cim:
Mihalovits Géza, 1191 Bp., Fé utca 3.

© Fladd masfél éves (64 + 1541/11 floppy + magné

+ 2 corfridge + kb. 150-200 lemez + kozettdk +
kinyvek + drokéletek. Ar: 25.000 Ft. Tovabba
Philips monitor 5000 Ft-ért. Gmem: Csépanyi Laszlo,
3630 Puinok, Vasartéri ot 8.

© Elodd (64 + 1541 floppy + 100 program 12000
Ft-grt, Erd.: 1635-529, 16-17 éra kozatt. Taver
Gergely.

© Eloda 1541/11 floppy drive + 31 darab lemez. Es
egy KINETIC fipusi segédmotor. Cim: 5000 Szolnok,
Botdr Imre 01 8. 8/70. 16 dra utdn.

EGYEB

© Qleson elodndm Sega Megadrive-omat és néhany
kazettdt. 8000 Székesfehérvar, Tavaros 50, IV. em.,
Pap Erika.

o ELADO! (128D + floppy + magné + jatékprog-
ramok lemezen és kazetdn. Erdeklddni lehet: Pisak
Laszla, 3060 Paszte, Kishegy ot 19.

© Sega Megadrive tulojdonosok ismeretségét kere-
sem. Irjatok! Szabé Zoltan, 8000 Székesfehérvar,
Livélde o1 3.

® Elado Sega Master System I1, 2 joystick és egy
beépitett jaték. Ara 7000 Ft. Tovibba kaphatd hozzd

576

Mi is oft lesziink...

5 kazetto, melynek listéja levélben megkaphato. 1
darab 2800 Ft. Cim: Frélich Péter, 7696 Hidas,
Koddly Z. u. 38.

o Konzolkértya csere klub alakuli! NES, SNES, Game
Boy, SEGA MD és GG. Ugyanitt program hegyek (64-
re, kazetidra és lemezre. Valoszboritékban t6jekoz-
tatdt és listat kildok. SZOCS SANDOR, 6440
Janoshalma, Pf.: 18.

» (k) Kifogastalan allupotd Game Boy 6000 Ft-ért

elodo. Erdekladni lehet: 1154-573.

PC CSERE
 VGA monitoron prg-csere. Valaszboritekert listat
kiildak. Cim: Stark Lajos, 1026 Bp., Pasaréti 0t 115.
e Szeretnél PC programokat? Cserélek is.
Valoszboritékért listat kiildok. Keves Janos, 6230
Solivadkert, Zalka i1 22.

PC KINAL
o Eloda! 386 SX, 2 MRAM, 80 wingd, Color SVGA,

5,2 TAD, 5.8.2.0., csak 100 ezer kp. 6 ha garancia.
Sziics Sandor, 6440 Jéinoshalma, Dozsa 79.
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Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelenteni kivant szveget olvashatdan, nyomiatott nagybetikkel a kijeldlt helyre beirni gy, hogy minden egyes rublikdba csak 1 betd, irdsjel,
szdmjegy, vagy székdz keriljan. A kivagott hirdetési szelvényt oz Gjsdg cimére eljuttatni, oz dltalunk ezutdn elkilddtt csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés

il eldfeltétele, hogy o befizetés lapzdrta eldit megtdriénjen. A kiadé fenntartjo o jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdsara és nem vllal feleldsséget ozok tortalmaért. E
E R A VA ot Ao Jao  Moganszemélyek: oz elsd 5 sorig 240.-F1 + 25% AFA = 300.-Ft minden tovabbi sor 100.-Ft + 25% AFA = 125.-F1 i
g 'L[‘L-l'll‘l“l‘l‘dd‘:lrm"l' UL ‘:-]']-'j'\g Koziiletek: az els 5 sorig 480.-Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden tovabbi sor 200.-Ft + 25% AFA = 250.-Ft i
i i o o ] IO D T S T ST S O S AU AT 1 o S o el 10 o Wi 1O ™, o O R [ [ | i
i et PR R TR S oy [ PO | (S [ I e £ | B[ e e el ool T e o P I el Ve . T[S i
i A 1 I P BT o e A I (o e ] I (e (1 e AL DS (s W) T N i 1 (Sl el O] O ) | | E
i S S S SO O S O et i | S | P S | 5 ] ] 5| R O R S r e ] B E
i PR [ VT (R Mt T A OO JERRP A [ O ol | P e o o (o e [ IR o i [ (| | S| E
§ T [ L (W 1 i) e el - e e 1LV BN i bomrey O R (] fmiel: (2 S | il bl s el B T LR [0 ea E
| R L A | S | S, R DT LT TR BT Lo s R e L e :
| QR 2 C64 2 CSERE 23 VASTAG BETO (+50% FELAR) !
| GEPTIPUS: ROVAT:  OIKERES OPCIOK: O INVERZ (+50% FELAR) |
| Q AMIGA O EGYEB 2 KINAL 2 KERET (+50% FELAR) i
ISMET SZUPER AKCIO!
Ha december 15-ig legalabb fél évre eldfizetsz az Ujsagra, és szerencséd van, a kara-
csonyi sorsolason 30.000,- Ft-os vasarlasi utalvanyt nyerhetsz, melyet a budapesti vagy a
gy&ri 576 KByte Shopban valthatsz be. A sorsolason térzseldfizetdink is részt vesznek.
Nem fogy el az orrod eldétt az ijsag, ha el6fizetsz!
| ELGFIZETES = BIZTONSAG! 4 |
Kérjik, hogy a
mgo s e e er e megrendeldlapot
* Eléfizetesi dij: Q ;19 yed-evre. 500.- Ft bt i Al
| B elevre: 950.- Ft bi cimre feladni
i [ egy évre: 1.900.- Ft sziveskedjetek:
i * Frvényes: 1993 oktiber I-1dl !
E Megrendelem az 570 KByte cimid lapot ...... példanyban
P ] MEeCndll BEVE: s R R s 576 KByI'e |
i T e COMGAME CME E
| IEANYIEOSZAM: . oo eiciinnenone soraasasnmesesabdebansnsanbissarasiasansnsans 1389 Budapest |
i | Az elofizetési dijat a cimemre kildott csekken befizetem. Postafick: 132 |
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16

t' A Street Fighter 1az mindenkit megfert6zott! A jaték

elsé része utan kijott a masodik, és alig masfél hénapja a
konzolokon méar e masodik feltuningolt véltozata, a Street
Fighter II Turbo a sztar. Hogy tovabb fokozzuk az oriiletet,
) Osszedllitottunk egy rejtvényt, aminek a f&dijai: 3 darab
{ ruhdra vasalhat6 Street Fighter II hés!!! Hogy megnyerhesd, nem kell

¢ 2
¥ S I ; g & - :
/ W mast tenned, mint a kovetkezd egyszerl kérdést helyesen megvala-
' ‘ 7 szolnod: hogy hivjdk a képeken lathaté harom szerepl6t, melyikiik nem
e ? illik be a sorba és miért? Valaszaitokat az tjsdg cimére varjuk, a
% (" boritékra pedig feltétleniil irjatok ra: :
L STREET FIGHTER II-REJTVENY!
M 7 ] L] T Sg 7 ] g 73
A mult havi rejtvény helyes megfejtései a kovetkezok:

A Keresztrejtvényben olvashatd Murphy térvény egy valdsagbl meritett alapigazsagot tartalmazott, mely szerint o “programozék legjobban o karomkodas

nyelvét ismerik”. A jatékprogramot Garamvolgyi Péter, jdszberényi olvasonk nyerte.

A Lands of Lore rejtvény megfejtése lehetett példanak okaért a Dune Il és a Legend of Kyrandia, de nem jo példaul a Dune |, a Goal, vagy a KGB, hiszen|
ezeket nem a Virgin és a Westwood Studios fejlesztette. A szerencse egy PC tulojdonosnak kedvezett: Lazar Andrds, Kéthelyrdl nyerte az eredeti Lands of Lore-t,
Gratulalunk, szerencsés olvasdink nyereményeit postaztuk.

1 2 3 Kedves Olvasdink! Mivel a milt havi reilvéng tal kinnydre sikerih,
amit a beérkezett tobbszaz levél is bizonyit, ebben o szamban egy ki-
csit feljebb tetfiik o lécet. A hirom bekildendd soran kiviil azt is irjatok

13 meg, hogy mi o kiizds a hérom - elérulom - személynévben. A m fa'l;
16k izt 3 dorab exiravagins fervezésd 576 KByte pélét sorsolun
ki. A megfejtéseket oz Gjsdg szokott cimére vérjuk, o boritékra pedig

16 irjdtok rd:

“"Keresztrejtveny”.

20

Vizszintes

23 1. Viragesokor 7. A bekiildendd sor 13. Higiénig 15. Tudomanyos
Ismeretterjesztd Tarsylat 16. Azonos betik 17. Uditdital 18. Orosz
reiiilﬁgépﬁpus 19. UAKH 20. Varos o volt Jugeszlaviaban 21. A

27 bekiildenda sor 23. Air Force 24. Forditott it ! 25. Auszirdl siitemény
néveldvel 26. A hidrogén oz oxigén és a rénium vegyijele 27. A
tavasz jele o fakon 29. Kevert ferasz 31. Dild egynemdi 32. Tele-

31 piilés visszafelé /+ kezet/ 35. Popej keverve /+ ékezet/ 37.
Gserjvel bendtt terilet 40. Allat 41. A szén és a wolfram vegyjele

37 38 42. Kelet francidul 43. A mendelévium és oz eziist vegyjele 44.
Dézsma kezdete 46. Varos Jopanban 48. AOVO 50. Egitest 52. Alél-
tan o székre dal 53. Egy angolul 54. Atadd 57. Olasz, oszirdk és

42 svéd gé?kursik l‘ale 58. Az urin és oz ittrium vegyjele 59. Lo teszi
60. Csatlakozéaljzat 62. Maré anyag 64. Bejelentés is van ilyen 65.
Segitséget kér 67. A litium vegyjele 68. Hollond gépkocsik jele 69.

46 layekvé /+ ékezet/.
.o o~

50 51 52 Fuggo leges
1. A bekiildends sor 2. Mesealak 3. Végtelen kes! 4. Kigjtett betid
visszafelé 5. Kevert madar 6. ASLL 7. Azonos betdk 8. Parancs 9.

53 54 |55 |56 57 Jenki, eredeti irgsmoddal 10. Béna egynemi 11. Lemdsold 12. Elért
eredmény 14. EAAA 19. Lexikon is van il?en 22. Gyorsposta szol-
gdlat 24. Szérnyas 28. Mackdfajta 30. Jel u?é 33. Megprogramosi-

58 59 60 61 62 63 tott cuki dllatkak /jdték neve/ 34. Kevert fogy 36. Személyi szd-
mitogép 38. Sokat emlegetett Gridték 39. A latohatdr széle 44. Dur-
va gyapjszdvet 45. Embertmeg 47. Oroszorszdg legnagyobb

64 65 (66 la[ﬂ?mﬂnyu a vodka uidn /jétek neve/ 49. Haztartési gép 51. Nem

l apai 55. Kevert nyes 56. Gydldl /+ ékezet/ 59. UOP 61. Akol eleje

7 — 68 . 69 63. Vatikani, thaifcldi és sved gapkocsik jele. 66. Sir visszafelé.

Dr. Agy
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A €64 tulajdonosok kiziil ismét azoknak szolgdlunk
néhany hasznos tippel, akik rendelkeznek eg
Action Replay-jel. Tehat cartridge poke~nz
kﬁveikezneﬁ:

DOUBLE DRAGON
POKE 25299,173 - Ork i

TURBOCHARGE (Kazettdas)

POKE 27504,0 - Idd

POKE 29751,96 - Sérthetetlenség

POKE 29051,173

POKE 29170,173 - Végtelen izemanyag

TURBOCHARGE (Lemezes)

POKE 26960,0 - Idé

POKE 29207,173 - Sérthetetlenség
POKE 28507,173

POKE 28626,173 - Végtelen iizemanyag

RENEGADE 3
POKE 50821,173 - Végtelen energia

RENEGADE

POKE 38674,165
POKE 41114,165 - Ordk ida

SMASH TV
POKE 41987,165 - Orok élet

1993 OKTOBER / IV. EVFOLYAM

POKE 44755,165 - Fegyverek
POKE 41961,165 - Sérihetetlenség

MENTILLY

-

TUSKER

Ordk életek:

POKE 35016,173 - Elsd szint
POKE 36875,173 - Masodik szint
POKE 64670,173 - Harmadik szint
POKE 40687,165 - Ordk viz

HEROES OF THE LANCE
POKE 6833,185 - Végtelen energia

10

POKE 25117,173 - Orik élet
POKE 27018,169 - Sérthefetlenség

ROBOCOD
POKE 2930,173 - Végtelen credit

o Y

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1992
(Amiga)

Ehhez a jatékhoz mar lapunk elézé szamaban is
adtunk néhany jopofa tippet. azonban azokon kivil
még szinte megszamldlhatatlan cheat létezik hozza.
Kavetkezik tehat még néhany: A cheat-ek bevitele
teliesen megegyezik o mér oz eldzéleg ismertetet-
tel, mindet a computerbg belépés utan kell beditni.
ALIENS ARE BENDERS - Orék energia

KEY TO THE CITY - Végtelen mennyiségd kulcs
JANUARY SALE NOW ON - Az idegenek gyorsabbak
lesznek

KATRINA HAS FARTED AND ITS A BEAUTY - A
szornyek felszivodnak

SALMAN RUSHDIE PLAYS ALIEN BREED - Hasiink
lathatatlanna valik

THE IRAQIS MADE THE WEAPONS - A fegyveriink
esiitortokat mond

§T6 1,

STEVIE WONDER - Nem latunk semmit

ST EMULATOR - A grafika tkéletesen élvezheteilen-
né valik
PC EMULATOR - Tgbbé nem tudunk beszdllni a com-
Eulerhe

LVIS MODE - Elsttétil a kép, és a jatéknak annyi

BATTLE ISLE - THE MOON OF

CHRONOS (Amiga)
Néhany palyakod:

E idtéxos tizemmod:
1 LUMIT 2 LUI?KR 3 LUTOF 4 SONIX
5 SOWYN 6 S0S00 7 SONAF 8 RACHE
9 RAMPE TORANGG 11 FILMO 12 FIEST
13 FINXT 14 EBENE 15 EBSYL 16 EBONY
17 EBTAR 18 KARST 19 KANTO 20 KAROT
21 KAISR 22 SYBIL 23 SFINX 24 SYNOM

Keét jatékos izemmaod:
| LUPOS 2 SONNE 3 SOTEX 4 RASEN
5 FISCH 6 EBTON 7 KABEL 8 SYTAX

A banusz szigetek:
1 DIONE 2 NAIAD

INCA (PQ)

Ennél o jdtékndl személy szerint én eddig mindig
megszivtam, amikor a konkvisziadorok hojoi
negyedszer rohamoztak meg. Szerencsére azonban
itt van egy cheat, omit hasznalva immar ez oz
anyag is gyerekjatekka valik. Nem kell mast ten-
niink, mint amikor vészesen alacsony oz energiank,
nyomjuk le o Ctrl-Ali-Shift kombindciét, s maris
ismét minden o maximumon van.

Vari Zoltan
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1228 Jonudr 7. Lord Marox és oz Ormus Cult legydzése
utdn (utalés a jarék-elsd részére) két évvel oj kaland vér
rank Berylandben... A fekete magia Ulbore nevid kﬁnlve
szornyd titkokat fed fel egy Sullivan nevil Grrdl és a Fehér
Rozsak Szdvetségérdl. A mi felodatunk, hogy Isten szol-
gdital timogatva megmentsiik a birodalmat a megszdllo
Armaggedonoktél. Kb. 12 hénap éll rendelkezésinkre,
hogy 9 felodatunkat végrehajtsuk (1Gbbek kazdtt 25 elrej-
tett kincset kell megtaldlnunk, 11 kdkulcsot kell eljuttar-
nunk egy Ykerur nevezets rhoz és hasonloak). Ha ez az
idd Ietellik, és nekiink nem sikerilt belépniink Carion Ordk
Szentélyébe (hdt az meg hol van?), o jaték véget ér.

A CREATE NEW PLAYER meniiben a program bekéri hésiink
nevét, majd kimenti fahasiinket oz alaplemezre oz aldbbi
tulujdonstigokkal: LEVEL(szint):01; HIT(életerd):90 egység;
EXPERIENCE(tapasztalat):90 egység; GOLD(pénz):160 peze-
ta; FOOD(ennival6):8 egység; TROOPS(zsoldosok):8 f5;
MAGIC(vardzserd):20 egyseg.

Ezek utiin végre beléphetiink a jatékba (START JOURNEY)!
A jaték a legendds TIMES OF LORE-hoz hasonlithatd
kezelésében és nehézségében eaynrﬂnl. A képernyé bal
oldalan lévd kalitkdban méaszkal fahdsink, jobbra o
fameniit, alul pedig o bevezetdhen ismertetett tulojdonsd-
guinkat lathatjuk. A fmeniibe o fizgomb megnyomésaval
[éphetiink be, és o kiivetkezd pontokat hasznélhatjuk: EXIT
MENU: ezt nem kell magyarazni; - ATTACK: tavgyaloglds
kizben bardtsagtalan illetdkkel kerilhetiink dsszeutkdzés-
be, amelynek életerdnk latja kardt. Ha verekedni akarunk
és agy gondoljuk, hogy elllenfelﬁnk mar I5tavolban van,
akkor lépjiink be a fomeniibe és vélasszuk ezt a pontot. A
megjelend kereszitel clickeljink a teremtményre majd
nyomjuk meg a tdzgombot. J esethen a vezetdhird tust itél
a jovunkra (HIT), kevésbé jo esetben kazli, hogy elhibaztuk
(MISSED). Az ellenfelek dltaldban minden kisérletink utdn
visszatdmadnak és tamadderejiiktdl, valomint pojzsunktol
és fegyverzetiinkid| (ezekrdl késobb) figgden kilsnbdzd
nagysgo sebeket ejtenek rajtunk. [ddnként persze ok is
hibaznak, de az is elfordulhat, hogy nem reagdlnak,
hanem Gjra i tamadhatunk. Ha életerdnk nullara csokken
a kapott sehek miatt, akkor kezdhefjiik oz eﬂésm elalrdl,
tehat inkabb hizzunk egy hatdrvonalat, hogy mennyi
életerdpont alatt nem harcolunk mar, hanem inkabb nagy
ivben kikeriljik o kozelitd teremiményt. Szdrazfaldon oz
oridsokkal (GIANT), vizparton és vizen a kalézhajokkal
(PIRATE SHIP), polipokkal (SQIUD) és vizisarkanyokkal
(SEADRAGON) vigydzzunk, mert ezek komoly sebeket
ejthetnek rajtunk. A zombik (ZOMBIE) harapdsa mérgezd
hatésd, ha egy ilyen lény eltalal benniinket, akkor a tovdh-
biakban minden lépésiink, vagy cselekvésiink utan a POI-
SONED (mérgezve) felirat [eleni‘ meg, ami azt jelenti, hogy
o méreg pusztifj szervezetiinket, életerdpontjaink szima
pedig rohamosan csokken. A detoxikdlds (o méreg
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kikardlasa) o CURAX nevii varézslattal (lasd o CAST SPELL
pontot), vagy bizonyes vérosokban (pl. VILLAGE HULL,
COLDWATER, AUBERVILLE) lak gydgyitokndl
(HEALER) a CURE POISON pont vilasztasdval
(23 arany ellenében) lehetséges. A
strkanyok vardzsolni is fudnak, ami
mintegy 25-30 életerdpontunkba
keriil, tehat velik kiilondsen
legyiink dvatosak. Ezen kivill
harc kizben eltorhet o
fegyveriink is (WEAPON
BROKE), amit a READY
ITEM pont segitségével
cserélhetiink ki. Ha sike-
ril ellenfelinket megal-
niink, akkor bizonyos
szimi aranyat és foposz- |
talati pontot kaszélunk és
mehetiink tovébb.

-BOARD SHIP-EXIT
SHIP: Ha tengerre akarunk
szdllni, a BOARD SHIP pontot
vélosszuk, fdleg ha van hajonk,
vagy csonakunk, mert egyébként tok
filosleges. (sonakkal (SKIFF) maximum
4 egységnyire tavolodhatunk el a parttdl, vi-
szont hajora (SHIP) szillni csok csonakbol lehet-
séges, minimum 2 egységnyire a paritdl. Berylandben
rengeteg folyd van, ez a pont pedig megkimél benniin-
ket attél, hogy a forrdsig elgyalogolva
keriiljiink at a tilsé oldalukra. A hajd vagy
csonak elhagydso természetesen az EXIT
SHIP ponttal lehetséges.

- CAST SPELL:Vorazslds. 20 féle va-
razslat létezik, ezek kizil a legfontosab-
bak o kvetkezdk:- CURAX: méreg
kikirdlasa; - PORDI: biztonsagos helyre
teleportdlhatunk a kirdlyi palota kozelébe;
- VENURA: oz életerd visszadllitdso; - AN
PULVIS: targyak eltiintetése (pl.hordd); - VEROS:
pozicio megllapitisa; - DOR AMIR: bvads fény;
- EMPAR: ellenfelek legyengitése; - HALCUR:
erd navelése (STRENGHT, lasd a VIEW PLAYER
pontoll); - DELCUR: a fegyverzet megerdsitése;
- GARMUR: étel elgteremtése; - DEASPI: haldl-
vardzslat; - MARUON: szé| feltémasziaso; - FO-
REMIS: erdtér semlegesitése; - LOR VENURA:
életerd visszadllitdsa o moximumra; - LOR
EMPAR: ellenfelek legyengitése (nagyobb
mértékben); - LOR AMIR: fényvardzslat (egy
lampa hasznalatanak felel meg); - AV VIS:
lathatatlansag (vigyzzunk mert amig léthatat-
lanok vagyunk

fogy oz élet- |
erank!) - VITA-

ERE: halottak fel-

tdmasztdsa hald-

luk utdn nem sok-
kal. - QUAS &
COR: még egy §
haldlvardzslat; ©
HALCUR, majd °
DELCUR: ha oz utol-
sb teljes napon alkal-
mazzuk Bket (az vajon

mikor van?) akkor a
harmadik szintre (LEVEL
03) keriilink at.

- ENTER: belépés egy
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virosha, faluba, templomba, kostélyba, vagy kunyhdba. Emberkénket mozgassuk a vérosra,
majd valoszzuk ezt o pontot. A jiték elején oz sszes varos és falu (REMFIELD és a kirdlyi
palota kivételével) oz ellenség kezén van. Ezeknek a helydrségét elobb at kell kiildeniink a
masvilagra az ATTACK CITY ponttal (lasd késabb) és csok aztdn lehetséges a belépés. Néhol
még akkor sem, mert ezekben a varosokban az Ormus kultusz uralkodik és csok o kultusz
jelének felmutatasaval lehet belépni (pl. ELVENSTONE, CASTLE MAGMAR). A véroshan
jarhatunk-kelhetiink, beszédbe elegyedhetiink az emberekkel, kiilonbozé dolgokkal bavit-
hetjiik felszerelésiinket becsiiletes, vagy kevéshé becsiletes Gton, templomokban az oltér
elott imadkozhatunk. A véroslakok megélése lehetséges, de nem érdemes, mert barfon jar
érte. - CLIMB: maszis létran le-fel

- VIEW MAP: Ezzel a ponttal hozzavetdlegesen megallapithatjuk, hogy hol vagyunk. De
ne csoddlkozzunk, ha ez még hozzdvetdlegesen sem fog sikeriilni, mert a térkép enyhén szdl-
va siralmas. Ha lokott teriileten kiviil vagyunk (1ehdt nem véroshan, faluban vagy akérhol),
akkor elészor Beryland térképét lathatjuk egy cimerpajzzsal rajta, amely a mi helyiinket
kivanjo megijeldlni, valamit ialanle?i tartozkoddsi heryﬁnk szélességi és hosszdsagi fokat.
Ennek o kincsek kereséséhen van fontos szerepe. (A hosszisagi fokok érdekessége, hogy
miné| keletebbre haladunk anndl nagyobb lesz a WEST felirat melletti szim, azoz a program
szerint valdjaban nyugatra haladunk. A t6zgomb megnyomdsa utdn egy nagyitott térkeéprés-
zletet lithatunk, amelyen egy X jelez minket, oz # jelek pedig o kizelben lévd varosokat.
Lakott teriileten a hazak alaprajzat lathatjuk, benniik U és D betdk jelzik a felfelé és lefelé
vezeld |étrakat, és kiilonbdzd hoszndlofi 1drgyak is fel vannak fiintetve, amelyeket érdemes
kozelebbrdl megnézni, mert érdekes dolgokat lelhefiink benniik.

- OPEN DOOR-UNLOCK DOOR: Az OPEN DOOR utasitdssal olyan ajtokat nyithatunk ki,
amelyek nincsenek kulcsra zarva. Ha kulesra vannak zarva, akkor o program azt véloszolja,
hogy itt nincs semmi, amit kinyithatndnk. Ha van kulcsunk (KEY), akkor kinyithatjuk, ha

g nincs, akkor erdteljes kifejezésekkel illethetjik a programozok

i rokonsdgdt, kilands tekintettel a ndnemi kozeldllokra, bar ez

semmit nem hasznal. Egy kulcsot egyébként csak egyszer
hasznilhatunk. - WEAR RING: gyiiri viselése. Nekem még
nem volt szerencsém gydrlkhoz a jatékban, errdl a pontral
tehit egyeldre nem tudok nyilatkozni. - SAVE GAME: a jéték-
dllas kimentése, illetve visszatdltése. A program kozvetleniil az
alaplemezre menti oz adatokat, fehdt nincs sziikség SAVE DISC-re.

- LOOK: Vizsgélodas. Targyak azonositdsara szolgdl. - INVENTORY: A
birtokunkban lévé tdrgyak, vaordzslatok és fegyverek listdjo. - TIME

a kronométerre pillantunk... - READY ITEM: fegyverzetinkhdz fartozo tdr-
gyak (fegyver, pajzs, vért) hosznélatha vétele, - EQUIPMENT: fegyverze-
tinkrél od informaciér. - SEND TROOPS: Zsoldosok kikiildése a szivetséges
virosok védelmére. Ellenséges tamaddsok visszaverésében nagy szerepe van,
mivel a mi oldalunkon all6 vérosok helysrsége kezdetben minddssze egy fd.
Elsdsorban a kirdlyi palota védelmét kell megerdsiteniink, mert ha oz
elvész, akkor o jatéknak is vége. (A harc leirdsa az ATTACK CITY pont-
ban taldlhaté). Itt emliteném meg, hogy egy zsoldos fizetése 2 arany
havonta, tehdt csak annyit fogadjunk fel belslik, amennyit
eldrelathatéan meg tudunk fizetni. - LIGHT TORCH: lampa meg-
ghyﬁiflﬁsu. Szandékosan hagytam ki a o jatéktér ismertetésénél o
jobb felsd sarkot, ahol a Nap és a Hold dllasa kivethetd nyomon. Ha
\ a Nap lemegy, akkor emberkénk koriil minden elsatétedik, ami
* - ozért nem eldnyds, mert nem latjuk a felénk kozelitd teremt-
ményeket. Ha lampdt gydjtunk, akkor kicsit nagyobb korzetben
nézhetiink kérill, persze csak akkor, lgm van limpénk.

¢ - ATTACK CITY: Ellenséges varos megtamadisa. A varosra mozogva ember-
| kénkkel vélosszuk ezt a pontot, és maris egy frappans kis kizdGtéren taldljuk zsol-
£ dosainkal, szemben pedig oz ellenséget bent a falak mdgitt. Egy hiirom pontbél
dllo meniibl vﬁlusztﬂulunk. - ATTACK: A falak megbontisa fellehelﬁle? faltard
kossal. Ha egy helyen sikeriilt a falat megbontanunk, akkor oz igy keletkezett
¥ résen keresztiil az embereket is irthatjuk, egyesével. - WEAPON: 6-8 ember
¢ elpusztitasara alkalmas kartdcstdz. Sértetlen falak esetén is hatdsos, de ha a
(o Ml o C helydrséghal mér csak 2-3 ember van életben, akkor inkdbb ne hoszndljuk, mert
Y igen kicsi oz esélye annak, hogy taldlunk. - RETREAT:; visszavonulds. Ha oz utolsd emberiink
1 meghalt, vagy ha visszavonultunk, akkor o csata elveszett. Ha viszont sikerill oz @sszes ellen-
séges embert meglniink, akkor a véiros mostantél fogva szévetséges. Ha valamilyen szdvetséges
virost ellenséges tamadds ér, akkor a harc annyiban valtozik, hogy ilyenkor a mi zsoldosaink
vannak o falak mégdtt és vereségiink esetén a véros Gjra ellenséges kézbe keriil. - SEARCH:
targyok keresése a varosban, kincsek utdn kutatds az emberek dltal megieldlt helyeken. - TALK:
beszélgetés a varoslakokkal. Hasznos informiciokat kizdlhetnek veliink, tehdt lelkiismeretesen
kérdezziik ki dket. Rank tdmadé teremiményekkel faldsleges beszélgetést kezdeményezniink,
mert nem fudnak beszélni és kiilnben is inkdbb a hdsunk, vagy a pénztarcank érdekli cket.
- VIEW PLAYER: jatékosunk erejét (STRength), nemiudommicsodajat (End.) és okossagat
(WiSement) csodilhatjuk meg. = YELL: Isten szolgéit (GOD SERVANTS) idézhetjiik meg, akik kiilgn-
bozéd feladatok teljesitését kérik szamon t5link. Ezeknek o felodatoknak u feljesitése nekem
egyeldre még nem sikeriilt, tehdt errdl egyeldre tobbet nem tudok mondani. - PRAY: Imadsag.
Templomban oz oltér eldtt lehetséges. llyenkor lecsap egy villim, megdordiil oz ég, és egy zengd hang
kizli, hogy eddig nagyszerien teljesitettiik feladatunkat, ezért a kivetkezd szintre léphetiink.

Végszoként még csok annyil: az ORMUS SAGA I egy nagyon érdekes, jol megalkotott jdték, kozepes

grafikaval és borzasztéan nehéz jtszhatésaggal. Aki szereli oz ilyen tipusé kalondjdiékokat, iljgn neki
nyugodtan, nem fogja egyhamar megunni.
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DATE: Mint tudjuk a kiildetés idshdz van kotve, tehat nem art, ha idénként .



Sziasztok! Elmondhatatlanul drillék, hogy ilyen
rendszerességgel jelentkezhet ez a rovat, hiszen
ez is ozt bizonyitja, hogy Mu?yurorszﬂg a soft-
ware-gydrtas melegagya. Olyan mennyiségi
bekiilddtt demo, elézetes, grafikai show tornyosul
fel havonta oz irdaszialomon, hogy alig gydzém
szdmon tartani, hogy melyiket ki f(iildle be. Ezért
hat azonnal a kbzepébe is vagok!

Az elsé dldozatom a (64 tabor szivét fogja meg-
melengetni, hiszen igencsak fetszetds az anyag. A
cime Liberator, készitéje pedig a Triumvyat
Studio alkotdgarddja. Egészen elképesztd akcid-
kalandidtékot hoztak Gssze a sracok, pedig csak

egr egyszerii alapdtletet vettek elé a tarsolyuk-
bél. A cowboy-téma nem djkeletd, de dk egy kis
szint is vittek a lovoldozéshe. Azon til, hogy o
képernyén dtszaladé és hirfelen tiizeldallasha ror—
duld tehénpasztorokat kell lelovéldozni, amigy
Operafion Wolf stilusban, jonéhany rejtéllyel,
puzzle-darabka dsszeszedegetésével és feladvd-
nyok megoldasaval is foglalkoznunk kell. A ledur-
rantott banditakidl fegyvereket és egyéh hasznos
targyakat zsﬁkmﬁnynﬂhulunk, amit a késdbbiek-
ben remekiil fel tudunk mojd haszndlni. Egyszo-
val kész csoda oz anyag, ami oz eldzetes szerint

mér egy lemezoldalnyi, tehdt varhatd, hogy a

végleges jaték egy teljes lemezt is elfoglal majd.
Kalandozzunk egy kicsit “stratégidsabb” vi-

zekre, o Wartime cimd Amiga jaték segitségével.

Készitdije, Csatlés Tibor, alias Csati biiszkén allitia,

hogy egyes pontokban a mérfdldkének szamito
Battle Isle-nal is jobb. Mint azt a mellékelt fotd is
mutatja, valoban nem akdrmilyen anyagrél van
sz0. Az elképzelt jovdben jatszodd program témé-
ja o kéolaj és annak kitermelése illetve birtokldsa
koril forog. Végeélia az, hogy divegyik a telies
iranyitdst a terileten, barmilyen eszkozzel! Ter-
mészetesen ehhez megferelﬁ légi, vizi és

szarazfaldi erdkre van sziikségink, melyet
dllando “erdnléthen” és készeniélgen kell tarta-
nunk, hogr meg tudjuk védelmezni kitjainkat o
haditék ellen. Es ahogy az mar lenni szokott,

semmit nem adnak ingyen, még egly nyamvadi
: fﬁld-leve?ﬁ rakeéta is ezrekbe keriil. Verejtékes

munkaval kell dsszegyijtenink az olajkutak ter-
melésének eludﬁsﬁwﬁ a fegyverkezéshez szilk-
séges dsszegeket, hiszen ebbdl tudunk anyahao-
jokat, helikoptereket, repiiloket és tengeralatt-
jarokat, nomeg hozzéjuk valo fegyverarzenalt
elvsarolni, Egyszoval gazdélkodnunk, fakiikaz-
nunk, harcolnunk és iﬂlt‘ﬂni‘mk kell.

Hogy ismét egy mas stilusba evickéljink bele,
lassuk a C64-en kifejlesztett Star Brain nevi
alkotast. Jellege szerint logikai, de legaldbb
annyira iigyességi is. Torékeny drhajonkkal kell a
fentrdl hulle fu?duruhkﬁkui elsoporni az dtbol,
méghozzd t‘lgI¥, hogy kipétoljuk a falak hézuﬂuil a
lovedékeinkkel. Az elsd szint gyerekiaték, de
uidna olyan nyakatekert alakzatok polrngnak
lefelé, hogy ember legyen a talpdn, aki pillanatok

alatt felismeri, hogy hova kell még falozoanyag.
A problémat sajat magunk is fokozhatjuk, ha
elvétjik a lovés helyét és oda is tapasztunk egy

“darabkat, ahovd nem igazdn kellett volna.

Ilyenkor még ennek oz eltiintetésével is szenved-

niink kell, ami gyakran egy élet elvesziésével jar.

Az dsszedllitds legvégére eqy igozi csemegét tar-
togattam. Tetris program mdr tobb tucat megje-
lent a szinen, de oz igazi, lecsupaszitott, eregleli
viltozat évek éta nem bukkant Fel a 8 bites pio-
con. Most végre-valahara az 576 KByte gondo-
zdsaban megjelenik a jaték EREDETI egysze-

risségében, és VALODI nagyszeriségében. Mivel
m Y M:&mg::;;
i {558

ez az a jaték, ami nincs életkorhoz kv, jdtsz-
hatja o nagyapétél kezdve az dvodads unoka is. A
jaték diszdobozban, a kardcsonyi csics idején
jelenik meg, extra meglepetésként a TV-bél ismert
Kikugi-val egyiiti!

Zolee

o

. ‘Szereted a titkokat?
4 Hoigen, akkor a KASTELY a neked valo jaték! Lebilincseld sztori, brillians kidolgozds, majd
8 100 titokzatos helyszin, 3 lemeznyi atmoszférikus grafika, igényes kézikdnyv és egy exira

A kézikényv mellék-
etét bekiildve Amiga
. 500-ast nyerhetsz!
* A nagy érdeklddésre valé
~ tekintettel eldrendeléseket
elvesziink a kovetkezd

imen: 576 KByte, 1389

Budapest, Pf.: 132.

Erdemes eldre bebiztositani magad, mert o program csak korlatozott példanyszamban

799,- Ft-ért vasdrolhaiod meg.




Hamarosan megj

Majd " 100 helyszinen Armmoszferikus grafika, < Vdratlan fordulatok,
Jjatszodo cselekmeény. remek kerettarténet. 3 numhnlllwnm vegkifejlet.



1994 masodik felében kezdik forgutni a STREET FIGHTER 2 - The
- Movie cimd filmet. Egyeldre annyit tudunk, hogy mind a 16 karakter
- szerepelni fog benne, és oz egész banda egyutt fog harcolni o vilﬁg
- gengsztercsoportiai ellen. A rendezd Steven de Souza lesz, akine
* fibbek kozott o “Dragan add oz életed 1-2"-t és o “Menekiils ember”-t
oszonhetjiik. A szereposzids jelenleg teljesen kdas, llitolag GUILE-
- Jean-Claude Van Damme fogja jatszani.
- Példa nelkiil all az eset: oz angol cenzori hivatal “csak 15 éven Pessible
feliilieknek” figyelmeztetéssel latta el a NIGHT TRAP cimi MEGA (D Saptocd
 jotekot. Az indoklds: o ]ﬁtékhun olyan digitalizdlt “full-motion”
 [elenetek lathatok, omelyben o szerepldket (1eiinkﬁhb a lengén
 oltdzott holgyeket) valogatott modszerekkel nyirjak ki, a plafonrol lelo- [
 gotoft hullabol vér csorog, stb. A dolog kvetkezménye, hogy oz unglini
szoftwerboltokbol oz dsszes példanyt szétkapkodidk, még az 576 Kbyte
Shop sem tudott rendelni beldle! Remélem azért a MORTAL KOMBAT
nem fog erre a sorsra juni, hiszen brutalitashan oft sincs hidny.
| Elkésziilt végre o SEGA vilosza a Nintendo FX chipjére. A december-
ben megjelend VIRTUA RACING cimi eszeveszett autéversenyes suff
kazettdjaba mar beleéEiﬁk a DSP chip-et - ettdl a jaték olyan gyors
-~ polygon ﬁmﬁkm produkal majd, amit eddig csak jatektermi masinandl
foposzialhatiunk (oz eredeti gép dllitélag o maximumot nyditja, amit
 technikailog jelenleg eEy arcade géphal ki lehet huzni{. A sebes-

ségorilet mellett 360 fokos fordulatokat, realiszfikus 3D grafikat és o
gravitaciora fittyet hanyd mandvereket lathatunk majd. :
Még a STREET FIGHTER 2 - Championship Edition sem jelent meg MD-
ra, de a cég maris egy || szuper verekedos jatékon dolgozik, amely oz
elsd 24 bites MD kartya lesz. Az ETERNAL CHAMPIONS-ban 11 harcossal
kiizdhetiink, kozottiik thai boxosok, Green Beret kommandésok és
brazil 6slakak is lesznek. A szuper ﬁrufix természetesen adott, s a val-
tozatos futurisztikus hatterek mellett L'llj( funkcioként bejon a “slow
mofion” lehefdség és o harcosok szintjének bedllitdsa is.

Az amerikai foci szerelmeseinek kesziil a JOHN MADDEN'S NFL FOOT- ==
BALL '94. A jaték mindharom SEGA masinara kijon, de oz igazi dur-
rans azért o MD verzio lesz. Minden eddiginél szebb grafikaval és
ﬂyorsuhh jatékmenettel fogunk talalkozni, o (D valtozatban pedig 6

ommentator és full-motion video digi részek lesznek.

- Az el6zd hiriinkhéz tartozik, hogy o magyar SEX ACTION egyiittes tag-
' jait is megfertdzte a MEGADRI?IE laz. A sracok amikor eppen nem
zenélnek, a MD eldtt iilnek és amerikai foci meccseket jatszanak. Ha o
|elkesedes nem csokken, eldbb-utobb egy eredeti palya épitését is
 elkezdik, és profi jatékossa igazoljok magukat!

- Az ELECTRONIC ARTS @ MADDEN FOOTBALL mellett masik 3 sport-
; jditékon is dolgozik. Ezek koziitt o legérdeke-
sebb falan o FIFA INTERNATIONAL SOCCER
lesz. A cég szerint ez oz els6 16 mega-
bites foci, amely raadasul idedlis 3D
latképpel dolgozik. Tabb mint 2000
fazisu jatékos animaciot és nogyon
gyors jatékmenetet igérnek, sot
emellett fej feletti loszfielrogast,
u?r()feie est, mell-levételt,
ollozast, testcseleket, 40

nemzetkozi csapat részivételét o e

és még annyi djdonsagot, hogy E:
fel sem tudom sorolni. Egy masik amerikai foci program lesz a BILL WALLS
COLLEGE FOOTBALL. Ennek érdekessége, hogy o jatekosok sprite-jai o szokottn
; nagyobbak lesznek, és o kezelés is sokkal eqyértelmabb a kezddk szamara. A ha
/ madik stuff o 2020 BASEBALL, amely o siEeres NEQ-GEO jaték alapjan kesziil
céq megprohdl egy olyan konverziot dsszehozni, amely maximalisan megkdzel
a NG gep dltal nybjtott jatéktermi szinvonalat. Az, hogy o meccseket o jovhe
iatszuk, ne riasszon el senkit, hiszen a szabalyok nem valtoznak, csak o szere
|6knek lesz kissé “robotos” beiitésiik. :

Végre-valohara felfigyeltek oz EA fandkei arra o tényre, hogy sportjdiékai
sokkal élvezhetdhbe tehetik egy egfzerﬁ hozdssal - ha nem csak ket

szorakozhatnak veliik! Révidesen kaphatd lesz e?K adapter, mellyel egyszeri

4 jatékos is becsatlakozhat az akcioba. A FIFA foci, oz NHL ‘94, a Bl

WALSll-!, az NFL ‘94 65 o GENERAL CHAOS is kompatibils lesz ezzel o kis m

== naval.

S Tényleg, tudjdtok egyatalan mi is az o GENERAL CHAOS? Nos, oz évszz
B jateka (szerintem), amelyben nogyravagyé diktatorok szerepéb
diszeleghetiink. Izometrikus 3D abrazolas palydkon rontanak egymasnak 5 mg

tsufumink (eqy kicsit “North and South” izd a dolog, de anndl ezerszer dllatabh),
melynek tugLiui kiilonféle fegyverekkel vannak felszerelve - nekiink csak ki k
vilosztani, hogy épﬂen kit akarunk iranyitani, és dkelme mar haszndlja is
éppen keze iigyehe keriild feqyvert. Egyeldre ennyit errél o “abb-mint-shoot's
up” jatékrdl, a teljes leirds varhato!
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uonynm sokakkal tirtént meg oz oz aset amivelem:  gydzelemre csak paros jdték esetén van némi remény.
ppen egy jitékierembe tértem be, amikor is hatalmas  Nagyon klassz dtlet, hogy oz egyik palyén meg kel
csidiletre lottem figyelmes. A skacok egy nagydarab  védeniink egy lizadé teherautét o megsemmisiléstsl,
gépet dllok koril és hangosan ujjongtak. Ketten egy késébbin pedig dsszeakadunk egy par fémféreggel,
kozilik kevéshé lelkendeztek, dk vicsorgd dbrazattal  “okiket” nem piti feladat leldni, foleg, hogy mindaddig
“markotak valami UZl-szeriséget - éles elmémmel  jra jonnek, amig szét nem Itk odujaikat. A fém-
rogton rajottem, hogy o legujabb T2 gépet latom.  csontvizak fejét szétléve chipeket kapunk, melyekkel
Szerencsére az ARENA jovoltibél o MD tulsjdonosok is  késdbb extrakat vélaszthatunk, és eldkeriil Sarah
hasonlo élvezeteket élhetnek @, raadasul ofthon, ahol  Connor is. O szintén bonus cuccokat tesz le nekiink, de
senki sem rahag vicsorgd arcukon vigytizni kell, nehogy lepuffant-
- mivel ezt o jtékot kizdrolug tel- suk. Tovahbi bonus dolgokat ka-
o :i'ps téléssel Iallel mivelni! - punk a raktdrban is, ha szét-
~ AT2A annyiban kveti o film 2 Ijiik  vilagitotesteket. A foel-

~ cselekményét, hogy minden olyan lenségekhez egy tippet tudok
~ helyszinnel taldlkozni fogunk adni - mindig részenként kell
 benne, ahol lehetdség van lovl- megsemmisiteni 6ket: végta-
dzésre. Egy vagy két személy gonként, vagy a képernyé
ltal jatszhatd, mégpedig “sajdt killonbozd teriileteire tiizelve.
szemszighdl’, akarcsok nagy Sajnos o jatéktermi gép
eladje, oz Operation Wolf. Vagy grafikdjat oz MD-n lehetetlen
joystick-kal iranyitjuk a célke- volt visszaadni, hiszen eredeti-
~resztet, vagy hasznalhatjuk a ben minden grafikai elem digi-
 SEGA miruvoms puskdjdt, o MEN- talizélva van a filmbél, és a szin-

ACER-t (gandulnm ebbél még vilosziek sem annyira limitalt,
mint MD-n. Mégis, o jaték ennél
jobban nem sikeriilhetett volna. .
~ Aki birja ezt a fajta lvildozds
- stilust, az bétran szerezze ba o
T2A4. A karakterek jol anima
ok és még teljes képerny
" fefiség esetén sem.

| _ndi nyillms szilleményei.
Neha 'pﬁlyu végén fﬁellenség e

oy vogy Menacer

kiikus. Egy jatskos e
én szerintem kicsit
z a T2A, ezérl min-

| 'mma de kilonbézs igére-
' k Iﬁtsm dnbnznk mﬂn\ré

Ilén mﬁf annyi mﬁsz& gumlﬂ és rep
li e_l a képernyﬂ hogy még o I

L
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Annak :
idején o *Cap-
tain Planet” volt oz
elsé olyan jaték,

amely a kdrnyezet-

védsYem fontos-

sagdra okfaita o

gyerekeket. Most o
VIRGIN jovoltabél
készilt egy szupi
maszkales stuff, o
McDonalds tamogatasaval, %
amely szintén ezt a témat
helyezi eldtérbe. >

A GLOBAL GLADIATORS ket fdszerepls-
je Mick és Mack, akik egy szép napon elug- :
ranok o “Mekibe” kajdlni. Eppen gkedvent
képregényiiket lapozgatjak, amikor megielenik Ronald
McDonald és belevardzsolja hdseinket a fiizetbe. A
fioknak nincs mas valasztasuk, meg kell tisztitanivk o
Foldet o szennyez6 pacdktol.

A Sonic-os VIRGIN kialtas utan egy rovid inirot
nézhetiink végig. Az OPTIONS meniiben tibbek kozétt
beallithatjuk a nehézségi fokot és gyakorolhatjuk o
bonus palyat. Kezdéskor eldonthetjiik, hogy melyik srac-
cal akarunk lenni és mér indul is o “bolygdmentés”! A

dlyakat vegig kell
Eu!uini (leginkabh jobb-
ra fariva), pacat irtani
(fd helyett ez a ragacs
boritja o talajt) és
pontszamnoveld “M”
ikonokat gydjteni. A
tizgomb megnyomasa-
val tudjuk aktivalni tisztitofegyveriinket, melynél o
lovesi szoget is tudjuk dllitani a joy fel/le nyomdsaval
(természetesen lovés kozben). Erdekes hozés, hogy
lovés kazben a figurak

mindig hatralnok
egy kicsit, igy eleve
kizart az eszeveszett
puffogtatas - figurank
konnyen lepottyanhat
az amigy is keskeny
platokral. Az ellen-
feleink o paca-
szornyek melleit oz
tket termeld gé-
pek,

SEGA

ezeket
szintén meg kell
semmisiteni. Kesdbb a dogok mar vissza is lanek rank,
igy o pixelpontos ugrasokat kiveteld jatek még
nehezebhé vilik. Az extro energidt odo szivecskék
yakran elérhetetlen helyen vannak, legalabbis els pil-
?umﬁsm. Ennek oz oz oka, hogy a képernydn elszorva
|athatatlan plotok vannak - ezeket megtalalva lehet oz
emlitett helyekre feljutni. Tok mokas kdzjateknak
|ehetiink tandi, amikor egy ilyen platformot taldlunk: a
fiok gondterhelt képpel vizsgalgatjdk, hogy miként
|ehetséges a levegdben dllni. Ahhoz, hogy tovabhjussunk
o kivetkezd palyara, 30 McDonalds emblémat kell dsz-
szeqyiiteni - természetesen adott idd alatt. Mingl tobb
az “M” embléma o palya végi dsszegzésnél, annal no-
gyobb a poniszamunk; 75 vagy még tobb dsszegyii-
tésekor bejutunk a bonus jatékba. Ebben héseinknek
meghatarozott idé alatt kell djrafelhasznalhato
anyagokat dsszeszedni és a megfeleld konténerbe
pakolni. Ha egy szemét leesik o fdldre, o bonus menet-
nek vége.

Ahhoz képest, hogy u jaték fiatalabbaknak készili, az
atlagosnal sokkal igényesebben van dsszehozva. A
sprite-ok gydnydrden animaltak: Mick és Mack
mozgasatdl kezdve o paca-lények likietéséig. A 12
palya rendkiviil valtozatos helyszineket tartalmaz: o
kezdd szintek kissé borongosak, igazi “kdrnyezelszeny-
nyezds” hangulatot drasztanak, de késabb, példaul o
havas tajakndl, fetszetdsebb grafikai megoldasokkal
talalkozunk. A jaték zenéje igozi betaldlds, sét digi
dumdk is fokozzdk o hatést. A folyomatos akcidt jol
alafestik a rock and roll-os szamok.

Igazdn nem akarom tildicsérni a G6-1, de o
jatekmenet is jol ki van kembinalva. Az akdio folyamo-
tosan nehezedik, de csak addig o szintig, ahol a jaték
még idegeskedés nélkil élvezhetd. A szinfek
nagy kiterjedésiek, tényleg jo moka

bebarangolni dket. Ez az o jaték, amely

lehet, hogy elsé latdsra nem hdit meg
mindenkit, de higgyetek nekem,
megéri kiprobalni!

Martin



Szerintem nem csak oz &
majd’ legjobban sikeriit
vezte idegenek és bio
meritetiek ihletet beldle! A
 mel konstafaltam, hogy o MEGADRI
Az ARENA progrumozm‘ megef
eredeti forguloknnyvei
ezek nélkiil maximum kalg
vagyunk, kinek drhoj
bolygén. Az idegenek
jelent szamukra. E
Az ALIEN 3 tucatnyi kik
taldlni és kiszabaditani. Az
re tenni. Végiil o “kiildetés® része
A kolénia telis tele van §
radasul veszettiil gyorsar
ayengébb kiaddstak, de
Ezek a dogék Iniﬂsnkbél
ne adjunk esélyt nekik!
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Mint emlitettem, a filmby ; ' p S Ry
toly, aknavetd és lingszor¢ ¢ ; i (ﬁ% sl
ha elfogy o municio. A h an utiinpotl k ného fnehéz megtulé i S A
Mivel o fegyverek bizonyg abbul szerepelnek, sﬂuhlzn k ki, hogy mik '
melyiket érdemes haszndl dket. Tatr 6
‘mert ez a legjobb fegyvel

grandtok akkor jannek |
csétlenkediink. Ripley elv
hasznélattol fdltésre szor
litjuk meg a felénk rohan
A pilydk elvileg valtozat
0 kemencék, a bazis te
boritott folyosok dobna
és jo reflexeket igényel.
ugrani az idegeneket.
egyet, igy kivédhetjik
masik oldalén: ilyenkor de
- val is, a szormnyel is vé
joyt, 0z majd segit. S vég
kiséretében lathatjuk, h
hogy hol is vannak, leg
Az ALIEN 3 grafikéia
jdték, ahol minden tud
nem zavaré. Gyakran f
- oz iddsebb “szegdsokn
lgen ezért megkérek

nﬂlmon




Minden volomirevald jatéktermen nevelkedett konzolos tudjo,
hogy jiték kizben néha milyen szenvedést okoz a megszokott
massziv joystick és o nagyméretd gombok hignya. Akinek a
gyijeményéhen szerepel o STREET FIGHTER 2, o FINAL FIGHT
vagy a FATAL FURY, annak készitette el o QUICKIOY cég 6j szu-
per botkormanyét, a TOPFIGHTER-1. A TF oz eddig készilt
SUPER NINTENDO joystickok legnagyobbika - nogyobb mint

padléra; attol figgden, hogy ki-hol szeret jatszani. A joy
felépitése a tipikus ‘gyilkes’ jatékokhoz idedlis, hiszen ;
embernek kell lennie a talptn, aki csak minimalis S
sérillést is tud eszkozdlni o fém boritison. Mago o/
kar nagyon kézbeilld, megfelelé nogysigu,
ugyanakkor rendkiviil finom és érzékeny o
mikrokapesoloknak kiszénhetden. Az SNES
irdnyitd 6 gombjinak megfeleld szines bil
lentydk 2 sorban helyezkednek el,
ugyanigy, mint oz SF2 jatéktermi
gépen. Az 'R’ illetve ‘L’ billentyik
“kiilonbzd szindek oz
X, ¥, B, A,
igy még véletlenil
sem kell atidl tor-
fani, hogy Bssze-
keverjik dket.
Maoguk a gom-
bok extra
nagyok, és
nagyon kelle-

mes o haszndlatuk (vagy
inkabb hangulatos?).

A TOPFIGHTER persze
még mast is fud azon
kiviil, hogy nogyon
‘emberbarit’. Ez oz els olyan joy,
amely programozhata! A tok bal felsé sarkdban van a
kezelGpult, oz LCD kijelzdvel. A gomhbok segitségével tudjuk a
botkormanyt programozni, méghozza 3 kiilonbézs médban,
képenydn pedig a sokféle hasznos informacion kiviil mindig
visszajelzést kopunk a kiilonbzd joy mozgatdsokral.
Gondoljuk csak el milyen hosznos, hogy egyértelmiien meg

SUPER NINTENDO
. SUPER |

74

i

maga o gép! Nem is oz o fipikus kézhen foghatd vagy dlbe
tehetd tipus, ezért vagy ey oszialra érdemes fenni, vagy o/

" nema |ure|(ru figyel, honem o

SUPER NINTENDO
16

tudjuk dllapitani, hogy egy eddig nehezen eldallitott specidlis
mozgfist milyen mozgutdsokkal lehet kihozni (pl. egy Dragon
Punch-ot a SF2-nél). A programozés oft kezdddik, hogy auto-
fire opcidt tehetiink barmelyik gombra/gombokra, természete-
sen mis-mds varidciot valoszthatunk o NORMAL és a PROGRAM
1-2 médokban. Ez azért jo, mert igy akér 3 kilonbdzé
jiitékhoz is bedllithatjuk a nekiink fetsz auto-fire gom-
bokat.
< . Gyakran okoz hosszosigot, hogy a jiték
. hevében néha nem tudjuk elshozni o
specidlis mozgdsokat. Mindenki
tudjo milyen idegesitd az, ho o
legkeményebb ellenféllel
kiizdiink, és se-
. hogysem o-
kar Bsszején-
ni a kivant
mozgds. Ilyen-
kor oz em-

ber mar

joy-t nézi és kész is o boj! Erre megoldés a TOP-

FIGHTER ‘tanuld’ rendszere! A normdl gombok mellett 3 piros
is taldlhatd o joy-on. Ezeknek tefszés szerinti kombindciokkal
eléhozhaté mozgédsokat ‘tanithatunk’ meg, igy a leghonyo-
[ultabb ide-oda csavards helyett egy gombnyomassal barmi
elihozhato. Természetesen itt is 3 méd kaziil véloszthatunk, s

SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO

3 kedvent

jatekunk

fejenként 3

kombindcijat

programozhatjuk

be. A hormadik szol-

galtatds amit a joy nydit,

az a 'lossitds’ funkcid. It tetszés

szerint lossithatjuk le vagy gyorsithatjuk

visszo 0z akdiot, igy pl. o livoldozos stuffokndl eléfordulo

‘kiovetheteileniil gyors' részek is lekiizdhetok. Természetesen

ez a funkeio nem minden jatéknal &), de nagy szdzalekban jol

_ mikadik.

i, 1, Aat hiszem ennyi elég, hogy oz a bizonyos

" bogdr mindenkinek a fiilében el legyen

iltetve. Tudni kell a TﬂPFlGHTER rél, hogy a cég csak limitalt

mennyiségben gytriotta le, ezért minden vésarlo egy oklevelet

kap ritka szerzeményéhez - ez egy olyan joystick, amit nem
lehet akdrhol megvenni!

Martin

SUPER NINTENDO

SFX CONVERTER

A legtdbb SNES jdtékos szaméra gondot szokott okozni, hogy egy-egy komolyabb lavoldazds jdték
nyistolésekor ‘mojd leszakad' az ember fizgomhot nyomogatd ujja. Az viszont, oki oz 576 KBYTE
Shop-ban megveszi o COMPETITION PRO.SUPER 16 nevi joystickot, soha tibbé nem fog taldlkozni
ezzel a probléméval. A joy nagy elénye, hogy alig nagyobb oz eredeti SNES irdnyiténdl, igy kinnyd
megszokni. Az ‘iréiny'-gomb B éqtéj felé billen, igy valamivel fimomabban lehet kezelni, ami a legtbb

preciz mozgst igényld stuffndl nogy segitség.
A joy kaizepén vannok oz auto-fire kapesolok. Hirom kildnbdzé dllas kozil viloszthatunk: oz

els6ben minden gomb olaphelyzetben van (OFF). A mésodikban (TURBO) ha lenyomjuk oz aktudlis |
gombot, folyamatos fiizelést (vogy ugrést, barmit) eredményez - ez olyankor hasznos, ha o folyama-
tos lavést csak szakaszosan akarjuk hasznélni. A harmadik (AUTO) @ normél folyamatos lavés funkei6- |
nul(falulmog,'lymlmmkumﬁnyilﬁsmkull figyelni. A joy nyijt még egy SLOW MOTION szolgdl- |

fatdst is, amelyet ha bekapcsolunk, olyan effektet
| produkdl, mintha o PAUSE gombot folyamatesan ki-
be kapesolgatnéink. Ez elvileg egy kannyitd ‘lassitott
felvétel’ opcié akarna lenni, de sajna nem minden
jtéknal mékadik 100%-osan. Mivel oz SNES-hez
tsak egy iranyitd jdr, eldbb-utéhb mindenkiben
felmeriil o gondolot, hogy vegyen még egyet o
péros jitékokhoz. Ezért mindenképpen ajtnlom,
" hogy mésodik joynak a COMPETITION PRO SUPER

MinduanMI - SFX Converter-rell’ Mindig csak o baj van. Apu kikiildetésben wlf Tokyo-ban, és
végre meghozia oz ahitott Super Nintendot. Csak oz o gond, hogy a gépre Super Famicom van irva, és

| o szomszéd sric dtékai egydtaldn nem funak rajta. Joe bicsi szuper i@ fej, ezen a nyiran egy Super

Nintendot hozott Amerikahdl. Csok oz u baj, hogy o gép egyiiltaltin nem hosonlit arra, amilyen  have-
ak van - kék és fehér szind, szagletes, és a jdtékok bele sem mennek. llyen és hasonld gondokkal
sokan kiizdenek uzok kozal, akik nem az 576 KBYTE Shop-ban vetiék SNES-iket. Szimukra késziilt oz

~ SFX Converter. A nagyvilagon 3 féle SNES rendszer terjedt e, s sujnos ezek egymssal egydtalén nem

kompafibilisek: vogy a carfridge nyilds formdjo, vagy egyéb belsd felépitéshél adédo okok miatta
kiilinbdz3 rendszerekre késziilt jdtékok nem futnak oz egyik vagy masik géppen. A kiilanbdzs cégek
mir készitettek konvertereket, de ezeknek hiGnyossaguk volf, Imymhgylilelrﬁﬂyﬁhnﬁhﬂi—'
tani. Az SFX megoldja ezeket o gondoka, hiszen ;
nyilasaiba bérmilyen kartyat befogad, tet-

| saileges parositashan. Ezek utdn mér csak oz -
: Mnhﬁ!lﬂﬁﬁlmpmlﬁmlkolmﬂnlé&

mar meg is jelenik a képernydn o han dhitott

ik Amakai ép pin kil i g
\ amerikai kértyéval, eurapai gép harmely ten-
gerentli jatékkal, vagy evrdpai jdték tengeren-

1ili géppel - ez iabbé nem problémal Az 5'.'6:7'3
KBYTE shop SFX CONVERTER hmmlrhl viria g
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Manapsdg mdr igazdn
nem mondhatjuk ozt,
hogy o killanbozd Jo-
panra jellemzd driile-
tek oz orszag falain be-
lil morodnanak, mégis
van egy olyan dolog,
amirdl szerintem még
a legtijékozot-
tabb konzo-
losok sem
sokat hallot-
uk: ez a vo- ;
nalkod habord!
Kariilbeliil egy
évvel ezeldit
kezddodatt.
Tokyo és a
nagyobb vé-

Kilanbozs
drucikkek
dobozait va-
lakik eltép-
kediek, de
furcsa modon
: semmit nem
vittek el. Fokozottan nagy volt a kér azokban oz iizletekben, amelyek iskoldk vagy szabadidékdzpontok
mellett voltak. A fulajdonosok kamerakat szereltek fel, hogy kideritsék o rejtély okdt. Mit ad isten, fény
- deriilt a dologra! Fiatal sracok rongaltak o dobozokat, méghozzi azért, hogy megszerezzék a vonalkédokat,
melynek seqitségével a pénzidrgép azonositani tuda oz drucikket. A skacok elmondtak, hogy nem akartak ok
_ rosszat, csak egy j ; : '
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Eddig o Super Mario
™ World volt 0z o joték,
. amely "elodta” a
y  SUPER NINTENDO-t

' madni. e
- Az eredeti valtozat sojnos néha sportszerdtlenil
- viselkedett. Ezen azt érem, hogy paros jdték esetén
~hakb. znnnlyun tudasiok keriliek dssze, bizonyos : zerint.
' zanak.  szereplakkel nem lehetett birni, nem gionnio . viltoztathatd,
jott o Street  sarokbaszoritasbél, sth. Nos o TURBO- ak-  és o trikkok olkalmozésa nélkil
Fighter 2, s most végre  ferek kﬁ'z_ﬁli_if"a'gy‘el_ls_lzmun’ (iitések, rugasok ismételhe-  is lehet nyeri. Aki pedig mar
itt oz SNES eddig készilt  t6segének gyorsastiga, védekezés hadsossigu). Enél a meccsek  igazi profi, annok o
ji, leg-  hosszobbak és élvezhetdbbek lettek, o szereploknek oz utolso  tucatnyi mozdulatfoj-
g6l morzstnyi energidjukig érdemes kizdeni, hiszen még onnan s fa-kombindlasa.
| fordithatnak. e -~ jelent igozi glve-
STREET FIGHTER 2 TURBO. A paros jaték ozéiltal, hogy o négy foellenfél is valoszthats, - SF2.
A keszitok az SF2  sokkal élvezetesebb lett. Ha valomelyikikkel vogy egyikik
_megjelenése  utan ellen kiizdink, kiismerjik gyenge ésnrﬁs.uldqlninul,_-s igy
hamar rajottek, hogy  késabb jobban szerepelhetiink o gép ellen. A totélisan sport- \
“nem tokéletes mun-  szerii kiizdelem is megvolosithatd, hiszen van lehetdség arra, sej gozi
kat adtak ki kezeik - hogy két megegyezd karakter kiizdjon egymds ellen - ilyenkor  moka a ek. Mint mdr

s s e i Rt ok oebsghol adsds

A Y ugyan nagyon megkd-  ben jelenik meg. ey i e e i lehet kiiszobilni o tudaskiilonbséghol adode
. £* s elitette o jatektermi ver- - Aki még':s?ﬂeg' - . . % T K;dblﬁnﬁkm. Azzol remélem nem drolok el fitket,
| ~ zi6ét, de oprobb hianyossi-  nem szereti o e ; _— - ha elmondom: nem egy 0 megnyerést is lathatunk.
’, : - gok azért felmeriltek: bajvolta - verekedds Lﬁléko— e TR N s Eddigi SHES—as-pﬁlyﬁt{som legszebb képe oz volt,
= - sehességgel, o fanokdk valosztha-  kat, oz is biztos, - R amit o gép o 7-es szint végigjofszisakor mutatott. A
£ .Mﬁwiéssemminxhﬁiummmfmnznﬂugnme.-&ped'lg.- hogy szeremi fogjn B i STREET FIGHTER 2 TURBO HYPER FIGHTING szerin-

- nem engedhetd meq egy olyon tuddsi gépnél, mint oz SNES. Az az SF2 TURBO-t. ; Pmmessssmmm—{ 51| ( lngtiobb dtek, ami oz SNES-re létezik. Ha

‘ massziv 20 Megabites furb6:  Még minimalis tu- T 4 it (

annek cok u ol ok o, mic odor s frdeoes |

ACAPCOM dsszedobott hat elw
{ megszereznil

 verziot, amely olyan ol sikerilli, hogy mindent dsszevetve még
a jétektermi SF2 Chompionship Edition-1 is veril Tulajdonképpen
az SF2 TURBO-ban két jatékot is falalunk: o jatékiermi
 Chompionship Edition-t 12 véloszthatd szereplével, és o Turbo
Hyper Fighting-ot oz jitasokkal. : L =

A TURBO-ban az eredeti verzit o legoprobb eleméig aidol- |
goztak. Mind o 12 hattér iro lett rajzova (sokkalta szebbek),
at van szinezve (ha megnézitek ozt o két részletbél dsszemon-
tirozott képet, melyen Guile és Blanka

lathatd, észreveszitek o kilonb-
séget, pedig a jobb és bal
oldali részlet is oz
amerikai  palyarol
késziilt) és ki lett
szélesitve. A se-
besség soha nem

tapasztalt mér-
ig fokozhate. A
karakterek ruhdzata
- mas szind és a sprite-
okon is vilfoztattak egy
picit. Nem nagy dolog
ugyan, de o fokéletességhez
hozzétartozik, hogy beépiteitek | =4
egy harmadik bonus palyat. Ebben §'c
%lml kell szétverni ?’d:li idd olatt
- héllo istennek ez o i
klossz. Nogyon hiﬁuyl:ﬁ ] Sm
hogy két ugyanolyan karokterrel is [
lehessen egymas ellen kizdeni. A
4 TURBO-ban ez o lehetdség is adott.
Skl ) i st o
obb o m o B
gép és o helyszineken is ij effekieket hallhatunk, még oz 6ra £
visszaszmlaldsat is! Dha jan példaul elefanthdgés
fogad benniinket... Persze a legérdekesebb djitds oz extra fi§

dassal is élvezhe-
tiek o meccsek,
hiszen a jatékosok &
erossége fefszés




E B L

Az utolsd pillanatban,
lapzarta eldtt egy A TITUS dgy érezte, hogy o szami-

nappal érkezett a Bnénes fiiratok ul6 S .
SR togépes dtiratok utdn megprbal eqy iguzi

e szuper munkat kiodni kezei kizil. Erre nincs is

alkalmasabb, mint o GAMEBOY, hiszen jo
30V el grafikajo jatékot szerintem erre a legne-

: Iﬁllu'::lri:;‘rglilirllz; hezebb késziteni. Aki rapillont képeinkre, oz

¥ nem volt iddm tesztelni rogton észreveszi, hogy nem akéarmilyen
] dket, de annyira szépek, 6B stuffal all szemben. A TITUS THE

hogy muszéi képet mutal- FOX grafikdja onnyira jo, hogy szinte
ni roluk. Az elso anyag a 100% Skl &
THQ TAZ-MANIA-io. A -osun computer ériekd, mintha
Megudrive-on és SNES-en egy PC-t néznénk monochrome mo- ; \
rll(mlr léltlezﬁlzélék szlm,e alig nifaron. o
iilonbdzik nogyohb tar- A T e ;
saitol, g grulikg w1 A TITUS mnszkulns_stllusu ifték,
TAZ minden mokas sok-sok ugrélassal fiszerezve. Az
unimi‘uiﬁinbszere- a felodat, hogy o kis rokat irg- TITU S TH E Fo ‘
i S nyitva jopér plyan dtjutve meg-
F Hicaliiie) mentsitk sziviink rokaholgyét. A
szinteken dobozokat szedhetiink -
fel, ezek eldobalva fegyverként
szolgdlnok, és gumilasztikat,
a “hurrikan tamadast” és minda- melyekrél  elrugaszkodva
anl_(,kul I:l'ld‘ul okkbnl !‘nlfl[kozyntk elérhetetlennek latszo padlokra =
ojdszabalas "egyben”, dramrazta - s A
Bowda) ok atlsalukbik kaas fudunk feljutni. EI!enf?ir's!nk §ksn
emelték a konzol verziéfml. head-ek, szellemek, drigsméhek
. A masik jdték oz dsrégi BUBBLE és csontvazak lesznek, & sajnos, FE5S
—1 BOBBLE folytatiisa, melyben ezittal amikor talélkozunk velik kozel B
"""" & is Bub és Bob o két bébisarkiny o indi il k] ldob
fiszerepld. A jatkmenet nem vlto- 59l DEPG Yon Ribnd Bioes
zott, csak djobb szdrnyekkel hoté lada - ilyenkor kell ki-
'A!“f"kﬂ!“"k és Ilrﬁkkﬁsebb Pizﬁkkcl hasznalni ugrés-tudasunkat!
program elsd része tabb mint | ey
egymillio példanyban fogyott el o A TTUS-ban UkC’IG iatékokban
vilagon, tehdt ezittal is nagy sikerre megszerzett tuddsunk mellett |
szamithatunk. A grafika nem némi fejtorésre is szikség van. A
ﬁg‘:’:‘:{)‘l’i de  jdtékmenet mindenért palyékon esok gy lehet tiljutni,
s MARTIN ha réjdviink o helyes dtvonalra, hové kell ladakat tenni, s ezeket gyakran a pélya elejérs]
kell a végére cipelni. Titkos jaratok is lelhetak, melyekben vagy kristalyokat, vagy
csapdakat talalhatunk. Ho végleg beragadunk, START plusz SELECT egyszerre nyoméstval
o s egy élet aran visszakeriiliink o szint elejére.

A jaték grofikaja szuper, oz alokok jo nugyok. A szintek hosszak, s nem egykgnnyen
megoldhatok. Tapaszialt Gamehoy-osoknok ajdnlom.

Martin




i eg|||y 2disald, mel{lll fohulhszﬁ:!i&sll fglli Ihwniuﬂ plezml tehat
2 az ellenség ezt probdlja meg majd elfoglalni. Erre a teriletre e 19
°"’k'-°' birtdl  1om helyezhetsz el egységet, csak az ellenség léphet rd, ,&:W L

“apré lendkerekes autik- -
" jitszadozni? Netdn o szamitogépeket is ked- o elfoglulvuozl Eslogyoon thged 4-""'

" veled? Akkor azonnal rohori és vedd meg o TANK ATTACK
r.iml'L ;ﬁiekm ellenkezd esethen azonban siirgdisen |
fovil .

“ s orszégnlmt o_jiek elejen s
«’aﬂliﬂh dfe u SPACE segil-

. ségével; || kor o NEUTRAL

" seml ZZAT WAR had-

& banall nrsz&ynt jelal. A
. sziveiségesek soha n
hareolhatnak egymés @l

_M kél jité
ol kell kivalasz
u r'ls evoket. llyenkor g

"'B asok egy vagy két hadosztaly "“W'“"“" tekintheték meg a csatik is. Az
dloszthatjék azt is, hogy fejenként eqy-egy szdvetséges j ormajaban jutnak el hozzank, ift

‘ p-_‘ dllampért |r6nyitnnnﬁ Ha héarom jitékos jétszik; akkor : ol 0z iitkdzetek végeredményét is. A Ieghmusuhh
lehetdség nyilik arra, hogy eqyikik egy orszéigot. - ; i |  képernyb alién taldlhatd wkonsor. A kérben csak azok

 vezessen a ket szivelség ellenfele ellen tgy, hogy dupla erd- o ;
 tartalékokkal indul harcha oz erdegyensily végett (ilyenkor s il w *mk'kml ot : luszlnai umelyekh::mulnuk A

husznﬁlhnl]u o Semlegesen maradt szdvetségespdria szereld- hbing b A : o L '"W bk lové fonk -
csarnokait is), vagy egyedil vezesse harcha oz egyik szovel- ) SR | e : g allins’igas formG megtima ks ko
shges dlomprt iyenkor oz llenségnek fermészsesen of kel mindig o mozgat, csak ezutin lehet fizet nyiti egy ellen-
1 foglalnia mindket dllam folludlsmﬂﬁsﬁl ‘mig oz elsd vl- . i &
ety séges objektumra. A jiitek sinesitését szolgdljo oz ekkor meg-
tozathan csak egyét). jelend WAR NEWS elyben 15bb fontos dologrél

A pleklﬂblﬁll a0 kovelkem ﬁh;ﬁlml talilhatjuk: : propaganda, ¢
adn 4

l;su I:é:ﬂn 1,iwn§p bé -
iz:rkssztn nedhlny,lui er;ws;;n ra vnnu;kl:uu Iuivlt:rl
: ztetést, mojd o politikai hirekbe tekinthetiink be, melybdl :

nyG-pncés (HGHT Mﬂﬂm ntén oz ellenfelek mordljdra kévetkeztethetiink. A mordlt ¥

¢ <o for nfegérﬁsit I . R
M ﬁﬁ 'ﬂgﬂ r&mﬁﬁgﬂ?ﬁ :miem&j;mﬁa:gi:énmm ésa
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s sugp sojiban:
- fiizet nyitni csak oz Gsszes mozgds elvégzése tmm lehet
m lehet eldvetddni i

aza vnrhuin
mﬁdig tokelete-
i, ﬁt t ﬁyugodl szivval

, imrsmul -e egy nagygenerdlozést, illetve az-egység pUSZ2.

tulasakor dijaéitést. llyenkor a tiblan a sérilt egységef mindig o
hozz1 legkizelebbi izembe kell helyezni. Ha nincs Gres csamok,
akkor a sériilt egységet le kell venni a tablarél (mondjuk azért,
mert o semll stigetelés olatt o fémrészek elrozsdasodiak és

lyezni

gyén”, se-a hazak, hagyek
vagy ‘fohadiszalldsok egyi
érdekeben filos, tehat lehetdleg.
séges egységek hitdn lathatd pckdk szamat,

ez meglepetés. A jatékot kezdd ! 0 szimitogép sorsolja :
ki, ezt kovetden a sorrend mindig o kivetkezd lesz: ellenség, nem is fudnak egymésra Ign
s sm'vetsagas amk:,muid 'fiff’ ellenség. . - szervizekbél és gyarakbél illetve rdjuk nem lehet Igni, sem a
A mozgatéspontok alapidn torténik, melyeket o “Mozg6 tank”  hennik levs egységekre.

ikon valasztdsa utiin od meg nekiink. A pontok kiszamoldsban
szerepet jtszik a csapatok mordlja, oz idgjards és egy 1O 2 orszdgodnak fabb ellenfele s van, okkor oz i kell,_. Ha

véletlenil elddllitott véltozé is, igy harom és tizenegy pont viloszianod azi, amelyiknek gépjérmivére loni akarsz:Ezutan o, °
Kt rékoketkaphafunk, A kapo pantoka o bl akir 190000t kell mgodod, mid o stombendlik °’°l°'§°""°5: i

ea i el -5 i z fél tizerejét Iﬁgegyszerﬁbben iigy tudhatod megi?h magévat-yonjo 0z L‘ , hogy
egy eqység s elhasznélhalia l. menskilésre, de természsteson mugkerdazed jitekostarsadat). Iﬁ? orszig hlmnyns 5 ﬂmhﬁhlﬂﬂkﬂl‘; el ﬁluﬂlﬁ"mﬁn
el 4

] eﬁyanas vonalon (ez a ;
hegy, akkor o har-
ok egymdst és ezért

ra. Vegul a |atek
minden elle

¢ ségesed g

_ {';L‘::;fh:'n‘;tewﬂr ;‘:n:::;;z:sz:fﬁgvﬁl:zg “ﬂmﬂy fipusi jirmive szervizben van, o Ie n levd agységsklml egyull ‘miutén oz 'Gsslfel '
2 P - betii jelenik m@m m X uzuelenh || egységek mdr csok a S¥dvelséges | lyeli ﬁusznulllm]ﬂk ¥
- épileteken, hegyeken, folydkon és tavakonnem,| lehal 20 fipushal még o szervizékben i Totdlis gydzelem eléréséhez el lehet foglalni a szovelséges: s
allomésozn, sem pedi rojuk dtholod ehdt ezeket tsk k- épitdiizemekben sincs tohrh T #  fohadiszdllast is, de ekkor egy egységnek ezen @ mezin kell !
Keriln lehetilletve sk hidakon lehet “M"' rojtuke +s,, TOViden mind _glpusztult : murudmn (i iétéi( végéig. Ezt fo!ynmuiusnn ¢

- 0 falvak és az erdok lelossitiik o jarmiveket, tehdt ezek hiﬁ idat _is

teriletén pontonként csak egy. ef lépni o:paricelozott oft
kocsikkal, mig mindeniitt méshol § nl A tankokat nem - aqyﬁfmii.

zavariok ezek  feriletek, fehit ezek a szokisgs ..o i ‘jaték 1ablan fulytulnll
lassi tempéjukkal (pontnnltem egy. mezd) val-

tozatlanul, zavartalanul Gtholodhatnakerajtuk. 4 # . }és:ivel kl?punlmns smbﬁ
- gydrak és szervizek terileén csok okkor S
dllhat barmilyen egység, ha egy csata utin a ;f £

gép kindlta lehetdséget kihoszndlva jovites- = &

ra vagy djjaépitésre ide kildtik azt. -
Roviden: ezeket is ki kell keriilni.

- o fohadiszdllés teriletére csak ellenséges
jarmivek léphetnek annak eifnglull’:su
végett. :

- Ugyanazon a mezdn nem illhat két aép, de 0
smvetsegesek dthaladhatnak egymds egységeinek

rezSin, mi uz ellenfoloket mindiy ki kel kerlnl vagy, =9
. pusztitani. —
' - 0 mozgdspontokat nem lehet bespdjzolni swkmbb _ : :‘"

tehit a fel nem haszndlt pontok elvesznek. : -

A tiizelésnek szintén nnélu’: szabilya, tehdt lassuk ezek: S

1554

\_\_I_l

. arra h

kostérsad alnru||u Mgl ’— f-—"" / iIIk rad
; hibat kovetnél

Z.. k_, : |, ha kihagy-

arra is lehet). A Ea——" u llrug:

csatdkat egy felszetds TES_ZTELVE: C-64 e

animacion keresztill




Udv mindenkinekl Ugye milyen inycsiklandozé hatteret sikerGit kif6zniink az ehavi Csevegdhéz ? Jol nézzétek

med minden képecskéjét, élvezzétek a ldtvdnyt, mert ezen az oldalon egyedli ez jelenti a szellemi
Tdpldlekot, ugyanis polvafu’ro.som legkurtabb Csevegadjét olvashatjatok alant. Es

ennek Ti vagytok az oka! Miért nem mozgatjdtok meg a sz iirkedliomdnyo-

tokat, miért nem firkantatok mdr néhdny sort, amit alapanyagul haszndl-

hatnék? A levelekbd! az deril ki, hogy kézkedvelt a rovat, hdt akkor
meg miért hagytok cserben? Nem szophatok ki az ujjambo!l annyi
idétlenséget, ami egy oldalt megtéitene. EQyszoval: talpra ma-

gyar, hi apennal

Egszakadds, fal(d)ndulds

A Richter skdla szerinti 8-as rengés rdzta meg a Csevegst
Olvasé Kézdnség (CSOK) tabb, mint felet, makor a *93/8-as
szdm “Amit a nyomdafesték sem far el..” bekezdését

veégigolvasta. Nem 5 csoddlom, ugyanis az etre‘d’en‘ré példaként
bemutatolt levél pont ezt a célt szolgalta. A szamos reakcio kéz Gl
Szabo Peter, pécsi levélironk soralt idézném, de szavai abszolGt
ésszecsengenek a tébbi olvasonk véleményével:akibunks, az bunké...

“TISZTELT SZERRESZTOSEG! A GZEPTEMBERI 5ZAM CseVEGDHTEN MELYEN LEDOBBEN-

TEM. EN MEGMONDOM BSZINTEN, HoGY EZT AZERT NEM GONDOLTAM VOLNA. MARMINT AMIT
HUSZONAATOSKA® GSSZEHORDOTT ITT NEkUNK. (*MEGALLARITOTT INTELLIGENCIA HANYADOS AZ TROTTAK ALAPTAN.) MEatoay
SIRALMAS AZ (IJsAG. SZERINTEM A FICKD SIRALMASAN AULYE. MAR ELNEZEST, DE EGY DOLDOT ROHADTUL NEM BIROK: SZEP SZAVAKKAL MEGFOGALMAZZA ITT
NERUNE A VELEMEWYET AZ (7SAGROL, DE A NEVET AZT AZERT NEM MERI ODATRNL FIACSKAM, A& MAR VAN EGY UNDORITO RRITIEAD, AREOR A NEVEDET SE
AAGYD ki VAGY EMNYI BECSULETED 5iNCSP FELREERTESER ELRERULESE VEGETT, NEKEM NEM AVVAL VAN BAJOM, HoGY RRITIZALOD AZ (3sAGoT (MERT HAT -
VALLTUE BE, fay FETLODIK IGAZAN A LAP) HANEM AVVAL, AHOGY AZT TESZED. B0oCS, DE NORMALISAN 15 MEG LEHET FOGALMAZNI AZT, HOGY MI NEM TETSZIE. -
PELDAUL A J(NUsi SZAMBAN GAJARSZEY IVAN ERTHETOEN LEIRTA, MI AZ, AMIN ESETLEG VALTOZTATNI KENE. MELLESLEG CSUPA JO DOLGDT IRT. LEHET,
HOGY EZ I ROZRETATSZOTT AZ (TshG OLDALSZAMNBVEREDESEAEZE AZ A DDLOG MEG, HOGY A LAP TELE VAN HELYESIRASI AIBAVAL, TENYLEG FELHABORITO.
KET HIBA AZ NEM NAGY cucc. UTALOM AZ ILYEN SZORSZALHASOGATORAT. ILYEN ALAPON EN 15 [RHATTAM VOLNA, HOGY AZ OSSZEVONT TARTALOMIEGYZERBEN
“REACH OUT FOR GOLD” HELYETT “REACH OUT FOR GOLF~ VOLT. D& ki A FENET ERDEFELP TE Kis SZOBETYAR, MI AZ, HOGY R0SSZ A CSEVEGOP! SPECIEL EN
AVVAL REZDEM AZ (JShaoLvAshoAT. JA €5 ELNEZEST, HA TE ILYEN AUMORDS SRAC VAGY ARKDR VEGYEL 576 HELYETT LUDAST. A LEVELNEK h TOBBI
RESZERGL NINCS MONDANIVALOM. ONMAGAERT BESZEL. SZERKEZETILEG HALMOZAS0S FOkoZAs. EGYRE TOBB BENNE A PONT, A VEGE FELE PEDIG MAR OLYAN,
MINT AHoGY vaLOSZINOLEG A CoALADODDAL BESZELSZ. HAVER, NEZZEL MAGADBA, AZT ATANLOM!”

Egyszer volf, holnem vott..

A kdvetkezd tanmesét egy megbdntott szdmitegéptulajdonos kildte be a
szerkesztdségnek, egészen pontosan Martinnak. J6 adalékul szolgdl majd e mG az
egyre nagyobb hulldmokat veld “konzol vagy szamitegep” kérdésksrhsz.

“..5 EZZEL A RER-PIRDS EGYENRUAAS KATONA ELOLEPETT A
50RBOL, AZ EGYRE 5ZAPORABB DOBPERGES
KOZEPETTE, 5 A kET OR ALTAL E6ZREFOGOTT
t6ad FETU TISZTHEZ LEPETT. - MARTIN
ADMIRALIS! - 5ZOLT - MAGA =LARULTA
ORSZAGAT, WIVATASAT.. - CoATTl - EaGY

NAGY POFON AZ IDOROZBEN IDESOTT

sARGARUHAS PRIBERTOL. -~ ..NEefT.. -

CSATT - MEG EGY MAFLAS. - ..E5 AMI

A LEGSZORNYUBR... A TOMEG
ELSZORNYEDVE VARTA A szornyl
VADAT. Eay LANY ELSIRTA MAGAT.
SZERETTE MARTINT. APTA MERGESEN

TERINTETT RA, MATD TOVABB FIGYELTE A

TRAGIRUS CEREMDWIAT. - ..& SZAMI-
TOGEPERETHI

ERRE KITORT A BOTRANY. A w0k SIRVA FARAD=
TAE, RENDOTURBE TEMETTER ARCURAT, A FERFIAK

PEDIG MEG AKARTAE LINCSELNI MARTINT. - ku.:!i A
NAGYMESTER DONT FELETTE! AZ ISTENER REGYELMEVEL
tosZeAlvoTT PARl NAGYTANACS FEJE! - KIALTOTTA gay 5ZURRESKER
Runke FERFI, AR A NAGYTANACSOT REPVISELTE. A HAATALMAS MARVANY ErlLETRE VEsz3OGsLd coend
ERESZREDETT. SZORNY(U GONDOLATOK ClkAzTAk. (ITRA BsszZEULT A NAGYTANACS, EGY REMET ITELNEK EL. - EGy KEMET! EoNsoLIA REMTET. AZ AGYREM
Sowic HERCEG £6 A SATANMADD MARID MARKI KEMTET. EZ HABOROT TELENT! A SZAMITOGEPERNER GYOZNIR RELL - HALLATSZOTT A TOMEG ZATA. ~ MIT (6
£RDEMEL EGY ILYEN GONOSZ HALANDOP LELRET A DEMONOR SZALLTAR MEG. MEG KELL TISZTITANI TisZTuULT! TiSZTUUUULTY - A HARCIAS FOPAPOT dGYy REL-
LETT LEFOGNI = TisZTULT SATANI FATZAT! - HALTON MEG! HALTOM MEG! VEGEZZ VELE, VAGY MI OLJUR MEG - KIABALT A NEP. - NeM! NedeM! NEHEHEM
LEHET IHIGAHAAZ!!! - ZOROGOTT A LANY, ARl BIZOTT BENNE, HISZ SZERETTE. A MENYASSZONYA VOLT. - MEG RELL H0GY HALJ! - sikiTOTTA, MATD ATTORVE
AZ ORSEGET AZ EXTOVENDGBELITEHEZ RONTOTT, MEGCSOKOLTA, MATD EGY TORT DBFGTT BELE. DE A TOR NEM TALALT, MARTIN CSAk ELATULT, AMIT A LANY
MAR NEM LATHATOTT, MERT A TORREL VEGZETT ONMAGAVAL.
A BOTRANY IMMAR TELJES VOLT.. A BIRODALOM ADDIGI LEGNAGYOBB BUNDSET ITELTER EL. A NAGYTANACS RET ORAT
TANACSROZOTT. - Az JTELE.T - A BiBORVGROS FilgabNy MOGUL EGY ARANYKONTOSBE OLTGZOTT MAGYON
NAGYON GREG FERFI LEPETT ELD. A TOMEG MEGHATOLT, DE MARTIN MOZDULATLAN MARADT. - DONTOTTER AZ
ISTENER! - 5ZOLT REKEDTES HANGTAN - SZAMUZLER ORSZAGUNKROL! DE AMiG AZ ORSZAGOT EL NEM HA-
GY0D, BARKI MEGOLHET TEGED! , BAR LEHETNER FINTALABB £s TEHETNEM MEG EZT ENl EN BESZELTEM.
. Dz Amiah cshLAD EGYIR FIATAL ARTA MAR HAROM NA®TA ROTTA A PUSZTAKAT, AoGY MEGTALALTA
MARTINT. O AKART VEGEZNI VELE. ES NEM VOLT EGYEDOL. MEa NeM TUPTA, DE Eay VITEZ MAR
VEGREAATTOTTA AZ ITELETET GELOTTE. MARTIN EGY SZIRLAN SZARADT ki, BAR ERMEL I5 TOBBET
ERDEMELT VOLNA. SOKKAL TOBBET!”
Azt hiszem, ehhez nem sokat lehet hozzdtenni. Csak egy
jétandcsot fogadjatok meg: 6s5iddk 6ta kilénbdzsek
vagyvuk. Egyesek kisebb, mdasok nagyobb kébaltdval

Gtették agyon az idot, volt akit csak megperzseltek,

25 akit mdglydn égettek meg, volt aki mdr a Holdat

latcsdvezte, mikor sokan kdriilstte még az orrukig
sem lattak el, akadt olyan 5, aki két nappal a vilag-
premier utén mdr az Amigdt gyémadszélie, amig
mdsok még a PRIMO-val szenvedtek... EQyszoval
kGlenb6z 6ek vagyuk, kisebb-nagyobb orral, fillel, has-
sal, pénztdrcdval, mds-mds hobbival, érdekicdési kér-
rel, 1ébb-kevesebb gogyival, hajjal, stb. rendelkeziink,
de mindezek ellenére: egyenldek vagyunk! Szeress ik

egymadst, gyerekek!

Zolee
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Manga! Manga! Manga!
Végre elérkezett oz az id6, amikor
djsagunk hasdbjain a computer és konzol
jatékok mellett mas érdekességeket is be
tudunk mutatni, olyan dolgokat, amelyek
szorosan kotddnek ugyan a témdhoz, de mégis egy
egészen mas vilagot képviselnek.
Mindenki ismeri azokat a stuffokat, melyek japdn
stilushan késziiltek, hiszen rendszeresen foglal-
kozunk veliik. A COBRA CITY PC-n, a SOUL BLAZER SNES-
en, a SHIHING IN DARKNESS Megadrive-on, a BATILE-
TECH C64-en - tehdt szamtalan olyan jaték van mér, melyen a
japan kultira jellegzetességeit viseli magdn. Ezek oz anyagok
mind a fantasziikus MANGA-vilaghal meritenek, hiszen a jatékok szerepldit, a
kornyezetet, st néha még a cselekményt sem o programozok taldljak ki -
ezeket valaki mar valaki megdlmodta, mégpedig rajzolt formaban. A
MANGA kifejezés magyar megfeleldje o “képregény” sz6, Jupanban
korra és nemre valo tekintet nélkil faljak oz emberek a
kiilonbdzd témaio fiizeteket. Mivel azonban a japanok
elég zartak a kiilvilag felé, csak az 1990-es
évben robbant a bomba, mégpedig oz Cannes-i
Filmfesztivalon, ahol bemutattdak Kaisuhiro
Otomo “egész estés” animacios filmjét, oz
AKIRA-t, amely szintén egy képregény-
sorozat alapjin késziilt. A film olyan bom-
basztikus sikert aratott, hogy Anglidban és
T Amerikaban veszett ANIME (gydjiéfogalom a jopan rajz-
> filmekre) hisztéria fort ki - nos ekkor kezdiék el angolra
R szinkronizdlni a filmeket, forditani a képregényeket - a vilag
megismerte a japan kultdrdnak eme fantasztikusan érdekes
részét is. A “képregény” és o “rajzfilm” szavak alapjén gondolom sokan
gyerekes dolgokra gondolnak, de nincs igazuk. Az ANIME filmek 90%-a
korhatdros (a “15 éven felilieknek” figyelmeztetés szinte mmdlg ot virit a
kazettaboritokon), nem kicsiknek késziilt, s a fiizetekben is gyukrun fel-
bukkan oz erdszak, a szex és a miszfikum.

En azon a napon viltam véglegesen MANGA driiltté, amikor végignéztem
(mit néztem, csoddltam) az AKIRA-t, amelyet hosszii keresés
utdn végil a bécsi Virgin iizlethdl sikeriilt megszereznem.
A film egyszerden hihefetlen, mégpedig azért, mert nem

az unalomig ismételt Hollywood-i szappansémara épil,

hanem valami egészen més, valami olyan, amit csak a

rojz-animacios technikaval lehet Gsszehozni. Még akkor

is gondban vagyok, ha a film lényegét akarom raviden
bemutatni, hiszen szimomra még tobbszéri végignézés
utdn is akadnak kédas pontok:

1999-ben vagyunk, egy fiatalokbél llé motoros
banda a fészerepls, melynek vezére Kaneda, a
“feketepétere” pedig a kissé szerencsétlen és a fob-

biek dltal lenézett Tetsuo. A végletekig tilnépesedett,
elziillott, technikailag folfejlett Neo-Tokyo utcdin folyik
a cselekmény, ami egy olyan bandahdborival indul,

amely mar mindennapossa vélf a fiafa-
- lok szdmdra. A véroshan réada-
sul dridsi a kdosz, ugyanis
egy hatalmas tintetés tor
ki, amelyet a rendfenn-
tarto erdk is alig képe-
| sek megfékezni. Ebben
a hatalmas keveredés-
¢ ben torténik a boloset
Tetsuo-val, aki iildozés

kozben eliit mo- P
torjval egy fur- “‘A‘P‘
csa kissracot, aki egy ldzadé segit-
ségével o hudsereg elél menekil.
Erthetetlen madon azonban a fidnak semmi
baja sem torténik - megjelenik viszont a titkos-
szolgdlat, s pillanatok alatt elszdllitjak o fidt, nomeg az
djult Tetsuo-t. Iit kezdddnek aziin a bonyodalmak, fdldén-
toli erdk, genefikai mutdcid, kisérletek, szerelem, kaland, erdszak
keveredik, s a film végén pedig egy olyan katarzis bontakozik ki Kaneda és
a teljesen atvéltozott Tetsuo parharcabal (Neo-Tokyo a félddel valik egyen-
|6vé), melyhez még hasonlét sem lathattunk amerikai filmben.

Remélem eme se-fiile-se-farka ismertetés utan sokan kedvet kapnak a
filmhez, s garantdlom, hogy mindenki ellendllhatatlan vagyat fog érezni a
hasonld alkotasok megtekintésére. Jelenleg oft tartunk, hogy f6bb mint 20
film angol forditasat megoldottak, ezek a jobb nyugat-eurdpai videdsholtok-
bol beszerezhetdk (rdvidesen az 576 KBYTE SHOP is 6ru|[u majd a
kazettdkat). Magyarorszdgon a kereskedelemben sajnos még
csak egyetlen kallodo filmmel taldlkoztam, melynek GAL
FORCE - “Uramazonok” volt a cime, de su|nos ez a 3 részhél
dllo sorozat nem az ANIME hlgyurlus csiiesa (arra azért jo,
hogy a stilusrél képet alkosson az, aki nem ismeri).

Kovetkezzen most egy rovid attekintés oz angol szinkro-
nos filmekrél:

CRYING FREEMAN - a 6 részesre tervezett sorozat egy
Kinaban felnevelt japdn fiatal srécrél szal, akit akupunktirds
kezeléssel tokéletesen kiképzett -.
gyilkossa fejlesztenek. A fii :
akaratan kivil hajtja végre a
gyilkossagokat, s
minden dldozatat
megsiratja. A bony-
odalom oft kez-
dddik, amikor bele-
szeret egy csoddlatos lany-
ba, akit el kéne tennie ldb
aldl. Szex, kabitdszer,
yakuzak, bandahaborik -
film egy vérbeli krimi.

DOOMED MEGAPOLIS - az
1930-as években, Tokyo-
ban vagyunk. A véros rohamos
fejlédésnek indul, minden rend-
ben is lenne addig a pontig,
amig is elékeril valahonnan
egy megszallott satanista, Kato. Kato foldontili erdre fesz szert azdltal, hogy
vralma ald hajtja a véros véddszellemét - ezutan mar nem akad senki, aki
megdllitand. A film a jo és a rossz oldal magusainak a harcarél szél, jopdn
sztjizzel, némi horrorisztikus beiitéssel.

A tbbi 17- film szinte minden témat feldlel: horror (UROTSUKIDOJI 1-2),
szex (THE ULTIMATE TEACHER), sci-fi (VENUS
WARS), kaland (3*3 EYES), fantasy (RG
VEDA), st még torténelmi alkotd-
sok is (THE HEROIC LEGEND OF
ARISLAN) vannak kozotiik.




Lapzrtakor érkezett: oz amerikai és o nemzetkizi
sajto és jatékipar is folyomatosan emlékezetiinkbe
vési o "hdsi” vietndmi habordt, természetesen mindig
mas és mas felhanggal. Emlékezziink csak o
“Platoon”-ra, “Sziiletett jolius 4.-én"-re, oz
“Apokalipszis most”-ra, vagy o “J6 reggelt Vietnam”-
ra. Hasonléan béséges volt a jatékverziok kindlata, de

most valami egészen dobbenetes alkotds litott napvilagot
uz Elecironic Arts jovoltabel, ami minden eddigit feliilmal.
A Seal Team-ben egy négy fos alakulatot iranyitva kell o
vietkongokat felkutatni és artalmatlonnd tenni.
Szaimithatunk ugyan helikopteres hattértamogatdsra, de a
problémak legnagyohb részét kézifegyvereinkkel és

576
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C-64

Aki szerefi @ hosszd, kitarto térképezéssel jard jatékokat, oz vfjonghat Grémében, hiszen megjelent
u Tenract 2, o korebban nagy siker! aratott program mésodik része. Ugye mindenki emlgkszik még
rd: egy porgé tanyéralakl driarganyt kellett irnyitanunk o hotalmas kiterjedésd drlabirintushan, rend-
kivil szép finomscrollozst pélyakon. A ‘93-0s kindashan dettd ugyanez az dbre, csuk nogyobb
teriileten jitszodik a game, sokkal valtozatosabh ellen-
felek vesznek koril benniinket és jobban el van-

nak rejive uz dsszegyGjtends gyémaniok. A

SPACE megnyomasaval el6esalhaté mega-
bomba nagy segitség, o felséhb szinteken
megialdlhato titkos palyak jopofa Gitasnak fin-

nek, oz egyes ellenfelek kilavésével nyerhets
exira élet, nogyobh tiizerd, sérthetetlenség pedig
jocskan megkdnnyiti oz amigy sem konnyd

jatékot. .
A most kovetkezd 3 jaték akdr oz Eszhon-
toha s belefért volng, hiszen mindegyikiik

gondolkodtato feladvinyokbel dll. Vegyik

elsnek a Disc-0-Very-i. A poénos név
mogott egy latvanyesan kivitelezett logikai jaték
lapul meg, amely inkébb a grafikei megolddsaival nyigézi le
oz emberi, mint 0z Gtleigozdagsagdval. A feladot igen egyszerl: a szintek
elején kirakott alakzatot kell lebontanunk egy igen egyszer( elv felhoszndldsaval. Eszerint
ha eqy kockara raklikkelink, oz szint vilf, és ennek megfeleloen o melletie levdk is eqy “szint-
tel” feljebb lapnek. A legfelsé dllapot oz eltinés. Mivel a szintlépést szinek jelzik, ezért Junoszty
tévén nem élvezhetd oz anyag. Természetesen oz eltint
kocka ismét megjelenhet, ha ré, vagy o szomszédjéra péc-
dintiink, bepiszkitva a farodsagos munkaval lepusztitott
feliletet.

Akinek volt gyerekszobéja, oz biztosan nyaggatia az
anyukajtt, hogy “vegyééél nekem egy olyan frédibénis
tologatét”. Igen, arrél o kis kirakés jatekrol van szo,
amiben {igyesen mozgaiva o kockdkat, dssze lehetett
dllitani o rojzfilmfigurak képét. Annyira népszerd volt
a jaték, hogy o meztelen ndkidl kezdve a Jedi
lovagokig mindent megjatékositottak. Sat, 1993-ban
mar a negyedik ilven jelleqd jrék lat napvilagot, ami
azt hizonyitja, hogy o népszerlsége semmit nem lankadt. A FLEX-ben nem rajz-
darabkakat, hanem szdmokat kell fologaini, és ozokat
novekva sorrendbe dsszerendezni. A képernyd aljén egy
esign mutatjo oz id6 molgsat, omi kozel sem olyan “csi-
galassésaggal” szalad, mint azt gondolnank. Az egyszerd
grafikat aranyos muzsika kiséri, ami valamennyire feldobjo o

gondolkodédshan megfarads versenyzét.

A “szinezd-egyformara-oz-gsszes-kockat-es-légy-boldog”

iatékokkal nemhogy Dunét, de Amazonos-t leheine

rekeszteni, és mar megint iti egy Gjabb trénbitorlé.
1% Ebben a valtozatossag kedvéért nem egy kis
B e emberkét, hanem egy golydbist iranyitunk,
amivel oz eredefileg sziirke, barna és kék szinG
kavalkidot kell egyszindvé vardzsolnunk. Ha egy
kockén athaladunk, akkor oz atszinezddik o megadott szabaly szerinti szindre. Mivel elég
nagy a kavarodds o fabldn, ezért egyes kockakon tobhszor is végig kell szankazni, hogy a
megfeleld szinezetet felfegysk. Ez
atgondolt mandvereket igényel, mert
olyan kockakat is érinteniink kell ekdzben,
amik mar megfelelgen be voltak dllitva.
Vigyazni kel még o padio szélein is, merf ha tilfu-
tunk rajto, akkor a mélybe zuhanunk!

dkleinkkel kell megoldani. A program olyan
atmoszférikus grafikat és hangokat haszndl, hogy
hamisitatlan dzsungel-hangulat drad beldle.

A flipperek nemcsak o jatéktermekben,
hanem a szdmitogépek képernydin is
reneszanszukat élik. Nem is ok nélkil. Irté
jbkat lehet marhéskodni o fiistds lebujokban oz
dsdi gépekkel, amiket agyon lehet rdzni, és meg
se kottyan nekik. Az eddig ismeretlen kanadai
Amtex Eight Ball Deluxe cimi alkotdsa is
ezt a divathullamot probdlta meglovagolni,
am dgy néz ki, hogy nem a legnagyobb si-
kerrel. A bemutatott fotérol ugyan az életsze-
rliséq tiikrozodik, de ez sajnos nem igoz maxi-
mdlisan. Az irnyitds és o grafika valé igaz, hogy
kellemes, de o jatékmenet olyan piszok nehéz,
hogy nem embernek valo. Tal nagy a nyilas
a két 16 kozitt, oz oldalso lejaratha pedig
gyanisan nagy elészeretettel gurul be o loszti.
Az aszial razasa pedig szinte hatds nélkiili, o golyo
nyugodt szivvel tdvozik o nyilasokon, vagy rigtin letil
a gép. Kuridzumnak azért megteszi.

Ki ne szeretne legalabb egyszer oz életben egy
igazi sportautoval szdguldozni?! A megvalosulat-
lan dlmok egyik célpontjdt, o Lotus-1 spécizte ki
maganak a Gremlin, amikor nekilatott a jaték
megvalositasanak. Felting autéhoz, figyelem-
felkelid jaték dukal - jol tudjak ezt o Gremlinnél is,
ezért megprobalidk o moximumot kihozni o
szamitogép lehetdségeibdl. Nem is fog csaladni oz,
aki egy jo kis szdguldozasra vagyik, mivel
sehességhen és pergé ritmusokban nincs hidny
a jatékban. A palydk igen vdltozutosak, o
Lombard Rally-rél ismert latyakos palyatol
kezdve, az olujfoliokkal és huplikkal tarkitott M1-
es qutopdlydra emlékezieid divonalon a1, egészen a
100 km-es széllokesekkel kisért palyakig minden
benne van. Minden bedllithatd és Gjradefinialhato,
st 6 féle, nagyon dégds ritmus kozil is
véluszthatunk o beépitett CD lejatszorol. Tuti
tipp!

Mar a csapbdl is a Street Fighter stilusé jatékok foly-
nok, és most mindennek o tetejébe megjelent a
Sango Fighter nev bunyés anyag, amirél
most néhdny sort kellene irnom. Nos, ozon
felill, hogy a jdték felirataibél és meniijébdl
egy kukkot sem lehet érteni, meri jopanul
iradtak, mivtdn oz 6t valoszthato fohds kozil
kibaktik o nekiink legszimpatikusabbat, és
nagynehezen beléptink a jatékiérre, igen
kellemes kép fogad. A figurdk igen szépen
megrajzoliak, bar oz animacidjuk és oz irdnyita-
suk hagy némi kivanni valot maga uidn. A szdmos
ités, rogas, szaltd, védekezés, hlokkolds csak
hosszas gyokorlds vidn sajatithato el teljesen.
Minden karakier kilonbdzd “titkos” fogassal ren-
delkezik, omi kivaléon alkalmazhato a legtobb ellen-
féllel szemben - hacsak & meg nem eléz benniinket. Ho
fanatikus vagy, nehogy kihagyd, mert behizok egyes...

Zolee

1993 OKTOBER / IV. EVFOLYAM



KEPREGENY ...

Azt a rohadt életbe ! Time van!
Termé_szete- Negyed 6ra mulva zar az dsszes
sen minden ujsagoshodé... és mivel mar
eszembgn volt, csak egy maradt, ahol nem
e voltam,s azisa
legfontosabb . e
Svionst i varos végeén.
tokfejembol: g Tudtam,
egy altalanosan [ hogy ma
elterjedt : J zsf.;:zm-

meértéekegység :

~ azIDoO! Gyorsan!
Késon kaptam g o . Gyorsabban!
észbe, ugyhogy |- \ 7"

csak egy
kézenfekvo
megoldas
maradt a
helyzet ! ...Tuti hogy nem
megmentese- érek le!
re... Kint pedig Hacsak nem futok...
hogy jobban
érezzem
magam,
eleredt egy jo
kis oszi zivatar,
75 km-es
széllokések-
kel.

Heéé ! Hoppa!
Mennyi is az idé ?

Felszeselis: — 1575 seemives

e Fénysebes-} futnom, amig

segre!!l!

: : MAX-SPEED!
/,,—\1?..:. ks Milyen utcaez ? Na ebbél eleg! | K 1
((=— F itt az ideje ‘l\*[l_lh-b!(was;w!‘-
: : _ . ig birom mar,
Sl Ao aGinG » de tovabb kell

o

tudok!

Ah, itt
levaghatom
az utat!

ho >

Kalbat.
ugyanesak
kitalatt

valakol = iR "
2 (nomer k
2sellen - « g

degi  (arme>

Itt kell jobbra ) 44‘&” |

befordulni! ;gr‘}; |

e e JOO 5
g av

1 = s
b o ad 7 = E ‘Nagy igyekezetemben
a c!”hu(mhk i —_— | eszre sem vettem, hogy
(&“catff.e: 'Av:rtitt e oy o == 3 hova fordulok be. A
e biidos sikator talolda-
— = i lan mar vart a civili-
zalt vilag...

=
\\A/

Folytatasa kovetkezik...
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nem- mas, mint Homer
Gomache, a helyi lop
tuddsitdjo. Kutassuk at: egy
fenyképezgépet taldlunk
nilo. Bent a varoshan
, nyissuk ki Homer kocsi-
|ut és veqyik fel a cigaretiacsikkeket,
a ceruzdt, és o whiskey-s iveget. Az elsd napot
ezzel be is fejezhefjiik, tehat menjiink haza aludni. (Oltsuk el
|umpli) Reggel ||derces dlmunkbal felriodva eldszor huzzuk mngunkni

Kerdenuk meg hogy miért épp rmhonunk jiittek (Sn why...). Megtudhatjuk, hogy D
o femetGné| azidatajt. Erdekladfiink, hogy ezek szerint gyanusitottak vagyunk? (Are y
ban még kényesebb kérdéssel valoszolnak: magyardzzuk meg, hogy mi
Homer visszopillantétiikrén. Hivatkozzunk arra, hogy valaki direkt be
{I've been...), s kérdésiikre, hogy ki lehet az, vilaszoljuk hogy Fred Claws
ezzel egyeldre beérik, s folytatjik a nyomozdst. Miutdn elmentek, folj
lépjiink be a rejtett dolgozdszobankba. Zarjuk le magunk mdgétt a hel
szemeteskosarbol vegyiik ki o darab papirt. Ismét o hallban emeliiik fel'a
ta levd kulccsal pedig nyissuk ki balra o szekrényt. A szekrénybél vegyi

Menjiink be o vérosba, s oz étteremben az elsd asztalndl hizzuk |
dngyGjtét s némi apropénzt taldlunk. Uljink le oz asztalhoz, s gyi tsu,_
készen is dll oz irdsra, tehdt elg a papirt és ceruzdt. Egysoros

| Ennek egyeldre még nem sok értelmét latjuk, azonban ezalott Fred Clay

- | kopott, fekete Toronado parkol le. Térjiink be a fodraszhoz, é

meg, nem fudja-e hol lokik Clawson (Could you...). Eldrulja, h

haztombben lakik, menjiink tehat oda. A hz eldtt o faldan egy

hatunk. Miutan felvettiik, lépjiink be a hazba. A rozoga lépcséhd
gdz spray-vel lehetiink gozdogabbak. Fred loka
érdekes modon o sajdt feljegyzésinket olvash
Fred is, azonban élet mar nincs benne, anndl if
kis 6lom. Vegyiik fel melléle  pamat. Nyissuk ki
ra az ojtét, chonnan azonban Fred kutydju ug
eld. Fijjuk le a spray-vel, majd vildgitsunk
szekrénybe a lémpénkkal. Tegyiik a plszlulyun!:
elé a parndt, igy sikeril halkan kinyitnunk q'
szekrényben lévé dobozt, amibdl csorjuk el
pénzt. (Ekkor ismét hallhatjuk a Toronado mér -
ismerds guminyikorgdsat.)

Irdny a fényképész. Nyissuk ki o

fenyképezdnket, vegyiik ki és
odjuk oda oz elodénak a
filmet. Most forduljunk a

| masik eladohoz, s ve-
gyiink téle a lopott pén-
ziinkeért g filmet o gép-
be, amit persze rogton rak-
junk is bele. Miutan kilépink #
az utedra, Liz hiv minket a személyi hivankon.
Az apropénziink igénybevételével tehdt farcsdz-
2k Lizt o telefonfiilkébal. Mint kideril, ismét |
jartak ndlunk a renddrdk, s mindent dtkutat-
tak. Velink akarnak beszélni, ezért Liz arra
kér minket, hogy azonnal menjink hoza. |
Hullgassunk rd, ém mieldtt bemennénk a
hdzunkba, rakjuk o pisztelyunkat o
postaladankba. ;

Mikor belépiink, ismét megije-

lennek a renddrak, s persze el-
ujsagoliak, hogy Fred Clawson &
meghalt. Kérdezziik ismét,
hogy miért pont hozzdnk
jottek? (So why...)
Elmondijdk, hogy




. va az ablakon keresztil jussunk be.Thad Regina-val
taldlkozik, és beszelgetni kezdenek: dgy tinik George
Stark-nak valahogy sikerilt életre kelnie, s most
embereket gyilkol. Regina szerint George mindenkit ki
akar nyirni, okinek kze volt oz & temetéséhez. Regino-
nak elég sok tapasztalate von az ilyen okkult dolgokban,
ezért kerdezzilk 6t sorban: eldszor is miért ez a sok
gyilkossag? (Why...) Valészinileg oz driiletbe akar kerget-
ni minket, hogy aztdn ne fudjunk senkihez se segitségért
fordulni, kivéve persze 6f. George ugyanis nélkiilink nem
képes életben maradni, igy amig nem segitiink neki,
valoszindleg semmi nem allitjo meg - hangzik Regina
vilasza. Ugy tiinik George allapota egyre romlik. Miért van
ez? - kérdezzik (It seems...). George az erejét o mi
kiinyveinken kereszfil kapta. Miéta azonban abhohagytuk
oz irast, George haldoklik - tudhatjuk meg. Kérdezzik
meg, hogy veszélyben van-e o csoladunk? (Is my...) Erre
azonban Regina szerint sok mi adhatjuk meg a valoszt,
hiszen csak mi tudhatjuk, hogy hajlandok lennénk-e
engedelmeskedni George-nak Elizabeth életéért cserébe.
Ezutan hasiink o verebekrdl kezd el érdeklddni. Regina
ogy véli, a verebek az élet és o halal kozti kozvetitok. Es
az almunkban miért voltak verebek? - kérdezziik (Why...).
A verebek oz almainkon keresztiil kommunikalnak veliink.
George esefe ugyanis természetellenes. Egy festben nem
fer meg ket lélek, tehat ha kettink kozil nem kerekedik
felil senki, o verebek fognak donteni, ki morad letben, és
ki hal meg - mondja Regina. Es George tudja hosznalni o
verebeket? - érdeklddiiink. Egyikiink sem tudjo hasznalni,
a verebek semleges erak. Csok ozt fenyegerik, aki nem
ehhez a vilaghoz fartozik, s jelen esetben ez egyeldre meg
George - hangzik o valosz. Kérdezzilk meg, hogy nekiink
okozhatnok-e sériilést a verebek? (Can...) Csok ha hagyjuk
magunkat, azaz hagyjuk, hogy George legyen oz erdsebb,
s igy o verebek ozt higgyek hogy, & a jogos tulajonosa a
testiinknek. Ezzel Regina be is fejezi o beszélgetést, s
elkiild minket tovabbi informaciokat keresni.

Ideje kivaltanunk a tegnapi filmiinket. Menjink hoza, és
vegyik le a tikorral o kis tzenetel, melyben Liz arro ker
minket, hogy vegyiink egy kis tejet. A pénzt o szekrényben
o kabatjo zsebében talalhatjuk. Ezzel a pénzzel viszont mi
természetesen a fotoshoz menjiink, és valtsuk ki o filmin
ket. Megnézve o kepet radobbeniink, hogy George egy
kissé hasonlit rank. Ugorjunk be a borbélyhoz. A fodrasz
egy kissé ideges, amiert egy hullat talaltok abban o
hazban, amelynek o cimet megadta nekiink, s igy nem
szivesen latott vendegek vagyunk az iizleteben. ljesszink
ra, hogy azert vagyunk itt, hogy megaljik mielan
bekiphetne minket (Trouble...). A borbely mar menekiil is,
igy felvehetjik a kisasztalrol a tompa borotvajat. Irany a
vasbolt, ahol beszélgessiink az elodoval. Elmondja, hogy
eqy boseballsapkas, George nevi alok hagyott nala sza
munkra Gzenefel, amit oda is ad. Olvassuk el: “Nem kell nélkiled megirnom oz vj
kinyvemet, ugye Thad?” - szol George iizenete. Menjink hoza, ahol ismét o
renddrokbe botlunk. Most persze oz iigyndkiink felesége, Miriom meggyilkolasaral
kérdezaskadnek, hiszen o mi szamunkat hivta
vtolidra, s raoddsul o helyszinen a mi vériinket
is megtalaltak. Kerdezzik meg, ha o mi
veriink, akkor hol van a sebiink? (If it's...)

Ezutan ojanljuk fel nekik a fotankat

George-rol (Hold on!...), majd a
gépunkben lévé kepet (I can...),
amelyek azonban mar nem hotjok
meg a renddrséget, ezért men-
tegetdozziink tovabb (You




_ don't ). Ekkor mar valomi komolyabb hzonyi!ikol Itémak Bus:ihunk .
~ nekik oz dzenetrdl, melyet o boltos is igazolni fud (What =~ 8
~ about...). Arendﬁrﬁkmrintviszuntunsupkﬁs 3
~ figura barki lehetett, akar mi is. Hozakodjunk eld
- a szemgolydval, melyet csok George veszthetett
e, hiszen egy holttestnek sem hignyzoft o szeme
~ (Waitl...). Ezzel végre hojlandook minket békén
~ hogyni, bér most mar figyeltetmek minket, s o fele- '
- fonunkat is lehallgatjék, s ozt is kdzlik, hogy minden isme-
~ résiinknek renddri védelmet biztositottak. Ekkor lathatjuk, amint az
~ iigynokiinkhaz, Rick Cowley-hez éppen odaértek o rendarok, am egy
~ negyedik személy is megjelenik... Ha akarunk, most is leilhefiink irni, am hasiink

térni.

~ palink ablaka eltt ilni, melynek jelentésével persze még nem lehetiink fisztaban.

' -..uilézunkuiﬁgyelﬂtumnrk

nem fud megszabadulni George gondolataitél. Az izgalmak uttn ldele nyugovlsm ,

Aimunk ismét folytatedik, s legutoliara most eqy olakot pillanthatunk meg o nap-

~ Ismét o telefon csrgésére ébredink, de még hajnal van. Ezittal George hiv min-
~ ket, s eldicsekszik, hogy a Rick-nél tett latogatésa alkalméval sikerilt felulmﬁlmu__'.
~ Gnmagdt... masként fogalmazva: sikeriilt feldimolnunk Gnmagunkat. Ezzel le is
- feszi, parszenemkkrémulamakom]hud nsk Rﬁqﬁnllltkhazsumrv&nk, nm

lik, George tehat egyre erdsebb. Keérdezziik, hogyon semmisithetnénk
. meg Stork-ot? (How...) Regina valasza: Nem dlhetjik meg 6t, kitlon-
> ben miis meghalunk. Két dolog forténhet: vagy sikertl ellopnia oz
életiinket, és elfoglalni a helyiinket, vagy meg-
prébalhatjuk tartalékolni oz erdnket addig, amig o
verebek eljinnek elvinni o gyengébbikiinket.
Ehhez nzonban persze életben kell maradnunk.
Erdekladjiink ezutan arrél o knyvrdl amelyet
George akor irni (Whot about...). Ho George irni
kezd, azzal ellopjn oz erdnket. A kinyv elkezdéséhez vi-
szont még sziiksége van rank, tehat semmi esetre se odjunk neki olyan
dtletet, amilyet 6 elvar téliink! Tl kell jarnunk oz eszén - hangzik Regino
figyelmeztetése. Ekkor ismét valt o kép, s lothatjuk amint o renddrak - kétségbe
vonva a mi “mesénket” - nem hojlandéok engedni elmenekiilni o hazunkbél Liz1.
Nem sokkal késabb oz egyetemen csiriig a telefon, s minket keresnek. George oz,
s elijsagoljo, hogy o telefonunkat lehallgattak, igy o zsaruk Lizt nem engedték
sehova. George még feltesz eqy taldloskérdest is: “Jo, és egyébként kitaldlod, hogy
vajon honnan hiviak?” Azt hiszem ezt mar mindenki kitaldlta, irany tehat o
hazunk. Elgbb azonban fogadjuk meg Regina tandcsat, s vegyiik fel a téle kapoit
napszemiiveget és a sapkat, nehogy a zsaruk felismerjenek.

Megérkezvén a lokasunkba, région szabadit-

~ Menjiink ki a héz elé, és a kis
 farél tarjink le egy szdraz
~ dgot. (Pull) A hallba visszo-
~ térve rakjuk oz dgat oz o
1o i tdlbo.Gyiisuk meg, |

és o fizjelzd megszolalasa |7
utn azonnal fussunk balra a
 szekrény mogé. Mialatt o

suk is ki Lizt o szikénk segitségével. Vegyiik ki o
whiskey-s iivegiinket o szekrénybdl, s o géz
segitségével csindljunk beldle egy Molotov
Cocktailt. Gydjtsuk meg és dobjuk o
konyvespolcunkra, melyet George beliilrél eltor-
laszolt. Ezek utdan immar atmehetiink oz
iroddnkba. Bent George fogad, s persze
megfenyeget minket, ho nem segitiink neki oz

~ rendérok o szobankban kez-
 denek keresni minket, oson-

irdshan, rojtunk is kiprobaljo o borotvaiat.
Eldszor is oz bj Alexis Machine kdnyv cimét kéri

-~ junk ki oz ajtén, s irany New l
York, azoz Rick iroddjo.

Belépve oz iroddba lathatjk: |1~

tolink. Legyen mondjuk “Steel Machine”.
Ezutdn kiildjik el George-ot egy normalis
ceruzaért, (First...) Miolatt & kicseréli o ceru-

~ George valoban alapos munkat
~ végzett. Ekkor megszblal Rick
telefonja, vegyiik tehat fel.
Ismét George packazik velink,
s megkérdezi, hogy miért nem
érdekladink az dreg Dr.

zokat, mi cseréljiik ki a borotvdinkot. Ezutdn o
legszaftosabb horrorjelenetek helyett immar
nyugodtan adhatjuk neki o legblédebb tand-
csainkat. (A jo valaszok: Why don't you start
with Machine doing 110 MPH...; How about if
Alexis Machine bribes a local woman...; Let's

Pritchard-ndl, ha meg okarjuk

have Machine take his hostage into an aban-

~ tudni, hogy valdjabon mi —
. 'foiyik? Fogadjuk meg a fand-
- osit, és vtazzunk el o
~ Kérhazba, Pritchard-hoz. A
Doki nyomban arrél kérdez
~ minket, hogy mi jérathan
- vagyunk. grdelllﬁdwnk a
~ gyerekkori matétinkral (I
~ just...). Elmondja, hogy oz |

doned...; In the middle of Mardi Gras, Machine's
gun goes off...). Ha kellden felidegesitettiik
George-of, egyszertsuk megjelennek a verebek,
s végre meg-
- ' ' szabaditanak |
e minket  téle.
Ezzel o torténet §
be is fejezddik

L4

~ amirdl o sziileink nekiink ozt

-_ umnﬁhbenmmbbﬁmmogmﬁenhkehhﬂnmm_&m
I -

ithafjuk, omint sze
mududlvnuTmnndomﬁmﬁsm,nuhlukmhnhmmesﬂ l!ouy

',-,:'. tehdt Lizt, majd padqshssﬁnkuzegymmu

- mondiék, hogy egy tumor, valjdban az ikertesvérdnk vol uahuugymmeg" '

“George egyenesen a mi hazunk felé fart, Azonnal hiviuk fel, asﬁgya.mmi



kelti életre. Az eddig csupﬁn DejaVuc. uﬂ(oﬁsurﬁl ismert
szerzd igy riasi lépést tett o top-listak iranydba. Az egy
lemezes trackmo sordn 4096 szind gigantikus plazmak,
~ forgaté nagyitd rutinok (rotating-zoomer), egy Gjszeri
 alagdt jelenet, valamint egy teljes képernyds Vallejo kép,
copperes rotdlasa lathato. A jelenlegi produkcio és a csa-
pat majd egy éves repertodria alapjan batran allithatjuk,
_ hogy éppeszi vallalkozdsnak bizonyult o begyepesedett
Anarchy felfrissitése. Az Gjabban mar norvég
togokkal is megtamogatott tirsasdg ugyanis
megéllithatlanul nyomul az eurdpai szinen. A
recepljik igen rovid: tokéletes grafikak és vad
zene, kompatibilis kemény code, valamint az ezeket egésszé kovucsoln
kornak megfeleld design!
Antediluvian Sloppy Spectacle /Essence: AS.S, azaz “Ozonviz ElHi
Lucskos Eladas” a feddneve ennek a kiilinleges német produkcionak. Nem vitds,
a cim egy kissé
szokatlannak
iinik. Azonban
nem kevesebb
meglepetéssel
jir maoga @
iény, hogy o
semmibél eld-
pattana, isme-
retlen tarsosdg 18
ilyen komoly
teljesitménnyel
mutatkozzék

be. A Groo-Rufferto paros grafikai mindkét nem szamara |
kellemes erofikus toltést hordoznak, s emellett jol illeszkednek o
klosszikus vektorelemekre épiilé bemutato rovid sziineteibe. A
“latyakos latvanyossag” RGB szinekkel megpdsziazott ponivek-
tor-kockdval indul, amelyet egy “TV kocka a TV kockdban”
effektus, majd 180 loppal hatérolt megvilagitott zselélabda
kovet. It még nincs vége, kisvariatva szemtanui vagyunk o |
Kefrens dltal bevezetett pont-alagit fovabbfejlesztett viltozata-

%0




nem til csicsas design. Nagyon sok jo oi-
letet talaltam benne o programozoktol, ami
jelentdsen feldobjo oz anyag szinvonaldt.
Nézzilk nagyjabol miket is ldthatunk benne:
Ix1-es hi-res sideborder dycp; joystick-kal
dllithaté chesshoard, alatta 1x1-es sidebor-
1 der scroll; 256 plots/frame; 3 szinii dycpp
d tech fech plosma; 5x7-es hi-res mega
dycp, 3 szinii logon; fractal, dllithatd
paraméterekkel; sideborder colorcyc-

Yo! Boomrush the show! Szeretettel kdszontik
mindenkit aki ismét idelapozott a DEMOCRACY
oldalara! Sajnos vége lett a nyarnak, elkezdddott

megint az iskola és ezzel par-
huzamosan befejezédatt a szoka-
sos nydri copy party-k dradata
is... Idén nydron is igen sok ilyen
rendezvény volt minden jelentds
géptipus szerelmeseit kielégi-
tendd. Az igazdn fontosabb
party-k a szegedi FACES+HEAD-
WAY, és a varpalotai FUN FACTO-
RY volt - a C64-es demokat [
figyelembe véve. Személyesen [

ling; bob zoomer; plotterball 976 plot-
bel; FLI tech tech (faldn oz eddigi legszebb a
(64-en); linemania, vonalakbal dllo effek-
tek; methamorphosis hi-res karakterekbal; 6 |
logomover, alatta kettd
5x4-es multi color scroll;
sideborder scroll stretch-

vonalosak. ime néhdny a jelentdsebb effekiek
kozil:

2 vizszintes, 2 fiiggdleges 1x1-es dycp, joystick-kal
dllithatd; grafikai rész, 3 képet tartalmaz; 1 multi
color kép, utdna feltiinik egy 2x2-es upscroller és
alatta egy sprite labdakbol megjelend MILESTONE
szoveg; 2x2-es multi color sideborder scroll, multi

er; sideborder multi logo
mover, alatta sideborderen
1x1-es karakterekbdl a cre-
dits-ek

Betalalas: 85%

A masodik stuff a szegedi
% party-rél a TRIAS demo,

csak a szegedi bulin voltam jelen,
igy a party-beszamoldtol eltekintek. Ehelyett
kivalosztottam két-két demot mindkét party-rol,
amit a szokdsos modon szereinék bemutatni.
Idérendi sorrendben eldszor a FACES+HEADWAY
party-n megjelent CHAOS anyagotf, a
“Phenomena”-t, majd a TRIAS “Visual

amely a lekdszoné demojuk
volt, mivel feloszlott a csapat. Az eqész anyagot
két ember kredlta, ami igencsak szép eredmény,
hiszen 7 részbdl il Nagy vonalakban |ellemzo a
io grafikak haszndlata, és oz igé- pmr
nyes code, amely a koverkezs dol- |5 |
gokat takar:

(D)Effect”-jet csontozom ki. A CHAOS altal
kiadott anyag teljes mértékben meglepett min-
denkit, mivel alialaban senki nem vart t6lik vala-
mi nagy durrandst. Személy szerint én eddig még
nem is hallotiam semmit a
csapairdl, de ez lehet,
hogy csak az én hibam.
Elsé megademojuk igen
jol startolt, oz elokeld elsd
helyet szerezte meg. Az
introt leszamitva tizendt
részbdl all, amely igen
tetemes, féleg ha figye-

2 plotter globe, kozdtte 1x1-
es dycp; AFLI colorcycling,
amely run/stop gombbal 4
effektet kalkuldl; grafikai rész
egy 1x1-es mega dycp-el a

color kép, rajta ugyanakkora FLI logo mozog;
haromnegyed képernydt befilid shade bob-ok;
768 realtime dos, 9 effekiel

Betalalas: 74%

Mostani utolsé anyagunk négy részes, a
CHERUBS jovoltabdl. Eredetileg azért lett csak
kiadva, mivel akadt néhdny régi rész amit sehol
sem haszndltak fel, igy megszilletett a “Crocodile
Tears”. Az egész demo alatt egy gyors IRQ
loader tolt, mikozben a soronkdvetkezd részrél
s — kozol informacio-
kat. Lassuk mi is
fért bele ebbe a cse-
kély négy részbe:
plotter-mix, ami a
zenére mozog, de a
(= gombbal mi is
valtoztathatjuk;

mulii color képen; shade bob-
ok FLI rasterbaron; hi-res logo sirecher AFLI
rasterbaron; 3D effeki, négyzethalobél a
TRIAS betii nyomulnak ki; 16 szinii chess-
board, zoommal

plotterball (nem
realtime); xy sinus mixer plotokbol, 4 féle effek-
tel; 3x2-es multi color upscroller

Betalalas: 58%

Betalalas: 70%

A varpalotai party-rdl két 0j csapat, a
DAMAGE, és a CHERUBS munkdit va-
losztottam. A “Milestone” oz elsé he- |
lyen végzett, igy ezzel kezdem. Az introt
betdlive egy
IRQ loader
| kezdi el toltd
‘| getni oz elsd
részt, mikoz-
ben a demorél knphu
tunk néhdny informa-
ciot. A tobbi részben mar
sajnos elhagytdk ezt a
jol kivitelezett loader-t

lembe vesszuk hogy csak — -
1 lemezoldalt fnglul el. A demo |e||egel Iek:nlve
inkabb a kodra koncentrélt, amit igen jol mutat o
grafikak kisszami haszndlata és o lényegretdrd,
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és ehelyeﬂ egy normal toltrutin szivia be mind a
b részt. Egész jo grafikakat lehet fellelni bennne,
és végre sajat zenéket is, amik szinién igen szin-

@ L )
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@761,

Legkozelebb természetesen mar nem csak magyar
demok lesznek de, mivel elég sok hazai anyag
jelent meg, igy ezt az oldalt ezekbdl négynek a
bemutatésara szantuk. Addig is, bye bye...

MR.WAX




A jiitékleiras apropéjdt az adta, hogy nemrég jelent meg
a Pirates Gold cimi program, melytél a Microprose prog-
ramozéi a kordbbi sikersorozat folytatdsat vérjdk. Nem
aloptalanul feszik mindezt, mert a kordbbi adaptaciok
hallatlan sikert kiinyvelhetiek el maguknak, Sid Meier
pedig ezzel a programmal tiint fel eldszor a slager-
gyanis otletek kiogyaldjaként. Lassuk tehdt, mi is lopul
a rejtélyes “Kalozok” cim mgatt.

Ajdték kezdetén harom lehetdség tarul elénk: o “COM-
MAND A FAMOUS EXPEDITION" pontial egy hirhedt
kaloz egy expedicidjinak irdnyitasat vehetjiik at. Ennek
az oz eliinye, hogy oz 0t elején nem kell egy maroknyi
csapattal szenvedniink, hanem rdgton eqy jol felszerelt
flottdval és tobb szdz emberrel vaghatunk neki a
kalondnak, viszont egyes orszdgokban mar van rangunk
vagy priuszunk. A “CONTINUE A SAVED GAME” pontot
vilusziva egy kordbban kimentett jitékallast folihetiink
be (ha van mar ilyen, akkor most a program kiirjo a ka-
pitany nevét, a pillanatnyi tartozkodasi helyet (véros),
az évet és a vagyonunkat). Ha a “START A NEW CARRI-
ER"-re esik valasztasunk, akkor bedllithatunk egy
szimpatikus korszakot, vagy “NO THANKS" felkialtds-
sal mindezt dthdrithatjuk a gépre. A korai idékben o
spanyolok szinte egyeduralkoddk a térséghen, késébb
azonban mér o masik harom orszéig (Anglia, Hollandia
és Franciaorszdg) is bekeményit. Eztan megadhatjuk a
neviinket, a nehézségi fokozatot és az anyaorszagunkat.
Haziinkban a jték elején kapunk egy “LETTER OF MAR-
QUE” nevil okményt, mellyel szabadon haszndlhatjuk az
adott orszdg kikatdit. Ha anélkil
akarniink egy orsziig egyik véro-
siibo behajozni, hogy ilyeniink
lenne az adott orszagndl, és a
varosban van erdd, akkor valo-
szinileg egy hajonk aldszall o
tenger fenekére. llyen levelet
egyebként venni is lehet és a
kivalosziott orszag ellenségeinek

illetve informatort (lisd késébb) magunknak. Nem
akkora elény, hogy érdemes legyen ezt valosziani.
Miutan igényeinknek megfelelsen bedllitottuk o
paramétereket, kezdadhet o jatek. Elészdr egy rovid
tirténetet olvashatunk arrél, hogyan sikeriilt hajot
szerezniink és engedelmes legénységet verbuvalnunk
(dltalaban egy lizadds alkalméval valasztanak meg
minket kapitinynak), majd o fedélzetmester kérdésére
kell helyesen vélaszolnunk. Ha ez sikeriilt, még meg kell
vivnunk o volt kapitannyal. Ha o kérdésre helyesen
vélaszohtunk, biztos o gyézelem, mig pontatlon vélosz
esefén lehetetlen gydzni, és eleve kudarcra itélve indul-
hatunk csak dtnak. Legeldszdr is a fedélzetmester
tajékoztat pillanatnyi helyzetiinkrdl, mely dhialaban egy
viros kozelében van. Lassuk tehdt, mire szamithatunk,
ha bevitorlazunk egy ilyen telepiilésre. A program révid
tdjékoztatét ad a varosrél, melyben leirjo annak nevét,
az erdddk szamatl, oz anyaorszagdt, és néha a spanyol
virosoknal azt is, hogy oz egyik aranyszallito flotta (SIL-
VER TRAIN vagy TREASURE FLEET) is a véroshan van
(ilyenkor a helyérség létszima szdzzal, a zsakmanyol-
hatd arany mennyisége pedig 50.000-rel nd). Ezutan
egy meniisor jelenik meg, melybél kivalosziva o SAIL
INTO HARBOR-t (illetve ha gyalog kzelitetiilk meg a
telepiilést, akkor MARCH INTO TOWN), simdn be-
mohinalhatunk a kikotabe illetve a fitérre. Ha oz adott
orszagnal van “LETTER OF MARQUE" a birtokunkban,
akkor ezt bitran megtehetiiik, taldn csak akkor ér-
demes vigydzni, ha eddig bindzéként fartottak nyilvan

CASTRA IR

modszeres irtdsaval szerezni .
Ezutdn kdvetkezik o kedvenc
tulajdonsagunk kivalasztisa,
mely lehet: SKILL AT FENCING:
vivotudasunkkal kenterbe ver-
hefjik D’Artognant meg ozt a mésik
harmat is, minekutana martalocaink is
emberveszieséq nélkil dblitenek le
akar kétszeres tilerdt is, és jo eséllyel
szallnak ringbe eqy-kétszazan okar
fzas varossal szemben is.
en pont vd-
i-kell valosz-

gorhatunk, és
. SKILL AT NAVI-
han halad-

AND PHARM : a legvillogatasabb
81 s konnyedén elcso-

minket, mert ekkor elképzelhetd, hogy ilyenkor is tiizet
nyitnak rank (ilyenkor nem a fotérre érkeziink,
hanem o Idtérre). Ebben oz esetben nem drt,
ha eldszér csak beosonunk a varosha,
amig az “meg nem bocsdit nekiink”.
Az ATTACK TOWN pont kivaloszidsa
eqgyenld a hodiizenettel. Ha gyo-
logosan kozelitiink (ehhez
elég a virostdl nem mesz-
sze nekihajozni a part-
nak, és a legénység
automatikusan part-
ra szall), és o vd-
roshan van erdd,
akkor oz erévi-
szonyoknak
megfeleld szd-
mi csapatok
csapnok dsz-
sze.  Tiz-
gombbal vél-
togathatunk o
“hadresteink”
kézitt, vagy a
gombot nyom-
vatariva egyiitt
mozgathatjuk
dket. Legjobb, ha
a legerdsebb cso-
patokkal fedezékbe
vonulunk (C64-esen
ezt egy kis rojz jeldli,
Amigdn pedig a COVER
felirat), o leggyengébbel
pedig jb messze pardadézunk
fel és ala a nyilt téren dgy,
hogy az ellenségnek a lathato
csupaiunk megtdmadasdhoz el kell-
jen mennie o rejtozkads erdink mellet,
lehetdleg persze dgy, hogy ne legyen fede-
zékben. A szdrazfoldi tamadasnak oz oz eldnye,
hogy minden erdink részt vesz benne, mig a hajés
ostromnal csak eqy hojonyi. Ha hajoval akarunk
megostromolni egy vérost, ki kell valosztanunk azt
a fekndt, amelyikkel tamadunk. Ekkor egyébként o
program kiirja o pillanatnyi szélerésséget is. Ha ez
MEDIUM vagy STRONG, akkor bétran véloszthatunk
nehezebb hojot is, amelyik gyenge szélben alig vn-
szorogna. Persze nem drt, ha o nagy térképen
varunk addig, amig feltimad a port felé fijo szél,
mert széllel szembe még senkinek sem sikeriilt...
nagy veszieség nélkil partot érni. Mindig igyekez-
ziink a vdrosha jutni, mert ha a mellette levé sikon
kitiink ki, akkor embereinknek elmegy a kedve oz
egésziil, és kezd orél a tamadast.
Ha sikerillt len
vagy behajozn
kavetkezik (ha*
rogton idg jutu




legtdbbszdr megj
hogy a Iukok

cukor/dohany/csem
hatluk meg. Azonlj
zsikmanyt vihetingel,
szarazfildi ostromnal oz
eléfordul (féleg Amigan 8 1
ilyenkor mi nevezhetiink ki egy n

flotta egyik dllomésat ne
akkor oft az értelemszer
egy tamaddsunk kudarc

kaldzkodéshdl, hogy storencsét probdljunk mondijuk o Imhnhmlopon

parban. Elkepzelhelo hogy valamiért mindenképpen be kell jutnunk

egy ellenséges telepiiléshe (példaul szabadsdglevelet venni), ilyenkor

. vilosszuk a SNEAK INTO TOWN pontot. Ha szerencsénk van, akkor gond

/ nélkiil belopokodhatunk, ellenkezd esetben vivnunk kell egy drrel. Ho meg-
¥ gondoltuk magunkat, a LEAVE TOWN pontial tovabbhajozhatunk.

Ha bent vagyunk a vérosban, djabb meniisorral taldlkozunk: VISIT THE GOVER-

NOR: a kormanyzo meglatogatasa. O elmondia, orszaga kivel dll hadban és kivel all

szivetséghen, majd esetlegesen eldlaptet eggyel magasabb rangbo. Az ezzel jard fild-

adomény a legutabbi eldléptetés ota elfoglalt ellenséges hajok es varosok szamaval ardnyos.

Eldfordul, hogy o helytarid fud valamit valakirdl, aki tudja egy rég eltint csaladtagunk hollétét.

Mindezek utdn pedig dltalaban bemutat a lanyanak is (minket), akivel cseveghetiink egy keveset

vagy megkérhetjiik a kezét. A nagyon randaknak néha egy-két poén elsiitése is elég, hogy belénkessenek,

ezutin ha meglatogatiuk a kedves papdt, akkor a lanya elsorolig, hogy jelenleg épp merre tartanak o spanyol

kincseshajok. A bombazoknak pedig esziik agaban sincs hozzank jGnni, mert kérdjik messze falottink all rangban. Ha

‘ ' valaki mégis hajlandé elvallalni matkank szerepét, akkor elbb le kell kaszabolni a rivalis vélegényt, csak azutan jon o ndszéjsza-

ka. Ettél fogva oz asszony szintén tdjékoziat a kincseshajokrdl. Ha kalozkodds kizben elfogtunk egy misik kalézt vagy egy kalozvadaszt, akkor a kor-

manyzé a lotogatds alkalméval “elkobozza” télink azokat, akik vele azonos nemzefiségiiek. llyenkor felvéshetiink magunknak egy jopontot. Néha oz “idegenajki” foglyok

csaladjatol is hoz egy valisagdijojanlutot, melyet érdemes elfogadni, mert ellenkezd esetben a véros elhagydisakor a rab nagy valészindséggel megszokik.

A virosi lehetdségeink kozil a leggyimalesozabb a krimé meglatogatdsa (VISIT A TAVERN). It egyrészt matrézokat vehefiink fel hirneviink és a varhato fejpénz aranyaban. Tal

mohén azonban ne alkalmazzuk ket, mert a tdl sok jelentkezd felvétele utan tabbi emberiink morcos lesz. Mésrészt a friss hireket is itt hallgathatjuk meg, melyekbdl meg-

: tudhatjuk, ki kivel all harchan, hol halt ki a fél vares malariaban vagy indiantamadas mift (0z arany megmarad, csak o katondkon fog o kor meg a tomahawk), hol halt ki az

2 egész viros kaloztimadas miatt (odu felesleges 1amado szandékkal menni, mert a zsivanyok az aranyat persze elvitték), hol neveztek ki Gj korményzét, hol nyitottak meg oj

aranybdnyat (ha a varos kis nyeszlett volt, érdemes lerohanni), és melyik orszdg ajanl amnesztiat. Néha egy-eqy utozé drul informaciot varosardl kevéske pénzmageért,

nagyritkdn pedig egy vén tengeri medve adia el nekiink a féltve drzdtt kincsének lelhelyét mutata térkepet, legalabbis egy darabjt. Ehhez késabb Gjobb darabokat vehetiink

tjabb Gtszazasokért, igy kannyitvén sajdt dolgunkat (legtibbszdr azt is megtudjuk, hogy melyik varoshoz esik kézel). A kereskeddhoz sem drt betérni néha (TRADE WITH A MER-

CHANT), mert a kalézkodds mellett ez a pénzszerzés egyetlen modia, ha nincs is akkora haszna mint oz eldzének. Ha a varosokrdl infot kériink (lasd késabb), oft olvashatunk egy

adatot a helyi Gnkorméanyzat kotségvetési keretérdl is. Ez STRUGGLING-16] WEALTHY-ig ferjedhet, és ennek tudatdban kereskedhetiink a varosok kazoti a jol bevalt stratégidval:

olcsdn venni és dragén eladni. Ehhez nem kell mast tenniink, mint a szegény telepiilésekben felvasarolni az drut és a guzdogoknal eladni. A legnagyobb haszon a GOODS és a

TOBACCO/SUGAR/HIDES drukon nyerhetd; oz dgyik ara mindeniitt 50 arany. Ha egy vérosha fobb hajoval érkeziink, akkor a feleslegeseket itt adhatjuk el (flottankban maxi-

mum 8 darab haid lehet, de egy mindenképpen), és a sérilt ladikokat is itt javitiathatjuk meg. Azonban vigydzzunk, mert ha sok nagy rakierd hojot eladunk, akkor a SPACE IN

HOLD (szabad rakiér) jelzd negativ is lehet, és ha ilyenkor nem tudunk eladni elég drut ahoz, hogy ez pozitiv legyen (ha elfogy a kereskedd pénze), akkor a felesleget a “Bostoni

teadélutanhoz” hasonloan a tengerbe kell szornunk. Ha az adott véros anyaorszaga szerint biingzak vagyunk, o kereskedk hojlamosak lemondani a buss haszonrdl és széba se

llnak veliink (“WE DO NOT TRADE WITH PIRATES”). Ugyancsak a - szdveiséges - varosokban van lehetéségiink a zsikmény feloszidsara is. Mieltt ezt a pontot vélusztandnk, nem

rt jelentdsen megritkitani a legénységet, hogy a stexet minél kevesebb részre kellien osziani, valamint mindent eladni a keresked@nél, o legjobb hajdnkat kivéve. Osztozkodas

utdn megtudhatjuk, hogy a legénységnek mi volt a véleménye az egy fejre jutd porciobdl mieldtt azt oz utolsd garasig elitia a helyi kosmakban, valamint hogy mi mennyi zsozsot

kassziroztunk (ez a nehézségi szintnek megfeleloen 2/4/8/16 fiszi rész). Ekkor léphetiink magasabb nehézségi fokozatokba is, vagy befejezhetjitk oz egész kalozkodast is.

Elolvashatiuk, hogy visszavonulisunk utan melyik tarsadalmi osztalyba sikerillt beilleszkedniink, és mindezt mekkora meghecsiilés mellett; sikeriilt-e feleséget talélnunk és eltint
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csaladtogot felkutatnunk. Ha sojit magunkat nyugdijaz-
tuk, még visszatérhetink o tengerekre, mig ho a
legénység valiott le kibregedésiink miatt, a jaték elején
egy hires expediciot vélasztottunk vagy haromszor térd-
rekényszeritettek csatiban (ez persze egészségrombolo
bridnnel is jdr), akkor erre mér nincs lehetdségiink. A
CHECK INFORMATION meniit a jaték soran is barmikor
elshivhatjuk o tizgomb lenyomasaval. Ekkor a
kavetkezd pontok kiziil valoszihatunk: CONTINUE TRA-

| LOUISIAL

§ s

VELS : oz it folytatdsa, tehdt djra o tengerre vagy o
vdrosi meniibe jutunk; PATRY STATUS : a legénység
szima, az agyok szama, a zsakminyolt arany mennyi-

sége olvashatd itt, valomint az, hogy a kaja hany napra

elég még és hogy a le-génység milyen hangulatban van.
Ezenkiviil megtudhatd a széllitott aruk mennyisége és a
flottink hojbinak listdja is (a sériilt hajok neve mellett o
DAMAGED felirat jelenik meg). Azt is megtudhatjuk,
hogy hany kalozt vagy kalézvadaszt ejtettiink fogjul.
Ezen adatok kozil a legénység hangulata a leg-
fontosabb, mert ha ez UNHAPPY vagy ANGRY, akkor
eqy varos elhagydsakor szokni fognak a szerintiik jogos
résziikkel, illetve o nyilt tengeren lozadoznak, és ha
nem csillapitiuk diihiiket egy b zsiros zsakmany be-
cserkészésével vagy néhanyuk csata kizbeni
lelovetésével, akkor rankuszitigk vezetdjiiket, akivel
meg kel vivnunk. Ha gyéziink, a hangulat tovébbra is
nyomott marad, és hamarosan Gjabb parbaijra kel
szamitanunk. PERRSONAL STATUS : itt a négy nagyhata
nul elen rangunk olvashatd (ha ez HOSTII.E agy

meg itt) és birfokunkat, végil pedig a hirneviinket, mely
a kocsméhan jelentkezok szamat befolyasoljo. SHIP'S
LOG : hajonapla. MAPS : a jaték alatt szerzeti, de még
fel nem deritett térképek tekinthetok meg itt. CITIES :
jitékban szerepld varosok infdjat nézhetjiik meg
(anyaorszaga, lakosai és helyérség létszama, anyagi
helyzet, erddik szama és o kinestdr tarfalma). Ha egy
telepiilésen az utobbi idaben tértént valami érdekes
(kaléz,- vagy indiantamadas, maldria, aranybanyanyi-

ds), akkor itt egy darabig forlédik minden adata. TAKE
SUN SIGHT : ez egy miszert csal a képernydre, amellyel
megmérhetjik a szélességi-, és hosszisagi fokokat Ggy,
hogy a kis barna maszatot a Nap ald toljuk, és mikor oz
a legmagasabban dll, akkor egyszerien leolvassuk oz
adatokat o képernyd u||un SEARCH : a tengeren valahol
parira széllva embereink feldssak a foldet. Ertelemsze-
riien o vésérolt térképeken jeldlt helyeken kell firunk
a kincs utdn. DIVIDE FLEET : csak Amigan létezd
lehetdség, mellyel néhany hajét hatrahogyhatunk o mi-
nimélis nyolc f5/hajd legénységgel és egy-két agytval.
Késdbb erre jarva JOIN FLEET parancsot kindva Gjra
egyesithetjiik o flottat.

Térjiink végre ra a lényegre: a nagytérkép hasz-
nulururu Kis hajonkat a joy-jol igozgathatjuk. A feher
dzepes, a szirkék viharos szelet hoznak, mely
gusabb nehézségi fokozathan ravid idare iré-
et hu|onkul magéval ragadva o;

szamithatunk - persze néha érhetnek meglepetések).
Ekkor valoszthatunk, hogy kazelebb megyiink-e (INVES-
TIGATE), vagy folytatjuk utunkat. Ha kézelebb siklunk,
megtekinthefjik a leendd aldozatot, megtudjuk e
nemzetiségét, mojd eldinthetjiik, hogy megtimadjuk-e,
dtkiabalunk-e hirekért (ellenséges hajoknél ez legtabb-
szor azonos a harccal), vagy egyszeriien tovabbha-
jozunk. Ha a hajon kalozok vannak, akkor néha nem
lehet elkerilni a harcot, vagy ha meneklésre fogjuk a

dolgot, oz ulolsd hajonkat lekapesolja a rivdlis kzellen-
ség. Ha o harc mellett dontiink, ki kell valaszionunk a
hajét, amelyikkel 1dmadatavolsagha mandvereziink, és
kezdetét veheti a viadal. A joy felfelé hizdsaval kibont-
hatjuk oz dsszes vnorlﬁnkut Ieh#i2@saval pedig levon-
hatjuk azokat (A lato meg). A tiz-
gombbal oz ellenre.
Minden g
a célzashoz

timadd hajoét).
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egy nydr, s én itt lok
uz dszi napsiitéshen a képernyd eldtt, s prabalok valamit
dsszehozni ezen o programszegény nydiruton. Nem volf nehéz
véloszitss, hisz csupan egyetlen érdemleges kalandra leltem. Elsére
kissé gyonokedva mustraltam o Nippon Safes Inc.-t; Ggy tint, hogy
nem egy kiforroti, profi csapat munkéijo. A grafikét egy oz egyben
Amigarél konvertdliak df, s mint fudjuk, ami Amigdn szép, oz
nem biztos, hogy PC-n is megfeleld... Tehdt o PCs tabor
kénytelen lesz gyengébh grafikaval megelégedni. Ez még nem lenne
nagy baj, de sajnos PC-n elég gyenge o kadolds is, igy sok animécianil
rémesen lelossul o jaték. A mésik nogy hitnyossaga a PC-s verzidnok o
hang. Amigén egész tirhetdek o hanghatdsok, de PC-n oz 5-6 midifile-on
kivil semmi sincs.
Eddig csupa rosszat mondtam o jétékrd, itt oz ideje, hogy valomi
it is szoljak: o sztori fenomendlis! Az olosz srécok teletomték
poénokkal a jdtékot, amiknek egy részén kifekszik oz ember. Ha nem
is sikerilt megitni o “Tentacle” szinvonaldt, azért érdemes leilni mellé oz
angolul/németil/olaszul/francidul tudéknak. A szoveg remek humora mellél
nagyon hidnyzik az animécio, de hét ez van, ezt kell szeretni.

> Miutén kivalosziotiuk a jaték nyelvét, eldanthetiik, hogy dllast
filfink vogy Gj jatékot kezdiink. Az utébbi esetben megnézhetjik oz intrét
{bal gomb), vagy egybil jatszhatunk (jobb gomb). Az infriban megte-
_ kinthefjiik o harom fdszerepld sété1 miltié1, ugyanis a legkevéshé
sem farfoznak a forvénytiszield polgarok népes tabordba. A jaték
hérom nagyobb fejezeire bomlik: oz elején kivaloszthatjuk, melyik sze-
replével jiszunk. Lssuk o valoszidsi lehetoséget: WoRaHoWaNeWa-t
kirakva o kartyakkal Donna Fatale-t iréinyithatjuk,  szexi bombézét.
WoRiKiNelHo = Doug Nuts, o szamitagép-6riilt, valamint a
WaRiHoWalWa koddal o buta Dino Fagioli bérébe bajhatunk. A jatékot
- akkor nyerjik meg teljes egészében, ha minden szerepld szlorijdt lejatszuk.
A jaték folyoman kizarolog oz egérre tamaszkodunk, kivéve oz dllés-mentést
(S), a foliést (L) és a kilépést (Space). Az iranyitds kellemes, de messze
elmarad o “Nagy Klosszisok” ikonvezérlése magatt. A
jobb gombbal clickelve ide-oda jtrkélhatunk, a bal
gombbal oz inventory-t kéthetjilk le. Amig nyomva tortjuk o
gombot, addig valoszthatunk oz inventory-bél: itt lathatok
targyaink és az akcio-ikonok, melyek rendre a

nyissuk ki azt o

kavetkezdk: nyitni-zarni, megvizsgdlni, felvenni,
beszélni. Targyaink mellett sokszor jelennek meg kiilon-
leges ikonok is, mint példaul éneklés, ités, meditalas. Ha két
targyat akarunk egymason hoszndlni, ki kell vélosziani oz
egyiket, majd oz inventory-t emberiink mellet nyissuk meg, s a
kivalosztott tirgyat haszndljuk a masodik targyon. Es még
valomi: a parbeszédeket nem fogom pontrél pontra
leirni, hisz csak 2-3 variacio kaziil valoszthatunk, legfel-
jebb majd prabalgatiok, s kiilonben is: a jték fele van klassz
szivegekkel, vétek lenne kihagyni.

DINO
Dino, oki kocsifeltirésért élvezte o borion vendégszeretetét,
most éppen a kormanyzéndl igyekszik “0j" életet kezdeni.
Nogy szerencséjére sikeriill munkdt kapnio o Tyokoi
Mizeumban. A mizeum igazgatdjatol meg is kapjuk elsd felo-
dotunkat: menjiink fel oz emeletre, s szedjik ki oz Gjonnan

penge segitségével, majd egyiik meg. Ettél
refteneles erdre fesziink szeri, s képesek lesziink bezizni oz ojto mel-

lett dllo mdanyogharat, ami magatt egy angydjtora lelink. Vegyitk kézbe most oz angydifat, s ayéitsuk meg vele a képet. A langolé fesiményt fartsuk a plo-
fonon lévé tizjelz6hdz, mire megjelenik munkaadank, s jdl lehord minket, hnq{:lég'::tﬁnk eqy ilyen értékes festményt... De sebaj, megeseik Dino-n o szive,
b

s od még egy iellelﬁsé%et a foldszinten o szarkofagokat kell novekva sorrend

i. Ez nem valomi megerdltetd feladat, de oz dbra szerint Dino kellden

kimelegedik a munkéban, s o szarkofdgoknak timaszkedik pihenni... Azok pedig, tgy borulnak fel, mint o doming, oz igozgatd Gromére. Hormadik

lehetdiség nincs: kitesznek oz utcara.

Kint egy gyaniss alak lép mellénk, s egy szigorian
bizalmas felodattal biz meg: hozzunk el o Kinzai TV-
toronyhél egy csomagot... Dino trémmel viillalja,
fileg mert csekély anyagi hoszon is jir vele.
Keressik fel o Hot Sushi bejdratdt, s varjuk meg,
hogy kinyisson oz itt lévé vegyeskereskedés.

Gseréljik be o nlunk lévd dngytitot egy feszitdvas-
1o, majd induljunk el balra. Ha efjutunk a parkba,
keressiink meg egy forrést, mojd nézziink bele:
egy 100 jenesre figyel fel Dino, amit természefe-
sen fegyiink el. Menjink visszo a mizeum elé,

érkezett mitargyokat o dobozaikhol. Vegyik fel a panel eldl o
tiizoltokésziléket, majd szedjik fel o panelt. Magdtte négy kap-
csolora lelink: dllitgossuk Gket addig (egyszeriien csak rdijuk kell
vinni a kurzort) amig ki nem nyilik o oz emeleti rdcs. Menjiink fel,
s szedjik le o dobozokat o matargyokrdl, majd szedjiik fel o far-
gyakat is. Vegyiik le a folrdl o Gioconddt, mojd vilasszuk ki oz
inventory-bal a kis szobrocskdt, melynek eqy éles penge van o
kezében. A szobrocskéval a kézben vélosszuk ki o babkonzervet, s
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ahol vogy egy tuxist, vagy egy szordlap oszlo-
gatdt faldlunk. Ha o taxis lesz off, beszélgessiink
¢l vele, s kozben figyeljik a radidt, ahol bemond-
jiik, hogy egy ember felmészott a TV-torony tefe-
iére, s mélybe okarja vetni magat. Hagyjuk el
u képernydt, mojd jdjjink vissza ismét a
mizeum elé, s ha ift van a roplopszérd, szed-
jiink dssze 16le mindent, omit ad és olvassuk is

SECOND THOUGKTS. | WANT YO
SCLVE THIS ADVENTURE
TITHOUT HELD.




el 0z dsszeset. Ho minden igoz, lesz
nélunk egy zéld szind meghivé o

ban lévd étterembe. Menjiink oda, s mh-

suk be o meghivét, amiért egy adog babot

kapunk, amitdl ismét szuper erdsek lesziink.

Kérjiink jegyet o Kinza dllomésra oz
Gjsagostdl, majd fizessik ki a 100
jennel. A metréban helyezzik be
a jegyiinket a nyildsha, s par perc
milva Kinziba ériink. Menjiink
be a TV-toronyba, s feszitsiik ki oz
ajtot a feszitdvassal. Fussunk fel o
tetére, s beszélgessiink el o
dngyilkos-jeldlttel. Dino-nak gy
latszik pszichidteri képességei
vonnak: sikeril a fickat eltérite-
nie szdndékatol, és ravennie, hogy
inkabb irjon egy j TV sorozatot (ugya-
nis ozért akart leugrani, mert o
7546 részes sorozaldt nem vel-
1ék meg). Amikor mér lemondott az
ugrasrol, Dino barétian hﬁtg

-5
sl oo
rnk, de ebben o pillanatban elénk esik
egy . Miutan felszedtiik és kibon-
tottuk, izleljik meg a benne lévd fehér
port... Honnan kerilnek ide ezek o
rézsaszin eleféntok? Uzlet mér nem
lesz beldle, de egyébként sem
létezik oz o hotel, amit meg-
bizdnk adott meg nekiink, tehdt
ennél fobbet nem fehetiink. Lejdve o
toronybé| nézziink koril az vtcdn: egy
érdekes poszteren Sumo lnmnlts&gul hirdet-
nek, aminek o fndun 50000 jen. Alighogy
elnl\'nssuk egy vonzd holayim akad meg o
szemiink, ki pitymgvei a Sumo-ring mel-
lett. Szélitsuk meg, s & elponoszolja, hogy
beteg anyja gyogyit
lenne szoksége... micsoda véletlen. Dino
megigéri, hogy ha menyeri a versenyl,  pénzt
megkapjo. Terjiink be a Sumo-ringbe, ahol egy
udvarios ember kioktat, hogy eldbb eqy o tré-

- nert keressiink, sth. sth.

Csalodva odalgunk el, s egyeldre illhnm:k
*w ezt o helyet. Keressiik fel oz Gjsdgarust, és o
~ supkat az erre jard embereknek ojénigassuk
fel. Valoki hajlandé 100 jent adni érte. A
pénzen vasaroljunk egy jeayet Sububa, s men-
jiink el oda. Térjiink be a firddhe, ahol egy
Enng illja ||1|m|ml Most hatalmas erénket
ink egy iitést a gongra, mire -
! ufnlame&adik,smlbelégl’niunhmmhr
= nok menedzseréhez, oki éppen firddt vesz.
: laﬂnm‘mkalvah, mire & ginyosan odave-
ti, hogy mondjuk meg o verseny szer-
vezdjének, hogy minden felkészilés nalkal
indulhatunk. Keressiik fel o ringet, ahol a bird
is bulugyezik, hogy részt vegyink a
vu-sunm tsak akkor van baj, mikor megtud-
silyunkat, hiszen oz o limit clatt von 10
k‘lﬁvnl ﬂlln!ngwnl: ki, mire beleiitkdzink

Nuts-ba, oki felojinl egy megl\ivﬁt a parki

. EMterembe egy wmwswl cseréhe. Meniink
< vissza az oréndba, vegyik fel oft o jegyet, s
& wseréliik be o mq]hmim iay 0z éeremben
- onnyit ehefiink és ihatunk, amennyi belénk
= W Aln vw del:f_& uttin visszatérve oz
arénd n gybziink. A gydzelem utin Dino
hasiesen leperkdlja az 50000 jent Donnénak, s
~ maris tovdhbb all. Memunh vissza o Hot
Sushihoz, 5 ha sddig nem talélkoztunk volna

emynnﬁs , keressiik meg, aki
nmlkmbhmimnlpr,
I’urlszmzelImllhn::nunlu:Milsllllslll:l

Tﬁrsn;ﬁg széfigbil egy magnest. Dino fer-
mészetesen Grommel vélloljo. Az bjsagosndl
ekkor talalunk egy Gjsdgot, amiben oz imént
emlitett tirsasdg hirdet, hogy munkardt keres.
Menjiink el o cég székhazaba (o mizeum mel-
lett), és széljunk fel o hangszérén. Bevezetnek
:T:d szobéba, ulllol két lgdﬁs nsize v:isslz';
érdezgel. Az a lényeg, hogy o legvadal
- hilyeségeket nydgjitk be viloszként. Ho meg-
vogyunk, s megfelelden hillyének hisznek,

Most mdr ideje felkeresniink a TV-tornyol!

tisthoz éppen 50000 jenre
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beraknak egy agymosdba, ahol
elvileg szuperintelligensekké
vilunk. A most kivetkezd
kérdésekre mindig helyesen kell
felelni... (4,2,3,1-valészindleg).
Ha minden j6l megy, felvesznek

oft lévd Képes Sportha, amibél megtudhatjuk hogy a Sumo-

bajnok Tozaikuban tartozkedik. Vegyiink egy jegyet
Tozaikubo, egyet Sububa, mojd irany o Sumo-bajnok.
A poridst kérjik meg, hogy adjon dt egy iizenetet

munkatarsnak, s o szamitogépek Futotfanak, mire kapunk egy tollat, s izenetiinket

mellet kapunk helyet. Elsd dol * hbeteszi o fakkokba. A follon van a hotel telefonszama, hiviok

gunk oz legyen, hogy szediiik ki _innen fel, s hazudjuk ozt o portsnak, hogy lopidk a mo-
az ojté melletfi panelt, majd ve- pedjét, mire § kirohan. Nézzik meg o fakkokat, igy meg-

tudjuk, hogy hényasba tette oz izenefiinket, majd hivjunk
liftet, s nyissunk be Futotighoz. Most egy kis CENSORED rész
kavetkezik, ami utin Mr. Futott annyira kiftrad, hogy elveszifi o
mérkazést, Keressilk fel Dinot, aki nyert, s dtadja az 50000 jent.

Kavetkezd utunk o teahazba vezet, ohol kiképeznek, s igy mir
' mehetiink oz elndkhdz tedt fézni. It megkopjuk a rezidencia kulsdt, s

szabadon jarhatunk-kelhefiink. Tériiink be o hallba, s kopogtassunk be oz
elndkhdz, mire  idegesen elkiild benniinket o sunyiba. Kérdezzik ki a szol-
qfit, mi tortént oz el6zd lannyol oki itt szolgalt. Megtudjuk, hogy megprobilia
ellopni a féltve drzott kardof, s most biridnben csiiesil. Egyeldre hogyjuk el a
rezidencid, s irdny o mizeum. A fiirésszel kapjuk le a stirga szobor kezét,
majd irdny vissza. A rezidencia halljgban nymk ki o széfet drzd szekrényl
majd helyezziik bele a szobor kezét. Hit nem éppen oz dhitott kordra lelink,
hanem csok egy autogramra Susy Young énekesnatil. Kérdezzik ki o szolgdt,
aki elaruljo, hogy a korményzo teljesen belehobarodott o holgybe, és semmit
nem csindl egész nap szerelmi bénata miaft. Ezutan menjiink Dough lokésdra, s

gyik fel o nyomtatd kabelt, s
kdssik dssze o panelt o
szamitdgéppel. Nyissuk ki a
disc-dobozokat, él: l;lerassiik
meg oz ajtonyitd kadlemezt:
Ha ezt behelyezziik a gép-be,
szabad oz Gt. A kovetkezd
helyiségben vegyik fel o
viizdt, nyissuk ki oz alsé
fiokot, s vegyiik ki belgle

csomagot, amiben egy bab-

szemet és egy karfiolt

foldlunk. Menjiink tovabb

balra a laborba, falisik
tele o vazat o csophal
folyd lttyel, mojd ve-

gyik le oz ojtd alardl o kérjitk meg, hogy keresse fel o bortonben az illetd né, s tudjon meg t3le min-
ricsl. “W“I“k meg az dent. Dough szivesen elvéllalja, cserébe esak egy njinlo levelet kér a Saku-
ojtd feletti gombot, mire Rambo Monastery-be oz elngktdl. Ellmf!vu Dough laksdt, oz iisagosnl egy
az itf 1év5 gépezet bein- képre leliink oz énckesnér. Vegyik fel, majd irdny o Subui szépségszalon.

dul. Allwnk bele, s
meglepd viltozson
megyiink keresztil:
irinyva toporodink.
be tudunk osonni
oz gjton, aminek
kiemeltik o rdcsat.
Bent iltessik el o falbe a babot,
majd Gntozzik meg o véza tartalmaval. King egy szu-
b omit elfogyosziva szupererdre fesziink szert. Nyissuk
ki 0z ojtof, s a kint lévd roboton falalhaic gombot nyomjuk
meg. Pechiinkre o robot arcfelismerd rendszerrel dolgozik, s
Dino kénytelen felvenni o nydleipdt. Amikor megall, mérjiink
eqy hatalmas csapdst o robotra, amitél Grokre elhallgat.
Magatte a széf, s benne a magnes! Vegyiik fel, majd tiinés
k?hLelék.rAmim kilépink a térsasadgbdl, egy virdgeserép esik o
jiinkre...

Sminkeltessik at magunkat Susy mirmiﬁm, maid keressik fel oz elndkt. Sajnos
lebukunk, mert nem ismerjik Susy egyetlen szamat sem... Sebaj, iréiny
Dough hdza, ahol hizzuk el o fiiggnyt, s szedjik ki a (D lemezt o
szamitogépbil. Vigyik el o boltha, s eseréliiik ki egy Susy lemezre, majd
irdny Kinza, o TV- torony, ahol egy énektanitd-gépbe betéve a (D-t megtonul-
hatjuk o szdmokat. Most mar nyugodtan visszatérhefiink oz elnikhiiz,
mindent elhisz. Pechiinkre elveszi a kulesunkat, gyhogy foglyok
vogyunk... A levelet azért megkaptuk, most mar csak menekilni kell.
Nyissuk ki a szekrényeket, vegyik magunkhoz oz iivegel és a lepeddt, s
wsindljunk ezekbdl egy babat. Most irany o hall, majd oz ablok,
amin keresztill nagy nehezen kijutunk oz itra. Keressik fel Dough-1,
ki elmondia, hogy o kastélyban van a kard, a kép magatii
széfhen, s dtodja o kulesot hozza. Menjiink visz-
~ sz0, 5 0 kuleesal nyissuk ki oz eldszobéban lévd
zéfet. A kard maris nalunk van,
gyhogy ril De amint

o

Donna

Frissiben szobadulva Tyokoi cellankbdl elsa dolgunk legyen bejutni a
viirosba. Induljunk eldszor felfelé a bortantdl, s vegyilk mogunkhoz a
Tyokoba mutatd tablat. Most irany visszafels, s o barfontdl hizzunk lefele.
Keressik meg o Last Food kajdlda faldi maradvanyoit, s szedjik fel a
mustiirt. Ezek utdn stoppoljunk egy autdt a tablaval. A véroshan elészor is
ali’felplz;!%gh hazat (az flis&kgnstﬁ! I:IF;EB.)‘ s n;;h rlni, levd szemétkupachel

ik ki a parfiimds iveget. Most keressik fel a Hot Sushiban @ maganyos dreget,
oki megbiz, hogy szerezzilk meg neki o elndk polofdjiban drzdtt kardot, s cserébe
segit bekerilniink o hollywoodi letbe énekesnaként. Ezuldn szélitsuk le
Maxot s Kost, a program készitdit, akikidl egy kis segifséget
Kkérhefink. Elobb hozzunk nekik két hui-dngui mustirral. Adnok rd 5
500 jent. A parkban csatangolva keressiik meg a fiirészt, féltsik meg
u parfiimds Gveget forrdshél, s vegyiink két humburgen 0z
drustdl. Az drus éppen kifogyott o mustarbal, Ggyhogy o sojatunkat
vogyunk kénytelenek feldldozni. Maxék cserébe kemény 50 jent
adnak, s igy o visszojardval egyiitt 100 jeniink van.

Keressik fel o Rezidencit, s olvassuk el a kitiiziitt papirt:
“Teakészitdt kerestetik”. Taldn igy bejuthatndnk. Egyeldre
hiaba prébalunk o kaputelefonon beszélni, nem
nyerink bebacsaitést.
Szélitsunk le egy gésit oz
iiton, aki eldruljo, hogy van
egy kitiné techdz Kinzabon.
Vegyiink is egy jeayet oda.
Kinzdban beszélgessiink a teahdz
tulaj I, aki 50000 jenért |m|-

[ joptn teafdzés min-
dall wsinyjara-binyjara. Ekkor fu!unk
Dmmlks“messrlk, oy M
nymuSum pét, adja nekiink o q«t
Nos egyelre mishol akad dolgunk: Shouban
ke-ressik fel o boltokat, s olvassuk el a felettitk
levd hirdetést, hogy hol hirdetnek egy Subui nevd
szépségszalont. (Ha nem ezt o hirdetést latjuk,
tavozzunk, majd térjiink vissza). Térjiink be a
boltha, s cseréljik be o hamis dezodo-
runkat 200 jenre. Keressiik fel oz
ijstigost, olvassunk bele oz




kilépiink, eqy zsakot hiznak a fejiinkre...
Dough

Hasonloan Donnéhoz, & is épp most szabadul. Eldszor is keressiik fel o Last Food mellefi kukat: valomi bizgentyit faldl benne Dough, amit
vegyiink magunkhoz. Keressiik meg  telefont, a bigyd segitségével pumpoljuk meg, s igy ingyen hivhatunk foxit. Taxizas kiizhen vizsgdljuk
meg az ablakon fityegd Sumo-figurdt, majd beszélgessiink el a taxissal o sumordl. Megtudiuk, hogy nogyon szereine egy jegyet szerezniaz
esfi show-ro. Nemsokara megérkeziink, s 2500 jent kivetel téliik fuvarozonk. Ennyi nincs nélunk... na ennek verés a vége, de legaldbb
megmaradt 1000 jeniink. Térjiink be a Hot Sushiba, s mutassuk meg a nalunk léva levelet a sorokban @ld Grmak: nem gydzi dicséri
elektronikni képessageinket, s végiil arra kér, hogy szerezziik meg neki a Jode Buddha szobrocskat, nem lesz halatlon. Menjink
hazo, vegyiik fel o TV-irnyitt, tévézziink egy kicsit, majd nyissuk ki o ladat, s vegyilk magunkhoz a savarkulesol, majd hzzuk el -
a fiigganyt, s szereljitk ki vele o radiébél a hangszorét. Hagyjuk el otthonunkat, majd nyissuk ki o postaladinkat: egy levél és o
hozzd turtozd csomag: egy detondtor. Hizzunk ki o miizeum elé, s oft o “szendvicsembertél” iejmoljunk annyi szdrélapot, o-
mennyit csak fudunk. (Ha a taxis lenne itt, beszélgessiink el vele, mojd jojjiink visszo még egyszer.) Keressik fel o parkbon o
punkokat, s odjuk oda nekik o “The Dead Rat"-be szola meghivat. Ugy megarilnek neki, hogy megkapjuk o képregényiket,
amit rigton valtsuk is be 100 jenre oz distgosndl.

Keressiik fel Maxékat a kocsmaban, s kérjiink egy kis segitséget: egy sirért hojlandak eldrulni, hogy a Sumo-aréna a
Kinza dllomésnal van. Vegyiink nekik egy iiveggel a kocsmérostdl, majd véltsunk egy jegyet Kinziba, ahol Dinoval
taldlkozunk, oki arrél panaszkodik, hogy tol konnyd o Sumo bajnoksaghoz. Nezzitk
meg o metroban lévd hirdetést, amiben egy Pachinko hzrél olvashatunk (japdn
szerencsejdték) Sububan. Térjiink vissza Shoubu, verjik szét a parkolddrdt a csavarkul-
cesal (100 jen), s vegyiink egy jegyet Sububa. A viliogépben talalunk egy ofifelejtett
golydt, amivel jétszani fudunk. Jaték kizben kapjuk elé o hangszérdt, s
igy nyeriink egy rokas golydt, amit bevélthatunk a gépnél dgarettiira.
Nyerjiink még egy adag golyét evvel a madszerrel, mojd irdny Gjra Shou.
A vegyeskereskedésben cseréljiik be a csavarkulesot o nagy
edényre, amibe szorjuk bele o golyokat, mojd szamoljuk meg, és
cseréljiik vissza o csovarkulesunkra. Most irdiny @ parkban oz
éfterem, s olvassuk el a golyéval teli edényen a szdveget: aki eltoldl-
jo, hany golydt rejt oz edény, nyer eqy meghivt oz étterembe, s
annyit ehet, amennyit tud. Jelentkezziink be o szakacsndl egy
jitékra, s pont eltalaljuk: o szimot (ugyanannyi, ameny-nyit szamoltunk).
A meghivoval futds Dinohoz, oki egy jeggyel kedveskedik nekiink, mi -
pedig kiengeszteljiik vele o faxisofért. 0 elvisz o Saku-Rambo-hoz, de
egyeldre tehetetlenek vagyunk oft. Irimy haza, ahol Donndba botlunk,

aki megkér, hogy keritsiink el eqy holgyet o bértonbél... Dough cserébe egy levelet
kér az elndktdl, ami a Saku-Rambo-ba szabad bejutst biztosit.

A postuladénkbél vegyik ki o plosziiket, majd menjink Maxékhoz, akik néhny
dgiért elaruliak, hogy miként juthatunk el a bérionhoz: a metrodllomésndl oz alagit-
ban induljunk el jobbra, s bejuthatunk o csatornarendszerbe, omi o birtonig vezet.
A riicsot o csavarkuleesal favolitsuk el, mojd o csatornarendszerben keressik meg
a cstknyt. Ha kijutunk o barion folahoz, nyert dgyiink van: dssiink egy lyukat ¢ -
a folon o csikénnyal, helyezzikk be o plosztikol, majd o defondtorral rob-
bantsunk. A nd kijon, elarulja o széf helyét, s dtod egy kulesot hozzd.
Botorkéljunk el hazéig, ahol Donna vér reank, s a kulesért cserébe
megkapjuk o levelet. Keressik fel a Suku-Rabmo-1, szdljunk fel a
hangszérén, s o levél hatasdra felengednek. Aki ide betér, oz egész
életét o meditdcionok szenteli. Hat mi kivételek
lesziink... Hogy megfeleljink o kovetelményeknek, ¥
elszor oz udvarrdl Gssze kell szedni a kis fodggol o
leveleket, majd betérve o hazha az oft lévd monk
Guruhoz kisér minket, aki 3 intelligenciakérdést szegez
nekiink. Ho helyesen feleliink, a meditdcids képesség bir-
tokdba jutunk. Ezutdn jarjuk végig o cellakat, szedjik
Bssze a rizst, o mérget, a sz 1, o lepedat. A

bol vegyiik fel a kést, majd irdny oz udvaron
a halasté: dntsiink egy kis mérget a vizbe, majd ve-
gyink ki néhany doglatt halat, s fazziink rogasziot
belalik o konyhaban. A ragasztét kenjik a sznyeg-
re, majd menjink ki oz udvarra a madarak alg, tegyik
a fildre a rizst és o rogucsos szényeget. A madarak
~ oduragadnak, s mi elkaphatjuk dket. Most irtiny a
Buddha terem, s meditaljunk o szobor eldtt. Erre
felemelkedik o Buddha, s a madarak kardldsara
még lovabb emelkedik... s alatta ott a Jode Buddha!

Vegyik magunkhoz, majd a késsel vagjuk le ! b R

oz oszlopokrél o kotelet, s készitsink = : e 8 & _ , 5

eftGernydt o lepedd s kitelek segitségével. Nincs , : : ' ” E E ! ¥

Findlé =)

Egy szigeten vogyunk, Tyoko kizelében, s oz . i
eddig ismeretlen munkaads bekisér egy barlang- i

ba, ahol eléadja forténetét: taldlt egy levelet o széfek b

mindenkori nogymesterétdl, s ebben o levélben oz
ll, hogy aki megszerzi o harom rejtélyes ttrgyat, az
ki tudjo nyitni ezt o széfet, it a barlangban, s meg-
taldljs benne o széfek rejtelmeit tartalmaza
kanyvet. S oki ennek a kiinyvnek a birtokdba jut, oz

barhovi képes befdrni. Na de nem akarom elrontani a
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