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Kedvezményes arak !

Az 576 KByte visszamendleg megvésdrolhatd: oz 1990-ben megjelent 7 szdm
kedvezményesen 400.-Ftért; oz 199 1-ben megjelent 12 szim kedvezményesen 850.-Ft¢rt.
1990 juniusatal 1991 decemberéig (19 szam) kedvezményesen 1100 Ft-ért.

Aki egyes szdmokat visstrol, a0z a kivetkezd drakon kaphatio meg lopunkat:

1990/1-61 1991/64g 65 Ft/db; 1991/7-8 130 Ft/db; 1991/9-d1 1991/124g

80 Fr/db; 1992+ a lop eredefi dron visdrolhatd meg. Szimuldtor kiilanszdm elfagyoft!

A fenti drakhoz portokaltség is jarul. Postucim: COMGAME GMK 1389 Bp. Pf. 132.
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Ha jol akarsz szérakozni, informalédni
akarsz az vjdonsagokrol, szerefed a

rejtélyeket, akkor ez o nekedwalo:

- lop! Fusd végig tartalomjegyzékiinket

és gydzodj meg rola magad!

o

olvashattok minden idok T
egyik legklasszabb e | "1 R

Preciz, szakmai ismerte- |
tovel megtoldott leirast |

szimulatorarol! mr‘j@ 7 ?""UE
[memiliioos.

Westwood Studios
jovoltabal!
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~ Tilfitott erofika jellemzi : ‘

ehavi demokdrképiinket,.. .
- amelyben lenge ruhdzate
- hdlgyek a foszereplok! =~
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DAY OF T

- LANDS OF L

Vagjuk sutba az eddigi |
uvralkodo Beholdereket,
hiszen itt a tronbitorloa

i

TENTACLE

. e

Ha nem akarsz rohogo "‘1 - .,-.,,i‘_;tf‘ = ; F

ben elhalalozni, keszits €16 ..
nyugtatét és csak utana Iupﬁﬁi‘ﬁ%“ )

a teljes leirasunkhoz!
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~ Akiadvanyban megjelent szaveges és illuszirécios anyngok tvétele, mésoldsa, illetve

barmilyen médon djra felhoszndldsa sak'n kiadd engedélyével lehetséges.
i ISSN 0865~ 8226
Nyomes: Zrnyi Nyomda Budepest (93:2543/9.66.22 )
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A LucashArts legkdzelebbi szenzdcibjohoz
em kisebb név fizadik, mint Steven
pielbergé: a The Dig eldszor egy filmtery
olt, de végil szamitogépen szilefett meg
nem mindennapi produkcid, melyben
gy meteoriton kell keverniink, amin ide-
enek tanydznak és természetesen
oldinket veszélyeztetik. A grafika
enyigozd, Spierberg és Moriarty
~ dobbenetest alkotott. A vezérlésen viltoz-
atiak, s most egy ablakot mozgathatunk a
- képernydn (teljes képernyds grafikat
_ haszndlnaok), s ebben az ablakban
elyezkednek el vizszintesen egymés mel-

artalmdt Windows-szerien mozgathatjuk,
e majd meglaijatok! A tervek szerint a
mij év végére jelenik meg (csak PC).

OGS 7 4IN N ES I

et oz ikonok és a targyak képei. Az ablak

Elore lathatolog szeptemberben jelenik
meg a Police Quest 4 (Sierra), amiben

osszfivk utdn nyargalaszni. Koriilottink

gyilkossagok torténnek. Mindent tobbszor
divizsgdltunk, de egy drva nyomra sem

kilépiink a renddrség kotelékeibdl, amikor

ura, reiiélﬂes, megoldhatalannak finé | %

bukkantunk. Mar-mar oft tartunk, hogy

- a kedves jatékos veheti kézbe oz iigyeket
és elindulhat a joforman kihilt
nyomokon. A grafika parjdt ritkitja, min-
dent ledigitalizaliok egy Kodak DCS 200
géﬁpei, s az eddig latott képekrdl bizony
nehéz megmondani, hogy fotdt lgtunk-e,

vagy monitort. Mikor mér ezt olvassatok,
remélhetéleg mar tesztelés alatt lesz ez a
gyongyszem (természetesen csak PC).

Visszatér kérinkbe a nagy O is, aki most
eqy amerikai szépségfarmon szexis holgyek
kozt fog kavarni... Ugye felesleges mon-
danom, hogy I.urr'y-rt'gi van sz0 ? (fermé-
szefesen ez is a Sierra-10l) Nos, hat minden
hireszteléssel ellentétben folytatodik Al Lo-
we pikéns-humoros sorozata, és lesz Larry
6! Az irdnyitdst meglehetdsen dtalakitottak,
az ikonok kisebbek lettek, de megndveliék

szerijen oldotiak meg. A targyaink is az
ikonsorban kaptak helyet, SVGA-n. Az arco-
kat ezdttal nem a jatékiérre fogjo ranyomni
‘a program, hanem o parbeszédekkel
egyefemben a képernyé aljan, SVGA-s
grafikaban csodalhatiuk dket. Ha minden
az eredefi kerékvagasban halad, kard-
csonykor mar “lerrizhetiink” (PC).

o

mar megszokoft a teenddnk: LA.-ben o | -

Match it, big mouth!

a szamukat, a mentési-toliést Windows- -

Nem maradhat ki o sorbdl a Wesiwood
Studios sem, a Kyrandia 2. részével, ahol
egy holgyet kell alakitanunk o Fables and
Fiends mesék kovetkezd részében. Az
irdnyitds és a grafika mindsége a régi,

_egyediil a vardzskristalyok cserélédnek le

eqy ivegtdlra, amiben killonféle vardzs-
lottyoket készithefiink. A fészerepld most

Zanthia lesz, akivel mar talalkozhatiunk

az elsd részhen, és a gonosz se a jo dreg
Malcom. A jaték mérete még nagyobb

lesz, s a készitok az elsg résznél is jobb,

pergdbb torténetet/kalandrészeket
igérnek. Ha hihetink o szobeszédnek,
oktdber/november tajékan mar teljes
egészében csodalhatjuk o Legend of

Kyrandia Il (egyenldre csak PC-n).

Mindenki kedvence, a LucasAris az
idén még egy jatekkal kapraztatja el
a nagykozonségei. Aki szeretie a
Tentacle-t, az jot fog szérakozni a Sam
and Max-szel, ami grafikajét tekintve
ugyancsak remek rajzfilm stilus, o
szforit pedig egy meglehetésen idétlen
képregény ihletie. A Sam & Max
Freelance Police -mint a nevébél is
kideril- ket detektiv kalandos életét
dolgozza fel. Na de kik is ezek o
detektivek? Nos egy vizslatd vizsla és
egy komolytalan nydl. En mér o
fotokon is rohdgdgoresot kaptam,
dgyhogy a jatékiol a maximumot
varhatjuk! Az iranyitds mas lesz mint
az eddigi, bar be kell vallanom, fogal-
mam sincs mi lesz az djitas. Ha
hihetink az infoknak kardcsonykor
‘mdr nyizhatjuk oz anyagoet (PC-n).
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Egy fergeteges hir: a Papyrus Desing
késziti sokak elsé autdszimulatoranak a

folytatdsdt: az Indycar-t! Ki ne emlékezne -

a mdr klosszikusnak szamito Indianapolis
500-ra? Gondolom sokaknak elsé prog-
ramja kozott szerepelt PC-n, s most izga-
tottan varhatjak o folytatast. Hat van mit
varni! Meggyzddésem, hogy oz utobbi
években nem szilefett épkézlab autdszi-
muldator PC-re, s most ezt a csondet
megtori oz Indycar. A fotdk egészen
ledobbentettek, a Forma-1-es kocsikon
(mivel F-1 szimulatorrél van sz6) tokélete-
sen olvashatoak a Marbolro hirdetésekidl
kezdve a rajiszamig minden. Mér csak
néhanyat kell aludni, ugyanis dsz elejére
vérhaté a program (csak PC-re).

Az egész vilagot megfertdzie a dind laz,

avagy a Jurassic Park Gslényei irdnti imd-
dat. Természetesen a filmet kotelezd volt- |
megjatékositani (ki mas csaphatott volna
le ra, mint az Ocean), méghozzd egy vér- -
beli arkad/kalandjatékban. A hatalmas

dogokkel egyrészt egy felilnézeti jaték-

téren kell felvenni a harcot, mésrészt oz
Ultima Underworld-bél ismert 3D-s
katakombakban kel irtanunk ket. Olyan
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sebes és |atvanyos mozgatdsi rutint
 igérnek o programozok, amit még ember

nem latott! Dr Grant-et iranyitjuk, onnantdl
kezdve, hogy az dslények kiszabadultak
ketreceikbdl, s nekiink vissza kell jutnunk a
fokapcsoldig, hogy dira iizembe helyezzitk
a park energiaellatdsat (Amiga, PC).

Akinek még nincs elege a dontdti-tablas

RPG-kbdl, az kapaszkodjon meg, mert

djabb taggal bévil oz amigy is népes
csaldd. A Gremlin oz elkdvetd, az
“dldozat” pedig The Legacy Of Sorasil
névre hallgat. Valojaban a HeroQuest II-
rél van szé, de valami idétlen jogvita
miatt dtkereszielték. Ennek vannak eld-
nyei és hatrdnyai is: pozitivum, hogy job-
bara 0j rutinokat alkalmaznak majd oz
ellenfelek tdmadasi mechanizmusaihoz,
sokkal kiterjedtebb lesz a jatéktér, kiny-
nyebben kezelhetok majd a vardzslatok,
de nagy negativum, hogy oz elédbél nem
lehet dtexportalni ide a mar “felpumpdl”
karaktereinket. A kezddk szamara az elsd
néhdny szint gyerekijaték, és csak eztdn
keményedik be a dolog (Megjelenés
hamarosan, Amigdra).

- Régota varnak méar az Amiga fulaj-

donosok valami vérpezsditd kaland-

jotékra, ami nem egy snassz dtirat,
hanem kifejezetten nekik késziilt. Most

dorzsdlhetik a tenyeriket, ugyanis a - -

Virgin Games jovoltabdl hamarosan
napvildgra keriil o Beneth The Steel Sky.
A nagyon ftitokzatos sztorit egy, a
jatékhoz mellékelt képregénybél
tudhatjuk meg, omi nagy vonalakban a
kovetkezd: egy tisztazatlon koriilmények
kozott bekovetkezett helikopterkataszir-
fa egyetlen toléléje vagyunk. Eppen
felépilnénk, mikor egy csapat zsoldos
bedllit otthonunkba, és valami szigordan
titkos felodatrdl regélve magukkal
visznek. A futurisztikus kornyezetben
zajlo jaték kifinomult grafikdval és
latvanyos animaciokkal lesz elldtva, o
torténet pedig lebilincseld (Amiga).

Nemrég mar beszamoltunk a nagy
eseményrol: a Psygnosis nem marad
hiitlen a C64-es taborhoz, és hamarosan
eldraszijo a piacot a 8-bites Lemmings-
ekkel. Terveik szerint korilbeldl 20-30
palydt tudnak majd egy lemezre siriteni,

. amik csak részben egyeznek majd meg az

eredefi Amiga-valfozat szintjeivel. Mivel
az egérrel torténd kezelés akaddlyokba
utkozne, ezért Gigyes joystick/billen-
tyiizetkombinaciot fejlesztettek ki az
irdnyitashoz. Minden szinten 8-8 féle
lemming felhasznaldsaval kell tovabb-

| jutnunk, de valészindleg az egyes
| palyakon més és més figurdink lehetnek

majd. Tobbet egyenldre nem darultak
el a fejlesztdk, de eqy rovidke demot
sikerilt tlik kicsikarni. Ime. (C64).



A MicroProse most mar
minden vonalon bein-
~ dult. A fantasztikus
szimulétorairal és for-
ténelmi, ?nqusﬁgi
szimulacidird| hires ceg
most 0} témakot kere-
seft és talalt. S ez o
toldlat annyira jf sike-
e i rilt, hogy o Fields of
Glory bevonult o hal-
; hatatlan & lefordlhetetlen jitekok sordba. A sfmlégiui jiitekok
e 5 _,izg!almél, érdekességét ugyanis olyan gydnydri grafikéval sike-
g tilt megtoldaniuk, amihez hasonlét ebben a mfajban még
“nem ltttam. $ ehhez a kivitelhez nem is valoszthattok volna o

: tirténelembol méltobb hast, mint Napoleont.
i A jdtékban hot nogy csata kizil valoszthatunk, melyekbal
Al mégyao vulés&ebnn is lezajlott o francio, valomint oz angol és
1 kiizoMt, Bar ekkor vilaszthatunk, hogy melyik

‘é{ 1% porosz seregel
- :? ; ?:I vezérek.égm saillunk be o héboriba, egy igazi hodvezer lio
1% :v}g?csnk a Nopoleonéndl jobb hizésok kitaldlasa és a waferlooi

st megnyerése lehet. Vegil a nehézségi fok bedllitasa utén

0z egység
neve, valo-
mint a neki

éppen kiad-
haoté paran-
csok listaja. E-
Seregunk - [ T
ranyitasghoz - vi
(] hgegysze- .
ribb  mod

az, ha g po-
rancsokat o
megfeleld egységek vezetdinek [ 17 &
adjuk ki, hiszen ekkor oz ald for- Jii = & 3,
toz6 dsszes katona végrehajtia ozt

{példaul o hadtesthez tartozd
dsszes brigad). Emellett fer-
mészefesen oz sgyns brigidoknak parancsnokuktal fiiggetlenil
is adhatunk Gjabb felodatot.

Ha nem a tarténelmi felallast valosztiuk, oz itkozet
megkezdése eldtt megvaltoztathatiuk katondink feldllasat.
Ehhez valosszuk ki @ megfeleld eiységel vagy parancsnokof,

majd oz ablakban o mozgatds modot.

Végil o keresztiel jeldljiik ki a katondk 6]
h:?yﬁt {0z 0] hely csak o képen megjelend
fekete téglalapon beliil lehet). Amennyiben
az ablak rossz helyen van o képen, ezt o
fejlécét megfogva tudjuk odébbtolni (mint
a Windowshan). Ugyanesak itt allithatjuk
be, hogy kolondink merre nézzenek
(iranydt szintén a térképen jeldlhetjik ki)
és sorokban vagy oszlopokbaon varjak-e oz
ellenséget. Ho mindezzel vegeztiink,
vilosszuk o Deploy meni (bol fefs& sarok}
Game Mode ponfian, s maris kezdddhet o

. { Lame | Dakabaze e ¥ntormateon : Maps
ai e et i gp
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csala.

Seregiink haromféle katonahel 4ll, s fer-
mészetesen mindegyik més és més poran-
csokot tud végrehajtani. A gyalogsagnél
(Infantry} mervﬁltoﬂuthntiue egy dandar

Column
Holding

tormatumét (Column - oszlop: o mene-
teléshen gyors holoddst biztosii, Line - sor:

13:20. 15 June 1615

qy tamadasokndl kedvezo, Mixed, Square - négyzet: o
tikb iranyhé megtimadott csapat védekezési modia,

viloszthatunk, hogy o seregek o tiriénelembal ismert médon
foglaliak el allasaikot vagy teljesen szabadon (Type Of

Deployment), s méris magie!anik o csatatér latképe, melyen kis
i

figlunik jelzik sojat és oz ellenséges csapatok
helyzetét.
wys  Seregiink fermészetesan oz abban az iddben
77 megszokott médon szarnyokra (Wing),
hnd?astukra {Corps), osztélyokra (Division) és
danddrokra (Brigade) oszlik, s minden
eqységnek sajdi porancsnoko van. A nogy
terképen ldthato kﬁFﬁnbﬁzﬁ meéreti zoszlok o kilonbozo

L

¥ JL

arunk adni, csak i kell bakntnk oz egérrel, s egy kis

aﬂysbguk parancsnokait iﬁlet;ﬁk. Ha valakinek parancsat
0 8

oblokban maris megjelenik

il Skirmish - csatérozas). A Movement parancesal vél-
' toztothatiuk meg o csapat helyét (Assault - tamadas,
#f Hold - varakozs, Deploy - mozgts, Withdraw - visz-
%ﬂ szavonulds). Mindegyik mozgésparancs kindasakor o
28 térképen ki kell jellntnk a célt is. A gyologos
78 kotondk leginkahb épiletek ostiromdra és
= elfoglolaséra (ez szintén o Deploy parancesal
*§ toriénik), valomint o fizérség megvedesére haszndl-
i hatok. Tamadasndl csak mésik gyologsdg, oz ellen-
| sé?:s parancsnokok vagy kevés lovas ellen érnek
% valamit, hiszen nagyon lossan mozognak.
il A lovasok szinte ugyanaz! tudjak, mint a gyalo-
‘ us:::sI:m!I (:sI::k ke;:ﬁtisahh Ifle{lﬁlélgésuk Iitfzik}.
0 uk miatt féleg oz ellenséges Ggyak lerom-
boldstro érJemes gwl huszmilui,u kezelharchan csgluszﬁmbali
filényben hotékonyak.

Végil a leghatasosabb fegyver a tizérség. Itt szintén
taliljuk o mozgatparancsokat (Advance - elorehalad o kijela!
iranyban, Halt - megall, Backup - visszohizodik), valamint oz
tigyo szét-, (Unlimber) és dsszeszereléseét (Limber). Az aqyival
esak dsszeszerelt dllapotban fudunk l6ni, mozgatds kozben
azonban szerencsére nem kell evvel kilén foglalkoznunk.
Célozni o 10z (Turﬁ) parancs kinddsa utdn fudunk. A cél csok
av bizonyes tévolstgon belil lehet és az dgyd és kozte nem
lehet sem épiilet sem bokrok vogy fak. Kellemetlen, hogy
amikor egy eldrehalads ﬁﬂyﬁ megsemmisitette céliat, folytatjo
ofjat eldre {ig"g orsan kikeriil a g nlugsﬂ? vébef—
mébél, s oz ellenté] lovasoi pillanatok alatt lekasza-
boljak). A tiizérséget célszerl oz ellenség sorainak F
megtizedelésére, oz ostromlott é?ilmk engftésére lé

: elhoszndlni. L
Amikor & éget
parancsnokatol fig- |
getleniil iranyitun
megsz6nik o katondk

.

=
=
%%

G B

ot

a nagy veszieségek miot

fejveszive menekiil, hiszen '
tsak igy iud‘u‘l: oket visszo-

hezni g csofd

A csato dllasanak attekin-
tésében hosznos lehet o
térkép nagyitasa és kicsi-
nyitése (Maps). Kiilandsen
érdekes o maximalis na-
qyitas, ahol a katonak
mozgasat leljes rész-
letességgel figyelhetjik.
A masik érdekesség, &%
hogy o csato kozben &
folyamatosan nzn-
mon kavethetjik o
két sereq dllapotét
(Datobase). }t elol-
vashotjuk mindkét
sereg osszes fonfos .-
fisztjének életrojzat
és oz egyes da
letes lairasat is.

A program lehetdségei, mint gondolom kideriilt, e :
hosonlitonak a slmé?li‘ai jatékokban magnukoﬂuikéhggzé.
edik a fohbi kozil szépségével
egyszerd és logikus kezelésével és u sok hosznos infor-
macidval, ami még forténelem ismereteinket is baviti. A 8
megnyeréshez igazan jo tandcsokat nem tudok adni. i

A jaték mégis kieme

Alacsony szinten még egy két kalandozé agyival és lovassal is

rok dllapotanak fegyverzetének rész-

és vezérik kapesolota. Ezt
kapesolatot o katonakndl és o
kisebb parancsnokokndl o
Ilesnin Command, a vezérnél
pedig o Reattach Unit parancs-
esal tudjuk visszadllitani. Ez
hasznos lehet réldﬁui akkaor,
omikor valamelyik dandérunk

nagy sikereket és sima gydzelmeket lehet elérni, nehezebb

gatdsro o terep
adotisagainok kihasz-
nélasara, o csotatér Lﬁ .
attekintésére van szii
ség. Ehhez pedig mar
Napoleonhoz hasonld
itletek és trikkak szik-
ségesek, s egy csotat
sem lehet kétszer
ugyunﬁ?y lejétszani. De
hat ettol valik egy jtek
igozéin érdekesse és
megunhatatlanna.

fokozatokban viszont mér o csapatok dsszehangolt moz- |
|
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Uraim!
Kavet-

kezd gyo-
korlatukon
osszetett ta-
madast fog-

nak végrehaj- :
tani egy ellen- ,* -
séges repildtér m
ellen. A fima- Py
distEdho s Fox- &

froft nyitjo, ALARM '
rakétikkal kiiktatjo oz

ellenség lokdtorait, majd Alpha

és Bravo, JP:233-as bombdikkal
megrongdlia a 36-0s és 18-as felszal-
lapélyat. Charlie és Delta 1000 fontos GPB .
bombaikkal tesznek pontot latogatdsuk végére.
Felszéillis 06:45-kor, a fervezett rep.idé 15 perc. A
meleorologus szerint felhds, borult idére szamithat-

nak. Amennyiben kérdés nincs, -nincs!- kezdjék
meg felkésziléstket! s

<Commit> uton mér az elekiron- ™
ikus térkép eldtt gubbasztok, tanul-
médnyozom oz égi koreografiar,
Csodlatos egy szerkezet, minden rajta van,
amire csak egy Tornado pildtanak sziksége -
lehet. A <Key> gombot megnyomva tovabbi
vezérlabillentydk jelennek meg, melyekkel ki/be
kapcsolhatom a domborzati jelzések (Contours), o folyok
és tavak (Rivers/Lakes), oz autdutak (Roads), vastivona-
lak (Railways), és az “erdvonalak” (Power Lines) pokhaljat,
az épitmények (Structures), repiloterek (Airfields), az LS
adokarzetének (ILS Coverage) szimbolumait, a betaplalt
repillési irinyt (Current Flightplan), o t5bbi gép megkdzelitési
divonaldt (Other Flightplans), o kategéria-, és elsdségi jeleket
(Category/Priority Flag), a tankergép taldlkozdsi kdrzetét
(CAP), a radar-gép jardrozési krzetét (AWACS Track), o
szarazfoldi csopatok elhelyezkedését (Ground Force Unit), o
légvédelem elhelyezkedését (AA), és o lokatorok hatokarzetét
(EWR Coverage).

A <Targets> gombot nyomva a kiilénhdzd potencidlis célpon-

tok gormadaiat jelenithetném meg o térképen, de most ere °
nincs sziikséq, sot az attekinthetdség érdekében amit csak

1ehet, inkabh leszedek.

A <Point Data>-t vélosziva o térképen mozgatott kereszt
pozicibjanak megfeleld informaciok: ellenség/sajdt terilet,
objektum megnevezése, domborzat magassaga, bombatal-
csérek szima és a Supply %-o0s értéke ldthaté.

A <Briefing>-re bakve ismét elolvashatom oz eligazitason
kapott instrukcidkat.

A <Flightplan> billentydt nyomva tarulkozik fel eléttem oz
elelkironikus térkép tolan legizgalmasabb funkcisja. A Tornado
fedélzeti elektronikdjo ugyanis olyan fejler, hogy az itt
meglervezett itvonalat magnesszalagon ragzitve, és azt a fela-
dat végrehajtisara kijelolt repiilogép fedélzeti szamitégépébe

rokva, o fel- és leszéllas kivételével képes akdr “Gnélloan” is

végigrepilni. A Flightplan ablak tetején taldlhato (Waypoint,

Summary, Profile, Split) feliratokra bokve Gjabb ablakokat

csalhatok elg, melyeket kedvemre tologathatok a képernydn. A
jobb alsdsarokban taldlhatd betk (A-F)-re bikve véloszthatom
ki, melyik (Alpha, Bravo, Charlie, Delta, Echo, Foxtroti) gépen
indulok harcba. (Most az Alpha oz enyém.)

A kdzépen tolalhatd (A-J) betisor az egyes fordulépontok
adataihoz enged hozzéférést. Nem érdemes bele babralni,
meglehetdsen jok oz dtvonaltervek.

<Play-load>-ot valusziva tudnam o gépet dtfegyverezni.
Eddig szintén nem lattam szikségét o mér felpakolt “cso-
magok” dtalokitdsanak, talin o minimumra méretezett izem-
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anyag-
ellatmanyon
érdemes nd-

velni valamelyest.

A <Met.Report>hl o \SH
latdsi viszonyokat, a szél \\
iranydt és sebességét, a felhdzet
aljit és fetejét olvashatom le.

A <Centre/Fit>-tel a célterilet
helyezetét llithatom a térképlapon.

A <Tidy> letakaritjo, a felhalmozett ablakok-
1l kissé attekinthetetlenné véh képernyt.

A <Take-off> a gépbe iltet.

Gépem a kifutdpélya végén dll, o hajtomd mér 63%-0s
teljesitményen dorombol. A felszallasi irany éppen Kelet felé
néz, a HUD iranytdje 90 fokon. Van némi szembeszelem, a
sebességmérd a 0, és 1-es érték kozt vacilal: A katelék gépei
kozben megladultak, fiklydjuk alaposon magkavarjo.a leve-
g, oz elgbbi 1-es érték mér 3-ason. Nyomulok én is utdnuk,
gizkar <+> eldre, kerékfak <B> ki, utanégetd fokozat <+> a
maximumon (a miszerfal jobb felsd sarkaban lévs két sarga
lémpa vildgit, a hojtomivek teljesitményjelzsjétdl jobbra elhe-
lyezkeds miiszer mutatoja végkitérésben).

A HUD bal oldaldn figyelem a sebességmérdt, 140 utdn hizni
kezdem a botot. A HUD jobb oldaltn, amikor a variocsik megin-
dul felfelé, behizom a futémivet <G>, majd régtdn ultna o
fék- és orrsegédszarnyakot <2XQ> (o miszerfal bal alsd
sarkdban lathatd “F" és “S” jelzést palcikak beéllnak vizszin-
tesbe). Ujabb pillants o sebességmérdre, mér joval 200 feletr,
a magassagom is 600 kériil, az eldttem repiild kotelék orral o

L

\\

_mélybe bukik. En is bekapesolom a robotpilétat <F7> (zild

Tény gyullod o mszerfal bal oldalén kizépen fent), gépem le-
ejfi orrdt, majd stabilizéljo magasstgdt 500-on.

A miiszerfal kiszépsé, eddig térképet mutato displaye izem-

‘ .
“7 6 KByte'

modol
viltott, most @ ma-
gassdg “ALT" bedllitott értéket
(500), a “HDG" fordulopontokra vezetés
modjat (AUTOmatikus), oz “IAS”" hujto-
mivezérlést (MANudlis) mutatja. Hopp!, ez majdnem
elmaradt: <F10> nyomésa uttin (o sirga lampa is vilagi-
tani kezd az el6bbi zold mellett), az “IAS” is o fedélzefi kom-
puter, dltal vezérelt, leggazdasagosabb fordulaton ketyeg.
“TI6” a kavetkezd forduldpont elérési idejét mutatjo, 0-ndl o

- gép bedont, o kivetkezd waypoint felé fordul. A kabinbdl

kinézve <Ins; Del> fak, hidak, virosok, falvak hiznok el alat-
tam, kis-hijan éppen megsturcolok egy nagyfeszilltségi
vezetéket. De vojon miért is szdguldozom ilyen eszeveszett
tempéban, ennyire alacsonyan? Ahogy mondani szokds, hosszi
annak o torténete... J

A 60-os évek végére nyilvanvaléva vall, hogy o radiclokd-
torok gyors fejlodése, - o korai eldrejelzés tokéletesedése -,
megfosziotta o leggyorsabban repiilé gépet is o meglepetés-
szerl tamadds eszkdzétdl, elég iddt hogyva oz ellenin-
tézkedések megtételére. Lépni, valtoztatni kellett tehét oz addi-

-gi harciszati “szokasokon”, sarkanyszerkezet “divaton”, rd

kellett dibbenni, hogy oz addigi sebességldz, forzsziilott “raké-
tatest-aligszarny” (ldsd: F-104) gépeit valami egészen masnak
kell kvetnie, leviiltania. Kézenfekvd megolddsnak kindlkozott
u légvédelmi rendszerek lokdtorainak kijitszasara o talo-




ikizeli, terepkivetd
repillés - hiszen a foldfelsz
nen telepitett felderitdradarok oz 3
alacsonyan kdzeledd légi célokat még nap-
joinkban is nehezen észlelik -, ezzel szemben oz alo-
csony magassaghan forténd repilés merdben Gj prob-
lémik elé dllitotta o konstruktdrdket. A talaj-
kizelben valo mandverezés rendszerint kis, a
levegdben maradashoz sziikséges minimdlisndl .
alig nagyobb sebességet kivetel meg, mivel a hirtelen
felbukkané terepakaddlyokat csok igy van idd elkerilni. A -
pilétakat rendkiviili médon igénybe veszi oz dllandd figyelmet
koveteld, veszélytelennek egydltalin nem nevezhetd “iizemmad”,
nemkivanatos kifdraddsuk hatvanyozottan jelentkezik. Meg kellett =
tehat oldani a pilota tehermentesitését, valamint a kis- és nagy (a
katonai gépeknél errdl nem lehetett lemondani) sebességii repiilések
kizoti ellentmonddsokat.

Ebben oz iddszakban jelennek meg o véltoztathaté szarnynyilazdse
repiilogépek, vélnak meghatdrozd paraméter javité tényezékké oz egyre tokélete-
sebb szarnymechaniziilo szerkezetek, orrsegédszarnyak, fékszarnyak, szdrmy-, és
torzsféklopok. A kabinban helyet kapnok a rédid-magassagmérék, a sajitos, fabbFelo-
duti fedélzeti radidlokatorok, o harcaszati navigacios rendszerek, s e miszereket
figyeld-, és feliigyeld fedélzeti szimitagépek. A korszakra jellemzd repiilagépnek,
a kordbban M.R.CA.-nak (Multi Role Combat Aircraft) nevezett
angol/német/olosz kazds gyartds, fobb felodatd, vatoztathatd o
sztirnyéllist vodaszbombazonak fejlesztése 1969-ben kezddditt, '
P-01 jeld elsd prototipusa 1974 mércius végén készilt el, sorozat-
gyartdsa 1979-ben indult. A tervezdk olyan tGbbcéli harci SRS
repillagépet kivantak létrehozni, amely egyardnt alkalmas a
sziirazfoldi csapotok harcénok kzvetlen timogatdséra, az ellen-

S
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séges vadaszbombézékkal valo harera, o légvédelem elfogovadasz

szerepkdrére, fengerfelszini célpontok lekiizdésére, tovibba harcaszati

felderitésre is. A felsorolt elvérasoknak két alaptipus kifejlesztésé-vel: a Tornado GR.1
(IDS: Inter Diction Strike) vadiszbombézo, és a Tornado F.2 (ADV: Air Defence Variant) elfogbvadasz

viltozatokkal tettek eleget.

A Panavia Tornado kozel sem olyan “favorizélt” tipus, mint egy-két tengerentdli
ttirs, ezért kevéshé ismert, nagyon sok mindent lehetne rélo mesélni, de -hogy o
faszerkesztdt megkiméliem a rengeteg hozgaldstal- most “csuk” a szimuldtor
hasznélatihoz fontos informaciokra szoritkozom, a repiilogép szokvénytdl eltérd

kilnlegességeit ismertetem:

Az dtlagosndl valamivel nagyobb vezérsikok (is) a forduléharcra és lossan
repilé feladatokra valé alkalmassag mutatoi. A félszaryakon hitnyzik a

csirokormany, annak szerepét o magassigi kormanyként is
mitkodd vizszintes vezérsik veszi dt, ill. litja el. A 2 db Rolls-
Royce kétirami, utdnégetds, gazturbinds sugdrhojtomd sugar-
forditds terelvel is el van ldtva, mely fékrendszer o kiguruldst
- 365 méteren (!) megallifio. A hajtomdveknél a lehetd leggaz-
dosdgosabb fogyaszis elérésére farekediek, o hosszi hatétav
érdekében és oz alacsony mogasstighan végzett repiilés miatt,
Nem volt cél o rekordsebesség elérése, mivel ezt o gépek
egyébként sem tudndk kihoszndlni, de o legnagyobb sebessége
igy is 2,2 M. (A leszillisebesség 215 km/h.)

A legfontosabb fedélzefi mszerek kozift kell megemliteni oz
orrkiip alatt taldlhatd 2 db (1) radiélokdtort, melyek kdzil oz
egyik, egy tobb izemmodd alacsony repiilést vezérls
szamitogép “szeme”. Ez leheldvé teszi oz igen alocsony, 50 m
kiriili magassagon végzett repilést 900 km/h sebességgel!
Tovéhbi fontos miszerek a tehetetlenségi navigdicios rendszer, a
64 KByte kapacitasi szimitégép, o radidlokacios magasstg-
mérd, a lézertavmérd, a TACAN navigacios és felismerd rendszer
és a robotpilota. A tehetetlenségi navigacios rendszer
(egyuttmikadve a dopplerlokdtorral) eliérése oz eredetileg
kijelolt dtiranytél 1 drds repiilés utin, minddssze 460 m. A
terepkivetd berendezés érzékenységére jellemzé, hogy o
berepiilése soran a hullamzé tenger felett ki kellett kapesolni,
mert  hullamok ivét kivetve “vészesen berdzott”.

A Tornodo F.2-bél elssorbon a fedélzeti miszerkészlet, a
fegyverzet és o hajtomd madositdsaval alakitottdk ki a (prog-
ramban is repiilhetd) F.3 valtozatot. Ebbl a fipushél a baloldali
gépagyot kigpitetiék, de ellittak o szérny nyilozési szogét,
valomint profiljdt outomatikusan bedllitd berendezéssel (a prog-
ramban nekiink kell allitanil). Megnivelték a kozponti
szimitogép memorijat 128 KByte-ra. A gép alopfegyverzetévé
viilt a SkyFlash elnevezésd légiharc-rakéta. A négy darab akiiv,

“lodd ki, és felejtsd el” (fire and forget) 40 km-es kozepes -

hatétavolsag rakéta, a 0.54 méterrel meghosszabbitott torzs
aljtn kiképzett mélyedésekbe vannak sillyesztve. Biztonstigos

sukrol (akar .
héton helyzetbsl & -
isl) egy specidlis . ™ e
kivei&-s;erke- P
zet gondo- -
skodik. Még H
nem esett rola
sz0, pedig nagyon lényeges: a Tornado repillsgépek szemeé-
lyzete 2 f6. Nem ismeretlen megoldasként a szimuldtor prog-
ramok vilagéban, o rank zddulo tennivaldk fergetegében
felviltva, két munkahely kozitt kapcsolgatva <Home; Pg Up>
kell végezniink tennivaldinkat. Folytassuk repiilésiinket a htso
kabinban <Pg Up>, a navigdtor és fegyverzetoperdtor helyén.
Elgttem jobbrol és balral, két nogyméreti display taldlhato. A
bal oldalin most a feljes dtvonalterv ldtszik, A-waypointtdl J-ig
vonalakkal dsszekdtve. A fényes kir gépem pillanatnyi
helyzetét, a vilagité beti a kijelolt navighciés pontot mutatja.
Atrepillés utdn a kijelolés automatikusan fovabb lép, de ha

sziikséges (pl. a célra ismételten ré akarok repiilni) manudlisan .

<N> is laptethetem. Errdl a képernydrél még le tudom olvasni
kieldlt, ill. tényleges repiilési irényt, oz elérési iddt és tavolsa-
got is. A két display négy-négy funkija egymds kizott cserél-
hetd. A jobb oldali most egy kamerdn keresztiil a gép eldtti
tajat mutatia, igy o hatsd iléshdl is biztositott a héirom irdnyd
<jobbro-balra: Pg Dn-End> kilétés. Sajnos hatrafelé tekingetni
csok némi csalafintosag drdn, kiils nézethdl tudok. Uzemmo-
dot valtani o < [;] > billentyikkel lehet a “bomba célzo” ill.
“lézeres célmegielols” <CTRL>, u “bézisreptér kizpontd” no-
vigacios férkép, vagy o “célkozeli” térkép izemmodok kdzott.
A kiizépsd képernyd ugyanaz, mint.ami a piléta eldtt <els
iilés: HOME> lathaté. Ez is dolgozhat <D-vel valthaté>
“célkazeli" térképmédban, robotpiléta izemmad kiiroban, ILS-

D
KByt
R L

ben,
eldre
nézd- (éjsza-

ka: infra-) madban, <R-re> navigacids (terep figyeld) loka-
torként, <Alt+R-re> pedig hagyoményos légtérfigyeld lokd-
torként. A lokdtor izemmédokat a <Ctrl+R-rel> tudom kikap-
csolni, ekkor a kisugdrzasra figyelmezteté vards lampa is elal-
sik o miszerfalon.

Kazépen lent, a fegyverzetviloszté képernydie lathato. A fels
két (esetenkent harom) sor akfivaldsa az <ENTER> billentyiivel
torténik. <L>-lel az indités médjat, <K>-val, hogy melyik
filggesztmény induljon, fudom meghatérozni. A gépégyd és az
AIMIL oz <Alt+ENTER>-re valik aktivva. Viltani kozéttiik,
kivélasztani, hogy melyikkel akarok tiizelni, a <;>-vel vagy a
joystick (QS-123) hiivelykujjos tdzgombjaval tudok.
<(trl+Enter> deakfivilin oz élesitett fegyvereket. A TABLO-n
kiilonféle hibaforrésok feliratozott lampai vilagithatnak. A
pilotdndl is villogd piros hibajelzést o hangjelzéssel egyiitt, a
<*> hillentydvel tordlhetem. A hibu fermészetesen ettdl nem
sziinik meg, ha még fudom, korrigalnom kell, amit elbaltéziam.
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A miszerfal ismerietését most abba kell hagynom,
mert elériem oz “E” novigacios pontot,
gépem az “X" céliranyra fordult.
<ENTER>-rel akfivdlom a JP-233-0s konté-
nert. (A JP-233 két részbil all. A repiildgép
' dljira szerelt konténer elsd részében 30 db SG-
357 betonrombolé bomba van, melyek ejtsernydn a
beton fdlé ereszkednek, belovik mogukat és a felszin
alatt robbanva végeznek pusztitést a kifutopélyéban. A
konténerek hatsd részében 215 db HB akna taldlhato
rendszertelen iddzitéssel. Ez utébbiak varatlanul,
killanbtzd idaben felrobbanva akir napokig is
akaddlyozhatjdk a pélya helyredl-
litasd.)

<F1>-gyel kiilsg nézethe kapesolok,
és <I ; X>-szel a gépet beforgatom
dgy, hogy szembdl lassam, mivel o
bombék becsapédasat majd ldtni szeret-
ném. Most mar ismét az elsd Glésen vagyok,
készen oz elektronika tévedésének
esetleges korrigdlasara. Egy csilin-
gel6 hang - a radar besugérzdsjelzém
- figyelmeztet: a légvédelem keresd
lokatora “végignyalt”, <E>-vel bekap-
«csolom o zavarokészilékem (mdszerfalo-
mon a rador piros limpdju mellett egy
sirga is vilagitani kezd). A HUD alott
jobbra elhelyezkedd megjelenitén
figyelem milyen tipus loktorral keresnek,
inditanak-e rakétat. Otféle radarjelet tud kiilonvalosztani
ez a késziilék, jelzi o besugarzds irGnydt, de nogyon
nehezményezem, hogy a kiizeledd rakéta tavolsagat nem érzékelteti. A radarfor-
= rds t6lem jobbra, mojd lossan mdgém keril. A zavarokésziiléket kikapcsolom,
<C>-vel chaffolok egyet, képzeletben ldtom bossz0s arcukat oz “Gsszemaszatolt”
rodar-képernyd el6H... Szembdl semmi radarjel, Echo és Foxtrott jol dolgoztak.

Kb. 10 mésodperc, és én is oldhatok.

Mtszok a virds jelzsfanyek felett, a kifutopalya filé, bejovetelem kifogéstalan,
akar le is szdllhatnék, helyette <F1> és mar kivilrél nézem a szemet-
gyanydrkadtetden sziporkazo bombaesst. Gépem nem enged meg maganak
ilyen lozasagot, éles forduléval balra kivég, emelt orral menekill/menekit a
feltépett kifutoplya beton foszlanyai eldl.

A hozafelé vezetd it eseménytelennek igérkezik; nézziik, mirdl nem meséltem
még? A HUD alatt balra o terepkavetd lokdtor zdldes indikatorernydje talalhatd.

o
1993 SZEPTEMBER / IV. EVFOLYAM

~ ALARM pl. vaktaban kildve repil,

A
folyama-
tos zold vonal
a faldfelszint, a
baloldali “kis pecek” a
repildgépet jelképezi. Az
automatika meghibasodasandl,
kézivezérlésnél sem kell a biztonsagot
jelentd “mélységhdl” felemelkedni, a md-
szert figyelve biztonsdggal mandverezhetiink o

viiltozd domborzat filtt. A program vodész véltoza-
16bol hidnyzik ez o mdszer, a helyén egy fegyverzet
kijelzd talalhatd. Ennél a bevetésnél nem volt ré szitk-
ség, de a szirnynyilazdsa a sebesség novekedésével o
<W ; S> hillentyiikkel allithatd. Ha elmulosziandnk, o
gép erdteljes razkadasa és egy mély diibogd hong biz-
tosan esziinkbe juttatja. Az autopilot-ot kikapcsolni oz
<F6>-fal lehetséges. Az <Ins ; Del> o labkormanyok.
A HUD-on csuk a rndurernyon egérrel - megjellt é-
glcél vilik lathatova. Uzemanyaghiany, vagy

“menekild izemmod” (Hi-hi-hi) esetén a kilsd
fiiggesztmény <Cirl+)>-vel leoldhatd. Ismételt
<Cirl+J>-re a légiharcrakétak is leoldonak. <Cirl+T>-
re a kozépsé monitor azonnal “célkazeli” térképmadra
vilt. <0>-val o térkép kazéppontjabél oz aljdra tol-
hatjuk repiildgépiink helyzetét, (bizonyos esetekben)
ezzel ndvelve oz észlelési iddt. <
<> >-vel a térkép leptekét val-
foztatjuk. <V >-vel a kildt roké-
ta, bomba, lovedék sth. nyomaba
eredhetiink. Rendkivill latvanyos,
tipusonként egyedi a fegyverek -
viselkedése, “lelkivilaga”. Az

@m

repiil, mojd fiiggélegesen felhiz.
Amikor kifogy o szufla, ejtd-
ernydl nyit, ereszkedés kizben
keres magénak egy célpontot,
aztdn elintézi,

Gépem kdzben utolsd fordulojdt
végai, leszéllbiranyra dll. A kizép-
s képernydn mar az ILS sdrga
keresztiét figyelem. Sebességem o
kiengedett féklapokkal (a
szarnynyilozas és féklap jelzé

M:t.‘“
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altik

S nanagizene

miszer  hal
alsgsarkaban a palcika felfelé
elmozdult) <BckSpe folya-matosan nyomval> 230-0s
érték ala csokkentem, (ha a szdrnyaim nyilozott
helyzetben dlltak volnn, most teljesen kinyitndm
<W>), kiengedem a fék-, és orrsegédszarnyat <A>,
bevezetés tovabbi részét o leszdllito-automatikara
bizom. A szaggutoft hangjelzés, és egy sargu lampa o
futémd kiengedésére figyelmeztet. Nyomom a <G>,
a mi-szerfal bal oldaldn fent, harom z5ld pétty jelz:
“futdk kint”. A variocsik hosszabél kivetkezietve, a
foldetérés eldti masodpercekben o botha nagyon eny-
hén belehiizva csdkkentem a sillyedési sebességet. A
kerék nyikkandsa utdn <BackSpace>-szel
SUGARFORDITO be! (Bar tudtam, hogy a Tornadon
van ilyen szerkezet, oz elsé leszdllasi kisérleteimné!
rendre tilszaladtam o kifutopdlyan. Egyszeriien
megfeledkeziem o hasznélatérel, mivel ez oz elsd
szimulatorprogram, umibe ennek a szerkezetnek
mkadési mechanizmusdt is beépitették!) A miszerfal
bal felsé sarkdban két sarga limpa jelzi vissza a
mikddését. A mas gépeknsl beidegz6ditt, “talojfogés
utin azonnali gézlevétel”-t most elfelejthetem, a nogy-
obb a géiz most jobb fékhatast jelent (de oz utdnégetd
haszndlata TILOS)! A “sugdrfékezés” kizhen nagyon
figyelnem kell a sebesség értéket, mert ahogy
wsokken, 50-45 karili hatdron MEG KELL SZONTETNI
husznulninl kiilonben kérosodnak, kigyulladnok a
huilﬁmiiveim. <B>-vel a kerékfake is bekapcsolom,
majd o Backspace felengedése eldtt mar megkezdve,
csikkentem o hajtomd teljesitményt egészen a mini-
mumig. Még pér méter, és a gép megdll, leszdlliam, o
feladatot végrehujtottam.

Gyerekidték volt, a repilés szokasos kockazatait
leszamitva egy percig sem forgott veszélyben életem.
Résztvettem egy gyakorld repiilésen; egyetlen, gépem-
re leadott [ovés nélkil. Nem felejthetem azonban,
hogy az Obél-Haboriban 7 Tornado harci bevetésen, ?
balesethen pusztult el. Aki a jéték “éles” Killdetéseit s
kiproblja, csodalkozni fog, hogy “csak” ennyi...

A program két év alatt késziilt el, mintegy féhucatnyi
programozo dldasos mun-kdjanak kszdnhetden.
Harom térség, egyenként
tizezer négyzetmérfodnyi
teriiletére szazotvenezer
fat, nyolcezer épiiletet,
kétezer jarmdvet, nyol-
cvan falut, hisz varost,
nyolc leszillopalyat,
vasitvonalakat, folyokat,
tavakat, nagyfesziiltségi
veze-tekhaldzatot kom-
pondliak az Alkoték. (Mire
ezt én mind @sszeszd-

moltom...)

/i -
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jan. - Lk -

ami megolné,

kurulrieru"nkel tamoszthatjuk fel,
ha nélunk vannak a csontioi. Az

Enemy Banner

ezefesen
plomot. A

ird ikonnal
ikonnal

kiilgnbaza
gy hol mit

ink, o Sl

gyvereket
i dltoznak,

Offer prayer-rel némi készpénzt
dldozunk oz isteneknek, okik
szerencsés esetben ezt o karakier
szerencséjének novelésével hono-
raljak. A Buy healing potion
opcioval gydgyito varazsitalt
vehetiink, ezek kemény csatdk-
ban igen jél jonnek.

Aunt Sushiana -o Give
shard-dal oz Eternal Amulet ré-
szeit adhatjuk 6t o bélcnek (az
«amulettnek 4 része van, ezek
dsszegydijtése az elsé felada-

tunk). A Rename opcidval dtke- \v ;

reszfelhetjik az egyik karak-
teriinket, a Re-tlothe-tal pedig oz
illetd ruhdjanak szinét valtoz-
tothatjuk meg. Lényeges még
Learn song opcid is, ezzel bar-
dunk egy csinos summa fejében
tj daloket tanulhat meg.
Imperidban még két kiilonleges
opci is &l az egyikkel lovakat
tudunk venni a (Buy steeds), a

_. masikkal pedig beléphetiink a

lobirintusba, ohol a talizmdn

% dorabjoi vannak elrejtve (Enter

vaults).

THE MAD MONKS &3

Ez a meglehetdsen kiilonas
tarsosdg az északi hegyekbe
vette be magdt, széval mindenki
késziiljon fel lelkileg a hosszd és
veszélyes firakra, amiket sojnos
elég gyakran meg kell ejteniink,
mivel a Mad Monksokat kalan-
dozdsaink sordn sokszor fel kell
majd keresniink. Itt oz alabbi
meniipontok kdziil valoszi-
hatunk:

Show items-targy azonositisa.

“Altalaban o labirintusokban tallt

tekercseket és italokat érdemes
azonositani. Buy runes-Gj rundk

megvétele. A rundk a magio -ﬂ‘{'

alopvetd tartozékai, s csak itt
lehet gket megvenni. A dolog
egyetlen szépséghibéja, hogy
egy-egy normdlis rundért

elképesztd dsszegeket szoktak -

kérni, nem ritkastig a 2000-4000
arany karilli ar sem. Train level-
szintlépés, ez csak akkor lehet-
séges, ha o karakter o szdrnyek
legyilkoldszasaval mar nlég
tapasziolati pontot szedeft
Természetesen a szintlépés se
ingyenes, magasabb szinten mar
horribilis drat szoktak felszdmi-

-

L-
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ter néhany tulojdonséga, o HP-je,
* valomint o harcokban i joval nagyob-
bakat fog sebezni.
Fighting the monks-szintlépéskor
-lahniésbg_ﬁpk

'msmp&umkmmmk

- szerezni, nem célszerd tal gynlmm hosmlni. 2.
— Elvonolunll a véros aldl. 3. Msgprﬁbﬁllnk _
bribe). Nem egy rossz fogés,

el

szinéval megegyezd engdily, mlndenkippcn I'um: Im (i
dologbél. Egy ellenséges sereg legydzése mér nagyon
kemény did, viszont a csata utin komoly kincseket és
egy engedélyt szedhetiink dssze. Eqy ellenséges
viroshoz érve 3 lehetdségiink van: 1. Egy enge-
dély felhasznélasaval egyszerien besétdlunk
(Give pass). Ez o leghiztosabb megoldds, de
mivel meglehetdsen nehéz ij engedélyeket

' megveszlegeni az Groket (Offer |
- mivel pénzt még mindi egyszeriibb szerezni, mint engedélyt,

&fj.ﬁ viszont néha dsszeakadhatunk omlrlniosullb drokkel is, akik

hivni a Hud

pnfozlmtlﬁsrn, Ha nyerink,
ingyenesen ugrunk szin-
tel, m'ilick km IeIl
nyomott 50
 pénat és néhny érlékes
vardzstargyat talalhatunk. Minden-
esetre jol gondoljuk meg, hogy neki-
megyiink-e o bandénak, ugyanis na-
gyon kemény harcosok és wnizsl&l:
vannak kiztik, Ggyhogy 4-5-3s smlﬁ_
parti alatt ne nagyon pattogjunk.

A mlm

A vrosok kézot egy s:épen
‘megrajzolt, 3D-s térképen Itnzldmd
' hetiink. Az it csillaggal diszitett pojzs
“jeldli o csupatunkat, a tabbi o Imlin-
bozé ellenséges seregeket. A
virosokat jelképezd forony fefején
lengedezd zdszlo jelzi, hogy éppen
- kinek o birtokdban van. A cursort egy
viirosra mozgaiva nézhauuk meg
annak nevél és azi, hogy
* erdsen védeft. A bal gomlllml ialol
hefiik ki, hogy hova akarunk menni.
flllmzhon egy ellenséges sereggel
- dsszefutva vélaszthatunk, hogy

* Monks-okat egy kis

- automapet kérhetjiik le, 0

nem mennek bele o dologba.

A LABIRINTUSOK
A labirintusokban o Hero Quest-bal mér ismerds 3D-s pers-

pektivaban bolyonghatunk. Csnp_lmmkul o bal gombbul '

iranyithotjuk, o bal alsé
sarokban lathatjuk karak-
tereink Gllapotat. A koponya-
rakis jeloli oz életerdt, o
aponyik st et e~
szerencse e
- Fehémé} 13bb mint 5, zildnél
kevesebb mint 5, virdsnél
pldgllmmpnnlhmu e
fickonak. Mindig o vi 8->
talapzaton dllo karaktert
irtnyitjuk. A bal fels6 sarokban
levd sdrkany ikonnal oz |

. torisznyaval pedig a karokter
 informéicios kartyGjat nézhet-

ﬁllumg A jobb felsé sarokban :
levé nyﬂwnylﬂ,ukd(mlpadigunﬂhﬁsmﬁkbﬂptﬁbﬁl-' :
 hatunk meg elfutni. A jobb alsé sarokban lothatd karddal oz
éppankwdhsmtlkum&lerknrigyﬁlnekuhbbuk o masik

rom kockiban azt lathatjuk, hogy a karakier mit fart a jobb,
Ilambullmshn valamint visel-e valamilyen varazstirgyat. A
legalul ldthatd inikllsz azt hiszem nem sziikségeltetik kilon
 kommentér, kivéve a jobboldali ablakot. It tudia ugyanis min-
[ uz osztalyanok kilonleges képességeit hoszndlni.

Ha harcha keverednénk valahol, elészar clickeljink oz épp

karakter fegyverére, qu a kard ikonnal vonjuk be

o fobbieket is o harcha. Innentdl kudvemﬁrmnnnakudolpk
- f::;‘ ::; ::dkﬁ ;2' n%’f‘émﬁmk maguktol, Iagluliellh ha mar nngynn rosszul allunk, -
~ (Attack). o nincs nlunk o sereg nk vi
fhn A ‘vlms_ LATOK
m “’ﬁ‘v& AN ~\‘~‘\_w<s\f“ Ahhoz, hogy egy varézslat sikeres
- legyen, harom dolog kell; egy eldre
kézbevett keverdtdl, o vardzslathoz

nensek. A dungeonban a vardzslot
kivalasztva a keverdtdljdra dlickelve
 kérhetjiik o vardzslotmenilt. Itt alul
Iathatjuk o ndlunk lévé kompo-
"% nenseket, u jobb fels5 sarokban pedig
i rllnﬂlmi A tekercs ikonnal

ROA <m¢w\m~w--

. mﬁthlnulunlﬁlbnmk,hngyhhqvunaﬂ(kﬂmhlﬁk

lekérhetjik vardzslataink listéjdt, it
egyszerre csak 10 vardzslat lehet. A

,uznbﬁwlpadlgﬁriillmﬁk

F a listdrol. A szem ikonnal megnézhetiik, Imnyn

rundinkhoz milyen komponens Inrlozlk

~ Jobboldalt o felsd tallal keverhefjik .

\..,\.—1_/.1.

fssze o varézslatot, oz o
afildre. Huklnlmmnkltmrm ;

lutta le- g
kidntiik o keversket

egy vartzslatot, eldszr 1

~ be uz els3 runthoz fartozb

ponenst a filba, mojd magat e
runit. Ezuttn a knzépen lévd I:épen A
megiulenik a runu, erre clickelve tudjuk "

B

sziikséges rundk és vordzskompo-

verni o rundta
ot komponenssel. Ext jatsszuk

el avortrslat minden dsszefeviével,

~ majd az igy kapott gyonis kotyvalékot kever-

; pknmisvngylmbdﬂnnhmimymm Edamédszent

fileg uj vardzslatok kikeverésére hasmiljuk. Ha vardzsolni
szeretnénk, nyomjuk le az F10-et és a kikevert vorzslatok
listaijardl vilosszuk ki @ kivéntat, '

ZARSZO

1'?'.”\"1\

Lt Eté‘l

iimmm mmﬂmSunllemm.A_ e
gmﬁuésnhumhlhnmhmﬂhnﬁ,uhulkwﬁis, 2ol

még a legkezddhb jatékos is gyorsan szerez siker-élményeket. A
_ lobirintusokban oz ellenfelek kinnyen legydzhetdk, s habér

Kés5bb fetinik néhany logikai felodviny &, ez6k nem igozin

 jedentenek problémet. Anndl inkbb o vardzslis! Szorntem e2t

oz egy dolgot o ja-
tékbon rette-
nefesen -

komponensek, keve- :
 rtdlak... Brr... Inkabb hagyom a fenébe a vartzslét és o hums
koraktereket fejlesztem, azokkal nem kell ennyit szbrakozni.

TJ.




| ;'nrgurnk :
- fantasy regényirét kértek fel, aki” -

* A karakterek inventoryjanak elérése,

éhnyire kidolgorott). A
gmhoz tartozik még oz a fny, hogy
dnyv megirdstsra egy naves

palyijerszamirdgépes-jitékok desing-
ereként kezdte. Raymond E. Feist - mert

drln van szé - négy, egyenként 500
oldalos, nagy sikert aratott regényét
hoszndlta olopul a sztori megirdsahoz.
gy teljes képet kaphatunk Midkemia
lakosairél, vérosairdl, falvairdl.

tulojdonsdgaik leolvasésa egy egyszeri
gombnyomassal tarténik, a harcok sin-
wsenek talbonyolitva, minden funkciot
pillanatok alatt elérhetiink. A program-
ban 3 figurdt irdnyitunk, két harcost és
egy magust. Kis csopatunkkal 9 kiilde-
tést kell végrehajtanunk, amelyek egyre
nagyobbak, bonyolultabbak, nehe-
zebbek lesznek. Egy-eqy fejezet elején
és végén hosszabb-rividebb digitolizalt
részeket nézhetiink végig; s olvashatjuk

el mi lesz a kivetkezd kiildetésiink. Ha valakivel ledllunk

beszélni, vagy egyik emberiink kivan mondani valamit,
ukkor oz illetd digitalizélt képét lathatiuk. A fotékat o digital-
iztldshoz korhii ruhakba dlfoztetett szinészekrdl készitették,
s helyenként digi beszédet is hallhatunk (persze nem tol
sokat). A zene helyenként szuper, de sajnos sokszor hallani
ugyanazt a témét, s ez enyhén egyhangi. A digi effekiek o
helyitkon vmnnul( foképpen harc kiizben. A sztorirdl nem
lehet kiilndsebben sokat mondurll (] mk kiizben alakul ki.

Innen tudunk dllast betdlteni (Restore game), bedllithatjuk
a lépéseink, forgdsunk méretét, o felbontdst, lekapesol-
hotjuk o zenét, hangokat, sth. (Preferences). A Content-tel
tartalomijegyzéket kérhetiink, s a 9 fejezetbdl lekérhetjik
azoknok a rovid tartalmat, melyeket mar teljesitettiink,
illetve éppen teljesitink. A Quit to Dos egyértelm, s
végezetiil a Start new game-mel kezdhetiink 6j kalandot.

probalhatunk kinyitmi ladakat, megszélitani

embereket, megvizsgélni godroket, odukat.
A kozlekedés o legegyszeribben a kurzor-
nyilakkal torténhet. Kavetkezzenek oz
emberek ikonjai: ha bal gombbal rakattin-
tunk oz egyik arcra, megkapjuk oz invento-
ryjt. Az inventoryban a bal kerethen van-
nok az dllands targyak, amit mindig viselaz = , .
illetd (pancél mindenkingl, o horcosoknal -
kard és ij, o vardzslondl egy vargzshot). A
jobb keretben lathatéak targyaink: o
fegyverek, pancélok, ékkovek mellet felfiin-
tefett szazalék ozok kopasanak,

rongdlodasanak fokat jelzi, a kilonféle laty-

tyok, varazscuccok, kajdk, nyilvesszok melletti szim pedig

azt, hogy hény toltet/ndag van még oz illetd dologhal. A

targyokat cserélgetni a bal gomb nyomvatartasaval tudjuk,

hasznélni pedig tgy, hogy dupla clickeléssel a bal gombbal

rajtuk maradunk; a jobb gombbal egy kis infét kérhetink
roluk. A képernyd alsé részén most is

L R R —— b rmeomease o lithatd az embereink képe (igy fudunk
-] § targyakot cserélgetni egymds kdzott), a
’ ’ pénziink mennyisége és egy kulccsoma.
Roﬁo;'ss (7 Rnfions. [14) Days Rations A-kulmmm!l S P
Y gold 3 silver 8 gold ? silver 1 golzi 2 silver milyen kulcsaink vannak, de ha egy tér-
gyat el akarunk dobni (pontosabban
& r letenni egy zsakban), akkor is ide kell
e o vinni a térgy ikonjdt. A inventory-
Quagian Brandy Ale bﬂ| értelemszeriien az :

6 gold 2 silvar 1 gold 2 sﬂuer iz

g o B e

e

kil

fegyverrel, vorazslatial; Assessment -helyzetfelismerés;
Armorcraft - pancéljavitds; Weaponcraft - fegyverjavitas;
Barding - gitrozés; Haggling - alkudozds; Lockpick - lakat- -
nyitds; Scouting - felderités; Stealth - lopdzas. Owyn-nél

tolalunk még egy Spell ikont, amire ha rakattintunk, o

killdnféle szférakbel ismert varazslatainak o nevét tudhatjuk

meg. Most pedig jojjenek o kezeldikonok:

1. Ha o féiton tartézkodunk, akkor jelenik meg ez az

ikon, s ha bekapesoljuk, oz eldre-gomb nyomasaval folya-
matosan halodunk, mindig az Gton, hﬁn‘nerre is kanyarodik.
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vardzsolhatunk. Vuruzslmumkulegkulunfeléhbek lellemek
zarferderités, vildgitds, kiidvarazs, sth.

.~ 3: Atdbortiz ikonnal tudunk lepihenni, ha nincs. ells _
kazelben. Ebben az esetben a kis ordn be kell alltani, hogy ™
mennyit akarunk aludni, vagy aludhatunk gyégyulésig Héhinv tulajd
(Camp until heoled). Vlgyﬁzzunk legyen elég kajonk  jelljink ki o karakh
(Rations), mert ha nincsmit ennni, gyorsan elkezd rumlnm gy i
az egészségi dllopotunk. 5 .

4. A térképikonra kattintva o teriletet feliledl Iulhai|uk s pancélunkat fohmnﬂwtwk o kszdrikivel
néhany ikon itt meguattozik. A nogy térképre kattintva oz pedig o fegyvereket jovithatjuk. Ezek o tr-
egész Midkemia-rol lathatjuk a teljes képernyds térkeper,  gyok mindig legyenek veliink. Sok firgynak
ilyenkor nem kézlekedhetink, csak.a vérosneveket  nem deril ki oz igazichatisa oz infobdl. Ha p=
olvashatiuk le. A két zoom ikon hosznélafa egyértelmd, s o - valami G lottyel toldlkozunk, prébluk ki o

Main ikenra kattintva tériink vissza a vekioros tijra. kardunkon, pancélunkon vagy magunkon.
5. A konyvielzével dlldst memhlm"mk Bookmark néven, Vannak G‘WH szerek, amivel bekenve o kar- 7 nem okarjik
B gyorsan. dot kétszeres erdsséqi itéseket vihetiink-be. Mindig legyen ‘ Szik, rossz iizletet
6. A Scroll-ra kattintva o fomeniibe lmrulunlr ghol mosta  nélunk elég kajo, akar 20- ’andlg is Iefenkéml Az ; st is fizetheti. Ho
Save game is szerepel, s kedviinkre ; B ﬁrunk be, akkor ozt
mentegethefiink. atfiatjuk, s o kurzort o killdn-
A hard ikonok bnzﬁ gpiletekre mozgatva térhetink be

ide-oda. A bolyongdisok sordn rengeteg
ladat talalhatunk, ami vagy egy
taldloskérdés megfejtésével nyilik, vagy
lokat von rojta és azt kell kinyitni. Sok
laddba mbbunﬁszer van elrejtve, ezért jo,

- A harc nagyon kényelmes o
Krondorban: o figurdk egy 8x13-us
“sakktdblan” mozognak, s hattérként
uz aktudlis vektoros tijat teszik be. Ha
kivalosztjuk kire tamadunk, a bal
gombbal szirhotunk, s o jobbal
iithetiink. Altalaban oz iités tobb HP-t
vihet le, de kisebb oz esélye, hogy
talalunk.

1. Itt a Spell ikon oz elss, ha
Owyn keriil sorraa
korben. llyen-
kor kivaloszt-

hatjuk a szfé- egészséget maximélisan nem lehet evéssel és alvissal fel  ho megejtiink egy csopdoérzékeld vardzst ladapyi

rét, amibél va- jovitani, ezért nem drt, ha van nélunk egy kis zold iveg-  |adakhoz hasonlé kincsesbénydk lehetngk’még o fald-~
razsloni ifivﬁ- csében gybgyital. Ha kisebb telepilésre érkeziink,  halomok és o faodik is. Egy-egy ilyen liddhol nagyon meg
nunk, majd o okkor annak a hazai kozt szintén veklorosan  ghet gozdagodril Hn levertiink egy.gfipatot, feltétleniil
vardzslatot, onghatunk. Erdemes mindenhova - - Szediiink dssze, s

szor taldlhatunk pén i
PR I at Krondor-ban. A

hurrgcﬂ’kbnn mar ST L
nyomoznunk kell, fel-

 hogy ezeket min
'fugg, hney hany agés:sigpomol dldozunk
 Glihotjokbe. / angyoliteni oz dssze- o &
1/ Amennyben gy hors vk, okor sy , ibon o 1 RPN Tes7TELVE: PC i
jelenik meg itt, s rdkattintva kivaloszthatjuk malylk A holfo i i e Kilonbézs, ezért  rom. s subrakoztst VERZIOK: PC
nyilvesszankkel akarunk I, s mar I6hetink is. . V KG. :

2. A visszofelé mutatd nyilra kattintva felhizhatjuk o nyol- 25
cipdt. (Bar ozt mondidk, hogy megfutamodni szégyen, de :
olykor felettébb hasznos.)

3. A pajzs ikonnal védekezhetiink.

4. A mérleg ikonnal mérlegelhetjitk egyik ellenfeliink tulaj-
donségoit.

5. A szivvel pihenhetiink egy kirt.

6. A kord és bard ikonokkal automata harcot kapesol-
hatunk be.

Ha harc kiizben kattintunk oz illetd arcara, valomelyik ndla
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Darklands |

ANCIENT ART
Pc: 4-999.‘
AMIGA: 3.999.-

DARKLANDS
PC: 4.999.-
AMIGA: —

CIVILIZATION
Pc: 4.999"
AMIGA: 3.999.-

OPERATION: FIGHTING TIGER

2 SRy

F-15 1l FALCON 3.0

Pc: 4.999.‘ Pc: 4-999-'

AMIGA: — AMIGA: —
———

GUNSHIP 2000 GOLF REX NEBULAR
PC: 4.999.- PC: 4.999.- PC: 4.999..

| AMIGA: 3.999.- AMIGA: 3.999.-

B 17 FLYING F.
PC: 4.999.-
AMIGA: 3.999.-

FALCON
MISSION DISC

PC: 2.999.-

GUNSHIP 2000
Mission Disc

PC: 2.999.-
AMIGA: —

TASK FORCE

GRAND PRIX
PC: 4.999.-
AMIGA: 3.999.-

SPECIAL FORCES

PC: 4.999.- o
: ~ Bp. XiiLker.
AMIGA: 3.999.- “Pozsofiyi vt 14.
: - Tel: 11-26-415
- Nyitva: héetkoznap: 10-18h-ig
szombaton: 10-13h-ig
A

o
TELJES JATEKSKALAJAT MEGTALALOD AZ
576 KByte SHOP-BAN

TASK FORCE
Pc: 4'999-_
AMIGA: —

SFIGHT

S0 YEARS OF AERIAL WARFARE

A
DOG FIGHT
PC: 4.999.-
AMIGA: —

NIGHTHAWK

PC: 3.999.-
AMIGA: 3.999.-

Pc: 3.999-'
AMIGA: 3.999.-

T THE ¢

fecacy

LEGACY
Pc: 4.999" 23
AMIGA: —




A nyolc oldallal baviilt Gjsagba ismét belefért egy
kis “magyar és mindenféle djdonsagok rovat”,
ozaz oz Exkloziv. Ebben o honapban két hazai
fejlesztésrdl szamolok be, és mellette betekintést
kaphatiok még harom, most késziilé kilfoldi cso-
dabogarrél is. Azért csodabogdr, mert mind a
harom C(64-re készil, és erre a gépre manapsag
mar “Dzsémi csodalampasaval” kell oz anyagokat
keresgélni.

Vegyik elsének az egyik honi tjdonsagot, ami
~ valdszinileg sokaknak megdobogiatia a szivét,
ugyanis egy magyar nyelvii kalandjatékrél van
szd. A cime knnyen megjegyezhetd, A GONOSZ
HERCEG. Sajnos csok lapzarta utin érkezeti o
demo réla (ennyire friss az anyag!), ezért képpel
nem szolgdlhatok, viszont egy kis kedvesindlo
elétorténettel igen: Bangur vérosanak leg-
gazdagabb kereskeddkaravéniait rendszeresen
kifosztja egy vérszomjas és pénzéhes rablébanda,
melynek vezére a rettegett Kushar Herceg. Mar
sok szerencsevadisz akadt, aki megprabalta tel-

jesiteni oz ellene inditott kiildetést, de eddig egy-

sem tért vissza a megprébaltatasokbél. Most
egyszerre harom kalandor jarul o kereskeddk
szine elé: egy dogadé izmd barbir, egy ifji
boszorka és egy fiatal magus. Mondanom sem
kell, hogy kazilik valaszthatunk, hogy
melyikdjiikkel kivanunk kalondozni. A program a

“forgatds konyvek” alapjaira épil, o felkindlt -

lehetdségek koziil kell vilasztanunk, hogy hogyan
tovabb. Legfontosabb “fogydeszkizeink” az
aranypénzek, a gydgyital, o fegyver és o pancél,
amelyek pillanatnyi dllapotardl gombnyomasra
kaphatunk informéciot. Az életerd, a sebzetiség, o
tamadads, o magio pedig a létfentartds elemei,
melyek szintén rohamosan véltoznak a harcok
soran. A program logikus gondolkodast igényel,

hiszen a helyes dtra vagy cselekedetre egy-egy |

elejtett megjegyzéshél, félmondatbél kell rjon-
niink. A muzsika korhid (kdzépkori hangulatot

drasztd), a grafika kellemes, 25-30 helyszinnek-

lesz megrajzolt képe, a bejarhat helységek
szama pedig eléri o szdzat. A megjelenés

Magyarorszagon elérelathatolag ‘94 elején:

varhat, o targyaldsok a forgalmazasrol még tor-
tanak. -

A Nagy Oregre készilt Gjabb produkeid hire
Németorszagbel roppent fel. BRONDERBOUND
névre hallgat, és leginkabb a Creatures hangulatdt
idézi. A programot egy Gotcha mivésznevii Griem-
ber fémielzi, aki mintha ismerds lenne nekem. Azt
hiszem, hogy ra igazdn illik a “rablobel lesz jo
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pandir” mondds, mivel... De ez egy masik
torténet, inkabb nézziik, mit is rejt a cim! Aki ozt
meri dllitani, hogy (64-en mér nem lehet

tjat alkotni, az nem

latta még ezt a
jatékot. Egy miityir (rézsaszind!!!)
elefantot kell iranyitanunk oz eldre lathatélag 4-6
palyds game-ben, gydnydriien megrajzolt htterek
mellett, baromi helyes ellenfelek kereszttiizében.
Az iigyesséq elengedhetetlen eldfeltétele o
szorakozdsnak, mivel minden apré ugrdsra vagy
mozdulatra Ggyelni kell, ha nem akarunk a
baranyfelhdkrél esetleniil a mélybe zuhanni, vagy

‘pontra tdbb azones

anyagot hagytam. Tudom, hogy a logikai
jatekokkal Dundt lehetne rekeszfeni, de ez egy
kicsit mas, mint o tobbi. Részlet a jatékhoz mel-
lekelt instrukciokbal: “A MOTLY tablas logikai
jatek Amigara, melynek végeélia egy kilonbdzd
szinek és drnyalataik keveredésébél késziilt minta
reprodukaldsa. (A név eredete: motley = szines,
tarka-barka angolul.) A jaték egy 6x10 mez6bél
dllo tablan zajlik. Erre a tablara kell a jtékosnak
szines foltokbdl eqy megadott mintdt “kiraknia”,
megszabott idd alatt. A megvalositandd minta kis
méretben szintén latszik a képernydn: Harom
alapszin létezik: piros, sarga és kék; emellett
harom foltméret. A szinek infenzitasa a folt kozép-
pontjaban a legnagyobb, a szélsé mezdkan harom
fokozatban halvanyul. (Mintha egy festekpaca
keriilt volna a.vdszonra.) Ha ugyanarra a

nem szeretnénk megpidrkoltetni magunkat egy \\\

fijtato allatka langesovajaval. A képernyén kabé
12 micsoda mozog, velik szemben mi egyedil
vagyunk az oriilt forgatagban. Sajnos a
fényképezés kedvéért ledllitott képen ez éppen
nem lathatd, de nekem elhihetitek. A megjelenés
jovd év elejére varhatd, mér csak az utolsd simitd-
sokat kell elvégezni a jdtékon, nomeg egy val-
lalkozo kedvii kiodd céget kell bepalizni, aki mer
még a (64-gyel izletelni.

Folytassuk a sort eqy villandsnyi hirrel: készill a
nagysikerd FRED’S BACK masodik része! Ugye
emlékeztek még: egy “csupafej” manuszt kell
amigy Giana Sisters avagy Mario Bro
médjdra iranyita-

nunk, és aprd gyé-
— mantokat meg miegymast gyiijfogetniink.
A jaték eldre lathatolag minimum 30 palyds lesz,
a grafika jelentds mériékben jovult, oz ellenfelek
pedig sokkal agresszivebbek és firgébbek, mint
oz elsé részben. Megjelenése még a kardcsonyi
bevasarlodriilet elétt varhatd.

A végére egy egész formasnak igérkezd Amiga

@bur,

szini  folt
keril, oz intenzitdsok dsszegzdd-
nek, pl. hdrom nagyméreti piros folt azonos
kazépponttal mar olyan foltot eredményez,
melynek a széls6 pontjai is sotétpirosak. Azokon a
pontokon, ahol killonbdz6 szini foltok (részben)
dtfedik eqymast, keverékszinek jonnek létre.
Ezek: lila (piros+kék), zold (sarga+kék), narancs
(piros+sarga), szirke (piros+kék+sdrga). A
jiitékos tehdt a harom+-egy szin (piros, sarga, kék,
"viz"), és a harom méretlehetdség bedllitasaval
meghatdroz egy foliot, amit kitesz valahova a
tibldra. A dolog addig folytatadik, amig el nem
késziil a megadott minta, vagy le nem jir a
megszabott idé. Az itt leirtak falan bonyolulinak
tinnek, o gyakorlatban azonban kénnyen r lehet
érezni o szinkeveredési és trlési szabdlyokra,
gyorsan bele lehet lendiilni a jatékba. Ugyanakkor
mar 8-10 iigyesen elhelyezett folt felismerése és
reprodukdlasa is alapos fejtarést okozhat a
jitékosnak.” A program elére lathatélag nyugati
piacokon fog vevdre faldlni, ha minden kiappol.
Mi mindent megtesziink érte.

Tovabbra is véarjuk jatékkezdeményeiteket,
amiket érdemesnek taldltok arra, hogy a
nagykizonségnek bemutassuk, avagy dgy érzitek,
hogy oz akar forgalmazésra is alkalmas.
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A Westwood Studios és a Virgin
ismét megrizta magdt és egy
szuperprodukcidval jelent meg a
szinen. A Lands of Lore 1ij 5
tavlatokat nyit meg a kaland- kiviil, amelyet a Westwood
jatékok fanatikusai eldtt és igen Studios a Virgin-nel kardltve
magasra tette a lécet a jaték- adott ki. Nem tul nehéz, de
készitok elé is. Az iijsdg hasdb- mégsem egyszeriil Az Amiga és
jain olvashattok is a jatékrol, és C64 tulajdonosok is palyazhat-
most itt a remek alkalom’ hogy nak, ha nekik kedvez a szerencse,
meg is nyerjétek az eredeti prog- akkor a nyertes 576 KByte
ramot, diszcsomagoldsban. Nem  ajandékcsomagot kap. Vilaszai-
kell mdst tennetek, mint a tokat az iijsag cimére virjuk
kovetkez6 kérdésre vdlaszolno- (1389 Budapest, Pf.: 132), a
tok: soroljatok fel legaldbb 2 boritékra irjitok ra:

Y| jdtékot, a Lands of Lore-on VIRGIN

Az 1993/7-8 szim rejtvényeinek eredményhirdetese:

A Blue Byte rejtvény kakukktojasa az INVEST volt (a Starbyte “istallobal”), hiszen a tobbi programot mind a hires német szoftverhdaz, a Blue
Byte neve fémjelezte. (A Play Byte a Blue Byte lednyvéllalata, tehdt az UGH sem logott ki a sorbél, ugyanigy a TWIN WORLD sem, hiszen az
UBI SOFT és Blue Byte co-oprodukcidban késziilt.) A 1-1 (D-t nyertek: Képes Anna, Budapest - Goda Gdbor, Budapest - Vancsisin Mihaly,
Nyiregyhdza - Morvai Dora, Gydngyds - Schneider Henrik, Pécs. Nyereményeiteket postan kapjatok meg, gratulalunk! A Kereszirejtvény
megoldasa (a harom jatékcim és a kozos vonds) pedig a kivetkezd volt: Project Firestart, Desert Strike, Syndicate, az dsszetarto kapocs pedig a
programok forgalmazéja, oz Electronic Arts. A nyertes pedig Thier Ferenc, Csolnokrdl. Az eredeti jatékot postaztuk részére.

A milt hénapi rejtvény sikerén felbuzdulva elhatdroztuk, hogy ha min-
den kiitél szokod, hénaprél hénapra Gjabb felodvanyokat készitiink
szamotokra, amin értékes nyereményeket sorsolunk ki. Ehavi
rejtvényiink megfejtése eqy talalo Murphy-tarvény. A fadij egy eredefi
jatekprogram, a nyertes géptipusanak megfelelgen. Kérjik, hogy a
megfejtéseket oz Gjsog cimére (1389 Budapest, PY.: 132) kiildjétek, o
boritékon pedig tiinfessétek fel géptipusut.okui & feh'éllenﬁ\ irjdtok rd:
"Keresztrejtvéeny”.

Vizszintes

1. A bekiildendd sor elsd része 13. Sziild teszi, visszafelg 14. Személyes

21 22

26 27

xid 20. Meggyilkolt olasz palitikus 21. Keresziil 22. Jatékprogrom neve
25. Saba egynemii 26. -Ral parja 28. llyen tarvény is van 30. Gica
kizepe 32. Idegen Anna 33. Forditatt dlloviz 34. Adofojta 36. Hires
szoftverhdz 40. A természet istene névelavel 42. KGI 43. Ribizli eleje 44.
Benny ... - angol komikus 46. Tata része 47. Elelmiszereket vizsgdlo
intézet 49. A vers nélkiilozhetetlen eleme 51. Vég nélkiili raadas 53.
Kiélezeh, fesziih 55. Banatdt elmesélg 57. L6t egynemi 58. Jopdn
harcos, visszafelé 60. Fukar 63. Nehézfem 65. BZTA 67. Numero
rividitve 68. Esef keverve 70. A “vadvizek” kedveldinek készilt hires
stratégiai jték 72. Belga varos 74. Nem igozi 76. CUVO 77. Eurépai
Kazosség

30 |31

36 |37 38

427 : 43

47 48

Fiiggoleges
2. Tehergépkocsi része 3. Epret vége 4. A sajtkészités mellekterméke
visszafelé / - ékezet / 5. Gyikfujta 6. Nyir keverve 7. Miniszlertandcs 8.
Szoftverhdz keverve 9. Pok kétharmada 10. Helyiség o hazban 11.
Luxemburgi és roman gk-i jelzés 12. Fiilek angolul 16. A bekildenda sor
folytatdsa 17. Ninjds jaték cime 19. Férfinév 23. Labbeli, visszafelé 24.
Lovessel leteritd 27. Arverésen részivevd 29. NAA 31. A krom vegyiele
32. Reggeli eledel néveldvel 35. Kiildgnc 37. Megfogad 38. Arany fran-

53 54

57

60 |61 62

67 . 68 |69

72 73

45. IREG 48. Ifjisagi Mogazin 50. Gipdgyar 52. Ruhara vald kitiiza 54.
Az oluminium vegyjele 56. Id6mérd szerkezetet jovito emberek 59.
Pumpa kéizepe 61. Kirepiil egynemii 62. Végtelen Teréz 64. A gyoke-
réig hatol 66. Sivatagi dllat 69. Robbanaanyng 71. Ibrahim eleje 73.
Spanyol és vatikani gk-i jelzés 75. Cigarettomarke. ~ (Dr. Agy)
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APROHIRDETESI SZELVENY :

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelenteni kivént sziveget olvashatdan, nyomtatott nagybet(ikkel a kijeléilt helyre beirni Ggy, hogy minden egyes rublikaba csak 1 bet, irdsjel, szamjegy, vagy
szokoz keriiljon. A kivégott hirdetési szelvényt az Gjsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutan elkiildgtt csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés
lapzérta elétt megtorténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitisdra és nem vallal felelGsséget azok tartalméért.

H » d t e I( Maginszemélyek: az elsd 5 sorig 240.- Ft + 25% AFA = 300.-Ft minden tovabbi sor 100.- + 25% AFA = 125.-Ft
Irdetes! araks ek azelss 5 sorig 480.- Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden tovabbi sor 200.- + 25% AFA = 250.-Ft

ROVAT: O keres GEPTIPUS: O PCQ Egyéb  EGYEB KIVANSAG: Q vastag betivel (+50%felar)

O kindl Q csere Q C-64 O AMIGA O inverz (+50%felar) O keret (+50%felar)
|BYTT] 1) ot WS ot gt e S ATATEEST vtiii s o o5 e e s, 515 5 smaniasizs

1993 marcivsaban forradalmi véltoztatasokat hojottunk végre oz 576  jedelmét, igy mar 48 oldalosra duzzad o mogozin. Ennek természetesen  Fi-tal kénytelenek vagyunk oz Gjsag ardt 1993 szeptemberétdl
KByte Magazin arculatdn. Nemesak a killalok, hanem a belsé fartalom is ~ dra van, amit eddig megprébaltunk NEM dthdritani olvastinkra és  megemelni, amely igy 168,- F-ba keriil majd. Ez érinti oz eldfizetdket is,
jelentds atalakulason ment keresztiil, oz djsag szinesebbé, testesebbé és  mogunkra vallaliuk oz dtdllas kaliségeit. Sujnos szamitasninkat keresz-  ezért kerjiik dket, hogy o kipostdzott utalvanyon o mér befizetett dsszeg
sokrétibbé valt. Tettik és 0z 0] eldfizetési dif

mindezt ozért, hogy K @ d ves o ’ vas 6 '. n k ’ E ’ 6 f '. zZe ' 6 i n k .' kiilanbazetét befizetni

olvaséink tovabbra is stiveskedjenek. Hogy

szivesen, sit talin még oz eddigieknél is szivesebben forgassak fiil hizta oz Gj afo-forvény, o kultirdlis termékekre kiszabott adé és o oz iirgmben legyen volomi Grim is, ismét szuper okcidt hirdetiink oz
lopunkat, és mindenki megtaldljo oz izlésének megfeleld irgsokat és  szerkesztési kiliségek megndvekedése. Ujstigra eldfizetdk részére, melynek részleteit minden szimban megtaldl-
informaciokat. Szeptembertdl 8 oldallol megemeljik oz Ojsdg ter-  Tovébb nem lehetett halasziani o kellemetlen bejelentést: sojnos 30,-  hatjdtok.

ISMET SZUPER AKCIO!
Ha december 15-ig legalabb fél évre el&fizetsz az (jsagra, és szerencséd van, a kardcsonyi sorsola-
son 30.000,- Ft-os vasarlasi utalvanyt nyerhetsz, melyet a budapesti vagy a gydri 576 KByte
Shopban valthatsz be. A sorsolason tdrzsel&fizetdink is részt vesznek.

Nem fogy el az orrod e¢lott az ajsag, ha elofizetsz!
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- Kérjik, hogy a
MEGRENDELO megrendelglapot
" . " boritékban az alib-
ELOFIZETES = BIZTONSAG! bi cimre feladni
sziveskedjetek:
* Elofizetési dij: negyedévre: 500.- Ft ([}
felevre: 950.- Ft )
egy évre: 1.900.- Ft (]
Megrendelem az 576 KByte cimi lapot ...... példanyban * Ervényes: 1993 szeptember 1161
MG e e
BUBET s shmas s s s s s A e e
IFANYILOSZAM: ©.oiviiiiiiiiiii e
Az eldfizetési dijat a cimemre kuldott csekken
befizetem. 576 KByte
COMGAME GMK
1389 Budapest
Postafiok: 132

15




RENDELHETOK A PROSZOLG-TOL

ALIEN STORM CATALYPSE ENFORCER IRONMAN OFFROAD RACER NAVY SEALS RICK DANGEROLS It STEG THE SLUG TRANSWORLD
ALEN WORLD CHAMBERS OF SHAOLIN ELVIRA ARCADE JONNY QUEST NEURDHICS ROAD RUNNER ‘91 STONE AGE TURBO CHARGE
AMATING SPIDERMAN CHAMP. EUROPE FOOTBALL EXILE JUGDE DREED NEVERENDING STORY Il ROBOCOD - JAMES POND II. STORMLORD 2 TURBO TORTOISE
ATOMIC ROBOKID CHASEH. Q.1 EXTERME KATAKIS NIGHTBREED ROBOCOP STRATEGD TURRICAN
BACK TO FUTURE I CHIP'S CHALLANGE FIGHTER BOMBER LAST BATTLE RIGHT SHIFT ROBOCOP 2 STRIDER 2 TURRICAN 1l
BACK T FUTURE lll CHUCK ROCK FINAL BLOW LAST HINATI NINJA RABBIT ROBOCOP 3 SU SWEET VENDETTA
BADLANDS (I1SCO HEAT FINAL FIGHT LAST HINJA THI NINJA RABBIT 2 ROBOZONE SUMMER CAMP VOLFIELD
BARBARIAN 2 CLICK CLAK FIRST SAMURAI LOCOMOTION NINJA SPIRIT RODLANDS SUPER SPACE INVADERS WACKY RACES
VASKET PLAYOFF C0OL CROCK TWINS GEM'X 0G0 NOBBY THE AARDWARK ROLLING RONNY SUPREMACY WINGS OF FURY
BATMAN MOVIE (00L WORLD GHOST BUSTERS II KITYS BSORUT OPERATION THUNDERBOLT RUBICON SWIv WINTER CAMP
BATTLE (OMMAND COVERGIRL STRIP PROKER GOLDEN AXE LUPO ALBERTO OUTRUN EUROPE SHADOW DANCER SYSIPHUS Il WINTER SUPER SPORTS 90
BETRAYAL (RACK DOWN GREMLISNS 2 MANCHESTER U. EUROPE OVER THE NET SHADOW OF THE BEAST TEENAGE TUTRLES 1l WRATH OF THE DEMON
BEVERLY HILLS CoP CREATURES GREYSTORM MECHANICUS P. P. HAMMER SHUFFLE TERMINATOR Ii WRESTLE MANIA
8IG GAME FISHING (REATURES II GULDKORN EXPRESS MERGS PITHIGHTER SKULL AND (ROSSBONES THE ADAMS FAMILY rl -
BLACK HORNET CROWN MIAMI CHASE PLOTTING SLEPWALKER THE BLUES BROTHERS Mi-'idun it r i
BLUE ANGELS DARKMAN HOOK MIDNIGHT RESRSTANCE POPEYE 3 SMASHT.Y. THE JETSONS fom 4 laté) m.:nrai;a g
8080 DAYS OF THUNDER HUDSON HAWK MOKTY PYTHON'S F. C POTSWORTH SPACE CRUSADE THE SECOND WORLD 1 6rg Ora 200.- ,,mly ""'b_ﬁ
80D SQUAD DICK TRACY 1 PLAY 30 TENMIS MOONFALL PREDATOR I SPACEGUN THESIPSONS ot 51 Hindey' g2+ Maga
SONANZA 8R0S DIEHARD 2 MPOSAMOLE HONWALKER PUZZNIC SPEEDBALL 2 TIME MACHINE 1 52ltds g 1K Kl g
BUDOKAN DOUBLE DRAGON 3 [NDIANA JONES Iil MYTH R-TYPE SPIKE THE VIKING TOKI ﬁéfen be,lw i o ’"Eﬁrendefé
BUFALLD BILL'S RODED DYLAN DOG IHDIANA JONES IV NARC RAIBOW ISLANDS SPY WHO LOVED ME T0P CAT i terheif ygr: Mlénik, o Kihes
(ABAL DYNASTY WARS INDY HEAT NARCO POLICE RBI BASEBALL Il ST. DRAGON TOTAL RECALL I pros; n;'lﬁk rendel:, .‘:kﬂ @ Mgrandefy
I} el 0 kg s
K 25:,“5_““” 0 kivetkpys -
E n i
o
4

PC-re, AMIGA-ra és C64-re a legijabb és legjobb
programokat megrendelheted a PROSZOLG-t6l.
Ha bélyeggel ellitott valaszboritékot kiildesz,
listat kildink! Kérjiik pontosan tiintesd fel
géped tipusat és a hozzd

tartozo perifériéidatf‘}‘é‘

f

4 . e 4
A SZUPER AKCIO I'IYEI'tESEI a kovetkezdk: Herpai Péter (Balatoniired), Kovics Zoltan (Sarkeresztir), Horvth Mark (Nagykanizsa), Pekr Zoltin (Nagyszénds), Ludmann Lérant (Pécs), Nagy Zsolt (Kemenesmagasi),
A 386 AT-t Kiposztds Péter, szigelszentriklosi olvasnk nyerte, A eredeli gyari prog. Kiss Ferenc (Kiszombor), Szebethy Mirk (GyGr), Balogh Lszld (Budapest), Kormos Balizs Szecsddi Benedek (Pécs), Homoki Péter (Kaposvir), Szonda Gerﬁe'ly (Budapes!), Kis Ott6)

Az eldfizetSk
a lappal egyiitt minden hénapban
megkapjak a legtjabb programok listajit.

Barnabds (Pasz16), Szabd Istvan (Budapest) olvasdin

ramokat Sebes Liszl (Budapest), Kopka Viktor [Eﬁurl' Katona Janos (Zsimbé), Békési (Debrecen), Schneider Gusztdv (Sopron), Veres Péter (Karcag), Bernula Liszld (Monor). (Nemesbiik), Balizs Krisztidn (Bicske) A g

nyerték. 10-10 magneslemezt nyert : 1-1 darab 576 KBiyte poldt nyert: Fehér Tamds (Szentendre), Szabados Aniké (Jéstkisér),  postin kildjiik el. A fdnyeremény dtvételérdl a nyertest kiilon értesitettiik.

_ ‘-f' e Amiga 500 V1.3, 512 KByte, Action Replay MK3, 50 db  Parksétany 6. Adothordozat tudak biztositani. Deutsch Szabolcs, 8749
‘ .i ﬂ \,E, ' B lemez, modulétor. Irényér 37000 Fr. Tel: 86/343-302, o Magnds masolémodul 530 Fi-ért megrendelhetd.  Zalokaros, Fu. 19.
h J Schworz Mark, Balatonfiired, Tomasi A. v. 7., 8230, : Valoszboritékért részletes ismertetd. Ugyanitt programesere. o (64 + 1541 floppy + 200 lemez prg + magné + 140
-, 1“ F; ¥ vy i ® Roctec 3.5 inches lemezegység elodd Amigahoz. Ar: 6000 Toth Attilo, 8300 Tapolca, Egry u. 66. kozetta prg + joystick + Hitachi TV manitor + kényvek. Ar:
il i Ft. Tel: 140-6566. Léntrd Barnobés. ® (-64+1541-Il floppy-+Seikasa SP 180 VC nyomtotd+120 lemez

8 LA | vo RVl
AMIGA CSERE

© AS00 programcsere, kb 130 db. CGim: Tath Janos, 6800
Hadmezdvasarhely, Rudnay Gy. utca 20.

AMIGA KERES

= Amiga 500-ast vennék, bavitdvel + TV-moduldtorral. Matray
Jazsef, 7624 Pécs, Veres Péter it 14. fsz1. 2.

® Amigo 500 V1.3, 1MB bévit, TV-moduldtor, 1 joy, 1 db
egérrel és 1 db egérpoddal eladd 35.000,- Fi-ért. Gergely
Gabor, 1155 Budopest, Rakos it 98.

AMIGA KINAL
o Flodd garoncialis Amiga 500111 {1 MB RAM). Ho kell, adok
hozzd TV-moduldtort, | ke, esics jitekokkal, szakirodal-
mat. U Noris-mouse csak nalom 2000,- F1. Weigert Jzsef,
5500 Gyomaendrdd, Bojcsi Zs. u. 28/A
* Hodd Amiga 500 plus, 2 db joystickkal, TV-modulétorral, lemez-

® Flodd Amigo 500 + TV moduldtor + killsé drive + 20 lemez
+ 2 lemeztartd + 2 joystick + Amiga knyv. Esetleg kildn is.
Tel: 186-7964.

C-64 CSERE

 (-12B/64 gépre programok cseréje lemezen és kazettan.
12.000 programbal lehet valosztani. Gim: Jardka Laszle, 1576
Bp., PF.102.

C64 KERES

o Szerkeszidségiink keres megvételre jo llapothon lévd

1541/1 drive-okat és Amiga Action Reploy 11l kartydr.
Levélcim: 1389 Budapest, PF: 132. Telefon: 11-26-415.

C64 KINAL
® Siirgésen eloda C64/1T + magnd + Moppy + 40 lemez +

kazettik + lemeziartd + joystick + sok-sok jaték. Ara: 21 ezer

+ doboz + 2 joystick + mognd + 5 kazetta + cariridge + konyvek.
Irénydr: 50000 Ft. Kiskunfélegyhazo, Akacha u. 63,, Tarjni

(64 mognasok! Eriton érfesilem megrendelgime!, hogy oz
ugusttus 5+ sorsolés 2 nyertese: Kovics Botond, Szentendre és

Jonesek Brigitta, Marcoli. Nydri glepetésem: m'aviiri megren-
deldim bonus-kazettakat kaptak! NONAME Louis from Pdpa.

e (ommodore 1802 szines monitor 18.000 Ft, 1541 |1
meghajté 10.000 Ft, C64-es kozemak 250 Fi/db.
Szakkanyvek. Utanvétellel is! Gazda Zohdn, 7400 Kaposvar,
Kunffy u. 27.

 (64-es programok eladisa lemezen és kazettn. Bélyeges
véloszboritékert list, Bévebben levélben. Cim: Nyircsék Arpéd,
4440 Tiszavasvari, Kridy Gy. it 7.

 Flodé: C64/11 + floppy 1541/11 + 60 db lemez + joystick +
cartridge + szakirodalom. Ar: 15.000 Fr. Gim: Heckl Toms,
Bolatonszérszd, Fd v. 13. Tel: 06/34-362-929.

29.900 Fr. Cim: Molndr Gabor, 4251 Hajddsamsen,
Samsankert 14,

EGYEB

* Meguntad? Cseréld el! Konzolkrtya csere club
alokult. GBoy, SEGA, NES, SNES. Ugyanitt programh-
egyek C64-re, kazettara! Véloszboritékban tajékoz-
totét és listat kiilldok. Szidcs Sandor, 6440
Jénoshalma, Pf.18.

 Konzolkértya csere klub olakult! NES, SNES, GAME BOY,
SEGA MD és GG. Ugyanitt programhegyek (84-re kazetara és
lemezre. Véloszboritékban tdjékeztatsh és listit kildak! SZ0CS
SANDOR, 6440 JAHOSHALMA, PF:18.

PC CSERE

® SVGA-n prg-csere. Pld: Day of the Tentacle, Freddy Pharkas,
Ishar I, Lost in Time, Peppers Adventure, The Legacy. Nogy
Laszlé, 5600 Békéscsaba, Munkacsy u. 11.

7 A = 1 okl
fortoval, 100 lemeznyi progrommal, 50 e. Fiénl. Gim: Mokove  fy Cim: Szolnok, Karczag Léstlo it 7. /44, 17-19 érdig. a:'ﬁ;::";';;’ﬁ;’"st"r";:g;::’:’g;"'zds“g‘a MF':/’ di”’a:{ o Prog PCen, Véloszbaritekért lstet kildak! Kevs
Istvénné (prim), 2657 Tolmés, Tolmécsi ot 52. (06,/27-317-884) o 576-ban megielent s eqyéb C64-es PRG-k eladisa pitier, JWPOE NS 0F - CXN Bl Jénos. Soltvadkert 6230, Zolka ulco 22
lemezen kﬂill?l;ll lemezegyPRG k kozettds valtozatai s 1, D e iy I B o G SRS
* Elodd Amiga 3.5-0s kiils I drive. Iranya h ; " : . .
50“;:"_'"‘-_& Var:dsi P::e:’ ;;P;J Pirg,aM:::!:t Pragramok rendkivil olcsan. Deutsch Szaboles, Zalokaros,  © {&4Jml‘lgnusnk! le s vladonulm jitékprogramok, Pc KE RES

u. 9. Tel: 06/60-361-784 (minden nap 10-21-ig)

© Amigo 500 (1.3) TMB + 40 MB winchester, mindez beépitve
AT baby hazba 200 W-os t6ppal + 1084 S monitor + 100 db
lemez + Gjsdgak, 90.000,- Ft. Selyem Attilo, 8693 Lengyehri,
Fonyadi it 51, Tel: B85/330-423.

* Amigahoz kils drive elado. Erdekladni este 17 érdtél o
2510-173-0s telefonan.

® Elodd Amiga 500 @sszes lortozékkal vagy kiilén-kiilén.
Ugyanitt 37 cm-gs szines TV és 4 fejes AKAI video lortozékkal.
Cim: Lovarincsik, 1043 Budapest, Bocskai v. 21.

© Amiga 500 Plus kitind dllapothan + 3.5-6s kiilsd drive +
0.5 MB-os drds kapesolés bavitd akar kil is eloda! Baji
Janos, 5630 Békes, Kispince v. 33.

8749, Fau. 19. Tel:93/340-481.

© Elodd C64+ + 1541-¢s floppy + magné + 50 db lemez + 12
db kazetto, vagy elcserélem Amiga szetire értzkegyeztetéssel.
Erdekladni: tel:2-761-671, Dornyi.

© Elodd egy kitdng dllapoti (64-es set. C64+154111
floppy+printer+2db joystick+cariridge. Bonus:1000 db jatek +
szakirodolom, Budopestren. Telefon:135-20-39.

* Siirgsen elado: (64 szamitogép + floppy + 50 lemez +

2 db mikrokopesolgs joystick. Ara: 17.000 Ft. Cim: Tornai
Divid, Budopest, XI, Kondorosi it 52. Tel: 1812-249.

® (64-re elodd 1 db Action Reploy MK7-es cortridge mogyor
leirdssal 2900 Fi-ért. Cim: Molnar Gabor, 7140 Bataszék,

g yes egy gok csak nalam! Megrendelim
kazdtt november 5-én kisorsolok 2 személyt, okik 2-2
egységesomagot nyernek! Horvith Lojos alias NONAME Louis,
8500 Pdpa, Vojda Péter Itp. 45. 11l/10. Tel: 89/324-239,

 GameBoy jatékok 2-3000 Fr-ig + nogyitd, ugyanitt
Commodore 64 + 1541 Il floppy + magnd + joystick +

jotékok 22.000,- Fi-ért elodok. Nogy Roland, 1158
Budapest, Gelslereta u. 22.

® Siirgésen elodd Commodore &4 + magnd + 2 db joystick +
10 db kazetto/jatek és felhaszndléi progromak/. Cim: Karsza
Tamés, 3573 Sajapetri, Kossuth dt 28.

© 576-ban megjelent, egyéb C64-es prgk eloddso lemezen,
kazettdn. Lemezes prgk kazettds valtozatai. Oles arak!!!

576

* Keresem a Fighter Command cimi programot. Fodor Lészlé,
telefon 1338-875., 1082 Budapest, Nap ulca 35.

PC KINAL
© Programkeészitést vallolok PC-re. Valoszboriték és 3.5-ds
lemez esetén referenciaprogramat kiildsk. rd.: Turcsényi
Tamés, 3014 Hort, Bojesi v. 33.
® Siveg-, liblizatszerkesziés, mindez sok betdtipussal.
Erdekladni lehet o 202-0262 telefonon (iizenetrigzitd/fox).
o ATFAX 9600 BP1 belsd fox kartya PC-AT gépekhez +
szoftver + ongol leirds elodd 14.000 Fi-ért. Tel: 153-9756
Koviics Gébar.
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CRYSTAL KINGDOM DIZZY (C64)

Azoknak ckik elokadtak, ime néhany cartridge poke:
POKE 39127,173 - Orik probalkozds.
POKE 39169,173 - Oriik élet.

DIZZY'S EXCELLENT ADVENTURES (C64)
Még mindig Dizzy, s még néhany cariridge poke:
 KWIK SNAX
POKE 37621,173 - Orik élet.
POKE 13874,173 - Fegyverek.
.. SPELLBOUND DIZZY

POKE 8388,173 - Orok élet.

DIZZY DOWN THE RAPIDS
POKE 46956,173 - Végtelen idd.
DIZZY PRINCE OF THE YOLKFOLK
POKE 9339,173 - Orik élet.
POKE 12123,173 - Orik energia.
SUMMER CAMP (C64)
Ha drdk életet akarunk, probalkozzunk o high score
tablazatnal a “CALAMITY” sz0 beirasaval.
C0O0L CROC TWINS (C64)
A késdbbi szintek palyakadiai:
TRIAX, DREAM, MUNGO, JANKO, HENRI, DOORS, FLOYD,
HUMAN, HINEY, MAGIC, GIRLS.
Ho pedig egy Action Replay is kéznél van, drok élettel is
kisérletezﬂeiijnk: POKE 7140,181
(O IN THE USA (C64)
Az drik CJ-hez iissiik be o cimképernydn: “IVE GOT A
LOVELY BUNCH OF COCONUTS". (A keret ekkor szint valt.)

A cimképernyén, mieldtt még atvaltano o hi-score
tiblazatra, moeri!suk a joystickot FEL, LE, BALRA, JOBBRA,
majd JOBBRA, BALRA, LE, FEL. A képernyd ekkor villan
eqgyel, mutatva, hogy aktivizaltuk az drok élefet.

FULL CONTACT (Amiga)

A Team 17 (pontosabban akkor még csak Team 7) elsé
Lﬁtéku volt ez a bunyds anyag. Nos, itt van hozzd egy

usznos cheat: miutan one ployer iizemmadban elinditot-
1k o jtekot, gépeliik be: “QAZWXEDCRFVTGBYHNU-
JMIKOL", sellen?eliink nyomban erdtleniil rogyik dssze.

, RODLAND (Amigo)

Allitsuk meg a jatékot pouse-zal, majd nyomjuk le o
Help-et dtszor. Miutdn tovabbengedjiik o jatékot, drok
élefiink lesz, o Spoce-szel pedig pﬁﬂrdt |eptethetiink.

TERMINATOR 2 (Amiga)

Igen kiinnyen legydzhetjiik a T-1000 -est, ha megéllitjuk
a jatékot, majd egymas utdn lenyomjuk oz dsszes Funkcio
billentydt. Tenykedésink hatasara Esc-pel o palyat
ugorhatunk.

ALIEN BREED'92 (Amiga)
Szdlljunk be barmelyik computerbe, mojd mikor megjelent
az Intex képernxﬁie, iissiik Ee: “| WANT FISH".
F1 - Eqyes jatékos megolese.
- Kettes jatékos meglése.
- Extra kulesok oz egyes jatékosnak.
- Az egyes jatéekos veszit egy életet.
- A kettes jatékos veszit egy életet.
- A szint felrobbantasa.
- Ugréis a kivetkezd szintre.
- Atjdras a falokon.
NICK FALDO'S GOLF (Amiga)
ime egy remek kis cheat, ehhez a nagyszerd golfhoz: o
cimkapernydnél issik be hogy “MAJORTOM”. Ha most

tovabblépiink o palyo valasztasahoz, egy Gjobb helyen is
jatszhatunk, o Marson!
LEMMINGS 2 (Amiga)

A jaték elinditisa utdn eldszor is szoboduliunk meg a
zenétdl. Lépjiink vissza o fameniibe, majd ott t'itk-eﬁi}n 0
kepernyd mind a négy sorkaba a bal gombbal. {Mcndr’(uk
kezdiiik o jobbfelss sarokban.) Ha nem hibaztuk el, ekkor
eqgy Lemming egy “Let's go!” felkidlassol adja tudiunkra,
hogy (]kﬁ\'ilﬁ"lﬂ( u cheat-et. A trikk segitségével barme-
\yiE torzzsel, barmelyik palyardl indulhatunk.

HUMAN RACE - THE JURASSIC LEVELS (Amigan)

Néhany palyakod a kesabbi szintekrél:

40: NEED MORE, 50: GLUM, 60: HAVE A BREAK, 70:
PYTHON LEE, 80: FOREVER

Figyelj,légy turelmes,
és hamarosan beléphetsz

A DRAGONIA

foldjére !
Addig irj egy levelet, aruld el, mit szeretnél

ott latni és vasarolni.
Postafordultaval kapsz egy tajékoztatot.

MI A VELEMENYED ?
AKI ELKULDI A SARKANY FOGAT,

10% KEDVEZMENYT KAP,
A ROVIDESEN MEGNYILO

DREABONIABAN

POSTACIM: BUDAPEST, 1399, PF. 701/237.

~
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van's ILsland

megérkezett o hormadik rész, oz
Ishar I1. A program sokban hasonlit
oz Isharhoz, csak lényegesen bo-°
nyolultabb és o végigjatszas is
nehezebb, valamint végre valahdra
népszerdbb nyelveken is hoz-
zijuthatunk; létezik ugyanis angol
és némel verzié is. A jaték
kerettdrténete roppant titokzatos,
ugyanis minddssze annyit tudunk
meg az introbél, hogy valami
fomagus kazli velink, hogy
ismeretlen veszély fenyegeti
Arborea békéjét. Mindenesetre
fohasiinknek, Zurbarannak (micso-
da nevek!) ennyi is elég, hogy
. (mnak induljon & megszabaditsa a
vildgot ettdl a gonosz erdtdl.
NEHANY $Z0 AZ
IRANYITASROL
Ajiitekban hal'istennek a készitdk
a “néha a kevesebb tibb” alapelvet
kvetve nem bonyolitottdk 1l oz
iranyitdst, gyhogy mindenki
hamar bele fog jonni. Alul lathatjuk
a karaktereink portréjdt, a szines csik (Life) mutatja oz illetd életerejét, a kép foldtt vannak az akeio-ikonok.
Jobboldalt, nagyjébol kézépen lathatjuk, hogy a parti togjai milyen fegyverrel harcolnak. Ezekre oz ikonokra dickelve
tudunk o korakterrel tamadni. Az, hogy milyen gyakran tudunk egy fickéval tamodni, nogyban fiigg a szinttdl és a
fegyvertdl. A jobb felss sarokban lévd nyilakkal fudunk mozogni, a Disk ikonnal az /0 menilbe jutunk, chol fentrél
efelé oz alabbi opciok kozil viloszthatunk: jiték kimentése, visszatiltése, i jiték kezdése, illetve a legalsd ikonnal oz
Isharbol hozhatunk dt egy partit. A Disk mellett |thatjuk oz irdnytiit, az amelletti ikonnal pedig a csapat feldlldsin vl-
toztathatunk. Mindig csak o legelsd sorban llo embereink harcolhatnak oz ellenféllel, természetesen a sebeket is csak
ok kapjdk (ha csak nem keriiltek a hétunkba). A
hatsé sorokban dllé karaktereink legfel-
jebb vardzslatokkal vagy hajitofegy-
verekkel szélhatnak bele o harcha.

1. Ezzel 0z opcival egy kis
menit kérhetiink le, ahol Gjabb
ikonok kiziil vilogathatunk:

- Enrol - egy karakter bevétele
partiba. Legkdnnyebben a kocs-o
makban szerezhetiink 6j em-
bereket, de néha o vadonban
barangolva is talalhatunk val-
lalkozo kedvi fickokat. Ha egy




szintugraskor lehet 1|mu!m
INFORMACIOS KARTYA

Egy karakder informécids kartydjt o nevére clickelve tudjuk
lekérni. Jobboldalt lathatjuk, hogy oz illetd milyen pancélt visel és
mi van a kezében, kizépen pedig a néla lévé targyakat
nézhetjiik meg. Egy targyat a szem ikonnal vizsgdlhatunk meg, o
széij ikonnal megprobalhatjuk elfogyosztani, a kukédval pedig
eldobhatjuk. Baloldalt lithatjuk o karakter kiilonbdzd adotait,
ezek kizitt a kinyv ikonokkal lopozgathatunk. Iit megnézhefjilk
a ficko fajat (race), nevét (name), osztilyat (class), szintjét
(level) és oz eddig gydjtott tapasztalati pontjait (experience). A
Vitality mulafjo oz életerdt, o Team Spirit pedig o sapaton
belili egységet, ez utdhbi fiigg a partiban jelenlévd fojoktol és
kiilinbéz jellemekidl. A Characteristics alatt nézheljik meg
karakier tulojdonsdgait (Strenght-erd, Constitution-egészség,
Agility-gyorsusg, Intelligence-intelligencia, Wisdom-bélcsesség),
a Skills alatt pedig o képességeit, ezek o kivetkezik:Lock-
picking-zdmnyitds; Perception-érzékenység; First aid-elsdse-
?:Iynyt’m&s mdr volt réla sz6; Arms 1 handed-egykezes

gyverek hoszndlota; Arms 2 handed-kétkezes fegyverek
haszndlota; Tllrowing weapons-hajitofegyver szakértelem;
Shooting-fjok haszndlata; Az arany ikonnal kisebb pénziigyi
tranzakciokat hojthatunk végre, ezekre most nem is térek ki
kildn, mivel meglehetdsen egyértelmiiek oz opcidk.

AZ EPULETEK

i Boltok: a jiték sordn 3 féle boltot faldlhatunk, nevezetesen fegyver-, dllat-, valamint vegyeskereskedést. A boltokban

'8 a Buy ikonnal tudunk véstrolni, oz viszont Iel|as mértékig érthetetlen ﬂémomu hogy miért nem tudunk sehol semmit
eladni. Magyardn szolva o szmunkra feleslegessé valt cuccokat dobhatjuk o fenebe ahelyett, hogy valomi elmaradott
helyen jo pénzért értékesitenénk. Mit mondjak, ez nem volt szép hiizis o prugmmnzﬁklél Kocsmak: itt a Listen ikonnal
meghallgathatunk néhany helyi plefykat, oz Enrol-lal dj embereket (és nem embereket) toborozhatunk a csupatba. Az
Eat opcioval kajtlhatunk, a Sleep-pel pedig szunyélhatunk egyet. Persze ez utdbbi dolgok pénzbe kerillnek (méghozzd
nem is kevésbe), dgyhogy csak akkor dorbézoljunk o korsmaban, ha mér elég tetemes vagyont lopkodtunk issze.
Hazak: ezeken o helyeken dltalaban kiilonbdzd infokat vagy killdetéseket kapunk. Kikatak: gyalogoljunk o mold
végére és szdlljunk be a csonakba, ezuldn jeldliik ki a térképen, hogy melyik kikdtbe szeretnénk elhajozni.

VARAZSLATOK

Mindassze 3 karakieroszidly tud vardzsolni, a Magician, a Druid és a Scholar. A jatékban 30 varézslatot tanulhatunk
meg, melyeket szintugrasokndl sojdtithatunk el. Minél magosabb szintil o magus, anndl eredményesebhen haszndlja o
varazslatait. Minden varézslat elmondasa csikkenti o magus szellemi erejét, Ggyhogy oz igazan komoly, sok energidt
felemész15 vardzsigékkel esinjan banjunk, kilnben lehet, hogy karakieriink a legrosszabb pillanatban adja be oz unal-
mast.

Harom alapvetd szféra van o jatékban: timadd, védekezd és egyéb vardzslatok. A Druid o védekezdvardzslatok spe-
dialistaja (ide tartoznak a gydgyitd vardzsigek is), viszont o fobbi szférahoz nem ért. A Magician foleg témadé varazsla-
tokkal operdil, de konyit a tobbi szféréhoz is. A Scholar afféle mindenes oszidly, mindenhez ért valamennyire, de sem-

} miben sem kiemelkeds. A vardzslatok részletes ismertetésétdl sajnos a helyhidny miatt most el kell tekintenem, de o- L |_1_ Ll_ L l‘\_ L L Q
F zért nem veszélyes a dolog, eldbb utabb mindenki ra fog jonni, hogy melyik ikon milyen vardzsigét jelképez.

QQ._[1/1'1 /1 S,

TESZTELVE: AMIG

1993 SZEPTEMBER / IV, EVFOLYAM




- lexikalis toddsét jetzi, o varézsolni tud6 karak-

nogyez
.inék a karakter csak nehezen tud magasan fekvd és nyitott helyek
8 vt (AN} fdarsh, LA rogyod s fclersk ook g

Jester/She-Jester (bohoc). Kovetelmény-(R 12, DX 12, A 12, SN

© Kavetelmény:AG 12, IN 12, (L 7.
+  Jellemzés: otthonosan mozognak
a vadonban, nagyon értenek o
vadaszathoz és remekill hun

nak oz ijjol. Warrior/

“Te jo0 ég, még egy!” - nagy vona-
lakban igy reagdltam, amikor l
meglitiam a Blades Of Destiny-1. Az
utdbbi idében ugyanis nem
kényeztették el o kiilonb6z6 cégek * %

o kalondjétakok szerelmeseit, aztdn \\ *  She-Warrior (hareos) |
szinte egyszerre 3 ilyen jellegi : Kavetelmény: (R 13,
jditék is megjelent: a Son OF The . ST 12, VT 4.
Empire (Legend 2), az Ishar 2 és Jellemzés:

végil a Blades Of Destiny. SI0-
Masodszor akkor iitk6ziem meg a : J -
jitékon, amikor kibontottam a Fom
dobozat, ugyanis legnagyobb - . :

elképedésemre egy nagy. kupac
lemez (egészen pontosan 8 db)és ~ =
egy vaskos kis kanyv (103 oldalas)
hullot oz dlembe. A knyvrol leg-
nagyobb ijedelmemre kideriilt,
hogy minddssze a kezelési Gimutatd,

szival elvileg ennek a tortolmdt kellene L
most 2 oldalba bezsifolnom. Ez persze g%»
nem nagyon lehetséges, dgyhogy mosta

szokisostol kissé eltérden leszek kénytelen o
ismertetni  programot, A kezelésre ésa ™
kiilonhdzd ikonok jelentésére nem is térek
ki, hanem csak azokra o dolgokra, omiket &
magunktél nem lehet kitaldlni (o
képességek, o kiilonbdzd oszidlyokhoz =
sziikséges minimdlis fulojdonsigok
sth.). A jaték egyébként megszé-
laldsig hasonlit a Das Schwarze Auge
dmb programhoz, szoval akik mér = M
jitszotink a jdtékkal, azoknak o i & §
BOD kezelése sem fog problémat r
jelenteni. R
A KARAKTER POZITiV
TULAJDONSAGAI

Courage (CR)-bdtorsag: &
harcos karaktereknek fo:)
ugyanis egy-egy tamadds sike-
rességét befolydsolhatja. Fontos lehet
még egy egy hes:el elésnif.ga(egy
gyava karakter pl.
sértegetni egy részeg vikinge
(WD)-bdlcsesség: o illetd maveltségét,

tereknek fontos.Charisma (CH)-vonzerd:

ehhez nem es kilangsebb kommentar.

Dexteerity (BX) -igyesség: minél magasabb,

anndl ko n tud a karokter ztrakat kinyitni,

tsupdulml atdstalanitani és ehhez hasonld, furga

kezet igényls miveleteket végrehajtoni. Emellet még

fontos lehet a magusnak is egy-eqy bonyolultabb

varéizslat elmondésa (elmutogatisa) kzben is. Agility

@G} yorsustg: minél mogosabb, emberiinket anndl
%bﬂl‘l lehet eltalalni. Intuition (IN)-ez a 7. érzék:

érezhetjiik, hogy valami veszély fenyeget minket,

a semmi sem utal erre. Strenght (ST)-erd:.no com-

ES A NEGATIV TULAJDOMN

[ tersllliol (SN)-babondissdg: A babonés ainimak filtalgban
onyak @ mégiéra, viszont megtudnak ijedni
(pl. egy. fekete macskdtol). Acrophobia (A nsmnrlm

{CL)-klauszirofihio: azaz felelem o szik helyekid
nagyobb kincs lattan minden masrol megfeledkezve

(Hﬂfé&elemuhnlﬁhbl&sn halott dolgolol: Hnmngnunlénélt o kara rnéhu b
eqy éléhalott (zombi, mimia stb.) lattdn azonnal felveszi a nybldpdt. Curiosity. (CU)-

den pancélt, jol bannak o
fegyverekkel, nagy oz életere-

bivészirikkaket is. Harchan nem jeleskednek, o vadonban pedig teljesen
haszontalon tagjai o csopatnak. Thorwalian (viking). Kovetelmény: (R

kasos dolgok, viselhetnek min- (‘ képességekkel, Ggymint zdrnyitds, zsebmetszés, valamint ismernek

jiik stb. Rogue/She-Rogue
o (tolvaj). Kovetelmény: (RG
ol 12, DX 13, AG 1
lellemzés: ofthonosan =

mozognak a vérosok
“. ban, rendelkeznek
fermészetesen o

tolvaj

kiviinesistg: gyakorlati hétranya nincs, de sajnos eldnye sem (nem is érfem egészen, hogy

kivinesisag miért negaiiv fulajdonsdg). Violent temper (VT)-0g
tereink roppant érzékenyek, s egy durvibb tréfa hatdstra gyokran felszeletelik o
legalabbis megprobaliak).

OSZTALYOK

van, ha gy tetszik, o jég hitdn is megélnek, kiilandsen jok o csaléisba 2

resszivilds: Az agressziv karak-

jol ismert |

12, ST 13, Sn 7. Jellemzés: tengerésznek s kivaloak, igozi lételemiik
" mégis a harc. Szinte mindenben a harcosra husunlilnnnl:, legfeljebb
3 kevéshé civilizaltak. Dwarf /Dwarfess (torpe). Ne lepddjon meg
senki, csak  jatékirok egy rendhagyd hizdssal a nem emberi fojokat o
o fnglnlkozﬁsuk kozé soroltik. Kavetelmény: DX 12 (Egy torpének
+» ligyesség! Sajdtos...), ST 13, €1 4 ((risten! Klousztrofobiés forpe; ez biz-

- tos nyomdahiba), AV 7 (na ez végre stimmel). Jellemzés: o torpék

; i kivilo kovacsok és harchan is el jartsak, kindsen ha fejszéve

‘ kiizdenek. Warlock /Witch (boszorkanymester). Kavetelmény: CH 13,
! IN12, AC4. Jellemzés: jol érfenek u természet nyelvén, és persze variz-
. solni s tudnak. Vardzslataik jorésze védekezd vagy gyogyitd jellegd.
Druid/Druidess (druida). Kvetelmény: (R 13, WD12, NE 4.
Jellemzés: tudnak varézsolni, vardzslataik valamilyen mériékben
" mindig kapesolatban dlinak a természettel. Fémfegyvereket és
pancélokat nem viselhetnek, o fafegyverekkel viszont egész jol bénnak.
Magician/Magidenne (varizsld). Kavetelmény: WD 13, CH 12, SN 4.
Jellemzés: f erdsége természetesen a magia, neki vannak a legjobb vardzs-
latai. Szinte mindenrdl tudnak valamennyit a kinyvekbél, de azért nem ok
oz irbasztal mellett érzik magukat otthon, s6t, meglepden ofthonosan mozognak a
vadonban is. Green Elven. Kavetemény: WD 13, AG 12, AV 4. Ice Elves.

&a' Kavetelmény: AG 12, In 12, AC 4. Silvan Elves. Kivetelmény: AG 13, IN 13, AV 4.
" Jellemzés: a harom elf népet ugyan a jéték kilin kezeli, de oly sok mindenben hason-
litanak egymésra, hogy oz egyszeriiség kedvért egyszerre irok a
 jellemzésiikrdl. Minden elf imddja a természetet, igy aztan %7

otthonosan mozognak a vadonban is. Jol bannak oz
ijakkal, s ami o legfontosabb: értenek o mégithoz, még RV
ha nem is olyan j6l, mint a fobbi varzslo oszidly. f4 .

SKILLS (KEPESSEGEK)

A jatékbon minden korakterink .9
" jonéhany képesség_gel rendelkezik,

Bl viszont nem drt egy részletesis-

glés, A képesség mellett zdrgjelben *
ik, hogy mely tulajdonsagok

ill sikeres hosznilatéhoz. Acrobatics (CR, AG,

sefleg visarokon egy kis pénzt bozsevil-

ez nem szuksega kiilonasebb kom
al ‘centrol (CR, IN, AG): sikeres
egy esés okozta sebesilést,
8l szorittistibdl, vagy egyéb
ki magunkat. Ride (CH,
R, IN, AG): zaj nélkili

itmhudulhnlunk egy @
szorult helyzetekba! viigh
AG, ST): lovaglas. Stealth?
mozgés, a siker esélye nagybl fiigg attol, hogy a
karakter milyen pancélt visel (lovagi vértezetben pl.
igen nehéz halkan osonni o bokrokikbzot). Swim
(CR, AG, ST): isszés. Uszni nehéz péncélban nem
tanticsos, ugyanis ilyenkor az emberiink dtmegy
Nemo knpill’lnybu és igen gyorsan elhaldlozik.
Self control (CR, ST): dnuralom, ha elég
mogas, a karakter el tudja nyomni a'sebek
okozta fajdalmat és akar félholtan s,
ugyanolyan hatékonyan harcol, mint Ie!p— :

sen egéﬂségmn Dance I(H AG):

| knllnhkuhu:. H!




hasznos tud lenni, ha mondjuk tolvajlason kapnak min-
ket, ugyanis ha elég mogas az értéke, nagy
valoszindséggel ki tudjukmagunkat dumalni o
szorult helyzetbdl. Human nature (WD, IN, CH):
emberismere!, nincs 10l sok gyakorlati haszna.
Evaluate (WD, IN): ezzel o képességgel
becsiilhetjiik fel eqy mikincs vagy
eqgyéb ériekes targy drat. Track ¢
(WD, IN, AG): ewigres
nyomkivetés, o i
vadonban vehet-
jik hosznat.
Bind (DX, AG,
Sielie]e:

magikus targyak és
varazslotok  felis-
merése, varazslo
karaktereknek
lehet fon-tos.
Tongues (WD,
IN, CH): ez a képesség
hattirozza meg, hogy a karakier
hany idegen nyelvet beszél és
milyen jol. Train animals
(CR, IN, CH): dllatok
megszeliditése és bei-
domitésa. Ezt lovak-
kal (horse), sly-
mokkal (folcon) és
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elég mogos ez o képesség, a karakler még idejében érzi a kel-
lemetlen meglepetéseket, mint pl. eqy rojtaiitést vagy csapdat.
Perception (WD, IN): megérzés, titkos ojtdk, rejtett kopesolok
felfedezéséhez kell.

Hlnelen|eben ennyit tudtam a BOD-rél dsszeszedni. Lehet, hogy
oz egész kk igy elsdre elég kunllkusnuk fog tilnni, de ha valaki
mir jobban belejin a
jatek keze- | =
Iéséhe, bi- \.‘ '4 Mi‘
znnyﬂru o = '
haszndt
fogja venni.

Es most ko- .- ==
vetkezzen o {vh
zdrszd, va- ik

; \ qyis oz ériékelés. A |ulek
] ‘ i kétségkivil hatalmas és
| 45, komoly lahivist jelent még a leg-
m profibb jtékosoknak is, de néhol
Hy  egy kicsit tilkombindlidk a szer-
Ak = ge. 16k o dolgokat. Az szintén nem

vilik a program eldnyére, hogy
még az 1Mb-os gépeken is le kell mondanunk vagy o finom
grafikardl, vagy a hangral. Meg oztan oft vannak az dllandd
lemezcserélgetések, a jatékhoz erdsen ajdnlott 1 vogy 2 killsé

E

csomokités, ettdl a “roppant fomtos” képességtil figg, hogy oz
illeté milyen kinnyen tud kiszabadulni, ha mondjuk meg van
kdftozve. Azt hiszem, ennél a pontnal tart ki a programozbkon oz
elmebaj, ugyanis én még nem talilkoziom olyan jtekkal, ahol
ilyen kis marhastigokkal ennyit foglalkoztak volna. Orientation
(WD, IN): iranyérzék, a fold alatti labirintusokban johet jol. Herb
lore (WD, IN, DX): gyégyncvényismeret. Animal lore (CR, WD,
IN): dillatok ismerete, harchan lehet fontos, mivel ha a karakter
jol ismeri oz dllatot, ami ellen kiizd, eredményesebben tud ratd-
madni. Survival (IN, DX, AG): o vadon ismerete, ha elég magas
ullulubun |u helyen veriink tdbort és kajdt is kinnyebben
rezhetiink. Alchemy (R, WD, DX): alkimio, vorézsitalok és
kulonbu:ﬁ elixirek elkészitésshez
szilkséges. Ancient tongues (WD,
Vs o - ﬁ,} ‘ IN): &si nyelvek ismerete, a régi ira-
'5 e Ik achesiskbez 4] Eoumribt
(WD, IN): foldrajzi ismeretek.
(WD, IN): forténelmi tudds.
Ritual (WD, IN, CH): ritulék, oz
&g egyadia ;:::g;'z samnl::'!:;laa-
nines ( ndm a
! m minek fefiek bele a jaték-
bal). Tactics (CR, WD, CH): takiika,
a harcokban van (lenne) jelentdsége.
s | Read/ Write (WD, DX): irés/ol-
i vasas. Arcane lore (WD, DX):
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kutyakkal (hound)
érdemes eljdtszani.

Drive (IN, CH, DX): .
szekerek és agyéb é.t
kerekes jarmivek e
vezetése. Ez eddig
érthetd, de az mar e
kevéshé, hogy miert . X
kell egy szekér kor- 1
manyzasahoz vonzerd
(CH). Fogas kérdes...

Cheat (CR, CH, DX): salés ‘ ™

a szerencsejatékokban.

ki [ 1
un jiin % '

a legroszzabbakra. ""“'i ﬁ g

Treat disease (CR, WD, CH): fertdzés
gyogyitasa. Treat polson (CR, WD, IN): mérgezés

gybgyitésa.Treat wounds (WD, CH, DX): ‘seb bekaizése. A

bekatézetlen sebelﬁ;‘s‘yullmn nlfmﬁlﬁdnak,ﬁwhogyusehht :
. Instrument (WD, N, DX): zenélés, a
aszelemln, ho olég igye- |

mindig azonnal
koesmaban lehet vele egy kis pénzt
sen lsmﬁrﬂl(. Locks (Ill DX): zarnyités, o labirintusokban fontos

I‘lchpukel((l!,lﬂ DX): zsebmetszés, vérosokban lehet
.stznﬂlm Elé szém&mket lehet igy leakasztani, de ha

nlt,lmn for ki Dﬂgarnmm,llll'hn
Py ®
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drive, de leginkabb egy winchester. Ami viszont mindenképpen
dicséretre mélto,

ERTEKELO s ety
végre készite!-

= tek egy 6 és
{kionnyen
= attekinthetd
aufomap opcidt,
| ozzel nogyhan
nyitve a
jatékosok dol-
ght. Mindent
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Von oki még mindig ozt meri dlffani, hogy a Beholdere
imul ok? Igen? N, akkor éppen ideie, hogy megvaltoztassa
véleményeteket eme sfilus eddigi uralk O]UFO? yanis itt az
dronkaveteld, aki kiméletlenil kiszoritjo o He?mldeteltet' -
dra sokan csak néznek, hogy mike irkdl’
inek a (64-es dta nemigen volt kize oz RPG-khez, s
lekezelden mer nyilatkozni o Beholderekrdl. Nos, remegd kezekkel vesz
riien arrdl van 526, hogy oz LOL eqy perc ot rdl szemiigyre o gyl
iz embert gurf:ku;uvul ‘hongjaival, animd- - Végre! Amire,
I én is igy jartam. Sok és nehéz kolond-  tom. No de prd ﬁuk
wnk henne, kellden erds szornyekkel,  Scolio egy sZemvillan
de elég ebbil o vérforralo bevezetdbdl,  hercegnvé 1 viiltozo
pillanatbarvarid ke

- haad, hul e

Richard,
Buldsroone
kiralya. De:
legulabb be- -
ke honol a
birodalom-
~ ban. Elmélke-
'Eesebnl a fit-

ng
Flreball

on beesett egy
‘netithinok, oki ozon nyumbun felolva
mnérmdlek s endierhehse

uhmk ersze me el
tl]eté !ilen alakok

i lesz, Iussuk vég
Disc ikont: itt tolthetink;
tiink, tordthetiink, léphe
etve végezhetink bedll
jitekon (Game controls).
Eulhul[nk ki-be 0 zen
WOmEn be dnlns ona rna\:ldhl?eo i . e 0 mﬂmk BTDSSBQEI [w“n
this? SE Rurmui Feramus} |E|elve a I:um#




k momkm hogy
- .-mmé nagyobh legyen o

még rengefeq eqyébre is

szert tehetiink, de a legal-

Spnrk;nwms mdﬁvnrinim,
Heal: gydgyitds. sze
fngynsmis I.ightmﬂd villam-
cstpés. Fire

o. Mkt o

Mielétt néhﬁny Ilezdﬁ fippet nllnék a
jitékhoz, neh&ny dltalamos |61cm6ts
' egy iités uldn vim

kell, mmiismit hurckﬁpesuk Ieszunk
Ilyan or

dossuk az eldtiink allo olokhoz oddi
: mrlig nem okiivizalodik i |sméi o ki um‘knu

o Inbh utisl villmnl( be az ellen

e ":"fluﬁkat Até
- s:ur hl:szm'flikbﬂ”I

; geonnl:bun she van

jelolve o rajto o kap-
IIsoh'nk Iilltus falok

o

Nk okt
 sikfela kir&lyi, ul:i- -
~ dtodjo o konyviar kol
: _-_-csﬂt smoglliz nwul _
- ? hozzvk ol
' unlilﬂl o Ruby uf :
- Tmﬂm A kényvidrbol
- megszerezhetjik oz
 outomap-ef, s o fitkartel

mv&sﬁmlningy -
buzngﬁnyl is o kere
_ _'I:adinul Az erdaben

i'a_!ii
n‘dﬁlierdﬁln ohol Roland k

‘Richardot, s Scoia-, o
mmmmmleim

A dungeon

me?n

amuul! eld egy fegyvert, s

- .: fl" Bty imessrics halgy szemellyehan

‘o ”f"““m'?afwimyfk:h
ényeges infé; o sirkanyfejeknél, shol o

foldnosabbok mk lllssul: 4 mrlﬁ;em-ekel kell a SIP.IS'IIIHW helyezn
yilion o fal, ott északra’induljunle=
efi Giton sehogyse sikeriilt 0z mxslk
nem, s ha egyszer elindulunk‘ozegys
leztrédik o msik) Pechiinkre dix;rre
ghlhat, de recepttel igen, .amif @ F
kell kikotyvosztanunk. A hélgy, o

ittmara

visz,

szintes Ubrish-banyo, o Fehér torony, Yuen yéirosa, 5 ki tudjo még
hova lyukadhatunk ki. Iit kell dsszeszedni oz elixir harom dsszetevBjér. A recepten feltiintett anyagok nevét
ismerasokkel fe[!ellmglk meg. Ezen kivil dssz8 kell szedni Richard koporsbiihoz o kulcsokat. Ez azoknil o sze
fagyasztdsan (Dawn, i
-z elixirhez kell: méz, mocstr, anyafold. Az nnyagokat kis Gvegesékbe gyunh-:twkjcgyimg
esarbol knmmeden klmemllequk a Iniol a2 erdében o mehkashél szerezhefiink mézet
a o lfpos részeken dgy kel
- A mocsarban o fanoktal ellnp miuk a Ruhy nl IruII'H)I sezt ho el
raly vardzslgjval,

gyorsan niveli o csavarg képessé Pun ket, s
dlnek. A
szeliden jérjunk || ne zizzuk

- Lightring
Firaball

éﬁpﬁwm;kmul [ - :
IIWdﬁI’hWH o

uizen

ényege oz,

délen, amit Baccoto megnyit, s szobod oz Gt
lefelé. A 2. szinten egr“:ému febefink szert egy
klstubu(ﬂ!mk 0 lséltbai
megl lakiu

lmressu{ fel Drarg

, s mi ismét indulhatun

Otthon szomord litviny fogudsia 1

Gludstnne on, s kd kavon nem marads. Keressik meg o him
néz tisztast, hol o kirdly fegyvermestere vir rank egy
lndikkal, s nekiink ajéndékoz egy remek kardot. Ahova u csdnak
az nem kis teriife

- A mocsd

t: haromt oritsi erds, egy mocsér, a fibb-

aulson, o fitkar ésn fﬁszerm! . Még néhany tampont, tivirafi stilusban:

hettink &f, hnmf elsiltiink egy fos

s,
sziik o 2. ertlol%

S kihivds
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megvan, s ezaltal a Fehér orityba kellene dsszekutyuln
szmlrén félelmetesen erés vannok, s szinfe lehetele
benmaradas. Tehat o ki pés az elixir elkészitése, s ez
“kell visszanézniink Dt a titkarhoz, oki o varosban :
van... Mindenesetre sok et oz egyre kimeritébb |
' ulul;dn_zédm.“




A SEGA cégnél hamar rdjdttek,
hogy a hordozhato videojatékok
el6bb-utdbb tront kivetelnek
maguknak. A “pittyegds” kvarc-
jatékok és o hasonlo probalkozd-
sok utdn vildgosan latszoft, hogy
eqy olyan gépet kell kifejleszteni,
melyben a programok cserélhe-
téek, fudasaban nem marad el a . L — ]
TV-re kdthetd tarsak mellett, s
szines o képernydie. Es mivel a SEGA mindenben az élen jér, ezért kindta o hordozhato gépek kirdlydt, a GAME
GEAR-t. A GG-t legtabben a Gamehoy-hoz hasonlifidk, szinte habor( van o két tabor kazott. Az igazstghoz azért
hozzatartozik, hogy ez a vita soha sem fog megoldodni: mindkét gépnek vannak o mésikhoz képest eldnyei és
hatranyai. A GG fd ékessege a szines képernyd, egyszerre 32 (1) szinnel, s ezen beliil is majdnem MEGADRIVE fel-
bontassal. Létezik 2 gépet dsszekdtd LINK kabel, folthetd akkumlator, autd-szivargydito csatlokozé, halozati
adapter, st még egy TV TUNER nevi esoda s, melyet ho a géphez illesztiink, TV adast nézhetink rajta - o GAME
GEAR-bol tehdt még szines TV-t is csinalhatunk!

Bizfos felfiint, hogy mennyi kiilonbdzd “elem” kaphaté a GG-hoz. Nos igen, a GG hatrénya, hogy kb. 4 éra fo-
lyamatos |mek utdn eldobhatjuk o 6 ceruzaelemet, s ezt egy idd utdn pénzidrank is megérzi. Mindenképpen
érdemes tehat valamilyen adaptert beszerezni.

A GG csekelyke hatranya a GB-val szemben, hogy kdzel sincs ra annyi program. A nagy nevek persze it is fel-
bukkannak: SONIC, SUPER MONACO GP, SHINOBI, WONDERBOY, s aki elég tiirelmes, oz kivérhafjn o 0z djdonsé-
gok heszivargasat is. Mostandban taldlkoztam példéul a PREDATOR 2 és a MICKEY MOUSE: LAND OF ILLUSION 2
GG verziojaval! Nem fitok oz sem, hogy o SEGA maris “Gjratunningolta” a GAME GEAR-. Az Gj gép vadabbul néz
ki mint elddje, s randasul vizalla(!). Ezek utan tényleg nem létezik olyan hely, ahol ne tudnénk jatszani vele.

~ STREETS OF RAGE. Alnpveloen_ -
ladokba u;l’mlom a géﬂet, ‘ahol
 kisgyerek van, hiszen kezelheioségét,
~ programjaif nézve g MASIER SYSTEM- il
et rbiuk stabtak. Co

.
Murlm




Valészinleg o 7UP sem gondolta, hogy vilag- . - A western Lﬁlékoi’:
szerte kozkedvelt iditditalanak cimkéjén lathato  mostehagyereknek szami-
kis folt egyszer konzol-jatéksziar lesz. Pedig tanok nemcsak a szamitogépeken,
megtortént, a VIRGIN egy eszeldsen szép grafikajd stuffor SR GTTANCNSS 4T TNV T TR G T8 e
készitett, veszeft mumkukklﬂ (IR MI jdtékautomata dfirato, o SUNSET RIDERS. Mivel o Vudnyugut
) B csoddnak o fdszerepldje a piros potty. De  EREEENTETET T jelent kellemes iddthést, akik a vedelést, a pok

7 nem is egy, hanem oz sszes: Wild Wicked ~EFFRTET rbu'l részesitk elényben, hasonld o helyzet  SR-rel s
LR T DR GTROR (sak azoknak ajénlom, okik o folyamatos észnélkili lovildozes hivei.
UP mit sem ! ~ Ajéték 1 vogy 2 személy dltal jatszhato, de igazé wsok akkor jo !-

A megmaradt egy poty- - maka, ho bardtunkkol egyszerre ku:dunk Egylkuk Billy, o ficsirképis

VILLCOARITDTICIRE  oyolverhds, o masikuk Carmano, o fequilavedels mexikoi. A palytk L
IJE “'“‘kéi E° memf:ial S a fipikus balrél-jobbra scrollozds szisztémat kovetik, némi térbeli

Ioubiske, aldik kis “'"."E“ b beiitéssel - uz ellenfeleket iynknnn a képbe “befordulva” kell leléni,

f\'(]mn: i l;(g'il!iﬂﬂ;'ﬂ e - felugorhatunk o hazok teraszaira s néha még o szalonokba

eleink fiskés fosztik, s be lehet térni, bonus cuccokért, csajokért! A felvehetd
5 extrik vagy dupla lnml vuﬂ nfg orstizelést

- am!mﬁnylznak Melcm el penzukal

% ﬁf

lrJ
F

ynnk Ilﬁtru mnlynkei fe &flsmk lmn 3

Emas begyﬂ ni, a zsﬂkoml pedig llom— g
bk nyerhefak. ‘Ezeket ha felvesszik, ‘ﬁ
-~ késdbb o fﬁnokul: ellen hatdsosan ulkul
 mazhatok.

ASR pulyﬁi agy Itpllms wnslem I(lsvﬁros
komyékét mintdzzak meg. Az elsd o v&ros
kozpontjo, szalonokkal, harakokkal,
hotelekkel. Késdbb egy mnzgﬁ vonatra
kerliink, ohol o o veszélyt nem is a bon-
ditak, hanem inkabb o kid 0 kampok jelen-

a 9
dete el aTatek. o o pllye wjire orve 63 tik. Termeszeiasen nem hn‘lnynk {4 |nd|ﬁ.n

-ndl
tobb pottyiink van, bonus futamba keriliink, mely e
iiveq %elsewben fuiylk itt adott idd alatt kell mmeEK
cuccot begyditeni. Az igozi csemegék feljebb vannak,
ezért gjanlatos o gaz uhurékoEon feligyeskedni
magunkat. Ha dsszeszediik o VIRGIN szo betdit, egy
folytatdsi lehetdséget nyeriink. & ; -
Spot fontasztikus vilaga, amely mellesleg no- - ' : i
gyon szép, igen \reszé? es is. Kezdéskor a i ] . i .y
tengerparton vagyunk, uh{ol tobb fonna :
homokhegyet kell megmaszni,
mig elér]ii?( a magasan fevﬁ elsd .
ketrecet. Jopofa rakok pro- ; o e
balkoznak elleniink, melyeE még

" sgas1d A pHESS STHAT

&0 : L&
oz alsénacijukat is megmutatjdk, ha kirugdossuk dket ; s g s e
hazukbol. Késbb egy jacthra keriiliink, kukacok, kitelek : S

&s egy horgasz farsasagaban. Révidesen megtekinthetjik o
fiirddszobat és egy jatékvonatot is, plusz he?ekeri.ilﬁnk eqy
olyan driilt csélabirintusba is, ahol nem gyézzik mojd
kovetni a figurankat!

A 7UP COOL SPOT grafikaja szinte Gj dimenziokat nyit a
MEGADRIVE jatékok torténetében. Mondjuk én speciel
mindig o SEGA-t szerettem jobban, de ezen képek megte- 5 :
kintése utdn szerintem minJenki beldtj, hogy akarhogy is [ ES8 : Gy =
forgatia az SNES o képeket, mindegy, hogy mennhi Call  rezervilum és o szekérildozés sem. Gra-

tud, mégis a MEGADRIVE a kirdly! Talin ozért szebbek o R ﬁkuw tekintve o SUNSET RIDERS oz
MD-os stuffok, mert a szinek mintha jobban dssze N i atlog kaztt all. Sprite-joi

lennének “erve”; a legtobb SNES program tol darabos. | G S -
Persze a 7UP COOL SPOT csak azokat fogja felizgatni, akik £ SV N "! ' " ﬂ:,ﬂfzﬂmt';l;.:’; f
az ugralds stilust szeretik, de remélem azokat nagyon. A =S5 R L B 7 o nem kicsitslnavolta
grafikai élményekhez pedig olyan fantasztikus zenék ke kv & ks hg‘l'dsok :
jdrulnak, hogy az mér o csicsok csicsa: kezdésnek mind- : g - !aglnkfrhh iovésekfgu R

jdrt egy Beach Boys slager diibardg be! ;  banésokro korltozédnak, de elﬁ-
i ; forduln‘sglbeszédls N :

Martin  © X : Hlll’ﬁ!l
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Furcsa modon ment végbe az evolicio oz X-MEN cimi kéfregénysorolui kiogyaldjanal, ugyanis fésze-
repl6i emberi alakok ugyan, de tudasukban mérféldekkel o “normal” emberek folatt dlinak. Taldn ez
fefte, hogy a szupercsapat kalandjait bemutato fiizetek o legkeresettebbek letiek az USA-ban, s mar
kis orszgunkban is egyre nuglyobh teret kivetelnek maguknak oz Gjsagosstandok polcain. A SEGA cég
egy nagyon igényes jatékba foglalia be a hdstket, melyben aprobb valtoztatdsok ugyan vannak oz

eredeti sztorihoz és a hésak tulajdonsagaihoz képest, de hat ha mindig a
. io gydzne, akkor nekiink semmi dolgunk nem lenne a jatékban. Aki

kedvet kap, hogy o képregény utdn maga alakitsa a kalandokat ,

pattintsa be az X-MEN nevi kartyat a SMD-ba!

Van ugye egy rossz oldal. A rossz oldalon Magneto és mutans
kévetdi, plusz eqy adag rosszakards. Aztdin van egy jo oldal is, ahol
Wolverine, Nightcrawler, Gambit és Cyclops dll, plusz néhany bardt.
Aztéin ha a két oldal dsszecsap, abbél kerekedik ki oz évszdzad leg-

nagyobb parbaja! A héstk alap-verekedési tudasukon kivil s ciﬁﬂs
fogasokat is bevethetnek. Sérulés esetén a STAMINA érték fogy, a
specidl hoszndlatokor a kék MUTANT POWER értéke csokken. Ezeket
az "X" ikonok felszedésével lehet feltdlteni. Lehetdség van még arra s,

hogy eiy nehéz helyzetben segitséget hiviunk az “X” bardtok kazil, de
ezt a lehetdséget érdemes tényleg a legvégsd esetre hagyni. Be van
épitve a 2 jatékos mod is, de sajnos ez méF nehezebbé feszi az amigy sem
konnyi helyzetet (szerintem oft toltdk el a készitdk o dof?okul, ogy @
kilanbdzd tulajdonsagok inkabb hﬁirﬁhnili‘ﬂk o szereploket egymds-

sal szemben, mint segitenék o masikat).
Ll s - Ajdték zenéje nagyon atmoszférikus, s enyhiti azt
e ] |{::oblémc'n hogy egébként csak az itések zajdt
o ||hu'n_|ﬁnit. A Em ika hil oz eredeti képregény-
 hez, o hattereket és a sprite-okat tekintve is, o
palyak valtozatosak. A 6 palya kevésnek tin-
ef, de mar o hormadik szint utdn olyan nehéz-
az akci6, hogy aki nem elég kitart6, oz
. Bevallom én nem voltam eléggé
dt minden jaték még nekem sem

hogy valaki nem ismeri o
gt, ime eqgy gyors dtekintés:

rine oriedetilee a leg-
bban felgyogyuld karakter,
'a sajétossfgot a jatékban
elhagytak. Maradtak viszont oz “adamantiumbol” késziik
kézi pengék, melyek gy vagjdk a vasat, mint kés a vajat.
~ Cyclops specidlis szem-optikdja mindent megsem-

: misité lézernyalabot gerjeszt. Eredeti kovet is
megrepeszteni képes rogasa a jatékban joval
szelidebb, de akrobatikus mozgdsa miatt az
ugralos szintekre & o megfeleld. Gambit kinetikus

~ ban robbano kartyalapokat dobal ellenfeleire, és
. félelmetes testgyakorlatokat végez. Night--
crawler oz éjszaka g{ermeke. A csapat leg-
erosebb tagja, teleportdlo é|‘:essége van. A fﬁzeteﬂ-'
ben el tud tiinni a sotétben és a falokra tud tapadni, ez itt
sajnos elmarad.
Nem keveéshé fontos az X-MEN segédcsapat: Rogue eredeti-
leg képes uz ellenfelek energidjanak eII:desﬁrn, de itt csak
energionyaldbjat tudjo haszndlni. Archangel oridsi
pengeéles szamyait vefi be, ha valamely fo karokter |
bajba keril. Storm kéres arra, hogy oz idéjdras -
megvaltoztatasaval mindent e siigrﬁ vihart

idézzen eld. lceman a leghasznosabb figura o
képregényben o jeget és havat uralo
N kepességével, a jatekban inkabb hidépitd
Ny epességét hoszndljo. Jean Grey erds
b telepata, leginkdbb a testek moz-
gatdsat fuvorilﬁli‘u (tobbek kozott a
zuhané figurak megmentése is o
reszortja).

Martin

energigjaval barmit képes megmozgatni. A jatek- [




Az ell(mﬂfh év
egyik legna-
gyobb slagere o
_ DESERT STRIKE ci-
mii stuff volt, nem is
véletleniil! Az ELEC-
TRONIC ARTS egyszerre
célozta meg a MEGA-
DRIVE és az SNES tulaj-
, donosok tabordt ezzel a
* teljesen ojszeri akcio
jatékkal, melynek végre
elkészilt o folytatdsa , o JUNGLE
STRIKE.
Azok, akik végigjatszottak az elsd
jatékot, orommel vehették tudomad-
sul, hogy Kilbaba tabornonok egy jol
iranyzott légi csapasunknak kszon- |
hetden drdkre eltdvozott az élok
sorabél. Sajnos fia idokdzben felcse- |
peredett, és vérbosszit eskidott min- |
den amerikai ellen. Oriilt tervének |
végrehajttsahoz Carlos Ortega, o dél-
amerikai kabiteszerbard nydjt anyagi
segitséget - rola tudni kell, hogy a vilag leg-
erosebb maganhadseregét toborozta dssze, ultra-
modern fegyverekkel felszerelve. A két vadember
ellen csak egy valaki veheti fel a harcot: eqy tokélete-
sen kiképzett kommandas, oki o helikoptervezetés mel-
lett kismillio més dologhoz is ért.
A Jungle Strike azért tekinthetd tokéletes folytatdsnak,
mert alopjaiban véve semmiben sem tér el az elddjtdl,
és azok szaméra, akik azt megkedvelték, ugyanolyan
szimpatikus lesz. Nagyon fontos ez, hiszen a DS-ban sok-
sok fortélyt és fogdst kellett megtanulni, melyeket most
ismét alkalmazni kell a 8 teliesen killonbdzd részben. A
IS elsdre gy néz ki, mintha csak néhany 4j hattér késziilt volna
hozzd. Az elsé meglepetés akkor ér, amikor kideriil, hogy 4 kiilon-
bozé jarmivel kerilink kozelebbi knrtsolmbu: régi helikopogdnk
tuningolt verzidjdval, a Comanche-csal; az MX-9 kodnevii harci lég-
parndssal; oz SFAC (Special Forces Assault Cycle) harcimotorral és oz
amerikai hadsereg legveszélyesebb csupasmérd eszkdzével, oz F-117A
Nighthawk Stealt Fighter-rel. Persze ezen nyalanksagok nem dllnak rogton |.
rendelkezésre, ahogy egyre beljebb huimrunk a jatékban, egymds utdn |
fogunk taldlkozni ve!iiik. ;
A kezelésben lényeges valtoziatds nem tortént. A jarmivek iranyitdsat |5
gyorsan elsajdfithatjuk, nagyon kezesen viselkednek. A START gomb meg- L
nyomésdra megkapjuk a fomenit. Itt mindig megnézhefjiik az adott kiilde- végnid
1és célpontjait (A), o kildetések ismertetését (B) és a iﬁlék jelenlegi dllasat
(C). Természetesen itt kérhetiink infot a készletek helyérdl és oz ellenség
fegyvereinek elhelyezkedésérdl. Az elsd részben a Washingtonban

e
1993 SZEPTEMBER / IV, EVFOLYAM ‘76 Keyte,
]

10

bl o




Seatile jelenleg o Grunge rock irtnyzat

bilcsdje, innen szdrmazik a Pear] Jom, oz

Aﬁu In (huir!s is. Ki gondolnd, hogy évhzndel: .

e et e LLALERTAINMENT SYSTEW

i:;;b SNES-re készillt jatékabél, a SHADOWRUN-
|

Eddig is érdeklddésem kozéppontjaban dlltak o
Cyberpunk kérdéssel kapesolatos dolgok, de sujnos o Neuromancer-en kivil még egy j6ték sem foglalkozott a kérdés-
sel. rammel vettem hat kézbe o SR-, ‘umely egy olyan izometrikus nézetbél lithatd kalandjéték, amelyben akcié és
RPG elurﬂ:lls vannak, sit még arra s lehetdség van, hogy o (yllerspuwba kapesoplodva egy teljesen 6j vilagot
fedezziin
A fészereplé Joke Armitage, egy Shadowrunner, aki feljes emlékezetkieséshen szenved. Az o feladatunk, hogy
= dsszerakjuk egy drilt torténet részleteit, msg\‘udwk hogy kik is vagyunk valdjaban, fényt deritsiink a Krilvev
_ ﬁlnl!ru, 5 melléknsan élaiban maradjunk.

I Az 50 év mélva bekavetkezt véltozasok annyira megvéltoztatiak a viltig arculatdt,
 hogy oz egy 1993-0s szemnek riosztdan hat. A kisvérosok a gigantikus MEGACORPS-
" oknak kiszdnhefden egybeolvatiok, oz emberek tobbsége dllatiosan robotol. Az
“ghredés” éve 6ta egyre gyakrabbak oz olyan fantasztikus lények, mint a trollok,
" orkok, tarpok, lépten-nyomon talalkozni vardzslokkal, szemfényvesztkkel, s min-
: dez egy technikailag ultramodern kirnyezetben milﬂ( Ez o fejlett technikai szint
' is megszilte gyermekeit, ok azok, kiknek a Cyberspace o mésodik ofthonuk.

ﬁk a SHADGWRUNHER ek, 0z Amyéklovugak A gozdugok elérhetetlen
 kornyezetben, biztonstgban ‘lnek. De oz igazi élet lent, oz utcakon folyik - oz
imyékban -, ahol pénzért, nuyen-ért minden kaphato. Még Arnyéklovag is.

+ Ajétékbon figurénkat é o kesztyd ikont az irny gnml:lml mozgatjuk. A fabbi gomb rendeltetése attél fiigg, hogy akcié
B mﬁdlmn vugy meni mﬁdlmn vugyunk-a Az L és R gombok megkimélnek a felesleges menihaszndlattdl: R-rel
g - nyithatjuk oz ajtokat, L-el vizsgélhatunk meg valomit. A meni
=1 kezelését nem ismertetem, hiszen it nincs més dolgunk, mint
- o kesziyiive! kivalosziani a kivant akeiot.
3. |  Ha o jiték soran olyan figuraval akadunk dssze,
" aki hojlandé szobadllni veliink, egyszerdien
“~| csak beszélgethetiink vele, vagy specidlis
" dolgok utdn érdekladhetiink. A karakterek
«.| - mondanivalgjaban gyakran vannok kiemelt
[ szavak, ezek a Kulesszavak. Igyekezziink
| minél fobb ilyet megtudni, mert o késabbi
" parbeszédeknél szilkség lesz rd, hogy ezekre
_ rukérdenunk (luke minden hu!ilm kulsszot gnndusun memorizil). A tirgyak felvételsre tobb mod
_ isvan. Vogy egyszerﬂnn ok rnmufutunk a képernydn lithaté megszerezni kivint dologra, vagy
e ; =« megvizsgdlunk valomit (szekrenyl, tetemet), s
%n,..,;_.. — e o] ezuidn valusztiuk ki, ami nekiink kell. Ho meg-
: - o oo AR serertink egy Iegyvan vagy védoruhazatot, nem
: elég felvenni, hoszndlni/viselni is kell. Soha ne [jiink
| drtatlon amhmkre Ameddig meg nem gyagyultunk
béreljiink fel Arnyéklovagokat, akik elvégzik u piszkos
" munkakat helyettiink (dk lehetnek zsoldoskatondk, deck-
1 kezeldk és varazslok is). A csapot fogjait gyégyithuﬁuk, dtod-
- |¥ hatunk cuccokat nekik, st ozt is megadhatjuk, hogy harc Lt
| kizben kire Ijenek. A jiték soran vordzslatokat tanulhotunk alialor
. meg, melyeket ugyantgy kell irnyozni, mint a lovéseket. v

e Ha megtaldliuk a szobankat, lehetdség van dllismentésre ésa ug

KARMA l!upusﬂulutll ponlok felhasznéldsara. Miné! fejlettebb egy tulajdonsagunk, anndl tabb karma kell o kivetkezs szint

eléréséhez. Ha mar képesek vagyunk belépni a Cybertérbe (akar egy felbérelt decker segitségével) o biztonsagos it

“_.  megvéloszidsaval menjiink el az adattirolokig, s szembedllva sziviuk le oz infot (a sziirke kockakon lépkedve a deck kiirjo,

hogy o kirilatiink levé 8 kockén hany védd IC van. Forduljunk ofelé a kocka felé, melyen az IC-t lenni véljiik, s nyomjunk

B-t. Ha jol vilasziottunk, az IC megsemmisill, ha nem, erdnk csokken. Néha csak akkor fudunk hatéstalanitani eqy riasziot

- vogy kinyitni egy ajtét, ha a terilleten levd dsszes (@ kiirfottuk). Kilépés utin oz INVENTORY meniiben nézhetjik meg,
. hogy mit talaltunk (kodszo, pénz és infd lehet benniik). Azt, hogy hogyan boldogulunk a sztorival nem szivesen irom le.
% Aki esetleg elokad, irjon, ha tudok, segitek.

. ASHADOWRUN a maga neméhen eqy bombasztikus jaték. Grafikaja ugyan nem tokéletes, kicsit stét hangulatot droszt,
.  de a sztorihoz nagyon illik. A hanghatésok limitaltak, de azt hiszem egy ilyen jitekndl nem az audio-vizudlis élmény domi-
ndl. A megoldands logikai feladatok kazel sem egyszeriiek, s egy csomé akeid rész is van, ahol vérre mend kiizdelem
folyik. Aztan ott van még a Cybertér is, omely szintén megér egy misét. Azoknak, okik kedvelik a nehéz kalundjatékokat,
B snem idegen szmukra a Cyberpunk téma, kedvenciik lesz a SHADOWRUN.

ke ¥
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Bonk, a keményfeji
dsqyerek kezdet-
ben a Japan PC-
ENGINE sztarja volt,
de a sikert latva
kalandjait atirtak
szamitogépre is,
most pedig kijott
GB verzid. Aki
ezzel a b-
aromi ara-

nyos akcio-

jatékkal

megismerkedik,
az elfelejti a léze- ©
reket, feqyvereket,

A sot még az itést,
rigast is: kizarolag a
fejelés lesz a favorit
szamara.

Ez a Bonk fit nem
kevesebbre val-
lalkozott, mint
hogy megmenti a

Tippek és triilkkok

i 801

Dinoszauruszfaldet, Hold her-

; cegkisasszonyt és borsot for a
| gonosz Drool kirdly orra ald.
Bonk a fe|e|es mellett
faltorésre is képes, sét fara

=== @s vizesésre(!) is maszik.

oy lgen sok szinten kell végig-
fe|e|getn| mugunkut a siker-
o hez. A mir emlitett erdds és
vizesésekkel teli palyd-
kon kiviil a viz alatt
uszkalva is helyt kell dll-
nunk, de betévediink egy
oreg kastélyba is, mig végil
szembekeriiliink Droll kirdllyal, a
sarkanygyikkal. Persze mig ide
elérkezink, jonéhany féellen-
séggel talalkozunk még.

- A BA grafikaja els6 osztdlyo. Azt
“hiszem ez oz elsd olyan jaték,

melynek kidolgozottsagat a
Mario sorozathoz hasonlonak
érzem. A grafika aprolékos, val-

3 tozatos, humoros - ez nem egy

kutyafuttthan dsszedobott jaték,
ez egy igazi GAME BOY csemege!

MARTIN

Egyik nap mit sem sejtve léptem be szerkesztdségiinkbe, s mire felocsudtam volna, Zolee papa egy kiteg le-
velet nybjtott at nekem, orddgi mosoly kiséretében. A levelek ir6i egyet akartak - ZELDA leirdst. Mit tehettem
{Zolee az erdsehb), 6sszedobiam valami segitségfélét a jatékrdl. Sajna telies leirdst nem tudok adni, mivel
az anyag annyira nagy lélegzetvételd, hogy ahhoz u 6 oldal is kevés lenne (taldn, majd ha a konzol rovat
12 oldalas lesz). Kedves lliés Gyuri (Debrecen), Langé Jani (Bp) és Anda Peti (Bp), remélem, hogy segi-
tettem valamit. Annak a névielen “jolnevelr” illetdnek pedig, aki frocsogé szajjal pocskondidzia a konzol
rovatot, iizenem, hogy valdsziniileg nem csak egy-két ember kivancsi ezekre a leirasokra. Mindjdrt itt
van ugyanis 3 sric, akik raaddsul ugyanazt a programot vették meg, s mindharméjuknak nagyon fet-
szik. Nos lassuk azt a bizonyos medvét: A kalapécsot Darkworld-ben, az els6 kastélyban lehet felvenni. - Az
aranykesztyiit Darkworld-ben, a 4. kastélyban. Ezzel a sdtét szind kivek is felemelhetdek. - A tiikrdt, amellyel
Darkworld elérhets, oz éregidl kapjuk meg, akit el kell vezetni barlangjiba (Death Mountain). - A furulyat “
gy szerezhetjik meg, ha Darkworld-ben (ezentil csak DW) elmegyiink a piramistal dél-nyugatra a S\W‘R\\\\\\‘\“\“

faligethe, oft felvesszitk az asot, visszateleportalunk Lightworld-be, és a park ENY-i részén asni kezdiink.

Haszndlni a faluban kell, a szélkakasndl (miutan az Greggel beszéltink). - A Pegazus cip6t, mellyel a mindent

elsopré, faltrd futdst produkalni lehet Sahasrahala-16] kapjuk oz East Palace megoldésa utan. -A szu-
per hombat, mellyel a DW piramison lyukat iithetiink, DW-ben, a sajdt hazunk helyén
vehetjiik meg (Bomb shop). - A vardzskdnyvet Ggy lehei leszedni (Kakariko falu,
konyvtar), ha nekiszaladunk a polcnak.

Hat ennyi lenne o ZELDA segitség. Varom a fovabbi kéréseket!

MARTIN




Cseveg

m

‘Csobb, hérp, cupp’. Hogy mik ezek?
Hat hangutdnzé szavak az idei nydri
szlinet jellemzéséhez. Csobbands a
Faldkdzi-tenger his habjaiban, magjd
Jeghideg Budweiser sdr sz rcsdlgetése
a naps(itédtte parton, végil baraing
dtélelése és gyurmdldasa amigQy
levezetésképpen. ‘TGTGGG,
azanydddd, kdhh'. Es hogy
ezek mik?! Végre itthon: 3
éra vdrakozds a hata-
ron kedves muzulmdn
testvéreink hazaza-
randokldsa miatt, meg-
érkezés az orszdag szi-
vébe, Budapestre egy
pazar csucsforga-
lom kellés kézepére,
majd fe] elvérd- |
sddése és belsé
szervek kiokdada-
sa a szmogfelhd- |
ben. Végséel- 4
keseredésem- |
ben bebaty- |
tyogtam aszer-
kesztéségbe,
hdatha csoda
tartent, &s mig |
odavoltam, |
egy medencét
is épitettek a
hall kdzepére.
Mondanom °
sem kell, hogy =
medencének
hGlt helye sem
volt, de anndl na-
gyobb &rém volt \Gt-
nom, hogy levélhe-
gyek tornyosulnak az
asztalomon. A hisité viz
helyett tehdt a boldogsdagban Gsztam...
Ezennel pedig megosztom Veletek is
8rémom forrasat.

576 KByte Quest - The Cartoon

Nédd ma’l Egy képregény! Gondolom
mindenki meghékkent, mikor a Csevego-
vel szemkdzti oldalon egy HAMISITATLAN
képregény néhdny képkockdjat pillantotta
megd. Nem csalds, nem dmitds, ez tényleg
az. Régi ismerdseinkidl, Riedl Romedtol &s
Gergely Sandortél egyszer madr kdz it ink
néhdny skiccet, amin felbuzdulva a skacok
bekildték az 576 KByte Magazin megvdasdr-
ldsanak Kinkeserves térténetét feldolgozo,
dltaluk készitett rem/képregényt. Elolvas-
tam és feldtlstt bennem a gondolat, hogy
miért ne tehetnénk be az Gjsdgba, mint szi-
nesitést. A sztori elég egyéni (de kordntsem
egyedi, ugye tudjdtok mire gondolok), a raj-

. zok jopofdk, a sz8vegek pedig eleg vaga-

nyok. EQyszoval ez kell nekiink. Remeélem
nektek s tetszenifog, én majd berosdltama
réhagéstal. Harom vagy négy részletben
k&2 || ik le, minden szdmban egy-egy oldaft.

Sweet Little Sixteen

Ehavi kedvencem kévetkezik.Irgja (mily
meglepd) egy nészemeély Nyiregyhdzdral,
akinek az inkognitdjat a baty érdekében is
megérzém. “HeELLd FIlk! NAGYON TETSZIE AZ
{iTshGoTOk, DE EZZEL NEM CSAK EN VAGYOK Gy,
HANEM A BATYAM I1s. ALLANDD ELBFIZETOJIE A
LAPNAR, SZERINTEM MAR ELNI SEM TUDNA NELKULE.
MINDEN AONAPBAN EPEEREDVE VARIA, Hoay
MEGEREREZZEN AZ (T5AG. ILYENEOR NEM LEHET
VELE BiRMI. GONDOLOM EL TUDTATOK REPZELW,
HOGY MIT CSINAL AKKOR, HA NEM JON IDOBEN AZ
17shG... EayszoyaL EZ Az {ITsAG TELJESEN
MEGBABONAZTA, ALLANDOAN AZT BOTTA AHE-

Ll

LYETT, HOGY GSAJOZNA. PEDIG

MAR 17 EvES. EN MEG csak 16

VAGYOE, DE LEGALABR MAR VOLT

eayeAR FIlM. lGAZ, A EPPEN

NEM FiliZoM, OLYANKOR AZ (Tsh-

GOTOKAT OLVASOM. ILYENEOR A

BATYAM $ZET TUDNA ROBBANNI, HOGY MINDIG

AKKOR OLVASOM Az (igshaoT, AMIROR ©

SZERETNE. UayAnis § ALLANDOAN AZT OLVASSA.

ALATRAs: V. SzILvIA, NyiReEGYHAZA”. Kedves

Little Sixteen SzilvilIgazdn belevalé csaj

vagy! Leveled taniGsdga szerint

remekil 8ssze tudod egyez-

tetni a filzdast és az “(jsa-

gozdast”. Aruld mar el

nekem a titkot, hogy mit
mon -

dasz a
pasidnak, amikor rdd jén
egy kis (jsdgolvasdas? Nekem
ugyanis dllandé probléma a barat-
né &s az (jsdg szerkesztésének az
ésszeegyeztetése, &s taldn Te tudsz
gyogyirt rd. Ez most komoly, vdrom lev-
eled! A bratyédat meg értsd meg még
egy kicsit, valészing, hogy egy éven belll
csak Te fogod olvasni az (jsdgot, a batydd
meg a mdsik szobdban egy egészen mds
szenvedélyének fog hodoni...

Amit a nyomdafestéksem tar el...

“ZOLEE, Z0TY0, ZOLTANKA, ZUTYI, RiSFIAM!
AZERT ROK, HOGY CSINALTATOR MA™ VALAMIT
EZZEL AZ (TsAGGAL! SATNOS AZT KELL MON-
DANOM, HOGY ELEG SIRALMAS. AZ EGESZ.
HeLyEsiRASI HIBAR. MI AZ HOGY ‘EGYENLORE'P
HA A FOCIBA’ .1:1 AZ ALLRS, ARROR VAN EGYEN-
LORE. A A PRIMOS VERZIO MEG NEM JELENT

. MEG, AKKOR-EGYELGRE. VILAGOs vdTP A

CseVEGD EBBE' AZ (JsAGBA MEM RENWE. SZ**.
NiNcs BENT SEMMI. A CoV - AZ MA’ IGENI DTT
BESZ**It AZ EMBER A RONGGESTOL. DE ITTP A
LEIRASOE E**VA UNALMASAE. HUMOR RENE BELE!
VOLT EGY SZAM, ILYET IRTAL BELE: ‘Nos LAssug’.
HoL A Vessz0P HEP MeG: ‘AAROM OLDALAS. AZ
OLYAN, AMIT A DISZNOBOL CSINALNAK? Tupsz,
FIAM, NAGYON Tupsz! HA A CovBoy uTAN
SZABADON BESZOLASAID UTAN ODAIROD A NEVED,
LEGALABB EGY RI***OTT ROTOJELET ODAIRHAT-

' KByt
@76,

NALY A MENUT Hossz( OveL keLL frwiP
EZEXESZINT... HULYE VAGY HAVER! HovA JARTAL
1SkOLABAP A CoV A FAVORIT, NEM EGY
GTHETVENHATI CSAk KiNOMBA' VESZER. DE MosT
MEGIGEREM, HoGY TOBBET NEM FOGOK. SZ**T €N
IS TUDOR CSINALNI. CsAk EN LEAlZOM E5 NEM
ADOM Ki. HA SZIMULATORROL IRTOR, AKEOR A
BEVEZETOBE' NE ARARJATOR REGENYT [RWI: “..A
AlGYHOLYAGOM SZETREPEDT. DRCAMROL AZ
1ZZAVsAG ROZSOZOTT ATEAIMBA FOLYT. A LEMEND
NAP SAPADT FENYENEL EGY MIG EMELKEDETT ki A
DOMBOR MOGIL... 5TB.” B****ATok MEGI 5Z** AZ
EGEsz] MosT MEG CSINALTATOR EZERET AZ 0T
DESIGN-0KAT. BESZ**0k! A F**OM SE TUDTA
ELOLVASNI, B*ZDMEG! MEG AHOGY TORDELITEE
AZOKAT A KIB**OTT SOROEAT! TELE VAN HIBAVAL.
SZERETITER NEZNI A SZINES SZ**T, AMIT HAVON-
ThA GssZERARTOR? MI EZP KErESKONYVP Bunkd
PARASZTOE VAGYTOK! KARTATOR BE A F**OMAT!
fA NEKED SINCS NEYED, B***MEG, ARROR .NEREM
sincs! DE MEais! EN VAGYOR A LEGNAGYOBB
576-FAN(5ZGR)! UTOIRAT: AZ (TsAGoT CsAk A
BUNKOE VESZIR! (okE, EN CSAR VETTEM.)".
Drdga, aranyos egyetienem, piciny Fan-
szoréml Készénettel vettem értékes soraid,
amelyek mély emberi érzelmekrd| &s ma-
gasfoka intelligencidro! tanuskodtak.
Megprébdlok a TE szinteden vdlaszolni a le-
vélben felvetett problémakérékre,
b***megl! Ad egy: A helyesirdsi hibdkat elis-
merem, de ha joél szdmolom, kabé 500 ezer
karaktert kellett ahhoz dydlaznod, hogy u-
5 hibét taldlj. Mend csdvé vagy, apdml Ja,
és mellekesen a nemi aktusra valo fel-
szolitds (b*szd megl) “sz"-szel irodik, nem

_pedig “z"vel, Ha mdr ennyire eldszeretettel

haszndlod, legaldbb tudd helyesen leirni, -
tékikém! Ad kettd: Természetesen tudoma-
sunk van mds magyar lapokrél s, s smerj ik
azokstilusat, szévegezéset. A TE kedvedeért
ismételten kijelentem, hogy NEM akarunk
senkivel sem versenyt viccelni, még
akkor sem, ha egyes olvasék a
“kif*som a belem a réhsgéstal” lei-
rdsokat kedvelik. Minden (Js&ag-
nak megvan a magda arculata,
mi pedig a “félkomoly” kate-
goriét céloztuk meg, a macs-
ka rugja meg! Ad hdrom: A’
leirésok eleji bevezetd mo-
nologok pedig nem hely-
taitées céljabol sziletnek,
f*szfejkém, hanem han-
gulatot adnak az adett
cikknek, hogy ne csak
abbél dijjon példdul egy
szimulatorprogram lei- -
rdsa, hogy “FI: utdn-
égets be, F2: fék ki, Q:
katapult, stb.” Ad négy:
Ahhoz képest pedig, ha-
ver, hogy ki nem dllha- -
tod az Gjsdgot, egész
jol ismered a belsé
felépitését meg a sti-
_lusdt. Hogy is van ez???
Es kiitt abunké?

‘Oda az 576-hoz

BlucsGzdsként j8jjén egy Ugly Kid Zolee-
dijas kéltemény Safi Gabor mGvészar
kdzelmiitban megjelent verseskatetébsl. A
kiadvdny mdr most muzedls értéki, ugyanis
egyetlen egy példény kész it beldle, &és az is
afickomban hever, hehe,

“TER kbDzerEN A BOVEBAN OJshaosnd
KINBALT/JOTTENER CSAK EMBOROR, MERT MEGJE-
LENT A RILOBATT!/CsOVULTEE AZ EMBEREE,
TOLARODTAK RENDESEN,/UTSAGOSNG 0SZTOGATTA
AZ (TshGoT REDVESEN./EN VETTEM MEG AZ
uToLsdT, cAPA VOLT AZ ELETEN,/RET-
SZAZHETVENHAT FORINT, EZ ALLT A
TETETEN./OTTHON FERVE, AZ AGYAMON, ELUTOT-
TEM AZ 1D0T,/A RETOLDALAS CSEVEGOTOL ALIG
KAPTAM LEVEGOT./HORUSZ POREUSZ, SPACE HULK,
DEMOCRACY,/MI LESZEK EN ETTOL, HA NEM
CRAZY?P" :

Zolee
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“Ime egy kép (rém) regény mindennapos 576 gondjaimrol. A torténet sok-sok realis
elemet fog tartalmazni a szovegrészekben (pl. nevek, helyszinek) és a képekben is. Lesz
azonban irrealitas is benne jocskan, hiszen killénben unalmas lenne az egész. Figyelem!

Az alapétlet - ajsagvasarlasi procedira - elgondolkodtato! Udvozlettel: Reidl Romeo”

: Meg egy ilyen beszolas fiacskam
HGIy: @s nem kapsz kimenét a héten !

Kaposvar,
Damjanich

Tokmindegy,
pl:csiitortok
egy
fulltime-os
tanitasi héten
(6sz vége)
Fohos: En
Hangulat:
Negativ
kisugarzas,
ugynevezett
pechszéria
utohatasai.

Atoltozes kozben
révid szamitast
vegeztem el Hmm ... Az ujsagosig oda is es
fejemben... vissza is 30 perc, ujsagveétel
tiz perc, plussz agysem tudom
megallni, hogy...

... hogy ne olvassak bele
utkozben. Ez az! Az egesz
kb. masfél ora.

Remelem benne lesz a
* leirasa,
mert az kifejezetten
érdekelne.

Hatha megis megje
Sohasem lehet tudn

Csak nem megint
Mindenkinek 576-ért mész?
meivaq?‘§;( a sajat
emberi hibai (meg - . -
oriletei is). En Hja, mmden}:(mak
peldaul - tébbek APagvANneErs 8
kbzdtt - sokat sajat oriletei!
beszelek. Tul sokat. =
Kifelé menet privat { Na hello!
pofazkodasunk
ezeért sajnos egy
kisse elhuzodott
miattam...

e

* Kitéltendé

Apam! Megint olyan vagyok mint a mosott rongy ! Két doga +
bonuszként egy felelés .... huh ! Raadasul a Liutyo is eértetlenkedik
... Teljesen kivagyok!

Ime a padlo, amit kisseé

falsul rajzoltam, mivel

igazabol sohasem ilyen
tiszta...

Meg-
jegy-
zes:
Jaj, nehogy elfelejtsem 3
a bulis sapkamat! * \ sapkat
csak -
ugy
talal-
tam ki,
a
hatas-
vada-
szat
kedve-
ert.
Kalon-
ben is
unal-
mas
az

I egesz.
= ujsagarus

ijeszto kellék R.R.

Kifelé rovid eszmecserét folytatok a szobatarsammal
Fésds F-fel a rapzene agazatairol, illetve az MTV "Yo Raps!"
masorarol ...

Megint lemaradok
a kolesz-bulirol

Siessiink, hatha
elkapom meég a buli
végeét, ha sietek...




MENITAL ] | UFTIONS T Credies [

W treldes Guss,

A Robocod (James Pond 2), miutan sikerével letagloz-
1o 0z Amiga és Megadrive hiveket is, most PC-n aratjo
o habérokat. Egy megatalkodott gonosztevé bom-
hakkal faltit pliss-pingvineket helyezett el egy jaték-

gyér raktdraban, amelyek o terve szerint pont o
karéicsonyi csiiesforgalomban levegdbe repitik oz

iizemet, James Pond felkerekedik, hogy o 2500 (1)
képernydnyi, 8 palyaro osztott teriilefen hotdstalanitsa a
robbané pingvineket. Az ugrdson, futdson és guggolson
kiviil leglaivanyosabb mozdulatként, Pond meg is tud
nyblni, omivel o felsébb platformokra juthat fel. A

576
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C-64

Volligtok be dszintén: ugye mindenki megveiden néz eqgy alig 50 blokkos jitékocskara, azzal o
gondolattal, hogy bizios tévedéshél keriilt a lemezetekre. Nos a P. P. Digger esetéhen véiek lenne ezl
tenni, ugyanis a hangyapiszoknyi terjedelem remek szorakozdsi lehetdséget fokar. Valojdban o legendds
Boulder Dash '93-us iikunokaijardl van szd. Aki nem ismerné o felodatot (bar ezt felenéhb csodal-
ndm}: miitydr emberkénkkel gyémantokat kell
gyljtogeinink a fold olatt. A dragokévek
ulatt/felett/mellett sziklak is tolalhatoak,
amelyeket, ha rosszul mozditunk el, o
fejiinkre hullhatnak, de segitségiilkel a futkesé
ellenfeleinket is kilapithatjuk. Amint elég
gyémént gyt dssze (a képernyd felvillandso jelzi),
tépjiink a kijgrathoz. Ugye ismerds?!
Sok értelmetlen jatékkal Gsszehozoft mér a
sors, de most egy kildnleges esettel gydlt
meg o bajom. A cime Rings ‘N’ Up, @
stilusa leginkabb mészkalés/gydifogesds. A
jaték célia... Nos itt elokadiom, mivel harom
orai jatek uign sem sikerilt rabukkannom oz értelem
leghalvanyabb szikedjra sem. Viszont ennek ellenére, mint egy difis,
iigy hizogottam o joyi, hogy egy-egy szinten tovabbjussak. Amire julottom: egy
nyakiglah szemmel kell o platformok kdzott maszkalni, hasznalva o teleporiokat, amelyek o
legvératlanabb helyekre repitik oz embert, gyditogetve o kis kulcsokat, amivel a zart gjto
nyithaté, szedegetve o bonuszbigyokat, és a siirgd-forgd
ellenfeleket és dromsugarakat keriilgetve. Nem egy Nobel-
dijos alkotiss, de hillyéskedésnek nem rossz...
Akik nemcsak egy (64-essel, hanem egy jo haverral is
rendelkeznek, ozoknak o Bolo névre hallgatd anyog
ajindék lesz. A barat azért kell, mert csak keften jitsz-
hotunk vele, mégpedig o kivetkezdképpen: adott ket
katonai féhadiszdllas, egy hatalmas bejarands cso-
tatér, jopar elpusztitandd célpont, o legkilinbdzébb
tereptargyak és persze két szembendllo tank,
amiket mi iranyitunk. A felodot oz, hogy o jobb
oldalon lathato kis térkép segitségével bejtrjuk o teriiletet, o katonai célpontokat megsem-
misitsiik, és lehetdleq ellenfeliink orra ala barsot torjlink.
Mivel o tonkok mozgdsa kifejezetten fiirge, ezért iparkod-
nunk kell, hogy elmenekiiljink o masik eldl, vogy éppen-
séggel violérjik 6. A kezdeti 8 fank nem sok, mert pillang-
tok alatt kifiistathetik 2-3 egységiinket is.
Gondolom nem kell ecsetelnem o (64 mai programelld-
totsagat és annak szinvonaldt. A rossz hirek ellenére
most végre megjelent valami, omi egész jaiszhato
anyagnak fdnik. A cime Detonators, omibsl nem
nehéz kitalalni, hogy bombak lesznek o fosze-
replok. Valgjaban arrél van szo, hogy egyedil,
vagy egy haverunkkal csopatba fomérilve (Team
Made) kell bombakat telepiteniink o teriiletre, és oz ott lézengd ellenfeleket az iddzitent
szerkezetekkel kifdstdlniink. Nem kinnyd felodat, mert o mozgasuk alig szisziematikus,
tehat csak o jo idozités és o szerencse
segithet. A felsébb szinteken annyi
nyiizsdg heldlik, hogy ok gybzziink elhozni
a csikot eldliik. Természetesen a honuszéletek,
pluszpontok ift sem hianyoznak, Ggyhogy nem
lehet lozsalni, oz tutil

gy(Gjtszenvedslyiinket ift aztan igazan kiel-
hetjitk, mert millionyi felszedhetd izé van elszértan
a ferepen. Sojnos o hdtierek elég sivarak, foleg
ha a mai favorithoz, o Zool-hoz viszonyifjuk.

A hazai mozikban is forgolodott o Walt Disney
“szildtte” The Beauty And The Beast cim rojz-
film. Megielent a megjatékositott valtozaf is, ami
kivételesen jol dtvozi a film részleteit a jaték
alkotéinak fantazijaval. A rovid sztori, aki
nem ismerné: egy szépséges herceget
gonesz vardzslattal szornysziilotié valtoztat-
nok, és csok akkor nyerheti vissza eredeti
alakidt, ha egy hajadon szerelmét ilyen rusnyan is
el tudja nyerni. Adott idd alatt kell 5 féle tipusd
jatekban bizonyitanunk réfermetiségiinket.
A filmbeli szereplkkel (kiscsengd, fedskan-
na, kivéskandl) elvégzett feladatok o meméridt,
a reflexeket, o megfigyeloképességet feszik probara. A
jaték igényesen kivitelezett grafikajaval, és kissé
gyermekded cselekményével leginkabb a tiz év
alattiakat célozza meg.

Ki hitie volna, hogy oz Amigdn vilaghirivé lett
Sensible Soccer egyszer majd PC-n is o
képernydkre keriil. Jomogam is e hitetlenek kizé
tartoziom addig, amig fel nem bukkantak oz els
bemutatd képek a konverziorol. Most, hogy megjelent
u kész jaték, frankéra mondom, hogy eléri, sot
bizonyos szemponthél le is pipdlja oz eloddt.
Semmit nem von le az élvezethdl oz, hogy
lemmings-szer mitytirok szaladgdlnak o zold
gyepen, és az embernek két centird! kell bamulnia
a képernydt, mert ez adjo oz igozi beleélés
lehetdségét. Legjobb o hotds pedig akkor, ha ketten
nyomjuk egymds ellen o meccset, mert ilyenkor
gyakori, hogy o Sound Bloster “nézéorditasait”

o sajat sikitasaink nyomidk el. Ez oz a fociprog-
ram, amit senkinek sem szabad kihagynia.

Nekiink eurdpoioknak gyakran igen furcsénak tiin-
hetnek vagettszem testvéreinknek, o
jopanoknak szokasai, hagyoményai. Ezt o
“mésképp gondelkozést” lovagolja meg o
Nippon Safes Inc. cimd szafirikus jaték is. Egy
remekbeszabott kalandjatékrol van szo, omi
tele van furcsabbndl-furcsabb helyzetekkel,
alakekkal. Példanak okaért vegyik a hérom
foszereplot: o szexis, de kicsit butdeska Donno
Fatole, oz tigyes, de papaszemes Doug Nuts és a
haromi primitiv, de bivalyerds Dino Fagoli kozill
vilaszthatunk, hogy melyikkel szeretnénk elveszni a
mai Tokio forgofogdbon. Egy jo darabig csok tétlenill
sétdlgatunk, amig lassan bele nem gabalyodunk egy jo
kis bankrablasba, amit “véletlenil” nekiink kell végre- -
hajtanunk. Hogy ebbdl mi sil ki?

1993 SZEPTEMBER / IV. EVFOLYAM



ban elnyilva, a palmafik és a lanyok mér-mér unalmas
karéjdban, mikézben a jéghideg Coke-t szopogattam a
kezembe akadt néhany jobbnevi lap, természetesen
jiitékokrdl. Kelletlenil belelapoztam az egyikbe, gondolva,
hogy tgysem hoz semmit ez a nyar, de amikor megpillan-
tottam a tartalomjegyzéket felnyiszitettem: mialatt itt

Valahol a Karib-fengeri szigetek egyikén a finom homok-

ndl
marad. Néhany
ropke perc mélva megjelenik
ket ficko a barban. Az egyik igazolvanyat o
sric felé mutatjo, oki o kavetkezd pillanatban mar a bér
el6tt varakozé motorjara pattan. A nagy rohandsban
elvesziti a lemezt, amit a renddr felkap. Beiilnek o

kocsijukba, majd eszeveszett ilddzés veszi kezde-
1ét o varoshan, de végiil o motorosnak sikeriil
elmenekiilnie... Négy nap milva este a rendér
hazéndl egy gyands alok tdnik fel; nem sokkal
késabb ket lovés dordil, majd még kett6...

Tizenegy évvel késobb: a megayilkolt
hazaspar gyermeke mér felcseperedett, s
a renddri pélyat valosztio. Az akadémian
tolidtt évek utdn végre belekostolhat o
motoros renddrok életébe: s mi itt kap-
csolodunk be a forténetbe...

lopom a napot, a cégek eldraszijik a piacot a legklasszabb
kaland stuffokkal és egyebekkel. Kaptam magam, s
otthagyva az édent elinduliom vissza o sziirke, komor
Budapestre... i

Na azért nem ennyire orvosi oz eset, de valéban
rengeteg kaland anyag jitt ki, amig én favol voltam. Nem
is fudtom hol fogjok hozzfi, de végil a Blue Force-i
részesitettem eldnyben, hisz annyi j6t zengtek mar rola oz
ujsagok. Nem kellett csalodnom benne: a Police Quest
sorozat készitéje a Tsunami szineiben is fudott “valomit”
nydjtani. Bar a jaték sztorijo kicsit sablonos, de az
egésznek van hangulota, és oz ember egykettdre a f3-
szerepld bérében taldljo magét. A jaték nogyon szép, sok
digitalizalt részt lathatunk benne, o zenét pedig mintha
egyenesen egy filmbd| kélesondziék volna. Egyediili hibd-
ju, hogy konnydre sikeredett, s a Police Quest-ekhez
szokott jitékosoknak nem valami nagy kihivas.

Az intrét végignézve sejthetjiik o kerettorténetet: egy
barban egy jol dltozdtt Griember atad egy disket egy
lezseren dlfzott sracnak, aki feltinés nélkil
elteszi a lemezt. Oltonyds el, o

asztal-

.Mialatt o fobbiek Folletra vaddsznak, mi lesziink

lezser ruhds még oz

Az elsd nap
A képernyd felépitése gondolom mindenkinek
egyértelmi: lathatjuk targyainkat, pontsza-
munkat, a nyilakkal pérgethetjiik tovabb a tar-
gyak listajat, s ha valamelyik tirggyal o kérddjel
ikonra-dickeliink, egy kis infot olvashatunk rola.
Az aokcidikonok ismerdsek lehetnek a

annak
fidt bantalmazott
eqy iirge. Katfintsunk a rédiora,
s adjunk le egy 4-es és eqy 35-bs Gzenetet,
amivel jelezziik, hogy vettik oz adést és segitséget is
kériink. Meniiink el a Marina Beach-re, ahol a korlgtndl dll
a kissé megvert fis és egy nd. A n6té] megtudhatjuk, hogy

Ringwordbél: o jobb gomb megnyomadsara
hivhatd el6: o menii, ahonnan a Sierrakbol mar
jol ismert ikonok kdszdnnek vissza. Kildnféle
eselekvést o bal gombbal végezhetiink.

Miutéin Ryan (azaz mi) megérkezik a renddrség
épilete elé, menjink be oz ajton. Bent Ryan
dtoltozik renddrruhdjaba, majd visszakapjuk oz
iranyitist. Vegyiink fel egy krozvényt Follet
Forestrdl, oki o katonai raktdrbél volészinileg 9
mm-es ldszert fulajdonitott el. Menjiink be oz
eladoba, ahol megkapjuk aznapi feladatunkat:

o forialék. Pattanjunk fel a motorra, s menjiink el valo-
hovéi (itt a kiizlekedés nem olyan kretén mint a PQ3-ban,
egyszerden csak ra kell kattintani a térképen a célpontra).
Miutén valahol leparkiroztunk, szélljunk vissza @ motorra,
nyissuk ki a kis “kesztydtartét”, s vegyik ki beldle o
jegyzetiombat és a Miranda kartydt. Ekkor kapunk
egy izenetet a radion, mégpedig o

Marina kikatabe hivnak, ahol
: egy nét és

o srac anyjit o biinézé magaval vitte a hajora, a Future :
Wave-re. Beszélgessiink el velik addig, amig Ryan elkildi .
dket oz ambulancigra. Nemsokara megérkezik a tarsunk,
kozoljiik vele a helyzetet, majd iréiny a kikot. A hajo mel-
lett levd Fire feliratt dobozbdl vegyik ki a kampot, majd
irany a hujo. Vegyiik kézbe u pisztolyt, s nyissunk be az
ajton. A hajo belsejében ismét ranisuk eld a coltot, s 8kiik
be a belsd ojtot, ahol Mr. Green pisztolydt egy hdlgy
tarkdjdhoz tartva probél “jobb beldtdsra” birni minket. Ne
ijedjiink meg, hanem beszéljink hozzd, amig el nem
engedi a ndt. Ekkor bilincseljik meg, majd motozzuk dt.
Talalunk nala egy kést, amit tegyiink el az
dgyra dobott pisztollyal egye-
temben. Mondjuk
meg a
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kiserdnknek,
; hogy vigye el Greent,
2 mojd kérdezziik ki a nét o toriéntek-
tél. Elmondja hogy fia o hajon szétszért néhany
boseball kartydt, s éppen ezeket szedie dssze, amikor gy :
Green részegen ranyitott a fidra. Az anyju is segifett szed- it adjuk le meg- :
ni o kartydkat, de nem voliok elég gyorsak, s Green  grzsre, nézzik mega fal- = o -
fe|dﬁ|16dﬁﬁ, me\'eﬂe a gyereke', sz Ilrlyl:l Iihﬂkolflsfllu “’Isugu' muld pu“.nlu"k I:el a mn‘oﬂ'.
: Ryan egy nagy furgont dllit le gyorshupbsén o
a beldle kiszllo pofa meglehetdsen bardtsagta-
lanul viszonyul o helyzethez. A motoron adjuk le
a 35, 97-es iizeneteket, majd mivtdn megjelenik
¥ baratunk, beszélgessiink el a fickdval, amig nem

hajlands feltartani a kezét. Ekkor kiszéll a vezetd
is, akinek adjunk egy céduldt (Ticket) gyorhaj-
tésért, majd bilincseljok meg a tarsat. A mofozds-
ndl egy kis pisztolyra lelink, tehat neki is
felolvashatjuk a Miranda kartyan dllo szoveget.
Ha mindezzel meglennénk, széljunk a tér-
sunknak, hogy vigye be n két guzfickét, mi pedig

kutassuk dt a furgont: a kesztyitarto alatt

taldlunk néhdny 9 mm-es ldszert, s ha lehajtiuk
az iilést, egy gépfegyverre és egy ndi pardkara
- leliink. Irany a borion, ahol a két jomadar mar a
racs mogott esiiesil. Vegyink fel egy adatlapot,
fotsik ki oz ID kértya alapjan, mojd adjuk t oz
egyik példanyat a renddrnek, s irany a
kapitanysag. Ismét tegyiik be a ladaba oz adatlap
egyik példanydt, mojd adjuk |e a lefoglalt cuc-
1| cokot a renddrek.
Evvel vége is a mai napnak, dhtozzink dt, s
menjiink a renddrséqtdl jobbra pihend motorunk-

még a pisztoly is elkerillt.

Szilljunk motorra, adjuk le a 35, 97, 98 iizeneteket,
mojd irdny a borton (Jail). Menjink be, mutassuk meg
Greennek a Miranda kartydt (ez tortalmazza azi a sablon
sziveget, hogy “jogaban dll hallgaini, de mindent amit

mond...” sth), mojd vegyiink ki egy adatlapot a ladabdl, s -
Green ID kartydjdval rclickelve toltsik ki. Az adatlap.

egyik példdnydt adjuk dt o renddmek, o masikkal
pedig irany a kapitdnysdg, s oft tegyik
be a bal felsd ladaba. Mr.
Green tar-

hoz, s irdny a nogymami hdza. Beszélgessiink el
vele, mire meghagyja, hogy hiviuk meg o fidszul esett nét
a gyermekével vacsordzni hozzank. A mama szava
parancs, dgyhogy keressiik fel dket, s hiviuk meg. A gyer-
meket nem fudjuk révenni: elébb mindenképpen viszont
akarja latni oz apjdtol kapott baseball kartydit... nincs mit
tenniink, irdny ismét a kikdtd, s most menjiink balra, a
hojokalcsonzshiz. A faligjsagrél vegyik fel a
cetlit, majd menijiink be Carter hajokl-
csonzdjébe, ahol a cefliért cserébe megkapjuk o
gyerek baseball kartydit és egy csomag hajobér-
16 kupont. Irdny a gyerek lokéso, adjuk oda o
kartydkat, s hivivk meg dket ismét vacsordra. A
nogyméandl vocsora utdn Ryonnak oz oz oilete
tamad, hogy menjenek le a fengerpart-
ra harmosban. A feraszon
kdssiik el o

||ul: Wuylnnuuk a
re harmadszor egy
1ér vissza. Nézzik meg
o Iécel ami valami ladgbsl szdr-

ojd vegyik fel. Most
ssiink Laurdval, amig ré
szanja magat, hogy vissza-
ink o hazba. Fent egy régi
var rank, s gratuldl
elsé nupunkhoz a renddrségen.
Mutassuk meg neki oz imént foldh
f, amin a U.S. Army felirat
"iml Azi tandcsolja, inkabb
ozzunk o fegyvercsem-
ekkel, hisz emlékezzink arrg,
gy stilleink is egy ilyen banda
iaft haltak meg. Menjink be a
smlwnkhn ~ahol apank jelvénye
., van g fninn Jegyezzik meg o
rajta olvashatd szimot, maid click-
. 9 “eljink a szekrényen évé piros

]

. takaritds kozben a gardzsban. A

" dobozban évs pici széfet nyissuk .
ki uplvenys:ummul maid vegyik

kl beléle az érmét. Uljiink le o szamitdgép elé, kapesoljuk

be, s kattintsunk a “COBB” felirati rejtett iizenetre. A kod- < *

szb Jackie, ozaz anytink neve. A rejtett file-ok egy épiilet
aloprajzét tortalmazzak, amiket o kis nyomtatdikonnal
nyomtassunk is ki. Ha evvel megvolndnk, dlljunk fel,
készonjiink el a nagymamétal, s johet o mésodik nap.
A masodik nap

Eldszdr is menjiink el Lyle iroddjdba (Jamison and Ryan),
s mutassuk meg a gépben taldlt aloprajzokat. Lyle-nak oz
u sejtése; hogy o fegyvercsempészek ezekért a rojzokért
dlhették meg a sziileinket. Eimondja, hogy tegnap beszélt
az ATF-el, de nem elég bizonyiték nekik oz U.S. Army feli-
rattal ellatott deszkadarab ahhoz, hogy a kirnyezd
szigeteken eqy behatohb ellendrzést tegyenek. Faxoljuk le
a rajzokat o renddrségnek, mire megkapjuk, hogy oz
alaprajz és a pénzilgyi szamitdsok egy bizonyos Richard
Cobb-bal kapesolatosak. Menjiink el a bartanhoz, s adjuk
le oz informéciés ablakndl a rajzokat, majd irény a
renddrség. Adjuk oda a renddrnek Cobb papirjaif, mire
kapunk réla egy fotét. Vegyik ki a ladabol az dgyvédi
jelentést Stuard Coxtél, miszerint mindhdrom elkapott
biinz5t szabadlabra helyezte oz iigyészség. Tisztitsuk ki a
pisziolyunkat, majd menjiink be oz eldadaba (itt van egy
kis hiba o jatékban: a Follet Forest papirt akdrhanyszor
megmutatva o renddrnek mindig kapunk 30 pontot...).
Felettesiink meghagyjo, hogy eldadés utdn szeretne egy
kicsit beszélgetni veliink. A beszélgetés lényege az, hogy
kapunk egy kis fejmosdst azért, mert tegnap til

* dobozrg, amit nogymamank taldlt =



keményen jartunk el néhany személlyel szemben.
Meniiink ki a renddrség elé, ahol egy kis fegyverel-
lendrzés kovetkezik, miutdn ismét szabadok vagyunk,
menjiink el valahova.

Kapunk eqy iizenetet radion, hogy menjiink a Bikini Hut-
hoz, ahol egy kis problémaja akadt a tarsunknak. Adjuk le
u 4, 35-ds izenetet, s induljunk el. Tarsunknak oz a prob-
léméjo, hogy egy részeg bezdrkézott a kocsijiba, s nem
akar kijonni onnan, mikdzben eldllj oz utat. Eldszér is
nyissuk ki o rendérautd csomagtartojat, s vegyik ki beldle
az iivegvagdt, majd beszélgessink el oz iirgével. Mivel
nem tudunk z6ldagra vergédni vele, zizzuk be oz ablokét
o vagoval. Prébaljuk megbilincselni, de a térsunk meg-
gyoz, hogy ne legyiink ennyire kemények. Uljink fel a
motorra, adjunk le 98, 15-gs iizeneteket, s induljunk el
valamerre... Ryant egy keresziezddésben hibajan kiviil
eliiti ey autd, de szerencsére egy labtoréssel megisszuk.

Néhany héttel késabb...

Lyle iidvazol ofthonunkban, egy kartyanaptart od dt, s
meghagyja, hogy keressiik fel az iroddjdban, amint
tehefjiik. Lyle egy kis iddre egyedil hagy minket oz
iroddban, s mi ezalatt megnézhetiink egy djsagkivagast
szilleink halaldrél, s felvehetink egy mikrofilmet.
Menijiink ki, majd ismét be, s adjuk oda oz aloprajzot és
sztimitdsokat Lylenak, aki hiv, hogy jrjunk a dolgok utén
addig, amig nem kell ismét munkdba dllnunk. Uljiink be
Lyle autdjaba, s irany a Br. Mutassuk meg a tulsjnak o
fotot,  Kute-hez kiild minket, aki mindenkit ismer a visz-
szajdird vendégek koziil. Mutossuk meg neki oz ID kar-
tytnkat és a fotét, mire mesél rol, s mond egy becenevet
is, aki o bardtja, nevezetesen Weasel. Kate-16] megtudjuk
az is, hol szokott tartozkodni, dgyhogy irany az Alloy Cap,
a bowling club. Bent mutassuk meg a szalvétéra irt nevet
a fulujnak, mire kikiildi Weaselt, aki Follet Forest-
tel azonos. Most médr nyomon vagyunk.

Mutassuk meg oz ID-ket, mutassuk meg o
kordzvényt rolo, s beszélgessink el vele. Mivtdn
Lyle kivitte Folletet, kérjiik el a cuccait a fulajtal,
aki egy kulcsot ad at nekiink, ami a Bikini Hut
melletti lakdkocsit nyitja. Irdny o Hut, s menjink
be a lakokocsiba. Bent kattintsunk a csizmakra,
majd nézzik meg dket kozelebbrdl, mire feltdnik
néhany emlékkép szileink meggyilkoldsarél.
Ezutan forditsuk el o csizma sarkat, s vegyik ki

beldle a kis papircetlit, amibél kideril, hogy a
csempészek o Marble Head szigeten iitdtték fel o
tanydjukat. Meniink ki, odjuk oda Lyle-nak o
papirt, aki szerint ez elég lesz az ATF-nek, hogy bevegyék
a szigetet.
: A kovetkezd nap

Masnap meniiink o kikatébe, s a kolcsonzé mellett ve-
gyik fel o halot, majd lépjiink be o kdlcsonzdbe. Bent
adjuk oda a kupont, majd a pénzérmét Carternek, aki
bemegy megnézni, mennyit is ér o pénzdarab. Mi ekiizben
lopjuk le a Future Wave kulcsdt és a kélesonhajo kulesdt is
vegyiik fel. Irany a Future Wave, s a bent lévé nivény
magil szedjiik fel o kulesot. Nyomds o kélesonhojohoz,
uficél a Marble sziget. A parton nyissuk ki o laddt, néz-
ziink bele és vegyiik ki a rongyot és oz olajat. Menjiink el
a szigefen o raktdrhizhoz, s dobjuk rd o kutyéra a haldt,
majd tarjuk ki o kulcesal oz ajtokat. Bent nyissuk ki
vezérlopanelt, gyditsuk fel a lampdt, majd nyissuk ki a két
titkos panelt. Vegyiik fel a targoncardl o fekete drétot, s
dobjuk be a felét o panelbe, o masik felét pedig a kis ge-
nerdtorba. Kopesoljuk be o generdtort, mojd a panelen
lévé kapesoldt dllitsuk kbzépsd dllasha. Erre megmozdul o
fal, s eqy fitkos helyiség tinik eld. Menjiink be, nyissuk ki
o laddt, s vegyiink ki egy automata gépfegyvert
bizonyitéknak, majd MINDENT allitsunk vissza eredeti
helyezetébe. Ne felejisiik visszavinni a Future Wave kul-
est sem! Keressik fel Lyle-t, adjuk oda neki a
gépfegyvert, mire & megigéri, hogy érfesiti az
ATF-et, és hazakiild avval, hogy holnap reggel
vir a kiktgben.

Az utolsé nap

Reggel elsé utunk o kikdtdbe vezessen, s
béreljink magunknak hajét a bilétankkal.
Amikor kijoviink Carfertdl, Lyle

e

ELC

-~ b i / -
AT,
\‘1\.-1_ Lol

mdr vir, s egyiitt szdlljunk be a kis sirgo motorcsonakbo.
Ahogy a szigethez ériink, azonnal szemiinkbe dtlik oz ot
horgonyzd Future Wave. Eldszor azt kozelitsik meg, s
mieldtt barmit is tennénk, vegyik ki a motorcsonak
iiléshuzata alol o csuvarhizét, s nyissuk ki vele a hojo
oldaldra szerelt kis dobozt, és tulajdonitsuk el beldle a
gyGjtobombat. Mr. Greent nem tudjuk kicsalogatni mézes-
mazos szavakkal, dgyhogy marad a kifiistalés. Dobjuk .a
szelléztetdbe a rongyot, oz olojat és a gydjtohombit! Az
eredmény nem marad el... Mr Green kijon, kezében egy
grandttal. Birjuk jobb beldtasra beszéddel, majd bilin-
cseliiik meg, s vegyiik el fle a grandtot. Szdlljunk be a
csonakhba, s irany a sziget. Lyle o csonakhoz bilincseli
Greent, s eqyiitt megyiink bevenni a fegyverrakidrt. Az
utunkba dllo alakot intézzik el o grandttal, s vegyiik el
t6le o sipot. A rakidrnal fiittyenisiink a sippal o kutyusnak,
s igy nem fog béantani, majd a kulcesal menjiink be. Bent
nagyban folyik a ramolds a belsd rakidrban, dgyhogy zar-
juk le a véloszfalat a panelen. A leereszkeds falrl vegyiik
fel a sarga drotot, mojd széljunk Lylenak, hogy nyissa fel
o panelt. A kilépd fegyveres alak ismét emlékképeket
elevenit fel benniink... Igen, & szileink gyilkosa!
Beszélgessiink el vele, mire kihivia o tarsdt, oki nem kis
meglepetésiinkre Stuard Cox, oz iigyvéd. Kbtozzik dssze
dket o sirgo drittal, motozzuk is meg, s mire végziink oz
ATF emberei is ideérnek...

Nines més dolgunk, mint végignézni a harom gazfickd
bebdrtanzését (Forestet mar lecsuktdk), s letdralni a 11

MB-nyi Blue Force-ot o winchesteriinkrél. Nem sokat lehet ;

még hozzafiizni a programhoz, esetleg még o zenéjét
emelném ki utoljéira, ami oz SB zenéihez képest kiilongsen
klasszra sikeredet. A krimirojongdknak nincs més dolguk,
mint varni a PQ 4-et, ami még ennél is igéretesebb,
abszolit fenyképszerd grafikdjval...

Koronczai Gaspar




A Traps and Treasures retep1|e a kovotkazﬁ
osszaievﬁkbol all: végy egy jol kitldl figurat,
oki mér o dmképernydn megjelenve
belopjc magat o :
jdtékos

szeretett volna o “Vodvizek
Kirdlya, a Legendds Kalozkapitdany” lenni

gyerekkoraban, mikor papircsakaval a fején és s

fakarddal a kezében szaladgdlt a lanyok utdn,
és mindendron fel akarta hizni a szoknyécs-
kdjukat. Hiszen egy kalozkapitanynak mindent
szabad, nemde?! A masodik hozzdvalo oz
dsszhang. Képzeliik csak el, milyen serkentéleg
tud hatni, ha mondjuk vizbepottyanunk, és nem-
tsak egy szépen animdlt froccsenés kiséri o cse-
lekedetiinket, hanem élethii csobbands is javitja 0z
dsszhatast. Vagy példaul lekaszabolunk eqy
kalozkdtéses csontvizat, és az mikozben 12 fazis-
ban usszemgylk a csontjai recsegve hullanak o
fildre. Es ez még mind semmi! Nem szoltam még-
o mesébe illo zenei aldfestésrdl ami moximalisan
kaveti oz adott helyszin hangulatat: o barlang-
rendszerben o zene kisérteties zorejekre épill, o
kihalt templomban pedig velétrazo sikolyok hasi-

tanak bele az amugy is hideglelést okozd muzsikd-
ba. Mi johet még? Kincsesladak, vagy 40 féle|
ellenfé], kiszabaditandd matrozok, elrejett terkep iy

darabkak, 5 féle fegyver, mkosu;mf(
sth, sth... Jo, és mindez,
mint ozt o

mel-

lékelt fotok is
mutatjak, jaték-
fermi mindségd
grafikaval van megspé-

kelve, amitl azidn kis hijan elseppen oz ember.

Maszkalos jaték lévén nemigen lehet réla leirast
késziteni, hiszen annyira nagy a bejarhatd feriilet
kiterjedése. Viszont apro tippeket szives-dromest

adok hozzd. Eldszor is, mi o jaték célia? A 4 szin-

ten nagyjabol ugyanaz: csapddba esett matroztar-

sainkat kell megkeresniink, és dket kiszabadifo-
nunk. Emellett érdemes o ladakban meghivo |

térképdarabkakat is gyditogetni, hiszen ha dsz-

szedll oz egész, okkor bonuszpalyara jutunk, ahol |
grigkes aranypénzekre tehetiink szert. bt
' Természetesen nem drt oz sem, ha minél |

kapzsibbak vagyunk, mert a fel-felbukkand [
'\ shopokban hasznos targyakat vehetiink a
nagynehezen dsszegydijtott léért. Ki-
fejezetten jo szolgalatot tehet az irtnytd, |
ami folyamatosan jelzi oz ifiranyt o |

kdvetkezd fogolyhoz, vagy kincses
'\ ladahoz. A felsabb szintek (BARLANG
TEMPLOM) “dbécéiben” ne sajndlju
A\ o pénzt a bombdkra, mivel szdmo
olyan kétorlosz allja majd utunkat

palyakon jutnak szerephez a piciny kulesok is

= amit csak ozzal lehet likvidalni. Ezeken |

melyek a kinyithatatlan ojtok kikattintdsahoz |

hatésukat nem Iolm 0z ulnuﬂlls kép-
7 ernydn megfigyelni, hanem valahol
| mashol a labirintusban feltdrul egy
* kapu, vagy megnyilik egy rejtett uyruhi :
uhommn a falsﬁ par-

Azt hiszem, ennél lobh poént nem
6rdemes leléni, gy6zddjon meg mindenki sajat
maga orrol, hogy nem mindennapi programmul
van dolgunk En mar ismét megtanultam papir-
tsakat hajtogatni...
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A b; ho most elstélunk Christine-hez, aki
an gyakorol. Beszélgessink ol vele, ‘e
Fantom Gurnshga ad neki zana&rﬁkntg
?hmkl Tarsalogjunk v

jo oz idegesség
leél, s zizzuk be vele oz o

rrtak, Sehol senkil Kovetkezs
¢ iguzgatd iroddj, ‘ahiol azt elemazziik,
o tikron keresziil csempaszhette ki o

wwmfgm halio,

_!mrl uﬁi

fifom s.ekozben Christine is betoppar.. Szg _‘

L ‘l.,.klu;ﬁed%swukvmn

kuponyn

. i fognel féimemnekink eqy mﬂ eyl ; v
Egﬁmitékﬂﬁdﬂ*ilmh Iunyiivuugy[avélro ak lﬂt{(hrtsﬁﬂ!@elh’dﬁs tonYalalkezni kivim velink)
2 degzmlniny Mme Gi nd;uk odo o jegyet n;%l pého ;
k azeldadds. A | c_alsﬁ percében nagy
i kelt a Fantom: egy lblgn leugrik o

S poéfg,;glmﬁlin Christines

: rnvusgl'ﬂinl
foknok s igen kevés eslyik van egy haszndk
shre. Tehat o labirintus fefjesen kusza: kim
y haladunk valamerre, kizhen ugymnabt |
; kégball rﬁlfrkeztink Brrr. Nah ! _ r;:ig!rﬁ k, ahiol kizépen
) vnnegy" lyan helyiség, ahol kbzé) ma vize hon ro, balro, vagy
{ehetetlen irendszer vzel ( at wgyar ynnak 0 ferem-
k‘ ol sikeriilt; lva jobbro cﬁufv&zntésaﬂ
t%lill'lk ag(‘i d lﬁhl(wnl nyuhulun ki, ha'a kapesolok
9, 11). Tolélunk mojd valaol egy pb’]éham amit & ._
76t émi bolyongds utdn agy -
6t ajto nyllik Menjink bea -
aikbal kell kiraknia Fantom
g t alattunk lingol o padlé. Ho-
kész, kinylltk fo egy. csapbajtd, s o kampos-
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Jesterrel kardlive egy egés
épiilé programmal rukkolt

egy pontokbal felépitett
alogéttal indul, majd vekt

242 /Virtual Dreams of t: A mostandban
roteljesen tarekvd finn srdcok hatalmas dtlettel

ortek le a Helsinki demoverseny részivevéit. A
avaly kardcsonyi partyn bemutatott video-techno
oncert sikeres animécidit 500-ason valdsi-
ottak meg. Nem kevesebb, mint 29 mega-
 byte digitalizalt képanyagot sritettek egy
kerek lemezre, melyek tibbsége egy, a finn
varos utcdin bokldszo elmosodott alakot
brazol. Természetesen a lépések ritmusdra

Extension/Pygmy Projects: A mos-

tandban virusként terjedd design kultusz szinte kiirtotta
o kizardlag technikai elemekbal felépitett demokat.
Azonban egyesek még monapstyg is tobbre értékelik
kemény munkéaval megirt rutinokat, mint egy-eqy
szépen megtervezett kepernydt. Igy gondolkodik ez oz
dj német csoport is, amely a hires komponistaval,

9 .
| londscape
kivetkezik.
Nem utolsé az
| azonos kizép- 4 )
| pont karil for- i
gatott tucatnyi kocka, o metamor-
| phozis, és két gigantikus vek-
torvaros, mely oz eddig ismert rufi-
lI:nk vjszerd alkalmozdsat mutatja
€.
. Sozzled Somersault/The
=2 Silents: A programért felelds Fuzzac
jﬁ és a grafikus Chevron kordbbi,
““" Pinball Dreams ill. Fantasies munkai-
val szinte bizonyos, hogy mindenki taldlko-
20M. Ezért is érdekes ez a demo. Marillion
zenei hatdsoi teremtenek kildnleges hangu-
| lotot o rontgenezett vektoros dthatasnak,
‘valamint a legkiilanfélébb tekergd szi-
%8| nuszscrolloknak. Semmi forradalmi Giitds,
de mégis profi munka!
Reavalations/Cryptoburners: Nydr elején jelent
meg minden iddk egyik leglatvanyosabban kidolgozott
képgyiijtemé-
nye. A gra-
fikak alkotdja
egy késdn
felfedezett
miveész,
Rank, oki ez-
uttal kordbbi
munkaibél
mutai  be
egy le- g -
mezre o
-valét. Kar is a szoérf, a fotok magukért
beszélnek.
Sound Barrier /Balance: A népszerd,
tjobban Upstream cimmel megjelend
magazinrdl ismert dan tarsasag most
egy ket lemezt felolels musicdiscet
mutatoft be. A kilenc kellemesen
melodikus modul Subject és Bluefox
mihelyében késziilt, mig a program
Wreko, o grafikak pedig Connor
munkaijdt dicsérik. i
Romantic Demo/Melon Dezign:
A citromfacsardk és Kefrens sanyar- |
gatok ezittal igencsok elvetetiék o |
sulykot. A program, melynek a vild- |
gon semmi értelme nincsen, egy nép- i
szerj amerikai filmsorozat a Beverly Hills legijabb '
digitalizalt epizodjaval indul. Ezutan veszi kedefét ||
o kdosz. A zene Bannasoft sajdt szerzeménye, élé |
eléudashan. Vokal és gitar, minden jatszik. A ||
logokat egyszerre harman rojzoltak, a scrollokat ||
tizenhatan irtak. Nos mindenkinek jo szorakozdst!
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ilyen magas nyereménydsszeg méq-
nem volt egyik party-n sem.
Természetesen a kiilondllo grofikai és
zenei versenyek mar joval sze-
rényebben lettek dijozva, de hat ez
érthetd is. Mindkét compo igen szin-
vonalasra sikeredett, csak o zenékre

core hip hop digi, amit a funkcio gombokkal tudunk vl-
foztatni. Yo,mi? A “Lunacy VII" az ANTIC-tol tartalmaz
eqy picture show-1 is (FLI képekbél), ami eléggé feldobja
anyagukat. Végil is nekiink sincs semmi szégyenkezni-
valénk, mivel a CADGERS “Flatline”-ja is nagyon jora
sikeredett. Néhanyan ozt dllitjak, hogy jelenleg ez a
legjobb magyar demo. Eqy biztos, klassz stuff és o

21 alkotas érkezett a zsiri
kezeibe. A zenéknél igen
nagy felbolydulast keltett,
hogy volt néhany digitalizalt

Welcome To Wonderland! igéretemhez hiven most
egy specilis copy party beszamoldt olvashattok a
TCC'93 elnevezési rendezvényrél.
Mint ozt ahogy a fejlécen lathatjdtok,
a rovidités a “THE COMPUTER CROSS-
ROAD"-ot takarja. 1993 majus 29-31
kozitt keriilt megrendezésre o svéd-
orszdgi Goteborgban. A belépddij a
mi kelefi pénztércankhoz viszonyitva
kissé borsos volt, (180 SEK, kb. 3000
Ft) de egyes becslések szerint igy is
. megkazelitdleg 1700 ember latoga-
tott el Géteborgha. A géptipusokat
tekinive a (64 mellett oz Amiga, PC és a SNES megszdl-
lottai képviseltetiék magukat. Gondolom néhdnyan most
meglepddnek, hogy mit is keres o SNES egy copy par-
ty-n?! Nos, aki még nem fudnd annak szakadjon le oz
dlla, mert mar ezen is beindult a PIRATE mozgalom. Ez
azt jelenti, hogy crackelnek (crack infroval!), demot

A felhaborodas oka az volt, hogy egy zenét

zene-palyami is és végil o
compo-1 is egy ilyen nyerte.

joval kénnyebb ledigita-
lizalni, megmixelni mint
egy meladiat hagyo-

manyos modon meg-
kompondlni. Ezdltal oz esélyek
nem igen voltak egyenldek, de
egyformin letiek elbirdlva. A
grafikai részre jellemzd, hogy
nagyon j6 képek szilettek,
foként oz “Gjkori” lehets-
ségeknek kdszonhetden (FLI,
Interlace, stb.). Eqyébként a partira készilt egy magyar
demo is, amely sajnos nem jutott ki o rendezvényre. A
végeredmény a kisvetkezdkeéppen alakult:1: Wonderland
X. / CENSOR DESIGN 2. Totally Stoned I1. / BOOZE
DESIGN3. Lunacy VII. / ANTIC. Bizvést
dllithatom, hogy o legnagyobb
meglepetést a BOOZE |

DESIGN demoja oratta. Az
elsé  helyezést elért
“Wonderland 10” jogesan
nyert, mivel a (64-en még

sohasem latott dolgokat is 3 :

kezdése nagyon frappans, dtlefes. Végil, de nem utolsd
sorban egy negativ érdekesség: Az OXYRON alkotia

COMA LIGHT 10 joval oz elviirisok alatt maradt és igy
tortént, hogy még helyezést sem ért el. Osszegezve a
megielent unyugok mlnuseget annyit kell mondanom,
N— hogy minden magéra
valamit is add demo-
gyiijtd szerezze meg
ezt a néhany lemez-
nyi stuffot.
Ennyi lett volna a
THE  COMPUTER
CROSSROAD rivid

COMPUTER

tartalmaz, fergeteges
design mellett. Kiilon emlitésre mélto oz
ANTIC demoban a sok igényes grafika, amit
felvonultattak o 2 lemezoldalon. A beszé-
molo végére néhany érdekességet hagytam

imak és a (64-rél ol ismert CENSOR DESIGN még egy
régi lemezes Gjsagukat a Shock-ot is dtirta SNES-re.

A 64-est tekinive szinte majdnem minden valamit is
érd csapat képviseltette magat 1-2 taggal, ami igencsak
meglepd, ha figyelem-
be vesszik azt, hogy
sokan mar a jo dreg
végét josolgatidk... Az
igen magos belépd
draknak kiszanheten
viszont egy nagyon
kellemes meglepetés
érte a demo versenyre
benevezé csapatokat,
mivel csak o (64-es
pdlyazatok dijozdsara 10.000 SEK (kb. 170.000-
180.000 Ft) jutott. Ha emlékezetem nem csal, akkor
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o demokrol, csapatokrél és

ismerfetése. Remé-
lem sikerilt egy érdekes szinfoltot hoznom o DEMOCRA-
(Y oldaldra. Tervezek még ehhez hasonld party
ckkeket, irjdtok meg ha barmi otletetek, kivansagotok
van. (Ha valoki esetleg kedvet kapott egy ilyen igozi

torténésekrdl: Tortént sajnos egy megrazo
esemény is a party-val kapesolatban. Egy
oszirdk srac, Charlie/VARSITY meghalt o
Svédorszdgba fartd dton. A bardtndie vezette
auto  Németor--
szigban az drokba
rohant és Charlie
kirepilt a szélvé-
dén. A gyors orvo-

si beavatkozds
ellenére is elhunyt a fuldai
intenziv osztalyon. R.LP.
A BOOZE DESIGN stuff-
| idban meglepden sok j
dolog lathatd, mint példéul
egy fullscreen sprite effect, ami tolin eddig o legjobb
ilyen téren. A CREST “Wild" demojdban van egy hard-

‘ .
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skandinaviai party-ra akkor lehet gyditeni, mivel kard-
csonykor lesz megint mega party Daniaban a tavalyihoz
hasonléant)

Party on dudes!
MR.WAX




dulattal tudunk belépni a fegyver-arzendl
meniibe. Mivel alapesetben csak enyhén
lefelé iranyd lavést tudunk pro-
dukalni, ezért oz 1.3-as utani
shopban feltétlenil ve-
gyiink felfelé-, és egye-
nes iranyba haladé l6-
. vedéket. Elgbbit a 2.2-
es pilya végén (rep-
desé faszorny ki-
nyirdsara) és a
3.1-es pd-
lyan (fent-
rél leloge

A jitek megkezdése eldtt feltétlenil vegyiink
: eziink Ggyébe két plusz joystickot, jeges
borogatast, kdtszert, arcvédd

*" maoszkot a festi épségink -
megévasa érdekében és
hozzuk ki a telefont, meri
drokre dsszeveszhetiink Ieg]nbh
baratunkkal, ha éppen a leg- 47
dontdbb pillanatban szottyanna ,§
kedve egy kis traccspartira.
Mivel alopjaban véve a jiték a
maszkdlos kategériaba tarto-

« ik, ezért nem sok értelme
van minden egyes lépést
ontrdl pontra leirni, csak a

~ legproblematikusabb hely-
zetek megoldasai olvas- |
hatook o kovetkezdkben. Az
1.1,1.2, 2.1, 22, 3.1, 3.2
palydk mindeg¥ike

lovésére)
kell hasznal-
ni. Az egye-

nes lovésnek

vizszintesen scrollozo | pedig a 2.3-
iigyességi stilusd. os palyanal

: Ezelhez csak dltaldnos . vesszik ki-
tippeket adhatok: [ondsen hasz-

- egyes helyeken kilGhetetlen- nat  (lasd

§ késabb). Igen
© jo szolgalatot
tesz a tripla-
nyillal  jeldlt
langszord is a
2.3-us szint utdni
shopbél, a 3.3-0s
: pﬁlrﬁn (szintén
lasd késtbb).
-A 21 é 2.2
palyakon nyugodtan
essiink a vizhe, ilyenkor
bovéarpalackunkbdl leme-
rilléskor rohamosan fogy oz
oxigén, a felszinen dszva
nem haszndlunk beldle, a
vizalatti bugyborékolé
helyeken pedig feltdlt-
o hetjik.
- A 3.1-es palyan
: remek szorakozdst nydjt
egy boszorkdnyseprd, amit csuL
+  ésszel haszndljunk, mivel egyrészt
nem tudunk ilyenkor menet
kozben loni, csak keriilgetni, més-
részt o hazba beszdllva tilrepiilhetiink azon a pon-
ton, ahonnan még el lehet taldlni a mar sokat
 emlegetett l6go plafont.
A 3.2-es palyan NE essiink le az extra életért,
‘mer felnydrsalodunk.

nek ind (ozoz taldl@sesetén
sem felvillano és furcsa hﬁngoi
hallatd) csodabogarak dlljak
utunkat. Ekkor a gép kikap-
csoldsa helyett nézziink koril
tizetesebben a képernydn
egyéb kilghetd célpont utdn
kutatva. Amint felfedeztiink |
valami nem odaillét, sorozzuk
~meg, és ha vele ngrm az ere-
~ defi célpont is felvillan, akkor

“megtalaliuk” a spanyolvi-

k rd kita

S

o
gyak utan, mert az eldbb
ismerfetett ok miatt ezek az
igazi akadalyt meg is elozhetik @
palyan és késbb méar nem tudunk visz-
szajonni, hogy lelsjik dkei. Ezdltal csupdaba % ,
esiink, umibﬁ? csak oz életdldozat o kivezetd ot. .
Példdul a 3.1-es palya végén o rlufnnrél log eg
oszlopdarab, aminek kilovése nélkiil tovabbhalad-
va jol megsziviuk a sot.

- minden harmadik pélya utdn egy shopba
jutunk, ahol a menet kdzben dsszegyditott
mandcskakért cserébe lehet extra lovéseket

venni. Jaték kozben majd o ‘fiiz+le’ moz- - Afippek utdn kovetkezzenek a ‘torféra’-szintek,

amelyek minden g
harmadik palyat |
jelentik és nem
vizszintesen scrol-
lozdk, hanem egy-
képernydsek és a
Ie?rnﬁnﬁhubb feladatokkal
teletiizdeltek.

Elso felvonas

Az dgyu strazsdjdba l5jiink bele egyet, hogy "' <
elmoccanjon a helyérdl. Amint vészes kozelséghe
ér, ugorjunk fel eldle a felettiink levé platformra,

- majd amint elhizta a belét, iszknrlijunk az dgyuhoz

és tujjuk le tizzel o kandcdt. Ed i?re mdr vissza-
ette o fene o strazsdt, ezért Gjbol por-
kdljiink bele és szorosan a hita mogatt 8
haladva jussunk el a plutformi5| és |
ugorjunk fel ra. Menijink fel két lep-
esot, amig a kapkodd szerzet alatti elsd
szintre nem ériink. Innen ki-kikukucskal-
va fojjuk le tizzel o dogdt, amikor éppen nem
kop egyet felénk. Miutdn kinyiffant, menjiink el o
miiﬂﬁlie levé kdhoz és lokdassiik le onnan a
libikokara. Ne sokat gydnydrkadiink az dgyu-
ﬂnlyé kecses ivi repﬁFéséhen, mert

a nem iszkolunk el a szikla ,§
szélérdl, akkor minket kalint ¢
fejbe és hidba oz eddigi
remek teljesitmény. Ha
minden oké, akkor a
golyd attdri a
plat-




urul, és oz automatikusan léallasba
illen, majd BUMM! Az emeldt kezeld
dagnek annyi...

Masodik felvonas
A jobb alsé kapesold arra szolgdl, ho
segitségével a futészalag iranyat vﬂllnziussui.
Valojaban csak a feladat megoldasahoz ren-
delkezésre dllo idét tudjuk ezze? bedillitani. Egyik
oldala sem jelent alternativat, mivel a szuﬁ:g
mindkét végén kellemetlen haldlnemek varnak kis
haverunkra. Varjuk meg tehat, amig majnem
ledardljik Chaz-t, vagy majdnem agyonvagjo a
kettéhisz. Az utolso pillanatban kapesoljuk at a
kart, mojd a mar eddig remélhetdleg felfolodott
(erre is iﬂyeliﬁnk!) vizeskﬁcsﬁaﬁi boritsuk rd a
bébiskold liftkezeldre. Erre az felébred és ha a
liftre allunk és oft toporgunk egy kicsit,
akkor kométosan felhiz benniinket.
Fent az egyenes ldvésre és a tiizfivasra
lesz sziikségiink a varangy ellen. Eldszor
messzirél sorozzuk meg, majd amikor
langesdvat késziil fojni, akkor iszkoljunk
az elsd lépcsd menedékébe. Ha nagyon
kozel jon hozzdnk, akkor még egy
lépesétokot hatraljunk és
| onnan okddjunk ra egy
= kis langesovat. Elvezni
fogja! Amikor kinyif-
fan, kinjaban hatro-
hagy valomi zabdt. Ezt
donisiik rd a ktélre, mire
= a kis szornyikék elkezdik
halézni a kajdt, és vele egyitt
a kotelet is elragjak. A 10 tonnds
sﬁli idegtépd lassisaggal szakad
~ tsak le, de o hatdsa letaglézo: o-
gyonnyomija a dinamé tekerdjét, Chaz
megmenekilt!

Harmadik felvonas

Ennek a rt'llyﬁnuk o megoldasahoz ropke 4 évre
és Vari Zoli segitségére volt szikségem - és ez nem
- vice! Amikor a jaték megjelent, egybél végig-
nyomtam a Creatures-t, de itt egész egyszerden
megdllt a tudomanyom. Halloi-
tam ugyan, hogy oz egyik
haverom batyjanak az isme-
rosének o huganak o figjo
- megoldotta, de “hiszem, ha ldtom”
: alapon egy kicsit kételkedtem benne,
hogy ezt emberi teremimény valaha is meg-
esindlta. Azidn mikor felmerilt egy Creatures |
leirds dtlete, akkor ismét nekilattam, és l6n csoda.
: Tehat: a szint teliesitéséhez maximalis dsszpon-
tositds és iddzités szikséges, egy apro elrontott
mozdulat és ne is folytassuk tovabb a kiizdelmet,
mert Ggyis elkésiink. Véltsunk o tripla-nyilra és
mar jo messzirdl kezdjiink el fizelni o kdtélen
csimpaszkodd dégre. Az kinjaban két izgaga
orontyot fojik, amiket a folyoso leghdtsobb szog-
etéig visszafutva lovéldazziink le. Ehhez vagy
nagyon gyors autofire, vagy villamgyors tiizgomb-
nyomogatds szﬁksége . Ezt ismételjik meg harom-
szor, amig a logd iEyé fel nem robban. Ezutén

‘lgoriunk fel a parkanyra és dlljunk a dupla
1
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formot, majd a ferde pallon oz ﬂﬂyubu.

“zoldike” elé kb. 4 cen-
tire. Gyditsunk tizerdt,
maid fijjuk le a rusnydt és
ezzel egyiddben tépjiink :
kozvetlentl mellé (0.3 cm-rel), I'Jgr, hogy a “kd-
petei” a fejiink felett suhanjanak el. Nem kannyd,
de megoldhaté. Ismételt langgydités kovetkezik.
Amint az utolsé nyﬁIFﬁmbﬁcs e is letottyant a
foldre, azonnal fujjuk le ket hatulrol. Menjink
utanuk, majd ismét fojas. A langcséva
helyett megteszi a triplo-nyilas gollézﬁpor
is, csak nagyon Fyors legyen. Amikor a _
megmaradt utolso gomb is eltiint a
foldben, ismétel'ﬁﬂ me? a fenti
rohamot az emeletes zdldség el-
len, majd a gombdeskeit se
kiméljiik. Attol fiiggden,
hogy milyen haté-

konyan
perzseliik meg
dket, annyiszor kell vgyanezt ismételni.
Természetesen leggyakrabban a kis tarsunk péppé
lovése vet véget a rrﬁhﬁlkozﬁsuinknuk. Ha mégis
valami csoda folytan sikeriil kildnink az
égimeszeldt, akkor a levegdbdl lepottyan a taljra
egy vasgolyd. Alljunk magé jobb oldalrél, és
fujjunk rd egy dogoset. Az felszalod a bal oldali
emelkedare, muEl azon lendiletet véve vissza-
szdguld a jobb oldalira és nagy nehezen dtbillen a
csiicsponton. Lepottyanva kiboriti a savas ibrik
amibél a pumpalé rosszasagra dmlik a g

folyadék. VEGE!!




Tudom,
tudom, tu-

dom... Egyeseimek

- mdr tele van a hécipdje

: az dllandd logikai jatekara-

dattal. Nincs mit fenni, ez az a

miifaj, amit még a (64-es a vallan

tud hordani egy darabig, hiszen nem

szikséges hozze ol sok grafikai és zenei

talentum, hogy valaki egLy élvezetes és gondolkod-

tato jatékot dsszeeszkabaljon. Viszont anndl na-

?ryoh a dolognak az OTLET része, ugyanis egH
appans gondolat rendkiviil szorakoztatova tu

tenni egy viszonylag gyengén kivitelezett prog-

ramot is. Ezért most egy nagyobb csokorra valot

vilogattam dssze a fanafikusok kedvéert, de

remélem nemcsak 6k olvassik majd szivesen az

Eszbontot. .
Az elsd teritékre keriil dldozat a fura PLIS
nevet viseli, ami nem sokat drul el a program

5b

lényeqérdl, de fantdzianévnek megteszi.
Belekukkantva a jatékba egy egész kultordltan
kivitelezett “érimsd-iissze-uﬂ(iivekel-hog -elpor-
ladjanak”-stiluso anyagra bukkanhatunk. Aki eset-
leg nem érfené a meghatdrozast: arrél van szé
hogy a terepen elhelyezett szines kivecskéket kell
dgy tologatnunk és ejtegetniink egymas mellg,
hogy az azonos mintézatiok egymas mellé keriil-
jenek, amik aztdn automatikusan elporladnak.
Vigyazni kell arra, hogy ne maradjon pératlanul
egy se, merf azt mar nem lehet eltintetni, ezért
amelyik alokzatt kébél pératlan szémd van, ozt
kiemelt figyelemmel kezeljiik. Fé erénye, ﬁogy
mar az elsé néhdny pdlyan is eléggé
“bekeményit”, tehdt nem sétogalopp mar a
masodik szintté{ sem. Minden Ujabb felodvanyhoz
mas-mds zenét kompondltak, ami szintén nagyot

dob a szinvonalon, hiszen ez 30 féle muzsikat .

jelent.

A sokat sejtetd ORION névre hallgat a méasodik
bemutatisra kerild ,ﬁlék. No azért nem kell telje-
sen beindulni, mivel nem olyan kiilénleges, mint
ahogy ozt oz elsé hallasra gondolnd az ember. Ha
jol szamolom, eddig vagy négy tucat olyan jellegd
jiték latott napvilagot, aminek oz alabbi szabalyai
voltak: egy elére meghatérozott, szimokbél allé

tot kell kiraknunk

meghatdrozott ido alatt. Ha

egy kockdt lehelyeziink a terilletre,

kozvetlen mellé pakolunk egy mésikat, akkor
azon az egyes szam villan fel, mig az elézén
eggfl nagyobbra vilt o szﬁmljel'zés, ozaz kettire
ugrik. A melléhelyezésektdl fuggden egy kocka
szdmozéisa egészen otig ndhet meg. Pofonegyszerd
szabaly, de ennek ellenére igen kdnnyi belebo-
nyolodni a helyezgetéshe. Ha Ggy érezzik, hogy

PATITERD

kilatastalanul dsszekutyultuk a dolgot, akkor a
“balranyil”-lal tudjuk a kockdkat a lerakés sor-
rendjében felszedni. -

Mint azt a mellékelt fotd is bizonyitjo, a KONZEPT
0gy hasonlit az el6zéleg bemutatott anyagra, mint
eqy zaptojds a frissen tojtra. Igen, o hasonlésdg
kﬁrsﬁleg szembetiind, de ami belil van, oz egy
picit més. A felodat ugyanigy oz eldre meghatéro-
zott minta kirakdso, még o kévek szamozdsanok
metodusa is ugfnnur., esak a visszabontdsi szabdly
az, ami megkuldnbdztefi oz egyiket o masikiol. It
barmelyik kvet levehetjiik a tablardl a space-szel,
fiiggetlenil a lerakds sorrendi:’alﬁl. Ez eqy kis életet
visz a jdtékba, hiszen annak megfelelden, hogy
honnan vettiik ki oz adott kockdt, meglepden is
alokulhat o tabla dllésa. Az idd itt is komoly ellen-

Fooon i ]
1 a I! ;
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fél, viszont a bontashasznalat nincs limitdlva, akdr
a telies tablat is lecsupaszithatjuk. Nehany érdeke-
sebb level-code: FONEBONE, WILDCARD, DEAD-
LINE, DREAMING, BLUEBOX.

A bevezetdben azt irtam, hogy a logikai
jatékokndl nem jatszanak elsdleges szerepet a

rafikai megoldasok. Nos, a MATRIX névre
Eereszleli anyagban nagyon frankén dtvozték o
rojzelemeket oz dteletes iélékknntertiﬂvul. A fela-
dat nem tl kemélw dio: a Rubik-féle bivas kocka
elvét kivetve kell a kis “eléjelzén” lathato
szindsszeallitdst kirakni a nagy jitéktéren is. Egész
sorokat WIQY( oszlopokat tudunk mozgatni, és nem-
csok az olokzatokat formajat, hanem a kijelzett

: (Y
@60

akkor 0z 0z e?yes szimot kapja. Ha

- szinkombindciokat is ki kell izzadnunk
magunkbal. Kifetzeﬂen megnyerdek
o az atvezetd képek, az animdlt beszél6

ndi fej dllati izgaté! Minden palya
utdn bénuszpontokat gydithetink, ha a
reflexeinket probdra tevd szerencsejdtékon elég

iigKesek vagyunk. Néha a jatéktéren felbukkan-
nak extra kockak is (palyaléptetés, pluszpontok,
joystickbénitds, sth), amelyre rd kell mozgatni egy
szines feliiletet, hogy hozzaférjiink. Ju, é minden

~ egyes plyGn mds és mas o jatéktér feletti kép,

amik tehetséges grafikusi munkat sejtetnek.
Utoljéra egy ie!ienléklelennek tiing rovidke pro-
ramot hagylam, ami a WORKING STONE nevet
ﬂ_uplu alkotoitdl. Ahhoz képest, hogy nydlfarknyi,
nagyon meleg anyag. Sajnos a bemutatott kép
nem tolzottan tikrozi o jaték zsenialitasdt, de
nekem elhihetitek, hogy nem mindennapi. Adott
egy OUT és eqy IN felirati haziko, rengeteg elhul-
lojtott kidarab, vadvizek, transzformatorok,
varizsitalok, meg még ki tudja mi minden driilt-

Blocks
os

5 e
] d - stase
X - 9 -

. passuord
— Kiss

ség. A cél oz, hogy.udon szamo kédarab (block)
lerakasaval, vagy szétrobbantisaval (bombs) ele-

: gyengessﬁk az ufat a space megnyomdsdra elin-

ulo emberkénknek, akinek az OUT-bél az IN-be
kell emigyen jutnia. Ut kézben varazsitalokat
vehet fel, umeﬂrek energidjat navelhetik, de akar
széllni is tud télisk. Hogy még nehezebb legyen a
dolog, dtkdzben fel kell vennie a pélyan elszort
csillagdarabkakat is, mert csak igy nyilik ki az IN-
haziké ajtajo. Nagy precizitdst iaényel a felodat,
hiszen pont annyi kédarabunk és robbantasi
lehetdsegiink van, amennyi éppen elegendd a
tovabbjutdshoz. Kerﬁllﬁk a savas medencéket, o
szikrézo dramfejlesztoket, a repdesé szimyogoﬁul
és a fol magas elyekr&l valo leesést, meg min-
dent, ami egy kicsit is veszélyesnek tiinik. A kevés-

bé kitartoknak végszoként néhany lfltzuérﬁsebb-

pilya kedja: FLY, HELL, HARD, YEAH, FUCK; KILL,
Remélem sokaknak megiott o kedve egy kis

elmélkedéshez, remélem a jové honapban ismét

tudok egy kis dsszedllitdst késziteni oz iddkozben
megijelent fejfordkbél. :

Zolee
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= ~Tl%ﬁleg rengeteg computer-kalandor annak idején még o sy

jo dreg C64-en o Maniac Mansion-nel
kezdte palyafutasat, hiszen ez volt mivel folytatadik

oz elsd i igazi dn. inferactive a “film" héseink
,¢;p-. movie stilusi jaték. utjardl a kastely-

Volt ugyan  ba, azt hiszem vétek lenne tovabbnyomni.
elotte  Megérkezve a hazba barataink kommanda

Sj“}“_‘ \fesznek'fel, s médszeresen kezdik el Elésziir dgy tdnik minden rendben is megy: a kabinok eltdn-
dfésilni o helységeket a csapok utdn kutatva. Nekiink Bernard e repillnek a dimenziokon kereszfiil. A Doki &ppen azon
o

It o stablista
kivetkezik, de

szerepe jul. Ne is hezitdljunk sokaig, nyissuk ki oz eloszobabon  Grvendezik, hogy még voltak akik azt mondtak neki, hogy a
] |éve ﬁfeg orat. Bernard nyumbnn le is ereszkedik a fitkos labo- gvémﬁn'u]ﬂnm' nem lesz elég Ié amikor is a gép kﬁlponﬁ
ratbriumba. Ezek uidn ldthatjuk amint o mésik két bardtunk  guemantia millio darabjgira hullik szét. Dr. Fred megprabal-
dsszefut oz emelefen, s Loverne éppen ozt Gisagoljo, hogy vala-  jq még megallitani o folyamatot, de mér késd. Bernard
haogy eltévedt a kastélyban, de csapokat nem latott. Ekkor kabinja ugyan visszatér, viszont o masik kettd
feltinik Dr.Fred, s mdr ozon Grvendezik hogy a sréicok nem  yqlahol elkeveredett. Mint azt Bernard a
voltak olyan ostobdk, hogy kiengediék a csipokat, amikor  pokital megtudjo: Hoagie kétszaz évvel
azonban értesiil réla, hogy Bernard ekdzben a foldszintet kordbban, Laverne pedig kétszaz évvel
kutafia dt. s 3 késdbb landolt. Bernard persze azonnal vissza
Ismét vdlt a kép, immér Bernard-dot létjvk  okarja hozatni a bardait, Dr.Fred azonban
amint épp kioldozza o :sﬁpo!ml,.s elmondia, hogy ennek vannak némi akadalyai: Eloszor is kéne
mire n]egerke_z:k a 'DUI(I. mar  szgrezni egy valadi (!) gyémantot a kizponti egységbe, masod-
késd, a |;'|° FS‘jP_ elindul g0 g Chron-0-John kabinjginak mindegyikét csotlokoztatni
hoditd Gtjdra. (A kgne valamilyen Gramforrashoz. Persze kézenfekv Bernard
jdték sordn  kgrdése, hogy hol fog taldlni Hoagie egy konnektort kétsziz
évvel o molthan? Dr. Fred-nek viszont erre is van dilete: el kell
- juttatni Hoagie-hoz a super-
elem tervét. Gsak oz a
kérdés, hogy hova
tette o Doki azt o
. WY hbizonyos fervet.
: -8 A megoldas igen
" " ' & bonyolult: jobbra, o
Doki napi teenddit
tortalmazo tablarel
akasszuk le a popirt.
Ekkor rdgfdn meg is
ielenik Fred, s kéri o
tervet. A vazlatot
- a7 L o | kézhe véve viszont
~ W B i - eszébe jut, hogy o
- o : 3 : : hozzavalok pontos
ardnydt meg nem
dolgozta ki. Sebaj,
mivel Bernard-nok
gyis “A"-jo volt
fizikabal (s na per-
sze nekiink pedig
fermészefesen meg-
van a gyari verzi-
ohoz jaro keézi-
kinyv), oz enge-
délyszam alapjan
dllitsuk dssze oz
elemet. Ha meg-
vagyunk, a Doki
lehozza o tervet a
I Chron-0-John -ba
= ¢pitett illemhely
¢ kinézetd transz-
portald szerkezeten,
mellyel a jaték soran
11 hoseink kisebb, élette-
; len targyakat tudnak
= : " egymashoz eljuttatni.
*‘#_ - * (Egyszeriien csak  fargyra
g . kel dickelni, mojd ozt o megfeleld szereplé képmésira ravin-
- b ni.) Hoagie-val most mar csak ki kell venniink a papirt a gép-
- o bdl, s oda kell adnunk Dr. Fred nagy,nagy,....,nagyapjanak,
. oki tudjo
majd,
hogy
mit kell
vele csindlmi.
Legelészir

DiCKLP
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azonban foglalkozzunk a legnehez
szerezziink egy gyéméntot. Alljunk

Menijiink fel oz emeletre, ahol oz e
be a tévét. Szerencsénk van, a tévéhen
reklamoznak, oz dra csupdn potom
Dr. Fred dnlgamszuhumlm (ragto
magunkhoz a fiokhél a hibajavi
Fred sviijci bankszamlajat. Ho m
sajnos rd kell hogy ébredjiink, hog
sings. A haziakkal beszélgetve azo
Dokinak volt egy nagy iizletre kila
ezelott forténtek megjatekositasi jo
szerz6dését viszont bezdrta a pé
a kodidt természetesen elfelejtette. A
arrdl is, hogy a Dokinak van egy k
jirds, s mialatt holdkérosan ttmol
gatni. A Doki a nyavalydjdra jel
nevezetesen nem alszik. Akkor feh
szorgalmasan a kavéjdt. Szerencsé
Edna a koffeinmentes kavét kedv
haban vegyiik fel mindkét ti
Ednaéval a Dokit. Akkor a sze
mégsem. Bernard-nak ugyanis nin
tot, mivel Fred mojdnem odacsu
olvassuk le a kombinaciét. Erre ki
felszerelése, melynek kamerdi kizi
figyeli. Edna azonban sehogy sem o
ni minket. Akkor hat legyiink egy
ki Edndt o szobabal o székkel eg
megkapaszkodik a szobor kur|ﬁhu
magat. Mivel o kdszobor iszon
tudunk vele semmit sem csindlni.
Hoagie-ra.

Mint ozt fopaszialhatjuk, o hazat
Edison familia lokia, s mivel mar o
ennek kdszdnhetden még jonéh
talalkozhatunk majd. Elészor is masszl
ahol meg is taldljuk Red Edison-t, a;
balkezes kalapécsara van sziikségink. !
talrol. Menjiink fel abba a szoba
tartozkodik. Azokbon az iddkben d
ikerfia Ned és Jed munkdlkodot,
hazutolva o mivészetre adtik a
késziil? Hat persze hogy az ominé

talanul bejuthatunk immar a szobba, ahol vegyik
magunkhoz a pisziolyt és oz eltdnds tintat.
Menjiink fel Ed szobdjdba. Tegyiink egy kis kitérdt,
s haszndljuk Ed C64-esét. Nohat, épp a Maniac
Mansion van betalive. (Aki tehdt nem ismerné az
elsd részt, itt, Ed C64-esén végig-
jdfszhatja, ozaz: jatek o jatekban.
Hat nem fantasztikus?) Ha
meguntuk, szalljunk ki Alt+X -szel, s folytas-
| suk a kildetésiinket. Kissé ||inges fermésze
barétunk orvosi javaslatra nyugtato Iarﬁpmkém
ujobban bélyegeket gyiijt. Bizonydra jol fog & is
szérakozni egy kis viccen: ontsiink a tintabol az
albuméra. gy tinik Ed nem veszi a lapot: elszér
: e torka szakodtabol iivdltozni kezd, majd hoz-
zdvagjo hdsiink fejéhez o féltett gyditeményt.
=& Ekozben kiesik egy bélyeg, ez tehdt pont kapora
jon nekiink. Vegyik fel, oz albummal pedig nyug-
* tassuk meg szegény Ed-ef, ezaloti ugyanis mar
~" gltiint a tinta réla. Nyalozzuk fel a bélyeget, s
most mdr csak egy gond van a szerzdéssel: mar
rég lejart a hatdrideje. Persze egy iddgép bir-
tokdban ilyesmi nem okoz nekiink problémat:
odjuk oda Hoogie-nak o levelet, s postézzuk el 200 évvel
korabban, igy egészen biziosan odaér. Ragton csordg is a tele-
csak fel kéne  fon, s Dr. Fred-del kozli o LucosArts egyik képviseldje, hogy a
; régi akidk kozott véletlenil rabukkantak egy ira-
tra mely szerint a Dokinak jdr kétmillia dollar. A
pénzt mér t is utaltdk o Doki szdmldjdra. Akkor e
hat rendeljik meg a gyémantot. A postira sem a |
maltban, sem a jelenben nem lehet panaszunk, a
kioldeményt azonnal meg is kapjuk. A gyéméntot =
Dr. Fred nyomban el is helyezi a kozponti egyséq-
ben, tehat mér csak a kabinokat kell ellitni aram-
mal.
Adjuk akkor hat oda a superelem fervét Dr. Fred
dsének, Red Edisonnak. Red ozt hiszi hogy a sojdt terve, s
nyumbun neki is fog a megvalositasnak, csak elobb néhany .
: dologot kér tdlink: olajat, ecetet, s valamilyen arany fergyat.
5 Olajot taldlhatunk Hoagie-val a kunyhﬁbun ha pedig mar ot
# jarunk vegyiik fel a spagefit is, o kamrahol pedig o vodrot,
. s 0 kefét (a szekrényhdl). Ecetet ugyan nem talalunk sehol, EA
| viszont Ben Franklin szobdjdban (ugyanis @ is pont it szallt :
| meg) elsérhatunk egy iiveg bort. Mar csak annyi a dolgunk,
ogy ezt megecetesitsiik: adjuk oda oz iveget Thomas

ol

"

ni, hogy Ned jobbkezes, o Jed pi effersonnak (teli van hirességekkel a haz), aki éppen el
windljunk egy kis tréfat, cseréljiik ki kar dsni valami egyedit oz utokor szdmdra egy iddkap-
Ned néhany mellésuhintds uidn egy . szuldban. 400 év csak elég lesz a bornak. Igen dm, de még -
darabjaira fori a készild mivét. Nekil egyeldre Laverne fennakadt egy fan, tehat valahogy ki kéne
ezek utdn o két testvér probo képpe uk négy felejo  szoboditani. A haz halljaban Joffersonon kivil még ketten

a szobor a jobbkezében fogja tartani @
Bernard-dal meg is szabadulhatun
szobéjdban foldlhatunk egy videokaze
recorderébe, s inditsuk el o felvéfel
felvétellel, Dr. Fred-nél adoellendrok je
viszik o Dokit. Pargessik vissza o
jobboldali lussitagombat, s vissza 5#
vannak o safe kodszamai. Menjiink ol

ki a szerzddést. Ha beleolvasunk az i
hogy vannak még vele némi probléma
Elgszor is ald kéne irafnunk a pap

tartozkodnak: John Hancock, és George Washington; és éppen
az Egyesilt Allamok alkotmanyét fogalmazzdk. Keziilik most a
kinti fakat bamulo Washingtonra lesz szikségiink.
Beszélgessiink vele : fegyiink egy megjegyzést hogy fisztdra

gy néz ki mint Washington (Whoa, you're...), majd mofatkoz- -
zunk be (My name...). Ezutdn érdeklddjink réla és o i
cseresznyefakrol (Is it frue...), mojd fogadjunk vele, hogy nem
képes kivagni egy fat csak azért, hogy megmentse a
nogyanyjat. (I bet...) Washington azonban csak-a cseresznye-
fakra specializdlta mogat, igy csok azon dllna o fogadast.
Akkor hat tegyiink rola hogy legyen egy cseresznyefo: kildjiik
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siik be o haz abloka
eldtti kis facsemete
termését.  Ezutan
ismét tarsalogjunk Washingtonnal (I've been...), aki most mar
kénytelen dllni a fogadast (I bet...) és egy fejszecsapassal
végez a szerencsétlen kis faval. Pont ez kellett nekiink, hiszen
igy 400 év milva sehol sem lesz oz a termetes fa, amelyen
Laverne csiingdtt eddig. Laverne-nek ez azonban csibirbdl
vodarbe, ugyanis amint megszabadul a fatdl, rogtdn o csapok
‘fogsagaba esik. A jovaben a csipok oz embereket haziallatként
tartjak, igy oz olyan
“koborembereket” mint
Laverne, a sintér gondjaira
bizzak. Valtsunk tehat
Laverne-re. Ugyan rabként,
de bekeriiltiink o kastélyba.
Cellatarsaink még az Edison
familia leszarmazottjoi oz

usszonysg, akik persze

cseppet sem biiszkék Fred
nevi dsitkre. Eleg eHusuII bando, tehit veliik jobb nem térddni.
Ahhoz hogy szabadon kizlekedjiink a hazban, dlruhéra lesz
sziikségiink, amig viszont az nincs, addig csak oz udvarra (I

vagy oz
orvoshoz
(0ooh...)
kéredzked-
hetiink ki oz
ortdl. Elészdr
menjink - e

orvoshoz, aki persze megullnprlln hngy semmi hojunk, és mivel
nagyon siet hogy odaérjen az Embershow-ra, magunkra hagy a
rendeldjében. Akasszuk le o falrél o cstp-anatomiarajzot, majd
visszakerillve a borfonbe kéredzkedjiink ki oz udvarra, s kiild-
juik el a rojzot Hoogie-nak. Hoagie-val vigyiik el a rajzot az els
e emeletre Betsy Ross-nak, aki éppen oz Allamok zdszléjanak a

) végsd fervén dolgozik, s tegyiik le oz osztalara, o zdszloter-
: vekre. lsmét meg van dgykadésink eredménye: 400 év malva
: ugyanis a zdszlo helyén immar leginkabb egy szélzsakra
¥ hasonlité valami lobog. Mieldtt azonban felmennénk érte
¢ Laverne-nel, Bernard-dal veqyik fel a jelenben a tetén a zdsz-

lérid csarldjérdl a kart, s kiildjiik el Loverne-nek. igy a karral
mar le tudjuk engedni a ridrél a “zészlot”, amit pedig felolive
magunkra immér szabadon kozlekedhetiink a hazban.
Menjiink oz elsd emeletre 0 mizeum-szobdha, s Hoagie kon-
% zervnyitojaval nyissuk ki oz idokapszuldt,

Hoagie-nak. Tehdt mar csak oz arany
van hitra.

dreg Zed, fio Ved, és Zedna -

a benne lévd ecetet pedig kildjilk vissza

a Hall-ba. It egy kereskedd idiotosagokat drul. Kérjiink egy
szivart. (Nice cigars. ; Sure, lay one...) J vicc volt, mi? Akkor

- most mi tréfalkozzunk egy kicsit: cseréljiik ki o pisztolyokat, s

kérjiink egy Gjobb szivart. Az igy nyert Gngyditét és a szivart
udjuk is @t rogtdn Hoogie-nak, s kindljuk meg Washingtont o
szivarral... Washington szerencsére nem sértadik meg, csak
megkér, hogy keressik meg a fogsordt. Azt ugyan nem fug|uk

megtaldlni, viszont o kereskeddnél van egy csuﬂogn prmezls
csattogd  protkd.  viszont
egyeldre nem hagyjo magat
elfogni. Nyissuk hat ki balra a
lefolydracsot, s tereljik bele.
Ekkor csapjuk ré o racsot, s
vegyiik ki alola. A fogsor pont
id is Washingtonnak, csak épp o
s26jaban fovabbra is folytatja o
esatfogast. John Hancock, oki
pedig eddig is majd megfagy-
oft, azt hiszi, hogy a Nemzet
Atyja is fazik, igy sikeril rabeszélnie Jeffersont, hogy fiitson be
o faltett fu[uval amit oz iddkopszuldba tarfogatott. Igaz, még
két ardig vitatkoznak, hogy ki gyitson be, de végil elkezd
fiistalagni a kémény. Vegyiik fel Hancack ledobott takardjét, s
u tefdn feritsik ra o kéményre. A hallba aramla fistre a Red
Edison féle tizjelzd nyomban mikadéshe lép, s a
harom nagy politikus panikba esve menekiil o
hazhal. Meniiink vissza, le a hallba, s tulojdonit-
suk el 0z alkotmany irdsahoz haszndlt aranytollat.
Tavozvan dsszefutunk Jeffersonekkal, okik a
kéményen faldlt takaré miatt persze joggal
gyanokodnak rank, de végil sikeril-kivagnunk
magunkat azzal, hogy mintha az emlitett tokardt
Hancock-ndl ldttuk volna ozeldtt. Megvannak hat
az elemhez valok, készittessiik el akkor Red-del
az elemet, amit ezutdn lovasitsunk is meg. A

kavetkez teendd: feltdlteni oz eleme.

Az egyetlen oki segithet, a villamharito atyja,
Ben Franklin, aki o épp sarkanyt ereget a mezdn. Eldszar is
valahogy le kéne hozni a sarkanyat. Mivel hasiink oz  tipusis
fickd, aki ha kocsit mos, bizios hogy elered oz es6, probaljuk
meg ezt a megoldast. Autd ugyan nincs, de talin megteszi a
haz eltt léva koszos, deska szekér is. A kanyhdaban falisiik fel
u vodriinket vizzel, mojd irany oz els6 emelet. [t gyirik
dssze Washington agyat, majd a zsindrral hivivk o cselédet.
Mialatt oz oz dggyal foglalatoskodik, a folyosin csenjiik el a
kocsijardl o szoppant, amit pedig fegyiink a vizhe. A szappanos
vizzel és a kefével indulhatunk hat kocsit mosni.
Ténykedésiinkre persze el is ered az esd, s Franklin mar hozza
is 0 széttzott sarkanyat. Tehat valomi vizdllo anyag kéne neki.
Bernard-dal veqyik fel Dr. Fred dllashirdetését o bejaratnél,
melyben segédet keres. Hoagie-val ezt adjuk oda Red-nek, aki
azt hiszi hogy a sojdt hirdetése, s igy hojlando alkalmazni min-
ket. Alkalmazottként immar felvehefjik a munkakapenyiinket,
amil persze ahelyett hogy magunkra dltenénk, adjuk oda
Franklin-nek. Franklin elkészifi beldle oz bj sarkanyat, s pér
6ra molva mar ot is dllunk vele a mezdn, hogy kiprobaljuk.
Franklin a keziinkbe nyomija a sarkanyt, s mikor mojd ozt
mondja, hogy “Most”, akkor kel ellskniink magunkél (Push).
Am mieldtt ezt megtennénk, gyorsan erdsitsiik fel a-sarkanyra
oz elemel. Ha minden OK, pillanatokon
beliil fel lesz folive oz elemiink (mieldtt
tiavozik Franklin, szerencsére leesik a
strkanyrdl), amit mar csak csotlakoziat-
nunk kell a Chron-0-John-hoz. Egyik

bardtunk tehdt mar készen dll oz Gira.
Most pedig foglalkozzunk akkor
Laverne-nel. Az elsé emeleten az egyik
szobtban talalhatunk egy gérkorcsolydt,
és eqy hosszabbitokabelt. Ez utobbit
vigyuk ki a Chron-0-John-hoz, s
esatlakoztassuk hozzdi, a zsinér
masik végét pedig dobjuk be

a labor kisablakdn. A

nborhoz vezetd orat
viszont drzi egy csap,
aki legfeljebb akkor
hagynd el drhelyét, ha
szokift embereket kéne
elfognia. lit ugyan
varakozik  néhany
ember, oz Embershow versenyzdi, ezeknek azonban esziik
ugubun sincs szdkni. Na 1u|ur| az Edison fumlllu Ehhuz azonban

hallba s oz oft lévé csaptal kér|unk egy
nevezésilapot a showra. Most mar csak
egy versenyzdt kéne talalnunk. Az
egyetlen szoba johetd alany Ted bacsi lesz,
aki oz elsd emelefen porosodik. Csatoljuk
fel ra o garkorit, nyomjuk o zsebébe a l
nevezési lopot, s taszajtsuk le o tabbi
versenyzd kdzé. Ezzel kezdetét veszi a show, készit-
siik fel tehat oz emberiinket. Kildjik el Laverne-nek
a spagetiit, amely oz idGutazds kavetkeziéhen egy-
ben meg is fatt. Vegyik fel Bernarddal a villdt a
konyhabél, s azt is adjuk Laverne-nek. Olvassunk fel Hoagie-
val Bernard miszaki kinyvébél a masodiken laka lonak, aki o
szivegtdl elalmosodik, s mieldtt elalszik kiteszi o fogsordt. Ez
utdbbit szintén jutiassuk el Laverne-nek. Végil vagjuk ki
Bernard-dal a hallban taldlhato rohdgd gumibohécot Laverne
szikéjével, vegyiik ki beldle o nevetdgépet, s ezt is adjuk
oda Laverne-nek. Kezdjink akkor munkahoz:
. rakjuk a spagettit a mimia fejére, s adjunk neki
format a villaval. (sn||||nk baj-
mosolyt Ted arcéra a lo pr
L Bl téisével, végil helyezzik :?‘{g :
g u = U nevetdgépet Ted kabdtzse-
,.|} hébe. Minden |gyekeze1unl:
ellenére még mindig a
konkurencia,
Harold lesz
a nyerd.

-‘?
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Folyamodjunk hat cselhez.
Latogassuk meg Bernard-dal a Zdld Csapot, s
dansiik el o hangfaldt. Kapesoliuk be a mag-
not, melynek drilt hangerejétdl o bejaratnal
valomi trutymo valik le a plafonrdl. Ezt o tru- &
tymol tegyik tehdt Harold elé. Mivel a szabé-
Iyok szerint beteg embernek a show-n nincs




- ”rh.erlye, igy

B “T maris meg-

Ny W szabadultunk
ellenfeldnk-

tol. Sétdljunk o birdkhoz, s kérjiik ket hogy dansenek mind-
harom kategéricban: a legesinosabb hajban, a legjobb mosoly-
ban, s a legjobb nevetésben. Elokészilleteinknek kiszonhetden
a mienk lett ht a fidij a serleg, s eqy vacsorameghivas. Miutén
Laverne érzékeny bisesit vett Ted-16l, adjuk oda o meghivast o
birtondrnek, oki drommel elfogadja, s nyomban el is indul.
Kapesoljuk le a sugdrrdcsot. Meglepetésiinkre azonban oz

segitsiink nekik. Meniiink ki a hdz elé, ahol egy fekete macska
dargildzik o keritéshez. Fessiik be a hibajavitval o kerités
alit, s maris o macskahél bijzés borz lett. Valtsunk Hoagie-ra, s
a padlason nyomkodjuk meg a I:mluldull

agyat. Mint lat-
hatjuk, a matrac

apepee

4
<A
tincogdstra odomegy a macska, de arra nincs elég idank, hogy
elveqyitk oz egerét. Hizzuk hat 61 o mésik dgyra o matracot
(Use), s
miutdn oft
megnyom-
kodtuk, ve-
gyik fel oz
egeret.
Iménti szer-

i,
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Edisonokban fel sem merill o szokés gondolata. Akkor hat

- eszkaz, szippantsuk hat ki a kis

zemeényunkkel ismét Laverne-nel csalogassuk le
a “borzot” a tetdirdl, s hajitsuk be az Edisonok
kozé. Persze ahanyan voliak, annyi iranyba
futottak, s igy immar le tudunk jutni a laborba.
Gsatlokoztassuk o belagé kdbel végét a generd-
torhoz. Mér csak egy harestgre lenne sziik-
ségiink. Vegyik fel Bernard-dal Ed hrcsdgét oz
akvariunbol. Igen dm, de él6 dolgot nem tudunk
transzportdlni. Marad hét a hagyomanyos idGu-
tozds: tegyiik szerencsétlen kis horcsdgit a
folyoson taldlhatd mélyhiitsbe. Laverne-nel ve-
gyik ki 61, s o konyhdban olvosszuk ki o
mikroval. A hresogat azonban ez utobbi mivelet eléggé
megviseli, s hidegrazasa lesz. Ho pedig fazik, nem hajlandé
dolgozni. Valamit tehat ki kell talalni. Valtsunk Bernard-ra s
vegyik fel a bejdratnal o felefon nyilasabél o tizcentest.
Meniiink fel o nészlokosztalyba, csukjuk be oz ajfojdt, s
vegyitk ki beldle a kulcsokat. A kulesokat adjuk oda o
parkoldban o kocsit feszegetd sisapkas oloknak, oki
~ serébe nekiink adjo oddigi munkoszerszamt. A feszitd-
vassal vegyilk fel a bejératndl a ragéval a fdldhoz ragadi
Gjabb tizeentest, amit persze szabaditsunk ki o ragacshél:
ragjuk tehat egy kicsit. Menjiink ismét a lakosztilyba, ahol
dobjuk a két érménket oz “gbresztdgépbe”. A historony ugyan
nem ébred fel, viszont leesik oz agyrél, s igy magunkhoz
vehefjitk puloverét, amin eddig rojta fekdt. A ruhadarab még
eqy kissé nagy a hiresdgiinkre, ezért fosszuk ki
o feszitvassal folyoson lévé automatat, men-
jink o mosodba, ohol rakjuk be o szdritoba a
ruhdt, s dobaljuk be o gépbe oz Gsszes apropénziinket. Hat
ez bizony jodarabig elég lesz, persze pont 200 évig.
Vegyik tehat ki Laverne-nel a pulévert, és adjuk o harcsdg-
re. gy most mar a haresdg elkezdi hojtani o generdtort, vi-
szont ekkor egy befdrésvédelmi rendszer jon mikodésbe
(egy boxkesztyii), s a haresdg kihoszndlva az alkalmat egy
egérlyukba menekil. Valtsunk Bernard-ra, s vegyiik fel o
bejaratndl o hirdetési prospektust, melynek szivege: “George
jovaslata: minden amerikainak kell hogy legyen egy porszivé a
haza alogsoraban.” Ezt o papirt dobjuk be Hoogie-val o késziild
alkotmany javoslatai kizé, a ladaba. Mikor Jefferson-ék fel-

nyifiak o ladat, joggal hiszik a1 hugy ez Washington |uvus|u1u

igy hat a |uvus|u! bekeril oz
alkotmanyba, ozoz torvény-
erore emelkedik. Nos, akkor
maris megvan Laverne-nek o
haresdg elfogasahoz szitkséges

ficket o lyukbal, s vegyiik ki o
porzsakbél. Tegyik a hdr-
csogot o generdtor kerekébe, s
mris visszajutotiak héseink o
jelenbe.

Embereink éppen vissza-
térnének mar oz eredefi tervhez, amikor meg|elen|l¢ (] !Jlu (sap
s elviszi a Chron-0-John egyik kabinjat. Zéld bardfja is uté-
naered hogy megallitso, igy hdseinknek mar csak egyetlen
kabin marad. Gyorsan bepréselik magukat, s mar nem halljdk
a Doki figyelmeztetését: “Hé, ezt nem szobad! Vagy nem latia-
tok o Legyet?” Megérkezvén o tegnapba Ggy tinik o Dokinak
igaza volf; szerepldink ugyanis egy egytesti, haromfeji idétlen
alokkd mutdlodtak. Erdnk azonban megharomszorozodeti, igy
elég erdsek lesziink o csip legydzéséhez. Azaz mégsem: o csdp
eqy egész hadsereget hozoft dt o jovibél oz iddgéppel, s roadd-
sul itt van az oz elmebeteg szakallas csdp is, oki o kicsinyitd
lézerpisztolydt okarja minden dron
kiprobalni rojtunk. A harom bardt tehat

"0 Gsdp a sojat

menekill, egészé

Menijiink ki a
Ekkor ugyan a s
elemének o ki
tovéibb kicsinyi
majd amig még
tstipok szobdjabig
golydt, s irdny
csalojit 6rzd he
akarjuk kapcs
osszekotazatt D
szadozni kezd
Kérdezzik meg,
what...) Elmo

vert Dr. Fred-en
ban vesztére: D

végeznek oz ap:

A cipétalpunk:
szatérek!” igy
veért a lapos csd
mir csak 0z ep
hseink, s hogy
ba, de ezt a po
nia kell!
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" BLACK CRUISER
-mikrokapcsolos
-valtoztathato
keménység irdnyitds
-2 tiizgomb
— -torhetetlen acél ttkozok

_ MULTI COLOUR CRUISER

-mikrokapcsolos
-valtoztathat6 ke-

. ménységd irdnyitdis =

L 2thsgomb. b
-torhetetlen acél titkozok

_ZIPSTICK SUPER PRO

-mikrokapcsolos
-torhetetlen acél
 itkézok e
-autofire . g
-2 tizgomb

" SUPERSHOT STANDARD

-mikrokapcsolos
-torhetetlen acél
| Gtkozok L

T

_ COMPETITION PRO 5000 BLACK

-arcade minGségu
- mikrokapcsolok
-torhetetlen acél
| litkOz0k
-2 tlizgomb
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