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imslr ami o software- kgaéskedelmei ille.

Rendszerint. Ez.g1%6v’ j:zonbun ‘egykigsit ma
minta mbB‘f kra-fore jelentik be arégi mfﬂz
nevek,hogl” i(lsszute_ iek; de gomba med

szaporodnak oz i alkof6y urrtﬁ( is, akik igére-
tes munkakkal kkoﬁwk el6. Az ehavi Hirek-"
ben mindkettére: Iesz~pe lebiok talan.az,
egyik legnu’ggnlib ¢l6 legendaval uﬁystem

Ninja trilagiar @ Myth megal-.

stilusuktol és lazasan®

Challenge névre kereszteltbébi egyenfure tsuk

Kicsit hmnyzlk belgle o Sys! ihﬂemzo
otletesség, az dtlagostl valb* elidvolodas,
inkabh csak egy jo szintd stuffnak néz ki. Bar
volt mar ré példa, hogy a latszat csal, ezért nem
mondok elhamarkodottan véleményt réla, majd
cstk ha kész lesz ﬂurhﬂ[oun dsszel, Amigara).
A Sworézof Hoﬂmw‘@l mr olvashattok egy

dmban: *mikor uz Amiga verzio

- csuk kitartts éshamaros

ydrodiok *eddlﬁr::_-,_
lgozaak egy outo:
verseny kodolasan. A Formula, Grand- Prix

_) ozusub’nn Mar ak-
kar is hitegetfitk o C64-es I‘uwnggﬁborl hogy
ik ﬁ“ﬁfﬁszubolhuﬂuk
dninjdkat. ng valohan kqlelegm latszik oz 6

idejiil; rﬁeggrkeg

efia |ﬂtek elsg néhany
pﬁfy{uu ’kes;i!’eﬂ preview,"6s frankon mon-
dom: csvﬁiu joLA hmerékj mint amellgkelt fofd

s mulatia, knpruzamsuk 0 f|guru mozgatdsi
 fazisai profi munkurg utalnak. Minden meg-

egyenk majd az Amiga verzioval egyeduh&lnn
o kicsit hosszora nyulnshelyszmek koziti.

folidgetés lehet zavard, amit azonban o, mér -
emlitett brillians kadulgoms eileﬁsulyorﬂ
. (megjelenés dsszel, (644&)

Annyi sz6 esett mdr a ninjak és o szumuﬁmuk
vilagaral, hogy nem is tqvo[odnek el-nagyon a-
16matol: a First Samurai burd'ﬁn nagy ﬂkereﬂfg}
osztokélte o Viwid: Imuge gardajat, hogy

. elkészitse o jitek mésodik részét is, stlusasan -
“"iSetoh’d’Z‘Somurul cimmel. Persze-omig.oz el-

hatdrozdshol jaték lesz, oz nem egy egyszerd
foldi halando mértékeivel mérhetd, mivel mar
vagy mésfél éve is bejelentették a nagy hirt,
aztdn mély hallgatasha burkolodztak. Most is-
mét felrdppent o hir & végre komoly, képes
eldzetest is kiadtok-a jdtekrol, ami azt jelzi,
hogy erdteljesen beindultak a fejlesztdk. A
mésodik epizod; oriasi- vivménya oz elsével

szerphen hogy o jaték soran ket szamurd), ozoz
ket jitekos kiizdhet o végkifelet felé (q;t}ghu

" tafoft képen sajnds o zﬂi

- Tovihbi érdekesség, hogy nemcsak !eumf!iz m-
~médban nymnulhuiunf hanem egymast is
"imzuvughufjuk,“hu épp agn kegyeﬂen hungulm

"'ﬁun vugwuﬁs_ paly

Wz egylk latszik).

Felag

Z 576mzyn

annyira’ bonyolult, mint az elsdben, hanem
inkabb iigyességet kivane, és a logikat mell6z6.
A megkeresendd puzzle-dorabkak eltintek, an-
nal keményebh viszoni ajoystick igényheveiele.
Még egy apro Gjitds: néhany palya végén oz
atvezetd szintek shoot'em up-szerii jeleneteket
rejtenek, amitdl végképp kiérdemli az ak-
ciojaték meghatrozast. A grafika szokdsosan
igényes, az animacio -pozar, o hangok fil-
bemaszoak lesznek. (Megjelenés oktober
kozepén, Amigara és talan (64-re.)

A massziv sikerii arcade jaték; o Mortal Kom-
bat a Probe Software jovoltabél oz Amiga

“stilust anyagoknak, hiszen nem rajzolt karak-
tereket alkalmoziok @ jatekban, hanem dcgt-

nem kilanasebben. frappans, hiszen a verd

Sz..116 tl““‘ﬂlug-nsszes@-nggymeq gt mntwqm

digitalizalt hangok és figurak megls megkupnvu
teszik a jatékot. Tovabbi "extraként” a kijzdo
felek onnyira begerjedhetnek, hogy o letag-
lozoft ellenfél életéi is kioltjak (példaul eltorik
o gerincét, kitépik o szivét, sth). Remélem oz
Amiga verziobol ez hignyozni fog, hiszen ez mar
nem is brutalitds, hanem embertelenség. (A
megjelenés augusztus tdjan varhato, csak 18
éven felillieknek ajanloti!)

Az Ultima Underworld-6t, a PC grafikai le-
hetdségeit maximalisan kihaszndlé katakombai
és alagitjoi miatt minden idok egyik legjobban
kivitelezett 3D jatékanak tartiak. Most feltii-
ndben van egy 0j csillag, amely mellett elforpil
-0 legendds program. A cime Doom, a fej-
lesztégardo pedig oz eddig ismeretlen ld-Soft-
wire, A fortenet roviden a kovetkezo valo-
mikor ‘a jovében egy'elhagyatott érc-banyasz
bolygon négy megféradt 25oldos felderifd akeiot
haijt végre. A lomok és rozsdas drhajok kozott
hasznosithaté alkatré Isz’e;k utdn kutatnak, mikor
szmﬂoszbl ﬁélndltunnk ey ruzzum beren

‘.'.“
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hwok ﬂhonubu is "bekiizdj' humumsunmngg M.
: Munuﬁsmeglqjerguvolvq kaptam oz, mfoi hugY %5 )
i' -"*egylﬁe a legﬁunkobb Sireel F|ghter !

‘talizglt figurdkbonydznak aképernyén. A stloris
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:.:'.__'.,.OIYUT] amit még ember nem latott! Finomscr
90 kép percenként, 32. 000 szin o kepernyon

i

fedonév mia

dezést, .ami eredetileg dimenzioatlépésre szol-
gdlt. A gép beindul és egy mdsik dimenziohol
idegen lényeket transzportdl a bolygéra. A négy
katona hésies kiizdelembe kezd, az életiik forog
veszélyben! A sztori azi se;tetj-mhagy
fugyaszioan izgolmas bujbeska kezdadik
ezutdn, amit a realisztikus hangeffekiek, zore-
jek ‘még inkabb fokoznak. A grafika pe

azaz embertelen... Egy a bokkend: min
4 Mega RAM kell majd a program elindita
és igazi hatdst csak eqy 50 MHz-es 486-oson ér
el a jatek. (A megjelenés a harmadik
negyedévre varhato P(-re)

A shoot'em up stilus lassan elér a fokozhatat-
lansag hatdrara, dé;uddlg is szamtalan probul—:
kozés szilefik azzal oz elhatérozdssal, hogy
minden eddigit lepipaljon: Egy- Gjubb tronbitorlo
van, feltinében a szinen, oz eddig kevéshé is-

‘mert Black Legend nevi alkotogarda legfris-
- sebb projektie, o kimondhatatlan nevi =

Shenandoah."A iprogramozok csak ezen

emismertek hiszen egyebkeni
komaly: hirnévre tetiek szert a-demok vild-

-~ gtban; fagjaik a Sanity és Exceed csoportokbol

- stticok: ‘minden probalkozasnal

. nebbé valik o ]njel:g__ és ez jelentos

"1993 JULIUS

verbuvalodiak. A program maga menumentalis
lesz:minden_tekintethen. Az ellenfelek, o'
valoszthatd_Grhajok és fegyverzet valioza- -

tossdga megdabbentd, a finomscroll sem pite, a |
hangok pedig bazikusak. Az e!lenfelgka
mozgatasandl egy franks jitdst vezetiek be

tamadnak rank, amifél sokkal kiismerhetetle-

uskepp-z; uj ‘tarsadalmakat ‘hoznak ire. Allandé

;emelsu _?::‘ﬁﬂv,lﬂ“mr_lyok megiebolyuhmulunsfmok .

* jdtszhatésagot és a jdtékidét. A menet kizben

felvett zsetonokbol tudunk a palyavégi ABC-ben

bevasdrolni (fegyvereke, municiot, pajzsokat

és mas exirdkat). Meg egy baro dtlet, hogy a

level code-ok‘annak ‘megfeleldén valtoznak,

hogy milyen energluullupnlbun milyen

felszereltséggel fejeztiik be oz adot szintef. (A
megjelenés még nehany honapot varat magara,

és eldre Iuthutolug csak oz Amigasok elvezhehk
majd.)

A Blue Byte végleg lehorgonyozni latszik a
“tablés" takfikai jatékok vizein, ugyanis nemrég
im City '__Megulomunm keresztezés fej-

nevet viseld miben egy kozepkori, 60 ezer fos
-etnikumot kell-irtnyitanunk, kezdve a varos-
epltestol a katonai alakulatok megszervezésén
ity a-feriiletfoglalasok megfervezéséig és
kiwielezeselg Minden- dgyes polgarérf mi
vagyunk a felelgsek, ami ozt is jelenti, hogy oz

elvégzendd munkatis mi osztjuk ki valamennyi-

ilknek. Ez egy hatvanezres népességet alapul

" véve nem kis melo. Kezdd lepésként egy
* fohadiszallost, azaz egy kastélyt kell felhozat:
- nunk embereinkkel, mojd mindenkit munkaval
ellatva egy torpetdrsadulmat kell kialo-

kitanunk. Az életképessége attol fiigg, hogy

- “megfelels aranyban osztottuk-e el a munkakat,

termelékeny-e és hadserege. révén képes-e
hoditdsokra, vagy sem. A 1e|;esen ikonvezérelt
farékot egyedil vagy keiten jatszhatjuk
eqymds, vagy aszamitogép ellen, hatvan eldre
tervezett palydt fog tartalmozni, amelyekhen”
“természeti csapasokkal, l6zadasokkal, pusziito
iarvanyokkal is: szenghe kell nézniink. (Oszre *
igérik, PC-re és Amlguru)

‘Burntime cimmel egy Gjabb ipvbeli stratégiai
|uiek van sziiletben o Max Designs .

“hazatdjardl. A Harmadik Vilaghabord (Nagy

Vilag-egés) vtan elobijnak a fold aluli
bunkereikbétazemberek és az iszkds romokon

kialakulnak az 6j eréviszonyok, néhany ember
kezében dsszpontosul a vildg gazdasaga, keres-

kedelme, o vizés vnIIunythﬂns Afelodatunk z
lesz, hugy gondosan sszevalogatoft csupafink-

* kal mi magunk vegyiik at a foldi élet iranyitasat.

- Mivela pénznek nincs ériéke; ezért mas modon
kell ezt elernunk: targyakkal-kellkeresked-
niink, embereket kell-az igynek megnyerni,

“avagy, fegyverrel kell o sajat igazunkat

" megvédeni. A futurisztikus sziori és az ehhez

passzold grafikai megvuiasﬁus remek szorake-
zst sejtet...(A program. megjelenése a nydr-
végére varhato elészér PC:re, majd Amigarais.)
Core Design-ék sem menriek a szomszédba
otletekért! Bubba "N’ Stix néven egy olyan

jatekot keszu]nek kiadni, ami mmden
valoszindség szerint a stilusanak kirdlya lesz.
Mint arrdl mar az ECTS-Hirekben is beszamol-

‘tam (csak akkor meg kepinélkiil), egy cartoon-

hés elevenedik majd meg o képernyékon, aki
kalandjaiban egy igen furcsa segitétarsralel: o
botocskdjara. A képregényszeriien megrajzolt

. Tiqura botjdt segitseqil tudjo hivni, ha valahova

fel szerefre:maszni, valakit febe akar kolintani,

“vagy / valamit le‘kar verniva farol,stb. A jatek
telis-elevan; magoldcmdﬁ puzzle- feludvunyok

kal-és ralbgtetd mozdulatakkal, hanghatasok-
kal. A'siker gorantdlt! (Megjelenése csak
Amlgum vurhufq, méghozza napokon belil.)




mint a neve is utal rd - sebesen fud futni, s
tavoli helyekre képes elugrani. Ezen kivil
még egy igen fontos mozdulata van: ha
futds kozben lenyomijuk a "D" billentydt, a
fejével at tudja formi o kisebb vastogsago
ujtékat, folokat. Végill Olof, oz Izmos szinte barmit }
képes kivédeni erds pojzsaval. Ho pedig pojzst
feje folé emeli, Eriknek tarthat bakot, de ami fon
tosabb: ha igy vgrik le egy magas helyrdl, nem |
zuhan le, honem vitorldzva ér ?6|det. Ezeket o
informaciokat mellesleg jiték kozben is megtudhat
juk, hiszen o kérdajeleknel
az 'S" betdt megnyomva
program mindig kiir eg
t'liugb hasznos tandcsot,
magyarul o kivetkezd
[épést.

A jatékban rengeteg ellenséges, s néhdny
bardtstgos idegen kreatiraval fogunk taldl-
kozni. Az ellenségeseket fermészete-
sen Boleog szakértelmére kell biz-
nunk, a bardtsagosakkal viszont ha
melléjiik allunk, az "S" betdt lenyomva
heszélielhelﬁnk. A nagyobb gon-

: H‘t-rgy hogyan is vestte
Vikingek? Nos, a torténet a kivetkezd:

tavoli galaxis eqyik dolq olalos cgnpdﬂk (mint p}:g

: Eg?;géi(,,,,% Croulm?-,:n forgo homtvue!es pengék, izzo
@ ¢ldegélt egy gonosz dik- parézs stb.),  loser-
tator, Tomator, aki ek, 5 a lezért ajtok
kilénleges idegen fogiak jelenteni. A -

zersugarakat dlto-
laban kapesolok mikadtetik, me-
lyeket ha nem ériink el, Bl_:leng nyi-

laval i

éldlényeket gydijtdtt, melyeket ol

goléridjaban volt szqkﬂsu kiallitani. Er-

1l persze vikingjeinknek sejtelmiik

mindharom emberiinket ki kell juttatni. Persze o
jatek sordn sok helyen vehetiink fel kiilonboz6
ételeket, igy oz energioveszteségeink még
viszonylag kdnnyen potolhatéok. Anndl ide-
gesitébb viszont amikor egy rossz mozdulotnak
koszonhetden csapddba esiink, hiszen ilyenkor
vikingink azonnal elhalalozik. Itt van tehat o
Erogrnm talan egyetlen hibdjo, nevezetesen

ogy amikor elrontunk egy palydt, elég sokdig
toltogetddik oz end-sequence, holott a jdtékos
mar rég kezdené djra a palyat. Na persze semmi
sem lehet tokaéletes.

A program kivitelezésérdl egyébként csak
felsdfoko jelzdkkel lehet beszélni. A grafika és o
figurdk kidolgozasa remek, oz animaciok pedig
eqyszerden fantoszfikusak: embereinknek lobog
o hojo mikdzben esnek lefelé, csillogokat latnak,
ha nagyon megiitik mogukat, sisakot vesznek fel
ha munkagépbe iilnek, unatkoznak, ha nem
esindlnak semmit (Olaf példaul oz orrat tirja) s
még sorolhatnam oz apro gegeket. Akinek egy
kicsit is megtetszett ez a jatek eme ismertetd
alopjan, mindenképp szerezze be, garantdlho-
tom hogy senki nem fog csalodni benne.

?E_l AMIGA | ¢-64] ©
asul - | sex
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Might and

DARKSIDIE

Ismét egy remekbe szabott RPG-val rukkoliak ki a New World Comput- _
ing emberei, a mér o szerkeszid programmal készilt Might and Magic
V-tel. A harmadik epizddhoz képest il'mélu'mr vjitast, kinnyitést

dagic V

B XIE&l

kérni segitséget, aki arra panaszkodik, hogy bezdrva él o fornyiban, s
egyenld lenne a halallol ozt eihquni. Pharoah mindenesetre kiild neki
eqy vardzsgombit egy denevérrel, akit eqy csoppnyi baleset ér: miutin
elindul karmai kiizt o golyéval, egy villam hasit belé, s porra hull... o gmb
sorsa |1 me?(kérdé'alezédik.
Nagyjbol ezek az elozmények (a jiték egyébkent nem ku,ilrsulédik (i"]
eldzd részhez, még a fégonoszok sem azonosak, azz egy felj

"szereltek” uz i szerkesztibe, s igy készitették el o négyediket és az
= dtodiket. A ru'ilmg dnyori, klosszul megrojzolt mozgaképek,
disan animalt ellenfelek, eqyszoval kellemes grafikaval taldl-
kozhatunk benne. A zene holilyen, hol olyan, néha egész
jol illeszkedik a pillanatnyi hangu-
athoz. Még élvezetesebbé teszik o
jitékot a diEi szﬁveizk, melyek &
végigkisérnek a jdték folyomén.
Na de lassuk mi is o foriént
Xeen bolygén... Egy bélcs, Greg.

jesen killdn

storirdl van sz, nem mint oz Ulima sorozathan), s kis csapatunkat méris
iranyithatjuk. A jiték elején valuszthatunk, Im;ly régebbi dllast tolfink be (lood),
vugiefy djat kezdiink (start). Amenrﬂiben tjat kezdiink, véloszthatunk, hogy harc
vagy kalondorientalt legyen-e a sztori. Akiinkabb a kalandért megy. 0z 0z adventure-t
- vilassza, persze igy is béven lesz része harchan. Na de lassuk o kezelést:

. stirkany, bizonyos Pharo- Rexnis :
i ah, oz utolsé Eillunulok- A képernyd nagy részét o ldthaté 16j foglalja el, amiben a megszokott madon kizleked-
ban hozzélat, hogy meg- hetiink. Persze van néhany dolog, ami nem eqybél szembetiing: a képernyd tetején elhe-

mentse a Xeen-, a felel-
téh !fonosz Almar nevii
ortol. Intézkedése egy
csoppet késik, ugyanis
hoszndlhato szdvel-
ségesre alig lel mér o
bardi kdrében. Vardzs-
Fﬁmﬁiében megidézi Ko-
indra kirdlyndjét, aki
mir Almor foglya.
Szdlitja gyanis
szorny-szovetsége-
seit is, de mar ok is Al-
mar kivetdi. Nem ma-
- rad més hatra, mint régi
- barditjatdl, Ellingertél

lyezkedd denevérszdj akkor kezd el mozogni, amikor valamelyik karakteriinknek van veszély-
érzo képessége, s veszélyt is érez. A bal oldali denevér akkor csapkod, ha érvényben van o
levitafion (lebegés) vardzslat. A jobb oldali kis dllatkn akkor kezd el mozgolédni, ha van
valamelyik emberiinknek Secret doors skill-je, azaz fitkosajto érzékeld képessége, s éppen
egy ilyen mellett allunk. A két fej akkor mozog, ha be van kapcsolva a Clairvoyance vurﬂ'tslljuat,
azaz o fisztnlatds, Ez foleg akkor érdekes, ha egy ladéhoz érkeziink: ha kins van
benne, mindkét fej igent jelez, ha kincs is van de csapda is, oz egyik nemet, a masik
igent. Ho csok csupgn, mindketté nemmel vélaszol. A jatekteret dtfogd keret négy
sarkaban egy-egy piros ékkvet lithatunk. Ezek akkor vilagitnak zdlden, ha valami
védelmiink \ru:%ekup(solvu: bal fels=tiz, jobb felso=elekiromossag; bal also=hideg, jobb
alsb=méreg. A nagy il ékkére dickelve a meniioblokot hozhatjuk be, ahol kikapcsolhatiuk
azenét, Fx-eket, kiléphetiink DOS-ba, befilthetiink, illetve automatikusan menthefiink (save:
ame), vagy egrel‘li helyre menthetiink (save: as).
A képernyd jobb tels6 sorkaban lévé Might and Magic feliratra dickelve egy automata-térkép
; tiinik elg, ami o bejrt feriileteket térkepezi fel, ha van térképész iirge o
csoportunkban, illetve ha be van kapesolva a Wizard eye vardzslot, ami azokat
a ferileteket is bemutatja, ahol nem jartunk.

Az ikonok kalandozas kdzben: -

Nyil (s): ha vaniijisz a sapatunkba, akkor lévildozhetiink
Varazslas (c): ekkor varazsolhatunk. Valosszuk ki ozt o karaktert, akivel
vardzsolni okarunk, majd a New (n)-nel 6j vardzslafot valoszthatunk
(ilyenkor ealy kis listabél valoszhatunk, o vardzslat neve mellett fel van
tiintetve, hogy hany vurdzspunloi/éi‘kﬁvel igényel oz adolt vardzs),
illetve a Cast (c)-vel elsiithetjiik a kivalsztott vardzst.
Pihenés (r): o sapat alszik 8 érdt, ha nem zavarjik meg dket. Ha
felébresztenek alvas kozben nem mindenki kel fel. Ekkor kell
hasznélni oz Awaken vardzslaiot, aki felkelfi embereinket.
Rnﬁés (b): Az eliilsd két karakteriink rugdos eldre. Ajtokat,
falokat lehet igy beziizni.
Nagy X (d): Valakit kizimi o csapatbél.
Pergamen: A kalandjainkat tekinthefjik megitt. A Quest
items-re clickelve a kalandjoinkhoz, kiildetéseinkhez
sziikséges targyninkat lathatjuk, o Quest-re kattintva
az éppen érvényben lévé kiildetéseink rovid leirasat
olvashatjuk, s az Auto Notes alait a kép dltal
feliegyzett szavakat, a helyszinek koordindtiit
nlvusllul]uk. Ez igen hasznos, fileg ha mi elfelej-
tiink feljegyezni egy fontos kﬁnLél.
Térkép (m): Az automata térkép lekérése,
rafta koordindtdink, s o hely neve, ahol
vagyunk.
Homokara (i): A ditumo, iddt tudhat-
; juk meg.



Jegyzetlap (q): Gyors infd a csapatré]. z

Az ikonok harc kizben:

Kardok (f): az aktudlis figura fegyverével csap a kivalasziott ellenfélre.
Varazslas: lisd elghb.
Emberke és kard (a): mint a kardokndl.
Uvegese (u): haszndlhatiuk oz aktudlis karokternél léva targyot.
Futé ember (r): menekilés.
Pajzsos ember (b): védekezés.
Ket r&rhlmms kard (0): gyors harc. A figurdk mindent mogukiél csindlnak
= nulla élvezet.
Homokara (i): lisd elhb.
Jegyzetlap (q): meglepd fordulat: ldsd eldhb!
Amikor harcolunk oz ellenfeleink sebessége és embereink gyorsasaga fogjn
elddnteni, ki mikor kiivetkezik sorra egy kirben.

Maost lassuk az utolsd informativ elemet a képernydn: ez o karaktereink arcképe
(Gsszesen 6). Ha olszunk, lecsukodik o szemik. Ha mérgezettek, abban oz
esetben ehtorzul a tekintetiik, egyszoval elég kifejezdek, ha valomi baj van. Az
arcok alatti kis ékkd jelzi, hogy milyen dllapotban van a karakter: ha z6ld,
életereje o maximum, ha piros, akkor vészesen kevés, és kék esetén eldjult. A
stirgn eqy kazhilsd dllapot. Ha valomi csoda hlrlr’m tobb, mint o moximilis,
akkor eziist szinii o k6. Ha raclickeliink eqyiksjik arcara egy kis infit kapunk

uz illetérdl.
Tulajdonsagok

Mgt: Erd Int: Intelligencia Per: Balcsesség End: Egészséq Spd: Sebesség
Acy: Célzoképesség Lek: Szerencse Age: Evek szima Lvl: Szint

AC: Védettség (minél nagyobb, annéil Ii‘u ) HP: Eleterdpontok

Slll’: Vardzsponiok Resis: Védettség kilonféle természeti erdk és elementalok
ellen.

Skills: Tudoményok szama. Awrds: Ermek, papirok.

Experience: Topszatalati pont, gondolom mindenlc fudja, hogy x @sszeg szitk-
séges a karakter szintlépéséhez. Party Gold: A csopat aranya

Party Gems: A csapat ékkdve (egyes vardzslatokhoz szﬁkséges}

Party Food: A csapat kajdia (figyeliiink ré, a kocsmabal mindig potoljuk)

Az Exch-el két ember elhelyezkedését vihtoztathatjuk o csapatban (eldre
keriljenek oz erdsek, hdtra o gyengébb vardzslk). A Quick-el

gyors infot
kérhetiink o csa um':i, uz Exit-tel kilephetiink, s oz tem-mel umuﬂ is ember

ﬁr?yaii vehefjik szemilgyre. A tulajdonsagi pontok snjétessiga, hogy hatdruk a
cillagos ég.

Inventory
~ Ekkor a képernyd felsd részéhen olvashatjuk o Iﬁr?yuk nevét, s ha valomelyik
tirgy mellett engis jel is szerepel, akkor az azt jelenti, hogy éppen viseljik
a2t A kilonfale felszerelések kizil a kavetkez médon véloszthatunk:
Weap: Fegyverek Armor: Pancélok Acces: Kiegészitd felszerelések
Misc: Vardzstargyok EquiL: Egy kivélosziott targyat viselni (ha a tﬁr%lﬁu
katiintunk a szine zoldre valik.) Rem: Egykivalusztott targyat letennni a kézbdl
Disc: Egy kivilosziott targy eldobasa. Quest: U.a. mint a kalandozis ikonok
kozdtt a pergament.
Amennyiben a varézstargyakot vilosztjuk ki, azokat nem lehet viselni vagy nem
viselni, hanem Use-zal hasznalni lehet dket.

Tydomanyok

Thievery: Tolvajlas Swimmer: Uszis Pathfinder: Osvénykeresés
Mountaineer: Hegymaszés Cartographer: Térképezés
Direction Sense: Iranyérzékelés, oz automata térképen a nyil mutatja, merre
tortunk. Spot Secret Door: Rejfett ajtok érzékelése Danger Semse:
Veszélyérzet.

Karaktergeneralas

Karaktert késziteni dgy fudunk, ha betériink a viiros kossméijba, s a Sing in
feliratra dickelink. Eickor o kivetkezak tarulnak elénk: o képernyd bal alsd
részén helyezkedik el figurank arcképe, amit a nyilakkal véltoztathatunk, illetve
a Race pont alatt olvashatiuk a fajdt, a Sex alatt a nemét, és a Class alatt pedig
az ostilydt. A M&M-ben nincsenek olyan erds faji és osztdly megkilan-
béztetettségek, mint az igazi AD&D-ben, tehét minden foj lehet barmi.

A képernyd kizepe tdjan elhelyezkedd ikonokkal vltoztathatjuk o
véletlenszertien kidohott tulajdonsagokat (Roll), felveheiiik lemezre a karaktert
{Create), illetve kiléphetink a generdlasbol (Exit). Ugyancsak kzéptdit toll-
hatok o karakter tulajdonsagai, melyek véletlenszerden jonnek ki. Maximum 21
lehet egy fulajdonsig o kezdésnél. A képernyd jobb alsé sarkiban oz illetd
karakter tudoményuit olvashatjuk (ez faitél és osztdlytdl vatoza). A jobb felsd
részen valaszthatiuk ki o karakter osztilydt. Hogy mit viloszthatunk, 0z o
ulojdonsagoktol fiigg, minden oszdly eléréséhez szikség van egy minimélis

ériek elérésére.
Osztilyok

Krl'ﬂlhl: Lovag, a legjobb harcos u jdtékban. Barmilyen fegyverzetet és péncélt
viselhet, varzsolni nem tud, oz életerponfiai mogasan a legnagyobbak. Alapban
van egy Armsmaster tudoménya, s igy nogyobb Gtésekre képes a fabbieknél
(feltétel, hogy oz Mgt nagyobb legyen 15-nél.)

Paladin: J harcos, de T
vardzslatokra képes. (feli
Archer: ljisz, jo ha von §
viselhet nehezebb pancél
Int, Acy 13-nél nagyobl
Cleric: Pap, harcosnak ne
fegyvert. Splin mail armol
vagy nagyobb.)
Sorcerer: Vardzsla, har
hasznélhat. Vardzspontja




b, nem viselhet a Chain mail-niil nehezebb pancélr. Egykezes

tud. Tolvajldsi képességgel indul, s nagy hasznunkra vélhat
nil nagyobb.)

7 %y kiinyeZb pancélt viselhet, s pajzsot nem. Szinte minden

ud, folvajképességekkel indul. (Feltétel, hogy oz Spd, Acy

li htrénya, hogy a Scale mail-ndl nem viselhet nehezebb
yobb 15-nél.)

reket és pancélokat viselhet. Mind a papi, mind a vardzsléi

s kétszer annyi o varazspontjo, mint a Rangernek. (Feltétel,

Ranger: Erdddrd, jo harcos. Szinte minden Ieiyven és rﬁméli viselhet, és képes mind a papi
és varzsléi vorézslatok megtanuléséra. Osvénykeresd tulojdonsaggul indul. (Feltétel, hogy az
Int, Per, End, Spd 12-nél nagyobb.) .

: ajo

Humans: Ember, alopban tud iszni, o varazslatok ellen picit ellendllo.

Elves: Elfek magusak, ismerik o magidt, jo vardzslok. Ellendlloak némely vardzslattal szemben.
Hatranyuk, hogy kevesebb oz életerdpontjuk a tobbi fojhoz képest.

Dwarves: Picikék, néhdny vordzslot és méreg ellen ellendlloak. Jok tfolvajoknak és
lovagoknak. Megérzik a titkos ajtékat.

Gnomes: Gnomok, jok vardzsloknak, egyedili hibajuk lacsony életerpontjuk. Veszélyér-
zéssel rendelkeznek.

Hal-Orc: Fél orkok, kifejezetten harcosoknak jok csak, de annak nagyon.

Tippek a kezdéshez

A jaték kezelése ezek utan kinnyen elsajatithatd lehet mindeki szimara, dgyhogy nézziink
néhany induld tippet. A jaték Casteview-bél indul, ahol egy dreg gzﬁgynﬁvényﬁrus olgy rank
bizzo az intréhol mér ismert elveszett vardzsgombit. Feladatunk ezt eljuttaini Elingerhez,
akinek a fornya valahol itt van a véroshan, A véroshan 5 fontos helyszin van, chovi a jdték

folyamin sokszor vissza fogunk még térni. Ez a kocsma (Tavern), ahol pletykakat hallhatunk,

illetve felmenve a lépesn vasarolhatunk kajét (Food), ihatunk (Drink), lophatunk, s ugyancsak . -

pletykakat hallgathatunk. Szintén itt van "Sing in”, amivel a kuruklerﬂenerdlﬁsbu [éphetiink be.
A templomot a véros fakapujéval szemben fa ﬁliu‘(, s ha valokinek valami baja van a csapatbél,
ide térjiink be, meﬂﬁyiliﬂk némi ellenszolgdltatés fejében (Heal). Adakozhatunk is (Dona-
tion), s ha valomelyik karakteriinket megétkozték, annak  fejérdl eltévolithatjuk oz dtkot
(Uncurse). A Bankban helyezhetjiik biztonstgba pénziinket és értékeinket ulnuonJ kamaton.
Az Ogre Foundry-ban vasarolhatunk (Buy), eladhatunk (Sell), azonesithatunk (Indent), javit-
tathatunk (Fix) fegyvereket, pancélokat. Az itt bejelentkezd menil nagyon hasonlit a inventory-
ra. A Tag’s Train-ben léphetiink szintet karaktereinkkel némi zseton ellenében. A Black'0 Magic
szakiizlet kifejezetten o vordzslotok elodasara szakosodott. It infokat kérhetiink egyes
vardzsokrdl, illetve megvésarolhatjuk azokat. Lényeges, hogy mielétt bemennénk vasrolni, fel
kell irakozni a portdn, s ez 50 aranyba kerill.

A mindig fontos helyszineket leirtam, most johetnek a kiilanféle sztorikhoz tartozok. A jaték
felépitését tekintve kifejezetten kellemes, ugyanis van egy fdsztori, s kisebb kalandok. Ezeknek
o kalandoknak litszélog semmi kizilk a fésztorihoz, de gyakran talalunk meg egy-egy kisebb
kalond folyoman olyan targyakat, melyek nélkilazhetelenek a tovabbjutasban. Na de nézziink
néhany kalondocskat oz elejérdl, Castelviewban. Valahol a viiros utcin egy satorban &l egy
térképész, akinek tévedéshdl bebaridndzték a testvérét. Ha kiszbadiiuk, kapunk egy térképet
valomi kinesrdl, s némi tapasztalati ponttal is gazdagabbak lesziink. A vt‘lrnsnelﬂ‘ van egy
"kineses-része", ahol minden fa mdgétt aranyat és ékkovet falalunk, s ugyancsak erre foldlhatd
két szoba, 9-9 ladaval. Az egyikben 1-9-ig vannak beszamozva a ladak, s sorban kell lecsukni
dket (XP). A mésikban eldszar nyissuk ki valahogy a killsé nyolcat, s ha mind nyitva vannak,
akkor johet a kozépsd 9. Figyeljink arra huﬂ némelyik lada nyitasakor egy mésik bezaradik!

A helyi polgdrmester (@ is egy satorban laki rmegkér, hogy verjiik le a véros nyugati részében
randalirozd goblinokat. Ha egy kicsit életrekapott a ,grﬁmgnssunk el ide, s a Goblin vezért
hiviuk ki csatiira (kétszer o masodik valasz). Itt eqyébként szert tehetiink 3 energia lemezre.
A viltozatossig kedvéért ismét egy sdtorban ild emberkének tesziink szivességet: egy holgy
valohol a véroshan megkér minket, hogy hozzuk visza a esatornarendszerben laké patkéanyoktol
a nyaklancat, Ha lemegyiink, taldlkozhatunk egy dreg vardzsléval, aki nem engedi, hnﬂy
kinyissuk a ladajat... persze ez minket nem zavarhat. Egy kicsi harc utén miénk lehet a lada
értekes tartalma. Amikor elériink a Patkdny kirdly lakhelyére, s kiirtottuk a népét, ihatunk oz
itt lévd hordakbel. Igaz mérFezést kapunk, de 0z eﬂészségﬁnk 5-tel nvekszik drokre. Hovan
pénziink, érdemes inni beldle, bar kévetkezd dllomés egyértelmen a templom. Miutin
visszaudiuk o nluklﬁnmi a hillgynek, egy kulcsot ad cserébe Ellinger fornydhoz, amibe ezutéin
bemehefiink. A kapuban e?yiﬁ or fogad, s kérdésére o masodik valaszt nyomijuk. Egy kellemes
labirintusha jutunk, ami tele van kapesolokkal, mindenesetre a lényeg a masodik emeleten van:
oz itt lévé rdcsos kapukat kinyitva (topasztalatom szerint ez csak a tolvajnak sikerilhet)
bejuthatunk Ellingerhez. A kérdésre, hogy kihez jittiink, feleljik a torony gozdéjénak nevét,
majd Ellingere| beszélgessiink el. Megludrluliuk, Img a birodalom néhany részét - beleérive
Kalindra kuﬂél{l‘rl is - Almar dthelyezte egy masik dimenzidba, s a visszahelyezésre szﬁkséﬂ
van 20 energialemezre. Ot lemez elegemfi egy negyedének a visszadllitiséira, tehit ilyene
utin kell mojd caplutnunk. Egyébként ugyancsak a foronyban talalhatunk egy rakat ériékes
cizmit, s két konyvet, melyekbe helenrvusv 20-szal n oz elekiromossag és 1iz elleni
védelmiink. A toronybél egyébként kijuthatunk a felhikre, ahol simén mészkalhatunk, bér
érdemes bekapcsolni o lebegés-vardzslatot, mert kiinnyen leléphetiink az "itrdl". Egy lejaron
lemenve szert tehefiink o Nyugati torony kulesdra.

Ha elhogyjuk a vérost, a vares kapuja eldtt egy tolvajtél vasarolhatunk 1000 aranyért egy
hamis belépdt. Feltétlenil tanuljon meg minden szereplénk dszni (a viroshan valahol van egy
tszomester), mivel talalunk valahol egy hajoroncsot, ami rengeteg értékes cwecot tarfalmaz. A
vérostdl észak-nyugatra van egy banya, melyben sok-sok értékes ékkdre lelhetink. Emitt van
a barbarok tanyaijo, akiket leverve tekintélyes fegyverkészlet birtokosai lehetiink. Errefelé még
kapunk néhany kisebb kiildetést; egy dreg valami emerald-kézért killd el minket, egy vandor
megkér, hogy irtsuk ki oz orkokat; foldlhatunk még kutakat, melyek idélegesen megndvelik
tulojdonségainkat, stb. Tehdt o nagy kalandok csok most kezdddnek, s egyre agresszivabb
albanfailekkel taldlkozhatunk. ;

egiil, utdszo gyondnt, oz M&M 5-hdz ; . -
csak annyit tudok még hozzéfizni, hogy _E,"jj_[‘}}_ﬁ] _Pﬂ yﬂl Eﬂi
irtd klossz. Pergd jdtékmenet, dtte- . Boemna esx] (|
kinthetdjatektér, egyszer( kezelés. Min- ... = = e
denkinek melegen ajanlom, hogy hiisdl-
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Bar szamomra a PC a favorit, most egy jaték erejéig mégis dtnyer-
geltem Amigdra, hiszen sajnos a program egyenldre csak ezen a gépen
ismert. Sajnos, mert az Amiga toltogetése a megszokott sebességhez
képest vanszorgasnak tint (ezt az érzést (Stﬂ( toviibb fokozta o
rogramozok bakldvése, ugrunis a lemezmiiveletek nogy részét

ﬁoromsiilél monitor eldtt kell kivarnunk). Cserébe viszont remek
i;rufil«':l, t'llﬁlleleket, jopofa figurakat, egyszerii és kényelmes keze-
st kapunk, ami egy sportjatéknal alapvetd szempont. A hangokral,
zonban mér semmi jot nem mondhatok. Az Amiga szinte kimerit-
hetetlen lehetdségeinek fittyet hany-
. va a program szerzdi egy-
szeriien 'fehér zajjal’
potoljak o kozonsé-
ef, s intéznek tama-

st dobhartyank el-

A jatékban egyébként
“tiz, tobbnyire atlétikai

- (ezek kozil csak a két dszds
kivétel) szamot taldlunk.
Eqyszerre akdr négyen is
versenyezhetiink vagy gyako-
- rolhatunk, ahogyan azt mar e
‘| stilusban megszoktuk. A
~ legegyszeriibb versenyszdm
szokds szerint a sikfutas. it
szz méteren keresztil kell
gyotorniink a tizgombot, s ez
utdn még oz a par perc folfo-

getés kozbeni pihend is jolesik.

. Iene

A gatfutdsban mér ennél
valamivel tobb fantézia van.
lit ugyanis a nagy rohands
kiozhen a gatak dtugrdsahoz
jobbra kel?hﬁznunk u kart, s
ez a mivelet hihetetlen
dsszpontositdst igényel. A
monofon versenyszdmok
kozil az utols6 az Uszds. Eb-
ben emberkénk oz eldzék-
héz hasonléan a tiizgombra
rajtol, majd dtemes karcsa-
pasokkal (joy jobbra-balra)
gyiri le a tavot. Mindegyik
szdmban a jobb also snmkmn
lathato csik jelzi o hatralevd
métereket.

Ha mar kellemesen beme-
legitettiink, Lﬁhet egy pdr
kényelmesebb és fechnika-
sabb jaték. A magasugrdsndl

eldszor o kar fologatdsaval o kezddmagassagot kell bedllitinunk, majd a tizgomb le-

nyomésa utdn johet a roham, Ehhez egyszerdien foljuk elére a kart, s ugronk mint a szélvész,

szaguld és kanyarodik a léc felé. Ezutan mar csuk a tiizgombot kell a megfeleld pillanatban

lenyomnunk és némi sop:l'l(nkodﬂs utdn indulhatunk is masodik vagy harmadik kisérlefiink-
nek.

A gerelyhajittsndl szintén a roham hatéroz meg mindent. A nagy

% sebesség elérése érdekében hizzuk tehdt bolra a kart mindaddig,

f » 'umigl a nekifutd végére nem ériink (a jobb alsd sarokban latszd csikot

kell Tigyelni). A megfeleld idaben a tizgomb lenyomasaval kezdhet-

jik meg a dobast, melynek szogét a kar fel-le tologatsaval tudjuk

beallitani. Ter-
mészetesen - z : 4
akkor érhetiink el ERTEKELO| PC AiGA E___&
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io eredményt, ha
minél gyorsabban és

o '?5I fﬂkhuzl minél kizelebb F'h‘-\?‘ff‘_ﬂi’if”ﬂ L (aex o
objuk el a gerelyt. irsznarsio | | 71%) {
A silylokés kisértetiesen emlékeztet © :’Eﬂala’s's'. sy ZL/‘,‘ e
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futni, az inditd tiiz utdn be kell l6niink a Nl o &l
dobis szdgét, majd egy tjobb tiiz kivet-
kezik, s mar repill is a nehéz golyo.

A végére maradt még harom ugrészam
(rid, tﬁwﬂ és harmasugras), melyek kezelését
mindenki konnyen kiiulfﬂhuliu, uki figyelmesen
 elolvasta oz eddigieket, ﬁgyhoﬂy ez legyen hazi
feladat. Gondolom az dreg rokak mér (SUK
k: "No, mar megint egy olimpia!” és
igazuk van, hiszen a jatékban nincs
~ semmi 0. A ;ilrogrumozék meniségére
_mondom,
elég szépen készitetiék el, ezért
érdemes megnézni. A kezdd
atekosoknak viszont felcsillan-
at a szemiik, hiszen o mifaj
dtlagan felili programot vehet-
“nek kezikbe. A bevezetd képek, a
grafikak ugyanis jo szérakozdst
igérnek, s ezt még a hangok sem tudjak
elrontani, hiszen azt ki lehet kapcsolni.

\ Temesvari

legyin-

ogy ezt a "semmi Gjat"

®
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sinautd-
: val, amire pattan-
junk fel és hajtsuk meg mint o
I szélvész. A maximalis tempé (melyet o feliil
feltiing sebességmérd oru jelez) ahhoz kell, hogy a sin
végén lévd szokadékon direpiljiink oz oft lebegd lég:
gombre, amely a kavetkezd palydra repit benniinket.
Skyworld 1951 AD

Ezen a plyan a léggambbel kitartaan jobbra kell haladni.
Ahol ez nem lehetséges, ott kitérhetiink fel/le, de soha ne
induljunk el tartésan o masik irdnyba.

THE

fogadni: lépkedjiink jobbra a felszinen amed-
dig csak lehet, majd lefelé haladva eljutunk
egy olyan alogitba, chonnan csak balra
lehet menni. Ezen kell végignyomulni,
amig o ladikat meg nem taldljuk. Ne
féljink o nagyobb szakadékokiol se,
hiszen a gravitdci olyan kicsiny, hogy
kellemesen dtlebeghetiink felettiik.
Space Station Labirinth
A felodat eqyértelmi: keresd meg
a kis kulesot, majd az EXIT feliratd
kijdratot. Szintén amolyan “proba, szerencse™
palya, hiszen annyi eldgazast kell bejarni, hogy csak
gydzzik idegekkel és kitartdssal.

Abandoned Ore Refinery

Igozi csemege az utolsd szint. Egy cillében utazva kell a
marha messze elhelyezett ACME-t felszedni. Telis-tele van
zovoré mellékvaganyokkal, kiszamithatatlon idGben és -
helyen elabukkano guruld kivekkel, hatalmas szokadé-
kokkal. A cillaben le tudunk goggolni, és igy teljesen
immunissd valunk o repdesd denevérekkel szemben. A
rohogo kdveket is csak ebben a testhelyzetben fudjuk

Mikozben o C64-es oz utolsokat riigja, amikor a leg-
nagyobb cégek is csak néhény ezer dorabos elodasokkal
szamolnak vilagszerte, akkor a THALAMUS gondolt egyet
és eqy, a régi idoket idézé jatékkal lepte meg o
nagyérdemiit. Vérhaté volt, hogy amiben a Thalamus keze
benne van, oz nogy durrands lesz, mint példaul a Creo-
tures, a Armalyte, Howkeye volt annak idején. Most itt oz
0j sztar: Nobby, a falank hangyész. Régen nem sziiletett
hasonlo kaliberd maszkalos jaték C64-re, mind a
grofikajat, mind a hangulatit tekintve. Végre egy felies
jdtékot kapunk a pénziinkért, aminek van introja és
megnyerése is, és ami o kettd kozott van, az is fer-
gefeges. Szdm-
talon kénnyfa-

miacioji ellenfél keril az utunk-
ba, ami igen rgads és nagyon valtozatos. Hogy

jobban képet kaphassatok a jdtékrol, ime néhany info.
Antophia, mint a nevének elsd harom betije is mutatjo,

oz igéret foldje eqy hangydsz szaméra, ahol szaftos, kaver

izeltlabiak nyiizsognek mindenhol. Ide igyekszik derék
onmﬁnymunk,hogynyukigelmniliﬁnufg:llﬂyinyirﬁk-
ben. Addig azonban 8 palydt kell végigizzadnia veliink

iitt. Hogy eqy kicsit megkdnnyitsem a dolgotokat

dny aprd fippet olvashattok o pdly&krél-nlﬂhbiukbun: :

America 1951 AD .

A kis hangyabolyokbol ki lehet szipogatni a hangydkat,

tengeralattidrdt el nem érjiik. A levegank

kesztb ani-

kilni, ha dinamittal megsorozzuk oket. Eqy kavet kétszer
Vigyazzunk o kipkadd agyikro, o hegyes

tiskékre és a futkosd hangydkra, mert nem ° R’? .
érhetnek sem o lufihoz, sem o kosardhoz, = = =« ° y
mert kibokik ozt. A pilyo jobb szélénegy = = = ;
ACME feliratd ladikat talalunk, amit felvéve '
egy bogoly kipukkosztja o lufinkat és mia
vizbe pottyanunk.
Underwater Section

A legegyszertibb palya: kalinpélunk egyre 5
lejiebb a viz alatt, amig a folojon horgonyzo

véges, ezért sebesen tempozzunk, ne
simogassuk meg a holokat, és o
fekete lyukakban pislogd szem-
parakat is kerilljik.
kA!Imtlsly3:0 BC ik,
Ismét egy konnyd palya: nincs mas dolgun
mint folyamatosan jobbra haladni és keriilni
rank famadd holokkal, fengeri csillagokkal és

kell eftaldlni ahhoz, hogy felrobbanjon. Az utolsd nagy
akadalyt, egy extra méretid és sebességi sziklat gy tudjuk
ripitydra zizni, ha amint felbukkan, megdobijuk dinamit-
tal, majd rogton hatrdlasba kezdiink, aztdn ismét dinamit
és mielgtt felrobbanna, visszaugratunk egy szakadék fe-
lett o esillénkkel. Nem kinnyd manéver, de megoldhatd.

bivarokkal valé testi kapcsolatot. Ebben o pélydban oz a legszemetebb, hogy minden egyes '-
Atlantis Gty 340BC  oniackor eforl kel kezdeni oz egészet. Kicstkiborto, e
hl;:llzﬁl;:li::idlg phII:m, amig Ieltiﬂqmﬁ ajobemne. =
éindulva keressik meg ozt az aknaidra- 4 meqnyerés igen tanulségos, ugyanis o "k a kicsit nem
tof, ahol lefelé mutato nyilak jelzik o ha- P . ;
adesrny. o esink o, md becsiili, a nagyot MEGérdemli™ elvre épil. A_tqums
keressiik meg jobbra, enyhén fent az ACME

dobozkét, ami utdn kézvetleniil oft 6l oz Grhaj6, ami o
Mars felszinére rapit benniinket. Erdemes kilonds figyel-
met szentelni a lépegetdkbe bajt harom sprite-nyi
nagystigd hangyaknak, mert kivételesen jol néznek ki.

inixiijj f_c_lmsu cosl B
BN .._'_lff.’-‘.‘.i __1 .._.! _’.ﬂ‘i
’Nnuwﬂn_{"{ ____! ..___,!

‘ msm's'mh. i ' P sivszuarésis |
Ez 0z a pélyo, ahol csak  vakszerencse segit, ugyonis QL_L“‘,. ’T! '—.f =
olyan nagy kiterjedésd, hogy lehetetlen pontosan be- 6ssznn'rﬁs, g ]

hotérolni oz ACHE helyt. Jotandcsként érdemes meg:

amik azon i, hogy pontot érmek, remek lovedékal szol- "+ << -
gilnak o ropkodd keselyik, o futkoso horcsogok ésa

gonoszkods kiscicak ellen. Minden egyes emeleten futkos-
irinyba, amig o szem ellét, mojd ezutan

o nd;(ﬁ liebb egy s folya haladjunk
ugorjunk feljebb egy szintet, és folyamatosan haladjun
faHuIé.AquE
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tivizalodik, ha ugras kozben o
tﬁzluombot nyomva farfjuk. A
billentydzet funkciok kozil
most csak o két legfontosabbrol
teszek emlitést: Alt+G - dllds
- mentés ; Alt+L - allas toltés.

Miutan a palofa csukott ab-
lakdn keresztiil megérkeziink,
elszor nem lesz 1l nehéz dol-
gunk, mivel oz drség nincs
valami jo kondiban és egy
kardesapastel rogton megfek-
szenek. Szaladjunk, ill. ug-
rljunk végig balra o haza
fefején, mojd az utolsénal .
masszunk le. Iit ne honyoléd-
junk harcba, hanem csak rohanjunk balra végig a kikdtdn,
és kapaszkodijunk fel o hajora.

Potyautasként tehdt a Herceg elhagyja Perzsiat, mint
ahogy érkezett is valaha. Azonban nem sokaig jut el, o

G_W
ks og
gle

kijdratot nyito Iiuii_h ol la

végéig, ahol megtaldljuk a i
f:l?’a li%vel Iﬁlhm!l’nk, Logy az (ot egy halom 6o
e hamészkodni,

efn

=
b |

Vardzslo ereje ugyanis messzire elér, s hdsink hajojat  szegélyezi. Nos visszafelé ne dlljunk | _ “egy pill
iszonyatos viharba sodorjo. Szerencsére a Hercegnek sike-  az Gsszes csonti életre kel, és a nyomunkba indul. Szm%& nkgﬁtﬁﬁpynk beléjik. Mégregyszi
ril tilélnie, igy hat hajotorattként eszmél eqy latszolag  csére azonban a kapesolok és az ajté Ggy vanitt elhelyezve, E ﬂgulu ozuik, egy Gjobb e
lakatlan szigeten. Induljunk el balra, azonban a kivetkezo  hogy oz ujté pont oz ildszink elé fog lecsapodni, ™ . . Innen gzﬁ!bgﬂt‘qu  ugyd
képernyén azonnal dlljunk meg, kilanben elnyel minket o e e - oe « o'

futshomok. Rovidesen klapok fognak a homokbal kie-
melkedni. Csak arra ne lépjiink r, amelyen eqy rojz
lathato. Ho igy fesziink, o szemben lévé katombnek el kell
mozdulnia uugnrlun bejérata elél. Bent me;ipillnnlhuliuk
az elsd olyan helyszint, ami marigazdin hasonlit a jaték els
részéhez. A barlangokban nem irom le oz dsszes élet-ifal
helyét, mar csok azért sem, mivel némelyik dgyis csak
csutdﬂbu csal minket. Az ajtokat nyitd kapcsolok T(ﬁzﬁl is
esak o leglényegesebbeket fogom megemliteni, o fibbi
helye és jelentése ugyanis elég egyértelmi, és egyszeri.
Tehat csok a f6 Givonalakat fogom vézolni. Menjiink
szakadatlanul jobbra, egészen addig, ahol egl also, és egy
felsd szinten s folytathatnénk oz utunkm[o ra. Itt ozon-
ban a balra kivezetd negyedik Gton halodjunk tovabb,
majd ereszkediink le. Maris egy extra éleferd-palackhoz ,
jutottunk, amit természetesen horpintsiink fel. Mivelvissza - - - - = - - S—
mdr nem fordulhatunk, kiizdjik le o csontvazat s tivoz-  Mialatt dtlépiink a kavetkezd palydra, hu?szgl A
zunk balra. Késébb az élet-italnak ne déljiink be, mivel ha~ hozzank, hogy siessink, mivel a kedvesink: haldoklik. < :

lemaszunk érte, fobbet ki nem jutunk onnan. Elkelljutnunk  Innen vlik tehdt o jétek komollyd, hiszen egy- tjabb < mn.wén
majd egy ajéhoz, eldtte és utdna kapcsolaval. It vigydz- ellenfelink letr, oz ida. (A késtbbiekben ezt o SPACE szel - " jiink-visszd @

ki

chelirdsabolntrismen kel
o «meflen: vardzs-italt s az
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zunk, nehogy o labilis kélapra mésszunk fel. Ho innen  nézhefjik meg.) Ebben o barlangrendszerben egy
simén tovibbhaladunk,  kovetkez6 képernydin levé ajto  vardzsszdnyeget fogunk taldlni, amire azonban iab{gm# F
agyon fog nyomni minket. Mivel oz ulséllﬁptsolé mindkét méE ne uljink ra. Menjiink inkabb tovabb, le o,
ajtot, mig o masodik sak az elsét nyitjo, o kivetkez  szakadékon, maijd jobbro, omeddig csak fudunk; és végil - aprith juka kordup
trikkdt o uimuzzuk:ohelsﬁkoptsolévulﬁllitsukbeﬂgru fel eiképemyﬁl.hmlévﬁ ajtd kinyitasa utﬁml’lzqimeun @ kdvetkezd kap
két ajtot, hogy ellentétesen mikodjenek ha oz elsd Iépiiin dt balro. Az eléttiink léva kalapot ugorjuk af, mert * . dgrassal.
kapcsolét haszndljuk. lEy mialatt oz elsd ajt6 nyilik, ugor-  haleszakad, lezérjo o szemkazti ojtdt, amely mogot pedig < hetiiik
junk rd még egyszer a kapcsoléra, minek kivetkeztéhen o egy djabb exira életet foldlhatunk. Miutdn megva, q&sﬁ kel

masodik 526 még csak most kezd el majd kinyilni, fehat Enk vissza oda ahol letértiink balra, s folytassuk. 0 e |
Ieszelég"io nk majd kereszfilhaladni. Innen régtan a pélya  fel. Egyidd utdn balra egy szakadékhoz jutunk, felette eqy ¥
kijaratghoz jutunk. fiiggdhiddal, azon pedig egy csontvézzal Mivel™ ~ ' A

Ugykddésiink alatt a Szultdn ellenségei Perzsia ellen o csontvaznak nines életereje i%uuk 2. B 4
vonultak. Amint a Szultén elindult o harcba, oz Gj "Herceg” o kovetkez6 modszerrel szobadul- . ¢ s

magdhoz rogadta o hatalmat. A Hercegné megprobalja  hatunk meg téle: eldszor is
értesiteni az apjdt o Herceg drulasardl, de Joffar persze  cseréliiink vele helyet,
megakadalyozza... A Hercegnd hirtelen betegségének hire  tehat mi legyiink
megdabbentette a birodalmat. A navekvé nyugtalansig  balra. Ekkor o
kozepette, a "Herceg" elrendelte o statdriumot ésaferror  csontvaz
uralma jditt el o vidékre... :
A most kévetkezd palya ig:n eﬂyszerﬁ, ha nem akarunk
extra életet: o kezdéstol jobbra levé szakadéknal lefele ugrilva az egyik
sziklaperemen falalhatunk eqy varazsitali, melytél szinte silyfalanok
lesziink, s kockézat nélkil levet aliﬁk magunkat o szakadékba. En viszont
_inkabb a kivetkezd dtvonalat ajéinlom: miutén a szakadékba egy szinttel
lejjebb ereszkedtiink, indulilllmk el jobbra, le, majd ismét jobbra, s lam,
eqy Gjabb extra let. Az akadaly csupan két cjte, melyeken ha be-
megybil;nk és lecsapadnak: magéttiink, drokre oft maradunk. Ezeket
azonban az eldzd pélyandl ismertetett triskkel szintén kicselezhefiiik.
Ha sikerrel jartunk, menjiink tovabb le, majd balra. Visszajutottunk
tehdt a szakadékhoz ahol - némi energiaveszieséggel ugyan - le

-~ 3 Y ] ‘
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kélopot.) Térjiink vissza odu chol letértiink oz italért,
ahonnan balra halodva eljutunk a varrom egykeri tronter-
mébe. Itt egy kiting kardot falalhatunk, :ﬂ‘el vegyiink
is rnngI:nkhnz. A kardhoz hozzérve azonnal elveszitjik
eszmélefiinket és latomasaink lesznek. Egy nd jelenik meg
eldttiink, akirdl kideril, hog,(y oz anydnk, és hogy valaha
ennek o ﬂiyﬁnyﬁrﬁ palotdnak oz irndje volf, a kard pedig,
amit falaltunk oz apanke volt. A palotét és a szileinket
sitét erdk pusziitottak el, s mivel mi vagyunk oz egyetlen
10116, anydnk azt kéritélink, hogy dlljunk besszot értiik.
Miutdn felébrediink, bolra Iﬁvozhu’runkum drol.
Az ij palyara megérkezve mindig csak balra meniiink,
maijd ahol egy képerydn beliil két szinten is folytatodik
az i, egyeldre csak oz alsd szinten halodjunk. Egy id6 utdn
kiérink a sivatagba, ahol az egyik szikla mogé elrejtve
ismét eqy exira élefet tlathatunk. Fussunk vissza oda,
ahol fel tudunk kapaszkodni a felsd szintre, s most felil
haladjunk avatosan, muld ugorjunk a sivatag szélén tolal-
hatd loszobor hatdra. A |6 ekkor megelevenedik, és elvisz
minket egy hatalmas templomba. Innentdl fogva egy Gjabb
dolgot is csinalhatunk, nevezetesen kiléphetiink o testiink-
bél (ide-oda forgolodva). Ez felettébb jo szorakozas, mivel
ilyenkor barkit lekiizdhetiink, mi azonban sérthetetlenek,
sot észrevehetetlenek vagyunk. Ezen kiviil nyugodton at-
mehetiink pl. a zart kapukon is. A dolog egyetlen szép-
séghibaja, hogy a kilépés nyolc élet-palackunkba keriil, igy
ht nem hinnam hogy barki is 1 sirin haszndlnd ezt o
lehetdséget. A templomot sok helyen harcosok fogjak -
védeni, melyek kozil néhany igencsak jeleskedik a kard-
forgatashan. Azonban ha sosem keriilink két iz kiizé, s
nem |épiink til kozel o harcosokhoz, a védekezés-timadds
technikdival egyik ellenfél sem fog gondot okozni. A temp-
lom elsé pﬁlygzénuk megoldasahoz ozt hiszem nem is kell
16l sok magyarazat, hiszen nem sokkal oz elindulis utan
rilelhetiink a kijratot nyito kapcsoléra. Rogton ozt is
megfigyelhetjiik, hogy merre van a kijarat, melyhez egy
kis keriildtton juthatunk el. It még ozt emliteném meg,
hofy ha nem mindjirt o kijrathoz siefiink, hanem el-
kalandozunk balra, Gjabb extra palackhoz juthatunk.
A masodik palyan egy jo darabig csak egy dtvonalon lehet
haladni s kzben - persze o csapdat elkeriilve - ismét egy
extra palackkal guzdagodhatunk. Késbb miutan ﬂmﬂrm-
tunk balra és sikeriilt még atesisznunk a lecsukodd kapu
alatt, eqy Gjobb kaput talalunk, melyhez elég nehéz
odaérni iddben. Azt jovaslom, miutan kinyitotiuk, a
kapesoléjdtél ozonnal ugorjunk balra, igy ugyan némi
energiaveszieség drdn, de baven lesz iddnk diérni. Ennél
(] pu!?ydnﬁl még ket dologra hivnam fel a figyelmet. Az
egyik, hogy ahol csak egr harcossal kellett meg-
kiizdeniink, a plofonrél balrél o mésodik kélapnok nem
szobad semmiképp leesnie, mert ha rdesik a kapesolora,
drokre lezdrjo o visszoutat. A masik dolog oz, hogy o
kijarat kapesoldja eldtt van egy latszolog értelmetlen kis
helyiséq. Ez azonban nuﬂon is hogy kell, mivel ha it
ugralunk, leszakitjuk a tolso teremben levd kalapot, s igy
ott majd lesz idank leereszkedni a kapesolohoz még mieldtt
.~ széftrancsirozna minket o csapda. Ha tehat sikerilt meg-
iszni ezt a palyét, dllitom a nehezén mér toljutottunk.
A harmadik L:élydnuk van egy borzoszioan egyszeri
megoldasa, csak arra kell vigyaznunk hogy sose csukjuk
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le magunk eldtt a kapukat. Tehdt oz Gtvonal: a kezdéstél
menjiink ki balrg, s ereszkedjiink le. Innen most mar csak
jobbra kell haladnunk egészen addig, amig aﬂz ziirt kapu-
nak itkéziink, elétte egy zdlden bugyborékold palackkal.
Probaljuk meg lalhurgni palacket, ekkor azonban eqy

kis szellem ugrik ki beléle, s mar ki is nyitotta nekiink o @+ @
kijdratot. « £ s
A negyedik szint is elég konnydre sikeredeff, hiszen -
enyfolytthan csak balra kell holadnunk. Gondot okozni o
feliebb oz fog, hogy oz egyik kapu elég észrevehetetlen ‘e &

o hotalmas szobrok mogoH. Ha pedig ezt megtalaltuk, -
akkor o kivetkezé kapuhoz nem fogunk sosem iddben g7 ¢ O
odaémi. A teends tehdi: oz utanunk jova harcost agy kell PER
kinyirni, hogy réessen o kapu kapcsoléjdra. Késéhﬂfﬁl— - G o
hatunk még egy exira italt, amire azonban ha szorosan a { f ot
leirés szerint jdtszottunk, mar nincs s sziikségiink. A palya e £J ;,.f,,,:.
végén végil meglulﬁ!hmmn amiért j6ttiink, a Langot. - B il Y Bl o &
Hﬁm hozzaérjiink, felhizadzkodva kzelitsik meg. Ha : kg o | v (-
megtekintettik, mar nyitva is alinak o kijaratok. Menjiink T [ P
tehdt vissza, és tavozzunk. lsmét lohétra fumunun i ; k| ¥ 3 ia i R€ .6
utunk egyenesen Perzsidba vezet. A polofo fefejere - f ! 2 3 ; PREE
*:rkezE?’i;. Erﬁt:diiﬂk le, majd az nhlgknn ?e.AIerllasn;-l . T — i - E 1% 4 {x
en Joffar-ral futunk ssze, aki nyomban el is vara azt o Herceget pillonthatia meg) okibe beleszeretett. Ezat- ( <% <
minket. Egy kiilonds, abszurd vildgba cseppeniink. Joffor 1ol @ lenge mﬁl Sﬂl'l‘h‘?:'llq % 1 véletlenge, sdglﬁr € a3
megsemmisitéséhez legalabb fizenegy élet-palackra lesz  hamvait szétszoratjo .szélbén. A néf.i EQI rced . f('fr,’
szii '%l'mk. Ha ez nem dll o rendelkezésiinkre, a 65 o Hercegnd pedig holdqsﬁéa  élnek egyitteautan. . < o
sakkiablatol lefele, a dogledez ériaspoknal perzsa hor-  Hogy miért nem fej &ﬁﬁhga i igy, hogy 6 ..
cosok lekaszaboldsaval juthatunk plusz életekhez. Ha te- "umigmgnaml!‘an:lk'?ﬂs, jdtek utolsokepe - omint © < - @
hat megvan a sziiksé senergiﬁn , indulhatunk o v‘mﬁ egy rossz arci boszorkdny éf _ nrlﬁ’ﬁ;ﬁli{ o r
kiizdelemre. A sakktablatél jobbra, a kristalyokndl Jaftar uzﬁiruboldolq parunkat - drra éngéd kavefkezferf, hogy * < <
még szorakozik velink eqi(y keveset, s negyedmagdval o Herce kalandi.(szereheséfe) 2el it Plﬁr o
jelenik meg. Csapjunk szét kazildk harmat (nehogy hifat  véget végérvényesen..* /4. & & _© ¢ K €2 ( e
orditsunk valamelyiknek!), ekkor a negedik, az iguzi f eae eae € ¢ ¢
Jaffar eltdnik. Masszunk innen fel, majd jobbra, ahol végiil P R,
megtaldljuk a vardzslat. o e W
Eliott hat o mi idénk, Iépiiink ki a festiinkbal! (Forgolod- g .
junk ide-oda o nyolcadik energinkisilésig!) A Langnak e« @
dszonhetden testiink fénydrban fog dszni, s két ener- -
gioegyséq fejeben gyilkos vardzslatra le-
sziink képesesek. Mivel csak egy le- -

heiﬁségﬁniltl Ivm};:g s J;:‘Hur most
mar menekilni fog, o n
télozzunk o vurézsfuﬂufm
Ha sikerrel jartunk, vé- 4
ignézhefjik amint Jof-
?nr elporlad, s o Herceg-
né, megszabadulva o
?:nasz varazslottal,
lébred és végre ugyan-
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A Coktail Vision nagy fiba vagta o fejszéjét,
amikor belefogoft a Lost in Time c. jéték megalko-
tasaba, mellyel egyedildllo kategériat és oj stilust
kivan teremfeni. A cég IAM-nak nevezi (Inferactive
Adventure Movie) oz 6j "technikat”, amit a LIT-ban
haszndltak. Ennek oz oj mozi-szerii kalandjdtéknak
a neve hiven tiskrézi megjelenését: a jték telis-tele
van digitalizalt mozgoképekkel, melyek minden
egyes targy felvételénél, hasznalatandl megjelen-
nek, s filmszerden mutatidk o faszerepld - a Doralice
névre hallgatd ifjo holgy - cselekedeteit. Ter-
mészefesen ez o nagy mennyiségii digi kép igen sok
helyet foglal el, s ezért a cég a tobb epizodbal allo
kollekcidt kiilon-kiilon adjo ki, és természetesen
megvasarolni is igy lehet. Az egyes epizodok tobb-tiz
megdsak, s igy azt hiszem érthetd, miért sziikséges
a "feldarbolds". Na de lassuk kicsit részletesebben
mivel is llunk szemben!

Muriel Tramis neve mér sokat sejtet , ha egy

ismét balra, s vilagitsunk be oz
mogé a lampaval, mire egy sziva
A szivacsot mdrtsuk: bele az ift
vizbe, mojd forduljunk meg, s
plakatot a falrdl, mire az lem
duljunk el a lejirat felé, s mag
vilagitva menjiink le o tatha. Az

duljunk meg, s a szivi
bort, mire megla
szerkezetei, s mi kine

juk a tatbél a vizet. Most,
viz o hajofenskben, for
lanc mellél vegyik @
dug6hdzét, majd irdn
dugohizo segitségével
alatt lévé lyukba

keres:

kalandjdték elején olvashatjuk. Jusson csak Med™

esziinkbe a a Goblins sorozat, az Inca vagy a nemrég
ismertetett Ween. Tagadhatatlan, hogy a francia
hilgy tele van ilettel, s ezekbil egyeldre kifogy-
hatatlannak latszik. A grafika harom fojtabal all
dssze: a szlori egy részét videdra vették, ahogy mar
emlitettem, s ezekkel az animaciokkal (inkabb kis-
filmekkel) tomiék tele a jatékot. Tobb helyen is az
Inca-bol mér jol ismert 3D-s mozgatasokkal taldlkoz-
hatunk (ez a technika egyébként a francia Tilt d'Or
dijat nyerte el, mint a legjobb grafika és animacio).
Az dllo hatterek emellett gynydrien digitalizilt
fotok, melyeket Franciaorszdg tajain készitetek. A
hangok és zenék klasszak, rengeteq a digitalizalt
hanghatds, nem art ha van egy hangkartyank. A
kezelés lényegében megegyezik o Ween-ben
hasznéilttal, egyediili wjitds a térkép, amely segit-
segével egy nagyobb helyszinen a kiilonbozé he-

lyekre gyorsan juthatunk el. Mindenképpen o Lost

jovira szol az is a Ween-nel ellentétben, hogy itt
nemesak 1-2 pélydra kiterjedd logika-kaland ele-
mekkel taldlkozhatunk, hanem egyszerre 8-10
képernyds részt jarhatunk be, s igy nincs lesziikitve
az egyszerre bejarhatd ferilet. Egyszoval igozi
gyongyszemmel van dolgunk, ami elérelathatolag

csak dszre lesz teljesen keész, igy most csak egy extra
méretd, végigjiszds-szagd ismertetdt készitettem

uz inyencek szamara.

Doralice eldtt homalyosan kirajzolodik egy hai
gyomrdnak a képe: a falon valomi fehér papir,
kdrben székek és egy horgony... vajon hogy keriil-
hettiink ide? Elészor is vessink egy pillantdst o
plakdtra: 1840-es détumot olvashatunk rajta... de
hogy lehet ez? Egy vadidegen hajon felébrediink, s
egy fobb mint 150 évvel korabbi plakattal taldljuk
szembe magunkat... Legjobb, ha gyorsan cselek-
sziink: forduljunk balra, s nézziink be a baloldali
~ hordd mdge, mire egy lampast taldlunk. Forduljunk
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gyipto

, hogy vigy@:
kincsére, eqy szarkofagra, de Yar
ide a hajofenékbe, saszarkofagot el
tile. Mesél még V '
valojaban 6 Yorubét szer
magat: mieldtt megérkeznéne
s biiszkén mutatjo meg nekiin
Doralice diplomaciai
letesz tervéral, s
megigériik, hogy kiszab

A keés segitségével ki
vezetd oszlopba, s egy sz
magunkat. Fent halodjunk

Rendérség

személyeket, akik valami rosszh

kozott. Eimondia, hogy Yarlath utén
szigetén kerilt fel a hojojara, mint szakacs.
fozéshez sziikséges alapanyagok, s igy ké
dsszekotyvasztani, aminek Yarloth nem na
gében ide zdrto. Doralice Gszintén sojndlja
halvany fogalma sincs, hogy a fenébe keriilhe
Melkior dtletére koncenirdlni probdl és emlgk

152 évvel kesibb kezdadtta frtént..|
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~ valomit benéttek oz algdk... Tegyitk a kovetkezket: a maréval marjuk le oz

- Hatinik egy kis iireg. Fijunk oz iiregbe eqy kis oldd-sprayt, majd tegyiik bele

Doralice-nak sikeriilt is telibekapnia

- szoget, s végul egy kenyeret is talalunk benne. Ha

magasségrél elérhetjik a gerendara helyezett iiveget. Természetesen vegyilk magunkhoz, s a
dugdjit kilive taldljuk el a gerenda legtetején qubbaszid oldé-sprayt, ami leesik elénk a foldre.
Most johet a lado: kattintsunk rd, s a hajon ldtott jeleket dllitsuk be a gombok segitségével. A
jelolések szinte azonosak, ami a hojon kard volt, az itt tér, ami oft gy, az itt piszfoly, ami oft
agyugolyd, az itt ldszer. Ha megvan a bedlitds, nyomjuk meg a jobb alsd sarokban elhelyezkedd
gombot, s a lada méris kinyilik, s mi egy dorab ivegszdl és egy feljegyzés birtokosai lesziink.

Most siessiink vissza a kastély kertibe, s csavarjuk fel a csapra a lyukas slagot. Vizsgdljuk meg
kozelebbrl, s tekerjitk o lyukas részre oz iivegszdlot. Ho meglennénk, dnisiik le az ivegszdlat
ragusztéval, s a slag ismét mikadakepes. Fogjuk meg a végét, s tegyitk be a melletfiink lévé
viztroloba, s nyissuk meg a csapot. A feltaltodatt farolo egy dugét is felhoz, ezt
tegyik el, majd irny a vilagittorony aljo, ami a tengerparira vezetne, de le
van zdrva egy vaskapuval (itt nyitotiuk meg a vizelzarét). A jobb oldalon

¢ 0 kalyhaba, majd locsoljuk meg
. egy kis petroleummal. Most
johet a piros zsebkendd, majd a
ndlunk lévé zoldszind, dllitolag
fiszeres iiveget hasznljuk o
gumicsédarabon, aminek
meglepd eredménye lesz: eqy
gyufoszil (hogy hogyan, ne
= kérdezd)! A gyufat gyditsuk
meg a kénpapiron (a cigis-
dobozunkban van), s a tiizzel
pedig gydjtsuk be a kalyhat.
- Akinek jo @ meméridjo, oz még
= emlékezhet, hogy egy rudat
" helyeztiink el nemrég o kalyhan.
Na most ez a rid a meleg
hatdsara kezd megnydlni, s két
pontot megnyom a falon, aminek
hatdsara o kalyha eldtt egy
talopzat tiinik els... Helyezzik o
hordét a platformra, tegyiik a dugé
: helyére o gyertyankai, issiik ki
fetejét a slagdarab segitségével, majd nyissuk ki a
kalyha mellett allo ladat, s merjiink beldle ho-
mokot a fapapucs segitségével a hordoba... Lass
csoddt, a falon egy rejtett iireg nyilik meg, amibe
belépve egy baljés helyre jutunk.

Az oszlop melldl vegyilk el a harapéfogot,
majd fegyik le o foldre a fakorongokat, s rajuk
dliva clickeljiink oz elekiromosan lezart ladara.
A lokat eldtt egy villamosvezeték hizodik: o

__ nélunk lévé drotot kissik o vezetékre, s a
: : - harapéfogéval csipjiik el a lokat eldtti
| | =N . vezelékrészi. Az aramkdr igy zdrva mo-
= \ radt, mivel lekdtdttiik a dréttal. Most a pipet-
taval sziviunk fel a foldrél egy kis folyadékot,
s csepegtessik a lakatba. Ho megvagyunk
vele, fajjuk le a lakatot a porolidval, amitél a
lokat szétesik... s lass csoddt! - o laddban
megpillantunk egy szinarany, egyiptomi szar-
kofagot!!! Megjelenik Yarlath, aki leugat
minket, nem veszi figyelembe, hogy ez a mi
hazunk, ozt dlliia ezt 6 épitette 1840-ben. A
szarkofdgban egyébként Americiumot, radioaktiv
anyagot tirol. Tehat Yarlath valami rosszban sén-
fikal... Ehomélyosodik eléttiink a kép, s ismét
visszakeriliink 1840-be. De ez mar egy masik
torténet, aminek csak dsszel driilhetiink. Addig
is izgatottan vérjuk a feljes verziot!

algak egy részét, majd oz iivegszilankunkkal kaparjuk le oz algakat a kérdl.

a siiténydrsat. Gondolom ezutdn egyértelmd, hogy meg kell forgaini azt. A
forgatds eredménye nem marad el: o vaskapu elhizédik, s szabad oz i o
tengerre. A parton dllo csonakbol meritsiik ki a
vizet o fapapucs segitségével, s o csonak
fenekén tatongd lyukba fomiik bele a zseb-
kendénket. Persze ez még nem elég, fogjuk
meg a dugnkat, s nyomjuk azt is bele... Nincs
mas hétra, mint eldvenni oz evezét, beugrani

a csonakba, s irdny a nyilt viz (Doralice
kiteszi a hordét és a tizoltokésziileket o
parira)!ll sl

A tenger sok meglepetést rejteget: I
capdkat, viharokat, kalozokat, zdtonyo- .
kat, sziklkat... igen sziklakat! Szegény

egyet (de hat mit varhatunk egy

notdl?). Ravidke észds uidn egy porti kalyibaban
kotink ki, ahovd belépve halotfi csend fogad. Nyis-
suk ki a szekrényt, s egy iiveg zold fiiszerolaj tulaj-
donosai lehetiink, s még egyszer dtkutatva egy iiveg
izesitdre is lelink. Most johet oz asztalon heverd
kosdir: vegyik ki a benne lév piros rongyof, majd a

ezekkel készen lennénk, fogjuk meg a kenyeret és
az ételizesitéi, s itassuk dt vele a kenyeret. Az asztal
mellett dllo szék laba aldl hizzuk ;
ki a jegyzetet, amit Melkior irt -
Yarlathrél (pl. az, hogy 4 érat
alszik, csak vizet iszik, allergids
az orchidedra, kivalo hipno-
tizdr). Toljuk el o széket o
lampa ald, dlljunk fel rd, s a
szog segitségével akasszuk
le o lampdt. Hagyjuk el a
halaszkunyhét, s menjiink
ki a tengerparira, ahol 0
sziklakon verjiik szét a
lampat: igy egy hor-
gonyszerd valamihez, e : ;o iy
két takoronghoz és eqy el L ™
gyertydhoz jutottunk. Most fogjuk a pécolt ‘ ey
kenyeriinket, s tegyiik ki a haziko tetejére, mire eqy sirdly

lecsap rd, s egyittal leveri a mentdavet a labunk elé. A borotvinkkal vagjuk

le rola a o drotkatelet, majd a horgonyszerdizénket kdssiik rd a madzagra. Barmilyen hihefetlen,

de egy hegymaszészerelést sikerilt igy @sszebarkacsolnunk, s a sziklakon felkisszva ismét a gyanis
kastélyunk el talaljuk magunkat...

Elészor is vagjunk le egy darabot a slagbél a borotvaval, gy sincs mér ré sziskségiink. A kivetkezkben
menjiink el a hordonkért és a fiizoltopalackért, s ezek utin térjiink be o hazba. Rakjuk a ndlunk lévs fakat Koronczai Gaspar
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Végre elkészilt o Bundesliga Manager
: 'E;Iyiulﬂsu, mkelyban mdr nem I:nci,
-honem egy jégkorongcsapat iigyes-bojos

" dol IIiVﬂ? k:i? magbi’fkélﬂunﬂ. Mt'lsil(
érdekesség, hogy nem csok @ nemzei

= * ™ hoinokshgbai ésa kilanbazSkuptk:
ban kell vitézkedniink, hanem o
+_.~vilogatott vilaghtjnoki szereplése is :
" csak o ratermetiségiinkdn molik. (A vélogatott
. - iranyitasarol kiilon nem irok, hiszen ez a bajnokség:
I oy Le yszerisitett valtozata.) Mivel az j jaték sok-
RJ ,liib%. lehetdséget myijt és sokkal szebb, “mint
~elodje, gy valoszindleg hatalmas sikert fog oratni.
“Kar, hogy az angol valtozatra még vérnunk kell, s

uilJig‘he‘icll'émﬁnk a némettel. =

visszafizetés kdzben haszndljuk.

(A m‘ggndaﬂ dsszeget a csik fﬁl&iﬂi :

+ és - gombokkal médosithatjuk.) |
; V’agﬁf':nyomiuk le o piras {vétel) .

vnFy o, zold (eladds) nyilat, s 0z

iizlet megkdttetik.

A kivetkezé bevételi forrds a
hirdetés és-a televizios koz-
vetitések (Werbung). Itt oz egyes
. hirdetési feliileteket kivalusziva a
j kﬁzéEso” ablokban megjelenik o

cégek oktudlis ajnlata (hany
hénapra és havonta mennyit), melyek kozétt a kis
. nyilokkal vélogathatunk. Itt o szerzddést az An-
nehmen gombbal kéthetijiik meg.

A stadionban-a bevételeken tal (itt dllithatjuk be
ugyanis a beiéeﬁie yek ardt), megkezdhetjiik a csar-
nok és kirnyé éne?( szépitését, feﬁesziésél,_qfégﬁh&
Iyek széimanak navelését. Ezek elkésziiltiik uttin mind

~ A jaték kezdetén o Modus felirat alatt

kezott 16bb nézo latogat ki o mérkdzésekre, :grn'z
viloszthatunk, hogy a nemzefi bajnoksgban vagy o

drak is magasabbak lehetnek. A kép alidn mi

VB-nvesziink részt. Ezutan bedllithat- —
juk g nehézséget, a jiték hosszi,
valomint azt, hogy melyik osztdlyban
e kendjik a szereplést. Végil adjuk
S0 meg o jdtekosok szamat. Ehhez o kép
, h‘ﬁf szélén lathato négyzetekre
bikjiink r, vilosszunk ki egy arcot és

novelni fobgiﬁk a bevételt, hiszen jobb kérilmények

 veliin

|g LR . hogy dlacsonyabb- osztdlyban keressen fehetséges

‘. az gyes sorok yen uzd|enek (ez
lehet kis vereség vagy nagy okdr gélardnyjavitd
gybzelem is).

A kvetkezé-pontban a szerzddéseket hosszab-
bithatjuk meg {valasszuk ki a jatékost, majd irjuk be

.. azévek szimat), a Transferben Eedig {j jatékosokat
“szerzidtethetink és régieket e

etiink dtadélistara.
A szeczbdtetésnél érdemes a kért drhoz kozeli
ﬁssi'eeei Aelojénlani, kiilonben nem térgyalnak

.. Ugyancsak itt bizhatjuk meg emberiinket,

jatekosokat.

Végill o Tmininﬂ-ben llithatjuk
tsszen csuﬂnt hefi edzéstervét. Ehhez
oz alul lathatd edzés és pihenésfaj-
takkal kel kitltentink a naptdrat.

A statisztikak kozott oz edzé és oz

irjuk be a neviinket, majd ugyanab-
ban o sorbon o masik négyzethe B
vilosszuk ki o csapatot. Ha a bajnok- £
stigot valasztotiuk, akdr négy jatékos §¥
is jatszhat. Ha készen dllunk, 1

Mannschaft Statistib
Pt

iigyvezefd munkajat érékeld grofi-
konokat, tablazatokat ([Jéldﬁull1 gol-
lvélista, fair play tabla) a kivetkezd
két meniiben pedig o bajnoksagok
sorsoldsdt (Paarungen) és a csapatok

vilosszuk o jobb alsé sarokban o
korongot. ]
A faképernyd és a program keze- |8
lése nagyon emlékeztet oz el6zé vdl-
tozatra. Az egyes meniipontok rajzét
kivalasztva cﬂul kis ikonok IEalennek
meg, melyek mind kilonbozg le- Fhel
hetdségeket jelképeznek.-Ezekbe a

Gemischtas

A0

Ztarken

und tschig..

részekbe o bal egérgomb-fenyomd- ©

saval jutunk, visszalépni P@J}ﬁ (haldban o iﬂizli'"'"z"

ombbal lehet. A kép tetején mindig a soron kdvet
Rezs dtskos képét  bololda rafik '

ikonon pedig.cs
patunk és a kovetkezd eflenfelﬁnkr:hblyezésénmj -
digi olakuldsdt latjuk. Most pedig vegyik sorra le-

hetdségeinket:
Manager

Az iigyvezet6 elsdleges feladata természetesena -
klub pénziigyi helyzetének rendbentartsa. A Finanz=*

en pontban egyrészt hitelt vehetiink fel a bankbé

vagy valamelyi
énziinket fekiethetjik be gyengén kamatozd
tétekbe vagy jobb, de kockazatosn

Az egyes akciokhoz eldszor valasszuk ki partneriin
{rehat o bankot, tarsunkat vu?y valomelyik rész-
vényt), majd a kép kozepén lév fekete csikon llitsuk

.+ be az dsszeg nagysagat. A csik bal felét a vasarls és

# 0 kblesdn felvétele, o mésikat az eladds és a

jtékosttrsunkdl, illetve felesleges. .- romlasét mutafje. It allithatjuk ssze-a palyéra léps

b kdtvényekbe
{ezek arfolyomvéliozdsdt alul egy grafikon mu‘lufll‘]).
gt

apﬂﬁ'ﬂ“tﬁtiuk, de amikor alul le-
gbrlnﬁoi, ez Givilt o jelenleg zajlé

Alugend mﬁ}zin%éhuzelﬁraiﬁtébbvezeiﬁknek
ajanjom, -hiszen itt az utanpotlasra forditott
dsszegeket dllithatjuk be. |

" Edz6 (Mannschaft)

A sor;elsé gombia a csapatosszedllitis. Ekkor-egy
lista jelenik-meg a'képen, melyben o jatékosok dsszes
ddatat {életkor, meccsek, golok, kidllitdsok) nézhet-
k meg. Az utolsé adat g jitékos javuldsat.vagy
sorokat (bal egergomb - IN TEAM), illetve u cseréket
(jobb gomb - RESERVE). 'y

A Taktik ponthan pedig fermészetesen o takfika
kivetkezik. Itt bedllithatjuk, hogy a csapatdsszedllitts
automatikus quy kézi legyen, azegyes sorok milyen
rendszerben valtsak eqymast a jégen {példaul mindig
a legjobb erdben lévak lépjenek palyara) valomint,

57 6 KByte

erdsorrendiét (Starken) taldljuk meg.
Az utolso eldtti pontban a lemez-
miveletek mellett a jaték mikadését
is bedllithatjuk (mely eredményeket
mutassa a fordulék utdn, mennyit és
milyen gyorsan akarunk latni a
1 meccsekbdl). Itt a pingvin jelenti egy
| funkdio be, korong pedig o kikap-
~ csoldsat.

A mérkézéseket a jobh felsé sarokban lathaté rojz
Ienromﬁsﬁval kezdhetjik el, Ekkor oz eredményjelz6
tabiat latjuk, a kép azonban -nagy helyzeteknél
azonnal atvélta stadionra. A tablan z6ld alapon a két
csapat helyzeteit, piros alapon a jatékosok szamat,
illetve o I(it'lllitc'lsiu')llJ hiitralevd perceket, a Zuschaver
mellett pedig a kiizonség létszamat latjuk. Ha oz orat
kicsit fel akarjuk gyorsitani, o bal alsé sarokban
taldlhaid kis gombot nyomjuk meg.

Tavirati stilushan ennyit tudtem elmondani a
idtékrot. Remélem a fontos informaciokat mindenki
megtaldlia benne. A legfontosabb példaul az, hogy a
Emgrnmffumaszlikusun sikeriilt. Az lcllj dtletek, le-
etoségek, valamint a rengeteget fejlddd grafika azt
sugdllia, hogy félretehetjik o Bundesliga Managert,
hagy-minél hamarabb megtanuljunk korcsolyézni.

Temesvari Tibor
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Analiu tudvalevéleg oz egyik legnagyobb golf-
nagyhatalom, s valészinileg ezért olyan kizked-
veliek a szigeforszaghan a Fnlfszimulaciék. Ext bi-
zonyitja, thyu legtabb angliai székhelyd software-
cég sajdt fejlesztést és eltéra sajatsagu golfprogram-
mal rukkol eld, olyannyira, hogy szinte mar
tilkinalat van a piacon. Gondoljunk csak a realisz-
tikus MicroProse Golf-ra, va r a csoddlatos
kivitelezési Links-re, avagy a félelmetesen bonyo-
lult Nick Faldo’s Golf-ra. Az Ocean sem dllhatta meg
szb nélkiil oz 6ldokld iramot, és egy "a legjobb a
maga nemében” dmmel fém'ielzeﬂ szimuldcidt, oz
International Open Golf Championship-et
jelentetett meg.

~ Természetesen oz idézdjelben szerepld jelzét a
kiado cég oggotta ddviskéjére, ami nem meglepd,
hiszen mindenki a sajat portékajat tekinti a
Iei;iohbnuk. De lassuk, hogy van-e mire alapozni 0z
tllitasukat. Egy golfszimuldfor eseiében az
egyik legdantabb ismérv a taloj mozgatésa.
Nos, meg kell hagyni, hogy itt egy forradalmi
Ujitas kerilt bevezetésre, ambar ennek is
‘megvan o maga foriénete. Eredefileg egy
repulégépszimulatorhoz készilt a talaj-
mozgato 30D-s fraktdl rufin, majd Ggy gon-
doliak a programozok, hogy probéra feszik,
éserree gotfpro?rum kivalo kisérleti nydl-
nak tiint. Rendkivill részletes és félelmetesen
Fyors a rutin. f%Y komolyabb repiilaszimu-
atorban is megdlita volna o helyét, erre o
célra J"’d'% eqyszeren lokéletes. P(-n és
A1200-en 256 szint, A500-on csok 32, de a

felbontts és a I?yomus&g- ugyanaz. Széval
 ezzel minden OK.

A masodik legfontosabb tulajdonsg, ami prébara
teszi a golfprogramokat, az az életszeriiség. It mar
egy kicsit megfakult a Jolog. Hidnyoznak a hatds-
noveld hangeffektek, a

dll

"\ junk be.

figura Gtémozdulata nem o legolajozottabb, nem
kovetkezetes a labda mozgésa o lyuk kizelében.
Ezzel szemben o kiegészitok, mint példaul a ki-
behizhatd ikonok, az utés nagysagat es pnninssﬁgft
jelzd célkereszt, o lyuk helyétﬁilelzo fehér zaszloeska
prakiikusak és kbnnyen kezelhetdek.
Az ikonok kizil a leghasznosabbak o labdamegiités
erdsségét jelz6 ikon, o térkép, a szél iranyat és
nu(glysﬂgﬂi ielzd ikon, a visszajatszas és a kamera-
st modosite ikon. A lobdat 4 fele erdsséggel
indithatjuk ﬂlilﬁru, ezt a lobda melletti negyedivek
saﬂ(iiségével dllithatunk be. Ezek utin megjelenik
célkereszt, amelyen o labilisan mozgo luszti lathato.
A lobdat tudjuk erre-arra csavarni, vagy ald tudunk
szedni, ho o megfeleld pillanatban nyomjuk meg o
gombot. Telitaldlat esetén lesz a legerdsebb az iites,
amit a célkereszt pirosra gydlasais jelez. A célkereszt
"holtjatéka” atidl fiigg,

hogy milyen fisztan fé-

rink o labddhoz. Partoldalon nagyobbak o ki-
lengések, mint egyenes, fiives ferepen. A férképen
nemcsak feliilnézetbdl nézhetjik meg a palyat,
hanem végig is szdllhatunk felette ?ez tényleg
kisértetiesen hasonlit valamilyen repilégép-
szimuldtorra), majd @ zszlotarto botot megkeriilve
visszasiklunk a kiindulohelyre. A kameraallas is egy
remek opcid: bedllithatjuk, hogy o repiilé lobdat
milyen szemszogbél nézzik (o jatékos szemszo-
gébél, o labdaba "hijva”, vagy mint a TV kbz-
vetitéseknél megszoktuk, mindig a legldtvanyosabb
szemsziighdl). ! v

A 1egné|pﬂerﬁbb ikon valgszindleg a "The Mulligan®
feliratd lesz. Erre klikkelve az az Amerikdban elis-
mert iraflon szabély lép életbe, amely szerint [e-
hetdség van arra, hogy oz utolsd iitést fordljiik
(hibapont nélkiil) és m isméteihe!&ﬁk azt. A szép
suhintasainkat pedig oz "R" feliratd ikonnal jatszhat-
juk vissza, méghozza barmelyik kameradllast
vilasztva.

VéFiil néhany sz6 o megjelend iizenetekrdl: oz
"Unployable” figyelmeztetést akkor kapjuk, ha a
labdénk nem megiithetd, mert tol kozel esett
fahoz, va eiyéb Ierertérgyhoz. Az"Out of Bou
akkor irodik ki, ha toliitattink a jatek-
téren, vugx g%y mﬁsikgﬁiékiérre csumq-

all in the Water" figyel-

nan mar

me! értelmd, a loszti vizbe esett. llyenkor
Vi ol utheninkg kiindulo dllasunkrdl, vagy
oz itéstnkkel egyma partra ejthet-

tot
apunk. Gyakorta eldfordul, hogy olyan® -
kozel esik le a loszfi o métavakhoz, hogy & =
emberiink o vizhen all, de ez feliesen | /| mm
szabdlyos. A "Gimme" oz jelenti, hogy

o labda mér annyira kozel dfl o

Ejk o labdat. Mindket esetben bt

] pro?rum
feltételezi, S8
hogy on-

faltn bele tud-
nank lokni, ezért  ®
feljénlja 0z auto-

matikus lyukba passzolast.
Elfogaddsa nem jar biin-
tetGponttal.
Larszoként két
tsszegzd mondat. Az
10GC egy o sok
kﬁz{rl_:_ v.:uqnlt‘l_lg re-
me ony- -
n enmlhetﬁ, '
klasszikusan '
kivitelezett B
Folfﬁrogrum. Viszont nem jelent dttarést sem hangu-
lnttban, sem dsszhatdsaban.

Zolee
ERTEKELD :c_immi&ﬂ
o @emnal gyu] s2%{ |
G o] 7suf rswl

@Mﬂzmﬁbsns | 79%) 79%1 {

OSSZHATAS L 83%] 81%) |
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Az 57 6 KBy,e-ban eddig megjelent jdtékok Osszevont jegyzéke

Programnév:  Megjelenés:
1000 MIGLIA 92/1
1869 92/10
3D CONSTR. KIT 91/1
4D SPORTS TENNIS 92/11
500CC MOTORMANAGER 91/78
A-TRAIN 92/11
ACTIONS SERVICE 91/9
ADVANTAGE TENNIS 92/2
AFTER THE WAR 90/1
AGONY 92/5
AIR BUCKS 92/11
AIR SUPPORT 92/1
ALIEN BREED 921
AMAZON 93/2
AMBERSTAR 93/5
ANOTHER WORLD 92/2
APIDYA 92/4
AQUATIC GAMES 92/12
ARABIAN NIGHTS 93/6
ARACHNOPHOBIA 91/10
ARCANA 93/5
ARMOUR- GEDDON 91/7-8
ARNIEII 93/5
ASHES OF EMPIRE 92/10
ASSASIN 92/12
ASTRO MARINE CORPS 90/6
ATAC 92/12
ATOMIC 90/3
ATOMIC 90/5
ATOMIC ROBOKID N/
ATOMIC RUNNER 93/6
ATOMINO 91/6
AUSSIE GAMES 90/1
AVBB HARRIER ASSAULT 93/2
AXELEY 93/4
BAT. 91/5
BACKTO THE FUTURE IL. 90/7
BACKTO THE FUTURE III. 91/6
BAD BLOOD 91/6
BADLANDS 91/1
BARBARIAN Il 92/1
BARGON ATTACK 92/1
BASIL THE GREAT MOUSE DETECT.92/5 |
BASKET MANAGER 91/3
BATMAN RETURNS 93/3
BATTLE CHESS 4000 93/3
BATTLE COMMAND 91/4
BATTLE ISLE nm
BATTLE ISLE DATA DISC I 93/6
BATTLE SQUADRON 90/2
BEACH VOLLEY 90/6
BEAVERS 93/6
BETRAYAL 91/7-8
BIG GAME FISHING 92/6
BIG RUN 92/3
BILL AND TED EXCELENT ADV. 92/5
BIRDS OF PRAY 92/4
BLACK CRYPT 92/4
BLACK GOLD 92/2
BLADES OF STEEL 90/3
BLOOD MONEY 90/4
BLOODWICH (I1.rész) 91/4
BLOODWYCH (I.rész) 91/3
BLUE ANGEL 69 90/2
BLUE ANGELS /M
BLUES BROTHERS 91/12
BOBO 90/1
BODY BLOWS 93/4
BOSTON BOMB CLUB anm
BOXING MANAGER 90/1
BRUBAKER 92/7-8
BUDOKAN 90/2
BUFFALD BILL'S RODEO SHOW 90/5
BUNDESLIGA MANAGER 92/1
CADAVER NN
CAMPAIGN 93/1
CAPTAIN BLOOD 91/10
CAR AND DRIVER 93/3
CARCKDOWN 90/4
CARMEN SANDIEGD 90/7
CARNAGE 93/3
CARRIER COMMAND 90/1
CARTHAGE 91/3
CASTLE MASTER 90/3
CASTLES 92/4
CASTLES 1. 93/4
CELTIC LEGENDS 92/2
_CENTURION 91/7-8
CHAKAN 93/6
CHAMBERS OF SHAOLIN 90/1
CHAMPIONS OF THE RAJ 91/10
CHAOS STRIKES BACK 91/10

1993 JULIUS / IV. EVFOLYAM

Tipus:

Programnév:

CHAS ‘N’ GRAB
CHASEH.Q.
CHESTER CHEETAH
CHIP'S CHALLENGE
(HUBBY CHESTER
CHUCK ROCK
CHUCK ROCK I1.
(ISCO HEAT
CIVILIZATION

(LK

CLOUD KINGDOMS
COBRA MISSION
COLORIS

C(OMMANCHE

CONAN THE CHIMERIAN
CONDENAME ICEMAN
CONQUEROR
C(ONQUESTADOR
COUNTDOWN

CRAZY CARS III
CREATURES Il

CRIME TIME

CRIME TIME

CRUISE FOR A CORPSE
CRYSTAL KINGDOM DIZZY
CUE BOY

DAMOCLES
DAN DARE IIl.
DARIUS TWIN
DARKSEED
DAUGHTER OF SERPENTS
DAYS OF THUNDER
DEATH KNIGHT OF KRYNN
DEFFENDERS OF THE EARTH
DELIVERANCE
DELUXE PAINT 2.99
DELUXE PAINT 2.99 ANIMACIO
DEMON BLUES
DESERT STIKE
DEVIOUS DESIGNS
DIABOLIC
DICK TRACY
DIE HARD
DINASTY WARS
DINO CITY
DINO WARS
DIPLOMACY
IRTY

DI

DIZZY - PRINCE OF YORKFOLK
DIZZY IV.-MAGIC LAND
DOGFIGHT

DOOMSDAY WARRIOR
DOUBLE DRIBBLE

DRACORUS

DRAGON STREKER

DRAGON'S FURY

DRAGON'S LAIR

DRAGON'S LAIR II: TIME WARP

DRAGON'S LAIR III

DRAGONS OF FLAME
DRAKKHEN

DRAKULA ADVENTURE
DRIVE HARDER
DRUID

DUCKTALES

DUNE

DUNE Il

EARTH DEFENSE FORCE
ECO QUEST I

ELF

ELITE SQUAD II.

ELVIRA, MISTRESS OF THE DARK
ELVIRAII

EMPIRE

ENFORCER

EPIC

ESCAPE FROM (OLDITZ
ESCAPE FROM COLDITZ
ESKIMO GAMES
ETERNAM
EX-MUTANTS

EXILE

EXILE

EYE OF BEHOLDER Il
EYE OF HORUS

F-29 RETALIATOR

F-29 RETALIATOR II.
F/A 18 INTERCEPTOR
F15 STRIKE EAGLE

576 kye

Megjelenés:  Tipus:

90/3
90/1
93/6
91/5
91/7-8
91/6
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Programnév:

F15 STRIKE EAGLE II.

F15 STRIKE EAGLE IlI
FACE OFF

FASCINATION

FATAL FURY

FATE - GATES OF DAWN
FERRARI FORMULA ONE
FEUDAL LORDS

FIENDISH FREDDY'S CIRCUS
FIGHTER BOMBER
FIGHTING FOR ROME
FINAL FIGHT

FIRE FORCE

FIRST DIVISION MANAGER
FIRST SAMURAI

FISH!

FISHT FIGHTER

FLASHBACK
FLIGHT OF THE INTRUDER
FLIMBO'S QUEST

FLOOD

FORMULA ONE GRAND PRIX
FRONT PAGE SPORTS

FULL METAL PLANET
FUTURE WARS

FUZZBALL

G.P. TENNIS MANAGER

GATEWAY TO THE SAVAGE FRONT.
GAZZAII.

GEM'X

GHOSTBUSTERS 1.

GILDED AGE

GLOBAL CONQUEST

GOBLINS

GOBLINS Il

GOLDEN AXE

GORDIAN TOMB

GOTHIC

GRAEME SOUNESS SOCCER M.
GRAND NATIONAL

GREATH COURTS TENNIS
GREG NORMANN GOLF
GUILD OF THIEVES

GULKORN EXPRESS
GUNBOAT RIVER COMBAT SIM.
GUY SPY

HAMMERFIST

HANNIBAL

HARLEY'S HUMORQUS ADV.
HARRIER JUMP JET

HEAD OVER HEELS
HEART OF CHINA

HEATH WAVE

HEAVY METAL

HEIMDALL

HERO QUEST

HEXXAGON

HILL STREET BLUES
HISTORYLINE 1914-1918
HIT THE ICE

HOLIDAY GAMES

HOOK

HOTEL MANAGER
HUDSON HAWK

H LL

| PLAY: 3D SOCCER
IMMORTAL
IMPOSSAMOLE
INCGA

INCREDIBLE MACHINE

INDIANA J. AND THE FATE OF...
INDIANA JONES 1.

INDIANA JONES IV.
INDIANAPOLIS 500

INHERITS OF THE THRONE

INT. CHAMP. ATHLETICS
INTERNATIONAL SOCCER CHALL
INTERNATIONAL SPORT CH. ‘92
INTERNATIONAL SQUASH CH.
INTERNATIONAL TRUCK RACING
INTERPHASE

INVEST

IRON LORD

IVANHOE

JAGUAR XJ-220

JALALAI

JAWS
JEEP JAMBOREE
JIMMY WHITE'S SNOOKER

Megjelenés: Tipus:

91/9
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JOHNY QUEST

JUDGE DREDD
JUMPING JACKSON
KENNEDY APPROACH
KICK OFF II.

KID GLOVES

KILLED UNTIL DEATH
KING OF THE MONSTERS
KING'S QUESTVI

KLAX

KNIGHT OF THE SKY

Kuir

LASER SQUAD

LASER SQUAD 1.

LAURA BOW

LAW OF THE WEST

LEATHER GODESSES OF PHOBOS 11

LEGEND OF FAERGHAIL

LEGEND OF KYRANDIA

LEGENDS OF VALOUR

LEISURE SUIT LARRY V

LEMMIGS

LEMMINGS
_LEMMINGS II.

LIFE AND DEATH

LIONHEAR

0G0

LOOM

LORDS OF CHAOS Il.

LORDS OF DOOM

LORDS OF THE RINGS VOL. 1
LOST DUTCHMAN MINE
LOSTIN LA,

LOTUS ESPRITTURBO CHALL
LOTUS TURBO CHALLENGE Il
LURE OF TEMPRESS

MAD PROFESSOR MARIARTI
MAD TV

MAGIC CANDLE

MAHJONG 4

MANCHESTER UNITED

MANTIS
MATCH OF THE DAY
MAYDAY SQUAD
MC DONALDLAND
MECHANICUS
MEDEIVAL LORDS
MEGALOMANIA
MERCENARY 1Il
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT
MIDNIGHT RESISTANCE
MIDWINTER
MIDWINTER
MIG-29M SUPER FULCRUM
MIXED UP FAIRY TALES
MONKEY ISLAND Il
MOON SHADOW
MOONFALL
MOONSTONE
MOTHY PYTHON
MURRAY MOUSE
MYSTICAL NINJA
MYTH
NACRO POLICE
NARC
NAVY MOVES
NICK FALDO'S GOLF
NIGHT BREED
NIGHT SHIFT
NORTH AND SOUTH
(OFF ROAD RACE
OIL IMPERIUM
OILMANIA
OLI & LISAIL

GA

OME

OMNI PLAY BASKETBALL
000PS UP

OPERATION STEALTH
OUTLANDER

P47

PACIFIC ISLAND
PALADIN II

PANG

PANZA KICK-BOXING
PARADROID '90
PARASOL STARS
PARODIUS

PEPPER'S ADV. IN TIME
PERFECT GENERAL
PERSIAN GULF INFERNO
PHARAQS REVENGE
PICK ‘N PILE

PINBALL DREAMS
PINBALL POWER

PIPE MANIA

PIRACY ON THE HIGH SEAS
PLANET'S EDGE

POCKET ROCKETS
POLICE QUEST Il

POOLS OF DARKNESS
POPULOLS

POWER
POWER MOVES
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POWERMONGER WW1 DATA DISC
PREMIERE

PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA
PROJECT FIRESTART
PROJECT-X

PUFFY'S SAGA
PUZZNIC

RAILROAD TYCCON
RAMPART
RBI BASEBALL II.
REACH FOR THE SKIES
REACH OUT FOR GOLF
REALMS

REEDEREI

REVELATION

RICK DANGEROUS I1.
RINGS OF MEDUSA
RISE OF THE DRAGON
RISK

RISKY WOODS

ROAD RUNNER
ROBIN HOOD

ROBIN HOOD
ROBOCOD

RoBOCOP

ROCK STAR MANAGER
ROCKET RANGER
RODLAND

ROLLING RONY

RUFF & REDDY IN THE SPACE ADV.
SABRE TEAM

SAINT DRAGON

SAMURAI - THE WAY OF WARROIR
SARACEN PAINT
SARAKON

SCAPEGHOST

SCENARIO

SEA WOLF

SECOND WORLD
SECURITY ALERT
SEMSITIVE

SENOVOTS

SHADOW OF THE BEAST IL.
SHADOW OF THE BEAST Ill
SHADOW SORCERER
SHADOW WARRIORS
SHADOWLANDS
SHANGHAI

SHERLOCK HOLMES
SILENT SERCICE 11

SILENT SERVICE

SILLY PUTTY

SIMPSONS Il
SINBAD

SING OR SWING
SKI OR DIE
SKULIAGGER
SLEEPWALKER
SLIGHTLY MAGIC
SLY SPY

SMASH TV

SOUL BLAZER
SOUL CRISTAL
SOUL CRISTAL
SPACEACEII
SPACE CRUSADE
SPACE QUES V.
SPACE QUEST 4
SPACE QUEST I1.
SPACEQUESTII.
SPACE ROUGE
SPECIAL FORCES
SPEEDBALL II.
SPELLBOUND DIZZY
SPHINX JINX
SPIKE THE VIKING
SPIRIT OF ADVENTURE
SPOT - THE COOL ADVENTURE
STALINGRAD

STAR COMMANDER
STAR CONTROL
STEEL EMPIRE
STORM MASTER

STREET FIGHTER Il
STREET ROAD
STRIDER II.

STRIKE COMMANDER
SU-SWEET
SUBBUTEQ

SUMMER CAMP
SUMMER CHALLENGE
SUPER ADVENTURE
SUPER CARS

SUPER FROG

SUPER HUNCHBACK
SUPER MARIO CART
SUPER MARIO LAND I
SUPER OSWALD

92/4
92/10
90,7
93/3
90/5
92/5
90/6
NN
91/1-8
92/10
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57 6 KByte

SUPER R.C. PRO-AM
SUPER SKI II

SUPER STAR WARS
SUPER STRIKE EAGLE
SUPREMACY

SWORD & GALLEONS
SWORD OF HONOUR
TAIPAN

TALESPIN

TASK FORCE
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

TERMINATOR

THE CASTLE OF DR BRAIN
THE CHAMP

THE CHAOS ENGINE

THE COLONEL'S BEQUEST
THE COMBAT TRIBES

THE EXAMINATION

THE FAMOUS FIVE ON TR. ISLAND
THE GAMES: WINTER CHALL
THE HUNT FOR RED OCTOBER
THE JETSONS

THEKILLING CLOUD

THE LAST NINJA Il

THE LEGACY

THE LEGEND OF RAGNAROK
THE LOST PATROL

THE MAGICAL QUEST

THE SIMPSONS

THE SPY WHO LOVED ME

THE TELLER

THE UNTOUCHABLES

THE VIKING CHILD

THEIR FINEST HOUR
THINKING GAMES
THOMAS THE TANK ENGINE
THUNDER HAWK
THUNDER STRIKE

TIME MACHINE

TIME SOLDIERS

TINY TOON ADVENTURES
TOP GEAR

TOTAL ECLIPSE

TOYOTA CELICA 6T RALLY
TRACON Il

TRADERS

TRANS WORLD
TRODDLERS

TROLLS

TURBO SCIENCE
TURRICAN
TURRICAN II.

TUSKER

TV-SPORTS BASKETBALL
UGH!

UNREAL

~ UTOPIA

v

VAMPIRE

VAXINE

VENDETTA

VIKINGS

ViZ

VOLFIED

VRATH OF THE DEMON
WACKY DARTS

WALL STREET
WANDERERS FROM YS3
WARLORDS

.
WHALE' § VOYAGE

WILD STREETS

WILD WEST SEYMOUR
WILLY BEAMISH
WiLow

WINGS

WINGS OF FURY
WINTE

R CAMP
WINTER SUPER SPORTS ‘92
WINZER
WIZARDRY
WIZARDRY VII
WOLFCHILD
WRATH OF THE DEMON
WRECKERS
WRESTLEMANIA
WROOOM
X-WING
XENOMORPH
Z-out
ZOMBIE
100L
ZORRO

Jelmagyarazat: L: Leirds
I: Ismertetd
T: Terkép

G: Game Boy

S: Sega

N: Nintendo
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APROHIRDETESI SZELVENY

A nagy érdeklGdésre valo tekintettel aprohirdetési rovatot inditunk. Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivint széiveget olvashatoan, nyomtatott nagy
betiikkel a kijeldlt helyre beirni dgy, ho%y minden egyes rublikba csak 1 betd, irasjel, szimjegy, vagy szokoz keriljon. A kivagott hirdetési szelvényt az tjsag
cimére eljuttatni, az altalunk ezutan elkiildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés eléfeltétele, hogy a befizetés lapzarta eléitt megtorténjen. A
kiad fenntartja a jogot a hidetések megjelentetésének visszautasitasara és nem vallal feleldsséget azok tartalméént.

H, d t B I(' Maginszemélyek: az els 5 sorig 240.- Ft + 25% AFA = 300.-Ft minden tovabbi sor 100.- + 25% AFA = 125.-Ft
IFACTIES] Arake e azelss s sorig 480.- Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden tovabbi sor 200.- + 25% AFA = 250.-Ft

ROVAT: O keres GEPTIPUS: QPC QO Egyéb  EGYEB KIVANSAG: Q1 vastag betiivel (+50%felar)
Q kinal O csere 0 C-64 O AMIGA Q inverz (+50%felar) Q keret (+50%felér)

SR EAL AR Oy R L

e

Az 576 KByte-ra 1993. jdlius 31-ig | 0z0tt sorsolj
A sorsolason részt vesznek a 'torzselofizetdink' is.

Tovabbi értékes dijak: LEGUJABB PROGRAMOK (5 NYERTESNEK)
MAGNESLEMEZ (10 NYERTESNEK)
576 KByte T-Shirt (10 NYERTESNEK)

Ne felejtsd, ha eldfizetsz, augusztusban részt veszel a SZUPER AKCIO sorsolason!

MEGRENDELQ

‘Elofizetési dij: (' negyed évre: 380.-Ft

- félév{e: 760.-Ft Kérjiik, hogy a megrendel6lapot
L egy évre: 1520-Ft boritékban az alabbi cimre
feladni sziveskedjetek:

576 KByte
(COMGAME GMK)
1389 Budapest, Postafick: 132~

R MRS

®
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C-64 MAGNOSOK FIGYELEM!

A legiijabb kazettas programok megrendelhetok a PROSZOLG-tol

ALIEN STORM (00L WORLD IMPOSSAMOLE

ALIEN WORLD IUVERGIRI. STRIP POKER INDIANA JONES Il
AMAZING SPIDERMAN (RACK INDIANA JONES IV
ATOMIC ROBOKID (REA'IURES INDY HEAT

BACK TO FUTURE Il CREATURES Il IRONMAN OFFROAD RACER
BACK TO FUTURE I1l CROWN JONNY QUEST
BADLANDS DARKMAN JUGDE DREED
BARBARIAN 2 DAYS OF THUNDER KATAKIS

BASKET PLAYOFF DICK TRACY LAST BATTLE

BATMAN MOVIE DIE HARD 2 LAST NINJA I

BATTLE COMMAND DOUBLE DRAGON 3 LAST HINJA 1
BETRAYAL DYLAN DOG LOCOMOTION
BEVERLY HILLS COP DYNASTY WARS 0G0

BIG GAME FISHING ENFORCER LOTUS ESPRIT

BLACK HORNET ELVIRA ARCADE LUPO ALBERTO

BLUE ANGELS EXILE MANCHESTER U. EUROPE
BOBO EXTERME MECHANICUS

BOD SQUAD FIGHTER BOMBER MERGS

BONANZA BROS FINAL BLOW MIAMI CHASE
BUDOKAN FINAL FIGHT MIDNIGHT RESISTANCE
BUFALLO BILL'S RODEO FIRST SAMURAI MONTY PYTHON'S F.C.
(ABAL MOONFALL
CATALYPSE GHDSI' BUSTERS Il MOONWALKER
CHAMBERS OF SHAOLIN GOLDEN AXE MYTH

CHAMP. EUROPE FOOTBALL GREMLINS 2 NARC

CHASEH. Q.11 GREYSTORM NARCO POLICE

CHIP'S CHALLANGE GULDKORN EXPRESS NAVY SEALS

CHUCK ROCK HAMMERFIST HEURDNICS

(ISCO HEAT NEVERENDING STORY Il
CLICK CLAK HUDSON HAWK NIGHTBREED

COOL CROCK TWINS I PLAY 3D TENNIS HIGHT SHIFT

L

NINJA RABBIT SLEEPWALKER THE BLUES BROTHERS

NINJA RABBIT 2 SMASH TV, THE JETSONS

NINJA SPIRIT SPACE CRUSADE THE SECOND WORLD

NOBBY THE AARDWARK SPACEGUN THE SIPSONS

OPERATION THUNDERBOLT SPEEDBALL 2 TIME MACHINE

OUTRUN EUROPE SPIKE THE VIKING TOKI

OVER THE NET SPY WHO LOVED ME TOP CAT

P. P. HAMMER ST. DRAGON TOTAL RECALL

PITFIGHTER STEG THE SLUG TRANSWORLD

PLOTTING STONE AGE TURBO CHARGE

POPEYE 3 STORMLORD 2 TURBO TORTOISE

POTSWORTH STRATEGO TURRICAN

PREDATOR I STRIDER 2 TURRICAN II

PUZZNIC SU SWEET VENDETTA

R-TYPE MMER CAMP VOLFIED

RAIBOW ISLANDS SUPER SPACE INVADERS WACKY RACES

RBI BASEBALL Il PREMACY WINGS OF FURY

RICK DANGEROUS Il Swiv WINTER CAMP

ROAD RUNNER '91 SYSIPHUS Il WINTER SUPER SPORTS "90

ROBOCOD - JAMES POND 1. TEENAGE TUTRLES Il WRATH OF THE DEMON

ROBOCOP TERMINATOR I1 WRESTLE MANIA

ROBOCOP 2 THE ADAMS FAMILY

ROBOCOP 3

ROBOZONE Minden Jaték utantdltSs, turbés valtozat! Egy program dra
RODLANDS 200.- amely magdban foglalja a kazetta arat Is! Minden Jaték
ROLLING RONNY kUl8n kazettdn taldlhatol Szallitas utdnvéttel a megrendeléstsl
RUBICON szamitott egy héten belll térténik, a postakdltség a megren-
SHADOW DANCER del&t terhelll Varjuk megrendeléselteket a kdvetkez cimen:
SHADOW OF THE BEAST PROSZOLG 1399 Bp., PF: 636

SHUFFLE
SKULL AND CROSSBONES

G

PC-re, AMIGA-ra és Cb4-re a legdjabb és legjobb programokat
megrendelheted a PROSZOLGTOL. Ha belyeEgel ellatott

valaszboritékot kiildesz, listat kiildiink! Kérjii

tiintesd fel géped tipusat és a hozza

tartozo periférididat!

R

Feladé: Kovics Béla

VARJUK MEGRENDELESEIDET!

arre

AMIGA CSERE

® A500 programcsere, kb 130 db. Cim: Téth Jinos,
6800 Hodmezovasirhely, Rudnay Gy. utca 20.

| C-64 CSERE |

® (64 programesere lemezen! Listét kérek + killdok,
irj!! Cimem: ifjabb Vany6 Tibor, 5800 Mez6kovics-
héza, Nyirfa utca 26.

| C-64 KERES |

® SzerkesziGségiink megvételre keres j6 dllapotban
lévi 1541/1-es drive-okat. Cim: Comgame Gmk,
1389 Budapest, Pf: 132. Telefon: 1126-415.

1 C-64 KiNAL |

® C64-es jatékprogramok és egyéb programok
bdséges kinilata, lemezen és kazettin, Preciz
és pontos és még gyors is a kiszolgilis

mindenki részére. Suvik Csaba, 7625 Pécs,
Ignéc utca 14. Tel: 06-(72)-330-103.

® C64 + 1541-es floppy + magn6 + 2 db joystick + 250
db 3M lemez (jitékokkal) + 24 db programkazetta
elad6 36.000 Ft-ért. Cim: Ribdr Sindor, 2092
Budakeszi, Jozsef Attila utca 19.

Siirgasen elada: (64/11 + floppy 1541/11 + magnbd +
joy + 150 lemez (lemeztartoval) + 18 kozettn +

szakirodalom. Ar: 17.000 F. Jelentkezni lehet jilius
20. utdn. Cim: Ravid Marton, 1131 Budupest, Jasz utca
90/A. Tel: 1490-053.

® Elad6 Commodore 64/11 + 1541 floppy + reset +
50 jaték (mindségiek). Az dr szuper olcsd, csak
17.000 Ft. Cim: Bag6 Istvin, Budapest, XVII.
ker., Uszoda utca 44.

® (64 pmgmmol\ kazettdra! Oles6 drak. Utintoltds és
egyrészes programok! Vilaszboritékért listit
killdok! Cim: Abrahim J6zsef, 2523 Sirisp, An-
navélgy 195.

® Elado: Comm. VC-20 programokkal + 1531 han-
gositott magné + C64 + 1541 floppy + Philips 80
Computer Monitor + Junoszty 403 TV (monitor).
Cim: Budapest, 1224, VI1. utca 4. Telefon: 227-2260.

® (64 lemezre demok, felhasznaléi programok,
jatékok, a legijabbak is, eladok 40 Fi/oldal.

Vilaszboritékén listat kildok. Farkas Liszl6, 3000
Hatvan, Apafi utca 28,

Eladé: C64 + floppy + cartridge (Aktion Rej la MK4
+ kézikonyv) + sok jaték + konyvek + 2 joy-
stick. Ar: 25.000 kériil, megegyezés szcnnl Cim:
K‘,‘amncsy Veronika, Budzpesl 1055, Honvéd utca
24.

® CH4/11 szamitogép, 1541/11 drive-val, magnéval, 2
darab joystickkal, mouse-zal, 4 darab lemezzel,
szakirodalommal elad6. Telefon: 06/76-351-845

| PC CSERE |

® Hercules monitoron prg-csere. Vilaszboritékra
listit killdok. Cim: Balogh Péter, 7140 Bataszék,
Hunyadi utca 48.

® Szeretnél PC programokat? Cserélek is.
Vilaszboritékért listit kildok. Kovecs Antal, 6000
Kecskemét, Reviczky u. 4. 2/6.

| PC KiNAL |

1 éves IBM PC/XT (HD nélkiil) 1.2 M-es meﬂhuhﬁ\gol
&5 20 lemezzel valamint némi irodalommal elada. Ar:

20.000 Ft. Cim: Komld, Gardonyi 6. u. 11. Farmosi
Szabolcs.

5 76 KByte

Ne felejtsétek a megrendelésre raiml: KAZETTAI

e

L -

pontosan /’

= Az eldfizetok
a lappal egyiitt minden
hénapban megkapjik a
legtijabb programok listajat.

cimzett:
PROQZOLG

1399 BUDAPEST
POSTAFIOK: 636

| EGYEB

Hodd Game Boy dilog kabellel, traféval, nagyitéval,
5 programmal. Ara: 20.000 Fi. Gim: Huszar Csaba,

1124 Budapest, Tomasi u. 32.
Tel: 202-2711.

® Game Boy-hoz oleson stuffokat vennék. Minden
érdekel! Steiner Balizs, 1221 Budapest, Rozsa R.
utca 28.

Akarsz havi | Gigabyte-nyi programot ingyen? Adj fel
postautalvinyon 300 Fi-of, hogy vilaszolhassunk.
(sok ATARI, AMIGA, PC! Mix Infa 0, 6701 Szeged, PF:
1406.

® Elado: C128 + magno + joy + irodalom + jatékkazet-
tak. Irinyar: 25,000 Ft. Cim: Csontos Péter, 2836 Baj,
Banék Béla it 20.

Var-Party! Orszagos szamitogépes talilkozd és vasar.

1993. 08. 28, Varpaloto. Helye: Varpalotai Miveladési
Kdzpont, Honvéd u. 1.

® Adatfeldolgozist, tiblizatkészitést LOTUS-szal.
SzovegszerkesziGvel diplomamunkit, gépelést vil-
lalok, mellékillasban vagy bérmunkaban. Birmi
szimitégépen elvégezhetd otthoni munkat is. Tel:
252-39-64.

1993 JOLIUS / IV. EVFOLYAM



Bifte

Mint arrél mir beszdmoltunk, a bravirt
bravirra halmozé németorszagi
software-cég, a Blue Byte egy CD-t
dobott piacra, amelyen a legpopu-
larisabb jatékainak dtmixelt zenéi
hallhatéak. A nagy érdeklédésre vald
tekintettel egy egyszerd feladvanyt
készitettiink, amelynek megfejtéi
kozotr 5 darab "Song Collection” cimii
CD-t sorsolunk ki. A leveleket az Gjsdg
cimére virjuk (1389 Budapest, Pf.: 132),
a sorolds eredménvyét a szeptemberi
576 KByte-ban olvashatjitok. Kérjiik a
boritékokra irjatok ri: "BLUE BYTE".
Most pedig kivetkezzen a megfejtendd
. taldny: a felsorolt 5 jaték koziil melyik
* @ az, amelyik NEM a Blue Byte nevéhez
-~ fliz6dik, azaz melyik a kakukktojis?
History Line 1914-1918

UGH!
Battle Isle
Invest
Twin World
|
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 |11 A
1 Misodik rejtvényiink megfejtése harom jétékeim, a potkérdés ¢ =
pedig az, hogy mi a kozos mindharomban (gondoliatok a 12 A b i

; cimképernyon felvillan adatokra...). A négy szt az jsig cimére .

kiildjétek (1389 Budapest, Pf.: 132), a boritékra pedig rjatok 4
"KERESZTREJTVENY". A fényeremény egy eredeti program a
j nyertes géptipusinak megfelelGen. Ne feledjétek el tehat
! szamitogépetek tipusit is feltiintetni.
Vizszintes:
1. A bekiildendd sor 12. Katondk lakhelye 13. Repiil kdzepe!
14. ABI 15, Orsé egynemdi 16. Kitisztittat 19 Szerencsejaték

21. Igekdtd 23. Leég 24. Orosz repiil6géptervezd 26. UTZ
: 27. Egymist kovetd betik 29. Német nGi név 31. Ismert
kibitoszer keverve 32. Air Force 34. Tartoallvanyok 35. Telepiilés

Budapest hatiriban 36. Atlétsz6 anyag 38. Orosz férfinév 40. A
nitrogén és a ridium vegyjele 41. Megszégyenit 42. Hajiba

egynemiii 43. Vesd papirra ! 4. Kiérdemel 46. Ibolya becézve
48. Honvédidbornok, a pikozdi csata gy6ziese 49. Szétbont

egynemifi 50. Koztertilet 52. Magyarorszigi telepiilés 54. Kivigo
57. Spanyol felkialtd sz6 58. Nyujtd régiesen 60. Csillag angolul
61. A bekiildendd sor.

Fiiggdleges:
1. Nemesfém 2. Eltulajdonit 3. Tanitja 4. Japén és thaif6ldi gk-i
jelzés 5. Fiil angolul 6. Kincs keverve 7. KettGs bet(l 8. Fakard
fele 9. Maganyosan €lG 10. Hoskoltemény 11. Mesealak 17. A
Jnos vitéz egyik szereplGje 18. Férfinév 20. Péros sigun!
22. Diszes kezdtbetd 25. Fiistkod idegen sz6val 28. Nem emberi

30. Kozépkori katonai-feudalis rend tagjai 31. A bekiildend® sor
33, Enekesmadir 34. Alkoholtartalmii ital /+ ékezet/ 37, Borotva
része 39. Afrikai foly6 41. Amerikai rov. 42. Arany Olivér

45. Saraz keverve 47. Kislinyok kedvenc jitéka 51. TZSK
52. Operdcids rendszer visszafelé 53. Rovardlg szer 55. Ibrahim

része 56. 1d6mérG eszkdz 59. Foldet forgat.
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AMIGA

Sok kisér-
- 4 let sziletett L
. mar jo sztriptiz poker
.0 megirasara, de a Holywood
Poker Pro ota nem sikeriilt dttorést hozni
ebben o mdfajban. Most egy Gjabb ﬁuréhﬁlkozﬁs
latott napvilagot Strip Poker Live cimmel, de sajnos ez

sem dantoget csicsokat. Mondhatni egy dtlagos kivitelezési
anyagrdl van szd, amibe csak egyetlen remek dtlet szorult:
nemesak kivanatos halgyekkel lehet "ringbe szdllni”, hanem izmos
@s joképd férfiakon is kiprobalhatiuk tudasunkat (természetesen o
kﬁnyu;ﬂlékbeli tudasunkra gondoltam...). A jdték iigyes megolddsa, hogy
a kezdéskor be tudjuk dllitani o rajtunk levd ruhodorabok szamat és
ikonvezérelt a licitalds. A szabalyokat egyébként elég korrektiil betartja a gép}
csaldson nemigen lehet rojtakapni, de ennek ellenére nehéz ellenfél.

Rendkiviili népszerdségnek drvendenek manapsg o gozdusdgi szimuldciok, ugyanis

oz élet minden ferén a vilalkozisoké a jiva. A Delivery Agent imi alkotds aﬂy nem
eppen hétkoznapi foglalkozdsi ﬁﬂnl, a szélliimﬁninzé cégek munkaidt szimu
kulfgrélt meniirendszerrel meﬂ:': i

dia. Elég

ott a jaték, amiben minden helyet kapott, ami ehhez a
tevékenységhez szikséges lehet: transzport jarmivek vétalaﬂaludﬁsu/iuvilﬂsu, épiletek
vétele/eladdso, kémkedés, szerzddéskotés, szabotazsakciok végrohaitdso, szakemberek
felvétele, reklamtevékenység folytatasa, banki kélcsandk felvétele/forlesztése, stafisztika.
Véﬂzﬂnémi is sokdig tart, hat még minden egyes pontra iiﬂyelni hogy minden olajozottan haladijon @
villalkozasunkban. A program egredﬁii hatulitsje, hogy o evéshé népszerd német nyelven irodott, de
csekély szotarazissal ez oz akadaly is legydzhetd.

A nagysikeri elsd rész utan megjelent az Ishar I, ami olyan cstcsoket dantoget, mint o Himaldja! A sztori roviden:
eqy ismeretlen hatalom tamadjo meg o Hét Sziget Birodalmat, és minden eszkozt felhaszndl, hogy a Gonosz oldaldra
hoditsa el az emberek lelkét. Hogy ki, vagy mi ez a hatalom, azt hosszi ideje homély fedi. Ennek kideritésére indul
itnak 5 fds partink, akiket akar az elsd részbdl is athozhatunk. Minden egyes szigeinek sujdtsagos és egyedi klimdja
és éghajluta van, kezdve o homezdkidl, o hegféqeken i, egészen a sivaiagig. A teriiletek haromszor cﬂ(kurﬁk, mint
uzeasé részben voliok, és ezalfol sokkal tobb lehetdség nyilik kereskedni, ismerkedni, informaciokat gyditeni.
Ellenfeleink majd hetvenféle fojhoz tarfoznak, oz elleniik {elgusznﬁlhuié fegyvertdr pedig félszdzra béviilt.

A gondolkodtatd jatékok kedveldinek is megjelent egy csemege a kbzelmdltban: Mér o neve is drulkedt: Oktagon.

Egy nyolszogekbél kirakott feliileten kell em-
beriinkkel oz disszes piciny tégldt o palya elején |57

meghatdrozott szinire szinezni. Egy kockara
haromszor kell raugranunk, hogy ismét az ere-
defi szinében pompazzon. Afelilet harom részre
osztolt, amelyek kozott eqy fekete szini teleport
segitségével kozlekedhetiink. A terepet annyi
riytizsgo hiitydr boritio hogv ket napig kell

tanulmanyoznunk dket, ﬁugr r:smeriiikululuL

donsagaikat, Egyesek megtorditjak o joystic

irfnyitasat, Ssok lefugyosztanak egy iddre,

§ keverik gz addig kialakitott

ghb. Erdekesség, hogy

funk, hanem I:*n

is.




‘A kinyvarusok stand-

uin o nyor egyik szenzéciojo
] SIeELen King ﬁﬁul irt "Holdlos
Arnyek” volt, amely most
szamitogépes feldolgozashan is
megjelent, o mi eredeli cimén, mint

ozért, hogy melyikdjik birtokolja oz egy
fesfet. A jatekbon a jo oldalt olakifjuk es
feladatunk, hogy végkép? megsza-
kezét olkolds kbzhen. Exért kel boduljunk oz idokozben drill gyilkossa

ezél ulkolds kozben. Ezert keplefe- vilt “ikertestvériinkial”. A végigjatszashoz
sen’ eltemeti akkori Gnmogat es 0j konyv- nem rl elolvasni o kanyvei, hogy oz

S ! be kezd. Ennyire kbnnyen azért nem megy agyafort és gyakran kévethefeilen sztori
’ : a dolog, mivel o satét |élek nem okar meghalni, értheldbb legyen

¢s ezzel megindul a ket lelek kozoti kiizdelem

A Police Quesi sorozat alkotdjo megrazta muiﬂl &s egy olyan renddrségi nynrnozﬁfrug'rummui lepte
Bl meg o m&gykézﬁnséget hogy o szemiink-szank elallhat téle. A Blue Force névre huiemo rogramhan

egy minden hajjal megkent zsaruf olokitunk, akinek emberrablokat, kabszerkereskedake! es egych
bundzdket kell'jo Gtra téritenie, ha masképp nem megy, hat fegyverrel. Az omerikai biiniildozési
szokdsokat és rendéri akciokot felvonuliaté progrom va oszindleg ozért sikerl ilyen élethire, mert
oz alkoto moga is beallt eiqsy ravid iddre a rendfenntartok kitelekebe, hogy redlisabb kepet kapjon o
miszlikusrengériéleirél. 6 szinii VGA grafika, "point and click” meniik, digitalizalt hangok, effektek
és képek: ezek a legfdbb jellemzdi oz anyagnok.

A

Dark Half. Egy teheiseges

ird radabben arra, hogy eddigi
kinyvsikereit nem a irta, hanem
lelkének sitél oldala vezérelte

A Pirates név hallotan valaszindleg mindenki o ré%i s2ép idokre gondol, hiszen (64-en minden idok
legnagyobb példanyszamban eladott jatéka volt, de o tobbi épliFus rojongdi is

o szepen fogyasziottdk. Valoszinileg ezulényinspilﬂlluurruu icroProse gar uilnl,
hogy Pirates Gold néven a régi valtozat feltuningalt valtozatat is kindja. A dolog

szépséghibaja, hogy hitlenek lettek o nogy oreghez, hiszen (64-es verzio
kiadasarol sz sincs. Viszont o PC tulojdonosok nyUszithetnek oz dromidl, mert g
jaték valoban eszméletlen. Mivel o programot mindenki ismeri, ezért inkabb arrol
ejtenék szof, amiben valtozas tirtent. A hattér, - és atvezetd grafikak festmeny
mindségdek, o tsnlu[iieleneiek animacioi hullu|| , de ami még ennél is jobb, hogy
minden egyeb mara 205" stilusbun.

A felesigazva vart Manioc Mansion masodik része, olios Dnr of the Tentacle
végre-valohara megérkezett! A progromrol sak szuperrelativuszokban lehet
beszélni, be..ards jo oz unyuﬂ. Raviden o sztori: oz elsd epizodbal megismert lila
tentacle valomi furcsa folyadékot felhirpintve eqy kissé meghuggyan és min-
dendron a vilag ura okar lenni (17) Prof. Fred még i e'Héhen dsszekdlozi o és o zald
tarsat, majd bevagjo o laborba oket. A z6ld "cap” levélben kér segitséget régi
haver(atdl, Berhardiol, aki ket ismerdsével rigton a segitségére is siet. Megerkezve
Berhard lelkesen kibogozza dket o kételeikbdl, nem s sejive, hogy ezzel milyen
baklavést kovet el. A kiszabadult csbf a]iogl’:séru a Prof egy sajal feilemésﬁ
idgéppel oz idéhen vissza okorjo killdeni 3 fés csupatunkat. De o takolman

feldobiju u talpat és haseink 200 évvel vissza és eldre repil-
nek oz idében... A probléma adott, o megoldas a kivetkezd
szamban olvashoto.

I o régi, megszokott *kal

A1bb megas monstrumok mellett egy nprosagrol is érdemes
sz6t ejteni, umi a nemes Sillk (Selyem) névre hallyat. Nem-
hiaba kapta ezt o sikamlos nevet o program, hiszen
e ebben o G g D LA i o ol v iy
hénopban g segényes S DAV T N G s . i i e g ok
volt o termés, de azok le- D 8 i

galabb csies-mindségiek voltak

(lasd EON, Sleepwalker, Nobby).

Fzért nem maradt mds program oz

Erkezési Oldalra, mint o Moribound

nevet viseld logikai-mészkalos anyag. Ez is

eqy kiilonlegesen szépen kivitelezett alkotds egy §
nﬂiesen mds stilushol. Hogy mirdl is van szo? Egy .
apro emberkével kell gyémantokat dsszeszede- ' _ : —
getni o killonboz6 magassagi platformokrdl. Felmaszni .
ugy tudunk, hogy meghatarozott szami kovet magunk elé
teremtiink, vagy elemeliiik (felszippantjuk) onnan. A palyakat
repdesd e[lenﬂek is benépesitik, umiL igen eldnytelen helyen
mozognak; gyakran nem lehet télik elérni o kristalyokat...
Ellenik a palyan elszértan heverd bonuszok ulkur-
mazhatoak, amelyektél pl. felrobbannak, vagy pil-
lanatokra febénu?;uk. Az 50 pélya remek
fejtorést igér.

omok, amelybal minimum 80%-nyit kell lathatova
tenniink, hogy a kovetkezd szintre lephessiink. Abban fer-
mészetesen mar kissé lengebb dlfozeben bajolog o hiﬂay,
mig o harmadik szinten pucéran il o kanapén. A dolgunkat
a palyan mozgo ellenfelek nehezitik rneE amelyek nem
erhetnek oz éppen hiizott vonalunkhoz, mert ettél
kinyiffanunk. A bekebelezhetd ikonok nem
jelentenek feltétleniil pozitivumot, gyakor
to csok hatraliotjok munkankat.
Viszont o latvany minden farod-
sagert karpotol...

LIvES 1@
LEw LﬁZE




Nehogy elaludj! Soha nem tudhatod, hogy hol fogsz
felebredni! - hangzik az Ocean jétandcsa immér a (64
tulojdonosoknak is. S hogy milyen apropobdl? Ter-

* 0 "jo dregre” is. A f6- lesznek a léggombakre felfesive, melyeket a palyakon
szerepben fehdt ismét elszorva falalhatunk. Ha oz Gsszes betiit begyijtottik,
Ralph, o kutya, kinek oz adott palyaval végezve.e?y bénusz palyara fogunk
alvajard gazddjat,  juni. Ez o béonuszplya tulojdonképpen ugyanaz a
® Lee-t kell megévnia a I|e|yszin lesz, mint ahol eldzéleg jariunk, viszont
kiilonbdzo veszélyek-  ilyenkor o pélya teli van piros léggombokkel, melyeket
tél. ha igyekszink felvenni, minden huszadik utin egy
Elgszor is nézzik, extra probalkozashoz (élethez) jutunk. Extrakat rersze
miben hasonlit a jiték  a normél palyakon is talalhatunk: a kicsi Lee-alakkal
8 bites valtozata az  exira probalkozast kapunk, a pajzzsal sérthetetlen lesz
Amigdshoz. A vilosz: szinte minden- - az, aki felveszi, ha pedig Lee eiy olyan ikonba botlik,
ben. A lényeq tehdt valtozatlan: hat  mely eqy akadalyt ugré Eirkdid rézol, miutdn felvette,
szinten keresztil kell Lee-t divezetni mélyelﬂnen fog aludni.
Kipsville legveszélyesebb varos- A konverzio mindent Gsszegezve nagyon szépre si-
részein, egészen vissza a hazba, be  keriilt. A hattérgrafika - o sokkal kevesebb rendel-
az dgyaba. Ehhez két dologra lesz  kezésre dllo szin ellenére - szinte mojdnem olyan
szikségiink: a labunkra, hogy Lee-t ~ mindségii mint az Amigds valtozat. A figurak mondjuk
t tudjuk billenteni a killonbdzo ~ szemmel lithatolag aprobbak letiek, de azt hiszem még
akadalyok felett, s a baseball  mindig jobbigy, mimﬁu nagy, durva grafikéjo alokokat
+ Utdnkre, hogy megtisztitsuk oz rnkIuEvnlnu u]ﬁtékbu.ASﬂe Iker tehdt (64-ensem
. ulot a rosszarc Euz ickoktol. Eqy  vesztett semmit a vardzsahol, igy nyugodtan ajanlha-
hasznos fipp a jifékhoz: nem muszdj ~ tom minden mdszkalés, platform-jaték rajongonak.
“-lee-t min eiyik rés foltt dtrug-
dosni, mivel ha a keskenyebb fyi--
lasokba e?yszerﬁen ]
csak besétdlunk, Ralph !
hidat fog alkotni, s igy
a gluzdi sériilés nélkul
tud rajta dthalodni. Moganak o =
jatéknak a kinézete egyébként egy kicsit megvaliozott:
uz életeink szamt, s Lee dllapotat (azaz hogy milyen -
mélyen alszik) ezdtial a jatékiér alatt kivethetjik nyo-

B EEe—m—1 0000

*mészetesen abbol, hogy a Sleepwalker végre megjelent  mon, s most nem a COMIC, hanem a BONUS szd beti

igy is kiilongs: oz asteroid
méretét ugyanis 500 km
hosszira becsiilték, a szon-
da azonban mér ekkor tébb
mint 700 km barlang-
rendszert deritett fel. Ezek
utdn az asteroid radll egy 5
ellipszis palydra bolygdnk
koril. A foldon megkez-
dédik a verseny a titok

- Egyszeriien nem értem, de dgy néz ki, mintha mos-
tandban (64-re csakis idétlen logikai jafékokat lehetne
kindni. Mintha mar nem is lehetne erre a gépre olyan
programokat imi mint pl. o Katakis, mely szamomra
még mindig az drhojos, lovoldozos jatékok korondzat-
lan kirdlyanak szamit. Szerencsére azonban Gigy tiinik,
hogy ez a gondolat a KINGSOFT embereinek a fejében
is megfordult, akik mellesleg programozni is elég jol
tudnak, s igy létrejdtt hat oz EON. _

A jatek :e?ﬁﬁnénete valami ilyesmi: Valohol a 2010-
edik évben egy killonds fény hatol be a naprend-  megfejtéséért. Minden dr,
szeriinkbe. A tuddsok megprobalnak valamilyen kutatdssal foglalkozo newe
magyardzatot adni a jelenségre. Veégil talalnak egy ;

zet megprobél olyan drha-" :
3 asteroidot, mely o fény felvillandsa eldtt nem volt ot kifeileszle@:'mel épes I&;I_ni
' zen fudjak;
if

lathato. Szamos miholdat l6nek fel, hogy adatokat  védelmi rendszerén,
gyijtsenek amisztikus objektumrdl, am azok csak kevés  ségével jeler
informaciot juttanak vissza... A jelentések csak arrol, foldan. Ter
szolnak, hogy oz asteroidot valakik alaposan kivg gl’ipusifgépei, _
A tudasok szondakat kildenek a barlangokba . mw nevezflolek
sem fér vissza. Minden probalkozds cs6dot mond, mivel's, remtiszeren, s érinf
az asteroidot eqy igen hathatds biztonsagi* rendszer
védi. Csak egyetlen szondanak sikeriil bejutnigiiifhely
végill négy barlangrendszerrdl tesz jelentést az glerol

belsejében, de ezutdn az is eltinik. A jelentés azonban

kellemetlenkedd
otfunk az o
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T ]
érik erdeklods olva-
séink, hogy mutassuk
mdr be ezt o gépetis.
At irtdk, hogy sokan
nincsenek fisztdban
¢ mzzol, mi is rejlik o
esinos kis fekete do-
bozban. Igy tehdt
vallalkoztam arra,
haw bemutatassam
a MEGADRIVE .mili-
{ot-jelenét-jovdiet.
videojatékok-
rél vagy konzolokrdl
esik sz0, akkor dha-
fatlanul felmeril @
SEGA név. Ez a Japdn
eredeid momutvallo-
H mmk ofo m;z
mezdnyben turtéz-
- kodik, de apengeéles -
_ verseny soha nem
engedi, Ilog“y tarto-
san oz élre kerilljon.
Ezért aztin mindenki

| megel
RS i el
| fTela
| dobogd csticstra.
jr A SEGA fobb féle
1_: Eépei késziter, o 8
“ ites MASTER SYS-
TEM-e1, a kézben fog-
hatd szines képer-
nyds GAME GEAR-1 és
~ocsalad legismertebb
Iug'&l, a 16 bites
 MEGADRIVEl. ke
- egyszer edvé-
m MEGADRIVE a
~ SUPER NINTENDO-val
- &s 0z AMIGA-val van
: 31 stlyesoportban,
“azért nem lehet
m'l_upon emlegetni

et ozzal,

~ Kilsére a MD egy-
bél eldrulja, hogy
Japénbél szdrmazik

s

az a MEGADRIVE

1 1S

1, éjfekete szinét, lekerekitett formiit
eg{ Sony hi-fi torony és egy JVC TV mellg
ivinkozik. :
Tuhniknil:g a MD magdban hordoz mindent,
amit manap 2gaegy konzolnak tudnia kell.
68000 és egy 280 processzorunggu, memoridja
74K dlop + 64K video. A maximalis felbontdsa

~ 320x224. Palettdjo 512 szinbél alf, melybdl o

képernyén agr:'zem 64 lehet. V-n is, monitoron is
nézhetd, megteleld huzalok segitségével. Az audio
tuddsa fontasztikus, 12 csatornds sziereo hang sz6l-
hat o kiilonleges FM thiﬂ jovoltabol.

A MEGADRIVE jétékok annyira széles skalat dlel-
nek fel hqu szinte lehetetlen felsorolni. A Japdn
chgek leginkabb lovoldozss és RPG stuffokat, oz
amerikaiok akeid jitékokat, oz eurdpaiok pedig
sport programokat favorizalnak, igy mindenki meg-
talalio o kedvérevalot. A hires jatéktermi jatéko
mindegyikének elkésziil o MD verzitja, és a fonto-
sabh szamitogép dtiratok is megjelennek, de azigazi
csemegék azok a jatékok, melyeket csak és kizé-
rolog csok MEGADkIVE—on‘éIvezheﬁink. Mivel min-
den hénapban hatalmas a jatéktermés, ezért fer-
mészetesen nem minden anyag felejthetetlen - ezért
Erﬁhﬁl uz 576 Kbyle segiteni o megfeleld jaték

ivillaszidsaban.

Mint mondtam, a SEGA eredetileg Japin szkhe-

lyd volt, de mara mar Amerikaban és Eurépaban is
sajat kozpontjuk van. Ezen kdzpontok nem mimiiE
mﬁkﬁdnewnﬂprﬁnn egyiitt: néha egy-egy jté
eldbb jelenik meg itt vagy oft, néha egy jaték més
néven keriil a tavolkeleti és oz eurdpai vasarlok elé
(0 kildnbozé foldrészeken mas erﬂrﬁsokm alli-
tanak a stuffokkal szemben), s oz is eléfordul, hog
lgylﬁléknuk o két véilfozata lényegesen kﬁlﬁnhﬁzil
(0z Aliens vs. Predator cimi jatéknal példaul a jopan
verzioban lehetiink oz idegenekkel is, az amerikai
viltozat ehelyett 1bb pélyat tartalmaz).

* AMD jatekok ﬂrnfikﬁiu szinte minden alkalommal
nagyon klassz, de hat mit is varhatunk egy olyan
géptédl, amely kizﬁrélu%iﬁtékcélm késziilt. Még oz
olyan rrnblémt'ls stuffok is, mint a vektorgrafikds
szimuldtorok, szuperul mikadnek. EredelileE
MEGADRIVE-on szinte kizdrdlog akcio jatéko
|éteztek, de méra mér ez a koncepci6 is megdalt -
egy MD tulgjdonos semmilyen fipusi anyagrol sem
marad le!

A MD joystick 3 'Iﬁz;inmbm' tarfolmaz, ezért o

tobb akidjaték tokeletesen kezelhetd. Mivel oz
iranyité oz europai kezeknek kicsit szokatlan,
szamtalan joy gyartd cég, tobbek kdzott a QUICK-
SHOT s készit sTetiﬂlis iranyitokat, melyek olyanak,
mint a ‘normalis’ botkormanyos joy-ok, csak MD
gombokkal felszerelve.

A MEGADRIVE valamivel dregebb konstrukcio,
mint a SNES, ezért technikailog tobb szempontbﬁi
elmarad mogatte. Ezért jo hir, hogy a SEGA piacra
dobta udﬁvﬁ sztizadi Gjitasokat tartalmazo gépét, a
MEGA CD-t! Ez a specidlis (D lejttszot oz alapgéphez
kell kapcsolni, s maris belathatatlan taviatok nyilnak
meﬂ a jdtékosok eldt.

gépben 1abbek kdzdtt egy szuper Motorola MC
68000 chip bijik meg, um:!“zﬂ it dolﬂozik az
ulupﬂéppe . Ez 0 chip segit abban, hogy a MD tudja
kezelni a MCD-rdl érkezd adatot. A rendszer se-
bessége igy 7.6 MHz-rdl 12.5 MHz-re novekszik. Ez
a PC-seknek biztos nem jelent sokat, de aki egrszer
ltjo, hogy SONIC milyen sebességgel szdguld az
alapgépen, oz el tudja képzelni o (D valtozat se-
bess 53;! Az SNES tulojdonesok iddig azzal di-
csekedtek, hogy gépiik milyen j6 a sprite nagyitts-

kicsinyi
tr-ﬁkkgllt'e! 1

annyi a dolog szépséghi éu,*" _
nincsenek kezelogombok, o
irdnyitanunk a lejétszast (illenkor _
eqy kurzor segitségével igykodhetiink): Leh
ez 0 modszer korilményes, de nogyon elg
tuti széjtetast eredményez ltogatdink részérdl
Mivel oz alapgép lehetdségei azért kafdte
MCD sem kéres egetrengetd csodikra. Tobb
példdul nem lehet a képernydn, és a felbontds se
viltozik. Az adathalmaz azonban, amit egy lemez
tarolni tud, olyan eredményt prar‘ukﬁl, amit nehéz
eﬂyelﬁre tolszarnyalni: megszamlalhatatian pélya,
ellenfél, képernyd lehet a jatékokban, hosszu rajz-
filmszerd introk, dtvezetd képsorok, és animaciok

i o
B =W [V =

Pos=ible
Coptoiwd

SHieEE i
Fossibie
Lapiovied =

(akar digitalizdlt szereplgkkel) minden mennyiség-

“

en. :
A jatékok igazi honEqutﬁi a (D nyGjtotta audio
élmény adjo. Kepzeljik el, hogy jiték kozben (D
mindségd zene szbl, nem pedig “computer muzsika’.
Jean bardtom jegyezte meg egyszer, hogy amikor a
MCD-vel jiitszott, rendesen furcsin érezfe mogta
megrézd zenei élmény miatt! T

Eielenleg kaphatd MCD jatékok gltalaban a digi-
talizalt elemek tomegére épiilnek. Elé szereplék és.
helyszinek, redlis hangok, zenék - vannak mar golf,
kaland és szimulaltor-szerdi stuffok is. Létezikepar
normdl MD dfirat s, ezekben sokkal fabbpélyavan,
mint olédleikban. A kﬁlﬂniugm&?gf.szinlin o
megjelentek a piacon: dgynevezett ‘Make Your Own
Video', uzaz 'Csindld meg o sajd predﬂ'pm&n( i
mok is vannak, melyekkel a ris-Kms"vay-_u' e
Music Factory banddk széméra keszithetink klip-
peket. Mérhetetlen mennyiséqd képi anyng dlfren-
delkezésiinkre, eredefi klippek, mas egyitessk
sztimai, meiyel( seqgitségével mi dllithatunk Bssze
(vagds, keverés, lassitds, kimerevités, sth) egy anya- .
got. Nehéz errd a Jatkrol’ beszélni, Iﬁtni?(ell! L

Azt senki ne vérjo tdlem, hogy kijelentsem: i
MEGADRIVE-ot vagy mas gépet érdemes-e venni. -
Szerintem mindenki jdjjon el az 576 Shop-ba, &5
dantse el sajit magal 2
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ez az, melyet mindenki
vérmérséklete szerint nyomhat.
. Utkdzben glﬁrﬁkei |ehet gyditeni. Ezdl-

tal o joték végeélia indris megvaltozik,

. hiszen nem csak a glrorsusﬁgru, az ered-
ményességre is torekedhetiink. Ho egyellen- =
félnek szalodunk, elveszitjik a gydrinket. Ha
gy megyiink neki valakinek, hogy nincs nalunk gy(rd,

eqy életnek kampec!

Ugrés kozben SONIC sérthetetlen. llyenkor fudjuk az
ellenfeleket kiirtani, és megszabaditani oz dltaluk rej
tett dllatkdket, amiket a gonosz Robotnik ejtett
fogjul - nem is emlitettem: ht végig ellene kiizkunk!
: A Tﬁlyt’lkon
elvétve TV-
ket talalunk,

néha o palmafdk
levelei kozott van-




Kicsit faramuci helyzet, de ebben a szémunkban
két Batman jatékot is bemutatunk. A fésze-
replon kiviil azonban nings sok kozik
egymashoz, hiszen az SNES verzio a film
folytatasa alopjan készsilt, o
k. MEGADRIVE valtozat viszont egy
& teljesen Gj forténetet dolgoz fel.

Joker mar kiheverte a leg-
utobbi zuhandsa okozta séri-
lésit (lsd a filmet) és Gj ordogi

' s ;f" tervet eszelt ki: olyan anyagokat ’ N
; # < lopott el Gothom Gity kémioi labor- /= ge™ _SEmg

jibol, melynek segitségével félelmetes
bombt gyarthat. Mint mér sokadszor, is-
. mét a 'Kopenyesen’ all vagy bukik o
nols varos sorsa!
o - A ROTJ egy olyan 7x2
W palyabol allo maszkalss stuff,

»

e ooosr s < omely mindenkiszamaraszorako-
SLULERIL LI zast nyojt, oki kedveli ezt o mifaijt.

| tll&-ﬂ I"'ul-n-.,k ".'.'. L - B 3

r.‘ | 039840 ‘_. LTSRS Ennek tobb oka is van: a fdszerepld

egy kozkedvelt hés, akinek szive-
sen bijunk a bérébe; a jdtékmenet csabitoan konnyiinek és nyugodinak indul
van iddnk a figyelni a grafikara, nem torek rank ezrével oz ellenfelek. Ezek
utdn minél jobban belemeriliink a jitékba, rdjoviink, hogy nem is olyan minden :snksvunvﬂs
.~ kannydi, s mar csok oz lebeg szemink eldtt, hogy végre megpillantsuk a teken ladak hevernek, mel
. kivetkezd szintet.  féle bonus dolgok refenck.
- - Mivel a jdtékot egy nekifutishal nem sirin lehet végignyomni, kod-  Aiétékvarizsétszémomra oo fogy
szavas folytatdsi lehefdség dll rendelkezésinkre. Ahhoz pedig, hogy a '““'i" hasont & i stuper okt
GRS ; 7 otatlon, ‘alp’ C64-es anyagnkm ,
kodszavakat kicsikarjuk, drék confinue opci. " agysaer, de mégis sz :
A legtabb pélya egy balrél-jobbra scrollozo helyszin - Gotham vros hézfefdi, ~  gkar tibb lenni, ‘_ - i e
hémezé vagy barlang - melyekben kézés, hogy rendesen szét vannak szabdalva, igy : *93-as zinvonali, o hilyécske -
denevériinknek jocskan probara kell tennie ugro tudasat. A keszekusza tereptirgyak : 9"‘“"“ ts """9"““’"’" "““’“"‘" vannck m"“"‘
. mogdtt alattomosan meghivé ellenfelek vannak, akik mindig a legrosszabb pillanatban '
hasznalidk fegyveriiket. Mivel a szinteken nem kell ész nélkil végigrohanni, évatos avizgatas-
sal elerhenuk hogy eldbb pillantjuk meg a palikat, mint 6k minket, ilyenkor mar csak egy jol
iranyzott lovés kell. A liftek, al-padlok, fiirészek, hegyes tiiskék és mozgé platformok mind arra  elle sl sl
hivatottak, hogy megkeseritsék a Denevérember sorsdt. - mas, nzolidegen’ have ‘f"ﬂ\’"
Hasiink ezittal is a denevérfegyverek széles arzendljaval ren- & -km“'"k "'l’:’ fumrﬁmhmt
delkezik. Ezeket a laddk széflavése utdn tudjuk felvenni, de gy : " e mny’

vettem észre, hogy a 'C’ jeld lovésen kiviil a tGbbi szinte anakﬁloﬂhuhdﬂsiﬁmlml nincsenek pengeéles

eotlistyr IR |t M

haszndlhatatlan. Az ellenfelek kinyirasa utdn felting kap-  * : aetek, lekizdhetetlen ellenfelek. Gsok kizbe kel
szulikat érdemes gyditeni, 8 dorab utdn sérthefetlenséget = ajoy, aztn hod szdlon! Gondoliuk ok el, hnys
kapunk. olyan helyzet, hogy viziteld barétunk megkér -
N h -I f. [. " . kk I k ..I.. k Whmthﬂﬂmﬂlmmﬂﬂ wﬂmkmumlmm m
ANy Py 11D el oene E il "!' az RPG-nek is vannak szépségei 6 ora vordzsolgatds utén, és hevesen filtake
B szembe, melyeket szinte lehetetlen legydzni - addig, amikor felszolfiok, hogy probalkozzon o MEGALOMANIA-val. Ezen
: | amig rd nem joviink o taktikajukra. Ez utdn mar 6k esetekben kell bedobni a GADGET TWINS-1! Ha o jaték kicsit nehezebb -ﬁ; a
. . sem jelentenek okadalyt. Addig ozonban, amig lenne, a profiknak cidnlandm. igy viszont o konnyd szorakozdst -

Joker-bdl nem lesz mas, csak egy ‘banatos, kedveltk fogyelmet hivom fol .
hullémokon hanyodo masnapos bélnafos’, sok idd :
fog eltelni.
A jaték grafikdja nagyon klassz, teljesen
sotét tonust, éjszakai bedllitottsagi. A
sprite-ok nagyok, szépen rajzoltak, de az
»{ onimdciot nem vitiék tolzasha. A zenék ' ¥
' iguzi 'denevéresek’. Mivel a jitékmenet fokoza-
tosan nehezedik, egészen o ‘mindjdrt széttdrom a gépet’
szintig és stratégiai elemekben sem bavelkedik, csuk maszkalos
akeio rajongoknak ajanlom. Nekik viszont batran!




A szamos jatékstilus-megnevezés kozott van egy, amelyet angolul ‘hack
and slosh'-nek hivnak, ez kb. a ‘szird és vagd'-nak felel meg. Nos azt hiszem,
hogy o GOLDEN AXE-nél jobban egy stuffra sem illik ra jobban ez a jelzd. Az

elsd rész minden gépen, beleérive szamitogépeket és konzolokat is, bomba siker
volt, varhato volt tehat a folytatds megjelenése.

A jaték varazsat nem tudom mi adjo, de oz tuti, hogy minden arcade rajongot
_ magaval ragad. A folyamatos, véres akcio, vagy o harom szimpatikus
L hds, netdn a megismételhetetlen vardzslatok haszndlata o vonzerd?
. Alényeg, hogy o masodik részben ezekbél szintén nincs hiany!

A joték kezdetén oz az érzésink tamadhat, hogy nem is a
folytatdst latjuk, hiszen minden kisértefiesen hasonlit - oz op-
~ cioképernyd, a hosok bedllasa. Az egyetlen Gjitds, hogy o ‘MAGIC'
husmulutu kétféle formaban torténhet: az els6 a szokasos - minél
: tobb varazsiiveget gyiitiink dssze, anndl

erdsebb istencsapdsa megy az e||enlelre
de oz dsszes iiveq elhasznalodik. Az ij
verzio - ahany tivegink van, annyiszor
varazsolhatunk, allando erdséggel.

Szerintem ez a prakiikusabb megoldas,
szont kevéshé latvanyos.
a szél ura, Tyg-

reegniie és Gilius- Thunder-
mestere ezuttal is kaprazatos
rendelkeznek. Fz oztan oz
egész jatékra rateszi o bélyegét, és a veszett
vagdalkozas mellett veszett iiveggyiijtogetés

is folyik, Eqy jotékndl sem éreztem még

olyan felemeld érzést a varazslat haszn-

latakor, mint a GOLDEN AXE 2-nél: szinte
"’ tjjongtam, amikor a hatalmas tizmadarak

vagy o forgoszelek lecsaptak az ellen-

& felekre. Természetesen az elsd részhez képest
o vordzsokat Ojrokredltak, tehdt oz ‘Greg’
“jatekosoknak sem kell aggadniuk: a harom
lem magidjo, 6 féle erdsségben, oz dsszesen 18
“teljesen kiilonbozd show-misor!
Maga a jatékmenet maradt a régi, o hatterek
. sem valtoztok 10l sokat (ez mondjuk nem a
jobb). A karakierek ugyanazokat o tamo-
ak, de oz ellenfelek ezottal igyesebbek
asodpercenként haszndljak a 'felokleld-
zeuself ezértméga kepzen Szeker(esek :

i nélkil le lehet

16, Ggymond 'beszorulo’ alakokat (persze ez merében
szesethen kerem haszndlni), és ha esefleg feltinik egy
3sbél betoszajtani a manusokat (joy kétszer egymas utan

0l ezunul Dark Guld jtssza, 7 palyan keresztiil folyik,
dlossz srmlinm rkép és némi mese veze! at. Természetesen a szinteken
lovagolhato szornylkekkel melyek nagy seqitséget nydjtanak, de mire
o foellenségekhez ériink,

rendszerint Ogyis elveszmuk
LDEN &

, A gmfiku szinte teljesen

azonos oz elddével - ugyan

! olyan szép. A zenék nagyon

T betalltok, jo hangulatot adnak.

: - lgozan csak annyi nagativumot tud-

ni, hogy a folytatds nem ugrik ki semmiben oz elsd részhez képest. Aki o GOLDEN
bjo volt, az nem fog csalddni a masodik részben sem!

nék en
AXE

MARTIN

A SEGA MEGADRIVE tlgidonosok rend

0 helyet.

re alul maradnak a Super Nintendo-val |
zokkel szemben, ha verekedﬁs' =
 jatékokrol van szo. A FLYING :
EDGE programozéi megprobalick
egy olyun |ute|denm konverziét késziteni, umelym
végre igozan biiszkék leheiek a MEGA-sok.
* A ket utcai harcosnak, Billy és Jimmy Lee-nek
ezttal egy Hiruko nevi |ovendomondo ad meghi-
~ zatast. A hires Rosetta koveket kell visszaszereznitk,
melyeket egy kiterjedt halozattal rendelkez6 biinszovet-
kezet kaparintott meg. Ebben oz 1-2 személy dltal jdtszhato
vérbeli verekedds stuffban (még i, hogy vérbeli, hiszena D0
verededds anyagok nogyapja) a vilag 5 helyszmen kell

, veglgverekedm magunkat. A palyak és ellenfelek sokszinsége

impozans: ezottal egy kicsit elrugaszkodunk a valosagtol, és
kiilonoz6 idakben is kiizdeni kell, nem csak emberek hunem :
képzeletbeli lények ellen is. =

Amerikaban, Kingban, Japanban, a kozepkon anubun gs

~ Egyipfomban kel blzonynum tudasunkat, nem is akarmilyen

ellenfelekkel szemben - oz ellenbanda tagjai kemeény harcosok,
s roadasul sportszerditlenek is, szinte alig engednek felkelm (B
foldrdl, ahova gyakran kerilink.

Ki tudja miért, de o MEGADRIVE verziobo! hidnyoznak o megve-
~ hetd fegyverek. A boliok

. ban extra élefeket és 16-
mudofngnsoknlveheiunk ;
igy o harcokban csak ke-
ziinkre és labunkra vo-
gyunk utalva. Erdekes op-
o viszont, hogy ha egy
emberiink elveszik, 3 ma-
sik szerepld lephei helyé-
be; dsszesen fehdt 8 kilon- -
: bizs figura harcol a j6
oldalon. Az dtlagosndl egy
kicsit nehezebb megpbir-
kozni az ellenfelekkel,
foleg o fonokokkel. Szert
tehetiink viszont killon-
bozo dsszegekre a bunyok soran, amit aztdn (ONTINIIE le-
hetdségekre valthatunk be.

Ajatek gruﬁkum ha o hattereket nezzuk szuper, de a sprite-ok
terén hagy némi kivannivalot maga utdn. Ha oz animaciot kicsit
jobban kidolgoztak volna, és nem hagyjdk el a fegyverszerzési-
opciot, igazi klosszis lenne o DD 3. A zene nem il viltozatos, a
szokasos ‘Dupla Sarkany’ szerd. Neml hitinyossgok vnnnuk a
ptekbnn de azért o jobb ‘beat’ .
em up’-ok kozott !- s
még megu[lm e, 2
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2 SNES friénetében! A STAR N e
amely a hardware

1
? FOX-ot messze megeldzte a hire, a legjobb ir- m_ sz o
]

. .

legbirkdbb jatékost is). A
palydk utan néha bonus

CONTINUE-kat kapunk,
kodszavas folytatds nincs,

Ishﬁlz u'SF-oIkmin- e

enképpen csak egy |
vokilutishel lehet
megnyerni. A szimos
dlya mellett van egy

"fekete lyuk’ is, melyhez a fitkos
utat el6bb meg kell aldini, és van egy
rejtett Gtvonal is - kihivasban tehdt nincs hiany!

Andross haji kozott o rombolokidl kezdvea
vaddszokig minden megtalalhatd, igy fiﬁlék |
kozben szamtalan t|qyﬁn‘vﬁrﬁ ellenféllel
keriliink szembe. Minden palya végén fdellen-
fél van, amely lehet oridsrobot-dinoszaurusz
vagy akar anyahaj is.

Harc kizben gyakran feltinnek tarsaink is.
Legtobbszor ugyan segitséget kémek, vagy
tandcsokat adnak, de eldfordul, hogy egy-egy
komolyabb ellenfelet seﬂiieue_k hidegre fenni.
Leginkabb Falco-t, a kakast lehet feldiihiteni,
halelgiik eléle o kiszemet dldozatokat.

A jatéek iranyitasahos az dsszes gombra szik-
sée van, de pdr dra gyokorlds utan minden
tokéletesen kézre fog esni. A gyorsitds/lassi- -
tason kiviil a hosszanti tengely koriil is tudjuk
forgatni a hajot, ami a szik helyeken valo
dfjutashoz idedlis. A jték elején o TRAINING
opcival begyakorolhatjuk a repilést.

A kiildetések sordn extra cuccok is szerez-
hetdk, de ezekkel nem dobdlozik tol bokezien -
a iéiéi(. Specidlis ellenfelek kilovéséve! porgd,
haromszogekbél dllo gydrdk jonnek létre, me-
lyeken ha dtrepilliink, energidt kapunk. A kis
kék-piros szaturnusz alakzatok a bonus afom-
borpk dolehet uplalézems ésmég ersebl
blasterreis szert tenni. Nagyon ritkan exira élet
és sérthetetlenség-pajzs is felszedhetd, de nem
tudndm megmondani, hogy ezeket mi rejti.

e EEE
T HEEEEEEENEE
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B w 11 habords jaték cmet akasztotidk rd, hiszen ez az lisaval B

1 elsdolyan SNES kértya, amely magaban foglalja I:"f“’“. o .""'kme"& .
= u legendas FX chipet! Lassuk, mif rejt ez a kis ai szamitasokat ©-

e S b,
Gybrjuk dssze az ELITE-et, az EPIC-et, 0z ik pohonekan e AR

By 1. Mi ?
X-WING-et és a STARGLIDER-1. Mi lett beldle? sol sy ok vt o

BSTARFOX! o Fes bestodomssito

W A forténet o szokdsos. Més ids, mas unier- W _m ez "i;,bm LR L

m zum. Az emberek errefels még hirbl sem yom mm_ 1 i
ismerfek, hiszen o bolygkul mindenféle fojd ™ '.'.' e ; e 1L
dllatok népesitik be - fdszerepldnk példanak W m S 9yorsan for el |
okiért egy rovesz roka! Egy eszement fudos, Wy qatja a targyakat, s mindezt ‘R¥tMme’ madban, ami

Andross (valomi majom fujta) odag merész- im0zt jelenti, hogy mi ugyan nem ldtjuk minden lapidt egy

a : A 'm_m térben lebegd targynak, de oz a képben mégis létezik.
?:ﬂi’kmmmlﬂg; xs;%mnmlyggzvﬁ :.Pk woR  Ezért ho kozelebb repiliink vulumiﬂez, és ﬂelyleﬁink
vizel, amig 6gy Nopon Visszn nom 6+, hogy hall o megvaliozik, mas oldalait is lathatjuk.

és pusztulist hozzon o békés galoxisra wimh  Szintén profi médon kezeli az FX o vektor és 'rajzolt
=

B Fox McCloud, o STARFOX szakosz porancsnoka y®m™ grafika keverkét. Ez azt eredménrezi, hogy bﬁrmelr
B kapio o veszélyes feladatot, hogy kinnyd vodaszai- (™ p“"'ﬂ‘!" feluletére képes rajzokat ‘eszitent’ igy azo
valszilljon szembe az ellal;ségnel. Folco Lombordi o ) sokkal elelhubhek'Iesznek.Termeszeiesen nhggyugur?_y
| forrofej kakas, Peppy Hare o szuperagyd nyal és mrw Mozog (forog) a képen, oz FX folyamatosan Girarajzofjo
o Slippy Tood o ‘tolénk bka fogia kovemi a bator W © |§'aht't5|nyti igpr mondjuk egm 6 kilonbdzd ‘arc’ kocka
"B parancsnokot, hogy négydiiik erejével térdre kénysze- ™ m'E"f;" olda m_m_egslgeITle efjik! e
risék o govoszi ! Eddig nem siirin lat attunk kun:t_q!un enyfarruspsr
ASF els ranézésre szimulatornok latszik, de nem oz: mh  Grnyékoldst. Az FX oz SNES paleftéjénak 32.768 szinét
inkabb egy szuper grafikdjd, verhetetlen jdiszhatsdgh W haszndl arra, hogy a trgyak '!""d'.i"z adottiriny-
Ghajos-lvoldzds stuff, amely oz Arwing vodosz- g bl legyenek melgwlugﬂvu, és arnyékuk is fokéletes
R : egyen. ;
i%fgkmﬁl;lméh e A jatékban két 3 nézet valtakozik:
A jfiszhatostg, mint mon- leginkabb a hajo mdgétti szemszog a

dottam feliimilhototlan, de '

l:ellemzﬁ, umelrI a holygéfelszini
mégis a grafika az, amely = arcndl elengedhetetlen, de az ir-
B oz igozi show-t nydifja. A . &

benis hus;mis ﬂéhu.AI misik a Isuic'll

, o & nézet, ahol kozvetlen o pilote-
[ o ﬂf d:%’g;“ﬂ%g;; fiilkében link, és eqy célkereszt
m dsszetetiséqlt, gyorsosa- |

segitségvel iranyitunk. Létezik
Bl git, amilyet még szem A

B, mégI 2kkii=5n|:ilj(zﬁ Iaﬁlsé Inézei,
. - ; , amelyeknél csok a haojotol mert
By nem liftt, Ezon codikot MLy g W W tivokGg s,
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"W o SUPER FX chip produkdlja! © oy T N et : 5 A it
fam) Ja P cipen mi ek o dogrk o - a1 el e St e B e e e v
e TENDO. A chip egy olyan matematikai co iy szirénk, lézervijjogs és még felsorolhatatlan kiil6nboz hang figyelembe a grafikat és az audio-t, még akkor

. s H_u e szédifi meg a pilotat. is off a hangulat, ami elmondhatatlon: miis
. . A A jiiték minden pozitivuma ellenére sem egyiitt délink a hajoval egy-egy éles for-
kezdoknek vald. Kezdéskor 3 it valaszt- duréhun; szemiinket mereszive Keressﬁk a
\ hatd (véltozo Eﬁfyﬁkkul), melyek 3 ne- szilk atjarokat, mindezt csicssebességnél; han-
A hézségi fokozatot jelentenek (o gosan karomkodunk, ha nem sikeriil valami és
legkanyebb a kbzépsd t, a masik ugyanakkor visitunk oz akadalyok sikeres
uz orillethe kergeti i lekiizdése utan. Nem engedheti meg magénak
még a senki, hogy kihagyja ezt a jatékot!

" MARTIN
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Az, oki ezen d jitékon akarjo kifejleszteni ‘ugralo’
tudoményat, jol véloszt! Szinte egy percre sem lehet
megdllni, hiszen mindig ozt kell vizudlni, mikor adodik® -
alkalom egy kis ellenfél-fejpuhitisra. Kizben meg dolgozik
oz emberi kapzsisag: kiloszimra igyekszink gyditeni
dolldr ikonokat, melyekbél béven akod! -

Persze nem lenne a jdték feljes a logikai elemek nélkill: o
palydn elhelyezkedd zild kapcsolokat megfeleld sorrendben
kell megfejelni ahhoz, hogy egy-két triikkds helyet vagy
kijaratot elérjiink. IdGbe tellik, mire ezek mdkadését he-
tanuljuk. Nem kénnyd jték, de ez nem is baj. A tipikus
Addoms zene és o végteleniil humoros grafika oz ugralds-

. ligyességi stuffok legjobbiai kozé emeli o' PUGSLEY'S SCA-
VENGER HUNT-ot!

Ebben a szamban két Jopén stilusd drhabords jaték is szere-
pel, mégis teljesen kiilonbozdek. Mg a CYBERNATOR egy
nehezen kategorizalhatd valomi, addig o BLAZEON-ra nyu-
godt szivvel akasztom o 'lovildazés’ jelzét.
A stuff leginkabb az R-TYPE-ra hasonlit, de ezittal nem
egy idegen faj ellen kell megkiizdeni - o galoxis legfélel-
metesebb fegyverének, - Bio-Cyborg-oknak a birtok-
|asaért folyik  hare. A Bio-Cyborg-ok olyan szerkezetek,
melyekre egyszerd vadaszgépekkel lehet rakapcsoladni.
Ilyenkor életre kelnek a robotok, és félelmetes fiizereji
gépek valnak beldlik:

A jitékos egy Gorland TFF-01 fipusii hajét vezet. A gép fegyverzete e
Trionquilonder, amely megbénitia a Cyborg-okat, e?ﬁsegiwe 0z dssze
hajonkat 0 megbénitott Cyborg-ra irényitiuk. A palyakon 7 kiilinbiza Bio-Cyborg-gal fudunk @sszekapesoladni,
melyeknek tulojdonstgaik is kiilanbzdek. Az, hogy mik a gyenge és erds pontok, mindenkinek mogénak
kell megtanulnia. Mivel a vadszgép igen gyenge, érdemes mindig valamely Cyborg-ot irdnyitani.
A BLAZEON grofikdjaban semmi kivetni valét
nem taldlok: szép, de nem til eredefi. Az,
hogy tabbféle robor brébe is bele tudunk
bijni, véltozatossaget visz a jatékba,
meglehetdsen eredeti dtlet. A shoot’
em up fanatikusok nyugodtan

probdlidk ki!

kal, mesebeli szirmyekdkel.

merefe sziksé-

ges a jatékhoz. '
A kezelés _
menirendszerrel

lﬁ:lzlénik,hmim i

minden valomire- —
valo RPG-ben. A wo—r
parancsok kivilosz-

tasakor Gjobb me-
niik tinnek eld, ezért
minimalis "el6kép-

M Attack
M Mave
i Hagic

Kazben szamtalan csatit kell vivnunk szamurajokkal, banditdk-

Ki kell vivnunk o teriilet vezetd urainak elismerését - kém és
otk ol s e onn.op i o i
|

seregeikkel segitsék gybzelmiinket. Mivel egy vé
lunk

szemben, ne vagyjunk gyors sikerre: napokig kelljétszani ly dlal ira-
ohhoz, hogy nuvﬁlmn minimalis sikert fudjunk aratni egy * :%uge:;:rlleﬂifk:l?k
eqgyszerll kocsmatilteléek szamurdj felett! Borzoszt sok fo- kell megvivni a végss
pasztalat pontot kell gyditeni o magasabb szintek eléréséhez, s csaft, : ¢
szintén sok arany kell, hogy megfelel felszerelést vasdroljunk. Kildetéseink tényleg
A kopesolatieremtés is fontos a jtékban, szinte minden- olyan viltozatosak,
kivel hosszi heszélge- mint egy igazi hibord-
téseket folytathatunk, =55 ban: az ellenséges bézis
ezérl az angol nyelv is- belsd elpusztitdsa, dr-

:.:.:.:.:-:l:-:.:.:l:l:l:.:-:.: : .....-.........-......:-:.:.:.
............-..-...-...-....l...- ........
, s Eddig minden szamunkban széltam o
jopan RPG-rdl, és most egy olyan jatékot o
PUGSLEY’ s mutatok be, amely a mifaj csicsa: B HmE W ER
. nogysagaban is, bonyolultsagdban is - v e
viszia palmét. Leginkabb o kalond-RPG AN Van egy videokazetta o poltomon, melyen a GAL FORCE cimi Jopén drhabords rajzfilm van
jelzd illik ra. g felvéve (Magyarorszagon Uramazonok’ néven ismert). Amikor meglattam a
SCAVE NGE R i ﬂF: itékn toriénelmi [ Ib‘e o, itott b;:i‘ “'ll yhal S fu‘ m‘sz;ikus?i}lm‘r‘m.k duilunlfn s
: “ " NT mﬁaﬁ%l{m;mnlgﬂlﬂ:nﬂ: u eﬂ" iméﬁ':mﬁem.én:: I;ug lm?l:{:il.nﬂkini percnél Iovﬂhebgilglr;zik vele, azt eqy killings érzés
valoban léteztek. Az eredeti RPG. M) keriti hatalméba - maga is oz dltala irdnyitott robot részévé valik és minden aron meg akarja
Hoi S T stilusi jatékoknal (mint példaul oz .. védelmezni aztl Mégsem mondom, hogy a CYBERNATOR eqy shoot’em up; inkébb a Street-
Mn‘ ls.vuruzember eqy upru!us iigyességi jatéktal? Szuger Uncharied Waters), melyek forte- A Figter 2 fovahen jtsz6dd méso. 5 : :
gmﬁkui., !"UIE“I'"US zenel, es fquumnlos veszeft akciot. nelmi hiséggel késziltek, hia- .. A faszerepl kiilands valami - egy ruha, melyet ember irényit. De milyen ruha az, amely
Nos, aki tényleg erre vagyik, oz pillantson bele oz PCH-ba! anak o laivanyos grafiki meg- 5 tobb méter magas, jobban folfegyverzett, mint egy tank, és leg-
A bolond csaldd (Addom’s Family) fészereplésével késziilt m'mk ezért volamivel f6bbet . Mg inkabb egy roborta hasonlit? Nos ezt a gépstilust eloszar Yoshiyuki
masodik stuff mérfaldekkel jobb mint eladie. Ezittal Pugs- nyiit ez a stuff: hetekig fartd Tomino japdn rojzfilmkészité talélta ki (‘Gundam’ cimi soro-
ley-t irdinyitjuk, kinek felodata, hogy 5 targyat (poliptinta, ' kalandot és strotégidt igér. ;“'“b?!'lr ie k"“;. hmrll‘m:jlém 'E;"!m' Iro, "Ililz;";" Iel:'!?’[‘:hl"'-
saft, pokhald, sarkanytiz, alsogatyn) gyiitson dssze; me- Afdszerepld egy ifji Igo nin‘a‘:, hqsonnvol.uz;_hens rakodo robotja, vagy a Baftietech jatekol
Iyeket o palydk végi faellenfelek birtokolnak. Az 5 cucc kinek klanjdt elpusztitottd u(z;:ﬂgus'gtepel.m bel
beszedése utan léphetiink a 6., utolsd szintre, ahol a varézslo Nobunaga lord emberei. A bot f}e ~|-"!e'|:m h o
kesztyijének magkupurimﬁsu’ acél. : * mnmln "I Klosszikus japin vereség-folkészilés-bosszo hr- ::in':iunﬂ{urg?ﬁsiqﬁ:' e;!:rv
. g e . A.d o S . pripity al pu b & i 3 .
v Yl gy o, i, ek bt il gy ey b o ook = £ % 2 o
adédoan o palyakat jelzik, olyan rémségekkel vannak tele, E:iu “: I - k Da" " |P’ril | ﬂoh A v;rﬁ i telen: egy kozmikus dr-
mint bafigs bekk, gylkos kacsik és sajtdobil egérkék. sriiyarifouspemnii oo vl hdbord szerepldi va-

gyunk, melyet ember
viv nem ember ellen. A

PRG-vel csatikot, ezért kisebb,

zonak meEiisztilﬁsn,
hare robotok ellen, harc
agydk ellen, harc me-
teoritok ellen. =
Ami igazdn megfogott
0 ic'llélﬂ:an, oz a hatal- .
mas tiizero, amit a ro-
bot képvisel: a mindent ,
elpuszfitd géﬂ&gﬁﬁ (repkedd hively olafestéssel) mikodtetése dllat?
moka, féleg ha hozzdvesszikk uz iigykdéstnk soran kejetkezd rob-
bandsokat, fizfelhdket, szerteszét szdlld alkatrészeket. Atvalthatunk

zetiség’ szintén nem

Otowana

art. A harcok kirdn- I
kent folynok, megfon-

toltan, minden eszkozt -

ﬂ'lﬂﬂill_, hﬂ“l’ﬁk 5 h_ Rro\-im:c 7: Kozuke

uler: Hajo Hiimasa

L S

657 65 28/ 2
Amagi Rojiy - 324 52 3wy 3

y 'kéz' fegyverre is, ilyenkor hatalmas iitéseket mérhetiink oz
:ﬂenlelekre. Felszedhetiink rakétikat, melyek o fdellenségek
ruhitﬁsﬁru alkalmasak és még egy pajzsunk is van, amely dlljo o
egerdsebb lézeragyikat is.

jdték grafikja 13bb szempontbdl is nagyszerd. Az e

veive. llyenkor o nézel  Provinces
is mnEvéllon'k fekore- —

kozik oz ellensé ;
szembe veliink, és utol-
so vérig megy a harc
(persze ha idékdzben el

nem szeleliink). A jaték- ' e

ban elére jutva igozi
stratégiai haborikba is

kerilink, ahol nem egyénekes, hanem csopatokat vezethetiink

hadba
A

jtéket bonyolultsiga miatt sk azoknak ajanlom, akik a stilust IRARTIN
kedvelik, hiszen nem napokig-hetekig, inkabb hénapokig tarthat
a megnyerés elérése. Kevés oz ilyen infelligens és forténelmi
hisségre torekedd stuff mostandban - o KOEI jatéka bepillantast

enged az dsi ninjdk viszontagsages életébe!

Martin

@ °®

‘76«:,:.,'

y Vulcan dgyd oz ellenség megsemmisitésére, és a
apesoldodast. A kapesolat akkor jon létre, -ha

poribé] oyl hooy
nagyonszép, a masik, hogy a kepen minden mozog: menekillé pil6td
a rubolokﬁﬁl lévegtornyok, liftek és minden irdnyba cikdzé
livedékek. A hanghatasok igazi gyilkos hangulatot udnuL A palydk
eldtt mindiﬁ kis kozjatekok vunnnr, ilyenkor egyik pillanatban még
azt ldtjuk, hogyan alokul a sztori, a masikban mar részesei vagyunk.
A szintek igen rovidek, éppen ezért valtozatosak -
soha nem kell kétszer ugyon ozt a hatteret
bamulni. °
azelfog olvadnia °
CYBERNATOR-fol!







BIONIC COMMANDO

Ez oz a jaték, melyet senkinek sem kell
bemutatnom. A kommandas jitékok kazott
hamar unikumma vélt Bionic Commando-
ban o foszereplonek “teleszkdpos” karja
van, s ennek segitségével tud mozogni, ko-
paszkodni, mészni, teljesen 0j dimenziokat
nY(iivu meg az irdnyitdshan. A végtelenil
sikeres szamitogép-verziok utan most o
Game Boy-osok is élvezhetik o CAPCOM
szuper kommandds jatékat. Meglepetés, de
ez a stuff is gy van dtdolgozva, hogy veri
a "nagy” verziokat. Az eredeti computeres
véltozatokban kizérélag harcolni ke?!en; itt
kiilonbdz6 targyakat is meg kell szerez-
niink, kontaktust kel Iétesiteniink eldretolt
felderitdinkkel, s tohbek kdzdtt arra is le-
hetdség van hogE oz ellenség termindljgira
rﬂkupcsolc’nJvu lehallgassuk a csatorndikat.

A palydk kozétt mojdnem tetszéleges sor-
rendben mozoghatunk - lyenkor egy moni-
toron kell utasitanunk harei helikopteriink
robotpildtajat, hogy vezessen az adott
teriiletre (transfer), vagy szélljon le (des-
cend). Azért rogitn oz utolsd szintre nem
lehet eljutni - o teljes sikerhez majdnem
minden feriletet meg kel tiszfitanunk, 4
video-adét megszerezve.

A hires "teleszkopkar” GB-on is klasszul
mikadik, jol kezelﬂetﬁ, az irdnyitds prak-
tikus. Az ellenséges katondk tomeges
mészarlisa mellett még reakiorokat is fel
kell robbantanunk, igy meghitsitva az Al-
baiross-tervet. Ha mindez kevés lenne, ak-
kor ne felejtsiik el meqmenieni a fd tar-
sunkat, Super Joe-t sem!

A jaték grafikdjo elsé oszialyd! Nagyon
uEn’) ékosan vannak kidolgozva a sprite-
ok, o hatterek, oz intro is rendkiviil jo.

Vérbeli kom-

| mandds jd-

. | tek, igazi
| klosszikus!

Na most aziin elé o zsebpénzzel!
Ebben o hénapban olyan Game Boy stuffokat Inlﬁftnm hogy lementem pamutba:
félelmetes, hogy hol tart a "kis fekete-fehér"l A jdtékok nagystga és tarialma
semmiben nem marad el a nagyoktdl, ma mér minden anyagot gond nélkiil at lehet
tenni GB-ra, legyen oz iigyességi, kaland vagy stratégiai jaték. A kévetkezd négy
anyag kiilénbdzo stilust képvisel, de mindegyikre biiszkék lehetnek a Game Boy

tulojok.

KID DRACULA

Félelmetesen beindult mostanaban o KONAMI, egyre-masra adja ki o szuper stuffokat. A
legdjabb GB anyag, o Kid Dracula oly jol sikeriili, hogy a 3 napos Hnlynmutus"drukuiu-kﬂru"
utan mar nem izlett a SNES, nem ke‘{leh‘ a Megadrive, csak a kis fekete-fehér babil Ha nem
tudnam, hogy GB-t latok, azt hinném, hogy ez egy SNES jaték, Junoszty tévén eladval
Ifjt drakulank, akinek a tvoli rokoni m’jukonﬂ(iviji semmi kéze sincs vérszopd Gseihez,
boldogan &l birodalmdban, amikor is egy gyik-lény, Garamoth elkezdni ferrorizalni
dkelmét. Héstink Gtra kel, hogy hdrom veszett iigyességi palyan megleckéztesse az
i yefoEznn ﬂyikuszt.
jdtékban Kid Dracula-t iranyitjuk. A kastélyban kezdiink, ahol belekéstolhatunk a rank
viro horzalmakba: maflo-zombik, lkatt denevérek kdzot ugrandozva kel eljutni a
tronteremig, ahol elndspangolhatjuk oz elsé fd ellenfelet, e r szellemet, Ezek utdn egyre
nehezebb palydk kévetkeznek: a "Bolondok Erdeje”, o “Villamvasit’, o "Szellemhaijd”,
"Garamoth Vilaga", a "Szdryvulkan®, a “Sétét Barlang", és a "Robotgyar Zéna”.
Emberiink segitéje o "Bundzsa Lokadék", aki minden palya eldtt hasznos tandcsokkal It
i - - el. llyenkor mindig esziinkbe jut egy djubb
varazslot, amit o késébbiekben alkalmazhatunk
(SELECT-tel lehet vdltani a megszerzett vard-
zsokat) - "denevértranszformacid”, “"denevér-
tamodokor”, "denevér-kovetdrakéta”, "orids
denevérbomba”, "fejjel lefels mandver”, “Lagosi
esernydie”.
A palydk utan izgis mellékjatékok kziil
I i véloszthatunk (méghozzd 5 félébdl, ha elég ér-
{  mét szereztiink), u?wl a nyereményiink banusz

élet lehet!

Rendesen ki vagyok akadva ezen a jatékonl A
"nogy" konzolok baven elbijhatnak mellette,
hiszen kevés az ilyen oridsi jatszhatésagd, hu-
moros, dtletes jiték, csics grafikaval és hang-
hatdsokkal - s mindez Game Boyon! Még arra is
tellett @ KONAMI-nak, hogy a szintek kizé
animalt, halél nevetséges atvezetd sziorikat
tegyenek, ami azért o GB-1dl nem kis teljesit-
meény.
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Ez oz impozfins cime jaték annck o T.HQ Ine. o

{mér h?t?'?'éﬁﬁ:’ sm}fnh:_udmxk ki, Fdszerep

ardsen bekabitoszerezett korikotrista cstics "feeling” kozben rojzolta

de semmit nem értatiem beldle - s ozt biszm ezéttal nem o nyelviudéssal
Eqyetiként a jték oz ugréls-lgyességi valé, kizérolag

c:glémazglﬁgzi gnnzamﬂ.gn!;mlnhsw mindegyikik eg el v

: o tskmenatr mondani - yis hum
cinek ot 1 el v oL RIOOT I Tt
divatos) izni, ami lehet jovenddmondés vagy mugus’sﬁrﬁs; extrodletetlehet T T
szorerni velitk. Mivel o stuff clapvetden az amerikal pincra készilt, ohol

Ismerik az eredeti rajzfilmet, kis hozinkhan valbszingleg csok azok veszik

m,*ﬂ u 1&3;1&' wﬂaﬁhﬂﬁm csipik. Monduk ok megnézi u dobozan

tartalmas - szoval szoro-

k o munkéo, Game Boy tulajdonosok més ! ismerhenek, hiszen szinte kizir6lag
ik amerikai rﬁkﬁmi"@&mﬁ'}’mﬁm i e et
volna, Ea;dimn, htngy betird! betdre végigolvastom az eredeti gépkanyvet,

volt o
i ’ gyakorlat és firel kell hozzd. Akit esetleg érdeke!, hogy mit csindl
Iokott figura egy jétékban, annak o sztori: a Rocky & Bullwinkle mizeumb! ell ﬁks:‘kimkst, muhbnﬁ,ﬂurh'aﬁlﬁd@é Notosha E&;“:ME&,

£z o CAPCOM anyag saj-
nos elég szégyenletesre
sikeredett onnok idején
(64-re is, Amigdra is,
ezért kivancsian vartam,
mit alkottak ezittal. Vég-
teleniil kellemes csalodas
volt, hogy egy feljesen di-
dolgozott jatékot tesztel-
hetek, amely kaland-, és
ukciﬁalemezban bével-
kedik, klussz a grafikaja,

koztatd. A sztori egy tele-
fonnal és egy EyilEossﬁg-
Ful indul, ezek utdn mar
avinaszerden peregnek
az események. Roger-rel
kell véqigszaglésznunk a
varos utcdif, beszélgetni §
o lokosokkal, infokat
gyfiteni, 1drgyokat szedegetni. A fd
cél az, hogy fényt deritsink az
drddgi Judge Doom iizelmeire.

A stuff filmszerdien van tsszerakva:
ohhoz, hogy egy Gjabb “fejezetbe”
kerliliiina e?y meghatdrozott
feladatot kell elvégezni, persze hogy
ez micsoda, csak az adott pillanatban
deril ki. Elgszér pl. oz "Ink and Paint®
tlubban lesziink Jessica elrablésanak
szemian(i, de késsbb még Benni, o
toxi “szaguldd tuddsdt” is igénybe
kel venni.

A WFRR intelligensebb, komolyabb
Iﬁté!(, mint az dtlog. Grafikéjo at-
u?os, zenéje o filmbél kélestnzstt.
Tele van "mozi-kézjdtékokkal", me-
lyek még jobban szinezik a
torténetet. Igozdbél o “interakiiv®
nyomozds kotegéridba farfozik, s
azoknak fog kellemes iddtdltést
nybitani, akik a fejtdrd.feladatok ki-
bogozfisinak szeretik szentelni ide-
jidket.

WHO FRAMED ROGER RABBIT

THE ADVENTURES OF ROCKY AND BULLWINKLE

aml o mizeumha vals.




Szamtalan levél érkezett oz elmilt néhany
hénapban, hogy komolyabb jatékokral is
kozoljiink teljes leirdst o Wanted hasabjain.
Példaként legtobbszor a Maniac Mansion kerillt
emlitésre, ezért kapva kaptam oz alkalmon, és a
masodik rész (sajnos csak PC-re valo!) meg-
jelenésével kozel egyidében elgbanydsztam a
|adafiahél a megporosodott MM-lemezeimet, meg
eqy réges-régi Power Play Magazint, ami irdny-
tikent szolgalf, ha elokadnék valahol és nekilat-
tam, hogy felelevenitsem emlékeimet.

A komplett megoldds minden figuraval lehet-
séges, egyediil Berhardot kell mindenképpen
bevalasztanunk a csapatba. Nekem Syd és Ber-
hard volt o legszimpatikusabb, ezért ket
valosztotam fészereplinek. Kezdd lépésként allit-
suk Dave-et o postaladahoz, majd ha megszélal a
esengd, azonnal vetessik ki vele a benne lévé
csomagot és egybdl bontsuk is fel. Bernhard
ezuttin nyugodt szivvel kinyithatja a bejarati ajtét
a |abtorld alatti kuleesal. Ezutan irany a nappali,
ahol az dreg radiobol szereljiik ki Berharddal a
esiivet, majd nyomuljunk a pinceaitd elé és Syddel
nyomjuk meg a jobboldali markolatgombot. Ber-
harddal osonjunk be észrevétlenil és kapesoljuk
fel a villanyt, és nagy sebességgel tegyiik zsebre
u pofds eziistkulcsot. Irany a Eon ha, ahol OVA-
TOSAN oldozzuk el Edna-, mui! pedig Syddel
2stkmanyoljunk o hitéhél egy iiveg Pepsit és egy
kis sajtot, a tarolohelyiséghadl egy doboz gyimales-
levet és a korsot, illetve a feslﬁszobﬁbél?ovusitsuk
meg vele a viaszvirdgokat és a festékoldot. Caplas-
sunk ezutan Syddel fel a masodikra, ahol adjuk
oda a "csapnak” (tovabbiakban fentacle) elészor a
gyimélcsoket, azidin a dzsozt. A radiés szobdban
maszassuk meg vele a létrdt és szedjiik dssze
megtaldlt sarga kulesot és a lemezt, majd teper-
jiink a kényvtarszobaba, ahol az dgy mogétt eg
iires kazettat taldlunk. A zeneteremben csupiunl
egy kis ricsajt: tegyiik be oz oft taldlhatd lejat-
szokba o lemezt és o kozettdt, majd inditsuk el a
banzait. Var-
junk addig,
amig o vaza
el nem torik,
kapcsoljuk ki
mindkét be-
rendezést és
a kazettdt is-
mét vegyik
magunkhoz.
A nappaliban
a szekrény-

- ben, amin a
adig™ all,

be ha beletessziik a kozettat és lejatszuk, akkor a
|lampa nem birja a gydrddést és a foldre esik, ahol
darabokra torik. Elégedetten ledllithatjuk o
magnot és a cserépdarabkak koziil egy rozsdas
kulesot tudunk elébanyészni, ami a bértn ojtajat
nyitja. Ezek utdn adjuk oda Berhardnak a korsot,
uli u tdrolohelységben lévé fémajtét a sarga
kulecsal most mar ki tudja nyitni, és a korsot a bent
lévé radioaktiv vizzel felltthi. Ezutdn Berharddal
varjunk tiirelmesen a létrandl, mig Syd a Kraft-0-
Mat-os szobéthan tréningezik egy kicsit a kovet-
kezd fontos feladatsor eldtt. Ezutdn szaladjunk
Syddel a haz elé, oz ajtd mellett balra lév6 cserje-
bokrokat tavolitsuk el és o mdgéttiik felbukkand
ricsot nyissuk ki. A lathatova valo fcsapot nyis-
suk meg, aztdn sebesen végezzik a kovetkezd
dolgokat: Berhard ugorjon villimgyorsan a
medencébe, ve}gye mu(?dhoz a radiot és a kulcsot,
aztdn uzsgyi kifelé. Syddel ezek utdn FELTETLENUL
zarjuk el a focsapot. A radioban hasznos dolgot
tolalhatunk: egy elemet. Syddel ezutan vegyik
magunkhoz a zseblampat a konyhaban, nyomul-
'l:mk vissza vele a medencéhez, ahol nyissuk ki o
aput és a gnrézsaitéi. A sdirga kules segitségével

o csomagtartobol szerszimkészletet és egy
vizesapot vehetiink kéleson. A cuccoktol roska-
dozva keressilk meg Berhardot és adjuk oda neki
o szerszdmokat, a zseblampdt, o festékoldot, o
pepsit és a vizesiiveget. Menjiink egyiitt a
tornacra, ahonnan Berharddal kiildjiik le Sydet
pincébe, vele pedig induljunk fel, a radids szobdba.
Itt barkécsoljuk az ado-vevéhbe a csivet, amit még
a régi radiobél zsakmanyoltunk, majd hivjuk azt
a szamot, ami a poszteren olvoshato. Miutdn
megérkezett a renddrség, valtsunk at Sydre, men-
iﬁnﬂ be vele a brtanbe, és tegyiik zsebre a
renddrségi azonositokartydt. A pincében nyissuk
ki Syd segitségével a biztositékok dobozat. Ezutén
Berﬁurd al nyomuljunk be a "ndvényes" szobaba
és tavolitsuk el a falrél a festékfoltot. Nyissuk ki
az ajtot, majd dntézzik meg a névényt vizzel mojd
a pepsit is locsoljuk rd. Ne

sokat  késelkedjink

ezutdn, hanem hozzunk ki az ajton bekapcsolva

u zseblampat. Syd ekkor kilovi a villanyt, és

Berhardnak szélsebesen neki kell latnia o

vezeték szerelésének o ndla lévé szerszammal.
Ha megielenik a tentacle, akkor Syd hidegvérrel
mutassa fel a renddri kartyat és kapesolia be ismét
oz dramot. Dave dlljon ekkor Edna ajtaja elé.

Ne hagyjuk Berhardot sokat lustalkodni, hanem
repardliuk meg vele a kénytdrban lévé telefont,
miutdn Syd kovetkezik: menjiink vele el o Krafi-
0-Mot utani fiirddszobaba és szereltessik meg
vele o csapot. Amint végzett, engedje meg a vizet,
majd tdresdzza a szdmot, ami a momia mogott
|athatové valik. Dave ezutdn sietve viharozzon dt
Edna szobajdn, dugja be o megfeleld helyre a kis
kulesot, majd induljon el folfelé. Kapesolja fel a
villanyt és nyissa ki o képet. Syddel vérjunk ezalatt
a tudoményos laborszobaban. Berhard nyomuljon
le o hz elé és cstngessen be, mire Ed lecsoszog.
Mig Ed lent idézik, Syddel rohanjunk be a
szobdjaba, vegyilk magunkhoz o hércsbgdt és a
keycard-ot, nyissuk fel a mulu:perselr és csenjiik
el 0z Gsszes pénzérmét. Menjink ezutan a
ndvényes szobaba, masszuk meg a nagyra nétt
virdgot, o fent megtalalt kis nyildsha dugjunk egy
pénzdarabot és nyomjuk meg a jobb gombot.
Mindezt ismételjik meg még egyszer! Ha most
dtnéziink a sztetoszkopon, akkor lathatéva valik
a széf szama, és Dave Ei tudja venni a frezorbél a
boritékot. Varjunk vele, mig Berhard ismét fele-
fondl neki, m!dig is nyittassuk ki neki az ojtot
Syddel. A telefonhivaskor Dave-vel hagyjuk el
Edna szobdjdt és kérjik el Berhardtdl a kan-
csot, majd tolisik fel a konyhdban. Ezutdn
tegyitk o teli kancsot és a levelet a mikro- /8
huin'lmt's siittibe, és rovid "fdzés" utdn vegyik 4
ki megérdemelt jutalmunkat a boritékbal:
egy érme. Ennek o meteor-mérg-auto-
matanal vesszilk majd hasznat, amibe
betéve harom szamsort (high-score)
olvashatunk. Ezek kozil oz egyik 0 -
nqu labor ojtajdnak a kédja. A kis
kulecsal lehet az automatat ki-
nyitni. Keressilk meg Dave- A
vel Sydet és Berhardot és
gyiitsiik be téliik o kulesai-




kat és a card-key-1. Ezutdin irdny a pince, ponto-
sabban a bridn, ahol a csillogd kulecsal nyissuk ki
mindkét lakatot. Adjuk be a kdszét és nyo-
muljunk be a laborba, majd a szobdn dtha-
ladva o kivetkezd helyiséghen egy pénzér-
meéért cserébe nyakaljunk be egy iveg
pepsit.

A szekrénykében egy sugdrbiztos ruhat
talalunk, amibe bajjunk is bele. A key-
card-ot haszndlva a kvetkezd szobaba
jutunk, ahol a legendds meteor is
* talalhato. Oldozzuk le és vagjuk zseb-
re. Mar csak két szik percink van,
ilgyhogy nyomas! Tépjiink ki
o kovetkezé ajton, dobjuk a
meteort a csomagtartoba,
inditsuk be a motort a sérga
"~ kuleesal 6s... és itt o vége,
fuss el véle.

Attol fiiggden, hogy melyik
karaktert vﬁluszl]u?(, a meg-
gldas néhany pontban
kiilanbézik a fentiektdl.
Az eltérések nevekre

JULIUS / IV. EVFOLYAM

bontva a kivetkezdk:
Michael:

A esongetéskor vegyiik magunkhoz a csomagot,
bontsuk ki és adjuk Ednek, ha kikukueskal. A haz
elétt talalunk egy eldhivatlan filmet. Ho o
tarolohelyiséghen talalhato eldhive edényt meg-
probaljuk hasznositani, akkor az sajnos darabokra
torik, de semmi panik: elghivo folyadékot o
Fincéhen lévé tocsap mellett is talalunk. A
iirdészobai szivacs segitségével felitathatiuk a ldty-
tyot, majd a fotdlaborban a piros lampat
bekapcsolva, ha haszndljuk oz ott taldlhatd tablet-
tat o szivacson, majd a tablettdt a filmen, kész
fotokat kapunk ereJményiiI. Ha ezeket odaadjuk
Ednek, akkor maris a mi oldalunkra dll.

- Bernhard:

Epitsiik be a csdvet a radioba, majd ha a belsé
loborajté nyitva dll, hiviuk radion o rendérséget.
5 perc milva hizzunk le a zarkdba, vegyiik fel a
renddrségi azonositd kartydt, amit ezek utdn a
laborban fel tudunk majd mutatni a tentacle-nak.

Wendy:

Gydjtsuk fel a lampat Dr. Fred dolgozé-
szobajdban, csenjiik el a kéziratot a fiokbol majd
a ndvényes szobdban oz irdgéppel készitsiink egy
masolatot. A zeneszobaban nézzik meg a TV
adast, majd cimezziink meg a boritékot az ir6gép-
pel és forrositsuk meg vizzel. Tegyik bele o kézi-
ratot, tegyiink rd bélyeget és dobjuk a hdz eldtti
postaladdba, nem feledve a jelzokét magasra
llitani. Kabé 15 perc milva csongetnek, ekkor
vegyitk ki a szerzddést a ladabol és adjuk oda a
lila tentacle-nak a laborban.

576 KByte

.
4

sed, #Fe!s SPACE t; Coﬂtiﬁ;'x

Altalénos tippek:

Mikor elzdrjuk a fécsapot, senki nem tartézkodhat
a vizhen. A zold tentacle-nek nem szabad sem-
milyen idegen szerzédést, vagy iratot mutatni.
Semminemi zenét sem hallhat meg. A mikroba
mindent beletehetiink, csak radioaktiv vizet nem.
Az uszoddban a piros gombot semmi esefre se
nyomjuk meg. A viz és oz dram maximum 2
percre lehet kikapesolva.

Lolee




A.l.R.B.-U.

Hogyan lehetsz a val6sdgban A320-as pil6ta?

Elszor is meg kell felelned a felvételi alapkévetelményeinek:
- Eretiségi bizonyitviny

- 167-193 cm kozot testmagassig

- J6 egészségi dllapot

- 100%-os latds

- Kifogéstalan szinlitis

- Tokéletes hallas

- Zajtlirés

- 19 és 27 év kozotti korhatr

- Katonai vagy fegyver nélkiili szolglat letoltése
- RepiilSorvosi alkalmassig

Ha a kiilonboz6 alkalmassagi teszteket is jol toltotted ki, és a keretbe is beférsz, részt
vehetsz egy kétéves alapkiképzésen (a németorszigi) Bremen-ben és az arizonai (USA)
Phoenix-ben. Bremenben a hirom és fél hnapos elméleti képzés utdn le kel tenned a
maginpiléta (Private Pilot Licence -PPL-) szakszolgilati engedélyhez és az 4ltalinos radios
(-AFZ-) mikodési engedélyhez szitkséges elméleti vizsgit. Ezek birtokaban utazhatsz az
USA-ba.

A kovetkezG ot honapban 105 érids repiiléssel késziilsz a -PPL- gyakorlati
vizsgidra, Ha ezen sikeresen il vagy, még 5 6rit késtolgatod a mfrepiilés
szépségeit, majd kiveheted a megérdemelt 3 hét pihenddet.

Bremenben ismét egy 4 hénapos (290 6rds) tanfolyamon veszel részt, ahol
a kereskedelmi pilétik (Commercial Pilot Licence -CPL-), valamint a miiszeres
replilés (Instrument Flight Rating -IFR-) elvét tanulod. Ezt kévetden Phoenix- : B
ben 65 6rit repiilsz egy ikerhajtémves B58-on, és az elml6 két és fél hénap X CEILING
alatt tovdbbi lépéseket teszel a -CPL- és -IFR- szakszo megszerzéséhez. [ft.G

Az utols6 és leghosszabb fazisat alapkiképzésednek ismét Bremenben toltod
nyolc és fél honapig. 40 6rat replilsz egy Piper Cheyenne szimuldtoron, majd
20 6riban egy valédi Piper Cheyenne 3-on fel- és leszallisokat végzel
valamennyi német, valamint kilonboz6 eurdpai polgari repiilGtereken.
Ekkorra mdr mintegy 530 6rai elméleti képzés 4ll a hatad mogot.

Az utols6 gyakorlati vizsgad utin az Allami Légiigyi Hivatalt6l megkapod a
-CPL- kereskedelmi piléta szakszolgilati engedélyt, és az IFR miszeres
repiilésre sz016 jogositist.

A sikeres vizsgat tovibbi gyakorlatok kovetik Frankfurtban,
amig elsd tisztté (Co-Pilot) nem valsz. Végre kamyujtdsnyira
keriilsz korunk egyik technikai csodijihoz, az Airbus A320-
ashoz. Ismét iskolapadba ilsz és hat héten 4t keményen
magolod a gép sajitossigait tirgyalé anyagot. Ne szimits
konnyed kerti mulatsigra! Ez a gép sokkal precizebb vezetést
igényel, mint el6dtipusai. Az igen bonyolult korminyberen-
dezéssel elldtott gépbdl eddig hérom példiny zuhant le "piléta-
hiba" kévetkeztében. (Miutin egy A320-as lezuhant egy Mul-
house (Franciaorszdg) melletti légibemutatén, a tapasztalt
kapitdnyt nyilvinosan elitélték, €s azonnal fel is figgesztették
az dllasibdl anélkil, hogy megvartik volna a vizsgilat ered-
ményeit. Mellesleg a kapitiny a szimitégéppel vezérelt kor-
manyberendezéssel kapcsolatban 16bbszor is élt panasszal, de
eldite mar masok is kifogdsoltdk annak dllapotit.)

A foldi kiképzést, egyhetes repiilés koveti Airbus-on. 10 6ra
rep. tréning, és az azt kovetd tesztvizsga utdn tipusvizsgit :
teszel. .
Mésodtisztként menetrendszer(i jératokon egy oktaté" kapitiny felligyelete mellett gyarap
130 repiilt 6ra leteltével egy vizsgarepiilést kévetGen elnyerheted az els6 tiszti cimet, mely a |
tesz a piléafilke jobboldali helyének elfoglalasira. Miktizben els6 tisztként kereszeiil-kasul
Kozel-Kelet és Eszak-Afrika egét, 5000 repiilt 6ra utdn (kb. 12-14 évi) vélhatsz kapitinnyd, s
Szerencsére nekiink, (szimitégépen repil6knek) nem kell éveket vimunk, amig elfoglathatjy
baloldali székben. Igaz, mi nem kockiztatunk semmit. Nem tdrjiik Gssze a csillagaszati
nem veszélyeztetjik a magunk, és mésok testi épségét, nem rakunk méglvat a csomagtér
énékekbdl. Legfeliebb bosszankodunk sajat bénasigunkon, esetleg radobbeniink, a valdsigban
az a sokéves tanulds. Az A320-as programban kb. negyedéris ismerkedés utin barki 2 leveg
de onnant6l megall a tudominy, a szitkséges hattérinformécick nélkil képtelenség éntelmes dolgo
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A "j{iték" Yényege, gépiinket elvezemni (A)-bdl (B)-be tgy, ahogy az a nagykdnyvben meg
van frva, repiildtérkép(ek), és ridionavigicios eszkozok felhaszndldsaval. Eppen ezén
talélhaté a program mellékletében két darab kétoldalas (fél-fél lepedSnyi Hight Altitude
Enroute Charts) térkép, egy 228 oldalas (Pilot Manual) kézikonyv a program kezelésérdl,
€s egy 244 oldalas tin. ILS Approach Charts, melynek minden oldalin egy-egy nyugat-
eurdpai repiilGtér kdzvetlen kdmyezetét 4brizol6 térkép, és valami irdatlan mennyi-
ségll navigdciGs informaci6 taldlhatd. Képtelenség tehat a programrdl -a fenti okma-
nyokat kivalté- 4tfogo leirdst késziteni. A szdndékom egy repilési terv elkészitési
- menetének, majd végrehajtisinak a bemutatisa. Ebb6l aztin (remélhetGleg!) min-
~ denki el tudja donteni, hogy "Nekem ez magas, felejtsiik el', vagy "Ez az amire évek
6ta vigytam, mar ragadom is a tollat, hogy irjak a Mikulisnak!".

Els6 utunk (t5bb okbdl is) vezzessen elszor Hamburgb6l Hannoverbe. (Az okok:
az ILS AC-ben egymis mellett taldlhaték, nem kell sokat keresgélni, lapozni;
Hannover majdnem egyvonalban helyezkedik el délre Hamburg alatt, nem til bonyo-
lult a megralildsa; viszonylag kozel vannak egymishoz, nem fogunk meg@sziilni az tt
alatt) Lapozzuk fel a Pilot Manual konyv hatulidn taldlhaté AIRPORTS fejezetet, majd
jegyezzitk fel a Hamburg utdn taldlhaté adatokat. PrefixEDDH; N53.37.9; 009.59.4.
T1apozzunk egyet, s tegyiik ugyanezt a Hannover utdni adatokkal. Prefix:EDVV; N52.27.7;
009.41,1. Ha kész, indithatiuk a programot TRAINING médban.

Flight Plan reptilési tiblin valasszunk litva repiilési feltételeket (VFR), aztin a FROM
felirat utani mezébe frjuk be a hamburgi repiil6tér kédjit: EDDH. A TO mezdbe Hannover
kédia ker(ilion: EDVV. Az indulisi idSpontnak (ETD) vilasszuk mondjuk a reggel 08:00
orat. Utasokat (PAX) és csomagokat (FREIGHT) elsG utunkra taldn ne vigylink magunk-
kal, tehat a beirds:00. Az (zemanyag mennyisége legyen 35x100 kg. OK-ra clickelés
utdn keriiliink a gép fedélzetére. A mlszerfal bemutatisival nem bajlédom, az erdeti
leiras megteszi - enélkill egyébként is hasznilhatatlan a program - , 2 nehézségeket
meg egvébként sem a miszerek funkci6jinak megfejtése okozza.
Felszillis el6tti teenddk: A navigdciés miszerlinket (m.fal bal alsé sarka) hozzuk
programazhatd 4llapotba: click right mouse button. (A beviteli sorban megjelenik
a piros kurzor.) Az egérel az okker szind jelzést vezessiik az (N1) felirand
gombra, majd nyomjunk bal egérszemet. Az okker szin kékre valt. frjuk be 2
Hamburg VOR DME frekvencidjt az ILS APPR. Charts-b6l: 11310, majd ENTER
(vagy bokeés a miiszer (E} gombjira).
Az el6z6kben leirtakhoz hasonléan nyomjuk meg az (N2) gombot, majd
~ irjuk be az "ELBE" ad6 VOR DME frekvencijit: 11510, és ENTER. A numerikus
billentytizeten a 4-es és a 6-os billentytivel inditsuk a bal, majd a jobboldali
haﬁﬁmﬁvet Az alapjarati fordulatszdm elérésekor (17%) a miiszerfal jobb oldalin talilhatd
digitdlis kijelzés 26ld szinGire valt. A nyolcas billentytivel noveljiik a hajtomd teljesitményét
30%-ig, az F3-mal pedig dllitsuk a féklapokat 2-es poziciéba. (Egy kicsit meglepd, hogy az
egyebként talin milsdgosan is bonyolult program, a féklap allitisaval meglehetdsen
nagyvonaltian banik. Ha nem 4llitunk rajta semmit, akkor is képes gépiink a felszélldsra,
holott a valésigban - "még’ a MALEV TU-154-es szimuldtordban is! - egy kellemetlen
hang figyelmezteti a pil6tit katasztréfahoz vezethet6 mulaszidsdra.) Gordiiljiink fel a
kifutopalyéra dgy, hogy a porgettylis irnytd 51 fokos irinyt mutasson. Fékezzik le
a2 gép mozgisit a SPACE billenty(f folyamatos nyomva tartiséval, majd a (Tab)
billentyfivel kapcsoljuk be George-ot (az angol-amerikai repiil&szlengben igy
hividk a robotpil6tt.) A hajtémi teljesitményét noveljitk 100%-ra. A felszdlldsi
sebesség (137 knots) elérése utin hizzuk hitra a joy/mouse-t. Hizzuk be a
futémtivet (F9) és kapcsoljuk be az Electronic Flight Control System-et (E).
Vegyiik vissza a hajtém( teljesitményt 92-94%-ra. Amikor a sebességiink elérte
a 180-as értéket, a numerikus billentylizeten az 5-6s billentytivel kapcsoljuk be
a HOLD SPEED rendszert. Az emelkedési szogiink 10-12 fokos legyen, és tartsuk
az 51 fokos irinyt mindaddig, amig a NAV1-es irinyadd mellett balrél el nem
reptilink. (Ezt a NAVI-es -ILS- mdszeren jobbrol-balra 4tdszd sirga cskk
mozgasibél, vagy a DME felirat alatti szdm csokkend énékének novekvdre
viltisibol vehetjik észre.) Ekkor a (]) billenytytivel a "SEL" felirat alatti szimot
porgessiik fel 158-ra, a gép jobbra bedontve forduldba kezd. Miutin kijott a
~ fordulobél, egy Gjabb 90 fokos forduléba visszitk a gépet, SEL:248 fokon. Ha
 tilpdrgetnénk 248-on, a (/) billentytivel tudunk visszafelé 1épni. 12000 l4b magassig
 elérése utdn az emelkedést hagyjuk abba. A NAV2 "ELBE' irinyadé elhagyisa utin
 forduljunk ( / ) SEL:189 fokos irinyra. A mér ismert médszerrel hangoljuk 4t navigiciés
 miiszertinket NAV1:10830 frekvencidra, Amikor az "ELBE" irdnyad6tél 40 tengeri mérfoldre
~ tivolodtunk, 2 NAV2 DME display valtozisa (jelzése) utin ereszkedjiink 3000 14b magassigra.
Az TIS AC.161 leolvashat6, hogy éppen ennyi Hannover el6irt megkozelitési magassiga. Az
ELBE*-t81 60 mérfoldre covidesen elkezdjiik utolsé mandveriinket Hannover O9L jeld palyija felé,
mihelyt 2 NAVI -ILS- display-en megjelenik a 92 fokos leszllo irany. Forduld balra, (/) SEL:92.
igyizatl Az els@ repiltér, ami a szemiink elé kerill, még nem a mi célrepiiléteriink. Az egy katonai
- mikézben a futémivet kiengedjik (Fl(l) repul]unk it felette. A kifutopalya most mir
_gmgﬁgyelhalé a sziikséges korrekciokat - az ILS miiszerre timaszkodva - végezzik el. A leszallis
as0s kinfain tilfutva, ha valaki tizijitékot és pezsgGdurrogist vért, az most csal6dni fog. Semmi {inneplés,
afogado epﬁfet elé val6 beguruldstis megspGroltik a program készilGi. Helyette egy zord tibldn olvashatjuk
. "héstertiink® szigord éntékelését, aztin uccu neki, mehetiink tovabb...
""" EPILOGUS:
PC l lllﬁﬂl C'“i A komputeres navigicios rendszer, a "szimokkal val6 repiilés” teljesen
""" kioli az jzgalmat a szakmabol. Az embemek csak be kell potyognie, hol
van és hova akar menni, aztin a csodadobozok mindent elvégeznek
,_f =t ! helyette. A modern miiszerekbe vetett vakhit azonban nem egyszer vitte
{  aknamez6re dldozatit. A pilotinak figyelnie kell a miszerrendszereket, és
_______ . minden pillanatban tudnia kell, merre jir, mert ha Gnelégiiltségében
OSSZHATA % 17‘} 79 %J ] valami rosszul siil el, mir nincs id6 visszatémie a kdlyhdhos.
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és "egy életem, egv
-ve“go? megdup-
fo a fejem,

enevel fogom

-est? Taldn

mel, akik
‘bomboznak a leve-

OK ALANYOK A
ANGYALOK V 2.1

Regi ismerost kdszénthetek elsé
levelezdpartnerem személyében
(ezért b V2.1 az alcim sorszédma),

%vunls a mualthavi Cseve?"
sztdrvendége, a U0 éves hélgy (ki-

ek reszve‘rele nem jétt volna
letre, ha nincs a Mcg%ar Posta..)
most nsrne’r Jelentkezelt levelevel.
Idézem: "TISZTELT SZERKESZTOSEG!
MAR MEGINT EN VAGYOK. NE HARAGUD-
JON A ZAVARASERT, DE (ITRA MONDANI-
VALOM VAN. MAGA PERSZE CSAR

VICCNEE SZANTA, AMIT LEVELEMHEZ
-rﬂzo'rr, EN AZONBAN VALOBAN MEGMU~

GA ]
MAR LASSAN 41 EVE RESERIT. A Jdwusi

_ VOLT A 2. sZAM, AMIT REZBE VETTEM,

ES AZON NYOMBAN ELNYERTE A TET-

TALALTAM. ELOSZOR £5 UTOLTARA Ak-

ROR NYOLTAM SZAMITOGEPHEZ, AMIKOR

L E_GY VALAMIT nzounu
Z (ITsAGBOL: MIERT NINCS
5 RE:ITVENY. VAGY VALA-
MIFELE PROGRAMOZASI TANACSADOP
TISZTELETTEL: 0zv. BorzA SAN-
DORNE." El6s528r is készéndm
belénk vetett bizalmat,
remélem, hogy tovdbbra is
megelé edéssel olvassa d
lapunkat (rejtvényt p
oldalon taldl). Viszo
szomoritolt az
hogy az "éle
'.A_Z

HogQy egy it §
azonban a hungula‘ro‘r
lenne, ha az 576 KByte-on
keresztil alakitandnk
egy "Hé\gyek a botkor-
mdny magétt” klubot
akinek barmely szdmi
tastechnikat szerets, ki
nem dllo, imdado, u’rdlo
stb nénema a tagja
iehett \ ;

Most kicsit mas vizekre evezek
és egy sokak dltal felvetett
problémat prébdlok feloldani az
aldbbiakban. Feke‘re Krisztidn irja
Satoraljaijhelyrsl: TlTEKET NEM
ZAVAR, HOGY AZ A ROZSA SANDOR
UTANZAT AZ ELERTOR KALANDORBAN
MINDIG INDTA, HOGY OTHETVEN-
HAT RILOBAJTP” Vqlo\labun nem ar-
rél a pro lérncro akarok szot
ejteni, hogy miért AZ a szormi)
szl Roz5a Sandor (nem inkdb
Rozsa Gyuri?) uténzat mon
tévében, hogy éthetven c\‘r~
kilobdjt, hanem arrél, hogy rmert
UGY mondj

c.sa?ii. A

'ne.

hogy egv K
nyornnok a kezetekb

CIMNELKIL

Most két kdzérdeki problemakasr
kévetkezik, minden humor nelk“ 5

KossoN kKI! A LAP

RINEZETE FANTASZTIRUS

LETT, DE EZZEL ELLENTET

BEN AZ INFORMACIOTARTA-

LOM JELENTOSEN CSORKENT.

Veaylg PELDAUL A DESERT
STRIRE LEIRAST. MINDEGYIR
klULvETEST LEIRTA V.Z., PEDIG EZ
TELJESEN FELESLEGES MANOVER VOLT, *
MIVEL A PROGRAMBAN PONTOSAN LE VOLT
iRVA, A TERREPEN MEG VOLT JE E
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a Legends

of Valour, vagy a
" Freddy Pharkas tipusG oldalak. A
mdsodik fajta, mift a neve is mu-
1alja csak smereti a program
fontosabb ismérveit (stilusa, m
rezni, stb
példdula

- ROTVANATRA

GARDA

J eBzeéfgm Kévetkezik a sorban |
farknyi Hamarosan hdarm
beszamole (de ezt hivatalk
kdvetkezik erositették meg
az 576 KByte
stabjdrol
ugdyanis me
szdmldthata
lan levelet kaptunk,
melyben azt kérditek,
hogy "mikor lesz ismét
stabfoto’, vagy ‘milyen zenét
szeret TJ.", avagy ‘igaz-e, hogy
Martin tovabbsz o?sidlé lett &s nem
is akar leszereini’. Ezért el
hatdroztam, hogy a legfontos
fejleményeket az egyes sz

kel kapcsolatban leskicce

dzlatszerien.

t, Martint:rem

’rﬂ'kojahc elmong
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sek. ' | csot adni, hogy dllohelyzetben megforduljon valo-
A bejelentkezd képernydn haromféle kiildetéstipus- | A milyen iranyba, a lampa ikonnal lehet tizparancsot
bol valaszthatunk: A Mission Training-el gyakorol- : bt o N adni a tagnak (ne felejtsik megmutatni a térképen,
hatunk; ennek a meniinek harom alpontja van. A ; f hogy hova Igjjon). Az utolso ikon leginkabb egy
Start Basic Tutorial-lol egy 5 kiildetésbdl allo gyakor | ? dobozhoz hasonlit, shakivan nyitva, az annyit jelent,
laton vehetiink részt. A Continue Basic Tutorial-lal : ' ogy emberiink allando kesziiltségben van, s tiizel,
megkezdett gyakorlat kivetkezd kildetésére m . & ; ha észlel valamit. Osszesen 6t mozdu-
hetiink, s végiil az Advanced Tutorial-lal mar éleshen & lotot programozhatunk be s
gyakorolhatunk. Ekkor mar Grvendhetiink a gyanis egy robotnak, az X-szel ftoral-
szornyek tarsasdganak. __ hetiink egy mar beprogramo-
A startképernydn még ket kildetéstipussal tallkozhatunk: a Space Hulk-kal mar .8, 7ot akeidt, o térkép ikonnal
komolyabb kildetéseket kell teljesiteniink, ami még harom meniipontra oszlik: pedig ozt nézhefjik meg,
Space Hulk Originals, a One Squod Missions és a Two Squad Missions. Az utobbi S5 ~hogy oz illetd mekkora
kettd kozott oz o kiilonbség, hogy oz utolsoban 2x5 embert kell irdnyitanunk, |5 teriiletet tud belgni. A
ami igen jo koriltekintést és szervezokeszséget I £ =6o-ra dickelve elindul-
igényel. Mivtan kivalosztotiuk valamelyiket a : il 2" nak o program szerint a
- harom tipus kozil, ki e “robotok.
: Nemigen lehet tovabb tekerni a szot a Space
Hulk-rol, de minek is szapritondm a szovegetegy &
épét.a képernydn, 5 zeri, gyor-
ahol kéverni fogunk
hova ‘nincs térkép |
piopped feliratot falal
nem térképezick fel:SA
fipus o Deathwing, amifaz
megy. Ismeretlen terepen, egy idegen bolygd |ubirinfusait
goni, felkészilve minden rosszro és szornydseqresskkke

keresztiil is kifrhetnek oz ellenfelek. o g s - s
Miutdn kivalosztottuk a nekiink szimpatikus kiilgiefest, & ilinka % ERTEKELO Pil Mﬂl cod| [
iaték forgatagaba. A képernydn 5 ablakban figyeliiéiik ' : S et
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.
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4 kicsiben), hogy mit |afngik®
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kapesolo megnyomasaval
juthatunk hozzd. A labirin-
tusokban a fidkok visszo-
tologutdsdval sziintethetjiik

meg oz élgholiok sziintelen
tamadasat. A kulesok megszer-
zése a négy labirintus kzil
haromban jelenthet barmi
problémat. Az egyikben le kell

who will Fead
L€ Lo cahoel

- Bizonyédra mindenki, aki végigjétszotta oz EOB I1-1, félrerakta o -

kimentett-llasat, és tiirelmesen/tiirelmetlenil varta o folytatast.

Végre valohdro, o hormadik epizod megérkezett - dmbér kissé

gyengébb mindségben, mint azt elvartuk volna.

: Csopatunknak ezittol Myth Drannort, o Forgotten Realms si
~ vérosdil kell meglétogatnia, és oz ott lakozd gonoszt kidznie. Szintkor-

litozdis it mér nincs, vardzsléink 65 papjaink o legmagusabb szintii
3 at is hoszn Az eldzd részbsl s

fak kozott fejszecsopassal (1amadas a kézben levd AXE tipusi fegy-
verrel) nyithatunk utat. A kijaratot az északkeleti csiicsokben taldljuk

_meg, de eldtte esetleg meglatogathatjuk o mauzéleumot, amely egy
kisebb facsoport kiszepén van, kb. 17 lépésre nyugatra és 15 lépésre
délre o kijarattél.

Mouzdleum:

A mouzéleum bejarasa o jaték teljesitése szempontjabal nem
szikséges, kizarolog XP szerzési lehetdség. Kezdetben négy lépesan
indulhatunk el, amelyek mindegyike més-mds labirintusba vezet.
Mind a négy lubirintusban egy on. holy key-t kell megtalalnunk,
kinyitnunk vele a kereszt alaki zarat, és magatte dtkapcsolnunk egy
kort alsé dllasha. A karhoz sokszor a ful jobb alsé sarkaban levé opro

ugranunk a lyukon, igy
taldljuk meg a kulesot. A
mésikban &t korong-kapesold
van a padlén. Ho nem akarjuk,
hogy  folyosd végérdl vissza-
teleportdladiunk, tegyiink egy-
eqy targyat (pl. nyilot) o méso-
dik, harmadik és dfadik korong-
ra. A negyedik lnbirintusban
eqy rakds kapesoldt kell meg-
felel dllasha kopesolnunk ahhoz, hogy o kijarat megnyilion. A
kopesolok egy részéhez csak akkor férhetiink hozzd, ha kordbbi
karokat alsé éllasha dllitunk. Ez nem jelenti azt, hogy ezen
kopesoloknak igy is kell maradniuk o végleges megoldishoz! Ha
arccal észak felé dllunk, o kapesolok helyes dllasa: alsé sor: lent, fent,
fent. Eggyel északra: lent, fent. Eggyel északra: fent, fent.
leyésmklllll Imptsdék lent, lenl Ez utdhbi két rejtvény mqnldnsu

‘s books, or

:. 8 - .. x

ugrdlva végtelen sokat 1errna|heiunk beldlik)- rengeteg XP-t

_gyfithefiink.

Erdd:

A tiszids északkeleti csiicskében levd ton elindulva bejutunk oz
erdébe. Egy G fipusi dtvesztdvel taldlkozhatunk: o fak kozdtt,
minden falon 1-3 nyilas van, amelyek egy-egy dsvényt jeldinek. Az
egérrel viloszthatunk. A tajékoz6das itt nogyon egyszerd: o kézépsé
dsvényre clickelve egyenesen eldre megyiink két mezdt, o szélsdre
dlickelve ferdén, oz odott iranybo, egy mezdt. Az EVERBURNING
TORCH kézbevételével és fegyverként valo hosznélataval néhol
ledgethetiiik u fitkat, igy nyitva utat. Az Givesztd délkeleti csiicskében
dsszeakadunk egy apokéval, aki felajanljo, hogy’ megmutatia o
kivezetd utat. Az dltalu kindlt kényvek mindegyike egy bizonyos
kaszt szdméra azonnali szintlépést jelent. Eldszor probalgussuk ki,
hogy melyik kanyv melyik kesznak j6, azutan vélasszuk ozt o
kiinyvet, amellyel a legtbb XP-t szerezzilk.

Myth Drannor: -

A romviiros térképezése igen szérakoziatd lehet, ha valakinek
a birtokdban van egy lepeddnyi kockas papir, egyébként azonban
nem ajénlom. A romvérosban - a hevenyészve elszort vardzstr-

- gyakon ésa felapritdsra kindlkozd szdryeken kiviil - harom érdekes

dolgot falilhatunk. Az egyik o migusok fornya, kizépen, északon
taldljuk o bejératét. Kazéptat, egy kuleesal nyithaté helyen van egy
Lathander-szentély. Ezt a romviros egyik északnyugati romjéban
talilt kules nyitja. A gyémant, majd egy WAND OF CONE OF COLD
(172) behelyezésével néhiny vardzstirgyhoz juthatunk. A harmadik

raga
magott taldlt névtdblival
megldtogatjuk oz ide-oda
mozgd vermek magdH loko
szellemet, egy NECKLACE OF
FRIENDSHIP-gt is kaphatunk.
Hu ezt viseljiik, nincs sziikség
az EVERBURNING TORCH-ra
(Id. erdanél). A mauzdleum
egyetlen érelmes lehetdsége
uz, hogy oz undeod beust-ek
halomra gyilkoldsaval
(néhany helyen ide-odo
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ikséges! A rdcsokal gy

el, hoay a bejaraal talalt kampéval

~ réjuk dickeltink. Mielott azonban lemeriilnénk o

csatorndba, nem drt eqy WATER BREATHING
vardizslat. A viz olatt oz els6 szima kellemetlenséget
az odébbsodrd (de inkabb teleportdla) mezdk jelen-
tik. Azi, hogy ezek kiziil melyik aktiv, o killanbozd
helyeken taldlhatd karok valtjdk. Amikor egy he-
Iyenegyilyen vizkdpd belk minket egy zsakutciba,
akkor a tovéibbjutast egy piciny kapesolé fogja jelen-
teni. A kapun hejutéshoz a kakulesot kell beraknunk
a falmélyedéshe. Ahhoz, hogy oz anti-magic utani
kapundl az rvény ne lokion vissza, egészen a labi-
rintus legelss kapesoldjdig kell visszomenniink, és
dtallitanunk! Az utolsé kapun valé bejutdshoz a
visszalokd mezd elé egy WALL OF FORCE4 kell
vardzsolnunk. Megjegyzés: o viz olatt is lehet
varézslatokat visszotanulni, ha o pihenés kezde-
tekor van rajlunk WATER BREATHING. Amikor
kimészunk a szdrazra, 65 o korabbrol megmoradt
! kulesainkot gjra haszndljuk, foldelementalok hosszi
- meneloszlopa kiszan!. Ez faldn az egyetlen igozin kemény csala a jiték folyomén. A mérleg bal serponyjébe s jobb serpenydiébe,

is plusz négynyi és minusz négynyi PROTECTION RING-et rakjunk o falon tldlhatakbel. A lich, akit néhény esapdssal kannyedén -

kivégziink, elteleportal minket Lathander femploma elé.

Lathander femploma: . '

Ex faldn a jdték legkonnyebb része. Kinnyen térképezhets, és Lathander szobrai lépten-nyomon felgyogyitanak. Az induldskor o
-~ megfeleld oftarokra rakjunk eqy ket (ugye, van nalad?) és egy kardot. A megnyilé fol mdgdtt akad viz és timién, ami o misik két
E helyre kel. A kazéps5, kelet-nyugat réiny folyasbél nyilé néqy lépesd kiizil Hiarom szent szimbélumok szerzésére szolgdl. Az egyikben
oz dsszes fidkot kell becsuknunk, @ mésikban mindkét fomiénezst meggyoitanunk, o harmadikban minden kapaoldra raknunk kell
egy firgyat. Ezuttn ki kell cseréni o hirom oltéron a hérom fekete szimbélumot  szerzett szimbélumokra. Ha valaki ki akar prabélni
egy nagyon erds gonosz vartzslatot, akkor varizsoffassa o papit a gonosz szimbélummal. A hatés annl jobb lesz, minél régebben
. mentettiink. Felmaszva o kovetkezd szinire, néhany shambling mounddal kell szembenézniink. Vigydzat, a termeket sszekitd mezok
forgatnak! A déli terem kiizépsd eszlopanak déli fulén van a kapesol, ami o foviibbi utat megnyitia. A kivetkezd szinire felmszés

elatt szedjiik fel Dhauzimmert, a kardot, amely minden élgholiat egy csapéssal

megil. Nogyon hosznos, ha még nem voltunk a mauzéleumban, visszamehetiink,

és nagy mészarlast rendezhetiink vele. Az utolsd eléti szint mér csak lozitds.

Rézkulesokkal kell ajtokat kinyitnunk, és oz EMBER OF HOPE-okat a helyikre

min n
AL IR

bl

'“ﬁiﬁahgﬁgﬁé.ﬁiﬁa&a! The Codex s'nocumm T have this city  tély kulesot kell

beraknunk. Ezenkivi, ha a négy serleget berokjuk o ~and soon the entire world @il join it ; :’;ﬁ"ﬁ:ﬁﬂ;nt :
s helyére, részesei lehefiink egy HEROES FEASTnek is. : . nyugati csiicstikben
: Ha minden a helyén van, oz oltéiron megjelenik egy talalhate  COIN
;. KEY OF FAITH, amelyet a teleportba kel dobnunk. (A tivihsaval szerezhefjik meg, amikor
: wﬁm“ még lg:ﬂm berakjok o szakdkit melletti
. ey Yy A o lpm, gtk o e b e
2 utols sintre. Az ulols szinten I5ink el egy DISPEL Kelyhab piros sk karokterek kiril). Az

: MAGIC-et oz ajtok megnyi- mnﬂlsmg:lﬂe-dmhhkhnnﬁ :

Le::m. Néhany 26rt ajtohoz, és érintsik hozzé o falon
lithatd szellemképhez. A két kehely dltal
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karilzart helyen eltint egy fal. Az it
megjelent cjtoba rakjuk be a nap-paizsot,

lovagok haszndlngk POWER WORD, KILL

, hogy a jatékot fejleszetiék

volna o programozok, sok minderit ki-

- hagytak, ami még megvolt oz
s hasznos

eldzdben, és  segitséget

amit o fol| szedink k. A teporion 6.~~~
 qorvg néhny szép ki ulnleknszdlhotik a st ien-
™ sige. Exa srnt sokkolérdekesabb lnne, ha a hli-




saito 0 nuldval egyenls segtéget

~ varokoznunk_ Az objektum-orientdlt

~ gombbal, okkor jelenik meg. Az AL ATTACK-ra

 jongé ellent tudna dllni oz Gjobb kihivisnak. A harcok ugyan nem

nyGjtottak. Eifjeink és toepjeink most mar.

nem figyelmezteinek az illiziofalakra, - -
titkos kapesolakra, mint korébban tet-

¢k, emiatt dllanddan o folakat kell

~ bogarusznunk, és bekapcsolt TRUE g

-~ SEENG-gel miszkélnunk. AZNPCK 10

se vegyiink be n“'tsupl;lbﬂ,_flag- i
feljebb addig, amig o targyoit el nem
vessziik, mert esak oz XP- szivjdk el.

tolvai karakier végleg értelmetlen lotf, - unalmas, Bd dolog lett volna, azért me i
- egyeflen zarat sem fudunk zamyilo 1 tik volna oz OB l-hozis oz outomatikus térképezést, mint
- késlettel kinyitni. A jitek ezenkival 0z sok més, mostanaban megjelend jitékban mér benne
rogyon s o, mien ozl P S R
elmondasnkor vagy tj grafikai elem : - . i
megjelenésekor masodperceke! kell o 5 ; S e T B

© programozas nagyon szépésjodolog, deazt
hiszem nagy bargytsag egy jtékot "C++"-ban
magirni. J6 néhany hibét is tolalhatunk, bér ezek

- wsak apré bosszisagok: pihenéskor papiaink nem -
haszndliek a legkézenfekvabb megolddst, o Te g
HEALY; o WALL OF FORCE-ba belegyologal- . =
hotunk; o folok néhol“clizdal’” Egystenti 4 4 | ¥
motivum van a jatékban, ami viszont nem '
rossz oilet: az ALL ATTACK funkdg.Ha  « =~
 egy karokter nevére dlickeliink a bal

dickelve, minden kivalosztott figurénk egyszerre tomad a
~ kezéhen levd fegyverrel. o .
Mindezek ellenére, nem hiszem, hogy barmely Beholder-ra-

 jelentenk igozi erdprabat, o legttbb szormyet - o fold elementlok-
16l kezdve, o Haldllovagokon keresztiil, egészen a Stét Istenig -le
fog dardlni oz elél allo két harcos egy-két ALL ATTACK dickeléssel.
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EAEAEAEAEALER,
A cimképernydnél gépeljik be: DINGADINGDANGMYDAN-
GALONGLINGLONG , minek kdvetkeztéhen - ha nem hibaztuk
el - Lee és Ralph addigi piros orranak at kell véltoznia vilagos
zilddé. Ezutan a jaték kizben RETURN-nel palyat lép-
tethetiink, o TAB hatdsara pedig Lee maximalis méryen fog
aludni, 9 prébalkozast (letet) kapunk, &s felgyullad o COMIC
520 Bsszes betije.
LETHAL WEAPON (Amiga)

A jaték kozben haszndlhaté billentydk:

Alt+Y-+1 - Sprite itkdzés lefiltasa/engedélyezése.

Alt+Y+K - Extra municio.

Alt+Y+L - Extra élet.

Alt+Y+M - Az Gsszes sprite és platform kivonésa.

Alt+Y+N - A sprite-ok és o plotformok visszadllitdsa.

Alt+Y+Q - Szint tovabbléptetés.

A mission code-ok:

KUIRFR - 1. killdetés.
BEIFCF - 2. killdetés.
RSRKBA -3. kiildetés.
LYLSUA - 4. kiildetés.
B. C. KID (Amiga)
Lépjiink be oz OPTIONS meniibe, s ott tegyiik o kvetkezd
joystick mozdulatokat: FEL, FEL, LE, LE, BALRA, JOBBRA,
BALRA, JOBBRA. Ezek utn a jatékot elinditva drik életiink lesz.

VIZ (Amiga)

A karakter szelektalasnal gépeljik be: WHAT A LARGE
SET OF BOLLOCKS és egy ENTER. (Ekkor a képernydkeret
fehérre valt.) Ezutan ugyanennél o képernydnél az 1-5 bil-
lentyiikkel allithatjuk ge, hogy hanyadik szinten okarunk
jatszani.

TOKI (Amiga)

Jatek kdzben irjuk be: KILLER. A képernyd ekkor egyet
villanni fog, innentdl Grék continue dll o rendelkezésiinkre,
valamint o funkdabillentyikkel palyat tudunk lépteti. Ha
méﬂerszer beirjuk, hn?y KILLER, a képernyd fejjel lefelé
fordul (s igy elég nehéz lesz jatszani).

BODY BLOWS (Amiga)

Mindkét portra csatlakoztossunk egy joystickot, majd
1épjiink be az OPTIONS meniibe. Hizzuk az egyes porton lévd
joy-t balra, a mésikat pedig jobbra, s 1unsu?( igy dket kb 6
masodpercig. Eqyszer csak 'wpp, elsotétil o kép, és egy
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Az orik élethez o kivetkezdket kell sinlnunk: allitsuk le
ujfitékot o pause-zal, majd gépeliik be, hogy A FINE KETTLE
OF FISH. Ezek utdn néhany Eillemyﬁ is ualiv lesz:
C - A cheat mode kikapcsoldsa.
F10 - Palyaléptetés.
F1-Stage 1.1 F2-Stage 1.2 F3-Torture 1 F4-Stage 2.1 F5-
Stage 2.2 F6-Torture 2 F7-Stage 3.1 F8-Stage 3.2 F9-Tor-
ture 3
PITFIGHTER (Amiga)
Jaték kdzben irjuk be: LOBSTERS. A szdmokat haszndlva
a program a meggelelﬁ palydra ugrik.
DESERT STRIKE (Amiga)

Ime egy specidlis palyakod: HARDCASE. Hatdsdra
végtelen mennyiségd municiot kapunk, viszont o pancélzatunk
sajnos elég gyenge lesz.

Most pedig kivetkezik néhany top secret adat, a specidlis
felszererések helyei:

1. kiildetés

Gyors srld: o térkep kozepétdl kicsit keletre, o négyes

barakkesoport egyikében taldlhat.
Extra élet: a térkep tavoli, keleti oldalan lelhetjiik, oft ahol
ﬂz iit egy teret vesz kiril. A téren o legnogyobb hazat I5jiik
l.
2, kiildetés
Gyors strld: oz északi bdrfdn csoport délnyugati részén
taldlhoto. A fehér "L aloki épiiletet keressilk.
Extra élet: o jobb felsd sarokban taldlhatunk egy lezuhant
F15-gst. Robbantsuk fel, s méris megvan amit Keresilink.
Mellesleg itt taldlhatjuk meg Tug Gurney-t, oz eltiint masod-
pilotat is.

3. kiildetés
Gyors sorld: ezottal egy zold tetejd boltives épiiletet kell
keresniink annak o varosrésznek a kelefi felén, ahol az ENSZ
megfigyeldket kel felvenniink.
Extra élet: o rakétakildvé silokndl, az egyik homokbucka
alatt folalhatjuk.

4. kiildetés
Gyors cs6rld: az olajmezdkon, északra keressitk.
Extra élet: két extra élet is taldlhatd a déli varosban. Az egyik
az északi szektorban, egy boltives hazban, kérilgtte fﬁve{ a
masik pedig a délnyugoti szektorban a hosszi, derékszgd
hazban. Egy harmadikat oz elnik vérosaban, o palotdtél
északra egy sziirke épiiletben talglhatunk.

LIONHEART (Amiga)

A fantosztikus jatékhoz hadd adjunk néhany még fan-
tasztikusabb tippet. Inditsuk el a programot a szokasos médon,
majd amikor Eeibn maga o tényleges joték, hizzuk a joy-
sﬁc’(ot a bal-als atléba. Tovabbra is elhizva tartva a botkor-
manyt nyomjuk meg a P billentydt, mire egy PAUSE felirat
ielenik meg. Engediiik el a botkormanyt, nyomjuk le o CTRL-t
és annok ellengedése nélkiil o HELP-et! A jatéktér egy kis

razodasa figyelmeztet, hogy meg-
taldltuk a rejtett

trainer uﬂtiﬁt [
programban. A
tovibbiakban

orok éle-tiink van, ha be-szorulunk valahova, a

D billentydvel lehet egy életet

feladni. A gép funkde,- /F1-

F10/, valamint az alottuk

talalhaté szambillentydivel
tudunk tetszdleges szintre ugrani. Akdr o
megnyerésre is, ami ezittal nem csok egy szokasos “Gratulg-
|unE!” felirat, ezért érdemes megnézni. Végill egy killon-
legesség: o programnak két (1) megnyerése is van! Az elsét
akkor kapjuk, Em esok simdn végigmegyiink a palydkon, o
masodikat akkor, ha megtaldljuk oz amulettet, amivel ked-
vesiinket fel tudjuk éleszieni. Az amulett a vulkan szinten van
elrejtve és egy trilkkds madon juthatunk hozzé: a nagyobb
lavatavakat ugyanis nemesak dtugrani fudjuk a kétombak
segitségével, hanem egy kis trikkst ismerve kdzlekedni is
ruﬂunk ozzéijuk. Alljunk mindig a kének oz dtellenes szélére,
mint omerre menni akarunk, ugorjunk fel, és a kardunkkal
magunk ola mutatva essiink vissza. Amint "kdvet" ériink
rogtn ugorjunk fel ismét ezttal atlés iranyba, mivel o ké
elmozdul alattunk. Néhany orai kitartd gyakorlassal lozan
dtjutunk o legrafindliabb helyek alatt is. Az egyik o egy
barlangba jutatt minket, itt batran meniiink be oz ajtén, egy
fitkos szintre jutunk, aminek o végén oft az amulett. Végil
még egy fipp: sokan oft akadnak meg a jétékban, hogy nem
tudjuk o hintakat belengetni. Egyszerden ugorjunk rd, alljunk
kézel valomelyik széléhez és amikor o hinta kdzépre lendl,
guggoljunk le, majd amikor tlendil a holtponton dlljunk fel.
Gyn?mrlﬁssnl kinnyen dtérezhetjiik o megteleld ritmust s igy
mar toljutunk oz eddig megoldhotatlonnak ldtszo ukudgﬁ-
yokon is.

SUPER FROG PALEQ}(?PO!;( (Amigz

i

A Super Frog ugyan jol j6tszhatd, ém miutén a kédokat csak
szerencsejaték Gtjan kup'wl]uk meg, ritkan van részink ab-
ban a szerencsében, hogy nem eldlrél kell kezdeniink minden
egyes palydt. Ehhez adunk egy kis segitséget:

234644, 447464, 747822, 392822, 46364, 984448,
477444 343527 882311, 992334, 091332, 467464
818234, 182394, 298383, 452234, 984841, 383772
093152, 387211, 981122, 017632, 398112, 37122

Laura Bow - gyllkosok (PC)
VI. felvonas - Az azonositas

1.Who murdered Pippin Carter? O’Rikez. Why? Financial gain.

2.Who murdered Ziggy? O'Riely. W
crime.

3.Who murdered Ernie Leach? O'Riley. Why? To cover yet
another crime.

4 Who murdered Yvette? 0'Riley. Why? Jealousy.

5.Who murdered the Countess? 0'Riely. Why? Cover
another crime.

6.Who was the skeleton? Carrington.

7.Who murdered Carrington? Watney Little.

B.Who impersonated Carrington? Watney Little.

9.Who murdered Watney Little? 0'Riely. Motive? To

cover another crime.

10.Who stole the dagger? Watney Litile.

11.Who munipuluieg Little? O"Riely.

12.Who stole the paintings? The Countess.

13.Who was the art theft middle man? Ziggy.

14 Who is the high priest? Romeses Najeer.

15.Who was in fencing business? Ernie Leach.

y? To cover another

Az dsszedllitast Vari Zoltan, Aster
és Koronczai Gaspar készitette




"Minden idok legélethiibb focimenedzser programija”, ezzel
a szerénynek a legjobb indulattal sem nevezhetd szlogennel
hirdette a Dumurkslegéiubb jatékat, a Championship Manager
93-at. Ezt persze eleinte nem vettem til komelyan, mivel
egyrészt o Eirdetésekben fit-fat igérnek a kiilonhozo céeek,
masrészt pedig o Domark szerény véleményem szerint kife-
jezetten ritkan szokott igazdn o anyaggal kirukkolni. A
jatékba jobban belemerilve uzonfmn ra keﬁeﬂ jonndm, hogy
ez egyszer nem holmi reklmsz6vegrél van szo. Ez a program tényleg baromira élethd... és legalabb ennyire
]ﬁtszglmmﬂan. Jé néhdny lasso I|'(é:ték al hozott mar eddig is dssze a balsors, de olyannal, ami oz elinditaskor
30 percet fdlt, még nem talélkoziam (na jo, mondjuk C-16-on). Ez persze még nem is olyan hosszi idg,
mert pl. egyszer a szezon végén nem kevesehb, mint mésfél ordt 1okalt valamin a program. Nem akarok
kényeskedni, de azért ez egy kicsit sok. A jaték maga egyébként egydlialan nem rossz, sét, kifejezetten
i6, csak hat ez a renEeleg tologetés...

A jdtékban egyébként egy nnglo! focicsopat (ez
lehet akar 3. ligas is) menedzselése a feladat, f6
célunk persze természetesen o hninuksﬁiés a kupa

megnyerése. Uﬂyszolvﬁn az egész klubot mi
iranyitjuk, mi vehetiink 0] jatékosokat, mi dllitjuk
dssze a csapatot sth. Az egyetlen rénk leselkeds
veszélyt oz dllandéan sikerre éhes kiubtulajdonos jelenti, aki egy—egz
gyengébb szezon végén oz edz6tdl kezdve o menedzserig (ezek vagyun ¥

mi) mindenkit kirughat. Rl

11|
i

A “cimképernyé" megesodalasa utdn meg kell adnunk, hogy O jatékot E———=——iicic
kezdiink-e (New game), eqy régit folymlunE (Confinue season), vagy pedi OIS
a szokasos féloras foltogetést megkerillve egy elére megadott tsnpnﬂtﬁ ;
jditszunk (Quick start).

i
s
i

5 R

A fomenii HITE
Continue season: ugrds o kdvetkezé hétre. Ilyenkor kapunk néhany B
lenyegtelen infot a csapatrol, megnézhetjiik az tigazoldsokat, a tohbi meccs
eredményét, s persze reiﬂtszhmi:xk a sajat mérkdzéseinket.

View tables: statiszfikak, itt nézhetjik meg a géllové listat, o bajnoksag és
kiilonboz6 kupak éllasdt, o nézdszamot, o menedzserek sikerességét és még
néhany lényegtelen adatot.

Fixture info: a killonb6zd eurapai kupdk sorsolésat és az angol bajnoksag
kavetkezd forduldjat nézhetjik itt meg.

Club details: infok oz angol csapatokrol.

Match reports: itt nézhetjiik meg a killonb6zd meccsek értékelését.
Arrange friendly: ezt oz opciot csok oz eldszezonban /preseason/ haszndlhatjuk, itt tudunk ugyanis
edzomeccseket szervezni. Nem drt minden szezon elején 2-3 ilyen meccset lejétszani, hogy a csapatunk
formaba razédjon, de 1ol sokat nem érdemes véllalni, nehngi valaki me‘gsériiliiir;. Eldszor valosszuk ki,
hogy melyik héten akarunk jétszani, majd adjuk meg, hogy ki ellen /Select opponents/. Ezutén tegyik
meg oz ajanlatunkat a kivaloszioft Klubnak Approach them/. Amennyiben azok elfogadjdk a kihivast
/They accept/ mar csak azt kell megadnunk, hogy idegenben /Play away/ vug¥ pedig otthon /Play af
home/ akarunk-e jdtszani, s mar készen is vagyunk. Az Opponents detail opciéval informaciét kérhetink
ellenfeliinkrdl, a Cancel fixture-val pedig lemondhatjuk oz dsszecsapast.

Find player: itt kereshetiink 0 jatékosokat a csopatunkha. Leg r:rsubbun a sima kereséssel /Normal
seurcﬁ/ jutunk eredményre, tirelmesebb jatékosok megprobalkozhatnak egy jdtékos figyelésével is
/Scout siarch/. Ha anyagi helyzetiink megengedi, akar iﬁlf‘dldré! is hozhatunk 'ﬁlékosegm /Foreign
players/, bér ez nem egy olcso mulatsag. It nézhetjiik meg még a megfigyelés alatt lévé jatékosok listajat
/Shortlist/, oz 0j és régebbi afigazolasokat /Transfer news, Transfer list/ valamint azt, hogy a jatékes-
figyeldink épp kiket tartanak megfigyelés alatt. A Normal search opciét vélosziva meg ke“u Lereseﬂ
jatekos posztjdt/kapus- goalkeeper, védd- defender, kbzéppdlyds- midfielder, csatér- attacker/, hogy
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melyik oldalon jatszik /right - jobboldalon, center -
kozéppen, left - Lnloldulon/, a legfontosabb tulajdon-
sagait /passing - passzolds, tackling - szerelés, pace -
ﬂyorsuség, heading - fejelés, flair - Bszitn, creativity -
reativitds, goalscoring - 6Iﬁépesség, influence - tekin-
tély, stamina - kitortas/, oz arat /ez ezerben van
Leliiive/, a ligdt, ahol jelenleg [‘!Iﬁiszik és végezetill o
orat. Miutdn mindezeket megadtuk, kapunk egy listat
u lehetséges jatékosokrdl, akikrdl rogfon le is kér-
hetiink egy informacios kartyat.
Board resign: a Board confidence opcidval nézhetjitk
meg, hogy mekkora bizalommal viseltet irdntunk a
vezetés, a Resignnel pedig lemondhatunk. Lemon-
danunk csak akkor érdemes, ha mar nagyon bizal-
matlan velink a klub vezetésége, vagy egy nagyobb
csapattol kaptunk ajénlatot.
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Manager jobs: itt néz-
heiiﬁﬂ meg az eddig
elert sikereﬂei, a tobbi
tsapat menedzserének a
teljesitményét, sth.

National squads: az an-
gol, skot, walesi, ir és
észok-ir valogatott
oszeallitdsat nézhetjik

Preliminaries

AT .MADREID

Legs

L FRAGUE

meg. S ERRGA CEEMAm MOECOM
Ne}v’gmure: 0j hattér
bedllitdsa. s CAHMES ARIS B
Sawe game: jatékallas
kimentesg. . D UUSARRDE AT .ELLEAD
A MERKOZES : z

Els6 dolgunk a mérkdzés

megkezdése elétt a 14 DUKLA E sl ECHIEDAH
keretjdtékos kijeldlése.

4" 10i6kacob “Hove Fr ERUSES ESFAMOL

mellett, a srga csikban =
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milyen poszton és me-

lyik oldalon tud jatszani. FEVEMOORD R HC

A jatékos nevére : m— e

clickelve Iudluk az illetd % = Ty £ B

informdcios karizajat le- R 3

hivni /errél majd kesabb

még sz6 lesz/, a kis piros négyzetben lathatjuk, hog
benne van-e a fickd o keretben, sériili-e /IJ},
elégedetlen /U/, lejart a szerzédése /C/. Ezen kiviil
még az aldbbi opciok kozott valaszthatunk:

iTms: az Gjonnan szerzodietett ill. eladott jatékosok
istijo.

Stuf! itt nézhetjiik meq a csapat menedzserét, az
edzét, az orvost, oz E%iﬂsﬁgi csapat edzjét és o
'létékosfigyelﬁket Az Ability mellett lathatjuk az il-
etd képességeit /poor-gyatra, fair-kézepes, good-
jo, very good-nagyon jo, superb-kivalo/, o sack
ikonnal rughatunk ki valak.
Leag: egy grafikonon szemlélhetjik meg csapatunk
teljesitményét a bajnoksaghan.

Fixt: az ellenfeleinket nézgeiiﬁk meg, legkdzelebb a
legfelsavel fogunk jdiszani.

Aces: rovid a 1djékoztato o csapat anyagi helyzetérdl.
Info: infok a csapatrél.

Rsrv: az ifjisdgi jatekosok lisidjo, érdemes néha

D= ROCHDALE 2 MORK @ !
FORTSMOUTH © CHARLTOM 2

M. MAN CITY 3 hEEENHL' =
D2 BRISTOL C {1 ERADFORD 1
B2 L.ORIENT = READIMNG {1
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01 WATFORED

HOLVES & -

HED 4 TOTTEMHAM B
MILLA 1 COVENTRY =
@ SHIMDOM 1

C e
. Di LEICESTER = CAMERIDGE A

A

idepislantani, ugyanis idorél iddre egész tehetséges
fickok szoktak itt feltnni.

01-GK: ezekkel az ikonokkal tudunk egy jatékost
betenni a kerethe. Az 1-11 jatékos a kezddcsapatba,
a 12-GK pedig o cserepadra kerill. Az 1. szimi
jatékos mindig a kapus, a 2. széma a jobb hatvéd és
igy tovabb. Miutan megadtuk a kezdécsapatot nincs
més dolgunk, mint @ Done-ra clickelve erkezdeni a
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mérkdzést. A mérkézés maga elsére kicsit furcsanak
fog tdnni, ugyanis a (sulpuiok teljesitményét 3-3 kis
Ilimfiknn mutatja, o baloldali o véds, a kizépsé a
dzéppdlyds, a jobboldali pedig o csatdrsor haté-
konysagat jelzi /minél magasabb a csik, anndl jobby/.
A Chances mellett lathatjuk o gélhelyzetek szamat,
ezeket dltaldban roviden kommentélja is a program.
A mérkdzés sziinetében és a lefdjas utdn megné-
zegethetink egy rovid értékelést o két csapat teliesit-
menyérdl. A meces kbzben is lekérhetiink egy meniit
/ez kb. oz divenedik a jatékban, szoval oz élet-
hiiségre tényleg nem lehet egy rossz szavunk se/, itt
megnézhetjik ellenfelink dsszedllitdst és taktikdjdt
/Oppontnts team/, o félideji értékelést /Match
stats/, a Tactical change opcidval pedig a sajdt cso-
patunkon véltoztathatunk. Ez uséhgi ponttal a
sfilusunkon /New style/ és a feldllasunkon /New
formation/ valtoztathatunk, valomint le is cserélhet-
jiik valamelyik jatékosunkat /Snap with/., .
INFOK EGY JATEKOSROL
Egy jotékosrol az infor-
macios kartydjat lekérve
tudunk részletes is-
mertetést szerezni. Ezen
az informaciés kartyan oz
életkortol o nemzetiségen
at egészen a ficko
ieileméigi minden aprd
dolog fel van ftiintetve,
ugyhogy erre a rengeleﬂ
marhasdgra nem is tére
ki kiilon, joval lényege-
sebbek a 'o&sb fels sarok-
ban lévd ikonok:
Buy: jatékos megvétele. Ez
egyéLként elég ﬂosszednl-
mas procedira, ugyanis a
ldubﬁul és o jatekossal
killon kell megegyezni, ha bﬁrme[yikﬁ,mek nem
tetszik valomi, ?ﬁnek is 0z izletnek.
Add: jatékos megfigyelése.
Hst: oz illetd karrierjét nézhefjiik meg.
Sta: ezzel oz ikonnal o valtozatossag kedvéért egy
ijabb meniibe keriilink, itt az alabbi galadsagokat
kovethetjiik el ey sajat jatékos ellen:

576 ksyte

List him/loan him: o jatékest szabadlistara tesszik,
azaz megvételre kinaljuk a tabbi klubnak.
Remove from list: az eldhbinek a forditottja, a
Eztékos levétele a szabadlistarel.

evalue him: jaiékosunk vételi ardt valioziathatjuk
meg.
Not for sale: "ez o srdc nem eladd!”, azaz jdtéko-
sunkat egy masik klub sem veheti meg a szerzddése
lejdrtdig.
Al‘ow approaches: oz eldbbi opcié forditottja.
Fine him: biintetés, a jotékosunk 1 hefi bérét
megvonjuk /én nem nagyon haszndliam ezt eddig,
ui;yunis az illetd ilyenkor a kis "kis pénz, kis foc"
alapelvet kivetve elég gyengén szokott jatszani/.
Insure him: biztositds kotése.
Uninsure him: bizfosités felmondasa.
Increase wage: emelhefjiik o jatékos heti bérét, ak-
kor érdemes haszndlni, ha a fické mér nagyon bol-
dogtalan és le akar 1épni a csapattel.
Renew contract: szerzodés megjitasa.
Rehabilitate: sérilt jatékos ﬁplﬂﬁsu, legjobb /de leg-
dragabby/ a hi-tech kezelés.
Hat ez lett volna a Championship Manager 93, mér
nincs is mds hétra, mint az ériékelés. Ha nagyon
sarkalatosan akarnék fogalmazni, akkor ozt mon-
dondm: ez bizony egy nagyon zsenge dolog ahhoz
képest, amit Domarkék Eei ériek. A iﬂtéE a sok
toltogetés és kariilményes jatekmenet miatt rdvid idd
utéin is nagyon unalmassag valik, a lehetetlenségig
talbonyalitott jatékmenet pedig még a legfanatiku-
sabb focirajongdkat is messzire elriosztio. Grafika,
zene? Hadt, a legjobb indulattal is csak kézepesre
értékelhetd. Mit mondjak, nem egy nagy durrands...
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Yol Mér megint sikeriilt o demo oldalra lapoznod, igy
hat Gjra itt vagyok o (64 scene legfrissebb anyagaival.
Teljes gézerdvel beindult mindenkinek a vakécié, taldn
ezért van, hogy nem sok demo érkezett. Személy szerint
én is most érkeztem meg egy kilfoldi nyaraldsrol, és
éppen csak annyi idém maradt, hogy kiftjjom magam és
kériilnézzek felgyiilemlett postamban. A hagyomanyokat
kévetve megint harom kredciot valosztottam ki, kezdve a
miltkor beigért magyar anyaggal. A demo neve Crises’ és
az eddig homaly fedie ABANDONEDS nevi csapattdl szdr-
mazik. Eredetileg egy kardcsonyi partin szeretiék volna
kiadni, de killénféle okok miatt csak most a nydron jelen-
hetett meg. Ez a csapat elsé demojo, és eldljaroban csok
annyit mondhatok, hogy jécskan kell még fejladniik,
hogyha a jobb szintii csapatokhoz szeretnének bekerilni.
Megademojuk hat részbl all, plusz azintro. Sajnos azintro
inkabb emlékeztet engem valomiféle gyenge crack intro-
ra, minisem egy megademoéra. Code-jdf tekintve nogyon
egyszer( és grafikailag sem taléltam benne sok dicséretre
mﬁhéi. Azintrot elhagyva kb. a kivetkezd dolgokat lathat-
juk:

- hires grafika fildit plotter, joystickal dllithato

- 7x6-os charset animated scroll

- interference

- timepuller

(Ez egy humorasnak szant, iddkitolta blokk. Eredetileg
ezt a (64-re JEAN hozta be az FBI CREW Sun For Fun' cimd
deméjaban. Elég vilagos, hogy oz dtlet onnan szérmazik,
habér fele sem olyan humoros.)

- 2 fld scroll

- upscroller
Betalalas: 42%

Taldn igy elsd ranézésre is lathato e révid kis ismertetd
alapjin, hogy code szempontjabél is nagyon gyengére
sikeriilt. Ezen még jocskan rontanak a csinya, félresikeriilt
grafikak is. llyen demot kb. 1989-ben lathattunk tucat-
szamra. Mindenesetre sok sikert kiviinok o sapatnak a
kivetkezd, ‘Negative Creep’ cimij demojdhoz.

DEPECHE IVIODE

Lassan mar nem tudok olyan cikket irni, amelyben ne
lenne valami az OXYRON-tol. A stuff neve Coma Light 9,
terjedelmét nézve 2 oldulas. Ezzel a produkcidjukkal nyer-
ték meg a Dessau-ban (némeforszdg keleti felaben) meg-
rendezett DATA LIVE ‘93 parly demo compojat.

Gondolom o rendszeres olvasdk szamdra nyilvanvald,
hogy most is valami csiies dolgot alkottak. Sujnos a grafikai
hianyossagokat még mindig nem sikerilt kijavitanivk, de
ezt a code béven bepétoljn. A zenék igen j6l vannak
kivalasztva, a design (ahol van) elég tdrhetd. Dichéjban
a kiivetkezdket valositottak meg o Coma Light 9-ben:

- filled 18 surface vector (realtime)

- fli Kefrens bars

- mandelbrot egy nagyon pontos, és joystickal dllithato
zoom-mal

- 1024 plots-bél dllé landscape, szintén joystickal

irdnyithatd, ityenkor ‘user mode-ba’ keriiliink

- lightsourced chessboard

- sitleborder chesshoard

- ‘turn disk” rész
vectorokkal

- 3 plotterball egymdson

- shadeline plots (mulfi)

- 78 filled glenz
vector (multi)

- starfield

Betalalas: 88%

Utoljira de nem utolsd
sorban egy nagyon j o-
nyagrdl, a FAIRLIGHT gon-
dozdstban megjelent 'Vi-
sual Orgasm’ cimi slide

- corer o g stasee. = g
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showrdl szeretnék szét ejteni. Eléggé bajban voltam, hogy
mit fegyek be harmadiknak, ami még frissnek szamit, de
szerencsére érkezett egy régi FAIRLIGHT-os bardtomtol
egy csomag ma, amely ezt a stuffot tarfalmazia. Ennyire
uj dolog még nem is valt itt a demo rovatban, ami szinte
0 napos, dgyhogy ldssuk mit is takar. A program a legjobb
grafikusuk, Ogami kiodatlan grofikei kézil jelenit meg
15-6t. A képek kiszétt vannak igen régiek is, mivel az 1989
és 1992 kozott képekbél lett valogatva. A slide show code
szempontjéibol is nagyon jo, IFFL-es és egy egész gyors IRQ
londer dolgozik benne. Az dtidik képen lathatd torz figura
Ogami szerény személye, habar ezt o programbal nem
lehet megtudni. Egyszer egy fényképen lattam néhany
FAIRLIGHT-os sréccal és igy rdgion rajottem, hogy o
mivész portréjdrél van szo. Akt érdekelnek a (64-es
grafikdk mindenképpen szerezze meg maganak, mivel
elég magas szinvonalian rojzol Ogami bardtunk.

Betalalas: 70%

A kivetkez szamban egy specidlis, o TCC ‘93 party-n
megjelent demokbél dsszedllitott csokor fog megjelenni.
Lehet, hogy ezutin o nydr folyamdn lesz még ehhez
hasonld party dsszedllitas, mert jolius 24-25 kbzott ismét
megrendezésre keriil Szegeden o nagysikerd FACES+
HEADWAY party. Természetesen mint minden évben, most
is oft a helyem...

Jo nyaralast mindenkinek, és eredményes felkésziilést
a potvizsgikra. Outta here!
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vények, versenyek,
mészetesen demok és demok minden mmyisagben

é W oldala! Announce/L
fortént oz eurbpal
oz erﬁs:dmk, és az olvasok vezetd poziciof befo

eleget téve egy ij gyermeknek ad |

éllovas tagjait, mely gz
?yertelmu halalghoz vezef
akult csapat 0f néven
| felfogasban dolgozik. £z
éppen blzon{tulun lapésnek
ogram a'jol ismert 30 Demo alke
dik. Facet és Jade fokeletes

fontos; rendez-
grafikak, valamint zenék és ter-

it kiilanleges bob; kaleidoszk
96 szind_nagyid efeks

‘eqy zene, mindseg

mostandban |

csupnl ety
kompozicid én emlitésre
érdemes. :

Emms hogyutehelseges de-

osque cimszo olatt kilon
tomorultek, és a korabban oly
res irofnlyim-uvul jelentkeztek.
- | Virgill zenéit és o mostunuLun befutott
| Peachy képeit Dreamer és Wayne Men-
dozakelfette életre. Nehany érdekes vek-
omb efekius, szinuszscroll,

szokokitra emlékeztets jelen-
amint egr pillangot dbrazolo kép
eges fordelése kaveti egymast. Tu-
@ppen semmi 0], egyszerden csak

késziteft. Atsupm noftdja, h
detiség minden technikan

Isten oz atyam, igazuk van! Nincs mér
mas hatra, mint elore: dsszel Gjra §
mluiknmnk felfrissilve, megdjulva,
azonban uddtg A szerlﬁ :

egyelore ismeretlen!




~ ennek a dmén iivﬁl mér nem sok kdze van o_jaték els6”

Iﬁ j:_diszéllﬁsu rejti. A jaték o mar megszokott meniivel indul, bjdonsag, hogy a partinkban szereplo

AT,

Az Elhagyatott Helyek sokaig taldn az
egyetlen magyar. kalondijatek volt, -
ami a szamitogépes szerepjdtékokra _

taldn legigényesebb angol ﬂﬁziinségnél isosztatlan sikert arafoft.
Nem csoda, Kng elkésziilt o program masodik része is, am

Semey” -

részéhez. Nem csoda, hiszen a program mind jatsz-
hatésagaban, mind kinézetében i?uzi attarést Sl
hozott az amigy egyre unalmasabbd valo Amigés szerepjatékok korében. Ezt
egyrészt a rendkiviil jol kifaldlt iranyitésnak, mésrészt oz eddig leg-
inkabb csak az Eye of the Beholder-re l|'(ellemzﬁ ﬁtgmdo?tsﬁ -
nak és grafikanak kdszonheti. Nem okarok hazabeszélni, de
a programot ol jellemzi, hogy néhany angol Gistg
egyszeriien jobbnak fartofta oz eddigi
kiralyndl, az E0B-nél. Még szivesen
feleimék néhany oldalt o-program
kivalosagarol, am ezt mar megtet-
tek masok helyettem, ezért
lassunk inkabb mirdl is van
s0.

Negyszdz év telt el azéta,
hogy az Elhagyatott He-
lyek hdsei megszabaditot-
tak a.vilagot a gonosz Bro-

nakh-tol, és visszatériek a
kikriptaba, amely megérzi

oket az uvtdkornak, ha mé
szijkség lenne rjuk. Ugy I&Isziﬂ
ez az id6 most érkezett el, mivel egy
minden eddi;iinél veszélyesebb démon,
Pendugmalhe jelent meg egy, oz ds-Kalyn-

thigval parhuzamos dimenzioban és farfja retfegéshen
a békes lakossagot. Igy 0z erre a célra életre hivott rend megidézi a hésaket, hogy 0jkalandjukban |
ezttal Pendugmalhet pusztitsak el. Két szupererds vardzsfegyver megszerzése utdn van esélye |

erre partinknak; az egyik "Dobelal’; a pojzs, a mésik "Kuhalk”, egy hentest megszégyeniti mészaros
munkara képes vardzskard. A pojzsot a déli torp-banyak legmelye, a kardot pedig Pendugmalhe

aktereket mi magunk is generdlhatjuk. Tovabbi Gjdonsag, hogy nem
agyunk rakényszeritve a szokdsos harcos-pap-magus partira, jatéko-
sginkat feljesen szabadon véloszthatjuk meg, de oz nem

tamadni fog, am ha egy magusnak hasznaljuk
az iires kezét, oz dltalunk elore bekészitett
varazslatot fogiu elléni. Erre leginkabb
csatdban van nagy szilkség, ahol nemigen van
idénk egy-egy varazslatot a meniikan keresztill
kivalasztani. Az inventory-ablak és a varazs-
konyviink kozott a jobb egérgombbal kapesol-
gathatunk. Az inventoryban egyszerre huszon-
ot targyat tudunk elhelyezni, ebbe természete-
sen ruzudurubiuink nem szamitanak bele. Ez
négy karakrerre veitve szaz targy plusz ruha-
darabokat H‘:lem; ez még o legelszantabb
"kardcsonyfa” tipust gydjtogetd jatékost is
kielégiti...

A varézslotok osztalyat a lap tetején lathato
szmokkal tudjuk kivalasztani, magat a

vardzslatot pedig a lapon lathatd ikonokra valo

klikkelessel tudjuk elldni. Vardzslatot beké-
sziteni t'l[Ly tudunk, hogy o bal helyeit a jobb
egérgombbal klikkeliink a megfeleld ikonra. A
vardzslds utobbi modszerre valosdgos kom-
mandas
ben a jatékban marinkabb oz igyességi részek

séggé valioziata o partif, sok eset-

valdszing, hogy meg fudja nyerni az a jatekot, aki egy csak
-vardzslokbél vagy csak harcosokbdl dllo partit indit. A jaték-
ban nincsenek papok, van viszont harom vardzslasi szféra,
amelyek megadjak magusunk erdsségeit és gyengéit is. A
karakter elkészitéséhez szaz képesség]—ponmnk van, egy-
egy uluﬁiulnidonsﬁg valtoztatisa noveli vagy csokkenti ezt

az érigket. Erdekesség, hogy minél mogasabb aloptulaj-
donsagot szereinénk, anndl tobb képesség-pontunkba
kertl, mivel egyre fobb specialis fulajdonsag birfokaba kerill

karakterink. Tizengtnél magasabbra nem mehetiink, és tizen- et

of is maximum csak két tulajdonsag lehet. Erdemes még szem

elétt tartani ‘0. parti "tapolasanal”, hogy a hat olatti értékek o
karakerek solyos fogyatékessagahoz vezetnek a késdbbiek soran.
Maga a jdték o szokvanyos képernyd teriletekre van felosztva, aki mér
valoha is jatszoft' szamitogépes szerepjdtékot az otthon fogja érezni magat. Ezért most
leginkabb csak oz vjdonsagokra térnénk ki. A legfontosabb, hogy a pointeriink a "point & click”
PCss jatekokhoz hasonloan a képernyd megfeleld részére mozgatva kis ikonnd valtozik, ezzel is
segifve o gyors tajekozodast. A kozlekedés nemesak a szokdsos modon-billentydzetrdl és egy
iranyitopanelrdl, hanem a jatéktérbdl is lehetséges; ahol a pointer nyilld valtozik, oft a jobb

egérgombbal tudunk mozogni a nyil iranyaba. Ha egy harcosnak az Gres kezét hasznaljuk, az
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domindlnak, mintsem a feladvanyok, s eqy csata valodi izgalmat okoz

F 570 i?lgkosnuk, nem csak unalmos klikkelgetéssé valik. A Beholder-

! ’rel szemben a jaték nem bontja korokre a csatdt, az akcio

/¢ mindig folyamatos, igy ho'nem vagyunk elég ayorsak,

At Eﬁnnyen lemészarolhatnak minket a szornyek...

- 7/ -Ajatékban bemehetink varosokba, ahol ud-

hatunk-vehetink, sbar egy igazi vetertin

"~ elonyben részésiti oz "omit eFveszek 0z 0z

enyém’ tipusi vilagnézetet, s cserebere he-

ke lyettinkabba keborloszornyek lemészar-

b lasabol szarmazo killonféle holmikat fo-
vorizélja...

Végezetill néhany tippel szeretném
segiteni a.bator kalandorokat. A "necro-
mancer” vardzslonk tud elséként gyogyi-

tani. Ho nem elég toléloképes a porti a
jaték elején v&?usszunktﬁbbet [6le.
A "conjurer” nagyon hamar meg-
kapja az alacsony osztalyi tamade
varazslotokat, am kesabb ez a fej:
I6dés lelassul. A “voider" lassabban
fejlodik mindkeét iranyban, Gm ma-
gasabb osztalyban egyértelmien
jobban fejladik, mint o masik
két tarsa. Tulojdonsagainkra
bonuszokat kapunk 13 falott,
de "penaltykat 6 alati. Ha 1ol
sok nehéz fargyat, pl. ‘négy-t
pancélt tipeliini magunkkal, a
tilterheléstdl lelassulnak o tama-
dasaink, ezt konnyen észrevehetjiik
arrdl, hogy egyre hosszabba valik az
~ . ido, mielétt keziink szabadda valik ke
" tamadas kozott. Magas intelligencigji
magusok bonusz varazslai-ponfokat kapnak
minden egyes szintlépéskor. Magas bolcsesség
jobb esélyt ad arra, hogy elkeriiljiik eqy szdrny
vardzslotal. Magas dgyesseg noveli a védett-
 séginket, és a tamadasunk hatakonysagat is. A
varazstargyak kozott van olyan, ami csak egy bizonyos
osztalynak ad elonyoket, és olyan is, amit bﬁrkiiusmﬂlhm.
Nem mind arany amifénylik; mielott eszteleniil elhajigalnank
régi fegyvereinket, amint valami Gjba és jobbnak findbe
botlunk, bizonyosodjunk meg réla, hogy oz 0] eszkoz
valobon hatasosabb-e a
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helyre '
ériink, ahol
egyszerre til nagy

tulerével kellene megverekedniink, probaljuk
meg ellenfeleinket egyenként elcsalni. Ha egy
bizonyes fegyver, vagy varazslat feltiinden
sokdig nem csingl semmit egy szornnyel, akkor
biztosra vehefjisk, hogy oz immunis rd; probal-
kozzunk .meg_valami massal. Szamos,szinien
vannak elrejive varazsponfjuinkat regenerald
helyek: ezeket probaljuk felderiteni, mert igy
sokkal jobb esélyiink lesz a tilélésre.
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szornyek ellen. Nem ritka
az elatkozott feqyver sem,
i s szamos olyan fdrgy van, :
3# ami nem azf esindljo, mint |
aminek latszik! Vannak § . -

i olyan targyak is amelyek

csak akkor hatdsosak, ha folya-

matosan kézben farfjuk dket, ezelet

tobbnyire o magusok fudjdk igazan
hasznositani. Nem kdtelezd minden utunkba
akado lénnyel felvenni a harcot, sokszor jobban

jarunk, ha esetleg o leny megkerilésével probalunk
tovabbjutni. A varazslasra keépes.szornyeket mar csak meg-
felelé stratégiaval tudjuk legyézni, oz esztelen vagdalkozds o
karddal kannyen vezethet a parfink teljes puszlu[ﬂsﬁﬂoz. Amikor
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- Ugras o szerkesztére (balranyil) :
- Kilépés (return) t g

- Félbeszakitds (run/stop) =
A rajzolast csuk kinagyitott formaban tud- ]

juk végezni, ezen szerkeszidt o balranyil

Lillentyﬁ segitségével aktivizalhatjuk. A rojz .

szerkesztése kozben oz olmenikén kival |

hsznilhatunk tovibbi parancsokat is: ,;

madban 4x8-ra zsugorodik, mivel két bit hataroz meg eg :
pixell, o szinek mialt -, hasznalhatunk méy harom kﬁlﬁnzﬁzﬁ
szint. Eqyik, oz én. szintarold byte-joinak also negy bitjebdl adadik,

a masik kend i
 also négy I:itil'em?i‘li

ig, az in. kepernydtarolo byte-jainak felsd illetve

epiil fel. Tehat karakterenkeént harom szin, valamint

o hittérszin hoszndlhaté. Nos, az dilet egyszeri. A raszter megszakitds Yoko-
seqitségével meg kell valtoztatni pixelenként (raszter soronként) o & ordinita
képernydtarolo adatait. Ezekre lehetdségiink nyilik mivel o képernydtérola. - viltas (K):
helyzetét a tarban egy mulaté segitségével mindi fehet viltoztatni, csak 0z Valtani tu- 2

a baj, hogy a gép nem ad ré lehetdséget pixelenként, csak karakierenkent. . : g ' el i
It |ﬁ'n az ollet. Egy specialis rutin segitségével a gépet ra lehet kényszeriteni R ii“wnt [szzg:rzn;l-,
zakitdsro, igy eqy karakfer eqy pixasu 'lszin'.

ssi

a sorofiii@nfi megsza raban mindig hasznalhato ket o & 3 e
Sajnos@szimtarold helyzetét nem lehet valtoztolni, legfeliebb masolgatassal, de ehhez ||'1|I . ; Wﬁ:;hﬁ;sﬂtme
o (64 szora, ezérl a szintdrolo szinét csak imrnkterenkém hatdrozhatjuk meg. Esetleg  1; tudjuk kapesolni o kijelzsk valomint o kurzor villumiitﬂsﬁl
meg |eli8ldoni oz, hogy ruszlersuronkémngbsmkiluniésmegvﬁhuzlmiu arérszint, ezzel " pacc (W): ;;gitnni b oz siguzedisbon y i
- is tobbiehelGseget nyerve, viszont ez mér inkabb o szbrszal hosogatas szintjét sorolnd, ezért ~Telies kéil megmutatdsa (refurn) S bt
fikakat ezt nef alkelmaztak. Nos, ezen kisebb kitérd utdn ldssuk végre a program hoszndlatét. _ Gy orc mozgds (kurzor billentyik) :
ingolni : | Betdltés utan o fomeni jelentkezik be, ez tartalmozza oz Gsszes Képernys orlss (CIr)
oz Gj flet az FLI, amely meghadifotia oz egész ~ opcial és almenit, melyeket haszndlhatunk o programbon. A _ vico s bol felsd sarokhoz (home)
. Az6la mér rengeteg jdtékbon, dBmoban és mas  fomeniit minden esetben o felfelényil billentyd segitségével
n ulkulmnztﬁﬂ. Rengeteq szerk@sz!d programot . jelenithetjik meg. :
tinnyebb felhosznalas erdekaben s ozéta sok i, Vannak olmenisk, melyek o fomenibdl és a szerkesztabdl bér-
' isrélreiiiﬂ (AFLI, CFLI, interlace Wltozatok, stb.),  mikor lehivhatoak. Ezek:
lapotletet tovabb hordozva néhany felépitesbeli és - Rajzolds (F1): ha valomilyen eszkozt szereménk hasznélni o
ssal birnak. Sz omi s20; eltelt azta néhany év. De  rojzoldshoz, akkor haszndljuk ezt a meniit.
ekan megjelent a jol ismert német cég, o MARKT - Feltaliés (F3): ha e?y kijelolt ablakot fel kivénunk toheni oz
iisabon eqy djabb valtozata oz FLi szisztémanok.  oktulis festék szinével, vagy tirdlni szeretnénk, akkor nyugodtan
FLIP, azoz FLI Painter. Ez semmilyen G diletet ~ hasznaljuk ezt oz almenit.
y 0z FLI rendszerre nézve, viszont o szerkesztési és - Blokkparancsok (F5): Specialis ablak funkciokat tartalmaz.
tisegek széleskordek, moximalisan kihoszngl- - Szinusz meni; (F7): Meghatarozhatunk kilonfele hullamsikokat,
Gszinte legyek ez oz elsd intelligens FLI program,  amelyekre felfektethetiuk a rajzunkat.
is 0 kezembe keriilt. Meniirendszere egy oz egyben - Szerkesztési paraméterek (E)
NT-rél lett lekoppintva, st lehetséges, hogy o - Szinek illetve prioritds (F)
- progromiat 'icencelték oz Amica Paint progra- - Lemezkezels menii (D)
: - Rajzlopokra vonatkozd parancsok (S)
ftett FLI szisztéma kinyebb megértése véEen lassunk - Eg’yéh tll!l!((il'lk (0) _
szni informaciot. Kezdésként a normal bit-terképes - Informaciak (1) :
it ismertetem. Eldszor is hasznlhotd egyszer @ A menik lehivasa utdn, dn. kiilanleges billentyik is szerepet
oly 0z egész képernyon megegyezik. Mindenkorok-  kopnok: i :
ninden 8xB-os ponimétrixban, - amely szines izem- - Ugrds o famendre (felfelényil)

- Utolst két pozicidra uFrt':s (,.): A két Ieg]umlsﬁ olyan pozicidra A

u%nrhuiunk, omelyeknél valomilyen miveletet végeztiink. &)

- Tabuldtor billentydk (1-8): Kiilénbdzé kurzor poziciokat tarol-

hatunk, ha megnyomiuk o SHIFT billentyit valomelyik szambillen- :

tyivel kozdsen. Erre o Euzi:iéru vgorhatunk akkor, ha tsak o "

szambillentydt hosznaljuk. : S
A szerkesztés kizben - mint mér mondtam -, megnézhetjilk o

Lellies-kéiet. Ha ezt fesszitk, akkor djobb funkciokot kapnak egyes
illentyik: ¥

i(Mozgmﬂs (kurzor billentyik): Korakteresen mozgathatjuk o
épet. :

- Vissza a szerkesztéshez (refurn)

- A kurzor helyzetének megmutatdsa, illetve ozon karakter meg-

mutatdso, amelyben o kurzor toldlhat. ;
A fomeniben ezek oz opcidk talalhatoak, viszont mint mar 4

emlitetiem, 0z almeniik még mindig tortalmaznak Gjobb paran- |

Bﬂklﬂ' 1

Rajzolas (F1):

- Pont (P): o program megkérdezi, a pont leendd koordindtajat.

- Szabodkézi vonal (F): folytonos vonalet hozhotunk, mintha

valomilyen iroszerszammal dolgoznank. ?

- Egyenes (L): a megadott kezdd és végpontk kozé, a program egy

egyenest hiiz. ;



k.

- Négyzet (R): négyszogii alokzatok rajzoldsara alkalmas ez o

parancs. Mivel egy szog mar adott (derékszog), ezért csak ket

pontot kell meghatéroznunk, amely behutﬂrolill‘l a négyzetet.

- Négyszﬁﬂ {V): Tetszdleges szdqii n?ayslﬁ ek készithetdek ezzel

az opciéval. Harom pontot kell megadnunk.

- Egyenesek (N): Egymast kivetd egyeneseket hotarozhatunk

meg ezen parancs hoszndlatéval. Eldszor a kezdGpontot adjuk

meg, majd oz egyenes véfpnmim. Ez o végpont megegyezd lesz

u kovetkezd egyenes kezdoponfjaval.

- Kar (K): Tetszdleges sugard kirdk rajzolastt fudjuk végezni

ezzel. A kbzéppontat, mu'(? eqy, a kdrdn elhelyezkeda pontot kel

megadnunk. A pont és a kizéppont kbzoti tavolsag lesz a sugdr.

- H&mmﬁi(ﬂ}: Bérmilyen méretii haromszaget tudunk rajzolni,

ho megodjuk a haromszdg harom sarokpontjt.

- Me’q‘legyezé kezddponti egyenesek (S): Egy kezddpontot kell

meghataroznunk kezdéskor. Utdga megadhafjuk oz egyenesek

végponfjait.

- Egyenesek 2 (Z): Il?yumlz mint az Egyenesek (N) parancs, semmi

killonbséget nem talaltam.

-Tiskrdozott pontok X-tengelyre (X): Egy pont megadasaval tudunk

meghatirozni egy vizszintes tengelyt. I'r:ezutﬁn pontokat rajzo-

Iurll , akkor a program automatikusan fikrdzi a szimetrigten-
elyre.

glTilylzn"ﬂﬁﬂ pontok Y-tengelyre (Y): Hosonldan oz elbbi parancs-

hoz, a kiilonbség csok oz, hogy figgdleges szimetriatengellyel

dolgozunk.

Feltoltés (F3): -

- Festés (F): Meguadott szinnel val festés, egy kijelolt ablakban.

- Torlés (L): Egy megadott méreti ablak itorlése.

ﬂ[ukkpuruntsol ?;251:

- Eltols (0): Egy meghatarozott terjedelmi ablak eltolasa masik

koordinatdra. A mozgatandd ablakot a célpoziciaba masoljo, majd

az eredefit kitorli. :

- Masolds (V): Blokkot tudunk sokszorositani ezzel oz opcidval.

Eloszir o masolandd blokket, majd o célkoorkinatakat kel

megadni. Az eredefi blokk nem forladik.

- Tukrdzés X-tengelyre (X): A kijelolt ablak torfolmét tudjuk

tilkrozni, a képzeletheli X-szimmeriatengelyre. -

- Tiikriizés Y-fengelyre (Y): Husonloon oz elozdvel, sak Y-szim-

g

metriatengelyre tiikrdziink.
- Kozépponti tiskrdzés (Z): A kijeldlt ablakot a prog-
ram, mindkét szimmetriatengelyre fiskrozi.
- Atszinezés (F): A kivilosztott szinnel tudjuk ar-
szinezni a kijeldlt blokkot.
- Malakitds X-iranyban (K): A kijelglt blokk X-koor-
dindtiit tudjuk Gtformazni o meghatirozott szinusz
hullam paramétereinek fiEye embevételével. A
hullim alokjat egy masik almeniiben tudjuk
meghatarozni.
- Molakitds Y-iranyban (P): Hasonloan, mint oz el6zé
gnmntsnﬁl, wsak Y-koordinatikra vonatkoztatva.

zinusz meni (F7):
- Lemez kuiulﬁius (D)
- Szinusz adatok betdltése lemezrdl (L)
- Szinusz adatok kimentése lemezre (S)
- Szinusz hullam megjelenitése (Z): Az elkészitett hullamot
ramasolhatiuk a képernydre.
Szinusz hu||ﬁm elkészitése (K): A megadott paraméterek szerint
valo hullam generdlds.
- Szinusz hul?ém kezdete (A)
- Szinusz hullam kdzepe (M)
- Szinusz hullam vége (E)

Eﬂy szinusz hullam szerkesztése nagyon e!gynerﬁ. Csak annyit
kell tenni, hogy o fiszta képernydre rajzo

4
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- FLIP formdtuma kép betohtése (L)

¥ ot

unk eqy fiiggdleges * .- Masolds oz egyes szimi rojzlapbél @ masodikba (K)

helyzetii hullam format. Barmilyen cifra alokzatot is felvehet, csak
eqy pont legyen berajzolva. Ha ezt megetfik, akkor dlfjunk rd a
kurzorral a hullam legfelsé pontjdra muld [épjiink be a Szinus
meniibe (F7) és odjuk ki a Szinusz hullam kezdete (A) elnevezési
ﬁurum:sui. Ezek utéin dlljunk volohova o kizepe tijékara és
uszndljuk a Szinusz hullam kézepe (M) megnevezésii utasitast.
Most mar csak a hullim végpontiat kell megmutatni a program-
nak, a kvetkezd utasitis (E) segitségével. Végiil, haszndljuk a
Szinusz hullam elkészitése (K) nevii opciét. Ha most lefordljik o
képemzﬁi és kiprobdljuk o megjelenités parancsot (Z), akkor
vissza kell kapnunk oz eredefi kepet. Az igy elkészitett hullam
alokzatot lemezre kimenthetiik, és barmikor felhoszndlhatjuk.
Szerkesztési paraméterek (E):
- Lemez katalagus (D) -
- Paraméterek kimentése lemezre (S)
- Joystick paramétereinek bedllitdsa (J): Ezen parancs lehivasaval
egy ﬁ&hh almeniit kapunk, amely toriolmaz két parancsot. Az
eqyikkel a joystick sebességét (G), a mésikkal a Fyorsu!r'lsc'n (5)
hatirozhatjuk meg. A leggyorsabb sebesséq a nulla, o leglossabb
a kilenc. Ha a gyorsulés értéke nulla, ulﬂ(or a Ii(oy egyenletes
mnzlﬂﬁ' végez. Ho kilenc akkor, a gyorsulas értéke a legalacso-
abb lesz.

ny!

- Hotér szinek (1-4): Szineket hatdrozhatunk meg o meniiablakok

szimra.

- Hattérszin (H): A hatér- és a keretszin egyiittes szinét adhatjuk

meg ezzel a parancesal.

- Arnyék szine (T): A meniiablakok szélén lévd szegély szinét

illithatjuk be a legoptimalisabbra.

- Statuszsor szine (Z): A szerkesz1d aljn elhelyezkedd stituszsor

szinét adhatjuk meg ezen opcid hosznalataval.

Szinek illetve prioritas (F):

- Lemez katalagus (D)

- Szinekkel kapcsolatos paraméterek betiliése lemezrdl (L)

- Szinekke! kapesolotos paraméterek kimentése lemezre (S)

- Prioritds (R): A szinek kozéfti viszonyt lehet meghatdrozni.

Biteket kapesolhatunk ki illetve be. Pontosan nem tudom, hogy

ezt a funkcit, hogyan lehet kihosznilni teljes mértékben.

- A rojzeszkdz szine (2): A rojzszersziim szinét adhatjuk meg ezzel

a parancesal, 0zaz azi a szinf, amivel a szerkesztdben valomilyen

mivelefet fo-

gunk végezni.
Lemezke-

zeld menii:

- Lemez ko-

talogus (D)

- DOS paran-

csok (B)

- FLIP formatumi kép kimentése (S)

- Normal FLI kép betoltése (K)

- Normal FLI kép kimentése (0)

- Amica Paint formatumi norml bit-térképes kép betéltése (A)

- Koala Painter formafumis normal bit-térkepes keép betiliése (Z)
Rajzlapokra vonatkozé puruntsnr(S):

A program ket kilonbozd rojzlopot tud kezelni és ezt o
memoridban tarolni. Ezek kizil egy mindig oz aktudlis szerkeszid
képernydje. Ezeken tarolt kép adatuit barmikor eldvehetiiik és
felhsznalhatiuk. Alkalmazhatjuk ezt o o lehetdséget n. UNDO
funkciként is.

- Rajzlapok cseréie (G): Ezzel a funkeidval eltarolhatjuk oz aktudlis
p tartalmat, és elaszedhefjik oz elézﬁlej; hosznalt rajzlapot.
i

®

- Masolds o kettes szami rojzlapbel az egyesbe (0): A program
szépséghibaja épp oz, hogy sosem tudjuk oz, épien melyik
rajzlapot haszniljuk, ezért nagyon bizarr a parancs haszndlata
mivel lehet, hogy ép||) arra a rajzlopra masolunk, amit éppen el
szerettiink volna tarolni,

-Szincsere (F): Egyik feahusznosuhb funkeio. Az aktudlis rojzlapon
hosznalt szin valomelyikét kicserélhetjiik egy masik szinre. Eloszor

a cserélendd szint kell meghatdrozni, mojd oz Gj szint kell
megadni.

...Nos, most jon a szimomra legrejtélyesebb menii, ami ebben a
programban taldlhato.

Egyhéh funkeidk (0):

- Ablak nyitva (0)

- Ablak zarva (S)

- Szin firlés ki (A): Ezen hasznos porancs hosznélatival meg-
ukudlyozhuli;:ﬂk azt, hogy a program kilﬁriil'tz vulumellik szint
abban a byte-ban, uholéplalmimh_mk y Gjabb szinnel akkor, ha

mir ebben o byte-ban aho

pp rajzolunk egy djabb szinnel akkor,

- ha mér ebben a byte-ban haszndltunk mésik harom szint.

- Szin torlés be (E): Ebben oz esethen, ha egy byte-ban hirom
kilonbdz6 szin mar talalhatd, és mi egy ﬁi?hb szinnel szeretnénk
gazdogitani oz alkotdsunk ezen részét, ak

fikusan kitirli a byte egyik szinét és Ftelyeﬂesﬂi az 0j szinnel.

- Ujroatalakitas (U)

(-Unknown)

or a program aufoma- ...



Még tartott az Obdl-habord, amikor szimuldtor
kedveld bardtaimmal mar dorzsolgettilk tenye-
riinkef: most aztdn biztosan beindul az (egyébként
szomori) "esemény” ihletie program dradat. Nos -
bar kéiségteleniil forténiek prégﬁlkozﬁsnk - 0 vart
domping elmaradi, egyenlére varatnak magukra oz
e témdt feldolgozé -szimulﬁtorprogrumoﬂ. Ebbél
kivetkezden érthetd ha egy, o fenfi névvel meg-
ielend jdtékra felkapjuk fejiinket, és szinte azonnal

NTHE GU

el6tiinG tankok). A jatékban tovabbra is egy 4x4
rﬂncéloshél illo egység parancsnokai va Tunk. A
lemezre iratkozds, a kimentett jatszmdk folytatdsa
a személyi kartonok kezelése révén lehetséges. A
PLAY feliratra bokve kvetkezik egy kis fipusismeret
(a program védelme), majd a sziget térképén rd kell
hﬁrtdﬁsni a csapat mozgdsi Utvonaldra (kék
négyzetek), és ki kell jeldlni a meﬂlﬁmudundé
teriiletet (piros négyzet). A kvetkezd kérdésre, ha

LTl KUNALTZ | KUWALT 3 | KUWALT4 [ R %ﬂ!,
L ast

oz érdekladés kizéppontjaba keriil. Pedig - elarulom
azelején- jelen esetben a név egy kicsit megtévesztd,
ez a habord NEM az a habord, mar csak azért sem,
mert a toriénések datuma 1995 dprilisa.

Ajatékinrojan toljutva ismerds képernydvel talalko-
zunk, mintha latiuk volna mar vquKuI... A "régi
motorosoknak” minden bizonnyal ismerdsen cseng a
TEAM YANKEE és a PACIFIC ISLAND (azéta sem irtak
jobbat!) tankesata-programok neve. A War In The
Gulf bizony ezen nemes eléddk leszarmazottja,
"V1.3-us verzija". Amint az pillanatokon beliil
kiderilt, a képernyd felépitése, a kezelészervek
semmit sem valtoztak, maradt a jol bevalt szisztéma.
A harcjarmivek festése (sarga) azonban ignzodott a
sivatagi kdriilményekhez, és hatarozottan nehe-
zebbé vilt oz ellenség térdre kényszeritése. A ku-
waiti értékek pusztitasat nagyon szigordan biinteti
(ogy tinik a kildtt harckocsi repeszdarabiait is
lﬁ?ﬁvésnek veszi, ha az a hizak kozdtt éppen "ogy"
allt), és a térképen lathato. helyzet is késik a
valdsagos dlla ulﬁuz képest (bosszantd meglepe-
téseket fudnak okozni o kiz-
vetlen kozeliink-

o
jeln. . RINIOO

az elsd csatdt mege-
lozen YES-t valasz-
tunk, o "nyakunkba
sozott" dsszetételi
egységekkel lesziink
kénytelenek hadba in-
dulni. NO vdlasz
esefén, a jobb felsd
sarokban lathatd, és
rendelkezésre allo
(kezdésnél: 55000K)
dsszeghdl mindenki a
szdmara legmegfe-
lelébb csapatdssze-
l'llllih'lssulII "léphet
palydra”, illetve egy
sokadik bevetés utan a
kezdeti sszeg maradékabél gazddlkedva egé-
szitheti ki veszteségeit, )Xﬁliheli utdn municio
készletét, javittathatja sériileseit (villaskules), ndvel-
heti a baijtrsi szellemet (s6rds kriglik).

A kvetkezd képernyd tartalmazza a hadmiveleti
tervet. A jobb felsd sarokban taldlhatd elsg ikonra
bokve a iegkyzetfﬁzelben Iuﬁozhmunk. A kozépsé
(szem) ablakra bakve a térképen talalhato objek-
tummal ismerkedhetiink. A harmadik (Ggyd) ablakot
vilasziva tiizérségi tamogatdst kérhetink a terep
barmely pontjara, az dltalunk bedllitott iddpontban.
Eqy-eqy sikeres bedllitdssal védtelen fteriileteket
foghatunk le, vagy egy nugﬁ(ohh nyilt Iereren kid-
fiiggony hizasaval konnyithetjik oz atkelést. Ter-
mészetesen a fapasztalatok hidnydaban eldfordulhat
egl'l-kél baklavés, ami épp a visszﬂ'Elru fog elsiilni...
A bal felsé sarokban lathato ablokra (kardok)
bikve, és a PLAY-t vilosziva kezdddhet a tényleges
harctéri tevékenység.

Elsé pillantdsra egy kissé bonyolult kuszastg fogad
benniinket, a négy részre osztott képernyd, egysége-
ink egy-egy helyszinét mutatia. Szerencsére minden
negyed képen nzonos nblu'(o! taldlunk, igy elég
elsajdtitani oz egyik kezelését. Hajtsunk végre egy
tiszfitast, és bokijink oz egyik egység bal felsa
sarkdban 1évé ablakra. Maris dttekinthetdbb a kép.
A képernyd tetején nyolc kis ablakot lathatunk, mely-
bl kettd (a valasztott ablakok) sarga, o tobbi fehér.
A bal szélsg ablakra bokve fudunk visszatéri oz
el6z6, négy részre osztott képernydre. Kuwait 1-16l
Kuwait 4-ig véloszthaté, hanyas egységiinkkel
akarunk valomit végrehitani. A LEPORELLO ablakra
bakve jutunk a térkép-médba, ahonnan figyelemmel
kisérhetjik az ellenség mozgésdt, illetve innen, és
csakis innen fudjuk mozgatni sajét csapatunk tagjait.
A TAV(SO uhlu,(ol vilasziva visszatériink a harci-
médba, ahol akdr puffogtatni is lehet mar parat. A
VILLASKULCS ablakra bokve az adott egység dl-
lapotdt, sérilléseit, veszteségeit kérdezhetjiik le, de
maradjunk harci-médban (TAVCSO), és nézzik
tovabb, mi is van még ezen a képernzﬁn. A perisz-
kopablak (nuEy ablak, amin kildtunk) alatt balra
lévé kis ablakra bokve harcjarmiveink fistgene-
rétorait bekapcsolva dlcdzzuk magunkat, ill. sem-
legesitjik az ellenség lézertdvmérdit, csokkentjiik
azok taldloti pontossagat. A fiistalék bekapcsolasa
nem mindig eldnyds. A felvonuldsi iddszakban,.
amikor egyébként a terep jésdgos takardsaban
“slisszolhatnank” odébb, kifejezetten drulkodé rank
nézve asiri fiistfelhd. Mivel oz ellenség nem hasznél
fiistoldt, a csata hevében "ami fiistét ereget az sajdt,
ami nem, az ELLENSEG!" alapon azonositdsra is al-

kalmas. Vigyéizat! Az eléd jatékokhoz képest itt mar ~

a sajat harckocsik is kilshetok! A fiistolo alatfi ab-
lokra bokve kapcsoljuk be/ki infra berendezé-
siinket, mely segitségével a fiston is atlatunk, ill. a
teLephe olvadd ellenséget kinnyebben észrevehet-
jiik.
Kozépen lent egy ketids iranytdt talalunk. A felsd
(piros) a torony alldsdt, az als (zold) a hackocsi
hossztengelyének iranydt mutatja. Az irnytd két
oldaldra bokve (vagy a periszkop ab-____
lakra felmenve o jobb mouse- -

gombbal is!) lehet a
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A térképen megenge-
dett mozgasszabadsag
kovetkeztében ugyan-
az acsata tobb féle kép-
pen is megvivhatd. Ugy
vettem észre, hogy oz
elod jatékokhoz képest
sokkal jobban kell fore-
kedniink o csapai-
munkdra. lényeﬂes,
hogyan helyezziik el
! lovegtornyot forgatni. Az irdnyti alatti zold mezére egységeinket egymas-
- (kis tank - nagy tank) bakve zoomolunk (valtoztat-  hoz képest, azok mennyie jelz§ zészlok emelkedése rovidesen bekivetkezd
‘ juk a |ma|auof' ot). Etél balra, a lefelé mutats  fedezik le o mésikat. Amennyiben tamodds éri  famaddsra figyelmeztet.
e nagy piros nyillnlgu (beallitott pozicid felé mozgo) vu!umelylk 99)’5‘_*9“1!1(91: azt h}’ﬂ“k "‘039"5'30. hﬂ
7 harckocsit lehet megallitani, majd elindjtani. Johgru még nem mikadnének, inditsuk f“ﬂge"'ff_ﬂ;
% lent tudjuk o fegyverzerinket viliani. Ketféle torokat, majd kepesoljunk a fedezetet nlvunq
fiizérségi ldszer, ru!i(étn, kdgréndt és egységre, és azzal probaljuk meg drfalmatlannd : Sz.IVC.
ﬂéppusﬂu tolilhato arzendlunkban, -~ o o R .
e a hordozo eszkéz meghatdrozza % -
= éppen mi van a "fedélzefen”. A loszer =~
szimbélumok alatti virds csikra bokve ‘
kapesoljuk be tizvezérlé rend-
! szeriinket. Ez noveli o toldlfi pon-
tossagunkat, a célkereszt alakval-
tozdsaval és hanggal is jelzi a cél be-
fogasat.
Kapesoljunk most dt a térkép-modral
Ami djdonsagot jelent, az a térképtél
4 jobbra lgthato. Legfelil oz éra taldl-
at, ami eEyéb ént is dllandoan

jelen van a képernyén, kint a Ii(Ohb

: szélen, a fehér zaszlo és o sakkora
P alott. (A fehér zaszlora bikve kilé-
& i piink, a sakkdrdra hokve sziineteltet-

| jiik o jatékot). A kék négyzetet koril- =
vevd zold haromszagekkel a fel-
nagyitott térképet gorgetjik. Azalatta =
lévé zold négyzetekkel a térkép lép-

L téket (nagyitas-kicsinyités) valtoztat-

P i|.| g

g Az egységek mozgatdso a kovetkezd . e o,
kéEP."'I‘..'f:['i“ik: L ERTEKELD P‘cj mm cﬂ
;gylsl';; :nnl:.m?ﬂ":ﬁﬂkiﬂ"' fenni a tamadokat. A térképen, mint mar emlitettem, w’:;':,:,, il e __i‘ g - 1
- a mouse kereszfet a térkép kiszemelt pozicidjgra - ellenség egy kicsivel késcbb jelenik meg, mint ozt .-~ Saneszm] eoxt
visszik, bokés : korabban megszoktuk. Ezért a felvonulds, tamadas pnr ; :
-0"+" és""jelek kozotti fiiggéleges vonalon bedllit- alatt nem drt mgq‘egyez_ni'uz ellenség menekilési —— =
: 1:1) sebességnél ne-  rdnyat hiszen késbb, miutdn rendezte sorait, ugyan- OSSZHATAS | 82%)]

Wet:hr?nzgr?;: i%tis::%e:éilgzg Y:Iucson abbngl kg 200l oz irﬁnlbél timad. Ho felkészihen, beforgo-
| nyebben kildnek!). A sebességet szulﬂl 20 szim- :‘T '?I:nlv °lf( al ""E;'If' f?nﬁkes masodperceket
| bolum mellejti “pattyds” négyzeteken dllithatd be az 0o alUK Meg. 72 INITA be- [eemm KUAITLFa % Bl

Mok Bidleck : . rendezés nemcsak a fiston lat at,
‘la%?ueii( 4zgu5| lokzata. Az egységek (Kuwait | o * locaphe ot e

felet is "kiemeli" kirnyezetébdl.
A kﬁnnyibb Eﬁ“tﬁlmll:hriké?s
i’ egységek sebezhetdbbek, de
szr(;(%y-nz 6) d::l nugyolgb a hatdtavolsaguk, ezért
8 (Bll-qufhurcii ﬁkel nekvmﬁk htt'll kﬁhzel n"bltllil'i'-

A o0z, inkdbb a hattérbdl csipked-
médra, £9 (9)- jink veliik. Tizelés eldtt a piros

ozofti dtkapcsolds az F1-F4, ill. 1-4
‘billentyiikkel is
leheiséges. F7

cel dllopot le- '
P ~ nyillal forpantsuk meg a harcko-
E ir:fﬁe:;eu ':ﬂf i, javulnifog taldlati aranyunk.

Az ellenség gyakran bijik meg
kildtt tarsai égd roncsa mogo, a
"doglétt harckocsi" is Iiizelﬂel te- |
hat. A sajdt, és oz ellenség erejét

Végezetiil né-
hany hasznos
jotanacs @
jatékhoz:

® b
EVFOLYAM ‘7 (] KByte
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Mér hosszis idd ot k{fﬂdﬁk keringtek arrol, hogy o Kick Off sorozat Gjubb epizedja
hamarosan berobban a koztudatba. Most végre megérkezett a vérva-vart Dino Dini
alkotta csoda, de nem Kick Off 3, hanem Goall cimmel. Ennek uz oz agyszeri
magyarazatg, hogw a szerzd elhagyla a régi cégét, az ANCO-t és dinyergelt a
Virgin-hez, de ezdlial el kellett felejtenie o hormadik rész azonos néven valé
kiodasanak |ehetdségat. Nem s buk-hiszan sokkal frappansabb az 6j név és
taldin mégjobban kifejezi, hogy “telitalalat” ez az tj fociszimulacio. e

A program minden bizonnyal olyan eldkeld helyet kap majd n‘}ﬁlékok £y
torteneteben, mint példaul oz ipari forradolom a torfénelemben. Valoban i
forradalmi o game. Kezdve nzzuf,' hogy eqy komplett mérkazés- és csaputtervezs rész s helyet
kapott benne, smelyben a palya c'lllugznu bedllitsdtél, o mezek mintazatanak kivélasztdsan
t, a kb. 3000 csapattag kozdtti valasztis lehetdségaig minden henne van. A négyféle palyan
(normdl, vizes, saras és o Wembley stadionbeli) lathatéan maskepp viselkedik a laszti.
norml tolojon remekl lehet tréningezni a komolyabb meccsekre, ugyanis a loszti pont

i és olyan messzire gurul, ahogy oz egy rendes bogyétél elvarhato. A jafékosok
e i et i

- istennek sem
okart levalni oz

anem vigan perdilnek meg o fengelyiik karil. A vizes _ vaini

terepen kellemetlen focsak torkitiok o tojot, o bér ellenfél csukgidral.

inkabb csiszik, mint pmoglau jitékosok e.!lig inkibh : A szabilytalansdg it
vizipdloznak, mint fociznak. A séros palya igozi cse-  sem marad megtorlatianul:
mege: o labda szinte dgyugolyéva nehezedik, alig van- enyhébb esetben szabadrigés, mﬂil({l lizenegyes, azidn
szorog a fiivin, kinﬁm‘rlﬁamlnn iranyokba ugrik, o SWEU lap, és végsd eseiben kidllitas jar érte. A
jiitékosok pedig esnek-kelnek. A f5 attrakeid persze o szabadriigds smﬁtoss%gn,. hogy h oz o k,“F“-- elét
’Nembley, ahol hamisitatlan arénai hangulat és firténik, akkor a védakbat sajat magunk dllithatjuk

dssze o sorfolunkat 6s annak helyzetét is

tokalen iinket. A i
el Bl ound Do 4 it 9 dllithatjuk, mielétt o tamodo elvégezné o

erge és nyilegyenes, o fn:is_tﬂk pedig vigan kergetik o

gyepen. : :
Remek djitdsok torténtel o maximalis realitts
A érdeksben, ilyen példaul o

figurak felgyorsuk’rsi 85

szabadrtgast. A tmads eddig bedllithatja o
rigs magassagat és irdnyét (ugyonugy,
mint o bedobasndl). A fizenegyes sorn
csak a joyt kell o kivant irdnyba hiszni

i O és tiz! Ho mér o szobolytalanse-

s gokndl tartunk: oz alketo beépi-

tette ﬂ‘i,éiékhu uz G lesszabélyt, omitél

még életszagibb let az egész. Az golf innepld

. ﬁst:igﬁnykersket hanyd jatékosokrol mar nem is

L ewve: !
. Régi eleme o fociprogromoknak. hogy oz egyik sarokban
. Eisiny'ﬁve Iflfhm'lﬁ( apélya nhuﬁiys régl. A Goal-ban
ezt is feltuningoltik, ugyanis oz egész jatakiér latszik
kicsinyitve, omi o I.;.)ynrs ellenttmadasoknal nagyon
nagy segitség, hiszen ldthatjuk ha oz egyik
eatartarsunk a masik kapu eldtershen villimgyor-
san kitdr o vedok gydrGigbal és topogva varja a

forintos passzt. . '

Isteni Gjitasa még a jatéknak, hogy valeszthato o ﬁﬁlyu
felilnézeti képének a nagysaga (zoom) és a scrollozds

iréinya, Ha valaki belefaradt u?emfﬁl-lefelé mozgo icipici
_alokokbu, akkar néhany klikkeléssel aivalioztathatja

 vizszinfes irdnyliva és kinuggitnﬂ ralatasiva o meccset.

nem hiﬂn?:z ut a Replay funkcio sem
hatd. Nem elhanyagolhato

= lelassulasi

mechanizmusa. 1d kell ahhoz, hogy fokezatosan felpar-

gessék magukt a leggyorsabbra, mejd ugyanigy o los-

suldshoz is néhany masodpercre van sziiksegiik. ,__iubd_u 0

Goal-ban mér nem tapad az azt vezetd figurahoz, ebbdl

kovetkezden a laszii gyorsulésa/l is a I"ﬁiékasok-

mozgdsahoz hasonld elven mokadi avillimgyors

- fordulasokhoz sajdfes eselek (paldaul sarkazés)

- silkségesek. Pozitiv feil 02 is, hogy a labda
nem ragad  figurék labahoz, mint oz eladok-

ben, hanem a jatékos elott halad. Ez féleg

c"ig:bb_i fagiﬁ:

utira garantalf.
egszoként még annyit: o jatek o ma létezd
fociprogramek gﬁzﬁl a szen-
 zicios Ojfasainak és kapréza-
tos megoldasainak koszon-
. hetden magasan kiemelkedik. Meg

i, hogy ezennel
16808 T
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Szerefed

(] vudnrw

guii kalan- €
okat? Sze- TF
retnél egy Tl
rovid idore

belekeriilni a
vadnyugati élet
forgatagaba?
Akarsz az iguzsc'lg bajnoka 5
lenni? Nem??? Megértelek.
Na itt egészen masrol van %
sza: Al Lowe, a Larry sorozat
alkotéja  ismét egy’
kiilandsen faraszio, beteges
programmal lepte
meﬂ PCs tabort.
Freddy Pharkas, o h
vadnyugati po-
fikus személye re-
mek célpont Mr.
Lowe drillt 6tlefei-
nek. Enyhén mor-
bid stilus itatja at
0z egész 'Hﬂtékot.
A fészerepld - soj- -
nos - nem kovefi
Larry felettéhb \
“wsapongo” életvitelét, de felejthetetlen poénokat nyiit a jatékos-
nak. Freddyrél csak annyit, hogy fiatal korban - bar még most
sem oreg - kivalo lovész volt, de elvesziette fél fiilét, s ezért
visszavonult és kitanulta o patikus szakmat.

A grafikaval kapesolatban nem lehet semmi kifogds, toménytelen

vossagos dvegeséhe
o gyogyszert, amit 4
eqy Cork-al (dugo)
tomijunk be. Vegyik

mennyiségd megrajzolt arccal falalkozhatunk o jaték folyoman, e fel, s vigLyi]k ki PeneloEenuk.

amikor heszélgeli.in!( valakivel. Végig klossz az animacie, egyedili % Kovetkezo kliensiink Helen, a kavézo hazi-
ﬂond, huﬂy igen kevés a bejarhafo (jdték kozben felfedezhets) asszonya. Neki o doki Quintotrazate tablettdkat
elyszinek szama. Lényegében azon a teriileten kalandozhatunk végig, amit a jaték legelején felfedeziink. A irt fel, amit o kvetkezs modon készitsiink el:
kesabbiekben is csupdn 2-3 helyszinre mehetiink be. A zenét és o hanghatasokat ugyancsak dicsérni lehet, remekiil tegyiink le ismét egy orvossagos iiveget, egy méredényt és a
illenek a jaték hangulotahoz. Az iranyitas mar megszokoft, egyediili Gjdonsag a Fast Forward, azaz a gyors keverdedényt (breaker) a pultra, majd vegyik elé az invertorybdl az
eldretekerés, umiveFuz atvezetd kepeket porgethetjik at. A pontozés igen gyands, ugyanis maximum 999 pontot

lehet elérni, de ahogy benyitunk a patikaba, egybél felugrik 500 Fomrn... tehat gyakorlatilag 499 pontot kell
teljesitenink. Es most jojjan a retienethetelen vadnyugati patikus, Freddy Pharkas forténefe Coarsegoldban...

ELSO FELVONAS

A jaték Coarsegold foutcdjan kezdddik, ahol megjelenik Freddy, z ifji, ambiciozus patikus - azaz mi. Egy srdc
éppen most zarja be a helyi motelt a sheriff parancsara. Nyissunk be o Mom's Cafe-ba és kérjiik el az egyik Gres
femdobozt a haziosszonytel (szivesen ideadja), mojd hagyjuk el a helyiséget. Kavetkezd utunk a szomszédos
Golden Balls Saloon-ha vezessen. It megrendelhetjiik a zongoristatol, hogy milyen szamot jdtsszon, de az egyetlen
érdemle?es cselekedetiink, ha elszedjik o merevrészeq orvos eldl a whiskms poharat. A szalonbol a hétso ajtén
keresziil egy kis ker!he|yiséehe eriink. Ide néz a Mom's Cafe konyhdjanak ablaka, ahol egy kinai dolgozik, s
eqy lépesd is vezet a hotel erkélyére. Nézziink alaposan kériil oz udvaron, s tulajdonitsuk el u%urdébu heﬁzvﬂgoﬂ
vesot, illetve o szekér hﬁtuliﬁrt‘)r a kis alkoholos tegelyt. Ha megvagyunk, hagyjuk el a kertet hatrafelé, s igly az
épiilet mogé ériink ki, egy kis templom elé. Nyissuk ki o templom ojtajt, s vegyiink el egy kis darab olvadt
gyertydt, majd nézzik meg a szem ikonnal a kuleslyukat o femplom ajtajdn, s egy kulcsot fedezhetiink fel, amit
fermeészetesen eltesziink - még j6 lesz valamire. Most haladjunk jobbra, majd irany lefelé ahol ismét kijutunk a
foitra, egy iskola mellé. Vegyiik fel o jatszadozo grermekek wsizdairol o létrdt, majd osonjunk balra, ahol
megérkezunk a gutikﬁnkhuz. Vegyiik el o nalunk lévé kulcsot, nyissuk ki oz ajtonkat, és lépjiink be a hires

T VR R ST Y

¥

gyogyszertarba. Bent vegyiik fel o lila tubusos gyég;szert a szekrényrdl, majd dlljunk be a pult magé, amint az
jolnevelt pafikushoz illik. Meg is érkezik elsé kuncsaftunk, a béijos tanamd, inell egyik tanitvanya rosszul letf, Koholos téaelvt & Btk e 3 ;
s felirt neki valamit a doktor. Ideadjo a receptet, amibal kideril, hogy egy kis Iyloxpo[{mide kell neki. Nyissuk ki "..I o °k°s legelyt .ei‘] onfsuk a tur]tu mat o borszeszégdbe. Ezek utdn
a pult magatti ajtot, s lépjiink be a "boszorkanykonyhaba”. Kattintsunk o gyogyszeresszekrényre, s méris E,°h'5”“ y }50"‘ B‘.'Si "‘m Enferosa V‘V“?'l' a mérdedénybe, s 30 mg
készithetiﬁa az orvossagot. Tyloizénk pont elfogyott, de megfelel helyette 40gm Pepticlymacine Tetrazole. Jarjunk k ano 3. ;y"'lg,yi. orate-of a mérlegre (balance). Talisik o
el e kovetkezd madon: tegytink le a munkalapra eqy Medicine bottle-t (orvosstgos tiveg), eqy Gratuated Cylindert greIce eﬁy £ EL bm;en anyagot, s keverjik dssze egy vegroddal
(mérdedény), maid a Peplicymacine (stirring rods). Ontsisk bele ezt o kutyulékot a fabletiakeszitd gépbe (pill
Tetrazole-bél 40ml-t toltsink a machine), s hizzuk meg a karjat, mire kiad 3 tabletidt. A gyogyszeres
mérdedénybe, Gnfsik Gt oz or- iiveggel dlickeliiink a tablettakon, mire azok belekeriilnek az Gveghe.
! Ezt o miveletet még hétszer jatsszuk el, mire 21 tuhleﬁtﬂesz

az iiveghen. Dugaszoljuk le oz iiveget, s maris vihefjiik
Helennek.

A kivetkezd kliens a Madame a helyi bordélybal. Panasza,
hagy gyengélkednek a linyok, s kéne eqy kis "kedvesinalo”,

.3, A,

-
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hisz pénzes himek vannok a
lathataron... A doki olyan esinyan
irta a receptet, hogy nekiink kell
kitotozni, Eogyun %észiisijk el o
Eyﬁgyszerl (pontosabban nekem
ellett): tegyiink oz oszialkara egy
porcelanmozsart (mortal & pestle),
egy 5 mg-os mérdt
(3mg meosurin
spatula),  egy
dobozt (Prescrip-
tion box), és eqy
gyogyszercsoma-
golopapirt (medi-
cine paper), majd
merjink ki 15 mg

Bimethilquinolin-t a
mérlegen, toltsiik a1
o porcelanmo-
zsarba. Uﬂrunigy jar-
junk el 15 mg Metyraphos-
phate-l is. Keverjik dssze a
mozsarhan, s az 5 mg-0s mérdvel
adogoljuk ki o gydgyszeres papirba.
Minﬂen elkészult odogot ozonnal
helyezzik o zéld dobozba. 6 kis
Fupircsomugnuk kell a dobozbaon
ennie.

A kivetkezd beteg a mexikoi, aki-
nek eqyszerden egy kis "Preﬁuru—
tion G-re van sziiksége. Ez abban a
lila tubushan van, amit belépésiink-
kor felszedtiink a szekrényrdl. Adjuk at neki, s méris
megérkezik a sheriff... (Jo, 6 oz elsd aki hojlondd
fizetni is o gyogyszerért, dgyhogy gozdagok
vagyunk.) A sheritf aljos modon bezaratjo a po-
fikankat, azzal 0z iirijggLyeI, hogy tiizveszelyes. A

|ényeq az - hér ez a jatek folyaman deriil csak ki

igozan -, hogy dsszejdtszik a helyi bankarral, i3
hogy zserbevagjak eEész Coarsegoldot. Eppen .i”'

ezért, ha bemegyiink o bankdrhoz és beszél-

getiink vele, mindig felajanlia huﬂy meFveszi ol

o pofikankat... persze ezt ne fogadjuk el.

MASODIK FELVONAS "

Mésnap hatalmas bizre ébred a varos: Coarsegold
lovai 1eresxellemik a varost, s a biztdl lassan el-
holalozhatunk... tehat gyorsan cslekedniink kell. Most
jin a jaték egyik legizmosabb része: induljunk balra o
varos foutcdjan, s haladjunk egészen o mexikai
kovacsmithelyéig, amely eldtt
szintén oft libeg a Closed tabla.
Vegﬂiik fel oz ojto melldl o
kotelet és a nadrdgszijat, s a
tizrakashél egy dorab szenet.
. Az inventoryban forjuk ki a
- vesovel oz iires fémdobozi,
“w majd o foszenet tegyiik bele.
Nem marad mas hatra, mint at-
fizni o dobozon a nadragszijat,
ami kiting gazalorcként fog
viselkedni o lopuki biize ellen...
Most keressiik fel a Mercantile
Co.-1, ahovd betéreve EPY papir-
zacskora leliink o szekrény szélén. Vegrﬂk el, majd
iriny az utca, s az eqyik 16. Gsatoljuk fel a ﬂﬂzi}hrtm,
mojd o papirzacskaval gyorsan gydiisink be egy kis
"hatszelet” oz egyik 16 umléiﬁl. Most pedig rohans a
patikaba! Menjiink o gyégyszeresszekrényhez, s
gyujtsuk bea borszeszégﬁl?ulm—

A mai napon elsé feodatunk oz lesz, hugY szert fegyiink pisztolyra
nézziink bele o szem ikonnal, s vegyik ki beldle o kicsi kulcsot. Nyissuk ki oz asztalunk fiékigt, nézziink bele, s vegyiik ki be
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hogy o halalunkat akarjak, s ha nem
oz sl vadnyugafi virtus, s masnap tetire készen dll.

hol lamp) o gyufaval (matches).
Tegyiik o gaz-onaliztort (goseous
SFectrOSIDpe) 0 horszeszéFE elé, s
clickeljink a lopukival o gaz-
analizdtoron. Tegyiink 40 mg Suﬂium
Bicarbonate-ot a mérlegre, majd 15
ml Furachldone-t a mérdedénybe.
Ontsik  mindkettét  egy
keverdedénybe, mérjiink ki 45 ml
vizeta mérdedényhe és ezt
is 'UdLUIl( l;mﬁm Ontsiink i
meg bele 5> mg Magnesium e A
Sul?ni-nl, s keverjiik meE EYee—hawwww!
egr iivegriddal. Toltsi e
bele a kotyvalékot egy or-
vosdgos uvegbe, dugo-
szoljuk be, majd dntsiik bele o pafika eldtt allo lovak vélydjaba...

Miutdn sikeresen elhdritottuk o vérosrél o “logazveszélyt", egy utcagyerek fut
hozzank, avval a hirrel, hogy o csigdk (1) megtamadtak o varost. A torténet:
eqy Los Angeles-i francia vendéglobdl megszokiek, s most elesigizva
szdguldanak keresztill a vadnyugaton, mindent elpusztitva, ami oz (@al)labuk elé
keril. Elss dolgunk legyen benyitni o szalonba, s o mexikeitol kapott pénzért
vegyiink finom sarcskét. A nalunk lévé templomkulccsal nyissuk is ki oz iivegekef,

s keressilk meg a csigakat a varos baloldali hataran, o hid magtt. Elészor is tegyiink el eqyet (ha oduadjuk Helennek, a
kavehaz haziasszonyanak, néhany pontot kapunk), majd dntsiik ki o sorocskét a csigaknak gy, hogy csurgassuk a nediit o
szakadék felé. A szemmel |athatéan szomias csigak harapnak a dolgra, ugyanis megindulnak o sbr - és egyben o szakadék -
felé. A veszély elharult a varosrol.

Miutdn eltdntek a csiE(Jk, oz ugyancsak itt taldlhatd termeszbolyon iild indidnra figyelhetiink fel: az illetd nem hajlandé lejonni,
mert ha lemészik, rd kell taposnia o termeszekre. Segitsiink neki: tegyiik a létrankat o termeszboly tetejére, s igy kényellmesen

lemaszhat indidn bardtunk anélkil, hogy kart tenne a rovarokban. Sriniben - mert ez o becsiiletes neve - farsra is talalunk, aki o

munkankban fog segédkezni némi fizetésért... Miutan Freddy elviszi ofthondba, s megmutatja Srininek o pafikéjdt, induljunk el, s
vegyiik vissza a létrankaf o iermeszbuiy telef(érﬁl. Most keressiik fel a templomtdl jobbra toldlhatd viztarolét, chol nagy tomeg

csodiilt dssze o WC-re varva; itt valami “bazlik", Nyissuk ki a viztarold csapjat, s tolisik meg o nalunk lévé sordsiivegek egyikét,
majd hojtsuk le. Hoppa! Valami fura érzés a gyomor tdjén! Freddy rohan a WC-hez, s beront, nem fradve a bent iild sréccal. Tehat
innen foj o szél: a viztarolo vize hosmenést okoz. Irdny a Eutiku, ahol készitsiik el a kovetkezd gyogyszert: 25 ml Bismuth
Subsalicylate-of @ mérdedénybe, majd onnan a test tuheiu. ml Otphenamethihydride-et filisink a mérdedénybe, s adjuk ezt
is @ fest tube-ba. Most gytjtsuk meg o borszeszégdt, s melegitsik meg o test tube tartalmat, s Gnisitk bele oz igy készilt lattyot
egy orvossagos Uvegbe. Dugszolds, s maris menjiink a viztérolohoz. Tamasszuk a viztdrold labahoz a létrdnakat, s masszunk fel
ra. Miutdn felértiink a tarolo permeére, hizzuk fel, s tamasszuk a viztdrold tartdlyanak. Maszunk fel o létrdra, s oz inventoryban
dickeljiink o kitelinkre o kéz ikonnal, mire Freddy eqy losszot készit beldle. A lasszot dobjuk a viztrolo legtetejére, kisszunk fel,
s pyissuk ki a kis ajtot a tarolon, s nisiik bele az orvossagot.

Eijel Srini ébreszt minket, avval, hogy o mellettiink dllé Assay rakiarépilet langokban all! Valamit siirgésen tenniink kell, ha nem
akarjuk, hogy porig égjen o pafika is. A patika ojtajandl néhany zsak Baking
Sodat falalunk, amit gyorsan tegytink el. Induljunk el jobbra, oz iskola melleft
allo Assay raktarhoz, es Ieg[yijk a szoddt a libikokéra. Uljink fel o hintdra, s
lengjiink be. Miutan jol belengtiink, clickeljink a tetdre, mire Freddy - ha
szerencsénk van - felugrik oda. A tetdrél ugorjunk a libikokara, mire o masik
felén 1évé szoda felrepiil a levegdbe, egészen a lingolé Assay raktarig. Terviink
sikerilt, a fiz elnlsziE... Na varjunk csak! Eiszaka van, egyediil vagyunk, és
kozel van o bordély!!! Eppen csak pénzink nincsen. Keressik feru nyil-
vanoshazat, ahol éppen a bankar és a sheriff szovigeti gonosz terveit, s

menjiink be. Odabent tarsaloghatunk oz Grémlanyokal - hiaba, szegények nem
maradhatnak ki egyetlen Al Lowe jatékbol sem -, de semmi tobb. Az asztalrol vegyiik
fel a képeslapokat, s vérjuk meg a Madame-of, aki @ glégyszerén cserébe szobara
jon veliink. A Madame elmondia, Imﬂy a linyok megtudtak a sherifftdl és a bankartal,
agyjuk el a varost, meg is dlhefnek. Legjobb, ha elhagyjuk Coarsegoldot... Soha! Freddybe visszatér

HARMADIK FELVONAS

s gyakoroljuk a lvést. A halészobankban elszdr is nriisuk ki o kisszekrényt, s
dle a jeayet, ami egy par
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csizmara sz6l. Az agyunk mellett dllo mire abbol délni kezd o gdz, s o mexikoiak

ladaban egy veszkoruhdra leliink, rohagdgoresat kapnak. A bordelyhaztol visszatérve o
amit feltétlenil tegyiink el. Menjiink féutcara négy nagy vadnyugati fozon fogad, s kihivnok
le o faldszintre, s o gyogyszeresszek- eqy parbajra, aminek a [ényege nem mas, mint... ng,
rény mellett illg szekretert nyissuk irﬂ(ﬁEb namlovom ke poent.

ki oz imént felvett ks kulessal. A Miutan sikerilt "legydzni® oz illetdket, egy volodi
szekreterben taldlunk meég egy arboj veszi kezdetét, melyben egy réqi ellenségiink-
fidkot, aumit kinyitva ?FV levélre ﬁel, Kennyvel kell megmerkdzniink. Legjobb esethen is
lelink oz el6zé fulojtdl, aki egy megsériilink, pontosabban oz ép fillunket lavi meg.
kulesrdl ir, amif nem akart itt hagyni, Miutdn ofthogy a porban, gyorsan vegyk fel a piros
s ezért magdval vitfe... A neve kenddt o nyuKun hol, s kdssiik be o fiiliinket vele.

Freddy rohan Penelope-hez, o fandrnéhdz, mivel o

egyébként Mr. Graves. Hugyjuk“e! 0
raszizlet Kenny fits azt rebesgette, hogy @ is oda igyekszik. Az

Fuﬁk(’ﬁ, s mikazben a fo

elé gyalogolunk vegyik fel o foldrdl iskolaban igen nagy meglepetés fogadja: Penelope

_ _ aloctromat. A fodrasznak adjuk oda fegyvert fog rd, s nem kegyelmez. Gyorsan dobjuk le

u jegyef, mire egy par csizmat k"ﬂ”‘{k érfe, s o az aviinket, majd a mellettiink lévé palaidblat tartsuk
képeslapokat, amiert t_serebeegy %?lﬂf Nitrous Oxide- magunk elé, hogy felfogja Penelope lvését. Szép kis
ot kapunk, amit "9\’9'0;9911]0'( is hivhatunk. Mosf néz- dolgok egy nﬁ1ﬁ?rﬂudﬁsu] attol, akiirant Freddy eddig
ziink be a Mom-hoz a kévéhdzba, vegyiink el egy csésze csondesen vonzodott... Penelope levisz minket o

kavet, majd dobjuk le a foldre o locitromot. Az ered- Eimébe, ahol eqy székhez ktdz, s végre eldrulja igazi
mény nem marad el: mindenki odacs6dil megnézni, ilétét: o tanari allas csok alca volt. Az iskola melletti
hogy mi bizlik, ""B?(“ konyhdbdl  kinai is... Mi ezt mocsarnal tobb mint valoszind, hogy hatalmgs oloj-

kihoszntlva menjiink 6t a szalonbo, s a héls ojfén mezok teriilnek el s neki erre faj o fogo. Osszejufszoft a
keresztil o kerthe. Mint emliteftem a kavéhaz kony- sheriffel és a bankarral... de o !Elbhii mar fudjuk. Mivian
hajdnak oz ablaka éppen ide néz ki. Mivel a kis kinoi felgytitotta kérilotiiink o pincét, cselekedjiink a lehetd leg-

szakdcs éppen el van foglalva, mi nyugodian elemel- P A e e
hefjiik oz ablakban gﬁziﬂ matortat. Menjiink el o Jibaaiiel ae sl B e

b a
sheriffhez, s adjuk af negi az iménfi ket szerze-
ményinket, mire ldszert és pisziolytisziito készletet
kapunk tdle. Most ruccanjunk ki a temetdbe, s
keressiik meg Mr. Graves sirit. Yegyilk fel a
sir melldl oz asét, s hantoliuk ki a megbol-
dogultat, majd ugorjunk le o fefem meﬂé,
s vegyik el o nala lévé kulcsot, ami
eqyébkent eqy széfe. Szedjiink fel egy
kis ogyagot a sir melldl, mnig irGiny
abank, sadjuk at a kulesot a bankar-
nak, aki kihozza o széf tartalmat:
eqgy pér pisztoly és egy vords kendd.
Tegyik el ket majd menjink el o
temetd mellé, ahol Srini mar vér minket.
Tisztitsuk ki o pisztolyunkat, faltsilk meg,
majd tegyiik a sordsivegeket a kerités fetejére.
Most eay l6gyakorlat kezdddik, akinek nem tet-
szik, az tovabbtekerheti.
Most mar tudunk lani, van ruhank, csok oz a baj, hogy
fél fiiliink van. Keressik fel Chestert o Mertumﬂe

Co.-ban, s mutassuk meg neki a vioszdarabunkat, mire majd estsszunk el a foldrepottyant ezistfiilinkig. Veg\;ijk

eimo_ﬂdlf ‘hogyan lehet mafilet kesziteni eziisthél. fel, s vagjuk el vele kateleinket, ami sikerdl is,
Menjiink ki, majd jdjiink vissza: bardtunk itthagyta a s Freddy iszkol kifele. Kint utunkot dllja
bicskait, amivel eddig krumrlﬂ hamozott. Tegyuk el, Penelope, s kardot rani: veqyik fel mi is o
s faragjunk ki vele a vioszbal egy fiilet. Az agyagot nyomiuk bele falrél @ f(urdnj, s mérkézziink meg vele (a
a ndlunk lévd vioszba, mire egy kitiing negafivhoz jutunk. Irdny o legalso szaveget valasziva a legkonyebb o
patika, s vegyiik fel o kiakasztott eziist érmet a falrol. Menjiink be kiizdelem). Ha sikerilt belépni, megjelenik
a hatsd helyiségbe, s tegyiik bele a Curcible-ba oz ezistat, majd Kenny, aki Penelope cinkosa, s |;isz10Er1 rant:
- melegitsik fel. A filnegativot ugyancsak forrésitsuk fel, hogy vegyik el az eziistfiliinket, s vagiuk hozza:
eltinjon beldle a viasz. Most ﬁiltsiiz bele oz ezistot o negativha, mint egy shurikent, kettészeli Kenny torkat...
majd oz inventoryban a kézzel szediiik ki oz eziistfiilet miutan mar csak az enyhén morbid epilégus
oz agyaghol. Most mar csak egy click a fiillel Freddyn, van hitra, amit feltéfleniil latni/olvasni ke?l.

s maris igozi vodnyugati legények vagyunk...
NEGYEDIK FELVONAS Koronczai G.

Menijiink be a szalonba, ahol Larry iikunju sorozget,

s eqy gyanis farsosag kartyazgat, Nézzink oz

gszfalra, mire észrevesszik, hogy a fekete kalopos :

simlis, hisz oz egyik keze mikéz és o “harmadikkal® : : =

esal. Egy avatlan pillanatban clickeljiink o kéz ikonnal ERTEKELO p‘(J AMIGA ‘ (.EJ
g hurr]iis kflﬂyﬁ}l:flrcdl& mirle]a Ielep'[(ezlzi.ik, de ped;i]nkre b et o AL -
jisziolyt rant... Freddy pillanatok alatt egy asztal moge - Z

Eﬂiik. Temészefesen el%ni kordntsem o?yun egyszergﬁ: ",‘}.-,l_-j ;_.:g-fﬂwd el 10 3
[6jjiink egyet o mégatiink lévé vasridba, mire arrdl o L puanc/zene | 88 %} { {
|ampéra pattan o golyd, s a lampa agyoniiti . &':_ ) _—! ‘—{ ‘—{
bardtunkat... Gratulaciok, stb. sth., de ne feledjiik el _ A S st ot ot
hngymégi sok dolgunk akad. Most kimenni a szalonbl i giamt . . .
életveszélyes, ugyanis néhany mexikoi beszabadult o OSSZHATAS .} 89%) ] }
varosha, s oriilt ii,iviildﬁzésbe kezdtek. Irany o hats SR, o Ll

u'uﬁ majd a kerthdl menjiink fel a motel erkélyére,
anol éppen alattunk vannak a lovéldazok. Tegyiik ki
nevetdgtzt a korlatra, s hozzunk le. Kerﬁlfiﬂ( meg a
szalont snmnlunk el abordélyhazhoz, ahonnan éppen
latni lehet o kirakott palackot... Lijiink bele egyet,

)
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-mikrokapcsolos
~-valtoztathato
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o -2 tizgomb
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_ ZIPSTICK SUPER PRO
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PRO 5000 BLACK
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