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*Pomuscjnnlbgy lhq ap'és 1|1 nuE 1elt ei‘uzdtu“% felepg;ﬁ 'heg ukkor sam; ha u"meg;elenese
! qflondunhun eIepiu?lg# 6te gyarak mé: ol szerenr,sptlenué seﬁz egybe’ Sensible
,-_isev aba, oz q&k er-6vel i gé hun ¢ lett szoritva

Sde zotais. S
bonﬁw ndolpk: ~ dlfola. Mosﬁreg ep ;ilﬂia gurvliok a'RAGE
i mt foltottiink. Ezbaz progrum f umujq;yn ‘elérukkolnak a
ST ,Ehlgyﬁeln;gssuk a fold szinérdl

hessegp}mmd

gumiol merf n  jon kufegnugyo * ‘o SensiSoccer-. Fanek o parviadalnak fer-

so fiwe ecegelﬁ%} az Udvoz efek . csomu meszelrzsen mi,. ;utekusok vagyunk a ha-

evelek, amelyekbenarrol ir ﬁ'ugy m| gn “szonélvez6i, hiszen' minden Gjabb részben
}p}znos volt, é zuki;ﬁlffu idllitds, h&s‘zgn ka ruzufosu tusolﬂ(ui lepnek meg benniinket

adobbent ur;u a fenyre .----- 0.piciny @ ﬂeszﬂok 076 porteku ukat, vegyik

Mug#urorszu bekapese :,-""' 0 wh -1 inkabb. ASZI asonls tumnﬂo usnkon ‘ment
- «mérefi j6tekba, japiit Sofiwinre: efask gialtﬁ - kerestfiil: o flgurnk sokkal ki ulgozoﬂubbﬁk,a

© . nek hivnak és melybenkom zlete berek,} ~ baromii aranyosan futkosnak s cselezgetnek a
vagy komqumfun""hgurdk {m;m példoul oz zéld gyepen,.a_hangeffekt _Eedag uzi cse-
tisagirok) jatszanak egymissal. Ne tsodalkoz- ' megenek |gerkezne Az info
zon tehat senki, hogy oz ehonapi Hirekeis job-++ - az6ta megvultosz futbn!lszubn[vi1 is’ be-

. hara oz aprilisi kidllitashol taplalkozik, barazért  épitenek o game-be, mint példaul a lesrejatszés’
szép szammal okadnak egyéb djdonsagokis. - szahdlyait is utdoiguztukﬂ mainak megfeleléen’
Mindjdrt itt van elsé hirink, amely a manap-  (hogy ez mi o feniétjelent; arrol mkﬁbg a Knézi -
stg_igencsak megTuhosodoﬂ ELECTRONIC  Jenot kerdezzetek). Egys%qvul erre erdemes
ARTS legijabh.fejleszieserdl az ICE. . varnimég oz bszi szezonig.. (Amiga)

A mmqﬁ. egy apro. csomuggql csongefelt kef-

szer apostds. lzgatottan bontottam fel o mini-

pakkot, amib6l a TEAM 17 informaciés anya-

" ga kandikali ki. Lassuk-'mit'is kindl o kozel-

~ [ovgben o legendds tsoport: gondolom meg-
1udiukuso panaszos ﬁunguﬂeveleiesmsug-
heli elemzéseket (pl. 576 KByte) és a BODY

5res

~ BLOWS javifott v ﬂg:lo]uvul alltak eld. Grnr

ot T,

i AEaEAN ﬂOG(EYL!JE!I gzol " Megangi fanaikusokqol- -
ismerik “mar; hiszen arro o gépre készilt el

sitottdk az animacidt, az 1 player médot felfej
* leszfeti¢k extrakkal ugruflkulmeEuldusokuf
is megtoldattak” kiinhozo elemekkel, mint

példaul. hogy o figurak arnyekot kuptuk A
mésik djdonstguk, -amirdl mar fotét is tudunk
mutatni; OVERDRIVE névre hallgat. A sracok

eldszor jopar évvel ezel6tt. Most az EOA oz
Amiga ruLon okat vette celba és mar serényen

dolgoznak a kenverzion, amely eldreldthatolag,
csakidé kurucsqnyru fog ‘megjelenni. Ter-
meészetesen nem hidn ginuimmﬂ beldle o mar
jol isme utek mek, omelyekea MegaDrive

iellemeztéks o Bodicsek egy konnyed
i 74:Se a |utek han alkalmazhato lab*
daszerzesek koxgé, Rugds, uies hdmpus I

késttus birkazas és egyéh elegansndk-é pen
I Lx:em nevezhefo uktnﬂfhg dhﬁg egre 0z

e R B AT TR li]

| ’ g’ ¢ |Hban. Azt hiszemiezek alapjdn uéporlprogrum 3
j‘ egnevezes helyeﬂ inkahb a"béot’em up/iisd- TR zlék.f Wouy 1. meEL
f fvin

&1 erlul
|/ 1y vagdmem-opad" kufegurmbt?aasorolhnm " nézet outdversenyek, hgyrak, kivannivalor

M) _
o {Amiga) - ‘maquk utﬂnﬁezen rufmrtoltuk 0 1emara és

gye min enkiemlskezik meg o STRIKER-.
?:% RAGE-19/?! Hat persze, hogy nem Tﬁhet ,'.T‘egg‘?’l* yllﬂ;ﬂgyn by v"fmﬁo%;sg,l

[ !

szerint jopdr, -

) 576K8yl'e :'

ushan. A Etékot esak 1 jatékos Uzemmodban
fejlesztik ki, de modemen keresztil ketten is
kiizdhetnek egymas ellen. Otféle helyszinen

~» (Formula One Circiut, Mouniain Track, City Cir-

cuit, Dirt Track, 4x4 Arena) sznguldozhmunk
gepemkkel umeiyek az alkalomhozilld kisze-
reléshen dllnak rendelkezésre (F-1-es csodak,
4x4-es erdgépek, sportkocsik & buggy-k). A
kapott képek alapjdn nagyon dégds lesz o kész
verzio. (Amiga)

A BULLFROG gépezefe csak néha indul be,
de akkor annyira, mint egy Gthenger. Most is
nagy faba vagtdk o fejszéjiiket, hiszen egy
egész estét betdltd, szélesvaszni alkotast
készilnek kiadni SYNDICATE cimmel. Mar o
Populous és a Powermonger sem volf plte de

“egyre huialmosabbavalo gozdosagi kon-
szg;li?ed] kozil. o legnagyebb 8" a harmiadik °
vulughuboru utdn atveszi a vilag guzdnsuga és -
ﬁnkllkm irdnyitdsat, Megszinnek az orszag-
atdrok~helyeftiik 40 terilefi egység keriil *
Lialakitdsra. ‘Felodotunk-az, hogy egylk
konszern fonoksgi poszit- betohve atvegyitk = .
oz iranyitast mind 040 egyseq folot. A
gazdasdgi fegyvereken til igazi high-tech hari
eszkoml? is rendelkezésiinkre dllnak (szuper
biztos elemekbal Gsszeépithetd harci-, és kém-
rohotok, sth). Természefesen ufegyverkezes a
fechnikai fejlesztés és o hoditasok pénzbe keriil-
nek, amiket adokbol, hadisarcokbol kell finan-
sairoznunk. Ha fobben jdtszunk (akar ket gép
pel is), akkor vdlik igazan érdekessé dtﬂog,
mert nem tudni, hogy melyik ellenfelink em-
heri és melyik szumnugepvezerelt (PC, Amiga)
EUPHORIA PRODUCTIONS. A név nem cseng
valami ismerdsen, Eedig hdt ez o proqrumozéi
garda dll olyan jatékok mdgatt, mint o legendas
Hawkeye vagy a Flimbo’s Quest. Most is ha-
sonloan mogasra tették a lécet, amikor
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hirel'szerint tsak klsoctsel lehetnek o mostani '
pr0|elﬂnek A rovid 1ortenet a kavetkezoraz, -
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i
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belevagtok'a D-HERO cimii-Grjaték fej-
lesztémunkalataiba. A hat palyas lovoldozds or- |
akeio nem szikolkodik a megrliikkemﬁ dolgok-
ban: o grafikai 32 szinii, extrafinom felbontasi
és: scrollozaso, o felvehetd: fegyverek és
felszerelési fargyak szama is meghaladjo a
harmincat. A jatek 2867-ben jatszodik (szép
kerek szam, nemde?!), o fohdsok az akkori
vilag legelitebb alakulata, a Desposable Heroes,
akikazzal a feladattal indulnak Utnak, hogy egy
szuperfegyver szétszort terveit visszaszerezzék.
Ahogy egyre tahb tervrészletet vissza-
szerezliinﬂ, azokat ‘magunkon’ alkalmazva,

egyre_jobb-kiszerelési gépet eszkabalhatunk
Lnuk. Az ellenfelek nagyalakesak, annyian -

magun :
vannak; mint az oroszok, a bejarando terilet
pedig O R A'S1. A program két honapon beliil
varhato, (Amiga). o
A'PSYGNOSIS sem hagyta figyelmen kiviil
o manapsdg robbandsszerden megindult
kalandjaték-6rilefet és beinditotta a haj-
tomuveit. A Blade Runner hangulatat idéz6 IN-
NOCENT UNTIL CAUGHT egy vérbeli "questlesz, -

_. folegrazoknak, akik imadidk oz uliszurd_ hely- -
zeteket, o.meghokkenid hgurakat és a tokos

ellenfeleket: A"jarékban eqy Juck T Lad nevi
Urvaganyt alakitunk, akinek 28 nap dll ren-
delkezésére, hogy a harminc év alatf felhal-

mozodott addssagat: valamilyen gton-madon.

leperkalja kisse morcos hitelez6jének. Honnan,
szerezhet eiyl maganyos hds pénzt? Hat kere-
get, kdlcsonker, lop, bizniszel, mindent megtesz.
az ligy érdekeben, csak dolgoznia ne kelljen. Az
"iizletfelei” és kuncsaftioi korében a mutansok- ;
fol kezdve az irsopredéken @i o Tobbszords
Eyilkosokig mindenki fellelhetd, dgyhogy igen
alandos 28 nap dll szegény hésink eldtt. (PC,

Amiga) e

Hogy 'szeqény (64-estdbor:se maradjon
hiranyag nélkil, elarulom, hogy épp. lapzar-
takor kaptuk meg az OCEAN legfrissebb prog-
mm-konverziéiﬁi, o SLEEPWALKER-1. Mé
idsm sem volt befolfeni, de a mellekelt képeE
alopjan’ nagyon ‘'meleg -0z anyag. Mar csak -
harmincat kell aludni és olvashattok rola..~ . I/

Az ECTS egyik legnagyobh sztdrjo ‘eqy-he- "
hemet csirke volf, ki frl?undéun oft pipisj(edeif '
az ember koril, cukrot osziogatott mindenki-
nek, és direkt kiprovokélta, hogy lefénykeépez-
26k 0 nézelddok:0,0 MINDSCAPE legijabb
Udvoskeje, ALFRED CHICKEN.Mar a kinézete
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; fﬁldbe;turossuk és 0 ha-

57 6 KByte

lan marad, csak a sebesség, oz ellenfelek szama

! be"frundé teriilet névekedik majd. Még két

s rihejes, o.mozgasa pedig egyszerden hasfal-

szuiguié. A Mindscape programozéi meg-
probaltak huomorosra venni o figurat, és
nemesak a fohést alkottak meg kajlanak,
hanem oz dsszes mellékszereplot is, sot magat
a szforit is pihent aggyal tlgtiek ki. -Adpmi_ggﬁi
Alfred és Eelyes kis “pipije", akit azonban o
gonoszMeka-Chicken (valami hamburger-fojta,

vagy mi?!) elrabol és fogsagban fart. A merész.

kiskakas nem rest, hQQy,[sni:l;'-mqgmﬁnfééére
induljon és nekivag a puzzle-kal és triskkakkel

Aeli hétmerfoldes palyaknak. Ugye milyen cukin

hangzik!? (Amiga)

‘Ha mar o MINDSCAPE-nél tarfunk, iddzziink
el még eqy jaték erejéig a cégnel. Minden
valamire valo RPG rajongonak illik ismernie a
Legend cim( eposzt; amit par évvel ezeldtt rob-

B ‘bant.he.a koztudatba. Most pedig érdemes lesz
- gldbanyasznofok a potes karakterdiskigiteket a

suthol, mert’ keészil o
kalandozas folytatasa

SON OFTHE EMPIRE

cimmel, Az e%ész- oft
folytatadik, ahol oz eldd
uhgumnrudl: karoktere:
inkkel {assassinok; rune-
masterek, beserkerek és
froubodorok)-a-leigazott.
Assassin Birodalom felé
nyomulunk, hogy:a
hodito -guardionokat o

lott ura kodé, 0z Em- géptipusuknak megfelelden:

5 | r ’ . 2 Q

?eror .-emJEktn U|ra . Kirsza Tamas, Sajopetri .\O.'"\\:
Konelovszki Jend, Perbl Y

g%be emeljik. Nagyon jo

it B Veres Péter, Karcag D

0'1 e'l hogy a reg_l’ nugy Hornydk Istviin, \l;l'l'\'m'\ \_25- &6 ﬂqc‘:\ o

faradsaggal felfejlesztett Tiri Gibor, Budakeszi RO S
. . AlRebA e I A '§§° D\ Y \'}

karakiereinket'is be tud- Lajosfalvi Csaba, Sopron XK P

s & 3 i g Katyi Tamds, Egyhizaskozir & N -'0‘\\\\":\'

|Uk ioltem a musodtk Alexandra S., Lenti <\.‘3- -'0"5\' \Q}

féSZbE. A Imek'[er es a Voros Viktor, Kisapostag R ‘1‘"2}"\,\Q

hangulat szinte véltozat-

(F-117A)! A P16l mérismert és kedvelfstuff

"~kezelhetdség var mindenkire, aki“betdltia+

Tovidbbi nyertesek, akik 1-1 eredeti
programot nyertek a

Simovics Liszl, Kaposvar

honap kell az élvezetig... (Amiga)
.+ Az utolso, de egyben talan legforrobb hirem

"0 MICROPROSE hazatajarol szdrmazik. Az

Amigés szjn‘iﬂlﬁt_orru]:mgﬁk yaloszind a plafonig
ugrandoznak oromikben, ha meghalljak;

szeptemberre varhato a STEALTH FIGHTE 2 ¥

a programozok allitdsa szerint szinte semmiben
nem fog elmaradni_a Nagy. Testvér féle
vt‘.rziéié?. Sokan keételkedtek abban, hogy -
miként lehet egy érdekes és akciodus
szimulatort késziteni egy. olyan repiilordl, amin
szinte alig lehet fegyver az észrevehetetlenség
miatt. Az F-117A esetében sikerilt athidalni a
roblémat: elsddleges_és masodlagos célokon
ﬁiviil szimtalan egyéb elpusztitando objektum
is megspékeli a hat kildetésf, amelyek minden
Gjabb betdltésnel véletlénszerienvaltoznak. Ez
atény is a jaték megunhatatlansagardl gons
doskodik, amely ugyanazt @ felemeFﬁ energiat

- Isugdrozza majd magébol, minf valamennyiMic-
‘roPrase pragram: grafikoilag-maximalisan ki- .

Holﬂozon hatterek, az sAmigasverziotolsel-
varhatd gyorsasdg és szinte=+00. szazalékos
jatékot. (Amiga) 17 A

- Lolee

A
KORKERDES
és a VAGD KI...
akcio eredményhirdetése.

A [&dijat, a 3 eredeti jatékot és a
COMPETITION PRO 5000 BLACK
tipust joystickot Balog Tamas,
budapesti lakos nyerte.




Minden egy szép nydri napon
kezdddatt. Hosunk, Sinbad Jnr. a Ko-
lifa segédkeriészének a segédie (fon-
tos beosztdas) épp a kerthen
serénykedett. Munkajonak o legfbb
haszna az volt, hogy minden nap
lathatta szerelmet, o Kalifa lanyat,
mnini';ﬁkﬁémz erkelyre. A 1&611110
azonban - tekintve hasunk tarsadalmi
pozicijfit - szaméra csak egy elérhetetlen
dlom volt. Leila hercegndre viszont ?ﬂy
gonoszvardzsld s palyazott, aki felkiilate -
az egyik démont o pokolbél, hogy elrabolja &t. Azon a
napon tehat megjelent o demon, és elvegezte o meg-
bizatast. Ennek azonban szerencsére szemtanija vo
Sinbad s, oki persze ozonnal a lany megmentésére
indulf. Hasiinket viszont hamar el is hagyta a szerencséje,
mivel g palota drei 6t vadoltak a hercegnd eltiinese
miatt. Igy hat nem sokkal késabb a satét varbarion
mélyén faldfta mogat.

Azt hiszem 0z ilyen és ehhez hosonle forténetek
mar mindenkinek o konyoken jonnek ki, bar ami igaz
az igaz, o szereteit kedves elrablasanal nyomasabh
okot nehezen lehet kitalalni ahhoz, hogy végigkizdiik
muiunkutegy ilgen maszkalds jatékon, mint az Arabian
Nights. Apropo, ho mér it fartunk, ez nem is annyira sak
egy eqyszeri maszkalds jaték, hiszen a programnak van
eg!r kis adventure beiitése is, nevezefesen hogy targyakat
kell felvenniink, majd hasznalnunk o megfeleld helyeken.
lgoz ez tol nogy agymunkdt nem fog igényelni, mivel
minden palyan ok egy-két térgyat, s persze ugyanennyi
meg-oldundé felodatot talalunk, amiket fehat csak o meg-
feleld modon kel! parositanunk.

Felodataink nem 1ol bonyolultak. Hogy csak néhany példat emlitsek: oz elsd palyén
qyiijtsink dssze lzgalabb 65 db kincset, amiért a kig]yéht'wﬁla nekiink adjo o meg-

szabudsnggm wserébe ad egy alkuleskészletet, omivel ki fudunk logni
birton

Ezzel tulojdorképpen be is fejextitk oz eksd palyat. (Na ugye nem volt

merevedeft kigyoiat. Ezt kurbliként tudjuk hoszndlni o rob csorldiénél. A rob o

Ha nalunk van egy targy, 0z még nem jelenti azt hoﬂy haszndl-

him'ill(’k is. Sinbadnak ugyanis csak két keze van, igy
yI

o valame-

targyat el nkuri:lk venni, nyomjuk meg o SPACE+ és
vilosszuk ki. A jtékban rengeteg eldugott, rejtett helyszin

a | Keressik meg o labirintus szellemét (egy palackba van intE 4
bezdrva), aki moid megadia a kijutds kombindcidiat az edényeknél... ERTEKELO) PC{AMGH 64 _

P gl g g P

1l nehéz?) A tb pdlya ezek utdn glt;l;dninm mar mindenkinek menni .35 L’-‘?"“EE ol el ]

fog. Egyébkent okik beszelik valamelyik vilagnyelvet, azoknak o prog- 7™
ram mindig meg = mondja o kdvetkezd lepést. Ezt a f(ﬁvetkezéképpen
teszi: ahol Sinbadnak eszébe jut valami, vagy észrevesz valomit, egy
dllanykdre jelenic meg o feje folétt, s i*yenkor o SPACE lenyomva
fudhatjuk meg, begy mi is 0z a targy, vagy eszkoz.

i

i N

S et W

¢

van, amelyekhez kiilonbdzo u{(lu on vagy n¥iiésokon (pka
masodik palyan a fotuskokon) kereszti
Ilyenkor dlljunk a kivant helyre s o joy-t lefe

1uthulunk el.
& mozditsuk,

majd tiz.
A programban persze majd egy como kisebb-
nagyobb ellenséges teremiménnyel fogunk toldl-

kozni, kezdve oz egyszeri dridl, egészen o démonig
vagy a vardzsloig, melyek fermészetesen karosan

be ulyﬁsolg'ﬁk energiadllapotunkat. A nu-ﬂubh el-

enségekhez kesabb mojd tolalhatunk
nagyobb kardot is, amely példaul a
varazslo kinyirﬂsd{oz mdr
nélkilozhetetlen. Persze lesz lehe-
toséq az energiank visszodllitasara is:
a palyakon lévé ladakban a ne-
hézségi szinttdl fiiggoen megfeleld
szami power-up, s néhany exira
élet is el van rejive. !
AJ(’ltéR dicsérefére legyen
mondva, hogy o maszkalos
részeken kivil eltérd tipusi
palydk is szinesitik a programot.
Amikor a szdnyegen repiiliink,
egy kis shoot'em up rész kivet-
kovik késdbb pecig maid eg
helyen csillén kell ?o!ylumunz
utunkat “o’la Indiana Jones”.

A grafika szép szines, jol ki-

dol?nzon, az animdcio dtlagon
feliili, sascroll is elég sima és ami
u lényeq, gyors. A zene és oz
effekiek mondjuk ni{lunol(, mint
a nagy dtlag, viszont ha a jateket
dsszességeben nézzik, akkor
semmiképp nem csinalunk vele
rossz iizletet.

Vari Zoltan

%
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arokban leve kis
diablan: valtoztathatjuk
eg hésink arct, o
Isohzkoanul Eed' be
ipnyira fontos, hi zhefjilk a karaklerge-
ol kuldjenek ne nm £ Y | erdldst. Ezutin egy ke
7 meglehetdsen draga R | et lathatunk szulota-
dvid kérdezdskades ' nkral, it a Space lenyo-
dtolalt o cimzetire 65 %

apank és o sajat neviinket,

sarolhatjuk o nalunk léva

mi gyanakvassal forgatto o levelet,
injd ¥eqil mindenre felkésziilve kinyi-
ottnés olvasni kezde. 'Kedves festvérem!

i oer/ én vagyok oz, elveszetinek hitt batyad. “¥%
: “Gsak ozt szeretném neked elmondani, hogy ™ |

denképpen vegyiink/. Mi-
utdn mindezzel végeztink,
lépjiink vissza a fameni

és bele is vethetjik ma-

& milyen remekiil élek ﬂL otthonomban, Mitle- gunkat a jdtékba _,]f}l new
’ ¥ dorfhan. Hugruzeleién ezdjem, Mitfledorf egy ?ume, &gy regi jatekot o
I g kihdlt vulkanon epilt, doyhogy a varos koz- Play opidval folytathatunk/.
L .eglllen kozeléhen is jo néﬁﬁnhb:%ng van. Mittle- i
[- * ot hihetetlenil gozdag, errefelé gyorsan jon a pénz KALANDOZAS MITTLE-
i
iy

/és gyorsan is megy/, a viiros fele van jobbnal jobb ' .J | : : d DORFBAN
fugugﬁkkul, kntsenggkfml és boltokkal. Eleinte sulinos - %oy ] ; FIS pillotesta: abal
pénzszitkében voliam, de mostanra pér ismerdsom- i kliu p['- unk_srpku 9 Iﬁﬁmnﬂ
mel rﬂlﬁﬂﬁnk hogy szerezhetink sok pénzt. A hi] emn:iz edese ‘s:ilum[;u :emmi

¢4

viros kozelében Tévé barlangok tele vunnukmm-h—%\ 5 b & 0= i o L | g °|9ﬂ !
ocsmanyabbnal ocsmanyabb szornyekkel. Ezek i SFEC g ke e
gyukruryll tornek be a \rﬂz‘nshu, t’lgyhyogy ha sike- | ¢ ; / o e o nulgn r

rulne o fészkiiket kifosztani, hatalmas vagyon- : iy valomilyen specialis vardzstirgy /pl.
hoz jutnéink. Most mér zérom sorajmat, in u‘nk o 28 mi:ﬁg;i;ﬁgdi?;};“:u'?:éﬁég‘"y':flt‘l’lgf

tarsaimmal a szomyvodaszatra. Olel, batyad: L :
Sven.” Afiia ieveleyivélulvnsvu irigykedw?;m- :%'S:I:‘m[:';;'“ ;::&%l ;lséss?zsszé?ydaim felen-

If:ezitz :c;'s;iuési‘smﬁﬁlesd ?r?l;lu“rrllleﬂ:t: 30;;2%  Ezek oz ikonnal tudunk egy kazelinkben
. fono! “on 1évd targyal megvizsgalni.

Tulojdonképpen miértis ne mehemék oda? Ot i o volomiyen ?:Ilve $16 torgy van a kozalalk.

heiyem-viﬁumélu:u an a gondolat. Rohanva S Hdriv ; :
osszeszedie: minden rﬂgglnkugri!oﬂ pénzét, amin ‘hs% ?:l?[,ll mﬂmr program. A fargyat eqy Ifui dlickkel

pancéltés fegLvereket, o meg némi élelmet vasdrolt,
s elindult Miftledorf, o kalandok fele.

Nagy vonalakban ezzel a sztorival indul o U.S.Gold
legisjabb jatéka, a Legends of Valour, Célunk ezottal nem

§ Belépés oz 1/0 meniibe. Iit a hangot és az auio-
# ~  mata harcot /Autocombat/ kup:su!ihgliuk ki-be,

“né[?yzelrdsot tehefiink o pudlora /Floor/, a: late-
feriin

olyan heroikus, mint o legtabb mas kalandjdtakban, nem . nket kicsinyithefiik /ez Amigén cianloft kulangsen,
gonoszszimyek és démanok hordait kel 'Iilkolnugllt, ezzel " gﬂﬂfggﬁﬂ@&'ﬁ:ﬁf;&&ﬁ;}m guﬂ'f}e'ﬁﬁfﬁ}?ﬁ :
megmentve d vildgor, honem mindossze  sok pénzi, nogy “ ame, ez az opcio sak kocsmaban vagy fo adsban hoszndl-
eyt cua i e ol g e w et i ok ki phefink o tékvol /bt ome/
BN IR a0 R c TRl et E ki csikokhdsink fzka sszellemiclpotét mlatdk,
képsorokbo is meg lehet dllapitani nagyon kellemes, latszik, % 7 ’I’ w minl malsohb &2 ooty anndl igbbeakiak.
LN Ay o o e T o . wy ™ terinlnek. A bl széls sk mutfi oz EGESTSEGET, ha
f”f i I;lgosug[u_qn_lgq I':e-m ek elhegy rgﬁsz szu‘aun e, ez csokkenni kezd,imar réq rossz. Ho a csik pirosra vali,
I T |u1he' 'erllus%lﬁ" ne.|u gondot. 7 @1 sikeriilt valami komoly befegséget, fertozést
o R e e P T B #1 % dsszeszedniink. Az ENERGIA mutatia, hogy  karak-

jtékkal rukkolt ki, oz
h programinséges

"wﬁ ter mennyire birjo még o gyGrédést, csokkenni
e szokott, ha 6hes vagy szomjas o hdsiink, 1ol sokat
harcoltunk vagy vardzsoltunk stb. A SEBEK-re

mindig vigzt’:zzunk, ezeket ugyanis csak

templomban vagy egx csomo pihenéssel

|ehet almulnszluni. MEGJEI.ENES mu-

fatjo, hogy mennyire vagyunk szimpa-
'Ijiausnk az embereknek, pl. e?y se-

hesillt, beteg és rongyos kalandor

Ianmesa epszeritlenebb , mint egy
21126 és™0l oliozolt. oz EHSEG,

ZOMJUSAG és ALMOSSAG mutajg,
hogy sziikségiink van-e kajdra, italra és
alvasra. Ha egészségesek akarunk ma-
radni-egyiink, igyunk gyakran, clud-
junk jokat és se!iminket gyﬁg\{iﬂussuk
meg egy templomban minél elgbb.
Enni, inni ‘kocsmakban lehet, aludni
p;dhig eqy fogadéban a leghiztonstgos-

rilunte/.
K fojot kell
g0z ember /Hu-

iirge"/ Dwarf/ pluszokat
Bgeszségére és erejére, -
ltalaban igen lossd, ne- -
Az elfnél oz intelligencio.

ahb.
6. Vannak olyan vardzslatok, amelyek
egy adott ideig forfanak. Ha egy ilyet
varazsolfunk, it litjuk, hogy még meny-

: rsasag mindig mogas, de ;yiideig tart o varazslat.

: dsem.fol erds. A foj kivﬁﬂlszlﬁsu RN - Mozgas ikonok, ezek teljesen
* uton karakteriink nemét kel i egEﬂeImﬁek, nem is térek ki rijuk
.f;? megadnunk /Male-férfi, Female- 'Y L kiilon.

8. Ezzel 0z ikonnal nézhefjiik meg,
hogy karakteriink a kiilénhdzd
céheknél milyen besorolast ért el.

- nd/, ez nem valtoztat tulajdon-
sagainkon, viszont befolyasol-
hatia, hogy Mitledorf lokéi hogy
viselkednek veliink. A jobb fels

o .
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9. Akcid ikonok. A felsd harom ikont harchan hosznalhatjuk,
ezekkel tudunk ellenfelinkre lecsopni, szirmi és vagni. A
kavetkezd ikonnal Mittledorf térképét kérhetjik le, ezen egy
ﬂom mutatia, hogy épﬁen hol tarfozkodunk. A mellette lévo

ét ikonnal vardzsla illetve papi vardzslatokat mondhatunk
el. A legalsé sorban a baloldali tkonnal pihenni tudunk /max.
12 dréit/, o mellette lévakkel pedig az éppen keziinkben lévd
targyat hoszndlhatjuk illetve magunkhoz hivhatjuk o
IegE'&alebhi jarokeldt egz kis beszéllgetésre.
10. Itt lathatjuk oz éppen
ikonnal eldobhatunk, az alséval pedig lefehetiink.
11. A hatizsakunkban lévé targyak.
12. A nalunk lévs, eladhato druk |i5il'liﬂ.
13. Iréinytd, ozt hiszem, ehhez nem kell killongsebb kommen-
tar.

BESZELGETES

Egy kirnyékiinkén bokldszo fickonak odoszélva oz illetd
dltalabon odabaktat hozzdnk és elkezdddhet a dialogus
/néhany helyszinen ezt meg sem kell tenniink, rdgton odajon
hozzank valaki dumlni/. llyenkor egy kis parbeszédablak
jelenik meg, itt a Where... kérdéssel Iudukulﬁn!iuk meg egy
épilet vagy targy pontos helyét /feltéve, ha beszélgetdpart-
neriink huﬁnﬂ mar réla/. A What is... opcidval a datumet, az
id6t vagy a fickd nevét kérdezhetjik meg, oz alatta lévé négy
ikunnu? /balrél jobbra &s fentrdl Iefe?e/ pedig oz aldbbi
"kedves" dolgokat miivelhefjiik:
1. Isebmetszés, ez o pénzszerzés falan. legrovidebb és
legegyszeribb madja, egyetlen hatranya, hogy balsiker
esetén beszélgetdpartneriink bedishadik, s6t néha még rank
is tamad.

2. Sértegetés, altalabon csak akkor célravezetd, ha oz illetdvel
harcolni akarunk.

3. Hare, lehetdleg nyilt uican ne haszndljuk, ugyanis o helyi
milicia nem dijozza o rogtonzot hurtmﬁvészeﬁq:emmmﬁkul.
4. Szépen elbicsizunk és odébb allunk:

FOGADOK, CEHEK ES MAS GYANUS HELYEK

Foguddk /Hostels/: oz utcdn vald alvasnok két komol
hatranya van: 1.: 0z érdk csovargasért leiurtéziuthutnuK
benniinket, 2.: a folvajok kiilons eldszerettel lopkoditk el oz
alvak targyait, dgyhagy érdemesebb inkabb egy fogadaban
megszéllni. Egy 70gn§6hu belépve eldszir o recepciora le-
hetiink figyelmesek, dgyhogy menjiink neki a pultnak, mire
me ielenﬁ( u fogada neve és harom gj ikon. A Room ikonnal
szogﬁl viloszthatunk magunknak, ami egy hétig a miénk is
marad /mar ha tudjuk iﬁlni a cehhet/. A masodik ikon az
étkezés /Feast/, itt |I(i kell valaszianunk a kojat és hogy mit
iszunk hozzd, s karakteriink éhsége és szomjlsign maris
willopodott. Az Exittel tavozhatunk a recepcidtal. Kocsmak
/Inns/: it is @ puliot legdzolva 3 Gj ikont kapunk, az elsd
megegyezik oz elabb mar leirt éikezéssel /Feast/, masodik
ikunnur /Motice/ kiilinbézé infokat kérhetiink a varosrdl

ezlinkben évé fargyat, amit a felsﬁ__

3
£
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Partal /P,V/: exzel a vardzslatial

zdir! ajtokon, ablakakon és egyéb

akaddlyokon sétalhatunk at, Rovid
ideig hoszntlhata! = |

Lightning Bolt/P/ - a fireball papi
megfele?ﬁje, csak ezzel villamokat
szochatunk ellenfeliinkre.

Fireball /V/: amig a vardzslat tart, a
Space nyomogatasaval fizlabdakat
[ahetiink ellenfeliinkre.

Create food /P, V/: ételteremtés, csak
akkor mikddik, ha épp nincs semmi
u keziinkben.

Sanciuary /P/: ezzel o vardzslattal o
templomunkba teleportdlhatunk
vissza.

Faith heal /P/: oz egészségi fokunk
maximumra ugrik segitségével.

Power /P/: eqy iddre megnaveli
erdnket, igy o harcban nagyobbakat
sebziink, mint egyébként. Nehany
szornyel csok ezzel o vardzslatial le-
het kinyirni:

Protection /P/: csikkenti ellenfelink
erejét, igy oz csak kisebb sebeket
ejthet rajfunk.

ERTEKELG| e mma] cu
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/General info/ és oz elérhetd munkakrdl /Work available/.
A harmadik ikonnal szerencsejatékot /Gamble/ jatszhatunk.
Boltok /Shops/: a szokdsos modszerrel a pulthoz lépve ismét
3 j ikon jelenik meg, oz infok /Trade/ ikonrdl mar volt szo,
u mésodikkal /Trade/ kereskedni tudunk, oz Exittel pedi
tavozhatunk a pulttdl. Kitartd jatékosok megprﬁhﬂlknzhulnuE
u kereskedelmmel /az drak nap mint nap véltoznak/, de ez
szerintem 10l sok idd alatt 1ol kevés hasznot hoz, Ggyhogy én
inkdbb maradtom o jol bevélt “lém és kifosztom™ takfika
mellett. C8hek /Guilds/: Mittledorfban 5 kiilanhdzd céh van,
ezek kiziil a Fellowship of the Asegeir és o Brotherhood of
Loki vardzslokbol, a Men af Arms és a Mercenary céh har-
cosokhol, a Guild of Thieves pedig tolvajokbol all, ezeken kiviil
méq négy fajta templom is van, ahol karakteriink bedllhat
papnak. Egy céh épilletében a pultndl a valtozatossig ked-
véért harom 0 ikon kozil valoszthatunk, oz elsdvel izlefet
kithetiink /Business/, a mésodikkal valamilyen szolgdltatst
vehetiink igénybe /Service/, az Exittel pedig elmehetiink o
pulttl. Az iizletkdtés annyit jelent, hogy iériﬁk felvételiinket
a céhbe, vagy ha mar tagok vagyunk, egy magasabb rangot
kériink, ehhez eldszr is egy jelentds pénzosszeggel kell
megfamogatnunk a céhet, masodszor pedig egy kiildetést kell
végrehajtanunk. A céhtagsagnak szamos e?ﬁnye van, pl.a céh
szolgaltatasait olsobban vehefjiik igénybe, jobban harcolunk,
iigyesebbek vagyunk zsebmetszéshen, ismerhetiink vardzslo-
Itﬂ(nl sth. A szusl altatasok céhrdl céhre valtoznak, egy targy
felbecslésének nﬂlmﬁsﬁtél egészen oz ablakon valo bemészas
tanitdsdig.
VARAZSLATOK

A LOV-ban ket kiilonbtzd szféra van, o varazsle és papi
vardzslotok. A vardzslotok neve mellett lathatjuk, hogy
milyen szféraba farfozik /V- vordzsléi, P- papi/. Az ikon-
Tﬁbrﬁzutui o legfontosabb varézslatokrdl ezen az oldalon
lathato.

TERKEP

Jaték kazben talan a legnagyebb probléma, hogy a nagy
jtéktér miatt kannyen eltéve!heiﬂnk, 0z automap nagyon
Licsi és ditekinthetetlen, térképezni pedig szinte ]ehelelKan.
Epp ezért kzliink le egy terképet Mittledorfrol, amit, ha a
nyomda is dgy okarjo, a kvetkezd oldalon lathatiok. Ezen
csak o fontosabb utcanevek vannak bejelélve, a kiilinbzd
céheket, boltokat stb. nekiek-kell megkeresni és bejeldlni,
szoval mindenkinek megmarad o fe?fedezés drome. Azt
hiszem, ezek utdn mar mindenki tud valamit kezdeni o
jatekkal. Az mar néhany ords jaték utan nyilvénvaldva vilik,
Lo y o program nagyon hosszd, végigjdtszdsa fabb hétbe is
beFekerﬁL Mar maga a varos is oridsi, s akkor még nem
szoltam o kilonbozé dungeonokrél. A grafika és a hang,
amint az mér a bevezetdben is irtam, vérbeli profi munka,
Amigdn és PC-nis minden igényt kielégit. #
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THE EXA R R

Aki vardzslisra adjo a fejét, oz igen nagy cserjébe
hositatta o balitcskajdt. Nagyon nehéz a dolga o vardzsloknak, ezen 6si mesterség teles kord
topaszialatot, magas szintd fuddst & némi észi is kivan. Nagyon el vannak vordzsolva ozok, okik
uzt hiszik, ez olyan kénnyi, hogy csok ozt kell mondanom csiribi-csiribt és minden megoldadik.
De ha ezek utin s szerefnénk eqy minde nhdjjol megkent, képanyegforgatd magus helyaben lenni,
ukkor el kell végezniink o legmagusabb szinti fo-faiskolt, umaﬂ( u sikeres zardvizsgu utdn eg
vortzslo diplomat od. Ennek elvégzéséhez ad segitséget a KINGSOFT legijabb progromio. A "léz
céljo az, hogy elérd a lehetd | mnEusubb szinfet o varazslds fudomanyaban. Ahhoz, hogy le fudjodd
tenni a zérdvizsgdidat o varazsla iskolaban, be kell jérnod a jdték adta birodolom minden zugdt,
minden vardt, bortonét, és eleg réﬁy a probatételeknek, amelyek rad véirnak. A 15bbi szilkséges
informdciot o vardzslok mestere elmondja szimodra, a prahatétel indulasi helyén. Eldszor meg
kell alkotmod a fahdst, o sajat elkérzelésed alapjéin. Minden dltalunk meghutirozott fohdst o
kovetkezo tulajdonsagok szerint jellemezhetjilk:

- tllaképesség (strength),
- szellemi fok {mental)

- ritermetiséq {constit}

- ligyesség (dexterty).

Kezdetben fiz ponfot kapsz arra, hogy szétoszthasd ezeken a tulojdonsagokan,
megfelelen o faszerepld jelleme szerint. It arra gondolok, hogy milyen tuii:!an—
sigok domindljanak jobban o szereplaben. Miutan megul[(odiud o szerepld, ezt
kimentheted lemezre, és késgbbiekben ugyanezzel o szerepldvel kezdhetsz jabb jdtékot. A
jitékban van egy mend, amelyet o szerepld irdnyitdsa kozben, a fizgomb hosznélataval
aktivizdlhatunk. Ez o menii harom f6 valoszidsi lehetdséget ad szamodra:

- nézni valamerre (view)
- szarepld (character)
- tllapot kondicid (rest) :

Huo oz els6t valosziod, okkor o gép megkérdezi ozt az irdnyt, omerre szeretél nézni. Ezt Q- HELL REET AOAIH M HELL.
u joy megfeleld iranyba 16riénd mozditdsaval érhet[i(iiit el. Elképzelhetd az, hogr amerre i
néziink, oft van valomilyen fargy vagy bejdrat. llyenkor a gép eqy kérdést tesz fel nekiink,
amelyre o joy seqitségével, igennel vagy nemmel vélaszolhatunk. A harmadik opcidval tudsz
eqy pillanatra lepihenni, és feltilteni oz energiaadat. A mésodik opcid tartalmoz eqy almeniit,
ngi:l'my lehetdseggel: - varazslds (cost o spell). Meg lehet adni, hogy mit
szeretnél vardzsolni, ezt egy listaban oz ismertefd végén leirom.

- Fegyverek (weapon). Ki lehet vlosztoni o farsolyodban lévd fegyverek
kiziil egyet, amit o kezedben farthatsz, hogy sziikség esetén haszndlni tudd.
- Pancélzat {armour). Ki lehet valosztani o ndlod levd Hozékek kozil o
megfeleldt.

- Pajzs (shield). Ki lehet valasziani o szémodra legszimpatikusabb pajzsot.

- Leltdr (inventory). Ez egy lista azokrdl a targyakrol, amelyeket a

jiitek sordn he fudtal szerezni. Peldaul: faklya (forch), skszer (jewel),

sth...

- Felszerelés (outfit). It knphatunk egy kevés informaciét o fegyverekrél
valamint a nalunk lévd pancélzat elhasmilisagardl (wearing).

Asétilgatds soran tha ejthefiink néhany varat vagy varbértant. Ezek-
ben a helységekben egy kilan menii is megjelenik, amely tartalmaz néhény parancsot: - Nyitni
(open). Ha talalkoznank egy jfoval, akkor hasznaljuk ezt o parancsat.

-Térkép (map). Legalabb nincsen sziikséq tollra és papirra.
-Vilagites (light). Megprabalio megvilagitani o stét helyeket.
- Szerepld (character).

- Allapot (rest).

Ho valomelyikéfoknek volt mar lehetdsége jatszani o nagysikerd BARD's TALE c.
jitekkal, akkor annak nem sok problémaia lesz  hojvivassal, mert hasonléan oldottdk meg
ennél o jateknal is.

- Tamadés (attack). Csok olyan hatosugarban tudsz témadni, amelyre lehetéséget ad o
fegyvered.
-Vardaslés (cost o spell). Hoszndlj vardzslatot, hogy drts az ellenségednek.
- Taray (object). Ezzel is fudsz némi kart tenni oz ellenségedben.
- Fegyver (weapon).
- Mozgds (move). Meg tudod kizeliteni oz ellenségedet.
Most pedig jdjienek a megigért vardzslatok:

Unknown

Vardzslat Kotegéria Tavolsdg  Hatds Pont Vardzslat Kategdria Tavolsig Hatds  Pont

levell: level3:
magli  megayit. - - 5 stuwi  tdvndy 5 3 20
Hmpn bekerités - = g rlsog Ll'l\ttsiik. 9 5 %U
ehei yogyitds - omir ekerités - - ; E 6 §
scher Eﬁ:ﬂeiem 1 5 10 eown  kiizdelem 1 50 30 Hli_“,_il 0] Pc lﬁﬂlﬁll(“l
eiskr kiizdelem 1-3 5 12 festu kiizdelem 9 60 40 : ¥ 160 i

level2: leveld: i N = =
b moagyi. = ) poque  toui. 8 . = é\‘_“_"‘:’ﬁ".i! g
eiz tiv.csok. 6 0 gile ybgyitds - mind 20 srsmaresie | . . | {
Iefﬂ kiizdelem 5 gg Ilig }ohuu Eijzde;em ; ]Zgg gg B ol et K =
rhei yogyitds - ezau iizdelem A Ac L . T )
gchko 'Lizﬂelem 3 70 8 labro kijzdelem g B0 4 PiSZHATAS I , 5%,
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ota csak hﬂegei zavak és
ok o fanatikusok idegeit.
okozetidra vett ;ﬂtékelﬁzetes,
an megjelent részletfotok, és
o |zgu|omtol remegd suttogdsa csigzia fel
g a szimulitor programok kedveldinek népes taborat.
abéves taposzialat azt sugallia ugyan, hogy elébb
uk ki, és csak azutdn alkossunk véleményt, de mint
futlott, a tomeghisztéria ragalyos, engem is megfertézott
uposan...

Beteges varakozassal kezdiem tehdt “A PROGRAM ins-
talllasahoz. A kozel egy dranyi mivelet végén arcomra
.~ telepedett o dabbenet, a mintegy 35 MByte-nyi ferilet
' lezabéldsnak lattan gépem winchesterérdl. (Es o Speach-
| akkor még fel sem raktam!) Vajon minek van ekkora tarigénye;
llékeltek hozza repiilési lexikont is? Azt ugyan nem, de minden
mit is tartogat sz6munkra ez a csaknem 40 Megu

elyszin Torokorszag, a Wildcats zsoldosegység kazponti bazisa.
iborok délnak, az USA egyes tagallomai fiiggetlenségi harcba
nszernek dllnak hadban egymassal, oz aranyndl is értékesebbé
ért. Természetesen akkoriban is o PENZ dllt a dolgok hétterében,
ezért sorra alakultak a zsoldos alokulatok, akik szép summaért eivegezlek
a szembenall felek *piszkos munkait”. Mi is eqy ilyen alakulat
zoldfildjeként kezdjiik palyafutasunkat. Felodatunk ab-
bol dll mojd, hogy elére meghatarozoti kiil-
detéseket végrehajtsunk a vildg 14 fijdn
(példdul Aloszkaban, Eszak,- és
Dél-Amerikaban, vagy éppen
Eurépﬁhun avagy Af-
rikdban). Az
egyes kiil-
detések

“#vel~ kisebb részfeladatokra bomlanak, amelyek

pancélosok kilavésétdl, tankhajok elsillyesztésén ke-
resztiil, ellenséges repilok lelovéséig ferjedhetnek.
Minden sikerrel jart misszio utdn felvehefiiik o felodat
elvégzéséért jdro honordriumot, amiért a kozponti
bazison bjabb extrékat vehefiink gépiinkhdz. Ez
nemesak @ gép felspécizését szolgdlja, hanem ilyen

* madon tudjuk o kovetkezd megblzushoz szilkséges

fegyverkombinaciot dsszedllitani és megvusnrolm ks
mint mondtam, akkoriban is a legfébb 0r o pénz, ezért
jolmeg kellfunlnlnunk, hogy mire adunk ki dollrezre-
ket. Kilonsen digyelni kell o kildetések alatt o draga
fegyverekkel valo jokarékoskodsra, mert egy-eqy
elpuskazott rakéta a pénztartalékaink kimeriiléséhez,
és igy o jalekevégehez vezethet. Ho éppen egy kis

unk-a megerdlietd repilések
ahol eldumal-
gs esethen (j

vadasz intrét, - melyet mintha a FALCON 3

stiibjo” rendezte valna i iijra - o program fomentje™s

kveti. A START NEW GAME-ben palyafutdsunkat keztl
hefjiilk meg, melyet késbb visszatilthetiink, illetve
folytathatunk. A TRAINING MISSION egy keresd és
pusztitsd (Search And Destroy) vadaszhombazé-, és
egy légiharc (DogFight) kildetést kindl fel. A légiharc-
ban megadhatjuk, hogy hny ellenféllel, milyen fipust
gépekkel, milyen magassaghan, milyen képzetiségd
ellenfelekkel akarunk talalkozni. Accept valosziasa
utdn kavetkezik a gép feffegyverzése.

A valaszthaté fegyverek:
-AIM-9 J /M Sidewinder-: infravérdsiranyitasi
levegd-leveqd rakéta
-AIM-120 AMRAAM-: radarvezérlésii levegd-
levegd rokéta

-AGM-65D Maverick-: |ézer-
vezérlési levegd-fold rakéta

-MK-20-:  rombold

-15E-: lézer-vezérlési bomba
-LA!.I-3- nem 1runy:loﬂ rukelnhlnkk

-




i : Visszatérve oz értekelésehez: a latvany és o hang nogyon fontos
nllehuny s100 részei, hizoerdi lehetnek egy programnaok. Mindent ennek
miszerfalrol: aldrendelni ozonban -kiléngsen szimuldtor program esetében-nem

 Asablonos, (fdvolnézefi)rajza bt hagy szerencsés dolog, de ezt inkabb danse el mindenki sajat
nagyon jo. Kilanasen o fejmozgatdsunkat  ogq.

utdnzo ("left mouse button™utani) ponordma o L
nézetben mintha tényleg egy F-16-oshol tekinget- Billentyiizetkiosztas:
nénk kifelé. A részletes miszerfal sajnos nem left 1-5: Hojtomii teljesitmény. ~ 6-0: Uténégetd fokozatok
kidolgozva, (nogy csalodds!) “mindent” (mdr amit  A: Game menii-ben: automata
stiikségesnek taliliak) o HUD-rél, vagy a tabbfunk- fel- és leszdllds; auto pilot ~ B: Fékek be/ki

cios display-ekral kell leolvasnunk. A miszerfal C: Kommunikécids mezd be/ki D - Sérilésjelzo Monitor
ilyetén melldzése az SC szimulatorériékét nagyban és Uzemanyog Visszajelz6
i csokkenti, elviszi a "deiélﬁvﬁldﬁzﬁsiﬂték" irdnygba. F: Fekszarnyak ki/be G: Gépagyi célzokeszilék be/ki
J A jatek grafikaja és hanghatasai: L: Futomii fel/le N: Terkép, navigacis miveletek
A grug ika a mellekelt fofokbal is lathatd, hogy R: Rador (fegyverzettil fuggu
nagyszeri, csodalatos. Amikor azonban megmozdul, inammdokAD: f; [:z00m:T) S: Sehesség mérd mértekegység vatd
I -elvégre repiiloben szeremenk magunkat érezni- T: Célpont megjeldles W: Fegyverzet viloszio
| 386-05 40MHZ-es gépen is szaggatoft. Marad a csodds TAB: Jatékidd lassito Y: Célpont kvetés a fejiinkkel
hﬁﬂefek men'ﬁbﬁl forténd 'ilehuﬁtﬁ§u"; ekkor a se- SHIFT+ TAB: Jatékidd gyorsito :: Oldalkorményok
hessggge| may .semmwl__ba_[“ﬂkr viszont EIT_“" g + ~: Gaizkar ESC: Infro vagy parbeszéd dtlépése
esodalat. Animaciok: kiilonbdza helyzetekben jannek Socce: Tizoinb « Radar csal (chaff)
eld a jaték folyaman. Joparszor katapulialtam mire ': h' fﬂ ;I- Elre nézet / HUD
elteltem a ldtvnyéval. A hanghatdsok: ne soj- %" f_“fm,‘ ,'"e,) e sl
niliok o helyet o kiegészitg diskektghl F2: Kola hsd nezet F3: Balra ki
Idézem egyik disagiro kallégim fomar ~ F4: Jobbro ki F5: Hatra nézet
véleményét: "BOMBASZTIKUSAK!" F6: Kills nézet F7: (élpont nezet
A végsd konklizio eldtt még F8: Eldre-lefelé nézd komera  F9: Aldozati nézet be/ki
0 fri F10: Fegyverzet kévetd
5 ooy “FIZ?S tl:l:ltzci[! kamera i‘é\}kl Alt+J; Joystick kalibrélds
e oy, tasa Alt+0: I(unﬁgurnclus Alt+M: Zene/Hojtomizoj
e, din bedllitasok (grafika *butitas’)

i ; = Alt+V: Jitek verzio szma Alt+P: Szinet

urak szamdra (40 MByte-osok még ne délietek kar-  ap.x. gilepésajarekbol  CTRLE: Katapul
dotokba!), o program mérheetlen étvagya letritk-

kozhetd kb. 22-24 MByte-ig, amennyiben tordljiik a $z.JVC
kiilonboz helyszinek térképeit [*.pak]. (Csok- oz S
ARENA.PAK-ot NE tordld!) Nem megy tinkre ezaltol a
jdtek, mivel o gép, adott esetben ldivanyos modon-

GENERALJA maganak a hianyzo helyszint, és annak ; e e o - .
erket. ERTERELD) pe | mman{con]
Nehéz felodot dsszefoglalo vélemenyt olkotnierrél - ;
a programrdl. A stilusa inkabb akcigjatek, mint | 7 emarixaj 99% { i
szimuldtor. Az dsszhatdsa ozonbon anndl sokkal: k@annmn ol Gl oot
jobb, hogy ilyen kinnyen elintézzem, de nehéz sze- é | s pewsy sume
met hunyni a szimuldtor jelleg hmnyassugm felett. Wil w1 2

Sokszor probaltam mar megfogalmazni magamnak, u y . .
miért van oz, hogy egyes programokban latszdlag LA 99%J ) J
semmi kiilanlegesség nincs, mégis honapokig ked- i P M et e
venceink, maskor pedig a sok-sok
exira ellenére is csak kostol-
guiunk kerillgetiink, aztan
szép iusi.un a feledés

homalyaba te-
_metiink progra-




Aki egy kicsit is jaratos a kosarlab-
daban, annok beolvadiok min-

kifejezések, mint CHICAGO

CHAEL "AIR" JORDAN. Jordan a

csak néhanyat emlitsiink az e

"AIR" becenév is. Az Electronic
Arts termeszetesen ezt a ziccert
kosarla

estesan all

IN FLIGHT cimi programot.

T

mek!
sznbﬁllui szerint folyik: haromfds

sal, egy palankra. Ha egy tamadas
nem sikeril, és az ellen¥éi szedi o
lepattandt, akkor az "ellen-
tamadds” megkezdése eldtt a

tos vonalon kiviilre, nem lehet

Tamado személyi
az ellenfélhez keril a lobda és
a tamadas joga. A jatékban le-

labdazdsra”, tehat tét nélkili

(8§

ToHY MSauE
IO TRV

dennapos szokincsébe oz olyan

BULLS, NBA, NIKE AIR, SLAM
DUNK, JAM. Természetesen
ezek a szavak egy Ujabb
legendat sziilnek: a neve MI-

jaték csodagyereke: mar eddigi
alyafutdsa alatt elnyert min-
en létezd dijat és cimet, amit
csak lehetett. Legjobb Gjonc,
legjobb iranyito, tobbszérds

zstkoloverseny-gydztes és cso-
patdval tobbszoros bajnok; hoﬂy' -
lokeld

sorozathol. Hirnevét a mindent
eldontd helyzetekben is halélbiztes
kezének és félelmetes emelkedésének
kaszonheti. lgy ragad rd egyébkéntaz

m— ) Location - Heght- — - ] = peed. Fr. -
TOEY (SAUE i : G A
ST TROY

nem huﬂyhuﬂu ki, amikor a
da olyan népszerd-

ségnek orvend, mint még soha ©
és Michael is palyafutasanak
és ezért egy éviE' _

tarto feiiesztﬁmunkﬁlu!o B
utdn piacra dobda (csont ©
nélkil) a MICHAEL JORDAN

Lassuk mit is tartogat

)

szamunkra ez o mire-

)

A jaték oz "utcai kosdrlabda® |

csapatok mérkdznek meg eqymas-

labdat ki kell vinni @ harompon-

azonnal, lesipuskas madon =

visszatenni a ml]lﬁnkru. -
iba esefén

hetdségiink van “"Gromkosdr-
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jagy bena megmozduldsun

iSkérhetiinkill. "beszirkalhatunk”, zavarhatjuk

I pedig dobhatunk és tarsunkkal “dobathatunk®

; lepattanét. Ha nalunk van a lobdo, az 1 - 4

tunk egy-egy faktikat: 1 - alapvonalon dllo tarsunknak léve o labdat,

ozas nélkiil kosarra dob; 2 -passzolunk, majd a palank alatt visszakérve a
irgste jatszva magunkat ziccert dobunk; 3 - alapvonalra passzolva tarsunk,
fadva megprobal kosrra forni; 4 - kijiebb dllé tarsunknak leadjuk o labdat,
ibetarnitvagy kintrol rﬂdo[xiu. Ha egrik taktikat sem vélosztjuk, akkor

psan mozogva probdlnak dobohelyzetbe jutni. Ha az !,(Yik akcid
_ , | 1kkor azt az R megnyomdsa utdn eldre/hatra jatszva, kilonhozé
5 negyedekkel illef - kameraallasokbel, lassitva/ayorsitva Gjra megnézhetjik, mu;(cl kimenthetjiik késdhbi fi-
0gy egy sikeres ak [ nomilasra. Ameccsek'vegen megnézhetiiik a részivevé csapatok és jatékosok teljesitményét
lérd ( skeres 2 és ' lobdoszerzések, "prakkerek” ozaz blokkolasok, és lepattandk ).
eglaivanyosabb része a demo-filmek vagasa, melynek keretében éleg-
teleketfabrikalhatunk a jaték kozben kimentett, umﬁ?yse esinya akciokbol.

igjén"a FILM. menii alatt egy video kezeldszerveit lathatjuk, valamint itt

‘nyerskopiakat’ és vehetjiik fel az elkésziilt filmeket. A LOCATION-nyilakkal

zgathatiuk, a HEIGHT meniivel pedig fiiggdlegesen. A PAN-nyilak-

rgat uiﬂ'uk a nézépontot. Az EDIT meni Begin pontjdval a

K @ felvevdt, majd azt a Copy-val a kivansdg szerinfi

ke tarthatjuk: illetve aSlew-et megnyomva folyamatos mozgéssal dtvihetjiik egy
tydket - ] ncsakaltalunk beadjusziali pozicioba. A Speed-et valusziva a lejdtszds sebességét
lyozhatjuk, @ Fram alpedig képkockanként csévélhetjik a filmet ( it kell

0Zgatds veget is ).

e - ko 2n fenekigtejfel*azegyedi kialakitaso 3D-grafika és az llat zsakolds-
ERTEKELO E_l AMIGns Eﬂ . mozdulatok azegrem eqyik oldala. A jaték legfeltindbb bibije, hogy csak egyediil
i e - ' ellen, az igazi hangulatot add 2-player mad hidnyzik. Szintén kissg.sdnfit-
é-'k. Gl AL : qu nem fudunk cselezni, csakspasszolni, vagy kosérra dobni. A#E
T el gont R S |eni kizdelem sem sugdrozza uigazi meccsekehg
& wowisic| win| || zelleméhez o vérbeli 5 fés csapatié

OSSZHATAS | as%} ; , Téke i Michael

—— g Sy Say ey



Ménkii sok olvasi levelet kaptam a legendds rovat,
az "Exkloziv" ojrainditdsaval kup(scﬂuthun, amit
egyszeriien nem nézhettem tétleniil és nekilliam,
hogy a beérkezett palyamunkdk kozil a legjobbakat
kivalogassam. Be kell vallanom, nagyon megiz-
zosziott a dolog, mert oz elmdlt négy-ot h:‘mupEun
szdmos Sﬁlynmﬁ érkezett, ami jocskan megitdtte oz

"emma dofi" szintet. Az alabbiakban egy rovid bemu-

tatdt olvashatiok a szerkeszidségben végzett koz-
véleménykutatds eredménye alapjdn dsszedllitott
legsikeresebb rugrumukré{ a rovat kozepe fdjdn
pedig egy bumE
A |eEe?
tetszi

ahirrdl is olvashatiok.
56 produkcio nekem személy szerint dllatira
. A cime NEW LODE RUNNER (The Lem-

mings Parody), elkbvetdje pedig Opauszki Zsolt.
Primitiven egyszerd az anyag, de pont eftdl lesz
nagyszerii. Az ifjabbak még biztos nem emlékeznek
a program ihleidjére, a Lode Runner-re, hiszen még
a (64-es dskordban szilletett. Abban eqy miitylr
emberkével kellett dobozkdkat dsszeszedni egy
tihbszintes, létrakkal, lepcsikkel és dtjarokkal meg-
spékelt szobdban, vigydzva arra, nehogy az ellen-
séges aprosagok elkapjanak benniinket. Zsoltnak az
a remer( tlete tdmadi, hogy a példkaemberkéket
feleseréli o Lemmings-bél ismert figurakkal, ezzel
minteqy ‘93-as hangulativa féve az dsleletet.
Belepakolt még egy remek opciot is, a 2 jdtékos
médot, amiben nemcsak egymast segitve, Lunem
egymds dolgdt megnehezitve is hislyéskedhetiink. Ha
minden jol megy, Eumarosnn eqy kiilfdldi cég reper-
todrjaba keril az Amigédra megirt program.

A masik nagy durrands Amiga-fronton a Szigeti Zsolt
és Szigeti Sandor alkotopdros munkaja, az
ARCHEOBALD. A jatékban egy archeologust kell

mOnEY e opren -_-ys;}}

l"-‘é"’
PR [feeee ST s

iranyitanunk, akit Archibaldnak hivnak (innen oz
tlefes programnév). A varoskabdl dtevezve a kizeli
szigeleEre kincseket kel keresni, szdrnyeket kell
megfuamitani, logikai feladatokat kell megoldani. A
fo cél a Bivos Amulett rejtekhelyének térképét
megszerezni. Hogy ellenfeleinkkel fel tudjuk venni a
harcot, fegyvereket, bombdkat, és egyéh esz-
kozoket, mint példaul az éléhalottak megfu-
tamitdsara szolgalo fesziiletet kell vasarolnunk.

Pénzt értéktargyak eloddsaval és az ivoban levé
szerencsejdtékokon nyerhetiink, amit azidn vil-
lamgyorsan elverhetiink a shopban. A kész jaték nyar
végére varhatd, ami irint mar komoly érdeklgdés
tapaszialhato kilfdlden.

Most pedig o (64-esek percei kiivetkeznek. Olyan
hireim vannak, hogy beroséliok télik. Ugye min-
denki ismeri az érzést, amikor betdlt egy kafa
kalandjatékot, kényelmesen hatraddlve nekikészil a
konnyed kikapcsolodasnak, és ekkor vil-
lamesapasként éri a meglepetés: a jaték valami fur-
csa dangol, vagy german nyelven irgdott és annyira
bon uluﬂl 0 nyeK'ezete, hogy a kéinnyed kalandozs-
bl (ﬁrusxlé szélﬁruzgulﬁsﬂesz. A megoldas: magyar
nyelvil jatekok beszerzése. De honnan? A most is
kozkézen forgd jatékok tobbsége még egy kicsit
komolytalan grafikaval és zenével Eészﬁll oy
harom-négy éve. Azota nemigen jelent meg valamire
vald magyar nyelvezeti anyag. Es most lassatok
csodat! Egyszerre 3, azaz harom olyan jaték keriil
teritékre, amely HAMAROSAN MEGIELENIK AZ 576
KBYTE GONDOZASABAN. De ehhez a Ti segitségetek
is kell. Kérjiik azok leveleit, akiknek o kévetkezdk-
ben bemutatdsra keriild programok felkeltetiék
érdeklddésiket. Szivesen kildink informacios anya-
got réluk, csak valaszhoritékot mellekeljetek. Ime
jatekok:

Az elsd program mar veterdn, hiszen kabé egy éve
vir arra, hogy felgyorsuljanak kériiltte oz ese-
mények. A cime A GALYA, szerz6je Olessak Robert.
Mar 0gy tiz honapja irtunk rla, de hogy felfrissitsem
az em?ékeket, néﬂﬁny sor info: "Nolk egy eldugott kis
hegyi falucska valahol a tavoli Eszaki-hegyvidékben.
Ezen a helyen sziletett Tongrak, a hatalmas termetd
(1 méter 43 centi) barbar harcos és dccse Raeron, o
nem annyira hires, mint inkdbb hirhedi fintal
vardzslo, aki mostansg o Szent Hisdaralot imado
szerzetesek dltal lakott kolostorban a vardzs-
tudomanyt tanulta. Rossz fanulé lévén azonban paros
labbal rigtak ki a tanodabél. Csavargaként céltalanul
humngnﬂ a birodalomban, mignem Gsszeismer-
kedett egy rosszhird boszorkannyal. Ezutan egyitt
iizték oz ipart, méghozzd olyan termékenyen, ?mgy
mﬁglyuhuﬁilm itéltek mindKem"Jl. Ekkor lép be o
torténethe Tongrak, aki megmenti mindkettdjiket,
mert a kirdly fomagusatdl fontos meghizatast kapott
eqy rejiélyes galyaval kapesolatban...” Persze a sziori
sokkal kerekebb, most nagyon leegyszerisitettem a
helyhiany miatt. A program szé?elismerﬁ rufinja
egyedijlﬁTlﬁun intelligens, a grofika a helyén van, o
torténet humoros és kellgen ?IDSSII’I.

A masodik dldozat egy sorozat els része: JOHN
MENDALAEINY KALANDIJAI: ROBERT ROY
TITKA. A demoverziot a mar jol ismert Othis Stidio

57 6 KByte

alias Bagin Norbert kildte meg szerkeszidségiink-
nek. Izuﬂito’képpen egy rovid részlet o gépkanyv
elszavabal: "Az egész eqy borongos péme?( délutdn
kezdddatt, amikor is JuEn Mendalaeiny irodéjanak
ajtajan kopogds hallatszott.
- Most épp nem vagyok iti, jdjjon vissza hétfén! -
kiabalt Juﬁn fekete irdasztala mdgil andlkdl, hogy
akar csak felpillantoft volna kedvenc djsagabal.
- Szeretnéd mi?! - nyitott be neveive Lussie, John
baratndje.
Lussie mindig vidam volt, nevetett, mint egy kislany
és nagyon szereffe a veszélyes helyzeteket. Hiszen
ezért is lett John, a kétbalkezes magandetekiiv,
bardtndje. Kopesolotuk tobb voli, mint szerelem,
szinte egyiitt ndttek fel.
- Hallottad oz évszdzad sziorijat? - folytatia Lussie
izgatottan - Ez a Robert Roy fantaszfikus nagy
gazember lehet!
- Mirdl beszélsz? Ki ez a Robert Roy? Mi van az
évszazad sztorijaval? - értetlenkedett John. |
- Hit nem hallottad? Kiraboltdk oz Egyesilt Allamok
kozponti rakiarat, ahol az elkobzott Eﬁhirﬁszen tart-
'Flk a megsemmisitésik eldtt. Kabé 300 kild heroin
djtak meg nem egész két dra alatt. Mindenki tudja,
hogy Robert Roy banddja a fettes, de nem tudjak
rébizonyitani. Ez a Roy egy nagy szélhamos, dvé az
egész washingtoni-kdrzet..." Nos igy kezdddik oz
egész, ami azidn életveszélyes nyomozassa fajul o
kabitoszerbanda féndke utan. A kiting alaptariénet
mellett o megvaldsitas sem pite: minden ikon-
vezérelt, a (64-hez mérfen lgivanyos grafika, és
krimibe ill fordulatok tarkitjak o jatékot, ami elére
lathatdlag szeptember végére késziil el. Tok jo!
Utolsdnak hagytam a 1tﬂﬁn legnagyobb csemegét,
mdr ami a klﬂundiﬁlékok szerelmeseit leginkabb
érdekelheti. A program a nem sokat mondd
KASTELY névre hallgat, a mintadarabot pedig szin-

tén kedves Bagin Norbert bardtunk hozta be hoz-
ztnk. Amilyen keveset mond a név, anndl sokat
mondabb a réla kézélt kép és a hozzd tartozd nénany
info: négy szabadon valuszthatd karakier, ikon-
vezérelt irdnyitds, koriilbeliil 100 helyszin, mintegy
fél megabyte-nyi rajzolt kép és 220 Kbyte sziveg,
RPG-szerij harci elemek, automatikus-érkép funk-
cio, mi kell még?! En maris belezigtam a stuftba, azt
hiszem én leszek oz elsd, aki vesz beldle. Es Ti hogy
dlliok o kérdéshez? Varjuk észrevételeiteket és
kérdéseiteket a programokkal kapesolatban oz djsa
cimére. Erre o honapra ennyire futotta, de mar yﬁE
nek oz anyagok a Eﬁvefkezé Exkluzivhoz. Addig is
hasta la vista, babies 11!

Lolee
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APROHIRDETESI SZELVENY

A nagy érdeklddésre valo tekintettel aprohirdetési rovatot inditunk. Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatéan, nyomtatott nagy
betﬁkﬁ(el a kijelolt helyre beimi dgy, hO%y minden egyes rublikiba csak 1 betd, irdsjel, szdmjegy, vagy szokoz keriiljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Gjsag
cimére eljuttatni, az altalunk ezutan elkiildstt csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés eléfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elditt megtorténjen. A
kiadd fenntartja a jogot a hidetések megjelentetésének visszautasitasara és nem vallal feleldisséget azok tartalmaért.

, Maginszemélyek: az elsG 5 sorig 240.- Ft + 25% AFA = 300.-Ft minden tovabbi sor 100.- + 25% AFA = 125.-Ft

Hi rdEteSI arak' Kzilleteknek:  az elsds 5 sorig 480.- Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden tovabbi sor 200.- + 25% AFA = 250.-Ft

ROVAT: O keres GEPTIPUS: QPCQ Egyéb  EGYEB KIVANSAG: O vastag bettivel (+50%felar)
O kinal A csere Q C-64 O AMIGA Q inverz (+50%felar) O keret (+50%felar)
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A szerencsés elé6fizetd nyereménye

Az 57KByte—ra 1993. julius 31-ig legalabb fél évre eldfizetck kozott sorsoljuk ki a 386 AT-.

A sorsolason részt vesznek a 'torzseléfizetdink' is.

Tovabbi értékes dijak: LEGUJABB PROGRAMOK (5 NYERTESNEK)
MAGNESLEMEZ (10 NYERTESNEK)
576 KByte T-Shirt (10 NYERTESNEK)

Ne felejtsd, ha eldfizetsz, augusztusban részt veszel a SZUPER AKCIO sorsoléson!

MEGRENDELO
‘Elofizetési dij: [ negyed évre: 380.-Ft

[ félévre: 760.-Ft
[ egy évre: 1,520-Ft

Kérjiik, hogy a megrendel6lapot
borftékban az alabbi cimre
feladni sziveskedjetek:

576 KByte
(COMGAME GMK)
1389 Budapest, Postafiok: 132

e




C-64 MAGNOSOK FIGYELEM!

A le
ALIEN STORM CHUCK ROCK GREMLINS 2
ALIEN WORLD (ISCO HEAT GREYSTORM
AMAZING SPIDERMAN CLICK CLAK GULDKORN EXPRESS
ATOMIC ROBOKID C(OOL CROCK TWINS HAMMERFIST
BACK TO FUTURE Il (0OL WORLD HOOK
BACK TO FUTURE Il COVERGIRL STRIP POKER HUDSON HAWK
BADLANDS CRACK DOWN IMPOSSAMOLE
BARBARIAN 2 (REATURES INDIANA JONES 1l
BASKET PLAYOFF CREATURES Il INDIANA JONES IV
BATMAN MOVIE (ROWN INDY HEAT
BATTLE COMMAND DARKMAN IRONMAN OFFROAD RACER
BETRAYAL DAYS OF THUNDER JONNY QUEST
BEVERLY HILLS COP DICK TRACY JUGDE DREED
BIG GAME FISHING DIE HARD 2 KATAKIS
BLACK HORNET DOUBLE DRAGON 3 LAST BATTLE
BLUE ANGELS DYLAN DOG LASTNINJA Il
8080 DYNASTY WARS LAST NINJA I
30D SQUAD ELVIRA ARCADE LOCOMOTION
BONANZA BROS EXILE L0G0
BUDOKAN EXTERME LOTUS ESPRIT
BUFALLO BILL'S RODEQ FIGHTER BOMBER LUPO ALBERTO
(ABAL FINAL BLOW MANCHESTER U. EUROPE
CATALYPSE FINAL FIGHT MECHANICUS
CHAMBERS OF SHAOLIN FIRST SAMURAI MERGS
CHAMP. EUROPE FOOTBALL GEM'X MIAMI CHASE
CHASEH. Q.11 GHOST BUSTERS Il MIDNIGHT RESISTANCE
CHIP'S CHALLANGE GOLDEN AXE MONTY PYTHON'S F.C.

PC-re, AMIGA-ra és C64-re a legiijabb és legjobb programokat
megrendelheted a PROSZOLGTOL. Ha bélyeggel ellatott
valaszboritékot kiildesz, listat kiildiink! Ker]uE

tiintesd fel géped tipusat és a hozza

tartozé periférididat!

arro

| AMIGA KiNAL |

Amiga 500 (V1.3), 0.5 MB bavit, TV-modulitor, 2 joy,
cal, demok lemertartoval elado
Sz0ke Istvin, 6098 Tass, Szigetfd u. 16.

Hadu 1 db F-F modulitor, Mikromagazinok, Alaplapok.
Vennék magyar Amiga magazinokat, Hardware Reference
Manual-t. Programcsere. Vords Viktor, 2428 Kisapostag,
Vici M. it 7

Szuperolcsin eludé 1 db AITII%II 500 /1 M8/ + 10845

monitor + lemezek + joystick

62 Bp., Béla vt
61., Bartkd Gabor.

Eladom, vagy elcserélem TDK 14 ezer szavas német-
magyar elektronikus sz6 pemet Amiga programle-
mezekre. Papp Tibor, 6401 hl\kunhlh‘w Pf. 103.

Szeretnél Amiga-programokat? [rj! Vilaszboritékén
listit kuldok. Konyir, 5005 Szolnok, Pf. 39.

Amiga 500-hoz TV modulitor eladé. Erdekléidni: Csomés
Istvan , Tel: (36) 314-580.

Elado kitdin dllapotban Amiga 500 + japin 512 KB-os
mem. bovitd + TV modulitor + infravdrds joy + 2 mik-
rokapcsolds joy. Cim: 2500 Esztergom, Viziorony it 15.
Telefon: 33/312-834.

Amigéhoz Thompson monitor elod 15.000 Ft-ért. Erdek-
iodru u 140- I?fﬂfx telefonszamon, Satek Laszlonal le-

|  €-64 CSERE |

(64 magnosok! Széleskord utantilids fr ramesere!
Cserealap: 220 daorab. Horvdth Lajos alios Nonome
1'3%"95 8500 Pépo, Vajda P. lip. 45. 111/10. Tel: 89/324-

C-64 KERES |

Szerkeszidségiink megvételre keres j éu ulll:;;u;liflmll?i IZW? |
lapest, ele-

]5-1]/lesdrwe-ukul Cim: 1389 Bu
fon: 1126-415

| C-64 KINAL |

Eladd egy C64 + magnd + 1541-es floppy lemezekkel (32
db) + 27 db kazetta 22.000,- F-ér. Cim: Kocsis Séndor,
1042 Budapest, Virig u. 31. X/36.

C64 magnésok! Ole
drengedménye:

s vadonatij jatékprogramok,
somagok csak nalam! Megren-
deldim kozot kozonként kisorsolok 2 személyr,
akik 2-2 egységcsomagot nyernek. Horvith Lajos alias
Noname Louis, 8500 Papa, Vajda P. ltp. 45. 1I/10. Tel:
89/324-239.

Az 576-ban megjelent és egyéb Cod-es pra-k eladisa le-
mezen, kazettin. Lemezes prg-k kazetids viltozatai. Pro-

do

giijabb kazettas programok megrendelhetok a PROSZOLG-t6l

MOONFALL ROBOCOD - JAMES POND I1. SUPREMACY
MOONWALKER ROBOCOP SWIV

MYTH ROBOCOP 2 SYSIPHUS 11

NARLC ROBOCOP 3 TEENAGE TUTRLES Il
NARCO POLICE ROBOZONE TERMINATOR Il
NAVY SEALS RODLANDS THE ADAMS FAMILY
NEURONICS ROLLING RONNY THE BLUES BROTHERS
NEVERENDING STORY Il RUBICON THE JETSONS
NIGHTBREED SHADOW DANCER THE SECOND WORLD
NIGHT SHIFT SHADOW OF THE BEAST THE SIPSONS

NINJA RABBIT SHUFFLE TIME MACHINE
NINJA RABBIT 2 SKULL AND CROSSBONES TOKI

NINJA SPIRIT SMASHT.V. TOP CAT

OPERATION THUNDERBOLT SPACE CRUSADE TOTAL RECALL
OUTRUN EUROPE SPACEGUN TRANSWORLD

OVER THE NET SPEEDBALL 2 TURBO (HARGE

P. P. HAMMER SPIKE THE VIKING TURBO TORTOISE
PITFIGHTER SPY WHO LOVED ME TURRICAN

PLOTTING ST. DRAGON TURRICAN 11
POTSWORTH STEG THE SLUG VENDETTA
PREDATOR 1l STONE AGE VOLFIED

PUZZNIC STORMLORD 2 WACKY RACES
R-TYPE STRATEGO WINGS OF FURY
RAIBOW ISLANDS STRIDER 2 WINTER CAMP

R8I BASEBALL Il SU SWEET WINTER SUPER SPORTS 90
RICK DANGEROUS Il SUMMER CAMP WRESTLE MANIA

R
ROAD RUNNER '91 SUPER SPACE INVADI

Feladé: Koviaces Béla

gramok rendkivil olcsén. Deutsch Szabolcs, 8749
Zalakaros, F6 utca 19.

Eladé 1 db C64 szimitdgép + 2 magn6 + 2 joystick + car-
tridge + 31 kazena teli jitékkal (pl. Creatures [-11, Golden
Axe, sth.) + djsigok mindossze 28.600 Fr-ért. Bielek
Krisztidn, 2030 Erd, Eméke utca 1/B.

C64 magnosok! Utintoltds preg-k (180 db) kazettin 70 Ft-
én. Megrendel engedmények. 10-nél 12 db-ot, 20-nd
25 db-ot, 30-ndl 38 db-ot kap. Vilaszboritékra lista. Cim:
Nyeste Janos, 1042 Budapest, Virig utca 29. Tel: 1899-004.

Eladé: €64 + floppy + monitor + magn + cartridge +
joystick + 50 lemez + 15 kazetta + konyvek. Ar: 27.900 Ft.
Cim: Pilffy Aila, 8200 Veszprém, Cseri utca 41/A

Cbd-re kazettdra jirékprogramok olcsén eladok (10
Ft/db). Bélyeggel ellitott vilaszboriték esetében listit
kildok. Kiss Laszld, 9024 Gyér, Lajta u. 22

CHd-es programok kazettira a legolesobban tdlem!
Vilaszboritékért listit kiild: Barna Kalmir Istvin,
6400 Kiskunhalas, Fiizes u. 20.

Co4-es lemezes jiték-
eladok. Cim: Ribir S
utca 19.

C-64 kazetdsok! A legjobb utiniihds és egyrészes prog-
ramok tdlem. Csere is lehetséges. Cimem: 8500 Papa, Celli
Gt 14/A, 11/4. Pootharszki Zsolt.

Eladé: C64, floppy, nyomiatd, 102 lemez tele jitékokkal, 2
mikrokapesolos joystick, jatékleirisok, szakkonyvek
30.000 Ft. Cim: Siofok, Reviczky Gyula u. 16., Takics
Zoltin.

ill. felhaszndl6i Emgr!lllok oleson
dor, 2092 Budakeszi, Jozsef Attila

5 76 KByte 1

ERS

L -

Az eldfizetok

a lappal egyiitt minden
hénapban megkapjik a
legdjabb programok listajat.

cimzett:

PROSZOLG

1399 BUDAPEST,
POSTAFIOK: 636

EGYEB

Elad6 EP 128 + magn6 + programok + konyvek, Gjsigok
+ joystick. Erdeklodni a 1532-991-es telefonon lehet
délutinonként, Gerecs Péter.

AMIGA SAMPLER olcson eladd (stereo, mono) 3.500.-
Tel.:173-2402 Cserkuiti délutin

Mir Gazdagréten is 576 KByte Shop! Cim: Supertip BT,
Budapest, XI. keriilet, Frankhegy u. 1. Telefon: 1538-
698. Nyitva tartds: H-P:13-18-Grdig.

Akarsz havi 1 Gigabyte-nyi programot szinte ingyen
(ATARI ST, AMIGA, PC)? Ha igen, kiildj 300 Fr-ot, hogy
vilaszolhassunk! Mix Inf6, 6701 Szeged, Pf:1406.

Bombahir! A legdjabb 576 KByte Shop a X1. keriilet,
Méricz Zsigmond kértér 15. szim alatt is vir ben-
neteket. Telefon: 166-4792, nyitva tartis: H-P: 10-
18-ig, SZ: 9-13-ig.

Supu ajanlattal Game Boy eladd! A bolti hozzdtariozok +

dn, 8230 Balatonfured, Hsok tere 1.
ELADG egy 386 DX33 MHZ-es, 64K cache-el, 120 MB
winchesterrel, 1,2 MB floppyval, 4 MB rammal, egérel, bil-
lentytivel, Trident SVGA-val, SVGA Multisync monitorral,
rafikai programokkal. Tel.: 2 ;.L()S

[ PC CSERE |

VGA-n prg csere. Egy-két pl.: Cobra Mission, Laura Bow
11, Lemmings II, BC4000, Dune II, Comanche, F15 111, 8MB
GIF & MOD. Téth Rébert, 7720 Pécsvirad, Virkert kdz 2.

=]
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Mintha mar hallottam
volna ezl a nevet. Hat
persze! Ezaz a kinailogikai

jaték, ahol atdblan elhe-
lyezett rengeteg kavet parosdval kell leszedni. No de lehet-e még valami djat egy ilyen jatak
negyedik részében kitalalni?

Aszabalyoktulojdonképpen a régiek: mindig két azonos mintdji kivet lehet a palyarél
levenni, s eztis csak akkor, ha ez a kétkd a mar szabodda vélt teriileteken vagy a széleken ke-
resztiil dsszekothetd egy olyanvonallal, mely legfeljebb kéiszer forik meg. A kovek mind egy
szinten helyezkednek el, ami meglehetdsen megkannyiti a jatékot. Nogy problémat okoznak
viszont o nehezebb szinteken megjelend szines téglak, melyek a parok dsszekitését akadalyoz-
zitk. Az egyformasszinii téglakat a kiivekhez hasonldan parosdval lehet elfiintetni a palydrol, de
ezekszinikidl fiiggden rovid vagy még rovidebb idé mélvaismét megjelennek. Alila féglik még
megdtalkodottabbak, hiszen ezek megmoccannisem hojlondoak. Minden szinfet elére megudoft
iddn beliil kell teliesiteniink. Ha ez azidd lejar, vagy olyan dllashoz jutunk, ahol mar semmit sem
tehetiink, a program vidam fittyszo kiséretében véget vet o jtéknak.

Szerencsére oz egyes szintek teljesitésehez némi segitséget is kapunk. Ezeket a kép bal also
sarkdban kisszines golyok jelképezik. Egy piros golyot felhasznalva a program harom
dsszekapesolhatd parost megkeres és levesz a tablarol. A zéld gomb valoszidsa utan egy olyan
parostvehetiink le, melyet eqyébként nem tudndnk a szabélyoknak megfelelden dsszekdtni. A
kek golyok bar hatralévaidonket ndvelik, pontszamunkat jelentdsen csokkentik. Végiil u sirgo
lnbdak egy ravid iddre az 6sszes akadalyozo 1églat eltiintetik a palydrol. A golyok falot egy
kulesot faldlunk. Ide irhatjuk be a jelszot, ha régtin egy mogosabbszinire akarunk ugorni. Bar oz
utolsd szint jelszava EASY (kannyd), ezt a palydt szerintem képtelenség letakaritani.

Nagy eldnye o programnak, hogy egy kiilon editort fartalmaz, melyben mindenki sajat
izlésének, igyességének megfeleld palyakat tervezhet. lgy, ha valaki megoldotta oz sszesszin-
tet, mégsem vilik unalmossé a jaték.

H E XXAG o N Valahol a tavoli ér-
ben és iddben hatalmas

haborihoz készildd-
nek. Vards Rubin és Folyékony Krém csapatok gyiilekeznek, hogy élet-haldl
harchan eldantsék, melyikik veszi 6t az uralmat a galaxis felett. Az egyik
sereget a rettenthetetlen, langeszéi (ezért egyszerden villanykértének dlcazott)
gépagy, Craniac vezeti. Gyorsan tekintsiik Er’:l @t a hatszdg alakd hadszinteret,
s katondink szamat lapésrdl lepésre nivelve égessiik ki (ﬂa} ellenfeliinket.

Ajaték sordn katondinkkal kétféle [épést tehetiink: oz egyik, hogy atlépiink
a kivdlasztott babi valamelyik szomszédos iires mezejére ?uz ilyen mezéﬁel a
program z6ld kerettel jelzi). Ekkor katondnk tulajdonképpen osziadik, tehat
csapatunk létszama névekszik. A masik méd, hogy emberkenkkel két eqységet
uFrunk, s eqy sarga kerettel jelglt mezére iépiink. Ez o nagy ugrds azonban
elveszi emberiink minden erejé, igy osztodni mar nem képes. (Bar egy igazi
esatiban ilyen nem lehetséges, itt usLihﬁs lépéseket az U billenty( lenyomasaval
visszavonhatjuk.)
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A masik javulds a
régebbi verziokkal
szemben a grafika.
Egyrészta kivekmintdi
isszebbek, felismer-
hetdbbek lettek, igy nem
folyik ki azember szeme
aharmadik palya utan.
Masrészt ahogy ho-
lodunk eldre a megoldas-
ban, azegyessziniek
hatterében csinos kinai
holgyek bukkannak fel, s
a palydk végén az egész képet kedviinkre csodalhatjuk.
AMahjong 4 tehdt remek folytatisa o sorozatnak. A logikai jatekok és a szép grafikk ked-
veldinek mindenképpen ajanlom ezt a kellemes agytornat.
Végiil lassuk o 27 szint jelszavat:
HOME THISHARD GRAY LEAFDOWN
UPUP AMAN AIRY BOMBTWIN
WORD (OFE RAIN FLWR
ROCK Quip HOLE SMAL
BALL (UBE NIKE 1]
555 EMEU FRAM EASY
AMA

Temesvari Tibor

Barmelyik lépéstujtat valasszuk is, katondnk oz oj helyen dsszes szomszédidit
megtériti, igy azok némi villogds utdn atallnak o mi oldalunkra. Ebbél persze
mdr nyilvanvalo, hogy a jaték végeélia csak oz ellenfél dsszes kofondjanak
megtéritése lehet. Amennyiben ez nem sikeriil és a tdblan elfogytok az ires
mezék, a jatékot az nyeri, akinek fobb katondja maradt o végére. (Az dre
(64 Tuluin!unusok szdmara ezek a szabdlyok a Seven Up-bol mér ismerﬁseE
lehetnek.)

A taktikahoz dtletként csak annyit, hogy sose hagyjunk iires mez6t sajdt
babuink kbzott és ha lehet, inkabb osztadjunk, mint ugrandozzunk.

Ajaték kezelése nagyon egyszerii. Jatszhatjuk a gép ellen harom nehézségi
fokozathan vagy ketten egymés ellen. A program tartalmaz egy palya-
szerkeszi részt is. Ez azonban nem igazan izgalmas, hiszen csok o mﬁr?étezﬁ
palyabol vehetiink ki mezdket.




MLJJEEEZ ? Ugy nylzs84 itt ez a rengeteg bivaly, mint a sz inyogok, mikor egQy nydri napon a csajod-
t\’-. dal t{l kesdig maradsz astégen eg azok a%'d ok megérzik az i\ézgd‘r Yestek hﬁ%?‘é’r‘?b illatat, Nemrﬁjdba
— § a g

- A ldnyok, a ldnyok,
a ldnyok
angyalok..V 0

Az elsd teritékre kerllo leveél szer-
z2dje B. Nikoletta, Salgotarjanbol. Nem
tudom, észreveftéetek-e, hogy milyen
nagy még’rék en megszaporodiak a
gwéengéb nem dlfalirt levelek?! Ennek
okaira nem sikerGlt rgj dnndém, csak tip-
pelni tudok: jobban ismerik a betiket,
vagy tetszik nekik T.J., vq%y valami ha-
sonlo idéﬂ$r_1 oka lehet a dolognak. Na
dealevel: Tisztelt 576 KByte!Bazijé eQy
lapot mesterkedtetek éssze, erre mer-
ggt veszek (jaj, azt azért ne tedd)).

onban azzal nem értek egyet, hogy
a szines szivdrvdnyszin( szinossze-
allitdsok - ez egy alliterdcio volt - az
olvashatésdg kardra vdindnak. Aki
nem tudja elolvasni, vagy nem akarja,
hat az rnerY‘e,n el miveszetkritikusnak,
ne a lapnak irjon.." K65z az elsmerd
szavakért, bdr néha én & ngbérzem
hogy afmegdytnk avantgarde-ba, amit
sokan kifogdsolhatnak, akik csak a
leirasokert veszik a lapot. Ez eQy i
dolog. A masik dolog az, hoQy min-§
denf megteszink azért, hogy ne‘j
csakaz qg(nqk, hanem aszemnekis
tapldlékdulszolgdljon az (jsdg.

A ldnyok, a ldnyok, a
ldnyok angyalok V20

; A hénap mdsodik hetiezeﬁje nem
tinédzser kor(, hanem (kapaszkodja-
“fokl) U0 éves, Na ja, tudom hogﬁlez még
nem ok a csoddlkozdsra, hiszen a
Ld?ékos kedvi iskolaigazgatoe
ardtom is megette mar kenyere
,Lavd‘r &s meg m'nd'i bészen nyom-
odja aklaviat(rat, A dologbanaz a
fura, hogy smé y csodabogdrrol
van szo e?y HOLGY-ral. L ég.ek
gyangybefukkel irt levelebai:
Tisztelt szerkesztaségl Az 576 Kbyte
cimi laE quyében.iqu. Ilyen jol
megszerkesztett és irt (jsdgot még
nem lattam, pedig csak azota smerem
ezt alapot, midtamegijult formdjdban
kaphaté. U0 éves leszek maholnap, de
ezen folydirat feljesen leksti 61 figyel-
mem, PEDIG MEG SZAMITOGEPEM
SINCS (a kiemeles t3lem szarmazik, a
_ nagyobb hatas kedvéér‘?.Am
sHow-meg valamit el szerettem
= volng mondani, Ne haragud-
) jon dszinteségemért, de ma-
¥ guk krl‘rlz_dl,'%.ak a program
szerkezetét, figurdit,zenejét...

&

postdzok, hogy csak na. Tehdt

randozok ilyen kellemetes dolgokrol, hiszen it basztok egy kies
irodabgn, tefjes letargidban, mivel elszdlit az ihlefém, &s
 epekedve bamulok ki'az ablakon, a korai nydrnak a néi
ruhadivatra tett jofékony hatdsdt szemiélve, Vajon ugyan- 4
l})\(en serkentd hatdssal volt-e a levélirékra a hirtelen me-

Hadadat, nem mondhatndm! Mi van veletek fiik, |dn¥ok? Kitik-
kasztott benneteket a forrosdg, vagdy a vakdcié ufdni vagy
szi vtqbki ennrre uz.c?welafake ?Igencsak hidgnyolomaleve- .-~
leitekbdl a fantazial az eredetiséget. . —argr o
Nem T(| kénny G egy szérakoztaté Csevegat il
dsszedllitani, ha ilyen rém savanyG az alap-
anyag.Azért megprobdiom...

De quon maguk tudnak-e rnégrl csak
rosszabbat is Trmi? Tisztelettel, T. San-
dorné.' Hélgyem, mélységesen megha-
tott levele, hiszen ez arrol drulkodik,
hogy az 576-kér olyannyira ragdlyos.
hogy kivétel nélkil mindenkire dfragad.
Nyugoedtan tessék munkahelyi kollégdi-
nak s bemutatnia lapot, hatha a portas
bacsit s sikeril megfertézni, A masodik
megjegyzéseére pedig e?y révid vdlasz:
a kritikus sem ir kdnyvef, ren-.

dez filmet, szerez zenét,
Nekiink is ez az életpdlya.
jutott..

elcsisztak (vagy elcseszték?) o rnc:\‘ usi
szon-gba[;-\. Ig¥ sze%gp "gyors, de eleg
lass " bardtom hiaba dicsérte az
egekig a "brilidnsan megkomponadlt, at-
moszféerikus éenéf' dz Amberstar
tesztelése kézben, ha az ériékelsben a
zene:snem is szerepeltlll Egyébként T.J,
- az eg%/r.k kedvencem.Koronczai
G: hd idefigyelj Gazsil (Sorry a
brutdlls letegezésertl) Az INCA
leirdsa olyan szdrazra sikere-
¥ dett, mint a Szahara
kézepén egy szdritokstel
| lzemiddben. Szegény Inca

forog a winchestereben, hogy
b, 2Qy poént sem eresziettél ar-
O rol, hogy milyen dinka. Pedig a
. _korabbi munkdid alapjdn ezt
nem vdrtam volna,.Zolee:annyira meg-
szoktam mdr a stilusodat, hogy.
ner-nJr is nerveéek a poké aidon,
mer onl odavagnak, ropo
HOMOR, Afnéziem o Korabbi
_szdmaitokat az &skortol

napjainkig és ésszevetettem

= a legijabbakkal. EQy szérny G
] doldoT tapasztaltam! A régebbi
szdmok humoros leirdsain néha
majd 'berosdlitam’, dm a mostani
szdmot lapozgatva elvakitoit a
szinek kavalkadja, de ugyanakkor

Megalevél

Minden kommentdr nélkil kévet-
kezik Gajdrszky Ivon alias IRON-

AN kivonatos levele, ami pon-
osan 6 oldalas volf eredetileg, de most
csak a legjobb gondolatokat idezem
(nehéz volt kihaQyni belgle): "Ket év
alatt lekiGzdaéttem kisebbségi komp-
lexusomat, igy megirom végre ezt a
levelet (bdr ne tennem?)) Szép ks ..
gruppe vagytok, az nem vitds, dm =
n mégse oq:c.k agyondicsérni
bennefeket, hanem egy olyan#
szony(, gyilkos, gonosz &s minden
drtannyal megkent kritikai
részletekkel teletGzdelt levelet

nem fogok patyolgatnisenkit sem,

; az (jsagporzott aszdrazsdagrol.Elftint a
e mfgbnl;e prl g %‘g?{‘cﬁsazk"gfg‘:‘: hgmor!,M% 52 8k3111 Visszahozni s(r-
! nefeket egy ilyen ‘kedves: Josen!Ua an a kissé elvont kiils & visz

szint a lapba a humor helyett? Szerin-
fem a legocskdbb poén a legjobb.
Minél rosszabb egy vicc, anndl jobb -
nagy filozofia, mizl OTLETEK: L. Nem ar-
tanaminden évben egy lstdt megjelen-
tetni az addig megjelent jatékleirasok-
rol.II. A terjedelmet névelhetnétek a
végtelenségig, mdr ha birjdtok szuf- «_g,
ldval, III, Idészdamitdasunk elott =
félvetettetek meg egy kGldnszdam
gondolatat, Nagyon ido

szer(, s Jo
volna egy RPG-% )

levélkével, De nem nyijtom
tovdabb a szdveget, mindjdart a
kézepébe vdgok. Az (jsdgrél; ARCU-
LAT (ROVATOK).Csevego:csics, de le-
heine tébb oldalas, szikseges rovat
mindenképplll Demo rovat: Nem Céu-re
kéneirni hanem Amigdra.Az ‘éreg"mdr
nem tud (jat alketni. Jatékleirdsok:
nagyszeriek, kicsit keves a humor, de
errol a késébbiekben még lesz sz6. Az
egyetlen, amit igazdn hidnyolok, hogy
ritkdk arészletes és teljes leirasok.Nin-
tendo/GameBoy: fij, drulds, le "-
vele! A GameBoy még egy elvisel
hetd dolog (anyagilag ), de a Nin-
tendol Lassuk ki vesz Nintfendo-
t? Tébbnyire csak lizenéves,
igen jomod( szuldkkel ren-
elkez 5 gyerek engedheti me%
magdnak ezt a luxust..De eze
ellenére franké szines folt Qé
Gjsagban, csak ne |egyen tab
ket oldalndl. Wanted: nagyon
étletes &s jo rovatl. Toplista:nem rossz,
ez is sokat dob az ujsdagon. De az
ésszedllitads ne a ti kedvetek szerint
‘rarténi‘en, hogy épp melyik a ked-
vencetek. Ugy lesz csak _
szinvonalas, ha a jdtékok *£E
mindsége_és, aktualitdsa a
mérvado. IROK (A GARDA).
TJ. Az ertékelsk egy kicsit

lénszam, IV, Nem
drtana egy felhaszndléirovat,
Oké. Mdra ennyi fért ki
- beldlem.De harosszak lesztek
- ismeét eljévék. Na csq,
kacsincsdl Nincs mds hatra,
mint eldre, asta la vista, baby.
Uteirat: Vannak oft kildnleges
muffok..." Azt hiszem, hogy
eléggé lefdradtatok ti is az
olvasdsba, hat még én, mivel nekem
be is kellett p8fyégném ezt a
témenytelen karakferhalmazt.
Remélem nem hidba, s j 6|sz érakozta-
tok. Erre a hénapra a Csevegdsé egy
oldala béven betelt, ugyhogy...
.AVE EVERBODY!

Zolee

5 76 KByte
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FATAL FURY

Annak idején, amikor felcukkoltam oz 576
\ KBYTE SHOP tulojdonosdt, hogy szerezze be oz
SNK szupergépét, a NEO-GEO-, a FATAL
FURY-val pé daloztam. Szamtalan olyan
verekedés jaték késziilt mar, amely a Street

: Fighter 2-bdl taplalkozik, de a FATAL FURY
el G O Ty ¥ vito nélkil mind kozil o kirdly! Eredefi
& B R o grafika, eredeti szereﬂlﬁk, eredefi mozgds-

ERCI QRO sOKEne LA kombindciok s eredeti hanghatdsok teszik o
0TIy "I TICHE, faic ; ; jatékot a hozza hasonlo stutfok hercegévé (a
TR et % ' 3 kiraly azért még mindig a SF2). A FF o NEO-GEO
A e A W & = /[ verzio tokéletes konverziojo, minden téren! A jatek-
M N R W oW R g S8\ ban o harom fdszerepld - Terry, Andy és Joe a "Har-
WO W W W 3 ; T\ cosok kirﬂl{u' cim elnyeréséért kiizd, a j6 oldalon. A
T v e e : LG % \ rossz oldolon Geese Howard emberei dllnak, okik
g g Iﬁ'ﬂ ¥ . e valogatott, semmilyen eszkoztél vissza nem riado
e e (R Bt : ] ~ \ bunyssok. Amiastuff specidls értékst adja, hogy
i * \ rendkivill sokféle személyenként kiilanbozo
\ mozgdst rodukalhatunk, s ezek nem az SF2-bal
A\ lettek koppintva. Mar az alap iités-rigas-
%-; dobis funrtiﬁk is figyelemre méltook, de ho
L\ megtanuljuk a specialis tamadasoka, akkor
i\ o jiték utanozhatatlonul élvezhets lesz.
‘ Ezen mozgasok eldhozdsa ugyandgy nem
L\ egyszeri, mint az SF2-ben, ezért nem
lehet az unalomig ismételni oket, de egy-
eqy megfeleld iranyba val tekerés a
joy-on, s hozzd pontos
idozités eldbb-utabb
meghozza gyiimélesét.
A jaték grafikéjo, o
sprite-ok, oz ani-
macio szinfe toke-
letes. A zenék,
hanghatasok, digi-
talizilt beszolasok
hatiisosak. Je-
lenleg, o FATAL
FURY o MD
verekedos jd-
tékok legjob-
hika!

Be-
vallom,
hogy amiker az
AR még csak jatektermi
verzioban étezett, jopar forintot elherddltom rajta. Toldn azért fogott meg
annyira o DATA EAST jétéka, mert rendkivil kilonleges, mondhatni nem

mindennapi. A sztori banalis: ide%en iirhajo érkezik, o ﬂﬁgﬁk széiszélednek,

Chelov Eegoromhul, piff-putf-dirr-durr. A dolog nem is ezért érdekes.

Kezdjiik off, hogy ebben a horizontélis ldvdldozds jatékban o pélya
folyomatosan scrolloz. Adja tehat magét, hogy nincs id egy percre sem
meﬁﬁlfni és gondolkozni_ Az ellenfelek kiszamithatatlanul erkeznek, s

valhogy mindig pont felénk oldaloznak, igy nem dllhat elg oz oz
dldatlan helyzet, hogy valahova bedllok, aztan csak puffogtatok. Futds
kozhen meg lehet jobbra balra mozogni, o menefiranynok hatat
forditani, ugran, sot az ellenfelek fejére ugralni, igy az irényitds
eszen 0] dimenzioi nyilnak meg. Kulonboz6 fegyverek vehetdk

| melyek kezelése homlokegyenest eltérd, igy sajat jdtéksfilus
alakitzhato ki. Azt hiszem ebbl nyilvanvalo, inqy az AR nem

y egyszerd ‘baleset', de aki ratalal a [ényegére, ozt robul
e|i1|. Na és oft o grafika - szép, de nem ﬁFy, ahogy egy grafika
klosszikusan szép: szokatlanul Gsszevalogatott szine%( aval-

kadjo, ‘mivészi’ sfilushan festett utdpisztikus és faldrajzi

hatterek egymasutana, idegen lények, ismeretlen kom-
bindciok lu?muc‘lk u hatdst. Maga o fészerepld animdcidja
is extra, abbanis el lehet mélyiilni eqy par xam.(helov ugral,
sz, obb iringbo 1, ok 360 fokban 1 A o elenfelek st
teljes képernydsek (mind o heten), és persze fonatikus gyilkosok!
ek utin ozt ojinlom, hsgﬁumindan i probélia ki a jatekor. Akit
elsore megfog, oz vigye hazo; okit nem, az valasszon valomi
hétkaznapibbat! MARTIN
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Aki ranéz a KOTM cimi jatékra, az csak akkor nem latja meg a jopan beiitést ha vak. Ki ne tudna, hngY a ferde szemiiek

rnlfngunuk a hatalmas smrn‘ekeri és mr 1utu1nK| filmet készitettek, melyekben ezek a kis allatkak leromboljak

Tokiot. A KOTM egy ilyen filmhez hosonlit, azzal a kiilanbséggel, hogy itt o szornyek nem kedvtelésbil, hanem

‘véletlend| ’ romhoruk a vérost, ugyanis parbajuknak pont az o szmﬂelve 1A |utelhun négy veszett szorny kozil

vilasziva kuzdheiunk a mésik harom ellen, meéghozza Street Fighter 2 stilusban!

Tamadasok, védések, specilis mozgdsok fomkelege dll rendelkezésinkre. hogy

kikeészitsiik o masikat, s kozben még a varost is kedviinkre lerumbolhuﬂul( Oridsi

érzés amikor ellenlelunkel mondjuk mellberugjuk és oz szaguldva dant le egy

3| hatalmas pagodst vagy hidat. Természetesen oz emberek sem tétlenkednek, és

| repildikkel, tunk|u|kEu1 hojdikkal, helikoptereikkel igyekeznek meFfekezm a két
dithangd érist. Geon, Racky, Beetle és Asiro Guy személyenként viliozé madon fud

kiizdeni a sokféle mozgdst a Joy és a gombok trikkas kombindcidival hivhatiuk ela.

| Dobasok rugusok és nyakford (szo szerint) mutatvanyok fucatjaiban

/ . | gydnydrkodhetiink. A KING OF THE MONSTERS egy szokatlanul nehéz verekedss
. PAUSE | atek, egy eredeti dilettel, a varosrombolas lehetoségével. Mivel a gép ellen kilzdeni
.f i ; | nem egy leanydlom, igazan két jatékes iizemmadban élvezetes. A grafika és a

hanghatisok inkabb kizpesek, testvéreknek és orik rivalisoknak ajanlott !

EARTH DEFENSE
FORCE

Azokata |ellegzelesséﬂol|§al amelyek kezdethen esak a japan lovdldazas |u|ékok sajdtjai voltak ma mar
minden valmire valo shoot’em up-ban megtalalhatjuk. lJzerI az olyan cégeknek, mint az Irem vagy a JALECO
igazan nagyot kel alkotni, ha foplists anyagot akarnak késziteni. Ehhez fantasztikus grafika, jo

kezelhetiiseg, valtozatos huﬂerec és a legfontosabb: elképzelhetetlen méreti, formaid drhajok kellenek. Az
EDF-ben szerencsére mindez megtalalhato, s nem is ul:ﬁrmlyen mindségben. A sztori o mar unulormg ismert

sémara épilt: idegen flotta tamadja meg a Foldet, amellyel csok kulunlegk n kiképzett EDF csapat képes
szembeszallni. A jaték tobbek kozott abban is eher testvérellol h k kiizben nem tudunk extra
iawverekel felvenni. A palyak elét mind le dologgal szere eﬂuk fel a hajot, amit azidn oz egész

an keresztiil cipelniink kell. Megrvere tulaj
mmdenkmek maganak kell kisilabizalnia, hogy melyik
a legszimpatikusahb. Az olyan impoztns nevii cuccol
mint Atomic és Vultun sninos nem sokban killanboznek,
szerintem a legalkalmasabb a {6 dreg Homing
issile, amely mindig a legkazlebbi ellenfelet tamadjo.
rdekes optio mé ﬂogy jatek knzben 3 fokozathan
dllithatjuk gépiink se get ésu Iegyver! szétnyit-
hatjuk’, ilyenkor mzerﬁnk |e!enlosen
A fdszornyek ranézésre igen veszélyesne Iunnek de
egLy egyuszerﬁ kirbe-korbe mozgutassal gond nélkil el
et banni velik.
Nos, mindent dsszevetve az EDF grafikailag ugyan

nsagokkal birnak - lovési gyorsasag, erdsség -

formdié drhajok nagyon mpozunsnk de mégsem farto- | —
7ik a legjobbak kiizs. Olyanoknak ajénlom, akik gyumk és szerefik o Invokl
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POWER MOVES \ | -
%% | Amikor meglattam a PM cimi jatékot, felesillant a szemem: egy Japén stilust verekedds jaték o KANEKO-tol!

B O -1 * Gondoltam, valami SF2-1 is tilszarnyalé stuffrél van szo. Sajnos, egy picit csalodnom kellett, ismét nem sikeriilt
I B I & ¢ elvenniaz SF2 korongjat. A jdtékban 3 kilonbozs harcos ereje és prokikdi ellen kell meﬁkﬁzdenﬁnk, h
i \ elnyerjiik oz 'Els6 szamd harcos’ cimet. A szereplk fulnidancannit anv tablazathan olvashatjuk le, igy kifiloz-
“ml el hatjuk, hoﬂ‘y eqy-eqy pali ellen milyen fokiikat alkalmazunk: inkabb tamadunk vagy ==
- veenal | yadekeziink. Kezdetben persze fﬁszeretriﬁnk még a leggyengébb ellenfélnél is =
silanyabb kepessegekkel rendelkezik, de ha nogy nehezen sikeriil gyszelmet R
i aratnunk, a tulajdonsagesikok szépen elkezdenek felfelé kisani. Bevallom férfiasan,
1YL 1 hogy kb. egy éran keresztiil senkit nem fudtam a padléra kiildeni. Aztdn réjoiiem, |
“% °  hogy aStreet Fighter 2-ben megszokott frenefikus timado tokfika itt nem valik be, s fg”
. a joystick folyamatos balra hizasaval a képernyd szélére dlltam. llyenkor emberem [
Lkl | minden fle tamadast, még specidlis mozgasokat is kivédett, nem lett hat mas
“ " dolgom, csnk idonként iitni egyet. Mondjuk igy a j izgalmas, de o

iték nem letf 161 DAY
y 4 kiilonboza ellenfelek végigverese kozben legalabb élvezhettem o grafika rejtett szé séaai’r. APM eredeiileg eqy jo
! ‘; oflefre épilt jatek. Minnél szebben veriink ugyanis meg valakit, annal jobban feljladnek tulajdonsagaink.

tisztességes meccsek viszont lehetetleniil nehezek, marad tehat o folyomatos védekezés. Szintén hianyossag, hogy S
- N¥ ¢ o tabbi ellenféllel szemben emberink semmiféle specidlis mozgast nem tud. Kellemes opcio viszont, hogy 2 jatékos :
ieeny e s kiizdhet, és o kodszavas folytatdsi lehetdség is adott (probéljuk ki a KW6 037R Eﬁ\'—tr.

A ﬂruliku mint mér mondottam klossz, valésziniileg az ellenfelek nemzefiségét idézi. Az animécia dtlagos, de
erdekes funkcio, hogy o képernydin oz elgtérben is fudunk mozogni (a | Fatal Fury). Alapjaban véve a POWER
MOVES egy jo jatek, de igazan kritikus szemiieknek azért csak dvakodva ajanlom.

L/ CHESTER CHEETAH

__Azt hiszem nyugodion modhatom hogy ebben o hanopbon a IJgszupsrabb t
NES stuff-n CC volt. Ritka oz ilyen eltalalt grafikajo, bomba zenékkel telefomtt, 8
jol f'&lsmé, humoros jaték. Chestert o nogykozonseg eldszor mint ké?regén s
rafzfilmsziart ismerte meg, ezért adott volt, hogy kalandjuit ebben a stilushan kell | ;
ifvinni-az SNFS-re. Ezért o jateknak nugxon sajatos, karikatiro-szerd grofikdjo van, === S e

ami elsé latdsra belopja magdt o szivinkbe. Hasiink o ‘Negy sarko llatkert’ 5 Eﬁlyﬁin harcolja végig magdt, mig megtaléljo kedvenc chopperjanak
elveszett darabjoif. Gican eldszor o Parkban probalkozik. it heg{u orolhatjuk o fd tamado mozadsokat, 0z llenfelek fejére ugralast, gs

megismerkedhefiink néhainy cuccal - a bonus érmékkel, oz enrgia tappancsokkal, o gitarral és o napszemiiveggel. lemelleﬁink a csafornanyilaso li;
is, ahol'exira_hegysk lelhetdk. A ﬁl*u-vé én miénk o mofor els6 darabja, & maris tovﬁbbiulunk,u.Mniincﬂ( erdejébe. |1t probara'tesszitk ugrdla_|
! tudasunkat, hiszen tarzan madra farél-fara ugralni iﬁen fifikas feladat. A harmadik szint a Krokodil vélgy- fdszerepben o csattogd alkapesok!

A Rejtett barlang esilleutozasanak tilélése utan mar csak @ Madarhéz ‘borzalmoi” dlinok s P ————— ;

utunkba, hegy végre felpdnunhusunk}u motorra. A jaték minden palydjo egytdl-eg Iﬂ | =

‘ szuper. Mérhetelen humar és viliozatossig u'i(ellemzﬁ a hatterekre és o sprite-okre,
felvehetd extrak - gitar, napszemiiveg, tornacsuka, gordeszka - hasznos segiteszkozok.
Mint modotfam, a'grafike, sznkullunulgb stilusil, szines, a.zenék i uzi'dii%]iis rock and
‘ | - ro[l-nk‘ 7 o jatek egy gyiiteménybél sem hidnyozhat! /

| ‘ ]
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Pontosan 108 év telt el a vilagégés ota. Az utakat
motoros bandik uraljdk, melyek kziil o
legveszélyesebb fogva farfja a vilaghiri tudast, Dr.
Beaumont-of, aki a vizkészitd gépezet feltalaloja. A
viz pedig oz amynal is érlékes&bﬁ - aki tehat uraljo
o gépet, oz a vilag ura lehet. Az Egyesiilt Nemzetek
megﬂimuk minket, o vilagszerie ismert legendds ‘
hést, hogy szabaditsa ki a doktort. Tipikus Mad Max =
|f torténet kapesoladik a MINDSCAPE legijabb szuperjtitékahoz, az OUTLANDER-hez. A jatékban
{ két mod iizemel - o 'sojdt szemszdgii” autos erspeLlivn, és o horizontdlisan scrollozo
lovoldazds-verekedds forma, ahol autdnkbal kiszdllva kell a rosszak ellen kiizdeni.
Kezdéskor a volan magott iili]nk, dttalan utakon, Molotov-koktélokkal felszerelt motorosok
kazitt kell szerencsésen dtlaviroznunk. A sziradak akadalyokkal vannak tele, melyek
keriilgetése kiizben még a motorosokat is u?riiani kell a kocsiba épitett géppuskdval, ha pedig
hatulrel vagy oldalrél érkeznek, shotgun-nal. A jatek ezen Test Drive-klon része nagyon
élvezetes, ﬁYeg ha megtanuljuk a profik szdméra is Gsszefett irdnyitdst - a joystick minden
gombidra sziikség van! Egy virosba érve mar labon kell tovabbhalodnunk és kiizdeniink a
bandatagokkal. A hazak kizott Itillént élelem, ijzemcmﬁug talalhato, - g
amelyek elengedhetetlen kellékek a sikeres tovabbjutashoz. Az OUTLANDER i
rafikailag is, tarfalmilag is szuper jaték. lgazdn nem lehet ozt mondani,
Eugy leragott csont lenne, hiszen az Gsrégi (64-es Techno Cop-on kiviil nem
is emlékszem hasonld jatekra. A hattér lénYleg a nukledris kataszirafdt
idézi, szineiben is. Az irdnyitds kicsit bonyolult, éppen ezért klassz. A
hanghatasok életszeriiek, a zenék pedig (kicsit discds beiitésiek) nagyon jol
szolnak. Végre egy olyan jaték, umllley nincs rajongoi taborhoz kotve, esa  E
profiknak s igazi y(ihivﬁsl jelent.
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Szinte minden szdmitogépen és konzolon
|étezik mar o Jetson csalad kalandjait feldol-
gozo stuff, tehdt a GB sem maoradhatott ki,
Stilusat tekintve o JETSONS-ROBOT PANIC
inkabb iigyességi jaték, mint maszkalds
(mészkalni ugyan kell benne, de hiziosan
megizzad oz, aki egy-egy palydt teljesit). A
esalad feladata oz, hogy a varos killonboz6
helyszinein felbukkan riilt robotokat meg-
rendszabdlyozza, ésigy Gregbitse George Jet-
son hirnevét. Elroy az tirfoci csarnokban, Judy
a konceripalotaban, June pedig o bevasdr-
lokdzponthan probdlkozik o robotok ellen. E
szint teliesitése utan veti be magat George, o
gydrban. Ellenfeleink a robotok mellett
golydk is lesznek, melyeket ajanlafos kike-
riilni. A csalad tagjai természetesen nem iires
kezzel probalkoznak, Elroy egy labdaval
dobalézik, Judy gorkorit vehet fel (START
megnyomsa utdn valaszthatjuk), Jane pedig
egy rakétahdtizsakkal érheti el az elér-
hetetlen helyeket. A palydkon ladakat vizs-
glhatunk &, melyek amellett, hogy véde-
kezdeszkdzként szolgdlnak, még extra cuc-
cokat is rejthetnek. A cuccok hoszndlata ener-
gidhoz van kdtve, ezért mindig gyditeni kell
oz elemeket. Erdekes egyébként, hogy o
palydkon néha fejtorést okoz egy-egy
akadaly lekiizdése (tobbféle ajton maszkal-
hatunk ki-be), ezért a JETSONS joval tobb egy
egyszeri 'keresd meg o kijaratot’ jatéknal. A
grafika dtlagos, a rajzfilm stilusaban késziilt,
szerintem rendkiviil bajos. A zenék viszont
igazan bombasziikusak (hangulatot add Rock
and Roll szamok), sok GB program meg-
irigyelhetné dket. Aki a rojzfilmet szerette, és
a nehezebb
kihivasokat
nyojto stuf-
fokat szereti,
0z szerezze

e o JET
S SONs

2

iusun kiemelkedett az eg
4 jaték kivaloan a ?l

képességeiben kételkeddket - a kis miityir le etﬁséEen a végletekig

kihasznalé, szamitogépeket szégyenbe hozé stuffo

Ebben a honapban igazan kinnyi dolgom volt, hiszen 4 jaték ma-
ébkeént igen szoros GAMEBOY mezdnybal.
kalmas arra, ho

y meggybzze a GB

rol van szo!

-
Can Vool

elkésziilt egy stuff, amely Super

jdté

Talgn o “7UP’ sem gondolta, hog(
o

SUPER HUNCHBACK |

Lehet, hogy pdran tagadjdk, de szeriniem annak idején mindenki kedvence volt a Hunch-
back C64-es valiozata, és folytatdsa. Talan ezért gondoltak az OCEAN-os fidk, hogy a
GAMEBOY tulajdonosok szivesen vennék a Noire Dame-i toronyér fdszereplésével késziilt
jditékot. A feladatunk maradt ugyanoz: Esmeralda megmentése. Ehhez 9 szint tucatnyi
pilydjan kell atvergddni, de szerencsére a palydk nem fil hosszoak, igy a sikerélmény
biztositott, Egy palyn befejezéséhez elvileg elég megérinteni a végén levé harangot - de
nem rt eldtte egy kicsit széinézni, hogy milyen exira cuccokat is rejt krmyezetiink. A plusz
pontokat érd gyiimélesk mellett az ‘EXTRA’ sz6 betiiit is begydithetiiik, de legfontosabbak
a kis harangok, melyekkel ‘fekete lyukakai’ nyithatunk. Ezekbe behatolva specidlis
palydkra jutunk, ahol toménytelen bonus gydithetd. A SH-ben a valtozatos akadalyokon
kiviil - tiiskek, mozgo padla, lengd kdtél - természetesen rejtett szobdba is bejuthatunk,
melyek teljes feltérképezése oz igazi moka (az elsét rogton o lengd kitélrél a lyuk

kizepénél leugorva lelhetjiik meg). A stuff
grafikdja tényleg dtlagon feliili, észbontd, feno-
mendlis, &5 most abba is hagyom a cikket, mert
oz dtodik palyan oz istennek se’ tudok dtjutni.

w9 es g

A bevezetdben azt
mondfam, hogy o be-
mutatott 4 jaték o maga
nemében verhetetlen
szinten leit kivitelezve.
Messzemenden igoz ez
a VIRGIN JEEP JAMBO-
REE-jara. A 1) olyan
tikéletes off-road
szimuldtor, hogy leg-
inkabb 0z Amigas
Toyota Celico-hoz tud-
ndm hasonlitani. Hi-
hetetlen, hogy miként
voltak képesek a
keszitk a ‘sajat szem-
sziigi’ autdversenyek-
hez sziikséges odat-
hegyet o GB-ba
beletémni. Elsuhand
fak, bokrok, kovek - minden, ami
eqy ilyen jatékhoz kell, megtaldl-
hatd. Osszesen 22 palydn kel
végigjutni a sikerhez (Rovid fu-
tam, Kozepes futam, vagy Bajnok-
sig iizemmodokban), de fer-
mészetesen grukorlﬁsra is le-
hetdség van. Ellenfeleink (dssze-
sen 20-on vannok) leheinek a gép
dltal iranyitott kocsik, de 2 GB
dsszekitése esetén eqymds ellen is
kiizdhetiink. A szémunkra idedlis
opeidk s kivaloszthatok: eldzéskor
pozicionk jelzése, helyzetiink a
palyan, o kivetkezd kanyar
iranydnak mutatdsa. Ezek
bedllitdsaval egészen amatér és
esics profi jatekosok is szhjiziik
szerint versenghetnek. A grafika
nagyon eltaldli, a sebesség is meg-
feleﬁi, tehdt ozok, akik oz outd-

JEEP JAMBOREE

versenyes jatékok irdnt érdekldd-
nek, futi, hogy nem fognak
csalodnil

uz iiditdsdobozain szerepld piros korong egyszer vidao&ﬁték—szlér lesz. A VIRGIN jovoltdbol most
rio stilusban akar oz élre térni. Ha a szintén ezen az ol

ami szerintem 'klosszikus’ iigyességi, a Jetsons pedig akci6 iigyességi, akkor o SPOT-ra nyugodian rdakaszthatom a kaland-mészkalas
ii;iyességi jelz6t. Mar a kezdéskor feltinnek e csuldd sa

alon szerepld Hunchback stilusat nézzik,

dfossagai: atérkép, mellan kanyargos utak vezetnek a végeél felé; és o szinfeket
jelzd ikonok, melyek siker esetén eltiinnek, és mvﬁhhllé gst engednek. Jaték kzben azian jon a tobbi - viltozatos tdjak, helyszinek,
mozgo platok, gyGitogetni vald bonusok, mokas ellenfelek. A pélyakon szamfolan médon juthatunk végiﬂ, igy nem esiink unalomig
az ismétlés hibajiba. A maszkalds mellett késabb repkedhetiink is héti rakétéval és drhajéval,

lifrekkel is, mikozben o korongok és szivecskék fomkelegét gyﬁiﬁaelxtik. Természetesennem  © 7
hiﬁn{nzhm a bonus palya sem, ahol sziveket kell foglyul ejfentnk. A ;

grafikdja aranyos, Mario-szerd,

ezért szerintem futi sikerre szamithat.

faldlkozhatunk cstszés padioval és
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ben errl a jatékrol a kiilon-
lapokban nem volt ritka oz
ény mint pl"a legjobb, és
szimulator, ami valaha
7 igozat megvallva (64-re
n jelent meg jobb tenger-
zimulator. Nem is onnyiro o
nok koszonhette a sikerét,
bb annak, hogy ez volt az els
azdn Gsszefett szimuldtor, ahol o
valoban dgy érezhette, mint-
g erolattjard belsejében
otnd a parancsait, s nem csak
billentytt nyomkodna.

lt6dtt o jaték, harom
tasi lehetéséget kapunk. Az elstnél,
rpedo/Gun Practice”ndl oz egyik
ikai bazisndl, o Midway szigetnél
ik magunkat. Négy kisert;itezen fe-
ajo horgonyzik o tdvolban, ame-
egyakorolhatjuk o torpedok
dlatat. A masodik lehetéség a "Con-

| o gép kilonhozd
enséges ho-

"Wa

........

D RKTHRO Oag%4
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fognak megjelenni a térképen. Azok a
hajok pedig, meh{ek kimentek a hatsu-
garunkbél, oz utolsd észlelt pozicidjuknal,
villogva lesznek nyilvantartva o iérLé en.
Ha ez a pont nincs bekapcsolva, akkor
minden hajo - fiiggetlenil helyzetétdl -
|tszodni fog.

CONVOY ZIG-ZAGS: Ha be van
- kapesolva, akkor oz ellenséges konvojok
5- rendszeresen iranyt fognak valtoztatni.
~ Ha nincs bekapesolva, akkor addig fognak
- egyenesen h_aludni,'fumiF ki nem for-
60 Eedﬁuuk tket, vagy foldnek nem iit-
- koznek. |
~ DUD TORPEDOES: Ha ez ki van
k vélasziva, akkor néhédny torpedonk
a  iitortokat mondhat, killondsen oz 1942-

, 1943 évben. Ezek a torpeddk ugyan
sink  sérillést okozhatnok az ellenségnek, de
- felrobbanni nem fognak. (Csak a
.~ loccsandst lathatjuk.) |
- PORT REPAIRS ONLY: Ezt kivalasztva ha
valami megsérill, az nem lesz aufomat-
ikusan megjavitva o kiiz-delem, vagy a
bevetés alatt. '

akior azok a hajok, melyek a

otdvolsagdn fibl vannak, nem

EXPERT DE-
STROYERS: Ha
ezt bekap-
csoljuk, akkor a

3558 AR

 balro-miszere |
le-karjelentés. Ha latesovel akarunk

konvojokat
kiséré rom-
boldkon profibb
szakemberek
lesznek. Ezek o
rombolok ki-
tartobbak, s a
sonar (hang-
lokdtor) keze-
l6ik pedig jdr-
tasabbak o szakméjukban.

CONVOY SEARCH: Kivdlasziva a konvo-
jok nem mindig fognak megijelenni a ra-
dar sugardn belil. Meg kel?tehﬁt keres-
niink dket. Legjobb megoldds végig-
pasztdzni o periszkoppal vagy o lafcsovel
360 fokos szdgben az egész horizontot.

ANGLE-ON-BOW INPUT: Ennél a pontnal
a gép nem fogjo automatikusan
kiszamolni a torpedo kilovésének a
sziigrét, tehat nekiink kell megtenniink.
Mieldtt ezt a pontot bedllitjuk, nem art ha
meggy6zddiink rola hogy pontosan éri-
jilk-e a Torpedo Data Computer miiké-
]déséi. (sak gyakorlott jdtékosoknak ajan-
oft.

Ha mdr mindent bedllitottunk, toltsik
be a program tobbi részét az F7-et le-
nyomva. Ekkor a parancsnoki torony
(vagy ha bevetést valosztottunk, a be-
vetés térképe) jelenik meg eldszor, s mar
kezdadik is a jaték. Innen - o parancsnoki
toronybél - valthatunk oz 6t kiilonbozd
képernydre a joy-t o megfelelé iranyba
mozgatva, majd a tizet lenyomva.
Kozépen hagyva-periszkop; fer-u hid;

K';és drdk; iuilbre—térkép;

nézelddni, elészor fel kell mennink o
hidra, majd ismét meg kell nyomnunk a
tizgombot. Eqyébként ha a parancsnoki
toronyban fartozkodunk, oz alatt o Lt'ﬂék

dll, ez tehdt egyben pause is. Néhany

kérem 6 nem mindig lehivhaté, mivel ha
séldaul a viz alott halodunk, elég bajos

: renne a hidra kimdszni. A porancsnoki
toronybél még két specidlis funkciot is

lehivhatunk: Balra+le=gyakorlas esetén
o kildetésiink vége, bevetés esetén oz
aktudlis konvoj tamadasdnak az abbo-
hagydsu, s visszatérni a crkdldshoz. Ez
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utobbit csak akkor tehetjilk meg, ha ép-
pen nem iildoznek minket, ha nincs mar
aktiv forpedonk, vagy ha méar nem siillyed
eﬂy ellenséges hajo sem. Jobbra+le=az
eddig elért eredmeényeinket tekinthetjiik
at. Most pedig ldssuk o mar emlitett
képernydket részletesebben:

NAVIGACIOS TERKEP

(Csak bevetés esetén!) Ha bevetést
valasztottunk, mindig ezzel fogunk
kezdeni. A (sendes-ocedn nyugati részérél
kuLJunk eqy térképet. Egy {isgfekeie pont
jelképezi a hajonk herzetét, melyet
joy-jal tudunk iranyitani. llyenkor
eﬂyé ként sokkal gyorsabban telik az idg,
ahogy a keret szine valtakozik, dgy telnek
az éjjelek és o nappalok. (Egy dridrat
ﬁltniﬁLun két honapig tart.) Ha cirkdlas
kozben ellenséges konvojba botlunk, a
keret pirosra valt s inenLur a tiizet le-
nyomva megkezdhetjik o tamadast. El-
lenséges hajokat iﬁbLnyire a forgalma-
sabb Gtvonalakon fogunk taldlni, azok
kdziil pedig oz értékesebb csapatszallité-,
vagy tunlﬂmibk dltalaban Jopan koze-
leben lesznek. Ha esetleg nem taldlunk
konvojt, de fel akarjuk o térkép egyik
részét deriteni, csak siman tizzel ﬁugyiuk
abba a cirkaldst a kivant helyen. Végiil ha
vissza akarunk térni a bazisra, kozelitsik
meg az egyik villogd pontot (a bézi-
sunkat) és ismét o tiizet haszndljuk. Tobb
dolgot ezen a térképen nem tudunk
csindlni.

TERKEP

A térképen a szemmel lathat dolgok,

a radar és a sonar adatai kombindlva

.

}elennek me?(, magyarul itt mindent
igyelemmel kisérhetink. A mi hajonk

fekete pontként, oz ellenséges hajok és a
forpedok fehér ron’rként a szorozfold

pedig zold teriletként fog meﬂieienni.
Vig?‘(ﬁzui a mijszereink nem mindig meg-
bizhatdak, igy néha nézziink koril sza-

 bad szemmel is, nehogy vératlanul taldl-

kozzunk egy ellenséges romboloval. Ho a
~ térképen mar 16bb dolog van, mint amit
kezelni tudunk, akkor mindig a legtavo-
 labbi objektum tiinik el a képbdl. A
térképet nagyitani a "Z" ill. "X" billentyik-
kel tudjuk. A legnagyobb nagyitason mar
azt is megfig elhetjik, hogy a hajok me-
lyik iranyba haladnak.

’
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A HiD

Természetesen csak akkor tudunk
kimenni, ha o felszinen haladunk. Koriil-
nézhetiink szabad szemmel vagy lat-
cstvel, valomint itt gy6zdhetiink meg a
|atdsi viszonyokrdl is. Innen is kezelhetjik
o fedélzeti agydt, de nem nagyon ajanlo-
fos mivel nem lehet ol pontosan célozni.

PERISZKOP /LATCSO

s

Ezek hasznalataval kinag]moﬂ képet
kapunk a kornyezd tereprél. A perisz-
kopot a felszinen vagy max. 44 lab
mélységig tudjuk husznﬁrni, de csak nap-
pal, vagy legteljebb sziirkiletben. Ezzel
szemben a latcsovet éjiel is tudjuk hasz-
ndlni, de hat természetesen csak o fel-
szinen. it lathatjuk a Torpedo Data Com-
puter adatait is melyek o kovetkezdk:

TARGET RANGE:célpont tavolsaga.
TARGET SPEED:célpont sebessége.

ANGLE ON BOW-:torpedd kilovésének a
szoge (a hojo haloddsi iranyahoz viszo-
nyitva). Ennek a kézi bedllitdsa gyors fej-
szamold képességet igényel, igy ez csul(
profi jatékosoknak ajanlott.

LEAD ANGLE:ez a szdg azért szikséges,
mivel az ellenség is valtoziathatja a hely-
zeiét, s ennek megfelelden ki kell egé-
sziteni a forpedd Eilﬁvésének a szﬁﬂét.
(Ezt e?yébkém a gép egy elég bonyolult
egyenlettel szamitja ki.)

TARGET COURSE:a célpont haladdsi

~ iranya.

MUSZEREK ES ORAK

Nos, nézziik miket is lathatunk it balrol
iohbru haladva:oz elsé éra az elemek dl-
apotdt mutatja a mellette lévé toltést ill.
fogyasztf'xst jelz6 ledekkel eqyiitt. Ezutdn a

esség, majd a mélysegmérd kovet-
kezik. A kis tabldan o periszkoprol ill. o
Iorﬁedﬁinkrél kapunk infot. A kivetkezd
sorban a hdrom csik a harom diesel tank
telitetiségét jelzi. A kovetkezd ora a

tengerfenekhez mért tdvolsagunkat mu-

tatjo, oz olatta levd pedig o fengerviz
homérsékletét. A nugyiﬁbélsl(iizépen elhe-
lyezkedd tablan a hajotesten léva nyilasok
zirt ill. nyitott helyzetét lathatjuk. A ma-
radék harom ora jelentését mar gondolom
mindenki kitalalta: az irdny, oz id6, és a
sebességfokozat. Lathatunk még egy kis
ivegesovet is a jobb alsd sarokban, ez

57 6 KByte

csak azt mutatja hogy éppen meriliink,
vagy emelkediink.

KARJELENTES

Ezen a képernydn kapjuk a jelentést, ha
a hajonk barmelyik része megseril. Ha
nem tettik o jovitdst valdsagos szintre,
akkor o hibdkat az embereink dltaldban
kijavitjdk.
KEZELOBILLENTYUK

SPACE - Visszatérés a foronyba.

F1 - A térkép véloszidsa.Ha mar oft
voltunk, ismét kozépre helyezi a ho-
jonkat.

F3 - Kimdszds a hidra. (Ha a felszinen
vagyunk.)

F5 - Kémlelés a periszkoppal.

F7 - A miiszerek ellendrzése.

F2 - A kérjelentés attekintése.

F4 - A hajonaplo lehivasa. (Az addig
elért eredményiink.)

F8 - Visszatérés a cirkaldshoz. Gyakor-
lds esetén a kiildetés befejezése.

P - Periszkop fel/le.

0-4 - A hajo sebességfokozatai.

R - A halodési irany megforditdsa.
D - Merillés.

S - Felemelkedés.

CURSOR BILLENTY(K - Fordulds jobbra-
balra.

RETURN - Tordl minden oddig kiodott
fordulasi vagy meriilési parancsot.

CTRL+E - Feltolteni levegdvel a vész-
tartalyokat. (Csak egyszer lehet.)

| - Ellenséges hajok azonositdsa. (A cél-
keresztnél.)

T - Torpeda inditdsa.

G - Tiizelés a fedélzeti agyival.

+ - 25 yarddal novekszik az dgyd
l6tavolsago.

-~ 25 yarddal csikken az gy l6tavol-

siqn. ~

A - Szigbecslés kézi vezérlés esetén.
(Joystickkal)

? - Roncsok, és olaj kiengedése a
tengerbe. (Az e"enség megtévesztésére.)

F - 16 gyorsitdsa.

N - Visszatérés a normdl id6hoz.

L-X - Terkép nagyitasa-kicsinyitése.

V.Z




Kivételesen most lesz egy kis PC-s érkezési oldal is, ugyanis az a szornyi helyzet allt eld, hogy lapzartakor
olyan hatalmas anyagok érkeziek, amelyeket feliétleniil meg kell emliteni, s egy hoszu?:b leirdst mar
helyhiany miatt nem tudtunk bezstfolni a lapba. Gondolom sokak elsd jatékai kozgtt szerepel a Prince
of Persia. Na fogta magat a Broderhound Sofiware, s kindtak o kdvetkezd részt... Es hoztak benne egy
rakas Ojdonsagot. A grafika szinesebb, oz ellenfél tobb, a jaték sokkalta nehezebb. Aki ismerte oz elsd
részt, az el tudja képzelni, milyen lehet. Mod van jatékallas kimentésére, illetve befdliésére, ami bizony
nagy segifség. A figura még tobb animdciora képes, egész egyszeriien ezt latni kell. A masodik

jaték, amit jo ha egy fél oraig lattam egyenldre, igencsak klassznak igérkezik, a baj egyenlére az

vele, hogy német verziot kaptunk csak beldle. A program a Veil of Darkness nevet viseli, s egy
klasszul megrajzolt izonometrikus jatékiéren jatszédik, mint a kalad/RPG stilus oj képviseldje. Az
introban fura dolog torténik hésinkkel: egy levelet kap, ami hatésdra rogton sajat repiilgjébe i,

s elindul o sotét éjszakaba. Valahol, nem messze az dtirdnydtol XY-gonosz galad cselt szé ellene...
Ahogy megkapjuk oz angol verziét, azon nyomban kozdljik a leirgst. Utoljara hagytam a
legnagyobb, szamomra a legkedvesebb anyag ismertetését. Ha valami igy megdobogiatie  ssomass
u szivemet, az csak kaland lehet, s ha knlung, akkor Sierra vgy Lucasfilm tdbbnyire. Hat

ha nem is Maniac Mansion |1-rél van sz, de megérkezett Sierra-gktdl Al Lowe leghjabb

driiltsége, a Freddy Pharkas the Frontier Pharmacist. A jaték a vadnyugaton jatszodik, s a

hajdani Larry nyomaba léphefiink szegény Freddyvel, akinek mindenkivel meggyilik o

bojo. Hogy a duplaszamban lesz réla leirds, oz szent!

A Mirage o Humans nagy sikerén felbuzdulva kérte fel az Imu?ilec Designt, hpgy i
gyorsan hozzon ssze néhany 0j palyat oz emlitett jatekhoz. Ugy |
tunik nem kellett fol sok biztatas, mivel oz eredefi Humans
mea]ielenése utan alig néhany hénappal immér a keziinkben

tarhotjok o Human Race-, Nos, fehdt nem eqy mdsodik részrl Az elsd teritékre keriild anyag o Vecior Storm nevet viseli. Elsg blikkre egy piie produk-

: cionak tdnik, amit két percnyi jaték uian a sutho vag oz ember, de jaisszunk csok vele

Vﬂl‘{kszo, lhE"el';"h‘S‘!% néhany Gjabb PEIVﬁ’O- OSIIE"“"P szolva e?y kicsit behatobban! A cél, hogy négy-6t vonalbal telépitett drhajonkkal o kiilonbozé
il l:" e,slonle "Ie"’ fotfem ezl a |“k’e kOL ‘IH volf 0z erzésem alok négyzethalos feliletek tetejen arkodijink, hogy a lentrél kozeledd ellenséges
mintha véletlenil egy Humans- rakiak volno a Human Race ]%r_

iirnégyszogek, Grharomszogek és egyéb alakzatok ne tudjanak o tetdre eljutni.

doboztba, mivel o hossza és tovabbnyomhatatlan introtél kezdve mészetesen nem csak mi aprifjuk ket a tdzerdnkkel, hanem 6k is tizelnek rendesen,
az elsé pélya kadidig minden maradt a régi, s csak a kezdd pilya llofvetfires Gk akkelinahaaih e
hetdltadésekor g{ﬁzﬁdhenem meg réla, hogy mégis jo helyen életiinket. Megfelel szami --mm"gﬂ
'ﬁﬁmk. A jatek alcime egyébkéni o jura korszakra utal (ie. kildvese uldn ey iabb olakg pélydra ju-
36-193 millio évvel). Hogy ho?ynn is keriilnek oda az emberek? unk. Hogy még ey kicsit bonynlulme
Nos ez a Mirage G, szenzacios telfedezése, miszerint: “Az ember legyen ﬂoiog Een‘ﬂ( és jelek is rapkadnek
a dinoszaurusszal egyitt élt a foldon.” Ezt oz dllitsukat olyan fe?énk amik lehetnek segits szandekiak
idetlen érvekkel n’:musﬂgﬁk ald mint pl.: Keresett-e mér barki is o sloinkeisc vahiehk Minde s fonae
70 millig évesnél fiatalabb dinoszaurusz maradvanyokat a ker- fémzene kiséri, amitg| még hangulatosabb

tedben? Mert ho nem akkor ez az dllitds igaz lehet. Na persze
nehogy ezt barki is komolyan vegye. Visszatérve ullﬁlékm; ha
esetleg valoki nem ismerneé o Humans-t annak roviden a jaték
|ényege: egr adott letszamo torzssel kilonbdzo targyak
hasznalataval kell o Fﬁlyﬁnkém viltozd feladatokat teliesiten.
llyen feladat lehet pl. kiszabaditani eEy embertarsunkat, vagy
meg/feltaldlni hasznalati Iﬁrgyukut. feladatok teljesiteséhez
mindig egy bizonyos helyre kell eljuttatni egy-egy emberiinket,
mikdzben persze szdmos veszély leselkedik rank. Mivel idénk, s embereink szama
korlgtozott, o sikerhez jo logikara, és gyorsasgra lesz szikségiink. A pt’lhrﬁk
dtrendezésen 1ol tehat sem a’grafika, se’semmi mds nem leit 6j vagy jobb. Nem

lesz oz egész. Kicsi a bors, de erds!

WG

A krikett nem fartozik o legnépszeriibb sporiok kozé kis hazankban, ami azt is
jelenti, hogy o szabﬁlYukhuz kabs tizendten értenek, azok is angol diplomatik. Az

fidom h“ﬂ)‘"“ tervezi o Mirage, de ha még fobb bart akor errdl a jatekrdl lyen AUDIOGENIC ezért valészinileg nem is nekiink fejlesztette ki j sporiszimulaciojdt,
forman le '

{izni, azt hiszem a kzonség egy 1da utan meg fogia unni. a Graham Gooch World Class Cricket cimd jdtékot, hanem kifejezetten angolszéisz
: pincraszanta. Mivel aszabalyokhoz én sem konyitok, ezért csak az dsszbenyomaso-
mai mondhatom el a grafikdrdl és hangeffekiekrdl: kifejezetien megnyeréek! A
figurdk mozgutdsa impozdns, o tabb szemszoghdl vald ranézés a palyara okos
ﬂondului, a kis térkép, omelyen mindig lathatjuk a csapatidrsaink tartézkoddsi
elyét szintén nem uiolsd gondolat. A
gyakori falidgetés sujnos nem vélik a
pragram elényére, o labda meg-
iitésének a hangja viszont tényleg em-
|ékeziet a Supersport-on néha fﬂhuk»
kan krikett-kdzvefitések zajaira. Most
mr csak egy valami baki oz oldalomat:
mi az a kriketi???

5 76 KByte
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ATITUS nem erdltette meg magat mostandban, hiszen alig
wsurrant-cseppent téle valami az elmilt évben. Most végre
elorukkolt 0j idvaskéjével a Super Cauldron-nal. Eleinte
nem sokat tudtam vele kezdeni, mivel csak ide-oda
mdszkdltam a vizszintesen scrollozé elsd szinten, mindent
kilottem és drvan maradtam. Elkeseredésemben egy
faranknél lefelé hoztam a joyt, és... hatalmas kiterjedési
barlangrendszerre bukkantam, amibél Gjabb palyak nyil-
tak. Vigazsdgom nem fartott sokdig, mert olyan gyorsan
likvidaltak oz ellenfeleim, hogy alig tértem magamhoz. A
tizkigyok, a legvaratlanabb helyen lehullo cseppkovek és
billegé haldlfejek csak o kezdet, a jaték sordn elképzel-
hetetlen mennyiségéi akadaly keriil az utunkba. Ebbél is
latszik, hogy a jaték nagyon nehéz, bonyolult, és minda-
mellett szép is. A késdbbi szintek hatterei és az ellenfelek
mozgdsai frankék, oz animcio is baba. A scroll egy kicsit
darabos, de ez megho-
csathatd, mivel tébb ords
kikapcsolodast kapunk
érie cserébe.

Igen impozans névre hallgat oz X-AMPLE csapat 0 alkotdsa: Mega Starforce. A
kepernyd aljin helyezkediink el Grhajonkkal, amit az els6 néhany szinten még ket
apro pajzs is véd a ¥emr6l rankford idegen drhajok lovéseitdl. Szépen lussan el?epik
az eget, majd heves rohamra indulnak, amit mi csak gyors iuysﬁcE-muzduluiokkuI,
0 reflexeki«el és a tizgomb massziv igénybevéteﬂwel tudunk kivédeni. Néha
elgyorsulnak a manévereik, néha viszont békésen tirik, hogy leszedjiik dket oz
égrol. Minden harmadik palya végén egy fdszorny keseriti meq oz élefiinket, amit
joparszor el kell trafalni, hogy IenyugnJion. A grafika, mind a hatterek, mind oz

, drhajok tekintetében szép és latva-
nyos, bar egy kicsit tol csicsasnak tinik
helyenként. Az iranyitds is nehézkes
néhol, de mindent egybeveive egy
befdltést megér (ogyis fél ora alatt
végig lehet nyomni)...

o i v

D A L

Circuit, 0zaz magyo-
ritva "Aramkér” o
cime annak a nem-
régiben megjelent
100 palyds logikai
jatéknak, amely
igencsak felborzolta
a kedélyeket a szer-
kesztdséghen. Hogy
miért? Mert olyan dl-
lati nehéz, hogy
négyen szenvedtink
vele, mire tovabb-
leptink o kovetkezd
szintre. A jaték
céljo, hogy a pélyan
lévé valamennyi vil-
lanykartét felvillant-
sunk. Ehhez a kis
esillagunkkal (elek-
tron) energidt kell
felvenniink, majd a
kirtéken athalad-
nunk. Az energia-
felvételt a fizikai
alapismereteinkre

B4y

A CodeMasters még egy utolsé (?) rohamra indult o
(64-es tabor élethentartdsara és két dogaranyos prog-
ramot is piacra dobott. Az elsének mdr a neve is kacag-
tatd: Bee 52. Bizonyara mindannyian kitalaltatok, hogy
mi vagy ki lehet a fszerepldje. Igen, egy szorgalmas,
mézesszdjl méhecske. A feladata nem is lehet més, mint
nektdr gyGjtogetése a viragokrol, majd oz dsszegyditdtt
massza visszaszéllitasa a kaptarba. Ahogy az mar lenni
szokott, mindig valaki megzavaria a békés gyiijidgetés-
ben: pokhasi keresziesek, hernyadzo pajorok, kép-
kodé cserebogarak dlljak otjat. Ezek ellen fullank-
golydbisokkal vedekezhet. Addig kell krdket ronia o
levegdben, amig Gssze nem szedett annyi nektart,
amibél a képernyd alian lathatd csuprot meg fudja
tolteni édes mézzel. Ezutan kivetkezik oz Gjabb szint,
persze sokkal mérgesebb és vérszomjasabb ellenfelek-
kel és lényegesen iiresebb, megtoltendd csuporral. Az
animacio annyira jol sikeriilt, hogy még a keményebb
jatekok ked-
veldit is meg-
hoditjo egy
pillanat alatta
kis "b-52-es".

tamaszkodva tehetjik meg. A palyakat félvezetdk, kondenzatorok, pozi-
tiv és negativ toltési részecskék tarkitjak, csak gyézze kiismerni magat
rajtuk oz ember. A bejarhato teriiletet csak minden szint megkezdése eldtt

lathatjuk, itt kell megter-
vezniink haladdasi Gtvona-

lunkat, mert ezutan emlé-
kezethdl kell iranyitanunk
kis elektronunkat. Kezdd fi-
zikusoknak dalljon itt néhany
érdekesebb palya kodja:
HAWK, LAME, FULL, BEER,
DOPE, COKE.

Grell and Falla a cime annak o szintén a CodeMasters dltal forgalomba hozott anyag-
nak, amelyben egy kertész-parost alakitunk. Grell, o popos kertész és Falla @
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tindérke elhatarozzak, hogy rendbehozzak kedvenc patakpartjukat és tulipant fog-
nak nevelni rajta. Igen dm, de o talaj fertézétt és kukacok is olalkodnak rojta. A teendd: a fertézitt
teriileteket tindéri vardzslattal (ozoz tragyazassal) eltiintetni, a kukacokat pedig solyos dkdlcsapasokkal
kiméletlenil kiirtani. A tulipanok ezek utdn mar csak ontdzést és gondoskodast igényelnek és persze
allando feligyeletet, nehogy valamelyik kukac mégis lerohanja és belakmarozza. Ujubb téveket a kozeli
boltban vasdarolhatunk, ha néhany eszkozinket aruba bocsatjuk helyettik cserébe. Az ismertetd
hangvételébdl is kideriil, hogy enyhén gyermekded oz anyag, de manapsag mar ennek is driilni kell.




Welcome demo frea

 Megint eltelt egy kis idd, dgyhogy iff azids /
- némi demologidhoz. Nem kis megle-

petésemre az iskolai évvégi hajrdra fity-
tyet hanyva igen szép mennyiség anyag
érkezett, ami mar. csak azért is megleps,
“mert eddigi tapasztalataim szerint ilyenkor
kicsit visszazuhan a programaradat. Szép
szamban jelentek meg kisebb ferjedelmd
(1-2 file-os) demok és még két emlitésre
méltd slide show, a finn EXTEND és a német
SUNRISE jovoltabél. Ebbél a demo orgidbol
mara 3 alkotast valasztottam ki, kezdve a
TOUGH 'European Community' nev(i demo-
javal. Szamomra a TOUGH név teljesen
ismeretlen volt addig, amig egy djsagban
fel nem tiint egy cikk roluk, hogy megnyer-
tek o 64’er magazin dltal kiirt demo
versenyt. Mivel a demo a W.0.C.-ra (World

0f Commodore) irodott, a készitdk szelle-

munkéjuknak, amit csak tetéz, hogy oz
egyes részek neve is a kozosség orszagai-
nak nevét tartalmazza. A programozok
esindltak egy exira file-t aminek segit-
ségével a részeket kiilon-kilon is befdlt-
hefjilk. Ebben o programban az orszag
zdszlojo alatt a kdvetkezd informaciok
talalhatoak: orszag neve, févarosa,
teriilete, lnkossaganak szdma és végil o
demo rész igozi neve. Az irq-loaderrél any-
nyit érdemes megjegyezni, hogy kiilon-
bazd nagysagd labdak forognak tltés
kizben tetszetds zenei alafestéssel. A ti-
zenkét részben a kivetkezd dolgok tall-
hatoak: v

- starball 256 multicolor
dots-bol -
- 16 szini colorcircle
- sideborder sprite stretcher
(scroll)
- hires Tx1-es dxycp
-fliler - -
= 5 logomover (multicolor)
~ = hires sprite multi plexer
- multi picture fpd + sideborder
__ sprite stretcher
= plazma (egészképernyos)
+ rajta 1x1-es dycp és

m o
tough sprite-ok
- slimy green screen

- interferencia
- the end: 64"er tv szigndl

A demora jellemz6 a szinte tokeletes
design és a jol, részekhez illgen
megvalasziott zenék. Bizvast dllithatom,
hogy az utdbbi honapok legjobb demoja.

Betalalas 98%

Kovetkezd anyagunk szintén a
megademo kategéridba sorolhatd, és o
holland PARADIZE kvette el. Demojuk

“‘cime "Hard Target” és abbél a célbol

sziiletett, hogy bebizonyitsik a PARADIZE
még mindig tagja a (64-es scene-nek. A
demohoz érkezett note eldruljn, hogy
senki ne varjon semmi bombaszikus code-
o, mivel a csapat grafikusa dll a héttérben.
Ennek ellenére én ismerve a grafikus

adotisdgait, rosszabb végeredményre
szdmitottam. Ezen az anyagon egyébként

~igen megldtszik, hogy nem profi coder

csindlta mivel két-harom esethen is ugyan-

‘olyan képbehozd’ rutin van haszndlva o

képek megielenitésekor. A kévetkezd ef-
fekiek lettek felhaszndlva munkajukban:

- 16 szini kép + chessboard
- 1x1 uppscroller + grafika a

....... &

képernyd felso részén

-kb. 1

x2-es ﬁiggﬁle?es dycp

- vector scrol

Sajnos az dsszhatast igen rontja, hogy
eléggé észrevehetd a demo ‘dsszedobdsa’.
Nehany helyen a design hagy némi kivan-
nivalot maga utdn. Végill dsszességében
nem rossz feljesitmény egy grafikustol...

Betalalas: 57%

A végére egy talan Gjdonsagnak
szdmito, egyrészes demot hagylam... A
készitdje o legendas TRIAD, cime ‘The Un-
bits'. Introval egyiitt harom részbél dll, és
a code egyetlen egy emberhez, bizonyos
KRAVIN nevéhez kdthetd. A kezdés egy
szokvanyos TRIAD effekttel kezdddik, amit
szinte minden infrojukban megtaldlhatunk
valamilyen formaban. Az intro elég egy-
szerl, foként a demo megsziletése tor-
ténetének elmonddsdra szolgdl. A ma-

radék két részben KRAVIN a kivetkezdket
tette:

- 4 bit plazma colormover
- igen finom plotscroll

Betalalas: 70 %

576 xeyte

Az értékelésnél o taldn kicsit magas
érték annak tulojdonithatd, hogy egy-eay
file-os demot nem lehet egy megademohoz
hasonlitani. Bacsizoul annyit elarulok,
hogy a kivetkezd szamban® bemutatdsra
keriil egy 0 magyar csapat elsé megade-
mojo... De addig is ez maradjon meg-

lepetés! Laterness...
MR.WAX
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 van szo. Cougar egy szépen kidolgozott képe

~ és és egy 2048 pontos ‘illogmezd’ vian
ismét utozunk, ezittal egy do csatornban
Latvanyos kepvaltasok kozepette egy 3D




n

imenziok kozotti kapy, $67 o 1eny 0 [

"o Winthrop“cselddot atokke

ljdonos fami
kicéri. Fél evszazadonként megngilnuk a kapuk, s [

a démoni erdk elszabadulnak o hazban. Minden
atvenedik évben, a sillagok talalkozasokor egy
Winthrop meghal, s egy tjabb kapu nyilik meg.
Kozeleg az idd, hogy oz utolsd kapu is feltaruljon,

ami azt jelenti, hogy o tilvilagi fenevad, Belthegor eljut
a Fildre, s hatalmaba keritheti bolygnkat. A csillagok
nemsokara falalkoznak, amikor oz utelsd Winthrop is
megérkezik...

A hatalmas Winthrop haz 1639-ban épilt, ket
emelettel és eqy ulugsorruﬁl. 1665-ben néhany rejfett
folydsaval tolﬂoﬂdk meg a pincét. A 3. szint (a
mizeum) 1727-ben épilt a két emelet folé. 4
1730-ban a rejtett jaratokat dsszekotatték ®
néhany fermészetes bnrlnn%gnl. 1780-ban
felépiil oz utolso szint. Véqiil 1861-ben a 3. szintet
elkilonitették bolondok szamara. Mar a XVII. szézadidl
jegyeztek fel fényjelenségeket a hdz kariil minden
évszazad 43-us és 93-as évéhen. Most, eljott ismét egy

93. év! Ezen o hdzon kereszfiil a gonosz istenek -

Alberoth, o Viszalyszito, Melchior, o végtel
:Behhegomfsnbv.ilﬁduk 0, a friumvirdtus feje
& ey

: ‘ e Sicrif ik ez stikséges
-0s PC, 800 Kbyte EMSma oria, és 61

|epni DOS-ba, mé mastrﬁn’iﬁkglhetﬁh_kh "Quit"re, ha
annck kimentett dllasaink ozokat betlthetjik

efve folytathafiuk off a

vk olényeget, a"Creat

an beleptiink ide, “egy™

*arcot latunk a képernydn, s olutto o kivetkezd
ikonok: "Prevoius'- 0z elézé arcra, "View caracter-
megnézni o karakter tulojdonsagait, "Main Menu™-

vissza a fomeniibe, és "Next"- ozoz o kavet-

kezd arc elhivasa. Ha o tulojdonsagok

behatobb vizsgalatanal dantiink,

megjelenik hdsink feje a bal

oldalon tulajdonsdgaival, 6 maga

kozépen, s jobb oldalon a va-

razslatai. A képernyd fefején o

% kovetkezd ikonokkur talalkozha-

tunk: "Front Page™ vissza oz elozd

meniibe, "Re-Design™- a karakter jrage-

nerdlisa (amennyiben nem vagyunk megelégedve
u gép dltal szétosztott puntuzkull. A képernyd
alian most is megtaldlhatéok a lapozaikonok oz

- elozd/kovetkezd emberre, illetve megjelenik oz
"Accept caracter”, amivel véglegesen eIEﬁIeIezhel-

_ iﬁkliq kivalosziott karaktert  kalandro. A "Cancelre

pe yn iob'b oldalan |
s ha fudunk varazslatot, annak o mértéke,
a vardzslathoz mennyire érfiink. Az ugyancs

alul lath

s u.;nbh;gumbhul: L

atarozhatjuk meg. Na de lassuk oz alap bedllitashan:

egablak, ahol a géfé-kumme_lﬁliu

cselekvéseinket, mozdulotainkot, probalk _
mellette [évd ablakban oz automata™férképunker
|athatjuk, amit a gép szorgalmasan rajzol jaték kozhen.
Igazan hasznos opcio. A moz utdnyifak is kaptak egy
kiilan ablaket a vun’usiu!oEkuE egyetemben. Gon-
dolom, senkinek sem kell magyardzni a nyilak jelen-
tését. A vardzslafikonok a kivetkezdképpen izemel-
nek: amennyiben a keziinkben fogjuk a vardzskiny-
viink, s van megfeleld mennyiséqi vurﬁzspun!unl,
képesek vagyunk vardzslatokat elsiitni. Ezeknek kiildn-
féle kis ikonjaik vannak, s rijuk clickelve akfivizalhat-
juk dket. Amennyiben a jobb gombot lenyomva tartjuk
rajuk, valaszthatunk: o "View"-val elovashafiuk a
vardzslat lényegét, o "Prepar™rel felkésziilhetiink rd (a
felkésziilés fokat a prepare szo mellett megjelend 1-2
vagy 3 # jellel dllithatiuk be), és "Cast"tal elsiithefiiik
a vardzst (a #k erre is vonatkoznak). A képernyd
legnagyobb részét foglalia el o jatéktér. It a Beﬁnlder-
hez hasonloan mozoghatunk, és ha valamilyen tirgyat
fedeziink fel, a jobb gomb folyomatos lenyomésésaval
azemberiinkre clitke?veieheliiik el azt. Egyéh dolgokat
is 0] mbbal iink ill.negy kapcsolo le-
o kinyitasdt, stb. A bal
dudlis dolgot megyizs-

ozisainkal, A



ERTEKELG d mcn__tﬂ

o @? GRAFIK‘J 926% -"1 -

unnc/zzn:f 80% { : ! : t
_ @ sivszumtosic | 9sx § . . |
|/ 94%’ : - !

g

Varazslatok 46
Belgor's mental Violation: Az ellenfél agyara, tudatdra hatd vardzslat.
Flames of Desolation: Kellemes tamodvardzslat, sokan a jaték
| kezdetén rendelkeznek vele.
{4 Malevolent Compression: Eqgy dsi arab vardzslat, amivel a szellemeket
| dugtak a palackba. Hosonloan mukddik ez is.

Maelstrom of the Mind: Akire elmormoljuk esetleg megdriil egy kis
iddre (vizioi tamadnak, dsszezavarodik).

Winds of Destruction: Rombold szélvihart gerjeszthetiink vele (mint a
esonya zold szornyek oz elsG emeleten).

Arcane Tower of Reason: Megvédi az agyunkat az ellenség tudatunkra
hatd vardzsaitol.

- Crimson Mist of Myamoto: Csokkenti a pszichikai ingadozésainkat, nyug-
| tat hatéssal van a vardzslra.

Aura of Mystic Defense: Az ellenfél itéseitdl véd.
Shroud of the Dark Walker: A test dthelyezédik egy masik helyre.
~ Xython's Guiding Eye: A dobo és tizfegyverekidl véd.
Mantle of Endurance: Kitariohb tesz, megerdsi gyngyn
 Emberiink

- 48
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% | Alegbdtrabb oz istenek smeier

' kozott. Jobb keze hitinyzike o #oo
54 | Ot leiiti csok htiroms. i
| oldalrol bekeritve lehet. :
| Lépése: barmennyit
| Vizszinfesen-vagy
| figgolegesen.

[| Alegfdbb isten.

i | Lepese: mox. 2 C
|| vizszinfesen vagy
| fiiggdlegesen. »~ 2

‘A mennydargés istene,«
» &5 0 hatalmas kelapdcs,
£ | a Mjollnir hordozfj
. | Lépese: barmennyit,
i vizszinlesen vag

jatekok nem tar-

eglatva tron, azo
akit tehat a fehe
fn? iranyitani: Korulotte

allnak o

1obbi m vizszintesen va
(kivalosziott) vilagos is- A sen. 0 szintén f6 fud 16
: ka 2N uz ellenfé! ltal fogla
3 L i 10 mezdre; ugyanigy
%y .« mintThor.

o Jo

merilt:Az Imagitec prog-
mmmfbi';zonbk r;n
ére felkutattak minden '

Ol S fentd| filggden) meg-

o . G||0 g\ amd- figuraval

efogni. (Alto-

effovel o szem-
datako: de Odint
ﬁ_‘“‘f a négy oldalrl

ell) Nyenkor o Bafile
Chess-hez hasonld, de ot-

1 4 b by

y it - P R "ﬁ-‘ !

2 Aimri@upﬁi&nuk = o "é*: r
A arzdje: Lépéserharmennyit - ?r -g{; |
ey 8T oq §NE

R S
llkiralvenni - ¥ quem—eizizy

{ reme
jatékot produkaltak.™
amot mé? egy kis
driénetiel is ellat-

y roviden a ki-

i O 1 10l sajnos joval silanyabb Rette eftkuphanyau
K elte? Do “geﬁm ari ek b & ﬁl o ook
mat, nem mdigyélvisefhi kiizdelem_rﬁl. Ha O :1 Viﬂﬁﬂiegew?ﬂﬁv

; i ban egy figura maga lép fiiggdlegesen.

1 .
hogy esetleg vissza kell . ') 237, = CESS
$  vonulnio. Megkeadadik g " e*iﬂgggg;g;e';gf

hat az apokaliptikus harc s e
az istenek kozoit int 0 sakkban a kilgnboz6

Kezdéskor a tabla pen Do) i
Slyezkedik el o témod ' oy T M,
v)i‘lﬁgos figurdja; @ tdb ; ["kf"'f(bem“k““

véds jftakos i, legtobb) olyan a lépsil, mint o sokkbon
al ellentéthen vis :
kezd. Mieldtt belemennénk
netbe; nézziik, hogy oz
~ seteknel miket dllithatunk be
o jatekrol kérhélﬁnkl:'info.-f i

inrixnﬂ filmm{-a
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BATTT

Te o éq S

hany bort o-

kar még lenydzni o

Blug Byie errol o szeren-

cséflen Battle Isle-rl? - ez volt az
elsé Enndolutnm, amikor a kezembe kerilt a Battle
Isle Data Disk - Moon of Chronos. Annak idején o
Battle Isle oz egyik kedvenc programom volt, gy-
hogy amikor ‘az elsg data _digkek ‘megjeleniek
hozz, m:iqyun sokat vartam 16lik. Sajnos keserve-
sen csalodnom kelleti, ugyanis ezek a jatékok csak
ogy bizlattek a “hogyszerezziinksokpénztkeves-
munkéval” mentalitastol, dgyhogy o Mopn of
Chronos-tol mdr semmi jot nem reméltem. Es ldss
csodat, a Blue Byte ismet valami nagyol, eredeit
alkotott Nyugodian mondhatom, erre erdemes volt
varni.

Az elsg dolog, ami feltiint a jatékkal kapesolat-
ban az volt, hogy dnlloan is elindithatd, nem kell
hozza az eredefi Batile Isle. Ezen kivil a program
készitoi még atalakitottak o cimképernydi, oj
zaroképeket csindliak és ami még fontosabb: telje-
sen atrajzoltdk a terepet és egy (somd 0j e? seget
is kredltak. Vdltozatlan mara tviszomngé evalt
irdnyitds, a harc menee és a csapatok fejlodése.
Ezekre nem is térek ki kiilon, ugyanis e?y ré?ebbi

KByte-ban mar megilelem egy részletes leirds
a Battle Isle-rol, ott megfaldlhatiatok az irdnyitas és
a csatak ismertetését. Az oj ferep leginkabh abban
it el a réqitdl, hogy nagyon sziklas, kopar, viz sehol
sincs, Ogyhogy tengeralatfiarokat vagy anyaha-
okat ne is keressen senki, viszont vannak nagy
avatavak, amik faldit csak légparnas jarmivekkel
kozlekedhetunk.

AZ 0J EGYSEGEK
R-1B Demon: kﬁnnyﬁgzulﬂgsﬁ , elég lass és
kicsi a tiizereje. Csak gyarak, depok megszallasara

hasznaljuk, vagy vegsé esetben o bazisunk

védelmére.

R-4B Demon: nehézgyalogsag, kicsivel
erdsebb és lossabb, mint oz ?(—] B.

P-T2 Python: pancélozott személyszéllito, o
gyalogsagot tudjuk vele szallitani. Harchan
nagyon gyenge, viszont elég gyors.

T-8B Scorpion: kézepes harckocsi, tamadasra

2

és védekezésre egyarant jol hosznalhaid, gyor-
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karolo hadmiveletek vegrehajtasara
kivaloan alkalmas.
T-9B Blade: a T-8B tovabbfejlesztett
véltozata, nagy a tizereje és nehezen se-
_bezhetd, viszont elég lasso és a légi
tamadasokkal szemben feljesen védielen.
Fav 2B Buster; sorozaivetd, kinnyen
sebezhetd és elég kicsi a tiizereje, viszont
3 mez6 tavolsagra s el fud I6ni es nagyon

susﬁglu miatt varatlan hadmozdulatok, at-

gyors. Gyalogsag és fizérség ellen hate-

kony igazan.

G-12B Light: kdnnyitizérség, Igyengén
pancélozott, nagyon loss és a tizereje is legfeljebb
csuk kozepes, viszont 3 mezé favolsagra is tuzefhet,
ami a védekezésnél nagyon jol jon.

HG-13B Angel: nehéztiizérség, gyengén
r»ﬁr‘lcélo;oﬂ és lasst, viszont nagy a fuzereje €s a
dtavolsaga 6 mezG, Ugyhogy néhany ilyen egység-
gel csirajaban fojthatunk el egy-eqy ellenséges
iamadast.

SR-100 Flame: nehéz sorozatlov, akar a HG-
13B, csak a |6tavolsdga 10 mezd és a tiizereje is
joval nagyobb.

SC-X Mammut: szdllito egység, nem til gyors,
de erds a pancélzata és sok egységet elbir, harchan
viszont nagyon gyenge. Elsosorban tiizérségiink
gyors atcsoportositasara érdemes hasznalni.

_ M-21 Virus: vadaszrobot, losst és szinte nincs
is rue(lq pancél, de az ellenfél szamdra ldthatat-
lanok és nagyon nagy o tizerejitk. Depok, gyarak
védelmére erdemes hasznalni oket.

. SC-PB Wizard: miiszaki alakulat, nem tol gyors
és a tiizereje is elég kicsi, viszont ket kor alatt fel
tud épiteni egy mikoddkepes depot.

MM-2B Gnom: miszaki alakulat, eddig még
semmire sem tudiom haszndlni.

AD-6B Blitz: fibori légvédelmi loveg, kizepe-
sen pancélozott és nem ful gyors. Légi egysn’afgek
ellen jo a fiizereje, de be lehef veini szarazfoldi
archan is.

AD-10B Sphinx: légvédelmi iteg, Iélgj egy-
segek ellen nagyon nagy a tizereje es a [otavol-
sdga 6 mezd, ﬂgr ogy nem drt a bazisunk
kozelébe, oz esetleges légidesszant akciokat
megakadalyozando, néhanyat telepiteni.

BF-2 Cobra: vaddszgép, nagyon gyors és Ié?i-
harchan haldlosan pontos, viszoni szarazfoldi
egységeket egyaltalan nem tud tamadni.

5 76 KByte

BT-1
Titan:
s;;‘ltlnlii,c'l re-
pillogép, nem
fud t%mudni, de
a pancélzata elé
I;)es sok eqység fer
ele. Depok, g

ara
elleni hudmuve‘eiekhez idedlis.

BA-1 Condor: bombazo, szdrazfoldi egfsé eket
2 mez6 tavolsaghal is tamadhat, viszont légiharc-
ban nem jeleskedik.

'BA-3 Pirate: harci helikopter, szrazfoldi és
légi harchan egh[u[un! jol hasznalhato, a pancélzata
is egész strapabird, viszont elég lassd.

T-100 Zeus: mobilizilt eréd, maga a gurule
haldl. Nagyon lasst, de o pancélzata iszonyatosan
erds, a tuzereje hatalmas. Létavolsaga 7 mez6,
utak, sik teriiletek megtisztitasra a legjobb.

BB Rocky: drtorony, nehezen sebezhetd és o
tiizereje is jelentds, l6tavolsaga 3 mezé.

L32B Troll: l¢gparnds jormii, a tizereje elég jo,
és ami a_legfontosabb: tud o lova foloft 'is
kézlekedni. Fo' gyengéje, hogy a légitdmadasokkal
szemben elég vedielen.

TLAVB Whale: [é?(pﬁrnﬁs szﬁiiilﬁlill’]rmii, harc-
ban elég gyenge és konnyen sebezhetd, viszont
remek kis partraszallo hadmiveleteket lehet vele
végrehaijtani.

AD7 Magic: legparnds légvédelmi iteg,
szirazfoldi es égi ers_egek ellen egyurm]} joa
tiizereje, Itavolsaga leqi eqységekre 2 mezé.

TIPPEK & TRUKKOK

-Mindigkigyekezziink a Ie%erﬁsebb ellenséges
egységekel egyszerre 1ohb csapatunkkal is
tamadni, I% joval kisebb veszteségek drdn
|&nyegesen fobb kart tudunk okozni, minf egy-eqy
elleni harchan.

-A jatekban kulesfontossagd o tiizérség jo elhe-
lyezese, mivel eqy vaskeresztes nehéniizpr-e?ység
egyeflen [ovessel meg a |egéoi1hun pancelozoft
szarazfoldi csapatot is meg tudja semmisiteni. Le-
galibb ilren fontos a lagvédelem is, mivel a legtibb
szarazfoldi egység szinte teljesen védielen o légi
Iémeddsokku? szemben.

-A bézisunkat mindig védiiik legalabb 3 durvabb
e%ysé gel, ugyanis az ellenség killonds eldszeretet-
!e indif légidesszant akcidkat fohadiszallasunk el-
en.

-Ha van, mindig igyekezziink ming| eléhb minél
obb aldiniumot Gsszegydjteni, ezekkel tudjuk u-
gyanis gydaraink energiakeszletét feltlieni.

_ Ennyi lett volna a Moon of Chronos. Remélem,
sikerilt mindenkinek kedvet csindlnom ehhez a
tényleg nuiyszew jatekhoz. Nincs is mds hatra,
minthogy Kozkincesé tegyem oz elsé huszon-
egynehany palya kadiat: fumit, lunar, lutof, sonix,
sowyn, sosoo, sonaf, rache, rampe, rangg, filmo,
fiest, finxt, ebene, ebsyl, ebony, ebtar, karst,
kanto, karot, sybil.
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A nemrégiben oz egyik Erkezési Oldalon beharango-
70t stratégiai jdték - helyhicny miatti - lehefd leg-
szdrozabb leirasdt olvashatjdtok oz alabbiokban, A
szamozds a képernydn sorrendben felvilland menitk
alapjdn késziilt. Remélhetéleg hasznos lesz, asivrsdga
ellenére is. Na, induljon o banzaj!

1., - lood - tiltené o lelkem o Lighsmre-t
- list - highscore

- more - kilépés a meniihél (o késabbiek folyaman
Irm'n;ien meniit ezzel lehet elhagyni; kiilon nem irom
...

2., - begin a new game - §j jatek kezdése

- go on old game - régi iﬁlé,(ﬂllﬂs hefiltése (o-z)

NEW GAME valasztasa utan:

1., - use new opions - Gj paraméterek bedllitdsa, vagy
rdgzitetl paraméterek szerint jdtszani (1-9, valtani a
iozy jobb-ra/balra mozgatasaval lehet.)

., - [dtékesok szama;

- fortomanyok szama:
- falvak tarfoményonkénti max. sz6ma;
- falvak max. szima minden tartomanyban/nagyohb

elégedett/kozobos/mérges;

3., - eredefi farfomanyunkban lévé varunk mox.
erbssége (kostély/ palota/erdd/citadella);

- 0 katondkat kell-e efetni igen/nem;

4., - varunk erdssége kezdetkor (mint fent);

- eqy 0j falu épitésének dra 4-12 arany;

- részesedés a falvak bevételeibdl (4-12%, magyarul ado);
- katapultok vannak/nincsenek;

- a kirdly Iovn?ininnk védekezése (normal/ mossziv);

5., - a kirdly lovagjainak fegyverforgatdsi és targyaldsi

képessége;

- a fartomanyok max. fe‘llleﬂsége;

- tuﬂomﬁnn)k politikai hovatartozés szerint: semlegesek /hudi-
szerencséfdl fiiggden viltoztatitk partdllasukat/a kizdateleknek
e?yenlﬁ befolyasuk van ra;

egyenek-e véletlenszerd események (EEen/nem);

b., - u frondrokds visszatérése legkordbban (a jdték hany évig
tartson);

- a kiralyi lovagok eloszlasa: egykupachan vannak/egyen-
|etes/valaki javara;

- szamitégép dltal vezérelt jitékosok szama 0-4 (nullat csak két
jiitékos esetehen fogad ell);

7., - kezdd hadseregek létszama (max. 99);

- a jitékosok kezdd pénzmennyisége (max. 99);

- o csapat eloszldsa szilard/valiozo;
- latni kivanjuk-e o szamitégép Gnmaga ellen folytatott harcat
(igen/nem);

., - lementse-e o bedllitdsokat szamként (1-9), vagy ne (ha az
elején valamilyen szammal jelglt bedllitds szerint akarunk jatszani
akkor is ide jutunk);

9., - o jatékos nevének megadasa (min. 3 karakter (o
szamitogép generdl maganak nevet);

10., - nem megadas (yo=Fférfi);

11., - cimer kivaloszidsa;

12., - cimer szinének kivalosztasa (cjanlom o fehéret, ozt lehet
a legkinnyebben észrevenni);

13., - a generdlt orszdg kinézte megfelel-e izlésinknek/djat
generdlni;

14., - sajét tartoményunk kivélaszidsa (ha ram hallgat valaki,
akkor keres muﬂfmuk eqy olyan tengerparii tarfomanyt, amit
csak egy orszhg hatérol, mivel azt a legkdnnyebb védeni).

Ennyi sallang utdn végre kezdddik o jatek!

Miutan kiirta oz oktualis datumot és iddjarast (késabb nogy
szerepe lesz!), kimenthetjitk az dllast, vagy Gj

]ﬁtékoi kezdhetiink. Ezutdn tajékoztatnak minket pénziigyi he-
yzetiinkrél (adok, stb.) és mar bele is vethefjik mogunkat a
kivetkezd kir forgutt;gﬁhu. Minden kiir elején megkérdezi, hogy
meg akarunk-e tamadni egy mﬂomﬁr:lw [gen esetében eldszor
is ki kell valasztanunk o megtdmadandd tartomanyt (egyik had-
seregiink pillanatnyi dllomésozdsi teriiletével szomszédosnak kell
lennie), majd o szomszédos tarfomany(ok)hal dsszeszedni a
tamado sereget. Csata kizben a joy mozgutdsaval valaszthatunk
a tomadasi/védekezési taktikak kozil, tizre visszavonu-
lunk/megadjuk magunkat.] Ezutén tudjuk mozgatni seregiinket
sajdt terileteinken. Ha ﬁey gondoljuk, hogy mindennel
végeztiink, akkor kérjiink ﬁl ort. Miutdn végigszenvedtiik ellen-
félleink)ink tenykedesét, elherdalhatiuk nehezen Bsszegyditoitt
quyonunku! katondkra (1 génzegység/db)' esetle V(ﬂmﬂ]nk
falvakat (4 pénzegység/db) is: feileszthetiik/epithetjik
kastélyainkat rminél magasabb fokozati oz erdditmény, anndl
tobbe keril); vagy akar vehetiink katapultot is (25 pén-
zegység/db). Ami ezutdn kivetkezik, oz o helyzetjelentés, amit
minden kir végén megtekinthetiink. Tajékoztatast kapunk
veszieft és nyert csatdink szamaral, elvesziett embereinkrél, pont-
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1)
o)

mriumﬁnrokhun; o
- kir:'% lovagjuinak pillanatnyi lelkiallapota:
S

576 ksy1e

i

I

szimunkrél (ez utobbi csokken-
het is 111), és még par aprosagral,
majd kezdadik oz egész elélrdl.

Varatlan (véletlenszerd) eseménKek:

- Néhany katondnk fellazad és foképnél
hagy minket, mert nem izlik nekik a kinc-
stari bor:

- Egyik erdditményiinkbe vihar kizben
belecsap o villam és porig ég;

- Kincset taldlunk X arany értékben (x=1-20);

- A j6 iddjaras miatt jobb volt a termés, paraszi-
jnink extra adat fizetek;

- Néhany katondnk megfagy a hidegben;

- Egypar katondnk kereket old, mert nem bir-
jiak a réjuk nehezedd pszichikai nyomést.

Végezetiil néhany észrevétel:
- A szamitogép nagyon kemény ellenfél!
- Az erdnlét ill. esélyesség a csata megny-
erésére (o harc kdzben megjelend
képernydn lehet laini szdzalékban kife-
jezve) nem sokat szamit, mert mar nyomiom le 828 emberrel
(32%-osok voltak) 936 erdditményben levé (59%-os) ellenfelet.
- Egy-eqy csata utin mindig vigyink vissza katondkat oda,
ahonnan a tamadas eldtt dsszeszedtiik dket, kiilonben abban a
tartomanyban vesneséﬁekel kell elkanyvelnink o kar végén
(természeti csapdss, lerohanja oz ellenfél, sth).
- Az adoményozott mnEni vissza is lehet vennil
A program osszességében 6, de sojnos nem haladja meg oz

MurSoft

@ nnuﬂ _;_l _.-_1 :ﬂ

-

ﬁilu?os szinfet. Vannak benne eredefi dtletek, de sajnos hignyzik 0 &3 S
beldle par dolog (nem lehet ideiglenes szivetségre Iéﬁni mds é demmesia| . |- | s
iiitékosokkal, stb.) és néha nagyon vontatottan akarja csak tovéb- . giat . . .
Liend‘lteni az eseményeket, OSSZHﬁTﬂS{L“. ‘_l - | 70%)




o ket-két (dsszesen
ipussal vivhatunk

jatlomast és a korra jelle
12) talapglegi

b Fighting Falcon (Israel)
MIG23 Flogger (Syria)

A harcok utdn megjelend gydztes gépek
dbrazoldsa kifogéstalan, némelyik egyszerden
gyonyori!

MISSIONS:

A "Kildetések" meniiben Iehetoseget kapunk a
lemezre valé feliratkozésra, és a ranglétran vald
kupus:kndusru Osszetett felodatokat (parancso-

kat) kapunk konkrét célokkal kapcsolatban, me-
lyek feljesitése a készenléti dllapottdl (a gépben

A rgyuk

misitése (légiharc),

Sefieg fan nus fegyverzel uputohese miati
Gzhils3 leszallason at-, o kildetésvégrehaitdst
kivetd bazisreptéren foréns landolasig tart. Az
dtvonal repilések is valosidejiek, és hogy
véletlenil se unatkozzunk, ilyenkapazF4" utdni
"T" billentyi nyomnguiusuvul Lreszesei 0
kdrilottink zajlo életnek. La iz ellen-
ség mélyrepilésben, "ate ibanmosva
labat" kozelit partjaink felé@ amint a sajdt
gépekekozil oz egyik é agy starthoz
iidsi miveletek a

yszeriien végez-
Iugy, mint-

vagyoknak:

tem el o kovetkezd fa
(MIG21-¢el repiilt Me-
esek ellen). Bekupts It
utanégetavel fiig
emelked 1

agaztlevéve, 28
célzott, aztdn

nagyobb gy
idd utdn u

programof példan
Nagyon sok a '
ram kozotti hasonld

A Dogfight-tal for

ok is mi mugunk

igjezd a kildetések

ngulata. Az elsd felszdllst
‘majd én megmuiatom ki a Jani

n, azidn a fokozott koncentrécidtal,
@ hajtomi monofon zugusuiol
0. harmadik felszdllasndl - ha
szen biztosan minden por-

zz0. Alaposan el lehet tehat -

mit ‘szerencsére a helyzet valosighi
6z el6, és nem oz unalom.

WHAT IF...

A FREE FLIGHT almeniiben tesztelhetjiik a prog-
ramban repilhetd tizenkeét fipust. A TWO PLAYER
SERIAL LINK almeniiben dllithatjuk be, hogy ket
gépet kozvetlen kabelen, vagy modemen keresz-
tiil kofiink-e dssze, ill. hogy melyik portra csatlo-
kozunk. A felkindlt lehetdségek szemléhtetése
rendkivil latvanyos! A PLAYER VS COMPUTER al-
meniiben a fizenkét tipus kozil véloszthatunk
egyet magunknak, ill. jeldlhefjiik ki maximalisan
5 ellenfeliinket. A valusztdsnal nincsenek anak-
ronisztikus korldtok, (angyilkes jeldltek figye-
lem!) elsé vilaghabords géppel is indulhatunk
példaul MIRAGE ellen, és viszont. Az "és viszont"
repiiléseknél azonban legyen kéznél nyugtato, az
esetleges vereséq elviselhetdvé tételéhez. A légi-
harcok megkezdése elétt még hét helyszin, és hat
érintkezési mod kozott valoszthatunk. Egészen

- sjttos trikkoket alkalmazhatunk példaul mo-
:-dern repildgépeinkkel o matuzsalem kord

Tun tipp sikerélményre

9

6 K;yfe

taldlkozas els6 oraiban®
azt éreztem, (ES EZ

Arts adta ki) tuningolt, &
foleg grafikai feren feli

valtozatdval repkednék. Keésobb o :

kevésbé jo dolgok is fellumek(fol

a hianyz6 szolgaltatdsok), delk
ezeket Iulhungsulyoml

kivitelezése felitalé
nos feliratozas és

eqyik gépbol o
szdllas nem okozha
problémét. A MIG-23:
kiilsd nezell:elgrvuh

u kabinbél hatrafelé
nem tudjo. A Hal

ban csindl egy-kéf
felé iranyulo fovoesg
haton - ilyen alapo
sze is vizibalefie

feltétlen érdemesnek talalom!
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A Profeéta

Nyissz! Ez volt a vagokés hangja, ugyanis igencsak
hosszira sikeredett ez a ckk, sigy le kell mondanom a
Coktel Vision legdjabb iélékﬁnu?( bevezefdjérdl, tehat
lassuk a csont leirast:

Egy viharos &jszakdn, harom nappal a Nagy Nap-
fogyatkozas eldtt kopogtatnak Ween ajtajan: a
nagyapjo oz, o Kék Sziklak kirdlysaganak reg
magusa. "A Kek Sziklak birodalma ves:é?yhen van” -
szﬁ?t - "mert Krool, o gonosz varazsld, o birodolom

hékéjére far. Eqy esélyink van: 3 homokszemet kell
eljuttatni o Revussba, o homokordba, hogy Kraal terve
romba déljon... A proféta megvan, de csak 3 nap all
rendelkezésre."

A jatékba Ween otthondban kapesoladunk be, ahol
veqyiik fel oz osztalral o kristalygombot, mire
megjelenik Petroy, akivel felepatikus dton érint-
kezieliink. Tegyik el o kiizben rézgolyéva valt targyat,
majd nézziink kriil:  konyvespolcon talalunk egy Djel
és Azeulisse szerelmérdl szolo konyvet; ezt a két nevet
feltétlenill jegyezzik meg. Szedjik fel a harapéfogét o
tiiz melld, majd nyissuk ki a kalyha feletti szekrénykes,
s vegyik ki beléle o zsit meg o kést. Ha evvel
megvagyunk, irany balra, ahol megjelenik Uki és Orbi,
u ket kisinas, okik o jatek folyoman o csomagunkat
cipelik. A harapéfogaval trjik le o ndvényt, mojd o
keritest is. Mindenesetre a szalmat ne hagyjuk itt.
Nézziink vissza oz eldzd szohdba, s onnan irany eldre.
Itt szediiik fel o mérget, a kojat, majd oz asztalon lévé
nagy kulcesal zozzuk be a koponydt, és szedjik ki
beldle o qyiriit. Vegyik le a képet o falrdl (rojta Opale

képe lathate, akit Kraal tart fogva; sokszor Huk utunkat. A hidc ( |

fog iizenni nekiink !eieputiius ton), s : | (Fih * lévé karddal guritsuk be oz egyik lyukbaasziklat,

S tegyik dt o kampora, Az in- majd a mésikra helyezzik az dstinket, s a har-
e *ve twin=. ventorybon dntsik o mér- madikba nyoljunk be, ahonnan egy Ovior
Smpilr e R get o kajara, s nézziink be a kép mogatti iregbe: az itt laké egér (legyecskeszerdseg) me-
nem engedi, hogy benydljunk. Tegyiik eléje o mérgezett kajat, ; nekillne, de mert min-

amitdl elpusztul, s igy kivehefjik o kulesformat a lyukbal. ; . denkijrata bezarult, a

Ezek utin hoszndljuk o gyirit a rézgolyn, mire oz ' @57 keziinkbe  keril.

iistté alakul. - F ¥ Szegénynek faj o

Terjiink vissza o belsd szobaba, s tegyiik a kalyhaba ‘ torka, s csak egy kis

a {c‘n, a szalmat, majd faragjunk egy kis sipot @ : % orony segitene rojfa.

késsel a nivénybdl. Fujjunk bele, mire megjelenik Clickeljiink oz orids
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okszemesét). Iit kéne lennie

va rmaja Z edd

asvirdghol egyszerd viragocska

ovetkezé helyszinen a vosroddal

pjunk egyet a foldon heverd ivegszemre,

- ami oregemberré valik. Szedjiink egy kis
szamocdt, s hiviuk elé Urmot, akitdl egy kis
aranyat kapunk, amit adjunk 6t oz Gregnek,
aki becsap és nem nyitia ki oz ojtot. Ussiink
ismét a szemre, vegyiink fel eqy kis gyiimdlesit
(bal alsé sarok), s Kiviuk Urmot. Vardzserejét




hasz-
ndljuk
az dregen,
mire  Urm

v ezl

yr e eqy
kamillat, s a gombdk mellol
kiugrott szarvasgombakbol és
venombol keverjink egy kis
lucifériumot, s ennek segit-
segével gytjtsuk be oz itt
|athato rubintot. Tegyik rd oz
iistdt, bele vizet ésa kamillat,
A tedt itassuk meg a féreggel,
aki meggyogyul, s hajlando
megenni o gombakat, amik
eddig dthan voltak. Balra egy
kis kertbe jutunk. Keverjink a
gombabdl és a pollenbdl egy
kis Eyﬁgyimh, 5 szﬁrf‘(uk a
megkaviilt Borgolra, aki azt
tanacsolia, hogy beszéljiink o
hangyak kirﬁ(qyﬁvui. Gyogyit-
uk meg a kvé vilt

. h’ogl':f, s odaszél
~ Ateremben léthato

: .esﬁ-inbﬁplgduhhu

yik ireghe _
~ hogy mind oz ot Uregbe egy-egy legyet ro-
gasszunk. Altaliban Iﬂ:- b’el"szﬁfsfegy’ely;?ik_ 7
egfy kis ékkd valahonnan. Két ravaszabb
oghis van: 0z egyik lyukba eldszor o
rézgolyot kell behelyezni, eqy masikban

' pedig talalunk egy kis rudat, amivel ki
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tudjuk piszkalni a szobor kezében lév rudbal az ékkavet. Ha megvagyunk, s mind
az ot iireghen vilagitanak a tiizlegyek, hizogassuk meg az tregekben a karokat (ez
lett a legyekbél), addig, amig ?ulun lévd szavak mindegyike vilagitani nem kezd.
Ezutan o nyilunkkal ?6i|'l'rk be a KRAAL betiket, mire leereszkedik o hid és...
Megjelenik Kraal, és bezar egy cellaba.

A cellaban szedjiik ki o falbol a szoget, majd a falon lévé napérak eqyikébe 7 orahoz
teqyiik be o szoget. Forgussuk meg a mutatet, mire felemelkedik az egyik récs, s
kivehetiink egy tiit alola. A tiit tegyiik a jobboldali 6rdba 9 ardra, a szoget pedig 3
drdra dllitsuk, majd forgassunk. A kapu megnyilik, s mi elértiink a Revusshoz. Kraal
a 3 homokszemet jo magas helyre tette, amit nem ériink fel. Egy inga szép lassan
vag eqy kdtelet, és ha o kotél elszakad, a 3 homokszem lesik és elvész. Eldszor is
lnssitsuk le az ingdt: a panel kapesoléit jobbrol balra toljuk le teljesen majd vissza,
mindharom esetben. Ha ez sikeril, vegyik fel a bombuszt, majd clickeljink 0
betiikodra, s nyomjuk meg a DJEL betiket, mire megnyilik egy fitkos rekesz, benne
Diel szobra. Vegyik ki a kezébél a kést, s faragjunk egy kis ?uruiyt’:f a bambuszbal,
majd hivjuk elé Urmot, aki menet kozben lever egy A Eetﬁl, ami éppen hidnyzik a
betiikodbol. Tegyiik be, majd issik be az
AZEULISSE szot: eldtinik a lany szobra,
veqyiik ki, s tegyiik DJEL mellé. Erre egy kis
angyal lehozza nekiink o 3 homokszemet.
Tegyitk be a Homokdrdba, s élvezziik o
sikert, mar amennyiben annak lehet
nevezni egy THE END Kalirmm...(llyen nulla
zaroképet rég lattam).

Koronczai Gaspar
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