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Nagy-Britannia oz rilliségek orszaga, London pedhl;
a gyéFyithulutlun defekiesek varosa. Képzeljetek e

egy olyan helyet, ahol mindenki o szemkzfi oldalon
kozlekedik, ahol a villanykapcsoldkat felkattintva
kialszik a vilagitas, ahol fényes nappal a renddrak
anyosziilt mezfelenre vetkdzteinek embereket, drog
utdn kutatva, no meg a szdllodai szobakat torpékre
szabjdk. No, ide zardndokoltunk el o mlt-hénapban,
hogy részt vegyiink o szamitdstechnikai piac egyik ﬂagrun-
gosabb sere?szemlé'é , az ECTS kidllitason. Harom nop
timény. vizslatds @ |Ie jabb_hardware és software fej-
lesztések utan, pertrt’i? percre beosztott iddrend szerint.
Tabb, mint 40 kiallito vett részt a rendezvényen, kisebb-
nagyobb standokon vérva az érdeklgds szakkozonséget:
A Ei:’illiiés egyébkent szigordan szakemberek szdmara
| nyitott, latogaioi jeayeket ok igenikorlatozott szémban
osztanak (dzt is o rendezdségy rokonai- nydliak le): ‘A
gondos eflendrzés ellenére azért egy-két kaloznak s sike-
rilt bejutnia; a Foirlight egyik prominens képviseldjét
jomagam is észrevettem, amint a Zeppelin stand karil
oldlkodik és csak a megfe[elﬁ pillanatravar, hogy elcsorjon
eqy eredeti Sink or Swim-et. Tehat volt kaland béven, dgy-
hogy nem is csigazom tovabb az érdeklodést, nézzik,
miEn’ﬂ éliink majd az elkdvetkezé honapokban.
ACCOLADE _
Az egyik legnevesebb cég oz iporban egy Gj kincses-
banyara lelt a TSUNAMI nevet viselo amerikai fejleszidcég
személyében. Kozs kooprodukcaban négy vadallat unyu?m
hoznak forgalomba majus-aprilis honapakban. Az elsé
cime: RINGWORLD, ami az ismert sd-fi iro, Larry Niven

novelldi alapjan készilt. A stilusa interaktiv {ir-kaland-
jatek, kaprazatos grafikaval fiiszerezve (PC).A mésodik
projekt neve WACKY FUNSTERS, ami.a szamitogépes
'ﬁtélknk poradidjaként vonul be mojd a férténelembe. A
ogikai anyagokidl az autéversenyzésig mindent kiéqﬂnyol,
hasfalszakaszto poénok kézepette. A jatekipar Csuposz
Pisztolyanak is nevezik... (PC). Aki rajongott a Police Quest
sorozatért, az minden pénzt megad majd o BLUE FORCE
nevij fejlesztésért, ami o hires Quest szerzdinek legijubb
miive. Az életszagd foriénethen egy tokds zsarut
alakitunk, aki zsurnﬁékknl, kabitoszer-kereskedakkel, st

D

gyilkosokkal veszi fel a kiizdelmet. A jatékot a digitalizalt
chiéielenetek teszik még frankabb (PC). Az utolsd Gjdon-
saguk a PROTOSTAR, amiben egy infelligens iir-iigyndkot
ulgkitunk, aki eszét és fegyvereit felhosznélva védelmezi
a Fildet, a mindenre elszant idegen feremiményektdl. A
grafika és oz aimoszféra 100 szazalékos. Az alkotok fobb
részesre fervezik o kalondot, oz els6 megjelenés majus
végén varhato (PC).

BLUE BYTE
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vényen, hanem csak nézdkent. Sikerilt meginterjdvelni o
75 év karili nugnfﬁnﬁkii!, aki egy G Truiekirﬁl szamolt
be: a Balle Isle-hoz egz teljesen dfalokitoft jatékteret
ny(ijto datadiscet adnak ki a napokban (PC, Amiga). Ezen
kivill eqy Song Collection cimé (D-tis kiadnak, amin eddiﬂi
nagy sﬂigerei (Battle sle, History Line, Ugh) mixei ha
hatoak hifi mindségben. Nugﬁun meleg 0z anyag, igozi
csemege o gyiijtoknek, hiszen csak korlatozott
példanyszamban nyomijak ki,

CODEMASTERS

Dizzy, DJ Puff és o tobbiek nemecsnk-0-C64-es tabort
fertozték meg, hanem mar PC-re, Amigéra &s konzolokra
is kiadtdk ket. Viszont piacra dobiak egy elég normalis-
nak kinézd anyagot is, FIREHAWK névvel. Az Erkzési
oldalon olvushuﬂuﬂ is rola (Amiga).

COKTEL VISION

A nagyon felkapott francia cég, aki olyan nevekkel irta be
mogat a jatékidriénelembe, mint a Gobliiins, oz Inca, most
eqy merdben 0j villalkozsba fogott. A cime: LOST INTIME

és o PC-sek szivét melengefi muj]d meg a kdzeljovoben. Egy
eléﬂgé kifacsartsztorira épil a dolog, amit hely hianyaban
mell6znék, inkabb csak annyit a programrdl, hogy olyan
oj elemekkel taldlkozhatunk benne, mint digitalizalt 3D-s
mozijelenetek. Az el?ész jitékot ey ehhez o projekthez
késziilt film alapjan dolgoztak ki, a targyak hasznélatandl,
vagy egyes uﬁciéknﬁ? kiilgn uhlukgun egy kis mozit
nézneﬁink o torténtekrdl. A jaték olyan hatalmas
tarigényl hoi csak két részlethen lehet majd
megvésarolni (kb. 15-15 lemezen). Ja és Eersze jon a
Goblins 111, ahol mar csak eqy szem gobliniink maradt, de
0z aztdn tettre kész.

CORE DESIGN
vezefett be benniinket o

Egy végteleniil aranyos hal
nagy hirii softwore-haz rejtelmeibe és bemutatta a jové
reménységeit. A CHUCK ROCK |1 volt o kidllitas sztaro,
erriil egy bivebb ismertetdt is folalhatiok a lapban, viszont
akodt mas is, amire bijszke lehet o cég. Homarosan a
holtokba keriil a BLASTAR, ami egy igen szépen kivitelezett
{ir-akcio. A minden irdnyba finomscrollozé jatékban
egy Grhajot irdnyitunk 5 fé palyan keresztil.
Ellenfeleink igen valtozatosak és
kemények, ideﬂen ényektdl kezdve,
generdtorokon dt aszteroiddkig
minden eléfordul o game-ben
(Amiga). A masik Ujdonsaguk a
BUBBA'N'STIX lesz, amiben egy
Anglidban népszerii cartoon
figura és kis bardtjo, hogy botocs-
ka_kalandjuit dolgoztak. fel. A
maszkdlos jatékban kepregénysze-

figurank, o botjat pedig
segiideszkozként fudja hasznalni
ha valohol megokad: és nem fud
feljebb, “beljebb, odéhb maszkalni.
Sok puzzle fejtérét is meg kell
oldununﬂ a jaték sordn, dmi igozdn
egyedinek tinik o software-pincon
(Amiga).

CYBERDREAMS

Az eddig oz ismereflenség homalyaba burkoladzo

céy most robbantani akar, és CYBERRACE cimmel
eqy igozi tyhersEuce-kqun rogramot feLez be'nz
elkovetkezé néhany honapban. Isten hozott a
jovoben! - hirdeti programjuk jelmondata, ami a képeket
elnézve igoz is. A 3D-s dbrazolds naluk sem ismer
hatarokat, oz animacié sebessége pedig tényleg dmulatha
ejtd. A sztori nem egetrengetd (Girkalozok elleni hare,
alaxisok feletti uralom elnyerése), de a kivitelezés elgit
Fe o kalappal. Erdekesséq, hogy tervezdije a Szérnyas
Fejvadasz, o Tron 2010 és a Star Trek kivitelezésében is
seqédkezett. :

DIGITAL ILLUSIONS

Nem sok djdonsaggal kecsegfetett o cég benniinket,
eqyediil a TORNADO cimii PC-s szimulatort mutatta be.
Mivel a kezeldszervekrél nem volt bemutatd, ezért csupdn
az intro alapjn nem sokat tudok mondani o jatékrol. Az
ismertetd szerint szimuldcids tréning és komplett misszidk,
real 3D-kiilsé téranimacio, éjszakai repilés és 2 jatékos
egymas elleni kiizdelme is be lesz épitve a jdtékba (PC).
ELECTRONIC ARTS

Az Origin és oz EOA kozds ploccon dllitotta ki legtjabb
durranasukat, o STRIKE COMMANDERT. Amikor meglattam
a standot, azt hittem, hogy berosalok. Képzelietek el egy
hatalmas vetitévasznat, ‘ami a repiild ablakat szim-

“holizdlta, és egy repiildgéporrot, amibe be lehet szallni, és

onnan lehet irdnyitani o repilést. A faldén kotonai
felszerelések, pﬁncélszekrényet, ladak és minden, ami a
harci hangulatot emeli. Az egyik programozo beszéllt o
stilizalt repiildbe és... Es elukuai aszavunk. llyen animaciot
és hanghatdsokat még nem pipaltam! Azonnal el kezdtem
keresni akidllitott PC-n a CD-, de SEHOL SEMMI! Egy mezei
(?1).486-oshol nyomult mindez o képernydre. Nem hidba
fejlesztettek o jatekot 2 évig. Nem is érdemes tibbet

576 ksyte 1993 Mijus / 1v. EvFOLYAM

rii mozgasokkal kozlekedik



beszélni rola, ezt meg kell venni! Természetesen az alap-
programhoz killén kel meivﬁs(lrolni a hangeffekteket és
a'zenét tartalmazo lemezeket.

EMPIRE
Leghiiszkébbek a Pacific Islands és a Team Yankee utéd-
janak tartott WAR IN THE GULF cimii tankszimulatorra
voltak, ami PC-re és Amigdra egyardnt megjelenik hama-
rosan. Egy kitalalt 1995-ben kitoré dbalbeli habord a
l:m%rum témaja ahol M1-es tankjainkkal kell felvenni a
iizdelmet o hodita iraki hudseregglfl. Mint oz eléddknél,
ift is komoly ellendllasba iitkdzink, Ggyhogy nem lesz
egyszerd felodat o tamadak likvidldsa. Az igéretek sze-
rint az eddigi legjobb tankszimuldcid lesz. A kivetkezd
djdonsaguk o CYBERSPACE lesz, amely egy 3D-s
szerepjateknak késziil. Az idpont 2090. Kéosz, ziirzavar
mindeniitt, a Varosban zavargasok. A kzel egymillio lakos
500 zondra oszfott kerilletekbe zstfoladik, és csak
egyetlen alapelvet ismer: tolélni mindendron. Ezernyi
épulet, mindegyikben Gjobb veszélyek leselkednek rénk,
és mindez virtual reality stilushan prezentdlva (PC,
Amiga). Ja, és még eqy bombahir! Készil a CAMPAIGN 1!
Egyel6re no info, amint kép is lesz rélo, azonnal kézljiik.

FLAIR

Sajnos, a Flair nem hozta a formajat, mivel semmi djdon-
sigot nem mutatott be a kidllitason. A Whale's Voyage mar
régi téma, a Trolls mar volt Amigdn, most megjelent PC-n
is, st a C64-es tdbor is 6rvenﬂezf1et benne. Eqy fitkot
viszont sikerilt kipréselniink a képviseldiiktdl, amit nem
tudok magamban farfani: megindultak o munkalatok o
Trolls masodik részén. De pssszt!

GREMLIN

A régi nagy név egy kissé megkopott, mar ami a (64,
Amiga, PCszintért illeti. A joviben szinte teljesen ledllnak
a lemezes fejleszigsekkel & dtpartolnak o idlékEépekre
(GameBoy, Sec[]u, Nintendo). Lehet, hogy nekik van
igazuk? Egy valamit azért még farfogatnak a tarsolyuk-

ban: o HEROQUEST 2 THE LEGACY OF SORASIL-. Ajatekral

még nincs. képanyag, de oz irott infak szerint négy j
korakterrel ismerkedhetiink meg benne. Nagyobb és tobb
lesz a bejrhatd terilet, ahol négyen is kuFundozhutunk
egyidgben (Amiga).

GRANDSLAM

A 'Nick Faldo’s Golf: sikerétdl megrészegiilt kindd niem
lustalkodik tovéibbra sem. REALMS OF DARKNESS a cime
annak.a szerepjatéknak, amit hamarosan piacra dobnak.
Nagyon frappans jelmondatot valasztottak a portékdjuk
reklamozasahoz: Vérbeli szerepjaték ozoknak, akik
utdliak ezt a stilust.A Sététség Pusztdin egy kétoronyban
a halhatatlansagot kutatd. latnok a megoldds eléit eg

Iépéssel hibat kovet el: kifelejt eqy dsszetevét o vardzsital-
bol. Ezért o ballépésért az Istenek &t és utodait o sajat
maga dltal dgy ahitott holhatatlonsagra itélik. Hamar
beleun' persze o dologba, szint Ggy fiai, okik kozil o
legkisebb felkerekedik, hogy oz Istenek haragjaval do-
colva elérje, hogy végre emberi élefet élien. Szornyek
vardzslok, bestid ﬂlliﬁk't’lfkﬂf, szinte-eqy egész vilag all
vele szemben (Amiga, PC). A masodik ﬂiJonsﬂguk TENSAI

névre hallgat. Egy vilagpusztito atomkataszirofat kétféle
teremtmeény élte tal: akik védve voltak a'sugdrzas ellen és
akik nem. A fisztak kilopokodtak a nuT(vi[ﬁgru, ahol oz 0j
viiﬁﬂ teljesen elrettentette aket. A lokott telepiilésekiﬁl
tivol sajdt kazdsséget hoznak létre. A. mutdnsok kozatt

felbukkan egy magikus erdvel rendelkezd. lény, oki‘a
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békés kbzdsségre tamad. A fohds, Tensai, szembeszdll o

Gonosz Erdvel. Az 6 kalondjait élhefiiik at a jatékban,
amiben rendkiviil kiterjedt teriiletet kell bejarnunk, hog
a kiméletlen uralkodoval, Arashival megmérkﬁzhessh‘nK
(Amiga, PC)

INTERPLAY

Két nagy anyaggal is elgrukkolt az Imerﬂiuy; uz elsé o
LOST VIKINGS, umi egy hangulatos maszkalos jatéknak

néz ki elsa pillantdsra. Harom vikin? haver (Erik, a gyors,
Baleog, a retienthetetlen és Olat, o massziv) éppen
haldszatbol tartanak hazafelé, amikor egy idegen dirhajo
felszippantja 6ket. Furcsa kalandok sorozatdn dt kell hozo-
I:Jlniuk, miE ki nem hiil az ebéd. |dgutozasuk nagyon
umorosnak és latvanyosnak tinik (Amiga, PC). A pénz-
igyi menedzserprogramok kedveldi szamara valodi cse-
mege lesz a RAGS TO RICHES. Hmiyon lesz o templom
egeréhil a pénzvilag vezetd szemé yiségle? Erriil szdl o
atek. Egy apro tstﬂﬂdi villalkozast kell iranyitanunk

alkalmazottainkat kell igazgatnunk, tranzakciokat kel
végrehojtanunk, mindezt egy irodai szobabal keordindlva.
Nem kis meld, de megéri (PC).

ICE

Ugyan kidllitokéntnem volt jelen a rohamléptekkel fejléda

software-cég, de aiy szorolaprol mindenki értesiilhetett az
tidonsdgairol. Legbii

iiszkébbek o TOTAL CARNAGE cim alko-

érhet el. Stilusa akcid, valojaban egy izomkolosszussal kell
minden ufunkba keriild é‘é’iénytiinyirnunk. A program
érdekessége, hogy. a brutalitast keveri'a humorral, ami
fehér hollonak szamit ebben o kategériaban. Természefe-
sen a fegyverarzendl semutolsd, az amerikai hadseregnek
is hets?ﬂetére vilna (Amiga). A mésodik Gdviskéjik a
GULP THE GUPPY nevet viseli. Aszennyezeti vizekbol kell
kis barataink segitségével Gjra atlatszo, kristalytisza
oceant vardzsolni (Amiga). A GNOME ALONE egy cuki
vardzslorol szol majd, okinek harom vardzskulesot kell
megkeresnie egy véielﬁthututlun dungeonben. Persze
idétlen répdk, krumgli . csigak, kolopaesok alljak otidt, Az
eFész egy nagy bolondsdag, de aranyosnak tiinik. Majd
elvalik (Amigu%. Az AXESS DENIED cim futurisztikus game-
rél egyeldre még csak annyit tudni, hogy virtudlisan redlis,
azaz nagyon bord iir-kalandjdték lesz (Amiga).

IMPRESSIONS

tasro, ami @ maga kategorigjaban tényleg elckeld helyet
i R

A nagy stratégia monopélium, oz Impressions egy sorozat
- masodik részét adja ki hamarosan: RULES OF ENGAGE-

MENT 2: A szerepjtékban, egy Grflotta kapitanydt olakit-
juk. Habordk dulnak kérilottink, ezért kemény feladat
Iesz vezérkarunkat irGnyitanunk, I:mgr(a végsd gydzelmet
kivivjuk. Dialogusokkal targyalhatunk sojdt és ellenfele-
ink vezetdivel, itkos diplomaciat folytathatunk, o harci
eszkgzoket tervezhefiink és vethetiink be o harcha. A
bonyolult jelz6 enyhe kifejezés, ha a jatékot egy szoval
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akarjuk jellemezni. Leginkabh a gigakomplex
megnevezés illik ra (PC, Amiga)

KRISALIS

A Soccer Kid és oz Arabian Nights utan nagyobb faba
vagiak a fejszéjiket Krisalisék. Egy komoly szerepjaték
van késziilshen THE LOST KINGDOMS cimmel. A békés
kiralysagba beteszi a labat o Gonosz, oz uralkeddja al-
nokka valik, a hirodalom elsorvad. Te, mint kiralyi sarj,
megprobdlod o lehetetlent: o régi viragze moltat
felé?eszleni, Gjhal bo1dugsﬂgiul hozni o népnek. A jatek
alopvetd motivuma o beszélgetés, o meggydzés. Utunk
soran szamialan emberrel foldlkozunk, akiket a sojit
oldalunkra kell allitani. Ezek utan cket is mi tudjuk
iranyitani, egyre nd azok szama, akik a Jo eljovetelét
akarjdk (Amiga, PC). A masik; nagyobb lélegzeti mii a
VIKING FIELD OF CONQUEST. LeginEﬁhh a Defender of the
Crown-hoz tudnam hasonlitani. Hat barbar ellenséges nép-
Ee| kel felvenniink a kijzdelmet, akik elvadultan, csak o

bditasra gondolnak. Nekiink sokkal faktikusabbnak kell
lenniink, hogy o kozépkori Anglia. teljhatalmd ura e-
hessiink (Amiga utan most Pe-n is).

MICROPROSE

A régﬁtu a cscson |évé cég tovabbra sem-lazit, mindig
Ujabb ttletekkel - dll el6. A régi szé‘J idokre emlékezve
kiodjgk o PIRATES GOLD-ot, omely a nagy legenda
bjraélesztését jelenti. Semmi masrél nincs sz6, mint oz &
'93-as szinvonalra hozasa. Az alopéilet, a jatékmenet
ugyanaz, csak a korités jovul valamelyest (PC). Kovetkezo
Gjdonsaguk o FIELDS OF GLORY, amelyrdl mar mérciusi
szamunkban irtunk. A nopéleoni haborokba tudunk
bekapesoladni, vagy a francia, vagy oz orosz oldalon (PC).
A RETURN OF THE PHANTOM ng remekbeszabott
szerepjték, amelyben Raoul Montand feliigyeldt alakitva
kell kideriteniink, hogy ki lazitotta meg az érids csillar
esavarjoit, hogy oz oz eloadas kezdetekor o nézékre
zuhanjon. Kérdezdskdes, parbeszédek, misztika, rej-
télyek felfedése jellemzi ajatekot (PC). Hogy egy kis életet
lehelienek a dig unalmas sakkpartikba, CHESS MANIAC 5
BILLION AND 1 névvel egy paradés sakkparadiat késziil-

nek kiadni a kézeljovaben. Minden egyes babu digitalizalt
férfi vagy nd, és olyan video-animéciot mutatnak be, hogy
a fiilink ketté ﬁYIhuf az dmulattol. A program nagy
erdssége, hogy nemesak szellemes, de remek sakkprog-
ram is, mar ami a nehézséget illeti (PC).

MILLENIUM

Ujdonsagokban itf sincs hiany. METAMORPHOSIS a neve
annok a logikai, -igyességi jateknak, amelyben eg“y
paradicsomot alakitunk. Nem 6nszantunkbal nézink ki
gy, hanem egy kisérlet sordn nu?( apank teleportdla be-
rendezését probalta ki rojtunk, de félidoben abba
belecsapott avillam, és mi ehLen oz dllapotban kotdttiink

ki. Afelodatuz, hogy dsszegyiiifsiik o gép darabijait. Menet
kozben at tudunk uluku[grlli !

elhévé, gumilosztiva, viz-




" PSYGNOSIS -

~ Amigdra o Fsytinnsis. fz oz egi(yik leguéreseb
, amit valoha

cseppé és vosyolyova. Ezek hasznos fuloidonsagakkal bir-
nak (lebegés, paitogds, kemenység), amiket kamo-
toztuthatunk utunk sordn (PC, Amiga). Régiismerds JAMES
POND, aki most a heldon préh:ﬂ szerencsél a sorozal
harmadik epizédjoben {Amiga). DIGGERS néven egy
szorakoziatd dolog siilt ki oz egyéves munkabal. Apro
emberkékkel, akﬁ( leginkabb a lemmingekre hason-
litanak, kell arony uttn kuiatni. Persze nem vagyunk
egyedil a fald aloii, és poni ebbdl erednek o honyudu(mak
{Amiga). A vadallatios haseball szerelmeseinek is van
me&lepe!ésem: BFASTBALL o becsiiletes neve annak @
stutfnak, ami okar o Speedholl nyomdokaiba léphet. Bes-
iitlk, izomkolosszusak, vandalok &s egyéh foji csapatok
kiizdhatnek egymas ellen, valodi tiizes hangulati
meccseken. Nagyon meleg oz anyag! (Amiga, PC)

MIRAGE

Nem voltunk eldurranva o Mirage bemutatajatdl, hiszen o
ré?i Humans-t nyomattdk agybo-fabe, illetve egy tovabbi

dlyakat forfalmeazé alkotdst reklamoziak HUMAN RACE
?edﬁnév alaff, Aki szerette oz elsd epizodot, az kirobbano
orommel fogadjo majd o plusz pélydkat, amik azonban
nem hozick kiilénleges véﬁozﬂst oz elodhiz képest.

MINDSCAPE

Nagy esinnadratia kézepetie jelentetie be o hires szoft-
ware-cég, hogy LIBERATION névvel egy 0j dllocsillagot
alkotott. A game o XXIX. szazadban jatszodik, umiEur
mummulvﬂiﬁ:lumk veszik at o Fold gazdastgi, pénziigyi,
pofitikai iranyitasat. Természetesen minden gépesiteti. A
Biocorp vallalat robotjui azonban meghibasodnak és
védielen embereket nyiffanionak ki. A véllolat, hogy
hirnevét megérizze, ko‘{mh vadok olapjan driatlon em-
bereket ital tﬂ a valadi gyilkosok helyeti. Ezen oz dldatlan
helyzeten csak egy tokos legény viltoztathat, akiTe leszel.
Bartiinb sziiktéi de jd igyert Kuuulsz.ﬂé robotod van,
akik segitenek abban, hogy oz drtatlanul bebdridnzatt
embereEet kiszabioditsd és o meghibasodott robotokat
fikvidald (PC, Amiga).

OCEAN

Nem lenne Ocean a neve, ha nem rukkolna elé minden
alkalommal jonshany djdonsaggal. Jelen esetben is 5
bhombameglepetéssel szolgalt a Eires soﬁwnrecéﬂ. WORLD
CLASS SOCCER névre kereszteliek el azt o revolucigs fo-

ciprogramot, ami hamarosan megérvendezteti az Ami- .

gatulojdonosokat. A golfprogramok reneszanszukat élik;
siezt o hullamot oz Oceon is meglovagolio oz INTERNA-
TIONAL CHAMPIONSHIP GOLF-fol. Az eEyik legeredetibb
otlet a jdtekban, hogy o lobda riptét kameraval tudjuk
kvetni. A Reményelﬂ: sportok kedveldire is gondoltak oz
Ocean hazotajan, és piacra késziilnek dobni o BURNIN'
RUBBER cimi autdversenyt, amelyben "emberkozeli"

: pek‘k'e,l' (Galf GII, Peugeot 205 GTl, Renoul 5 Turbo)
versenyezhetiink egymdssal vugt a gép ellen. A bemutatd
fta alapjan nagyon baba lesz az anyag.

Telies volt a lemmins-lz Londonban, de 6k mar o jovibe
tekintettek, mégpedig o COMBAT AIR PATROL:-lal: A
legtohb hozzaérto szerini o Ieglgyursuhb szimulatorok
egyike lesz, amit el is tudok kéﬁuze ni aldtot demo alapjn.
F?‘l-es, vagy F18-us gepekkel nyomulhatunk 3D-s tdjuk
felett, akar éjszaka is (Amiga). SPEAR OF DESTINY alnév
.alatt a PCral ismert Wol?enslein 3Dt is meEielenIIeﬁ

és leg-
“brutalisabb jate eszitettek. Az olés és a
haldl mozdulataira olyan nagy silyt fektetiek, hogy faldn

mar 1l élethii lett. A haromdimenziés borlangrendszerbdl
kell &p barrel kilabalnunk, mikzben ¢ naci katondk ke-
reszitizébe kerliink. Csok erds idegzetieknek ajanlom
{Amiga). j

RENEGADE

Meg mindig rogyogott o cég legdjabb cilloga, o Chaos
Engine, de mdr egy 0f szupersztar van szﬁleiﬁﬂen. Hosszd,
masfél éves vajodas utan folan mér a jévé hénapban
megielenik az URIDIUM 11, ami a legendas Co4-es jaték

amigds, feltuningolt véliozata. A szerzé is kint volt o
standan, nogyon aranyos srdc, nem is gondolnd oz ember,
hogy i!rven emény dolgokra képes. A villamgyors 32
szines finomscroll nagyon me?dnbiu a jaték ﬁssztu!ﬁsdt,
o 2 jatékos egyideji jatszasi lehetdisége pedig kuriozum
ennél u stilusnal (Amiga). Még egy pazar hir ebbél az
istallobol: megkezdddtek a SENSIBLE WORLD OF SOCCER
elémunkélatai, amiben a legendds fociprogrom még
tovabbi tuningolasdt igérik o programozok (Amiga).
SIERRA ON-LINE

Sierraék nogyon fitkelodzo hangulatban voltak o
kiallitdison, mest ket fehér ajto magott meghizigk mo-
gukat, és oranként ha kidugta valamelyikjiik oz orrét. No,
azért sikeriilt nyakon csipniink egyik prominens
képviselﬁ]rﬂket, uki biiszkén djsagolta o PEPPERS ADVEN-
TURE INTIME megjelenését. Kuncogva gondoltam arra,
hogy mi mar o leirast is elkészitetti réliu... viszont volt
olyan programuk is, amivel &k leptek meg benniinket.
Hamarosan piacra dobjak o BETRAYAL AT KRONDOR cim
Dynamix produkciét, ami émulatba etd grafikaval megal-
dott szerepjaték lesz. Mivel csok egy rovid jatszhatd pre-
view volt eddig beldle, tol sok nem mondhaté réla azon
til, hogy difajta hurcLeleneteke!, fejlesztett iranyitdsi
madot, realisztikus tajokot és digitalizalt hangokot tarial-
maz. Persze, ezek oz infik majd akkor kristﬁlxosudnuk ki,
ha (n;g)r latjuk o kész jatékot. Mar csak dszig kell varnunk
ra (PC).

SILMARILS

Félelmetes itemben hodit az RPG-stilus, ma mér alig akad
olyan céﬁ, aki ki ne adott volna ilyen kategériajd jatékot.
ASilmarilsnak nem ismeretlen @ dolog, hiszen voltmdr egy
igen népszerl olkofdsuk ISHAR néven. Mostismét megin-

dult o fantaziajuk, és rohamlépiekkel fejlesziik oz eposz
masodik részét. Jonius 1jekan a PC és Amiga tulajdonosok
is birtokba vehetik az 0] olkeidst.

TEAM 17

A fiatel gérda egy potiim standon dlliiott ki, de a prog-
ramjaik anndl nagyobb tmeget vonzatiak... A Body Blows
és a Superfrog programozoi o kovetkezd programok
megjelentetését tervezik idén: OVERDRIVE (autdverseny),
ALIEN BREED 2 (0 legenda folytatodik) és o BODY BLOWS
2 (u bunyos programokbal soha nem elég). Mindegyik
Amigéin és PC-n is megjelenik.

. megérezhették a software
" hogy egy "minden eddigit feliilmula” futballt készilnek

THALION

A nuPy hiriikiado sem henyél, hiszen az Amberstar utan
amelyrdl mostani sz6munkban olvashaitok, o kalon
folytatasat is piacra dobjo AMBERMOON cimmel. A mérci-
usi 576 KByte-ban mér olvashattatok egy rovid infot rolo,
toyhogy majd inkabb o teljes jatékrol kozliink egy leirdst,
amint megjelenik méjus végén (PC, Amiga). lgérnek még
egy tengeralatfjdre szimulatort U96 cimmel, egy helikop-
ter szimuldtorf, ami a SEARCH AIR RESCUE nevet viseli és
mar fervallapothan van a NO SECOND PRIZE 11! Amint
bavebb odataink vannak réluk, ozonnal kbzzétessziik.

U. S. GOLD
A U. S. Gold mélté régi nogy hiréhez, nagyon franke
anyagokkal bombézza o nagyérdemit. Az EYE OF THE .
BEHOLDER 11l nueynn nagy durrands lesz, a stilus szerel-
mesei lepetéznek majd o gydnyorsé 16l (PC). A Com-
manche Erogrumnzéi nem részegedie meﬁ feliesen. a
sikertdl, hanem egy hosonlaan braviros tankszimulatort
(az ARMORED FIST-et) keszitettek. Mar csak parat kell
aludni o megielenésiﬂ (PC). A VEIL OF DARNESS cimi
szerepjtékot nem tudom, hoFy mi killanbbzteti meg o
sorra megjelend hosonmasaitol, de mojd o komplett jatek
megtekintése utdn kideril (PC). A napokban mar meg is
{:|em,két datodisc a hires X-WING-hez és o COMMANCHE-
oz. Uj palydk, jovitott (ha lehet egydltaln javitani ra-
jtuk?!) iﬂtézmenei (PC).

VIRGIN

A Sensi Soccer 6ta csak gyenge probalkozasok szilettek
egy valomire valo fociﬁrugrum megirdsara, és ezt
dzak is, mert sorra jelentik be,

kiadni. Nem. maradhatott ki a:sorbél a Virgin sem, és
nyilvanossagra hozto tervét: természetesen egy paratlan
focirll A cime nemes eqyszeriiséggel GOAL! Maja elvalik,
hogy mi igoz o hireegﬁl. Ju, és méy egy "ukcidha'
henevezett a Virgin (ugyanis a szerepjatékgyartas is kezd
mindenkit megfertdzni): LANDS OF LORE cimmel egy djabb

Weswood Studio produkciot keszijl piucu dobni chben
targykorben. A rola készilt képek magukért beszélnek, a
jiitekrol bévebben mojd o megjelenésekor irunk.

Még néhany elgondolkodtato adalék a killitdsrél: a kon-
zolok térnyerése elsﬁﬁurt'i volt, szinte minden valamireval
software-haz elrukkolt néhany konverzidval, sdt gyakori
volt az is, hogy teliesen ledlltak o lemezes jatékfej-
lesztésekkel és minden elannal o konzolokra sszpon-
tositanak. Ennek egyedili oka o mérték nélkiili kalozko-
das. Nem éri meg, uPy hatalmos pénzekeért kifejlesztett
programok ket nap alatt szétfracesennek @ vildg minden
téjara, a hevételek meg a nulla felé fendalnak. Bz senkinek
sem huli. Kivéve persze o kalozokat.

A masik szembetiing. Gjitas ho?y a programak szinvon-
alanak jovuldsa; o mugusu[ul: elvardsok miatt rendkivilli
népszerségnek orvendenek o (D-n kiodott fejlesztések. A
PC-(D, MEGA-CD, CDTV és méﬂ ki tudja mifele kifejezések
lossan‘mindennapossa vélnak kilfaldan. A (D fechnika
elvileq hatdrtalon lehetdségeket nydit a programozaknak,
hogy grafikai és zenei képességeiket fitogtassdk. Olyan
mingseqii programok jelenek meg homarosan mind kon-
zolokra, mind PCre, hnFy oz ember csak bamul, hogy
ilyen is létezik. Mintha filmet néznénk, olyan o grafika, o
zene lpadig hathorzongatoan j6l szol. Ez a jovekeép idehaza
egyeldre nem redlis, mivel manapsag még igen borsos dra
van eqy-egy ilyen csodumasinanok. Mi is csak
kurizumként szerezfiink be néhanyat.

Zolee
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INTERNATIONAL SQUASH CHALLENGE

AZeppelin termékenységét mi sem bizonyifja jobban, mint hogy ebben a honapban négy programmal is jelentkeziek
- 0 (64-es tabor legnagyobb 6romére. Ugy gondoltuk, hogy ha mar ilyen programinység van az Oregre, akkor
esokrot koriink a Zeppeglin jatékokhol és atnyojtjuk Nektek. Reméljiik silerijrﬁriimel szerezniink. Kezdjik egy kis
testmozgassal. A WORLD CHAMPIONSHIP SQUASH e?y nalunk kevésbé népszeri sporfagat dolgoz fel, o squash-t.

Tudomasom szerint alig van ilyen célra kialokitott ;‘1‘61 ya Magyarorszdgon, ami azért egy csoppet elszomoritd, mert

u jdtek egyike a leghaiékonyabb festedzési modoknak. Jomagam is csak Svéjchan jatszotiam tébb évvel ezeldit,
ezért a szabdlyokkal nem vagyok maximalisan fisztahan, de oz alopszitudciot dgy ahogy ismerem. A teremben o
szemkozii falon o kézépsd ket vonal dltal kijeldlt teriiletre kell szervalni dgy, hogy elsgnek ide pattanjon o laszti,
mojd az ellenfél négyzetébe. Ezutin csépelhejik a bogyot ahogy a keziink birjo, csak arra iigyeljiink, hogy o
szemkozii falat minﬂen esetben érinise és maximum csak egyszer pottanjon a padlon. A lobda iranydt oz iitéssel
(tiizgomb) egyiddhben fel-le-oldalra hizott joy-jal tudjuk befory{'lsulni. A fémenisben még azt is meghatdrozhatjuk,
hogy a laszfi milyen keménységii legyen, umilﬁ, lomhabb vagy fiirgébb lesz. Eleinte érdemes a fehérrel prabalkozni,
ami viszonylag ﬁxssﬂ mozgdst, majd fokozatosan kézeledni a kék szinihdz, amitdl o beliink kilag, olyan cikazo. A
jaték mindent egybevetve nagyon i3 és szérakoziat, minden sportérilinek ajanlom.

Az INTERNATIONAL TRUCK RACING valamelyest elmaradt a varakozasoktdl. Mint a réla késziili kép is
mutatjo, nem drad beléle oz a tolzott sebességlaz, kafa grafika és a nagyfoka jdtszhatdsag. Persze a
latszat egy kicsit csal, mert ennek ellenére el lehet szorakozni vele. A kamionok irdnyitdsa teljesen mas
siratégidt igényel, mint példaul a Slicks-beli versenyautéké. A kanyarodasnal sokkal inkabb igyelni kell
a nagy test miatt az ellenfél mozgasara, mert egy-egy dsszekoccands kindds energiacsokkenéssel jar. Az
elveszett energidt a depo feliratis savban lehet feltdlieni, de nem kell hozzd megallni, csak lassitani.
Baven elég lesz ezutan behozni a lemaradast. Az ellenfelek belevald versenyzék, egy elrontott kanyar-
bevetel konnyen behozhatatlan lemaradast okozhat. Ha egy nyert jitszma utdn betévediink a shop-ba,
frankan felspécizhetjiik a masindnkat (erdsebb motor, tapadasabb gumik, stb). Ha pedig vilagbajnokok
akarunk lenni, akkor jol kdssik fel a gatynkat, mert 6 pdlyan kel bizonyitanunk ratermettségiinket
ahhoz, hogy nyakunkba akasszdk a babérkoszorit.

A harmadik dldozat FIST FIGHTER névre hallgat. Mint a neve is elarulja, egy hangyanyi kéze van a
Kirdlyhoz (Street Fighter 1l), de a rola készilt fotét elnézve hamar lekonyul az ember széjo: csak
névrokonok. En megértem a Zeppelin stratégidjdt, hogy meg akarjdk lovagolni az SF2 hullamot, de
azért egy kicsit jobban is Gsszekaphattak volna magukat. Az Gsszedllitas szégyenfolfjanak is lehetne
nevezni, annyira gyenge eresziés. A sprite-ok tolontdl elnagyoliak, oz irényithatsag sem kapno
kettesnél jobb osztalyzatot, o hatterek pedig eqyszeriien rondak. A valaszthato kiizdgfelek a vilag 5
killonbozé pontjdral valoak, és persze mindegyik sajatos stilusban kiizd. Mivel az irdnyitas nem knny,
ezért érdemes az ellenfél erdsségét alacsonyra dllitani, hogy fel tudjuk vele venni a kiizdelmet. A hérom
vélaszthatd helyszin kizil talan a Japan a legszebb, ezért ezt janlom hattérnek. Mar ha egyaltalan
betdltitek a programot...

Szandékosan hagytam az dsszedllitds legvégére az ARNIE 2. Sok cég (legyen az sofiware-hdz,
filmgyarta, stb) gy vélekedik, hogy ha egy nagy sikeri jaték/film/sth elsé része milliokat hoz a
konyhdra, akkor nesza, adjanak ki egy folytatast, amiben még fobb vér, sex, akcid, és igy tovabb van,
esak azért, hogy emezt is tobbezer ember megcsodalja. Sajnos a legtobben ezt Ggy oldjak meg, hogy
teletomik sablonos kizhelyekkel oz alkotdst és a neve mdgé odabiggyesztenek egy kettest. Szerencsére
az Arnie 2 esetében ez nem igy fortént. Az eredeti Gtlet ugyan maradt, de utcahosszal veri oz elsét:
baromi nagy lett a bejarhato teriilet, lényegesen finomabba valt oz elsé epizodban néha vibrald scroll,
sokkal lathatobba valtak az ellenfelek és még frankabbak letiek o hangeffektek. Tudom, hogy nagyon
aprok a figurdk, de szamoljatok csak meg, hogy hanyan nyiizségnek a képernyén és milyen kidolgozott
mozdulatokkal... Egyszoval vétek kihagynil
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INTERNATIONAL TRUCK RACING
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Ki ne hallot volna mér a hires pun had-
. vezérrdl, Hannibalrél? Neve oz !
‘| iddszamitasunk eldtti 1I. Pun habord kapesan !
' vdlt ismertté, s azota is csak o Nagy Han- "
nibalként em]egeﬁk. S most, 1993-ban immar g
a PC tulajdonosok is a hires-nevezetes hadvezér |
személyébe bojhatnak, s meghozudiolva o !
fﬁriéneﬁnet, dtvehetik az uralmat az egész Fold- |,
kozi tenger felett, leigdzva a kornyezd , |
orszagokat, s elfoglalva a 6 veszélyt jelents !
.. Romat. A Hunnibéﬂ, mint jatékot egyébLént a &
, Starbytenak kszonhetjik, aki - ogy latszik - |
tovabbra is a starfégiai ]énéi(ok terén jeleskedik. | |

A jaték egyelére csak PCn elérheto, de gyo- iy ¥ !
 nitom, hogy rvidesen az Amiga tulaj onuso{ js | Hannibél vezette o hadidratot, mely nekgglle%;
zetessége az Alpokon dtmasirozo elefdnto

i boldogan héditgathatnak Eurdpa egész i e B
#Z49% e, ékbol més ok soinclfos mdon 2 iy Sopéty Ghook o ngsapick
gl s ' a német nyelvii verzio hozzaférhets, oz is oz +%; @ MN0eg egnayiaiol, de Hannibainak sikerult o

"% 576-shophan. Persze napok kérdése az angol f-:'f,. Szi'l“e eiheteiip: é'[‘e!‘“ii“.f,‘fl‘.[p.“}l;‘“é‘ sogr'(i-rind'- ‘
. megérkezése... A jaték stilusat tekintve - mos- 4 ¢ 'everie a kivezenyeli lidliai hadosztalyokat,

. tanra mindenki kitolalhatta mr - kifejezetten 4 d¢ Roma a végstkig ellendllt. A romaiak leg-
-":'"3 stratégiai. Maga a program hatalmas teriiletet ¥
L8 dlel fel Hispﬁnidté? (a mai Spanyolorszag) a
. f foldkczi tengeren keresztill egészen o mesés i N0 fdasimolls. oo sl st b
+ keletig eljuthatunk. A varosok szama gkt drert Karthago mellé, amikor a rémaiak dja

o lenyiigozden sok: kozel 1000 valdsagos hely- $5 seregeketllt'o ur’tilz,tuk’fndkwul_ gyorsan, eskq
ségnévvel taldlkozhatunk! A jaték zeneje kelle- e serege_ll(] ,Pi ere'lu Hoii F”{Fel"f Sipiot, aki
mesnek mondhato (az egész digitalizdlva van), fill Hannibdl mélto _elle? BIE".E bizonyult.
- a hanghatdsok sem gyatrak. A grafika - bér a Slculuunu_k sikerilt V'.Ss".'.'? oglalnia ISlzmlmt, elfo- ¢
|1 L & program nagy részében a vezérloképernydtlit- A g_g}lu Hispanidt, s vég, Zamandl leverte Han-
"3 juk - igencsak tefszefs: nagyfelbontdst VGA d Moo seregeit...
‘ﬁ-h- grufiku. A program egyedﬁﬁ hibdjo a se-
"L 0 bessege: meg egy 386-oson is elég sokat |
¢ ﬁiltﬁget. De hat semmi sem lehet tokéletes... Aki |
4y eqy kicsit is kedveli o stratégiai programokat,

\1@ .08 annak szerintem (bar nem volt egyeldre fil-
; miatt. ", volt idém mindent kiszotdrazgatni, de a lényeg

Aki eldtt egy kicsit homalyos lenne a 4}

. torténelmi hattér, annak szanom ezt a kis 1Y,
“torténelmi dttekintést". Hannibalnak mér oz ™ é

apja is hires hadvezér volt Hispanidhan. Az & &

!

#5 szinte_biztosnak ldtszott Hannibal gydzelme. |
Hannibal mér a csizma orrdt is elhagyto, sét |

b

maljuk o toriénelmei! Ha sikeriil elfoF alnod
Romdt, nyugodtan dllithatod magadral, hogy i

lr'!?k most dt a torikonyvet, hanem lassuk
sagosan sok idgm foglalkozni vele) nghany fe- W inkabb a jaték kezelését, ami meglehetésen

lejthetelen hetet fog jelenteni o jdték merete -

hogy régebbi allast kivanunk-e betdlfeni

" varost akarunk meE eresni név szerint, § %y
0

| térképet lathatun

siilyosabb veresége Cannendl volt, ami utdn mar - «

Most it az alkalom, hogy kicsit megrefor- ¢

felérsz Hanniballal (csak szerényen). No de ne B

' sziikds lesz, mivel a sziikreszabott idd miatt nem 1

benne van igy is. A jaték elején valosztahatunk,
3 k

nevéhez fiizddik oz I. Pun habord, melynek |

Sticilia volt a téje. Apju, Hamilkar is igazi o

o vezéregyéniség volt, s amikor Hannibal

= i megérkezett Hispdnidba, az egész hadsereget 'sM

v apjara emlékeziette. Ugyanazokat az arc- i

vonasokat, ugyanazt o hatarozotisagot, eleven- 0 |

~ séget fedeztek fel benne. Ravid idén belil oridsi 1 &

népszerﬁsé?re fett szert, melyben kézrejafszott -
e apja személye, és egt'aszen kilanleges jelleme,

egyénisége is. Hannibal fantaszfikus ember le-

l L4 hetett: semmivel sem okart fobbnek lgtszani = |
*" katontarsaindl, nem volt zsarnok vagy dikidtor,

5 mégis tomegeknek fudott puruncso?ni. A harce- &

% ban is mindig eldl jart, s utolsonak tért vissza a I
csatatérrdl. A hadjarat, melyrél igazan !

JER

* (Altes Spiel), vagy djat akarunk kezdeni
(Neues Spiel). Ha vdlasztottunk, az -
iranyitopanelen taldljuk magunkat.

4 |- Anagytérkép.
I1. Uzenet ablak. L s
H1. 16 tovabbugraszid. ' I

A. Térkép nagyitas. ta *-".I. 1‘
B. Térkép kicsinyités. o
C. Szélrozsa, a térkép scrollozdsara. Ha egy 4l ﬁé,

dlickeljiink a szélrézsa kzepén lévé kis korong- '
ra, s maris beirhafjuk a keresendd véros neveét,
illetve x-el kiléphetiink.

D. A kivélosziott varos neve. (Az utobbi 4
menij a térkép-pontban érvényes, ldsd késtbh)
1. Mkapesolni a politikai térképre. Amennyi-
ben ezt valosztjuk, egy eqész képernyds
,(, rajta o polifikai helyzefet

kiilonféle szinekkel jeldlve. Karthago zoldde
van jelolve, a kolonidink sotét ztﬂddel, 5 0
bardtaink vilagos zélddel. Roma vérds szinben

“ Bnmpﬁzik, az § koléniai sotét pirosak s o

ardtai pedig vilgos pirosak. Kek szinnel van-
nak ielﬁfve az dsi varosok.

A képernyd jobb oldalan olvashatunk a ket
hatalom helyzetérdl: o "Stadi" alatt a varosok
szamdrol és a birodalmak pénzkészleteirdl
olvashatunk. A "Minen" alatt a kiilonféle bﬁnzﬁkl

o

« szdmarol, s uz "Armeen" alutt pedig a seregekrd
. kaphatunk atfogé, lényeges infokat (gyalogsdg,

lovassag, sth).

2. A masodik pontban a térképmeniibe keve-
rediink. It lépnek érvénybe a l?eiﬁkkel jelzett
ikonok, s a képernydn Jhelyezkedﬁ tér,(épen
kivalaszthatjuk a minket érdekld varost. Annak
neve a D mezdben lesz lathato, s az infoablak-
ban a vdros politikai hovatartozasat, oz oft dl-

Br lomdsozo hadtestek szamat, o lakosok szamat,
T > ; i .

+ fermészefi adottsdgokat, sth. olvashatjuk. Ezek
az informéciok stratégiai szemponthal igen
hasznosak.

3. litléphetiink be a jaték gazdasagi részébe.

% Budget: Itt utalhatunk dt pénzt o hadseregnek

nevezetes lett, all. Pun hébord. Az . Pun habord *
elvesziése utdn Karthago kabulatabol felo-

+ csidva azonnal elvesziett feriileteinek vissza-
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5. T " (Armee) illetve a %uzdusugnuk (Wirtschaft) a
0

kis ablakban nyilak jelennek meg, s a ket
kassza neve. A nyilakkal utalhatunk at pénzt, s

az OK-val léphetiink vissza. A Zuschuss...-al a

. varosok kasszdiba tekinthetiink be. A Stever
ﬂ alott az adokat dllithatjuik be: fiir alle...-oz

tie * birodalmi kasszab (Imferium). Ilyenkor egy
i d

osszes varosnak dllithafjuk be oz adéjdt, a
Steversafzal oz dlialanos ado mértékeét, a Do-

banyaadet allithatjuk be. A Nach Landern...-el

j{ :l‘ eﬂyes foldrészekere egységesen réhatunk ki

M adokulesokat az imént leirt modon (ez nem
) i.»"j annyira szdszmatolds, mint az eldbbi), és végil
a Fir jede...-al a varosok listdjat olvushuliuk az

vl
. i adokulesaikkal.

¥ 4 Ezazikon atéli elszdllasolast jelenti. Csak

et 2 1 kor a hadtestiink lepihen, egészen dprilis 1-ig
Az id6 automatikusan eldreugrik.

itt menthefink, tolthetink (max. 1
illetve lephetiink ki a jatékbal.

kivalasztottuk, hogy melyik varoshél kivanunk

egy nagy térképre jutunk, ahol ki kell jeldIni a

ornyez6 varosok Liizijl a célpontot, s o had
mdr meg is indul. A szarazfoldi es tengeri utazds
husonléﬂéppen zajlik le.

7. Itt vasdrolhatunk be. Kivdlasziva hol
kivanunk miikddni, egy meniit kapunk a hadi-
kasszrol (Armeekasse), amibél gozdalkod-
. hatunk, vésarolhatunk lovat, elefantof, zsol-
dosokat, hajot, sth. A Stadt alatt a varosi kato-
nasdgrol olvashatunk, a varosi kasszdrél, s it
utalhatunk ide-oda embert a sereg és a véros
kozott, sét it allithatjuk be vﬁrus?ul épitésére
szant dsszeget (Stadimaver). Ha egy kicsit
nézegefjiik a panelt, egyketidre egyértelmiivé
4 valik kezerése. Természetesen az EXIT-el
M léphetink vissza.

" lyeket dssze akarunk vonni.

1 er olyan vérosba, amely nem a mi uralmunk
¥ alatt all, mit 1eg1yen a hudserei, illetve harc
% kozben mi tévé legyen. Eldszor ki

= majd valaszthatunk: Belagerung beginnen -
azonnali ostrom, Belagerung abbrechen - oz

ostromot megszakitani (az el6bbi vissza- -

iy vonasa), Verhandeln - targyalni, Abbruchen der
i Verhunc[lungen -0 tﬂrgytﬂﬂs megszakitdsa.
~10. Azenét kapesolhatjuk ki-be.

= T T

von an Karthago-val azt oz dsszeget, amelyet - ondllo sereg- |

L Karthago kap, s a Minen Stever-el pedig a
i i’ ;

ne og]y_l m
M november 1-t6] 6Trilis 1-ig haszndlhatjuk. Ek- .= ot i

v . &0l végén még azthiszik azellensége- *

5. Ez a menii mindenki szmara egyértelmi: %6 ﬁ
[Yhelyre), e b
" ugyanis ilyenkor mindigyan élelem, s

6. Itt iranyithatjuk seregeinket. Ha &

ﬁ | Roma ellen indulunk, lehetdleg mini-
tamadni (a jaték elején csak Karthago, Uj &
Karthagd és Numantia kéziil valoszthatunk), S8

i jelent a német nyelv, s hidnyo

8. Iit kijelolhefiink két olyan csupatof, me- "2

9. Ez a menii arra szolgdl, hogy ha elérink ¥

vilasziiuk 0 #&

o sereget, amelynek o parancsot fogl|;uk kiadni, | e ST 5
e g \ €1 ot L R
b

11. Visszalépés a meniikhél.

Nagyijabél ennyit tudiom dsszeszedni a keze-
lésrdl, c,e még néhany fippel nyakon dniom
szegény olvasot. Tamadas elétt, o fésereq elé
kﬁlg'iink eqy kis lovassdgot felderitonek, il?eive
rnintlig a lovassag jdrjon elél "utai” csinalva a

gyalogsagnak. 4§
Minden varos- .2
ban  pro-
baljunk 4
minél tobb
embert !
dsszegyiij- |
teni.H#
Amikor!

m @ r §
10.000-nel §
jarunk, §

ként is kezel-
hetjik, vagy
beleolvaszthatjuk
a fdseregbe. Le-

hetéleg minden

hatdrmenti varosban
hu[glyiunl( utovédeket,

lepetések ér-

és szandékkal ha-
[okazunk a Viggken, lehetdleg ne
vigyiink nagy hadtestet, mert a

ink, hogy habordzni készilink. Decem-
erben mindenkeéppen verjiink fabort,

dezertdlni sem fognak o katondk: Ha °

mum 200.000 emberiink legyen, kiildn-
ben nagy valésziniiséggel o vesztiinkbe
rohununﬂ! Szicilia és %él-hﬁliu terijjetén
mindig dlomdsozzon valamelyjk
hadfestink. Réviden ennnyit o Hoge

_ nibdlrdl, bar lehetne még cifrdzni a dol-* & §

gokat. Gondolom, van akinek gondot
Fegy kis
szofart. Szerintem még mindig jobb
szotdrazgatni otthon, minthogy
szoszedette vilion az djsag. Egyébként o
[ényeges szavak szdma kevés, s azoksis
igen ismertek (10, ember, elefant...) Min=",
enkinek sikeres hoditgatdst kivanok!

(koronczai)
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A Novalogic
neve a (o-
manche ota

mar-mar foga-
lomma valt. Most
ismét kirukkoltak
egy meglehetdsen
futurisztikus jaték-
kal, az Xenobots-al.
Hal'istennek a jatek mar
nem igényel 3861, 4 Mb
rammal, elfut egy XT-n is
VGA val. A jatekban néhany
robot iranyitasa a feladatunk,
s az orilt tizelés mellett egy kis
stratégiai rész is befolyik
jatékba. Persze nem annyira
latvanyos az egész, mint a Co-
manche, hisz a terep nemigen mozog
(kivétel forgasndl), egyedil a terep-
targyak, ellenségek scrolloznak ide-
odo, természetesen Novalogic szinvo-
nalon.

Az eldzményeket illetéen nem valami fan-

tazindos o felodat: o foldet idegen lények

robotokkal elkezdik leigézni, s o fdldiek to-

- nacstalanul nézegetenek csak oz driletes tech-

nika lattan. Persze nem sokdig tétlenkednek -

i &

o

ahogy az lenni szokott- hanem terveznek 3 féle
robotot, ami képes felvenni a harcot oz ellenséggel
szemben. Megszilletik az igen erds, oridsi pancélzat-
tal bird, gyors kék robot; a rendkiviil gyors, kénnyii
fegyverekkel felszerelt mozgékony sarga felderitd
robot, s alegbrutdlisabb vérds "skorpid”, amit mérete
miatt teherszdllitdsra is haszndlnak.

Tehdt egy igen fetszits, nem mindennapi akciojaték-
kal dllunk szemben, némi stratégiaval megfiisze-
rezve. A jaték elején megtekinthetjik az elobbiek-
ben leiriakat, majd beirhatjuk a neviinket (ha mér
egy névvel megkezdtiink egy kiildetést, s ugyanazt
a nevet Utjik be, az omindzus névvel jdtszott me-
netet folytathatjuk!). Miutan tilestiink ezen a pro-
cedirdn, o fomeniiben taldljuk magunkat. Itt a fold
térképet szemlélhetiiik, rojta jonéhény vdros kie-
melve. A kivélasziott vérosrél egy kis infot is
olvashatunk a térkép alati, amiben a haboris hely-
zetril tajékoztatnak benniinket. Lent, jobb oldalon
valoszthatunk:

Review: a robotok megtekintése, technikai adataik.
Unit Description: az egységekrdl néhany szo;
Physical Specs: technikai adatok, sebesség, fordu-
lat, sth;

Armament: fegyverzet, védelem.

Play: a kivalasztoft szintéren indul a jaték.

New: (j név beaddsa.

Train: gyakorlds, ezt vélasziva tobb pont kizil is
valoszthatunk: Humanoid foként a kék harci
robotokkal; Scorpion: a skorpioval; Scout: a sdrga
felderitdvel: Combined: kombindlt; Exit: vissza a
fémeniibe.

Quit: kilépés a jatékbol.

Amennyiben tréninget vagy éles harcot valasztunk,
eqy vjabb képernydn talaljuk magunkat:

57 6 KByte

A "Roster’ alatt lathatok a robotjaink neve, a mellet-
tiik lévé kis kocka szine jelzi o fajtajukat, a kis zdld
kocka elszinezddése pedig a sériiléseiket jelzik.
Alatta a 'command’-al beleiilhetiink a kis nyilakkal
kivélasziott robotba. Ez alatt olvashafjuk o hadi
felszereléseink helyzetét: itt fel van sorolva a
robotok neve , s mellette az 'in" alatt olvashatjuk,
hany tartézkodik a bézison, oz ‘out’ alatt pedig o
harcban lévak szamat latjuk. Ha még lejjebb tekin-
tiink, harom ikonra lehetiink figyelmesek: az "out-
fit"-el egy egységet kiildhetiink ki a hadszintérre, o
"Recall’-al visszahivhatjuk, s oz ‘exit’-el bedig
kiléphetiink o fomeniibe. A "Power’ alatt allithatjuk
be, melyik egységnek mekkora energia utdntgltést
adunk. A téle jobbra lévé ablakban az éppen aktudlis
egységrdl olvashatunk infokat (sebessség, helyzet,
sériilések), s a jobb also sarokban pedig ismét egy
rakat menii kozil vélaszthatunk: oz ‘orders’-el a
kitiizott feladatot olvashatjuk el, o 'status’-al a
kivalasziott robot képét lathatjuk a képernyd nagy
részét elfoglalo ablakban, sériiléseivel. A 'remote’-al
az akiudlis robot nézetével nézhetiink, s a ‘com’-al
pedig az iizeneteket olvashatfjuk oz egységek
mozgasairél. Utoljdra hagytam a ‘Map'-ef, amivel
egy kis térképet szemlélhetink meg. A térkép mellett
eqyéb ikonokat is talalunk: o nagyitoval zoomol-
hatunk a jobb-bal gomb segitségével. A 'Unit'-al az
egységek képét kapesolhatiuk ki-be a térképen, a
'mines’-al az aknak képét, a 'Net"-el az gépagyukét,
s 0 'Grid"-el egy halot hizhatunk fel a térképre. Na
de lassuk a lényeget, a robotok irdnyitésat.

A harom robot kezelésében nincsenek nagy
kiilonbségek, csak a kezelégombok vannak
mashogyan elhelyezve. Most alapnak o sarga
robotot veszem. Az A és M betiikkel valoszthatunk a
kézi, és automata irdnyitas koziil. Ezek mellett egy
kis ablakban olvashatjuk az egységnek kiadott pa-
rancsot (drjdrat, rejtzkodés, irany haza, stb). A
miiszerek jelentése és oz adatokat kiird képernydk
jelentése/haszndlata azt hiszem mindenkinek
egyértelm. A ‘mine’-al dobhatunk ki aknt, az
'ECM"el radarzavardst csinalhatunk, oz “alarm’-al
vészjelezhetiink, s az 'EMI"-vel ugyancsak valamiféle
zavardst csindlhatunk. A radar alatti ikonokkal zoo-
molhatunk, infraképre valthatunk, vagy hétérképre.
Egyedill a skorpiondl van egy kis valtozds: itt a
"load'-al téltehetink be valamit o rakiérbe, az 'un-
load'-al kidobhatunk onnan valamit, a 'repair'-ral
pedig jovitgathatunk. Ha nem is irtam le minden
kezeldt, a t6bbi annyira egyértelmd, hogy foldleges
sz0t vesztegeni rd.

K.G.
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UPERFROG

A Team 17, aki
maga mogott tudhatja tobbek
kozott az Alien Breed-et, vagy

a Project X-t, mostandban adogatja ki a
mir hoénapokkal ezeldtt beharongozott

jatékait, s a sorban ezittal a Suger Frog

kovetkezett. A jiték preview-iban ter-
mészetesen ismét fut-fit igértek:
braviiros technikai megoldisokat és bril-
lidns szérakozist. Ez esetben azonban
szerencsére be is tartottik igéreteiket.
Megjott tehdt az Amigis platform-jatékok
Uj kivalosdga, a szuper sz€p, szuper sima,
szuper gyors Super Frog.

A program tulajdonképpen egy
szokvinyos miszkilés jaték, azonban
ami megkilonbozteti a
tirsaitol az az iszo-
nydan gyors, és mind-
emellett ﬁyﬁn orl
sima scroll. Békink
olyan gyorsan szi-
guldozik a terepen,
hogy szinte alig birjuk
kovetni. Egyébként ebben
rejlik a jaték nehézsége is.
Miel6tt azonban belekezdenénk a
jatékba, nézzik meg a jiték kis intrGjit,
hogy miként is Eezd()’dtek hésink
veszélyes kalandjai:

Hol volt, hol nem volt, volt egyszer egy
vardzslatos kirdlysig, s benne élt egy
boldog herceg az 6 gyonyorii meny-
asszonyaval. De a félelmetes kisértet-
kastély egyik sotét zugiban, egy gonosz
boszorkany mar tervezgette, hogy
hogyan vilaszthatni szét a mi kedves kis
ﬁérunka[. Az oreg boszi elhatirozta,
ogy a dolgokat az ¢ szokdsos Ordogi
Gtjara tereli, s rogton dtnak is indult a
koszos sepriinyélen. Elrabolta a
kirilylinyt, majd a herceget pedig
békdva viltoztatta. Szerencsétlen
herceg a folyéparton tilve épp azon
toprengett, hogy mihez is kezdjen
Uj formég;iban, amikor szeren-
cséjére, a folyd arra sodort egy tiveg
Lucozade-italt. Nyomban fel is haj-
totta, s olyan erdre kapott tdle, hogy
mdris indult kedvesét kiszabaditani.

Brekuszunknak ot f6 pilyin, a
Varazslatos ErdGn, a Kisértet-
kastélyon, a Cirkuszon, az Antik szin-
ten, s végul a Sarkvidéken kell magat

; itverekednie,
hogy visszakapja menyasszo-
nyat. A pilyikon a cél: annyi aranyat
0sszeszedni, hogy kinyiljon a palyavégi
kapu. Azt, hogy mennyit kell még fel-
szedniink, a gép a jobb alsé sarokban
szimolja. Utunk soran a palyaktal fiig-
gden a siindiszn6tél a mimidig valtoza-
tos ellenségekkel talilkozhatunk. A
kisebb ellenfeleket el tudjuk intézni, ha
a fejiikre ugrunk, az dn. destructo-spud-
dal pedig a repild élGlényeket tudjuk
meghajigalni. Ha mir itt tartunk, errol a
destructo-spudrél, Gszintén megvallva,
nem egészen tudom, hogy pontosan mi
lehet, de leginkibb egy krumplira

hasonlit,

-h'

@5 grafika_{ el ]
hang \ 2 w0

o B i S

aminek szeme van. Mindenesetre a
hasznilata az viligos. A destructo-
spudon kivill a pilyikon még a kovet-
P kezdket talalhatjuk: piros gomb

o a lathatatlansag, piros R
K’hq betli djra indulis

™. érme (ha megha-
: i\ lunk, a kovetkezd

életiinkkel csak on-
nan kell folytatnunk a
jatékot), zold § betd-
sebességiink novelése,
piros S betd - lassitis,
szarnyak-békaszirny
(ugris kozben a tiizet nyo-

mogatva vitorlizni
=== tudunk veliik), kis
béka - extra béka,
Lucozade iiveg - az e-
nergidnkat allitja vissza. Persze
ezeken kivil még egy csomé bénusz
ﬁyﬁmélcsﬁt és drigakovet s
egyljthetiink, de ezek csak a pont-
szamunkat modositjik.

A megszokott miszkilds részeken
kivill a jatékban bénusz pilyikkal is
talilkozhatunk. Ilyen pl. hogy a felvett
pénziinket minden pilya utin egy
tokéletesen élethi félkard rablon eljitsz-
hatjuk (Gamble). It ha szerencsénk van,
extra életet, kétszeres pontszdmot,
legjobb esetben pedig pilyakédot nyer-
hetiink.

Gondolom, ennyi elég is errdl az
anyagrol. Mindenkinek j6 szérako-
zast kivainok hozzi.

Vari Zoltin



A most ismertetésre
keriila Desert Strike
eloszor SEGA-n kezdte o
palyafutasat. A jatek nagy
sikere miatt nem keIFeIt
sokat varni a SNES verziéra
sem, s hamarosan terjengtek a
hirek egy Amiga véltozatrol is. Ez uiobbi verzio
hirétdl azt hiszem, egy kissé mindenki ide-
genkedett, gondolva arra, hogy a konzol
jatékok szamitogépes konverzioi altalaban nem
tartoznak a legjobban sikeriilt programok kozé.

A jatékot azonban nemrég kézhez kaptunk,
s betdltve az Amigankba, felettébb kellemes

csalodas ért. Nyugodtan dllithatjuk: barmilyen
hihetetlen, de az Amiga verzio kétségi’eleniiln;_

legjobb. De hat nézzik, miis ez a jatek.

A Kozel-Keleten varatlanul eEy oriilt diktt‘i:fitar' ;.

irobbantasaval

bukkan fel, s az Armageddon
; A vilag

fenyegetozik.

keveset
tudnak
errdl a

rol, oz onmagat ki-
nevezd Kilbaba Tabornokrol
viszont nekiink elég infor-
macionk van o katonai_erejérdl

nemzefei

csak igen masodpilotaval indulhatunk.

ahhoz,
hogy fenyegetését
nagyon is komolyan vegyiik.
Az Egyesiilt Allamok Elnoke minket
valasztott, ﬂngy egy hadmiivelet-sorozattal
legyézziik ezt a veszelyes zsarnokot.

Persze, nem kell megijedni, kiildetésiinket
nem puszta kézzel kell elvegezniink, hanem egy
Apache helikopter segitségével. Mielott azon-
ban belevagnank o iﬁtngn, nézziik, miket
allithatunk be o fo meniiben. .

Eldszor is valasszunk magunknok egy
masodpilotat (co-pilot). Itt a pilotak fényképei
mellett rovid jellemzést is olvashatunk roluk. A

ilé!ik;tuluiJons' ui o célzashan, 5 o csorld
ezeléséhen kiiliiﬁ:h‘znek e

mastel. Itt em-

litem meg, hogy az egyik pilta, Tug Gurney
~aktdjara oz MIA, ozaz o Missing In Action
iitkozethen elfiint) pecsétet lthatjuk rdiitve.

0 vaohol kim van u
megtalalnunk, s visszc
a kesobbi killdetesekre mar

il

A fo meniben ezutan o szokasos dolgok
kivetkeznek: az iranyitds bedllitasa, hangok
ki/be, a jatékban léve kis kozjatékok kiﬁbe,
majd a palyokdd megadasa, mivel minden si-
keres kiildetés utan egy palyakédot kapunk. (A
p&l{ukéﬁ nem tartalmazza a masodpilota, és a
tobbi beallitasainkat.) Ha végeztiink a fd
meniivel, inditsuk o jatékot az utolsé
meniiponttal.

Ajaték lenyege egyébként roppant egyszeri:

kiviilrgl nézve kell helikopterinket egy 3D-s

terep felett iranyitanunk. Kiildetéseink soran
tulojdonképpen csupan két fojta feladatunk

akkor

_ hordok

lesz: ellenséges cél-
pontokat megsem-
misiteni, valamint ka-
tondkat kimenteni oz el-
lenséges teriiletrdl, Az
embereket igy tudjuk felvenni, hogy gépiinkkel
foléjiik szallunk, ekkor a masodpilota leereszti
a ¢sorlét s felhizza Gket. Ugyanezzel o
modszerrel tudjuk felhizni az utanpotlasokat

- tartalmazé ladakat is. A felvett utasok lehetnek
*a sojat katondink (akik khaki szinii ruhaban

kiabalnak), de lehetnek fegyvertelen ellenséges
foglyok is. Utasokat egyebként azért érdemes
beiyiiiteni, mert ha Ieru‘iuk oket a leszallohe-
lyeken (Landing Zone), uz energiank (Power)
személyenként 150-nel niivekszgt. A felvehetd

utanpotlasokbél tobb fajta van: a piros ladak-

ban municiot, o zoldekben energiat, a virds-
keresztesekben pedig extra életet talalunk.
SziikséEiink lesz még iizemanyagra is, ezt a
al vehetjiik magunkhoz. Ezeken kiviil
minden pélyéin el van rejtve valahol egy n.
C ) el (¢sok oz adott kiildetés-
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nél) kannyebb lesz a targyak és az emberek
felvétele.

A programban a kdvetkezd billentyikre lesz
sziikségunk: Shift+Esc-pel kiléphetiink oz ok-
tudlis kiildetéshdl, Space-szel a haromféle fegy-
veriink koziil valogathatunk, s végiil az F10-zel
a térképet hivhatjuk le. (Ez egyébként egyben
pause-nak is megfelel.) Itt, o térképtdl balra
informaciot kapunk o municionk mennyiségéral,
életeink (Lives), és a felvett utasok szamarol
{Load), valamint az iizemanyagunk (Fel) és oz
:rﬂiimk (Power) dllapotdral. A térkép felett

Tyilakkal |éptethetjiik, hogy a térképen me-
lyik objektum, vagy utanpétlas elhe-
ezkedésére vag unkiiv&ntsiu . A Mission-re
ickelve ezekrol bavebb felvilagositast is
hatunk. Most mér csak a Status meniipont
dt hatra, ennél egy kis statisztikat
iink meg, hogy mit teljesitettiink mar, és
még mit nem.
* Most, hogy mar mindent tudunk, ldssuk a
kiildetéseinket, azoz a feladatainkat:

1. Air Superiority

Ha o jatékban lehivivk a térkepet, feliil
lathatjuk sorszémozva az ellenséges objektu-
mokat. Ez a sorszam azt jelzi, hogy milyen
sorrendben kell elvégezniink a pusztiiast. Igy a:
jaték megoldasa tulajdonképpen ugy_mu_gﬁt
nem igen igényel, ezért a felat!J
vazlatosan térek ki.

Eloszor a rador dllasokat kell megsem-
misiteniink. Szinte mindig ezzel kell kezdeni,
mivel ezzel az ellenseg védelmét jelentasen

meggyengitjik. Robbuntsuk fel az ener- fé

atokra mo’sl-é's’i:ﬂ_(% ~ gépiinket, mivel igen kemény. e
- szamithatunk,.. Utolsé_felodatunk ennél ¢
kiildetésnél 12 kovetségi alkalmazott kimen- onhe r ]
" ellenségeinknek majdnem ugyanolyan: hatasos

Robbantsuk fel az
épiileteket és
fogjuk el az ort,
aki elmondja §
nekiink, hogy |
merre taldlhat-
juk a titkos raké-
takilove silokat.
Keressiik meg az
aknékat (kis homok- |
buckdk fedik) és sem- |
misitsik meg dket,
mielott rakétakat tud- |
nanak rajtok kilgni.
Ezutan repiiljiink a tenger
folé, lojik ki az ellenség
motorcsonakijait, és halasz-
szuk ki o lezuhant szdvetséges pilo
takat. Az egyiktal megtudjuk, hogy az
energiakozpontbél feligyelik az oriilt
diktator yachtja koriili riasztd zonat. Sem-
misitsilk meg tehat a kozpontot. Ezutan
iissiink léket a diktator hajoja oldalan, majd
nagy iigyességre lesz szilkségiink, hogy
minel humuru!ﬂ: felszedjiik a vizbe ugralé
Iegzen iilt foglyokat. Ha otnél tobb fogoly a
vizbe ﬂllud, uY(iiIdeIésl mar nem lehet befe-
jezni. Most pedig a jaték egyik legnehezebb
része kovetkezik: az ellenséges nug"

fogasa. Erdemes minél jobbon fels:

giakozpontot is, majd folytassuk a pusztitasta  buszi

repiloterekkel. Semmisitsiik meg az egyik:

rancsnoksagot, és fogjuk el az egyik menekiils b zi

ellenséges parancsnokot. Ennek segitsegével

most méar megtudjuk, hogy hol van a szovet-
séges kém fogva tartva, s ki tudjuk szabaditani.
Ahol a térképen a kém jelolve van, lojik szét az
epilleteket, igy valohol egy csapoajtt kell
talalnunk. Ereszkedjiink fdle. Ekkor a masod-
pilotank kiszall, s megmenti o kémet. Ezzel
végeztiink is az elsé hadmiivelettel, jegyezziik
tehat meg a kodot.

2. Scud Buster

Pusztitsuk el ismét o radarallasokat.
szabaditsunk ki legalabb 10 politikai foglyot a
bartanokbél, s vigyik el a legkdzelebbi
leszallohelyig. Robbantsuk fe
inkozpontot, ?logy megukadalyozzuk a vegyi
egyverek gyartasat, majd vegezzink a
yarakkal is. Ezutan meg kell talalnunk, és meg
Eell semmisiteniink oz elrejtett rakétaindito
dllasokat. Ehhez azonbun eldbb el kell fognunk
oz allasok tisztjeit a parancsnoksagrl. Itt az
utolso feladatunk 14 hadifogoly kiszabaditasa
lesz az ellenség tabordhal.

3 Embassy City

A nagykivetség kozelében egy parkoloban
néhiiny ENSZ-megfigyelét megtamadtak.
Repiiljink oda, és l6jik ki az ellenséges tan-
koﬁut és katondkat. Eszaknyugatra, egy nag
biologiai fegyvergyarto komplexumot talal-

hatunk. Az egyik épiiletben bujkal a kémikus.

@
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az ener-.

4, _INuélear. Storm_

Ennél @ kildetésnél eldszar is uz olajmezoket

kell megvédeniink. Ez a feladat két részbal

all: el kell juttatnunk a kommondokat oz 9
olojmezék kizepére (o megielolt hely-
re), és ki kell loniink az olajmezdk
kornyékén lévd ellenséges tankokat,
mieldtt azok Ionék ki az olajtartalyokat. Ha
tol sok tartaly megsériilne, visszahivnak
minket a hajora. Ha ozonban sikeresek vol-
tunk, akkor mar csak eqy feladatunk van hatra

a tenger. ol hhs.imie‘zejéneli «a megllitasa a

dokkoknal.

Mielott megkozelitenénk egy dok-
kot, tisztitsuk meg az ellenségtal. lln ez
megvan, lojik a cso végét. Ha a
megfeleld ponton el-
taldljuk, a szivargas
megsziinik. Tehat __
ide nem art haegy ©
elsdrangian célze
masodpilotaval
joviink.

Hét nem mondom, ~ %
oki-ezt o jatékot
végigjatssza (a.gyarto
cég ugyanis azt allitja,
hogy nem lehetetlen),

ykavet el-

nnél a

annak dszinte
elismerésem. Probal-
kozni azonban mindenképp. érde-
mes, mivel a jaték egyszeriien
gyonyori. A program hangulata fan-

tasztikus, ami a kitind grafikan es animacion
o kivill a remek effekteknek, o katondk kial-
“tozasanak, o ropogo géppuska zajnak is

kaszonheto. Az élethiségére sem lehet panasz,

fegyvereik vannak mint nekunk. Végre ez egy
olyan konverzié, ami megmutatta, hogy azert
meg korai az Amiga-hatralévé napjait szamlalni.
Végiil ezittal sem feledkeziink meg a kényel-
esebb olvasdinkrol, ime néhany palyakod:

1 0QJMRAK,
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Marha kevés helyem van dgyhogy révid leszek. Akdr hiszitek, akar nem, az apro képen
! lathato jaték sorolj a jo kategéridt, na persze alulrol. Mario-szerii szintelen hatterekke
i élettelen figurakkal megéldott, de ezek ellenére is jatszhatd jatékral van szo. A
b cél az "M" betiivel jelolt meniikartydk gydijiogetése (amire most 20%
| drengedmény van, mint azt mindenki tudja), majd a kijdrat
i megtaldlasa Mic-kel és Mac-kel. A tovabb-jutdshoz minden
egyes ikont dssze kell szedni, még oz elérhetetlen-
nek tiné magassagban levoket is (mire

valé a hordozhato kédarab, val -

gumiaszial?).

Nemhidba keriilt oz oldal kézepére a WOTD. Az elsd. 10 _99] -hen |e|entek
meg a |utekro| és murukkur Iuthuto volt hugy nem lesz akarr l]ye_i uz_unyug (suk |

a varakozdst. llyen szépségii progrum régen lafoft nupwlugoi C64-esen A

8 palyabol allo eposz egy bator hés kalandiait mututin be, aki
szornyetegekkel srkanyokkal, gyllkos madarakkal, érids hungyukkul

és egyéb foldontali lénnyel veszi fel a kizdelmet. A palyak hatterei és

azok scrollozdsa dlloti j6l sikeriilt, alig hiszi el az ember, hogy (64-en jafszik.
Latvanyosak o figurak animécioja is, akar o hds, akar a gonoszak mozgasat
tekintjik. A sprite-ok méretei pedig egyszeriien lenyiigozdek. Az egészben
pedig az a legjobb, hogy nemcsok akcidelemek, hanem ésszel me-
guldundo feladatok, rejtélyek is tarkitjik a jatékot. Allafijo szorakozdst

igér, nehogy klhugy|utok!

-000165. ~ 17«

A kis troll-figura olyan nagy népszeriiségnek Grvendett Amigan, hogy
nekibatorodiak a készitdi és eléhozakodtak a 8 bites verziéval is. Ho oz elédhoz
hasonlitom, akkor egy halovany utdnzatnak tiinik, viszont dndllé alkotdsként szemlélve,
meg lehet bardtkozni vele. A 4 pdlyan dtugrandozé figura szamialan szines targgyal,
alokzattal talalkozik, és kézilik kell kis bardtjait (apré troll-porontyokat)

kimenekitenie. Az ellenfelek és o hatterek vdltozatosak, o i
jatékmenet kielégitd, a keresgélési feladatok elég sokaig i E
lekotik az ember figyelmét, azaz ahhoz képest, hogy dlig
200 blokkos, nagyon tufi stuff.
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A kiilonboz6 sportok mindennél §
jobban foglalkoztatjok a prog- °
ramirokat. Ezt a tényt mi sem bi-
zonyithatja jobban, mint az, hogy a ¥
tél végi uLorkuszezunhun két Gjabh,
olimpiakra emlékeztetd program
jelent meg. Az egyik kifejezetten
atlétikaval foglalkezik és annyira em-
lekeztet a régebbi versenyekre, Kogy nem
is érdemes E
Reach out for Gold viszont nyolc feljesen
kiilonbdz stilusi sportagdval, szép és dtletes
grafikajdval mindenképpen megérdemel egy
kis figyelmet.

A jaték legegyszeriibben botkorméannyal

iranyithato, ennek hianyaban pedig a kurzor-
mozgatd gombok veszik dt a kar, a szokéz
billentyii pedig a tizgomb szerepét.
Az agyaggalomblovészet (Skeet Shooting)
harom sorozathél dll. Mindegyik sorozathan
hét korongot kell eltalalnunk, de nem
lovéldozhetiink vaktdban, hiszen minden
korongra egy téltényt kapunk. A versenybe a
harom sorozathél o legeredményesebb
szamit be. Ha igy sem sikeril a
tovabbjutdshoz sziikséges taldlatszamot
eIérniinL, emberkénk megfordul és dishében
szétlivi a képernyot.

A 100 méteres sikfutdsban (100m running)
sajnos ennél joval kevesebb fantdzia van.
Futonk a startpiszioly eldordiilése utdn a
tiizgombra indul. Ezutdn pedig nincs més
teenddnk, mint eszeveszetten rdngatni a
botkormanyt mind a négy irdnyban. Em-
berkénk sebességét a iep jobb szélén
megjelend csik hossza jelzi.

A legjobban szerintem az ijdszat (Archery)
sikeriilt. Ebben a szamban ugyanis oz erdd
kozepén lovéldgzhetiink kedviinkre, s remek
szorakozdsunkat az sem zavarhatja meg,
hogy eltévedt nyilainkkal békés viragszedok-
nek okozhatunk igen kellemetlen perceket
(eleinte bizony sokkal kinnyebb a ficko
fenekeét elialalni, ami szemmel lathatoan
vonzza a hatalmas céltablat elkerild
nyilvesszdket). Az ot kisérlethél persze
nem is olyan egyszerii eliollni oz
. erdd masik végében feldllitott
g fablat, hiszen az erds szél messzire
eltériti otjukbel lovedékeinket. A
lovéshez eldszor annak erejét
kell megadnunk. (A kép bal
alsd részén lathatjuk em-
beriinket, amint megfesziti
és visszuengedi ijat. Amikor

1

ilondsen foglalkozni vele. A *

4‘

T 7O G¢
modon kell &t felgyorf

sitanunk. Az ugrds vagy
dobas elvégzéséhez tulaj-

i) oo

- @ gita | 7| -5 |  donképpen annak szogét kell
=S g\ e |- 1 -1 csuk bedllitanunk (ezt o kép jobb
€ Tionoe | o4 1 - szélén o sebesség csikjo melleti
——— . . . . negyedkdr mutatja). Ezért a neki-
0sszesenlt- 1 -1 futas végén nyomjuk meg a tiizgom-

—— il . e .

bot, majd amikor a megfeleld szdget
elértik (és még nem léptink be)
nyomjuk meg még egyszer.

Az dkalvivas ﬁltulﬂ?mn kimarad az ilyen
vilogatdsokbal, hiszen ehhez a IiihbilﬁYteIie-
sen eltérd programot kell irni. Ez a program
szerencsére kivétel, s igy remek
boxmeccseket vivhatunk napestig. A
mérkdzés harom menetes, s a végén a
gyoziest pontozassal dontik el (ha nem kerillt
valamelyik versenyzd padléra hamarabb). A
kart a nyolc lehetséges irdnyba mozgaiva és
a tiizgombot nyomogaiva emberkenﬂ jobbra
balra szaladgdl, vedgekemk és hatalmasakat
ut.

Az Gszas (Swimming) falan még a futsnal
is rosszabbul sikeriilt. Iit o rajt utdn egysze-
riien a tiizgombot kell nyomogatnunk és ha
ezt elég orilt modon csinﬁliuﬂ, emberkénk
eqy levegovel szaguldja végig a két hosszt.

Végiil a kajok megint elég érdekes lett. It

y iegyi patakon kell lezodulnunk, s
eEﬁzhen iz kapun kel athaladnunk. Az telie-
sen mindegy, hogy a kapun eldlrél vagy hatul-
rol megyiink df, igy akar vissza is fordul-
hatunk, ha a nagy miivelet elsé probalko-
zdsra nem sikerilt. A hajo iranyitdsa elég
szokatlan: a kart jobbra hizva emberkénk a
Lobh lapdtidval hoz egyet, ami fermészetesen

alra forduldst jelent. Ez eleinte elég kényel-
metlen, de némi gyakorlds utan mar akar
métereket is képesek lesziink egyenesen
evezni. A verseny idore megy, amihez a kiha-
gyott kapuk utdni biintetés is hozzdadadik.
Szoval ennyi a jaték. Az dtletes animaciok, a
szép gru}(ku és nemelylk versenyszam,
peldaul oz fjdszat és u kajak, egész
érdekes. Csak ozt az Gszdst és futdst
tudndm felejteni. A program ﬂugy
elonye azonban, hogy gyakorlasndl
harmelyik szémoti Ienet hagyni.
i Kar, hogy a versenyen mar nem
lehet ugyanezt megtenni.

. T T A S -

PLAYER 1 - Press button

a hrt elég feszesnek latjuk, nyomiuk le
a tiizgombot. Minél erdsebb a lovés, an-
nal biztosabban talalunk célba.) Ezutdn a
célzdis kovetkezik, mely eltt rdemes egy
pillantdst vetniink a szélkakasra is.

A tavolugrdsrél (Long Jump) és a gerelyha-
jitdsrol (Javelin) egyszerre szélok, hiszen a
két szdm irdnyitdsa kozott semmi kiilénbség
nincs. Emberiink mindkettében a tiizgombra

indul, s ezutdn o futashan mar megutdlt Temesvari Tibor
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APROHIRDETESI SZELVENY

A nagy érdeklédésre vald tekintettel aprohirdetési rovatot inditunk. Kérjitk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatdan, nyomtatott nagy
betiik eI a kijelolt helyre befmi tgy, hogy minden egyes rublikiba csak 1 betd, irésjel, szamjegy, vagy sz6koz keriljon. A kivagott hirdetési szelvenyt az (jsag
cimére eljuttatni, az altalunk ezutan elkiildott csekket postan befizetni és a feladast igazol6 szelvényt résziinkre megkiildeni sziveskedjenek. A megjelentetes
eIofelteleHe a befizetést igazolo szelvény eljuttatasa cimiinkre. A kiado fenntartja a jogot a hidetések megjelentetésének visszautasitasara.

H d t k Maginszemélyek: az elsG 5 sorig 240.- Ft + 25% AFA = 300.-Ft minden tovabbi sor 100.- + 25% AFA = 125.-Ft
irge ESI ara * Kizileteknek:  az elsG 5 sorig 480.- Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden tovabbi sor 200.- + 25% AFA = 250.-Ft
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szerencsés eld8fizetéd nyereménye egy
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Az 576 KByte-ra 1993. jilius 31-ig legalabb fél évre eldfizeték kozott sorsoljuk ki a 386 AT-t.

A sorsolason részt vesznek a "torzselofizetdink" is.

Tovabbi értékes dijak: LEGUJABB PROGRAMOK (5 NYERTESNEK)
MAGNESLEMEZ (10 NYERTESNEK)
576 KBy#e T-Shirt (10 NYERTESNEK)

Ne felejtsd, ha eldfizetsz, augusztusban részt veszel a SZUPER AKCIO sorsolason!

MEGRENDELO

| Elofizetési dij:

1993 MAJUS / IV. EVFOLYAM

_ 57 6 xayte

[ negyed évre: 380.-Ft
L félévre: 760-Ft Kérjiik, hogy a megrendelélapot
' egy évre: 15201t boritékban az albbi cimre
Tk ey feladni sziveskedjetek
Megrendelem az 576 KByte cimd lapot . . . . . .. példinyban ;
MEREIaIB TOVEE. <« 52 v 4 pessin s 4 3 & st g » 40 adsion
Cm%e ........................................ 57 6 KByie
B[ T al o v n v Fanl s e e S 5 (COMGAME GMK)
Az eldfizetési dijat a cimemre kildott csekken befizetem. ' 1389 Budapest Postafiok: 132




PROGRAM

ALIEN STORM

ALIEN WORLD
AMAZING SPIDERMAN
ATOMIC ROBOKID
BACK TO FUTURE Il
BACK TO FUTURE IlI
BADLANDS
BARBARIAN 2
BASKET PLAYOFF
BATMAN MOVIE
BATTLE COMAND
BETRAYAL

BEVERLY HILLS COP
BIG GAME FISHING
BLACK HORNET
BLUE ANGELS

BOBO

BOD SQUAD
BONANZA BROS
BUDOKAN

BUFFALO BILL'S RODEO
CABAL

CATALYPSE

CHAMBERS OF SHAOLIN
CHAMP. EUROPE FOOTBALL
CHASEH.Q. Il

CHIP'S CHALLENGE
CHUCK ROCK

CISCO HEAT

CLIK CLAK

COOL CROCK TWINS
COOL WORLD
COVERGIRL STRIP POKER
CRACK DOWN
CREATURES
CREATURES 2

CROWN

DARKMAN

DAYS OF THUNDER

DICK TRACY

DIE HARD 2
QOUBLE DRAGON 3

A legiijabb kazettds programok megrendelhetik a Proszolg-tol

DYLAN DOG
DYNASTY WARS
ELVIRA ARCADE
EXILE

EXTREME

FIGHTER BOMBER
FINAL BLOW

FINAL FIGHT

FIRST SAMURAI
GEM'X
GHOSTBUSTERS Il
GOLDEN AXE
GREMLINS 2
GREYSTORM
GULDKORN EXPRESS
HAMMERFIST

HOOK

HUDSON HAWK
IMPOSSAMOLE
INDIANA JONES 3
INDIANA JONES IV
INDY HEAT

IRONMAN OFF ROAD RACER
JONNY QUEST
JUDGE DREDD
KATAKIS

LAST BATTLE

LAST NINJA II

LAST NINJA 111
LOCOMOTION

LOGO

LOTUS ESPRIT

LUPO ALBERTO
MANCHESTER U. EUROPE
MECHANICUS

MERCS

MIAMI CHASE
MIDNIGHT RESISTANCE
MONTY PYTHON'S F.C.
MOONFALL
MOONWALKER

MYTH

N.A.R.C.

NARCO POLICE

NAVY SEALS
NEURONICS
NEVERENDING STORY II
NIGHTBTEED
NIGHTSHIFT

NINJA RABBIT

NINJA RABBIT 2

NINJA SPIRIT
OPERATION THUNDERBOLT
OUTRUN EUROPE
OVER THE NET

P. P. HAMMER
PITFIGHTER

PLOTTING

POTSWORTH
PREDATOR I

PUZZNIC

R-TYPE

RAIBON ISLANDS

RBI BASEBALL I

RICK DANGEROUS Il
ROAD RUNNER '91
ROBOCOD - JAMES POND II.
ROBOCOP

ROBOCOP 2

ROBOCOP 3

ROBOZONE

RODLANDS

ROLLING RONNY
RUBICON

SHADOW DANCER
SHADOW OF THE BEAST
SHUFFLE

SKULL AND CROSSBONES
SMASH T.V.

SPACE CRUSADE
SPACEGUN

SPEEDBALL 2

SPIKE THE VIKING

SPY WHO LOVED ME
ST. DRAGON

STEG THE SLUG

STONE AGE
STORMLORD 2
STRATEGO

'C-64 magnosok figyelem!

STRIDER 2

SU SWEET

SUMMER CAMP
SUPER SPACE INVADERS
SUPREMACY

SWIV

SYSIPHUS Il

TEENAGE TURTLES 1l
TERMINATOR I

THE ADAMS FAMILY
THE BLUES BROTHERS
THE JETSONS

THE SECOND WORLD
THE SIMPSONS

TIME MACHINE

TOKI

TOP CAT

TOTAL RECALL
TRANSWORLD

TURBO CHARGE
TURBO TORTOISE
TURRICAN

TURRICAN I
VENDETTA

VOLFIED

WACKY RACES

WINGS OF FURY
WINTER CAMP

WINTER SUPER SPORTS '92

WRESTLE MANIA

Minden jaték utantdltds, turbos
valtozat! Egy program ara 200 Ft,
amely magaban foglalja a kazetta
arat is! Minden jaték kilén kazettan
talalhato! Szallitas utanvéttel a
megrendeléstél szamitott egy héten
beldl térténik, a postakéliség a
megrendelét terheli! Varjuk meg-
rendeléseiteket a kovetkez6 cimen:
PROSZOLG

1399 BUDAPEST PF: 636

Ne felejtsétek el a megrendelésre

rairni: KAZETTA! /

PC-re, AMIGA-ra és Co4-re a legtijabb és legjobb
programokat megrendelheted a PROSZOLGTOL.
Ha bélyeggel ellatott valaszboritékot kiildesz,

listat kildink! Kérjiik pontosan tiintesd fel
géped tipusat és a hozza
tartozo periférididat!

Feladé: Kovies Béla

57 6 KByte

AZELOFIZETOK

A LAPPAL EGYUTT MINDEN
~ HONAPBAN MECKAPJAK A
LECUJABB PROGRAMOK LISTAJAT.

e —

cimzett:
PROSZOLG

1399 BUDAPEST,
POSTAFIOK: 636
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MATY [] {)F THR DAY

A Nap Meccse. Hit persze, hogy focirdl van szo.
Mégpedig egy igen j6 menedzserprogramrél, amely
kortilbeliil egyidoben érkezett meg C-04-en és Amigin
is. S mivel ez a program is egy kicsit mds, mint a tdbbi,
mindenképpen érdemes megismerkedniink vele, még
ha egy kicsit megporosott is.

Alegels és talin legnagyobb Gjdonsig, ami egybél
szemiinkbe 6tlik, hogy életiinket ezentdl egy
hatiridénaplo szorftasiban kel leéiniink. Az egyes
napok tevékenységét mindig jo eldre meg kell
tervezniink és nem rohangilhatunk oOssze-vissza az
orvos, az edz6 meg a csapat kozott ész nélkil, mint azt
mis hasonld programokban megszokhattuk. Minden
napra ot tevékenységet {itemezhetiink be. Ha ezek
kozill valamelyik Gresen marad, ez az idd elvész
szamunkra, bdr a csapat ebben az iddben is rendesen
jr edzésre. A tervezés sorin a naptdr lapjai kozt a
jobbra, illetve balra mutaté kettGs nyil megnyomasdval
mozoghatunk (mindig csak 15 napot mehetiink eldre),
az idd pedig a sima jobbranyil lenyomdsdra mdlik.

A lehetséges tevékenységeket a kép jobb oldalin
taldljuk. Ezek koziil néhiny azonnal mikodésbe lép,
de ezekkel csak az olvan lényegtelen miveleteket
végezhetjiik el, mint az dlls lemezre mentése. A wWhbit
azonban csak gy tudjuk haszndlni, ha megfogjuk a
rajzdt és hatdridonaplonk megfeleld rublikdjira visszitk
s ezutdn csak az id6 malsat kell kivamunk (2 megfeleld
nyilat nyomogatva). Szerencsére a mérkGzéseket nem
kell kiilon foglalkoznunk, hiszen ezek idGpontja mir jo
eldre bekeriil a szombat délutini programunkba. Most
pedig nézziik sorban a lehetdségeinket:

A kozonség rajzival a jarékosok népszertiségi listdjt
és a csapat mordljit nézhetjik meg. Az ezt kovetd
rajzzal kapesolhatjuk ki-be a meccsek helyzeteinek
bemutatisit (ez azonnal hat, nem kell a naptirba
betenni). A sor utolso rajzav ala csapatorvost (Physio)
litogathatjuk meg. Otdle megtudhatiuk, hogy melyik
jitékosunk sérillt, illetve jitékra alkalmatlan. Ugyanitt
adhatjuk meg, hogy a doki a csapatbdl kivel foglalkoz-
zon tobbet. E jitékosok kijeloléséhez és torléséhez
egyarint nyomjuk meg az egér baloldali gombjit a
megfeld néven.

A kovetkezd sor elsd rajzival remek Uzleteket
kothetiink. Példaul it vasirolhatunk jitékosokat mas
csapatoktol, illetve az Atadolistirdl. Ehhez azonban
elébb felderitd dtra kell killdeniink megfigyelGnket.
Amikor emberiink sikeresen visszatért, a tdle kapott
listabol megtudjuk a szabad jatékosok Hsszes fontos
adatdt (ligyesség, dr, sth.). Ugyancsak ebben a pontban
kéthettink szerzddést djabb orvossal (Physio), edzével
(Trainer) és megfigyeldvel (Scout). Ezek mindegyikénél
a megjelend arckép alatt, az emberke nevét, tigyességét
és fizetését olvashatjuk. Jelenlegi alkalmazottunkar egy
fehér nyil jelzi.

A megfeleld focistik beszerzése utin kovetkezhet a
csapat Osszedllitisa (mez kérddjellel). It a jatékosok
listajat latjuk, a nevek mellett a posztjukat jelzd betiikkel
(GK=kapus, DF=hdtvéd, MF=kozéppilyds, AK=csatir,
SB=csere). Azt, hogy éppen mit csindlhatunk, mindig a
kurzor alatti felirat jelzi. Amikor ez kérddjel, a
kivalasztott jatékosrdl (bal gombot nyomjuk le) tudhat-
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juk meg, hogy az egyes posztckon rmlyen ligyes.
Egyébként pedlg azt adhatjuk meg, hogy mely jitéko-
sok kezdjenek és kik legyenek a cserék a kovetkezo
mecesen. A kurzor alati felirat viltogatisihoz az egér
jobboldali gombjit kell nyomogatnunk. Ahhoz, ho
valakit kivegyiink a csapatbdl, a kurzor alatt ugyana
a posziot kel bedllitanunk, amelyen & szerepel.

A misodik sor végén az edz8 vir eligazitisra. Tt¢ 5
egyrészt megtudjuk, ki nincs formaban, misrés
bedllithatjuk, hogy melyik jatékost melyik poszio
szeretnénk tovibb javitani. Ehhez a mir el6bb leirt.
modszert alkalmazhatjuk, azaz a jobb gombbal
vilasszuk ki a posztot, a ballal pedig a jatékost. A
kérddjellel itt is egyszertien csak informdciot kapunk.

A kovetkezd sort a legfrisebb sporttjsdg nyitja. Eb-
ben az utolsé forduld érdekesebb eredményeit,
valamint a kovetkezd kor sorsoldsit olvashatjuk. A
kovetkezd ikonndl pedig feleslegessé valt jatéko-
sainkon adhatunk twl. Ttt a jobb gombbal kapesol-
gathatunk kérddjel és TF felirat kozott. A TF-fel
megjeldlt jatékosok szabadlistara keriilnek, és sorsuk
csak akkor kapunk értesitést, ha valamelyik masik klu
megvasirolta Gket. It emellett egy tovibbi lehe-
16ségtink is van, de nem jéttem rd, mire lehet hasznalni,
Val6sziniileg ezzel tudunk prémiumot adni legjobb
jatékosainknak.

A sor végén megfigyel6nknek adhatunk megbizist,
hogy keressen jitékost valamelyik mésik csapatban
vagy a szabadlistin. Ot kérhetjiik meg arra is, hogy
mérje fel esélyeinket a kovetkezd mérkGzés eldtt (ehbdl
a jelentésbdl csapatunk és ellenfeliink gyenge pontjait
ismerhetjik ki). Megfigyelonknek sajnos minden
feladat elvégzése egy napig tart, ezért a kovetkezd
napon ugyanabban az id6bhen magitdl jelentkezik a
vilasszal (Report Last Findings). Ha sikertilt jtékosokat
taldlnia, az tuzlet megkotéséhez el kell menniink a
szerzddéskotés pontba,

A klub elndke elég elfoglalt ember, ezért csak akkor
talalkozhatunk vele, amikor ¢ akar valamit t6link.
Példiul & tijékoztat a jitékosok eladasardl is. Utdna a
program készitéi, majd a lemezkezelést (dllds felvétele,
betdltése) jelképezd ikon jon a sorban. Az utolsé sorban
pedig a sorsoldst, az egyes bajnoksigok alldst,
valamint a klub anyagi helyzetét, bevételeit és kiaddsait
olvashatjuk végig. Ezekben a pontokban semmit nem
tudunk mddositani, €s arra sincs szitkségiink, hogy
elhelyezzitk Gket a napléban, hiszen tartalmuk
gombnyomdsra azonnal kiirédik a képernydre.

Mérkazés kozhen csapatunk teliesen az edzéire
van bizva, igy semmi lehetGségiink nincs a
beavatkozdsra. gy szombat délutinonként hatraddl-
hettink karosszéktinkben és figyelhetjik a mérkdzés
osszefoglalojir, érdekesebb helyzeteit.

A program C-64-re nagyon j6l sikeriilt. Szép
a grafika és a kezelés is elég egyszerd, igy jo
helyezésre szamithat a Toplistdn. Amigin mdr i
nem ennyire r6zsds a helyzet, hiszen a mindség
szinte megegyezik a masik valtozattal. Etdl a géptol
pedig ugye tobbet virunk. Ennek ellenére az djfajta
megvalGsitas miatt mindenképpen ki kell probilni,
hiszen a jatck elég érdekes.
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Haliha! Majd kidurranok, olyan kicsattanoé jokedvem van. Hogy
miért? Nos, amikor haz afelé bandukolram és a Csevegs mondatain
gondolkodtam, valami c505265 dologra leptem és majdnem ha-
nyadt vagéedtam, Lenéztem &s egy akkora darab barnasdgot

fedeztem fel a f8ldén, mint egy pocsolya a kiadds nydri esé urdn.

Persze a vadii surranem nyakig megmerilt benne. Mdr majdnem
szitkoz 6dni kezdtem, mikor egyszer csak valami fol};és stuff
toccsant a fejem bibjan. Egy kondorkesely (i szdlhafell el felet-
tem, mert pillanatok alaft elboritetia a homlokomat és atarkemat
a ragacsos guand. Szerencsére csak ketszazdtven jarokels volt
szemian(ja a delognak, (@yhogy méltesdgomat megorizve gon-
dolkodéba eshettem. Rovid téprengés ufdn beugroft az isteni
szikra: hiszen ez égi jel volt, &s a joakarom odafenn csak azt
szerette volng tudtomra hozni, hogy nagy szerencse ér a
kézel|jsvEben. Es 16n! Mdasnap beléepek a szerkeszigségbe és
bagyadtan az aszlalom fele tarfok, mikor mellbevdg a g
\atvany: akkora halom level, hogy a Friderikusz ket ev 4
alatt sem kap ennyit. Hogy mirél 5 szolnak, azt az aldb-
biakban olvashatjdtok.
HozsANNA NEKED 576!

Nevek nélkil J8)j 6n néhdny levélrészlet
amik arrol szolnak, hogy "az (jsdg lassan
olyan j& lesz, mint a Dérmégé Démater,
az L¥ design-ja fantasztikus, bom-
basztikus, fenomendlis, hiperszonikus,
grandiézus, monumentadlis, kell
meg?’, Vagy: sajndlattal kell kézél-
ném, hogy az 576 KB\"re (j szamat
egyszerten nem lehet Kritizdlni
Szerinfem ez az, ami a népnek
kell, csak igy tovabb!'. Avagy
*1993.03.25-én pontosan U
orakor kin\g’ro’r‘ram a bo-
ritékot, amiben az Gjsdagof
ktldtetek és borzongds
futott v&gig rajtam. Arra
gondoliam, hegy lam
miket lehet kihozni egy ¢
normdl Gjsdgbél is.
Tudom, hogy &rokre az
576 KByte lesz a ked-
venc Gjsdgom. Di-
cséret mindenkinek,
aki az Gj lapot ke-
szitette, nagyon &
kafa Gjsdgot ke-
sziteftetekl”. Tébbet
nem is idézek, mertf
még elbizakodottnak
gondolhattok. Csak
néhdny dolgot szeret-
néek mecj;‘.jegvezni a
dologgal kapcsolatban.
Valé igaz, hogy ember-
feletti eréfeszitések all-
nak a forradalmi 576 mo-
gott. A‘rdol?ozoﬁ éjszakak,
remegésig fokozods izgalom,
kialvatlan, lila kodben Gsze |
tekintetek, hajhulldas, kelle-
metlen &s Kinos #elenefek. amitél
egy pillanat alaft hisz évet ére-

edk az ember -széval flyen vérdl-
ozatok dlinak a meg(julds hat-
terében, Fz a formavalias nemcsak
a belsd &s kilsé tervezest érinfeite,
hanem - hanem veftétek volna észre - u
OLDALLAL NOTT az (jsag terjedelme &s
maradt gz dar! Mindannyian tisztéban
vagyunk azzalis, hogy nem volf problé- §
mamentes ez az Gtdlids, ezértszohnikella
"PROBLEMAK AZERT VANNAR, HOGY
AZ EMBER MEGOLDJIA ORET
tézisralis. A le%fabb ki’io?ds az olvashatésag- =
gal kapcsolatban merdll fel. Valo igaz, e
néhol a szép hdatterek tlilsagosang
elnyomidk a mondanivaléf, amin
fokozatesan prebdlunk ja-
vitani, Nem Kivanunk viszont ¢
valteztalini a szivdarvdny-
szin{ hattereken, a nady
képekkel &s féloldalas
alakokkal teli lape-
kon, ugyanis ez az,
amitel megkapta az ¢
egyedi image-el. Ez |
az, ami megkiion-
béztetiminden hazai
laptsl, a hagyomadn-
yokkalvaloszakitas lett az
erénye, Sokan irtak a gép- j
tipusok ardnyairel, amelyet azt hiszem mdra *

sikeriilt egyensilyba hoznunk valamelyest, Céd-re elindifotiuk a
Wantedrovatot, a Demorovat is 8 bites alkotdsokkal foglakozik, &s
folyamatosan készitlink program-gsszedliitdsokat erre a gep-
tipusra. Az Amiga-PC ardnya azt hiszem megfeleld, s a konzolok
szerelmeseinek is inditoftunk rovatot. Természetesen nem leheft
elegszer elmondani, hogy nem tudunkmindenkinek a kedvére tenni,
neklnk is kell kompromisszumokat kétnink, Azt viszent j&, ha |G-
{d‘rok, hogy minden hénapban megprébdljuk a palettdral a
egnépszeribb programokat kivalasztani, s minden stilus szerel-
mesének kedvezni, A telies megelegedes céljdbol kérlink ben-
netekef, hogy bdrmi észrevételetek van a lappal kapcsolatban,
rjdtok meg, & mimegprobdy|j uk orvosolni a hidnyossdgokat.Segit-
segeteket és kdzremikdédeseteket elre is kész 8nj UK.
Lira
Rdcz Richdrd neviiolvasonk egy kéltdpaldntdhoz
mélté verssel érvendeztetelt meg benniinket. Bdr
nem kérte, hogy publikaljuk, de annyira tehelsé-
ges askac, hogy kézkinc.csé kellfennem a mivét,
elhivom figyelmeteket! a tiszta rimekre, az
idémeértékes verselés tdkeletességere és arejtett
szimbolumokra,
Kitekintek jobbra-balra, Felmdasz ok a kopasz falra,
Olvasem a kdnyveket, Csekket kapok téletek, A
szivroham kertiget, Ez itt elmegy efGdnek, Verse-
lek én Zoleenak, Széftépem a kormimat. Az dra
~ nem vallozott, szines lett az atkozott. EQy
sorom még hdira van, A levélnek dra van,
Verselesbsl ennyi, Végetér a fecni!
5-LET
W, Az (jsdgba betehetnétek egy
beélyegmellékletet. Biztos jobban
fo%ynu, bdr énigy is szeretem’ - rja
L Hw Destructo nevi fele-
bardtunk. K8szi az idedt, tényle
van benne valami, de mit szolk
ndtok inkdbb egy "A Magyar
Kéztarsasdag papirpénzei’
£ . osszedllitasnak, amely az
576 Shopban lenne be-
valthato. Szerintem szaba-
dalmaztatnikéne, nem?
' LAIRUS A ROBON
A kévetkezd levél elétt szeretném tudatni minden-
kivel, hogy amikor lekdz |8k egy furcsa, bolondos vagy
nevefséges levelet, akkoreztnemazzal a
szdndékkal teszem, hogy az adott olvasot
kézréhej targydava tegyem. Egész egy-
szer(Genszeretem a meghokkents dolgokat,
és szeretném ezt az olvasokkal is meg-
osztani. Mivel a Csevegs nyitott férum,
) mindenki azt kérdez, aliit, vdlaszol, amit
akar és ahogy akarja.Természetesen aki
kilén kéri, hogy ne tegyem be az (jsagbaa
levelét, annak kérése parancs. EzT hivjdk
' E szerintem szolds-, és sgjtoszabadsdgnak.
™% . Most pedig a részlet: "Azl szeretném
kérdezni Ontél, hogy darulnak-e Céu PC-
hez Nintendo jdatékprogramokat?’
Vdlasz:Hadddt, nem jellemzg...
5ZOMOR{ KOTELESSEG
Igen, rossz hirem van egyesek szdmdra.
A februdri szamban meghirdetett ‘Nye-
reményakcio’ jaték sajnos fechnikai okok
L miatt megszant. Viszont akik eddi
¢ bekldték a kivagott szelvényt, azo
neveit 5 beletessz ik a kalapba, amelybsl
majd a 'Korkérdés® nyerfeseit hizzuk ki
Remeéljlk ezzel a fair 1epéssel ki Tudjuk
kisz6bdlni a csorbat, A nyertesek nevét a
kévetkez & szdmunkban olvashatjdtok.
SZORSZALHASOGATAS
'Kedves Zoleel A madrciusi szdmban azt
vdlaszoltad egy csipkelddé hangi levélre,
hogy anydd kardc.songm egy SILKEPIL szor-
borotvdlot vett neked. Szerintem neked azért
kell a szdrboroiva, mert szarés a labad. Aldirds:
' Lzabella”. Mi g ké6?! Honnan ismeri egy lzabella
nev( hélgyemény 5 a ldbam dllagat? Hel latha-
tott csupasz alsétesttel? Az _ amerikai Body
Power testépild Gjsag, amelyben meg-
' jelentek fotoim,
nem kaphato
tudtemmal Ma-
?yqrorszdgon o (A
elreértések elke-
riilése miatt ez a
foto, ami itt kézeé-
en diszeleg NEM
rolam kész Gitl)

\
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Immar mondhatni hagyomannya

valt, hogy ha egy cég kiod egy ok-
cidjatékot, akkor pontosan megfes-
ik o program foriénefi elozményeit
is. Nincs ez masképp a Thalion Gj
jatekaval, a Lionheart-fal sem. Az
eredeti verzio mellé egy egész kis
novellat mellékeltek, mely nogy-
jabol a kévetkezordl szal:

Valdyn épp hozdrdirozott o ked-
venc fogadojobon, amikor néhany
kiralyi katona lépett be, s letartoztat-
tak of. Ezutan két napig egy koszos
cellaban sinyladott, mojd ismét ka-
tonak jattek érte. Miolott o palota
folyosoin végigmentek, ozon gon-
. dolkedoft, vajon milyen bt kivefett
el, hogy igy bannak vele. Annil
nagychb volt azonban o«
meglepetése, amikor magdhoz o
kiralyhoz vezették. A kiraly beszélni

kezdett: Te ugye Vaoldyn vagy. Més |

néven Lionheart, oki o vokmerd §

batorsagaral és hevességérdl kopta |
ﬂirﬁly arrdl |

ezt a nevel. Ezutn o
érdeklddott, hogy fud-e Valdyn o
Lionheart-rol. Természetesen igen
voltavalasza, hiszenaLionheart volt
az orszdg legféliettebb szent kincse.
A kiraly ekkor bizalmasan kézélte,
hogy a kincset elloptdk, s sejtése
szerint o profi tolvajokat Norka
killdte. Norka mostandban fegy-
verkezéshe fogott, eny repiild
kastélyt épittefett, s ]éghuiﬁkhﬁregy
flottat hozoit létre. A legutabhi hirek
szerint pedig nem messze o hatartdl,
egy hotalmas erdditmény épitésébe

fogott. Valdyn most mar csak

egzellen dolgot nem értett, hogy ezi
a

kirdly valosza: Mert ozt akarom,
hogy hozd vissza a Lionheart-ot.
Vuﬂrn eloszdr eltatotto a szdjat,
majd hangos hohotdbo tart ki. A
kiraly ozonban megdrizte
nyugquﬁl, majd elmondta, hogy o
fdpop megkeérdezte az isteneket, s
azok akarjak igy. Valdyn erre elko-
 molyodott. Ne aggodj, nem fogsz

késziiletlenil ingulni. prébﬁ!itu
megnyugtatni o kirdly, majd
folytatta: Van egy kis sarkanyunk,
azon mojd meg tudod kdzeliteni
Norka repiilé kastélyat, fépapunk
pedig felruhdz téged vardzserdvel
mindenféle fajdalmakkal és
seriilésekkel szemLen, s arra, hog
regenerdlodj, ho esetleg megal-
nének. Ezek utan a kiraly még egy

dolgot kézolt fapintatosan: Valdyn -

kedvese, llene a lopas éjszakdjan o
templomban imadkozott, ezért a
tolvajok egy kiilanleges méreghe
martott kis darda segifségével kave
dermesztettek of. Ez a méreg csak

Norka orszagdban taldlhatd, ha tehat van valamilyen
gybayir, azt szintén csak oft lehet megtalalni. A szo-
mord hirt meghallva Valdyn persze azonnal dantatt:
elindul az itra.

Innen mar az introbol kivethetjik oz |

eseményeket, amint Valdyn felkészil, s elindul

Késbb Norka egyik hajdjrdl megprobaliak egy

haloval foglyul ejteni, de csok a sarkany akad fenn,
Valdynnak sikeriil meglognio.

A jaték fd meniijeben csok a feljesen szokvanyos |

bedllitdsi lehetdségek vannak; igy ezzel felesleges i

most foglalkoznunk, inkabb inditsuk a jatékot. (Start |

Game)
A program befoltédése utan elst ranézésre lathat

juk, hogy a grafika valami szemet gydnydrkadietd, |

mondhatni még eddig soha nem latott szépségii. Maga =

ujdtek persze eqy szokdisos, Beast-jellegii, maszkalos
akcio. A cél tehat nem ful bonyolult: minél eldbbre
kiizdeni mogunkat o szinteken. Ehhez szikségiink
lesz a kardunkra, melyet a tiiz folyamatos nyom

vatartasa mellett tudunk hasznalni. A kiizdelemben #

ellenfeleink killonhozd dslények, hisevé navények
drids izeltlabdak, s még ki tudja mik lesznek.

A billentytizetek ezittal nincs ielem('isé?e, ok
néhany. alapvetd dolgot fudunk vele csinlni: Esc- §

kilépés, P-pause, I-htérszinek dsszemosasa. Ener- §

giank allapotdt a bal felsd sarokban levd fényes szivek
szemléltetik. A sotétek és vi!ﬁgiusuk disszesen 0z

ielzik, hogy mennyi oz oktudlisan elérheté leg-

nagyobb energitnk. A szivek, melyeknek csok

keretiik van, még nem aktivak. A szivek melletti

Thalion embléma a felvett energiakristalyok szamat
mutafjo, mely ha eléri o kivant mennyiséget, egy
tjabb sziv lesz aktiv. A palyékon oz energiokristalyok

mellett taldlhatunk még energioitalokat is, melyek

koziil a kisebbik fajta csak egy egységet, o nagyobbik
viszont maximalisra ndveli Valdyn energidjat. lgen

ritkan, de ozért lesz nehol elszorva egy-egy plusz ;

extra élet is, volomint talalhatunk moijd erésebb kar

jobbra fog kiiradni. Ezek oz exira dolgok egyébként
altalaban o palyak legeldugotiabb részein taldl-
hatoak, tandcsos hat u?upnsun kariilnézni. A jaték
sordn még egy dolgot ne felejisiink el: Valdyn o
macska-ember fojhoz tartozik, igy Gszni fermészete-
sen nem fud, tehat kerdljok o mélyvizet.

A Lionheart-ban mint lathatjuk, nincs semmi kiilon

vl miért pont neki meséli oA IR dokatis. A felvett kard iitésereje o kristalyok szamatol

Ieies, 0j dolog, csak egy o lényeg: irfani oz ellenfele- |
in

inket, s elobbre jutni. A jatekmenet tehat nem
valdszini, hogy sok véltozatossagot fog nydjtani. No

persze, ilyen csodalatos grafikaval ez a kis fogyoték-

ossaga folan el is nézhefd.

Vari Zoltan

ERTEKELO -}EJA.\-{]GA Eﬂ
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Aki o csokoladégydrban dolgozik, annak fejedelmi étel a sés kifli. Aki nap mint nap akeio
stuffokat nyﬁsﬁﬂ, annak felidilés leiilni egy olyan jaték elé, mint o HAI-fiok ARCANA-jo. Elézd
szamunkban, oki belepillantott a Soul Blozer ismertetsbe, annak mér van fogalma a Japan Manga RPG stilusral. 01t azt irfam,
hogy a nagy csalddnak komolyabb tagjai is vannak. Ime!
Az ARCANA egy olyan nagyméretii RPG, amely ugyan nem ér fel a Final Fantasy V-tel, de még igy is gorantdltan t6bb hefes
szorakozast iger. Fﬁhﬁsﬁnﬂ, Rooks, a Kartyak Mesterének apja a legendas Knights of Lexford csoport oszlopos tagja valt, akik
eredményesen harcoliak a gonesz ellen. Amikor a kirdlyt megdantétiek, és az egész vidék oz ardagi
vardzsl Keze nyoman pusztulasnak indult, Rooks elinduli, hogy 0z iireiﬁriikéhe |épve ﬂ|'|ru békét hozzon
Elemen foldjére. Utja sorn bardtokkal és dlbaratokkal is talalkozik, mig sikeril efjutnia a gonesz
templomaba, & megvivni a legendak legnagyobb csatdjat. Rooks csoportia max. 4 fabal dllhat, melyek
kiziil eqy mindig valamely kﬁrryu-szaﬂem (ez aftdl tiigg, hogy mely szellemek csatlakoztak eddig
Rooks-hoz). A masik két szereelﬁ a sztori elgreholodidval valtozik: velink lehet az unszimpatikus Teefa,
o kirdly egyik elveszettnek hitt lanya; Salah, a kirdly masodik, kedves gyermeke; Axs a
tirp, a Knights of Lexford trio egyedili él6 tagjo; és Darwin, o magdnyos vandor hds.
Tulﬁﬂ(ulunk még Reinoll-lal, Rooks mesterével, a Sorcererrel, aki @ Kristdly kardot érzi, és
Ariellel, kinek apjo Rooks dsének bardfja volt, de sojnos, fiGra nem sok rogadi apjo
hiiszkeségébdl. A jaték nem o szokasos madartavlathal mutatja oz akdat,
hanem a sojdt szemszoginkbdl. Az ARCANA-ban nem az Gigyességi,
hanem o tiszta RPG-elemek vannak fdszerephen: varazslatok, ellen-
vardzslatok, erds és még erdsebb fegrvere , vardzstargyak és fer-
mészefesen 0z okos tokfikazds hosznalatn hozza meg gyimalcsét. A
kezelés egyszerii, a gépkanyv és némi gyakorlas utan minden fiszia
lesz. A iﬁlé{hun szenteljiink nagy ﬁF elmet a fulojdonstgoknak (ATT-
RIBUTES): Szél-Wind, Tiiz-Fire, Fold-Earth, Viz-Water. Igyekezziink
megtanulni, melyik dag melyik elemre érzéf(any, 5 aszerimnusmﬁliuk
a varazslotokat. Vegs vészesetben mindiE térjiink vissza o faluba (RE-
TURN RING vagy Home vardzslat) és pihenjiik ki sebesiléseinket. lgyekez-
ziink karaktereink szomara o legerdsebb fegyvert, pancélt, pajzsot venni (o
bolthan tbh oldalon lehet lapozgatni a cuccok iiziing. Amig van elég MP-nk
(Magic Point), vagdalkozds helyett hasznaljuk o legerdsebb tamada
vardzslatainkat. Mindigﬁegyen Rooks-nal FOG kartya, hogy a kenyesebb sziik eldl
fel tudjunk szivédni. Az ARCANA egy csodds, minden igén: ﬁ(ielégiib’ stuff. Gydnydrii
grafika, MANGA karakterek, ringatd zenék jellemzik. Sok-sok kitartas és ismerkedés kell
ahhoz, hogy végil
yozelmel arassunk. A save
?unk:ié iizemel, tehat barmikor
visszatérhetiink o problémak-
hoz. Egy jotandcs:

:: ) l ﬂ B { . Innulm?{nynuuk Eli a

gépkonyv utolso

- |apjait, o fdblaza-

" Y ) e
&

segifenek.

=0
) i Ha dsszehasonlitiuk az Arcanat és o Ys 3-af, akkor kitiinik, hogy egy stiluson belil milyen nagy eltérések
lehetnek. A MANGA RPG stilus adott, ezt nem lehet vitatni. De mig az Arcana egy tuti nyugods észjdték, addig az
Ys 3 egy pergd, folyamatos akciaval feli, de ugyanakkar kedves kis RPG (azért ne szdmitsunk arra, hogy 12 éra
kalandozds utdn mar végignézhefjik o percekig tarto megnyerést). A joystick-zsonglérdk, akik szeretnek kalan-
dozni, felfedezni, cuccokat vasarolni és mesebeli szornyekkel kiizdeni, imadni fogjak oz Ys-sorozat 3. tagjdt.
Adol és Dogi, o két jbardt hosszd ideje barangol és segit a raszorulokon. Egy idegen virosban azonban furcsa dolog
torténik: egy jovendémonda asszony vardzsgombie szétrobban, mikdzben Dogi sorsét mutatjo. Hseink elindulnak,
hogy végére jarjanak a kiilonds esetnek, hiszen a jelek szerint Redmont segitségre szorul!
Az Ys 3-ban a fészerepet oz akeid kapja. Kiiléndsen sok gyakorlds, a 7 tamada technika tokéletes ismerete kell ™ ;
ahhoz, hogy a szornyekkel biztosan végezni tudjunk. Az RPG-elemek: feqyver, pajzs, vér beszerzése, magikus B
targyak hasznalata, kommunikalés a tbbi szereplével adjdk a stuff igazi hangulatat. Ezek nélkiil a jatek
egy fil hosszira nyditott vadgalkozas anyag lenne, de igy a stilus egyik szuper darabja. Ne felejtsik el,
* hogy a megvésarolt fegyvereket és eszkozoket hdsinknek kézbe is kell venni, ezért mindig haszndljuk
oz EQUIPMENT és INVENTORY fabldzatot. Utunk sordn 5x3 save leheidség
van, o kuleshelyszineken igyekezziink menteni (mivel o jaték intraja
igen hosszodalmas, o varosha érkezés és felszerelkezés utin a
jovdre valo fekintettel rogtan ejtsink meg egy mentést). Az Ys
3-mat inkabb hozzaérioknek ajanlom, mert a sok HP, DEF,
STR, EXP, LEVEL eqy kiviilallonak idegen lehet, s ezek
ismerefe nélkil bizony nehezen boldogulunk a jaték-
kal. it is uzt ajanlom, tanulmanyozzuk at a gép-
kanyv targyakat bemutatd részét.
A WANDERERS FROM Ys 3 eqy sajdtos, de
nagyon klossz grafikajo anyag. Fil-
bemaszo zenék, és a rendkivil
hosszd ideig szorakoztaid sziori
miatt ajanlom a profi RPG-
e seknek.
¥




Minden gépre létezik egy olyan jaiék, amit oz
adott masina tulojdonosai mutogatni szokiak bi-
zonyitvn gépiink felsébbrendiségét. Ezt a
jatékot mindenki ismeri, szerefi és egy kicsit ked-
vencének érzi. Persze, ezek a stuffok sohasem
haldl eredetiek de a grafika, oz audio és o jatsz-
hatosag olyan ponfosan van sszeilleszive, hogy
a siker biztositott. llyen a STAR WARS SNES
verzioja!

A jaték a ds szuperfilm

cselekményet
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kaveti, és tényleg minden fontos epizadot végigél-
hetiink. Osszesen 15 palyan kell tolverekedni mo-
gunkat, iddnként Luke-ot, Han Solot vagy Chew-
baccat irdnyitva. Azt, hogy melyikik a legmeg-
feleléhb az adott helyszinen, nekiink kell kisi-
labizalnunk. A palydk 2 kiilonbizd stilusiak: vagy
a szokasos oldalnézetben, vagy o Mode 7-ef
hosznalo allati 3D perspekiivaban lathafjuk ma-
gunkat. A 3D palyakrél nincs mit mondani akér
Sikloban, akdr oz X-Szarnyiban ilink, oz
irdnyitas kézredll, o sebesség elképeszid, a
grafika oprélékoes, a gép soha nem latott effek-
teket produkal. A maszkalos részek valtozatosak,
de néha reménytelenil nehezek. A szegény jaté-
kost szinte oz driiletbe kergefi, hogy oz ellenfelek
folyamatosan mindig djra jonnek, a tizgombot
szakadasig kell nyomni, s kozben pixel-iokeéletes
ugrasokat produkadlni. Nagyon fals dolognak
taldlom ozt is, hogy ha oz ellenfeleknek iitkdziink,
lubdaként patianunk le roluk, igy nem egy palyan
kilométereket eshetiink vissza egy-egy nehezen
megkozeliteti plattformrol. Férfiosan bevallom,
hogy a 4. szinten o Homokjdré fdszornyéhez
vezetd (ton annyiszor voltam buké-veszid, hogy
majdnem berdgtam o févé képernydjét ide-
gességemben! Azt hiszem, aki végigesindljo a 11
ugralés és 4 repkedds palydt, oz elmondhatig,
hogy profi jatékos (szerintem ugyanis ez o méka

az adott életekkel plusz con-

tinue-kal lehetetlen)!

576 kst

Mint mar emlitettem, oz SSW grafikaja 256 szind,
de olyan, hogy az ember csak kapkodja a fejét.
Minden hanghatds oz uiolsd priintydgésig digi-
talizdlt a filmbél, a zenék pedig olyanok, mintha
lemezdrdl hallgatndnk &ket. Minden SNES
gyiijteményben off o helye! Az a szerencsés, aki
magaénak mondhatja a kicsikét és problémdi van-
nak a fovabbjutassal, irjon nekem, rdjottem egy-
két triikkre!




PARODIUS

A jopan cégek hamar rajétiek, hogy a Manga stilusban
kesziilt jatekok veszettill kelendoek a nyugati pia-
cokon. Fzért ma mar szinte kizarolag ilyen stuffokat
keszitenek. A KONAMI cég PARODIUS-a a hires Gradius-
sorozat parddigjo. A jatékmenet lényegében
megegyezd. Horizontdlis scroll, dagak és foellenfelek
fomegei, és a bonus csomagokbol Gsszeszedhetd fegy-

verzet van a foszerepben. Ami a bombasztikus hatast

adja, hogy o jaték minden eleme cuki stilushan van
megalkoivo: dagi pingvinek, pufi polipok, verebek,
hohacok, kiscsajok oz ellenfeleink, akikre nem isigazan
lehet haragudni, ha kinyiffantanak. A PARODIUS-ban
11 massziv szinten kell tovabbjutni, melyek még
tovabbi palyakbal allnak. A szintek teljesen kiilanbgzo
siilusiak, moximalisan gygnydriek, minden eddigi
SNES shoot'em up-nal szebbek. Teliesen varatlan
idokazonkent, szintenként 2-3 féellenség is felbukkan-
hat, melyek annyira szokatlanul kilénlegesek, hogy
par életet biztos elvesztink addig, amig
gyonyarkadiink benniik. Szerencsére drok continue op-
cio dll rendelkezésiinkre, igy eldbb-utobb mindenki
élvezheti a veszett megnyerést. A jatékban négy
hajo(?), szerepld(?) kiziil valoszihatunk, melyek mas-
mas dogds feqyverekkel szerelhetdk fel (a Nemesis-
Gradius-hoz hosenléan lehet auto és manudlis fegy-
verkivalosziast is kerni). A PARODIUS grofikailag is,
zeneileg is a spiccen van, muszj megszerezni!

CARED AT TR

E COMBAT TR
Villam gyorsasaggal érkezett meg a TECHNOS jatéktermi auto-
mata SNES dtirata, o COMBATRIBES. Az anyag egy izig-vérig
amerikai verekedds jaték, o Sireet Fighter 2 klonbal. Azért
mondom, hogy amerikai, mert kivételesen nem ferde szemd,
suddr jopesi polik a fszerepldk, hanem Amold - Stallone
keverék behemot izomkalosszusok. A sztori a szokdsos: jo fiok
dsszedlinak, rossz fiok dsszedllnak, jo fiok verik a rossz fiokat
és csak verik, verik (a rossz fiokat) mig nem gsszeakadnak a
fé gonosszal, ez esetben egy bombanével. A (T grafikdjo a

® szivarvany minden szinében pompdzik, ozoz szép, oz

animaciok meg @ mozgaskombindciok viszont eléggé limitdl-
tak, tehdt a (T a SF2 kistestvére. Plusz o jaték még nehéz is.
Még oz olyan nagy harcosok, mint MARTIN sem fudtak
végigidtszani; hiaba dregsziink. Kiildnlegesen jd tlet viszont,
hogy egymés elleni modban (VS) is kiizdhefiink, s ilyenkor a
jatek fo ellenségeit is valoszthatjuk (ehhez eleg messzire el
kell jutnunk o normal médban, és oz addig legydizatt ellenfelek
o megfeleld kodok heirgsaval elérhetdek lesznek). SF2, Dou-
ble Dragon fanatikusok elgnyben!

DRAGON"S LAIR

A ROAD RUNNER oz amerikai SUNSOFT jatéka. Amikor eldszor
kiprohaltam, szinte eldllt a lélegzetem, hiszen mintha a rojzfilmet
jtszottam volna! A grafika megszélalasig lethii (szinek, formak),
o hangok szintén off mozognak, és rendkivil véltozatos, plusz
hahotdra fokaszto esetek torténnek. Aztdn, amikar kibi-hiztem,
futottam, ugraliom magam, megprobéltam volomi végeelt ke-
resni. Dobta magdt, hogy o palya végére kel eljutnom, de ez
veszettiil nehéznek mutatkozot. Ha ugyanis a grafikat, a han-
gokat és oz effekieket figyeltem, mésodpercenként meghaltam.
Ha meg dvatosan ide-oda ugrdlva o palya vége felé i?yekeztem,
a stuff elvesziette vardzsat (szaguldas, bi-bizés, o farkas szi-
valdsa, padlofékezés) és tak unalmas lett. Ebbidl tehat arra kavet-
keztettem, hogy nem vugtuk elég jo jatékos. Azt azért le kell
szogeznem, hogy a Gyalogkakukk eqy cstics jaték, de a telies kor
élvezetéhez vagy igazi profinak keﬂ enni, vagy ponirdl-pontra
megtanulni a pﬁnm' minden elemét (ezt egyébkeént a gépkanyv is
javasolja). Ezek utiin oda kel Gltetni a havert atévé ele, Ii;Inyomni
a volume-t, és bemutatni o rojzfilm legdjabb epizadiat. Igy le-
galabb élvezni fogja a latvanyt!

5 76 KByte

HORMAL

TRASH BERZERKER
T TE————

1
noinnn

1993 MAJUS / IV. EVFOLYAM



HIT THE ICE

Nem egy magyar jdtékieremben taldlkoziam
mar a TAITO legdjabb, méreire is bohom
gépével, a HIT THE ICE-szal. Aki szerefi a kiilon-
leges sportjdiékokat, melyeket igazan csak o 2
jdtékos izemmadban lehet élvezni, oz rdgidn
raboljon rd a SNES dfiratra! A Speedball-klonba
tartozo stuftban 22 jatékosbal dallo jégkorong
csapatok kiizdenek egymés ellen. A hagyomd-
nyos hoki elemekbél annyit vetiek at, hogy ez
is jégen, koronggal jatszodik, és itt is a gél
elerése a cél. Szabdlyok viszont nincsenek.
Gydzzon oz erdsebb, s6t az erdszakosabb! Az
iranyitds végtelenil egyszerd: a verekedés,
passzolds és kapura iités haszndlatan kiviil sem-
mivel sem kell foglalkozni. A HTI egy velds
jégbunyd jaték, ahol a gép ellen, egymés ellen,
st még egyiitt a gép ellen is kijzdhetiink. Kilon
érdekesség a zoomolt fej-fej elleni marazkodas,
ami akkor szokott kirobbanni, ha valamely
jatékos tol brutdlisan lép fel. Osszeszokott

Eddig nem igazén lelkesedtem Marioért, talan azért,
mert a Super Mario World hetekig tarto nyiistélése
kozben annyit etetett a jaték, hogy oz egy éhezd
etiop torzsnek is sok lett volna. Ezért kissé ide-
genkedve néziem bele a SNES legijabb autbverseny
stuffidba, a SUPER MARIO KART-ha. Ennyire kelleme-
set regen csalodtam. A SMK két duln? miatt is csods.

1: a Mario jatékokhal ismert dsszes figura, szerepld,
mellékszerepl, sét még o hattérrajzokon mutatkozo
targyak is felvonulnak benne, de ne felejtsik el,
hogy ez nem egy maszkalés, hanem egy autés prog-
ram. 2: maga a verseny rész tokélefesen van dssze-
hozva, jol iranyithatd, gyors, igazi felhaszndlo bardt!
Nyolc killonbdzd eldnyds-hatranyos tulajdonsagok-
kal rendelkezé fdszerepld koziil valaszthatunk, baj-
noksdgon, gyorsasagi futamokon vagy egymas el—
|eni parbajokban versengve. Szerintem ez az a stuff,
ami millio Ujrajatszas utan sem lesz unalmas, és
minden korosztaly kiélheti magdt benne.

SUPER
MARIO

SUPERSTRIKE EAGLE

AMICROPROSE méra mar mindenki szamara szimulatorairdl ismert, tehat ideje volt a SNES-piacra s kiadniuk
valamit. A SSE a PC-s F-15 alapjdn készilt, de természetesen a SNES méreteihez igazitva (a vektorgrafik
a SNES gyenge pontja, de mar elkészilt az FX-chip, amely ezt a problémat is kikiiszobali. A STARFOX cimii
bombajaték kartydjaban mar megtaldlhata). Négy killonbozé nézetet tartalmaz a jaték: a gép mégétit o
le és felszdllaskor, kabin kilatast a légicsataknal, miihold perspektivat a térkeép funkciondl, és a fantasztikus
Mode 7 3D nézetet a levegd-fold harcoknal. A jaték kezelése a joypad minden gombidt haszndljo, de ez

olyan jol van elosziva, hogy abszolit de nem okoz problémat. A le-felszallas rovid gyakorlas utan

B zoom funkeioju pedig egyenesen

mar nem okoz problémat, a légiharc a megszokott médon
folyik, a térkepen a kiirt iizenetek segitségével
ol boldogulunk, s a foldi tmadasok

HARLEY'’S
HUMOROUS
ADVENTURE

A sok Japdn és amerikai cég melletf egyre inkabb oz
eurdpai fiok is piacra dobnak egy-egy jatékot, me-
lyek altalaban Amiga vagy (64-es anyagok dtiratai,
e akadnak kb’ztﬁi teliesen eredeti, a SNES lehe-
tdségeit kihoszndlo érdekességek is. A HHA a HI-
TECH, INPRESSIONS fiteko. Kulonlogessége, hogy
szerepldit eldszor gyormabol keszitettek e, ezen
habokat minden pozbol ledigitalizaltak, majd a SNES
mérhetetlen szinkészletét kihasznélva festetiék ki.
Ezért a sprite-ok killondlegesen Ipluszlikusun mutat-
nak oz egyszerii hatterek eldt! Stilusat tekintve a
jatek egy normal ugralos anyag, ahol kizﬂréhﬂ
iigYesség[inkre kell hagyatkozni ogr( o femérde
palyat vé i?iﬁrvu ﬁsszeszedi[ﬂ( a icsin¥itﬁgép
darabjait. Kilonds, hogy az iddtényezé abszoldt nem
szorit o pdlyakon, megis néha azt vettem észre
magamon, hogy mint az 6rillt, rohanva igyekszem
tiljutni oz okadalyokon. A HARLEY'S HUMOROUS

ADVENTURE elsdre kissé bargyd, de a megszéllot-
taknak igozi szorakozdst nydito stuff!

frenetikus! Libia, Kuba, Irak és
Korea hadi objektumai lehetnek
célpontjaink (a jelszavas save funkcio adott), s le-
hetdiség van a 2 jatékoes verziora is, amikor
az iranyitds és a fegyverzetkezelés meg-
oszlik. A SSE egy killonleges szimuldtor, amit
inkdbb profi jatekosoknak ajanlok, de azoknak
nagyon!




Taldn furcsanak
tinhet a sorrend,
hogy lapunk egyik
el6z6 szdmaban
lekozoltik az F-15
Strike Eagle har-
madik részének
leirdsat, s most
pedig az elsS részt
kezdjik el boncol-
gatni. Ennek azon-
ban igen egyszer
oka van: az F-15 mdsodik, s harmadik
részét sok szimulitorrajongé ismeri, s
dicséri. Marpedig aminek masodik és
harmadik része van, annak kell hogy
els§ része is legyen. (H{, de nagy
bolcsesség volt.) Mi tehdt tigy gondol-
tuk, hogy ez az els§ rész méltatlanul
merilt a feledés homdlyaba.
Egyébként részben van is aktualitdsa
ennek a leirdsnak, mivel a MicroProse
most dprilisra tervezte a jaték Game
Boy verzidjanak megjelentetését. Azt
azonban egyel6re még mi sem tudjuk,
hogy ez a viltozat mennyiben fog ha-
sonlitani a C64-es elédre.

Az F-15 els§ része 1988-ban litta
meg a napvilagot, igy a MicroProse ter-
mészetesen az akkor fénykorat élg
Cb4-re készitette el. Igaz, nincs sem-
miféle kiils§ nézet, s egyéb extra dol-
gok, mégis egy egész komoly kis prog-
rammal van dolgunk. (Féleg ha az
akkori kovetelményekhez viszo-
nyitunk.)

A jaték betoltddése utdn harom ne-
hézségi fokozat koziil valaszthatunk az
F1 billentyl segitségével. F3-mal a
jatékosok szamat adhatjuk meg, ami
maximum négy lehet. Tébb jitékos

ANTRYp

F15 STRIKE EAGLE

esetén minden jitékosnak egy for-
duléban azonos kiildetést kell
teljesitenie. Ha egy jatékos egy
kildetést nem fejez be és visszatér a
bazisra, vagy katapultdl és megme-
nekil, akkor még mindig & fog kovel-
kezni. A pontszimok melletti kis
replldgépek jelzik, hogy még mely
jatékosok aktivak.

A programban dsszesen hét kiildetés
taldlhato, amik kozil itt a {6 meniiben
az 1-7 billentytkkel valogathatunk. A
kiildetések célja az elsGdleges célpon-
tok megsemmisitése, s visszatérni a
bazisunkra. Ha ezt megtettiik, tovabb-
léphetiink a kovetkezd misszidra. Az
elsédleges célpontok elpusztitisa
nélkiil is visszatérhetiink (pl. tankolni),
de ilyenkor ugyananndl a kiildetésnél
kell maradnunk. (A bazisra visszatérni
egyébként ugy tudunk, ha 3.000 lib
ald ereszkedve kozelitjik meg a ba-
zist.) Ha mindent beallitottunk, indit-
suk a jatékot F7-tel.

A programban mindossze két nézet,
elére és hatranézet van, amik kozott a
space-szel tudunk valtani. Elére nézve
a muszerfal felett talalhatjuk a HUD-ot,
melyen a kovetkezd dolgokat lathat-
juk: sebesség (Spd) csomodban
megadva, magassag (Alt) labban, célzd

kor a légi célpon-
tokhoz, célzékor
foldi célpontokhoz
(bombizis tizem-
modban), mely a
bombink becsa-
podiasianak helyét
és a becsapddis
vonaldt mutatja
meg, emelkedés
vagy sullyedés
fokat jelzé vonal-
kik, s végiil természetesen it fogjuk
latni az ellenséges repiilék befogisit,
valamint a rakétdkat jelz& kis kereteket
is. Még ugyanitt a HUD-on fog
megjelenni az irdnyité utasitds is
(felvillané N, A, V betdk) , mely a
navigdciés cursor helyzetét jelzi. En-
nek segitségével még konnyebben
tudunk majd tdjékozédni.

Most pedig nézziik, miket olvas-
hatunk le a mGszerfalrél. MACH:
Mach-szam. Ha ez példaul 9, akkor az
azt jelenti, hogy a hangsebesség 90%-
dval haladunk. HDG: haladasi irany
fokban (0=Eszak). RPM: motor tol6-
erd, szazalékban megadva. Utan-
égetésnél itt az AFT felirat jelenik meg.
[lyenkor a motor max. fordulat-
szamidnil megkozelitGleg 60%-kal
tudunk nagyobb toléerét biztositani.
FUEL: Gzemanyag fontban mérve. A
fedélzeti tartalyban 13.500, a kiilsé
tartdlyokban 10.000 font izemanyag
fér el. A radar feletti figyelmeztet&
LED-ek jelentései a kovetkezdk: az
elsd jelzi, ha ellenséges radar vagy ra-
darvezérléses rakéta fogott be minket,
a misodik akkor jelez, ha az infravoros
figyelmeztetd rendszeriink egy inten-
ziv héforrast érzékel (ami lehet pl. egy
rakéta), a harmadik azt mutatja, ha

&
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alacsonyan repiiliink (6.100 1ab alatt),
végiil a negyedik tdjékoztat minket, ha
kevés az lizemanyag (kevesebb mint
5.000 fono).

A miiszerfal bal oldaldn talalhatjuk a
HSD-t (Horizontal Situation Display),
magyarul egy vazlatos térképet. Errdl a
legfontosabb szimunkra a fekete tires
négyzet, az elsédleges célpont, és a fe-
hér kocka, mely a bazisunkat jeloli. A
féloldalas X reptiléteret, a kis kockak
rakétaindito-allast, végil a V alak a
géplink helyzetét jelképezi. Itt allithat-
juk be a navigiciés cursort is, mely egy
nagyobb alaki fekete kockaként fog
megjelenni.

Kozépen helyezkedik el a radar,
amit azt hiszem, mar mindenki ismer.
A miszerfal jobb oldalin tidjékoztatast
kapunk a vilasztott fegyverrdl,
valamint a rendelkezéstinkre allé fegy-
verek, és kiilsd tartalyok helyzetérdl.

A jitékban hasznalhato billentytk:

Szamok 1-t61 0-ig: tolderd szaba-
lyozasa.

Balra nyil: katapultdlas (ezutan
vagy megmentenek minket a mieink,
vagy fogsiagba kertiltink.)

R: radar hatétavolsiganak beillitasa.

E: chaff (radarzavaris).

F: flare. A kibocsatott ling héje az
ellenséges hdékovetds rakétak
megtévesztésére szolgil. A ling 5-10
masodpercig ég.

A: utanégetd bekapcsolasa.

G: gépagyu.

S: rovid hatétavolsiga, hékovetds
Sidewinder rakéta.

M: kozepes hatdtavolsagid, radar
vezérlést Sparrow rakéta.

B: bombazis.

X: speedbrake. A sebességiink az
aktudlis sebesség kb. 75%-4ra csokken.

D: kilsd tlzemanyagtartdlyok
lekapcsoldasa, ha mar tiresek (ha az
tizemanyagunk kevesebb, mint 13.500
font). Segitségével javulnak gépilink
menettulajdonsagai, s sebességlink is
novekszik.

SPACE: elsG-hatsé nézet.

CURSOR billentyiik: a navigicios
cursor 4llitdsa.

P: sziinet.

Befejezésil néhdny info a kiil-
detésekrdl:

Libia 1981. augusztus 19.

Az Egyesiilt Allamok egyik tenge-
részeti kiilonitménye kozte a Nimitz
anyahajo is kozel Libia partjaihoz, a
Sidra 6bolbe lett vezényelve, gyakorla-
tozni. Libiai reptilSk szimos nyug-
talanité berepiilést végeztek kozel a
kilonitményhez, ezzel alitimasztva
tertileti koveteléseiket az obolre. Az
Egyesiilt Allamok elutasitja ezt a
kovetelést. Az elsddleges célpont a
libiai légi parancsnoksag épiilete lesz.

Egyiptom 1973. oktéber 6.

Az egyiptomi hadsereg timadast
inditott [zrael ellen a Szuezi-csatornin
keresztiil. A hirszerzés felderitette a
Harmadik Hadsereg kdzponti parancs-
noksdginak a helyét. Az egyiptomi
frontvonalat és a hatsé terileteket
szamos SAM-allas biztositja. Az Egyip-
tomi Légierd még miikodik. Kockaza-
tos kiildetés lesz tehdt a feladatunk:
megsemmisiteni a Harmadik Hadsereg
féhadiszallasat.

Haiphong 1972. aprilis 15.

Négy évi sziinet utin az Egyesiilt Al-
lamok folytatja az észak vietndmi véd-
pontok intenziv bombazasat, t6bbek

kozot katonai és ipari célpontokat
Haiphong kikot&je koril. A szlinet
alatt a vietnami védelem radar vezérelt
fold-levegd rakétakkal, és konnyd
tiizérségi ttegekkel erdsodott meg. Az
Eszak-Vietndmi Légierd még mindig
elenyészd. A feladat: végrehajtani egy
pontos éjszakai bombatdmadast.
Sziria 1984. marcius 12.

A szir hadsereg modern SAM-9
rakétakat telepit. Ezeket azonositani
kell tehit, és meg kell semmisiteni
mielStt hasznalni tudndk Sket. Kisebb
SAM-illasok és szir Srjaratok védik a
rakétikat.

Hanoi 1972. majus 10.

A felderités fotéin két nagy pon-
tossaga foldi célpontot azonositottak
mélyen Eszak-Vietnim belsejében. Az
objektumok védelme SAM-illasokbdl
és légi jarérokbdl all. Egy gyors, rajta-
litésszerd bombazasra van sziikség.

Irak 1981. jinius 7.

Az iraki nukledris komplexum,
amely képes lesz nukledris fegyverek
eléillitasira, hamarosan elkésziil. Egy
titkos csapds van tervbe véve: meg kell
fosztani Irakot ettdl a képességétdl.

Perzsa-6bol 1984. jinius 5.

Irani replilék a Perzsa-6bolben a lét-
fontossaga hajozast, s a szaud-arabiai
tengerparti allasokat timadjik. A
feladatunk: jarérozni az 6bdl felett, s
elfogni a behatol6 ellenséges reptils-
ket. Ha megtamadnak, szedjik le az
ellenséges gépet, hatoljunk be irdni
teriiletre, semmisitsiik meg az elséd-
leges célpontokat, végezziink minél
nagyobb pusztitist, majd térjink
vissza.

Vari Zoltan



A 8 bites Nagy Oregen minden iddk egyik leg-
frankobb jatéka a CREATURES volt. Mit fesz Isten,
a Thalamus gondolt egy nagyot és kiadia a
legenda Amiga véltozatdt is. Most lehet, hogy
elfogult vagyok, de a C64-es valtozat sokkal
inkabb megragadta az ember fantdzidjt, rabul
gjtette, amig végig nem szenvedte magét rajta az
ember. A mostani Amiga verzid, ami a kaland
elsd részét dolgozza fel, is szépen kivitelezeti,
minden vadul kalinpdl a képernyén, a kis
macink is baromi cuki, de valami mégis
hianyzik a jatékbol. Azt hiszem, hogy
most fordult eld eldszor, hogy egy jatek
(64-es valiozata jobbnak fitulalhatd, mint
az Amiga.

Anndl jobban tetszett a Starbyte
egjabb kredciojo, a TRAPS'N'TREASURES.
Ilyen hangulatos jatékot mér régen nem
|attam o “mdszkalés-gyiijiogetds” fajtabol.
Szinte konzol-mindséqii a jaték, és abbol
is a legjobbak kozé tarfozna. A 4 ex-
dlydt tartalmazo stuffban a felodatunk

Urtamy -

PO=3S>

az, hogy hajoskapitanyunkkal kiszabaditsuk oz
eldtkozott szigeten fogsagha esett matrozainkat.
A helyszinek o tengerparttel, a misziikus templo-
mon keresztiil a lavat loveld kraterig terjednek. A
program nagy erdssége, hogy minden egyes
szinthez hangulatilag baromira eltalalt hang-
hatasok, zenék tartoznak. Példaul az elhagyatott
templomban vérfagyaszio zorejek borzoljdk ide-
geinket, a viz alatt kellemes, ringatodzo melodiak
hallatszanak, a kraterben pedig a bugyogd lava
hangjai emelik a jatékkedvet. Hogy a feladat ne
legyen olyan egyszerii, ahhoz, hogy tarsainkat
megtaldljuk, zart ojtok kinyitasahoz kell kulesokat
keresgélniink, falokat robbantgatnunk, rejtett
kapukat kinyitnunk falikapcsolokkal sth... Es hogy
még egy kicsit meg legyen fiiszerezve a dolog,
shop-ok is tarkitjak a bejaranda teriileteket, ahol
fontos hasznalati cikkeket vehetiink a véres verej-
tekkel dsszegyijtott kincseinkbdl. Nem
szaporitom tovabb a szét, ezt mindenkinek meg
kell szereznie!

A Zeppelin Games hozta formaijdt, mikor
elérukkolt az EDD THE DUCK Il-vel. Ezt sajnos

ironikusan kell
érieni, hiszen a softwarehdz nem hazudiolta meg

onmagdt és egy olyan primitiv valamit vagott a
képiinkbe, hogy csak gydzziik kiheverni az dltala
okozott sokkot. Nem, kedves Olvasé, nem a Honap
bukasa rovatot olvasod, csak egy kicsit kifakad-
fam. A program valdban annyira satnya, hogy
nem is értem o Zeppelines fiokat, hogyan
égethetik magukat ilyen anyagokkal. A punk
kacsa feladata az, hogy amorf ellenfelekkel
(maszkalo kalap, gonoszkodd napocska, rosszin-
dulatd masiniszta, stb.) teli palyakon 8sszegyiijtse
a kidllo sarkokra, kis platformokra elhelyezeit
bonuszfigurakat (MINDET!) és a vizszintesen scrollo-
70 palyak legvégén dfjusson a szigord jegyel-
lendrdn és fel tudjon szdllni o vonatra. Az ellen-
feleink képébe dobostortakat tudunk vagdosni,
amitél megdermednek néhany pillanatra. A
grafika kétségbeejtd, a hangeffekiek pedig egyene-
sen konnyeket csalnok az ember szemébe. Igazi
bukds!

Egy fokkal jobbra sikeredett a szintén budget-
jatekokra specializalt Codemasters jatéka, a
Hirekben mar beharangozott FIREHAWK. Bar o
jatékmenet it is vontatoti, de legalabb valahogy
kinéz az anyag. Emberkéket kell kimenteniink oz

ellenséges teriiletekrdl apro helikopteriinkkel.
Minden misszio eldtt megkapjuk oz instrukciokat
(hany embert kell felvenniink, milyen fiizerejii
ellenfélre szamitsunk), amik alapjén a feladatot el
kell végezniink. A kozponti anyahajordl elindulva
kell felkutatnunk a célt, amit o helikopter eldt
forgolodd nyil mutat. Kovessik a nyil irdnydt,
[jiink ki annyi ellenséges targyat, amennyit csak
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tudunk (mivel ezt a
teljesitményt a misszio
végen pontozza a gép), majd ha
megtaldltuk a pasit, kdrdzziink felette egy
darabig. A felvétele kiilon palyan torténik, ami
egy kis szint hoz ajatékba: a felbukkané repiilket
a célkereszibe kel befognunk és kilniink, mieldt
minket kezdenek el megsorozni. Ekdzben
mandverezziink a géppel a foldrél integetd em-
berke folé, hogy fel tudjon ugrani a kotéllétrdra.
Ha minden oké, akkor kévetkezik az Gjabb
misszid, ami sajnos (és ez komoly hianyoessaga
jateknak) alig kiilonbozik az elozektdl. Valoszing
a legerdsebb ellenfeliink az unalom lesz.

Az dsszedllitds végeére visszatérek a kedvenc soft-
warekiodomhoz, a Starbyte-hoz, ami ebben a
honapban még eqy jopofa programmal Grven-
deztette meg a rajongétabort. A kicsike neve FLY
HARDER. Nem ismeretlen az dtlet, mondhatni 6skori,
de a kivitelezés olyan brilliansra sikeriili, hogy
régen jatszottam ilyen jot hasonlo jellegii jatékkal.

=

A Thrust név biztosan ismerdsen cseng legtob-
beteknek, de aki nem ismerné, annak elmondom,
hogy az egyik legeredefibb program volt 1987
tjékan. A gravitacios hatast kellett Grhajonkkal
lekiizdeniink, utdnégetd mechanizmus segit-
ségével. Erre alapula FLY HARDER IS. Az iranyitdst
ropke két ora alatt a gyengébbek is megszokhai-
ik, és akkor kezdgdhet a lévéldozés és a kutatds
a radioakfiv részecskék utan, amiket o kozponti
reaktorba kel elhordanunk és azt felhevitve fel-
robbantanunk. Mindezt 8 palyan keresztil
élvezhetjik, amelyek maximalis valtozo-
tossagoak. Bucsizasképpen a level-codok: PHO-
TON, METAGRAV, BLACKHOLE, SUPERNOVA,
TRANSMITTER, QUANT, NOEGEOPOWER. Ha drok
életet szeretnénk, gépeljik be egyszeriien a
kezdéképernyén: MECHANICA. Ha még ennél is
lustabbak vagyunk, akkor BIGBAND-del meg tud-
juk nézni o megnyerést. En inkdbb a végigjatszast
gjanlom, mert megéri!

Zolee
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Ehavi C64-es repertodrunk igen valtozatos

képet mutat, ugyanis a sportprogramtal kezdve,
a logikai anyagokon at egészen oz iirjdtékokig
terjed. Persze azért hagytam a kiilon (64-es
dsszedllitashoz is anyagot, ezért csak 5 jelen-
tosebb stuff “zsifolodik" Gssze ezen az oldalon.
Kezdjiik a sort egy igen kellemes szinfolttal, a

verzio mar a molt honapban szerepelt ebben a
rovatban, és most, mind drom, megjelent a 8
bites véltozat is. A fomeniiben ki tudjuk
vilosztani az adott ikonra dllva és a joyt fol-le
mozgatva, hogy milyen palyan akarunk jdi-
szani, férfi vagy néi versenyzd borébe akarunk-
e bijni, hogy egyedil kivanunk-e mérkézni a
gép ellen, vagy ketten kiizdiink egymés ellen a
dobogoért. Ezutdn kezdddhet a meccs! Fis, mi-
csoda egy szinkavalkad. De hol a jdtékos? Hat
igen, o kevesebb tobb lett volna. Sojnes a
grafikus tolsdgosan is szabadjdra engedie a
fantdzidjat és olyan szines hatteret rajzolt a
jatékhoz, hogy minden latszik, csak maguk a
jatékosok és a pattogd labda alig kivehetd.
Viszont a mozgatasuk, a szervélds, a fogadas, a
lecsapds nagyon jol meg van rajzolva, és ezért
a grafika okozia lataszavarok ellenére érdemes
elszdszmotolni vele. Féleg ha ketten mérkéziink
meg egymassal, akkor tud folsttébb élvezetes
lenni.

Kovessiik a bevezeidhen emlitett sorrendet, és
jojjon most ket fejtord program, méghozzd a
legjobbak kozil. AJOSH alapétlete mér szakal-
las kort ért meg, mégis leragadiam melletie
néhany ordt. Tipikus tologatos stuff, amiben
szavakat kell kirakni a palyan fellelhetd szo-
kockakbol. Minden szint elején kiirodik oz
osszedllitandad sz6, amit azidn a palyan villogd
nyil ald vagy mellé kell az dliala jelzett iranyban
kirakni. A helyszinek képét maganyosan dll-
dogadld kockak tarkitjak, amelyek a betiielemek
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elrendezését segifik. A program
egyetlen hibaja, hogy a hatterek forma-
gazdagsdga gyakran az lathatdsag rovdsara
megy (mint azt a mellékelt fotd is szemlélteti).
A kirakando szavak egyébként egyben level-
codeként is funkciondlnak. Véleményem szerint
remek logikai gyakorlat még azoknak is, akik
az Atomixon nevelkedtek és a kisujjukban van
minden ilyen jellegii anyag. Nem annyira nudli,
mint ahogy elsé blikkre kinéz!

A masik "kobaktdrd" program a MINEFIELD
nevet kapia. Nem vagyok egy nagy PCs, de
még én is ismerem a Windows jatékok kozott
fellelhetd Minesweeper-t. Na ez a stuff pont
ennek a meglepgen JOL SIKERULT dirata. Aki
véletleniil nem ismerné, annak azért diohéjban
elmondom a lényegét: egy kovekkel lefedett
négyzethdlés felilet alutt meghatdrozott szami
bombdt berendez a gép (ennek szamat a
meniiben meghatdrozhatjuk). Feladatunk,
hogy lebonisuk az dsszes kavicsot és csak azok
maradjanak fenn a tablan, amelyek bombdi
rejtenek maguk alatt. Amint egy négyzetre kat-
tintunk, harom dolog toriénhet. A legrosszabb,
ha épp egy bombat sikeril felrobbantanunk.
Jobbik eset, ha az adott kére kiirodik egy szam,
ami azt jelzi, hogy a kozvetlen szomszéd-
sagaban hany bomba talalhato. A legjobb, ha o
négyzet kornyezete lebomlik egészen addig,
amig hatarolokdvek nem alljak dtjat. Amikor
mar csak olyan mezék léteznek, amelyeknek

576 eyt

a rémdlom. Egy
téves mozdulat és
minden eddigi munkank karba vész, dgyhogy
itt oz ideje, hogy megerdliessik a buksinkat. A
feltérképezett kockak helyzetébdl és o rajiuk
szerepld szamokbol ki lehet kdvetkeztetni o
bombak helyét. Mivel az alapjaték dtlete
Tetrisével vetekszik, ezért bizfositott a szorako-
1s.

FRED’S BACK néven egy cuki maszkalos
program latott napvilagot a nagynevii Cosmos
Designs fervezésében. Nekem egybél a
Giana Sisters-t juttatta eszembe a csu-
pafej figura, ugyanis a kérnyezet, amely-
be belehelyeziék a programozok, meg-
szolaldsig hasonlit arra. Egyre bonyo-
lultabb palyakon kell gyémantoka
gylijiogetniink, fickandozo ellenfeleinket a
masvildgra kildenink és a palyavégi ki-
jdratot meglelniink. Ahhoz, hogy egy adott
szintrdl a kivetkezére engedjen a gép, minden
egyes gyémantot dssze kell szedniink. Ez pedig
a felsgbb szinteken komoly kihivést jelent, mert
a vizszinesen scrollozd palyakbol, nagykiter-
jedésii, tobbemeletes szintek lesznek. Sajnos
csak 8 level-t kredltak ajatékhoz o készitdi, ami
kevésnek tiinhet, mert annyira bele lehet jonni.

. o

Az utolsé Gjdonsagunk ebben a hénapban a
szemkozti oldalon is lathato FLY HARDER,
ami maximalisan jol sikerilt dtirata az Amiga
verzionak. Mivel a bal oldalon mar leirtam a
jaték lényegét, ezért emitt csak a leglényege-
sebbet emlitem meg: a cimképernyén vakon
begépelve a kivetkezd szavak csoddt tehetnek
(azaz o felsébb szinfek toliédnek hatdsukra):
UNIVERSITY, HIGHLANDER, NINJA, RISIKO,
UNO75IE, OGGERSHEIM, BERLIN, SHOW-
THEEND, FROENDENBERG. Jo repkedést min-
denkinek, talalkozunk a kdvetkezé honapban.

Zolee
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Az oreg Chuck kitikkadva henyélt az
drnyékban, elégedetten simogatta
pokhasit és egy hatalmas cupikon
csdmesogott. Mellette szépséges felesége,
_ .Opbhelia tisténkedett, hajlongott, néha kivil-

. _ . lantak bérszoknydja aldl formds combocskii
% ¢és egyéb domborulatai. Chuck egy tiizes
pillantdst vetett feléje, mordult egyet szerel-
mesen, mire mindketten egy dologra gondol-
tak: kéne egy tron6rokos...

Ott kapcsolddunk be ismét a torténetbe, hogy egy
szép napon golya-doki egy pofds kis csecsemdvel
kopogtat be a Chuck-lak ajtajan. Kirobbané az 6rom, a
boldog apa majdnem kiugrik barinybdr gatyjibol. Chuck
mintaapinak bizonyul, minden okos dologra megtanitja

kicsinyét, aki leginkabb a bunkésbot forgatdsit sajititja el. Telnek-
milnak a dolgos hétkdznapok, Chuck jolmend jarginy-gyarto iize-
met vezet. Persze, az élet nem csak méznyalds! Osi ellenfele, Brick
Jagger, aki szintén beszllt a kocsibizniszbe, ferde szemmel nézi, hogy
tzletét rontja a papucsférj Chuck. Ezért 6rdogi megolddst eszel ki
gazdasigi gondjainak orvosldsdra: elrabolja Chuckot és azzal zsarolja
Ophelidt, hogy kinyiffantja férjét, ha az nem frja dt nevére a Chuck-

Miiveket. Ezt a galddsagot mdr a pottém poronty sem nézheti tétlentl, s

bicsticsokot lehelve anyja homlokira, felkapja a kemence mellél kedvenc

furkésbotjit, és nekikezd az ezernyi veszéllyel telettizdelt mentGakcidba.
A program igazi gyongyszem. Ennyi furfangot, jitékossigot, bdjt és geget
régen pakoltak bele maszkdl6s anyagba. Mélt6 utddja az elsé résznek, ami a
mostanihoz viszonyitva egy kicsit kopottasnak tiinik. Miel6tt azonban
nekilédulnink a kalandnak, feltétlentil hallgassuk meg az Options mentiben a
hangeffekt-repertodrt, mert segitségével egycsapdsra rahangolodhatunk a jitékra.

Ha felkésziltiink a rohoggores-halalra, akkor nyomds! 6 6 és szimtalan mellék-

palyat kell teljesiteniink a minden hdjjal megkent Brick Jagger likvidalasig. Az egész
egy kdkorszaki kiilvirosban indul, majd egy Majmok Bolygéja-szerl palyakomp-
lexum kovetkezik, amit egy vizes, egy tiizes és egy jeges palya kovet, mig a radioaktiv
szintig el nem jutunk. Minden level 4 z6ndra van osztva, a végén bénuszpdlyval és
végszornyeteggel. Ezek csak addig nagylegények (dltaliban 1 képernyGnyiek), amig a
sebezhetd pontjaikat meg nem taldljuk, utina mér gyerekjiték eltenni Gket 1db alol. Természete-
sen Chuck Junior azért emberfia, és nem majomkolyck, mert szerszimot haszndl és ahol kell,
gondolkodik is. Tehdt azokon az akadilyokon is til tudunk jutni, amik lehetetlennek tinnek,
csak haszndljuk a buksinkat vagy a bunkonkat. Koveket taszigalhatunk ide-oda, furkdsbotunkra
miszhatunk az ellnfelek eld], dllatokat lovagolhatunk meg, lidnokon szilling6zhatunk, és akdr
hullsmokon is nyargalhatunk. Killonlegesen jol sikeriilt étlet az dllatok meglovagoldsa. Altaliban
az drvan 4lldogil6 kecskéket, henyéld tigriseket és szundikdlo macskdkat ugrdltathatjuk meg, és
segitségiikkel thighatatlan magassigokba és tavolsigokba ugorhatunk.
A jaték minden szempontbdl maximilis élvezetet nydjt, mind grafikailag, mind a
ERTEKELOD fﬂ M ﬁfil hanghatasokat figyelembe véve allati. A szintek valtozatosak, bar tobb helyen felbuk-
T — kannak ugyanazon otletek, csak mds ruhdba bijtatva (példaul kotélhinta bandnbol,
“‘.@___g@ﬂ(u [ ?*zﬂ L bogydkbdl és katélbal). A jatékmenet nem konny, sét a vége felé kozeledve igencsak
~SlkEEe] S A izaszto, de nem végigjatszhatatlanul bonyolultak a szintek, ami viszont sok mds jiték
é ,laﬁ‘ljfl_‘f:'fi,_‘ B I elrontéja. Odafigyeléssel, j0 reflexekkel, kitartdssal a jaték nem jelenthet nagyobb
problémét. Nemhidba, az ifjabb Chuck az apjdra ttétt.

f’)ss,zeserg,,lfl‘;”_ﬂi’ﬂ -
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00%-ig a szGmitdgépes
jz6dnek a céghez, mint
inafion, Ween, Bargon
profilia elstsorban a
a-sorozatot! A maga
eqddbbents, szinfe
jzel tokéletes jatek-
grete is rendkivilit
landjdtek keveréke,
mirdl szol o jatek?
misztika keveredik
malezicjct, osszefiiggéshe
i(Moditokkal, o conquis-
ot probalt létrehozni
mi egy inka harcos, El
zaddal az utolso nnEy
otni 0z dsi szent inko
rom ékkovet. Eqy @i
olsd nagy inka rejtette
ovet: oz idd, oz anyag
ek 0z inkdk hotalmat
latomasa volt, amibdl
itk Perut, de az inkak |
ut o kezilkre, s igy meg-
d a remény a hotalmos
Molom ismételt felvirdg-
ziisora. Az 6 szelleme
varja, hogy a
v proféca betelje-

_ vy ==
| ek

sedjék, vagyis, hogy oz inkak birodalma
ui]ﬁszijlessen. S most jitt el oz dllitélagos proféta
El Dorado személyében, akit az egész fariénetben
végigkisér Hayuna Capac szelleme.
Milﬂiin elkezdeném a leirast nshany lényeges dolgot
megemlitenénk: menteni nem lehet, kadokat ad a
jatek minden nagyobb rész utdn, amiket beiitve a
save meniben (ctrl+F9) “télthefiink". Ahhoz, hogy
azonositani tudijuk ezeket a kadokat, kell oz eredei 4
jatekhoz mellékelt kodiablo. Gondolom ez mindenki-
nek megvan, de taldn akadnak olyanak is akiknek az
eredeti verzio nincs a birtokukban (egészen
véletlenil..). Kétféle kalozverzicval taldlkoztam: oz
egyiknél mindegy, mit irunk o nyglchetiis kod végére
¥ (ugyanis csak az utolsd két szamot kedoljo a program),
ez a kellemesebb. A mésikndl nem lehetett beirni o
kodot, de o save.exe utéin ha valamilyen szémat'itf-
tiink be, akkor egy bizonyos helyrél indul a program.
Ezek a szam 1-20-ig térjednek topasztalatom szerint.
(11,12, 13, 14, 15 - érdemes kiprobalni.) A jatekbol
kilépni egyébként a ctrl+F1- el, o hangokat cirl+ F1, F2,
F3-al tudjuk kikapcsolni. S végiil ey jo tandcs: oz akeid
' részeknél gjdnlott a furbd gombot kikapesolni. Na de
Iassuk El Dorado elsg lépéseit.
Egy kis bolygéral indulunk~el, ahal egy foldalatti
folyosobol indithiafjuk el kis Grrepilonket. A<kis terem
ozért rdjt egy-két érdekességet: A jobb oldalon az aprd
nyilokkal kivaloszthatjuk o nekiink megfeleli zenét, o
falon lathatd pansipon pedig zenélhelﬁnﬂ. Az aranyszinii
* gombre dickelve Hayuna Capac szelleme szél hozzink,
elmondva kildetésink lényegét. A falon lthatd o Tumi,

amibe a 3 kavet kell megszerezniink, s az Accla, amiben inca targyakrdl,
nevezetességekrd| olvashatunk. A legszélén bal oldalt juthatunk ki o
hangarbo, drhajonkhoz. Elsg kildefésink folyamin el kell jutnunk egy
.~ szomszédos bolygard, metearitok kdzait lavirozva. Ak jatszott egy kicsit
a Wing Conimanderrel annak mér nem lesz nehéz dolga. A hajonkban
az ilyen dirrepiilések olkalmaval o kovetkezd a vezéﬂés: a kepernyd
tetején, kozepen lathatjuk oz elsd és hétsé radart, amin pirossal van
jelalve a célpont, fehérrel az ellenség, zalddel a befogott ellenség. A ket
radarernyd mellett lathatjuk o folaerd mértéket, amit a jobb gombhal
. novelhetiink. A radarok alatt pedig a lézer heviilését, ami ha teliesen
& piros, nem tudunk I3, ilyenkor varjunk eiy kicsit. A "miiszerfal" helyén
~8.nagy ekkavet (oz of elet) és 9 kisebb kavet lathatunk, amelyek oz
glis elafiink kilencedei jelalikiMiutn megérkeztiink a bolygéra,
il Skatlan-repillestkavetkezik, mi utsillugd ¢habordjaban. A hojo
be 5°l°,ﬂr'ii' us{lé, onbség annyi, o
. "’-l!l Y - mi
jiik ki o séget, s mdri "l

helygtt mest gt =
K ig 0z ellens
. f& it ko [abiri
1t-egy kis kaland rész kijvet

1l wszndlni egyes targ, vag

0@ kepernyd fefejen talaljuk. " .
ik o kovetkezoket: myamjuk be az.qjfe mefleti ket koves
,lybkra,. addig difalon.a napbo _id“rd!ulc*
( K 2  majd wegyii

orongot, s he r“*i(:' ealy w's s eriol

control cover), kapcsofjuk afkefszera | ombot, o bal o 'i' s
eltiinik 3 ékkd. Ezeket vegyilk magunkhoz az Girhajobol, s helyezzuk el oket o
dyukekariili 3 vajatha. Ekkor megjelenik az ajfon egy szent Tumi, amit vegyiink
inkh z ajtdt. Bentalobirintushan otdl 3 D-ben m@llmk,



Péternek, mire 6 elengedi  kulcsot, s mi gyorsan el tudjuk
i 5 Itmyiihuuuk vele o kaput, amely egy templomba
vezet. Bent eqy 5 részhol dllo kereszinek ke ﬂ than meg-
" nyomni a reszeit: kazépsd, fels, also, bal, jobb... mar ki is
szabudultunk. A kivetkezé helyszm egy holyi]o s rajta Accla,
o napsziiz, akitdl oz anyagot vehefjiik at. Acclo elkild minket
a an:glmu holdjéra hogy teremtsink rendet. A hold |sme|
- egy kis katlon-favaldozes kezdédik

tulojdonosai lehetiink. Ha \rulumeiylk oszlopru rumumunk
evvel o csillaggal, az megnyilik. Nyissuk ki ozt, amelyik mégst
egy fa|kendo vun4rn|ﬂul suronoknn (somok e

fel. Forduljunk vissza lsmslnz ara -y liss : . “an : ~Dort fiat, omit persze Agmrre meg‘fusmer
helyezziik bele.a kutsi"ut]ui mire elotiinik eay nrunylubdu =1 |l eqy kis tr-lovoldazéssel. Ofthonunkat ismét elhagyva 5 ellen-
amibe @ rugyel ; I km_

yal oz dt. Keressik

buszttaldlunk
nz energidval keﬂ
tire tavasz lesz,
eril elenk. Tegyik o
[Bqy energiat, mire klrugyenk a
n o télig, s torjik le o ” nydron”
ambuszokat. Fektessik a vizre o

az atanykorongot, valisunk nydrra vagy
humbusz csonakka formalodik, s

Join.oz utolsd kaland rész: Egy
gyongyoke! 0gy;zahogy 0
inden jol megyd ongy

unk a fold, s mi
, majd tegyuk a ndl
bmagtorténik o csodo: fenyes nuppul

o vords kovet. Most mar nincs mas

egydzzilk Aguirrél, sélvozfm}:
5z). .

it’l tékot legalabb egyszer mmdenkme S

iveguink, hiszen a grafikusok mindenre

iszen ilyen zenét és hanghatasokat

agy Blasterbdl. A grofikirol csok onnyit

ben Parizshan o "Best Graphics érmetnyerte.

maSierra forgalmazzo, ami nem kisdolog eurdpai

iAoz némi valtoztatast eszkozéltek rojta de asziori
nehanybonus;kod: 61647364, 85647344,

l 65427368, 73421317, 53427336, 63427348,
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bekével és o harméniaval. Mig mds, kevésbé szeren-

me
mds szerzet, sok ezer éven at. Azonban 1000 éve
Lyramionban is megvetette labat a kdosz. Tarbos, a
kaosz- élghalott sztﬂgﬁi élen megprobahia a békeés
-~ Lyramiont elfoglalni. Eﬂész seregeﬂ(et sopartel, senki
sem fudott szembeszallni vele, mig végil 12 nagy-
hatalmd magus oz Amberstar nevii vardzstargy
. gitségével megtdrie Tarbos hatalmdt és Lyramion
. Jlﬁlrmuﬂik holdjara szamiizte. Most, csaknem 50 em-
berdltvel a habord utdn, ismét ebredezni kezd a
ziirzavar. Marmion, o gonosz fémagus, démonokkal
szovetkezve, Tarbos visszahozatalan munkalkedik.
Senki sins fisztaban o veszéllyel, esak Shandra a
fehér magus, aki egy taposztalatlan, fiatalembert biz
- meg ozzal, kisebb csapatot verbuvdlva
a on fervet.
e 3 oz | z Ambersiar, a Thalion nagy-
~_hirii kelondjatékanak a keretiirténete. Gondolom,
7 “senkinek sem esett nehezére kitaldlni, hogy mi
£ %Q?gluk a fiatal hds szergr:éhen'-‘ a vilagot meg-
 szabaditani a kaosztol (legalabbis remélhefdleg).
re Itttem be o programot, részben
ablonos szforinak, részben pedig a
képernytinek kdszonhetden nem var-
a jatekiol, az pedig, hogy oz eddig készilt
. legjobb RPG-vel van dolgom, éppenséggel meg sem
“fordult a fejemben. Persze, nagyon reklamozidk o
jatekot o kiilfldi lapokhan pedig sorra kapta o
iubhnﬁl-qohh,nszjglyzutokur, de tgy voltam  dolog-

eft ork, tiinde, ember, torpe és még szamfalan

yen finoman kidolgozott grafikat, ilyen brillignsan
megkompondlf; utmdé‘zférikus zenét kalandprog-
ramban nem |attam és hallottam (legfeljebb PC-n, de
az egy mas kategéria). Széval mr elsé pillantasra
nugyun meglelszett a-game, par-ords jatek utdn
pedig valosaggal beleszeretiem. Nem mondom, o
Thalion eddig sem adott ki a kezéhdl zsenge anyo-
gokat, de ezitial tényleg nagyot alkottak. A jaték
nemesak a jo grofikaval és hanggal emelkedik ki a

ﬁlﬂ' hogy hiszem, halatom. Es meglattam... En meg.
|

- hasonszéri kalandprogramok fengerébél, hanem

ya teszi, az o hangulata. A varosok-

ban oz emberek élik hétkoznapjaikat (o napszaktol

. Aiiggden mashol lehet dket m}e’ﬂlulﬂlnﬂ,u ogadok-

ban a vendégek napkizben kedélyesen iszogatnak,

~este bevonulnak a szobdjukba, a felszolgalok jdrnak
5 ug*u;;ithk kozott és igy fovibb...

< hat hiszem, ezzel a témény Grémujjongdssal si-

cerilt sokaknak kedvet csinglnom a jatékhoz, ugy-

1em szaporitom tovibb a sz6t, bele is vagnek

. omiigozan |

IRANYITAS
A képernyd felépitése a szokdsos sémara épil,
- legfeliil lathotjuk o csopattagokat, a csikok az élet
(LP) és varazspontjaikat (SP) mutatjak. A bal oldalon
lathatjuk a kornyezetiinket: o varosokban és a
dungeonokban 3D-s, mig a fo
egy 2D-s, feliilnézefi képen b
kozhen szamos olyan targyra bukkanhatunk, me-
egesen megkonnyithetik kalandoza- ~ PECIS @ SZOKESOS o
yen példaul oz 6ra vogy o magikus fest- 1. Tdrgy itaddsa egy mésik csapattagnak.
mény, ami a kiilonbdzt labirintusokban is mutatjaa 2. Targy eladdsa.
ilyen targyat aktivizaltunk, 3. Kilépés.

kban lathatiuk o hatdsukat, 4. Ezzel az ikonnal tudunk egy térgyat megmu-

A meg egyébkent ozt is, hogy védi-e tami. Csak akkor szokott haisos lenni, ha oz illets
valamilyen vardzslat o csapatot. Ajobb alsé sarokban  mar yialt o térgyra o beszélgetéshen.

vannak o mozgds és akcidikonok, kozéttiik a jobb
gombbal tudunk véltani. A mozgasikonok teljesen "
egyertelmiiek, kar is rajuk szof vesztegetni, oz ak- %
cioikonok viszont mar nehezebben kiismerhetdek,
balrdl jobbra és fentrél lefele az alabbiak: ba. A tatek i eavébként ift eléaas sabadic

KORULNEZNI, ehhez ozt hiszem, nem kell patha. A [ irG egze oIl ME e s
killondsebb magyardzat.

HALLGATOZNI, altalaban nincs tol sok haszna,

; I?yrﬁgn;[ﬁﬁnhu név 'niindig is eEyei elentett

csés vildagokon sorra vivia o kaosz és a rend véres és
reﬂgn habordit, addig itt békésen élt egymas

adokban, hazakban

hatunk. A jiték szemiigyre beszélgetd parineriink fébb jellemzit

a jobb oldali két kis a
it nézhefjilk me

zer ugyanis meghallhatiuk, hogy merre kszal-

magunkkal valo beszélgetés az elmebaj csalhatatlan
I:.ie. Az utcan kévalygo emberekidl csak ritkan fud-

atunk meg értékes infokat, a kocsmakban viszont
mar egész jo fippeket kaphatunk. Ha valaki ko-
molyan el lltezd veliink dumdlni, bejelentkezik a

parbeszéd ablak. It a jobb felsé sarokban vehetjiik

(fuj, nem, szint, oszidly, kor) az alul lévé ikonok
ig o szokasos sorrendben:

5. Beszélgetés. A bal oldali parbeszéd ablakban
elennek a leheiséges temak, ezeket a két nyillal
scrollozhatjuk.

6. Megkeérdezziik a fickot, hugiy bedll-e a csa-

engediék a fantazigjukat, ugyanis én még eddig nem
talalkoziam olyan szerepjatékkal, ahol egy kutydt
(Spike) telies ériékii csupatiagként beszervezhettem

dungeonokban viszont nem drt néha haszndlni, nem- g pariiba (tok j6, még egy csont is van nla).
7. Targy dtadasa.
BESZELGETES, csak akkor van értelme, ha van 8. Pénz dipasszoldsa, hal'istennek nem lejmolnak

valaki rajtunk kiviil is o kérnyéken, ellenkezd eset-
ben ugyanis a program kojanul megjegyzi, hogy a

le minket 0l gyakran.
9. Kaja dtadasa.
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FELSZALLAS EGY JARMURE, ami lehet futaj, hajo,
vagy l6. A loval csak szarazfoldon kozlekedhetiink,
elonye, hogy joval gyorsabban haladunk és igy keve-
sebb kajat fogyasziunk. Tutajjal csak sekély vizben
mozughuluni, aki o paritol tavolabbra akar
merészkedni, oz kény‘leven lesz beinvesztalni egy
hajoba. Ja, ezt o parancsot csak véroson kivill, a
vadonban [e'hel kiadni.

VARAZSLAS, no comment.

TABORVERES, esak a vadonban és dungeonokban
haszndlhatjuk (meg a fogadokban, ha ?izeh‘iink a
szobaért). Taborveréskor Eﬁrum bj ikon elenik meg:

1. Varézslés.

2. Varézslat megtanulasa egy tekercsrdl, a siker
nagyban fiigg a varazslat és a varazslo szintjétdl.

3. 8 oras szunya, az egész csapat gygyul, o
varazslok is igy nyerhefik vissza elhasznalt vardzs-
pontjaikat.

AUTOMAP, csak 3D-s helyszineken miikadik.

/0 MENU, mentés, jatékallas visszafdltése meg
hasonlok.

KERESKEDOK, CEHEK ES
EGYEB TOLVAJ BANDAK

Minden varosban taldlhato tobb-kevesebb keres-
kedd, ugyanezt viszont a kiilonboz6 céhekrdl nem
lehet elmondani. Osszesen 8-féle céh van (warrior
/harcosok, paladines/lovagok, rangers/erddjarok,
thieves/tolvajok, monk/szerzetesek, magicians
/magusok, ahol vannak még kiilon kaszthan fehér,
fekete, szirke magusok). Ezek felkutatdsa jo sok
iddbe keril, viszont feltétlenil sziikséges, ugyanis
esak itt fejleszthefik karakiereinket (mar ha van
elég aranyunk és tapasztalati pontunk). A nagyon
kezdd karaktereket nekiink kell egy céhbe beirat-
nunk (a beiratkozds sem ingyenes persze), még-
hozzd olyanba, amihez tehetsége is van, pl. a reme
tolvajkeszségekkel megdldott Silkbél Eibu lenne
lovagot csinfﬂni. Kereskedahdl is akad egy par, ki
tutajokkal (Raft traders), ki élelemmel (Food tra-
ders), vegyes cikkekkel (Goods traders), lovakkal
(Horse traders) vagy éppenséggel hajokkal (Boat
traders) kereskedik. Akadnak még gyqyitok (Heal-
ers), bolesek (Wise man) és foga 6ﬂ (Guest houses)
is, ahol viharos gyorsasaggal verhefjisk el keservesen
megszerzeft penziinket. A kilonbdzd helyeken
megjelend foménytelen mennyiségii ikonra most
nem térek ki (tudjdtok, o heryhiﬁny), de ennek
ellenére sem hiszem, hogy bérkinek is kiilongsebb
gondiai akadnanak.

INFOK A KARAKTERROL

Eﬂ; csuEunug informaciés kartydjat a jobb
Eum al a képernyd tetején lévd urtkérre clickelve

érhetjik le, bal click-kel oz illetd lesz a parti

vezetdje (ozaz pl. 6 fog beszélgetni). Az informacids
kartyan a jobb oldalon lathatjuk o karakter leg-
lényegesebb adatait (EP: tapasztalati pont, LP:
életerdpont, G: aranyak, R: kaja, Kard: tamadoers,
Pajzs: védekezés). A bal olalon lathatiuk a mao-
gunkon viselt targyakat, kozépen eJig a hati-
2sikunkban leviket. A bal alsé suml(Eun nézhefiiik
meg megterheltségiinket, o jobb alséban pedig a
kavetkeza 0j ikonok vannak:

1. Részletesinformaciok a karakterrdl. Az Atiribut
alatt lathatjuk a velink sziletett adottsagainkat, a
Skill alatt pedig a szerzett képességeinket. A Lan-
guuFe-nél nézhefjilk meg a karakier dltal beszélt
nyelveket. Ezek azért fontosak, mert eqy orkkal pl.
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addig nem tudunk kommunikélni, amig valaki a
csapathol meg nem tanulja ezt a nyelvet. A Body és
a Mind alatt SL’ﬂhm]uk u testiinket és elménket ért
maradandd karosodasokat (mint pl. o mérgezés
vagy az orillet), ezeket csak vardzslattal vagy a
gyogyitondl lehet kikordlni.

2. Targy eldobdsa.

3. Kilepés.

4. Targy haszndlata.

5. A csapat dsszes pénzének dsszegydjtése.

6. Targy megvizsgaldsa.

7 Valamilyen targy ataddsa egy masik csapattag-
nak.

8. Pénz atpasszolasa egy masik karakternek.

9. Ugyanaz, mint oz elohbiek, csak kojat ad-
hatunk at.

DUNGEONOK

A jaték soran szdamialan kisebb-nagyobb dunge-
onra fogunk bukkanni, Ggyhogy nem art, ha min-
denkim’ﬂ van néhany faklya (enélkil ugyanis csdp-
pet rosszak a latasi viszonyok), feszitdvas (akadhat
néhdny rozsdas ajtd is), ﬁﬁ(u[cs (biztos, ami bizfos)
és kotél (hogy ne legyiink egy mély godarnél
meglove). Az erﬁbb felsorolt targyakon [‘({ivi.il persze
szilkségiink van egy elég erds csapatra is, mivel az
ilyen elhagyatottnak latszo helyeken valdjaban
nyizsognek a durvabbndl durvabb ellenfelek.
Persze farténheinek pozifiv dolgok is a dungeonok-
ban, pl. taldlhatunk kincseslﬁﬂﬁi bar ez megle-
hetdsen ritka. Sokkal gyakrabban fordul viszont el6,
hogy egy kisebb csapat szérnybe botlunk, ilyenkor
vd?uszi?mlunk, hogy hésiesen megkizdink-e a
tamadokkal vagy pedig kevéshé hésiesen elfutunk
(Flee). A harcot valasziva megjelenik egy szépen
megrajzolt kép kdzépen a harcolé felekrdl, a jobb
oldalon pedig feliilnézethél lathatjuk a csatateret. A
|ab-ikonnal megprobalhatunk elmenekilni (csak ha
nincs a kozelinkben ellenfél), a kis emberkével
mozoghatunk, a karddal tamadhatunk, a pojzzsal
védekezhetiink, o kézzel pedig vardzsolhatunk. A
nyilakkal a csata menetét gyorsithatjuk, lassithatjuk,
az OK-kal pedig befejezhetjiik a fordulot. Eldfordul-
hat, hogy oz egyik karakteriink valamilyen killon-
leges tamadasnak eshet dldozatul, ilyenkor oz
alabbi, roppant kellemetlen dolgok térténhetnek
veliink:

Stunning: bénulds. Nem fudunk témadni és
mozogni, csak vardzsolni.

Poisoning: a csatdban nincs jelentdsége, de a
csata utdn folyomatosan esokkenni kezdenek a mér-
gezett karakterek életerdpontjai.

Petrified: a karakter nem vesz részt tovabb a
csatdban.

lllness: betegség. A tamadoerd felére csokken.

Ageing: dregedés.

Death: haldl.

Irritation: a karakier a csutdban nem fud tobbet
vardzsolni.

Madness: driilet. Az illetd teljesen vélei-

lenszeriien kezd el harcolni és mozogni.

Sleep: a karakter elalszik, akdr a Petrified.

Panic: o panikba esett karakter megprobal el-
menekilni.
] Blindness: vaksag. A iamadderd 75%-kal csok-

en.
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VARAZSLATOK

A jatékban 3 kilonboz6 vardzslatszféra van, a
sziirke, fekete és fehér magia. Egy vardzslo csak
egyfajta szférdt ismerhet (szerintem a fekete és
feqhér magia a legjobb). Vardzslatokat csak tekercsrdl
lehet tanulni, Ieiercseket viszont nem lehet boliok-
ban venni, azokért bizony kiilonbtzé dunge-
onokat kell feltarnunk. Sajnos, a kronikus
helyhiany miatt most nem tudom az @sszes
varazslatot felsorolni, csak a legfonto-
sabbakat.

Fekete magia: Fire cascade,
Hail strom, Bog, Landslide,
Earthquake, Hurricane,
Desintegration.

Sziirke magia:
Magic sphere, Light 1-3,
Teleport, Identification.

Fehér magia: Heal-
ing 1-5, Reincarnafion,
Neutralize poison, Reju-
venation, Heal madness,
Sleep, Stun, Destroy un-
demr.

Szoval, ez lett volna oz
Amberstar tomaritett lei-
rasa. Eredetileg 34 oldalasra
terveztem, de sui:ws a sok Gj
unrug miait csak kevesebb
hely jutoti, Goyhogy ezdton
is exkuzalom magam, ha
valami fontos dolog kima-
radt volna (ezt ugyan nem
hinném, de a "gzurs, de
elég lossi” aranykopésem
ota ovatosabb vagyok...).
Az értékelés mar o leirds &
elején megvolt, ﬂEyhogy e
mar nem is tehetek mast,
minthogy o legmelegebben
gjanlom oz anyagot min-
denkinek, legyen oz illetd
Silkworm-rajongd vagy
Bard's Tale-megszallott. Az
Amberstar o kalandjtékok
kozott olyan, mint az SFlla
verckedds jatekok kozott.
Egyszeriien nem lehet ki-
hagyni! ;
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... Eiszaka van, elérkezett a siitétséq diadala. Gsil-
lagok milliardjai probalnak fényt csalni ebbe o der-
meszidien soté és rejtelmes hirodalomba... Sokan dlmo-
dozva, vagyakidl felojzott dllapothan fiirkészik az eget,
oj utakat, lehetdségeket keresve egy igéretesebb vilag
felé. De a tdvolsag kétségbeejtden nagy, félelmetesen
végtelennek tiinik o faldi halandok szaméra. Tol-
siigosan kis alkotdelemei vagyunk ennek a monumen-
idlis alkotdsnak, amit mi Vilagegyetemnek neveziink.
Almaink sehogyan sem férnek dssze a rideg valosaggal,
mert minél jobban nybjtozunk a bélesesség, a tudds
felé, anndl jobban tévolodunk el mindentd!, legfgkép-
pen azok1dl a dolgokidl, amelyek kariilvesznek minket.
Ha meg tudndnk érteni az Univerzum fitkdt, ezen
rejtelmes birodalom lényegét, fennmaradasanak
mozgatojt, mitkdését, hibait, talan elérkeznénk ah-
hoz a ponthoz, ahol kiszakadnank a biivés erd fog-
sdgabol. A tudas az, amely eldrébb tudjo vinni oz
emberiséget ezen nemes cél felé. A tudast sokféle kép-
pen el lehet érni. Egyik modja az, ha minél fobb is-
meretef, tapasztalatot probalunk gyditeni a sziken és
tagabban értelmezett kornyezetinkrél. A felfedezés,
uz utazés lehetdvé teszi az ilyesféle kutatomunkat,, de
eddig elért tuddsunk még nem elegends, hogy le-
hetdségink legyen nagyobb tavolsagok

meghoditasara. Elméletek, kisérletezések

folytak ilyen iranyban, de eddig nem sok sikert

arattak, taldn egyszer sikeriilnek, de addig

is megmarad szamunkra a vagy,

a remény a vilagegyetem

meghdditasara. Biztosan

sokan feltettek maguknak

ilyen és ezekhez hosonlo

kérdéseket: Mi lenne, ha le-

hetdségem adédna arra, hogy

kedvem szerint készdlhassak az

Univerzumban, a illagok

kdzott? Hogyan viselkednek?

Mi lenne o reakciom egyes

szituaciokban? Mit ten-

nék, ha példaul dltalam

még ismeretlen lények-

kel talalkoznék?

Hogyan tudnék egyes

okadalyokat
lekiizdeni?

Nos, ez nagyon el-

gondolkoziatd... Min-

denesetre sokan meg-

probalkoziak valoszi

adni oz efféle

kérdésekre, vagy le-

galdbbis segiteni az em-

bereket, hogy meg tud-
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jdk vélaszolni o felmerild kerdeseiket. Egy jo kinyv,
esetleg egy o software(!), egy szimulator is sokat tud
segiteni a fantaziank kiélésében... Szamitdstechnikai
szakemberek sokat kisérleteztek, példaul gondoljunk
vissza o nagy siker ELITE cimii programra, szinte
minden géptipusra afirtak... Vagy emlékezziink a
kevéshé ismert, de szintén oridsi sikert aratott SPACE
ROGUE cimii programra, mindegyik nyugodian
palydzhatna o fejedelmi koronara ebben a
kategoridhan... Nemrég késziilt el az Gjabb vetélytdrs,
egy hasonld jellegii program ebben a mésfajban, hozva
magéval néhany 0j otletet is. A program cime STARSHIP
COMMANDER (STARCOM), amely egy hires tengerentili
programozo gérda alkofdsa, pontosabban a Custom
Computer Service remekmiive. Grafikailag nem alkot-
tak tilsagosan monumentdlisat, de mindazoknak
tudom ajdnlani, akik szeretik az ilyesféle dsszetettehb,
bonyolultabb, elmélkedést igényld jatékokat. Eqy kis
stratégia, eqy kis szimulicio, egy kis lavildizés, egy kis
angolnyelv-gyakorls stb. Mint mondtam, sok Gj dtletet
tartalmaz, oz egyik dgynevezeit betaldlds az, hogy a
jdtékot tobb epizodra, folytaidsora tervezték. Ez az elsé
rész, a THE XOPLOR INCIDET nevet kapta, o készitdk
mar igéretet tettek a kovetkezd epizdd legyartasara,
melynek varhato cime: DISASTER AT DENKBAR. Mi
nagyon reméljiik, hogy betartjdk oz igéretitket!...

Hatdrtalan lenne o vildgegyetem?! A mi esefiinkben
MAJDNEM... A Bolygok Egyesilt Szdvetsége
szétvilasziotta az imsert vilagegyetemet haromdi-
menzids négyzetekre (kockakra). Ezek o négyzetek
olyan tavol vannak, hogy egy irhajo akdr két héfig is
utazhat egy Gjabb keresziezéséig. Hatvannégy dorab
négyzet létezik o felidrt vildgegyetemben. Minden
négyzet szektorokra van osziva a sajat haromdi-
menzits terében (x, y, z). Minden négyzet szdz szekior
széles, szdz szektor magas, valamint szdz szektor mély.
Osszesen egymilli6 szektor létezik.

A Szdvetség legtobb hajoja és kapitanya oz elsii 8
felfedezett négyzethen &l le életét, de a mi nagyszerii
iirhajonk folytatja fjat minden hatarvonallal szemben
is. Olyan helyekre juthat el, ahol ember még nem jart,
és j vilagokat fedezhet fel.

... A program segitségével a kapitany székébe
képzelheted magad, mivel lehetUséged van kommu-
nikdlni a legénységgel, véleményiiket kérni, paranc-
sokat adni, informacickat gyijteni, hatarozatokat
hozni, amelyek befolydsoljak o sojii személyed,
valamint oz Girhajod sorsat is. Az Girhaj6 dsszes funkcidja
a rendelkezésedre all. A jaték dgy leti megtervezve,
hogy kilénbozé epizodokat és torténeteket lehessen
vele jatszani, mikdzben a 5bbi esemény nem valtozik.
Mikodes kazben a jatek menete megallithato, hogy
megtanulhatoak legyenek a kijelzék, hogy kilanbézé
parancsokat adhassunk. Alialaban sokat segithet, ha a
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Iegenysegre is hallgotunk, érdekes, eseileghusznulhuto
dtleteket is kaphatunk taluk. Természelesen | igény-
bevehet(ik a segédképernydk s, mint példaul a tokiikai
és az opfikai nézetek...

Toltés utan egy komplett menii kivetkezik, amely-
hél kiilonhzd nehézségii fokozatokat vélaszthatunk
vagy a jelenlegi epizadot jtszhatjuk. Ha a jelenlegi
epizodot valasziottuk, akkor ezt kezdhefjiik oz elejétdl,
de haesetleg van kimentett allasunk, akkor indithatunk
onnantdl is. Ugyeljiink arra, hogy csak EGY kimentett
jitékpozicio tarolhatd lemezenként...

Funkiogombok:

F1: a gépészeti képernydt jeleniti meg. (Ezen funk-
ciogomb hasznalataval is térhetink visszo a f6
képernyhadz.) E képernydn keresziiil kapja a kapitany
az alapvetd informaciokat az Grhajo kiilonbdzo
rendszereirdl. A fogépész minden esethen ezt a
képernydt hasznaljo arra, hogy tdjékoztassa a
kapitanyt a sériilésekrdl és a kijavitasukrol. A képernyd
u kivetkezd fo részekre van felosziva: fegyverek,
védelmi pajzsok, erémii, segédrendszerek. Mojdnem
minden fontos dologrél itt kaphatunk informaciot
kilonbdzé kijelzék formajaban. oz Energia és a
hémérséklet kijelzginek szintje piros, sarga és zdld
vonalakkal vannak jeldlve. A z6ld a készendllasi vagy
biztonsagi statust, a sarga a még megengedett, a piros
a veszélyesen magas, illetve alacsony szinfet jelenti. A
segédrendszerek (forpedo stb.) kijelzésénél az OPERAT
a telies Gzemképességet, az INOPER a részleges
iizemképességet (sérilést) jelzi...

F3: az alapvetd informaciokat és oz dirhaj fegyver-
zetének jelenlegi helyzetét mutatja ez.

Balra nyil gomb: sietteti o jatékidot, hogy a hosszd
iirutazasok ne legyenek unalmasak. A gomb ismételt
haszndlataval az idd djra visszadll a normalis dllapotra.

Run/stop: megallitja oz akcit és minden miikadést.
A Return gomb haszndlataval folytathatd a jaték.

Space: az iizeneteket tartalmazd ablakot forli.

... Mindenekeldtt hasznos lehet, ha ejtek néhdny szét
a vezérld teremrdl, oz Ogynevezett F6 hid-rl. Ez a
képernyd a kapitany székebdl elénk tarulo, puszta
szemmel lathato iiri mutatjo. A bal oldal alsd részén oz
iirhajo ordja lathato, amely o perceket, az ordkat,
valamint a nopokat jelzi. Kozvetlen mellette a hetek és
az évek lathatoak. Ugyanezen oldal felsé részén egy
ugynevezett akivdlis négyszig szam faldlhate. (Az
iirhojd jelenleq a 36-0s négyszighen talalhat.) A jobb
felsd ficakban az aktualis szektor koordinatit talalhat-
juk. (Az iirhajo jelenleg a 30.30.50 szektorban van.) a
képernyd also félteke, az Girhajo allapotdt mutatja. (Az
alapéllapot: zéld.) Az Girhajo sebességének digitalis ki-
jelzése is it torténik. A képernyd felst részén az Girhajo
iranydaval, vezetésével kapesolatos informaciok
lathatoak. Ho o puszia szemmel lathatd nézetben
vagyunk, akkor oz iirhajd eseileges elmozdulasat mi is
szemmel kivethetjiik. A kommunikécids ablak feremt
kapesolatot a legénység és a jatékos kozott. Eldszor oz
iizend neve, majd oz iizenet lathatd. Ha djobb dzenet
kavetkezik, akkor azt egy kisméreti nyil jelzi, amelyet
a szokiz billentyii segitségével tudunk megjeleniteni. A
képernyd also részének kizepén egy fehér szinii kis
egysoros ablukot lathatunk, a kapitany ide irhatja be a
parancsait. Minden parancsot a billentyiizeten kereszfill
kell megadni és ezek a mar emlitett kis, fehér szinii
parancsablakban jelennek meg. Hiba esetén a del
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gombbal tudunk tordlni. A
kovetkez6 parancsokat tudja
a vezérld értelmezni:

HDG: Kozvetett iranyitas. Ezzel
a parancesal készithefjilk fel a kor-
manyost eqy esetleges iranyval-
tozfatdsra. Amikor a kormdnyos oz
adatokat kéri, akkor példaul o kivet-
kezdket kell megadni: 270.090

SET: Céliranyos haladds. Ennek haszndlataval
adhatunk ki parancsot o kormanyosnak, egy mér
kiszemelt célponthoz vald repiiléshez. Példaul: STAR
BASE V

WFx: A sebesség megadasa. A parancs kiaddsa utdn
a kormdnyos bedllitia o vononyaldb-ot o megfeleld
értékre. Az x a kivant sebesség szorzoja. Példaul: WF9

IPx: Ezzel adhatunk parancsot @ kormanyosnak, oz
inditashoz sziikséges energia fokozasara. Nem hasznal-
hatjuk fénysebesség esetén

SHx: Ezzel utasithatjuk o takfikai vezett a pajzsok
erejének novelésére. Az X ozt az energiat mutatja, amit
a pajzsokba szeretnénk vezérelni.

SHD: A pajzsok visszakapesoldsa

PHX: A fegyvermestert utasitja arra, hogy dllitsa be
a fegyverzetet a kivant eriissagre

PHD: A fegyverzet fokozatdnak csikkentése

FTA: A fegyvermestert utasitja o torpedok készen-
|éthe helyezésérd

FTD: Torpedok visszavondsa

LPx: A fegyverek raallitdsa a legkdzelebb fellelhetd
célpontra

LFx: A torpedak radllitisa o legkdzelebb fellelhetd
célpontra

FPx: Ezzel utasithatjuk a fegyvermestert arra, hogy
dllitsa be a kivant tiizelési erdsséget. Az x-et 1 és 4
kozdtt valtoztathatjuk

FFF: A torpeda feljes készenléti dllapotha dllitdsa

FAF: A torpedé rdiranyitisa egy magottink elhe-
lyezkedd célpontra. Ennek hotdsara a torpedot
hatrafelé fudjuk kildni

ANx: Parancs, a fellelhetd célpont bemérésére,
analizdlésdra. Az X a célpont sorszdama

0Sx: Parancs a kormanyosnak, a célpont befogésara
(fokuszolas), a fd nézethen. Ennek hasznalatdval, a f6
képernydn lathatjuk a célpontot. Ha a parancsndl az X
helyett 0-af adunk, akkor oz lekapcsolja a képernyét

GRE: Normal készenléti dllupotot rendel el a
legénységnél

YEL: A legénységet riadd dllapotha rendeli

RED: Tamadasi késziliségre utositja o legénységet

TBx: A voniatd gerenda radllitisa a vontaivanyra

AFF: Ennek haszndlataval tudjuk elfogadni a
legénység eqyik tagjanak otletét, javaslatdt

LRS: Ezzel utosithatiuk o legénységet, a szekior
kériilpasztazasara

RPT: A szektor korillpasztazasanak eredményérél
kérhetiink jelentést o legénységto

LCx: A kézponti szamitogéptil is kérhetiink adatokat
a kirilpasztazott csillagrendszerrél. Az X a porancs
sorszama, amelyet a kiriilpaszidzasnal hosznaltunk

OHF: Minden hive frekvencia megnyitasa

AUD: A beérkez iizeneteknek, a kommunikacios
ablakba valé kiiratésa
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RSC: Ha @ kommunikacios vezetd jelenti, hogy SSC+
kaptunk, akkor ez a képernydre keril

SAY: Megismétli az utolso Gzenetet

OPN: A rangidas vezeiok véleményének kikérése a
pillanatnyi helyzeirdl

ETA: Célponthoz vald repiilés parancsa utdn a kor-
manyos ezzel kiizli a varhato érkezési iddt, a pillanatnyi
sebesség figyelembevételével

AXL: A tartalékenergio bekapcsolasa a fé
aramkarokbe

HLP: Megdllitia az akdot és kiirja oz Gsszes létezd
parancsot, utasitast a képernydre. A Return gomb lenyo-
misdval visszatérhetiink o jiték meneféhez

Orx: A kormanyost utasitja a megadott bolygénak a
megkozelitésére. (sak bolygokdzi rendszerben
mitkadik ez a parancs

SRS: Utasits a bolygo feliiletének pasztazasara. Ha
o pdsztazas véget eért, akkor az eredmények a
kepernydin megjelnnek

SVE: Pillanatnyi jtékallas lemezre mentése

LOD: Kimentett jatékallas betdltése lemezrél

... Végezetiil néhdny hosznos tandcs!

Amikor valamilyen siirgds parancsot kell kiadnunk,
vagy életveszélyben vagyunk, akkor dllitsuk a gépeket
o hatdrériékig, de ne égessik ki dket.

Néha az dgynevezett Klingonok-at figyelmen kiviil
kell hagyni.

A vulkanok a Szovetséq tagjoi és meg KELL dket
menteni.

Mindamellett hasznos tanacsként elmondhatom azt,
hogy haborizni nem mindig szilkséges és egydltalan
nem ajdnlotos néhdny szituacioban. Ajanlott, hogy a
taktikai képességeinket legalabb annyira fejlesszik ki,
hogy a CADET fokozatot tiléljik. Enélkil nem nagyon
gjanlatos nekifogni egy epizéd végigjdtszasahoz.
Remélem, tudtam szolgdlni néhany hasznos infor-
macioval. Sok sikert és sok szerencsét kivéinok  jdték-
hoz...

Leecherz
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J Yo brothers!

- nevii group. Azéta egy kicsit ismertebbek
lettek és mostansig mar egy magyarnyelvii _
lemezbjsagot is futtatnak. Kreaciojuk 2 leme-
zoldalnyi terjedelmii és intrd-val kilenc részt %
tesz ki. Ezekben a kévetkezé dolgokat ©
fedezhefjiik fel: :

- 2x2-es scroll strecher

Elmalt o tavaszi sziinet, megkezdddik oz
év végi hajré a suliban, de mi sziintelenl
ostromolunk fiteket az 576Kbyte-tal. Ebbdl
kifolyolag megint elérkezett azidd, hogy egy —.
kicsit belessiink a 64-es demok vilagaba. Ma 5
megint harom anyagot fogok bemutatni,
mindegyik killonbozé orszaghol szarmazik.

2880 plotbol megascroller, 3-féle val-
Gondolom, e révid kis ismertetés alapjdnis % tozatban
Nem is rabolom tovébh draga idétoket, let's * kideriit, hogy nem egy fontosziikus nagy
| "1 remekmithdz van szerencsénk. Régen a FO- q U :
§ 9 ; & (US szlogenje "Masters of style" volf, de ezt o £ ~ Turn disc rész igényesen kidolgozva
Els6 demank egy sokak lfal rég elfeledett B2 kreqcigjuk abszolit nem tikrizi. Igen " - 2 db bobsphere, 121 bob-bél
csapatid], QiFU(l(JJS tagjaitd| S;Zﬁfmﬂlillﬁ Aki {5 érdekes, hogy semelyik részben sincs scroll, - Multicolor logodypper

Ismeri regota a demo scene-t, az fudnatja, « és ezt o demo elején az introban tudtunkrais

= hogy a FOCUS egykoron egy jol csengd, pat- &8 hozzak. Ha minden igaz, akkor “. AF”, bo i kafckfss moges
= inds név volt. Sajnos, dgy latszik, mara ez % kizeljsvében o SUPER NINTENDO szerelme- © | - 256 dot-bol sphereplotter

mér sokat veszifett fényébol... Munkéjuk % sei sem lesznek kimélve FOCUS anyagokidl, |  Technikailag meglehetésen jo, de megint .
cime: BEYOND REALITY, oz intréval egyift 6t =% mert arra a gépre is fervezik elsg demojuket. ~  kidtkznek a grafikai hignyossdgok. Sajnos,

részt fesz ki. A foltés irq loader-es, kézben o ™ o s R o ke 3
e Kl PN 3 P luitly « mostanara igen kevés kivalo grofikus maradt — + o
kvetkez részrél kaphatunk credits-eket. A B Betalalas: 55% 0 C64-en, foleg érvényes ez Magyarorszagra. |7 & i‘%

= BEYOND REALITY-ben o kévetkezé dolgok Mg

Floppy logo effekt (multi/hires)

o

=

~ taldlhatok: Az dprilisi szémban mar bemutattam egy — Betalalas: 65% Cs fﬁ

- 6 db forgs object, llithaté . OXIRON demot, a FANTASIA 3-1. Akkor megir- = e é
araméterekkel, Folatte eqy mulficolor tam, hogy &k a pillanatnyilag legaktivabb ﬁ Remélhetéleg, a tavaszi sziinef alatt sokan

Eép egy igen Iélresikeriihi dlitak neki djabb demok gyartasahoz, és ak- L=y

agollyal. dgmocsup’m a (64-en. Erre ubsz'olml nem
l céfoltak ré, mivel o cikk leaddsa utdn néhany

kor taldn kovetkez6 szamunkban lathatunk °
belélik néhanyat. A LIGHT+HORIZON par-
o tyra is sokan készillnek deméval, kiziik
8 Iélegzetvételii darab, de a mindségén ezsem- &5 magyar csapatok is. addig is, see you later.
=" mit sem ront. A FOCUS demohoz hasonloan e
(# ez is ot részbél all, oz egész code-of egyedill
TTS nevii faguk csinalta. Az OXYRON-hoz
® hiven, itt is az Ggynevezett world record-ok
" uralkodnak, na de lassuk, mit is produkaltak:

-Plotscroll 2560 plothal, a COMA LIGHT
8-ban talalhaté 512 pletos seroller
tovabbfejlesziett valtozata

- complex vektorok

L L Loy iR nappal megérkezett legijabb alkotdsuk, ¥

- 30 karakter széles plazma, ha kéznél < COMA LIGHT SQR(71). z i léa rovid /&
van egy joystick, akkor dllithatunk is rajta. QAT 1xts" ey S il

- multicolor grafika kdzott egy masik
grafika (3 szind) gorgetése.

ﬁi - plot sphere 4096 plot felhasznalasaval

& - 7 szinii inconvex vektorok

=4  Sajnos, a grafika megint nem leit o code-
&t hoz hasonld szinvonald, de a zenék nagyon
% figyelmesen lettek megvalasztva. Az OXY-

 RON Gjra bebizonyitotta, hogy a demovildg

- élmezényének szildrd fogjo.
| Betalalas: 75%

= Es végil o nyomésnak engedvén, djra it
L2 egy magyar demo, oz 576 Kbyte hasabjain. &%
¥ A ma-gyaor democsapatok igen lustinak fiin- S
nek mos-iandban, igy haf egy régebbi any- §
I ogot kellett elészednem. A demo neve: PHY- =
s ROMANIA, és o COMA név olatt jelent meg. |
, = . Bevallom, hogy o PHYROMANIA megjelenése
i e eldtt azi sem fudiom, hogy létezik egy ilyen =

A







He sauw the cromd!
Is th‘;s the General’s

— 2 ill friz-
= bizS gye-
rekkel,
I maijd
L sétiljunk
el jobbra, Amikor valakivel leillunk tirsalogni,
egy kis ablakban megjelenik Ben Franklin, a
Pugh csaldd, Lockjaw, és annak a feje, akivel
beszélgetiink éppen. Valamelyikre clickelve, az
illetd arrél/azokrdl fog mesélni nekiink. Tehdt
ott tartottunk, hogy tovibbmegyiink jobbra. Itt
beszélgessiink el a mésik jitékossal, s a két
fiatallal, szedjiik fel a fa melld] a zsdkot, majd
ismét keverjlink jobbra. Itt kopogtassunk be a
divatirushoz, majd térjiink be a vegyeske-
reskedesbe s beszélgessiink el az it lévg
. holggyel is. Gyalogoljunk vissza
"% nagyorrt frizbishez, s vegyik
elfelé-balra az irdnyt.
Kopogtassunk be a
kocsméroshoz, majd az
dcshoz, s beszélgessiink el
velik. Ne hagyjuk ki a
padon Ul§ szerencsejité-
kost sem! Térjiink be a postira,
s elegyedjiink sz6ba it azokkal is,
akik nem dolgoznak, csak lustilkodnak.
Probiljuk elvenni a tikér aldl a csomagot, ami
Bennek szol a postasok 3 kérdést tesznek fel
Bennel kapcsolatban, hogy
megillapitsak, valoban ismer-
jiik-e 6t, azaz hogy megbizhat-
nak-e benniink. Ha sikeriil
vilaszolni, mienk a cso-
mag. Irdny ismét az i
ltkeresztezddés: céloz-
zuk meg a Ben hdzihoz
vezetG 4. utat, Tovibb az utat lezdrtak: a
kormdnyz6 sorompét szereltetett a hdz
elé, s 1 shilling vim fejében lehet ki vagy
bemenni. Adjuk oda a fa melldl fel-
szedett, szines médrvinnyal teli zsikot a szeren-
csejitékosnak, akitdl 1 shillinget kapunk,
amiért beengednek Benhez az Grok. Egy kis
kozjiték a Pugh csalddnal: megkapjuk Lockjaw
irdnyitdsit. Miutin Ima eltakarodott a
szobdjibdl, rigjuk szét az dgyunkat, a ruhdt, s ™
ragjuk ki a szekrényt, amibdl egy kulcs keriil
eld. Szedjiik fel a kulcsot és a csontot a foldrdl,
s rejtsiik el az dgyunkban, majd kutyagoljunk
az ajtéig, ahol éppen belép a cseléd

7 rejtélyes = )
médon megfordul vele... Miv-
tin eliszkolt az tirge igyunk egy

kaposztat vigyiik el a szerencsejitékos

kis vizet, majd ringas-
suk meg a kakukkos
ordt, mire félig befor-

bemdszhatunk a rej-
tekhelyre. Bent tépjik
le a fehér kend&t, ami
mogott kutya-sithelyet talilunk. A 6 emlék-
karika alatt a néhai ebek elhaldlozisinak oka:
pl. "Amikor Miss Ima samponnal fiirdsztétte
kutydjt.." vagy " Fuzzy Wuzzy csini kutya vol,
Kit Miss Ima zéld ruhdba tolt. Usztatta, mint
békat, de hidba, Fuzzy kutyit elérte haldla. "
Sz6val hasonld rigmusokat olvashatunk. A jobb
oldali kis lyukba érdemes béleszagolni: Lock-
jaw egérszagot érez, s hajlandd kibontani a
falat. Menjiink be a jiratba, ami a kandallé
mogé vezet. Onnan kikémlelhetjiik, hol tartja a
pénzét a korminyzd. Most
visszakapjuk Peppers ira-
nyitdsat, amint Ben hiza eldit 1
dlldigdl. Kopogtassunk be,
mire a felesége nyit ajtot.
Beszélgessiink el vele, de
nem enged be, arra hivat- | Zay
kozva, hogy Ben beteg.
Kopogtassunk ismét, s adjuk
oda a csomagot. Az asszony csak akkor haj-
landé dtadni, ha elébb kibontjuk... Nyissuk ki
a csomagot, majd a konyvet is, s igy probil-
kozzunk (elébb olvassunk bele a konyvbe, ami
a Leyden tivegr6l sz6l, amivel elektromossigot
lehet gydijteni villim segitségével). Ennek
megoriil az asszony, mert a fére az utdbbi
id6ben nem hajlandé semmit sem csindlni, csak
a forrd fiirdSket venni. Tehdt elvezet Benhez,
s mdris kezdetét veszi a 3. felvonas. A tesztre a
helyes vilaszok: d,b,b,dc.
ACT 3:
Kite/Key Experiment

Ben eldtt dllunk a kertben, s 6 éppen egy
forr6 vizes fiirdSben csticstil. Beszél-
gesstink el vele - mire ad egy darab
kotelet -, majd szedjik fel a paradi-
csomot, s a kdposztak melldl a kis
48| vasrudat. Menjiink vissza a hdzdba, s
. szedjiik fel a kék papirt, amire a
. Leyden-liveg elkészitése és feltltése
van lefrva. Szedjiik fel a szerszamok
koziil a vasdarabot, amivel egyiitt jon a mignes
is, majd menjiink ki a hallba, ahol szélitsuk meg
a lanyit. Vegyiik ki a szekrénybdl a csoko-
lddéreceptet, majd hagyjuk el a hdzat, A két 6rt

beszéljik rd, hogy vigyék el a sorompd mellett
dsszegytjtott cuccokat, s hagyjanak minket
békén. Némi érvelés utin rillnak, s elvisznek
mindent a sorompé melldl, s szabad az it
kifelé. Vegyik magunkhoz az ott maradt§
b'doglemez[ § irdny a viros. Els6 utunk a § &
: . . vegyeskereskedés, itt adjuk [ L
-4t a csokolddére- HE

ceptet az ela-|

: adja dve-
gestél a kdposz-
tit. Mivel mi utdljuk a

dul a szekrény, s mi §

W osszeveszett pirnak osszuk ki;

| zsugori dcsnénak és a divat-

" rencsejitékosnak). Ha megvagyunk,

8 Kisszekere Osszezlizva hever, s

mellett 4ll6 kecskének, az 6rommel be-
falja, s lesz egy ires tveglink. Beszél-
gessiink el ismét mindenkivel, majd szélitsuk
le Richirdot is, aki a frizbiz6k mellett kis
szilloigéket fabrikal. Probiljuk elvenni téle a
kulesot, mire dtad hdrom szill6igét, s rink
bizza, hogy osszuk ki annak, akinek sziiksége
van rd (Pl: Ne lustilkodj! Az élet sokkal bol-
dogabb, ha teszel valamit. - ezt a
postasoknak kell adni). Ezt a feladatot
mindenki végezze el, 3 sorozatban kell e
kiosztani a tiblikat (Gsszesen nyolcat),

*

minden viroslakonak egyet. Egyedili

—

akadily a varrond lehet, akinek az
ablakin kaviccsal kell bezorgetni,
hogy kijojion. Kavicsot a foghdz
mogétt szedhetiink fel a foldrdl.
(Az els¢ harmat a postisoknak, az
o6rokké zabald kocsmdrosnak é

a 2. hirmat a frizbiseknek, a

drusnak; az utolsd kettdt a
morgds varrondnek és a sze-

térjiink vissza Richardhoz... Hoppi!

darabjai kozt felfedeziink egy kulcsot w -

és egy taskat - vegyik fel Gket. Tér-

papir), mire rddll, hogy segitsen, de

készitsiink neki eldszor forrd vizet, s

kandalléba a gyufaval, de a linya

lebeszél rola, csak veszély esetén

paradicsomot, mire Sally megijed, ;

s begyit. Végre van meleg- ?
' ﬁ

majd tegyiik le elé a kulcsot.

Rakjuk 6ssze a Leyden-

vaskupakot, s tegylik bele a vasrudat is. Adjuk

it ezt is Bennek, s mir csak a papirsarkiny

megprébdl visszahozni minket az idébdl, de

pechére Ben gyermekkordba keriilink... Egy

Tegytink gyorsan valamit: szedjiik fel a bokor-

16l a szellemjelmezt, oltsiik fel, mire a gonosz-

jiink vissza Benhez, s adjuk oda neki a a
g™
szedjitk Ossze a kellékeket. Menjiink a e
lehet begytjtani. Szinleljiink bale-
viz, igyhogy fussunk vissza 5
£

tiveget! Tegyiik az 6lomlapot
hidnyzik. Sétiljunk ki a hdz elé, ahol Fred
toparton dllva, szemtanti lesziink Ben bardtja

kodd megijed s el-

dénak, aki

Kite/key és Leyden-iiveg leirdsit (a kék
hallba, s prébiljunk begydijtani a a
s

setet! Kenjitk el magunkon a

Benhez, s adjuk it a leirst,

az tivegbe, majd tltsik meg vizzel, rakjuk rd a

nagybicsi rossz tréfijanak estink dldozatul:

rossz tréfajanak: ellopja a fiird6z6 Ben ruhiit...
fut. Szed-




s adjuk dt

neki. A ko-

vetkezd hely-

szin Ben la-

kdsa, ahol

éppen kan6eot kér tdle az apja. O elfelejtett

venni, de szerencsére a nalunk 1évd kotelek

megteszik, adjuk oda neki. Nemsokira

megjelenik Ben hona alatw egy

papirsirkdnnyal, amit éppen dtad

B nekiink, amikor visszakerillink 1768-

o8 ba. Vigyiik el ezt a tartozékot is a felndit

& Bennek, aki hajlandd kijonni veliink a

szabadba villimot fogni. Ez a kis kisérlet

j0 hatdssal van Benre: ismét a régi,

megszallott feltaldl6 lesz. Hila istennek

Fred &riilt gépe nem ront el mindent
orokre, A tesztkérdések: d,c,b,d,b.
ACT 4 : Stamp Act

Ben fiird6dézsdja darabokra torik, s

egy rakat tirgyra tehetlink szert

itt. Vegylk magunkhoz a

legyezdt, a kapardt, a rudat, a

fotelt és a papucsokat. Menjiink

be a helsd szobiha, tegyiik a

letort létrafokok mellé a fotelt,

s masszunk fel a padlisra. Fent

nyissuk ki a kalitkdt, majd az ablakot,

hogy elreptilhessen a madér a Pugh

kiridba. Ismét Lockjawet iranyitjuk,

ugyhogy iriny ismét a kandalld, ahol

mir nem €g a tdiz, s menjiink ki a

szobdba. Rigjuk meg a papucsokat,

majd amikor bején az egyik Pugh,

harapjuk meg, hogy kirohanjon, s

amig egyedil vagyunk csenjiik el az

Anglia kirdlyinak cimzett levelet.

(Téle szedwék az add-dolgot,

természetesen Frednek ko-

szonhetGen - valdjiban ekkor

még volt adé Amerikdban). A

levéllel surranjunk fel a

lakdszobiankba, s kiildjiik el a

madarral Peppernek. Ismét

Bennél vagyunk... Beszél-

gessink el vele és a

linydval, majd irdny a varos.

A szerelmesek melleit fin

egy cédula lobog: nézzik

meg kozelebbrdl, s tépjik

le. Alatta egy szivbe Ben és

monogramja volt bevésve.

Nyomjuk meg a szivben a kis gombot,
mire megnyilik egy rejtekajto, s egy
dobozban megaliljuk szerelmesleveleiket. A
dobozkira clickelve az invertory-ban egy kis
kirakost kell lejitszanunk ahhoz, hogy a leve-
lekhez jussunk. Nézziink el a foghdzhoz, s
adjuk dtaz Gyoknek a levelet, mire beengednek
Richardhoz, akirdl rogton kideriil, hogy ki is
valgjaban... Adjuk at neki Ben szerelmesleve-
leit, majd a tiska ndi ruhdt. Az asszony
feloltozik s egyiitt megyink el Benhez..
Happy end sth. stb. A teszt vilaszai: ¢, db,a,c.
ACT 5:
Constitutional Convention

Végre helyredllt a béke Benéknél, s haj-
landé segiteni nekiink. Adjuk 4t a kormdnyzé
levelét, mire Ben a nyomdagépéhez rohan,
azonnal kiszed egy Gjsdgot, amiben tdjékoztatja
a viros népét, hogy a korminyzo igazsig-
talanul szed adét, s lazaddsra buzditja Gket.
Tegyiik be a hidnyzo rudat a nyomdagépbe, igy
Ben nyomtatni kezdi az Gjsdgokat. Szedjiik fel
a nyomdagéprél az Gjsagkoteget, s osszuk szét
a vdroslakok kozott, mire észbekapnak, s haj-
landék az igazsigtalan addzds ellen tiltakozni.
Miutdn kiosztottunk minden djsigot, térjiink
vissza Benhez. A hiza elétt ismét egy kis
kellemetlenség ér Fred bicsi jovoltabdl: most
Ben 6regkoraba keriiliink. Szolitsuk meg, majd
adjuk oda neki leesett szemiivegét, majd emel-
jik le a kend6t a gyogyszereirdl, s adjuk oda
neki a gydgynovényeket, amikidl jobban lesz,
s kéréstinkre elkisér néhai hizihoz. Szedjiik fel
a foldrdl a fadgat, s piszkaljuk ki vele a kulcsot
a zarbdl, majd hizzuk magunkhoz a mignes-
sel. Adjuk 4t a kulcsot Bennek, aki egy doboz
csokival ajindékoz meg. Ismét 1768-ba
keriiliink, s kezdddik az utolso felvonds. A teszt
valaszai: cbadc.

ACT 6 : Rescue Lockjaw

Végre itt az alkalom, hogy kiszabaditsuk
Lockjawet a Pugh-ok karmaibdl. Keressiik fel
Bent, szdlitsuk meg, mire ad egy papirsirkényt.
Keressik fel a vegyeskereskeddt, akitdl a
kaposzia: -zereztik, s ajindékozzunk meg a
legyezdnkkel, majd adjuk oda neki a csokit,
amiért cserébe néhdny bonbonnal jutalmaz
meg. Vigyiik el a bonbonokat a Pugh kiiria
mellett dllomdsozé droknek, s adjuk oda nekik,
amitdl pillanatok alatt elalélnak, s mi a
papirsarkdny segitségével a kiria mogé
lavirozhatunk. It Peppers kiszill, s bokortdl
bokorig osanva szaladjunk a nyitott ablakohoz
vele, vigydzva, hogy meg ne lissanak. Miutin

.,u._u

]thalmdg ‘ 90“' Sl

bejutottunk  a hizba,

8 vegyiik fel az asztalrdl a papirt és a ceruzdt, s

satirozzuk ki a papiron a kdédokat. Ezutin
emeljik le a képet a falrdl, s nyissuk meg a

B széfet az el6zG kod segitségével, s vegylk

magunkhoz az adokbdl haricsolt pénzt.
Tegytik vissza a képet a helyére, s jdtsszunk
egyet az orgondn, amire Lockjaw visszavonit,
minket elkapnak, s a konyhdba zdrnak. lit
tegyiik a kovetkezdket: vegyiik fel a sepri fejét,
a legyezdt és a keszrydt, amivel fel tudjuk
emelni a vasaldt, s kivasalhatjuk Ima ruhdjit.
Gondolom mdr mindenki kitalilta, hogy
Imédnak fogunk 6ltozni... Az 6r nem fog felis-
merni, s mi nyugodian felmehetiink az eme-
letre, ahol Peppers toltozik, s egy nagy labirin-
ws 4ll eldittink, amiben kutydnkat kell megke-
resni. Miutdn sikeriilt megtalilnunk Lockjawet
(minden ajtét prébaljunk kinyitni), megkapjuk
Lockjaw irdnyitdsit. Szedjik ki az eldugott
kulesot, s tegytk ki az ajté ald, ahonnan Pep-
perssel hizzuk ki a magnest haszndlva. Nyissuk
ki az ajtdt, s immdr Lockjawet irdnyitva jussunk
ki a feliarohoz. A kutyussal sokkal kénnyebb
dolgunk lesz: mindig szaglisszunk korbe, s
Lockjaw megmutatja a helyes utat. A lépesd
teteién gyorsan bujjunk el a szekrénybe, s
amikor a komornyik leteszi a vizesvodrot,
[6kjiik azt Ima fejére. Megjelenik a kormanyzé
és segédje is; a kormdnyzot a kutyussal @épjilk
meg, segédjének a pardkéjat pedig Pepperssel
emeljiik le. A gydzelem telies: engedjitk be a
viros polgérait, élikon Bennel, adjuk oda neki
a pénziket, s élvezhetjik a gydzelmet,
vilaszolhatunk a tesztre (a,c,b,d,c)... azaz még-
sem: a viros lakdi elildozik az igazsigtalanul
addztat6 Pugh csalidot, 4m Fred is kozbelép:
1998-ba kiild minket! De ez mir egy masik
toriénet...

Koronczai Gaspar

_-(..jj E&Er%jﬂ o Z?%@ﬂ w;
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