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Roger Wilco Gjra faraszt...

Isméi kireinkben iidvazélhetjik o hires-neves
irkalandort, nevezetesen Roger Wilco-t. Immar
odszdrre élvezhetitk oz olykor faraszid poénos,
sé bargyd kalandjait a Sierra jovoltabal. Nem is
an régen készilt el a 4. rész leirdsa, ami bizony
0 nagy kalandoroknak édeskevés kihivast jelentett.
ihz cfossel egy kicsit mar mas o helyzet! Pergébb
jdtékmenet, tobb helyszin, egy rakas targy (ellentér-
'?Len a SQ4-gyel, amiben 5-6 cucc kellett a minimum
végigjtszashoz...). lgaz, ha a nehézséqet nézzilk,
ez se valami nagy falat, de megéril A grafika a mar
megszokott, EGA vagy VGA, irto klossz muzsika és
hangok, pofonegyszerii kezelés. Gondolom oz
iranyitast nem kell magyardznom (egyediili tjdon-
'sdg o beszédikon egy felkiﬁlféieﬂel, amivel
legénységiinknek adhatunk parancsokat). De most
|(_Jssu|k inkdbb, mi is toriént idkozben szegény Wil-
coval...

takaritoként (de ismerds szakma...), s épp nincs
semmi dolgunk. Legjobb, ha felkeressiik a fanter-
met, ami a kérfolyosordl nyilik valahol. Bent mar
nagyban folyik a fanitas, s mi is elfoglaljuk o
helyiinker az oszialyferemben. Egy teszfet dugnak
az orrunk elé a programozok jovoltabel... (ez lenne
a védelem). Mivtdn kitgltsttik a papirt, elkildenek
takaritani-a vezérloterembe. A felmosé cuccokat
szintén o kérfolyosordl nyild ujto mogott talaljuk.
Tartalma ket terelgkap és eqy spéci szék, aminek oz
alidra van szerelve a fisziitofej, s beleiilve lehet vele
lakaritani. Tehat ha ezekkel felszerelkeztiink, irany
o vezérldterem. Rakijuk le o tereldket a padlora, o
széket tegyiik oz elkeritett terilletre, s csiicesenjink
hele. A takaritds dgy folyik, hogy a parkett piszkos

'emretlen gyands folt sem marad. Mivtan befejeztisk
ldasos tevékenységiinkel, megjelenik Quirk, a hajo
kapitanya egy feltiingen tsinos Liilgy tarsasagaban.
Megkapiuk elsé felodafunkat: oz Eureka szemét-
felszippantd dirhajo parancsnokakeént a vilagiirben 3
megmﬁm helyrdl fel kell szedni o szemeet. De lassuk
csak mit is rejt az Eurekal

~ Keazdjiik o kézepén: o hujo kizépsd részén két ajto
és egy lift toldlhato, ezeken kiviil még a biztositék-
haz, no meg a szeméttdrold iritdje. Mieldtt barmit is
tennék, forjunk bele oz itt léve szemetesbe, s vegyiik
ki beléle o lézerpisztolyt, a biztositékot, a lyukasztot
és az anfi-sav tablettakat. Ha megnyomiuk o falon o
piros gombot, kigyulladnak a Iiri jelzofényei, s
rddllva, oz also fiilkebe jutunk. Itt vegyiik magunk-
hoz a fali szekrénykékbél az oxigén-maszkot és a
fartalyt, késobb még sziikség lesz rajuk. A sarokban
dllo vezérlére clickelve eqy menii jelenik meg: air
lock - a légzsilipet nyitja meg, gyors haldl; elevator
door - visszaliftezés; pod rotation - a kis Girkabin for-
gatdsa; intercom - tavheszéld, semmire se jo. Ameny-
nyiben a kézponti helyiséghdl balra megyiink, egy
transzporter terembe jutunk, ahol a platformra dllva,
majd o felettiink lévd gépezeTEe szolva tele-
portlodunk o legkdzelebbi égitestre, vagy bézisra
(visszatérni a ndlunk lévé kis szamitogép segit-
ségével tudunk, Rogerre clickelve).
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 részeire mozgunk oz egérrel, s akkor ér véget, ha

A & helyiség, ahol idénk nagy részét tolteni
fogjuk, a vezérlgterem lesz. Belesiippedve po-
rancsnoki székiinkbe maris parancsolgathatunk a
legénységnek o kvetkezé médon: a zoldfejii Flo-
nak adhatd parancsok: Hail Ship - kézeli hojo be-
fogasa; Hail Starcon - o Starcon bézis hivaso; Hail
Planet - kapcsolatkeresés kdzeli bolygoval; Status re-
port - helyzetjelentés; Abandon ship - a hajo el-
hagyasu; Cancel order - a parancsok vége. A jobb
old%li;nkun ulé Droodle-nak adhato utositasok: Lay
in a Course - koordinatak megodasa; Activate RRS -
a szeméfszippanto aktivaldsa; Fire - tiiz; Regular
speed - normal sebesség; Lite speed - fénysebesség;
Standard orbit - orbitdlis palyara dllas; Status report

- helyzetjelentés; Evasive action - kiilonleges ferv
végrehajtasa; Raise shields - pojzsok bekapcsoldsa;
Lower shields - pajzsok kikapcsolasa; Never mind -
parancsok vége. Amennyiben a keziink melletti zold
kapesolora kattintunk, Cliffy, a hajé mindentudo
szakembere jelentkezik. A neki adhatd porancsok:
Status report - helyzefielentés; Cloak ship - o hajé
dledzdsa; De-cloak ship - oz dlca megsziintetése;
More power - 16bb energidt; Forget it - kapcsolat
vége. A narancsszind kapesold a navigatort
kapesolja, akit 1500 pont kariil szediink fel egy régi
ellenség személyében - § egyébként android. Lossuk
mire hasznalhato: Scan planet - a bolygd vizsgdlata;
Scan for ship - drhajo analizdldsa; Status report -
helyzetjelentés; Reccomendation - mit ajanl?: That is
all - ez minden. A piros kapesolé az snmegsemmisits
rendszert hozza miikadesbe...."

E kis kitérd utan kezdhefjik a kalandozast:
eldszor is vegyiik fel a kapesolatot o Starconnal, mire
megnyitjak a zsilipeket, majd adjuk meg oz elsd
koordinatat: 71552, kapesoljunk fénysebességre,
majd mivtan megérkeztink o rendeltetési
helyinkre, kapcsoljuk be a szemétszeddt. A
szemétbe valami furcsa dolog is keril: egy idegen
lény... Legjobb, ha megnézziik! Nyissuk ki o szemét-
tarolot a piros lifigomb melletti kapcsoldval, erre
elémaszik a szemétbél Spiky, majd elhizza a
esikot... Hogy gyorsan elkaphassuk, meniiink be o
transzporter terembe, sétdljunk a bal oldalon lefel,
mire § eldjon, rank ugrik, Roger pedig elteszi.
Tegyik bele az itt talalhaté piros talkaba, és szorjunk
ré egy kis anti-savat, hogy jol érezze magat. Ha evvel
is megvolnank, irany o kvetkezé koordindta, a
92767. Itt vgyanaz a feladatunk, mint az elébb. Ha
végeztink, irany a 20011, ahol mar érdekes dolgok
is torténnek veliink... Ahogy megérkeziink, felfiinik,
hogy it nincs is szemét, majd észrevesziink egy ide-
gen hajét. Azaz nem is olyan idegen, merf aki jtszoft
a 502-vel az ismerheti a W-D40-et, aki az életiinkre
tor, mert elfelejtettiink neki fizetni... Nincs mif tenni,
irany a franszporter terem, majd a bolygo.

A bolygo kornyezete meglehetdsen egzofikus:
palmak, vizesés, idilli hangulat. De itt s felbukkan
W-D40, s nekiink csak a menekiilés marad. Fussunk
be a vizesés alatti joratha, majd irany jobbra, ahol
egy fa dga belog a vizesés falé. Kapaszkodjunk fel
ra, mire ol megjarjuk: oz ag lefdrik, s mi a vizesés
aljan landolunk. Szedjik fel az agat, s osonjunk el
az el6bbi helyszinre. A vizesés felett atmdszva - a
lyukas fatérzshen - a bot segitségével issiink le egy
gyumélesdt. Ha jon az android, fussunk ki a barlan-

5 76 KByte

gon &t a szirtre, majd férjiink vissza ide, s haladjunk
balra, egészen egy masik barlangig. de menjiink be,
mire egy tavlati képet latunk a vizesésrél és
krnyékerdl. Teenddnk a kiivetkezd: meniiink fel o
bal oldali barlangon a szirt tetejére (kbzben az an-
droid a nyomunkba ered), ugorjunk at a masik
oldalra, masszunk fel a szirt tetejére, s lokjik meg o
kavet o bot segitségével.

Az eredményt gondolom mindenki sejti mar... W-
D40 kizuhan, mi pedig jussunk vissza a vizesés
aljdra, ahova szegény leesett. Eqy pillanat alatt ki-
ugrik, de szerencsére nem lat meg. Lopozzunk el
ismét o fufdrzses palyara, bijjunk el benne, s amikor
az android felettiink all, csiklandozzuk meg o
gyiimélcesel a labat, mire akkorat ugrik o sziklaha,
hogy darabokra hull... Vegyiik fel a leesett fejét, s
irany ismét a vizesés aljo, ahol mar var Cliffy.
Visszateleportalodunk oz Eurekara: hagyjuk el a
franszport termet, majd ismét térjink vissza.

Ekkor Cliffy mar az android dsszerekasaval fog-
lalatoskodik, aki a késtbbiekben nagy segitségiinkre
lesz. Roger atadja neki a fejét, mire Cliffy-t6l
megkapjuk oz android iirhoj6janak lathatatlansag
kikapesolojat. Teleportaljunk vissza a bolygora, majd
a szirten, ahovd érkeziink, hasznaljuk a szerkezetet
(clickeljink Rogerre vele), mire a hajo bejarata
lathatova valik. Menjink be, s lépjiink o rejté-
szekezethez, nyissuk ki, majd hozzuk le az alsd és
felsd kart, allitsuk nyitott dllapotba a kallantyikat, s
a panelre clickelve nyissuk ki mind a négyet, majd
szediiik ki az dlcdzo szerkentyiit... Visszaérve a ha-
jonkra, engedjiink a legénység unszolasanak: mivel
nincs tobb munkénk, irany a bar (69869). A barban
iliiink le bardtaink kérébe, ahol Wilco rendel egy
italt, majd felkeres minket egy kereskeds, s irmaj-
mokkal valé izletelésre hivia fel a figyelminket.
Probanak ad egy zacsko majomport, s a néviegyét.
Nemsokara megjelenik Quirk, s kihiv egy Gr-torpedo
jatékra (manapsdg nem maradhat ki egy bonusz
jaték a Sierrakbol), majd ha lejatszottuk, kdvetkezd
feladatunknak a Colorix Il bolygd mellett talalhat
szemét felszedését adjo. Mikdzben elhagyjuk a tor-
pedd asziali, verekedésre figyelhetiink fel: Cliffy
bunydzik a Goliath egyik emberével (ez Quirk ha-
joja), mivel sériegette az Eureka-1. Az itja o bértdnbe
vezet. Szép kilatasok. Quirk elmegy, mi pedig Cliffy
nélkil maradunk. Vizsgaljuk csak meg a majom-
poros zacskot! Elvileg tilos alkoholba tenni, tehdt
szorjuk bele a poharunkba s az eredmény nem mo-
rad el: oz Grbart eldrasztjak o majmok...

Menjiink el a rendérségre, mire azok kifutnak a
rindo hallatara, mi pedig lekopcsolhatjuk o
védarendszert, s odamehetiink Cliffy cellgjahoz. Saj-
nos kinyitni nem tudjuk, de most hasznat vehejiik
Spiky-nek, mivel a récsra rakva egy tetszetds lyukat
mar bele (ha nem lenne nalunk, ugorjunk vissza érte
a hajonkra). Mivtan o kedélyek lecsillapodtak,
""" L be székiinkbe, s latogassunk el a Colorix l-re.
Meglehetdsen gyanis kérnyék... Alliunk orbitalis
pdlydra, majd transzportdljuk le magunkat a boly-
gora, chova Droodle is veliink tart. Menjiink be oz
elhagyatott satorba, s nydljunk hozzd a kozépsd
géphez: meglepetéshen lesz résziink! Valahonnan
egy mutdns ugrik rank, leteper, s el kezd kpkadni.




A kipése minket is mutanssa valioziat, dgyhogy
nyilak segitségével mindiy igyekezziink elkeriilni
oket, amig Droodle a segitségiinkre siet, s lelovi
szegényt. Mielgtt meghalna emberré valiozik, s
utolsd szavaival azt mondin, hogy keressiik meg o
nyugati titkos dsvényt. Mieldtt ezt megtennénk,
vegyiik fel a foldrél a papirt, olvassuk le a rajia lévé
szamof, s iizemeljiik be o kdzépst computert, amibél

érdekes dolgokat fudhatunk meg: a Goliath utolsa ¥

latogatasa utdn fura dolgok tirténtek, oz emberek |
elmutansodtak; s o fobbiekre tamadtak... Ha
benéziink a nyugati dsvényen, egy tartdlyt latunk,
s rajta egy !uzolutérium koordinatdit (41666), és |
egy figyelmeztetést: bioveszély, a tartdly anyoga |
_ nem érintkezhet sem- |
mivel, ha mégis
megtdrténne, azonnal §
fel kell keresnie oz al- B
dozatnak o fent emlifett |

az eredményt mar tud-
juk: mufaciol

pilotaszéke. Flo egy
iizenetet hoz le a vefitn:
i Quirk kér segifséget. Azt
panaszolia, hogy rajuk
tamadiak. Segélykérése
. végen § is mutanssa kezd
dfalakulni... Utunk tehdt eldszér nem a laborba
vezet, hanem a Thrakus bolygéhoz, ahonnan a Goli-
ath jelzéseit vettik. A Goliulﬂ sehol, de Flo érzékel
egy menttkabint o bolygon. Vegyik fel a maszkof,
s irany @ bolygo. Vizsgaljuk meg a lezuhant roncsof,
vegyiik ki belole o ruhat, majd nyomjuk meg a pires
gombot. Sétdljunk o szirt alé, ahonnan egy hélgy
ugrik rank és leteper. Addig dulakodunk, mig a
szokadék szélére nem keriiliink. Mi o sziklaha ?(u-
paszkodunk, 6 pedig o gatyankba - szép helyzet.
Vegyik el6 o kis gépiinket, s adjuk le jelzéseinket a
hajonknak, mojd dobjuk le a ruhdt Bearice-nek, aki
felmészik, s nekiink ledob egy lignt. Amikor
felériink, majdnem lelé néhany motans, de a fransz-
porter idejében az Eurekara tesz. Bea megkdszéni
szépen, hogy megmentettik és atadjo o Goliath
eloszidsapkajat. Rank pedig oz o feladat hérul, hogy
tegyiik be 6t a hibernaloba (fali gomb). Miutan betet-

.~ kivgrik, s a parfon heverd

labort, mert kiilonben... |8

Tehat irGny.az Fureka {8

fiik fagyasszuk be: 00:10 masodpercet dllitsunk be,
s clickeljiink a freeze-re. Visszaillve a pilotaszékbe
szép kis meglepetés fogad: Quirk kdszont a moni-
toron, mint mutdns, majd megjelenik o Goliath, s
belénkereszt egy lovedéket. Mivel a rejtézkodd még
nem iizemképes, valami mas megoldast kell talal-
nunk. Droodlenak mondjuk, hogy kiildnleges akcio
van kildtashan, s vélasszuk oz els lehetdséget, mire
sikerill meglépni a Goliath eldl. Sajnos oz Eureka

seriilf, s Cliftynek ki kell mennie az Girbe szerelgemi.
Természetesen elszakad az Urhajotol. Kényfﬂ?enek
vagyunk utanamenni oz tirkabinnal, s felszedni. Ez
gy toriénik, hogy a bal kézzel iranyifjuk a kabint,
 a jobbol pedig o kart engedjiik ki. Ho bemérfiik
- Cliffy-t (piros pont), en?edLiik ki o kart (crawd), majd
Allitsuk be o jobbra-balra halodéssal a helyzetét, és
amikor a gép jelzi, hogy felvehetd helyzetben van,
ismét crawl. Ezek utdn mér csak o hajonkra kell
visszatérni (zold pont), s becélozni a labort (41666).

A gyantsan iires bolygéra leteleportdlva egy kis
baleset forfénik velink. A fesfiink egy bogar fejét
kapia, a fejiink pedig a bogar testét... Nincs mit fenni,
repkediiink egy kicsit a viz partjdn, erre eqy béka
S Eis gépiinkre szokken,

mire az bekapesol. Flo hallézik, de nem kap valaszt.

Szdlljunk le a gépre, s panaszoljuk el, mi tortént
veliink, mire megigéri, hogy segiteni fog. Szélljunk
el o bal oldalra, s o lyukkartyas rendszeren repiiljink
be @ laborba, s kiizben jegyezzik fel, melyik sugdr
alé dllva nyilik meg egyik zar (Gsszesen 4 van). Bent
szdlljunk le a szamitogépre, s inditsuk djra a
rendszert, majd vélasszuk a "System” pontot, majd a
harmadik kirt, s a “security” pontot. Most kilonféle
kameradllashol nézhetjiik meg, hogy épp mi torténik
a bolygon: testiink egy szemetesbe ugrik éppen. A
"projects” pont valohanyadik oldalén a mutans virus
tulojdonsagait olvashatjuk, mint példaul, hogy -200
fok alatt szinte nem is miikodik. Miutdn kirepiltink,
meglatjuk Cliffy-t és az androidot. Szalljunk le Clif-
fyre, s vele egyitt elindulunk megkeresni o
testiinket, az android pedig felkutatja o kézi
szamitogépiinket. Miutan ismét a régiek vagyunk, o
lyukaszio segitségével lyuggassuk ki o
néviegykartyat olyanra, hogy oz mitkadtesse az
olvasof. Bent ismét elolvashatunk mindent a Genefix
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rendszerben. Miutan kimentiink, W-D40 visszaadia
a kis kézigépiinket, Cliffy-vel pedig
visszateleoportlunk a hajéra (2. vélosz). A hajon
Spiky el kezd idegeskedni: raugrik a hiberndlora, s
ugrandozik. Cliffy szerint ez jelent valamit, de a dn-
tés rajtunk dll: mivel a Genetix-bl megismertilk a
mutdcio ellenszerét, Beatricenél is alkalmazni kell,
mert d is fertozott (3. valosz - Spiky bélogat). lsmét
dllitsuk be 10 masodpercre a gépet, és fagyasszuk ki
(deforst), majd tegyik ra o plotformra, mire Cliffy
elfeleporfdlia o laborba, és gyogyultan vissza.

Most jon a végjaték: a rejtézkoda keszilek készen
all, dtletis van, mar csak meg kell keresniaz irhajot.
A W-D40 dtlete az, hogy az Girkabinnal a GuliutLru
tapadva jussunk be a hajoba... Tehat keressik fel a
Goliath-ot! (91001 vagy 01015, 44091, 81100 -
nekem ezen volt-, 54671). Ha sikeriilt elcsipni,
kapcsoliuk be a rejtdzkidést, majd szélljunk be oz
iirkabinba. Az egész procedira eldtt Cliffy elemzi
nekiink o Goliath részeit, hogy hové érdemes szdllni
-azaz a hatso részbe. Tehdt valosszuk ki o hajo hatsé
részét, ratopadva nyomjuk meg oz ojto nyitojat,
majd a fegyveriinkkel égessiik at a lemezt. Ha min-
den jol megy, bejutunk. Alljunk meg a lépcsdn, majd
miutdn oz 6r elment, osonjunk el a generdtorhoz, s
tegyuk fel ra a hidnyzo alkatrészt, majd mivtan oz
dr még egyszer elment, lépjiink be az ajtén, emeljik
fel a racsot, s egy kis labirintusha jutunk. A 7. eme-
leten vagyunk, de nekiink o masodikra kell eljutni...
Sok szerencsét. Ha helyben vagyunk, keressiiL meg
a pajzsok lekapesoldjdt - huhh, valaki kiemel a récs
alél! A mutans Quirk személyesen!! Szerencsénkre
épp jon oz androidunk, s rendet teremt egy kicsit...
A kidvetkezo teremben elbdjunk Cliffy-vel és amikor
belépnek a mutdnsok a kor kizepére, kidltsunk
Cliffy-nek, aki o Bedndl bevalt modszert alkalmazza
rojtuk is.

Mar csak Quirk maradt hdtra, aki egy tirkabinnal
az Eureka felé tart. Teleportdljunk mi is oda, iljink
be a parancsnoki székbe, s utasitsuk Droodlet, hogy
I6je ki a Goliath-rol o mutaciot okezo masszdt. Si-
keril is, s az RS- beszippantjuk a szeméttdroldba.
Pech! Tl nagy aterhelés, robbandsveszely... Kiildjiik
el a legénységet, majd kapesoljuk be az snmegsem-
misitd rendszert! Fussunk a feleporthoz, emeljiik ki
Bedt o hiberndlohal, s probalkozzunk elteleportdlni.
Persze pont most romlik el!ll Ugorjunk be o
hiztositékokhoz, s cseréljiik ki a rossz bizfositékot
(pirossal van jeldlve) a jora. A massza eldl még ép-
pen be tudunk ugrani afeleport terembe, s igy eFiuini
o Goliathra... THE END!

Koronczai Gdspdr
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A miilt hénap kiilonlegesen termékeny volt az Codemasters
részérdl. Szinte egy idben hdrom miniprogramot is piacra
dobott, ezért elhataroztuk, hogy egy csokorba kotjiik a triét.
A sort egy bilidrdprogram nyitja, amely a Cue Boy kereszt-
nevet kapta. Mikor betdltottem, egybdl lefittyedt a szdm,
mert nagyon pitének nézett ki els& latdsra. A bilidrdsza-
lonokban is utdlom a kisgolyds asztalokat, hdt még a sza-
mitégép képernySjén. Azért mégis erdt vettem magamon €s
belemeriiltem a jatékba. Otven percnyi jiték utdn azon vet-
tem észre magam, hogy remegd kézzel prébdlom az utolsé
golyét is belegyomoszolni valamelyik lyukba. Mégsem
annyira kisstildl, mint ahogy els& l4tdsra kinéz! A szokdsos
bedllitdsok utdn (jatékosok szdma, nehézségi foka) mdris a
poszt6 mellett taldljuk magunkat. A jaték irdnyitdsa a kép-
ernyd tetején levd ikonokkal torténik, melyek koziil a ko-
vetkezGk a leglényegesebbek:

cue BeY

- iit6 két golydval: a ddko irdnyszogének bedllitdsa.

- goly6 célkereszttel: a golyd csavardsanak meghatdrozdsa.
- kéz iitGvel: erd szabdlyozdsa.

- asztal: djrakezdés a bedllitott kondiciékkal.

A program grafikdja nem kapna ugyan kimagaslé osztély-
zatot, de 9sszhatdsait tekintve mégis kellemes benyomdsok-
kal 4ll fel mellGle az ember.

Midsodiknak a First Division Manager-t vdlasztottam, ami stilusdnak egyiki
4tlagosan j6 képvisel@je. A menedzserek ismerSinek ismerdsnek fognak
csengeni a kdvetkez8 meniipontok, amelyeket a program kin4l.

TERMINAL: itt 4llithatjuk be a jétékosaink tréningjeit, azaz hogy milyen |
fazist gyakoroljanak be a kivetkezd mérk&zésig. Természetesen nem kell
elfogadnunk a gép altal felajanlott neveket, hanem kedviinkre
dtkeresztelhetjiik a Fradi vagy az MTK focistdinak neveire. Itt olvashat6 le
tovdbbd az egyes mérk&zések végeredménye is.

TELEFON: természetesen ez a pénziigyek és addsvételi szerz&dések
lebonyolitdsdnak helyszine. Kiszemelt jatékosokat vehetiink, csapatunk

e e

szinvonaldnak emelése érdekében, illetve ha megszorultunk anyagilag, EE 1
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akkor itt valhatunk meg csapattagjainkt6l. A pénziigyi hatteret mindehhez |
szintén ebben a pontban ismerhetjiik meg. Ha csehiil allunk, érdemes
mérlegelni a jatékosok eladdsa és a bankkdlcson felvétele kozott, amit
szintén itt tehetiink meg.

JEGYZET: a tabella.

FOCIPALYA: mérk&zés lejatszdsa az eldz6leg kijelolt csapattal. Erdekes,
hogy csonka csapattal is jitszhatunk, nem probléma, ha csak ketten 1épnek
pélyéra t8liink. Ugyeljiink a helyes posztok kiosztdsdra, mert egy jél
dsszedllitott garda fél siker, Ezutdn a gép automatikusan lejitssza a
meccset, nekiink nem marad més, mint az izgalom.

A programot kzepes prezent4cié és jétszhat6sdg jellemzi, ami ebben a
st{lusban nem is rossz helyezés.

FOTO C-64

Az 6sszedllitds végére egy igazi meglepetés maradt, ami
a nagyszeri hdsrdl, Robin Hood-r6l kapta becses nevét.
Hamisitatlan mészkalds-platform jatékkal van dolgunk,
amelynek kiilonlegességét az adja, hogy programozdja
az egyik legismertebb paros: Ash and Dave. Kitettek
magukért a fitk, ugyanis brillidns grafikat és
jatékmenetet sikeriilt 6sszehozni. Ahhoz képest, hogy
minden helyszine egy kastélyban jitsz6dik, igen
viéltozatos a hattér és az ellenfelek serege. Ja és hogy mi
is a végcél? Hat persze hogy egy holgy kezéért folyik a i
kalandozés. A gonosz nottinghami herceg elrabolta
szivszerelmiinket, Maid Marian-t, akit csak hosszi
bolyongés utdn tudunk kiszabaditani.

A hozzi vezetd it zdrt ajtékkal van kirakva, amiket
csak a megfeleld kulcesal tudunk kinyitni. A
csontvdzaktol kezdve, a lovagi pancélokon ét,
patkanyokig mindenki azon van, hogy kiildetésiink ne
sikeriiljon. De Robin'legény a talpan, semmi sem
tantorithatja el terveitdl. -

Tégy probit Te is!

Zolee

FOTO C-64
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CANTLES 11

‘_)2' Defendere?!

Sohase voltam valami nagy siratégids, egyedil a
DoC-al jiitszottam annak idején napokon dt. Amikor
leiltem kicsit belenézni a (2-be, azon vettem magam
észre, hogy mdr 2 drdja csak azon torom a fejem,
hogyan hédithatndm el Franciaorszdgot a fobbi di-
nasztia és a Vatikdn eldl. Egyszoval oz Interplaynek
sikeriilt valami olyat dsszehoznia, amit eddig csak a
mdra mar fogalomma valt Defender tudott nydjtani.
Kannyen kezelhets meniik, pergd események, sok
viratlan fordulat jellemzi. Talan egyetlen hétranya,
hogy jdték kozben rengetegen keresnek fel ilyen-
olyan Uriiggyel, s hosszasan ecsetelik panaszaikat,
ami utdn a dantés rajtunk ll (mint a C1-ben). Akik
nem tudnak angolul, azoknak nem sokat jelentenek
aparbeszédek (a jatékot ettdl fiiggetlenil vegig lehet
jdtszani, de olykor jol jonnek kiilfoldi baratok, infor-
maciok, files egy banydrol, sth.). A grafikara sem

lehet panasz, a jaték kizben sokszor ldthatunk egy

kis ff-mozit a hadsereg vonuldsarel, a kém meg-
figyelésérdl, egy lovag érkezézérdl; kozel ajatek fele
ebbil all. A zene pedig csodalatos! Ritkan hallhatd
ilyen muzsika hangkartyabol... Hogy ne szaporitsam
tovibb a sz6t, ime a kezelés, majd néhany tipp.
Ardvidke intrd utan a imképernyére jutunk, amin
a kivetkezoket dllithatjuk be:
- Play as... (Albion; Burgundy; Aragon; Valois;
Anjou): kivalasztiuk, hogy melyik francia csaldd
szerepében kivanunk jétszani. Mindegyik mas hely-
rél kezd.
- Difficult (easy-hard-impossible): nehézségi
fok (konnyii-nehéz- [eheiellen)
- Plots: ?
- Music: on-off: zene ki-be.
- Commodities (balanced-geographic-ran-
dom): természefi kincsek leldhelye (ardnyos-fold-
rajzi-véletlen).
- Battles on-off: harcok ki-be. Erdemes
bekapcsolni, mert a gép sokszor nem oz igozi, jobb
ha mi irdnyitjuk a dolgokat.
- Play: jaték
- Load: betdlteni
= Quit: ki DOS-ba.
Ezutdn megjelenik o foképernyd: a nagy részét
elfoglaljo o térkép, amelyen oz egyes megyék

lathatoak. Ha tudjuk kié egy terilet, akkor
megjelenik rajta egy betii (I-vas; F-gabona; G-arany;
T-fatermd vidék), s a birtokos szine, s ha van rajta
var annok kis képe az épilés stadiumanak meg-

* felelden. A térképen lathatjuk azt is, milyen évszak

van, erre mindig figyeljiink, s ennek megfelelden
szervezzilk meg a fermelést.

Ha ellenséges teriletre clickeliink, a kivetkezok
jelenhetnek meg:
Attac: harc (1§ azaz 1 egységnyi vas szilkséges). Ha
a harc van bekapcsolva, nekiink kell levezemi a
csatdt. Embereinkre kattintva, majd oz ellenfélre
clickelve hatdrozhatjuk meg a timadas célpontjdt. Ha
ezzel megvolnank, o begin-nel indithatjuk el a csatat,
a retreat-al visszavonulhotunk. Ha valamelyik
hadtest nevére clickelink, valoszthatunk, hogy

miként harcoljanak. (Stand: varjak be oz ellenfelet,

Destroy: lerohanjdk oz ellenséget, Melee: dl-
talanosan tamadjanak.)

Saboteur: szabotizs akio oz ellenfél teljes
vagyona (anythings), készletei (stockpiles), serege
(army), vagy kastélya ellen (castle). Ez elbbi felada-
tok katonaiak voltak, a kévetkezdk a politikai
csoporiba fartoznak:

Merchant: (kereskedés): be kell dllitani mit
miért, s hogyan alkudjunk le (haggle).

Scout: felderités, az adott teriiletet ki uralja, van
e kastélya, mit termelnek.

Spy: kémkedés, az ellenfél hadserege utan, stb.

Sajat terilefinkre katiintva vloszthatunk:

Visit: megtekinthetjiik a feriilefiinket kozelebb-
rol, a nyilakkal mozoghatunk, a points azt mutatjo,
hany pontos a varunk (mekkora), illetve a competi-
tion, x%, hogy hany % -a épilt fel a varunknak.
Save-load-olhatunk, a moat ponttal danthetiiik el,
hogy leendd varunk koril legyen e vizesarok, o
leave-val visszatériink a foképernyére, s a desing-el
pedig a varunkat tervezhefjiik meg igen egyszeriien.

Cede: o teriiletet dtengedi a papanak.

Built castle: kastély épités, ha van szabad
gazdasdgi csoport.

Atérkep felett balrél jobbra: zold szinii kockaban
a termelésiranyitok szama, piroshan a hadvezérek
szama, s kék kockdban a politikusok szdma. A kvet-
kezd harom piros kockaban a gyalogsag-ijdszok-
lovagok szamat lathatjuk. A z6ld keckakban pedig a




gabonatartalékok-fatartalékok-vas s aranytar-
talekok szamat latjuk.

A bal oldal felsd részében lathatjuk, milyen stadi-
umban vannak a kiodott munkak, seregfoborzds,
gyilés. A harom tipusu iranyitdst (gozdasagi, hadi és
polifikai) kiilon kockakban jeldlik, s ha adtunk
valami feladatot o kockaban megjelenik o feladat
neve (pl attac-harc; cut timber-favagas), s ey eik
ieldli, hogy mennyire jutottak vele. Ha tohb mint 6t
irdnyitonk van egy tipusi vezetésre, akkor egyszerre
két dolgot is csinalathatunk veliik (pl 3 vezetovel fat
vagatunk, kettdvel kastélyt épitiink).

Stock:

A termeldinket iranyithafjuk, o kivant termék neve
mellett szerepld ‘garther’ meniipontial: food - ga-
bona; timber - fa; iron - vas; gold - arany. Ha evvel
megvolnank, kivlaszthatjuk, hogy hany vezetdvel
torténjen a dolog (ha tobb mint 5 vezetdnk van,
parhuzamosan is dolgoztathatunk (két kocka jelenik
meg a bal fels6 részen). Egyéb informaciok: Territo-
ries: hany megyénk van. Food....Gold: hany
mezogazdasagi...aranytermeld teriletink van.
Black market: feketézni. Beallithatjuk melyik ter-
méekiinkbél mennyit és mire akarunk becserélni 1:3
aranyban.

Army:

A hadsereg toborzasara szolgal. Infantry: gyalog-
sag (toborzasahoz szikséges 16, 11), Archers:
ijaszok (16, 1T), Kinghts: lovagok(1G,1F,11). To-
borozni akkor tudunk, ha nevik mellet a ‘rect’-re
clickeliink. A police realm-al a kdzhiztonsagot ndvel-
hefiiik. Egy id6 malva megjelenik itt a ballista, mojd
u-catapult, s végill a siege tower neve (kahajito,
katapult, ostromtorony), s ha ezek nevére kattin-
tunk, akkor ennek az elkészitésével fognak foglala-
toskodni néhanyan (16,1, 11). o

Relat: A
A politikat iranyithatjuk innen. Iit lathafjuk o tobbi
csalad szinét és megismerhetiiik erejét, valamint o
nép elégedettségérdl is képet kapunk (happiness).
Ha o csaladok neve mellett lathatd "diplomat™ra
kattintunk (1G), diplomdciai utat indithatunk el,

aminek a végén esetleg 1-2 arannyal gozdagabban -
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There was only one force

strong enouah to give o
nalion stabilily in
thaose datf Limas,

térnek vissza dipomatdink. A "happeniess'-re

clickelve (1A, 1T,1F) a nép boldogsagat nvelhefjik

osztogatdssal, jdtékokkal. A "council” ponttal pedig
dsszeul a fisztelt haz, s megvitatjak, melyik csalad

hogyan dll, ki kivel harcol (16).

Opts:

Itt menethetiink/talthetiink, kikapcsolhatiuk o
zenét, kiléphefiink.

Az irdnyitast ezzel kiis meritettiik. Eqy fél orai jaték
utan mindenki beletanulhat, hala istennek nem tgy
meqy - ami a sok hasonlo jatékot fonkretesz - hogy
“ennek az almeniinek oz 4. almeniijéhdl a 3. pont”,
hanem o Defenderhez hasonléan minden azonnal
elérhetd, attekinthetd. Nem tudom irtam e mar, hogy
oz idét a jobb gombbal
gyorsit-hatjuk.
Végezetil
néhany
tipp: o
iﬁggk ele-"
ién raj-
foiitessze-
riien fog-
laljuk el a
kerdlgtink
levo 4-5-6
teriilefet,
lehetdleg
0gy
csindl-
juk,

ozzank, jonnek diplomaciai kiildetéssel, ne
fizessiink (refuse), de a békekotést fogadjuk el (az-
zal nem veszitiink semmit). A harcokban, ha nagy a

hogm legyen minden nxersunyugbﬁl foldi tartalék.
Ha k

" tilerd, azonnal vonuljunk vissza, de miutdn vissza-

vonultunk, mi tamadjuk meg oz illetd teriletet, ad-
digra oz ellenséges sereg szama megfogyutkozill(. Ha
vanidénk, mindenképp épitsiink minél fobb kastélyt,
sokat szamit! Még egy doliog: siiriin mentsiink, féleg
azért, mert a jatekban a védelem néha kértfezgel,
bar oki jol ismeri o torténelmet, az tudhatjo a
valaszok nagy részét. Ne feletsiik el, hogy minden
kezdet nehéz, de ha mér egyenesben vagyunk,
miénk o vilag! (legalabbis Franciaorszag). Azi
hiszem méltan allithatom, hogy a Castles 2-vel meg-
sziletett 92’ Defendere. Csak azt fudom
~ mondani, probélia ki, aki te- -

heti, még oz olyan adven-

- ture megszallottak s,

& ‘mint én.

:
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lemmingiink szuper hissé alakul, s ha a bal egérgombot

~ nyomva tarfjuk, repiil a cursor utan.) Mar csak kitaldlni
- se lehetett konnyii ennyi mozdulatot, nem hogy |
megvaldsitani. Ez utobbi pedig szintén mindségi munka: f
lemmingieink alig par pixelbél allnak, mégis minden * &
~ animdcio tokéletesen kiveheid és szorakoziato. (Egyik
kedvencem dpI. a ridugrd lemming.) A fg menisben a
Play-jel indithafjuk o jatékot, ha pedig o Map-re
L dic e\iink, eqgy sziget jelenik meg, mely o 12-féle
| vilagot, s az azokban szétszorédott forzsek aktudlis
helyzetét dbrazoljo. It valoszthatiuk ki, hogy melyik
| forzset kivanjuk irdnyitani. A killonbdzs vilagok nevei
azt hiszem, mar el is aruljk, hogy bennisk na yiéhéi
mire szamithatunk: Beach (tengerpart), Sports, Shadow
(arnyék), Cavelem (barlang), Space (iir), Polar
(sarkvidék), Highland (felvidék), Circus, Classic
(lasszikus lemmings palyak oz els részhil), Medieval |
(kizépkor), Egyptian, Outdoord (kinn, a szabadban). £
A 8l oz, hogy a sziget kézepén o falizmdn ismét
egészben legyen.

A programban fehat a tizenkét tirzset kell egyesiteniink. | .
Minden trzset iz egyre nehezedd palyan kell dvezet- .
niink a kijaratig,

palyabol all. Ezdttal palyanként nem egy
adoti létszambal kell eqy minimalis szdzalékot megmen-

> afogy 0z meg 88 feniink, hanem minden torzs 60 fobél all, és a sojat =

0, aki megmentef érdekiink, hogy minél tobb lemming maradjon a kévet- =~ |
: kez6 palydkra. Ez unnyilgelem, hogy ha akar csak ey

B lemming dtjut, mdr tovibb tudunk lépni o kivetkezd 3
., palyra (Next Level). Ha azonban kestbb iIEY gon-
B doljuk, hnFy egy palydn jobb teljesitményre is kepesek
8 vagyunk, lehetoseg van arra is, hogy barmelyik palyat b
B ojra jatszhassuk (Reploy Level). Egyszéval: a program "
jotszhatésdga szinte
mdr nem is lehetne jobb.

zutan
ntosabb a Lo
0t Kapur
ahol oz
roini

1-ig szinte minde
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¢ mre és a folytatdsaira? Geofge
i luc?s ilmje akkoriban mérfaldkének szamitott a
sci-fi k

torténetében, s még ma is a legjobbak
ozik. Most, tobb mint egy évtizeddel a film
utatoja utdn, vette o faradsagot a LucasArts, s
készitetiék 6k maguk a film szamitogépes adap-
ciojat. Talan jobh is, hogy csak most keszitették el,
ert csak most all rendellezésre olyan technika a
ngykozonség szamara, ami kozel filmszerien tudja
szimulalni a nagysikerd sci-fit.

~  Ajatékban egy szimulatorral van dolgunk, ahol a
sz0vetségi erb’E oldaldn szllunk harcba a biro-
dalmiak ellen. A fantosztikus intro utdn (mintha
moziban lennénk!) belépink a szovetségi erok
dzpontjaba, ahoangh majd indulhatunk a kulonféle
eludu!quu. A haigra nem lehet panasz, egy oz
i €, sok digi szdveggel fiszerezve.
e Mago ajatek

valahol oz
- Epic és @
Wing
Com-
¥ mander
kozott van, o

grafika vektor
(li(ohh, mint az Epicben), 0z
atvezetokepek [fedig leginkabb a

“filmre emlékeztetne

zemélrﬁnket, illetve adhatunk be Gj nevet. A Me-
its-szel nézhetjik meg érmeinket, a Pilot log-gal
ddigi gyakorlataink pontszamat fekinthetjik meg,
De?ele pilot-al pedig tordlhetjik a pilotat. Ameny-
yiben valasztottunk pilotat, kiléphetink o
dterembe. A terembgl ﬁibE felé is mehetiink: a Tech
oom-ban a killonféle Grhajok képeit, adatait
gngészhetiiik at, a Film room-ban egy - a lemezre
i filmet" jatszhatunk le. Nézzijﬂ a missziokat.
Fy éles kijzdelem. Az els6
esére fanit meg egyszerd
Proving Ground). Ha ezt
fining-kdzpont-ba, és
géppel megyink (X-,
ur elmondjo, mi a felodat
gladatban pl. 110 kapu alott kell
‘o Historical combat-et valasztjuk,
= neves pilotak
| szerepéhe él-

korlas van, ése
Whajokeze

' magunkat.
It is kiva-
* loszthatjuk,
= X hogy
S milyen
géppel

o

A regisztracios szobdban valaszthatjuk meg

 hetjiik bele

jd pedig -azt, hogy a 6 -
i meﬂyikel kivanjuk

teljesiteni. A™lgsztas utan egy dreg
felvazolja o strofeligérkepet, %e]elﬁlve ;
rajta oz ellenséges eO¥Mggek helyét, majd indul*
hatunk.

A jatek "igazi' része o turdRmljesitese. A kis
usztu{nﬂl valoszthatjuk ki melyik toraban akarunk
repilni, szam szerint 3 koziil valoszthatunk. Ezek meg-
feﬂelnek a nehézségi fokozatnak és a torténelmi helyzet
valtozasanak is. Amennyiben van valasztott kildetés,
helybal indulhatunk is, illetve folytathatiuk a mér
megkezdettet. Miutan megérkeztunk Calimari ha-

l?iﬁ oz, ahonnan indulunk, egy gyands lény elmondja

iildetésiink lenyegét, s meg is mutoi]uﬁu egy startégior Az EL S betik fe-

térkepen oz ellenséges konvojok helyzetét. Ha mi

rendben, click a hangaron, s késziiljink fel a4egrosz-
szabbakra... Be kell vallanom, hogy nem igen volt idém
még kog un repdesni vele (igy is nyakig vagyok
0 3uese hen-& eayéh adventure-ben), ﬂgyhug|y nem
tudom leirni a kiildetések lényegét végig. Egyeldre oz
elsd tordbu keveredek, amie ye?ég kannyii E[ildetéssei
kezdddik: 3 ellenséges rakidrhajot kell kilanink,
mikdzben egy rohamosztagos csoport bedokkol egy
ellenséges hajéra, s elfoglalja azt. A masodik kiildetes-
ben csak ozonositanunk kell oz ellenség gépeit, o

kozelikbe repiilve, a har- rasakor. A
madikban pedig mar @ kezelés-
haldlesillagban is rapkad- hez min-
hefiink. Mindenesetre oz “denkép-

angolul kevéshé tudokna pen joyt

sem lesz nehéz dolguk o ajanlok,
szotarazgatassal, mivel a de hanincs,
lényeget kiemelték mds ——-=* jobb 0z
szinnel a kildetés lei- eger is,

mint a billentydzetrdl valo iranyitds.

Es végil a kezeldgombok:

1-9: a kiilonféle nézetek ; - +: sebesség noveles/csokken-
tés ; \ : motor lekapcsolasa; backspace: sebesség maxi-
mumra ; W: proton torpedo-lézer kizatt a valtas; T Y: hajo
befogdsa ; U: a kzvetlen eléttiink levd hojo befogaso ; I:
a be?ugulr hajo képe/helyzete kozotti valtas ; 0: monitor
kikapesoldsa; P: pouse ; S: a pojzsok elosztasa (egyenletes,
elél vagy hatul ergsebbly; D, M, B: o stratégiai térkep,
kiildetés leirastaiésglighajonk seriléseit tekint-hetjik meg
ryak nyitasa csukaso; < : a lezer-

g g pojzsokra; ; : a fenti

aptSolso; V: felvett film
i Vezerlopanelebe™7 " kulso nézet ki-be;
of{UK"BE=Togy mennyi energidt szanunk o

lézerek Gjratoliésére, illetve o motor feljesitményének a
nivelésére (ekkor a lézeriinktél szivia el az energiat); F10:
a fenti dolgok a pajzs és motor esetén; ESC: Itt érhefiiik el
a jiték setup-jat. Fontos, hogy a sérthe-

lgszer Kl legyen
kapcsolva, merf
. kilanben nem
e enged tovabb a
®~ —  gépaotovabbikildietésekre (Vunerable
es Limited). A masik lényeges, hogy ha csak 2.0-as Sound-
Blasteriink van, vagy a heszéd vagy a digi hang legyen
hekapcsolva, a kettdt eyiitt nem fogja birni. Egyebek kozt
itt llithatjuk be o felbontas mindséget, a galoxisok latha-
tosagat, sth.
A miiszerfalon o kovetkezé fontosabb dolgok
|athatdak: a jobb és bal sarokban oz elsé és a hatsa

radar, o miigg#fal Ie1e||'(én a lézeriink mennyiségét és
protopdrpedoin
szanttil lathatjuk.

etti esik a lézer,

“pajzs, motorra
adott  energia
mertéket jelolik. A
Eépﬁnk sziluettje
orili mezd szine a
pajzs méretét és erejét
mutatja, s itt lathatjuk
még a kil-
detésre
szant
idat,
valamint
o sebes-
seqiinket.
Ha masik
géppel
szamyd-val), lényegi killonbséget nem taldlunk o
mijszerfalon, csak oz elrendezés valtozik meg.  *

Az X-Wing oz a jaték, amit vétek kihagyni. Kr, hogy
vektoros, de a programozoknak sikeriilt valamit atiiltetni

o film hangulatabol o jatékba is,
és ez nem akarmi.

Koronczai Gaspar
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| AGONY: Az éqé fa képénél
Jol emlékszem még, mikor elindult a laz. Elészor csak a tévéhél épeljik be: FANTASY
folyt, aztdn a Geszti Petya is el kezdte nyomni a Danubiushan, | E
majd jott a polok elején, a szatyrok oldalain, az Gjségok lapjain. |
Hogy miral beszé|e|( bve jott, |

atdsdra a jaték kozben
F1-F5 billentyiikkel

? Hat Mister Bartman-rdl, aki egy éve jott, | kiilonboz6 extrakhoz jutunk,

|atott, gydzott. Azon nyomban
kijott a szamitogépes konver-

zio, tobb-kevesebb sikerrel.
Most pedig ismét megjelent a

képernydmon. Szegény nagyon

siralmasan néz ki manapsdg. |

A Bart Versus the World-ben

RETURN-nel pedig palyat
|éptethetiink.

ELEPHANT ANTICS: a cim-
kepernydnlél iissiik be: ITCHY
ARSEHOLES, s orok életiink
lesz.

GOODFATHER: Help-pel

dllitsuk meg a jatekot, és
irjuk be: PIZZA HUT - 6rok
energidnk lesz.

NAVY SEALS: jatszunk addig,
amig a HIGH SCORE tdblara
felkerilink. Ekkor irjuk be:
PSBOYS. Inditsuk wjra a
jatékot és dllitsuk le a H-val.

nyujtott alakitdsaért uborkadijot

érdemelne. Nem is tudom, hogy

gondoltdk a programozék, hogy ezt 93-ban meg lehet jelentetni. A

figura mérefe még a szé?esvﬁsznﬁ monitorokon is hangydnyi,
hozzd viszonyitva viszont orids hatterek tarkitjak a képerny6t. |

Személy szerint én két percig mentem folfelé a hajodrbocon, mire
elértem a tefejét. Az el enfeﬂek szintén miityiirkék, oz egész joték |
pedig olyan rendezetlen és atgondolatlan, hogy csak ftﬂdll tole a |
hatamon a szdr. Nem is érdemes tobb szot vesztegetni rd.

B ESC-pel palyat ugorhatunk.
B PINBALL FANTASIES:

Mikozben az asztalon scrol-
lozodik le s fel, a kovetkezd
cheatek beitésével probal-
kozhatunk:

FAIR PLAY - t6rl minden
addig bevit cheatet
EARTHQUAKE - nincs ledllitas
EXTRA BALLS - 3 helyeit 5
golyot ad

DIGITAL ILLUSIONS - a labda
nem tudja elhagyni az asztalt
(a jatekbol csak @

C-64

A malt honapban megijelent egy Thunderboy nevii fortelem, ami |
minden képzeletet feliﬂmﬂlﬁun pocsék anyag. Urhajosunkkal kell

fol-le szuli)udgdlnunk a platformokon, mindent lelovéldozni, ami

csak 6l és mozog, majd a halottakbel és roncsokbol kialakuld

kincseket kell Gsszegyiijtaget-
niink. Mindez még egy szuper

sztorinak szamit manapsdg,

na de ahogy az egész dolog

kivitelezésre kerii?t, az kriti-
kan aluli. Haromféle ellenfél- | EZNINZYLIRE TR ET

sprite lelhetd fel az egész | BRRITL L CRy4\| [T
iaték sordn, mindegyiknek | [ERACTIITIN QNS ES ol
ét fazisi a mozdtﬂutsoru, B HIGH-SCORES listat
emberkénk megrajzoldsa kabé 14 masodperche keriilt, olyan |  EENECIANFUITARNEDE

lepusziult a rajzolata. Ezek o tulajdonsagok viszont egy dolog miatt | EERTLTLA X HAL{RY]
nagyon el6nydsek: a jaték megjelenhetett a vilagszerte ismert és | billentyiiket, ezzel

elismert 576 KByte "A honap ?Jukﬁsu" rovatdban, ami igen nagy | UG ULE BLLELOI8
s20. Sajnos manapsdg igen sokan tillekednek, hogy | EEEELITIGEE @GN
bekerilhessenek ide. | TN

Lolee |

]

[
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A szerencsés el6fizet6 nyereménye egy

~

Az 576 KByte-ra 1993. jalius 31-ig legalabb fél
évre elbfizet6k kozott sorsoljuk ki a 386 AT-t.

A sorsolason részt vesznek a "torzselofizetoink" is.
Tovabbi értékes dijak: LEGUJABB PROGRAMOK (5 NYERTESNEK)

MAGNESLEMEZ (10 NYERTESNEK)
576 KByte T-Shirt (10 NYERTESNEK)

Ne felejtsd, ha el6fizetsz decemberben részt

veszel a SZUPER AKC'O sor‘soléson!

Elofizetési akcio

|  MEGRENDELG
Elofizetési dij: [ negyed évre: 380.-Ft
O félévie: 760.-Ft Kérjiik, hogy a megrendel&lapot

boritékban az alabbi cimre

 egy évre: 1520-F¢ feladni sziveskedietek:

Megrendelem az 576 KByte cimi lapot . . . . . .. példanyban 576 KByI'e
BIRPTendelli DERRE Lo o wiw o s b denaes Bt o 4B

i SN, L G R (COMGAME GMK)
IO &, L B0 e e e b b A b 1389 Budapest
Az eldtizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

Postafiok: 132

1993 APRILIS / IV. EVFOLYAM 576 KByte




A legiijabb kazettds programok megrendelheték a Proszolg-tol

PROGRAM

ALIEN STORM

ALIEN WORLD
AMAZING SPIDERMAN
ATOMIC ROBOKID
BACK TO FUTURE Il
BACK TO FUTURE Il
BADLANDS
BARBARIAN 2
BASKET PLAYOFF
BATMAN MOVIE
BATTLE COMAND
BETRAYAL

BEVERLY HILLS COP
BIG GAME FISHING
BLACK HORNET

BLUE ANGELS

BOBO

BOD SQUAD
BONANZA BROS
BUDOKAN

BUFFALO BILL'S RODEO
CABAL

CATALYPSE
CHAMBERS OF SHAOLIN
CHAMP. EUROPE FOOTBALL
CHASEH. Q. Il

CHIP'S CHALLENGE
CHUCK ROCK

CISCO HEAT

CLIK CLAK

COOL CROCK TWINS
COOL WORLD
COVERGIRL STRIP POKER
CRACK DOWN
CREATURES
CREATURES 2
CROWN

DARKMAN

DAYS OF THUNDER
DICK TRACY

DIE HARD 2
QOUBLE DRAGON 3

DYLAN DOG
DYNASTY WARS
ELVIRA ARCADE
EXILE

EXTREME
FIGHTER BOMBER
FINAL BLOW
FINAL FIGHT
FIRST SAMURAI
GEM'X

GHOSTBUSTERS II
GOLDEN AXE
GREMLINS 2
GREYSTORM
GULDKORN EXPRESS
HAMMERFIST

HOOK

HUDSON HAWK
IMPOSSAMOLE
INDIANA JONES 3
INDIANA JONES IV
INDY HEAT

IRONMAN OFF ROAD RACER
JONNY QUEST

JUDGE DREDD
KATAKIS

LAST BATTLE

LAST NINJAII

LAST NINJA 11l
LOCOMQTION

LOGO

LOTUS ESPRIT

LUPO ALBERTO
MANCHESTER U. EUROPE
MECHANICUS

MERCS

MIAMI CHASE
MIDNIGHT RESISTANCE
MONTY PYTHON'S F.C.
MOONFALL
MOONWALKER

MYTH

N.A.R.C.

NARCO POLICE
NAVY SEALS
NEURONICS
NEVERENDING STORY II
NIGHTBTEED
NIGHTSHIFT

NINJA RABBIT
NINJA RABBIT 2
NINJA SPIRIT
OPERATION THUNDERBOLT
QUTRUN EUROPE
OVER THE NET

P. P. HAMMER
PITFIGHTER
PLOTTING
POTSWORTH
PREDATOR I
PUZZNIC

R-TYPE

RAIBON ISLANDS
RBI BASEBALL Il
RICK DANGEROUS I
ROAD RUNNER '91

ROBOCOD - JAMES POND II.

ROBOCOP
ROBOCOP 2
ROBOCOP 3
ROBOZONE
RODLANDS
ROLLING RONNY
RUBICON

SHADOW DANCER
SHADOW OF THE BEAST
SHUFFLE

SKULL AND CROSSBONES
SMASH T.V.

SPACE CRUSADE
SPACEGUN
SPEEDBALL 2

SPIKE THE VIKING
SPY WHO LOVED ME
ST. DRAGON

STEG THE SLUG
STONE AGE
STORMLORD 2
STRATEGO

'C-64 magnosok figyelem!

STRIDER 2

SU SWEET

SUMMER CAMP

SUPER SPACE INVADERS
SUPREMACY

SwWIV

SYSIPHUS Il

TEENAGE TURTLES Il
TERMINATOR II

THE ADAMS FAMILY
THE BLUES BROTHERS
THE JETSONS

THE SECOND WORLD
THE SIMPSONS

TIME MACHINE

TOKI

TOP CAT

TOTAL RECALL
TRANSWORLD

TURBO CHARGE
TURBO TORTOISE
TURRICAN

TURRICAN 11
VENDETTA

VOLFIED

WACKY RACES

WINGS OF FURY
WINTER CAMP

WINTER SUPER SPORTS '92

WRESTLE MANIA

Minden jaték utantéltés, turbos
valtozat! Egy program ara 200 Ft,
amely magaban foglalja a kazetta
arat is! Minden jaték kalén kazettan
talalhatd! Szallitas utanvéttel a
megrendeléstdl szamitott egy héten
belll torténik, a postakdltség a
megrendel6t terheli! Varjuk meg-
rendeléseiteket a kdvetkezd cimen:
PROSZOLG

1399 BUDAPEST PF: 636

Ne felejtsétek el a megrendelésr

e
rairni: KAZETTA! /

LG

PC-re, AMIGA-ra és C64-re a legijabb és legjobb
programokat megrendelheted a PROSZOLGTOL.
Ha bélyeggel ellatott valaszboritékot kiildesz,
listat kiildiink! Kérjiik pontosan tiintesd fel
géped tipusat és a hozza
tartozo periférididat!

‘—w-“

—

Felad6: Kovacs Béla

AZ ELOFIZETOK
A LAPPAL EGYUTT MINDEN

_ HONAPBAN MECKAPJAK A
LECUJABB PROGRAMOK LISTAJAT.

cimzett;
PROSZOLG

1399 BUDAPEST,
POSTAFIOK: 636
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SIERRA turmix

A Sierra kedvel6knek nem lehet
panaszuk erre a szimra! Itt van két
Quest, s most még kettd kisebb Sierra-
Dynamix cooprodukci6 Jeff Tunnell
jovoltibdl. Az elsG egy hatalmas anyag,
az Incredible machine, ami nem mds,
mint egy rendkiviil j6l sikeriilt logikai
jiték. Grafikdja nagy felbontdsd, igaz
csak 16 szinnel, de pontosan ez kell a
jitékhoz.

Hogy a lényegre térjek: a kihivis egy
logikai feladat megolddsa. Kapunk egy
palyat, amelyen mir eleve elhelyeztek
ilyen-olyan targyakat, eszkozoket.
Ezeken kivil még rendelkezéstinkre

TURBO SIENCE

1993 APRILIS / IV. EVFOLYAM

allnak egyéb segédeszkozok is, mint
példaul futészalag, kotél, kisegeres
forgd motor, oll6, boxkeszty(i, macska,
labddk és még sok mds targy. Tehat
lgy kell 6sszedllitani egy palydt, hogy
a kitlizott feladat teljestiljon. Nem art
megjegyezni, hogy a mechanikus dol-
gok akkor jonnek mikodésbe, amikor
valami hozzdjuk ér. A tirgyak
mikodését felesleges magyardznom,
hisz egyértelmdek: a lufi felszill, a
limpa bekapcsolddik, ha valami rafut,
a futészalagok mozognak, ha géphez
vannak kotve. Aki ismeri a fizika
torvényeit, és szereti a logikai fej-
tordket, nyugodtan vegye eld!
Néhiny sz6 még a jaték kezelésérdl:
A f6képerny6n a jobbra mutaté nyilak-
kal kezdhetjik el a jatékot, a fel-le
mutatékkal a zene erdsségét
szabélyozhatjuk. A bombira clickelve

A masik Dynamix jaték a Turbo

jra kezdhetjik a pilyit, a stop
tibldval pedig kiléphetiink. Még két
ikont talalunk itt: a free form machine-
nal mi tervezhetiink egy gépet, s ebben
az esetben bedllithatjuk a graviticid
mértékét a kis tologatéval, s a légnyo-
mist is hasonléan. Pélyatervezésnél
megjelenik a save és load is, amik a
palydk mentésére/toltésére szolgdl-
nak. Belépni a tervezébe ugyancsak a
play ikonnal tudunk, s ilyenkor a
képerny§ megegyezik a jaték alatt
lithatéval, avval a kiillonbséggel, hogy
a jobb oldali sorban az Osszes tirgy
kozil vilogathatunk a nyilak segit-
ségével, és a munkaképerny§ pedig
még teljesen tires. A gépezet inditdsa
szintén a jobb fels§ sarokban lithat6
ikonnal torténik. Kellemes agytorést!

amivel a kérdést kérhetjik; a cont-
rols, amivel a hangerdt bedllithatjuk,

'§ Scinence, kizarolag gyerekeknek

készilt, az angol Tunuﬂist segiteni.
Lényegében egy quiz-jaték, elég
-8 szokatlan formﬁLun. A
et cimképernydn kivaloszthatjuk kivel
legyiink ( Quarky vagy Quaysoo),
szabdlyozhatjuk a zene erdsségét
(controls), dllast betdlthetiink (sign
in), megleshetjik az eddigi legjob-
bak névsordt (hall of fame), vil-
toztathatjuk a kérdések nehézségi
fokat (cl!mn e question difficult),
megnézheiiiiﬂ az ellenfeleinket (pre-
0 view opponents), versenyre indul-
hatunk (start race), vagy gyakorol-
hatunk (practice). Amennyiben
i gyakorlast valasztunk, o nagy
4 térképen kivaloszthatjuk o helyszint
(itt megtalalhatd o kikotétél a
gydron keresztiil a reptérig minden).
7.5 A képernyd aljan van a menisor: o

=28 "tools"-al elévehetiink egy miiszert

(pl hangerdmérét, mérle?et,
mérdszalagot), amivel a képen levd
targyakat megvizsgalhatjuk; o "?",

57 6 KByte

s a visszalépés a térképre. Ha eg
kérdésre rosszul valaszolunk (al-
talaban 3 lehetdség kozil kell
valasztani a képernydn) megjelenik
a zold "?", amivel Gjra kérhetjik o
kérdést, és a tudas fej, amivel a he-
lyes valaszt tudhatjuk meg. Ha
versenyben vagyunk, a nag
térképen lathatjuk, mennyi énziinz
van, hanyadik Lelyen allunk, illetve
milyen eszkozzel juthatunk a kévet-
kezd helyszinre (gyaloglastol az
autdig) . Persze a repild a leggyor-
sabb, de egyben a legdragabb is.

Tehat a lényeg: a helyes valaszok-
kal minél iﬁnb pénzt igyekezzlink
osszegy(ijteni, s megeldzve a tob-
bieket, elsének a célba érni. Igaz a
jdaték inkabb a kisebbeket fogja jol
szorakoztatni, am egy-keét orat azért
érdemes eltdlteni veﬂe mindenkinek,
ha masért nem is, de a klassz
animaciokért mindenképp.

Koronczai Gispir




'H4j, lediz end dzsentlmen, Orémémre szolgdl, hogy be- Amikor eldszér elolvastam a leveled, hirtelen nem érfettem
Jjelenthetem a szenzdcioés hirt: az 576 KByte-nak, mint  mit szeretnél, Masodszorra hanyadt estem a réhégéstsl a
szdmitdstechnikai lapnak, a vildgon elséként siker (it exkliziv  naivitdsod lattdn, Harmadszorra valé olvasdskor azonban

szerzddéest kétnie a Play- kicsit megszeppentem.
boy magazinnal, amely \ ‘ Visszagondoltam arra az
szerint Testvérlapjuknak ‘ idére, amikor én is a pu-
fogadnak benninket. A bertans kor elsd éveit fa-
dolog elényeil azt hiszem . postam és radébbentem,
felesleges ecsetelnem, hogy nem vagy egyedil:
viszont sgjndlatos médon -‘ énegy (j fejetszerettem
vannak hdtuliitéi is az volna a nyakamra kara-
egyezségnek. Havonta e csonyi ajdndékként a
egy oldalt a Playboy rendelkezésére kell bo- - mostani helyett. (Bevallom, de csak Neked,

csdjtanunk, ahol &k grogron—-ok elemzeése he- hogy még mais foglalkoztat a gondolat)
lyett pucér hélgyek bdjait fogjdk bemutatni, i

Tudom, hogy ez ezrek ellenérzéseit vdltja ki, de

nem volt mit tenni. Ja, &s a szamitdstechnikai \% o ‘ Baki

;ggﬁfn’&?o' amitastechnikai magazin™nd k. g T. 576 KBytel Azt szeretném
A fenti idézetben szerepls nevek NEM k- . i v Uit sl S

talalt személyek, de a kerettériénet SAJ- 5 (d A lcssu“D‘A Street Fi'gh‘!er 1

NOS csak az én fantdziam szuldtte. Aki ;

leirdsban olvastam. Aldiras it
12 név kévetkezhetne, mert
ennyien irtak nekink ez (gy-
ben. A probléma kérbe-
jardasa nem tart halasztast,
ezért meginterjGvoltam T J-
t, aki a kévetkezd velds
vdlaszt adta: Odéeeeahhh..
Ez magyarra leforditva azt
jelenti, hogy éﬁel kettékor,
mikor viharsebesen irta a

thlzottan felzgult a gondolattsl, az hitse

le magat, mert a rideg valésag az, hogy
nemhogy a Playboy-jal, de még a Popo
Magazinnal sem l‘eg‘rﬁnk frigyre. De hogy
mégse érezze senkibecsapva magdt, az ehavi
Csevegdbe azért mégis hintettink egy csipetnyi
‘plébojos’beitést,

Amerikai kapcsolat h*f?

Az elsd levélrészlet remekil kapcsolodik az == § leirdst. nem tudta el
american style-hoz, mivel az USA-bol kaptuk. a v hesseg'efn;cfej &balagon-
Feladdja egy révid idére idegenbe szakadt e S, dolatot, hogy GYOR-
hazdnkfia, ifjabb Vukovics Arpad. Regi eldfizetdnk, ' ?" i e e i
ezért kicsit meglepddve bontottam fel a légipostdval, _— jezni ezt a tarat,

Miami Beach-bal kildstt levelet. "Héjjj! Mint bizonydra
észrevettétek, a cimem megvdltozott egy picit. Ter-
mészetesen nem kérem, hogy az (jsdgot ide, Miamiba kild-
Jétek.Joggal kérdezhetitek, hoQy mi a fenét csindlok itt, Hat
tanulok.Szamitégépes grafikat (Computer Artistic Design).

» mert LASSAN ki-
4 folynak a sze-
mei, Innen
egyenes vo-
nalban kévet-

Természetesen azotais rendszeresen olvasom a lapo- e kezik a
tokat It kinn rengetegsoftware-hez hozzd lehet jutni, ‘ gyors-
igen olcsén. Rendeltem s egy ingyenes katalogust e lass
ket példanyban, és ha érdekel benneteket, az > pdrosi
egyiket el is kildhetem.Lehet itt kapni egy Su- tas
per Disc. Convertert, amivel igen egyszerien '
lehet 35%0s DD-s diszket HD-ssé& alakitani, Heje-
persze preciz lLukosszssol. Az egész csak : \ - ,eJe
3995USD..Egyébként ha ke{)‘lg‘ulf{j‘l i‘rugési’fé, SIras
szivesen vdllalkoznék ra. Udv, Arpi'. Témor » ;
vdlaszom:kildj mindent, ami moz dithato (pl. 7 AFE,ZJS °§f,? ;?,k(;kg E?TV
disc convertert, katalégust, cikkeket, ware-kaléz levele
Szabadsdagszobrot, Golden Gate Hidat, W ihlette o havi
Clinton elnékst, stb). Csevegdnk utolso
i passzusdat, aki megrdzo
) A kis ezermesj?r L erejinyelvtani hr'bqu‘rg“reﬁ
Egy M éves Szabolcs nev( fikcskdtol tébboldalas firkdlmdnydban.
kaptuk a kdvetkez& szivbemarkold le- A levelet mdr elkildtem Rézsa
velet: *Elektronikdat és szamitogépes Gyurinak, hdtha meghivja a Leg-
Jjatékokal kedvels fii vagyok. Rossz leg-leg” legkézelebbi addsdba a
kvarcjdatekokbol és egyeb alkat- biszke szerz&t. Addig is zelitékep-
részekbdl megprobdltam &ssze- pen mazsoldzok a fértelmek
hozni egy Gameboy-t. Ez kéz 6tt Ndlam holtversenyben a ném-
kapcsoldsirajz nelkil eleg nehéz. ber van a "létszives’ és az 'igassag’.
En ezért arra kemém dnoket, ha Hajszdlnyival lemaradva maégéttik Ii-
barki a szerkesztéségbél ren- heg a 'bekébzelt’, harmadik helyre
delkezik a kért papirral, pedig a 'télle” &s "beldlle” pdrost rang-
kérném, hogy kildje el soroindm. Kiléndjjat ademdnyozok pedig
clmemne. - ,_U:'°”'C"*5 a most kévetkezd kifejezésnek (ez nem
fenymdsolat is jo!" Nos, ARNO torzszilétije, hanem egy régebbi
kedves Szabi! Tudom, levelbél olléztam): 'szivesen jdrok az em-
hogy most egy vildg om- hdeszbeléni'.Na ez milehet?l Kdnnyitésképpen eldru-
ik 6ssze benned, de lom, hogy a névtelen fiatal(r itt kedvenc hobbijat
Gameboy-t nem le- emlitette meg.A helyes megfe|t&k kéz &t ertékes Szépen,
het, mint a Lego- - A Jjol, magyarul’ cim( kiadvdnyokat sorsolunk ki.Es ezzel a kis
vdrakat, csak /% kiterével fdjdalmas bicsit kell vennink egymadstal, mivel
gy ripsz- Lo \ helyem betelt. Remélem a hdttérben terpeszkedsd halgy
ropsaz A ‘ képe jol lathats, kivehetdek a réveteg szemei, a selymes
os‘szebcr- R { haja, a karcs( derekq, a..
kdcsolni, Zolee
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Eleged
van a lasso,
unalmas és jatsz-
hatatlan, verll(edﬁs anyagokbol? Nos, a
szerencse most melled szeqddott...

Mint mar azt sokan kitaldlhattdk, ez egy
reklamszoveg volt, mégpedig o Bogy
Blows preview-ja elétt olvashato kis
bevezetd. Sajnos azonban, ez egy nagy
dtverés. A kész jatékrol ugyanis pontosan
a szovegben emlitett cseppet sem pozitiv
jelzoket lehet elmondani.

A Team 17 a Street Fighter Il keltette
orilet kellés kozepén dobta piacra ezt a
jatékot, igy hat azt gondolhattuk, hogy a
cég nem vallal akkora kockazatot, hogy
eb?len az iddpontban valami dcskasaggal
jelenjen meg. Azonban mikor
megérkezett hozzank ez az anyag, nagy-
jdbol a kovetkezd tortén:

Miutan behelyeztik oz elsé lemezi, fél
orai toltogetés utan végre bejott a jatek
menijie. ainditohuk a jatékot, ismét egy
kis toltogetés kovetkezett, majd amikor
mar azt hittiik, hogy végre elkezdhetiink
jatszani, kiderdilt, %a y ennyi idd alatt a
programtol csak urru?u’mnu, hogy betdlt-
son egy képernydt, amirél megtudhatjuk
ki-ki eﬁen og kiizdeni. Egyre tirelmetle-
nebbil nyomﬂodtuk a tiizgombo, pedig o
hab a tortdn még csak most kovetkezett:
a lemezek cserélgetése. Hogy még mindi
ne legyen elég a jobal, ra |¥e|leﬂ ébretE
niink, hogy a program raadasul nem is-
meri fel a kilsé drive-okat. Ezt o kis
betdltogetési malort még taldn el is le-
hetne nézni a programnak, ha maga a
jaték valami szuper mindségi verekedds
anyag lenne. Errdl azonban sz6 sincs.

A program gyorsasga uEyun a kiadott
preview-k ota szemmel lathatélag lossult,

* lag, a szereplok

tiirhetd. A grafikara
= se lehet til sok magasztosito jelzot
- mondani, a hattérgrafika
olyan, mint a nagy at-
Eidnl-
ozottsaga pedig az at-
ﬂlgosnfll némileg jobb. A
zenék és a digitalizalt
beszédek erdsen felejt-
hetdek, a program jatsz-
hatésagat, azaz jotszhatat-
lansdgat viszont anndl ne-
hezebE (sajnos) elfelejteni. Nem
vagyok egy 10l gyakorlott ,,utcai
harcos" de SF2 a Body Blows-hoz
képest gyerekjaték. A Body Blows-t tehdt
csak erds idegzetl, megrogzott
bunyésoknak uiﬁn?om.
Aki ezek utan még nekifog a jatéknak, oz
a kovetkezd mt’:dtﬂ(nn bizonyithatja rater-
metfseget:

-1 ?Iuyer (arcade)
mode: tiz, a computer dltal iranyitott har-
cost kell lekiizdeniink a végsé gyczelem-
hez.

-2 player mode: két jatékos kizdelme
egymassal életre-haldlra.

-Tournament mode: itt akar nyolc
jatékos is jatszhat egymas ellen, for-
dulonkénti kieséses rendszer hbajnok-
sagot. Ez lenne a jaték Iegﬁtleieseglb és
legjobb része, ha a toltogetés hosszadal-
massaga nem rontand Ggy el.

Az arcade résznél dsszesen négy, a tour-
nament-nél pedig tiz harcos kozil
valogathatunk, igy biztosan mindenki
megtaldlja a neki szimpatikusat.

A jaték iranyitasat ozt hiszem, felesleges
részlefezni, mivel semmi kiilonleges nincs

szott verekedds programmal, oz
mar elsd nekifutasra is otthonoson fog
mozogni a jatékban. A harcosok Gtései,
rigasai csak a specidlis tamadasaiknal
kiilonboznek egymastol. Az egyes szerep-
l6k leghatdsosabb, legspecialisabb
mozdulatat a tiizgomb folyamatos nyom-
vatartasaval érhetjik el. llyenkor a jatek-
tér felett egy kis piros csik jelzi, amint
gydiitiik az erénket a timadashoz.

A Body Blows-ban tehat nincs semmilyen
forradalmian &} megoldés, vagy dtlet, s
noha ez a jaték kifejezetten Amigara
kesziilt, az SF2 pedig csak egy konverzid,
mégis ez utobbi tovabbra is veri barmelyik
ilyen stilusg jatékot Amigan.

Remeéljiik, hogy a Body Blows oz elsd és
egyben utolso szégyenfolt a Team 17 be-
csiletén. Erre a jatékra egyszeriien még a
nyomdafestéket is kar pazarolni, dgyhogy
inkabb itt most abba is hagyom.
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m Ihe Busmess

... A balcs az ablak felé nézve iilt, abban a
- Mester, hatarozz végre, a nép téged akg

0z m&h ||onupok alatt Iegﬂmbb jellemzd volfra. Vd*l Hlln IlopogMoﬂ '
S ekkor dontott! Bevert harom sort, egy g

_ |Itlll[ ul az asztal ala [okte, Amigdjat a billegd pancéls ala tette
tovabbra is hllle?eﬂ) és kajan arceg egy slruc:ol ‘ﬁ'ﬂ evszazados oszfoneital v erelve Ielies erobdl a be
elrejfésre szant e|ets|(e|et :

Igen, draga olvasoim, visszatg nem | ,'_‘;;'_ amito olt), lesz vi NTENDO (IIES), SI.IPER NI -
BUT (E / L y piabha minden Tehetsege
inazik), és elképesztc mennyiségi,

fent emlitett cs‘i;ilqmusinﬁk, valamelyike.
A jelszo tehg :

japdn cég kindott mar RPG stuffol Ennek - o kitizaldde valik, :
p orszagabion” ez o legkeresettebh dkkesefel a , kaldnd”
avalatekintet nélkil nyiistilik o  ferdeszemiiek” ™ &rdemes visszatérni o kaland
ln[akukut mar évek ota. Gsak @ mi- ehﬂenﬁeknﬂ uIdonsugni udhatu
Drvid 2 kinézetii valomit,.  tatjo, hogy hol vagyunk, & még
R? -glemelkel, & esmugun viselia  adott szinfen. Addig soh
il ennél fibh? eteznek!

obb jatékbolijo. A }an-
Rﬂﬂu%,:nber fﬁameI'I] dotak, * _
cstltak. Mind egy gy ho
ki .o DRAGON QUEST ket nem p

n varakozo jopesik (kb. 12
re enyl n|vus attak, vagy hambur ert

o

A log miott vnllu itt: ezen  napon a
"~ sorozat. l?ul Hiszitek vagy elsé no 13000 szemhe Iumuﬂjnk
dorabotadiok'el belole! . 2 oloft azt értem, hogy -

rohaljunk meg 0z ‘ollen-
alt6] mindig Imsn jobbra
vagy halro-dllni, és ugy i

1992, december 6:o, helys 2in ismél oz Ikebukuro cenn §
I(;gyum,’vegeluthntm!un §ur (kb. 6000.dpse). A bolt 10 f
nyit, de néhany kissrac mar 5.30-kor a piocon vnh (oksor ]

kupluk és hozokildigk dket aludni, nehul? megfézzonok). Ezen  tamadjunk, mint ‘ahogy 0
0000 darab fogy el az ENI egumbb jtekdbel, gyalog it o sakkban
ASY 5l g szinte eletveszieség né

lehet-o dogdk, szt
edlni. A kinyi

esek.

y eI pﬂiymufdu alatt
teghtve  barlang-
ndszert kell ki-

fisztitani. Minden meg-

‘5 mentett éllénnyel

a virdgok és az
allafok is beletar-
loznukllll} huszelwnk és |uyakuz

ndatokat kb
peuie o

] fyuk kaza!t mo-
ele az it mindig szabad: u ek kockdra lepve oz
ﬂyﬂ kazepén taldljuk mo & halro o k

rryilngtk 0] sn ;

hogy Gaye- fimdag,amelyeket ok isibb, ospeal 2 :
?r:’ e ;a"unaﬂmw#:f? T *
0 mﬁr megul oit or ¢ s : j

het menni a falon {mgull
ol ne'ész nell!ulh akozzunk. Figyeljitk ki@
_usukui mer mi :g van egy hely, Ih :

&ppnn it Lnsmélunk r%amf Iulﬂ tnnul uk meg
ek o nevét mllttn]u amelyek csaflakoztak I!
; csupdumsemte at. Az akio szinteken a B Il-féla ard, vert, v s fo I
| Y-nal a vardzslatokat hosznalhat- A SOUL BLAZER egy Vi
nhokal ukk pszndljuk, ha @ mozgds sordn, o vencem. Gyanyari_és szuper ora
anyba akariuk fortoni {,Rak” poz, Lvagy R zenskkel kaprazi ; '
| + o megfeleld irdny molgﬁssnl érl ln sit még o novén
levé kavet akarunk nwgunkllo: zni (ei  eqyszer megsie
dvel, ésR- L segilségével magunkho: vonzz ‘ usng anagy!
gy célunk van: oz ellenfelek kiirtasaval Gjro eletet  lehetatién aleojanlom, akik még s
#) birodalom mlnden - ubun Rendszenm [ gy he alott végig lehe vinni, de
rﬂlés helyét . ag hﬁﬂ;ﬁR 0l
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SNES tuloj-
hoot'em-up

¥ e
gapek. A DARIUS-*
pedig egy sotét
glon, megszam-

pulyuk
kuﬁnhozo H\ivus

bevdlt

;r‘

ili ulelo pllutu Exira
n; de lém

kevesebb, esmlg a pﬁly':kk lenogelhmuk fe

valoszték a jatek elorehalodtaval
asetében is fokozoftan hlln!keai bwnerhum
gépek, széditG magassagok, nagyvarosok kozort ks

- “o M A NA
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ez 0 fizes dolgok oltidsd
! egleszi. Ve ol g ,Hegym
pszkopos SIIHU%(UP(SU' dobha
elynek seqitssgevel o hegyekben fudu
?ete kostelyobo jutva (es neha mag! 'iﬂ
jedni, ha elsire megoldhotatlonnok-latsz

“Kerilink szembe. Ezen a palyan mind o 4 jelme

froznunk. Hat
gileb telepiléss,
gu a Lavaszekto
mbold ko

ek nem egyre neheze
gnnyi snkﬁie elj
i0pyozNO
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kell valahol! Ne felejtsitk el, hogy o Hegymaszoval
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jonnek,

enfelet

sz(ilszﬁn ellen eleklellkinyirni vagy felpum-
modszert alkalmazni. A cég
merkedhetiink a jdték ﬁiullab verziojav
(NEW DIG-DUG), amelyben pélyanként harom
ol

kell. Foldalatti jaratokat askalva kell a pélyan
palni, vagy a sokkal elegansabb "kérdejtéses"
jovoltabal me?ig-
al is

kulesot kell Gsszeszedniink a kijarati ajtd nyi-
tasthoz. Iit oz ellen-lufik mindig Gjra
és minden fizedik szint utdin e
kell egy bomba fepumpﬁlﬂsﬁvnﬂipukkunmni.
Agratika és a zene inkabb aranyos, mint szép,
de azért a DIG-DUG igy is oft van a szeren.
A mostanaban ujra tetdzd Csillagok
Haborijo hullam mésodik tagjo az EMPIRE

STRIKES BACK. A film cselekményeit hiien
kivetd jatek azoknak késziilt, akik mar kells
tudast szereztek a GB nyistolése kozben, u-
gyanis ennek a komplex akcié-kaland anyag-
ismerni a fil-
ezdethen egy

nak a végigvitelehez nem eléﬂ
Tauntaun hatan lovagolva kell felfedezniink a

I
életerot szerezve. A Hoszornyek kiirtdsa és

i
met, kiizdeni is fudni kell !
b
egy-két dl-fal lebontdsa uidn a Hésikloba

Aki emlékszik oz Amigﬁ'n |éitlazl'i PANZA
Hoth holyqd jeges barlangjait, lézerkardot és

KICK BOXING-ra, oz biztosan meglepve lfjo;
hogy a jaték GB verzioja szinte megszolalasig
hasonlit rd. A BEST OF THE BEST-CHAMPION-
SHIP KARATE-ban a vilag Ieﬂinbb harcosaival
veheijiik fel a versenyt, edziteremben fe";
leszthetjiik tuddsunkat, és ha elég Ggyese

Leila dud me
mentése a cel.
Hepiendként
edig parbajozni
javal,

runglfilslu tléreis keriilllleiﬁnk.
rigasoknak tobb mint 14 fajtajat produkal-
ugrunk, és heveny tamadast intéziink a Biro-
dalmi Lépegetdk ellen. Ezek utdn mér csak a
Dagobah rendszer szémyei, egy bard Jedi
tréning és a Han-
ell a Sith fekete
lova
Darth gVuderreI.
A grofika elsd
osztalyd, min-
den. haladénak

ajénlom!

ﬂ

vagyunk, mé
VerekedéseinK'soran figurank oz iitéseknek és
afjo, csics grafikaval és sprite animacioval.
A "platform” jatekok kedveldit célozta meg
az amerikai T. HQ cég, oz ATTACK OF TH
KILLER TOMATOES-szal. Dr. Gangrene, az ériilt
tudés gyilkos paradicsomokat nevelt, a vilag
meghaditdsa céljabal. Kilenc szinten gyérthat-
aradicsom-juice-t, gordeszkazva (SE-
, kardokat dobdlva (S'?ART) és éreft parik
tetejére ugrdlva. A jatékban rengeteg akeid,
pont és bonus gyiijtogetés, nameg jopar rejtett
szobu is falalhoto (fatorzsek, szemeteskukak,
ki tudja mit rejtetek ?). A KT grafikdja dtlagos
de azt hiszem ez a stilus nem is kévetel enné

uk o
jobbat. Azon jatékosoknak ajanlom, akik oz

)

amatér szinten mar toljutottak és a komoly
kihivasokat nyujto stutfokat vadasszak.
Az immaron legendassa valt TERMINATOR 2
jiitéktermi automata babérjaira palydzik a T2-
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"ﬁreﬂ jaték nem vén jaték." Ez o taldlé szlo-
gen illik leginkdbb a Wanted rovat stilusahoz,

jatékok telies leirdsat olvashatidtok benne,
amik "szakdllas" mivoltuk ellenére is
nérszerﬁek. Félreértések elkerilése végett NEM
villalkozhatunk arra, hogy leellendrizziik, vo-
jon megjelent-e mar valaha, valahol leirds oz it
Lh’zﬁlt jatékokrol. Mi csak az olvasoi kéréseket
vesszilk figyelembe, és oz elmilt honapokban
legtobben a Total Eclipse leirdsat kérték. Az
1988-ban megjelent slagert vettem tehat
nagyito ala és egy komplett végigjdtszast
készitettem, braviros térképekkel kiegészitve.
Melegen siit le a nydri nap sugdra, a kis
kélfede?es repesi pilotdjdra. A szaraz levegdtdl
elbodulva alig latunk ki a fejiinkbél, mikor o
messzeségben egy piramis sziluettje bukkan fel.
Megddrzsdljik a szemiinket, biztos csak
kaprazat, amit latunk. Valoban, mintha egyre
huﬂ'ﬁnyodnu a kép. De nem! Jézusom!!!

Sajgo csontokkal és kinzo fejfajassal
ébreJiink, ki tudja hany oras eszméletlenség-
bél. Amint kérbenéziink, rogton magunkhoz
tériink: mellettiink o valosaggéd valt-hatalmas
L}irumis és labaindl repiilnk roncsai. Most mi-

ez kezdjiink? Legfébb a nyugalom megdrzése,
nem szabad panikba esni. Mi lenne, ha
bekukucskalnank a piramis belsejébe, ha mar
gy is itt terpeszkediﬂ mellettiink?! Persze nem
keﬁ elsietni a dolgot, eldszor jarjuk korbe a
tobbezer éves gilat és a masodik bejaraton
meniiink be a gelseiébe.— A szemkizti vasta
ajtét eqy lovéssel nyissuk ki, majd 1ruppo|iunE
vissza az elsd bejarathoz. (Nem volt hiabavald
ez a kis kitérd, de erre majd késdhb
visszatérek.) It fankoljunk fel vizzel és gydijtsiik
be az elsé Ankh-ot, majd masszunk at a 19-es
szobdba.

Emitt vegyiik fel o kincset, Igjink ra a
|adikéra és a feltarulo dtjaron a 20-as szobaba
toppanunk. Nyissuk fel a Lincseslﬁdét és vegyik
magunkhoz a fartalmét, majd nyomjuk meg a
"H"-t és kisszunk az akadaly uﬁm at a'15-6s
terembe. A szemkozti nyilba lgjiink bele, mire
kifrodik o "Match made 1" felirat és feltdrul o
14-es szobdba vezetd fitkos ajtd. Ezutdn ha a
szemben |évé kék ajtoba beleloviink, eltiinik az
elétte hizodo akadaly, és nyugodtan félretol-
hatjuk a szemkdzti nyildszarét, ami oz ill-
zibpincét rejfi maga magdtt. Ebbe a ferembe
belépve 9 szobacskéval taldljuk szembe ma-
gunkat. A kijarat az "F"-fel jelzettben van.

A szabadba kijutva jarjuk kérbe oz épilménr
és l6jik le a csontot. Megjelenik a "Match made
3" ,alirut és a 31-es szobdba vezetd két ajto
koziil az egyik eltiinik. A 25-6s szoba aprd falat,
csak egy Ankh-ot kell a lépesé alol
eléhalasznunk (o "H" betii segitségével). Az dt
a 24-es terembe vezet, ahal a csdbe beleléve

\
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ugyanis olrun, régebben megijelent (64-es

TOTAL ECLIPSE

leesik a foldre a kincsesladike. Dézsmaljuk meg
a tartalmét, majd nyomuljunk északra. A szom-
szédos szobdban (19) o kék pallon taldljuk
magunkat, ami tovabb vezet a 14-es helyiség-
be. A 13-ashan I6jink a szemre, mire
megjelenik o "Match made 20" iizenet, és a
18-as terembe vezetd ajtd feltdrul.
Lépegessiink dt a medencén, majd haladjunk
at a titkos ajton keresztiil a 9-es szobab, uLun-
nan a [épeson at a 10-es terembe toppanunk. A
lila figgdnydk mégétt eqy ajto bojik meg, amin
ﬂigyu?ogolvu az 5-6s szobdban taldljuk ma-
gunkat. It fussunk végig a parkanyon, a lépesé
alatt mésszunk be az Ankh-ért ("H"), majd a 10,
9, 14, 19-es szobakon keresztiil nyargaljunk
vissza a 24-esbe: Ha itt leszaladunk a lépcstn és
belelaviink a kék falba, a 19-es szobahan

" toldljuk magunkat. Innen lépcsdzziink at a 18-

asba, ahol komoly zsakmény vér rank: a
negyedik Ankh és egyhalom kincs. A fitkos ajtan
at a 32-es terembe toppanunk (a-helyes érték
48 Cubits), ahol préhﬁ[ﬂozzunk az Ankh-kal a
kotélre loni. -

Elérkeztink a-jaték talan legkritikusabb
részéhez. Ajdnlatos most a jatékallast kimen-
teni, mert Lemény dio kovetkezik. A 22-es
szobdban (nevezhetnénk akdr a 22-es csap-
ddjanak is) a lépesd alatt egy pallo kezdé’diﬂ,
ami dtnydlik a 17-es szobdba és dtvezet a 12-
eshe. Ezen kell NAGYON FINOM mozdulatokkal
dtevickélni. (A mozdulatok fokozatait allitsuk o
minimumra). Ha sikerrel vettiik o probatételt,
akkor a 12-es szoba déli lépestjén allunk. Most
a gyorsasdg lesz fontos: nagy léptekkel rohan-
iunK be a nyugati lépcsé tIFfl, mert a plafonrol
mérgezett nyilak hullanak. A lépesé alatt
nyomjuk be oz jtot, ami a 11-es szobdba vezet,
majd innen menjiink at a 16-osha. A ladikak itt

armadaval teremnek, ezért ift kiélhetjiik
Eﬂpzsisﬁ unkat, majd tavozzunk angolosan a
21-es he?yiségbe.

Kukkancsunk be a szobdba, forduljunk a
masik ajtd felé és Igjiink bele-a palléba, mire oz
elfordul és igy fel tudunk rd maszni. A kézepéig
elszaladva forduljunk ismét meg és lgjiink ismét
bele a palléba. Miutan atfordult velink, nyu-
Fodtun besétdlhatunk a.22-es szobdba. Itt
Gjiink bele a ladaba és maris olvashatiuk o
"Match made 5" feliratot, ami azt jelzi, hogy o
24-gs szoba ajtaja felnyilik és oz ottani akadaly
eltiinik. Menjink-gyorsan fel a [épcsén, majd a
18-as és 19-es szobdn keresztiil szulud'unL a
bejarathoz, mivel eddigre o vizkészletiink

[
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alaposan megcsappanhatott. Miutdn feltankol-
iunY(, a 19-18-32-22-21-16 Gtvonalon térjiink
vissza a 11-es terembe.

A mimia magott taldlhaté a feljGrat o 6-0s
szobaba. Ot ajtoval kerilliink szembe; valasszuk
jobbrdl o masodikat. Az elsé kis helyiségben,
amelybe betoppanunk, forduljunk jobbra és fus-
sunk & oz ajton. A szoba kézepén dllunk most,
ahol egy lépesé dllja utunkat. Ha lemegyiink
rajta, uzkor eqy kék tombbe itkoziink, amit
fé,re tudunk tolni és ezutan fel fudunk jutni o
masik oldalra. Szaladjunk &t az cjton (ez
valojaban a 6-0s szoba alatti ires helyiségbe
vezet), majd [6jiink o szemkozti oldalon lévé
kék falba, mire feltarul a kijarat a 7-es szoba
irGnydba. Milyen jo, hogy a jaték legelején ki-
nyitottuk az ajtdt, ami ebbe a szobdba nyilik!
Most nyugodian kisétalhatunk rajia a 2-es
terembe, s onnan a szabadba.

Trappoliunk el oz elsé bejarathoz, mojd o
19-18-32-22-21 itvonalon jussunk el a 16-0s
szobdba. A fali képbe nyugodtan beleszalad-
hatunk, és csodﬁE csoddjo: a 3-0s szamd
szobdban faldljuk magunkat! A csodalkozashal
felocsudva sétdljunk at a 8-as és a 25-6s szoban
keresztiil a 26-osba. Ljiink a déli felsd ajtéra,
mire elporlad a kék barikad és megjelenik eg
épes6, amin a 29-es terembe ]utun?c UgoriunK
at az akadalyon és slisszoljunk dt az ajton, mire
a 32-es szobaban egy pallon talaljuk magunkat.
Egyensilyozzunk rajta végig a 33-us szobdba.
Vigyazat! Egy haldlsugar ﬁl?iu el az utat, amit
csul a foldén cstszva ("H") és egy Ankh feldl-
dozasaval tudunk kikeriilni és maris o 34-es
szobdba toppanunk. Gyalogoljunk le a [épesan
és nyugodi szfvvel-essiink be a lyukba, ugyanis
sérietlenil érkeziink o 19-es terembe. A végso
menet eltmenjiink még a kijarathoz és toltsiik
fel vizeshutykosainka.

A mar ismert gyalogit kdvetkezik: 19-18-32-
22-21-16-3-8-9. A 9-es szobdban essiink le és
vegyik fel az Ankh-ot. Ha megldjik oz
dsszekdtd falat, akkor eltiinik és a 14-es
szobdban egy kék palld jelenik meg helyette.
Gyors egymasutanban 24-19-18-32-22-16-11-
6-1. Most mar végre dtfuthatunk azon a hidon,
ami a tomb eltolasakor keletkezett. Ha a fiig-
gony mogotti egyiptomi fejet meglﬁiﬁﬂ,
megjelenik a varva vart "Match made 4" felirat.
Ismét egy hosszabb-bolyongds kévetkezik a
6-11-16-3-8-26-29-32-33-34-es szobakon
keresztiil. A 31-es terembe érkezve fussunk fel
a lépeséin és lépjiink be a Shabraken Chamber-
be (72 Cubits). Itt adjuk le az dsszegyiijtott
Ankh-okat, majd Shabraken Chamber, 84 Cu-
bits: az ereklyetartd magétt fussunk, mivel ot
védetiek vagyunk a mérgezett nyilok ellen.
Kavetkezik az igazsdg pillanata: |gjiink bele eg
nagyot az erelﬂyeluﬂébu és... Es gydnyorkad-

iink @ megnyeréshen.
| gy Zolee
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Ezt a ziccert nem hagyhatom ki! Mivel oz egész

szam merd erdtikat sugaroz, nem tehetem meg,
hogy nem elstként emlitem a Penthouse Hot

Numbers cimii alkotdst (kiodéjo a Blue Byte),
amely szintén nem mentes a fiilledtségtdl. Erdekes
parositds: logikai anyag, pucér ndkkelilluszirdlva.
A legendas LOGO-ban mar elsilt egyszer oz dtlet,
és osztaflan sikert aratott, amire minden
esélye megvan az utodnak is. A jatékszabaly
pofonegyszeri: adott egy szamozott
kockakkal telipakolt négyzethalo. A
z6ld szinnel jelolt kockakon olvashatd
szamok pozitivak, a piros sziniiek pedig
negativak. A jatékosok egymas utdn szed-
nek le kockakat a tablarel, oz egyikik

esak a vizszintes sorokbol, o masik
esok a figgdleges oszlopokbél. A kévek
magott természetesen kellemetes hdlgyek
mutogatidk kibuggyand béjaikat. Egy
menet addig fart, amig az dsszes ké el
nem fogy, vagy uz egyik jatékos nem tud honnan
kockat leszedni. Ekkor az jut tovabb, akinek ma-
gasabb a pontszama. Ne feledkezziink bele til-
sagosan oz elénk taruld latvanyba, hanem inkabb
négy-ot lépéssel probaljunk elére gondolkozni.
Nem mindig az a jobb megoldds, ami elsé pillanat-
ra annak latszik. Nem az nyeri meg a haborit, aki
tobb csatat nyer.

P

A vérpezsditd erofika utan lozitds képpen egy
kis tenisz. Mar emlitettilk valaha, hogy oz Idea
kemény faba vagia a fejszéjét, amikor egy G
tipusi tenisz programozdsdba kezdiek. Mostanra
elkészilt a produkcio Smash! cimmel, és
véleményem szerint nagy durrands. Miutdn
bedllitottuk a szokdsos meniipontokat (irdnyitds,
jatékosok szdma, taloj mindsége, az ellenfél
erdssége, sth), irdny a salak. Nagy meglepetésre,
nem az eddig megszokott feldlnézeti, vagy 45
fokos rélatas kép jelenik meg, hanem eqy sajdtos
oldalnézeti sikbol kivethefjik az eseményeket.
Mivel nem fér el egy képernyén a teljes palya,
ezért felil egy kicsinyitett képen lathatjuk ellen-
felink helyzetét is. Az iranyitas el6szor szokatlan,

' de késtbb maximé-
lisan bele lehet jonni. Erdemes a szervat felugorva
(1) elvégezni, igozi akrobafikus mozdulatokra
képes ezdltal emberiink. A bird digitalizlt szavai
és a digitalizalt pattogas hangok pedig igazi tenisz
hangulatot vardzsolnak a szobankba.

World cimmel a Vision gondozdsaban. A "vér-
beli" jelzé azt jelenti, hogy se tobb, se kevesehb,
mint barmelyik stilusbeli tarsa. Aranyos a figura,
sok a felvehetd ikon, hossziak a palyak,
szdmtalan buktatot rejt a jaték. Keressik meg oz
elvardzsolt labirintusban a kijdrat felirati ajtot,
ami a palya végét jeloli. Ho mas jelzésii szobakra
akadunk, akkor is nyugodtan nyissunk be rajtuk.
Van ahovd persze csak megfelelé dlidzetben
engednek be (pl. uralkodd szobdja: belépés csak
koronaban). Minden bénuszt kapkodjunk ma-
gunkhoz, mert egyesek vardzserdt, sérthetetlen-
séget rejienek. Az apro ellenségeket fejikre
ugorva nyiffanthatjuk ki. Jo maszkalast!

Marhaj! Ekkora dtlet régen pattant ki progra-
mozd agydbdl, mint az Unsensible Soccer
(Sensible Software) esetében. Ki latott mar

5 7 6 KByte

olyat, hogy almak és
narancsok cselezgetnek a
z6ld gyepen?! Aki még nem, oz
most csodat lathat. Olyan fiirgén és rohdgietten
gurulnak, csiszkalnak, vetddnek, hogy alig hitlem
a szememnek, hogy ilyet is lehet kredlni. A kapus
koriék dgaskoddsai pedig eqyszeriien felejt-
hetetlenek. Sajnos csuk egy menetet lehet jatszani
vele, de az 5 perc fetrengés. Ezt ki ne hagyd!
Ismét eqy régebben mar megemlitett Gjdonsag
kovetkezik. Elkovetdje a Team 17, a cime pedig
Superfrog. Bombasztikus a brekusz, nagyon el-
talalt figura. A program jellege szerint maszkalas,
avagy jelen esetben repdesdsnek is mondhaindm,
mivel békank ogy szlldos a térben, hogy dlig
lehet megfékezni. Ez egyébként egy apro
fogyatékossaga az anyagnak: il sebesre sikeriilt
a figura mozgatdsa, ami csak stlyos véraldozatok
utdn szokhatd meg dgy-ahogy. A kincsek és apro
gyiimolesok gyiijidgetése nem egyszerdi, mert
igen kellemetlen ellenfelek és akadalyok tarkitjak
a jatékteret. Vigyazni kell a kidllo, a hegyes, a
forre, 0 mozgé, oz dll6 micsoddkra, egyszoval

mindenre. Csak erds idegzetiieknek ajanlott!
1

Még bicsizoul egy jo hir az RPG szerelmeseinek:
megjelent az Abandoned Places II. Mint a mellékelt
kép is bemutatja, félelmetesebb és kalandosabb,
mint az elsé rész volt. A programozok nyilotkozata
szerint minden eddigi hibat kikiszoboltek, tehat
kalandra fel! Egyenldre csak egy képet mutatunk
be rola, a leirds o kdvetkezé szamok valamelyi-
kében olvashatd majd.

Tolee
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Emlékeztek még a molt havi szamban ‘."

egekig magasztalt Carnage-ra? Remek
autoverseny volt, még ha makszemnyi is volt a
kocsink, jol el lehetett szaguldozni vele egy
darabig. Most egy Gjabb mityiir jelent meg a
szinen, de sajnos nyomaba sem ér oz elddnek. A
cime No Limit. Az alkotok megnagyobbitottak a
feliilnézetbél lathatd autokat, de egydttal elnagy-
oltdk a grafikat és az iranyitds kidolgozasat is. Ez
olyanforman jelentkezik, hogy alig irdnyithatd oz
autd, ha pedig oz Gimenti patkanak iitkozik, ak-
kor gy pattog, mint egy gumilabda. Természete-
sen az Gton elszort olajfoltok és szemetek hasonld
hatdassal vannak jarganyunkra. A palyat ke-
resztezd vonat egész jol sikeriilt, érdemes tehat
elévigyazatosan megkozeliteni az atjarot. A
szamitogépes ellenfelek kozepesen erdsek, nem
kell annyit szenvedni veliik, hogy magunk ala
gyiirjik oket. A végsé konkldzie: csak gydijtoknek!

e % B Ea
=34

Anndl inkabb ajanlom mindekinek, aki szerefi
a szinvonalas shoot'em up-okat, hogy kaparintsa
meg a Gladiators nevii anyagot. Mivel az apré
jdtekok korat éljik, nem csoda, hogy ez is csak
egy file. Viszont példaértékii, mert bemutatja,
hogy nem kell eqy programnak két oldalasnak
lenni ahhoz, hogy egy-két orat elbabrdljon vele oz
ember. Minden izeg-mozog a képernydn,
szinkavalkad veszi koriil apro helikopteriinket,
viltozatos mozgdsrutin jellemzi ellenfeleinket.
Természetesen nincs mas dolgunk, mint szétldni
mindent, ami él és mozog. Okos gondolat a palyak
tobb részre valo-osztdsa, hiszen igy, ha
meghalunk, nem kel teljesen elérdl kezdeniink a
szenvedést, hanem csak oz adott szint elejére rak
vissza a jaték. Egyediili hatranya, hogy nem til
viltozatos a palydk hattere, ami hosszabb id6 utdn
eléggé unalmassa valhat. Ennek ellenére min-
denkinek merem ajanlani.

Ha emlékeim nem csalnak, dgy 8 éve volt nagy
szam a hazai arkadokban (azoz inkabb lebujok-
ban) egy Frogger nevii jaték. Azota teljesen
kiment a kéztudathal, ezért én is rommel vettem
kézhe a régi szép idkre emlékezve a Frogger
’93 nevii anyagot. Mivel egy csecsemdnek min-

1993 APRILIS / IV. EVFOLYAM

den jaték 0j, ezért roviden is-
mertetem a jatékszabalyokat. Adott
eqy béka, egy zsifolt ittest, egy dszd farankokkel
és tekndsokkel teli folyd és hat kunyha. Induljunk
el békankkal az dtfesten kereszfill, igyesen kerill-
getve az autokat, majd a folyopartrol vessik ma-
gunkat egy faronk vagy teknds hatdra, és
ugrabugraljunk dt a kunyhok valamelyikébe. Ha
mind a hat iireget megfoltattiik békaval, kovet-
kezik a nehezebb szint, gyorsabb autokkal szagul-
dozo fadarabokkal és folyton-folyvast alabuke
tekndcokkel. A grafika nem egy Michelangelo
fresko, de funkciojat maximalisan betdlti. Aki is-
merte az eredetit, az azért jatszik vele majd szive-
sen, aki pedig nem, az meg azért.

TECECITETE

a4 £ E &
Bizonydra mindenkinek volt LEGO-s korszaka,
amikor alig lehetett az agyba taszigalni, mert
annyira imadott a kis figurakkal jatszani, épit-
kezni, alkotni. Valosziniileg ennek a korosztaly-
nak készilt a Linking Leroy cimii programocska,
ami akar fisztan propaganda anyagnak is fel-
foghaté. Az aprétermetii Leroy egy elvardzsolt
birodalomba csppen, ahol megszamlalhatatlan
elembél felépitett LEGO hazikok, hidacskak,
autok, és e
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ugrandozo ellen-
felek gondoskod
nak arrol, hogy nehogy unatkozzon. reladatunk,
hogy az elszortan heverd LEGO darabkakbal egy
jarganyt eszkabaljunk, amivel elhagyhatjuk ezt a
furcsa tarsadalmat. Természetesen nagyon giigye
az anyag, a négy-otéves rajongoknak ajdanlom
csak, mert oz iddsebbek idegrangdst kaphatnak
iéle.

Manapsag a vallalkozdsok kordt éljisk, ami az
aldbbi példa szerint megfertézie a progra-
mozokat is. Megjelent egy Software mana-
ger cimii program, ami nem haldlosan komoly
hangvételi ugyan, de mégis csak izig-
vérig menedzser. Sojdtos témat dolgoz
fel: a vallalkozasunk sofiware-elallitassal
és értékesitéssel foglalkozik. Minden
benne van, ami szem-szdjnak ingere.
Alkalmazottakat vehetiink fel (progra-

mozokat, grafikusokat, zeneszerzdket) ter-
mészetesen minden géptipusra. Uj iroda
berendezése, hitelek felvétele, programfej-
lesztés, reklamozds sem hidnyzik természetesen a

jatékbol. Ellenrizhefjik eloddsainkat, bevétele-
inket, rakidrkészletiinket, mar ahogy ez ebben
stilushan szokds. A grafikai is 8, o kezelhetdség is
dttekinthetd, a hangulat is megfeleld; mi kellhet
még?

Végezetiil egy igazi csemegét ajdnlok a kaland-
jatékok szerelmeseinek. 1993 tajékan ritkasag
szamba megy, hogy (64-re egy telies lemezes
kalandozés jelenik meg. Chinese Art cimmel mégis
megijelent eqy “jégtord". Az 576 KByte régi olvaséi
mar olvashattak egy hasonlé projektrél, Dirty név
alatt. Ez is hasonld szinvonali és kivitelezésii. Alul
lathato a szdveges meni, amiben minden szijk-
séges sz0 (talk, read, open, fight, ...) benne foglal-
tatik, felette egy invenfory, egy
iranymeghatdrozasi ikon, a szévegmezd illetve
maga a szinhely képe. Figurdnk mozog is, azaz
eliatsza a neki adott utasitdst. Mivel lapzdrtakor
érkezett, még nem tudtunk belekezdeni a
végigjatszasaba, de igérem, hogy a kozeljovében
egy teljes leirdst olvashattok lapjainkon.

Tolee
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A f%bnr&liu is sejtette, hogy azért anem til sok pénzert, amit. -

_ EEY rakds ocskavas, oz eﬂész dtkozott hajo egy rokas
dcskavas - tajtekzott ész nélkiil a mérndk. Azt ugyan 6 és

agy nehezen sikeriif dsszekaparniuk, nem fognak egy

. luxushajot kapni, de a latvany, amit oz utott-kopott teher-

- hajo nydjtoti, egyszeriien ful sok volt. Végil
i beenyugndtu[( a dnlnﬁhu, hiszen aki Gnerejébd

. harcios fickok jelentenének veszélyt, ha a Wh
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bolygokezi kereskedd lenni, az eleinte ne vilogasson
hanem @riljon, hogy egydltalan telik a pénzébdl
valamilyen hajora. Vagy legalabbis valami hajora em-
lékeztetd akdrmire...
 Persze, miutan & kis farsasag jobban megvizsgalia oz
Ujonnan' vett fehierhajot, némileg rezignaltan vette
, tudomadsul, hogy a helyzet nem olyan rossz, mint amilyen-
atszott. Sokkal rosszabb... A hojén ugyanis a

semmi sem volt. Se lézer, se pajzs, se melyhiitatt raktér,

* se légkari repiild, se semmi. Ez anndl is kellemetlenebb,
* qmivel 0 6 hnlyt_lﬁhﬁl allo naprendszert polgarhabory

 fenyegeti, mert a lazadok és a kiméletlen kozponti vezetés
egyre nyiltabban csap Gssze, Ggyhogy nem egy élet-
biztositis ilyen karnyezethen fok fegyverteleniil ha-
jokézni. A kal6zoktol es egyéh kétes elemekidl egyenldre
rsze biztonsagban von a kis csopat, ugyanis Tze{lg a
ale (i
hiviak ugyanis a hajot) kimerészkedne oz ﬁrﬁllnmﬁsrg{
. Ehhez azonban iizemanyag is kellene. Az Gzemanyaghoz
meq pénz. Pénz viszont nincs. Hidba no, ozért o keres-
keddk élete se habostorta... o

Nogyjabol ezzel o bevezetivel indulhatna oz oszirak
NEO-nak nevezet cég (hallott mar valoki réla?)
fudomésom szerint ez idaig elss és egyetlen jatéka, o
Whale's Voyugle. Az elsi pillantds, amit o programra vetet-
tem, némileg felkavart, ugyanis jol megtermett a kicsike,
ird és mondd: 7 lemez hossz0! Ez méy ebben a mifajban
is nagyon sok {legalabbis nekem). Az irok mindenesetre
nagyon iigyesen otvoziék o jatekban a stratégioi, o ma-
nager és a kaland elemeket, remélem még sok ilyen
ielﬂzgﬁ program fog megjelenni tolik. A WV grafikeilog és
zeneileg is rendkivil precizen és profin kidolgozott, az

e

iszonyatosan hosszi tolfogetésekidl viszont még a leghare-. - -

edzetiebb jatékosok is a plafonra foghok maszni. Azt

A KARAKTEREK ELKESZITESE

A jitékban, hasonloan o legtobb kalondprogramhoz,
nem elore megadott személyeket kell in’mritununk,
hanem csapatunkat sajét magunk készithefjik el. Itt aztan
mindenki kiélheti alkotd fantazidjdt, csapatunkban ugya-
nis |ehetek emberek, idegen lények ps:iunikusok,grei-
vadaszok, katondk, urvuso&, vegyészel( siit, kelloen elfaj-
7ot jitékosok még ember-idegen hibridet i kredlhatnak.
Legelsd dolgunk mindeneseire oz legyen, hogy készifsitk
el o kis négytagi tarsasaqunkat (Charakter erstellen). Az
egész procedira a sziih%( kivalasztasaval kezdadik. A
sziilék nagyban befolydsoljak a karakter alaptulojdon-
sdgait, igy.aztin nem mindegy, hogy kit kivel paroziatunk
{0z idafﬂis parokra ravid kiserletezés utan ra‘lehet jonni,

erre nem is férek ki kiilin). Masodik lépcséfok a gyarek
. 1eilalsﬁgresztelése {er- fid, sie- lany), majd @ kiilanbozd tulaj-

sagait vehetjik szemigyre. A" Mufationsrate alatt
adjo meg, hogy mennyiveliudiﬂk novelni az aloptulojdon-
sﬁgnkni%in{ v. cursor jobbra). Most, hulgy oz alaptulujdon-
sagokat kialakitottuk, oz iskolazottsagat kell
mgghug?mmunk. Mindegyik karokter két iskolat
vé?ezh el, az elsi iskolg csak bizonyos tulojdonsagokat
fejleszt, o masodik viszont mér a karakter osztalyat
hatarozza még. Sok iskoldba csak akkor vesznek fil, ha

~ . egy vagy tabb tulojdonsagunk elég magos.

_ Altalanos iskolak

: Q'qillgemeine Grundschule: normal suli, nincsenek

*

28

" Kkillonsebb kévetelmények, de nemis ér tofsokat (mint
az élethen...). :

« Space Education Camp: magos egészség (Health) kell
hozzd, jol fejleszti a festi adotisagainkat (erd, egészség).

4

g, O

o Militar Grundschule: katonai iskola, magas erd kell,
egyebként itt is o fizikai tulajdonsagaink javulnak.

o Keine: nekem ez o legszimpatikusabb iskola, mivel az
a lényege, hogy nincs iskela. Ezt vilosziva karakteriink
ugyanis gyerekkora legnagyobb részét oz utcan tilti,
alapkivetelmény nincs, Ie?inkdhh az infelligenidt (1Q)
és az erdt (Strenght) naveli. o el

o Cybertech Mental School: it Ipiik' ki a legtehet-
segesebb pszionikusokat, feltétlentl szikséges o nagy
mentdlis erd (Mental Energy). .

» Nagikamura Gakko: ez valomi nogyon A‘elif iskola

lehet, ugyanis csok nagyon magos 1Q-val veszik fél o
kgru%(_lkglﬁnkel, itt egyém‘m o szellemi fulojdonsagokat
nvelik. ; :

Felso iskolak
o Militorakademie: akar o Militar Grundschule, innen
egyébkent katonakent keriil ki a karakteriink.

- oHoodson Meditine Scool: egg orvosnak alapvetd

kavetelmény ennek -az iskolanak oz elvégzése, csak
komoly mentalis eravel lehet bekeriilni.
o Araner Klosterschule: elég érdekes hely, itt valomi
- "araner" lesz o karakteriinkbal, elsadleges kovetelmény:
a magas fizikai és menfalis erd. B
o Psi Science Institut: itha.mentdlis erdt lehet elég jol

tuningolni, k*[:tefml&nﬁ ugyanis pszionikust farag-
 nok itf. ik !

o Chemia Universitat: ebben a roppant gyanis inféz-.

ményben vegyészt csinﬁlr__luk a jobb sorsra érdemes-

karakferiinkbol.

hiszem, ennyi bevezetd utan akar r is térhetnék a jatek o Koptgeldjoger. Verela: {fvadészo cihe, moges
részletes leirdsara (no ez sem lesz egy révid mulafsag).

ero és egészseq kel ide.

Miutan oz iskolaztatast letudtuk, megkapjuk a karakier
osztalyat. A katonak (Soldut) és fejvadaszok (Kopgeldjag)
a fizikai harchan nagyon jiok, viszont egydltalan nincsenek:
mentilis képességeik. Az orvos (Arzt) nem jeleskedik

_igazan o harchan, viszont nagyon j6 gyogyito képességei
‘nelkilozhetetlenné feszik. A vegyész amolyan folielek-

figura, mindenhez ért eqy kicsit, de semmiben sem jo
igozan. A pszionikus (Psioniker) o mentalis harc specio-
listajn, akarcsak oz araner, viszont ez utobbiért a Ezikui
harchoz is. Ezeken oz dltalanos jellemvondsokon kiviil,
osztalytl filggden o karakierek egész sor kilanleges
vondssal rendelkezhetnek. Sujnos, oz induld korakterek

csok egy ilyen specidlis képesseggel rendelkeznek, csak o -

szintlépesekkor valoszthotnak egy Giatis.

Automatisches Nachladen“einschalten; automatikus
tdrcsere; Scanneri: az automapet scrollozhotjuk;
Angewihlten Gegner: ellenfél azonosftaso; Spuren suchen:
nyomkévetés; Geienslund schatzen: fargy felbecslés. Fofle
auslegen: .csopdukeszités; Fallen suchen: csapdukereses;
Ehrlichkeit einer Person: egy személy becsiiletességének o
megallapitaso; Waffen identifizieren: fegyver azonositasa;
Computer manipulieren: szdmitogép ‘manipulalasa;
Anﬂewﬁhhe Person einschiichtern: megfelemlites; Wunden

~ heilen: gyogyitas; Charakter wiederbeleben: halott

feltmosziaso; Angewihlte Person lohmen: ellenfél meg-
bénitasa; Angewihlte Person entwaffnen: ellenfél lefegy-
verzése; Angewihite Person hypnofisieren: hipnotizalas;

Charakter entgiften: méreg semlegesitése; Bewuflt-

losigkeit heilen: djulds, dntudatlansag aygyitisg:
ider?iiﬁzieren: folyudéf( azonositisa 2 “_J[

Azt hiszem, ennyi informdg
ﬁ:lzgondul okozni egy it

p 2
o,

"

u

2. 1t allithatjuk be, -hogy: oz illetd

‘még késabb visszatérek. Egyebkénta harchan megsériilt
i felszereléseket is itt lehet kijavitani.

e iad | . e
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A VAROSOK

. A virosokban a mar jol ismert 3D perspektivaban
: bulyunfhtmmk, kellemes uijitds viszont o Eal

8lsd sarok-

ban talalhato automap, ominek kaszanhetden nem kell

szerencsétlen jatekosnak négyzetméternyi térképek me_E- '

rojzolasaval szenvednie. Az szintén jo otlet volt o szerzdl
Ib'l, hogy kiilonbdzd targyakat vehetiink (iranytilt;
Roumsganner-1 sth.), amik még inkabb megkannyitik a.
16jékozodast (ezeket, ha éppen aktivak, az automap alatti
kis négzzetekben lathatjuk). A képernyd also részén
lathotjuk: csapatunk felallasét, o betﬁﬁ jelolik, hogy ki mit
csinal éppen (mondjuk ojtonyitd, ajtozaré, vicceket mesél
a jarokelsknek, meg hosonlo: morhasagok). Ezeknek

. egyébkent nincs kilondsebb jelentdségik u jatékban, sze-

rinfem oz irok egyszeriien bonyolitani akartak az omogy
is nagyon dsszefett jatekot. A kis piros ikonok jelzik o
korakter osztdlydt, o zold csik mutatia a fizikai, o kek
pedig o mentdlis erejét. Ho a fizikai erd valomi sojnlatos
esemény folytdn (lézertliz, folterheltség, méreg vagy
valami hasonld kedvesség) 0-ra redukalodik, o karakier
beadja a kulsot (eﬂ feltamasztis Gy 30 - 1000 cedit,
ugyhogy oz elsé dolgunk legyen, hogy oz orvosunkat
ftﬂszereiiﬁk ilyen képességgeﬂ. A cursor le + enter gom-
hokkal egy kis piros kerefet hivhatunk eld, ezzel balrol
jobbra a kavetkezd cselekvéseket hajthatjuk végre: -

1. Spuiﬂlis'ukciék, élddul teleporidlas al hajonkra
(mindig aktiv), a kérhazban gydgyitas, oz eltévedt kislany
telvétele, az treg felsegitése stb. i

maszkélds kozben (nem fontos).

kezd opciok kozil valaszthatunk: Diese Positipn. ¢
suchen: a kozvetlen kirnyezetiink atvizsgalasera
nem hoz semmi eredményt: Gegenstand nehmen: targy
felvétele, dltalaban o boltokban kell hosznalni, a
megvasdrolt cucc urqyunis nem keriil automatikusan hoz-
zank, hanem el kell venni a puliral; Gegenstand weglegen:
targy eldobdsa; a kivalosztott fargyat letesszik arra o
poziciora, ahol éppen allunk (egy helyen egyszerre maxi-
mum 8 targy lehet letéve); Gelqensmntl untersuchen: targy
részlefes megvizsgaldsa, d

kapunk egy leirdst a targy rendeltetésérdl (sajnos né
nyelven, l'u_]y'hu?(\l(1 egy német - magyar szofdr erdsen
ajdnlott o jatékhoz). Gegenstand verwenden:-lﬁfgz
hasznélata, 'eg(szerre csak egy fegyvert haszndlhatun
(sarga keret jelo

6li), egyéb szerkentyukbdl akar egyszerre
tabbet is haszndlhatunk; Person anwihlen: személy
kivaluszidsa. A karakier mindig oz igy kivaloszioft sze-
méllsel fog beszélgetni, ozt fogja megtamadni stb; Geﬂen-
stand einer angewihlfen Person geben: tirgy dtaddsa
valakinek (nem csapattagnak). :

4. Specidlis képességek hosznilota vagy timadas (an-
greifen).

5. Iit lathatjuk, hogy mennyi tapasztolati Ennlin vana
karakternek és még mennyi hianyzik o kivetkezd szintig.

- 6. Infok o karakter tulojdonsagairdl, nem lényegesek.
- AZ (IRBAZISOK

Az (irhazison zajlik o kereskedelmi élet, itt tudunk

drukat eladni és venni, hojonkat felszerelni és még sok

eqyebet. Az ESC-vel hivhniiluk eloz1/0 menilt, itt tudun®

tolteni, menteni, illetve kilépni d jatékha ]
kez ikonok kizil valogathotuik, blfo¥obeo £ ¢
1. Vasérlds. A sold out feligtel jefg 0
fogytak, a tabbinél a"verfi" m
nyi yan a bézison, a*besife
mennyi van oZSoruclisn
rakteriinket, o °g

ziinkejshe

e elég romos
elésekkel mo-
), ezekre majd

l.;‘l ,.: Ié 0-aio
Hernizalni (persze elég bors

£
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4. Célbolygé kivalasztasa és ugras. A Planet
wihlen nptibva adhatjuk meg Grhojonk Gj céljat. A bal
oldalon lévd informacios kartyania ‘fuel us” mellett lathat-
juk,-hogy mennyi iizemanyagha fog keriilni oz 01, o *fuel
av"nél pedig, ﬁogy mennyi van a hojonkban. Ha mar
vettiink economy.scannert, akkor itt még megnézhetjitk o
célbullgé vételi és eloddsi drait minden eﬁyes termékre
(ennek oz eldnyeit ozt hiszem, nem is kell ecsetelnem).
Miutan kivalosztotiuk o célholxgﬁl.és elég izemanyagunk
van a tavolstig megtételéhez, kiadhatjuk a kilovési paran-
csof (Whale starfen).

5. Leszallas a'bolygara. Ha van legkari repildgépink,
repkedheiﬁn?( és@g‘s’zkodhmunk egy kicsit, egyébként
rogton & varosha kerilink (a rdgton nem szo szerint
értendd , ygyanis'a program kiiléns eldszeretettel kéri

: ernk‘or,hh{ti onbdzd sorszama lemezeket, ugyhogy oz a
. . leghiztosa

“olvasni, hogy ne unjuk magunkat: haldlra o hosszd
. foltigetés oloft).

, ha eldvesziink egy kényvet és elkezdjik

6. Telefonalas. Csak akkor tudjuk hasznalni, ha mar
kaptunk valakitél egy telefonszamot.

FELSZERELESEK

Sprit: lizemany indenhol, dra: 1 credit/1
egyséq; e
Economy scanner: vehetd : (@8dn, ara: 35 - 625 cr.
Mar volt réla szo, ezzel  szerkedllel nézhefjik meg eqy
masik bolygo veteli és elodasi @it. Ez legyen oz elso
kis szerkentyiinek a

Extra engine: kilinleges hojomi, vehetd ; Castean, Sky
Boulvardon, dra: 374 - 954 cr. 368 - 376 ar.
Tobb mint o dup1é|i‘ﬁru emeli oz drcsatakban a hjs
mozgaspontjait, gyhogy ha mar van elég pénziink, nyu-
odtan vegyik meg (artani nem arthaf). Bottom gun: also
E’azerﬂ yo, vehetd: Castran, dra: 321 - 520 cr.
(sm:'xk?mn szinte nélkiilozhetetlen, ha nélkiile indulunk
harcha, mar réamssz, ﬂlgyhogy ne sajndljuk ra a pénzt.
Firepower WX1:Noveli a fiizerdt, jo ha van, de azért
nem létfontossagd. Vehetd: Castran, Arborison ara: 81 -
053 cr., 83 - 895 cr. .
Planet glider: légkori repilo, vehetd: Costran, Lapison,
Inoidon, ara: 200 - 395 cr., 221 - 485 cr., 203 - 910 ¢r.
A banydszathoz nélkillozhetetlen, egyébként nincs fil sok
haszna.
Cargoraum: Vasarolhato: Arborison, dra: 138 - 285 cr.
Kétszeresére noveli o rakodoteret, igyhogy akdr kétszer
akkora hosznot is hozhat egy Uf, mint amit mondjuk
normal rakedotérrel hozno.
Extra tank: vehetd : Arborison, Inoidon, [ro: 106 - 020
104 - 124 «r. Megduplizza o muﬂunkkui’vihelﬁ iizema
ragol, hosszabb utaknal hasznos lehet. :
ntercooler: vehetd: Arborison, dra: 258 - 12
hiitd, nagyon fontos, mivel amig nem v
romlanda aruk (pl. étel, navenyek sth.) utkoz
mennek. 7
Back shield: haiso ;uizs. vehetd : Arboriso
285-785, 305 - 157 «r. Csatdban novelia pa nkat,
ugyhogy nem drt bel le minél hamarabh venni egyet.
ineral scanner, vehetd : Lapison dra: 40 - 572 .
Ry iszathoz kell, meg lesz rolo sz6 keésabb,
i device: banyagép vehetd: L
r. Banyaszathoz kell, nem art,
ol scannert is.
Glid#Blocator’ vengit

8816/t Egkorirep bs helyzetét hatdrozhatjuk

meg Vele. S P
Tog gun: felso (e78kggyt! & firdon, dra:
315 - 000 cr. Akar gz Mg lezeragyo™ /5

War calculator: fioftis

don, ra: 1132752 cr. Tope
tiink o csatdkat (miéghozzé '
dllandd kaloztamad
takarithatunk meg. 3 . '
Fuel optimizer: veheto:®Sky Boblvardon, dra: 39 - 376
«r. Az uzemanyagfogyasziast csokkenthefjiik vele, igy-
hogy nem drt egyet miné| hamarabb beszerezni.

¥

logep vehefd
erkezel el \l

nzekre tehetiink szert.”

-~ (eqyik se til erds). 7.~ Megadas, ezt oz opciot

Lapison, Nedmxon, dra: '

o, Nedaxon dra: 9254 cr.,

rLaﬁh—.“

101} R o i
af, vellyink eqyef, Aok gl S8

o, *

g W [
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Front shield: vehetd : Nedoxon, Incidon, ara: 253 - 128
«r., 244 - 692 cr. akar a back shield.

Enemy identify: vehet : Nedaxon, Inoidon dra: 32-816
., 31 - 724 er. Az ellenséges hajokat azonosithatjuk vele
csata kazben.

Firepower EX.2: vehetd: Inoidon, dra: 118 - 724 cr. A
Firepower EX1 tovabbfejlesztett valtozata, ezzel mar
nagyon durvakat [ovéldozink.

{IRCSATA

ircsata altalaban a békésen hajokazo kereskedok és a
kalézok kézitt szokott kifdrni. Persze azért attol nem kell
tartanunk, hogy lépten-nyomon kalozokba botlunk’ ez
dltalaban akkor szokott bekavetkezni, ha éppen fegyvert
szdllitunk vagy nagyon sok pénz van a hajon. A radioaktiv

ungugokul es élelmiszert szallito tehernajokat.példaul
kifejezetten ritkdn zurﬁutiék. Ha van il szamifogép o
hajonkon, az enterrel automatikusaf® lejdtszhatiuk o

esatdt, o megszdllott siratégak persze manudlisan is
lemészarolhatjok a szegény kalozokat (cursor le). Ravid
tiltigetés utan bejelentkezik o négyzethdlos takiikai
térkep, ami sajnos, olyan primitivre sikeredett, hogy kar
is I:l()] sz6t vesztegetni. Az also iranyito- ikonok balrél
jobbra: M

pont. 3.~ Jobbra forgas, 1 pont. 4.~ Tiizelés, 2 pont. 5.~

YT T

ni, 3
adott kirre
dncélzat, de jelentdsen
tken o manoverezo kepessegiink
~ Bllenség azonositasa, én addig
minddssze kétféi’e kalozhajoval taldlkoztam

még sohosem haszndltam. 8.~ Kor vége. A jobb
also sarokban lathatjuk o megmaradt
mozqdspontjainkat, illetve pancélzatun-kat, ha ez utébbi
0-ra csokken; o hojonk felrobban. A harci takfikakat most

em részletezem, mert egy fisziességesen felfegyverzett
Huiﬁvui szinte harmit csinalhatunk, o végén dgy is mi
keriliink ki o csatdbél gyéztesen.

BANYASZAT, ")

Ajatékban nemesak kereskedhetiinkshanem mi
is termelhetiink ki értékes érceket és eqyéh
nyersanya-gokat. Ehhez rersze szilk- o
segiink van eqy lékari repillogépre
egy banyagepre és egy mineral
scannerre. Ho minden egyiitt van,
akér neki is dllhatunk E:‘myﬂsz- 1
kodni. Eldszar is le kell szallnunk @ %
bolygora, majd repiildgépiinkkel
lathatunk a bolygo fel%eritéséhez. Az

Az dlattunk év8

e ‘Q‘ o & séges, ha'van a'ha- =
és. 4.~ A hajo koor- .8

jonkafiReTakscanner . .5
dinata 5 Tele o

1.~ Eldre mozqds, 2 pontba kerill. 2.~ Balra forgds, 1+

.

A banydszat szerintem nem igazdn éri meg, ugyanis til
sok ideig kell kutatni az értekes kzetek utan, de aki mr
nagyon unja a kereskedést, az elszorakozhat vele ideig-ordig.

TIPPEK AZ INDULASHOZ

A jaték elején egz fitying nélkiil allunk o Costra drba-
zisan. Teleportaljunk le a varosho, majd térkepezzilk fal a
vérost dflomap-pel. Ha mér mindenhol jartunk, menjink
Greg Morgenthez és beszélgessink vele egy kicsit.
Séh‘ﬂiunk ol-le oz iizletek mentén, amig kiubil“'lsl nem
hallunk egy sikatorbal, ahol éppen ket helyi nehézfid rabol
ki egy dregembert. A t&mudﬁrtm nzugn i szivel verjiik
u?yun, mujd segitsiik fel oz Gregembert. Ezutdn sétdljunk
él Greg ajtajdhoz, sveeyiik fol oz eltévedt kislinyt és
vigyiik el o teqyverholtha. Itt adjuk vissza a kislr’myl az
apjdnak, aki hirtelen felindulasaban egy nogy halom fegy-
vert vag hozziink. Ha ezeket elodogatjuk, méris van e?ég
alaptéként ahhoz, hogy elkezdhessiink kereskedni.

A jaték végeélja tulajdonképpen a pol-
gﬁrh&borﬁ megakadalyozasa, amit csak
olygorol bolygora maszkalva, kiildetéseket
megoldva tudunk elérni. Persze, kellé anyagi
hattérrel és jo felszereléssel lényegesen
megkonnyithetjik dolgunkat, dgyhogy nem
art a kereskedéssel is torodni. Mint arga mar
a bevezetaben is utaltam, nekem glgyon

sulyat is jol 4
Igazi sikerprogram!
Neked se tudok mast
tanacsolni, mint
hogy minél gyor-
sabban
szerezd meg.

I




miért is kellett ra varnunk. Els6 ranézésre
|athatjuk: ez egy profi médon kigondolt s
kivitelezett program. Igaz ugyan, hogy
végill is csak egy primitiv maszkalos-
|ovoldozos |uiekrol van sz0, de hat kérem,
ez annyira szép, hogy aki nem is rajong

|guzun ezért

Valamikor a molt szdzadban egy, az idével, : q
térrel és kezdetleges computerekkel : o
kisérletezd tudds létrehozott egy
bizarr gépezetet. Bar a gép igen
primitiv volt, mégis hi-
hetetlenil erdssé valt, s tu-

lajdon megalkotéja el-
len fordult. A gép
ereje elszabadult,
hogy megrontsa az
id6t,s a matériat. A
kaosz fellege e-
reszkedett le a
foldre. Emberek és
dllatok kighezett
fenevadakka val-
tak. Az eredmény
_hamarosan min-
denki elétt vilagossa
valt. Hat kemény
kétési zsoldos
azonban felajan-
lotta, hogy o pén-

zért megfisztitia a
ferepef...

A Bitmap Brothers
nem tartozik azok
kozé a cégek kozé,
ahonnan futészalagon
jonnek ki a legjobb jaték-
programok. Amde, ahogy a
kozmondas is tartja: j0 munkahoz id kell

Hat bizony, ahogy végignézink ezen a g stilusért, az is elsd latdsra beleszeret.
Chaos Engine-nen, rogfon megérthetik, Hogy mi is ennek a titka? Azt hiszem, erre

e i
: -

- THE CHAOS ENGINE

konny megadru a valoszt: a gyonyori
grafika, a szép tiszta hanghatasok,
beszédek és zenék, a tokéletes jatsz-
hatésdg, a remek szorakozdst nydjto két
jatékos izemmad, s ez mind egyben, egy

tokéletes egészet alkot. Hat, kell még ennél

fobb?
Ajaték lényege egyébként roppant egysze-
ri: feliilnézethél lathato palyakon kell ket
emberiinkkel a kijaratot megkeresni. En-
nek érdekeében a palyakon taldlhato
,0szlopokat” kiléve kulesokat
tudunk aktivizalni, amelyket
~ felvéve pedig dsvényeket tudunk
= nyitni.
 Mieldtt elkezdenénk a jatékot
elészor is valasztanunk kell, hogy
egyedil plusz egy gépi jatékossal,
vagy ketten akarjuk a jatékot jat-
szani. Ezutdn password-t ad-
hatunk meg, mivel a jdtékban
""" minden fobb palya utdn majd
kodot fogunk kapni. Ha azonban
ilyeniink még nincs, inditsunk egy
0j jatékot. Ezutan a hat jelentkezd
koziil kell kivalasztani az iranyitani
kivant két harcost. Természetesen
#2_ minden harcosnak mds a fu-
lajdonsaga:
KATONA
Sokoldalt ficko. Teljesen érilt,
semmit sem élvez jobban, mint
a kisérletezést egy gusztus-
talan fegyvergydijteménnyel.
~ (TONALLO
Egy Ujabb sokoldali tehetség, aki egy

torokmetsz bandita raadasul.
GENTLEMAN _

Eqy szikar, iigyes karakter. Kétségkivil jol
dltozott pasas. Amit nem bir erdvel,
megesindlja ésszel.

. .
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NAPSZAMOS tulajdonsagainkat is tudjuk javitani, melyek
A hat karakier kozil a legerdsebb. Jo har-  a kovetkezok:

cos nehéz fegyverzettel. Igaz hogy csak  Skill - tapasztalat, iigyesség

kevés specidlis fegyvere van, mégis nagyon Health - egészség

tud pusztitani. Speed - gyorsasag

ORGYILKOS Wisdom - bdlcsesség :
Amikor jelentkezeit erre a munkara, Vasdrlaskor végiil, de nem utols6 sorban G
valészinileg a Napszamos batyjanak még a feqyveriink tiizerejét is novelhetjiik
nézhették. Az Orgyilkos hatalmas, nagy (Weapon Power-Up).

ember, egy kicsit ostoba, de nagyon erés.  Ha végigkiizdattik magunkat a jatékon, a
PREDIKATOR , negyedik pdlya végén megtaldlhatjuk a
A legbdlesebb karakter az Gsszes kozil. | kaosz gépet”, amit fermészetesen meg
Azonban mikor isten az & oldaldn dll, kell semmisiteniink. Ha ezzel is végexztiink,
vigydzz, mert onfeji természete ami nem tdl kénnyi (na persze nem
kiszamithatatlan. orokélettel), befejezésil kiszabaditjuk a
Haseinket tehdt 4 veszélyes ellenségekkel gép alkofjat a sajat teremiménye karmai
teli f&' palyan, oz Erdén, a Mishelyeken, o  kézil, s ezzel  killdetésiinket telesitettiik.
Palotdn s végil a Pincékben kell végigvezet-  Ezek utdn mar nem is marad mas hatra,

niink. Ezek kisebb palydkra vannak osztva. minthogy gratulaljunk magunknak a ; ha | wosf - | |
Minden palya utdn kapunk egy kis sta- feliesitményinkért, a Bitmap Brothersnek 4 "paSd iy N
tisztikat a teljesitményinkrél, minden meg azért, hogy eqy & i)
masodik palya utdn pedig a felvett pén- ilyen kiting prog- 1 i 5 B

’ FXA ) - , | ]mﬂﬁ‘
zekért vasarolni tudunk. Itt a plusz életektdl -

(Extra Life) kezdve a specidlis targyakig
mindent vehetiink, csak a pénziink mennyi-
sége szab hatart. A spéci targyak
hasznalatdhoz egyébként Special Power-re
van szikségiink. llyen targy nemesak fegy-
ver lehet, hanem lehet mondjuk térkep is.
Ezeket a targyakat a jatek kozben a i
folyamatos nyom-
vatartdsaval fudjuk
hoszndlni.
(Persze, csak
ha van Spe-
cial Power-

rammal jatszhat-
funk.

Vari Zoltan |

1993 APRILIS / 1V. EVFOLYAM



576 xsyte 1993 vy




Eléggé szigordan cenzirdzzak a
szdmitogépes jdtékok tematikajdt, ezért kissé
meglepddiem amikor a COBRA MISSION-t
betoltatiem. Igaz felhivigk a flgye[mel arra
hogy az "alvilagi élet brutalitdsa és meztelen-
sége” miatt cssi( nagykordak ajanlott, de ez
senkli sem gatol meg abban, hogy megnyomja

"¢" billentyijt. Persze nem kel? 'véresen" ko-
mnlyun venni az intelmet. Egy klasszul
elkészitett AD&D-ben tobb a brutalitds, a
"szexképeket" pedig jopan stilusban rojzoltdk,
igy inkabb egy ruiz%ilmhez hasonlit, bér a hdl-
gyek EIéi lengén dlfozottek. Ezzel egyiitt, aki
ert egy kicsit angolul, s le tudja forditani
szivegeket, az felér egy pornénovella
elolvasasaval. Na de lassuk a medvét!

A jaték elss blikkre nem valami bizalomger-
jesztd: a varosrészekben vald maszkdlds engem
a 64-es idokre emlékezietett... na de meg lehet
szokni. Mergben mds a helyzet a harcokkal,
illetve ha valakivel taldlkozunk, beszéliink vagy
du...malunk. llyenkor a klassz jopan sflus,
nugz felbontasd 256 szinii kepekI:eI taldlko-
zunk. A zene irtd klassz (egy kicsit jatéktermi a
hangulata), a hanghatésokrél is ugyanezt tud-
ndm elmondani. Az irényitds: erre egy kicsit
részletesebben szeretnék kitérni. A jaték
inditdsanal harom pontial taldlkozhatunk: new
game - Oj jaték; restore games - jatékallas
visszatoltése; Luck o dos - kilépés dosba. Amennyi-
ben Gj jatékot kezdink, végigszemlélhetjok
ahogy JR (azaz mi, de a setup-ban dt is
nevezhetjik) megé érkezik a Cobra cnybe
Faythe-hez. Utkizben egy kis baleset is ér
minket KR leall a hidon bamészkodni (ugyanis
van oft egy tdvess, mely épp egy nudistatele
felé néz), s kozben elkapja 6t 3 nehézfid, ukiE
vimot kovetelnek o hidon valo atkelésért.
Persze pénzink nincs, tehat marad a pisztoly. A
bunyézast nem kiilongsebben nehéz iranyitani.
A harc lényege hogy a képen megjelend arcon
fegyveriink képéver driilten dlickelgessiink, il-
letve az esc-vel (vagy jobb egérgombbal)
beléphetiink az alsd meniibe, ahol véloszthatjuk
a tovabbi harcot (Fight), vagy védekezést (de-
fend), illetve visszavonulast
(retreat).
Amennyiben

az "item"-re clickeliink, kivaloszthatjuk, hogy
fegyvert akarunk cserélni (weapon), vagy
vu?umi targyat kivanunk haszndlni (pl vitamax
egészségtablettdt, M-80 grandtot, stb). Ha nem
harc kzben clickeliink a jobb gombbal (vagy
esc), egy nagyobb meniibe mléFuk magunkat:
Phone, azoz telefondlni. Ezt csul(is Faythe oft-
hondbél haszndlhatjuk, mégpedig felhivhatjuk
a jaték kozben Gsszeszedett bardinginket, s NO
COMMENT. A setupban bedllithatjuk a neveket
(a mi és bardindnk, illetve a figonosz nevét), a
zene1 kapesolgathatjuk ki-be, illetve a hangokat.

Ugyan-csak itt, o setupban ullnhunuk a scroll
sebességét, az iizenetek kiirdsandl torténd
véra-kozést. A Quit- load - save pontok gon-
dolom egyértelmiiek. A Status-al nézhetjiik meg
karaktereink tulojdonsagdt, hogy hany pont
kell még a kovetkezd szinthez, milyen az
oltazetiink, fegyveriink, képességeink. Utoljdra
hagytam a legnagyobb meniipontot, a ltem-et.
Itt az Invertor vurmeglesheiiﬁk targyainkat,
a Clothin -J dltozéket cserélhetiink, a
Weuponnuf fegyvert, s a Use ltem-el pedig
eqy targyat haszndlhatunk ( példaul regene-
ralot), 3& itt nézhetjisk meg a szexképeinket
is. Huhh, most mar a kezelés végefelé tartunk.
Gondolom tapasztalt jétékesaink sejtik mar,
ho?y nem eqy egyszerii kulundiﬁtélckal van
dolgunk. A (M magén viseli o szerepjték
jegyeit is (mint pl a "level"-eket, HP-1), de o
szforija egy igencsak modern RPG lehetne. Még
néhdny lényeges dolog: a képernyd szélén van
feltiintetve, }gmgy Cobra city melyik részén
jarunk, illetve jatékosaink neve, HP-ja, szintje,
pénze.

Mivel az ilyen jatékokrél szinte lehetetlen
teljes leirast késziteni, csak o fébb helyszineket
irom le, ha valaki elakad nyugodtan belepillant-
hat, hova is kell mennie. Mieldtt belevagnék a
torténethe, elorebocsatok o kezelésre és leirasra
néhany orok szabdlyt: ha nem akarédzik oz
torténni, aminek kéne a leirds szerint, ugorjunk
el a helyi barba, s beszélgessiink el mindenkivel
tobbszor is! Ezen kiviil még vannak a varoshan
boliok, ahol adhatunk-vehetiink kedviinkre.
Mindenesetre mindenki késziiljon o rengeteg
bunydra, amik az utcdn zajlanak, sok szévegre,
és ndrel Tehdt valahol oft tartottunk, hogy
felugrunk baratndnkhdz, aki elpanaszolja,
hog eltiint Donna, a bardindie a kelei vros-
rész ﬁen az R&R kutatdlaborban. A hidat lerom-
boltdk, dtjutni egyeldre nem tudunk. Ha felke-
ressik a nagy szirke épiletet, ott munkat
kaphatunk. Ez elényds, mert kapunk egy
térképet a kozponti vrosrészrél, s felhizva

a kifutd fiok piros sapkajat, bemehetiink a

kliensekhez, akiknek csomagot
\ széllitunk, s elbeszélgethetiink ve[iijk
’ érdekes dolgokrol. Ez egyébként a
Ny-i varosrészre is igaz. Keres-

siik fel o polgirmestert, aki elpanaszolia, hogy
nem tudjak rendbehozni a hidat, mert nem jar
a vonat déli varosrészbe, ahonnan embereket
és anyagot lehetne szallitani, mivel o vasifi
mérnok eltiint. Meniiink be a barba, ahol egy-
két pletykat hallhatunk a Club 10-rél, azoz a
leanykereskedelemmel foglakozé kis maf-
fidrol. Keressiik fel a vasutat: megtudjuk, hogy
a mémdk a lanydt keresi o nyugati véros-
részhen, de még nem jott vissza. Persze a dol-
gok nem mennek olyan egyszeriien: a nyugati
részbe vezeid sorompét lezdrtak, s nem tudni
kinél van a kules. Természetesen ebben is a Club
10 iizemeltetdje a ludos... Keressiik fel a klubot,
de egyeldre hdseink nem hojlandok bemenni.
Meniiink el ismét a kocsmaba, s kérdezdskad-
jiink, majd ismét keressiik fel a biintanydt. Most
mar jobb a helyzet, legalabb hajlanddk belépni,
de nem engednek beljebb, arra hivatkozva,
hogy nincs ott a féndk. Keveredjiink el ismét a
barba, ahol megtudjuk, hogy Tracker a klub
vezetdje és ndla van a sorompo kulesa. A klubba
visszatérve & elviszi bardtndnket, s jol dtvag
benniinket: nem is sejtjik, hogy lednyke-
reskedd... A barban adnak egy jo Gtletet: men-
jiink be a klubba dgy, mint kifutéfi... Az dtlet
i6, s igy sikeril is bejutnunk. Most mdr csak le
|(e|| verni Trackert, kiszabaditani Faythet és
Steffie-t (akinek telefondlhatunk), s elvenni a
sorompd kulesdt. Irany a nyugati vares! A
mérnﬁﬂﬁi északon egy parkban taldljuk meg,
amint elveszett lanydt siratja. Persze a lany
megkeresése a mi feladatunk. Iit is hasonlo
méﬂon jarjuk el, mint a kozéps6 véarosrészben.
Tehdt, ha valahol elakadndnk, ugorjunk be a
klubba egy kis beszélgetésre. A hely lényege a
kovetkezo: ulkoholli?ulom van, s olyan hirek

jarnak a kocsmaban, hogy Mr. Winternél van
egy kis dugi ru... Ugorjunk be a szex-shopba,
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vasaroljunk be, majd nézziink el Winterhez,
mint kitutéfid , s umiI(or beenged a lakésaba JR
letdmadja kérdéseivel, s egy kis alkoholra s lel,
amit a helyi szex-shopban szerzett be Winter.
Irdny a kocsma, majd a shop, ahol a bolios csak
annyit mond, ha faldlunk ndla valamit, ami
alkohol, oké. Ez egyeldre nem megy, de a bér-
ban egy fickd tanacsara keressiik feru Dowzing
klubot, ahol Faythet irassuk be egy leckére, ami
arra o, hogy mindenféle reitekzelyel fel tud
fedezni. Mivel egyediil vagyunk, irany a bar, s
kapesolodjunk ki Dominique-al... Menjiink el
Faytheért, s irny ismét a shop. Az egyi\( szek-
rény mogatt egy rejtekojtot infﬁlunk, s mdgotte
a dugi a ohoﬂ. El is vehetiink beldle egy iive
konyakot, amit vigyiink el a barban az egyiE
fickonak, akitél elcsenhetjiik a HLC-be (House
of Leather Chain- ez egy szado-mazochista klub)
szolo kartydjdt, amikor részeg. Ebben a véros-
ban egyiitt virdgzik a Ieﬁnyﬂereskedelem a
kabitoszerrel. Rontsunk be, keressik meg oz
eqyik szdnyeg alatt a zdrt szoba kulesdt, s men-
jiink be. Bent megleljiik a mérndk lanyat (most
mar 6t is lehet hivnil). Kifelé jovet falalkozunk
az LHC igazgatojaval, akit ha lecsapunk, senki
sem Gllithat meg a déli vérosrészig...

Délen katonai korrupcid dol. Keressik me
legeldszér északon a kis titkarndt, ki mﬁsodiﬂ
probalkezasunkra egy térképet ad a katonai
teriiletrdl. Keressik meg a vén hilye katondt,
aki o seregébe invitdl, majd irdny o zﬂr. Beszél-
gessink el mindenkivel, majd keressiik fel
Melissat a varos észak-keleti felén (a bokrok
kozt kell odamenni), aki informaciokkal szolgdl
Donnardl: Kaiser, az alvilag réme rafette kezét
a kutatolaborra, s most accoint, egy igen erds
kabitoszert gydrtat off.. Nézziink vissza a bérba,
ahol az egyik pofa tlefet ad: jussunk be a
raktdrba, s szerezziink kuionuruLét. Ha evvel
meglennénk, menjiink el Mick hazdba, ami a
varos északi részén van a vasdt mellett, s a kis
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srctol kérjik el apja diszcsillogait oz egyen-
ruhdra. A papa szolmﬁiﬁnuk a kulesa o szek-
rényen van (o gyerek mondja). Ha evvel is
megvagyunk, sLeressﬁk fel rendb’rséE
épii?eiét, ahova mar beengednek. Bent taldlun
egy szobdt, ahol Faythe valami fitkos jaratfélét
vérfelfedelni, de nem biztos a dolgdban. El-
megy fovbb kutatni, s mi ismét egyedil mo-
radunk... Irdny oz itteni bar! Ha megvagyunk,
menijiink vissza Faytheért, majd ismét irdny a
gyaniss renddrségi szoba. Bardtndnk megérez
valamit, s meglokve oz egyik szekrénr, eqy
rejtekaitd nyilik meg, ami o katonai bazisra
vezet. A bazison nehéz dolgunk lesz: rengeteget
kell jarkdlni, s elég kemény ellenfelekkel is
taldlkozunk. Ha beértiink a bazis belsejébe,
issiik le a 4 lovagot, s dlljunk rd a piros péttyok-
re, s amikor minﬂ a négy fekete lesz, lépjiink rd
az egyikre... egy kis robbands, majd megnyilik
egy ajto elére. Bent a generdlis var, néhany
lovag térsasagaban. Egy kis meglepetésben is
lesz résziink: itt talalhatd o mérndk lanya, akit
accoinnal arra kényszeritettek, hogy e“eniink
forduljon, de hdla istennek Faythenél van egy
kis kijozanitd, igy fogja o lanyt, s hazarohan
vele. A mi dolgunk mér csak legydzni két
lovagot, s végignézni, ahogy a generdlis
magarardntja a gépdgydjdt, s meghal. Rohands
ki, s meniiink mi is el Faythe lokasara. Szegény
lany mér oft van, s bartndnk apolgatia. Ugor-
iunl el a vdroshdzdra, s mondjuk el a jo ﬂl’rl,
mire a hid egy-kettd elkészill, s mi induILutunk
Donna elg-keritésére. A keleti részen virdgzik a
kabitdszergydrtds. Nincs sok dolgunk itt, efﬁsziir
keressilk meg a parti hazat, ahol mi is
belekéstolhatunk az accoinba, s egy poruljart
fickdval is talalkozhatunk, majd szerezziink be
eqy meleg téli ruhdt az egyik lokostdl (4 hazba
mehetiink be itt, mind a 4 a legfelsd vizszintes
utcaban van), amivel minden gond nélkil
bekeveredhetiink o laborba, uho? egy kisebb
labirintuson keresztiil bejutunk a féterembe,
ahol Donndt is fogva tarfjak. Ha
mar 6t is kiszabaditottuk e
johet a vé?iﬁlék: Koi- g
ser, az alvilagi csdszar

a temetdben vert
tanyat, s Cobra
city teljes
békéjéhez on-
nan is ki kellene
izniink... Irany
ismét a vasitdl-
lomds, most -
tol megyiink
a déli varos-
részen,
egészen a
temetdig.
Nem lesz

i b 1
sok agymunkank, de sok idét fogunk itt
eltdlteni. Az dlloméstol nem messze egy hazban
tartjak fogva a polgarmestert, e!it'iszﬁr ot
szabaditsuk ki, mire eﬂiruliu,hogy itt, a temetd
alatt létezik egy foldalatti szervezet, ahova egy
szobron keresztil juthatunk le. Keressilk meg a
szobrof, o fﬁlduluni jaratban mindenkivel
beszélgessiink, akivel lehet, de legféképpen a
vezetdvel, aki felhivja a figyelmiinket egy em-
berre, aki valahol a femetében él (nem lesz
nehéz megtaldlni), feltétlentl keressik meg,
mert van egy rendkivil erds kardja, ami nélkiil
nem boldogolunk. Kaiser itt a temetdben egy 3
szintes kastélyban tanydzik, ahova kelljutnunk.
A jdrathél nagy nehezen kikeveredve Lezﬁnk-
ben Gaia kurﬂﬁvul kinnyd lesz leiitni a kastély
zdrjdt, s bejutni. Bent 4 kristdlyt kell megkeres-
niink, s feltenniink cket egy-egy piramis fete-
jére, ami 4 lézerfal kikapcsolasat jelenti. Ha ez
is megvan, simén bejutunk Kaiser nagymester-
hez, s "kiiithetjik". Befejezésiil végignézhetiiik
JR és Faythe kirohandsdt a temetdbdl, st mé
a nészéjszakaba is belepillunthufunk/hulﬁ
gathatunk...

Kissé rendhagyo ez a leirds, marmint rend-
hagyoan révid és tomor. Sok helyszint nem
irtam le, ahol ilyen-olyan targyakra fehefiink
szert, fotora, vagy csak egyszeriien valami jo
poént hallhatunk. Az igazsag a CM-rdl
rengeteget lehetne irni, ﬂe pontrdl pontra
végigvezetve 5-6 oldalt is befdltene, s erre -azt
hiszem- semmi sziikség. Mindenesetre ezzel a kis
tipphalmazzal remélem sokak "munkéijdt” kénnyi-
fem meg.

K.G.
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Mindent a
Cb4-es ra-
jongotaborért!
Egy hoénapi

szlinet utdn ismét
jelentkezik a legends
rovat, az Eszbonto, a
csavarosabb eszdi rajongék Orémére.
Ehavi elsé aldozatunk egy Relax nevii

programocska. Az améba-tipusu jatékok
mdr a konyokémon jonnek ki, amivel azt
hiszem nem vagyok egyediil. Kinézetre
ez a program is ilyen jelleg(i, Ggyhogy
szinte 4t is siklottam rajta, mikor
felfedeztem némi jitszhatGsagot benne.
Egy 6"6-0s mez6n jdtszhatja két jdtékos (a
gép ellen nem lehet jatszani sajnos), a cél
pedig az, hogy 4 sajit szinti kockat fiig-
gélegesen vagy vizszintesen egymas
mellé tologassunk. A mez6khoz csak két
oldalrél fériink hozza, és innen tudjuk
betolni sajt kockdnkat a jitéktérre. Ha
mdr van ott kocka, akkor a sajatunkkal
beliebb toljuk azt, és az egész sor/oszlop
egy elemmel odébb csiszik. Természete-
sen ez hatassal van az eddig felépitett
alakzat elhelyezkedésére és egybdl fel-
borithatja/megteremtheti a rendet. Kelle-
mes szellemi faradsagot okoz, tgyhogy
érdemes megszerezni, csak ropke 70
blokkos.

Egy magyar tjdonsiggal folytatddik a
sor, a cime Color Buster. Egy apré
manusszal kell liddkat tologatni tgy (jé,
de ismerds ez a motivum...), hogy
egymasba cstisztatva az azonos szinGeket
azok eggyé viljanak, majd ezeket az
"egységcsomagokat" a fogszerd le-
dobonyilasba taszitsuk. Természetesen
nem érdemes a palyarél lenézni a
mélybe, mert drtalmas az egészségre. Az
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.‘ els6 néhiny pilya pite, de késGbb

bedurvul a dolog.

Mintha 6sszebeszéltek volna a Master
Head és az el6bb emlitett Color Buster
alkotdi, mivel programjaik gy hason-
litanak egymdsra, mint két tojds. Az
el6zében egy hapsival, ebben egy fejecs-
kével kell tologatést jatszani. Amott
liddkat, emitt pedig fidkos szekrényeket
kell mozgatni a palyan. Hogy egy aprd
kilonbség azért legyen a dologban, a
Master Head-ben nemcsak Gssze-vissza,
hanem adott helyre kell tologatnunk a
komoédokat. Természetesen gyakori eset,
hogy csak egyféle médon lehet a labirin-
tusrendszerben rendet tenni, ezért min-
den lépést gondoljunk meg elére, mert
egy melléhizds minden munkinkat el-
ronthatja. Mér a kezd szintt6l megizzaszt
a jaték, ezért annak ellenére, hogy "egy
kaptafira késziilt", mégis merem
propagalni. En masfel Grit tologattam a
szekrénykéket; lehet hogy ndlam nem
stimmel valami?!

Matrix néven egy Tetris-gyurma is
napvildgot litott a mdlt hénapban. Tavol-
16] ugyan csak csekély hasonldsigot mu-
tat a nagy el6dhoz, de jobban szemiigyre
véve rajoviink, hogy ez egy tblds tetris.

Egy 11*11-es négyzethdld folott
megjelennek kiilénboz6 forméji alakza-
tok, amiknek hirom féle mintajuk lehet.
A feladat az, hogy beforgatva dket a
nekiink megfelel alldsba, egy szabadon

57 6 KByte

t &

maradt helyre
letegytik Gket, igyelve
arra, hogy egy sorban vagy oszlopban
osszegytljon 11 egyforma mintajti kocka.
Ezek ezutdn eltGnnek, szabad helyet
hagyva a kovetkezd alakzatoknak. Adott
szamu sor, vagy oszlop elporlasztdsa utin
felsébb szintre lépiink, ahol természete-
sen még amorfabb formakat kell elhe-
lyezgetni a tiblan. Ha egyet végképp nem
tudunk gy begy6émoszolni, hogy az ne
takarjon le a mr letett testek kozil vala-
mennyit, akkor sincs til nagy baj, mert 10
lehetdséglink van arra, hogy "takarjunk".
Sajnos kinézetre nem egy "szem-szdjnak
ingere", de a fanatikusak ennek ellenére
élvezhetik.

Az Osszedllitis végére egy bom-
basztikusnak titulilhaté anyagot
hagytam. Diamenty a becsiiletes neve,
stilusdt tekintve leginkdbb a "graviticié
elvét felhasznidlé tologatds jaték"
kategéridba sorolhaté be. A célja konk-
rétan az, hogy a nehézségi erct is fel-
hasznilva egymds mellé ejtsiik-toljuk az
ugyanolyan mintajti koveket, amik rogton
el is porladnak. Ez akkor nem is lenne

nehez, ha pﬁroséval fordulndnak el6 a
kavicsok a képernydn, de a felsébb szin-
teken gyakori a 3, sét 5 darabos
osszedllitas is. Ilyenkor kell el6venni a
stitnivalénkat, és (igy egymds mellé ejteni
a koveket, hogy egyszerre 3 tinjon el, és
nehogy pératlanul maradjon egy kétipus.
Vigyazni kell a tornyok legaljin 1év6 ele-
mek lebontisira is, mivel ha leomlik az
oszlop, olyan lancreakciét indithat el, ami
beldthatatlan kovetkezményekkel jarhat
(példdul pdratlanul marad egy
egyediildllé kovecske). A programot
pazar grafika és remek hanghatdsok
jellemzik, ami kiillonGsen emeli a jaték
hangulatit.

Zolee
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Szépjonapot
mindenkinek!

felelgen sikerillt bebizonyitanom, hogy ha
vonta fog megijelenni ezentil a rovat, s mi
sem jobb bizonyiték erre mint ez oz oldal. Az
eddigi technikai problémakat sikeriilt
kikiiszobolni, igy hat minden honaphan
betekinthettek a demok vilagaba egy kicsit.

reklamalt az Gj ellen, de arra mar érkezett

oldalon hozzuk a demo rovatot? Nos ennek

U kiszkodink, igy hat ez pillanatnyilag sajnos
" még nem lehetséges. Na de most mar félre a
dumdval, lassuk o medvét...

_ Maielsé demonk egy német csoporttol oz
OXYRON-tol szﬁrmuzﬂc. Aki egy kicsit is is-
meri a C-64 SCENE-t az tudni fogja, hogy ez
egy elég patindns név, és jelenleg ok a legak-
tivabbak a demo SCENE-n. Munkajuk a FAN-
TASIA 3 nevet viseli, és 9 részhol all. Bz o
demo lényegében a CHAMELOT partin
\ megnyert COMA LIGHT 8 nevii deméjukbel
 kimaradt részeket tartalmazza. Igérefiik
: szerint a kovetkezd COMA LIGHT demojuk a
- LIGHT+HORIZON partin lesz kiadva, ami for-

Ahogy latjatok multkori igéretemnek meg-

{ Mostani szamunkban is folytatjuk oz elézéleg
me?kezdeﬂ rendszert, mivel eddig senkinem |

elég sok panasz hozzam, hogy miért nem ket

= osak az az oka, hogy helyhiannyal |

D E M O

- kepest. A FANTASIA 3-ban talalhato:

- plot scroll 640 plothél

- pixel vectorok

% - FLI plasma (32 karakier széles, 192
rasziersor magas)

- fraktalok (4 kép) + zoomer

& - az On. AMIGA SILENTS BARS

- sinus plots 16,384 plotbél

- bobscroll 1,536 hobbal

=4 - FLI fdi scroll

W= Sainos némelyik grafika ront egy kicsit a
B szinvonalon, de még igy is egy nagyon jo

demo leti beldle, féleg ha figyelembe
vessziik, hogy harman kadoltdk.

Betalalas: 80%

Mai mésodik ldozatunk egy dan fizio (&
eredmeénye, ami a STARION és CONIC csapo- 555
- tok kazremikadésével jott létre. Ez o demo s

5

o TAAGE KAMMERT, szerényebben csak 6 részt

benne...

8 - Spherical Mathematics (nagyon
latvanyosan kivitelezve)
- a hires AMIGA Ray Tracing
- a C-64-en még nem latott in,
Bezierspline, realtime természetesen.
16 féle sinus cserélhetd a space
nyomkodasaval.
- egz grafikai rész, 3 képet tartalmaz.
Min
- pixel vectorok

Szerencsére ebben mar joval profibb
®_ grofikak vannak és a jol megvérusz’roﬁ
18 zenékkel ez mindenhol j6 hatdst ér el.

' Betalalas: 87%

A harmadik és egyben ufolso demot egy 0

£ neve PLACE IN SPACE és ez is o meﬂudemé
*% kategoriaba sorolhato. Felépitése hasonlit
5 egy AMIGA demdhoz, mivel autostartos, a

wa de ezt ellensilyozza oz  valami fantasziikus

szerényen foltoget is
. -filled vectorok + zoom, transforming,
~ sib..,, innen kilépve tdltés kozben FLI kép'

radalmi dolgokat fog fartalmazni a (-64-hez %

" masodpercig CALCULATING felirat kdzben
_szamolgatjo

~ grdeklodeseteket, feltétlenil probaljatok |

g
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251 hetdleg legkozelebb tudok valami magyar 5 ™
&4 demoval is szolgdlni Ciaol

szintén kapesoladik a daniai CAMELOT parfi-
= hoz, mivel ott adtdk ki. A program neve **

| fartalmaz. Lassuk, hogy mit is talalhatunk &

o részek kozhen folt, sth... Az egyetlen negativ S5
&% dolog, hogy nincsenek valami jo grofikusaik =

code, amit beletettek. Lassuk, hogy mirdl is &

- fullscreen (bordereken is)
esillagrutin 128 esillagbol mikdzben

- hires grafikakat tologat be, az iresen -
maradt helyre 512 dots, Gjobb FLI kép
§ aloaderhen

- raytracing, ami Amigérél lett
athozva, 10 fazisban iizemel, 5 szind,
alatta sideborder scroll strech-el

- kiprazatos dot scroll 1,344 dothél,
toltes alatt djabb FLI kép jelenik meg

- jabb raytracing, kétféle moduszban, 90

Gondolom ez a révid kis leirds felkeltette

megszerezni, mivel ez az egyik legjobb
demo a kadolast tekintve. e

==

Betalalds: 96% g
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Ennyi fért mostani szdmunkba, reme!-#

egyik Boris V. képei alapjin készil. T1 |}

lengyel csoport o TABOO készitetie. A stuff f£*



Lost secret of the rainforest

TITKA

 Woall Végre eqy klassz, eredeti, kellemes,
csodalatos, fantasztikus...Sierral Sierraék
igen régen adtak ki egy igazi, “orckeleti”

.~ kalandjatékot. it volt a KQ 6, amely

szamomra egy kicsit "dmerikasra” sikerdlt,

" meglehetdsen kevés eredeti oilettel; az SQ 5
~ pedig tal konnyii lett, s hianyzott beldle aza
“ & "valomi plusz”. Most végre megérkezett a 8

Ecoquest 2. része. A viz olatti életmentd
kiildetésink utan irany az esterds, az Ama-

zonas vidéke, oz erddirtasiol veszélyeztetett
6lovilag, o madarak és egyéb dslakok tar-

~sasdga, s egy kis inka-miszfika. Mast nem is

igen lehet mondani az Ecoquestrél: a grafika

- Wszuper, a hangok élethiiek, a zenék hoz-

zailldek. A kezelés o mar megszokott, kivéve

Wit ikont. Az egyik a szemétkosar (harom

nyilacska jeldli), amivel a fdlddn elszort sze-
mefet szedhetjitk fel a jaték sordn (nem is
ogom leirni, mikor hol kell szemetet szedni,
isz a végigjatszds szempontjabol nincs jelen-

= tdsége, csak pontokat szerezhetiink vele). A

~ masik a denevér-ikon, aminek valojaban

“semmi hoszna, ha racickelink egy kis

~szdveget olvashatunk oz esderdét

i veszélyeztetd tevékenységekrdl. Na de lassuk
= a medvét! g
8 12 év korili srackent (Adom keresznéwvel

* ellitva) apankkal, atermészetvéds egyesilet
Seqyik emberével Dél-Amerikaba érkeziink.

Apank erre az izlefi tjara minket is hojlando
voli magaval hozni, s éppen most haladunk

| &t o vamon - amennyiben egy oszialt és
% egyetlen tisztviseldt annak lehet nevezni. Mar

" @itt, o hidroplanunk melleti kis kikstgben

¥ feltiinik egy igen gyans figura, fehér ruhdat

visel és sdrga a hojo. A csomagjat nem nézik

- at (egy-két bankjegayel elintézi), s elsé dolga

az, hogy belekdsson egy dslakoba. Amikor mi
keriilink a vamos elé nyissuk ki az invento-

ribun dtleveliinket, s adjuk at @ vamosnak,
ta

i rogton el is alszik. Els6 dolgunk az legyen,

4 hogy szolitsuk meg az it alldigald 6slaket, aki
= - mint kideril - a helyi természetvédok em-
* i bere, s éppen minket var. Amig apank bon-
¥ togatja o mellette levé dobozokat, mi vegyik -

¥ oz irdnyt jobbra.

' ™ kerdesiinkre -

Beszéljink a Eurton ild Gonzaleshez, akia
ogy miért engedik a vizhe

% folyni oz olajat o mellettiink allo hajordl, csak

-~ legyint, s megallapitia, hogy 0gy sincs mit
* tenni. Masszunk fel a ladakra, sjgﬂ sikeri
- kihallgatnunk egy beszélgetést a

ajorol -
ezen utazik az ellenszenves sargahajd or is -
amint Senor Slaughter igen magas bérért al-
kalmaz egy em!i)ert. Amig itt keveriink,

- megkeres egy r minkef, s egy baglyot probdl ¢

rank sozni.Vegyik meg fole nyugodton o
nélunk lévé pénzhél, Adom Ggyis elengedi. *
Keressilk meg ismét apankat, hatha jutett

valamire a csomagokkal. Még nem, dgyhogy &
nyugodtan nézelddhetiink a hajo kornyékén
Egy toristat figyelhetiink meg, aki gondat-
lanul elhajitja o bananhéjat, persze mi szed- =

jik fel.

Ha ismét megkeressiik ur(mkm, atad °
nekiink egy kérnyezet-analizalot: a kezelése ®

 egyszer(i, az inventoryban clickeljink ra a &
- kézzel, s méris o nugzilnﬂ képét szemlélhet- &

jiik. Itt bal oldalon 3 kezelégombot taldlunk,
feliilrdl lefelé: visszalépés az eldz6 meniibe,

q akis szdjjal elmond"(a - amennyiben van SB

vagy hasonlé hangkartya a gépiinkben - a %
kivalasztott szoveget; a kérdb’ieﬁel az imént
ikonok jelentését olvashatjuk angolul. A gép «
alidn levé, négy részre osztott kicsi kor segit-
ségével tudunk mozogni, a piros gombbal S
kiiekupcsolhuliuku epet. A felfelé mutato =8
nyil az enternek feleFmeg. A gépezet neve
egyébként Ecoder, s a rendeltetése az, hogy §
a jaték kozben felting allatokat,

novényeket, osi kultordkat, régi munka és

vallasi eszkozoket, kornyezetszennyezd dol-
gokat lefotézhassunk vele és analizaljuk

azokat. A végigjatszast nem befolyasolja, ha

nem haszndljuk, de minden lefotozott dolog =
egy-egy poniot ér. A kezelése egyébként o
egyszer(i (sof, apank el is magyardzza a
haszndlatdt egy példan keresztii?).-Tehﬁt ha
evvelis megvolnank, ismét séfdljunk el balra, &

s fotozzuk le o vizhe omlé olojat. Amikor|

visszatérink npénkhoz,‘egiy lopds szemtandi |
lesziink: egy suhanc elrabolja poggyd
szunkat.._ Edesapank megkér, hogy marad-

junk oft, 6 pedig a rablo utdn ered. Adam

elalmosodik, beleil o parton kikotott kis
csonakba, s elalszik...

Két vidra - Orpheus és Morpheus - elrdgjak
a csonak kdtelét, s elfolnak oz eserdd
szélére. Malusszuk oz egész éjszakat, s reg-|
gel egy majom és egy hal ébreszt hﬂ.
Megie?éﬁik a két vidrais, s rovid civodas utdn
oz egyik megsérigdik, s elvonul egy bokor &
ald. Hiviuk elé a rejtekébdl, majd amikor
mellénk ll, s kitartja o fejét a vizhdl, vegyik
le @ nyakabél az Erdd Szivének amulettjét. A
ket vidra beszélgetéséhl homalyosan
kitéinik, hogy segiteniink kell az Erdé
Szivének, de sakku?ﬁihbet nem tudunk meg
tolisk. Miutan kitoltak a parfra, s mi ismét &
szarazon vagyunk szedjik fel a szemefet,
majd a ragacsos levelet a foldrdl. Sétaljunk el ®
i,obL,ru, itt eqy majom elallja utunkat, amikor
a fara szeretnénk felmaszni: szolitsuk meg,
mire mérgesen odébb dll (minden okag
megvan rd, hogy haragudjon az emberekre), |
s mi megprobalkozhatunk a faramaszassal. 5
Egy kis kellemetlenség adodik: egy egész g
bogdrraj szall rank, s Adam nem tud t6liik ®




feljutni a fara. A megoldas egyszerii: kenji
be magunkat oz imént felszedett lucskos
. levél nedvével, s igy konnyedén
| felmaszhatunk a fa fetejére.

A fa kovetkezd szintje tele van madarral,
szolitsuk meg mindegyiket. Két Toco Toucan
ase itségiiniei kéri: a fészkiikbe esett egy
darab pardzs oz emberek tiizébél, s most
nem fudjak kikelteni a fiokajukat. Eldszor is
séfdljunk el balra, s oz ofi levé illatos virdghél
szakitsunk le egyet. Ezutdn irdny a fo csicsa.
Masszunk ki a jobboldali dgra, ahol a kis
tolesérviragok sorakoznak. Lkjik meg oz
elsoket, mire egy adag viz loccsan o lent il6
§ maddr fejére. Sajnos a fészek egy kicsit tdvo-
labb van... nem haj, oft is ng egy kis
- idlesérvirdg, csak oz a baj, hogy igen budas.
| Tegyik oz orrunk elé oz imént leszakitott

iéi?lniﬁ virdgot, s igy mar hajlandd Adam a
tavolabb lévé novényeket is meglokni, mert
igy kibirja a szagukat. Az akcionk sikeres! A
iiiz elalszik, a fioka kikel, s o madarak mar
nem félnek. Az eddig a bal felsg agon ilé

atmehetiink a fa bal oldaldra. Ha elértiink
' baloldali kilogé agat, szedjiik le rola a dobot,
mojd... hopp, az ag letorik alatiunk, s mi egy
varacskos diszné pocsolydjaba landolunk.
EQY.ﬁsluké-telefﬁlés mellett taldljuk mo-
- qunkat, ahol pi Iunuh:rilu_% nincs senki. A
aiszné kifut, mi pedig bennragadunk.
Vegyiik magunkhoz a katyu melldl a liant és
a gumokat, majd dobjuk oda a disznnak a
. ﬂbméi;:Amikor érte jon, hogy bekebelezze,
objuk rd a liant, mire kihiz. A teendénk a
kovetkezd: keressik meg a dob parjat,
rakjuk le oz dllvanyra, s jatsszuk le a dobok
. felett lathato hangsort, ot a legjobb, ha le is
 jegyezzik. Vigyik vissza a dobot, s induljunk
el ba ﬂ;’-,mciidg,eliir'e.-
Eljutunk oz Erdd Szivéig, oz dserdd legare-
gebb féjdig. A fan 3 dreget falalunk, min-
degyik a fa belsejebe vezet. Lépjink be az
elsb{e, s az ift taldlhatd dob mellé tegyiik be
a miénket is, s jafsszuk le oz imént lejegyzett
 dallamot, mire a fa elhtzza agait, s beenged

o fa megkeér, hogy dlljunk be o kizépsd

részére. Tegyiik meg, mire elmondia kivan-
sdigait: kiiz?i, hogy 6 nemsokara meghal,
egy 0 fat kell a helyére iltetni, amely
felcseperedve ismét oz Erdd Szive lehet. Ha
hajlandok vagyunk segiteni, vegyik fel o
foldrél o leesett levelet. A masodik iireghen
egy kis fiszeri falalunk, o harmadikban
pedig egy kis korsof, amivel meritsink is
egyef az itt levé kicsi medencébél. Miutan
visszatériink a telepiilésre, mar mozgalma-
sabb oz élet: a pocsolya mellett egy nd rin-
gatjo beteg gyermekét, aki egy mérgezd
bogyohol evett, s a segitségiinket kéri. Az
odébb il dslakos azzal ?ogiuluioskodik,

kigyd most mar hajlanda letekeredni, s igy

o helsejshe. Menjiink he az els5 lyukon, mire

k E;:Z hogy megp;bb(]l kibékiteni két dszeveszett |

i

e

ER

iF

¥ .

. gyokeret a majomlé elkészitésehez. A lany

~ kiszedni o gydkeret. Még tovabb menve a
~ samdn kunyhojdhoz ériink, ahol ér dll, s a

b mert elvesztette a dobijat. Adjuk oda neki,

| 0 samanhoz, de ha letessziik a gyogykoty-

lendiljink at o folyon a lignnal, majd
sétdljunk dt a kis gazlon. A bokorrél vegyiink
le eﬂy piros gyiimélesdt, s a gyiméles alol o

testvére, s éppen Osszeveszett a masik
‘szovével. (serébe egy masik lancot kapunk,

holgyet. Az arréb dlldigdlé asszonyok egy
lanyra haragszanak, aki nem hoz nekik |

pedig azzal védekezik, hogy nem tudja mivel

kunyhotol nem messze egy gyerek duzzog,

mire nagyon megoril, s elmegy dobolni.
Beszélgessiink el az drrel, aki nem enged be

valékhoz valé dolgokat a mellette allo pad-
kara, dtadjo dket azokat a samannak.
Tegyiik le a Faban szerzett dolgokat, mojd
hagyjuk el o képernydt, s jojjink vissza. A
kotyvalék kész, vigyuk el a lazas gyermek-
nek, aki meggyegyul t6le. A gyermek anyja
halabol nekiink ad egy korsot, amit 6 maga
készitett.

- Menjiink vissza o sdméanos pélyara, s

nyakeket, ami az anyaé. Vigyik el neki, mire
halabol nekiink odjo. Ezutan vigyik el a
nyaklancot a szovéndnek, aki az anya

amin egy kémedal van. Menjiink el a pocso-
lyahoz, vegyiik fel a foldrél a kést, s adjuk
oda a gyckeret hozogato lanynak, aki ad
nekiink egy aydkeret, amit vigyink el a
hébérgd szakacsoknak, akik most mar el tud-
jak késziteni oz italt. Ho odaadjuk o
korsonkat, mi is kapunk beldle. Ha jobban
korilnézink, lathatunk egy kék lepkét
korilotionk cikazni. Alljunk a pocsolya =
mellett, vérjuk meg amig leszéll a lepke a
foléttiink levé agra, majd tegyiik elé azimént
kapott szirupoi, amire részél[ s igy el tudjuk
kapni. Mivel a siman csak akkor enged o
szine elé, ha egy ilyen kék lepkét kap t6link,
adjuk oda az 6rnek o lepkét, mire § elengedi,
s minket betessékel a kunyhéba. Uljtink le a
saman elé, mire 6 rank kenne egy kis fe-
tovalast, de szamitasait keresztiilhizza egy
pok, ami oz est eldl a festékes talra me-
nekiilt. Nincs mit tenni, be kell foltoznunk a
kunyhét, hogy a pék visszamdsszon a
gyumolesos talra, ahol eddig tanydzott.
Masszunk fel a ridon, s tomiiik be a lyukat @
ragacsos levéllel. Miutan a pok visszamaszott,

iljink le ismét, rakjuk o talba o piros

bogyokat, s kenjik fel a megfeleld jeleket Fi==%

magunkra. Ha meglennénk evvel, o kévet-
kezd helyszin mar a Szent Fa belseje, ahol a
saman a nalunk levé levél segitségevel
vardzsol, s megszolitia o Szeni Fét. Az Erdé
Szive tovabb mesél nekink: az arany !
varosardl, Cibolo-rol, ahonnan az & vtodjat |
kell elhoznunk. Végiil egy virdgszirmot




ajandékoz nekiink, s szép lassan beestele-
dik...

felgyoitja a falut, mindenki menekdl, de sem-
mit nem latni o fisticl. Adom menekiilés
kozben egy csapdara lel, amibe foglyul esett

eqy denevér, Paquita. Beszéljiink hozzd, de ¥
mivel nem bizik benniink, mutassuk meg az « 4

Erdd Szive jelvényt, mire hojlandd lenne
velink jonni, de sajnos hatulrel valaki meg-
fog bennunket, s hamarosan egy szobaban
talaljuk mugunkut megkmozve Ugye nem
nehéz kitalalni, mi is tortént? Slaughter és
embere, Gonzales elfogott, székhez kotozott, |

Puqunm pedig ketreche zarta. Ugraljunk ela

ketrecig, ragjuk le o répdt, mire Paquita

kirepiil, s elcsocsdljo o kotelinket. Lépjiink =

mindjdrt akcioba! A mésik szobaban szedjiik
le az dgytakarot, vegyik fel az alatta levé

kalkulatort, s a lepedét. Az égrlukuréi
kissiik ssze a lepeddvel, hizzuk el a figris- |§

bért o lyuk elol, s kossik oz Elgiyru a

lepeddket, s maris kész 0t o menekiléshez. &

Mieldtt elhagynank a szobdt, nyissuk ki o

koffert, vegyik ki beldle o fenisziitét, majd ==
nyissuk ki a széfet. Apropo széf: o kadjat |

valoszinileg o manager kalkulator fitkos

részébe irtak be, de ho?yutitkosﬁuh‘ részhez %
érni, arrol fogalmam &=
sincs. Mindene-setre fanatizmusomnak és &

miképpen lehet hozzd

oridsi szerencsémnek kdszonhetgen o kod:

582. A széfhdl vegyunk ki mindent, amit o
Iuriyulnkon kiviil még tartalmaz: egy inka |

szobrocskat (amit ha oz inventoryban kinyi-
tunk egy aranylemezhez is jutunk), egy fax-
papirt, egy ketreckulesot, s apank tarcdjat,

amiben a csoladi fotonk van. Amikor belép-
tink o szobdba eﬂy fax érkezett éppen: &

vegyiik ki, s olvassuk el. Slaughter kap benne
utasitdsokat o feletteseitdl. Hagyjuk el a
szobdt a sojat készitési kotel segitségevel, s
a haz elétt bijjunk el egy hordd mogé.
Amikor Gonzales elvonul a mésik képernydre
z6ldséget szeletelni, szaladjunk fel oz anten-
nara, s ahogy felériink, azonnal kapesoljuk
le a riaszton.

Veqyiik el a kis porszivot, s végiil tirjunk \

bele a szennyeskosarba, mire Adam elchiz
eqy nadragtartot, amit a riaszté folé kotve el
fudjuk hagyni a kis fornyot. Miutan leértiink,
bijjunk el a magvak meﬁeﬂ allo hordo moge,
s eqy ovatlan pillanatban a porszivéval szip-
pantsunk fel egy kevés magot. A hordok
magott osonva menjiink at a jobboldali
kepernyare, s amikor nem lat Gonzales, nyis-
suk ki a porszivot, s dobjuk oda o magvakat
a még él6 madaraknak. Miutan megették,
nyissuk ki a kis kulcesal a ketreciiket, mire
elrepiilnek, s Gonzales utanuk ered. Szedjiik
fel a farakas mellél o fejszét, s faragjunk a
parton dll6 farcnkbdl egy kis tutajt. Hivjuk ki
Paquitdt, s egyiift indur

Eiiel szornyii dolgok torténnek: Sluughierb

junk el a folyon, a |

tenisziitd segitségével evezve. Siessiink jobb-
ra, mert kizben Slaughter felfedezte
szokéstinket, s hajdjaval kovet. Ha elég gyor-
sak vagyunk, egy drvénybe keriilink, ami
egy kis borlangba visz le minket, ahol
rengeteq denevér él. Beszélgessiink el mind-
e yikke?, majd a fonoknek mutassuk meg a
ieﬂvényﬁnkel. Egy feladatot ad, amit el kel
végezniink ahhoz, hogy fovabbengedien. A
feladat: néhany falevelet, amit oz asztalrol
vesziink fel, szét kell osztani o denevérek
kozott, izlésik szerint. Ha megvagyunk az
' efetéssel, menjiink be a borlang belsejébe,
ahol a legbélcsebb dreg denevér él. Lagjunk
fel mellé a vasridra, mintha mi is denevérek
lennénk, beszélgessiink el vele: elarulja,
hogy oz itt levd vilagito kdvet tegyiik be o
talapzatha, ha tovabb akarunk jutni. Vegyik
is fel o kovet, s rokjuk be a fekete parduc
szobranok talopzataba, mire o parduc
megelevenedik, s feltesz néhany faldlos
kérdest, amikre o megfeleld ikon clickelése-
vel kell vélaszolni. A valaszok: Nothing is so...
-nap; Bulging eyes...-béko; Lidless eyes...-
kigyo; Green on green...-levél; Pinpoints of

31 ~Gillag; Its strenght is in..-hangyc;
Vule of silk... -virag; Wings of color...-madar;
Sometimes...-felhd; Pale face...-hold.

Ha sikeriil, a parduc nekiink ad egy arany-
tollat, és elmond egy dsiigazsagot: Nem mind
arany, ami fénylik... Menjiink ki o barlang-
bal, s eqy kellemetlen élményben lesz

' résziink: Paquita repiilés kozben eljul. Fus-
| sunk be a halcs denevérhez, aki egyetlen

megoldast tud csak: meg kell talalnunk o
Fiatalsag forrasat, ami mindenkit meg-
gyoqyit. Ad nekiink egy madarsipot, amivel
a denevéreket 1udiukﬁi\mi. Hasznaljuk is ki:
fajjunk bele, mire a barlang kijarata eldtt
sorakoz denevérek elrdppennek, s mi o ha-
ioba iilve elindulunk Cibolaba... Menet
Lozhen egy kis baleset ér: eqy majom meg-
dob egy kokusszal, s o hajonk elsiillyed.
Usszunk lefele, masszunk fel az inddn, ‘s

! vegyiink le eqy bandnt (éppen esds bvszok

van, ezért dllnak vizben a fak), majd felfelé
a képernyén, forduljunk jobbra. Az it szen-
vedd majomnak dobjuk oda a banant, mire
felenged maga mellé a kis szirtre, s mi Telve-
henuﬂ a szirtrdl a halfogsort. Iruny ismet g
bandnos pélya, ohol vagjuk el a vizilapu
gydkerét a fogsorral, majd fekiidjiink ra, s
isszunk el o mu|umhoz ajanljuk fel neki oz
alkalmi tutajt, mire 6 raugrik, mi pedig a

szirten maradunk, illetve maradnank, de egy

nagytesii solyom elmgud

A fészkében mutassuk meg neki az arany-
tollat, mire meghekel, s hojlanda elvinni Gi-
bolaba. Szedjiik ssze a szemetet - az eqyik
alatt taldlunk egy nagyitét is, amivel o

g nyakekinket megvizsgalva a helyes utat lat-

juk o varoshan - majd rakjuk be oz inkafejet

- aze

a lyukba, erre kinyilik egy kis ireg, ami
mogott rengeteg aranyat turc'dunk. Tegyiik a
nagy kére oz aranykereket, és az imént fel-
szedett pénzf, mire oz elfordul, s mi leme-
hetiink az alant lathat Ciboldba. Meniiink be
a belsd terembe, a nyakéken lathata dtvonal
szerint, s forgassuk el a képkockakat Ggy,

& hogy a kép szegélye azonos legyen. Elészor

egy pansiphoz jutunk, o masodik forgatds
utan egy serleghez és egy fejékhez. Ha
megvolnank, masszunk fel o falon levé
lyukakon, s hizzuk meg a kigyo farkat, erre

_ megnyilik egiy ajto, amely a szabadba vezet.

Kint a partrdl mar lathaté a sziget a forrassal.

' Menjink o ruri kozelében levé szirtre,

vegyik fel a fejeket, s amikor megjelenik az
aranysarkany fijjunk bele a pansipba, mire

Llszik s mi dtoszhatunk a szigetre. A
szigeten vegyiik ki a szobor kezéhdl o
katalat, mup? forditsuk el a fejet, hogy bein-
dulion a forrds. Az itt lévd lian elfo minket,
de mivtan felmutatjuk oz Erdd Szive
;eivenyunket elenged Tehat ha mar folyik a
" viz, tegyik a viz tjdba o kétdlat, s a télba o

i wrugiunkui A kivin levs magvak

megelevenednek, s az egyik kihajt. Vegyik
fdl, 0 lesz oz 0j Fa.

Persze a baj se marad el: megérkezik

Slaughter, s az aranyat kaveteli, ami - mint
® tudjuk - nemis léfezik, oz ig'uzi érték aforras.

Slaughter vadul dsni kezd, mikdzben mi o
szobor tetején tlink. Ugorjunk le, majd mu-
fassuk meg a nalunk levd serleget az arannyal,
mire uidnunk ugrik, s Adam a szemébe fijja oz
aranyport, a ?iﬁm pedig elkapja. Kozben
megérkezik Poquitdval oz Greg denevér.

¥Paquita fistmérgezést kapott, amikor

éqetéssel irtottak az esderdd egy részét. Lo-
csoljunk ra egy kis vizet a forrashal, és...

Neéhany utdgondolat még: az 1000 pon-

~ tot nem biztos, hogy mindenki tudja
teljesiteni: gondolom sokszor elfelejtefitek
™ haszndlni oz ecodert, vagy elmulasztotok

szemetet szedni, illetve beszélni mindig min-
~ denkihez, még akkoris ha mar eqyszer szoba
yedietek vele. Aki Windows ald in-

ele?
 stallaljo, kellemes meglepetésben lesz része:

o zene klasszabb, o grafika pedig lehet
640*480, 256 szinnel, igaz kisebb ub?ukhun.
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Magyarorszag elsd széles valasztékot kinalo

szoftver boltjai. Szamitogépek, eredeti jatékok!
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