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DEMO ROVAT
SLEEPWALKER
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GAME BOY
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CARNAGE
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Bombahir! Készuléfélben van Chuck
Rock, ‘a0 pokhasi dsember fianak
kalandjait feldolgozo Son Of Chuck:
Az ifj0 titdn népszerii apja nyom-
dokaiba kivén Iepm amirdl ‘o Core
Design programazéi is gondosked-
nak, mivel olyan figurat talaliak ki
foszereplonek ‘amitdl mindenki

fetrengeni fog o neveiésiél. Az alap--

sztori sem pife: az orég Chuck elnyerve
szive holgyet Opheliat, boldog csaladi
életet &, sot vallalkozast alapit. Re-
mekiil megy a bolf, a F|ord Motors (1)
autokereskedés fenyes jové eldtt all,
ezért elhatdrozzdk kedvesével, hogy
bevéllalnak egy bébit. A poronty an-
nok rendje s modja szerint meg is
érkezik, szépen cseperedik, minden
olajozottan halad. Viszont a konku-
“rens cég, a Datstone ‘igyvezefd
iguzgatojo, Brick Jogger ferde szem-
mel nézi Chuck boldogsagat és piaci
részesedésének ndvelése érdekében
elrabolja 6t. Az dpjahoz mguszkodo
Chuck Junior nem nézhefi téflenill apja
fogsagha ejtését, ezért "Il be back"

felkialtassal elhagyja ofthonat és a
fater segitségére indul. Innentdl
kapcsolddunk be mi'is a torténetbe: oz

apro fioeskat kel iranyitanunk az ot f6

és négy kiegészitd palyan keresziil. Az
eldzetes alapjan grafikailag és hangef-
fekiileg maximalis dttrést hoz a prog-
ram, hunguluﬂlug pedig minden eddigi

stilusheli tarsat leplpuhu Erréla kavet-

-kez6 szdmok vulumelylkeben egy

telies ismertetd segitségével is meg-
gydzink benneteket. (Amiga)

APsygnosis csak nem tud nyugod-
tan ilnia uber]um és tjabb Gtletekkel
dll eld, most éppen a motorverseny-
szimuldtorok terén. Prime Mover
lesz a cime annak a hirek szerint for-
radalmian 6j megoldasokat alkalmazo
motoros jatéknak, aminek
megjelenését a napokban jelentetie be
a nagyhirii softwarehdz. Hogy mi igaz
a hirbg], ‘ozt mojd megldtjuk, de a
kizolt foté valohan iszonyu- di-
namizmust feltételez. A békaperspek-
tiva nézépont szivdobogtaio pillana-
tokat okozhat, mikor egy belathatai-
lan dombra hajtunk fel és fogalmunk
sincs, hogy mi var rank a bucka mdsik

oldalan; Informacicink 'szerint inkahb

a koncentrécid és a taktika lesz a jaték
f6 mozgatorugoja oz eddigi nyomd a-

gazi-és-huss motivum helyett. Az o-

nyag elére lathatélag mar marcius
végén piacra keril. (Amiga)
&

Most egy apro hir egy 6rids jatékrol.
APC iuluI;ionosok oromére hamarosan

a boltokban lesz oz Ultima Under-

-world Il az Origin fejlesztésében. A
% vérbeli szerep|ute az elst: epizodhoz
4 képest jelentdsen, megvaltozik: a

kiilvilag képe nagyobh lesz, az ikon-

lista sokkal attekinthetobbé valik, o
kevéshé fontos informaciok eltiinnek a
képernyardl. Az animdcio a 386-os
gépeken szivet gyonyorkodietden
gyors lesz (a stilushoz képest). Lapzar-
takor megérkezett a komplett verzio,
igyhogy reméliiik, hogy mar a kovet-
kez6 szamban olvashattok réla héveb-
ben is.

Ragnarck cimmel egy vulodl
bjdonsag van megjelendfélben a Mi-
rage hazatdjdrl. A tablas jatékok
klrulyu cimre pélyazik oz anyag, és
dgy latszik joggal. A sakkal ellentét-
ben, ahol csak fiiggéleges iranyban
dllunk ellenféllel szemben, itt vizszin-
tesen is harcolnunk és takiikaznunk
kell. Minden egyes figuranak kiilon
|épési és iitési jogosulisaga van, ami
jelentdsen eltér a sakktol és akar egy
kilon rendszernek is felfoghatjuk.
Tobbet nem sikerilt kideriteni a prog-
ramrdl, mert a demoverzio nem
engedett jatszani. Mindazondlial csics
a jaték. (Amiga, PC)

A (64-es rajongotabornak csak
egyetlen 0 hirrel tudok szolgdlni,
hiszen oz elmilt két honapban mar
annyi Gjsagoi kozoliem velik, hogy
mostanra feljesen kifogytam beldlisk.
Félig kész dllapotban van a méltatlanul
elfeledett Kangarudy masodik része.

A segitségre szoruld allatok megmen-

tiije és istapoloja, a teherautojaval a
vilagot beutazo kenguru Gjabb kaland-
joit mutatja be a jaték. A nagyfoki
igyességet igényld epizodok kelleme-

_sen megizzasztiak a vallalkozokedvii

nagyérdemdit. (C64)
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A MicroProse neve nemcsak a
repiilogépszimulatorok miatt valt
hiressé, hanem a siratégiai jatékok
kedvelginek szeme is felcsillan e név
hallatdn. Most ismét nekik probaliak
kedveskedni, és eqy torténelmi alap,
akcio-stratégia eposz demojdt mutat-
tak be nemrég. A cime Fields Of
Glory. A napdleoni idékbe repit vissza
benniinket az anyag, belecsoppenve a
Waterloo-i csata forgatagaba. Harom
hadsereg kozott valaszthatunk: vagy a
francia, vagy a brit, vagy az orosz
csapatokat irdnyithafjuk. A program
dllatira eltalalt Gjitasa, hogy nem
stilizalt figurdkat és ikonokat
mozgatunk a harcmezén, hanem ak-
kuratusan megraizolt apré lovasokat,
tiizéreket és gyalogsagot. (PC)

Kicsi a hir, de bomba! Nem a legjobb
szlogen, de mds nem jutott az
eszembe, hogy beharangozzam a
Renegade legujabb biiszkeségét,
umirégi még alig sikeriilt valamit
megtudnom. A Ruff’'N’Tumble o
|eg?émesebb maszkalos-platform a-
nyag lesz, amit valaha is készitettek. A
rosszcsont. fidcska annyira belevald
srdc, hogy ellenség legyen a talpdn,
aki fel tudja vele venni a harcotf. A
hatterek fémes hatdsa kilon emeli a

jaték fényét. A megjelenése sajnos

csak a masodik negyedévben varhato,
addig is kitartas! (Amiga)

Az RPG rajongok o kovetkezd
honapokban csillapithatjdk kiolthatat-
lan étvagyukat, hiszen még eqy
klosszis jaték megjelenése varhatd o
Thalion fejlesztésében, Ambermoon
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néven. Természetesen errdl is azt han- - metodust is rebesgetnek a fejlesztok,
goztatidk programozoi, hogy leg-leg- bar alapvetten 6k is a “labhoz ragado
leg lesz o maga nemében. Igéretik lusztibol" indulnak ki. (Amiga)
szerint a szivarvanyszinek mellett |
olyan sebességet produkdl a game a | Seae:
3D-barlangokban, hogy csak gydzziik
kapkodni a szemiinket az elsuhané
arnyak utan. Ezt egy forradalmian oj
ritunnal ériék el a fiok, amit mar "két
éve kifejlesztetiek, de még nem volt
alkalmuk felhaszndlni”. Ezt a szdveget
nem az ujjambél szoptam, hanem Erik
Simon, a programozo nyilatkozta,
ezért nem vdllalok érte feleldsséget.
Ha mér a fele igaz, akkor is nyert
igyiink van, mert a képeket elnézve,
a jaték minden mas alkotdeleme
iszonyoan eltalalt. Sajnos csak képi
eléizetest sikeriilt szerezni rola, ezért
mds infot nem is tudok adni rola, ér-
iétek be a brillians képpel. (Amiga)

- Kedves szegedi és pécsi olvaséink !

Ezutdn mdr nem kell a fovdrosba,
esetleg kiilfoldre utaznotok, hogy
beszerezzétek szamitogépeiteket és
a hozzd tartozo periféridkat. Feb-

L rudr 22-én ugyanis kétiijabb bolt-"
tal boviilt egyre novekvd orszdgos
hdlozatunk.

A fociszimuldciok a SensiSoccer-nél
megalltak a fejlodésben, ezért
valosziniileg pezsditden fog hatni a
lottyedt softwarepiacra az Ocean iid-
viskéje, a Premier Leage Football,
Szigoran arcade-foci lesz a PLF,
semmi menedzselés, edzdtabor,
hanem csak a bér rugasa a feladat.
Bedllithato lesz a nézépont
(maddrtavlat, vagy oldalnézet) és re-
mek action-replay funkcid is emeli a
szinvonalat. Egy ojfajta passzolési

6721 Szeged, Dugonics u. 9/A.
Tel.: (62) 47-7070
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* jelzé tablaval. Szokas szerint le-
* hetdség van néhany bonusz dolog
begyiitésére is. Ha esetleg gazdankat
szem elé| tévesztettitk, az ‘M’ billentyii
lenyomdsara egy térképet kapunk,
“ 17 dhol megnézhefjik, hogy merre is

am cstiszkal. Osszegezve tehdt egy remek

"o kis maszkalos jatékkal van dolgunk.
Az Ocean mostandban a tucattermékei
mellett szerencsére egyre gyakrabban jelentet
" 4 meg ilyen szinvonalos programokat. A jaték
& dtletei nagyon eredefiek (p?. a continue opci
se semmi), s mindez szinte tdkéletes
! kivitelezéssel parosult. Nem is szaporitom
&= tovdbb a sz6t dicsérd jelzokkel, inkabb ozt
ajanlom: mindenki probalja kil

, nuk, igy a szintkiilonbségek S

SR = | lekiizdésére sziikségink lesz
o b sy B o
kiifondsen igaz Lee-re, az Ocean oj jatékanak Eazt:l?-u r::; '::gg; ” E?(?ﬂl;)f: :r?lboer-
a fdszerepldjére. Lee-t ugyanis egy elég kelle- = 4

i | holdkérossia avri. Azaz g YO9Y @ sintér. Szerencsére azonban
B e 1" n U058, QYO A kéznél van a boseballiténk, amelyet ugrés
nem is annyira ot

L il
'kdzben, a tiizzel tudunk

& k-

hanem inkabb a kuryﬁiﬁi.r igénybe '}

Hiszen amig Lee oz igazak almat alussza, addig ! § venni. Ezen kiviil még
kutydjanak feldll a szér o hétdn, Lee cseppeti& jo néhany kisebb feladatot kell elvégezniink,
sem veszélytelen séfditdl. Ebbdl talan mar min-? mint példdul egy hordot kell guritani a cso- 355

denki kitolalta, hogy rank természetesen aff | forndba, hogy Lee dt tudjon rajta kelni, vagy
kutyus iranyitasa harul. Az introban| | épp az outdkat kell
végignézhetjik, amint egy csendes éjszakan|  megdllitanunk az iskolasokat i
Lee ismét kikel az agyabel, ebiink nem nagy &
oromere, s egy Gjabb séta veszi kezdetét. A
E’ﬂék célin tehat, hogy Lee-t divezessiik épség- =+
en a palya mdsik végére. A haztetdkon s
maszkalva most mar nem szabad felébreszteni =
of, mivel tériszonya van. A képernyG tetején
egy csik jelzi, hogy milyen mélyen alszik. Bz
persze rohamosan csokken, ha Lee-t mondjuk
osszeveri egy kidobd ember, vagy elgdzolja
eqy auto. Az ilyen eseményeket tehat lehetdleg
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DIZZY UTOD 2

WILD WEST
SEYMOUR

A (64 tulajdonosok
valésziniileg is-
merdsként iidvazlik
Seymourt, aki holly-
woodi kalandja utin még mindig a film-
vilaghan kalandozik. Ezittal o Vad-
nyugatra latogat el a filmesekkel.

1. SZINT

Beszélgessiink az utunkba keriilé em-
berkével, aki egy fenyegetd levelet hagy
hatra, természetesen mi vagyunk a
cimzettje. Claratél vegyik el a
tavkapcsolét (REMOTE CONTROL), és
inditsuk el a kis repiilét. Ezt még gya-
korolnunk kellett volna, alaposan
dsszetortiik. Sebaj, vegyiik ki oz elemeket
(BATTERY PACK), jok lesznek még
valamire. Példaul a buszban iicsbrgd em-
ber kamerdjaba (PORTABLE MOVIE CAM-
ERA), amit vigyiink a haz emeletén taldl-
hatd sotét szobaba. Kapesoljuk le a vil-
lanyt és johet a munka. Ha a filmet (CAN
OF FILM) elhelyeztiik a gépben, vihetjiik
is vissza jogos tulajdonosanak.

Vegyik magunkhoz a repiilds
szobdban lévé széfhél az égett papir-
darabkat (SCRAP OF CHARRED PAPER). A
fészerben taldlt zéld magokat (FEW
MAGIC LOOKING SEEDS) pedig antsik a
tragydval feli edénybe.

A pumpat (PLUNGER) a sétét szobaban
haszndljuk oz eldugult mosdonal. Ju-
talmunk egy inditokules (IGNITION KEY).
Abusz mellett alldogalé szellemnek adjuk
a széfhen taldlt papiri, mire vihetjiik is
Clarahoz a virdgot (STUNNING BEGONIA).

Setdljunk ki a helyiséghal, majd vissza.
Eddigre a lany megtaldljo oz elveszetinek
hitt forgatokonyvet (WILD WEST MOVIE
SCRIPT). Ezt, a mikrofont (MICROPHONE),
a reflektort (SPOTLIGHT), o fenyegetd
levelet (THREATENING NOTE) és a fészer
tetején varakozé csapot (GROOVY MOVIE
CLAPPERBOARD) pakoljuk be a buszba és
mar indithatunk is...

2, SZINT

Keressik meg a
sepriit (OLD BROOM) és
az elsé hazban takarit-
sunk ki, jutalmunk egy
vonatiegy (RAIL TICKET).
Kopogtassunk a zdld
ajton addig, amig meg
nem kapjuk o kartyat
(YOUNG SQUELCHY
BLOB'S RAILCARD) és a
dollart (SHINY U.S. DOL-
LAR). '
Az eziist kulcsot (SILVER §
KEY) tegyiik fel az drdhoz (3-szor
tiizgomb). A legutolsd hazban csindlias-
sunk magunkrol fényképet (PASSPORT
PHOTOGRAPH) a fehér ajtondl, amit a
széken il6 embertdl kell elkérniink. Amig
nem sikeriil, mindig visszamehetiink
soporni, Ojabb egy dollarért. A
tényképen, a kartyaval és a jeggyel
szélljunk fel a vonatra...

3. SZINT

Sétaljunk el balra a sinek mentén, mig
meg nem talaljuk oz drdogszekeret
(PIECE OF TUMLEWEED). Dobjuk be a
mozdonyba, a kis kocsirél vett szénnel
(PIECE OF COAL) egyiitt. A kocsiban tala-
lunk egy ollét (PAIR OF SURGICAL SCIS-
SORS), egy ragtapaszt (ELASTOPLAST) (el-
sdsegély-csomagban) és egy harmonikat
(HARMONICA).

Ugrdljunk fel a vagon fetejérdl jobbra,
és altassuk el a kigyét a hangszerrel. A
csakany (PICKAXE) segitségével fejtsiik ki
az aranybanya bal szélénél a padlot.
Vigyisk magunkkal az ollét is, amiért eqy
femdetektort (ORE DETECTOR) kapunk.
Feliutni a madr ol ismert szellem segit-
ségével tudunk. A banya jobb szélén meg
is hallivk a csipogé jelzést, itt eqy
aranyrogot (GOLD  NUGGET)
szerezhetiink. Vegyik meg az dreg cow-
boytol a védrdt (BUCKET), majd ragasszuk
be az aljdn lévé lyukat a ragtapasszal.
Essiink le a vizhez gy, hogy fargyaink
kozott a vodor az elsd helyen szerepelien
(lent mar nem cserélhetiink).

@ °
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Ezutdn a vizet tolisik o
mozdony elejébe és gydjtsuk be
az alagit elétt eldobott szivar (SMOUL-
DERING CUBAN CIGAR) segitségével...

4. SZINT

A minket fenyegeté bandita, jobb
szorakozdsa nem lévén, felrobbantotta
eléttiink a hidat. Essiink le az ireghe a
biztositotiivel (SAFETY PIN) egydt. Itt egy
furcsa emberkével talalkozunk. Vegyiik
magunkhoz a whiskyt (CARTE OF
WHISKY). Nézzik meg a halott indian
sirjat, majd menijiink be az utolsé satorba.
Jutalmunk két karra haszndlatos
oszogumi (SET OF WATER WINGS). A
kozépsd sator elé tegyiik le a whiskyt. A
sirrol emeljiik el a békepipat (PIPE OF
PEACE), és adjuk a kozépst sator tulaj-
donosanak. Az Gszégumi segitségével
menjiink dt a vizen és szedjiik fel oz dsot
(STURDY SHOWEL). Assunk a sirndl. Az it
szerzett bart (ANIMAL SKIN) tegyiik oz
aso helyére, és sziireteljiik le a termést
(HANDFUL OF STRAGE CROP). Ezt is adjuk
be a kézéps satorba a békepipa mellé,
mire a jobb oldali satorbél szdba elegyed-
nek velink. Végre rabizhatjuk a banditat
az indidnokra. Sikerrel teljesitettiik
kiildetésiinket...
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COUNI

Nemrég késziilt leiras az Acces legijobb kaland-
jatékarol, az Amazonrol. Most egy kicsit visszautazunk
~az idgben: néhany éve, amikor még kevés PC volt
hazankban, s oz sem VGA-val... Akkortdit jelent meg
a (D Amigara és PC-re. Megvizsgdltam a "szakirodal-
mat", s észrevettem, hogy még nem jelent meg leirds
errdl az igen szép kort megért klassz jatékrol. Bar oz
iranyitas még nem eléggé kifinomult, de elfogadhato.
A menirendszer egy icipicit hasonlit a Lucasfil-
mekéhez: alul az igék, feliil o kép, o kép felett
pontjaink szama, s az idd. Look: nézni; Open: nyitni;
Move: mozgaini; Get: felvenni; Use: hasznélni; Goto:
menni valahova; Talk: beszélni; Taste: izlelni;
Travel:utazni. A 1/0 meniit az F gombbal tudjuk
vilasziani.

Keretsztorija valdjaban nincs is: egy korhdzban
ébrediink, szornyi fofajassal, semmire nem emlék-
sziink, csak emlélfoszlanyaink vannak. A hely inkabb
egy bartonhdz hasonlit: szétlan rok, keszos falak,
semmi ellatds.Valahol itt kapesolodunk be a jatékba...

Miutan felkeltink, nézzik meg a betegkartyankat
az agyon, mire emlékfoszlanyok kezdenek derengeni
eqy orvosrdl, amint magyardz az dgyunkndl. Folytas-
suk ténykedésiinket valami hasznossal: vegyik fel a
foldrél a badogesészét, majd oz agy alél a kulesot.
(sapjuk le a korsaval a falon méaszkald bogarat, majd
amikor elhalad oz ajtonk eldtt az drnyek, szélitsuk
meg. Most egy beszélgetés kivetkezik, amiben o
kovetkezd igéket hasznalhatjuk: Help:segitséget
kérni: Hassle: vitatkozni; Pleasant: udvariasan
beszélni; Bluff: hazudni; Ask about: kérdezni valakird,
ahol ismert nevek koziil valaszthatunk; Offer:
iizletelni; Leave: elmenni. (sak annyit mondhatok,
hogy igyekezziink kiszedni az dsszes nevet az il-
letéhl, amit tud, ezért probaljunk végig minden
stilust.

Tehat az 6rnél tartottunk: Ha mélyebben
elsevegiink vele kideriil, hogy bogérev - dgyhogy
ajanljuk is fel neki az elbb fogott bogarat, amiért
cserébe valami gyands kajat hoz. Vegyiik fel a tdlea
melldl a kést, majd oz ablok alél a vezetéket. Feszitsiik
fel az ablokot o kés segitségével, majd irdny a
parkany. Masszunk el o 2. ablakig, nyissuk ki és
ugorjunk be rajta. Hagyjuk el ezt a szobdt is, s igy
kijutunk a folyosora.. Most siiriin mentegessetek, ugya-
nis az &r mindig kéroz oz emeleten, s igy sokszor olyan
helyzethe keriiliink, ahonnan nincs menekvés, ezért
megprobalom érthetGen leirni, hova menjiink az eme-
leteken. Most a masodik emeleten vagyunk, oz alsé
vizszintes folydson. Ennek a jobb oldali végében taldl-
hatd a raktar: emeljiink el egy lepedat, s az ollét. Ha
evvel megvolnank, osonjunk el a felsé vizszintes
folyaséra, s nyissunk be a nagy kérterembe. Innen
vegyik fel a CPR dummy babat, s a foldrél a fogast.
Hogy ne bukjunk le, még fél eqy eldtt jussunk vissza
u cellankba, s fekiessik oz dgyunkba o miianyag

babét. Miutdn végeztiink ezzel a hadmiivelettel, ke-
ressiik meg az alsa folyésa bal végén Barney szobaidt,
aki -- mint késtbb kideriil -- megszokatt a kérhazhl.
Toljuk el o falon o képet, olvassuk el o falra irt
jegyzeteit, tleteket kaphatunk a menekiiléshez. De a
lényeg a parndja alatt van: egy kules, ami egyben a
szabadsagleveliink... Keressik meg oz iivegablakes
szobdt, ami mdgott egy ember szenved. Beszéljiink a
tavbeszéldbe, s janljuk fel neki a lepeddt, mire haj-
landd szoba allni velink. Kérdezzik ki mindenrdl,
mire kideril, hogy 6 egy kelefi diplomata volt, de
itjaban lehetett magasabb személyeknek. Barneyrdl
elmondija, hogy dllitélag talalt egy National
Geographicot, amiben a korhaz alatti katakom-

DOWN

barendszerrdl irnak. Hogyjuk is el o 2. emeletet,
menjiink le oz elsdre.

Keressilk meg azt a mijtdt, ahol egy doboka tabla van
a falon, s hiizzuk ki belgle az orvosi szikét. Keressiik
meg azt a miitdt, ahol egy doboz van, s benne egy
elemlampa. Ha ezekkel megvolnank, keressik fel a
doktort (szintén elsé emelet), s beszélgessiink el vele
eqy kicsit a szike segitségével. Kérdezziik ki minden-
kirdl, de a leglényegesebb, hogy megtudjuk annak a
nevét, aki minket ide juttatott. Ezt a kivetkezdképpen
érhetjik el: Bluff, Help, Hassle, Hassle. Ha evvel
megvolnank, vegyik le a falrdl a képet, olvassuk el a
kodszamot alatta, toljuk el a kényveket a polcon, s
nyissuk ki a széfet a kod segitségével. A pénzt ter-
mészefesen vegyilk magunkhoz. Ne felejtsik el
felvenni oz asztalrél a slusszkulesot, s beleolvasni az
djsagha s az iragépben lévd levélbe. Irany a 3. emelet,
ahol keressik meg a raktdrt (figgdleges folydso).
Vegyiik fel a feszitdrudat, feszitsik fel o ladat, s
vegyiik ki beldle a hegymészcuccot. Ja, itt talalhatok
az omindzus National Geographic-ek is.

Ugyancsak ezen az emelefen menjink be az
dlizébe, s a nalunk lévé kuleesal nyissunk ki oz egyik
szekrényt, vegyiik ki beldle dolgainkat: irattdrcankat
és egy csomagot. Hozzuk le a rongyot a padrdl, s egy
djabb kulcsra lelink, amivel egy masik szekrénys
nyithatunk ki, s egy pér csizma tulajdonosai lehetiink.
Végre! Irany a féldszint, s nyissuk ki oz ajtt kulcsunk
segitségével... o kazanhazha jutunk. Nyissuk ki a
telefonvezetékes dobozt, s vagjuk el a drotokat az
olloval!l Toljuk félre a szenet, vegyik ki aléla o
estkanyt, s vagjunk egy lyukat a folba. Labirintus
kovetkezik, ami nem valami megerdlietd. A lényeg,
hogy jobbra s lefelé induljatok el. Ha minden jol megy
eljutunk egy bortdroldba, ahol egy hulla fogad.. Néz-
zik meg a vért, mire jabb emlékfoszlanyok tiinnek
eld emlékezetiinkben... Mc Bain szobdjban ilink,
valaki ranknyifja az ojtot.. Az arcat nem latjuk, de
kétségtelen, hogy Mc Baint jott kivégezni. Bardatunk
harom lévést kap, mikézben ezt orditi: Kapd el a
Skorpiot!!

Visszatérve a jelenbe: nyissuk ki a ladat a pajszer
segitségével, s vegyiik fel a bort, mojd a faldrél a
rongyot. Toljuk el a ladat a fal mellél, tordljik meg a
tablat a ronggyal, olvassuk el rajta a szdveget, amibal
kideriil, hogy a gyors menekiilés érdekében oz alko-
holcsempészek egy titkos kijaratot készitettek a tenger
felé: oz iivegtarolon 4 iiveget kell megnyomni. Ezek a
kovetkezok: elsd sor, elsé iveg, 2/4, 3/3, 4/3. Ha
megnyilt o hordd-ajtd irany a szabadba... Masszunk
fel a sziklafalon a csizma segitségével, a szirt tetejére
dobjuk fel a hegymadszészerkat, s mi kisszunk fel . A
krhaz eldtt allunk, két kocsi tarsasagaban: Nézziik
meg az eqyiket, mire tjabb emlékeink tornek eld: Mc
Bain szobajabel kiugrottunk az ablakon dt.. egy kocsi
join, s eliit benniinket. Egy fehér ruhas alakot is latunk
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a masik auté magott. Szdlljunk be az autéba, s irany
az otthonunk!

Otthon. Toljuk el a parndt, s vegyitk ki aléla a
kulesot, majd nyissuk ki vele o madar kalitkajat, s
adjunk o papagajunknak egy kekszet az asztalrél,
mire & elejti a fiokunk kulesat, s mi felvehetjik azt.
Nyissuk ki a fidkot, olvassuk el a benne levé papirt,
ami a CAD rendszer kodszavdt tarfalmazza. Toljuk el
a novényt, nyissuk ki a széfet mdgatte, § maris miénk
a CAD. Nyissuk ki o konyhaszekrényt, vagyiik ki beldle
o szerelkészletet, majd vessiink egy pillantdst a
foldon heverd képre, s hagyjuk el lakasunkat. Utaz-
zunk McBain lakasra, s foljuk el a pajzsot a szobron.
Vegyiik fel a kulesot az asztal melldl, helyezziik be a
szoborba, mire a kalyha elmozdul, s egy computert
talalunk mogatte. Kapesoljuk be, nézziik meg a
képernydiét, majd vegyiik fel a robbandszert a jobb
alsd részérdl. Tegyiik el o konyvespolcon taldlhato
dobozt, majd toljuk el a szekrényt, s o magétte lévé
széfet robbantsuk ki egy Explosive segitségével.
Vegyiik ki innen is a dobozt a dossziékkal, majd rakjuk
el az asztalon taldlhato papirt, s analizaljuk a CAD
segitségével. A papiron erds nagyitasnl egy név tiinik
fel: Rachel Akure... Ha evvel megvolnank, irdny Lisa,
akivel beszélgessink el mindenrdl, de legfiképpen
segitséget kérjiink tdle.

Repiiljiink Izraelbe, s az ot [év terroristanak ojnl-
junk fel 500 dollart, a dossziékat és beszélgessiink el
vele is mindenrél (hazudds eldtt nem drt menteni).
Jutalmunk egy mérgezett nyilacska. Irany Egyiptom,
repillével. Iit egy sikatorban kétiink ki, ahol a kévet-
kezoket tegyiik: nyissuk ki a szemetest, s méasszunk
bele (kdzben vigydazzunk; nehogy elkapjon minket az
itt jarkdld nehézfic). A szemeteshél dobjuk meg oz 6rt
a nyilacskaval, mire  eldjul, s mi ki tudjuk kérdezni
(mindenrél!!) Megvan o Black December ter-
rorszevezet cime. Irdny az a hely! Eleg fura egy
kornyék. Vegyiik fel o katapult melldl o kovet, o
fadarabot, majd oz utébbit hasznéljuk o katapulfon.
Hizzuk meg a kart, tegyik be a kivet a katapultha,
s amikor jonne az 6r akadékoskodni, tiiz! Meniiink be
o kdvetkezd szobdba, s bijjunk el a szamitagép mage.
Rakjunk egy robbanészert a computerre, s dgy idozit-
siink, hogy az 6r robbanijon. A széffel ne is probalkoz-
zunk, majd késtbb visszatériink ra. Analizdljuk a fotot
a (AD-al, amit az &r kezében taldlunk. Nézziik at a
CAD -ban Jacke és Carlos adatait. Irany Barcelona!
Carlosnak adjunk pénzi, mire egy tolvajkulcshoz ju-
tunk. Elébb beszélgessiink el vele (Bluff, Bluff, Pleas-
ant, Help), s ezutdn kérdezhefjiik &t mar nyugodian
mindenrdl. Térjiink vissza a Fekete Decemberhez, s a
tolvajkkulcesal nyissuk ki a széfet, s analizaljuk a
CAD-al oz iizenetet....

Irny Itdlia! A Golden Desire barban talaljuk ma-
gunkat a barpult elétt, két or tarsasagabnan. A pulion
heverd Gjsagot olvassuk el, majd [épjiink be  bar belsé
termébe, ahol egy hidnyos dltézeti holgy béjaiban
gyonyorkadhetink. Varjuk meg, amig a kidobd fii
elhizza oz ajtd eldl a csikot, s akkor osonjunk be oz
dltozdbe. Ha bejuiottunk tegyik a kivetkezdket:
vegyik le az ajté tetejérdl a kulesot, aminek o segit-
ségével ki tudjuk nyitni oz ékszeres dobozkdt. Nagy
meglepetés: o dobozban egy masik kulesra leliink,

amivel viszont a fidkot tudjuk
kinyitni. A fiokban egy
levélre lelink, amit
analizaljunk

is @
CAD-el.
Vegyiik
fel o dobozt

a foldrél,
majd keressiik
fel o barost, s
beszélgessiink el
vele mindenrél! Ha
evvel is megvolndnk,
irany Buzz Brehenev. Ajanl-

junk fel neki 300S-, majd
kérdezziik ki mendenrél (2 *Hassle
eldtel). Miutan megtudtuk Scorpio
cimét, keressiik fel 6t. Kérdezziik ki mindenrdl, majd
tavozzunk. A CAD-iinkdn egy tizenet vér Lisatol: olvas-
suk el, majd keressiik fel Romaban. Hasznos infot ad
Quinnékrél, akiket Romdban talalunk meg. Beszél-
gessiink el velik, mojd mentsiink dllast, s irany o
Colosseum, ahol Ababashhal talalkozunk. Persze
kelepcébe csaltak benniinket! Egy cellaban, fejiel le-
felé logva egy tigris tarsasagaban talaljuk magunkat.
Vérjuk meg, amig leszakad a kétél, majd sétdljunk be
a ketreche, s amikor utdnunk jon a cica, fussunk ki, s
hizzuk meg a kart, mire o figris bennragad. Mozditsuk
el a csontokat, vegyik ki aléla a kampét, s a foldrél a
kotelet. Dobjuk fel a faloromra a kételet a kampéval,
s masszunk be az ablakon, ami mdgdtt egy kin-
z6kamra dll, s benne egy rab. Vegyik fel a sarokbél
cuccainkat, majd a rab mellsl a botot. Olvassuk el az
Ujsagot az asztalon, hizzuk el a foldon heverd zacskot,
s szedjiik fel oz alatta lévd képeslapot. Analizaljuk az
utobbit a CAD-el, s keressik meg rajfa a kis fekete
pontot. Mieldt elhagynank a szobat, vegyiik magunk-
hoz a fénymasolatokat az aszialrdl, majd nyomjuk
meg a rab jobb térde mellett lévé kovet, majd a
megnyilt qjtét nyissuk ki, s tavozzunk. Olvassuk el a
CAD-iinkn kildastt iizenetet Lisatol, majd irdny Bel-
grad, Jugoszlavia.

A vonaton szediiik fel a telegrammot, amit Gina irt
Juckalnak. Menjiink el a lakokocsikig, s nyissunk be
az elsébe: egy hulla fekszik a poggydsztartoban...
Keressilk meg a papot, azaz a reverenddba olfozott
Juckalt, a féterroristdt. Beszélgessiink el vele (nem drt
eldtte menteni, majd Bluff), menjiink at a mellette lévé
lakékocsiba, varjunk egy percet, s térjiink vissza Jackal
halokocsijaba. Az altatokat (knockout pills) tegyiik a
kajajaiba, mojd hizzunk vissza a mésik kocsiba. Ismét
varjunk egy kicsit, majd nézzik meg mi tortént
baratunkkal... Vegyik magunkhoz oz akiatdskat
100.000 S-al, majd a ficko ruhdit is! Ne felejisiik el a
poggydsztartobol kivenni a szerelokészletet. Keressiik
meg a poggydszkocsit, s az elobb szerzett készlet
segitségével nyissuk ki a nagy fekete poggydszt, s
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vegyik
ki beldle a
robbandszert...
Mér meg is érkeztink
Parizsha. Gindnak hazudjunk
(Bluff), majd adjuk at @ 100.000 S+t
(Attache), erre Gina lekisér valami gyands
helyre minket, mi pedig szabadon iigykidhefiink.

A csatorndban vagyunk. Menjink be o mésodik

szobdba, majd vegyik fel a sarokbél a fogaskereket,
s vigyiik el oz elsé szobaban lévé gépezethez, s he-
lyezziik fel rd. Ha evvel megvolndnk, inditsuk be o
gépet a kapesolokkal, s irany a mésik szoba, ahol a viz
dtjat eltorlaszolta a gdt, s mi szabadon dtkelhefiink
rajta a mésik oldalra. Menjiink fel a létran, s egy egész
kulturalt szobaban taldljuk magunkat. A jobb oldali
ajtora rakjuk fel a plasziikot, s vérjuk meg, amig
berobban az ajto, majd menjiink be. Bent toljuk el az
elefantot, s nyomjuk meg a mogotte léve kovet..
Elérkeztink o jaték végéhez: a csavarhizonkkal
(screwdriver) csavarjuk ki a 4 csavart a bomba hat-
lapjarél, majd o vezetékek mellet lévé kapesolokat
llitsuk at: a piros melletti pdcok lefelé dlljon, a kék
jobbra, a zld melletti pedig balra. Ha evvel megvol-
nank, vagjuk el a vezetékeket o drétvagé segitségével:
eldszor a zoldet (alsd), majd a pirosat, s végil a kéket
kozepen... Egy kis utéjaték: fény deril a Mc Bainnnal
toltott este minden szerepldjének kilétére. Lisa is lele-
plezédik (szép kis meglepetés), s a Black December
terrorszevezet lebukik.
Ha a Countdown mostanaban jelent volna meg,
biztosan nagyobb hire lenne. A sztori klassz, a
kalandétletek primak, de egészében még kicsit kifor-
raflan. Mindenesefre amig a Maniac Mansion 2-re
varunk, ez is megteszi.
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'C-64 magnosok figyelem!

A legiijabb kazettds programok megrendelhetok a Proszolg-tol

PROGRAM

ALIEN STORM

ALIEN WORLD

AMAZING SPIDERMAN

ATOMIC ROBOKID

BACK TO FUTURE Il

BACK TO FUTURE Ili

BADLANDS

BARBARIAN 2

BASKET PLAYOFF

BATMAN MOVIE

BATTLE COMAND

BETRAYAL

BEVERLY HILLS COP

BIG GAME FISHING

BLACK HORNET

BLUE ANGELS

BOBO

BOD SQUAD

BONANZA BROS

BUDOKAN

BUFFALO BILL'S RODEO

CABAL

CATALYPSE

CHAMBERS OF SHAOLIN

CHAMP. EUROPE FOOTBALL

CHASE H_ Q. Il

CHIP'S GHALLENGE

CHUCK ROCK

CISCO HEAT

CLIK CLAK

COOL CROCK TWINS

COOL WORLD

COVERGIRL STRIP POKER

CRACK DOWN

CREATURES

CREATURES 2

CROWN

DARKMAN

DAYS OF THUNDER

DICK TRACY

DIE HARD 2
QOUBLE DRAGON 3

DYLAN DOG
DYNASTY WARS
ELVIRA ARCADE
EXILE

EXTREME

FIGHTER BOMBER
FINAL BLOW

FINAL FIGHT

FIRST SAMURAI
GEM'X
GHOSTBUSTERS I
GOLDEN AXE
GREMLINS 2
GREYSTORM
GULDKORN EXPRESS
HAMMERFIST

HOOK

HUDSON HAWK
IMPOSSAMOLE
INDIANA JONES 3
INDIANA JONES IV
INDY HEAT

IRONMAN OFF ROAD RACER
JONNY QUEST
JUDGE DREDD
KATAKIS

LAST BATTLE

LAST NINJA II

LAST NINJA I1I
LOCOMOTION

LOGO

LOTUS ESPRIT

LUPO ALBERTO
MANCHESTER U. EUROPE
MECHANICUS

MERCS

MIAMI CHASE
MIDNIGHT RESISTANCE
MONTY PYTHON'S F.C.
MOONFALL
MOONWALKER

MYTH

N.A.R.C.

NARCO POLICE

NAVY SEALS
NEURONICS
NEVERENDING STORY Il
NIGHTBTEED
NIGHTSHIFT

NINJA RABBIT

NINJA RABBIT 2

NINJA SPIRIT
OPERATION THUNDERBOLT
OUTRUN EUROPE
OVER THE NET

P. P. HAMMER
PITFIGHTER

PLOTTING

POTSWORTH
PREDATOR li

PUZZNIC

R-TYPE

RAIBON ISLANDS

RBI BASEBALL I

RICK DANGEROUS Il
ROAD RUNNER '91
ROBOCOD - JAMES POND II.
ROBOCOP

ROBOCOP 2

ROBOCOP 3
ROBOZONE

RODLANDS

ROLLING RONNY
RUBICON

SHADOW DANCER
SHADOW OF THE BEAST
SHUFFLE

SKULL AND CROSSBONES
SMASH T.V.

SPACE CRUSADE
SPACEGUN

SPEEDBALL 2

SPIKE THE VIKING

SPY WHO LOVED ME
ST. DRAGON

STEG THE SLUG

STONE AGE
STORMLORD 2
STRATEGO

STRIDER 2

SU SWEET

SUMMER CAMP

SUPER SPACE INVADERS
SUPREMACY

SWIV

SYSIPHUS II

TEENAGE TURTLES li
TERMINATOR I

THE ADAMS FAMILY
THE BLUES BROTHERS
THE JETSONS

THE SECOND WORLD
THE SIMPSONS

TIME MACHINE

TOKI

TOP CAT

TOTAL RECALL
TRANSWORLD

TURBO CHARGE
TURBO TORTOISE
TURRICAN

TURRICAN I
VENDETTA

VOLFIED

WACKY RACES

WINGS OF FURY
WINTER CAMP
WINTER SUPER SPORTS '92

WRESTLE MANIA

Minden jaték utantdltés, turbds
valtozat! Egy program ara 200 Ft,
amely magaban foglalja a kazetta
arat is! Minden jaték kilon kazettan
talalhaté! Szallitas utanvéttel a
megrendeléstél szamitott egy héten
belll torténik, a postakéltség a
megrendelét terheli! Varjuk meg-
rendeléseiteket a kovetkezd cimen:
'PROSZOLG

1399 BUDAPEST PF: 636

Ne felejtsétek el a megrendelesrej

rairni: KAZETTA!

PC-re, AMIGA-ra és C64-re a legijabb és legjobb
programokat megrendelheted a PROSZOLGTOL.
Ha bélyeggel ellatott valaszboritékot kiildesz,
listat kaldink! Kérjiik pontosan tiintesd fel
géped tipusat és a hozza
tartozo periférididat!

Feladé: Kovics Béla

—
o

AZ ELOFIZETOK
A LAPPALEGYUTT MINDEN
HONAPBAN MEGKAPJAK A

LEGUJABB PROGRAMOK LISTAJAT.

e —

PROSZOLG

1399 BUDAPEST,
POSTAFIOK: 636
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| Az alabbiakban az 576-KByte
| Szimitdstechnikai Magazin koz
I véleménykutatd korkérdésé

-
olvashatod. Kérjiik, figyelmesen |
olvasd végig a kérdéseket, majd a |
éleményednek leginkibb meg- !

| feleld vilaszt karikdzd be. Ahol nem csak egy valaszt érzel helyénvalonak, ott tbbet is megjeldlhetsz. Amennyiben sziveden viseled
| @ magyar szimitogép-, és szoftverpiac igyét, és még egy sorsoldson is részt akarsz venni, kiildd el ezt a kérdGivet kitdltve az 576 |
I KByte cimére: 1389 Budapest, Pf: 132. A sorsoldson eredeti programokat nyerhetsz, ezért feltétleniil jelold meg szimitogéped |
: tipusdt. A nyereményekrdl az Gjsagbol értesiilhetsz. |

1. Szamitdgéped tipusa?
A. Co4

B. AMIGAS00

C. PC 286

D.

D.

PC 386
egyéb (azaz: )

2. Kiszerelése?

A. alap (floppy, TV...)
B. hévitett (monitor, memériab&vitd...)
C. Full-extra (hangkartya, HD-RAM...)

|

|

I

|

I

I

I

|

I

I

|

|'3. Ha tervezed, akkor

I milyen szamitogépet kivansz
| vasarolni a kizeljovoben?

| A Maradok a réginél

I B.Co4
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
I
|
|

C. Amiga 500
D. PC 286
E. PC 386 F. Egyéb (azaz: )

4. Kedvenc programjaid?
A. Jaték
B. Felhasznaldi (rajz, szovegszerkesztd)
C. Egyéb (azaz )

5. Honnan szerzed be a programjaidat?
A. Szamitastechnikai boltokbdl

B. Programmdsol6 Szolgilatoktol
C. Klubokbdl

[

6. Mennyi pénzt aldozol
programokra havonta?
A. 0-100Ft
B. 101-500 Ft
C. 501-1,000 Ft
D. 1,001 Ft felett

7. Mia a tapasztalatod a
NEM EREDETI jatékokr6l?
A. Csak jo tapasztalataim vannak
B. Néha bosszisigot okoznak
C. Gyakori a hibds koztiik
D. Egyaltalin nem vagyok megelégedve veliik

8. Vettél-e mar
EREDETI programot valaha?
A. Soha
B. Ritkan
C. Tobbszor
D. Csak azt veszek

9. Mi jut eszedbe
az EREDETI programokrdl?
A. Megbizhatdsig, amit meg kell fizetni
B. Szép boritd és kézitnyv
C. Tal driga
D. Minek az?

10. Mennyi pénzt dldoznél egy EREDETI
programra, ami
minden igényedet kielégiti?

A. Nem vennék

B. 500 Ft-ot

|
C. 1,000 Ft-ot '
D. Akdr 2,000 Ft-ot is, ha olyan jé

I
I
11. Milyen kategdriaji programra
kiltenél a leginkabb? I

A. Kaland I
B. Akcié |
C. Logikai |
D. Stratégiai |
E. Szimulator |
F. Egyéb (azaz )|
12. Honnan értesiilsz a '
megjelend 4j programokrdl?

A. Ujsigbdl (név szerint: )

B. Televiziobél (mlisorcime: )

I
I
I
I
13. Egyéb megjegyzésed (pl. szivesen |

latndd-e magyar nyelvii programok |
megjelenését, sth.) . ............. |

13+1. Lenne-e kedved és tehetséged '
egy programoz6i gardaban dolgozni, |
mint grafikus, zeneszerzd,
vagy mint programoz6? |
A Nem I
B. Programozdként l
C. Grafikusként :
|
I

D. Zeneszerzoként

Neved, cimed 65 CletlMorolE. & o ouaen o & 5 wiaranmms arivie s 61 o ssTerayersls o 5 aliiees s a5 s © e Tlkers wme & o ealre

___________________________________________ J

Elofizetési

MEGRENDELO

El6tizetési dij: negyed évre: 380.-Ft (A
félévre: 760.-Ft [
egy évre: 1,520.-Ft [

Megrendelem az 576 KByte cimd lapot . . . . . . . példanyban
Megrentell TEVEE. - « vt s v v v oignd s 2ol SRR o
G 33 0ol 55 5 s 500008 5 50005 § SO RRT O E00 H0A # & 29
.................................. [ranyitoszam:

Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot
boritékban az alidbbi cimre feladni
sziveskedjetek:

576 KByte
(COMGAME GMK)
1389 Budapest
Postafiok: 132

576

1993 MARCIUS / IV. EVFOLYAM



Konami. Azt hiszem ez a név nem mond sokat
a P(-tulajdonosoknak. Enis kételkedve néztem
bele elsé jatékukba, a Batman Refurns-be. El-
sosorban a mérete miatt keltette fel érdek-
6désemet: 17 mega. Ami ekkora, abban kel
hogy legyen valami... Egy kicsit azonban
csalodtam benne. A grafikara nem lehet
panasz, oz animacid is klassz, de a jatékmenet
nem oz igazi. Mindenesetre - gondolom - van-
nak olyan Batman megszdllottak, uklkszwesen
kutyulnanak vele egy
kicsit, nekik szanom
ezt a rovidke kis is-
mertetot. A sztori a
filmbal ismert Bat-
cave-hen kezdadik,
hésink odujdban.
Kériilotte mindenféle .
gyands computer, meg

technikai talany. Béveb-
ben: a jaték mrnyllusu
egyedil oz egérre kor-
latozodik, s a batman- |e|venyt a képernyd
killgnbaz ponfjdra mozgatva tudunk ezt-azt
cselekedni (ilyenkor az ikon pirosra valt). Az
Esc-vel léphetiink be az |/0 meniibe: Save
game - ments; Load - félts; Return fo Game -
vissza a jdtékhoz; New game - 0j jaték; Exit -
kilépés; Advance 1 hour - 1 érdt varni. A jaték
napokra fagolodik, és feladatainkat is naphoz
és ordhoz kotdtten kell végrehajtani. Tehat
valahol a barlangban tartottunk...nézziik-meg,
mit tehetnék itt: Wayne Mayor: alvés, irany a
kivetkezd nap. Vault: Itt bijhatunk egy masik
denevérruhdba, ha a mostani mar elrongyo-
lodott, illetve szerelhetjiik fel magunkat fegy-
verekkel (utility belt computer): Ha ezt véloszi-
juk, ki kell jelolni mely fegyvereket viselik
magunkon. Grapple: kétéllovs, a hdzakon vald
mdszkalasokhoz; Gauntlet: kesztyii, nem art ha
van a kotélmdszasnal; Rope: kotél, lee-
reszkedéshez; Lockpick: alkulcs; Batarang
(normal, Bolo s Sonic): bumemng, Smoke s
Knockout Gas: mérgezé gazok; Scanner: scan-
ner, keresé. Ho megvolndnk 8 dolog
kivﬁlusztﬁsévul, Exit, majd Leave vault, s
megint a barlangban dcsorgunk. Main Com-
puter: a szamitogépiink, nézzilk miket talalunk

o o
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itt: News broadcast: napi hirek, innen tudhatjuk
meg miféle gondok vannak a vérosban, s hova
mehetiink rendet tenni; Biographical database
ennek a gépnek tobb meniipontja van: Ci
officals: a vros vezetdinek neve arckép-
pel és pontos leirassal; Business
leaders: mint az eldbb, csak az
iizleti élet személyeivel; Know ¥ -~
criminals: ismert biinfettek; Per-
son to watch: vizsglati fogsagban lévé
személyek. Ha visszaléptink (exit) a ,
szamitogépek kozé, valasszuk a S e
videot: itt filmeket tekinthetiink e

meg, amikhez a jaték sordn ju-
tunk. Play; lejatszani, exit: ki. Evi-
dence: egy nalunk lévé targyat igy
sorolhatunk be az dllomanyba:
enter: besoroldsa; view: megvizs-
galasa; exirapolat: kive- &
titése. Ha visszalépink o &
barlangba a gépek kozil,
egy 0t marad még: a gardzs (go- W8
rage). Batman beiil o kocsijdba, és

a varoshan szaguldozik. A kocsiban
a kovetkezdket valoszthatjuk:
Eject: kiugrds (=halal); itt is
van TV-hirads, illetve a | :
|?nkyrg:ku féll‘l(ép. (Hli 4 hang \ zene_{ ! t : ! i !
dickeljink a célpontra (al- * e e
Iulﬂbuln oda, umeplyik helyszin nevét a TV-ben é S Y J J Lf
bemondidk), s maris oft vagyunk. Batman al- Ssszesen |
taldban egy fetét valaszt maganak, ahonnan

killonféle kotelekkel Ieereszkedhetunk llletve

’ Amig.l! C-64] Pc
B st e - o
D ol | | =

bunyo mikizhen @ képernyé aljdn egy
meniisor_helyezkedik el: oz auid ikonnc, a
batmobilba szdllunk vissza, az easy-normal-
fierce (kdnnyii, normal, automata) -al @ bunyé
szintjét dllithatjuk, és az Gvon most jelen
meg fegyvereink jelei. Ha rajuk -

clickeliink, Batman haszndlja azokat.
Réviden ennyi, amit hirtelenjében dssze

tudtam hozni a Batman Returns -rél. Sajnos
a szfori nem elég pergd oz elején, de aztan
beindulnak a dolgok: elraboljdk a kormanyzo
lanyat, elfeledett biindzak tinnek fel.£s.eze
likvidalasa a mi feladatunk....



A CREST iltal kiadott "Crest
Avantgarde" demoval kezdjiik,
ami lényegében nem mads, mint
a 4 éves sziilinapi demdjuk.
CREST-hez hiven, ismét egy
csticsszuper anyag keriilt
keziinkbe. 11 részbdl 4ll, plusz a
note file. Fellelhet§ benne igen
sok tdgynevezett "worldrecord"
1s, ami sokak szamadra nagyon
sokat dob a demén. ime néhdny
érdekesebb dolog, amivel a
demo rendelkezik:

- Fli scroll, Fli logo mozgatis,
persze mindez sideborderen.

- J6 minGségti interlace kép, ami
a sideborderre is kiér

- GULB (Graphics in Upper and
Lower Border) + interlace scroll
(kb. 4x2-es)

- 6 db 2x2-es megadycp (Dyppi-
nator)

és természetesen még egyéb
érdekes részek, amelyek is-
mertetésétdl eltekintek.

A demo érdekessége, hogy
nagyon sok rész néha kiilonb6z6
formitumokbanjelentkezik be,
pl.: masféle zenét hallhatunk,
madshol van a scoll stb. De ami
nekem el&szr feltlint, hogy az
intro elinditdsa utdn 4atval-
toztatja a directoryt.

Betalalas: 95%

Misodik deménk egy finn csa-
pat, a TOPAZ munkdja, akik az
AFLI bevezetésétsl lettek is-
mertek. A stuff neve "Problem-
child He Knows Me", szintén a

s st

hat6 a maga 9 részével.

- Az els6 rész mindjart valami
érdekességgel, Fli upscroller
benyomdsdval kezdddik. -
Van benne egy nagyon mutaté

Udv mindenkinek, .ismét
itt a demo rovat megujitott
formdban. Az wjsag val-
tozdsit kovetvén én is
kénytelen voltam ezen az
uton haladni, habiar mar

régen gondolkoztam ezen
az ujitason.

A lényeg az, hogy ezentil
(ha ti11s Ggy akarjatok) nem

egy, hanem tobb demo lesz
bemutatva, di6héjban ter-
mészetesen. Az értékelés
1s megvaltozott, mostantdl

~ fogva "betalalas" alatt lesz

és %-os megjelenitésben.
Sokan kérdeztétek, hogy
miért csak kéthavonta
jelenik meg a demo rovat...
Nos, eredetileg havonta
akartuk, de a technika
ordogének kozrejatszasa
miatt az utébbi4 hénapban
esalk’ 2 cikk. jelenhetete
meg. Remélhetbleg ezen
sikeriil valtoztatni és ezen-
til havonta olvashatjatok
kedvenc (BURP!) rovato-
tokat!
Lassuk mai
dozatunkat...

elsd  4l-

3/4 képernyds Shadebobs, ami
C64-en nemrég jott "divatba'.

-Szintén fellelheté egy Dycp
Floffy, amire igen biiszkék, de
nekem személy szerint nagyon
gusztustalannak tiint. Lehet,
hogy csak a demopart igen
hidnyos design-ja miatt, de
summa summadrum, 1gen po-
csék.

- A C64 torténetében elbszor, itt
is lathaté egy 7 szinfi shadeplot.
Egész pofis lett és itt a design is
szinte tokéletes, habir nem
szimpatizilok a TOPAZ
grafikusaival.

- Valamelyik részben van egy
teljesen ocsmiany BRUCE WIL-
LIS kép, ami a részt talin egy
kicsit feldobja az egy writer,
spriteokbdl kreilva.

- Az end part egy 2x2-es border
(fels6 + als6) upscrollert rejt,
amelyalattegy BEERLINE kép
(16 szinii) van.

Betalalas: 70%

Mira ez a két demo fért tar-
solyunkba, tébbet nem irok,
mert akkor mar nem lenne elég
hely a fényképeknek.
Remélhetbleg nincs sok fatilis
hiba, habar ezt a cikket 39 fokos
ldzzal irtam, de nem akartam ma-
radandé karosoddsokat okozni
nektek e cikk hidnyaval...

Ha barmi észrevételed, otleted,
felesleges lemezed vagy bdrmi
haszndlhaté dolog birtokdban
vagy, akkor irj a szerkesztGség
cimére. A boritékra irjitok r4,
hogy DEMO ROVAT vagy
esetleg MR. WAX.

So long...

MR. WAX

@ °
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) i K FEL. A macskaelél menekiljink BALRA és LE, kétszer

BBRA, mu;d LE o kanyvekre, s miutan kivedtik (TUZ) Mordread

fomadasat, FEL. Még mindig nem hagy minket békén, irdny. tehat
BALRA, utdna LE a kupdbo.

A nyikele mancs el6l huzodjunk JOBBRA és TUZZEL ssisk ki a kupa
oldalat. Migtan ki k, dsmét TUZZEL menekilljiink e
: unk a gepunkkel (ug). §

f usszunk FEL és ismét FEL, majd o _
és FEL igyekezzink. Rogjuk be oz -

gil megkdzdhetiink hat o boszival. A sugar elsl ¥
joljunk LE, ‘majd fokrdzziik vissza, BALRA. Most, hogy
GIEN elpurludi szerezzilk meg a gombot: LE és |
kétszer JOBBRA, s gyorsan utazzunk haza (TUZ). Ezek
utdn mar csak a HAPPY END maradt hatra.

tiikron
idetlen

Vari Zoltdn

ssza LE az iitését pedig a

zunon rununk egyenesen

F|uk ke

i ugoﬁ#

u
unkhoz érkezve




SCOREBEES T 1M -

e T T P E oLt e L r;..'u




& GAMEBOY R

Hi Game Boy Fans! Ezennel nemes egyszeriiséggel bejelentem, hogy lapunkban beindult a Game Boy rovat. Bizonyara akadnak, akik értetleniil alnak oz elétt,
hogy keriil egy szamitogépes ijsagha egy ilyen kis ‘kvarcjaték’. Azonban tajékoztatnom kell mindekit egy kétségtelen tényrdl, nevezetesen, hogy kis
hazankban is terjed mar egy Gjabb kér: a Game Boy driilet. Igy hat mindenképp indokoltnak lattuk eme rovat beinditasat. Egyébként azokat, akik e sorokat
olvasva bosszisan szisszennek fel, hogy mar megint értékes oldalakat vesznek el az gépe ell, megnyugtathatom: Game Boyra nem lesznek 8 oldalas leirasok,

mivel erre a gépre nem siiriin jelennek meg pl. Sierra stilusis anyagok. Akkor hat mik is lesznek itt? Nos, leginkabh ismertetdk, ugyanis példaul egy-egy jaték
kezelését teljesen felesleges leirni, mivel kalozkodas hijan mindenkinek meg kell hogy legyen a gyari verziokhoz jaré kézikonyv. Az ismertetdknek viszont
remek hasznat veszik azok, akik vennének gépiikhoz egy jatékot, de még nem dantotték el, hogy melyiket. llyenkor szépen fel lehet lapozni a Game Boy
sarkot, s miutan megvan a kiszemelt jaték, irany az 576 Shop, ahol az itt megjelent jatékok nagy része megvasarolhato. Nem is hizom tovabb az idt, inkabb

nézziik, milyen anyagok vannak erre a hénapra!

Prince of Persia

Juffar a gonosz vardzsld nem elégedett meg Perzsia Trinjaval, de még a Szultdn lanyat is elfogta.
Avardzslo 1 érat adott o hercegnek, hogy dnként engedelmeskedjen, mert ha nem, akkor meghal.
A hercegnd utolsd reménysége most mdr csak a bebdrtinzitt kalandor, akit természetesen mi
alakitunk. Feladatunk tehdt: minél hamarabb kijuini a bértonbél és kiszabaditani o hercegni.

Ez oz akid jaték eqyébként mar elég régi, de Game Boyon csak nemrég jelent meg. A konverziordl
el lehet mondani, hogy a gép képességei miatii kiilnbségeket leszamitva, szinte teljesen ugyanaz,
mint mondjuk az Amiga verzio. A jdtékot ezen a gépen is kiemelkedd animdcis, és szép grafika
jellemzi. A jitszhatdsag még javult is. Ez annak készénhetd, hogy pl. az ugrdshoz kisebb nekifutds
is elég, valamint hogy a palydk végén kodokat kapunk. Akik esetleg még nem ismernék a jdtéko,
azoknak raviden a [ényege: hissiinkkel 12 palydn kell végigkiizdeni magunkat. Minden pélyan a
kidratof és az azt nyita kapcsolt kell megtaldlni. Utunk sordn szémtalan kaput kell szintén
kapesolakkal kinyitnunk, szakadékokat kell dtugornunk, vagy perzsa harcosokkal kell vivnunk. A
jiitékrol egy régebbi szémunkban (1990/7.) mir jelent meg egy leirds, igy most a palydk
megolddsaira kiilin nem térek ki. (Fgyébként sem til bonyolultak.) Azaz egyet, oz utelsat most
mégis megemliteném, mert az egy kicsit fisztdzatlon maradi. Az uiolss, 12. pdlydn a sojdt
tiikarképiink ellen nem szabad kiizdeniink, hanem azonnal rakjuk el a kardof. Ezutdn egyesiiliink
o képmésunkkal, s elmehefiink balra a szakadékhoz. Nyugodtan lépjiink le, ugyanis talpunk alatt
egy hid fog kialakulni. Most mdr csak Jaffarral kell megkiizdeniink, s utdna pedig o hercegndt kell
kiszabaditanunk. A jaték Amigan o kedvenceim kizé pEEEE T T
fartozolt, s Game Boy-on is elnyerfe a fefszésemet. Az 5% ‘ :
egyetlen dolog, ami idegesitefi, oz az idd mildsa volf. :
Ezt azonhan végiil megoldotiom a kévetkeziképp: a *
palyakédok 2., 5. és 6. szamjegyét kicseréltem 1, 8, ¢
0-ra, s igy minden palyat 59 mp-cel kezdtem. Tehat
pl. o 12. pdlya kodjo: 81638074, igy mir gondolom,
mindenki tud boldogulni ezzel oz anyaggal. -

Tiny Toon Adventures

Mindig is szerettem a rojzfilmeket, s azok kizil is leginkdbb o Hanmah-Barbera féléket. gy
fermészetesen szivesen ldtiam viszont az ismerds figurakat a Game Boyom képernyiién is. A
Konami ij jétékaban, a Tiny Toonban is ilyen rajzfilmsztarok bérébe bijhatunk bele.

Babs, a nyuszilény tgy hatdroz, hogy elmegy szinészetet tanulni a szinhdzba, és hires szfdr lesz,
hiszen 6 az isten is arra feremtefte. Ezt meghallva a hdrom vagdny, Buster Bunny, a nydl, Hamton,
a malac és Plucky Duck, o kacsa, elhatirozzak, hogy kiveini fogjak Babs-ef, hiszen tudjak, hogy
az Uil cseppet sem veszélytelen, mivel egy rakas gazficko all leshen, éliikin Montana Max-szel.

A jatékmenet tulajdonképpen a szokasos mészkalos, Mario shilusd, szamialan kincsesladaval
amelyekre rdugorva ériékes dolgokhoz juthatunk. Héseink nemcsak o labukkal vannak felfegy-
verkezve, hanem kiilénbiizé gyiméleskkel, zdldségekkel is tudnak dobdlozni. A jaték kizben
nemcsak rossz fivkkal, hanem bardtokkal is taldlkozhatunk. llyen pl. oz elsé pélydn Dizzy Devil,
aki egy alagutat s majd nekiink. Utunk soran néhany helyen egészen mas stilusi honuszpélydkat
is faldthatunk, mint pl. a futéverseny, ahol akdr a Gyalogkakukkal is megkiizdhetiink, bar vele
elég kevés eséllyel. (Fgyelire nekem is csak egyszer sikeriilt ellene gydizngm, mikor is valdsziniileg
esak célfotdval.) Az ilyen versenyekre néhdny dragaké ellenében nevezhetiink be, s siker esefén
értékes nyereményekef kapunk. A fobb palydk végén fermészefesen mdr off varnak rank o
legkeményebb fidk, Arnold a Pitbull, Armor, Wolverine, s végiil Monfana Max.

; A jaték grafikdja nagyon eltaldlt. A szerep-
4 lok egytdl-eqyig fikéletesen felismer-
heiék, s az animacijuk is szép. Kellemes
zene feszi még élvezetesebbé a szora-
kozdst. Kéiségteleniil az egyik legjobb
ilyen stilusu jaték Game Boy-on.

» 700 3033 teio0

SUPER R. C. PRO-AM

Mindig is szerettem volna egy kis Radio Con- &,
troll-os autdi, de valahogy mindig kimaradt Bg&

az életembdl. Nem gondoliam volna, hagy ez
a kivansigom a Game Boy-om segifségével -

\ ME - 58 e
§ e

fog fez'esﬁ!ni. = T G5
A cimben az R. C fehdt a Radio Controllra BTN

utal. Ebbil fakaddan a palyat féloldalt lasjuk,

s az r'rﬂn{ités egy kicsit furcsa lesz. Néhany kér megtétele utan azonban ezt
megszokhatjuk. A dtékban dsszesen 24 palyan dllhatunk rojthoz. A cél fer-
mészetesen a versenyek megnyerése, de ha benne vagyunk az elsd haromban
(azaz nem vagyunk ulolsk) mdr fovibbjutunk. A palyakon elszérva taldlhatunk
extra alkat-részeket, amelyekkel a kocsink teljesitményét tudjuk ndvelni. Ha a
versenyekben dsszegyijjtitiiik a Nintendo befiit, azaz alul kiirédott a Nintendo
felirat, djabb autor kapunk. Ebbél hérom fajta van: R. C. Racer-rel indulunk, majd
a Speed Demon kéveikezik, s végiil a legjobb, o Spiker, ami utdn mar csak a
Nintendo kupa elnyerése maradi. Ellenfeleink ellen haszndlhatunk hatrafelé bom-
b, eldre pedig rakétdkat. (Ezeket a fegyvereket it kiizben, szintén a pélydrdl
veheijiik magunkhoz.) A versenyben azagun természetesen nemcsak bonus cucok-
kal, hanem ieﬂemeﬂenebb dolgokkal is taldlkozhatunk, Ggy mint viztécsakkal
olajfoktokkal, vagy a kecsinkat lassito hnmnk!emktidésokku[

Egy széval, minden benne van ebben a jatékban, ami ‘93-ban elvrhats.

SUPER MARIO LAND 2 -
6 Golden Coins

Ki ne ismerné Super Mariot a vildg legnépszeriibb
videojdték-figurdjat. (Bar ezt lehet hogy néhdny Sega
tulajdonos vitafja.)

Amikor a Super Mario Land elsé része kijift Game
Boy-ra, eqy ji ideig feldllitotta @ mércét o maszkdlds
jatékok terén. Am nemrégiben megjelent a masodik
rész, s nyugodtan dllithatom, hogy ozt a bizonyos mércét legaldbb a dupldjara, hanem a triplgjdra
emelfe fel. A jdték egyszeriien gydnyérij, s fantasztikus megoldasokat tartalmaz. A jatékban Wario
fogja megkeseriteni az életiinket, aki minden tekinetben ellentéte Marionak. Wario nemesak hogy
kirtigta Mariot a kastélyabal, de Mario Land dsszes teremiményét Mario ellen fordifotta. Marionak
a cimben emlitett 6 aranypénzt kell megkeresnie ahhoz, hogy visszanyerje hatalmét a birodalma
felett. A jatékmenet természetesen a szokdsos: oldalt scrollozé pélyakon kel rengeteg vilfozatos
ellenség kiizétt végigugralni, s kizben o kincsesladakbal értékes dolgokat kifejelni. Azonban a
terep sokkal nagyobb, fibb, és szebb, mint oz elézd részben, s a szigefen olyan sorrendben
kalandozhatunk, ahogy akarunk. Tehdt a jdtékot szinte lehetetlen megunni. A 6 érme - hagy ne
legyen til kénnyii a dolgunk - 6 kiilinbézé vildghan van elrejtve, igy Marionak a viz alatti
iszkdldstol kezdve az Grsétéig szémtalan dologhan kel részesiilnie a siker érdekében. S most jin
az igaz csemege: ha mir idegeinkre ment Mario, Game Boy-unkat nyugodian kapesoljuk ki, s
vegyiik ki o Mario kazettdnkat, ugyanis valamilyen fajta kimentésnek kdszonhefden a jdtékot
kavetkezéinek ugyanoti folytathatjuk, ahol abbahagytuk.

A grafika tehdt remekbe szabott, a scroll szép sima, s a zene is hangulatos.
Nem is tudom, hogy lehet-e ebben a stilushan még jobbat alkotni. De hdt azt
hiszem, majd a Super Mario Land 3-ban meglatiuk.

L) L ]
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TASK FORCIE

Skayo
rossz ér
furcsa, de'u
kor ismeros hangot
hallott a tenger feldl,
amint az Akyra
fedélzetén minden-
napi korsétijat tette.
Gyanijat maris iga-
zolta a hajotél

c : néhiny méterre

S csobbané lovedék.
Ytaku tudta, hogy tdjabb lovések fogjak
koévetni az elobbit. Pillanat alatt végig-
gondolta helyzetét, kidltott, s has-
ravagta magat a fedélzeten: j61 szamolt,
rakéta csapddott be a hdtsoé raktérbe...
majd egy kévetkezd, ami vele is végzett.

_Ismét eqy orckéletl szimuldtort sikerilt

készitenie o Microprosé-nak és ez o Task

Force. Mint a nevébal is kideril, a témdja a Il.

vilighabord Csendes dcedni csafi Amerika és

- Japan kozott. Most it az alkalom, hogy a

legnagyobb Gtkozeteket ti nyerjétek meg a
Guadalcanalndl! Talszdrnyalhatjétok o
legnevesebb parancsnokok stratégiai
képességeit, elveszettnek hitt csatdkat nyer
hettek meg! Remélem sokan kedvet kaptok
egy kis habordsdira a Csendes dcednon -
persze csak a képernydn. Feladatunk nem
egyszer( lovoldozés az ellenfél hajdir,
hanem pontos stratégiai tervet kell kidol-
goznunk, mert csak igy nyerhetjik meg
iguzan profi modon a csatdkat. Mivel még
csak 1942-6t irunk, mindkét fél esélyes @
gy6zelemre, akdr az amerikaiok, akér a
japanok oldaldn szélliunk hajora. A it t6khoz

86- VGA, s minél tabb
fenn-drtiedy 336:05 Gé. S g A Ho mindkét fél flottdja készen dll, o Select

" location-ponttal a csata szinterét hatdrozhat-

EMS. Ho esetleg a hungkﬁnyut szeret
installalni, Install -S -T-vel tehefjik me

Megjegyezném, hogy itt, az Install meniiben
g e - Gélpontot kel kitenniink. Ho megvagyunk, a

érdemes bootdisket késziteni, mert sima
Winchesteres inditdsnal a memdrio

bedllitasokidl figgden kiokadhat o jdtek. M
utdn megtekintettik a Microprose mar-mdr
-~ fogalomma valt log6jdt, s a csoddlatos intrdt,

egy fomentben faldljuk mogunkat. Nézzuk
meg mit is turmlmuz 87 i

anak-

Kezdjik a \fﬂégéré'l: A Quit Task Force"kon g

kilépésre szolgdl. A "Resume Saved Game"-el
elézd dllast tolthetiink vissza. A Simulated
Encounter"-el egy inkdbb csak ldvdldozds
szimuldtorba csppeniink, ami féleg gyakor-
lasra j6. Kovetkezd pont a “Guadalcanal Cam-
pagin”, amivel egy erdisen stratégioi jatékot
dtszhatunk, s végil jon oz igazi csemege: a
"Historical engagement", melynek segit-
ségével torténelmi hiséggel felelevenitett
Csendes dcedni csatdt bonyolithatunk le.

SIMULATED ENCOLINTER

Ha ezt a pontot vdlasztiuk, elsé dolgunk
kijeldlni, hogy melyik fél oldaldn dllunk. Jome-
gam az amerikaiokat vélosztottam, Ggyhogy
leirasom is inkabb az & hadmdveleteikrdl fog
szolni. Ezutdn o kovetkezket ldthatjuk:
“Build American Task Group" és “Build Japa-
nese Task Group". Ezek segitségével a két fél
hadiflottdjdt épithetjik fel o kdvetkezd
médon: a data pont alatt |athatjuk rendre @
kapitdny nevét, a hajo osztdlydt (ez arra
vonatkozik, hogy szdllitohajo, torpedérom-
bold, cirkald, sth.), sebességét, esetleges
sériléseit, 1. dgyd adotait, 2. dgyd adatait,
torpedd méretét, ha van, a rador tipusdt, ha
van. A bal also listabol vélosztahatjuk ki o
flottdt. A flottaban szerepld hajok neve a jobb
oldalon lathatd. Ezutén ki kell vélasztanunk oz
admirdlis nevét, majd visszatériink a meniibe.

uk meg egy térképen, ahol a startpontot és

Finished Location-nal fejezhetjik be oz dtves
naltervet. A Choose New Time-al a csata
iddpontjat adhatjuk meg. Sooner-korabban,
Later-késtbben, Done-rendben. Ha<minden

“komplet, indulhatunk is o "Begin Engage-
~ment"-¢l.

oo R oo

Ezutdn Gllithatjuk be a nehézségi fokozatot:
Visibility; oz ellenfél lathatdsaga; Reporis;
izenetek pontossaga; Crew Fatigue; o
legénység hangulata; Ammunition; a municio
véges-e; Torpedoes; o torpedd véges-e ;
Friendly Fire; a tarsaink eltoldlhatnak-e. Ho
evvel is megvolndnk, irdny az dcedn.

A hajo részei (az iranyitd egységek
nagyrésze egérrel is elérhetd, de a funkciobil-
lentydikrdl kényelmesebb):

F1- Irdnyitokabin. Itt dllithajuk be hajonk
sebességét az Engine Telegraph-ra clickelve. A
Ship’s Whell szolgdl oz irany bedllitdsara,
Chart-ra clickelve pedig a térképre jutunk. F2-
A térkép. Itt van a legtdbb dolgunk o jdték
folyaman. Innen irdnyithatjuk o0z omerikai
eqységeket, vizsgalhatjuk meg a sériléseket,
dolgozhatunk ki tdmaddsi stratégidkat. A Z-X
gombokkal egy kivalasztott teriletet
nagyithatunk; a + és - gombokkal pedig oz idd
maldsat gyorsithatjuk. Ha ellenségre
clickelink, leolvashatjuk annak nevét,
oszidlyat, sériilését, sebességét és irdnydt.

Ha sajdt hajoinkra clickeliink egy kicsit mds
a helyzet: eldszor egy nagyobb - csoportot
jelélink ki, akik egy osztdlyba tartoznak. Ha
a megjelend kis ablokban oz "Enter Flag-
ship"-re clickelink, beszdllunk a vezérhe-
jonkba, o “Take Command"-al pedig paran-
csokat osztogatunk a csoportnak. Set speed:
a sebesség bedllitdsa; Turn into Column:
oszlopba halodds (itt lehet mds alokzatba
bedllitani-a flottdt); Set heading: all ships
turn: menetirdny az Gsszes hajonak, egy
irdnytivel kell bedllitani; Fire at Will-Cease
fire: tizelés-tizet sziintess; Fire Torpedoes-
Hold Torpedoes: torpedd bevetés-tor-
pedokat pihentetni. Ha.a csoporton belil egy

e o
o
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még kisebb csoportra clickelink, a I;%"f\fetkezﬁ‘k
jelennek meg még az irdnyftopanelen: Lay
smoke: fiisteresztés; Independent action-
Rejoin TG: dndllo akcid-csoportos akcid.

Most mar ki tudunk vélasztani csupdn
egyetlen hajot a csoporthol. Ha.ez-a-helyzet,
a kovetkezd szivegek kdzill is valoszthatunk:
Fire starhells: lovés (ha ezt valasztjuk ki kell
jeldlni oz ellenséges célpontot). Torpedo flre
mint az elobb, csak torpedéval;
a célpont kwolusztusa Sed
keresofény ki- bekupcsolus@" 7
merefében mindenki kedvére irGmyl
flottjat. F3-Agyik. Ha itt vagyun érdemes
egervezerlesro? attémi a b|IIemyUZe'rre ami
oly médon megy, hogy @ kereszttel a
képernyd alin 1évo bemeror&‘chtk&hlﬁ%%ﬂds
a I & X-el nagyithatunk-kicsinyitheti
cursorgombokkal pedig beme@gﬂuk az ellen-
felet. Ho 90-fokos fordult szeretnénk tenni,
nyomjuk be o NumLoekeof, esak ne felensuk
el kikapcsolni. Eqy ha vanjolbemérve,
ha a teleszkpban nem Villognak a kis piros
nyilacskak, melyek azf felzik, merre kell te-
kerni a bemérét, hogy pont Tuziuvo]sugbﬂn
legyenek. Az ellenséges hajo azonositdsa a
"3"-0s gombbal. torténik. A "8"- -0 gombbul
dllithafjuk be uluvedekggpsuT a "space™szel
‘pedig a0z _agyu homersekletmérdiének
wlugﬂusm‘ (vigytzzunk, ne melegedwn tol @
cs6, de ha 16l hideg, 0z sem jo.) Az enterrel
tizelhetink. A jobb oldalon lathatjuk az
célpont tavolsagdt (range), helyzetét (bear-
ing), sebességét (speed), s o tiizérséqi itegek
dllapotdt (piros, ha tonkrement, sarga, ho
toltenek, zold, ha l6hetiink). F4-kiilsd nézet.
F5- torpedﬁk. A cursorgomhokkul mo-
zoghatunk, a "space"-szel befoghatjuk oz ek
lenfelet, az enterrel kioldhatjuk a iorpedét- A
celpontudmm hasonloan az agyk
alsé sarokban ldthat6ak. F6- tavess. X
zoomolds, a mozgds mint az agydndl. F7-

Damage. A haj6 nI!upotielzme Az egyes"

reszek melleﬁ allo pontok szine jelzi uzok

dllapott. F8- Save. F9-Load. F10- A fel-
bontds dllitdsa: a nyomdokvizé (wakes), o
hullamoké (waves), a hajoé (ships).

GUADALCANAL CAMPAGIN
Ez o jaték stratégiai része. Az inditds a cso-
patkredldson kivil megegyezik a szimuldtor-
részben ismertetettel. A feladatunk itt madr

- Osszefetfebb: visszafoglalni a Henderson Field

+ komyékét a jopanokol. Itt a térkép is egészen
mds, s harcolnunk sem fontos oz ellenfél ellen.
A mi kézpontunk Espiritu Santo, ahonnan
irdnyithatjuk az egységeinket. Ha valamire
riiclickeliink o térképen, dltaldnos informdciot

olvashatunk réla: elhelyezkedése (ircinya), se-
‘bessége (hajo), sérilés, oft tartozkodd em-

berek szdma, rokiérkeészletek, légi csoporfok
SzOMQ..

grazfoldi helyszineknek adhato

uta 2 Air Search: |8gi keresés,
e s

1 gép fojtdjat, s hogy hanyan
'Vderitésre. Ez azért fontos,

Availa sznbcd hajok nevei.
Edit zeullnusu ugyanigy,
mint @ uppy Mission

valaszfiok: Select T vuluszmnl
melyik flottaval indulunk

mirdlis vlosztas; Edit Waypoints: oz divonal
megvulTozTuTusu Specify Cargo: bedllitani,
mit hozunk el a nyilak segitségével. Patrol
mission: Grjdrat, almeniit Iusd a S.Mndl,

grjarat

.l megsmkhuﬂuk

Ha mozgd vizi csoportra clickelink, a kovet-
kezét latjuk: TF info: info a flottdrdl. Set TF
speed: o flotta sebessége. Change TF way-
points: a csoport Gtvonaldnak megval
toztatdsa.

Set TG Inf.: a flotta alakzatdt dllithatjuk be,
a felallas nevére clickelve(nem ldattam sok
haszndt).

Send TG Home: hazakildeni a flottdt. Termi-
nate Mission: A misszid lefdjasa. Ha a flottank
ellenséggel faldlio magat szembe, a program
megkérdi, kivinunk e harcolni (command),
vagy nem (observe). Ha harcolunk, az ugy-
andgy megy, mint a szimuldtor-résznél. Ne
felejtsiik el haszndlni a +, - idégyorsitot!

Amerika két megoldds kdzdtt valaszthat:
Vagy keresztet vet egész tavolkelefi jovéiére,

vagy pedig legy6zi lapant.
HISTORICAL ENGAGEMENT

Ez o jaték legklasszabb része: Ki kell
vilasztanunk melyik csatdat kivanjuk le-
folytatni, majd egy vdzlatot lathatunk a sere-
gek helyzetérdl, s indul a harc. Az egész
egyébként ugyunolyun mmi a sz:muimor
részben.

Fgyszoval a TF 1942 egy nagyon fmnko'_dr
aték. Aki egy kicsit is kedveli a htldlhtl[ﬁk{ll‘
feltétlendl probdlja ki. Mit lehet még mon-

dani? ? Eleth grafika, tokéletes hanghatdsok.

(0 zenével nem va@ydl(”klbeku]ve) csoddlo-
tos jdtékmenet - ahogy azt mar a MicroProse-
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Holiday games

... Napsiitotte, déli taj... Forrd, lagy levegd...
Langyos fengerviz mossa a sarga, homokos fenger-
partot... A tenger hullamainak halk moraja hnﬂut—
szik... Néhany ember halk beszéde sziiradik ki a
palmafak arnyékai kziil, akik szokasos ebéd utani
sziesztdjukat foliik, csupa élvezettel. Nyugagyuk-
ban, hanyait délve, csukott szemmel szivigk ma-

- gukba a tenger sés illatdt, mikozben géggel disitott

Martinit szopogatnak... Csokolddébarna lanyok
legyezgetik dket hatalmas palmafa-levelekkel...
Maga a paradicsom... De hirtelen, egy hangszorok-
kal és ﬁungfulukkul felszerelt homokijdro vonul
végig a tengerparti savon, ricsajozva futd gyermek-
sereq kiséretében, rajta néhany testes, mindenre
elszant parti &r ordit o mikrofonba: - Holiday
Games! Holiday Games! ... Tisztelt Vendégeink!
Elérkezett az idd, hogy megkezdjiik idei "Sziinidei
Jaték"-unkat. Mindenkit szeretettel varunk o
molonal a benevezésre, hogy elnyerhessék ozt a
gyonyori hajot, amely varja ondket!

S26 ami sz6, sokan kapnak a lehetdségen, nekiink
is meg kellene probalnunk...

Nos, ezt konnyen megtehefjik, csak meg kell
szerezni ezt az Ujdonsagot minél elébb! A HOLIDAY
GAMES a Flair Software Eiudést’:hun |tott napvilagot
az Gj év slagereként, egyelére még csak a C64-es
gépen. A nagy hirverés ellenére kis csalodast oko-
7ot szamomra, mert a jaték nem iti meg azt a
szinvonalat, amelyet én elvartam kiudéiﬁtc’ﬂ.Tény,
a jaték roppant dtletes, nagyon eredeti meg-
oldasokat is tartalmaz, legalabbis ehhez huson?é
"olimpia” szerii jatékot még nem lattam. Sok
dromieli pillanatot is szerzett szamomra annak el-
lenére, hogy elég kevés szituaciét, szinteret kindl a
jatékos szamdra. Osszesen hat kiilonbgzd szi-
tudcioban kell megdlini a helyiinket, ha mindegy-
iket feljesitjiik, akkor mondhatjuk magunkat igazi,
vérbeli "Vu,(ﬁtiésnuk"!

Elséként otthon kell bizonyitani. A csaladunk rank
bizta o legpitianerebb meldt: pakoljuk be a cso-
magokat a kocsiba, bizonyos idd leforgdsa alat,
lehetdleg minél tobbet! Természetesen mint minden

dlydn - itt is a joystick-kal iranyithatjuk a szerep-
E’J’nlet "jobb" és "bal" a mozgas, "le+1iiz" a felvétel,
a "tiiz" pedig be- illetve lerakas. Jo rohangdlast
sracok!

A kivetkezd palyan a bovarkodds szépségével és
gyonydrével ismerkedhefiink meg. Hasiink igen gyor-
san atvedlett békéva, o viz felszinén taposva var
rednk. Nos, vegyiink egy mély Iélegzetet (jobbro-
balra hizogatva a joy-1!), majd merilljink 1& ogy,

g

hogy lefelé rancigaljuk a joystickot. Ha leériink a
tengerfenékre, trjunk bele az iszapba, vegyiink fel
eﬂy kacsgot és vigyik fel a felszinre. Ezt csindljuk
addig, amig el nem fogy oz idénk, mivel a cél az,
hogy minél fobb mﬂzeﬁfi,s értékii edényt mentsiink
meg az iszaptemetdtdl. De mindig tgyeljink a
Ievegﬁlunuléﬁunkru. Nem a Iegszegh haldlnem a
fullodas!

Elérkeztiink egy nagyon érdekes versenyszdm-
hoz, a "tavkopd" versenyhez. A szurkolok karilall-
nak minket, hogy lathassak a szajképzés otjan nyert
mesteri mﬁvﬁniet. Versenyzénk boldogan integet
és var a kezdésre. A "tiiz" megnyomésa utdn, a
szokdsos “jobb-bal" joystick réngatassal ingerelhet-
jik magunkat, majd kis idé elteltével megjelenik
eqy mozgo nyil, ezzel hatarozhatjuk meg a "lokeés"
szogét. Az igazsag az, hogy nekem személy szerint
nem nagyon sikeriilt produkalnom magam ebben a
versenyszamban, de ?el a fejjel, biztosan sziileinek
szép eredmények!

... Nagyon meleg van. Legalabbis itt. Kellemesebb
lenne a hisitd tengerben folytatni! A kovetkezd
palyan mér csobbanhatunk is... 6, 6! Néhany cdpa
és néhany tréfas kedvij, bovarkoda gyerek - fenger-
alattjdronak dlcazva - probél minket megzavarnil
Jobb lenne innen elhtzni, mielit letelne a maradék
idénk. Csak oz o nyomorult kacsaiszogumi
akadalyoz minket, emiatt meg kell probélkoznunk
némi ‘:upélﬁzﬂssu[... Probaljuk a joystickot
kdrkdrdsen, az éramutato jdrasdval megegyezé
iranyban mozgatni. No, lam ha Ggyesek vagyunk,
talan elverggdhetiink a célig, de |e£i1&16|eg toreked-
jiink minél messzebbre jutnil

... A tengerben sok a hal. Haldsz szezon lehet vagy
Iegulﬁhiis kifogyott az dtletekbél a szﬁlluﬂn
szakécsa, mert eﬁ(ﬁldenek minket egy kis hal lesre.
Egy jokora horgdszhot az eszkoz és egy kopoltyis
kukac a segédiink, aki szemmel lathatolag nagyon
jol érzi magdt a vizben. Tdl jol... A halacskak ter-
mészetesen a vizben Uszkdlnak, jo mélyen, mar
csak ki kellene valahogy fogni 6ket. Hm... Abot alsé
végén van egy orsd, amely dsszekottetéshen van a
vezér-kukaccal egy damilon keresztiil. Igen!
(sapjunk a lovak kozé! Szirjunk ki azzal a nyo-
moruli féreggel, nagyon bofJug, sokat mosolyog,
irul-virul, de nem sokdig! Erdszakoskodjunk egy
kicsit a csalival, ha heiijriiJgk, taldn engedelmeskedqni
fog... Nos, tartsuk nyomva a "tiiz"-gombot, valamint
korozziink oz oramutatd jarasaval megegyezd
iranyban a joy-jal! Maris megmozdult a fenevad a
tengerfenék zalé, ha tilsagosan leeresziettiik, ak-
kor a masik iranyba kardzve segithetiink a mago-
sabban 0sz6 halaknak észrevenni a csalit. Jobbra,
illetva balra futkarozhatunk a pecabottal, némi
kapds reményében. Ha szerencsénk van, akkor
vuﬁ:melyik viziteremimény csak raharap, és maris
a serpenydben tudhatjuk oz dldozatot! Csak arra az
egyre vigyazzunk, hogy a jobb felsd sarokban lévé
agrarolloban lévé, mezdgazdusagi termelés ki ne
szoritsa az ipart, mert ez esetben abbahagyhatjuk
o vaddszatot és mehetiink beszamolni a séfnellc a
napi fogasrol...

A sikeres horgészat utdn némi nyugisabb elfoglali-
sdg vér rank a barban... Az utolsd probatétel: Meg
ke?l mutatnunk a fobbi rupﬁknuk, ki is valojaban a
Eurkeﬂﬁdrﬁge?! ... 520l a zene, villognak a tények,
osszi comb bombazok varnak epekedve,
szivoszillal a szdjukban, koktéljukat szopogiaiva, a
szdllo vaganyara, aki majd megmutatja nekik, mit
tanuli @ magyar discokban. Egyik fag fan tél sokat
vedelt, vagy tan nem rajong oz efféle mulat-
sagokert, ﬂe mindeneseire lﬂmetiih pohardnak
fenekében és rank sem hederit... De sebej! Majd mi
megmutafjuk! ... Igen! Mér szélitanak is minket,
hosiink elolép a figgdny mégil és megindul a par-
ket felé. Ott megﬁﬂ. Ezek utan mar miiranyithatjuk
a szerepldt, lehetéleg ne dlljunk oft mint a covek,
probaljunk valamilyen figurat bemutatni a kézon-
ségnell‘ Kavarjunk valamit a joy-jal mind a 8
iranyba, esetleg hoszndljuk néha a "tiiz"-gombot,
igy felvehefjik o legidétlenebb pozokat is... Ha
eﬂesnénk, ulldmr attanjunk fel, mintha mi sem
toriént vona, és forytussuk a miisort. Egy idé uidn a
zsiiri meginja a produkcionkat és egy "WELL
DONE!"-nal megdicsérve visszazavar minket a
helyiinkre még uﬂkur is, ha semmit se produkaltunk
az elesésen kiviil. Nagyon elnézéek vagy szeret-
nének egy kis dnbizalmat dnteni belénk.
Végiil is o jaték célio az, hogy minél fbb pontot
gylitsiink dssze a lehetdségeinkhez mérten, esze-
rint osztozhatunk a dobogds helyeken o jaték
végén... Természetesen mindegyik pdlydt ki lehet
robalni o verseny elgtt o Training opcio keretein
Eeiiil. Erdemes eldszor begyakorolni a
versenyszamokat. Ha dgy érezzik Kogy mar min-
den megy nekiink, akkor ezt préhﬁ[iuk is ki élesben.

Ez esetben maximum négy jdtékos kiizdhet egymas
ellen, valomint négy szerepldbél valoszthatjuk ki a
nekiink legszimpatikusabb(ak)at...

Nos, remélem sokaknak fog drémieli pillanatokat
okozni g jovgben. Sok szerencsét, és kezdddiék a
VAKACI00000!

-Unknown
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BATTLE CHESS 4000

Sakk - de milyen 2! A Battlechess 1-2-3 utan most itt a 4000. Mint sakk, nem nagy szam, de az animaciok és grafikak turmixa hangeffektekkel izesitve - hm... igy ma
valami. Képzeljetek el egy 640*480-as felbontast, a 256 szin teljes kihaszné!éséva%! Es ez mind semmi. Minden sakkfiguranak kiilonh6z6 az animacioja a harcokban, s6i
még a harcmodorat még az is befolydsolja, hogy kivel all Sleméen. Tehdt a BC 4000 elég "nagykutya" ilzen szempontb6l. Aki szeret sakkozni, s a jo poénokat sem veti
meg az feltétleniil szerezze bel Akkora gegek vannak benne, amiket feltétlendl latnotok kell. P& déurami or két bastya harcol e%ymés ellen, a figurak transzformer alakol
oltenek, és egymasra tamadnak. Miutan mindketten "kinyiltak", elkezdddik a harc: nehézfegyverzet ki a fehémél, majd a feketénél is, aztan rakétavetk meg egy
vadaszpuska s eldkeril valahonnan, meg még sokezernyi brutélis fegyver. Aztin j6n a megoldas: a tamadd eldkap egy fag)otot, s kihtizza a masik labat. Persze ezt latni
kell, leirva 0, azaz nulla..Az iranyitas egerrel az igazi, de billengylizetrdl is megy (beimi honan hova lépiink). Még van néhany kezel6gomb is, amit az ALT+ megfeleld
billentyivel érhettink el: ALT+L: jétékélFéls betoltése; H: segélykerés; N: j jaték Eezdése; Q: kilépés; T: erdsség bealllitasa, egyéb mentk (sakktorna, ki ki ellen, stb); I: ¢

t lehetne még mondani a BC 4000—r6%.? Jatszani kell, nem pedig beszélni rola. G

sakktabla formaja; S: a két jatékos megcserélése; B: utolso Iépes vissza, Mi
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A Zeppelin Games jatékai valahogy nem tar
venceim kozé, és ezzel nem hiszem, hogy egyedil
vagyok. Legijabb jatékuk a Carnage betdltésekor azonban

egész kellemes csalodas ért. A cég neve és a Carnage cim hallatdn

az ember leginkabb egy Gjobb maszkalés tucatjatékra gondolna, azonban ezittal egy
vérbeli autdversenyrdl van szé. lgaz, o jaték szinvonala ugyan nem éri el a Super Cars 11-1, mégis
. leginkdbb ahhoz hasonlitanam. A palyat tehat itt is felilrél, madartavlathél latjuk, amely azonban it csa
foglal el. A versenyen dsszesen négy auté indul, s a cél természetesen uz elsé hely elérése. Mind a tizenhat palydt tehat
dgy feljesithetjiik, hogy ha mindig egy "emberi” irdnyitasi jatékos nyer. Erre a legegyszeriibb madszer az,
ha mind a négy jatékost "emberi” iranyitdsra tesszilk, ugyanis erre is van
mod. Azonban még ilyenkor sem biztos a gydzelmiink, mivel van még

egy ellenfelink: oz id6. Ha ez letelik, 0gy hogy senki sem ért célba,

a bajnoksdg ugyanigy veget ér, mintha egy gépi jatékos nyert volna. Jmﬂ:ﬂ Pt—l
. Egy-egy futam végén helyezésiinkidl figgéen dijozzak o teljesit- s el #
A ményinket, amelybél pedig extrakat vehetink a kocsinkhoz. Ezek  j o o 4§ gk { | | - |
oz extrak a kovetkezék: Jobb mindséqii kerekek - a korma- d”""““h::-."““‘"'"‘

S -
i o ) hﬂng\:{t‘ﬂf‘_'! (~9".-:-! omt - |

_ nyozhatosag érdekében. Nagyobb motor - @ magasabb végse- g——'* o s,
* besség eléréséhez. Kettds porlaszio, dupla kipufogd - o jobb ¥ ishadsig | ol swl - |
gyorsulas érdekében. Nitro - o turbé sebességhez. Akndk - borsot Bsszesen | 1w

torni az ellenfeleink orra ald. Verseny kozben a nitrot a joy eldre

nyomasaval tudjuk haszndlni, aknasitani pedig a hatra hizasaval tudunk. Azt, hogy egyaltalan van-e még
aknank, az ARMED melletti LED-ek segitségével tudhatjuk meg. Mint mar emlitettem, a program Amigan nem rossz,
tulajdonképpen jonak mondhatd. Ami érdekesebb azonban, az az, hogy a jatékot C64-re is megirtdk, s nyugodtan dllithatjuk,

hogy a gép lehetdségeihez képest jobb mint a 16 bites valtozat. Tehat ne habozz, nevezz be a versenyre, s figyeld feszilten
B I el B lad & %1l : e



¥
a forténeet folytatni kellett. Igoz, :
@ mostaninak mér nem sok koze vana - Y

~ meghaditasa é§
Iennrzese

o0
dsszegyiijtése Iesz Ezek a pulyuk tulaj pp
den lovaldozés nelkil teljesithetdek, egye!len

jluz epulelek és.0 munkdsok megvedelmezesa
kezékben viszont o védekezés mar kevés o sikerhez,
hiszen itt mar a tovabblépéshez oz sszes ellensegel
meg kell semmisitenink, épileteiket foldig kell rom-
bolnunk. A 3 - 6 szinteken ‘mindig csak az egyik el--
lenséges hazzal (6s néha oz uralkedd kotondival)
taldljuk szembe magunkat. A hetedikben mar mindkét
ellenfal egyszerre jelenik meg, az utolsd csotdra pedig

- Frederick csaszar, oz uralkodo zaszloju olatt agyesul-
nek, s tamadjak meg kis csapatunkat.

A csutuk mmdm egy Gjabb, téglalap alaki ferileten

ukép, kozepét ennek o tajnok o kinogyitott

: fngluhu el, a |ni:b ulso surnk

p néhol kis piros
ponfokat is talalunk,
melyek o nogyitashan
homokszini korokként 1
jelennek meg, s melyek
fiiszerrel teli godrokre hiviak
fe figyelminket. Ahhoz, hogy a- bennuE taldlhats
szert kibanyaszhassuk, eldszor valamelyik
emberiinket vigyik o lyuk fdle. Ekkor o Iyt
robajjal beszakod, s o kérnyeket ellepi

sega a Inmudus Mivel embereink amikor
tjck oz ellenseget maguktél nem tamodnok ra,
anem egyszerien csak védekeznek, ezt o parancsot
iink kell kindnunk. Ehhez nyom|uk meg az ATTACK
fiiszer. : \gombot, mojd o képen jeldljik ki oz ellenség valamelyik
A szintek kezdetén mindig kapunk egy épilefel (Con- ®egyseget. Az iitkozetekbe celszeru,’usszes katonankat
struction Yard);: amelyben o tobbi épilet alkatrészeit bevonnunk, hiszen a tilerd mindig gyorsabban hoz
eldallithatjuk, nehuny katonat, melyek szama és ereje eredmepy! és katondffikat sem viseli meg a harc any-
o pilyarol palydra vnltozik volamint egy kis nyiro. Erdekes, hogy egy famodd egység mindaddig
dtokét, omely éppen eleg a munkalatok koveti ellenfelét, amig oz el nem pusztul. A tumudus
¢hez. Menet kizben pedig néhany Gjobb ko- céljanak k||e|uleseknr ket dnlngrn vigyd
mmi kiils segitségre nem szamithotunk.  egyik, hogy ne jeldljik ki sojd
sahoz mindent nekiink kell tsmﬁlnunk épiletinket, mert emberink gond
szétldvi o gyunullun célpontot. A,mé
legyverek él nem sze

megiuluwk Ezulan a nagyitds
ki egységel, s o kép jobb szélén m
oz egység képe (igy oz ellenség erdirdl is
ph unk némi informaciot). A kep melletti szines
ullupotul mutatjo. Amig ez zold, oddig ninc
, 0 sdrga és a vords viszon! mar oz egyse
vagét jelzi. A harci jarmiivek allapotan csak
muagasobb szinteken megjelend jovitocsarnokokban fo
wdunk segiteni, oz épuleteket viszont harmikor
ithatjuk (feltéve, hogy elegenda fiiszer dll ren-
re raktarainkban). Ha valamelyik
dpiletiink rongdlodik, képe olatt megjelenik o RE-
PAIR felirat, melyet megnyomya nzonnnl megknzdod:kev-n termelés.
a javitas.

'.,rn homokot sarga,
s foltok jelzik.
emen katonak

0z energiat és a mikodésikhoz szukseges dsszes ny
anyagot egymastal kapjak, ezért kezdetben egy
epiiletet csak egy masik szomszédsagaban épithetiink
(0z épillefeket legalabb betonlapoknak dssze kell kot-
niik). Ez o megszoritds azonban erdsen korlatozza a
terjeszkedest, hiszen ket sziklacsoportot elvalaszio ho-

_ moksdvot igy nem hidolhatunk at. Ezen o problemun-'

4CV-k melyek o 1erule1 burmely 0j helyé

eg|eleno meniiben
/ Az egység
eldszor




FOTO PC

létrehozni (DEPLOY parancs). e

A gyalogos katondk (Light Infantry) és o kisebb, kunnyebb
fegyveres jarmiivek, mint a Trike, a Quad és a Combat
Tank habordban csok oz ﬁlucsonyubb szinteken hasznal-
hatok. Kesabb ozonban igozi feladatuk csuk a teriilet
felfedezése lehet, ezért nm is érdemes ilyeneket nogy
mennyiségben gyartanunk. Ellenfeleinknél ennek a tiiz-
erdnek o megfeleldje oz Ordos Raider.

Haborihon sokkal hotékonyabb o Heavy Irouper es
a Sordaukar, hiszen ezekben-egy
feayverzett katona taldlhato: Az
hogy ilyen agységainl;lub& eidesek uld
utolsé szinten, o fremen harcosok képaben
irdnyitani dket sem tudjuk.

Legnagyobb tizereje o Siege Tanknak és a Missile

‘ Tanknak van. A masodik tovabbi elgnye, o nogy

| hatétavolsag, igy egy llo célpontot, példaul ellenséges
épuleteket gy rombolhatunk le vele, hogy kizben
egyetlen talalatot sem kapunk (igoz tavolrel kicsit pon-
tatlanul céloznak).

A nehezebb szinteken harom repild jarmdvet is
hasznalhatunk. Az Ornithopter kinnyi voddszgép,
amely csak védtelen épiletek ellen jelent valami
veszélyt. Mivel teljesen iranyithatotlan, sok hasznat

n csok oz
ehetnek, s

nem fogjuk latni. A Carryall szallitorepil. Szintén

iranyithatatlon, de tarsandl sokkol hasznosabb. Ezek o
gépek ugyanis automatikusan dsszeqyiitik hurcoljak a
Harvestereket o finomito és o lelghelyek kozatt,
valamint o serilt jarméveket elszallitjak o jovitoba (de
vissza mar nem hozzak). Végil o Frigate oz irallomas
és 0z ﬁrrepulotér kozotti kereskedelmet bonyolitja le.
" Ezeken til van ellenfeleinknek nnhuny elég specidlis
‘fegyvere’ is. A Death Hand egy no g0
~ rakéta a Devastator pedig egy kil
pancélzato tank. De még ennél is e
taldlmany o Deviator, amely ideggézzal
célpontjat. A gaz hatdsra o célpont diszi
aminek lényege oz, hogy sajat tarsai ellenségnek mmk
és pillanatok alatt szétldvik. lgoz a gaz hatdsa kis idd
milva elmilik, de ezek a jarmivek dltalaban nem élik
1l ezt a kis idét sem. Hasonlan ellenszenves dolog
0 Sabotevr, oki behatol hazisunkra, és- belilrol teszi
tonkre o gépeket, épileteket. Ha ilyet felfedeziink,
azonnal semmisitsik meq, akér oz épilet szétlivése
aran is. : -
Szerencsére nekiink is van egy igen jo eszkozink, a
Sonic Tank. Ez idnként energiosugarat lok ki mugul:ul

ami elég nagy tavolsagon beldl mindent elpusztit. Bar -

u jarmii nogyon lossan manéverezik, hatatavolsaga
nagyobb majdnem mindegyik masik fagyvarnél. Ezért
jo taktika lehet oz ellenséges egységet, valamelyik ko-
tonaval feltartoztatni, mojd o mar allé jarmivet
szétloni. A fankot szintén remekil hosznalhatjuk oz
ellenséy épileteinek megsemmisitésere.

A végére maradt eqy igen érdekes lény, o féreg (Sand
Worm). 0 |e|enh a sivataghan o legnagyobb veszélyt,
v, Felfal katondt, jarmivet, barmit,
a homokon taldl: Az egyetlen me-
kiiles eldle, ho minden em-

grinket, gyorsan o leg-
izelebbi sziklara iranyi-
funk. Szerencsére felbuk-

- vagy betonlapokon kereszti -
kdzponttal (Consiruction Yard). Ez alél egyetlen kivétel

épiilet Ingyusz vala|

.oz épillet képe alatt nyol{uuk meg 0z

kanasdt o térképen egy villogo fehér potty jelzi, igy
ha nem kerili el figyelmiinket, megeldzhetjik a bajt.
Bar o féreg oz ellenség erdit is hasonlo élvezeftel
fogyasztjo, mégis elég zavaro a jelenléte. Ezért érde-
mes minél hamarabb megszabodulni téle. Erre o legjobb

taktika az, hogy valamelyik jarmivinkkel csalogassuk -

it o sziklak kazvetlen kazelébe, majd o sziklan allé
tankokkal ldjjik szét. Ekozben azonban végig figyel-
niink kell, hiszen ha a féreg megindul valamerre sszes
katondnk o nyomdbo ‘ered, a homok kézepén pedig
mar nem segithetiink: rajtuk (ilyenkor mindig allitsuk
vissza katondinkat érkedd allapotba - Guard).

EPian

Az épitkezésnél oz egylk fontos. szempnm hogy csak
sziklara tehetink djobb épileteket. Ezeknel( mindnek
valamilyen modon - akar kdzvetetten, mas hazakon
enntkazmuk kell o

az MCV-vel létrehozott Gjabb-bazis lehet. Ffllemes a

teriiletet oz épiiletek elhelyezése eldtt befonlofokkal
(Concrete Slab) kisimitanunk, hiszen o sziklara épitett yag vérolasara is. Ennek egy részét elhelyezhetjik o
finomitokban, de amikor zek beteltek, hululmus
tarolokat (Spice Silos) kell épiteniink. :

gydrakat azonnal fel is kell Gjitanunk; s ez mind idoben;

~ mind pénzben jéval tibbe keril.

A masik lényeges Iéqyfzo oz energia. Mivel minden
nnyl dramof, ezen uz U|

epiletek elkészitdse el gdemes megné :
az erémivek (Wind-Trap) mennyire va
leterhelve (ehhez valasszuk ki vnlumelylke! s
jobboldalt megjelenik a jelenlegi és a
maximalis energiatermelés). Amennyiben mar
kevés felhosznalhato energio maradt,
celszerii eldbb egy Gjobb erdmiivet
épiteniink, hiszen kiilonben oz egész
rendszer osszeomolhat, s minden

haszng hatullgnnl valik.
frde h,pgy o legtobb épilet -
elkészilt &]1 dan még fovabh fqlnszthslo
(ez azt jelenti;=hogy bizonyos jir-
miveket csak e fejlesztés utan lehet .

benne gyartani). llyenkor jobboldalt,

UPGRADE gombot. Ezi a miivelefet csak
teljesen hibatlan grﬁr n lehet
elvegezni, ezért ha kell, eldszor jovitsuk

ki a hibakat.

Ha be okarjuk dllitani, hogy egy gyar
legkazelebb mit dllitson elu nyomjuk meg |nhbnlduh
u képén oz egér gombjat, muid valosszunk o megjelend
listabal. Mikor ezt megtettik, nyomjuk meg a BUILD

IT gombot. A miivelet befejezésérdl mindig izenetet

kapunk. Ha oz elkészilt elem valomilyen épiilet, o
kivetkezd lépés ennek elhelyezése lesz. Ekkor nyomjuk
meg a PLACE IT gombot, majd keressik~meg o nagy
képen oz épilet leendd helyét, és nyomjuk meg-az
egérgombot. Az épitkezés megkezdése eldtt mindig
erdemes o listabon megnézni, hogy oz odott épilet
mekkora helyet foglal majd el és mennyi energidt
fogyaszt. Az elhelyezésnél ezutan egy ekkora téglulupoi
mozgatunk, mely fehér szinnel jelzi o szamdra meg-
feleld helyeket (nem tehetjik példaul oz epulam nlyun
részre, ahol katondk acsorognak).

‘Az erdmi utdn a legfontosabb épiilet a fmomlln (Re-
finery). Itt dolgozzak fel ugyanis embereink oz
dsszegydjtott fiiszert. Tulojdonképpen finomitabal nincs
sokra szilkségiink, hisz egy ilyen épiilet akar tobb Har-
vestert is kiszolgalhat.

A kovetkezd lépés o Radar Oulpost lehet. Az épiilet-

nek egyetlant szerepe terilet radarképének

elddllitasa. Amig nincs ilyendnk, a kis térképen csak o

yezetet lotjuk. Elkészilte utdn
“rojta oz Gsszes katondink dltal

hazis kozvetlen ko
viszont megjelen

felfedezett teriilet, o rajta lévi katonakkal, épiiletek-

kel, férgekkel egyitt.

Es csak amikor mar ezek a lényeges dolgok megvan-

nok, akkor johetnek o konnyii (Light Factory - Trike

miiveket (Heavy

bat Tank,

Tech Factory - Carryall és Ornithopter) eldallito gyarak,
szereldcsarnokok (Repair Facility). Erdekes, hogy tank-
gyarat csok akkor épithetink, ha mar van radordl-
“lomasunk és kinnydjarmd gyarunk. Amikor beindult a

« hetiink. Ennek legnagyehb haszna oz, hogy gyorsan és
-néha olcsobban- szerezhetiink be fegyvereket, jar-
“miveket. Az |X-nek,

és Quad) és nehézjar-

Factory - Com-

FOTO PC

Harvester, MCV, Missile Tank, Siege Tank &s Sonic Tank),
katonakat (Barracks - nght Infantry), repilsket (High-

zerkitermelés, sziikségiink lehet.a rengeteg nyersan-

A lgtornyok (Turret és Rocket Turret) épiileteink
; hatékony védelmet latjak
el. Néhdany rakétdval
ellatott és jol ka
bantartott va
tozat példaul
athatolhatat
lan * falot
z jelent min-
~_den tamada ™.
|urm||

még o repilldk ellen
is. Szintén a védekezést szolgdljo oz épiiletek koré
epithetd fal (Wall).

Végil ift is jdjjenek o specidlis elemek. Az i

repilgtéren (Starport) keresziil a vilagérrel ke

azon kivil, hogy. nélkile: nem
apithetiink palotat, semmimielenlﬁség nines: A palofa
(Palace) viszont mar sokkal fontosabh, hiszen csok
segitségével vehetjiik igénybe a fremenek szolgal-
tatasait. Amikor ugyanis szabad fremen kotondk allnak *
rendelkezesinkre, a palota képe alatt megjelenik raj- -
zuk, s ha megnyomjuk a FREMEN gombof, ezek a ka-
tonak iranyithatotlanul elindulnok oz ellenség épiiletei
felé. Ellenfeleink palotdjo (WOR) szintén kiilanleges,
hiszen ebben az épiilethen folyik a Heavy Trooper cso-
patok kiképzése.

Temesvari Tibor

~§,+,J ot e




Eléretolom a gazkart, majd o
"siugrosanc-rol elugorva futé behiz,
robotpilota bekapcs. Lokdtorfelbontds 32-
re, HUD Mode A/G iizemmodba dllitva. A
fegyverzetvalasztohoz nem nyilva
(gépagyd aktiv) o radaron megjelend
célpontokat azonositom, szemem a jobb
oldali display-en. A céltargy alatt
megjelend "FRIENDLY" felirat bardtot
jelez: HELLO HAVER! HONNAN HUzOL?

A fedélzeti szamitogépbe két célpont,
eqy elsddleges, és eqy masodlagos adatait
programozidk. Két azonositds kozott
atvaltok a navigacios képernydre, ellendr-
zom, hogy a robot tarfja-e a kijeldlt iranyt.
Ellenséges teriilet folé érve bekapesolom
az "Auto Defences” védelmi rendszert.
Amennyiben a HUD baloldalan az "AA",
vagy az "SM" lampa viritani kezd (gépem
testét ellenség lokatora nyalja), elek-

7 tronikus zavards (ECM) indit.

Kozeledem az "Initial Point"-hoz, csok-
kentem sebességem. Az azonositott
célpont alatti "PRIMARY" feliraf
megjelenését varom. Egyenldre kesik, el-

—lenben a lokatorernyén kissé balrol ket
k. pont egyenesen felém szaguld. Mikdzben
az AIM 95- aktivalom (kijelzés: "SIDE" a
HUD jobb oldaldn) balra csiirak, enyhén be

is lépek,
majd kérem oz
azonositdst. Az els6 pontocska
eqy "FRIENDLY" Harrier, a mésodik egy
MIRAGE 2000. Rombusz a kérben, pillan-
tas a tavmeérdre: 4, - boven hatotdvon
belil - inditom a Sidewinder rakétdt.

A csiirémozdulatiol OFF-olt robotot
visszakapcsolom. A gép jobbrabillen, a jobb-
oldali képernyén latom, miként vélik a
céltargy ég6 roncshalmazza. Mivel a
robotot az initial point folott kapcsoltam
vissza, a gép korozni kezd, valtds a kovet-
kezd otvonalra, fegyverzet akfivalva a
PRIMARY lekiizdéséhez legmegfeleldbbre.

(&lpontazonositds utan nyomom a botot
elore, célzds labkormannyal, also széle,
kzepe, TUZ! Bot mar o hasamon, gézkar
koppandsig eldre, menekiilok a robbands
repeszdarabjaitol. Robot ON, éles fordulé
balra, a kabin ablokan kereszfil nézem,
mire is képes a XX. szazad végi technika.

Mélazasombol o gép testének
razkoddsa ébreszt, - nem figyeltem a
lokatorra -, majdnem beleforduléztam
SAM bacsi szivarjaba. Tol kozel robbant, a
FRANCBA! Eg o HYDraulika, ég az ENGine

piros lampdja. Lomhul a masina, mi van,
FARADSZ OREGLANY? Robot kikapcs, NEZ-
ZUK HOGY REPULSZ! Mint a veszett roka,
szimatol az orrod fdl-le, jobbra-balra.
Nincs mese, a SECONDARY most
megussza, -6s hogy mi is -, indulunk haza.
HUD mode: NAV, lebukunk a hegyek
jotékony takardsaba. Display: térképmo
ban, azon figyelem, merrél érdemes
keriilniink az eldttink tornyosulé
akadalyokat. TARTS KI GREGLANY! HAZA
KELL HOGY JUSSUNK!

Tiz perc dakota harcitdnc, vergadd
atemelés egy hegygerinc felett, majd
futd kinf, HUD mode: VSTOL, fovocst
lefelé-elére. Gépem orrdt a kifutopalya
elejére szegezve csokkend sebességgel
ereszkediink a toléles fele. Csiirok,
belepek, huzok, egyszerre tgy érzem,
kevés a két kezem, de végiil is megall a §f "8
haldlianc, LESZALLTUNK!

Kifdjom magam, letorlom homlokom,
majd késziilok a kdvetkezd bevetésre...




Némi magyarzat a Harrier "furcsosagai-
hoz™:

A British Aerospace Harrier VTOL (Verfical
Take Off Landing = Filggdlegesen Fel-, Es
Leszdll6) repiildgép volt az elsé a vilagon,
melyet rendszeresitettek egy orszag
|agierejében. A Harriert csatarepiilégépnek
(foldi csapatok légi tamogatasara)

tervezték. Repildtértdl valé fiiggfetlenségé 1

ebben a feladatkérben fobb okbal is felbecsiil
hetetlen értéki.

HARRIER GR.Mk7: :

Az AV-8B Harrier II-t a McDonnell D ouglas
amerikai repiilégépgydr fej-

lesztetie ki oz angol Har-
rier GR.Mk3 alaptipushél, "8
a 70-es években. A mege-
melt pilétakabin, az ergsebb
szdrny, a megerdsitett -SSR |
futomii, o modernebb elek™
tronika; o méretvéliozasokbol adada jobb
aerodinamikai kialakitds kvetkeziében jo-
vult a gép mandverezd képessége,
iranyitisa konnyebbé vélt. Az dttervezés
tehat jol sikeriili, amit mi sem bizonyit
jobban, mint hogy Angliais vésdrolt beldle,
majd hadrendbe dllitotta Harrier
GR.Mk5 jelzéssel. A napjainkban
gydriott Harrierek ma mar Nagy-
Britannia és az USA kozos fer-
méke. A GR.Mk7-ek a Harrierek .
legdjabh generdciojat |
képviselik. Kiemelt hangstlyt
kapott fej-lesztésikben a
minden iddjardsi és éjszakai
kérilmények kozotti
bevethetdség. Ugy
tervezték, hogy -
_raz eurdpai

_

|d0|uru5| kérilmények kozott szinte kor4

ltozds. nélkiil tudjon repilni. “Ejszakai
repiilésre a gép orrdban elhelyezett, elore

8 pésztizo infrovoros-érzékeld, o FLIR teszi
# dlkalmassa. A pilota felszerelesel kozott
meglnlulhuio egy kiegészitd e||e||uto"‘.',:__;_’
késziilek (LLTV-rendszer) is, mellyela FI.I'R:'{

csovet, majd fokozatosan niveli a feljesit-
ményt. Amikor a toléerd eléri, illetve
meghaladjo o gép solydt, a gép elkezd
emelkedni. A pilota fokozatosan haso hely-
zethe kezdi dllitani a fovocsaveket, midltal
a gep eldre lendiil, gyorsul, majd
hagyomanyos

- mddon
" vizszintesen
repiil. (A valésag-
o © " ban termeszetesen ez
valamivel bonyolultabh, szandékosan
egysze-riisitettem!) Leszallasndl o folyomat
forditott. A jelenlegi tipusvaltozatok mint-

egy 300-400-m-es nekifutdssal, egy 7-15

fokos emelkedésii rampara (“silesiklo") fel-
futva széllnak fel, mivel a fel-
szdllotomegiik igy akar 3 fon-
ndval is novelhetd. Lebegés-
nél a hagyomanyos cerodi-
 namikai kormdnyok
. hatdstalannd

villnok, ezért o kormanyzést-stabilitdst
ilyenkor on. sugdr-kormanyok, oz orr-,
farok:, és szarnyvegeken elhelyezeﬂ
fuvokék biztositjdk.

A kezeldszervek tablazata:
F1:  bal-hdtra nézet
Fo  felfelé nézet

6: " lokator felbontds
F2:  bolranézet

~ F7-F9: kiilso nézetek
- J: térképen Givonal
B3 miszerfal
F10: = kicsinyit durva ki/be -
F4:  jobbra nézet
F11: nagyit
8: lokatoron Gtvonal

F5:  jobb-hdtra nézet
kicsinyit finom ki/be

E ECM On/Off

A:  AuioPilot On/0ff

S:  Lokator felbontds

D:  AutoDefences On/Oft

F:  Flare (termik gomb)

G:  Futomi

H:  HUD On/0ff

L: " WayPointReached

N:  FLRinfra jjellato

Z:  Baloldali display

X:  Jobboldalidisplay =
Bekspc: Célpont-valaszid, azonosito

i Fovocsd lefelé

TAB: -HUD mode (A/G, NAV, VSTOL)
1:  Fovocsd haira
ENTER : Fegyverzet valio
A Labkormany
C: / Choff
Széchenyi Janos
| s o = |
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Hozott Isten mindenkit a forradalmian dt-
formélodott 576 KByte elsé Erkezési Oldaldn.
Az alkalomhoz mélto csokrot sikerilt
osszekotnom a legfrissebb, Amigdra

megjelent programokbal. Mivel a

bevezetdn ezzel szerencsésen

tilestem, azon nyomban a legforrobb
anyaggal kezdem a sort: a cime Lion-
heart, oz elkdvetdje pedig o
Thailon. Mikor kb. fél éve az elsé
rutinok és képek elkészilliek, a
tervezd azt a merész kijelentést

tette, hogy a Lionheart minden
idok egyik "legdllatibb" jump & run
jdtéka lesz. Azota kiderili, hogy
nem is volt olyan tilzottan el-
hamarkodott ez a vélemény, mert
a game tényleg félelmetes. A csics designrol
hires Psygnosisnak szorosra kell kétni a
gatyajat, ha versenybe akar szallni a
szineiben, animdciojaban és zenéjében
maximalisat nyoijto jatékkal. A rovid keret-
torténet szerint Valdyn, a félig ember, félig
macska teremtmény Gtnak indul, hogy a
magikus dragakdvet, a Lionheart-ot a gonosz
Norkatol megszerezze, amellyel elvardzsolt
menyasszonyat az toktél megszabadithatja.
Rusnydbbnal-rusnyabb szornyetegek dlljak
atjat a 13 palyabel allo kaland soran. Elleniik
csak macskaugrasaval és éles kardjaval
védekezhet, ami igen csekély reménysugar.
A jaték minden szempontbal abszolut profi,
szerintem minden esélye megvan arra, hogy
a '93-as év maszkalos jatéka cimet elnyerje.

A Zeppelin ismét nem fért a borébe és
alamizsnaként egy pici programot, oz Inter-
national Truck Racing-et nyomta be a
koztudatha.

FOTO: Amiga

gy latszik a fiok oz aprésagokra szakosod-
tak, és elonyben részesitik az egy lemezes
%  programokat, nem a kitdrd sikerre toreked-

g

nek, és az aprd
eredmények is kielégitik cket. A mostani prog-
ramuk annyira egyszerii, hogy szinte mdr
nagyszeri. Kamionverseny a jaték
alapdtlete, amivel mar lussan Dundt lehetne
rekeszteni, de annyira pimaszul lepusziuli a
grafika és a hanghatasok, hogy minél fobbet
jdtszik vele az ember, anndl jobban megked-
veli. Csak a gazt kell nyomni és a kanyarokat
bevenni, nomeg az ellenfeleket kilokddsni a
palydrol. Errél szol az egész jaték, se tobb se
kevesehb.

A Krisalis mostandban a gyerekfigurak
bivkorében tevékenykedik, hiszen molt
honapban megjelentette a Soccer Kid-et, ami
egy csintalan focistapalantdrél szol, most
pedig Arabian Nights cimmel egy hason-
loan szeleburdi kissrac kalandjait feldolgozo

FOTO: Amiga
programot hozott forgalomba. g

Legnagyobb dtletként azt eszelték ki Krisalis-
éknal, hogy mi lenne, ha a féhds a foldalatti
labirintushan egy csillén kozlekedne!? Ter-
meészetesen telepakoltak a helyszineket a
legvaratlanabb pillanatokban elébukkané
ellenfelekkel, amik kellemes animacioval
bukdacsolnak o képernydn. A gegek és a
helyes figura bizfositani latszik a program
sikerét.

A malt honapban beharangozott Body
Blows, a Team 17 legujabb reménysége
mara valosdgga valt. Tudom, hogy a Street

OTO: Amiga

Fighter 2 rajongok meg-
orrolnak ram, mikor
azt mondom, hogy ezt a
bunyot ok is megirigyelhetnék,
annyira perfekt a dolog. Hogy mit is értek ez
alatt: a jatékosok hajmozgésaig kifinomitott
animdciojdt, a bombasztikus hangeffekteket
és a valoban izgalmas jatékmenetet. Annyi
mozdulatot alkottak meg minden egyes
szerepldhdz a programozok, hogy tobb tucat
menetbe keriil, amig Ggy-chogy kiismeri
magdt rajiuk az ember. Ha sikeril egy me-
netet megnyerniink, a diadalorditds és a
hozzd jaré atirakcio sem marad el.
Természetesen minden versenyzé masképp
oriil gydzelmének. Mindent egybevetve a BB
valodi kihivast jelent az SF 2-nek, kettejik
parharcat pedig a vasarlok dontik majd el.
Az egyik legfurcsabb nevii jaték és
legnevettetthb kilseiii figura maradt a rovat
végére. A program neve Dongl, a fohdse
FOTO: Amiga

D L) |

(kapaszkodni!) egy szamurdj-kacsa, megal-
moddja pedig a DMI/Global Software.
Hamisitatlan platform jatékrol van sz0, o
legjobbak kozil.
Dong, aki a kacsanép egyik jeles képviseldie,
szorgos és kitartd munkaval elsajdtitotta
szamurdjok Bsi mesterségét, és Gtnak indul,
hogy megmentse tarsadalmat (Kacsa-Land-
ef) a befolakodd darazsak, békak, malacok
és polipok tamaddsatél. Annyira debil az
egész, hogy ennél jobbat kitalalni sem lehet.
A végeél a labirintusokban szétdobalt
kristalyok dsszegydijtése, bonusztojasok
szedegetése és az ellenfelek masvilagra
kiildése. A tobb mint 2000 képernydhal allo,
60 kilonféle ellenfelet felvonultatd jaték
igazi csemege az eléggé besavanyodott
jatékpiacon.

Lolee
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1993-at irunk, de az ehavi kindlat
alapjén dgy tiinik, a softwareforgalmazok
gy négy-ot évvel le,vannak maradva a
naptartol. A mostani Erkezési Oldalt a logikai
anyagok uraljak, de szerencsére felbukkan a
sportjatékok képviseldje is és egy stratégiai
rrog-rum is. Bevallom, eléggé kritikus hangu-
athan fogant ez a cikk, ezért nem kell ko-
molyan venni minden Iekicsinllé’ megjegyzést.

A logikai jatek-démping elso képviseloje egy, az
ﬁllugm'ﬂ is zsengébb umﬁgu-vdltuzut Magyar garda
készitette, ami igazan Grvendetes, de sajnos kicsit
dsszedobotinak tiinik. A cime Connect 5. Grafikailag o
béka popsija alatt tanyazik, és sajnos csak két jatékos
jdtszhat vele, a maganyosok nagy banatara. Kildn
orciékém egw furcsa otlettel dliok eld a sracok: eldre
elkészitett allasokbal is lehet a jatékot folytatni. Ez a
sakknl jo dolog, de az amébanal nem igazan hasznos.
A jaték egyetlen eldnye, hogy alig foglal helyet a
lemezen, és remekiil fogja a port.

Egy fokkal nagyobb vi‘lum’:s az Xpoise, ami szintén
nem az ﬁlletessé?érﬁl hires, de legalabb jo ranézni.
Tipikus Krakout (falbontd) dtirat, nehany valtoztatds-

PLEVEE I
5 ‘j}éllﬁﬁi' SoOEsan -
e Jups: B =2

PLAYER IX -
“Peints oodzes 3

sal. Két jatekos all egymassal szemben és arra kell
torekedniiik, hogy a sajat itéjik mogétti falat
megdvjdk a pattogo labddtal, mig az ellentelik falat
lebontsak. A kizottik elteriile sc’wgun vigan repdesnek
mindenféle alokzatok, amiket érdemes eltrafalni,
mert bonuszok és egyéb jutalmak ugranak eld beldliik.

Végre elérkeztiink egy igazan knﬁlemes szinfolthoz,
melynek Tabble Tennis a cime. A Zeppelin gardaja
dobta piacra, akik mostandban eldrasztottdk a piacot

az ehhez hasonld egyrészes kompakt jatékokkal. Most
is j0 lora tettek, milzor felelevenitetiek ezt a méltat-
lanul elhanyagolt sportagat, az asztaliteniszt. A
legendds Ping Pong megjelenése utan négy szitk
esztenddnek Eellen eltelni ahhoz, hogy ismét hadol-
hassunk ennek a remek sportnak. A jatékban nemesak
az ellenfél ersségét, hanem a Emucsuklubdu se-
bességét is bedllithatjuk, ami okos dolog, mert nehéz
partner elleni meccset a lassi labdasebességgel
megkannyithetjiik. Csak egy apré momentumot 1u%f—

¢,

tam, ami zavardlag hathat: az Gtés
iranyat nem tudjuk befolyasolni,
mivel nekiink csak a labda kdvetése a
feladatunk, oz iitést a gép automati-kusan végzi, ha
megfeleld tavolsagra vagyunk a laszfitol. Ez kemény
ellenfél esetén igencsak megneheziti a helyzetiink,
mert nem tudunk csavarni, vagy lecsapni. Viszont
mindenre van megoldas: helyezzik az asztal szélére
a szervat (mert it még van rd mod!), majd menjiink
be a halo kzelshe, és onnan fogadjuk eilenfe'iink
itését. Ha sikeril jol helyezkednink, akkor olyan
gyors lesz a fogadasunk, hogy partneriink nem éri el
a visszoadott Elhdﬁ!. Ez zsinorban diszor-hatszor is

megjdiszhatd, és veszieit helyzetben is kihiz a csohél.
A viltozatossag kedvéért ismét kovetkezzen két
gondolkodtatd program. Az elsé, a Cube Magic nevii

maximalisan jellemzi a 92-93-as év logikai anyagait.
Egy nagy tablan kaosz, egy kis tablan rend, sziikre-
szabott ids, "csindlj-rendei-a-rendetlenséghél” jellegi
feladat. Tobb szot nem is érdemes pazarolni ré. Kicsivel
érdekesebbnek tiinik a Plutonium nevii jaték. Az atom

mar régdta kdzponti téma a prog-ra-
e most eqy kicsit eltérd meﬁfogulmuzﬂs-

és atomma
mozokndl, g
ban keriilt ismét felszinre. Remélheidleg lathatd a rola
keszilt fotd, mert sokkal kannyebb t'le bemutatni a
szabdlyokat, mint nélkiile. Az atomhalozatban ketten
kizdenek egymassal teriiletfoglalasért. Ha egy
kozponti atomra raklikkelink, uk?mr egyik profonja

o ] =
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kigyullad a sajat szininkke
bemdzolva. Ha mind a négy
(avagy a sarkon levékon
mindkett) protonja ég mar, akkor ismételt klikkelés
utan a mellettik levo 4 illetve 2 szomszéd a mi
birtokunkba megy at. Addig folytatdik a jaték, amig
valamelyik fél szines gombiei végképp e
nem fogynak. Igy elmondva szornylne
tiinik, de jatszva vele jol el lehet hiilyéskedni
eqy ideig.

A gyenge idegzetiiek és a kiskordok
most ne Ei;gyelienek ide. Tovabb nem
tudom magam tiirtéztetni, és ki kell hogy
fakadjok, mert ilyen szégyent nem tudok
elviselni. Megjelent egy Popeye Il cimii
jatéknak mondott izé, ami erdsen
sirolja oz elviselhetetlenség hatardt. Az
intergalaktikus wrestling és Popeye
szemelyének dsszehozasa baromi diletes,
esak a végletekig értelmetlen. Amiigaz, oz
igaz: minden szines a képernyén, nyiizsdg a
hattérben lévé kozonség, a birkozok animaciéi kor-
rektek, na de kérdem én, hol marad a legszikranyibb
otletesség az egészhdl?! Nem elég egy ismert figura
felhasznalasa eqy elcsépelt wreslingpro mm%un,
hanem valami pluszt is kellene hozzdadni. Akinek van
tiirelme és idege, oz 8 ellenféllel szdllhat ringbe,
természefesen ugyanazon hatiér és effekiek meﬂeﬂ.
Ju és persze az unalommal is mlcalg kell kiizdenie.

Az elgbb emlitett Popeye példat vehetne a Wrest-
ling Superstars-rol, amit a Codemasters nyomott be a
koztudatba. Nem mintha olyan nagy durrands lenne,
de a Popeye-hez viszonyitva tényleg szupersztdr,

s : b
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eqyébként pedig egy amolyan "kédmaszteres" idétlen-
ség. Korrekt grafika, aranyos sprite-ok, jopofa
mozgatdsrutin. A joystick kemény i ényhevéteiljnek
van kitéve, mert gyakorta kizelharcha fojul o
mérkdzés. Aki nem var semmi kiilondset téle, az jol
elmarhaskodhat vele néhany percig.

Utoljara maradt egy valdsziniileg sokakat érdekld
stilus képviselje, az Inherits Of The Throne. Stilusat
tekintve stratégiai, Erufikﬁifn elnézve eléggé gyengéc-
ske, de funkciojat betblti, o jatszhatésaga szintén at-
lagos, de azért elmegy. Egy képzeletbeli birodalom
uralkoddja nem igazan természetes halallal eltdvozik
az innensé vilagrol, utédja nincs, ezért fronja iiresen
dll. Horcosok, kalandorok, hercegek és barok is
pilyaznak o helyére. Mi is beszallunk o kiizdelembe
a kirdlyi székért, hogy pénzzel, cselszovéssel, tak-
tikaval, avagy kemény harcok dran megszerezzitk az
elismerd cimet. Tipikus stratégiai feladatok dllnak el6t-
tink, s ezért bizton gjanlhatom a nem til iEényes
iatékosoknak, akiknek a jaték Grme fontosabb, mint
a kinézet.

Zolee 9




ON THE HIGH SEAS

Alighanem sokaknak mar ismerds
az Abandoned Places, hiszen nemesak
egy kivalo kalandjatékrol van szo,
hanem ez volt az els6, és fudomasom
szerint idaig az egyetlen magyar
kaladprogram, amit kilfaldan
is forgalmaztak. Igy
aztdn nem is

csoda,
jatek szer- - z6i egy Gjabb, hasonlo
jellegi prog-rammal rukkoliak ki, a
P.0.T.HS-szel. A Piracy nem a kﬁz-
vetlen folytatdsa az Aban-
doned Placesnek (noha
a grafika és a hang sok
hasonlésdagot mutat),
hiszen ebben a jaték-
ban mar inkabb a
stratégiai és ak-
ciorészek domindlnak,
nem pedig o kalan-
dozds.
A jaték keret-
o* forténete roviden a

4

Qe
Y

a

kovetkezé: a sok szigethé
allo kiralysagunkban
egyik pillanatrol a
masikra elszabadult a
pokol. Kalozok és
banditak
fosztogatnak,
egész va-rosok
pusztulnak el, a
békés  ker-
eskeddket pedig hatalmas
tengeri szornyek tamadjak meg, min-
deniitt a gonesz keriil tolsolyba. Min-
dezek mogott a szent kehely eltinése
dll, amelyet az egyensoly csarnokabol
loptak el. A kirdly minket biz
meg, hogy szerezziik vissza a
kelyhet, kiilonben a gonosz
gydzedelmeskedik és stb.,
sth.
A jaték elején a Start
new game-mel kezd-
hetiink 0 jatékot,
a Continue old
game opcioval
pedig egy régit
folytathatunk. A Format save disk-
kel datalemezt formazhatunk a jaték-

hoz, a See introval pedig a bevezetdt

nézhetjik meg.
A HAJOZAS

Hajonkat a joyjal iranyithatjuk a
legk@nnyebben, de a jobb
~ also sarokban
' lévé kis

manykerékkel
egérrel is kormunyozhhut;uk A ho-
jonk felett dtszaguldo kis felhdknek
legfeljebb esztétikai jelentdségiik van,
egyébként semmi mds. A képemnyd
aljdin lévé ikonok balrdl jobbra:

1. A piros csik mutatja hajonk épségét,
ha teliesen elfogy, akkor l6ttek a ha-
jonak (ha a vezérhajoé fogyott el, ak-
kor a jatéknak is). A vezérhajonk csak
agyotalalatiol sérilhet meg, a tobbi
viszont egy-egy hosszabb dt al-
kalmaval is megrongalodhat (ez saj-
nos elkeriilheieﬂen)._;

1ortreszeerﬂ

3. Vilagtérkép, itt nézhet-
jilk meg hajéink pillanatnyi
tartozkodasi helyét.

o o '
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- Uj arculathoz, 6j rovat is dukal!
- Udvézlok mindenkit a "Wanted!"
* legelsd jelentkezése alkalmabol.
~ Ezen oz oldalon olyan jdf€kokral
olvashattok, amik nem a legfris-
sebbek ugyan, de nagy
* népszeriiségnek orvendenek és
. sokan kérik a leirasanak megjelen-
tetését. Elsd alkalommal egy nem-
rég megjelent remekbeszabott
kalandjaték keriil teritékre. A leiras nincs
tilsagosan bd lére eresztve, csak a sorban
beiranddo angol nyelvii parancsok
olvashatok az alabbiakban. Viszont a
térképek minden igényt kielégitenek és
remélhetdleg a ketté egyiitt mindenkit
~ elvezet a végsé megoldashoz.

Mielott azonban belemélyednénk o
jatek rejtelmeibe, elkél egy nyolfarknyi
bemutatas a szereplokrol. Mint a cim is
jelzi, ot fohds, név szerint Julian, Anne,
Dick, George és Timmy kalandjaiba élhet-
jiik bele magunkat. Latszolag a nevek négy
fiot és egy lanyt takarnak, de a latszat
csal: George nem fid, hanem egy talprae-
sett és virgonc lany. Julian a banda vezére,

. aki a legidosebb lévén a legtapasztaltabb.
~ Anne egy kicsit szorakozott, kicsit butdcs-
~ ka, és persze nonemi. Dick, mint neve is
mutatja, a falanksagarel hires, ezért soha
ne feledkezziink meg a taplalasarol.
- Timmy neve szintén megtévesztd, hiszen
egy kutyardl van szo, aki semmi masra
nem jo, mint hogy mindig lab alatt legyen.
A bemutatas utan nincs mas hatra, mint
 eldrel

~ WAIT* WAIT * WAIT * WAIT * LEAVE TRAIN * E *
E*E* BUY BEER * GIVE ANNE BEER *W * NE* N
*W* SW*NW™*N*GETROPE ™S * SE* NE*W
*U*S* EXAMINE CLOCK * GET BATTERIES * N *
W*S* EXAMINE BED * GET MATCHES * GIVE ANNE
ROPE * GIVE DICK BATTERIES * N * E* U * OPEN
TRUNK ™ GET CANDLE * D * D * W™ LIGHT CANDLE
* N * SAY DICK GET TORCH * S.

Most addig kutassunk a kérnyéken, amig
George fel nem bukkan, majd menjink vissza a
shop-ba és BUY ICES, ezutan villamgyorsan vissza
George-hoz és GIVE GEORGE ICES, innen menijiink
az "A" HALL-ba * SAY GEORGE N * S * TURN ON
WIRELESS * BECOME GEORGE * W * SE * GET ALL
* NW * BECOME JULIAN * SAY DICK INSERT
BATTERIES IN TORCH * TURN ON WIRELESS *
BECOME GEORGE * W * OPEN DOOR * W * GET
SPADE* E*E*S* S * BECOME JULIAN.

TURN ON WIRELESS * SAY JOANNA GIVE DICK
GLOVES*N*E* E* NE™*E* BECOME GEORGE *

= B

oy

ENTER BOAT * GIVE JULIAN SPADE * GET OARS *
ROW * ROW * ROW * ROW * ROW * ROW * DROP
OARS * LEAVE BOAT * PULL BOAT * BECOME
JULIAN * GIVE ANNE MONEY * SE * NE * EXAMINE
HEATHER * SAY ANNE TIE ROPE TO STUMP * SAY
ANNE DROP ROPE DOWN HOLE * S * STRIKE
GRATE * GET AXE * U * SW * N * NE * BECOME
GEORGE * EAT CAKE * BECOME DICK * UNWRAP
SANDWICHES * EAT SANDWICHES.

GET PAPER * GET STICKS * SW * E* E *
DROP STICKS * GIVE JULIAN PAPER * BECOME
JULIAN * LIGHT PAPER * LIGHT STICKS WITH
PAPER * DROP PAPER *W * W *S*NW* N
* NE ™ ENTER SHIP * D * W * EXAMINE
SEAWEED * CHOP CUPBOARD * SAY DICK GET
BOX * E* U * LEAVE SHIP * SW * § * PUSH
BOAT * BECOME GEORGE * ENTER BOAT * GET
OARS * ROW * ROW * ROW * ROW * ROW *
ROW * DROP OARS * LEAVE BOAT * PULL
BOAT *W * SW*W*W*U*U * BECOME
DICK * OPEN WINDOW * THROW BOX OUT
WINDOW.

D*D*E*SW*NW*OPENWINDOW * QUIETLY
E* OPEN DRAWER * GET BOX * OPEN BOX * GET

MAP * READ MAP * DROP BOX * DROP

MAP * OPEN WINDOW * QUIETLY W *
CLOSE WINDOW * SE*NE*E*NE*E*
BECOME GEORGE * PUSH BOAT * ENTER
BOAT * GET OARS * ROW * ROW * ROW *
ROW ™ ROW * ROW * DROP OARS * LEAVE
BOAT * PULL BOAT * SE ™ NE * GET ROPE
* UNTIE ROPE * SW * N * SAY DICK GIVE
ME GLOVES * WEAR GLOVES * PULL BUSH

* GIVE DICK ROPE * DROP GLOVES *D *U §

* E* SAY JULIAN DIG * SAY TIMMY DIG.

BECOME DICK ™ GIVE ANNE TORCH * TIE ROPE
TO RING * PULL ROPE * UNTIE ROPE * BECOME
JULIAN * SAY ANNETURN ONTORCH*D*D* W
*NW*NW*S* EXAMINE COLUMN * PUSH GRILLE
* N SW* SW = SAY DICK'S * CHOP DOOR * CHOP
DOOR * CHOP DOOR * S * N * CHOP DOOR *
BECOME DICK * S * SE* N * D * SAY ANNE GIVE
METORCH * D * TIE ROPE LADDER * DROP ROPE
* D * BECOME JULIAN * LIGHT MATCH * CHOP

DOOR * N * GET LANTERN * GET INGOT * BECOME | |

ANNE * WAIT * WAIT * WAIT * U, maid addig

esiiszkdlunk a kdrnyéken, amig meg nem érkezik

a felmentd sereg.

BECOME DICK * WAIT * WAIT * WAIT * WAIT *
W N * SW ™ SW* EXAMINE MATTING * GET KEY
* UNLOCK DOOR * S, most varjunk (WAIT) addig,
amig Timmy el nem kezd dérmadgni, és még egyet
WAIT, majd N * LOCK DOOR * NE * NE * SE * SE
*E*U*U*W*S*NW* BECOME GEORGE *
PUSH BOAT * ENTER BOAT * GET OARS * ROW *
ROW * ROW * ROW * ROW * ROW * DROP OARS
* LEAVE BOAT * PULL BOAT * BECOME JULIAN *
W * SW*W * SW* NW * ha Uncle Quentin nincs
itt, akkor keressilk meg, ha pedig mégis itt lenne,
akkor GIVE QUENTIN INGOT.

= !

BECOME GEORGE, varjunk oddig, amig a

renddr fel nem bukkan a szinen, majd sétdljunk g~

vissza a csonakhoz és PUSH BOAT * ENTER BOAT |
* GET 0ARS * ROW * ROW * ROW * ROW * ROW 1

*ROW * DROP OARS * LEAVE BOAT * PULL BOAT it

*SE*N*E*D*D*W*NW™*NW*SW*Sw*
BECOME DICK * UNLOCK DOOR és lass csodat:
megnyerted a jatékot!
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SOK SZERETETTEL ODVOZLOK
MINDENKIT KOROMBEN. AMIT
MOST A KEZETEKBEN TARTOTOK,
AZ A VILAG NYOLCADIK

CSODAJA: A MEGUJULT,
KIKUPALODOTT, FELCI-
COMAZOTT, FELTUNINGOLT,
ETCETERA, ETCETERA 576 KBYTE.
MINDEN PORCIKAJA KIC-
SERELODOTT, A KOLCSIN ES A
BELBECS TELJES HARMONIAJA
VALOSUL MEG AZ UJSAG
LAPJAIN. LASSUK, ML MINDEN
ESETT A FORRADALMI VAL-
TOZASOK ALDOZATAULI

Réviden minden,b&vebben
szinte minden. Allati a cimlap, ét-
tekinthetd és pazaratarta-
lomjegyzék, bombasztikusak a
hirek,szinesebbek az oldalak,
ART-os lett a belsd design, min-
den igényt kielégité az
értékelés, bulis a "telitaldlat’-
ot &s a'blamdzs'tjelzé logo,
jaés hogyszavam ne feled-
jem,aCsevegdis (j kéntast
kapott,

Kérdezhetitek, hogy akkor
mierf csak ‘szinte minden® vdlto-
zottmeg?rEldrulom, hogy miaz

amivaltozaltlan: az (jsaghan-

gulata,szinvonalas cikkeiés az

ARA.Azt hiszem,hogy ez a

hdrom tény eleg ahhoz, hogy min-
denkielégedetienolvasgassaa
tapof.. :

Most pedig, hogy nehogy azt
higyjétek, hogy teljesen besa-
vanyod’rom és csak émlengeni
tudok, valtsunk témdt és hongo‘r,
kévetkezzen egy

szerintaz

Egesze

sriflet

cimet adndm. 'Tisztelt Zolee!
Anyucikdd szadmdra van egy re-
mek &tletem, hogy mlt vegyen
neked kard-csonyra.Ot 2acské

vérbe W :
‘csevegos’levelrészlet Mihdly An-|
dras tolldbol, aminek énszivem

ULTRA DIET QUICK-et! Ugy-
anis szerintem legaldbb 150
kgvagy.Az (jsdgbanegyre
tébbszér eldfordul a kévet-
- kezd mondat: Oh, mintha
hdjjal kenegetnének..Te kis &lvha-
g hdsz! Ajdnlom tovdbbag, hogy
. az ar mellett a 1capszcamot is
emeljék az urak, mert kiilénben
= nem jénasokmanee és fele

lesz a bilee és hidbabrummog
majd a barna maceelll” Hat,
készéndm Neked elismerd és éltetd
szavaid, minthasz..ralkenegettek
volna.A muter egyébként kardc-
sonyi ajdndékként inkdbb egy
SILKEPILszérborotvdvallepett meg.
Csakzdrojelbenjegyzem meg,
hogy nehogy valaki azt higyje, hogy
kicikizem a levelét, amikor
beteszem arovatba.Egyditaldn
nem, marhdra élvezem a csip-
kelddd hangi leveleket, néha énis
visszacsipek, de leginkdbb okulok
beldlik.

Smells Like
Teen Spirit

Most egy porral lepett levél kévet
kezik, amit most taldltam meg
kardcsony elsttipostdabeél. Joggal
mondhatjdtok, hogy ez
mindsithetetlen, mdr amiase-
bességemetilleti. De,;obb késdn,
mint soha.Udv neked, SirZolee!Ezt a
levelet az ANDROS & GIANT GMK-
tol kapod.Itt déglddém kardcsony
eldtt Inappal.Ha minden igaz, hol-
nap megdlesz a Maxtone-Metal
Rocker torzitém, amivel Excalibur
nev( gitaromat fogom feltuningolni,
és azon fogom a Metallica,
Megadeath,G NR és Nirvana grtdrq_y-
Reszkesseteksz omszédokiHogy
levelemnek legyen valami értelme,
kildék anagyérdeminek néhdny
cheat-et Amigdra:

Pinball Fantasies :miutdn behivtunk
egy asztall, kdrma|j ik be:EARTH-
QUAKE &s agyé tilt funkciolIgy addig
plufdlhetj ik az asztalt, ameddig
Jjolesik. (Erdemes még k:probc!nn EX-
TRABALLS, DIGITALILLUSIO
FAIRPLAY &s VACUUMCLEANER) -

Zool:a cimképernydn gépelj ik
be,hogy.GOLDFISH.Orskelet.

Ni¢ ky Baum pcﬂyckodok MEDIT,
KRATTY ARRAX, SIXAN

hanem
begy Gr Gz o‘rT a kerdes hozzank is,

meégpedigtsbbszempontbélis,

Egyrészt itt van a 'seoffware-
renddrség"és az & 'vegyéleredeti
programot”felszélitasa, amit miis
probdlunk propagdini. A bibicsak ott
van, hegy egy valamirevals jatéek

576

nem fefér em

HHHWMM

ki a polcokra. Jogos azok fel
Hdaboro ék-ksokau%k az 500-
1000 Ft- ja

hiszem, hogy ﬂgyelmez?e’ro |8vések-
kel kellene zdréra ufdn kikergetni az

~origindlokért tinteté témeget™irja

Hatvdgner Attila Veszprémbél)
Viszont van ellene ellenszer:nem
kell nqurc:-féire minden jatékot
megvenni, hanem csak azt umetwk
rél olvastdl, vagy hallottal és
maximdlisan beleszeretta!, Eppen
ezeért probdljuk meg megkdnnyiteni
avdlasztdsodat az 576 KByte hasdb-
tam Amelyik jatékot a Honap®
ukdsa rovatban taldled, azért nemt

érdemes anyakad ’rar_'nad, hogy-

megszerezd. Viszont dmelyik
eldkels helyenszerepelaz (jsag-
ban, amelyiket agyon dicsérj ik és
ajdnljuk,hogyszerezdbe,azon mdr
érdemes elgondolkodni, hogy
mitévé légy.Gy|jts papirt, vidd le az
Uvegeket, viselkedj jo cserkész
maodjdra, légy hia 12 ponthoz, meg
effelek. Fz biztos meghozza
gyimaslcseét,
‘Mdsodik nézépontbél az (jsdg dra
kerilteldtérbe ("...az emberek
nkabb vesznek 2 kil csirizes,
csomos, maszlagos kgnyere’r, meg |
liter tejet azon apénzen, amin az
u,;sqgof vdsdroljdk™irjaBalogPal
neviolvasonk). Azt hiszem, a fenti
jétandcsaim ide is érvényesek, &s
még egy kis kiegészitéestis tennék.
Haventa WO Ft.Mennyiis ez? Heti 35
Ft.Napi5 Ft.Csak azt ne prébdlja
mdr bebizonyitaninekem senki,
hogy haszdmitégépre van pénze a
csalddnak, amit nem hiszern, hogy
dinamo hajt, akkor nincs napiS azaz
ot forintja arra, hogy szorgos
takarékoskoddssal kizzadjon egy
havilapra valét.Ha viszont mégis ez
ahelyzet, akkor abba kell hagynia
Jd']’SZCIdOZ ast és inkdbb olvasdssadl,
tanuldssal kell elitni az idat. Az Ggyis
hasznosabb.(Most persze ismét
exkuzdlnom kellmagamat. A fenti
gondolatmenettelnem akartam
senkit megbdntani, csak meg-
probdltam logikusan gondolkodni,
Akinekneminge, ne vegye magdra.)
Persze mindenre van megoldds,
csak egy kis nagyvonalisdaggal falil
kellemelkednia gondokon.Ezt tet-
ték Martin és Arpee nev(olvasoink
(hogy honnan vették ezeket a frap-
pdns neveket, arramadigsemsiker (it
rdjénném), mikor U darab zéldhas
dolcsit is elkildtek levelikkel."Azért,

. hogy nehogy csédbe jussatok,

smellékeltink pdr ezresf, egyebken'r
_megminden jot" -irtdk.Remélem sik-
erilt jo mindségben reprodukdini
egyetanéegykézul.Akimegszorul,az

probdlkozzon az (jsdgbol kivdgott |
ronggyala SHOP-ban vdsdrolni.
Szerintem biztos sikere lesz...

Zolee
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__ valtozatukat. Természetesen a prog-
~ ram gyonyord, 256 szinben csillog,
 villog. Az egyetlen probléma az,

. gépekre irtak akkor a jatékot).

- amerikai folyéirat, a Car & Driver cimii
| 0jsdg adja, melyben a vilag legjobb autoi-
' nak és tesztpalyajainak adatait, =
. érdekességeit, forténetét bongészhefiik
' végig. Amikor pedig kiolvastuk az Gjsagot

ha billentyiizeten jatszunk, a kurzor-
- mozgatd nyilakkal gyorsithatunk,

A és I gombokkal pedig sebességet + pont ugyanezeket az utakat jdrja be. F . Szé.vul v ték fagyon Sz?p és flagyon
- vélthatunk. Ujdonség viszont, hogy az 1 i A program és gépiink adatait a Setup - 1° de iguzén csak a masik gép ellni sk |

- kisebb ivben is kanyaroghatunk a
- palyan. Az F1 - F12 gombokkal o

. (ugyanezt tehetjilk meg az ESC lenyo- * tipusdt, a jaték nehézségét, vilaszthatunk
' mdsa utan megjelend meniiben is).

Az Electronic Arts dgy tinik
megirigyelte az Accolade sikereit,
igy elkeszitették sajat Test Drive

hogy o program készitéi a
maximalis felbontast, azaz a
tokéletes képet egy mezei 386-
oson annak lassisaga miatt nem
javasoljak (kivancsi vagyok, milyen

A jaték keretét egy havonta megjelend

s mindent megtudtunk, beiilhetink
valamelyik csodaautoba, s kezdddhet a
szfguldds.

Az iranyitas szerencsére a megszokot:

L e 2L
.Erd?ke“égf,hogy az egyes pﬁfyﬁkon tsil‘ valamint radiocsatornét is. It van © 0
mindig sajat magunk 9”9_“ | lehetdségiink arra is, hogy ellenfélil a

ve.rsde_nyezhe.lunk._ A plrogrq?b_Uﬂ\(ums ! gépiinkhéz modemmel hozzakapcsolt |
e . B A TegieNyz. @ EUNDN I . masik gép jatekosat valasszuk. |
assithatunk, illetve kanyarodhatunk, az ** probalkezasunkat és harom ellenfeliink

H‘: sz_'i-‘-., :

- 9 gombokkal uz elébbieknél sokkal [ meniben allithatjuk be (ide oz '@ jelent vjdonsagot. Ennek ellenére joval |
; Gjsdgoldalak olvasdsa kézhen, oz S gomb .- -+ nagyobbak a gép igényei és sokkal fobb T
lenyomasaval jutunk). Példaul megadhat- helyet foglal, mint tarsai. Persze aki 6j ...
— autokra és palyakra kivancsi, az jol fog
szorakozni, aki pedig csak versenyezni |

 szeret, az murudion meg a Test Drive-nal.

nézépontot tudjuk megvaltoztatni ?Qw juk a kép mindségét, hangkartyank

i‘é automatikus sebvaltot és torhetetlen ko-

.L,

b i | ||

< hang \ zene ! o o

@ jétszhatéségl - el i b Y

Osszesen | - ) 7’%I
| e . o S S— 4—-




Az élet termeszetes dolgai kozé fartozik; hogy oz -
' embernek o mingségrél o BMW kocsik, SONY. hifik, “"'#-I
Christion Dior dltanyok és a MICROPROSE
szimuldforok jutnak eszéhe. Microprose-

ek legojabb progijukat szerényen csuﬁ
"szimulaciok kirdlyanak” nevezikiTa
nem véletlen. Az USA l‘ felis- .
merve z Brosz Mi duszgep veszeiyesseget ten- ING). A program fgffeg

dert. int a egy ngysehessegu erds feqyverzetii, ] verzi QED""kﬂ dgth
30 Oﬂﬂgmger korili csiesmagassagu nagyszérighan - felel meyg. 199"!’3
gydrthato olcso vadaszgépre. A szdrazfldi erk o tukkor

nell-Douglas F-15-osét valasziottak. A gép a minimélis iizemanya Séget
i ¥ elgszir 1972 juliusaban repiilt. A gép unnhru elnyerte icsnmopomun tudjdk e 3 mutatia, amellyel o hazoi bazisrol o
az USAF fetszését, hogy oz.1974-77 évekre 729 hl’-'Vt’-Inl |Ef|1Uﬂ Ha ' pakkar ird [orduloponng el lehet repiilni, és vissza. Az also

MPCD#3 szines megjelenito bal oldalan talalhato o

darabot rendelt meg. Szol ﬁlliﬁsu 1975-ben ﬁ !
tortént. Ié tkon-1aj E!pi lé!zdluk Jettison Ground Ordnance, mely a faldi célok elleni
Azoknok o Iure etlen pl|0|clkrluk. akik n ilosmru repuloge vezelu & Nyomijuk me u'}!"gom- fegyverek vészkioldasanak késziileke. A jobb oldalon
hogy megpillantsak. Panama’ City. b | | elenk 1unE allunk o hojtomivek komplett m  valamint oz izema-
elett MiG;eket I6jenek™Te, v o, umelye jzil 0z nyagszint mutatéja van. AMRajiomivek miiszerének
Z Hussabirt palotajat Bagdg ef kijelzo legfelsd sora a jelenlegi toloerdt mutatjn szazalékban.

I@ﬂmegulkuwu a um;k Stqn t A kﬁgelkezﬁ sor oz Uzemanyag homérsekletét adjo

Witafilkeben taldljo magat o ukl!!e' [ 1dario S0 _ ) memgC-ban. A harmadik o fogyasztast jelenti font/6ra
& A gépid db Al A AM b AIM9M ¢ 6 engrgié it ki. A masik c ami szonylatban. A kismutato a fovekak nyilasi szoget

(DER levegd Tevedi rnkﬁuf up :
csolvas Harom:fa allasa vg .

- ellenséges légelharita rukel
opilota bekapesolva; B - fék™ és a navigdeios
U kiepgedve; J - o belsé ro-  ban megegy8i
ifye. A mellette levok  Magassagmérof
perés, Akkor vilagit, ~ ING) - a HUD
lndar, ' és azonositva Ronkenn beos s_sul. Fordulopont jelzd - oz
kolva! A ket MPD  iranysgiigielzc algisforditott V betii. Akkor vagyunk
: ROLLER talalhate,  irdg ez a8k pont kozépen dll. Ho valamelyik
bevetést kivanunk-e, vagy | um |y informaciokat nydit- o @@E€elpontral, valomint g ni@sgeretnenk eljutni, okkor oz 'S’
e atvenni. Azutan allitsuk be o u " gomb, menynmusuknr zemanyaggal, és a4 jikkel tudjuk beallitani. Viz-
UITY), amely lehet konnyd, ° | K o_lului utliu g elenm meg. A |eg AUD kozepén, aminek viz-
.. meg. 1els I‘i |elenieg
¢ ineg varidcios lehetaségek, ﬁ’( ik erek forr
! kw pk kitérni. Mivtan ezekkel ‘ i
jgozitoterembdBRIEFING 1
uriember elm ruzzu '
, o célpontok 1

m keril. A nilﬁlu'ﬁ

gielenitdjén (MPD S(NAV) Gzemmaddal. Ami mindharom-

¢ Sebességmerd - bal oldal kdzepén. -
pbb oldal kizepén. Iranyszdg (HEAD-
ejénglévs vizszintes vonal két fo-

feri merfaldes tuvulsugun beliil.
7es ellenséges repulugep kiik- 2

hurofl ggpet fogott be
FF) L+ futofenyek b
bn Mg i UPFRONT o8

Szanjratkozzanakfel a ROSTER-ben "
[interet. Ennél o pontnal kell &

fuggoleges el-
zdulaskor fu

tehetjiik, dehat n
_._#ugdqhu menni. Ha viszont gy
““dontiink hogy repiliink, ak-

kor lepjink ki oz
ajton (ARM-
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fegyverek

kis karika. Ha gépfegyverrel loviink, ez adja meg
pontosan az iranyt. ASE jelzd - A vezetd pont karili
nagyobb kér, ami a megengedhetd legnagyobb célzdsi
hibat mutatjo. Az AMRAAM rakétandl ez o-kir szag-
gatott vonald. Ha nincs ilyen kar, akkor nagy valoszi-
niiseggel kifogytunk a rakétakbol. Célbefogo - Egy kis
négyzet, ami a befogott légi cél kéril mozog. Fegyver
- A sebességmérd alatti alfanumerikus sor az aktiv
L-L fegyver tipusat jeldli. Cél helyzete - A magassag-
mérd alatfi sorban oz ellenséges gép helyzetét adjo
meg. Cél tavolsagn - Az alotta lévd sorban tavol-
sagunkat o célig mutatjo. Iranyszig - A cél tolink
vald iranyat jelzi fokokban, alulrél a masodik sorban.
d6 oz elfogdsig - A legalsd sorbon mutafja azt, hogy
mennyi idd van hdtra a rakéta becsapodasaig oz el-
lenséges géphe. Radar - Fiiggdleges vonal o magassag-
merd bal oldalan, amely a rador aktudlis hatotavel-
sagat mutatjo. Van még két sarga jelzéfény a kabin-
tetibe épitve, omi a cél befogasat jelzi. Ekkor mar
esak a tiiz gombot kell megnyomni. Levegé-fald izem-
mad: Tavolsag a célig - A magassagmeérd alatti szam,
eldtte egy G beti. Idd o célig - A favolsagjelzd olatfi
szam, mellette TTGT jelzés. Bombazds madja - A legalso
sor mutafja, hogy milyen madon fogunk bombazni. A
feayverrendszer fiszt miiszerfalara o" * " billentyiivel
lehet atkapesolni. It négy megjelenitd talalhate. Az
MPD#5 faldtt (balrél o masodik) ugyanazok a kijelzok
vannak, mint az MPD#2 kérill. Az MPCD#6 fdlétt pedig
figyelmeztetd lampak lettek elhelyezve, amelyek
kiilonbdzé meghibasoddsokat jeleznek.

Ezek o kdvetkezok :1. Bal hajtomd. 2. Jobb hajtomd.
3. Hidraulikus rendszer. A gép irdnyitdsa nehézkessé
valik, gondok lehetnek o futomiivel valamint o fék-
rendszerrel. 4. Utdnégetd. 5. Uzemanyogrendszer.
Meghibasodasa kivetkeztében ugrasszeriien meandhet
a gép kerozin-fogyasztdsa 6. A gépégyl's. A HUD-on
XXX-el jeldlve. 7. A levegd-levegd, és a levegd-fold
meghlbusudusu

A két fegy-

/MPCD egységek -nem
ndhdrom megvakult. 11.
/MPCD egységek mentek
UTOPILOT alrendszerek,

valomint a TSD, ADI, HSI megjelenitési modok nem
izemelnek. 13. A LANTIRN Navigacios Eqyséq, ezen
beliil a TF rendszer és a FLIR elromlott. A NAV FLIR
kijelzés azonnal elfinik a HUD-rdl és a HUD REPEATER-
ral. A HUD REPEATER a NAV FLIR hattér nélkiil
izemel tovabb. 14. A LANTIRN FLIR Célzd
Egysége nem képes tovabh
egyittmikodni a lézer al-
rendszerekkel, és o lézer-
iranyitaso fegyverek-
kel. Az MPD/MPCD
megijelenitdk iresen
maradnak ebben oz
izemmodban. 15. ECM
(elektronikai radarelharito
rendszer) hibajo. A TEWS és a
JAMMER alrendszerek- nem
iizemelnek. A nem elekironikus
védelmi rendszerek mikddésére
nincs kihatdssal (mint pl. Chaff,
Flares). A jelzémiiszerek mindazondlal

miikddnek (mint o SAM, Al, sth.). 16. A
pilotakabin tdlnyomases rendszere

meghibasodott. 18.000 lab feleft a piléta rovid
idd alatt elvesziti oz eszmeleféf. E moga dg
alatt nincs probléma. Az F-15 korsze
védelmi eszkiizokkel felszerelt harci gép,
rendszereinek kbszonhetéen o eséllyel veszi fel o har-

cot barmilyen tipust ellenséges céllal. Tehat itt oz

ideje, hogy beszéljiink a killonbdzé tipusi kijelzokrdl
(MPD).

Van beldliik osszesen hét darab, ezekbol harom szi-
nes (MPCD). A pilota elétt ket MPD és egy MPCD
talalhato. Ertelemszeriien o maradék hatul lehet csok.
Ezek oz apro monitorok jelentik oz F-15 szivét. Mind-
wkel tobbféle modba lehet beulhlum Eluszor is
létezik egy on. MASTER MODE,

i

. méd lép ervenyhe REAL BEAM
Az F-15 rodorrendszere 120 fokos szoghen
piszidzza maga eldtt o felszint. A két célpontot élénk
szinii haromszogek jelzik. A monitor bal alsd sarkaban
|athatd a radar hatotavolsaga, mely 10-80 t. mérfild
kozatt allithato. HIGH RESOLUTION MAP: nagyfelbon-
taso térkep, amelyet 40-0,67 t.mérfoldig lehet bontani

P b
|epéshen.
L Kivaloan meg le-

_:e]pnm helyzetét. TACT I
CAL SITUATION DISPLAY: a
nmely csak o szines

a rukeiuk (ellenseges és hozai is) sérga négyzetekkel.

A radarok egyszeri keresztfel vannak felfiintetve,

amelyek harom szinben fiindskalhetnek.
Zold, ha o radarnak nincs tudomasa rolunk.
Barna, amikor éppen "keres” rank, és végiil
Piros, amikor meg is faldl. (Az impulzusok zéld

karik.)

_BﬂlZBHTAL SITUATQBN |NDICATOR Iulmdonkeppen

het adni Tjto o :




" rokétik késziltségét mutatio. RDY = ready - kész  mindéssze annyi, hogy kogli
és STBY = standby = keészenléthen. Fzenkivil o rakéla  meghutarozott cel szelesséni
tiplsat és helyét is megmutatjo. A L-F madbaon o bom-  dinatait. Ezenkiviil ha ket szamifi
bk helyét, tipusat és szmatevalamint o potmrtul i es ugy jdtszunk, akker o keét |
Whelyer 1elsnm meg. HUD REPEATER. A hatul ii kommunikdcio, mégpedig o uln

ﬁqmsawg, hogy nagyjabel lassa amit o Iutu o Eliszdr is hq,mugyur iizeneteket,

-n jelenithetd-meg. MASTER CAUT * Bgymasnak, akkor o pmg?ﬂm‘-el'n 5
jen o hibujegyzek. TACTICAL ELE[TRONIEWARFARE sznvegszerkesztovel-ﬂnen|ﬁnk ‘bele o MESSH
M. Ez o mod o gép onvédelmi rendszerének,  nevi file-ba, és oft ozelsd tiz sort |r;uk at mi
int érzékeldk és antennak tGmbjének az alegye gépen. Ezekutdn o progrnmbu belépve jatek
& FIGYELMEZTETESEK ES UZENETEK ‘nyomjuk meg a " ; " billentyiit, majd
fzamitogép Uzenelei, minden kéfsze s valamelyik funkciobillent
gution TF failed"ss* LANTIRN noy megemliteni, hogy nem™@
tlt; "warnj _' ft/right szlmulniorrul all/l ste

g Perse nem Ieheg
hogy ezek a hangok i igazan tsuk hu ,
valomit. Hat kérem, mara e '

‘kerﬁll, Ha lenne va el
= SalloImazas, ne fogjatok Vissza magatol
i o Tisztelef
SZIMULACIOS NEZETEK
normal elolnézet F2.. felies homloknengl
- hatsopg #T4- piloto nézet
- tavolnezet™ ™ F6 - oldalnézet o |
légterbe - rakéfonézet F8 -lnku “ngdlock” neze |
Pellenséges R . tokfikai nézet Fl-ﬂ toktikai néz
klcsmylles ""- elsa/hatso ule
inlessiohbra tekintés 2,4,

‘ ezérld blllemyu \
ero noveles SHEF="=smoximalis toloerd nayel
lnnegetu foloero csokkentés SHIFT - maxira

erd csokkentés P - autopiloto. Musndlugus repglé
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fulopo B upfront camlfoller. SH
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Tizedszer fagy le a jatékod? Pont a megnyerés hianzyik?
Spritehibas a fohdsad? Mindezeket egyszeriien kivédheted
ha eredeti gydri programokat az 576 KByte-tol veszed

meg! Havonta béviild kindlat, melyek kozott biztos
megtaldlod kedvenceidet, a lehetd legalacsonyabb dron!







