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Kedvezményes drak!

Az 576KByte visszamendleg megvasarolhaté:

az 1990-ben megjelent 7 szam kedvezményesen 400 Ft-ért; az 1991-ben megjelent 12 szam
kedvezményesen 850 Ft-ért. Szuperkedvezmény: 1990. juniustél 1991 decemberéig (19 szam)
kedvezményesen 1100 Fi-ért.

Aki egyes szamokat vasarol, az a kdvetkezd arakon kaphatja meg lapunkat: 1990/1-t61 1991/6-ig
65 Ft/db; 1991/7-8 130 Ft/db; 1991/9-t61 1991/12-ig 80 Ft/db; 1992-16l a lap eredeti aron vasarolhaté meg!

Szimulator kiilonszam 100 Ft/ db.

A fenti arakhoz portékéltség is jarul!

Postacim: COMGAME GMK 1389 Bp. Pf.: 132
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A bolt, ahol jatszva vasarolhatsz!

/
1992. oktober 26., hétfo,
s délelétt 10 ora.
Ustékdsként robbant be
a hazai szamitastechnikai
piacra egy, az el6déktol
merdben eltérd
vallalkozas. Megnyilt
az 576 KByte Shop.
Ki gondolta voilna, hogy
az 576 KByte annyira
kinévi magat, hogy sajat
bolt, és majdan talan
egesz bolthalozat viseli
nevét. Bevalljuk dszinteén,
nagyon meghatottan
alltunk a fotosok és a TV-
kamerdk kereszttiizében,
mikor elsé alkalommal
nyitotta meg kapujat a
jatékrajongok Mekkaja
a Pozsonyi uton.
Nagyon sok munka,
faradozas, pénz
és vallalkozasi kedv
nyugszik a bolt
megnyitasa mégott.

ki megnézte a
tevében az
az oktober

magazint, az lathatta és
hallhatta, hogy nem
akarmilyen hangulatu volt
az elsé nap. A szamos
tamogatd, rokon, ismerads,
ujsagiro koreben lezajlott
esemeény pompaja melto
volt a bolt szinvonalahoz.
A koszontbeszedet a
CHIP Magazin
fémunkatarsa, Kiss Janos
ur mondta el, aki Gdvozolte
az ujito szandeékot,

ami a shop megnyitasa
mogdott all: jogtiszta
programok és
vilagszinvonalu szamitas-
technikai termekek
forgalmazasa, a hazai
vasarlok pénztarcajahoz
meért arakon. Vald igaz,

a bolt szeretné alacsony
araival megtorni az itthon
uralkodé kaoszt,

es minden tekintetben
kielégiteni a keresletet.
Errél Balogh Zsolt,

a vallalkozas ugyvezetd
igazgatoja is biztositotta

%
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31-i reggeli szamitogépes

az egybegylilteket és a w
TV képernyé elétt Glo
rajongotabort.

Elmondta tovabba, hogy
a bolthalozatot szeretné
orszagos merettive
duzzasztani széles
viszonteladodi kér
kialakitasaval.

Itt mindenki megtalalja a
szamara tetszé jaték-
gépet, kiegészité hardvert,
programot, Ujsagot.

A manapsag itthon még
csak az égi csatornakbal,
vagy nyugati ujsagok
hirdetéseibdl ismert
gepcsodak itt meg is
vasarolhatok. De ami az
igazi nagy hir: nem kell
senkinek zsakbamacskat
vennie; a berendezések
helyben ki is probalhatok.
Ez a bolt szlogenje is:
nalunk jasztva
vasarolhat!

NEO GEO,

Nintendo, Game Boy,
SEGA Mega Drive a
konzolok kedveloinek,
C64, Amiga es hamarosan
PC-k a masfajta
szorakozast igenyldknek.
Minden konfiguraciohoz
kaphatdk a legfrissebb

es legszinvonalasabb
jatekprogramok, a
szorakozast teljesseé tevo
extrak, joystickok, hang-
kartyak, memoraib6vitok,
nyomtatok es egyeb
kiegészitok. Minden heten
mas és mas kaphato
akcids arakon, a kinalat
pedig naprol napra bévul.
Ha pazar kérnyezetben,
kedves és hozzaerto ki-
szolgalas mellett szeretnél
magadnak, vagy kis-
dcsédnek, nagypapadnak,
baratnddnek ajandekot
vasarolni, vagy netalantan
egy kis jatékra szottyan
kedved, nyugodtan ugorj
be az 576 KByte
shopjaba. Biztosan talalsz
kedvedre valo meg-
lepetést. Mint fotonkon

is lathatod, a bébiktdl

az Oreg rokakig mindenki
elégedetten tavozik télink.
Tegyél Te is egy probat!
Nem fogod megbanni!

Zolee
.




James Pond, alias
Robocod, az amigas
lgyessegi jatékok
koronazatlan kiralya
ismét visszatert!

A jol megszokott
pingvinvadaszat helyett
azonban most a vizi
olimpian vehetink részt,
s célunk nem is lehet
mas, minthogy

James Pond vezette
csapatunkkal
megszerezzuk

az elséséget.

migan a Robocod a
A kedvenc jatékaim

koze tartozik, igy
aztan bizakodva toltéttem
be az Aquatic Gamest. A
jaték stilusa eleinte kicsit
szokatlannak tlint, de révid
id6 alatt hozza lehet szok-
ni. A grafika és hang fan-
tasztikusan jol eltalalt, a
sprite-ok, a hattér és az
animacio szintén szépen
kidolgozott és humoros, a
programozok nagyon ki-
tettek magukért. A jaték
elején megadhatjuk, hogy
csak gyakorolni akarunk-e
(Piranha practice, Tuffer
training, James Ponda’s
workout), vagy pedig be-
levagunk a mely vizbe,
azaz elkezdjik az olimpiat.
Egyebkent a teljes olimpiat
nagyon nehéz végigjat-
szani, ugyanis az ¢sszes
versenyszamban teljesi-
teni kell a megadott szin-
tet, kilénben kezdhetjuk
az egészet eldlrdl. Egy-
szerre tobben is jatszha-
tunk egymas ellen (Double
trouble, Triple trouts, A
fantastic foursome), ilyen-
kor halistennek nincs
egyenes kieséses rend-
szer, azaz egy-egy elron-
tott szam utan nem kell

eldlrdl kezdeni az egész

olimpiat. Ennyi bevezets
utan ratérnék a verseny-
szamokra: 100 metre
splash: 100 meéteres vi-
zenfutas, igazi joystickdld
szam. A joyt jobbra-balra
rangatva kell Pondot fel-
gyorsitani (az alsé csik
mutatja sebeséginket),
majd a vizen atgazolva és
a békat megeldzve elészor
a celba érkezni. A qualify
mellett lathatjuk a szint-
idét, a tovabbjutashoz fel-
tetlendl meg kell futnunk.

Kipper watching: ezen a
versenyen az a felada-

tunk, hogy egy fokaval
ugralva I6kjuk ki a bere-
pll6 labdakat a palyardl, s
igy biztositsuk fajtarsaink
nyugodt almat. Ha mar tul
sok labda pattog a képer-
nyén, a tobbi foka mege-
legeli a dolgot és diih6sen
elvonul, s ezzel vége is a
jatéknak. A labdakba er-
demes erébdl belefejelni
(tlz), egyébként minimum
két percig kell alini a sarat,
hogy tovabbjussunk.
Hop, skip and jump: ta-
volugras, itt egy bekat ira-
nyitva kell minél mesz-
szebbre szokkennunk.

FOTO: AMIGA

El6szér a joyt jobbra-balra
rangatva gyorsuljunk fel, a
jump tablanal ugorjunk
egyet (tliz), majd ujabb
gyorsitas utan a kicsi pal-
mafanal allitsuk be az ug-
ras szogét (minel na-
gyobb, annal jobb). The
bouncy castle: ez a leg-
bonyolultabb és egyben
legnehezebb verseny-
szam, nekem csak soka-
dik probalkozasra sikerilt
megcsinalnom. A cél a
palya legtetején lévd 6
targy megszerzese, ide
azonban csak nagyon ne-
hezen lehet feljutni. A fel-
jutas egyik modija, ha a
szivacsokon rugozva,
egyre nagyobbakat ugor-
va felpattanunk a karzatra.
Csak hogy a dolog ne le-
gyen tal egyszerd, a tar-
gyakat csak forogva lehet
elérni (tliz). Az egészben

‘az a legnehezebb, hogy a

szivacsra visszaesve jokor
huzzuk felfelé a joyt, eh-
hez persze sok gyakorlas
kell. A legfelsé ket targyat
mar nem érjik el ugralva,
ugyhogy ide mas segéed-
eszkdz is kell. A levegd-
ben szaltézva (tliz+le)
néha egy dobbantot ka-
punk a két szivacs kozé,
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erre raugorva hatalmasat
repulhetlnk. A 6 targy be-
gylijtésére minddssze 4
percunk van, ugyhogy na-
gyon gyorsnak kell len-
nank.

Feeding time: ebben a
szamban a halak megete-
tése a cél. Kajat a két
oldalt allé automatabdl
vehetlnk (tdz), majd a
vizbél kiemelkedé halakra
szorva (tlz) tudjuk azokat
ismét a viz ala kildeni. Ha
egy hal tul sokaig maradt
aviz felszinén, egy horgot
eresztenek le és kirantjak
a balszerencsés snecit.
Egyébkeént 2-3 hal kifo-
gasa utan veget ér a jatek.
Shell shooting: ebben a
versenyszamban a pla-
fonra kiakasztott lufikat
kell kidurrantanunk. Az
idénként a féldén masz-
kald zdold mutylrdkre
ugorva tudunk elég ma-
gasra dobbantani. A barna

kagylokat és a kis kék
robotokat(?) kerdljik ki. Az
Osszes Iufi kidurrantasara
minddssze 4 perc all ren-
delkezésiinkre, ugyhogy
itt is gyorsnak kell lenntink.

Tourde grass: atour de
france vizi valtozata, egy

FOTO: AMIGA

delfinnel kell a tavot leke-
rekeznlnk és az utunkba
keriil6 rakokat atugrani
(tiz). A joyt korbe teker-
getve tudunk elére halad-
ni, a lepkéket 6sszeszed-
ve bonuspontokat kapha-
tunk.

BIBORHOLD

Leap frog: hasonld az
elsé versenyszamhoz
(100 metre splash), csak
itt at kell ugranunk a ,ga-
takat” és pocsolyakat
(tlz).

Nagyjabdél ennyit tud-
tam d&sszeszedni az
Aguatic gamesrdl. Szerin-
tem a jaték a maga mifa-
jaban igazi remekmd,
mindenkinek batran ajanl-
hatom. Egyébkeént j6 hir a
James Pond rajongoknak,
hogy készil a sorozat
legujabb része, a Splash
Gordon, amely mar az
trben fog jatszodni.

T.J.

[ /AMIGA / |

GRAFIKA EX1
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Olvastad a Gydruk Urat? Lattad a Csillagok
Haborujat? Vagytal-e arra, hogy Te lehess Frodd,
a Gyuruhordozo, vagy Gandalf, a magus, Luke
Skywalker, a jedi lovag, esetleg Darth Vader, a
Sith fekete lovagja?

Erre nyilik lehetéséged, ha szerepjatékot
jatszol, ami a vilagon a legdsszetettebb es leg-
szérakoztatobb jatékforma. A Biborholdban
sok mindent megtudhatsz a szerepjatékokrol.

Hallottal mar az Advanced Dungeons &
Dragons-rol? Jatszottal mar AD&D-t, James
Pondot, vagy Teenage Mutant Ninja Turtles-t?
Még nem jatszottal, csak hallottal roluk? Vagy
nem is hallottal roluk, de szereted a fantasy,

.

scifi es kalandtorténeteket, és szivesen kipro-
balnal egy jatékot, amelyben egy ilyennek lehetsz
fészerepldje?

Nos, akkor Neked szol ez a magazin!

Ezenfelll az ujsagban olvashatsz Tolkienrdl és
fantasztikus vilagarol, Kézépfolderdl. Talalhatsz
benne fantasy novellakat, szamitogéepes jatékok
leirasat, szerepjaték ismertetéket, fantasztikus
vilagok bemutatasat, 6tleteket, valamint hire-
ket, informaciokat és persze rejtvényeket, ame-
lyek helyes megfejtdi kozott értékes dijakat
sorsolunk ki.

Ha mindez érdekel, keresd a Biborholdat!

¥
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2045 majus.

A Fold az els6 Marsutazasra
keszul. Az drhajot a Holdon lévo
bazisrdl fogjak inditani. A Hold-
bazis 600 fés személyzete mar az
utolso ellenérzéseket végzi, ami-
kor feltlinik a naprendszerben egy
foldonkivuli drhajo. Az inditas
persze elmarad, az egész Fald
felpezsdil. Junius elejére az (r-
hajé eléri a Foldet és orbitalis
palyara all. Alig teszi azonban meg
a harmadik kort, amikor robbanas
torténik az (rhajon... Egy iddre
teljes elektromos és magneses
kaosz keletkezik a Fold kordl, és
mire megszlnik, a Féld nincs
sehol. A Holdbazis kutatdi atvizs-
galjak az (rhajo maradvanyait, és
az idegen technikat felhasznalva
hamarosan sikerll egy csillagkézi
lrhajot épiteniiik. Az is kiderdl,
hogy a Féld nem pusztult el, csak
atkerllt egy masik dimenzioba.
Visszahozni csak ugy lehet, ha
sikeril felépiteni a ,Centauri De-
vice"-t. Ez egy bonyolult gép,
melynek darabjai a kdzeli univer-
zumban talalhatéak...

Itt |ép Be a jatékos a torténetbe.
Az O feladata lesz a gép egységeit
megszerezni és visszahozni a
Holdra. Természetesen minden
olyan egyeb felszereléssel egytt,

rajongoknak

ami a kildetést elémozdithatja:
(Jobb fegyverek és pancelok,
erosebb hajtomiivek es pajzsok
az Urhajora, stb...)

A kildetésre negy ember indul.
A parancsnok, egy harcos, egy
mérndk és egy tudos. Csak ilyen
0sszeallitasu csapattal lehet jat-
szani, s6t még a nevek és az arc-
kepek is adottak. Ez azért van igy.
mert erre a veszelyes kildetésre
nem magat az embereket, hanem
csak a klonjaikat kildik. Az egyes
klénok viszont nem teljesen egy-
formak, a tulajdonsagaikban és ke-
pesseégeikben lehetnek eltérések.
Ez a klonozés madszer viszont azt
is jelenti, hogyha valaki meghal a
csapatbol, egyszerlen vissza kell
jonni a Holdra és egy masik klont
berakni helyette.

A kuldetes a Holdbazisrél indul.
A kovetkezd lehetdségeink van-
nak itt:

Crew quarters: Itt lehet le-
gyartani a klonokat. Ha valame-
lyiknek a tulajdonsagaival nem
vagyunk megelégedve, egysze-
rden gyartsunk helyette egy ma-
sikat a Select menuponttal.

Warehouse: Raktar. Bal oldalen
felul lathatjuk az egyes nyersanya-
gokat és mennyiségiket. (Nem
egeszen vilagos milyen meérték-
egysegben, mert kb. ugyanannyi
anyag kell egy hajtomihoz, mint
egy lézerpisztolyhoz...) Az egyes
alpontok:

Build Object: Itt lehet megepi-
teni a felszerelesi targyakat. A
targy kepe eés neve alatt lathato.
hogy mibdl mennyi kell hozza. A

Planet's Edge

Hand mutatja. hogy hany van
raktaron, mellette lathaté, hogy
mennyit lehet még kesziteni.

Cargo: Nyersanyag ki- és be-
pakolasa az lrhajoba.

Take Object: A klonjaink itt
vehetik fel a felszerelést. Sajnos
az, hogy mi van mar naluk. nem
derdl ki. (Mindegyik embernek van
a jaték elejen egy alapfelszere-

lése; fegyver, panceél, elsGsegély-
doboz és rengeteg cuccot fognak
talalni is, nem kell dket nagyon
megpakolni.)

Build Ship: Az drhajo alkat-
reszeket gyarthatjuk le itt. Ugyan-
azok vonatkoznak ra, mint a fel-
szerelesre. Az egyetlen kivétel,
hogy trhajétestbél maximum ha-
rom lehet egyszerre raktaron.

Azt biszem,
a legfanatikusabb
RPG rajongoknak is kRezd
lassan elegiik lenni a sdrkd-
nyokbol, vardzsloRbol és foldalatti
labirintusokbdl dllo szerepjdtéRok-
bol, bisz eddig meég nem sziiletell
ebben a stilusban igazdn élvezetes
darab mds kornyezetben. Most végre

P

egy idore lecserélbetjiik a vardzs-
padlcdt lezerdgyiira, és a bealing
potion-t elsésegélydobozra. A PE
minden bizonnyal jo nébdny
bétig (bonapig?) le fogja
Rotni az RPG rajongok
Jigyelmet...

Shipyards: Itt aggathatjuk fel
az Urhajora az extrakat. A jobb
fels6 sarokban olvashato az ur-
hajé tipusa, mérete, tomege, alat-
ta a sebesseg, fordulékonysag.
Aztan mar néhany adat es vegul,
hogy melyik felfUggesztésre mi-
lyen fegyvert tettlink. A felszereles
es a rakomany egyuttes tomege
szamit a hasznos tomegnek. Te-
hat, ha sok felszerelest raktunk
fel. kevesebb a maximalis rako-
many! Jobb oldalt alul vannak a
tartalék kildvoallasok. It allnak a
raktaron lévd (rhajok. Ha ezek
kozil clikkelink valamelyikre,
akkor az kicserelédik az aktualis-
sal. Az aktualis hajot szélszed-
hetjuk a ,Scarp Ship” menuponttal.
A jobbra-balra nyillal valogatha-
tunk a felszerelés tipusok kozott,
a fel-le nyillal pedig az aktualis
tipuson belll a jobb-rosszabb
fajtakbol. Termeszetesen itt csak
azokat valaszthatjuk ki, amibdl van
raktaron. A felszerelést a nagy
piros gombbal lehet felrakni,
levenni pedig ugy, ha raclikkelink
a hajon a leszerelendé cuccra.

Launching Pod: Ezzel indit-
hatjuk el az aktualis Grhajot.

Research Lab: Itt keszil majd '

el a .Centauri Device".

A Save és Load menupont
gondolom nem igényel sok ma-
gyarazatot.

Az (rhajo iranyitasa: A kep-
ernyé kdzepén a hajonk lathato
Jfellinézetben”. Ha ezen az abla-
kon valahova clikkellnk, akkor az
Grhajo arra fordul. (Kivéve, ha
orbitalis palyan vagyunk.) A nagy

576K8yte / s
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ablak korll Glnek az embereink.
Mindegyiknek sajat feladatkore
van, barmelyikre clikkelve egy
menibdl valaszthatjuk ki, hogy mit
csinaljon. Bal oldalt alul az ak-
tualis célpont lathato, jobb oldalon
pedig az aktualis naprendszer,
vagy a csillagtérkép egy része. A
fé ablak felett a hajo négy paj-
zsanak az allapotat lathatjuk, ezek
minden csata utan feltéliédnek
maximumra. Balra az aktualis
sebesséq, és a sérlilés(?), jobbra
pedig meg két (altalam nem
ismert, de valészinlleg nem is tul
lényeges) adat olvashato le.

Koévetkezzenek az lirhajo
funkcioi:

. A kapitany bal oldalon alul Gl
O a kovetkezdket tudja:

Engage Autopilot: A robotpi-
I6ta bekapcsolasa. A robotpilota
kezdetben csak a Sol és az A-
Centauri rendszert ismeri, de ha
bemegylnk akarmelyik nap-
rendszerbe, akkor az is felkerll a
listara. Ebbdl a listabdl kivalasztva
egy rendszert, a robotpiléta auto-
matikusan elviszi oda az (rhajot.

Pursuit Mode: Ulddzési mod.
Ha a kdzellinkben van egy masik
trhajé (latszik a bal oldali moni-
toron), akkor ezt a pontot va-
lasztva automatikusan uld6zébe
vesszilk. Kikapcsolashoz valasz-
szuk ki Ujra ezt a pontot.

View Starmap: A csillagterkep
aktudlis részének megtekintése.
Ezen a térképen a kozeli csillagok
nevei is rajta vannak.

Enter Orbit: Orbitalis, azaz
bolygokaorili palyara allas. A bal
also monitoron lathaté bolygo kore
all palyara az (irhajo.

Leave Orbit: Elhagyni az orbi-
talis palyat.

Nnna, ezzel az orbitalis palya-

val van egy kis gond! Ugyanis

tisztelt parancsnokunk a rend-
szerek legbelsé bolygdja koré
nem hajlandé palyara allni. En
gyanitom, hogy ez valami vede-
lem lehet, amit nem tortek ki a
programbal. (Ha nem allunk pa-
lyara, akkor leszallni sem lehet,
azaz azt a bolygot akar el is
felejthetjlk.) Szerencsére egy kis
trilkkel ez is megoldhaté. Menjink
el a rendszer egy masik, kozeli
bolygojahoz, de ne tul kbzel. Ad-
juk ki itt a palyara allas paran-
csat, majd gyorsan kézi vezér-
léssel vigyuk az (rhajot az elsd
bolygdhoz. A parancs még most
is ervényes, tehat e kore allunk
orbitalis palyara! A palya elha-
gyasa sem megy kdnnyen, mert
ezt a parancsot sem lehet itt
kiadni. Semmi vesz, kapcsoljuk
be az autopilot-ot egy tetszdleges
célpontra, aztan ha lealltunk a
palyarol kapcsoljuk ki. (Engage
Autopilot, aztan exit.)

A parancsnok felett balra Ul a
tudods. Az O parancsai:

Heal Crew: A legénység gyo-
gyitasa. Kedvenc dokinénk min-
denki HP-jat felnyomja a maxi-
mumra. (Ha valakinek a HP-ja a
max. felénél kevesebb, akkor csak
félig!)

Scan Target: A cél atvizsga-
lasa. Ha palyara alltunk egy
bolygo koril, ezzel a parancesal
kereshetink leszalldhelyet vagy
értékes, felhasznalhaté nyersa-
nyagot. A legtdbb bolygo teljesen
Gres és hasznalhatatlan, csak
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néehanyrol lehet alapanyagokat
gy(jteni. De mindenképpen ka-
punk egy képet és némi széveget.
(Ez altalaban valami olyasmi, hogy
hizzunk innen és keressink
valami normalis célpontot e helyett
a sargolyo helyett...) Ha a bolygén
van valami kilénleges helyszin,
akkor ezt az opciot valasztva
annak a helyszinnek a képe és
leirasa jelenik meg. llyenkor
altalaban le is tudunk menni a
felszinre.

Beam Down: Le-teleportalas a
felszinre. Csak olyankor lehet
hasznalni, ha orbitalis palyan
allunk és a felszinen van tele-
transz fogadodallomas. (El6zé
pont.) llyenkor az egész (meg éld)
legénység teleportal a felszinre.
(Ez az egesz teletransz balhé
egyebkeént kisértetiesen emlékez-
tet valamire... Mintha a Star Trek-
ben sorozatban lenne valami
ilyesmi... Hiaba, az emberi fan-
tazia is veges...)

Touch Down: Ezt a funkciot
csak a Holdnal lehet hasznalni. Itt
az egesz Urhajo leszall a felszinre.

Jobb oldalt lenn van a hadmui-
veleti tiszt szeke. Az O parancsai:

Communicate: Kapcsolatba
lépni a célponttal. Azzal az Urha-
joval, amelyik a bal oldali moni-
toron latszik. Ha orbitalis palyan
allunk és a bolygo kérdl drallomas
is kering, akkor is ezt az opciot
kell hasznalni leszallas el6tt.
(llyenkor a scanner ugyanis nem
mukaodik.) Persze néha az is el6-
fordul, hogy egy masik tirhajé veszi
fel velink a kapcsolatot. Ekkor
szinte biztos, hogy kaldzokkal
talalkoztunk, vagy valami kualén-
legesen agressziv népséggel.
llyenkor nincs mas hatra, mint:

Attack: Tamadas! Harc kdzben
csak a parancsnoknak és a
hadmduveleti tisztnek vannak
opciodi. A parancsnok menuje:

Pursue: Automatikus tldozes.

Az (rhaj6 mindig a kijeldlt célt

probalja kévetni. Hmmm...
lehet vele prébalkozni...

Evade: Automatikus kiteres.
Ennek semmi értelme nincs.
Gyé6zni csak ugy lehet, ha bevi-
szlink néhany lovést az ellenfél-
nek, ahhoz viszont nekink is ott
kell lenni. Szdval el lehet felejteni.

Go Slow: Menj lassabban! Ez
valami specialis meghajtasra
vonatkozhat, de azt meg meg is
kéne szerezni eldszor. ..

Go Fast: Menj gyorsabban!
Egyebkeént u.a. mint az el6zé.

Manual Control: Kezi vezér-
lés. Ez az egyetlen normalis mod-
szer, amivel meg lehet nyerni egy
csatat.

A hadmiiveleti tiszt mentje:

Automatic Fire: Automatikus
tuzelés, amint ldvéhelyzetbe ke-
rulink. Mivel ez nem csak akkor
van, amikor az ellenséges Urhajo
pont eléttiink all, hanem mar egy
bizonyos szoégdn belill, erdemes
hasznalni.

Manual Fire: Ha valaki szereti
telelovoldozni az drt, akkor az
hasznalja nyugodtan...

Switch Target: Ha egyszerre
tébb ellenséges urhajo ellen vettiuk
fel a harcot, akkor itt valthatjuk a
celpontot. Erre fog vonatkozni az
Uldozés és az auto-fire. A jaték
elsé részeben, ha veletlenul
egyszerre 10bb hajé kot belénk,
akkor akar fel is adhatjuk, a
szimpla fegyverekkel nincs sok
eséelylink meg egy ellen se...

Self-Destruct: Onmegsemmi-
sités. Igen latvanyos, tessek ki-
probalni!

Par szot a harcrol: Kezdetban
vala a tavolsag. Gyorsitsunk be
egy kicsit. Mar amennyire a hajonk
birja. Repdlljink szembe a ma-
darkankkal, nyugodtan neki is
mehetink, nem térténik semmi.
(Kozben valészinlleg bekapunk
egy-ket talalatot, de ez ne zavar-

meg

jon senkit!) Amikor ott vagyunk
mellette, lassitsunk le egyes vagy
kettes sebességre. O megprobal
majd mogenk kerulni ugy, hogy
korbe repul koralottink. Mi pedig
szintén korbe repilink, de kisebb
sebességgel, tehat egy kisebb
sugaru palyan, és kézben szépen
rongyosra |6jik az oldalat. Ennyi!
Lehet huzni a strigulat. A jatek
vége felé biztosan jonnek majd
meg combosabb taligak is, de
addig mindenki kitalalhat jobb
modszert is!

Vegul j6jjon a mérnék me-
nije:

Ship Status: A hajo adatai.
Ugyanazok az adatok szerepel-
nek itt is, mint amikor 6sszesze-
reltik a dokkban.

Dump Cargo: A rakomany ki-
uritése. Uresen gyorsabb a hajo,
egy razosnak tlinod csata el6tt talan
erdemes kilriteni a rakteret. Vagy
esetleg akkor, ha valami kilén-
legesen 'ritka alapanyagot talal-
tunk.

Load Cargo: Ezzel a ponttal
tudjuk bepakolni a talalt alap-
anyagokat. Természetesen csak
annyit, amennyi hely van a rak-
térben.

Pay Cargo: Ha valahol a békés
megoldast valasztottuk (altalaban
érdemes!), akkor ezzel az opcidval
tudjuk atnyomatni a kért rako-
manyt a masik trhajonak.

A ctir-s és a ctrl-l hozza el a
save ill. a load mendut.

Az (rben rengeteg hajo ropdos
rajtunk kivlil. A nagyrészik ke-
reskedd. Velik cserelgethetink
arut vagy vehetink informaciot. En
falrengetéen erdekes dolgokat
nem tudtam meg, de lehet pré-
balkozni! Megtamadni ezeket nem
nagyon erdemes, mert altalaban
konvojban mennek, néha még
kiseré vadasz is van veluk, és
bosszantéan j0 a fegyverzetuk.
(Azert egy-egy maganyos vandort
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meg lehet csipni! llyenkor a rako-
many morzsaibdl is szemezget-
hetlink.) Aztan ott vannak meég a
kaldzok. Ezeket altalaban ki lehet
irtani, csak a szajuk nagy. De ne
engem szidjatok, ha valamelyikbe
megis beletorik a bicskatok!

Amit idaig irtam, az csak a
bemelegites volt. Az igazi jatek
akkor kezdddik, amikor talalunk
végre egy bolygdt ahova le lehet
teleportalni. Itt a jaték atmegy egy
maszkalos RPG-Adventure-be.

Nezziik a kepernyot: Kozépen
van a jatektér. Felulnézetben
latjuk az embereinket és altalaban
minden egyebet. Maszkalni vagy
a nyilakkal lehet, vagy az egérrel
kijeldljuk, hogy merre akarunk
menni, és akkor arra lép egyet az
aktualis parancsnok. Csak lappal
szomszeédos mezore lehet lepni,
atlosan nem. (Sajnos...) A tobbi
ember pedig, amennyire tudja,
koveti 6t. Ez az iranyitas egészen
jol hasznalhato altalaban. de
labirintus-szeru palyakon a hatul
allo figura szeret eltévedni néha. ..

A kepernyd negy sarkaban lat-
hato a csapattagok arcképe. Ha
valamelyikre raclikkelink, az lesz
az aktualis parancsnok. Tehat 6t
iranyitjuk kozvetlenal, es a paran-
csok is ra vonatkoznak. Meg egy
clikkre megnézhetjik a tulajdon-
sagait. A kep alatt egy vonal mu-
tatja a fické (vagy fickandg) élet-
pontjait. Még lejjebb egy kis tég-
lalap a pajzsanak az allapotat.
Szirke: nincs rajta pajzs, zold,
kék. sarga, piros: mennyire van
szetléve a pajzs. (Gyengébbek
kedvéért: a piros a legrosszabb.)

A kepernyé kozepen jobb és
bal oldalon vannak a parancs-
ikonok. Negy-negy mindkét olda-
lon, de a jobb gombbal atvaltha-
tunk egy masik ikon-nyolcasra is.

Az egyes ikonok jelentése:

Ures kéz: Egy targy felvétele.
Ehhez a targy MELLE kell alini,

mert a parancs kiadasa utan (és
ez vonatkozik meg nehany pa-
rancsra) meg kell adni a parancs
iranyat is. (Csak szomszédos
mezére vonatkozhat.) Az embe-
reknel lévé targyak szama limi-
talva van, de ez a szam elég
magas ahhoz, hogy egy kisebb
l6szer- es fegyverraktarat hurcol-
junk magunkkal...

Targyat tarto kez: Egy targy
lerakasa. A targyat a targylistabal
valaszthatjuk ki, és a targy arra a
mezdre kerul, ahol épp all a figura.

Szem: Nézelddes, vizsgalodas.
Mindent meg lehet vizsgalni, min-
denrdl kapunk par szo informaciot.
Meég a padlordl és a falrdl is.

Nagyito: Ezzel lehet reszlete-
sebb informaciot kérni valamirdl.
De mig a szemmel barmirdl ka-
punk valami adatot, itt csak a
fontosabb dolgokrol. Pl. ha egy
keperny6t megvizsgalunk, akkor
a szemmel azt kapjuk, hogy
hireket mondanak, a nagyitéval
pedig azt, hogy mik azok a hirek.
Ugyancsak ezzel az ikonnal lehet
Uzemeltetni a nem targy jellegd
cuccokat. Pl. egy kapcsolot a
falon.

Pisztoly: Lovés. Az aktualis
ficko 16 az aktualis fegyverével. A
bal gombbal lehet raallni a cél-
pontra/megkeresni a célpontot.
Akarhova clikkellnk, egy kis cél-
keresztben lathatjuk, hogy milyen
valészinlseggel talalja el az a
ficko azt a celt. Ha ez a szam
nulla, akkor arra a célra, nincs
ralatas, oda nem hajlando Ioni.

Van egy igen szellemes ujitas
a harcban. Ha egy embertnk nem
talalja el a célt, akkor nem csak
egy Uzenetet kapunk, hogy .You
missed!”, hanem a lovés tényle-
gesen egy-két mezdvel arrébb
csapodik be, és esetleg valamelyik
masik sajat emberlinket talalja el.
Tehat, ha lehet, ne alljunk a
potencialis célpontjaink kozelébe!

Kartyat tarto kéz: Egy targy
hasznalata. Ki kell valasztani,
hogy mit hasznalunk és azt is,
hogy merre. Ezzel a paranccsal
adhatunk at targyakat is az egyéb
szerepléknek.

Szaj: Ezzel lehet beszélgetni
az egyes szerepldkkel.

Pipa: Itt csak a targylistat
nézhetjik meg, és részletes infor-
maciot kerhetlnk egy-egy targyrol.
Ezt mindig érdemes megcsinalni,
ha egy uj targyat talalunk, mert
nagyon sok érdekes dolgot tud-
hatunk meg itt. Nemegyszer még
arra is van utalas, hogy hol és
hogyan kell majd azt a targyat
hasznalni. A fegyverekrél és pan-
célokrol pedig kiderilhet, hogy mi
ellen jo, vagy mik a gyengéi. A
pancélok es a fegyverek nem csak
az erossegikben kilénbdznek,
mint a mas RPG-kben, hanem
jelenetds tipusbeli eltéresek is
vannak. Bizonyos panceélok job-
ban vedenek bizonyos tamadas
ellen, pl. a keramiapajzs a héta-
madasok ellen ellenallébb. Tehat
nem art csata kdzben cserélni a
felszerelest, ha mas fegyverrel
tamadnak ellenink!

A masik nyolc ikon:

Emberkék: Bizonyos veszeé-
lyesebb helyeken jobb, ha minden
embert mi iranyitunk, mintha ma-
guktél mozognanak. Ha ezt az
ikon aktivaljuk, akkor utana egy
korig minden emberiinket kilon
mozgathatjuk. (Ha egy emberrel
nem akarunk Iépni, akkor
SPACE.) Ha tobb léepésen ke-
resztiul igy akarunk mozogni,
akkor minden kor elején ujra meg
kell nyomni. Ez az Gzemmaod van
egyebkent harc kdzben is.

Varakozni tilos tabla: A jaték
befejezése. Erre kétszer kell clik-
kelni.

Kétfele leépteki térkeép: Ketféle
léptekd terkep. Ki gondolta volna?

Save, Load: Nehéz kitalalni...

Meztelen emberke: A hasz-
nalni kivant pancelt vagy fegyvert
allithatjuk be.

Bolygo és lrhajo: Visszatele-
portalas az (rhajéba. Ezt az ikont
barhol hasznalhatjuk a bolygon,
nem kell visszamenni oda, ahova
leteleportaltunk.

Ha valamelyik emberink 16
egyet, vagy rank Iének, akkor harc
Uzemmod kovetkezik. Ez csak
annyiban kilénbézik az eddi-
giektél, hogy minden emberink
kilén lep. Egy uj pancél felvétele,
vagy egy Uj fegyver kézbevétele
nem szamit kulon lépesnek. De
nem lehet egy kérben lépni is és
I6ni is!

Ha van nalunk a fegyverhez
valé tar, akkor azt harc kézben az
embereink automatikusan hasz-
naljak, ha kitrul a fegyverik. Ha
csak késdbb szereztink egy
fegyverhez tarat, akkor a tarat az
emberen kell hasznalni, ugy, hogy
az Ures fegyver van a kezében.
Hogy melyik tar melyik fegyverhez
jo, azt ki kell probalgatni. De
jellemzd a jatek logikaja. hogy mas
tar kell a lézerpuskahoz, mint a
leézerpisztolyhoz...

Ha a lemészarolt ellenfeltink-
nél volt valamilyen fegyver vagy
targy, akkor azt termeszetesen
felvehetjuk.

A jatéknak egybeként fantasz-
tikus hangulata van. Minden
.dungeon”-nak teljesen mas a
grafikaja, rengeteg olyan dolog
van mindenhol, aminek nincs mas
funkcioja, csak az, hogy szebb
legyen a hattér. (Monitorok, szel-
I6z6k, viragvazak a sarokban,
rendetlenség az iroasztalon, stb,
sth...)

A kildetések pedig kellemesen
Otvozik az RPG es adventure ele-
meket. Az SSI jatékokra jellemzd
.megyek és gyilkolok™ itt nagyon
rossz stratégia. Rengeteg felada-
tot kell megcsinalni, ha tovabb
akarunk jutni valahol. Az intelli-
gensebb létformakkal pedig alta-
laban jobb, ha nem kétézkodunk,
mert kénnyen mi hodzhatjuk a
rovidebbet.

A jaték térképe oriasi. Tobb mint
100 csillag, atlagosan 6-7 bolygd
mindegyik koril. A kozelebbrdl is
megvizsgalhato bolygok szama
kb. 30-40. Javasolt tehat a sugallt
utvonalon bejarni a galaxist, mert
kulénben érakig bolyonghatunk,
mig talalunk valamit. Ha nyers-
anyagokra palyazunk, akkor pedig
kovessik le a kereskedd-karava-
nokat, mert azok altalaban olyan
csillagokhoz mennek, amelyek
valamelyik bolygojan van kiter-
melhetd asvany.

A mellékelt térképen csak a
csillagok vannak feltintetve, de a
jatekban sokszor esik utalas
egyes szektorokra. A szektorokat
korcikkelyekkent kell elkepzelni. A
kor kozepe a Sol, a szektorok
pedig a cikkely masik felének
jelentdsebb csillagairdl vannak
elnevezve.

Most pedig izelitésképp az elsd
néhany palya megoldasa: (Teljes
leirast adni a jatekhoz legfeljebb
egy mellékletben lehetne...)

A jaték kezdeten rogtén az A-
Centaurit -ajanljak, mint elsé
célpontot. Menjlink is el ide.
kellemes bemelegités lesz. A
masodik bolygdra lehet lemenni.
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Itt mindéssze néhany robotot kell
lemészarolni, cserébe egy halom
fegyverért, pancélért és informa-
cidért. A bal alsé szobaban van
egy android, aki ad egy ,android
tool"-t, amivel az elszortan heverd
android-fejekbdl is lecsapolhatjuk
az informaciot. Kézben mindenhol
vizsgaljuk meg a monitorokat is.
Most m4ar lesz egy altalanos
képlnk arrél, hogy mi folyik a
galaxisban. Az egyik android meg
azt is elmondja, hogy az Algieba
szektor a legbiztonsagosabb...

Az Algieba felé az els6 csillag
az Alula. Ennek a negyedik
bolygdjara tudunk leteleportalni.
Ez egy mezdgazdasagi bolygo,
ahol épp munkaerét keresnek.

Keressiik meg a fénokot. (Ben-
ne lesz a hazban) és beszéljink
vele. Csak akkor alkalmaz, ha
kialljuk a probat! A préba roppant
bonyolult. Az elsé feladat: Hoz-
zunk egy zsakkal a helyi gabo-
nabol. Lehet barangolni minden-
felé (mészarolni a helyi vadallato-
kat), zsakot sehol nem talalunk...
Az élesszemd jatékos viszont
észreveszi; hogy a haz egyik he-
lyiségében az egyik viragtarto ki-
csit mas mint a t6bbi! Az élelmes
jatékos megq is vizsgalja a nagyi-
toval, és mar rohan is a zsakkal a
fé6nékhoz a cukoreért... Cukor
nincs, csak egy ujabb feladat: A
szomszéd szobaban van egy
csomo cucc, de az egyik feles-
leges. Hozzuk oda neki! A szom-
széd szobaban egy csomé cool
felszerelés van, fel lehet venni
mindet, aztan oda kell adni a
fénoknek a kdvet. Most mar sza-
badon maszkalhatunk mindenfelé,
de a térkép egy részére nem
tudunk bemenni a villanypasztor-
toél. Ha beszélgetiink a munka-
sokkal, megtudjuk a kovetkezd-
ket: A drotot csak egy aratogép
tudja atszakitani. Az aratogép
rossz. Potalkatrészt a Denebola
IV-rél lehet szerezni... (Es persze
még egy csomo egyeéb informa-
ciot, aminek legalabb a fele hasz-
nos is!)

A Denebola iV-en egy templom
van. A templom korul pedig lava-
férgek, amik atomkori fireball-ok-
kal dobaloznak. Keressik meg a
ket piros gdmbdot (az egyik a jobb
also sarokban van, a masik pedig
a templom bal oldalanal egy be-
ugroban), és tegylk dket a jobb-
oldali kijarat mellett allo ket osz-
lopra. A kapu kinyilik, mi pedig a
templomot kérbejarva egy rakas
cuccot es egy potalkatrészt tala-
lunk. A papokkal beszelgetve
kozben megtudhatjuk a templom
torténetét és azt is, hogy miért
kotozkddnek velink a templom
korll acsorgo alakok...

Vissza az Alulara. Miutan be-
szereltilk az alkatrészt a traktorba,
egy kisebb tereprendezés es némi
beszélgetés utan lesz egy kul-
csunk. Ezzel be tudunk menni a
jobb oldalon felil levé ajton, ahol
is egy ujabb feladatot kapunk.
Most a valtozatossag kedvéert egy
trhajohoz kell alkatrészt hoznunk
a Cor-Caroli Prime-tol. Nagyszerdi!
Minden vagyunk ugyis az volt,
hogy csillagkozi futarposta halo-
zatot épitsink ki! Irany a Cor-
Caroli.

Itt régtén kiprobalhatjuk az orbi-
talis trikkot, mert a legbelsd boly-
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gora kell leszallnunk. A potalkat-
részt viszont csak akkor kapjuk
megq, ha az igényldlapot szignalja a
laboratorium fonoke. (Ugy latszik a
birokracia 6rok!) A f6nok viszont
eltiint. Ahogy hamarosan mi is,
miutan bementink a mikronikai
laborba a bal felsé sarokban szer-
zett kulccsal. Egy kisebb miiszaki
hiba folytan ugyanis egy nyakon
talaljuk magunkat. fejenként egy
milliméteres magassaggal... Ha
innen ki akarunk jutni, ki kell cse-
rélni a két fé aramkori egyseég
processzorat. Az egyik a jobb felsé
sarokban van, a masik balra kozé-
pen. Az aramkdr labirintusaban
rajtunk és a labor munkatarsain
kivil meg nehany mikron is rohan-
gal. Ezeket irtsuk ki, de lehetdleg
messzir6l, mert ha mellénk érnek
robbannak és elég szépen sebez-
nek. Sajnos két helyen pont ezt kell
kihasznalni! A processzorokhoz ugy
férhetink hozza, hogy a procesz-
szorhazak déli fala mellett elkezd-
unk kotozkodni a mikronokkal, es
igy a robbanasuk a falat is kirob-
bantja. (El6tte nem art allast men-
teni.) Ha megvan a ket proci, cse-
reljik ki oket, aztan a jobb also
sarokban lévé porszemmel ango-
losan tavozzunk! Itt fogjuk megta-
lalni a Centauri Device els¢ darabjat
is. Ja! valahol a nyakon talalkozha-
tunk a labor fénokeével, aki szig-
nalja a nyomtatvanyt, igy most mar
mehetink az alkatrészert. (A jobb
oldali bejarat mellett van egy kis
szoba, oda ne menjlink be, mert a
tulbuzgo portas riasztja az 6rrobo-
tokat.

Az alkatrésszel vissza az Alu-
lara, ott kapunk helyette egy lze-

netet, amit el kell vinni a DENE-
BOLA IV-re. Ezt adjuk oda a temp-
lom fépapjanak (rogton a teleport-
allomas elétt all), aztan menjink el
a helyetteséhez (a templom dél-
nyugati sarokszobajaban talaljuk),
és neki pedig adjuk oda azt a ko-
csdgot, amit még az elsd ittjar-
tunkkor talaltunk a keritésen kivil.
(Akkor meg nem kellett neki...)
Halabadl kinyitja nekiink a kincses-
kamrat, ahol upgrade-elhetjik a
Holdbazis technikai ismereteit! (U]
trhajo, uj fegyverek, uj hajtomu-
vek.)

Es igy tovabb még tébb mint
30 palyan keresztdl... Ez tipikusan
nem az a jatek, amit néhany ora,
néhany nap, vagy akar nehany hét
alatt vegig lehet jatszani. Viszont
vah annyira valtozatos és erdekes,
hogy nem unjuk meg...

Biztos vannak olyanok, akik
szeretik az adventure jatékokat,
de egy kicsit unalmasnak tartjak
az RPG-ket. Ezt a jatékot Nekik
sem szabad kihagyniuk!

Egy ilyen tipusu jaték nem attol
lesz jo, hogy félképernyds animalt
szornyek vicsorognak a képlinkbe,
hanem attdl, hogy rengeteg ku-
lonbozd feladatot es feladvanyt
kapunk, beszélgethetink és vizs-
galodhatunk kedvlnkre es nem
kell félpercenként leirni az ujra-
termelédé szoérnyeket... Az EP
pedig pontosan ilyen!

Félre hat a karddal és a magia-
val! Var a galaxis!

*

Ha a leirt részt vegigjatssza
valaki és visszamegy a Holdra,
valoszindleg talalkozni fog egy

védelemmel. Bazisunk parancs-
noka valami kezikonyv x-edik
oldalanak elsé vagy utolso szava
utan érdeklodik... A béna cracke-
rek ugy latszik nem jutottak el
idaig... Kovetkezzen tehat az én
sajat buheralasom eredménye, a
valaszok a lehetséges kérdésekre:

2 chronology convention
3 consensus act
5 an for
6 mission dissolved
7 what specs
8 your screen
9 the return
10 to moonbase
16 ship while
17 they speed
18 supplies hand
19 device available
20 -pistol available
21 to available
22 assault muzzle
23  kinetic banks
24  ship and
25 powerful done
26 alien difficulty
27 please it
28 the decisively
29 intelligence cultures
30 range each
31  sector ipremi
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Ugyndk a K9-es
szektorbol jelentke-
zik a Kdzpontnak.
Jelentem, hogy a
megfigyelésem alatt

alioc  objektumba
nagymennyiségu aru
érkezett. Javaslom a
készenléti egység
bevetését. Vege."

Koézpont nyug-
tazta, keréset tovab-
hitja. Vege. Kozpont
BRAVO-7-nek: Irany
a K9-es szektor,
célok betaplalasa a
fedélzeti szamito-
gepbe folyamatban.
Feladat az ellensé-
ges cél .teljes el-
pusztitasa. Vege”

.BRAVO-7 Koz-
pontnak. Utasitast
vettem, iranyra allok,
vege.”

Ez a bajos csevej
az éteren at megpe-
csetelte az egyik
legnagyobb hata-
lommal bird kolum-
biai kokainbaro sor-
sat. Innentdl kezdve
szimpatikus ez a
MICROPROSE szi-
mulator, mivel joma-
gam rihellem a ka-
bitoszereket, és a
veluk kereskedd
embereket is. Remélem T. Olvasém, Te is
inkabb soraim rabja vagy, mint a droge.

Na szoéval, ebben a jatékban egy nekem
igen tetszd feladatrol van szo, mégpedig arrol,
hogy a medelinni kartell néhany nagykutya-
janak a notajat kell elhizni. (Utdna meg a
csikot, ha sikerll.) Kabszer szallitmanyokat,
raktarakat és meg jonehany célt kell letakari-
tani oreg sargolyonk felszinerdl. Ebben
segitenek az YF-22 tipusu vadaszgépeink és
AH-64 Apache helikoptereink.

Mint Uj jatékos, valaszthatunk 3 feladatti-
pus kozul. Az els6 egy egyszerdl légiharc, ahal
még nem kell stratégiaznunk, csak lonunk.

A masodik feladattipus egy behatarolt
hadjarat. Itt egyetlenegy kokainbaro uralma
ellen kell harcba indulnunk.

A harmadik pedig egy teljes hadjarat. Ekkor
mar négy gazember birodalmat kell megsem-
misitentink. Ez joval bonyolultabb, és vesze-
lyesebb feladat mint az elézdek.

Ha a két utobbit valasztjuk, akkor az
eligazitoterem elsé részébe jutunk, ahol a
szokasos dolgokat muvelhetjuk, melyek az
alabbiak:

- A hangarajtonal kivalaszthatjuk a rendel-
kezésre allo gepek es szemelyzetek kozll azt,
amelyikkel szerintink a legjobban vegre tudjuk

Advanced Tactical Air Command

hajtani a feladatunkat. It tudjuk gepeinket is
felfegyverezni.

- A fiokosszekrénybdl egy masik hadjaratot
tolthetlnk be.

- A falitablan gépeink repulési utvonalterveit
tekinthetjuk at.

- Az ablak a kiildetés inditasa.

- Az irattartoban vannak a szigoruan titkos
utasitasok a feladatra vonatkozdan. Ebben
hadjaratunk el6z6 killdetéseinek eredmenyét is
attekinthetjik.

- Es végil a monitoron lathatjuk Kolumbia
térképét. Gépeink szamara itt tervezhetjik meg
az utvonalat, amely mivelet egyébkent igen
egyszer(. Elgszor is kivalasztjuk azt a gépet,
amely Utvonaltervét el akarjuk késziteni. A
térképen raallunk arra a pontra, ahova repulni
szeretnénk, és ott az alabbi lehetésegek kozul
valaszthatunk:

- DELETED - valamelyik részfeladatot torgini

- Fly to point - repllj erre a pontra

- Wait at point - ezen a ponton varakozzal

- Drop Supplies - felszerelés ledobasa (AH-
64)

- Rescue pilot - pildta kimentése ellenseges
teruletrol (AH-64)

- Ground attack - foldi célpontok elleni
tamadas

- Air attack -
ellenséges gepek
elfogasa

- Wingman to...
- egy masik gep
kisérdjekent

Mindegyik pont-
nal meqg tudjuk adni
a repllesi magas-
sagot, a tamada-
soknal pedig azt,
hogy milyen fegy-
vert alkalmazzunk
az adott cél ellen.
Ez az AUTOPILOT
modban érdekes,
hisz nem tudunk
egyszerre negy
geépben csucsulni.
Ezenkivdl ha LAir
attack” maodban
vagyunk, akkor
megadhatjuk, hogy
mekkora teriileten
(km), mennyi ideig
(6ra, perc) jaroroz-
zunk.- -

Miutan mindent
megterveztunk,
irany a BEGIN
CAMPAIGN. Ekkor
kovetkezik az eliga-
zitd masodik része.
Itt az ablak mar az
aktualis géppel valo
repllés kezdetét. A
nagytablon a beve-
tésben résztvevd ge-
pek és adataik lat-
hatok. It tudunk at-
szalini egyik géprol
a masikra. A prog-
ram egyik nagy hi-
baja szerintem, hogy
repulés kozben nem
tudunk kozvetlentl
atnyergelni egy masikra, hanem az ESC lenyoma-
saval vissza kell térnink ebbe a menlrendszer-
be. A kijarati ajté a mai napi penzum végét jelzi.

A helikopteres repuleshez érdemes tudni
még, hogy felszallaskor nem elég a tolderdt a
maximumra allitani, hanem a felemelkedes
érdekében a forgészarnyak lapatjainak dolés-
szogetis meg kell valtoztatni a numerikus padon
lévo fuggdleges oszlopa ad takékoztatast. A
PGUP és HOME billentytik - az én megfigye-
léseim szerint - a tdrzsnek a férotor tengelye
korlli elfordulasaban segitenek, ami ugye jobb
mandverezéképesséeget biztosit azaltal, hogy a
hatsd rotor lapajainak délesszaget valtoztatjuk.
Azonban minél nagyobb sebességgel haladunk,
annal kisebb mértékben engedi az automatika
ezt a véaltoztatast.

Meg kell még emlitenem a térkepet, melyet
felszallas utan szintén az ESC billentylvel
tudjuk bekérni a menubdl. Ugyanis a gépeken
nincs idégyorsitas, hanem a terkép jobb
oldalan talalhaté az idépanel. It tudjuk foko-
zatosan 16-szorosra gyorsitani a tajmot.

Ha minden igaz, akkor minden lényeges
dolgot papirra vetettem, nincs mas hatra,
minthogy j0 vadaszatot, kéz és |abtorést
kivanjak.

Drebil
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Miiszerfal azonos részei:
Bal also kis monitor:
1. - az Utvonal kovetkezé
forduldpontjanak tavolsaga
- a meghibasodas nagysaga %-ban
2. - melyik fegyverbdl mennyi van még
Kbdzépsé nagy monitor:
1. - taktikai térkép
2. - befogott cél kepe
Jobb oldali kis radar:
tamadast jelz6 radar
piros négyzet = repulégep v. helikopter
fehér négyzet = rakéta

Kozo6s billyentytizet:
+/- - tolderd
SHFT+ - max tolderd
F1 kabin SHIFT F1 - kilatas miszerfal

F2 hatulnézet SHIFT F4 - befogott cél

F3 oldalnézet

F6 bal alsé monitor funkciovaltd gombja

F7 radar/célkévetd

F8 H.U.D. beredezés ki/be

1 CHAFFS

2 FLARES

7 autopiléta kilbe

SPACE fegyverzet kivalasztas

ENTER az aktualis fegyverzet kioldasa

BSPACE fedélzeti gépagyu

TAB a kdvetkezd betaplalt célpont

INS az egér és a joystick érzékenysége 3
fokozatban

ALT-P sziinet

ALT-B akceleracids vaksag ki/be

ALT-D féldfelszin felbontasa 3 fokozatban

ALT-H H. U. D. szine

ALT-V hang ki/be

M nézet balra

< jobbra

? elére :

A A gép kils6nézet tavolodik

Q kozeledik

Z radar hatotavolsaganak novelése

X csOkkentése

AH-64 Apache miiszerfala:
R oszlopmutatd: a rotor forgasi
F oszlopmutato: az izemanyag mennyisége
1 és 2 oszlopmutato: a két hajtomu teljesit-
menye

Allapotjelzék:

- tacget in ronde

ENG - hajtomi meghibasodas
AVN -

TRT -

FUEL - alacsony uzemanyagszint
STR -

BILLENTYUZET AH-64 Apache

PGUP - forgészarny allasszégének nove-
lese

PGDN - forgoszarny allasszdgeének csok-
kentése

HOME - hatso rotorlapat allasszégének
allitasa

END - hatsd rotorlapat allasszdgének

YF-22 miiszerfala:
Bal felsé miszer - toloerd %-ban

Allapotjelzék:
FLAPS - fekszarny
UCART - futémdi
ABRAKES - féktorzslapok
WBRAKES - kerékfékek

BILLENTYUZET YF-22
F9 - fékszarny (FLAPS) vissza
F10 - fékszarny ki szakaszosan 51°-ig
6 - kerék kilbe
9 - féklap ki/be
O - kerékfék ki/be
ALT-E - katapult
ALT-B - akceleracios vaksag ki/be
> - nézet hatra

Pc. /

GRAFIKA
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T4 T 3 100 |
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RTR - allitasa
. AZ EV MAGYAR JATEKA A
Az 576Kbyte palyazatot hirdet az 1992-es év magyar jatéka cimért a kovetkezé kategoriakban:
s KALAND - LOGIKAI - UGYESSEGI -
- AKCIO -
Varjuk azok jelentkezéseét, akik sajat fejlesztésu kész programmal, vagy demoval rendelkeznek.
Az ertekelés eldfeltétele és elsGdleges szempontja az egyéni otlet és kivitelezés.
Minden palyazo nyer, hiszen valamennyi szinvonalas jatékot bemutatjuk az Ujsag hasabjain,
az igazan profik kulfdldi ertékesitesét pedig az 576Kbyte menedzseli.
Kiildjétek el palyamunkaitokat (kész jaték, demo, slide-show) az Ujsag cimére, Zolee neveére.
Kérdéseitekkel kapcsolatban is 6 all rendelkezésre.
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PERFECT

nem éppen szemet gyonydrkddtets
cimképernyé megcsodalasa utan

régtén egy terjedelmes menu jelent-
kezik be, itt tudjuk az iranyitast bedllitani
(Change hardware config.), egy kimentett
jatékallast visszatolteni (Reload saved
game), az eddigi csatak eredményeit meg-
nézni (Study Battle record), Uj jatékot kez-
deni (New game), s6t, még baratunk ellen
is jatszhatunk modemen keresztil (Play by
modem). A Help opcioval kérhetink egy
részletes leirast a jatékrol német nyelven, a
Quittel pedig kiléphetink a jatékbol. Uj
jatékot kezdve tegyiik be a 2. lemezt majd
valasszuk ki a nekink szimpatikus kildetést
(kezd6knek az elsé kettét ajanlom, Ala-
meintdl lefelé pedig csak a profik prébal-
kozzanak). Még mielétt ki-ki belevetné ma-
gat a jatekba, érdemes megnézni a jatéktér
térképét (Show map) és a kildetés leirasat
(Long Description).

A kuldetés leirasanal a kovetkezd lénye-
ges dolgokat érdemes megnézni: spiel-
dauer: jatékidd, azaz megmutatja, hogy hany
forduldig tart a jaték (minden kuldetésnek
van egy rovid ill. hosszu valtozata).

Einstand: itt lathatjuk, hogy a jaték kez-
detén hany pont all a tdamado (angreifer) és
a védekezo (verteidiger) fél rendelkezésére
hadserege felallitadsahoz.

Aufstellung: itt nézhetjik meg, hogy az
elsd forduloban a ket fel a jatéktér melyik
részére helyezheti el egységeit, ill. mennyi
gy6zelmi pontot ér6 terllettel rendelkeznek.

Verstarkungen: a kiulénbdzo erdsitések
beérkezésének iddpontjat és nagysagat
nézhetjik meg.

Wetter: id6jaras, lehet pl. kod (csdkkenti
a latotavolsagot), esé (az egységek lassab-
ban mozognak), éjszaka (akar a kod).

Neutrale: a semleges terlletek listaja,
egyébként ezek elfoglalasaért bintetépon-
tokat kapunk, amiken ellenfellink egysége-
ket vehet.

Nos, ezek lettek volna a klldetések
legfontosabb jellemzéi. A kildetés kiva-
lasztasanal meg lényeges lehet a Scenario
Rules opcig, itt tudjuk ugyanis a jaték sza-
balyait beallitani. Az alabbi dolgokat tudjuk
beallitani;

Std. Game: révid jatékidd.

Long Game: hosszu jatékidé.

Full Kill: az egység egy talalattol rogtén
megsemmisdl.

Partial Kill: egy talalattol csak megsérdl
az egyseg.

Always hit: minden lévés talal.

Random hit: a talalat valoszinlisége
nagyban fligg az egység fajtajatol, az idéja-
rastol, a I6tavolsagtol és a terepviszonyok-
tol.

Full view: a jatéktéren lévé Osszes
egység lathato.

Limit to LOS: csak azokat az ellenséges
egységeket latjuk, amelyek valamelyik sajat
csapatunk latétavolsagaban vannak.

Delays: a jaték gyorsasagat szabalyoz-
hatjuk.

Handicap: a jatek elején az egysegek

STRATEGIAI PROGRAM |

KITUNO

Aki jatszott mar Ubisoft
jatékokkal az tudhatja, hogy
a cég eddig elsésorban
kalandprogramokban utazott,
igy némi gyanakvassal lattam
hozza legiijabb termékiik,

a Perfect General teszteléséhez.
Rovid id6 milva azonban
gyanakvasom elparolgott,
mivel a program fantasztikusan
jonak bizonyult.
Nyugodtan allithatom:

a Perfect General a sajat
kategoriajaban verhetetlen, még
a nagy eloédot, a Battle Isle-t is
maga mogé utasitja.

GENERAL

vasarlasara rendelkezésre allé pontokat
csokkenthetjik.

Ha mindent beallitottunk, a Use opcidval
tudunk a menibdl kilépni. Ezutan nem ma-
radt mas hatra, mint hogy a Play this sce-
nario ponttal beallitsuk, hogy a szamitégep
vagy egy masik jatékos ellen akarunk jat-
szani, majd a nehézségi fokozatot beallitva
bele is vethetjik magunkat a jatekba.

A hadsereg felépitése

Szerintem a jaték egyik legeredetibb
otlete, hogy a legtébb stratégiai programmal
ellentétben itt mi allithatjuk 6ssze hadsere-
glnket, igy teljes mértékben a sajat elkép-
zeléseinket valosithatjuk meg. Egységeket
csak a jaték elején ill. az erésitések beérke-
zésekor vasarolhatunk. A rendelkezésiinkre
allé pontokat az uebrig felirat alatt lathatjuk,
avergeben alatt pedig a mar elkdltéit pontok
vannak. A Prs. alatt az egység arat, az Im
Besitz alatt pedig a mar megvett csapatok
szamat lathatjuk. A kovetkezé egységek
kdzul valaszthatunk:

Panzerwagen: rendkivil gyors, de
ugyanakkor nagyon gyenge harckocsi. Tu-
zérség vontatasara, felderitésre, varosok
megszallasara alkalmas.

Spaehpanzer: akar a Panzerwagen, csak
lassabb.

Jagdpanzer: a kedvenc pancélosom,
viszonylag gyors és elég erds, valamint nem
is tul draga.

Kampfpanzer: a legerGsebb pancélos,
sajnos elég lassu és nagyon draga.

Bewegliche Artill: gépesitett tuzérség.
Nagy elénye, hogy mozgékony és a kiva-
lasztott terepet rogton tlz ala veszi, a tiz-
ereje elég j0, de sajnos elég sokba kerdl.

Infanterie: gyalogsag. ez a leggyengébb
egység. csak varosok megszallasara és
védekezésre hasznalhatod.

Pioniere: utdszegység. akar a gyalogsag.
csak el tudja tavolitani az utbél és akna-
mezdket is tud épiteni.

Raketenwerfer: rakétaveté. Tlzereje
kozepes, de nagyon lassu, csak védeke-
zeésre hasznalhato.

Leichte Artil: kdnnyl tizérseég. A tlzereje
jo, gyujtogranatokat is kilhet és nem is tul
draga, de sajnos nem tud mozogni.

Schwere Artil: nehéztizérség. akar a
konnyltuzérség, csak a tlizereje sokkal
nagyobb és joval dragabb.

Mine: aknamezd. Fontos csomopontokat
lehet vele nagyon jol lezarni, a ratévedd
egységek azonnal megsemmisulnek.

Az egységek megvasarlasa utan (DONE)
mar csak el kell helyeznlink éket a terképen.
A pirossal hatarolt terlletre a tamado. a
kékkel hataroltra pedig a vedd rakhatja le
egysegeit.

A képerny6 legnagyobb részét a térkép
egy kinagyitott resze foglalja el, itt tudunk
az egysegeinknek parancsot kiadni. A jobb
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alsé sarokban lévé két ablaknak csak harc
kdzben van jelentésége, itt lathatjuk ugyanis
a 2 egymasra tlzelé egység fajtajat és
esélyét a talalatra. Efolott lathaté négy ikon,
ezek rendeltetése:

F: tizeles, csak akkor hasznalhatjuk, ha
az ikon zélden villog. Valamely koézeliinkben
elhalado ellenséges egysegre tizelhetlnk,
ha csapatunk még nem harcolt senkivel se
a forduléban.

I: az aktudlis egységnek mar nem adunk
parancsot a kérben.

N: az egységnek csak a kor végén adunk
parancsot.

R: taktikai térkep.

A négy ikon fol6tt Iévé zaszlonal lathatjuk,
hogy éppen melyik korben ill. forduloban
jarunk. A jobb felsd sarokban az egész tér-
képet latjuk kicsinyitve, a fehér keret az
eppen kinagyitott térképrészlet helyét jelzi.
A legfelll 1évé 3 kis ikon szintén az aktuélis
kort jelzi. A jobb gombbal a kévetkezé op-
ciokat hivhatjuk le:

Display Control: a legkllénfélébb

lényegtelennél lenyegtelenebb aprosagokat
kapcsolgathatjuk ki-be, ezekrél nem is irok
részletesebben, mivel rendeltetésiket
kénnyen ki lehet tapasztalni.
. Game Control: itt tudjuk a jatékot kimen-
teni (Save), a hangot ki-be kapcsolni (Sound
on/off), a jatékbol kilépni (Quit game), a
jaték pillanatnyi allasat megnézni (Current
score) és a jaték szabalyait atallitani.

Ignore Unit ~kar az | ikon.

Next unit: akar az N ikon.

Select Unit: 6rjaratozo egység aktiviza-
lasa.

Sentry duty: 6rjaratozas. Az drjaratozo
egyseg nem tud mozogni, csak akkor ér-
demes hasznalni, ha az egységgel egy
varost akarunk megszallva tartani.

Load Transported Unit:-egy pancélossal
tudunk egy azonos mezén allo tuzer vagy
gyalogos egységet szallitani.

Unload Transported Unit: szallitott egy-
ség kirakodasa a pancélosbol.

Build Mine: aknamezd épitése, csak
utaszegységnel lehetséges.

Disarm Mine Field: aknamezd hatasta-
lanitasa. Csak akkor lehetséges, ha az
egyseg pont az aknamezén all és a fordu-
l6ban még nem mozgott.

Phase complete: ugras a kovetkezd
korre.

A jaték minden forduldja 3 korbdl all,
ezek sorrendben:

1. Stellung: egységek vasarlasa, mar volt
rola szo.

2. Mob. Art.: ebben a korben tudjuk a
gépesitett tizérségunk célpontjait beallitani.

3. Tuzersegi tuz.

4. Stat. Art.: akar a 2. kdr, csak itt a
nehez eés kdnnydtuzérseglink célpontjait
adhatjuk meg. Még ki lehet valasztani, hogy
a tuzérség normal (Non-Barrage) vagy
gyujtolévedéket hasznaljon (Barrage). A
gyujtolévedek egy 2 egység atmeérdjd kdrben
tarol, s a késdbbiekben erre tévedé egy-
segek I1s komolyan megseriulhetnek a
repeszektdl. Sajnos a kivalasztott célpontot
csak a kovetkezo forduldban veszi tliz ala
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az egyseg, ugyhogy csak a lassan mozgd
csapatok ill. fix célpontok ellen vethetd be
igazan eredmeényesen a kdonnyl és nehez-
tizerség.

5. Dir. Feuer: a nem tlzér egyseé-
gekkel tudunk tamadni ebben a kdrben.
A jobb also sarokban lathatjuk az éppen
aktualis celpont (fehéer keret jelzi a
képernydn) fajtajat, tavolsagat (Weit)
és a talalat valészintiségét (Chance).
Egy forduléban egy egységgel csak
egyszer tudunk tamadni.

6. Bewegung: mozgas-kor. a jobb also
sarokban lathatjuk mozgaspontjainkat
(Treibst.), a kivalasztott célterep tavolsagat
(Weit) es magassagat (Hoehe). Egy egy-
ségnyi mozgas uton 0.5, sik terlleten és
sivatagi uton 1., sivatagban 2, hegyseégre
fel és erdében 3 mozgaspontba keril.

7. Dir. Feur: akar az 5. kor.

8. Punkte: a jaték jelenlegi allasat
nézhetjik meg

Stratégiai térkép

Ezen a terkepen lathatjuk a legatfogdbb
informaciokat a harcok allasardl, itt tudjuk
stratégiankat a legegyszeriibben megter-
vezni. A térkép jeldlései egyértelmiek,
ezekre nem is térek ki kulon. A jobb gombbal
eqgy terjedelmes menit hivhatunk le, ahol
az alabbi opciokat kapcsolhatjuk ki-be:

Units Display: az egységek kijelzése.

Victory Points: a varosok elfoglalasaért
jaro pontok. Csak akkor kapjuk meg a gyé-
zelmi pontokat, ha a varosban allanddan
allomasozik legalabb egy egyseégink.

Reinforcement Area: az utanpétlasi vo-
nalak (csak ide rakhatjuk le a jaték kézben
vasarolt egységeket).

Neutral Countries: a semleges orszagok
ill. varosok. ’

Map Labels: féldrajzi nevek.

Exit: kilépés.

Neit: 488w
Chance: 53

FOTO: AMIGA

A megadott jatékidd letelte utan egy rovid
statisztikat kapunk eddigi tevékenységlink-
rél. A végso ertékelést csak azutan kapjuk
meg, miutan a tamado és a vedd szerepében
is lejatszottunk egy jatékot. A score alatt
lathatjuk a tamado és védo szerepében elért
pontszamot, az auswertung alatt pedig az
Osszesitett pontszam alapjan megallapitott
rangunkat (az Oberst és Brigadegeneral
besorolas mar nagyon jo eredménynek
szamit). A Verluste jelzi a veszteségiinket,
a Traffer a talalati %-unkat. az Artill. Eff.
mutatja a tlzeérségunk hatékonysagat, a
Sonst. Schaden pedig az egyéb minket ért
vesztesegeket.

Az értekelésben nem akarok aradozni a
jatekrol (ezt mar megtettem a bevezetdben),
inkabb annak nehany hibajat emelném ki.
Szerintem az a jaték legnagyobb hianyos-
saga, hogy a szerzék nem forditottak elég
figyelmet a program grafikai kivitelezésére.
Az iranyitas nehol kérulmenyes, a tulzott
élethlség sajnos a jatszhatosag rovasara
ment. Azzal szintén nem tudtam megba-
ratkozni, hogy a programbal teljesen kima-
radt a legierd, ez azert egy ilyen jellegl
stratégiai jatéknal elég komoly baki. Mind-
ezen hibak ellenére azonban fenntartom a
bevezetében leirtakat, azaz jelenleg a Per-
fect General a legjobb stratégiai program
Amigara.

PC / amiGa /
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rdekes modon amigara

eddig nem sok Il. vilag-

haboruval foglalkozd stra-
tégiai program jelent meg (pedig
témaban nincs hiany), s még a
kevés meglevd jaiék szinvonala
is, finoman szélva, hagy némi
kivannivalét maga utan. Ezt az
{rt tolti be némileg a Stalingrad,
s habar a grafika és a hang most
is gyengére sikerilt, a jo jatsz-
hatésag és a remek téma miatt
bizonyara sok stratéganak fog
kellemes perceket szerezni.

A fémeniben kivalaszthatjuk,
hogy melyik oldalrol jatszuk a
jatékot, a scenariot, a jump move-
val ndvelhetjuk a mozgas kor
gyorsasagat, a sounddal pedig a
hangot kapcsolhatjuk ki-be. A
jatek fordulokbol all, egy forduld
pedig mozgas, tamadd és utan-
potlas korbol.

MOZGAS KOR

(movement phase)

Ebben a kdrben tudjuk egyse-
geinket mozgatni. A térképen az
aktualis egység célpontjat (vagyis
ahova igyekszik eljutni) egy kis
feher kereszt jeldli, ezt elérve
vagy egy ellenseges illetve sajat
csapatba utkdzve ledll. A kép-
ernyd jobb felsé sarkaban latha-
tjuk a datumot, ezt nem art figye-
lemmel kisérni, mivel a jatek csak
egy meghatarozott ideig tart. A
datum alatt a kovetkezd ikonok
vannak balrdl jobbra és fentrél
lefelé:

1. Kilépés a prog-
rambdl.

2. Jaték feladasa.

3. Informaciok a
jatek jelenlegi allasa-
rél, meg van adva a
veszteseg %-ban, a
ket oldalon még meg-
levé egységek szama
és fajtaja, valamint a
fontos objektumok
erteke és azoknak
jelenlegi gazdaja.

4. Jatékallas be-
toltese.

5. Jatékallas ki-
mentése.

6. Vissza a fome-
nibe.

7. Ugras a kovet-
kezb egységre.

1942 tele, az egykori Szovjetunié. A német Wermacht csak
néhany hénapja inditotta meg tamadasat és maris sikeriilt
elfoglalnia egész Ukrajnat, a Baltikumot és Oroszorszdg
jelentés részét. A német pancélos ékek minden ellenallast
elsbporve egészen Moszkvaig jutottak, elfoglaltak a Krim-
félszigetet és kdrbezartak Leningradot. Mindenki ugy vélte,
még néhany hénap (vagy csak hét) és az orosz hadsereg
kénytelen lesz letenni a fegyvert. Egyvalamivel azonban senki
sem szamolt: az orosz téllel. Ebben az iszonyatos hidegben
inditott a vérés hadsereg tamadast a Sztalingradot védé 6.
német hadsereg ellen, amely tébbhoénapi 6ldoklé kiizdelem
utan, a fagytol és a hatalmas tulerét6l megtizedelve kapitulalt.
Ez volt a Il. vilaighaboru sorsdéntd csataja, amely az oroszok
szamara a gydzelem, a németek szamadra pedig a vég kezdetét
jelentette. Ezt az (tkozetet dolgozza fel a C.C.S. legujabb

jatéka, a STALINGRAD.

8. Mozgas kor befezése.

9. A kis fehér keresztet moz-
gatja az éppen aktualis egy-
segre. Az ikonok alatt Iévé nyi-
lakkal tudjuk a képernyét scrol-
lozni, ez alatt pedig az egyseg
tulajdonsagait lathatjuk. Az ATT
a tamadoerd, a DEF pedig a
védekezderd nagysagat mutat-
ja, az MV jelzi az egyseg moz-
gaspontjait, a STR alatt lathatjuk
a létszamot %-ban, az ez alatti
piros csik pedig a STR grafikus
abrazolasa.

TAMADAS KOR

(combat phase)

Ekkor zajlik le az egységek
kozott a harc. Ezt a kort koz-
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vetlendl sajnos nem tudjuk
iranyitani, az egységeink
ugyanis automatikusan min-
den szomszédos ellenséges
egységet megtamadnak. A
harcban igen sok fligg az
egység fajtajatél, pl. egy
pancélos hatékonyabban
tamad, mint mondjuk egy
gyalogos.

UTANPOTLAS KOR

(reinforcement phase)

Ebben a korben kapunk Uj
egységeket. Sajnos az erdsités
altalaban a fronttol tavolra ér-
kezik, igy beletelik nehany for-
duldba, mire harcba tudjuk ket
allitani.

FOTO: AMIGA

TIPPEK

A jaték legfontosabb alapsza-
balya: mindig tdrekedjink az
ellenséges egységek bekerite-
sére. Ne hagyjunk a megfutami-
tott ellenségnek idét arra, hogy
(j frontvonalat hozzon létre, min-
dig maradjunk a nyomaban és a
lemaradozé egységeit semmisit-

_ silk meg. Az ellenséges védelmi

vonalat legkénynyebben a szar-
nyak felgdngydlitésével szamol-
hatjuk fel. A német egységek
mindig joval kevesebben vannak,
mint az oroszok, de ezek ming-
sége mindig kivalo, igy a tapasz-
talt stratégak hamar ledolgozhat-
jak hatranyukat.

Német részrél jatszva a jaté-
kot mindig figyelntink kell arra is,
hogy kelld tempoban nyomuljunk
K-re, killonben a jaték befejezé-
seéig ‘nem sikeril kelld mennyi-
ségl ellenseges objektumot
elfoglalnunk, s igy elveszitjik a
csatat, barmilyen jol allunk is
egyebkent.

ERTEKELES

A jatek akkor ér veget, ha az
egyik fél telies hadserege meg-
semmisllt illetve a rendelkezé-
siinkre allo ido lejart. Ekkor
megnézhetjik a két fél vesztesé-
geit %-ban és az elfoglalt illetve
megtartott objektumokeért jaro
gy6zelmi pontokat. Az nyer, aki a
teljes ellenséges hadsereget
megsemmisitette vagy tobb gyo-
zelmi pontot szerzett,
mint ellenfele.

Mint mar a beve-
zetdben utaltam ra,
a program egyike a
legjobb 1. vilagha-
boruval foglalkozo
nak, de ennek elle-
nére nem eqy Battle
Isle. Az alkoték
teliesen érthetetlen
maddon kihagytak a
legierét és a 3 sce-
nario pedig iszo-
nyuan kevés. Min-
dent dsszevetve: a
jaték elég jo, de
csak a verbeli stra-
tégaknak ajanlom.

T.J
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Amikor eloszor
elinditottam a Fascinationt,

kivert a veriték: egy francia/spanyol
nyelvil intro utan egy olasz védelem, majd

FASCINATION

a jaték német szovegei mellett angol targy-
nevekkel talalkoztam. Sajnos a jatékban a
szoveges része mindig német, csak a targyaink
vét irja ki angolul a gép, ha a setup-ban a
C billentyut utjiik le. Szerencsére a program
képei rendkiviil kifejezoek, igy a német nyelv
ismerete nélkiil is végig lehet j ni.
Egyszoval néhany perc utan kiderilt,
hogy egy rendkivul izgalmas és
szép kalandjatékkal van
dolgunk.

Z intro képeibdl a
kovetkezdt ha-
moztam ki: egy

férfire biznak egy tas-
kat, amit at kéne - talan

- nekink adni. Az iro-
dahaz elétt varakozik,
nem is sejtve, a szem-
kozti haz tetejérdl egy
bérgyilkos éppen rasze-
gezi fegyverét. Szerencsé-
jére egy jarokeld figyel-
mezteti es sikerll idejében
elfutnia. Ezutan kovetkezik egy
védelem, ami eltalalasara kb 30%

az esély. A jatek iranyitasa egerrel a
legkellemesebb, a bal gombbal tudunk
valamit megvizsgalni, felvenni. A jobb gomb

megnyomasakor el6tlinik targyaink listaja, amelyek
kozll valogathatunk. ha valaki billentyizetrél akarja lehivni, az esc-vel
teheti meg. F1-gyel lehet menteni, kilépni. Az éppen vizsgalt targy kepét
nagyitottan latjuk egy ablakban, amit a bal fels6 sarkaban léve X-szel
lezarhatunk, a jobb oldali elcsusztatott negyzetekkel mozgathatunk.
Amikor a kéz helyett egy mozgo nyil valik lathatova, az azt jelzi, hogy
arra tavozhatunk az aktualis szinhelyrdl. A jatékban egy szexi kemnot
iranyitunk (Doralist), s minden helyszinen kulonboz6 - rendkivil otletes
és izgalmas - feladatokat kell megoldani. A feladatckat tokéletesen
eltalaltak, egyik sem erdltetett, némi logikaval es egy kis fejtéréssel
mindegyik megoldhato.

‘A fantasztikus hangulatu jaték a Pelican Hotel egyik szobajaban
kezdddik. Az agyon a mar ismerds aktataska hever, csak ki kellene nyitni:
clickeljink ra, majd forgassuk el a szamara a AARGH pozicidban. A taska
tartalma egy gyanutlan elektromos fogkefe és néhany ruhadarab. Nyissuk
ki a fiokot, s helyezzik a konektorba a benne talalt atalakitot. Most mar
tzembe tudjuk helyezni a fogkefét, tegyuk meg. Allitsuk a kapcsolét 220
V-ra, majd kapcsoljuk be: csodak csodaja, egy kis rekesz nyilik ki rajta, s
benne egy ampulla. Huzzuk ki a konnektorbdl a fogkefet és az atalakitot, s
helyezzik lzembe a hutét. Nyissuk ki az ajtajat, s rakjuk a melyhitébe az
ampullat, s zarjuk vissza. UssUk fel a telefonkdnyvet, amiben Doralise a
Quantum laboratorium szamat keresi meg (valoszini nekik dolgozhatunk).
Hivjuk fel a szamot a szobai telefonnal, de sajnos ez nem annak a szama
akivel beszélniink kene. Menjink le a hallba, vegyiik fel az asztalrol az
ujsagot, emeljik fel a szexujsagot, olvassunk bele az alatta fekvd
telefonkonyvbe: ebben mar a szamunkra szukséges szam talalhato,
jegyezzik fel. Mielgtt felmennénk szobankba, szedjuk ki a hamutartobdl a
telefonermét, s szedjik fel az asztalrol a kulcskarikat. Adjuk at a kulcskarikat
a recepciosnak, aki egy oltozdkulcsot nyujt at nekunk. Terjink vissza
szobankba, s hivjuk fel az imént talalt szamot: a laboratoriumbol egy
belépési kadot kozdlnek velunk - jegyezzik fel -, valamint lehivnak minket
a Hotel medencejéhez. Itt valami német szovegelés utan visszakapjuk az
iranyitast, clickeljink Prisca kisasszonyra (meg tobb széveg), aki végull
egy elemlampat ad nekiink. Rakjuk a fejere a mellette logo kalapot (7).
majd Sharontol rendeljink egy kaveét, s vegyunk el egy kockacukrot, majd
igyuk meg a kavet. Menjink be az éltozébe, s nyissuk ki a szekrényt a
kulccsal. s vegyik ki beldle a rossz walkmant. A telefonérmével csavarjuk
ki az elemtartojat, s szedjuk ki beldle az elemet (j0 lesz a lampaba). Ha
végeztunk mindennel lépjink ki az utcara, majd setaljunk be a laboratorium
portajara - most vesszuk hasznat a kodnak -, ahonnan vegyuk le a szogre
akasztott kulcsot. Amikor oda nyulunk egy kutyus akadékoskodik. adjuk
neki oda a cukrot, s amig csamcsog rajta szedjik fel a kulcsot. Irany a
laboratorium parkoloja. Nyissuk ki az iment szerzett kulcs segitsegevel a
raktar ajtajat, majd kapcsoljuk be a lampat. Keressik meg a lampa fényenél
az oltozoszekreny zarjat, s zarjuk be a szekrényt. Az ajto masik oldalan
egy kabat van felakasztva, zsebeben egy autdkulcsra lelink. A parkolo
autot nyissuk ki a kulccsal, majd beszéljink a mellette alvo részeghez (?).
s ezutan szalljunk be. A ket ulés kozt egy magneskartyara lelink. amit
rakjunk el. lrany ismét az uica. és a telefontilke. Az érme segitségével
hivjuk fel a laboratdriumot, ahonnan egy haromjegyu kodot kozol valaki
velunk. Térjlnk vissza a parkoloba, majd helyezzuk izembe a kodleolvasot
a magneskartya segitségevel, s adjuk be az imént hallott kodot. Révid
liftezés utan a fegtelsd emeleten talaljuk magunkat egy hulla tarsasagaban.
Nyissuk szét a zakojat, s vegyik ki belole a zsebkendodjet. amit Dorallise
lerak az asztalra. Hajtsuk ki a zsebkenddt. s egy mikrokazettara lelunk.
Keressuk meg a konyvespolcon a nagy kdnyv oldalan levé ‘Feder'-t,
nyomjuk meg. Egy titkos rekesz nyilik meg, ami mogott egy zsinor talalhato.
Ezt meghuzva eldkerll egy diktafon, amit Doralise szintén az asztalra rak.
Kapcsoljuk be a lampat (a ndszobor mellén). s rakjuk a diktafonba a
kazettat. A napelemes készulek megszolal, s kozli velink egy divatarubolt
cimét. A kovetkezd helyszin a bolt. Vegyuk fel a pultrol az ujsagot. majd
menjlink be a masodik probafélkébe. Nyissuk ki a dobozt. vegyik ki beléle
a cipGt (érdemes tikorbe nézni). Sétaljunk at a harmadik fulkébe. ahonnan
kinyithatjuk a privat ajtot. Mieldtt belepnenk. vegyik le az ajto tetejére
helyezett kis csengét! A raktarban talaljuk magunkat. nehany doboz és
poszter tarsasagaban. Gongyolitsik fel a fali posztereket. s vegyiik fel a
kis kulcsot az egyik alol. Szedjik le a felso ladarol a matricat. majd
k tologassuk a polcon lévo ladakat addig. amig elé nem tinik egy szef.

IZGAILMAS KALANDJATEK
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Nyissuk ki a lakatjat a kulccsal, majd Ussik félre a cip6 segitségével a
zarorudat. Nyissuk ki a matrica segitségével a beragadt széfajtot, majd
irjuk be kodnak: DOC (minden betibeiités elGtt forgassuk el a kis fekete
packat!). A kinyilt titkos ajté mogott egy laboratériumot talalunk. Vizsgaljuk
meg a felakasztott orvosi kOpeny zsebét kétszer. ElGszorre egy orvosi
gézmaszkhoz jutunk, majd egy kulcshoz. A kulccsal nyissuk ki a szekrényt,
s vegyuk ki beldle a Lou Dale féle fotokat. Vizsgalodjunk tovabb a
szekrényben, s keressiik meg az iiveget. Torjik szét a cipd segitségevel,
es ismét a mi birtokunkban vannak az ampullak. Vizsgaljuk meg az
asztalkan levo orvosi miszereket, s vegylk el a sziket. Pérgessik vissza
az Uzenetrégzitét, s hallgassuk meg. Tekerjiuk ismét vissza, s 16roljik le
a kazetta tartalmat. Lépjlink ki az utcara, s térjunk vissza a Pelican
Hotelba. A recepcios kozli vellink, hogy egy ur var a szobankban. Mielott
felmennenk, vegylk fel az ujsagot, s lapozzunk bele a szexujsagba:
keressik meg a leszakadt sarkot, ahol Dale telefonszamanak elsé fele
olvashato. Jegyezzik fel, majd irany a szoba. Lakhelylnk teljesen fel
van torva, minden kiforgatva, s az agyon egy - vélhetdleg - haloft.
Vegyik fel az asztalon lévd desszertet, s a sznyegrél a belépdjegyet a
Red-Blue clubba. Clickeljiink egyet a korsodra (?), s irany a foldszint. Egy
toloszékes ur var minket, az 6lében egy cicussal, akin rogtén
kiprobalhatjuk a cscki hatasat... Beszeljunk az emberhez, s kérdéseire
valaszoljunk a kovetkezé sorrendben: 1, 2, 1, 2, 1. Miutan elment,
vegyUk fel a foldrél a papirgalacsint, amit Dale telefonszamanak masodik
fele olvashato, térjlink vissza szobankban, s hivjuk fel Dale irodajat. A
rovid beszélgetésbdl kiderdl, hova kell menni, azaz Miami a kovetkezé
helyszin. Miamiban a studié elétt vizsgaljuk meg a kocsit, s szedjuk le a
10%-t a szélveddrdl. Vegylk szemigyre a hatso ajtot, s dugjuk az ajto
alatti nyilasba a fotot, majd piszkajunk a kulcslyukba a szikevel. Masodik
probalkozasra a kulcs raesik a fotékra, s mi ki tudjuk huzni. Miel6tt
bemennénk, vegyUk ki a szemetesbdl az ujsagot. A konyhaban talaljuk
magunkat. Nyissuk ki a harmadik, alsé szekrényt, s tegyik ki az asztalra
a lavort. Vegylk fel a maszkot, majd nyissuk ki a csapot. A masodik also
szekrény mogott levd rongyot vegyik kezbe, majd nedvesitsik be. A
rangy mogotti szert szorjuk a lavorba. Most nyissuk ki a felsé sorban a
harmadik szekrényt, s az itt talalhato vegyszert is hintsik a lavorba.
Utoljara nyissuk ki a felsé szekrénysor els6 polcat, s verjuk le a poharat,
s a mogotte levé szert ugyszintén szorjuk a lavorba. Ennek a kotyvaléknak
mar meglehetdsen erds szaga van. Nyissuk ki az ajtokat (ketszer kell
clickelni!), majd rakjuk a lavort a masik oldalra és gyorsan huzzuk vissza
az ajtot. A még megmaradt résbe helyezziink vizes rangyot, hogy
semmilyen szag ne j6jjon at. A végeredmeny tokéletes: a bent lévok
mind elajultak. Doralise a tusznét felébreszti, aki egy gyurdt ad at nekink
hosszu szovegelés kiséretében. A kovetkezd helyszin A Red&Blue club.
az utca jobb oldalan all6 kukaban egy ujabb ujsaghoz juthatunk. A
fickonak adjuk oda a 10%-t és a belépdjegyet, mire belephetink a clubba.
A bent lévd fickanak valaszoljunk a kovetkezd sorrendben: 1, 2,1, 2, 1,
mire elvisz minket a Villa Moliere-be. Rovid enyelges utan adjuk oda a
fickonak a csokoladet, amitdl rogton alomba merul. Vegyuk le a gydrujét
és a nyaklancat, majd menjink be a szobaba. Kapcsoljuk be az akvarium
lampadjat, majd nézzlnk bele, szedjluk fel az akvariumra helyezett algat, s
dobjuk a vizbe, mire a benne lévd kagylo kinyilik, de a benne levé
gyongyot a pirajatol nem tudjuk kivenni. Szedjik fel a szék mellgl a halot,
majd lokjuk meg a papagajt. aki egy szivart vesz ki az elStte levo
zacskobol. Vegylk el téle a szivarat, s tegylk a bal oldali szobor szajaba.
Meritsiik ki a haloval a gyongyot a kagylobol, majd vegylk le a szobor
szemlveget, s helyezzik a gyongyot a szemébe. Egy fenysugar indul ki a
szobor szemebdl, s a jobboldali szobron kijeldl egy pontot. Helyezziik oda a
gyurlt, s maris megnyilik szemben egy titkos ajto. A kovetkezo - egyben
utolso - helyszin a Villa Vizcaya. a felligyel6 tarsasagaban. Valaszolgassunk
neki 1. 2. 1. 2, 1 sorrendben, majd a flrdGszobaba érve nyissuk ki a
szemetest, s vegyuk ki belSle a fecskend6t. Nyissuk ki a polcon evo formalinos
Uveget, és sziviunk formalint a fecskendobe. Keressuk meg azt a csempét
amin egy kis gombocska van. Nyomjuk meg. majd nyissuk ki a mogotte levo
spray-t, s toltsik meg formalinnal, majd zarjuk vissza. Vegyik magunkhoz a
spray-t, s terjlink vissza a nyomozohoz, s fujjuk le a spray-jal. Belepve a
bels6 terembe vegyuk fel az ujsagot. majd a lampa segitsegevel vizsgaljuk
meg a mikroszkopot. mire egy hangsort latunk. Az egyes hangok felett levo +
jel a félhangot jelenti. Vizsgaljuk meg a gydrut, s jegyezziuk meg a datumot. A
szemkozti kepet jobban szemiigyre veve talalunk rajta egy gombot, amit
megnyomva egy rejtett szekrény nyilik meg, mogotte egy ora az allatdvi
jegyekkel: azonositsuk a gydrun latott datummal, s a bal gomb segitsegevel
allitsuk be a mutatot a megfelelo jelre. majd nyomjuk meg a jobb gombot. s
clickeljunk a zongorara (C D E F G A H C az alaphangsor). Jatsszuk le a
mikroszkop alatt allé hangsort mire egy ajto nyilik meg (ha nem nyilna meg.
kapcsoljuk ki a gépet a jobb gombbal. forgassunk egyet a mutaton. s is-
meteljik meg a procedurat. nekem a jo beallitas utan meég egyet kellett
forgatni). Az ajto mogott egy cella van, benne egy hulla. Vegyuk ki a zsebébdl
az ongyujtot, majd rakjuk le az ujsagokat az asztalra. s gyujtsuk meg cket.
Minimum 5 ujsagunknak kell lennie. hogy a fust elegendd legyen ahhoz.
hogy megbolonditsa a detektort. s megnyiljon a kapu. THE END

Nnna. Ez volt a Fascination. A vége sajnos nem valami nagy szam.
Egy allokep. néhany arccal. akikkel beszélhetunk. s gratulalnak. Legjobban
azert furcsaltam ezt. mert az intréban egy majdnem 2MB-i digi animaciot
lathatunk. Mindenesetre fenhetjik a fogunkat a cég kovetkezo munkajara
a Bargon Attacra (egyeldre csak Amigan)

Coolman )
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ATEAM 17
programozoi mar
néhdanyszor
bemutattdk, hogy
mit is tudnak.
Legutdbb
tavasszal,

a Project-X-szel
kapraztattak el a
kdzébnséget.

Nos ha azt a
mindséget még
lehet fokozni,
akkor azt a most
megjelent
Assassin cimd
munkdajukkal
megtették.

VERBELI

JATEK

zuttal azonban nem
E egy shoot'em up-pal

van dolgunk, hanem
egy vérbeli akcidjatekkal. Ha
valamilyen eddig megjelent
|atékhoz akarnam hasonli-
tani, akkor leginkabb a Stri-
der melle sorolnam. A jatek
torténete a szo szoros értel-
meben igy 'hangzik”:

A gonosz zsarnok, Midan
a foldalatti szallasan ta-
nyazik. A Szovetséges Biz-
tonsagi Erck veget akarnak
vetni egyszer, s mindenkorra
az uralmanak. Ehhez egy
kulénleges képességi em-
berre van szikséglk. Ez az
ember pedig Te vagy.

A program elején - ha
akarunk - néhany szokéasos
opcié kozll valaszthatunk,
majd START GAME-mel
indulhatunk. A jaték 6 palya-

2 SCDORE
o0DoDBED0D

[

TIME 3159 ﬁ 3

bol all, amely 6 egymashoz
kapcsolodo kildetés. HG-
sunk feladatanak néhany
bumeranggal felszerelkezve
lat neki. Ez persze nem je-
lenti azt, hogy mindvegig
csak ezekkel tudunk kizdeni,

FOYTO: ANMIGA

a jatékban ugyanis hat féle
extra fegyvert is felvehetlnk.
Ezek kozul a tlizgomb folya-
matos nyomva tartasaval
tudunk valasztani. Emberink
szamara szinte nincs is
megmaszhatatlan hely, igy

tehat a szokvanyos mozdu-
latokon kivil tud falakra,
vagy fara maszni, és a pla-
fonrdl fliggeszkedve haladni.
Akkor nézzik tehat a beve-
test:

Elsd kildetés: a megér-
kezés.

Feladat: az erdében meg-
talalni Midan titkos foldalatti
barlangjanak bejaratat.
Utunk soran kutyakkal, ill.
Grokkel kell megkuzdeniink.
A kutyak harapasatol a joy
rangatasaval tudunk meg-
szabadulni. A bejaratot elég
konny( megtalalnia: a palyan
jobb szélén talalhato. It csak
egy kis lanctalpas 6rkadik.

Masodik kiildetés: Epi-
tési terilet.

Feladat: megkeresni az
atjarot a harmadik zonaba,
és elpusztitani az ott 6rkddd
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mechanoid-ot. Az épitkezé-
sen természetesen nehany
munkas, na és egy par robot
fog kellemetlen perceket sze-
rezni szamunkra. Az atjarét
és a mechanoidot a palya
bal alsé felében talalhatjuk.

Harmadik kiildetés: Ra-
kétaindité allomasok.

Feladat: elérni a kdzponti
computert, amely tartalmaz-
za a rakétainditasi adatokat,
es a raketakbdl kicsapodo
langokra kell Ggyelnink. A
computert a palya jobb also
részében talalhatjuk. Miutan
megvan, nyirjuk ki a gépet
6rzé hernydt.

Negyedik kuildetés: Ge-
netikai intézet.

-Feladat: megtalaini és el-
pusztitani Midan d&rilt dok-
torai altal létrehozott undorité
mutans szdrnyet. Az Uton
egy halom mutanssal, és
nehany dokival gydlik meg a
bajunk. A palya jobb also fe-
leben lelhetjuk meg végll az
oriasi szornyet.

Otédik kiildetés: Midan
labirintusai.

Feladat: megkeresni Mi-
dant. Ez talan a legnehezebb
palya. Nem annyira a robo-
tok, hanem inkabb a palya
bonyolultsaga okoz gondot.
Midan-hoz a palya bal alsé
részénél jutunk el. A tajeko-
zodasban ezen a palyan tébb

Hatodik kildetés: Midan
barlangja.
Feladat: megdini Midant.

FOYTO: ANTGA

bumeranggal. Ekkor eléveszi
kisded jatékat, és mindjart
komolyabbra forditja a sz6t.

szokvanyos akciojaték le-
hetne, azonban a szépsége
miatt messze kiemelkedik a
szurke atlagbodl. Csupan
nehany adat a jatékrol: csak
a féhdstnk animacioja 200
frame-bdl all. A csodalatos
32 szind grafikabdl 1500 tel-
jes képernyd talalhato a ket
darab lemezen. A kristaly-
tiszta hangok, a tukoérsima
scroll pedig tulajdonképpen
mar megszokhatdo a TEAM
17-t61.

Vari Zoltan

! AMIGA / |

GRAFIKA EEX [ 6sszesen

helyen rovid, angol széveg Ez a Midan egészen artal-  Fustoljiik ki 6t a szerkezet- Z.ENE m 2
lesz a segitségiinkre. (Pro-  matlannak tiinik mindaddig,  bdl. JATSZHATOSAG
ceed right, left, down, up.) amig meg nem kinaljuk egy A program végil is egy | 83
& K )

MINDEN KEDVES OLVASONKNAK

KELLEMES KARAQSONYI UNNEPEKET
ES
BOLDOG UJ EVET KIVANUNK!
| 57 ‘KByte
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A program szﬂldhazéjéban.%

a borus és esds Albionban
fergeteges reklamhadjarat
tudatta mindenkivel, hogy

a kis trottyok megérkeztek.
Comics-fuizetek, polok,
kitlizék, Troddlers-satyok
hirdették eljoveteliket.
Nembhiaba. A jatek

nagyon bard. Apro
banyaszunkkal kell utat
épitentink/bontanunk

a mutyuroknek, hogy azok
bearaszoljanak a hazikéjukba.
Koveket tehetiink le a
szelrozsa minden iranyaban,
persze csak akkor, ha van ott
meég hely és persze maradt
meg beeépithetd koviink.

A jobboldali fliggdleges
kéhalmaz mutatja kavicsaink
szamat, ahonnan esetenkent
elfogy az dsszes. llyenkor

a palyan szétszort es
feleslegesnek itélt koveket
tudjuk osszeszedni. Az apro
trotlik folyamatosan kovetik
a palya minden hajlatat,
ezert csak celtudatos
munkaval tudjuk eltériteni
oket az eredeti utiranyukbol.
Megdbdbbentd mennyiségu
(szam szerint 100) palyat
kell teljesiteni a végso
gy6zelemhez. Eleinte csak a
terelgetéssel kell torédnink,
késébb mar gyémantokat

FCYFCY: ANLCEA

Trcir
o7 t
i
=

avagy a

_7 =4 B = -’ . }-
CSETLO BOTLO TRO -

&4

Aki valamilyen fatdlis véletlen folytdn nem ismerte
volna a Lemmingeket, vagy a Spherical-t, az most
a kettobol dsszegyiirt vadiiij sztdrral ismerkedbet
meg, ha megszerzi a Troddlers-l. Bédiiletesen
meleg az anyag, biztosilott az eksztdzis!

is kell gy(jtogetnink, majd
pedig gonosz zombikat kell
a foldbe lapitgatnunk.
Mondanom sem kell,

hogy mindezt meg egy elég
szlkreszabott idélimit

is behatarolja.

Néha gylimadlcsbonuszok
hullanak a levegobdl, amiket
erdemes Osszelapatolni,
mert életerénket novelik.
Néhany levelkod az
aranyosabb szintek kozul:
SPHINX, QUARTET,
CENTERIN, REDGEMS,
CROSSED, SKIPAROUND,
PACKEDUP.

Es még valami extra:

ket jatékosra allitva es
team-modra kapcsolva
olyan élmenyt nyuijt a jatek,
amiben nagyon ritkan van
része az emberfianak
manapsag.
Osszekutyulhatjuk a masik
izzadsagos munkaval
felepitett uthalozatat és ugye
mint koztudott: legszebb 6rom
a karérom...

Zolee

| /AMIGA / |
sssen

GRAFIKA [EE3

ZENE A
JATSZHATOSAG
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New YOrk Daily Register News

ribunc

26. Februwary, 1926

1926. februar 25-en vo-
nattal érkeztem New York-
ba. Sokat hallottam mar er-
rél a metropolisrél, a hirhedt
rablasokrol, gyilkossagokrol,
de személyesen még nem
volt szerencsém a varoshoz.
Megérkezésemkor mar ize-
litét kaptam a tolvajlasbol:
mialatt lesegitettem egy éreg
hélgyet a vonatrol, magam
mogé tettem a kofferem, s
mire megfordultam hlt he-
lye volt. Nem sokkal késébb
egy ur kert télem kolcson
néhany centet: mint utdbb
kiderdlt, neki az erszényem-
re fajt a foga. Miutan megér-
keztem a Tribune szerkesz-
toségeébe, Sam Agusiti és
Christofer tajekoztaitak elsd
feladatomrol: be kell jutnom
a 7.00-kor kezdédd partyra
a Leyendecker muzeumba,
ahol az egyiptomi kiallitas
tiszteletére adnak fogadast.
s jelen lesz sok fontos sze-
mély. Munkahelyemen egy
csinos kis mahagoni asztal
allt, posztoteritével letakar-
va, s rajta néhany iroszer. A
teritd jobb also sarka alatt
eqy kulcsra leltem, ami a fio-
kamat nyitotta. A fiokban egy
taxikartyan kivil, amit ma-
gamhoz vettem, nem volt
semmi. Jobban szemiigyre
véve asztalom kérnyékét; a
szemetesben egy baseball
labda hivta magara a figyel-
mem, s gyorsan kivettem
belGle. Beleneztem a nap-
lomba, ahova mar eldre fel-
irtam néhany nevet és hely-
szint, s Christofert a vira-
gosrol kérdeztem (Flowers),
mire elarulta, hogy az valo-
jaban egy kisebb kaszino,
.zarkorl rendezvények” tar-
tasara. Ennyi tudakozodas
utan taxiba ultem es elhaj-
tattam a rendorsegre. A ka-
puban egy reszegbe botlot-
tam, aki nehany ujsagba bu-

20 / SIOxByte

7-es gyilkossag
a Leyendecker muzeumban!

gyolalva aludt, s kérdésem-
re csak egy horkantassal
vélaszolt. Benn a rendérsé-
gen felkerestem O'Rily de-
tektivet, aki beszamolt ne-
kem az Amon Ra tor rejté-
lyes eltlinésérdl a Leyen-
decker muzeumbdl, s me-
gemlitette, hogy 6 is ott lesz
a partyn. Miutan elhagytam
arenddrséget, az imént még
javaban alvo részeg ujsagai
kozott egy szelvényt. talal-
tam, ami Luigi ingyenes
hamburgerére jogositott fel.
Ezt elraktam, és elhajtattam
a kikotébe, ahova tegnap ér-
keztek meg az egyiptomi ku-
tatok. A dokkban egy ked-
ves hordarfiu fogadott, s
kérdésemre a muzeumrdl,
csak homalyos valaszt adott.
Ett6l nem lettem sokkal oko-
sabb, s visszatértem a szer-
kesztGségbe, ahol Luigi
arulta szendvicseit. Gyorsan
bevaltottam nala a kupont,
majd elautdéztam ismét a

rendorsegre, s a hamburgert
odaadtam a tizedesnek —aki
eddig nem volt tul beszedes
-, § tole is megkérdeztem,
mit tud a viraglzletrdl. Sze-
rencsém volt: elmondta,
hogy oda csak jelszéval le-
het bejutni, ami legutébb —
legalabbis igy emlékezett —
Charleston volt. Erre odasi-
ettem, s megprobaltam be-
jutni: szerencsem volt, a jel-
sz6 nem valtozott. Bent egy
kis hagyomanyos bart talal-
tam, a hatso ajtd mogott pe-
dig a WC-t, egy — bocsanat
- feslett nészemellyel. Miu-
tan felderitettem a terepet,
elmentem Lo Fatt mosoda-
jaba. A mosoda el6tt néhany
utcagyerek jatszadozott, s a
baseball labdaert cserébe
egy nagyitot adtak, ami sza-
momra igen értékes ajandék
volt. Ezutan beiiltem a taxi-
ba, hogy koriilnézzek egy ki-
csit a varosban. A kocsiban

FOTO: PC

hatalmas szemétdomb fo-
gadott: a hatso ules tele volt
papirfecnikkel. Amikor ar-
rébb raktam a papirokat,
felfedeztem koztik egy
mosodajegyet, Lo Fatthez.
Gyorsan kiszalltam a ko-
csibol, bementem a moso-
daba, s atadtam Lo Fatt-
nek a jegyet. Egy kosztu-
mot adott érte. Lo Fattdl
egyébkent sok informaciot
tudtam meg az est résztve-
voirdl: a New York-iak szin-
te mind nala mosatjak ru-
haikat. Elhajtattam a bar-
ba, s a WC-ben atoltoztem.
Az oramra pillantottam:
6:45 volt...

Es szivébe doftck

Amon Ra toret. ..

A party szokasosan — sot
unalmasan - indult. A por-
tasnak atadtam a taxikar-

tyat, s pontban 7-kor be-
leptem a Leyendecker mu-

zeum elocsarnokaba, ahol
egy hatalmas faraomaszk
allt a roskadasig rakott
asztalok mogott. A partyn
népes tarsasag vett részt:
ott volt példaul Pippin Car-
ter, aki egyiptombol elhoz-
ta a tort (egyes vélemenyek
szerint lopta), Olympia
Milklos, a muzeum vezeto-
je. Dr. Archibald Carrington
(aki, mint kiderilt, egy
szelhamos, igazi neve
Watney Little, s valoszind
6 6lte meg a hajon a valodi
igazgatot), Yvette Delacro-
ix-val, a titkarnéjével, Dr
LTUT" Smith, aki fanatiku-
san vissza akarta szerezni
a ,jogtalanul eltulajdonitott
tort” orszaganak, s Cartert
ezert rettenetesen gydlolte.
Itt volt még Philip Najeer,
az egyiptomi diplomata,
valamint Ziggy bacsi, min-
denki ,joakargja”, s terme-
szetesen a felugyeld is. né-
hanyukkal rovid beszélge-
téseket folytattam, meg-
kerdeztem, mit tudnak er-
rol-arrol — s6t sokszor az
Osszeverddott klikkek mo-
ge lopoztam hallgatozni.
Néhany ,hallgatézas” utan
kivancsi lettem, hogy mi le-
het a jobb oldali ajandék-
boltban, hat bementem. A
legkilonfélébb egyiptomi
mikincsek hd masait lat-
tam, s6t még az Amon Ra
tor néhany masolatat is
.Made in Pittshburg” feli-
rattal. Az egyik tort koze-
lebbrél is megvizsgaltam
nagyitommal, s ugy tunt,
mintha nem lenne rajta feli-
rat... Sajnos nem tudtam
jobban megfigyelni, ugya-
nis belepett Olf Heimlich, a
portas. és roviden kitessé-
kelt. Ismét néhany beszél-
getés filtanuja lettem, s
legnagyobb meglepeté-
semre talalkoztam Steve
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Doriannal, a dokkmunkas
fioval. Steve kihivott a kert-
be, ahol beszélgettiink.
Bevallotta, hogy 6 minden-
aron mivész szeretne len-
ni, de tanulmanyait pénz-
szlike miatt nem tudja be-
fejezni, s ezért dolgozik.
Szegény Steve 2 hétig
gydjtott arra, hogy kikol-
csondzze ezt az estélyi ru-
hat. Miutan visszatértiink a
party szinhelyere, s Steve
odébb lépett, a kivancsisag
nem hagyott nyugton, hogy
megnézzem ismét a tort.
Reméltem, hogy Wolf mar
elment. Szerencsém volt,
valéban nem volt ott senki,
de csak hamisitvanyokra
leltem a vitrinben. Rovid ido
mulva elszéledt a tomeg -
persze tovabbra is hallga-
toztam, s igy egész érde-
kes dolgokra derdlt fény —,
miutan Wolf az eldesarnok-
bol nyilo termet — ahol egy
oriasi mammut csontvaza

allt — elhagyta. Elindultam,

felfedezé utamra a muze-
um bal szarnyaba. A mam-
mut utani teremben egy
felfiggesztett 6smadarat
lattam. Ezutan kévetkezett
a Jovagterem”, ahol renge-
teg pancél volt kiallitva. A
kovetkezd teremben az
egyiptomi miemlékeket
rendezték el, Gvegbura
mogott egy mumiat lattam,
s a tobbi kozétt az Amon
Ra tér helyét is (az lveg-
bura alatt nem volt semmi).
A terem masik felében na-
gyitommal kozelebbrdl
megvizsgaltam egy kdlapot,
amin egyiptomi hieroglifa-
kat es azok latin betls at-
irasat talaltam feltiintetve
A-M-ig, amit szintén be-
jegyeztem a naplomba. A
szemkozti falon 3 szarko-
fag allt. A bal oldali alatt
valami megcsillant: egy
ankh nyakék, amilyet az
egyiptomin lattam! A nyak-
ek mellett egy vértocsa:
benne egy ndi cipé nyo-
ma... Nagyon megijedtem,
de kivancsisagom legydzte
felelmemet: kinyitottam a
szarkofagot... Pippin Car-
ter hullaja nézett ram me-
redten szivében Amon Ra
térjével. Rovid vizsgalodas
utan egy noteszt talaltam
nala, aminek kitéptek irott
oldalait. A feher papiron
csak kisebb benyomodae-
sok latszottak. Nem volt sok
idém a bamészkodasra,
mert O'Rily és Wolf érke-
zett meg, s elkildtek a gyil-
kossag szinhelyerdl. A
party résztvevéit és a mu-
zeum dolgozoit igazoltattak.
Itt ismertem meg Ernie Le-
achot, a muzeum gondno-
kat, aki fekete (néger) srac
volt. Az igazoltatas, kihall-

gatas eltartott egy darabig,
s igy csak 10-kor lettem is-
met szabad...

Gyilkos stintiiskél

Utam ezutan a szobrok-
kal teli csarnokba vezetett.
Kézeépen allt Rodin hires
szobra, a Gondolkodo. Egy
kis vizsgalodas utan felfe-
deztem, hogy a feje elmoz-
dithaté. Feltoltam a fejét,
mire egy masik szobabol
tompa morajlast hallottam.
Ekkor hangok szlrddtek ki
a jobboldali irodabal, s hogy
jobban halljam a beszélge-
tést, hoztam egy poharat az
eldesarnokbol, s annak se-
gitségével hallgatdztam.
Ezt a miveletet egyébkent
tébbszoér is megismeteltem.
ha valahonnan hangokat
hallottam. Yvette irodaja-
ban Yvette és Olympia be-
szélgettek, felettébb unal-

mas témardl. Miutan befe-
jezték, elmentem, s meg-
nezni, hogy honnan jétt a
morajlas. A helyszinen egy
kdajto nyilt meg, ami a mu-
zeum alagsoraba vezetett,
de pechemre épp kialudt a
villany, s nem lattam a lefe-
lé vezeté utat. Yvette iro-
dajaba visszaterve az asz-
tali lampara esett a tekinte-
tem: a benne talalhato égd
talan megfelelé lesz az
alagsori lampaba. Gyorsan
lekapcsoltam a lampat. és
amig kihdlt az €go, atmen-
tem a masik irodaba korul-
nézni. Az asztalon egy sun
fekidt, hatalmas és hegyes
tiskei meredeztek. Ugyan-
csak itt talaltam egy tUzene-
tet, miszerint a Countess es
Ziggy 1:00-kor talalkoznak
a lovagteremben. Az asz-
talon volt egy tavbeszéld.
amivel a muzeum termei

tudtak érintkezni — ezt elég
sokszor hasznaltam lehall-
gatasra, ha meg akartam
tudni, hogy ki, mikor, hol
talalhato. Visszatérve Yvett
irodajaba kivettem az egét
a lampabdl, s a kortét be-
csavartam a lampaba, s le-
siettem az alagsorba, ahol
egy Uvegbura alatt egy
lampat lattam. A dinoszau-
ruszos terembdl elcsent
csonttal bezuztam az lve-
get, s magamhoz vettem a
lampat - hatha jo lesz még
valamire. Elindultam jobb-
ra: itt egy kisebb laboratdri-
umot talaltam, ahol formal-
dehidben konzervalt allato-
kat oriztek hatalmas tarta-
lyokban. A szemkodzti ajton
belépve Olympiaval talal-
koztam, aki rovid szovaltas
utan kitessekelt. A masik
szobaban Ernie-t talaltam
Yvettel — épp el voltak fog-

lalva egymassal, ezert in-
kabb bekén hagytam Gket.
Ezutan elnéztem Yvette
irodajaba, ahonnan hango-
kat hallottam. Benyitottam
és Yvettet a detektivvel
igencsak intim helyzetben
talaltam... Ezutan ugy ne-
gyed egyig a muzeumben
sétalgattam, s kikerdeztem
azokat, akikkel osszetalal-
koztam a legkilonfélébb
dolgokrol, szemelyekrol.
Amikor negyed egyet Utott
az ora, elnéztem az dsma-
daras terembe, ahol Ziggy
bacsi fejetlen teste fekudt
a padlon, hasaba furddva
allt az Archeopterys cs6-
re... Elindultam megkeres-
ni néhai Ziggy bacsi fejét: a
térképszobaban volt fel-
fuggesztve a gipszfejek ko-
ze, Kamcsatkahoz... Ez-
utan elballagtam az igaz-
gatoi irodaba, ez mar egy
kicsit sok volt, fél éra lefor-
gasa alatt két hulla. Dr Arc-
hibaldot a stin tiskéibe l6k-
ték, pontban 12:04-kor,
ugyanis az asztali éra mu-
tatoi akkor alltak meg. Ha-
marosan 1 éra lett, a Con-
tess és a megboldogult
Ziggy bacsi talalkozojanak
idépontja. Gyorsan a pan-
célterembe siettem, és el-
bujtam a fali fliggdény mo-
gé. A Contess meg is érke-
zett, hona_alatt egy fest-
ménnyel. Uzletet szeretett
volna kétni... Gondoltam,
most mar talan bejuthatok
Ernie irodajaba, és Olympi-
ajéba is. Hala Istennek
nyitva volt mindkettd. Ernie
irodajaban az asztal alatt
talaltam egy kigyofogo
lasszét, s egy kis ladaban
egy drotvagot. Az asztalon
egy flzet volt, amiben a
tartalyokban talalhato alla-
tok neve szerepelt sor-
rendben. Ezutan felmentem
a galériara, ahol az egyik
festményen valami meg-
csillant: megvizsgaltam a
nagyitommal, s egy kis kul-
csocskat fedeztem fel.
Puszta kézzel nem voltam
képes leszedni a keprdl, de
a drotvago segitsegevel si-
keriilt a mivelet. Ezutan le-
mentem Olympia irodajaba,
s magamhoz vettem a ki-
gyoolajat, majd kinyitottam
a kazan fustolo részét, s ki-
vettem beldle egy darabka
hust. Az imént szerzett
kulcs passzolt az asztal
alatti ladaba. Természete-
sen kinyitottam és egy
csontvazat talaltam benne,
majd pillanatokon belil egy
csomo termesz indult hirte-
len felem... Gyorsan oda-
dobtam a hust nekik, s job-
ban szemigyre vettem a
csontvazat: egy zsebora
volt a nyakaban (amit ami-
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kor megmutattam a Con-
tessnek, majdnem elajult).
A csontvaz egyébként a
valodi igazgato volt, ma mar
biztosan tudom. Ezutan is-
mét a lovagterembe men-
tem, s megint a falisz6nyeg
mdégé budjtam: hatha filta-
ndja lehetek valaminek.
Szerencsém volt. Wolf és
Olympia beszélgettek, de
sajnos amikor a lenyegre
tértek volna, elmentek,
hogy mashol fejezzék be
tarsalgasukat. Kifelé indul-
tam és ming szornyliség, a
mammut agyaran fekudt
Ernie Leach hullaja... Job-
ban atvizsgaltam: alkohol-
szaga volt, s néhany vad-
disznoszort talaltam rajta.
Kdévetkezdé ,allomasom”
ezek utan csak a laborato-
rium lehetett.

A halal miizeumea

Ernie irodajaban bele-
neztem a flizetbe: a 13-as
tartalyban taldlhaté vad-
diszno... gyorsan felmasz-
tam a létran a 13-as tartaly
tetejehez, s a haloval ku-
tattam benne, szeren-
csémre nem eredményte-
lendl: megtalaltam az
AMON RA térjet!... Ezutan
beneztem Yvette irodajaba
is, ahol szegény lany ke-
sergett Ernie halala miatt,
azt bizonygatva nekem,
hogy 6t szerette igazan —
persze én ezt nem igen hit-
tem el — majd arra kért,

hogy hagyjam egyediil. Az -

ajtaja elott Olympiaba és
Steve-be botlottam: Be-
szélgetni kezdtink, amit
meghallott Yvette, s behiv-
ta magahoz Steve-t. Nem
birtam legyézni kivancsisa-
gomat, s hallgatozni kezd-
tem: Yvette hangja cseppet
sem tlnt banatosnak,
s6t!...diihémben benyitot-
tam és... ott lattam Yvettet,
amint Steve éppen
masszirozta...rettenetesen
felhaborodtam, s kisiettem
a szobabdl. Végil az alag-
sor egyik szobajaban ko-
tottem ki: egy asztal allt
benne, s eldtte egy egérfo-
g6 sajttal. az egerfogotol
drot vezetett a szemkozti
falig...ez gyanakvova tett,
s megpiszkaltam a csapdat
a kigyolasszoval. Mazlim
volt: a falon kinyilt egy kis
ablak, és egy gepfegyver
sortiizet zlditott az egér-
fogra és kornyekere...sze-
rencsére ezt is toléltem.
Ezutan gond nélkil elvet-
tem a sajtot. majd nézeget-
tem a konyvallvanyt: alulrol
a harmadik polcon bal ol-
dalt talaltam egy fehér ge-
rinci kdnyvet, benne egy
harisnyakotdvel, s rajta egy
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Uzenet: Yvette var valakit
3:00-kor a laborban. Mar
majdnem 3 ora volt: gyor-
san odasiettem: Yvette nem
volt sehol. Keresni kezdtem
Yvettet: hogy gyorsabban
az irodajaba erjek a ,csap-
das” szoba titkos jaratat
hasznaltam. Az egyik kép
maogott megnyomtam egy
gombot, mire elmozdult a
kényvesszekrény, s egy ja-
rat lett lathato, ami az igaz-
gato irodajaba vezetett.
llyen jaratok egyebkent
voltak még a mizeumban:
a kazanhazban lévé doboz
az Ernie szobajaban lévd
gomb megnyomasara el-
mozdult, bementem rajta s
az eqgyik szarkofagon jéttem
ki; egy masik jarat Olympia
irodaja eés a labor kozétt

volt. ez az asztalon lévd
szarv meghuzasara nyilt
meg. Persze a lampat
mindegyikben fel kelett
gyujtanom, hogy lassak is
valamit. A lényeg az, hogy
amikor Yvette irodajaba
léptem szornyd latvany fo-
gadott: az irdasztalrol min-
den le volt sépdrve, he-
lyenként ruhafoszlanyok,
egy-két vorés hajszal, és
Yvette egyik cipdje. Elin-
dultam megkeresni Yvettet
— bar mar nem reméltem,
hogy életben fogom talalni.
A galériara egy uj szobor
ker(lt: a gipsz meg meg se
szaradt rajta teljesen: ra-
csaptam egyet a csonttal és
— Yvette viaszszinu teste
tiint eld, eqyik kezében egy
szemiveggel, s ruhajan egy
voros hajszallal — nem
ereztem magam bizton-
sagban: jarkalni kezdtem a
muzeumban, s a pancelte-
rembe érve Steve cipgjére

leltem, aminek az orra vé-
res volt. Magamhoz vettem,
majd folytattam utamat.
Amikor a szoborterembe
értem, Olympia rontott ki az
irodajabol, s gyorsan el-
mondta, siet megkeresni
O'Rily urat, mert a Contesst
megcsipte egy kigyd... En
nagy batran beléptem az
irodaba, s a felém kozele-
dé kigyot elriasztottam a
kigydolajjal az egyik sarok-
ba, majd ott megfogtam a
lasszoval, s beraktam a
ketrecébe. A Contess mar
halott volt. Végzett vele a
méreg. Talaltam nala egy
furt sz6l6t, és repildsot.
Ezutan meég szemigyre
vettem a padlon lévé ko-
vet, amit egy lepeddvel ta-
kartak le, s beirtam a note-
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szembe a hieroglifak latin-
betls megfeleldjének 2. re-
szet. A falon lattam egy
egyiptomi szdveget: a kulcs
segitségével le tudtam for-
ditani jelentéset, ami
egyenlére homalyos volt,
de késobb nagy hasznat
vettem még. Ezutan ki-
mentem a szobabol: ahogy
a mammutcsontvazas te-
rembe értem, egy fekete
csuhaba oltozott ember
kergetni kezdett egy buzo-
gannyal.

Az 1tolso dldozat:

en lettem voln. ..

Menekilnom kellett: at-
rohantam az dsmadaras

terembe és a drotvago se- -

gitségével levagtam egy
darabot a madaron lévé
zsinegbhdl, majd bezartam
az ajtot és lekotoztem a ki-
lincseit. Berohantam a lo-

vagterembe, majd onnan
elindultam felfelé, ahol egy
eddig zart ajtot talaltam.
Eszrevettem, hogy egy
széket raktak melle... ezt
gyorsan arrébb toltam az
ajto elé, raaltam, és az ajto
feletti szell6z6t beloktem,
hogy elhitessem az (ldo-
zémmel, arra menekil-
tem...Ezutan elfutottam a
szarkofagokhoz, és bele-
bujtam a legutolséba... Is-
mét szerencsém volt: sike-
rilt becsapnom ulddzGimet.
Visszamentem az iménti
ajtohoz, amit Gld6z6ém be-
zuzott, és beléptem rajta.
Egy raktarra bukkantam,
rengeteg ladaval. Az egyi-
ket arrébb toltam, s mdgot-
ie egy liftajtot talatam: be-
szalltam a liftbe, és meg-

rantottam a kart... Amikor
leérkeztem, a lift vissza-
ment, s én egy zsakutcaba
kerliltem: korottem szarko-
fagok tomkelege... Az
egyikben talaltam egy mu-
miat, amivel kitamasztottam
az ajtot, és gondolkozni
kezdtem, hogy mit tegyek.
Felfedeztem a bal oldali fa-
lon lévo szarkofag tetején
egy kis kampot: megpro-
baltam meghuzni, de saj-
nos nem értem el. A lasszo
a segitségemre volt: sike-
rilt megrantani a kampot. s
a szarkofag megnyilt, de
hova, ¢ hova is vezetett. A
Leyendecker mizeum mé-
lyén egy Amon Ra szekia
tartott dsszejovetelt. A
szekta szabalyai alol en
sem lehettem kivétel: egy
bolond kerdésre kellett va-
laszonom, nevezetesen ar-
ra, hogy melyik az a szoba
amit ugy hagyunk el, hogy
nem megyunk be, es me-

lyik az amibe ha beme-
gyltnk nem jovink ki tébbet
rajta- a hieroglifak alapjan,
a valasz WOMB és TOMB.
lgy szerencsésen megme-
nekiltem ezek az driltek
kezei kozll, s a kazanhaz-
ba lyukadtam ki, ahol vala-
ki feklidt a szén kozott. A
feje feldl eltavolitottam a
szenet...és meglattam Ste-
ve-t. Megszagoltattam vele
a repllésot, amitdl felkelt,
majd mielétt elesett volna,
gyorsan raadtam a cipgjét.
Sietnlink kellett, a fekete-
ruhas ember a nyomunkban
volt. A falbol egy kélap
emelkedett ki: megprobal-
tuk egyitt arébb lokni -si-
kerilt! Egy sotét jaratba ju-
tottunk, ahol gyorsan
meggyujtottam a lampat. A
lampa fényénél nehany ki-
gyét pillantottam meg; felé-
jik dobtam a kigydolajos
Uveget, hatha megijednek
az illatatol... eltalaltam. A
jarat masik felébe érve 2
pisztolyloves dordilt: Gldo-
zom a nyomunkban jart! Itt
nehany patkany allta utun-
kat — nekik oda dobtam a
sajtot, de persze joval mo-
géjik, hogy essenek le az
ot 1évé lyukba. Miutan el-
tintek a patkanyok, mi is
utanuk indultunk, s vegul a
dinoszaurusz szajan jottlink
ki... Mar hallottuk magunk
mdgott Gldézénk hangjat:
gyorsan megnyomtam a di-
noszaurusz mellett talalha-
t6 gombot, mire az beszél-
ni kezdett, és az eppen ki-
felé jovo embert keresztul-
harapta... (nevét sajnos
nem arulhatom el).

A neheze csak most jolt: meg
keflett mondeanont ki kit ¢s
niert olt ney

Masnap a halottkemnél,
meg kellett mondanom a
gyilkosok nevet es indite-
kaikat... Ezt sajnos jone-
hany esetben csak tala-
lomra mondtam, ugyanis
rengeteg tippem volt. TA-
LAN ha jobban korltekin-
tek, TALAN ha jobban oda-
figyelek a beszélgetesekre,
lehallgatasokra, TALAN ha
alaposabban megvizsga-
lom a hullakat es az alibi-
ket, akkor sikerilt volna
helyes valaszokat adnom...

Laura Bow

Lovra Bow-t
vasrnap éjjel
holtan tolaltak

hotelszobdjaban...
Agyonlattek.
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PROGRAM

ALIEN STORM

ALIEN WORLD
AMAZING SPIDERMAN
ATOMIC ROBOKID
BACK TO FUTURE Il
BACK TO FUTURE Il
BADLANDS

BASKET PLAYOFF
BATMAN MOVIE
BATTLE COMAND
BETRAYAL
BEVERLY HILLS COP
BIG GAME FISHING
BLACK HORNET
BLUE ANGELS

BOD SQUAD
BONANZA BROS
BUDOKAN

BUFFALO BILL'S RODEO
CABAL

CATALYPSE

CHAMP. EUROPE FOOTBALL
CHASE H. Q. II

CHIP'S CHALLENGE
CHUCK ROCK

CISCO HEAT

CLIK CLAK

COOL CROCK TWINS
COVERGIRL STRIP POKER
CRACK DOWN
CREATURES
CREATURES 2

CROWN

DARKMAN

DAYS OF THUNDER

DICK TRACY

DIE HARD 2

QOUBLE DRAGON 3

A legiijabb kazettds programok megrendelhetok a Proszolg-tol

DYLAN DOG
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EXILE
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GEM'X
GHOSTBUSTERS Il
GOLDEN AXE
GULDKORN EXPRESS
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INDIANA JONES 3

INDY HEAT

IRONMAN OFF ROAD RACER
JONNY QUEST

JUDGE DREDD

LAST BATTLE

LAST NINJA II

LAST NINJA 111
LOCOMOTION

LOGO

LOTUS ESPRIT

LUPO ALBERTO
MANCHESTER U. EUROPE
MECHANICUS

MERCS

MIAMI CHASE
MIDNIGHT RESISTANCE
MONTY PYTHON'S F.C.
MOONFALL

MYTH

N.A.R.C.

NEURONICS
NEVERENDING STORY Il
NIGHTBTEED

'C-64 magnosok figyelem!

NIGHTSHIFT

NINJA RABBIT

NINJA RABBIT 2

NINJA SPIRIT

NORTH AND SOUTH '91
OPERATION THUNDERBOLT
QUTRUN EUROPE
OVER THE NET

P. P. HAMMER
PITFIGHTER

PLOTTING
POTSWORTH
PREDATOR Il

PUZZNIC

RAIBON ISLANDS

RBI BASEBALL I

RICK DANGEROUS I
ROAD RUNNER '91
JAMES POND I
ROBOCOP 2
ROBOCOP 3
ROBOZONE
RODLANDS

ROLLING RONNY
RUBICON

SHADOW DANCER
SHADOW OF THE BEAST
SHUFFLE

SKULL AND CROSSBONES
SMASH T.V.

SPACE CRUSADE
SPACEGUN
SPEEDBALL 2

SPIKE THE VIKING

SPY WHO LOVED ME
ST. DRAGON

STEG THE SLUG
STRATEGO

SU SWEET

SUPER SPACE INVADERS
SUPREMACY

SWIv

-
|

SYSIPHUS II
TEENAGE TURTLES Il
TERMINATOR I

THE ADAMS FAMILY
THE BLUES BROTHERS
THE JETSONS

THE SECOND WORLD
THE SIMPSONS

TIME MACHINE

TOP CAT

TOTAL RECALL
TRANSWORLD
TURBO CHARGE
TURBO TORTOISE
TURRICAN

TURRICAN I
VENDETTA

viZz

VOLFIED

WACKY RACES
WINGS OF FURY
WINTER CAMP
WINTER SUPER SPORTS '92
WRESTLE MANIA

Minden jaték utantdltds, turbos
valtozat! Egy program ara 200 Ft,
amely magaban foglalja a kazetta
arat is! Minden jaték kilon kazettan
talalhato! Szallitas utanvéttel a
megrendeléstdl szamitott egy héten
beliil térténik, a postakdltség a
megrendel6t terheli! Varjuk meg-
rendeléseiteket a kovetkez6 cimen:
PROSZOLG

1399 BUDAPEST PF: 636

Ne felejtsétek el a megrendelésre
rairni: KAZETTA!

Biztosan megkapod lapunkat,
ha elofizetsz!

s/, MEGRENDEL O LAP vy,

576 Kbyte
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Eléfizetési dij: negyedévre: 290,- Ft [0

Kérjiik, hogy a megrendelélapot
félévre: 580~ Ft [ boritékban az aldbbi cimre

feladni sziveskedjenek:

egy évre: 1.160,-Ft O
Megrendelem az 576 Kbyte cimd lapot ..... példdnyban.

576 Kbyte
(COMGAME GMK)
1389 Budapest
Postafiok: 132

Meprendeld DEVE: ii:ummmmsmsbmus i
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Az eléfizetési dijat a cimemre kiildott csekken
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ERKEZESI OLDAL

Mindenekelétt be kell jelente-
nem, hogy az ehavi Erkezési OI-
dal a fennallasanak legpocsé-
kabb idészakan esik most at. Mar
régen nem fordult eld, hogy ilyen
kevés anyag jelenjen meg C64-
re. En még azért bizom abban,
hogy nem a haldoklas elészele
ez, hanem a karacsonyi akciokra
vald programvisszatartas, amit a
nagy cégek gyakran alkalmaz-
nak. Mivel ehavi szamunk lap-
zartaja oktober végén volt, ezért
valészind, hogy a januari szamra
maradnak majd az amugy kara-
csonykor megjelend ujdonsagok.
Lassuk azért a kinalatot, hatha
talal mindenki kedvére valot.

A Seymour sorozat legujabb
epizodja jelent meg a Codemas-
ters-t6l, a cime STUNTMAN
SEYMOUR. Kicsit elszontyolod-
tam, mikor betdltéttem, mert be-
csapva ereztem magam: a jaték
tisztara ugy néz ki, mint a DJ Puff
cimd, néhany honappal ezel6tt
megjelent jaték. Miert kell igy
megszivatni a jatszani vagyokat?
Valészintileg mindkét programot
egyazon szerkesztdvel barka-
csoltak dssze, mivel a platformok,
a hatterek, a punk indianok, a
banktisztviseldk, mind mind ha-
sonlitanak az el6zé verzidra.
Csak annyi faradsagot vettek az
alkotok, hogy atkomponaltak a
zenét es ujrapingaltak a féhost.
Hat nem szakadtak bele a mun-
kaba, az tuti!

SCISSORS, STONE, PAPER

{
&
5’,
:

g

Hasonloan Gsszecsapottnak
tlini a MUNCH cimd Pac Man
utdnzat. Egy vagy két jatékos
jatszhat a zabalo sajtokkal, akar
billentylizeten is. A grafika ki-
elégité, de nem tobb, ketten
jatszva az élvezet pedig koz-
epesnek mondhato. Ennyi.

A kovetkezé program elsd
pillantasra a szemétkosarba

STUNTMAN SEYMOL'R

valonak tlinik, de rovid jaték utan
nagyon bele lehet jonni. A fent-
rél hullé bombakat kell a képer-
nyé aljan lévé kosarunkban
gyujtentnk. Ha mellényulunk,
egy eéletlnk latja karat. A kétje-
gyu palyaktol kezdve mar csak
érzesbdl tudjuk elkapni a folya-

B S e VL

{001 S

og12600

matosan alahullo bombakat,
annyira bevadul a jaték. Aki
megelégszik a gyengebb kivite-

I, de porgé gyorsasagu jate- -

kokkal, az el ne szalassza.

A lassabb jatékok hodoldinak
itt egy csemege: DANCE OF
THE WAMPIRES. Haromrészes
szOoveges kalandjatékrol van
szo, remek képekkel, borzon-

HERTIN 2

gato hangulattal. varkastélyok,
baltermek, puposhatu hazigaz-
dak, csikorgo ajtok; minden, ami
szem-szajnak ingere.

Ebben a honapban j6tt ki a pi-
acra a HEKTIK 2 cimd maszka-
l6s anyag is. A neve azt sugallja,
hogy mar volt elsé része, bar nem
tudom, milyen megfontolasok ve-
zették az alkotot arra, hogy még
egy epizodot dsszehozzon. Egy
aprd Urhajost mozgathatunk let-
rakon és folyosokon fol-le, kerdl-
getve és lelovoldozve az ellenfe-
leket. A foldon nagysokara meg-
jelennek piciny szamok, amiket
felveve es a folyosokon elhelye-
zett szamitogépekhez szaladva,

CAPTAIN DYNAMO

kiszabadithatjuk az ajté mégé zart
emberkéinket. Miutan az 6sszes
ajto kinyilt, huzzunk ki a kijaraton,
a picinyeink pedig vizslaként ko-
vetnek benniinket.

A végere tartogattam ket olyan
programot, ami az ehavi kinalat-
bol valamiért kilog. Az elsd le-
gyen a SCISSORS, STONE,
PAPER. Igen ez a cim egy jate-
kot fed, magyarul a kbzismert Ko-
papir-oll6 jatékot kell alatta érte-
ni. Gyermekkorom egyik kedvenc
szorakozasa volt ez a barhol,
barkivel, barmikor jatszhato ja-
tek, amihez csak egy kez kell
(félkezlek is jatszhatjak), és egy
kis gogyi. Az 6kolbe szoritott kéz
jelenti a kovet, a 'Viktoria'-jel az
ollét, a vizszintesen kinyujtott kez
pedig a papirt. A jatékszabaly
pofonegyszerl: a papir befedi a
kovet, a ké kicsorbitja az ollot, az
ollo pedig elvagja a papirt. Ha-
romra mindketten az altalunk ki-
gondolt targyat mutatjuk, akié az
‘erésebb’, az nyeri a menetet.
Taktikazni kell, ki kell tudni talalni
a masik gondolatat! Az SSP pont
ennek a szamitogepes valtoza-
ta. olyan modositassal, hogy a
targyak fentrél hullanak ala, és
ugy kell 6ket esesuk kdzben ira-
nyitani, hogy az ,erésebbek’ ki-
oltsak a mar lent levd 'gyengeb-
beket', mikor rajukesnek.

A legeslegvegen meg egy
Amigarol ismert sikerprogram
C64-es valtozatardl teszek em-
litést. Az adaptacio cime CAP-
TAIN DYNAMO. A nagy teson a
brillians grafikarol, szép anima-
ciorol es a baro jatekmenetrol
volt hires a CD, a kistestvérkén
pedig egy csoppet atalakultak
az erdviszonyok. A program
nagy erossege a jatszhatosag
lett: apro ugyan minden a kép-
ernyon, szinte alig latszik, de
mozognak, csusznak, ugralnak,
hullamoznak, porognek. A pot-
tom Dynamo kapitannyal gye-
mantokat kell gyujtégetnink a
fel-le mozgd platformok, rankto-
ro ellenfelek, halaloszto kaszak
kozott. Remek prébatetel a mu-
tylrok szerelmeseinek, az eha-
vi termeés eqyik legfrappansabb
termeke.

Zolee
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PINBALL DREAMS I
FORMULA ONE G.P.
TRODDLERS

TINY SKWEEK
BEAST Il

ASSASSIN

SENSI SOCCER
CIVILIZATION
LOMBARD RALLY

. Z0O0L

COMNDUTAWN =

1

. ELVIRA I
ENFORCER
CREAT'IRES Il
CHUCK ROCK
DEMON BLUES
BATTLE COMMAND
SLICKS

LOTUS ESPRIT
BOD SQUAD

10. FUZZBALL

SCOONOORWN =

. CIVILIZATION

ATAC

B-17

PINBALL DREAMS
INDIANA JONES IV
LINKS 386 PRO
LEGEND OF KYRANDIA
SHERLOCK HOLMES
LAURA BOW

. DARKLANDS
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1

GAMEBOY

. PARODIUS

jiE

DRAGON'S LAIR
HOOK

. LEATHAL WEAPON

SEGA MEGADRIVE

DRAGON'S FURY
DESERT STRIKE
SONIC Il

EA HOCKEY
ALIEN 3
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Negy jatekosnak

Global

Mikor harmadszor
jatszottam végig

a Civilization-t, merdilt
fel bennem elo6szor,
hogy milyen jo lenne,
ha nem csak a géep,
hanem masik jatekos
ellen is lehetne jatszani
egy ilyen szuper
jatékot. A Civ. sajnos
tul hosszu és bonyolult
volt ehhez, viszont

a GC-ben mar mindenki
kiélheti eziranyu
perverzioit...

Conquest

leirds szerint a GC az elsé PC-s jaték,

melyben egyszerre négy jatékos jatszhat
négy kilén géprél! Nos, ez valéban jol hang-
zik, bar en kétlem, hogy tul sok embernek len-
ne meg ehhez a hardware-e Magyarorszagon...
Mindenesetre a jaték egy gep mellett is elég
izgalmat nyujt.

Az alapsztori teljesen szokvanyos: Van egy
szigetvilag, amelyet négy diktator probal meg-
haoditani. A cél az, hogy nekink sikeriljon. (Ki
gondolta volna?) Ami miatt a jaték kicsit tébb
figyelmet érdemel, az az, hogy a jaték elején
szinte minden paramétert mi allithatunk be, s
igy aligha lesz két jaték, melyben ugyanaz a
strategia eredmenyre vezetne...

Neézzik elészor az indulé mendit:

A Configure almenijei:

A Custom Game opcidval tervezhetiink sa-
jat jatékot:

Elgszor be lehet allitani, hogy milyen egy-
segek legyenek a jatékban, hany varossal in-
duljunk, €s mennyi penzzel.

Majd megadjuk, hogy mennyibe keriiljén egy
egység fenntartasa, milyen fejlettek legyenek
a varosok, mit adjanak a olaj illetve az erclelo-
helyek. milyen kitermelGhelyet lehessen talal-
ni, és mi szamitson a végsé értékelésnel. A
kovetkez6 oldalon beallithato. hogy milyen
hosszu legyen egy kér, milyen hosszu legyen



a jaték, mennyit latunk a térképbdl, illetve
mennyi veletlen esemény legyen. (Ez a legkel-
lemesebb!)

Az utolso oldalon a vilagot épithetjik fel.

‘Meg lehet adni a térkép nagysagat, a sza-
razfold, az erddk, a hegyek, a mocsarak kiter-
jedéset, az olaj- ill. érclelGhelyek, a varosok és
a semleges seregek stirliségét.

Interface: Ezt az opciét sajnos nem allt mo-
domban kiprébalni...

Player Options: Meg tudjuk valtoztatni a ja-
tekos nevet, emblemajat és egy kis nehezitest
is beallithatunk magunknak, ha mar tul kdnnyu
a jatek... (Azt hiszem ez egy darabig nem fog
eléfordulni...) Ezek a parameterek egyebkent
a jaték inditasakor is beallithatoak.

A Film Menliben megnézhetjik, kimenthet-
juk vagy visszatdlthetjlik a haboru tarténetét.

Start Game:

Valaszthatunk néhany eldre definialt, vagy
az altalunk beallitott és kimentett jatékok ko-
zUl. Amig a program felépiti a vilagot, mégegy-
szer atnézhetjilk a bedllitott paramétereket.

A jatéktér felépitése:

A képernyd bal oldalat foglalja el a térkép
illetve annak egy részlete.

Jobb oldalon felll a négy rivalis adatai lat-
hatéak. Hany varosa, érc- ill. olajleléhelye van,
mennyi pénze, illetve kivel all szévetségben.

Alatta egy kis dsszefoglald térkép. Ezen is,
akarcsak a részletes térképen, csak azok a
teriletek latszanak, amelyeket mar felderitet-
tink. Legalul arrdl a terdletrdl latunk informaci-
ot, ahol a cursor all. Ha a mezén egy sereg is
all, lathatjuk, hogy kié, mit csinal épp, milyen
er0s, kivel all harcban, és mennyi annak a
seregnek az ereje, amelyikkel harcol.

A jaték kdzben a kovetkezé menit hasznal-
hatjuk:

Execute — 0] kér.

Terrain — A térképet nézhetjiik meg a sere-
gek nélkdl. A kllonbozé tereptipusokon mas-
mas sebességgel tudnak haladni az egysé-
gek. A hajok nem mehetnek a szarazfdldre,
viszont a szarazfoldi egységek, ha lassan is,
de tudnak a tengeren is kozlekedni. (Csénak-
ba szallnak.)

Airplanes - A repllégépek indithatnak ez-
zel az opcioval tamadast. Ha hosszabb ideig
nyomva fartjuk a gombot egy repild egyse-
gen, akkor egy menit kapunk:

Transfer — Az egység mozgatasa.

Paradrop — Ejtéernyosok ledobasa.

Bomb - Bombazas.

Dogfight — Harc masik repiilé egységgel.

Kamikaze — Ez vajon mi lehet?

Home - uj ellaté varos.

Burbs — A varosainkat nézhetjik meg.

Build: részletesebb info a varosrol. Pénz,
koronkenti termelés, ellatmanyok, seregek. Itt
valaszthatjuk ki, hogy a varos milyen egységet
készitsen.

Transfer: Pénzt utalhatunk at az egyik va-
rosbhol a masikba.

Support: Bedllithatjuk, hogy melyik sereg
honnan kapja az ellatmanyat.

Destination — Ez él alapallapotban is, a se-
regek mozgasanak kijelélése. Bal gombbal ki-
valasztjuk a sereget, majd ujabb gombnyo-
massal azt, hogy hova menjen. Jobb gombbal
egy kis terkepet kérhetiink. ezen ujabb jobb
gombbal mozoghatunk a nagy terkép megfele-
16 részere. Ugyanezt érhetjik el, ha a jobb
oldalon lévé terképen hosszabban nyomjuk a
jobb gombot. Ha egy seregen hosszabb ideig
nyomjuk a bal gombot, akkor egy menit ka-
punk a sereghez:

Repeat - Ismetlés (?)

Pursue — Ulddzes. Egy sereget lehet uldo-
zObe venni.

Blitz - (?) Ez a sz0 meg a szotarban sincs
benne: Talan gyorsabban mozog a sereg...

Sneak - Lopakodas. A sereg lassabban
mozog, de nehezebben veszik észre...

Wait — Varakozas. Varakozas kdzben felja-
vul az egység.

Home — A legkdzelebbi varos lesz az ellaté-
ja a seregnek.

Explore — Felderités. Ezzel a paranccsal
lehet olaj- vagy érclel6helyet keresni.

Treaties: Szovetséget kothetiink (bal gomb),
vagy hadat (zenhetiink (jobb gomb) valame-
lyik ellenfélnek a jobb felsé sarokban a szinére
clickelve. Ha jaték kozben a cursort a képer-
ny6 tetejére vissziik, néhany extra opcio jele-
nik meg, de szerintem ezekhez nem kell sok
magyarazat...

Altalanos tanacsokat nem nagyon lehet ad-
ni a jatékhoz, hiszen a kezddadatoktol fliggd-
en teliesen mas stratégia kell minden jaték-
hoz, de azért néhany otletet tudok.adni...

Az elso korben oda kerlilnek a kezdd varo-
saink, ahova clickellink az (res térképen. (Vagy
legalabb is a lehetd iegkdzelebb.) Erdemes
tehat a kezdd varosokat egymashoz kozel le-
tenni, hogy tamogathassak egymast, és érde-
mes a térkép kozepe tajan letenni 6ket, mert
altalaban ott van valahol a fdvaros, és annak
az elfoglalasa jelentésen befolyasolhatja a ja-
tek végeredmenyeét! (Van olyan jaték, amiben
az gy6z, akié a févaros az utblso kér utan!)

Ugy latszik a Microprose sem akar lemaradni az (rrepil-

16 szimulatorok készitéseben. Piacra dobtak a Mantist, ami
elsd ranézesre veri az epicel, — sot eqyes vélemenyek
szerint a Wing Commandert is. Na de csak az els6 digi
képekig. A fantasztikus intré utan egy - az intréhoz és
atvezetokepekhez kepest - egy gyengebb .szimulator” jon
A sztor immar hagyomanyos: a Foldet megtamadtak valami
. gizmok, és a foldlakok egy Solbase nevezeti Urkdzponiba
menekultek. Eletik itt sincs biztonsagban: nap mint nap
ujabb tamadasok érik a bazist. A tulélésre egyetlen esély
van: fel venni a harcot az idegenek ellen. Specialisan erre
fejlesztették ki a Mantis nevd urhajot. aminek a pilotaja Te
vagy... Az egyes kildetések kozott megszemlelhetjik mi
tortenik velunk. illetve a Solbase-en. Tehat miutan végig-
néztiik & gyonyord introt. eqy menlbe csoppenunk: az elso
ponttal indulhatunk el. illetve folytathatjuk a mar megkezdett
killdetestnket. Az ‘enter new pilot'-tal uj pilotat indithatunk a
‘wiev pilot roster-rel az aklualis pilotak névsorat tekinthetjuk
meg. A ‘delete pilot-tal térlhetjik ki a mar felesleges pilota
nevel, a ‘save-vel és ‘load-dal menthetinkitélthetlink. A
‘wiew database’ a fegyverek és isment rhajok megfekinté-
sére szolgal. A ‘wiew credits -szel a készitdk névsorat tekint-
hetjik meg. a ‘game options -sal a hangot kapcsolhatjuk ki-
be, stb. és a quittel kilephetiink a programbél. A ‘Flight sim
training” gyakorlasra szolgal. llyenkor be kell allitanunk me-
lyik ellensegbal hany legyen. s minden kévetkezmény nélkil
gyakorolhatunk. Miutan megtekintettik és meghallgattuk
feladatunkat egy kis - ugyancsak gyonydri - bevezetdke-
pek utan a Mantisban talaljuk magunkal. Az iranyitas joyal
vagy billentylzettel elég kellemes, egérrel borzalom. A 0-val

Manhs az EPIC nyomdban (?77)

Az els6é néhany kdrben még nem nagyon
érdemes felfedezni, elészér egy-két varost
prébaljunk elfoglalni!

Nagyon kell vigyazni a parancsnoki egy-
ségre! Ha az elpusztul, vesztettlnk! (Bar ilyen-
kor tovabb nézhetjik a kiizdelmet, sét a sza-
mitégép altal iranyitott seregeknél be is avat-
kozhatunk! (?)

Torekedjink arra, hogy egy sereget t0bb
egyseggel is tudjunk tamadni. Ha egy sereg
nagyon legyengdlt, vonuljunk vissza a legko-
zelebbi varosba és javitsuk meg! Jobban ja-
runk, minha Ujat kellene épiteni!

Biztos vagyok benne, hogy egy-két jatek
utan mindenki megtalalja a neki legszimpati-
kusabb statégiat, de igazan akkor lesz élveze-
tes a jaték, ha egymas ellen is kiprobaljatok!

PC / AMIGA /

GRAFIKA

ZENE | 40 |
sarszuatosic EETH

FOTO: PC

gyorsithatunk, az Enterrel tazelhetlnk. A képernyo also

reszén bal oldalt az E:R:S gombbal valogathatunk az
ellenseg nezése. 2 féle radar és az ablak kikapcsolasa
kozott. A jobb oldalt hajonk statuszat lathatjuk, fegyvere-
ink szamat. Ezt az ablakot kikapcsolni a W-vel tudjuk. A
kozépsd ablakban ket lényeges adat talalhato:. Dist, ami
a tavolsagunkat mutatja (ez foleg a Solbase-ra valo lan-
dolaskor hasznalhato, hisz csak 3000 m alatt lehet lan-
dolni), és a piros szam. ami ellenségeink szamat mutat-
ja. Az egesz also sort a H billentyivel kapcsolhatjuk le,
s ilyenkor az egész monitoron a csillagos eget latjuk.
Hogy urhajonk “ablaka’ lathato legyen. a V billentyuvel
erhetjuk el. A jatékban miutan elindultunk. egy bizonyos
helyre kell ‘ugrani’ eldszor. s csak oft kezdddnek el a
harcok (ala W. C.). A helyszinek nevét a C és N billen-
tyukkel nézhetjik meg, illetve allithatjuk, de inkabb ne
nyuljunk hozzajuk. az alapbeallitas megfeleld. Azt hi-
szem ennyi elég is diéhéjban a Mantisrdl, lent még talal-
tok néhany kezelogombot. Kildetés egyébként rengeteg
van, s nem is {0l nehezek, az elsé 6-7-10 perc alatt
végigesinalhato, az ellenségek nem jelentenek kulong-
sebb veszélyt. Ha nem is egy nagy durrands szimulato-
rilag @ Mantis. eljatszogathatunk vele, amig az X-wing
meg nem érkezik.

ctrl+Q: térugras; ctri+W: katapult; T: célpont-
valtas; tab: fegyverek: enter: tiz; 0: gyorsitas:
1-9: autopilotok - rendkivil hasznos! F1-F7:
kulsé nézetek: L: landolas (Solbase-re)
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ERKEZESI OLDAL i

A japanok stilus-hadito utja toret-
len. Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint
az hogy lassan minden magara vala-
mit ado szoftvercég kirukkol egy ha-
sonlo jellegli alkotassal. SHADO-
WORLDS névre hallgat a Krisalis cég
klonja. A karakterek kivalasztasa so-
ran megcsodalhatjuk a grafikusok altal
megalmodott j0 par arcot, melyek
mindegyikének csillog a nagyra nott
szeme, hajuk lazan a homlokukba log,
vagy éppen hatrazselézett, arcuk gye-
rekes, de mégis markans, erét sugar-
z0. Sajnos azonban itt véget is ernek a
nagy szavak, mivel a jaték mar nem
annyira bizalomgerjesztd. Folyosdkon
kell négyfds csoportunkkal elérenyo-
mulnunk, és a legkilonbdzébb nehe-
zito kortlményekkel szembeszallnunk.
A képernyén alul lathaté robotalakon a
fejre mutatva tudunk targyakat vizs-
galni, jobbkezével a felvett targyakat
tudjuk hasznalni, a balkéz a targyak
felvételére szolgal, a jobb labra klik-
kelve mindenki elindul a kijeldlt irany-
ba, a bal labra csak a kijeldlt embe-
rink mozog. A palyat 45 fokos szég-
ben fellilrél latjuk, 3D-ben. Kissé aka-
dozo a kezelés és a grafikai megolda-
sok is lassuak, tehat inkabb a pepe-
cselést kedvelo jatekosok fogjak el-
vezni. Mindamellett nagyfoku kitartast
igényel, ami ergsiti az énuralmat!

Suli Buli! Valahogy igy tudnam ma-
gyaritani a kisiskolasok szamara ke-
szilt FUN SCHOOL-t. Akinek a kis-
dccse eppen az angol nyelvi felveteli-
jére keészil az elsd osztalyba, annak
nagy segitséget jelenthet a program.
Jatszva gyakorolhatjak az 6cskosok a
tobbesszamot, a szofelismerest, 'szo-
mozaik'-ot jatszhatnak, keresztrejt-

DUBBLE BUG
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vényt fejthetnek angol nyelven, és
megfeleld szo behelyettesitését gya-
korolhatjak. Mindezt persze gyerme-
teg kdrnyezetbe helyezve, cuki han-
gokkal kisérve nydjtja a program.

Az Idea cég mindig is hires volt
arrol, hogy gondolnak egyet és valami
meghdkkent6t produkalnak. Ez most
is sikerdlt, méghozza ket izben is. Az
glso precedens a CATTIVIK kiadasa-
val adddott, a masodik hagyomanytip-
r6 csemete pedig a SMASH. A CATTI-
VIK egy randa vakond és patkanyke-
verek, aki egy kifejezetten debil jaték-
térbe pottyan, hogy ott kutyakkalk szia-
mi rendérokkel, pocakos nyarspolga-
rokkal, rokikocsis apokakkal hadakoz-
zon. Gorkorcsolyak, hatizsakok, tolo-
gathato szekrények és még szamtalan
elképzelhetetlen alakzat tarkitja a
szinteret. A SMASH! nemkevésbé for-
mabontd. Egy remek teniszprogramrol
van szd, amiben a palyat nem felilné-
zetbdl vagy hatulsé kameraallasbol
lathatjuk, hanem vizszintes oldalné-
zetbol! Elsé pillantasra morbidnak és
szokatlannak tinik, de kiprobalva a ja-
tékot nagyon gyorsan ki lehet tanulni
az adogatas és foJadas fortélyait. Az
sem kevésbé meghdkkentd, hogy a ja-
tekosok felugorva adogathatnak, vagy
uthetnek le, ami azért nem teljesen
megszokott a z6ld gyepen.

Volt egyszer hol nem volt, még a
glasznoszty évei elott elt egyszer egy
Raykin nevi nagyszerl orosz nevette-
t0. Az 6 hires mondasa jutott azonnal
az eszembe, mikor megpillantottam a
Core Design uj fejlesztesét a DUBBLE
BUG-ot. 'Valami van. dé ném az igazi'.
A jaték az ugyessegi jatékok minden
elemével rendelkezik: csetl6-botld f6-

-
& D"’

szereplo-figura. felvehetd csecsebe-
csék, izgaga ellenfelek, tindeéri zene
es hanghatasok, egyszoval minden.
Csak a jo izlés hianyzik a jatékbol, ami
ennek hijan tul csicsasra sikeredett. A
szinpalettabol inkabb a komplementer
szineket kellett volna dsszehazasita-
ni, nem pedig a hupililat a meregzold-
del. Egy kicsit kar erte.

Joval kellemesebb meglepetésben
volt részem a BC KID betdltese utan.
A vizfejli mitugrasz hos egy vegetaria-
nus osfilcska, aki hosszu palyakon
keresztll csampazik dinoszauruszok.

0 MICHAEL
ez

SMASH!

SHADOWORLDS

BC. KID

FUN SCHOOL.

osgyikok, majmok, rakok kozott. Ele-
delét a foldon«alalhato repakbal. gu-
mokbol szerzi. Ha netalantan hust rejt
a féldi guma, akkor a zoldsegevo Bonk
foldéntuli erdre kap és jaj annak, aki a
kozeleben maszkal. Masik hatasos
fegyvere a kobakja: vagy lefejelhetjuk
vele ellenfeleit, vagy felugorva és a
levegdben egy bukfencet vetve a fejen
landol. és kemeny pucajaval letagloz-
za azt, aki ala kerdl. Mindezt egy kicsit
lepusziult grafika, de tok jo muzsika es
hangeffektek kiserik.

Zolee



A meglepden jol sikerilt
cimkepernyd megcsoda-
lasa utan beallithatjuk a jaték
parametereit (hang, animacio.
nyelv), majd hosszu-hosszu
toltogetes utan hajlando csak
bejelentkezni a fomend.
Egyébkent a killdstéseket is
nagyon lassan télti a prog-
ram, Ugyhogy a legjobb win-
chesterrol jatszani, killonben
igen hamar megunjuk a drive
hosszu perceken keresztil
tartd, egyhangu zakatolasat.
Visszatérve a fomenire, itt a
Quests Avaible alatt lathatjuk
alemezen levo killdetéseket.
A Rating mutatja a kildetes
nehézsegi fokat (Easy, Medi-
um, Hard, V Hard), az Add-
dal masolhatunk fel egy kil-
detést a scenario lemezrdl, a
Remove pedig kitorli a palyat.
A Paladins Avaible mutatja az
aktiv lovagjainkat, a Name
alatt van feltiintetve a neve, a
Game alatt pedig. hogy az
lleto eppen benne van-e va-
lamilyen jatékban v. szabad.
A Create ikonnal Uj lovagot
csinalhatunk, az Examine-nal
pedig informaciot kerhetink az egyik embertinkrdl. Lovagunk legiontosabb tulajdonsagai és
jellemzai:

Max Encumb.: teherbiras. azaz megmutatja. hogy a karakter mennyi cuccot bir
cipelni.

Base Move: alap mozgaspontok.

Bonus Move: plusz mozgaspontok.

Melee: kdzelharcban valo jartassag.

Aiming: celzas. az ijak hasznalatanal fontos

Seeing: latotavolsag.

Detecting: érzekelés. ettol fugg. hogy karatkertink milyen tavolsagbol veszi észre a
szornyeket.

Victories: teljesitett kildetesek.

Men Lost: eddigi 0ssz embervesztesegunk.

Enemy Kills: megolt ellenfeleink

Combat Time: csataban eltoltétt ido

A Delete ikonnal tordlhetink egy lovagot. A Game in Progress alatt vannak a
lemezre kimentet! jatékaink. A Make-kel csinalhatunk egy uj jatekot. a Play-jel kezdhet-
juk el. a Stop/End-del pedig torolhetink egy allast

A jaték iranyitasa

A képernyo-legnagyobb reszet a jatekier foglalja el. emellett lathatjuk az éppen
aklualis emberunk informacios kartyajat. Legfelul lathatjuk az idot. ennek nincs
kulonosebb jelentosege. alatta pedig emberunk neve és osztalya
van feltintetve (Sw-harcos. Ma-varazslo. Ra-vandor. Th-tol-
va)). A kozepso ablakbol az alabbi tulajdonsagokat olvas-
hatjuk le:

Moves: mozgaspontok. A jatekban minden cse-
lekves. a tamadastol kezdve egeszen a targyak
felvételeig meghatarozott szamu mozgaspontba
kerul.” Fordulonkent regeneralodik, maximalis
erteke fugg a karakter osztalyatdl es sebe-
suleseitol.

Vital: akar a Moves. csak %-ban van
megadva és nem regeneralodik teljesen. Ha
a Vital 0-ra csokken. a karakter komaba
esik és meghal.

Health: egészseg. ha 0-ra csokken. az
emberunk meghal.

A tulajdonsagok alatt levo kis szurke
emberkek a csapattagokat szimbolizaljak. a
barna resz a sebeslleseiket jelzi. Legalul
vannak a kulonboza parancsikonok. ezek fe-
lulrol lefele es balrol jobbra a kovetkezok

1. Jatek kimentese.

ni
Az éppen aktualis embe-
runket ugy mozgathatjuk,

Kaland és stratégia

Az Impressions eddig nem
kényeztette el a stratégiai programok
kedvelsit, ugyanis legtobb jatékuk
nyvgodtan palyazhatott volna a hénap
bukdsa megtiszteld cimre. Ehhez képest
nagy elorelépés legojabb programijuk,
a Paladin 2. A jatékban nagyon jol
eltalaltak o kaland és stratégiai elemek
~ ardnyat, gyhogy akinek tetszett
pl. a Celtic legends, az a gyenge grafika és
kozepes hang ellenére is elég jol el fog

2. Targy eldobasa. w

3. Targy felvétele.

4. Targy hasznalata.

5. Egy kis térkép a ka-
rakter kozvetlen kornyezeté-
ral.

6. Varazslas.

7. Lépeso hasznalata.

8. Ugras a kovetkezo
fordulora.

9. Ugras a kovetkezd
emberinkre.

10. Targy ill. valamilyen
szdrny azonositasa, kezdd
jatekosok vehetik hasznat.

11. Szdveges ismertetd
a kuldetesrol.

12. It nezhetjik meg,
hogy a kuldetes sikeres tel-
Jesitéséhez milyen gy6zelmi
feltételeket kell végrehajta-

13. Ajto kinyitasa.

hogy folyamatosan nyomva
tartjuk a bal gombot és a
megjeleno kis kerettel kije-
lolhetjik a karakter utvona-
lat. Forogni a jobb. témadni
pedlg a bal gombbal tudunk.

Varazslatok és varazstargyak

Varazsolni minden magus és néhany nagyon eros egyeb osztalyba tartozo embe-
rink tud. Sajnos eld szokolt fordulni, fdleg az alacsony szintu varazsldknal. hogy a
varazslat nem sikerll. A jatek keészitoi nagyon szikmarkuan bantak a varazslatokkal,
mivel minddssze 10 van beloluk. ezek a kovetkezok:

Detect doors: ajtok erzekelése. semmire se tudtam hasznaini.

Confuse: gyenge tamadovarazslat. elvileg dsszezavarja az ellenfelinket.

Invisibility: eqy szomszédos mezon allo karakteriink lathatatlanna tetele. hasznos
varazslat.

Fireball: tuzlabda. egy 3x3-as mezoben minden éldlényen egy nagyot sebez. az
egyk legjobb tamadovarazslat

Speed: meggyorsitja a varazslot. nem lényeges

Mind stun: akar a Confusion. csak kicsit erosebb kivitelben.

Shield: vedette teszi a varazslot.

Wall of flame: valamelyik szomszédos mezore egy langfalat varazsolhatunk, eleg jo
tamadovarazslat.

Enchant: 77?

Fog of evil: akar a tuzlabda

A jatek soran sok varazstarggyal talalkozhatunk. ezeket mind felsorolni falosleges
lenne. de a leglényegesebbeket azért kiemelném:

Bag of holding: valami varazstarisznya. ha nalunk van joval tobb fargyat birunk el.
Potion of vitality: varazsital. noveli a frissességunket.

Potion of healing: gyogyitoital.
Orb of fire: tizgomb. ha hasznaljuk egy tuzlabda varazslat-
nak felel meg.
Orb of lightning: akar az Orb of fire.

A kiindulasi hely kornyékén érdemes szét-
nézni, igy értekes targyakhoz juthatunk. A har-
cot, ha egy mod van ra keriiljuk, csak a felada-
tainkra koncentraljunk. Embereinket mozgas-
suk zart alakzatban, igy ugyan joval kisebb
teruletet tudnak atfésilni, viszont vedetteb-
bek a tamadasokkal szemben. Miutan sikere-
sen teljesitetiuk a kuldetést, keressuk meg a
kijaratot (piros teleport) és egyenként tavoz-
zunk karaktereinkkel. Lovagunk minden sike-
resen teljesitett feladat utan fejlodik, ugyhogy
nem art ez igazan nagy kihivast jelentd nehéz
kldetések elott az egyszeribb palyakon is egy

kicsit tréningezni. T.J
J

szorakozni a programmal.
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Nagy szeretettel koszontom az
elsé program alkotoit, akik mar

‘régi motorosok. A Rowdy és a

Magic Fields utan most egy Ujabb
logikai csodat hoztak dssze,
BALL-JOB cimmel. Az alkotdk
pedig nem masok, mint a Cream
Software gardaja. Nem szakitot-
tak a régi hagyomanyokkal, most
is szinvonalas munkat adtak ki a
kezikbdl. A feladat pofonegy-
szerl: a jobb oldali kdvekbdl
Osszerakott abrat kell leutanozni
a bal oldalra is, ahol eredetileg
egy nagy Ur tatong. A kurzor-
negyzettel egy pontra mutatva és
a tuzet megnyomva letehetjik az
elsé kovet, amelynek nagysaga
1 egység. Ha ennek kozvetlen
szomszédsagaba egy masik ko-
vet helyezink, akkor ez elébbi
eggyel nagyobbd valik. Ha eléri
a maximalis nagysagat, és me-
gint mellé rakunk egy kovet, ak-
kor elolrél kezdi a ndvekedést.
Természetesen a masik oldali
abra is kisebb-nagyobb kovek
kombinacidjabal all. A bizalom-
gerjeszto grafika mellé dallamos
muzsika is dukal. A program az
Ujsag megjelenésének idépont-
jaban mar elkelt, egy nyugati cég
gyujteményebe kerdlt!

T I I
= TT= IT TT Ty

Leslie Striker (avagy Csapd
Laszlo) csak nem hagy fel a foci-
menedzserének tokeletesitése-
vel. Elkeszitette a Bajnoksag 3-t
is, amibe minden elképzelhetd
funkciot belezsufolt: Jatekos info
(rugott golok szama, a focista
jobb vagy ballabas-e, serllesre
hajlamos, durva, fegyelmezetlen
sth.). Jaték taktika (a csapat fel-
epitese a palyan), Bank, Reklam,
Szponzor, Szerzdodtetés, Stadi-
onbdvités, meg meg ezerféle do-
log. Mindezt atirta angol nyelv-
ure is. ugyhagy nincs akadalya a
kinti forgalmazasnak sem!

Egy Smart Works" nevi tar-
sasag gondolt egy nagyot és ki-
adott egy mindenki altal kedvelt
jatékot, melyek cime AMOBA.
Nem tévedek talan, ha azt gon-
dolom, mindenki jatszott mar az
iskolapadban a matekfizet lap-
jain hasonlo jatekot, ugyhogy
nem is érdemes bdvebben be-
mutatni a jatékot. A szamitoge-
pes ellenfel elég gyengére sike-
ralt, a ket-jatekos-mod izgal-
massaga pedig partnertnk
ugyessegetol fugg.

Nagyon otletes és blikkfango-
san megalkotott jatékot kuldott
egy eddig kevesbe ismert csa-
pat, a Damage Software. Jate-
kuk cime VARI, ami egy 6si kele-
ti jaték feldolgozasa. Roviden a
jatek lenyege: a kivalasztott me-
zordl levesszik (tizgomb) a ba-
bukat és egyenkent athelyezzik
Oket a soron kovetkezé mezdk-

CAEIE O

re. Ha az utolsonak elhelyezett
babu olyan mezére kerul, amin
eddig 1,3 vagy 5 babu allt, és igy
most 2,4 vagy 6 babut talalunk,
akkor ezeket levehetjik a tabla-
rol. Ha ilyenkor az utolso mezot
megelézd mezdkon is 2,4 vagy 6
babu lett, akkor ezek is pontjain-
kat gyarapitjak. Elmondva bo-
nyolult, jatszva méginkabb az,
mivel a szamitogépes ellenfél
igen jol jatszik. Biztos siker lesz
a vilag minden tajan!

A legvégére egy igazi cseme-
gét hagytam. A jolismert Presti-
ge cegtol egy ujabb exkluziv de-
mot kaptam a most készuld ujabb
projektukrol, melynek a frappans
IMPULSE nevet adtak. A 6 palya
hosszusagu, finomscrollozasu
shoot'em up igazi csemege. llyen
gyors és izgalmas ur-akciot mar
regen nem pipaltam. 32 szind
hattér, 6 giganagysagu veég-
szorny, valaszthato Grhajo, 10
kilénbozd zene, katasztrofalisan
j6 hangeffektek, mindez persze
csak 1 MB-os gepeken. A bemu-
tatott kép is hien sugarozza a
jaték hangulatat. A jatek '93 ele-
jére Keriil' az Uzletekbe.

Zaroakkordkeént: aki szintén
szeretné féltvedrzott jatéekat or-
szag-vilag el6tt prezentalni, az
ne sokat hezitaljon, hanem
kiildje be hozzank. Itt biztosan
nem talal elutasitasra, mindenki
munkajat szeretettel és érdek-
I6déssel fogadjuk.

Zolee



Szerintem mdr mindenki elkonyvelte magd-
ban, hogy ez az év kiemelkedd iir-akcidjaték
nélkil milik el. A sok apré programocska
nyomdba sem léphetett a régi legenddknak,
mint az R-Type vagy a Katakis. Az év végén
azonban egy uj csillag szilletett Enforcer né-
ven. Alkotdja ugyanaz a Marcus Trenz, aki a
Katakis-t is programozta. Most is valami
félelmetest hozott dssze: a jaték igazi cse-
mege.

Hat palya tdmény l6volddzes
olyan grafikai megoldasok
kozepette, ami mélté a Nagy
oreghez. Flrge drhajonknak
meteoritok kdzott kell cikaznia,
trkddon kell atmandvereznie,
romokban heverd bazisok felett
kell atreplilnie, kdzaporok ko-
zepette kell a red zudulo ellenfe-
lekkel felvennie a kiizdelmet, és
még sorolhatnam a nehezebb-
nél-nehezebb kuldetéseket. A
felvehetd bonuszikonok segit-
ségevel gyorsabba, sebezhe-
tetlenebbé, pusztitdbb tdzerejl-
vé valhatunk, ami elengedhe-
tetlen ahhoz, hogy csopnyi Ur-
hajénkkal mind a hat szintet tel-
jesiteni tudjuk. Gyakran nincs
mas megoldas, mint a mega-
bomba hasznalata a space
megnyomasaval, ami az ¢sszes
koruldttink dlalkodo ellenfél ha-
lalat ereményezi. Természete-
sen a palya vegi fészdrnyete-
gek sem hianyoznak a jatékbal;
valamennyi vagy tizszer na-
gyobb ddég, mint mi, és persze
sokkal kitartébbak, mint tore-
keny jarmdvink.

Talan mindenki kitalalta eb-
bdl a rovid bemutatdébdl es a
brilians képekbdl, hogy az év
Grjatékaval van dolgunk. Es ha
hihetlink a végképernydn felfu-
té feliratnak, akkor véarhaté a
program folytatasa is. Hat én
vevl leszek ra, annyi szent!

Zolee
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Kakee a bilee-ben

Hogy micsoda élesszeml olvasdink
wvannak, azt leginkabb a kovetkezd levél-
részlet szemlélteti Kovacs Gergely alias The
King levele: ,Zolee az egyik szamban azt
irta, hogy a tévében egy negyvenkétfogu
apa a Blendamed-et reklamozza. Teljes-
séggel fel vagyok haborodva! Az a pacék a
Signal fogkrémet favorizalja, nem pedig a
Blendamed-et! Na Zolee, ehhez mit szdlsz?
Tele a bilee, mi?!” Majdnem tele lett a bi-
lee, mivel hétrét gérnyedtem a rohdgéstdl,
és mar brummogott is a Barna Maci, mikor
elolvastam a levelet.

Double G nevi sorstarsunk azt irja:
.Eleinte azt hittem, hogy az 576-hoz hébe-
hoba érkeznek régebbi stuffok nyugatrél
és Ti ezekrdl készitetek leirast. Hat kelle-
mesen csaldédtam! Nyaron kint voltunk
Svéjcban, de még indulas el6tt megvettem
itthon a nyari duplaszamot, és ahogy kint
nézegettem a vadi Uj programokat teljesen
s..reestem! Ti a legujabb, legfrisebb jate-
kokat tesztelitek!” Hat igen, az 576 VALO-
BAN a legfrankobb és leglidébb anyagok-
kal foglalkozik. Allandd kapcsolatban
vagyunk a legnagyobb szoftverhazakkal,
akik a legaktualisabb infoikkal latnak el
benninket, amit mi régtén tovabb is adunk
Nektek. Tesszik mindezt azért, hogy a Ti
kedvetekben jarjunk. Remeljik sikerrel.

Rovat-Quest

Allandé levéltéma a rovataink alakula-
sa, atformalodasa, eltinedezése, Ujra fel-
bukkanasa. Tényfeltar6 munkam eredme-
nye képpen most bemutatasra kerlilnek a
régi és uj rovatokkal kapcsolatban
leggyakrabban felmeriilt észreveételek.

Jén, Jon, Jon. Azért maradt el, mert nem
toltotte be maximalisan a funkcidjat, nem
tudtuk mindig elére, hogy mi lesz pontosan
a kdvetkezé szamban.

A hdnap bukasa. Lepra programokrol
minek irjunk?

[ CHWP

Szamitogép magazin

A kévetkezd szam
tartalmabadl:
* Fed6éneve: P5
» 28 lézernyomtato tesztje
* A jovo floppymeghajtoi?!
* Desqview 386 2,4
» Képperny6vadaszat —
Hijaak 2.02
* Parhuzamos portra
telepithetd streamer
» Logitech FotoMan
elektronikus

\_ fényképezbgép L 4
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Cseveq®

Téélap666 itt van, hoo a
subaaja... ja bocs lhim,
nem vagyok egyediil. Ahoi!
Teljes az Ginnepi hangulat,
éppen most cipeltem be a
lucfenyét az udvarrél, és a
tavalyi szaloncukorpapiro-
‘kat gyomoszkoltem fel a
gallyaira, de az istennek
sem akarnak ugy kinézni,
mintha lenne benniik vala-
mi. Na mindegy, inkabb
belevetem magam a ,cse-
vegoliras” élvezetébe, re-
mélem mindenki nagy 6ro-
mére. Lassuk:

Tall6z6, Eszbontd, Hot Stuff. Ezek a
rovatok egybeolvadtak és ma Erkezési Ol-
dal néven futnak. Ebben a rovatban min-
den stilus kedveldje megtalalja a kedven-
cét.

Levelcodes for UGH!

Jaj, most jut eszembe! A C64-et majd
Amigat kérdk aradata utan most Ujabb szu-
venirgyujté mozgalom uralkodott el egyese-
ken. A stabfotén lathaté emléktargyak utan
érdeklddnek nagyon hevesen. A jonéhany
lejmolénak sajnalattal* kell tudtara adnom,
hogy...

— nem tudok olyan sapkat kiildeni, amit a
foton a fejembe nyomtam;

— Martin nem kivan megvalni a Chevig-
non poléjatol;

— Balogh Zsolti szintén ragaszkodik az
orajahoz;

— Temesvari Tibi kedvenc joystickjat szo-
rongatja a kezében, amit nem kivan meg-
osztani senkivel, s6t arajaval is csak a leg-
végso esetben;

— a T2 posztert pedig végkép nem kivan-
juk elpasszolni, mert mar talaltam neki egy
helyes kis placcot otthon a szobam falan.

A mostani Cseveg6 rovidre, tomaorre, ve-
|6sre, toporadotire és aprocskara sikeredett,
de csak ennyi helyet kellett betémni valami-
vel. Viszlat jévére, sokkal nagyobb terjede-
lemben (remélem!). BUEK skacok!

Zolee

Sony 55 cm-es TV (Trinitron) 49.999 Ft
Panasonic 4 fejes videorecorder 39.999 Ft
Funai 51 cm-es TV (OSD, Sleeptimer) 26.799 Ft
Funal 37 cm-es TV (OSD. Sleeptimer) 21.499 Ft
Funai videorecorder 23.999 Ft
Funai videolejatszo 15.999 Ft
Tefal 2 |-es olajsuté 3.999 Ft
Hamilton micro 32 I-es digitalis 24.999 Ft
Homelectric gyimadlcscentrifuga 4.999 Ft
Walkman AM/FM radios 929 Ft
Walkman 699 Ft
Telefax M-1 tipus 43.999 Ft
Telefaxpapir 30 m 199 Ft
Roadstar autosradio-magné hangfallal 1.999 Ft
Fugison autosradio-magno hangfallal 2.999 Ft
Daewoo autosradio-magno kivehetd 9.499 Ft
Videoton 51 cm-es TV 29.999 Ft
Videoton 72 cm-es TXT TV OSD 54.999 Ft
Panasonic Autofocus, motoros fényképezdgép 5.999 Ft
Videokazetta E-180 180 Ft
Videokazetta E-195 195 Ft
Commodore 64 eredeti jatekprogramok 549 Ft
ARAINK AZ AFAT TARTALMAZZAK!
Minden termékhez egy év garancia!
Viszonteladdknak tovabbi engedmeények!
A fenti termékeket az alabbi lizletekben vasarolhatjak meg:

BALOX Bemutatoterem Budapest, Torékvesz lejté 5/a. 136-9349
BALOX Budapest, Erzsébet krt. 38. 121-4430
BALOX Budapest, Tétényi Ut 63. 161-0605
HIFI-VILL Budapest, XXII., Kossuth L. u. 93. 226-7165
PUSZTAI Mdsz. Bolt Budapest XV., Szécs A. u. 24, 160-0201
BALOX-FRISCO ) Budapest, Ill., Lajos u. 92 188-9424
BALOX & KRAJCS Misz. Uzl. Budapest, Dob u. 2. 122-7748
BALOX Aruhaz Szerencs, Rakoczi ut 77. (41) 62-559
BALOX Kisaruhaz Sarospatak, Rakoczi ut 7. (41) 24-044
BALOX Batonyterenye, Csenfei u. 4. (32) 53-421
BALOX Balassagyarmat, Kossuth L. u. 19.

Technika Uzlet Keszthely, Rakoczi u. 15. (92) 74-614

BAL

KERESKEDOHAZ

EGY ELEGANS VASARLAS...




SILLY PUTTY

Egyszer volt, hol nem
volt, volt egyszer egy
Putty Moon nevd
bolygd. Nevehez ill6-
en a bolygot békes
kis ragacsok laktak.
Egy nap azonban
megjelent a gonosz
varazslo, Dazzledaze
és macskaja Dweezil,
akik elhataroztak,
hogy a bolygo lakos-
sagat |6 pénzeért
eladjak egyszerU
ragoguminak.

r )

h Magnge
bnevmw %

Minden hénapban egy siker program kazetta
boritéjat kinaljuk Nektek, hogy kivagva és a
kazettaba helyezve Uj taggal gyarapodjon
gyujteményetek.

Ezzel egyidében 0j kazettas programokat
kinalunk eladasra, a listat és az arakat meg-
talaljatok lapunkban.

Tehat:
PRESS PLAY ON TAPE...

\S J
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SILLY PUTTY

A Putty Moon sorsa igy hat hé-
sltink, Putty kezében van, aki szin-
tén a bolygd egyik lakéja. Az ide-
gen uralomtél valdé megszabadu-
lasra mar csak egy Ut maradt: se-
gitségul hivni BOT-okat, az idegen
robotokat, hogy épitsenek egy ha-
talmas tornyot a Zid nevd bolygétal
a Putty Moon-ig. Amikor ez elké-
szllt, a BOT-ok at tudnak kelni a
Putty Moon-ra és ott el tudjak
pusztitani a varazslot. A gond csak
az, hogy a varazslé a BOT-okat
befagyasztva fogva tartja. HGslnk
feladata tehat: kiszabaditani, és el-
juttatni 6ket a csészealjaikhoz.

Nagyjabdl igy foglalhat6 6ssze a
System 3 legujabb jatékanak, a
Putty-nak az el6zmeényei. A cégtdl
immar megszokhattunk egy bizo-
nyos mindséget, és nyugodtan allit-
hatom hogy ezuttal sem kellett ben-
nik csalédnunk. A Putty nem egy-
szer(ien csak egy szuper grafikaju
maszkalos jaték, hanem egy remek
otlet gyonyorl kivitelezése. Ez a

remek oOtlet pedig nem mas, mint
maga a jaték fészerepldje, Putty, a
ragacs. Putty ugyanis &llagahoz
méltéan elképeszté mozdulatokra
képes, amelyek raadasul tokélete-
sen vannak animalva. Erdemes
példaul Putty szemeét figyelni, amely
a testétdl kulén mozog, és mindig
arra néz, amerre hdsunk halad.
Nézzik tehat miket is tud ez a Putty!

Maszkalas -Joy balra vagy jobb-
ra.

— = _“_,—_1
S%118 28200 19
2 m mu? il |E

a1Ag) 94£S
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Putty-nak apro labai nének ki,
es ezeken tud lépkedni.

Ugras -Joy fel+a megfelelirany.

Kinyulas -Joy tliz+a megfeleld
irany.

Talan ez Putty legjellemzébb
mozdulata. Segitségével flggdle-
gesen és vizszintesen egyarant tud
araszolni.

Szétfolyas -Joy le.

Putty a T-1000 trikkjet alkal-
mazza, szétfolyik a padién, igy a

nagyobb ellenségeket ki tudja ke-
rulni, mivel azok atsétalnak folotte.

Elnyelés -Joy le, és varjunk.

Miutan Putty szétfolyt, varjunk
amig ra nem setal egy kisebb el-
lenség. Ha ez megtoérténik hésiink
azonnal elnyeli, minek hatasara ja-
vul energiaéallapota. A megmenten-
dé BOT-okkal is ezt kell tenni, mi-
vel 6ket nem emeésztjuk meg, ha-
nem csak biztonsagban tartjuk.

Bokszolas -Joy tliz+fel, le rantani.

A Putty-bél kindvé bokszkesztyd
a megfeleld iranyba oklozik.

Robband Putty -Joy tldz+fel, le
rantani.

Putty teleszivia magat levego-
vel, és szétdurran. Hatasara min-
den ellenség eltiinik. Hatranya:
25%-0s energiaveszteséggel jar.

A BOT-ok kiengedése -Joy le,
majd tlz.

A nalunk levé robotokat tehetjuk
ki.

Puttymorfézis -Joy le, majd két-
szer tlz.
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Robbané Putty

¥ &

Sétalé Putty

o
o i .&
Puttymorfézis Elnyelés

Némelyik ellenség alakjat felve-
hetjik, ha elétte elnyeltik.

A feladat tehat egyszerl: kibok-
szolni a robotokat a jégpancélbal,
majd elnyelve, el kell ket juttat-
nunk a megfelelé helyre. Dazzle-
daze egy csomo csecsemot is elra-
bolt, akiket rosszfiukka valtoztatott.
Ha egy ilyen ellensegnek mosunk
be, az visszavaltozik csecsemdéve,
amit pedig azonnal vegynk fel. igy
bonus pontokhoz jutunk.

Az els@ palya meg csak bemele-

£ =

Szeétfolyo Putty

2

Normal Putty

-
Ugré Putty

u.,; e

Boxolé Putty

ﬁ, .

1 i

a%aﬁa%azi

Nyulé Putty

gités, hogy mindenki be tudja gya-
korolni a mozdulatokat. Azonban a
masodik palyan mar rogton brutalis
ellenfelekkel talalkozhatunk. llyen
példaul a pszichopata répa, aki egy
.Uzi 9-centimetre” felkialtas utan
egy sorozatot ereszt felénk az em-
legetett fegyverébdl. A programot
vegig — mind a hat szinten — humo-
ros es neha gusztustalan ellense-
gek jellemzik, igy nem hiszem, hogy
barki is unatkozni fog.

A jaték soran harom fébb dolog-

ra kell Ggyelnink a képernyd tete-
jén: az energiankra (PLIABILITY),
az életlink szamara, és az idére
(TIME). A MAGIC feliratnal leg-
tobbszor azt lathatjuk, hogy van-e
nalunk robot, de ugyanitt jelennek
meg a varazslataink is. Pl: a proté-
zis, amellyel barmekkora ellenfelet
el tudunk nyelni. Ha esetleg elfogy-
nak az életeink, nem kell megijed-
ni, mivel — a jatszhatdsag érdeke-
ben — a CONTINUE opcioval
ugyanonnan folytathatjuk a jatekot,
ahol abbahagytuk.

A System 3, mint lathatjuk, is-
met valami ¢riasi anyagot dobott
piacra. Ebben a programban nincs
olyan dolog, amire azt lehetne
mondani, hogy rossz. A grafika szi-
nes és valtozatos, a hangeffektek
es a kis digitalizalt szovegek cso-
dalatosak, és meég a jatszhatdsag-
gal sincs gond. Feltétlendl prébald

il
o Vari Zoltan

99

AMIGA /
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FANTASZTIKUS KARACSONYI VASAR

EZT NEKED IS LATNI KELL!
NEZZ BE HOZANK!
EGY HELY,
AHOL JATSZVA VASAROLHATSZ!
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pairy Tales

Egyszer volt, hol nem volt, 10l az Operencian élt néhdny szép mese. Sokdig nem
is tortént velik semmi érdekes, egyszer azonban megielent egy Bookend nev(
mand. S mivel ez a mand nem fudott olvasni, banatdban, s talén bosszijéban
dsszekeverte a meséket &s a szerepléket. Lettis région nagy felfordulds. Szerencsé-

re az Egyleji Sarkanynak eszébe jutofi

. hogy van valoki, aki ismeri ezeket a

meséket, s falan rendet is tudna koztik teremteni. Igy hat felkerekedett, s megkeresett

Téged.

E z a bevezetdje a Sierra Uj jatéka-
nak, s gondolom mindenki szama-
ra kider(lt, a feladat megoldasa féleg
a legfiatalabbaknak fog izgalmakat és
orémet okozni.

A feladat tulajdonképpen egeszen
egyszerl. El6szor Tindérorszag tal-
palatnyi terlleten bolyongva kell az
egyes mesek fdszerepldit megkeres-
nunk. Ha talalkozunk valakivel, hall-
gassuk meg figyelmesen, majd talal-
juk ki, melyik mesébe vald (az egyik
meniben az 6t mesecimbdl valasszuk
ki a megfelel6t). Sikeres valasztas utan
hésink elmondja problemajat, melyen
minel gyorsabban segiteniunk kell
(Hofeherkeének peldaul elészor a tor-
pék hazat, majd a kiralyfit kell megke-
resnink). Ha barmelyik feladat meg-
oldasahoz segitsegre van sziksegunk,
menjink az Egyfeji Sarkanyhoz — ha-
za az orszag kdzéppontjaban all — s ¢
azonnal tanacsot ad, merre keresgel-
junk tovabb. Legnehezebb dolgunk a
Brémai Muzsikusokkal lesz, hisz na-
luk elészdor a négy zeneszt kell §ssze-
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gydjtentnk, majd hazukat kell felkutat-
nunk.

Amikor mind az 6t térténetet rend-
betettlik, mar csak egy probléma ma-
rad, a kényv visszaszerzése. Ehhez
siessunk a mano barlangjaba, ahol a
kis figura mar eépp maglyara akarja
dobni a meséket. Ekkor azonban a
sarkany segitséglnkre siet, s maris
j6het a Happy End: a sarkany megigé-
ri, hogy megtanitja a manot olvasni.
Mi pedig visszakeridllink a valosagba,
s olvashatjuk tovabb a meséket.

A jaték igazan nagy fejtorést nem
okoz, hiszen elsd nekifutasra is két-
harom ora alatt végig lehet jatszani. A
grafikak és jopofa (angol) szoévegek
miatt azonban megis erdemes egyszer
vegigfutni rajta. Az iranyitas teljesen
megegyezik a Sierra programokban
megszokottal. Az ujdonsag csak annyi,
hogy a menlben talalunk egy térképet
is, melyen Tundérorszag minden le-
nyeges része szerepel. Most tehat ka-
landra fel, mentsétek meg kedvenc
meseéiteket!

Az elofizetési

akcio nyertesei

1. dij: 386 AT

Veress Imre Tatabanya
Programok:

Olasz Tibor Budapest
Antal Zalan Szigetszentmiklds
Gulyas Norbert Nagykata
Gyurina Laszlo Budapest
Kiraly Béla Budapest
Méagneslemezek

Katd Norbert Balatonlelle
-Kocsis Istvan Salgotarjan
Buri Péter Szekszard

Balogh Pal Hodmezdvasarhely

Brunner Balazs Budapest
Fischer Erik Dabas
Kocsis Attila Budapest
Arday Laszlo Miskolc
Pap Tamas Szeged
Verboi Eszter Szécsény
T-SHIRT

Hodi Sandor Pécs
Poor Csaba Kaposvar
Drafi Zoltan Budapest
Adorjan Tamas Eger
Gyori Janos Budapest
Ambrus Istvan Tatabanya
Tormasi Laszlo Budapest
Baodis Péter Egervar

Kortvényes Akos Szombathely
Szabo Karoly

Budapest

A nyereményeket postan
elkildjik a szerencsés

elofizetoinknek!
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Egy hely ahol
jatszva vasdarolhat!

Magyarorszag elso széles valasztékot kinalo szoftver
boltja. Szamitogépek, jat€ékgépek, eredeti jatékok

AMIGA SEEA C commodore GEIIE BEER

5" EGEREK
5" FILTEREK
5 VIAGAZINOK

1= JOYSTICKOK
1= F'LOPY DRIVE-OK
1= MIONITOROK

= LEMEZEK
1 KABELEK
15 DISCBOXOK

? Spritehibds

iGnyzi
dheted ha eredeti gy

'z

.z

Tizedszer fagy le a jatékod? Pont a megnyerés h

ari

kivé

Uen

d? Mindezeket egyszer!

5hSsd

afé
programokat az 576 KBYTE-t6l veszed meg! Havonta b

P

|6 kindlat, melyek

ova

-

kdzott biztos megtaldlod kedvenceidet, a lehetd legalacsonyabb dron!

NINJA RABBITS 549~ CONTINENTAL CIRCUS 849~
ARA (Forinl) OIL IMPERIUM 549~ COVERT ACTION ; &
Cé4 EREDETI PROGRAMOK LEMEZ  KAZETTA OLYMPIAD COLLECTION 549~ DAYS OF THUNDER 849 -
OPERATION HANOI 549~ DEVIOUS DESIGN 849
30 INT. TENNIS 549,- 549 OPERATION HONGKONG 549 FEUDAL LORDS 849~
AMAZING SPIDEAMAN 549,- OPERATION WOLF 549~ GOLDEN AXE 849~
AMERICAN 30 POOL 549,- PIT FIGHTER 549~ HUNT FOR RED OCTOBER ARCADE 849,
ANTICS 549, PREDATOR 549,- IMPOSSAMOLE 849~ N
ARNIE 549~ Q10 TANKBUSTER 549~ INT. CHAMP. ATHLETICS 849-
BABY OF KANGURU 549~ RBI BASEBALL 2 549~ IRONMAN OFF ROAD RACER B49,-
BAD CAT 549 ROADWARS 549, JAMES POND 849,
BADLAND 549 - ROCK'N ROLL 549, KILLING CLOUND 849-
BATTLESHIPS 549 ROLLING RONNY 549,- KNIGHTS OF THE SKY 3999.-
BLINKY'S SCARY SCHOOL 549- ROUND THE BEND 549, LICENCE TO KILL 849~
BLUE ANGEL 549,- 549- RUNNING MAN 549, LOTUS ESPRIT 849~
BLUE BARON 549- SPAGETTI WESTERN 549 - MANHATTAN DEALERS B49-
BOD SQUAD 549~ SPHERICAL 549 549,- MERCENARY 849~
BUFFALO BILL'S RODEO GAMES 548~ SpOT 549~ MICROPROSE FORMULA ONE G.P. 3998~ u
CHAMBERG OF SHAOLIN 549~ STREET GANG 549- MOONSHINE RACERS 849
CHAMPIONSHIP 3D SNOOKER 549 - SUMMER OLYMPIAD 549 - NARCO POLICE 849~
CIRCUS ATTRACTION 549~ 548~ SUPER CARS 549~ 549~ NEW YORK WARRIOR 849~ .n
CISCO HEAT 549~ 549~ SUPER SPACE INVADERS 549~ PIT FIGHTER 849~
CLEAN UP TIME 549~ SWITCHBLADE 549~ RAILROAD TYCOON 3999, n
COBRA FORCE 549~ TAI CHI TORTOISE 549~ SPIRIT OF EXCALIBUR 849
COLOSSUS CHESS V4,0 549, THE BLUES BROTHERS 549~ 549~ SPOT 849~
COMMANDO 549~ 549~ THE CURSE OF RA 549 549~ STARBYTE SUPER SOCCER 849~ >
CYBER WORLD 549, THE FLINSTONES 549~ SUPER CARS 849, ]
DANGER FREAK 549~ THUNDERJAWS 549 - TEAM SUZUKI 849~
DANGER FREAK 549, TITANIC BLINKY 549~ TOYQTA CELICAG.T. 849
DEMON BLUE 549~ TOMCAT 549~ VENGEANCE OF EXCALIBUR B49,-
DENARIS 549~ TURN'N BURN 549~ VOLFIED 849~
DIE HARD 2 549~ 549~ TURRICAN 549~ WILD STREETS 849 -
DIPLOMACY 549~ TURRICAN I 549~ WOLFPACK 849~
DOUBLE DRAGON 549, ULTIMATE GOLF 549~ 549~ XENON 2 se- Y
DYTEDr . ;gf g:g* VAMPIRE'S EMPIRE 549~ °
- - VOLLEYBALL SIMULATION 549~
ELVIRA 109~ N G Sig- PC EREDETI PROGRAMOK ARA (Forint)
ELVIRA 2 1999,- WINTER OLYMPIAD 549~ 3D POOL 999~ 3
ELVIRA ARCADE 1999~ WINTER SUPERSPORTS '32 1999~ ARCHIPELAGOS 999 -
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL 549, X-OUT 549~ 549 BAAL 999
F1 TORNADO 549~ XENOMORPH 549 CISCO HEAT 999 -
FOOTBALL MANAGER 2 549, CONAN THE CIMMERIAN 999,
FROSTBYTE 549~ PROGRAMCSOMAGOK COVERT ACTION 3999~ °
GALDREGON'S DOMAIN 549~ FULL BLAST (5 JATEK) 999- F-117A NIGHTHAWK 3999 - Q
GAZZA Il 549,- HIT PACK #3 999, F-15 STRIKE EAGLE Il 3999~
GRAFITI MAN 549~ HIT PACK #5 999 GOLDEN AXE 999,- o
GRAND MONSTER SLAM 549, 549~ WINNING TEAM 209 GUNSHIP 2000 2088 -
HUNT FOR RED OCTOBER ACTION 549~ JAMES POND GOLLECTION 999,- INTERNATIONALE KARATE 999 - q
HUNT FOR RED OCTOBER SIM. 549, SUPERHEROES proo |RONMAN OFF ROAD RACER - D
IMPOSSAMOLE 549~ 549~ MOVEI STARS 099 - KNIGHTS OF THE SKY 3999,-
IN 80 DAYS AROUND THE WORLD 549 - 549,- DOUBLE DRAGON 3/RODLAND 699,- LOST PATROL 999.-
INT. NINJA RABBITS 549 MEGAFORTRESS 999 -
INTERNATIONAL KARATE 549~ AMIGA EREDET] PROGRAMOK ARA (Forint) NIGHTBREED 999,-
10 548~ AMAZING SPIDERIHAN 849, OMEGA 999~
JINKS 549~ ARCHIPELAGOS 849 PIT FIGHTER 999,-
JUDGE DREDD 549~ AWESOME 849~ RAILROAD TYCOON 3999
KICK BOX VIGILANTE 549~ BAT. 849~ RISE OF THE DRAGON 999~
KINGS BOUNTY 549~ BAAL 849~ SILENT SERVICE Il 3999~
LOTUS ESPRIT 549~ 549, BLOODWYCH 849~ SPIRIT OF EXCALIBUR 999,~
MANCHESTER UNITED 549, 549 BUFFALO BILL'S RODEO GAMES 849~ SPOT 999 - |
MAYDAY SQUAD HEROES 549, CAPTAIN PLANET 849~ SUMMER OLYMPIAD 999,
MINDTRECHERS 549, CISCO HEAT 849~ SWORD OF THE SAMURAI 3999, m
NARCO POLICE 549 549~ COMBO RACER 849~ WINTER OLYMPIAD 999,
NEéG#gOURS i :9.-
NIGHTDAWN = 9~ . L o P P
NINJA COMMANDO 549 Viszonteladdk jelentkezését is varjuk! @
P . P -
Az 576 KByte SHOP ELSO NYEREMENYAKCIOJA A BOLT MEGNYITASARA: m
Aki a fenti szelvényt kivdgja €és a boltba behozza, vagy postdn a szerkesztdség cimére elkiildi, sorsoldson vesz részt. m
Ertékes nyeremények! Bekiildési hataridd: December 10. @

2)

intendo) GAMEBOY SEGA ¢ Commodo

re GAMIE GEAR
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Mi egy

AMIGA 500-ast
adunk NEKED
KARACSONYRA

mindossze

38 500 Ft-ért

Egy 1ij C--64-es + egy
.“IEI?"J’ I 1 T

ERMINATOR 2

TERNINATOR =

és még tovdbbi két

meglepetés

egy joystick + egy

magno

MINDEZ
REKLAMARON

R

Araink az AFAT-t tartalmazzdk!

VISZONTELADOK FIGYELEM!

ORSZAGOS VISZONTELADOI HALOZAT KIEPITESEN DOLGOZUNK,
SZERETNENK, HA ON IS TORZSVASARLONK LENNE.

VIDEKI VASARLOINKNAK CSOMAGKULDES!



