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LA CINTA
COMO

SOPORTE

DE

INFORMACION (y 1)

1.—Constitucién de
la cinta magnética

La cinta magnética es el medio en
el que se almacena la informacion,
por lo tanto, la calidad del sistema
depende en gran parte de las carac-
teristicas de la cinta.

La cinta, fisicamente, esta com-
puesta por una capa magnética dis-
tribuida uniformemente sobre un so-
porte plastico.

La capa magnética, que es la que
esta en contacto directo con las ca-
bezas del magnetofono, se denomi-
na pista o track. La misién del sopor-
te plastico es proporcionar la sus-
tentacion fisica del material magné-
tico.

El soporte debe tener una serie
de propiedades fisicas como son la
resistencia a la traccion y al desga-
rro, flexibilidad mecanica, superficie

lisa, poca dilatacion con la tempera-
tura, etc.

Es en la capa magnética donde
se realiza el registro de la informa-
cion propiamente dicho. Esta forma-
do por una dispersion uniforme de
material ferromagnético en un fija-
dor. Este material ferromagnético
debe tener dos propiedades funda-
mentales: alta remanencia y alta re-
tentividad.
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Lo primero es necesario para que
la relacion senal/ruido sea lo sufi-
cientemente alta, es decir, cuanto
mas grande sea la remanencia, mas
grande sera la senal maxima que se
obtiene en reproduccion.

La alta retentividad es necesaria
para que las grabaciones no se va-
yan borrando progresivamente con
el tiempo.

En resumen, debido a las propie-
dades de estos materiales, si aplica-
mos un campo H durante un corto
intervalo de tiempo, comprendido
entre cero y su valor de saturacion,
conseguimos en el material un cam-

po remanente B proporcional al
campo H aplicado, pudiendo de
esta manera almacenar informa-
cion.

.2.—Tipos de compact

cassette existentes
en el mercado

La clasificacion la vamos a hacer
respecto al compuesto ferromagné-
tico existente en la cinta.

Vamos a dar dos caracteristicas
técnicas de cada tipo de cintas: la
relacion sefal/ruido y la gama de
frecuencias que se pueden reprodu-
cir con ese tipo de cinta.

Logicamente, los resultados ob-
tenidos son para el mismo tipo de
soporte plastico y para la misma ca-
beza de grabacion-reproduccion.

La relaciéon sefal/ruido es el co-
ciente entre la sefnal pura propia-
mente dichay el ruido que se super-
pone a esta senal, medido este co-
ciente en decibelios (dB). Cuanto
mas grande sea la relacién senal/
ruido, mejor calidad tendra la cinta.

La gama de frecuencias a repro-
ducir va desde las frecuencias bajas
(graves) a las frecuencias altas
(agudos). Cuanto mas amplia sea
esta gama de frecuencias, mejor ca-
lidad tendra la cinta.

Entrehierro

Capa Magnética

Sefal
Eléctrica

Bobina

Nucleo

CABEZA

\‘

Soporte

CINTA

CABEZA Y CINTAS MAGNETICAS




_ R N SRS 0 Jevwmy 0 Smm 00 AENNSSS SR SSX — e y i L= >
I I T W e o — AT e y =
= A TR N S < - FE— SRR e = ]
=} o y—— BN  TESSEENIE Tmm—— 3 . . e __SEEREEREy
F SIS Smm— T S S A AP, T
R T . SErean T A SRS SR aEm. 00 w0 &

distintos tipos de cinta:

Veamos entonces cuales son y como se denominan comercialmente, los

Hierro normal
Relacion sefal/ruido .........cccoeeeen.. 36a40dB
Gama de frecuencias .......cccceeee..... 50a5.500 Hz

El material utilizado es el 6xido de hierro (Fe, O,).

Hierro LH (L = Low noise, bajo ruido. H = High output, alta salida)

Relacién senal/ruido 51a56dB
Gama de frecuencias 40a9.000 Hz
El material utilizado es también 6xido de hierro.

....................

Hierro LH SUPER
Relacion senal/ruido .......ccccccooev. 54a59dB
Gama de frecuencias .......cccceeeeen 40a13.000Hz

El material utilizado, al igual que en las dos anteriores, es el 6xido
de hierro.

Cromo

Relacién senal/ruido 60a61,5dB

Gama de frecuencias 30a15.000 Hz

El material utilizado es el 6xido de cromo (Cr O,).

El magnetdfono debe de estar preparado para este tipo de cinta
(posicion del selector tipo de cinta Cr O,).

Cobalto

Tiene las mismas caracteristicas que el Cromo.
El material utilizado es el 6xido de cobalto (Co O,).

Ferrocromo

Relacion senal/ruido 62a65,5dB

Gama de frecuencias 25a16.000Hz

El material utilizado es una capa de oxido de hierro en contacto
con el soporte y otra capa de 6xido de cromo sobre |a anterior.
El magnetéfono debe estar preparado para este tipo de cinta (po-
sicion del selector tipo de cinta Cr O,).

Ferrocobalto
Tiene las mismas caracteristicas que el ferrocromo.

Metal

Relacion sefal/ruido 68a72dB

Gama de frecuencias 202a20.000 Hz

El material utilizado es hierro puro sin oxidar, recubierto por una
pelicula plastica muy fina para evitar que el hierro se oxide al en-
trar en contacto con el aire.

El magnet6fono debe estar preparado para este tipo de cinta (po-
sicion del selector tipo de cinta METAL).

3.—Ordenador y cinta
magnética, criterios
de eleccion

Debido a las caracteristicas del
tratamiento y de la transmisiéon de
datos de forma digital, no se necesi-
ta una alta fidelidad a la hora de re-
producir una grabacion digital para
recuperar un programa anterior-
mente salvado, la cual si se desea-
ria al reproducir una grabacion ana-
I6gica musical.

Asi, generalmente, se utilizan
magnetofonos a cassette tipicos
para ordenadores que, funcionando
perfectamente para senales digita-
les, no dan alta fidelidad en graba-
ciones musicales. La gama de res-
puesta en frecuencias de estos
magnetofonos es de 40 a 10.000 Hz
aproximadamente, eso significa
que, utilizar cintas de cromo o de
metal para grabaciones digitales es
desperdiciar una serie de caracte-
risticas, (y por supuesto de dinero),
ya que este tipo de cintas ha sido di-
sefado para grabaciones musica-
les de alta fidelidad.

En cambio, algo que hay que exi-
gir a una cinta que almacene pro-
gramas, es un buen soporte plastico
y una distribucion uniforme de la
capa ferromagnética que no dé alti-
bajos que nos hagan perder algun
dato que nos haria, a su vez, perder
el programa.

En resumen, un tipo de cinta que
tiene una buena relacion calidad/
precio, y que ademas, cumple am-
pliamente con las caracteristicas
necesarias para el almacenamiento
de programas de ordenador, son las
cintas Hierro LH SUPER, que ade-
mas, tienen la ventaja de que cual-
quier magnetéfono del mercado
esté preparado para este tipo de
cinta.
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11.—Experimento
(Continuacion)

Como en la anterior entrega ha-
biamos prometido, en esta vamos a
dedicarnos a comentar la rutina que
denominabamos TECLA y cuyo lis-
tado en Assembler incluiamos. En
esta ocasion vamos a repetirla, pero
junto a ella vamos a incluir el Codigo
Maquina que le corresponde a cada
instruccién. Para cumplimentar las
direcciones que aparecen en la mis-
ma hemos considerado que esta ru-
tina se carga en la direccion 40000.

-

CAPITULO VII
(Continuacion)

Pasemos ahora a ver como se
comporta en cada momento, y por lo
tanto, qué podemos esperar de ella.

En primer lugar, abrimos el canal
correspondiente al teclado, que es
por donde nos van a venir los datos.
Para ello se utilizan las instruccio-
nes LD A1y CALL # 1601 que ya
conocemos de la rutina de PRINT
de capitulos anteriores.

A continuacidn, y una vez abierto
el canal 1, correspondiente al tecla-
do, se pasa allamar a la rutina de la
ROM que hace la funcion/INKEY 8.

[Cod

SE @1

ch @1l 13
ch SE &2
QE @0

C2 BT o
Co IE §3
B2 &3 S
is

=7

Lo 3 @z
=

ZE @a

=

TECLA LD H,1
CHLL ni@@i
CRELL BOISE
L e
JF  NE,TECLN
CRLL BOS1E
JF ME T EREN
CES C
LG E.H
CRLL BQIZZS
RET i

TECLH [:;*_ H,g
=

'

Es decir, analiza el teclado por si ha
sido pulsado. Esta rutina se encuen-
tra en la direccion de memoria #
@28E. Tras la conexion con ella y
cuando nos devuelve el control nos
encontramos con las siguientes
consecuencias.

— El registro E contiene un valor
hexadecimal entre # @@y #
27 si se ha pulsado alguna te-
cla, o en caso contrario el valor
# FF.

— El registro D contiene una indi-
cacion de cual de las teclas sim-
ples (CAPS SHIFT o SYMBOL
SHIFT) ha sido pulsada, y si no
hubiéramos pulsado ninguna de
las dos pues también contendra
el valor = FF.

— El flag de cero (Z) es desactiva-
do si son pulsadas dos teclas,
siempre y cuando una de ellas
no sea alguna de las que hemos
denominado simples (CAPS
SHIFT o SYMBOL SHIFT).

La siguiente instruccion, LD, C, @,
la incluimos aqui para asegurarnos
que en las posteriores rutinas de la
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ROM, que van a ser llamadas, no se
consideren méas que los modos de
cursor K, L o C. Digamos que consti-
tuyen una operaciéon complementa-
ria que no forma parte de la idea
principal, pero que es conveniente
incluirla.

La instruccion JP NZ, TECLN,
gue va a continuaciéon hace que el
control del programa se transfiera a
la instruccion nombrada como
TECLN en el caso de que se pulsen
mas de una tecla, pues, como diji-
mos al comentar la anterior rutina de
la ROM, cuando se pulsan dos te-
clas se desactiva el flag de cero (Z).

Si se ha pulsado una tecla, el con-
trol del programa continua en se-
cuencia y, por lo tanto, pasa el con-
trol a la rutina de la ROM, que se ha-
lla situada en la direccion # @31E,
por medio de lainstruccion CALL #
@ 31 E. Esta rutina comprueba que
es una de las teclas aceptadas, se-
gun el modo de cursor consideraro
(he aqui el valor de la instruccion
anteriormente mencionada). Ade-
mas, comprueba que no sea unica-
mente una de las denominadas
«simples». En el caso de que no en-
cuentre una tecla reconocible, 0 es
unicamente una tecla simple la pul-
sada, deja desactivado el flag de
acarreo (C), también llamado «carry
flag».

La instrucciéon JP NC, TECLN
considera tal circunstancia, y, si ese
flag esta desactivado, cede el con-
trol alainstruccion llamada TECLN.

Con la instruccion DEC D busca-
mos efectos parecidos a los ya co-
mentados cuando cargabamos en
el registro C un cero (LD C,Q) pero
en esta ocasion indicamos a la si-
guiente rutina de la ROM que los ti-
pos de cursor a emplear son los mo-

8

dos «L» y «C» (minusculas y ma-
yusculas, respectivamente).

La instruccion LD E,A es una pre-
paracion para conectarnos con la ul-
tima rutina de la ROM que utiliza-
mos en TECLA. La rutina # @333
a la que entramos por medio de la
instruccion CALL # @ 333, necesi-
ta que al entrar, el nimero de la te-
cla se encuentre en el registro E.
Pero dicho numero ha sido puesto
en el registro A durante la ejecucion
de la rutina anterior ( # @ 31 E).

Cuando la rutina situada en # @
333 nos devuelve el control, nos en-
contramos en el registro A el cédigo
ASCIl correspondiente a la tecla
pulsada. Sélo queda retornar, me-
diante RET, al programa que llamé
a esta rutina TECLA, y con ello se fi-
naliza la ejecucion de la rama princi-
pal de la misma.

Solamente nos queda describir la
rama que denominamos TECLN. A
esta parte se bifurca Unicamente
cuando se dan las circunstancias ya
apuntadas anteriormente de que no
hay pulsada ninguna tecla, o que se
pulsan simultaneamente dos. No
creo que sea necesario ser muy ex-
haustivo para explicar qué es lo que
sucede cuando se ejecutan las dos
instrucciones que la forman. En
efecto, la LD A,@ hace que en el re-
gistro Acumulador se cargue un va-
lor @, y la siguiente instruccion,
RET, hace que se transfiera el con-
trol a la instruccion que sigue en se-
cuencia a la que llamé a la rutina.

Esta rutina puede sufrir variacio-
nes, y de hecho segun vayamos co-
nociendo mas instrucciones iremos
modificandola, pero nos vale en su
estado inicial para investigar sien el
teclado esta pulsada alguna tecla.
Si al salir de la misma encontramos

que en el registro A hay un cero bi-
nario, nos indicara que no hay tecla
pulsada, o se pulsan simultanea-
mente dos.

Dejemos que aquellos lectores
con mayores conocimientos reali-
cen los cambios que consideren
mas oportunos y nosotros vamos a
plantearnos un programita que
haga uso de esta rutina que acaba-
mos de comentar.

Lo primero que uno se plantea al
hacer un programa es su funcion, su
finalidad. En este caso, la finalidad
del programa es puramente didacti-
ca, como es evidente, pero el pro-
grama tiene que hacer algo, y esto
es lo que hay que definir.

Vamos a realizar un programa
que sea muy sencillo y que consista
en la incorporacién de cualquier le-
tra, introducida a través de teclado,
a un mensaje que aparecera en
pantalla.

Aunque sea salvando muchas
distancias, vamos a llevar a cabo
una parté infima de un procesador
de textos. Claro que con las pocas
instrucciones que conocemos no
podemos hacer grandes cosas to-
davia.

Para mandar terminar la ejecu-
cion del programa y que nos devuel-
va el control al Sistema Operativo, 0
Basic, pondremos la condiciéon de
que eso se produzca cuando se pul-
se la tecla ENTER.

Una vez definido el problema va-
mos a dividirlo en grandes bloques
que contemplen las diferentes fun-
ciones a realizar.

En principio se pueden apreciar
tres fases diferentes:

a. Leerelteclado.

b. Incorporar la tecla leida al
mensaje.

c. Escribir el mensaje.

Tanto la funcién acomo la cestan
perfectamente definidas, e incluso
programadas. Por lo tanto los condi-
cionantes referidos a la comunica-
cién con ellas ya estan determina-
dos.

Antes de comenzar a programar
la fase b, es conveniente hacer un
pequeno estudio de cudl va a ser el
formato del area en donde vamos a
almacenar las letras que son intro-
ducidas a través del teclado, y que
van a formar el mensaje. Esto nos
llevara a considerar también la for-
ma en que debe relizarse el almace-
namiento de las letras.



Como es ldgico, aunque no pre-
ceptivo, el mensaje vamos a exhibir-
lo siempre comenzando en la posi-
cion (@ @) de la pantalla. Esto se
consigue de dos modos distintos:
primero, borrando el area de panta-
lla mediante CLS y segundo, obli-
gandola a través de la opcion AT de
la PRINT. Nosotros, para ver alguna
cosa mas, nueva, vamos a hacerlo
de las dos formas. De este modo,
cualquier lector podra hacerlo se-
gun su gusto.

Pues bien, como ya vimos en an-
teriores experimentos, el mensaje
debe contener los codigos corres-
pondientes a los caracteres de con-
trol que se deseen utilizar, en este
caso el AT (Codigo # 16). Detras
de el cédigo AT deben figurar las
coordenadas del punto donde se
desea que comience el mensaje, en
este caso @, ©. De este modo ya te-
nemos la estructura embrionaria del
mensaje.

Para llevar a cabo todas estas
operaciones iniciales se me ocurre
la idea de crear otra funcion especi-
fica que las reuna y que, por hacer-
se al principio del programa, vamos
a denominar de «Inicializacion». De
este modo, todo el programa pode-
mos describirlo como un pequefo
conjunto de funciones que se reali-
zan secuencialmente, y lo represen-
tamos mediante lo que denominare-
mos «diagrama, u organigrama de
bloques» como el representado por
la figura 1. Cada una de las funcio-
nes de que consta dicho organigra-
ma serd llamada por medio de una
instruccién CALL que ya conoce-
mos.

Mensaje: 16 | 00 | 00

Dado que para la utilizacion de la
rutina PRINT necesitamos conocer
la longitud y ésta ird aumentando en
una unidad por cada letra que incor-
poremos a través del teclado, seria
conveniente guardar la longitud en
algun sitio. Lo vamos a poner en los
dos bytes anteriores al mensaje.
También voy a guardar la direccion
en donde tengo que incorporar la si-
guiente letra para no equivocarme.
Pues ahora la estructura del area
puede ser la siguiente:

Direccion letra:

Longitud Mensaje:

Mensaje: 16 | 00 | 00

Esos campos deben contener
siempre un valor adecuado. Por
ejemplo, la longitud del mensaje ini-
cialmente debe ser igual a 3 y la di-
reccion de la primera letra a poner
en el mensaje debera ser la que co-
rresponde a la que sigue a lo ya co-
nocido.

Programa

Iniciar
(INIPR)

Leer
teclado
(LETEC)

Poner letra
en mensaje
(POMME)

Exhibir
mensaje
(SAMEN)

Fig. 1.— Organigrama de blogues.

Antes de continuar con mas elu-
cubraciones frente al programa, he-
mos de hacer un pequeno alto para
sefalar que las instrucciones de As-
sembler estan compuestas de tres
partes: nombre simbélico, uménico
0 mnemotécnico y parametros. El
nombre simbdlico es el equivalente
al nimero de instruccion en Basic,
con la diferencia de que en Assem-
bler sélo se nombra a aquellas ins-
trucciones a las que nos interesa
nombrar, y en Basic hay que nume-
rar todas o casi todas. En realidad
no damos un nombre a la instruc-
cién sino a ladirecciéon en que se en-
cuentra esa instruccion.

El umdnico, o mnemotécnico, es
el codigo de la operacion que debe
ejecutarse. Equivale en Basic a las
instrucciones ya conocidas como
GOTO, INPUT, LET, etc. En As-
sembler ya conocemos algunos de
estos codigos de operacion, como
CALL, LD, JP, etc.

Por ultimo, los parametros son
aquellos elementos entre los que va
a realizarse las operaciones descri-
tas por el umoénico. Por ejemplo, en
lainstruccion LD A,B los parametros
serian los registros A y B. En oca-
siones, los parametros no se explici-
tan en la instruccién sino que ya fi-
guran en ella de un modo implicito.
Mas adelante tendremos varios
ejemplos de este tipo de parametros
implicitos.

Retomemos el hilo de nuestro
programa después de dejar satisfe-
cho, asi lo espero, a alguno de los
lectores que andaba preocupado
por lo anterior.

Una vez dividido el programa en
funciones, o bloques, vamos a des-
cribir y programar cada una de ellas,
del modo y manera que al final po-
damos descubrir lo facil que es ha-
cer un programa muy complicado
cuando lo dividimos en problemitas
chiquititos. Como se puede obser-
varen la figura 1, bajo la descripcion
de cada uno de los bloques hemos
puesto el nombre simbdlico. Ese es
el que utilizaremos a |la hora de pro-
gramar. También nos falta el nom-
bre simbdlico de la estructura, mejor
dicho, de los campos de |a estructu-
ra. Llamaremos DIRLE a la direc-
cién de la letra a poner, LONME a la
longitud del mensaje y MENSA a la
direccion del mensaje.

Sentadas estas premisas vamos
a describir una a una las diversas
funciones:

(Continta en pag. 12)
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JUEGOS DEL MES

QuUESO UURD

FSC _Qouuao

dras que dirigir a Fredic el

granjero, en su excavadora,
para limpiar de barriles el campo, y
recoger los trozos de queso que
apareceran de cuando en cuando
en el centro de la pantalla.

Pero eso no es todo, seria dema-
siado facil. .

Para estropearte el dia de traba-
jo, existen unos apestosos animali-
tos que no debes en ningin momen-
to perder de vista; empieza cuanto
antes a quitar barriles sin esperar a
que salgan y eso que llevaras ade-
lantado, pues una vez en accion, los

E n este precioso juego, ten-

«BUGIES» te perseguiran durante
todo el recorrido para acabar conti-
go.
Afortunadamente todo no iba a
ser malo, tu vehiculo dispone de un
sistema de fumigacion que despide
dosis de AGROACIDO, un peligro-
sisimo veneno que produce la
muerte en todo lo que toca, incluido
tu, por lo que una vez disparado
(mediante latecla «M»), te aconsejo
que huyas en direccion contraria.
Habras observado igualmente
que en la pantalla aparecen unas
grandes manzanas que podras em-
pujar y dejar caer sobre tus perse-

TSC 000020

guidores, si les das los eliminas y si
no, la manzana impedira el paso de
los terribles «BUGIES».

Como ya habras visto, el juego
consiste en recoger los barriles de
toda la pantalla, comerte el queso
del centro y acabar con todos los
«BUGIES» que no te dejan ni a sol
ni a sombra, por todos los medios a
tu alcance, manzanas y agroacidos,
para una vez que lo hayas conse-
guido pasar a la siguiente pantalla,
que como es ldégico sera algo mas
dificil de conseguir escapar y aca-
bar con todos los extrafos bichitos
gue nos persiguen.
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juego, ¢qué os vamos a de-

cir?, ;quién no ha jugado al-
guna vez con el clasico comeco-
cos?, este programa ya es tan cono-
cido como la propia electronica de
consumo y légicamente en este es-
pecial no podia faltar este juego,
gue no por conocido es menos agra-
dable, y que no todos los usuarios
de Spectrum tienen en su progra-
moteca, o al menos no poseen una
version tan conseguida del mismo,
con el que esperamos paseis tan
buenos momentos como nosotros
los hemos pasado a la hora de se-
leccionarlo entre montones de ellos.

E n cuanto a nuestro segundo




Inficializacion (INIPR)

Como ya hemos dicho antes, esta
funcién esta destinada a inicializar
los valores que deben contener los
campos que hemos descrito (DIR-
LE, LONME).

Principalmente consiste en la car-
ga de registros pares con los valo-
res de inicio y a continuacion se sal-
van, o almacenan, en los campos
correspondientes.

Esta funcién se realiza una sola
vez, cuando se entra en el progra-
ma. Su organigrama y codificacion
es el representado en la figura 2.

Leer teclado (LETEC)

Este bloque es el encargado de
llamar a la rutina TECLA que ya co-
nocemos y, tras analizar el conteni-
do del registo A que devuelve dicha
rutina, tomar una decisién segun las
siguientes premisas:

— Si es un cero ( # @Q) vuelve
otra vez ala rutina TECLA.

— Si es un trece ( # @D), codigo
de la tecla ENTER, devuelve el

control al Sistema Operativo, o
programa Basic.

— Si es otro codigo distinto de los
dos anteriores devuelve el con-
trol al programa principal escrito
en Assembler.

_ Como en la rutina, o blogue, ante-
rior también adjuntamos el organi-
grama y su codificacién en Assem-
bler.

Iniciar
INIPR

Direccion
inicial de
letra

Longitud
inicial
mensaje

Retorno

-—
- =

IWMIFR LLE HL . HEHZFA+3
9 ) WIRLED sHL
(i HiL 3=

Ll (LIOHHEDY L HE

RET

Fig. 2
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TECLA

Restar 13
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Sumar 2
al Stack

Retorno

Fig. 3

NO
Sl Flag
C
N

(o]
Sl
o]

N

Sumar 13
al
ACUMULA.,

RETORNO




Sospecho que mas de un lector
se quedara con las ganas de saber
todo lo que se ha hecho en esta ruti-
nita. No es mi intencion aburrir a las
vacas con vulgaridades, pero tam-
poco quisiera que, por ser muy lige-
ro, alguno se quedase a dos velas.
Explicaré esta rutina con un poco de
detalle.

La primera instruccién, la de lla-
mar a la rutina TECLA, no creo que
necesite explicacién. Al salir de esta
rutina el registro A contiene, 0 un
cero binario, o un cédigo superior al
32 que es el correspondiente al «es-
pacio» en codigo ASCII. Si ahora le
restamos 13 ;qué es lo que puede
pasar? Analicemos la situacion:

— Si A tenia un cero, al restar 13
nos pondra el carri-flag, o indica-
dor de acarreo, activado.

— Si A tenia el codigo de la tecla
ENTER, el trece, nos pondra el
flag de cero (Z), activado.

— Si A tiene un numero superior a
13 no activara ni el carry-flag ni
el flag de cero (Z).

Pues bien, las dos instrucciones
siguientes se aprovechan de tal cir-
cunstancia y bifurcan a sitios dife-
rentes segun el flag activado. Si nin-
guno de los dos casos anteriores se
ha producido, vuelven a sumarse
los 13 que habiamos restado al
Acumulador, con lo que restaura-
mos el valor inicial de A y por ultimo
retornamos.

Por ultimo nos queda considerar
la rutina SABAS que hace que retor-
nemos al Basic. ¢ Cémo? Pues muy
sencillo. Cuando se conecta el Ba-
sic con el programa principal en
C/M, se deja en el stack la direccion
de vuelta. La direcciéon que apunta
elregistro SP es la que contiene esa
direccién de vuelta. Cuando hace-
mos una llamada CALL, entre otras
cosas, el registro SP se decrementa
en dos unidades y ahi se coloca la
direccion de vuelta. Cuando entra-
mos en estarutina, el stack apuntaa
la direcciéon de vuelta, al programa
principal. Si ahora nosotros incre-
mentamos en dos unidades el con-
tenido del registro SP, este direccio-
nara ladireccion de vuelta al BASIC.
Por lo tanto, la instruccién RET no
nos llevara al programa principal
sino al BASIC.

Poner tecla en mensaje (POMME)

Este blogue tiene por funcién la
de incorporar la letra correspon-
diente a la tecla pulsada en el men-
saje, situandola en el lugar oportu-
no, y actualizando los valores co-
rrespondientes a la longitud del

mensaje y a la direccion en donde
debe colocarse la siguiente letra.

Considero que esta funcion no
necesita de explicacién alguna una
vez que se ven con claridad todos
los pasos realizados, mediante el
organigrama y la codificacion ad-
junta.

Organigrama

Tomar
direccion
proxima letra

Almacenar
contenido de A

Incrementar
proxima letra

Almacenar
direccion
préxima letra

e

Tomar
longitud
mensaje

}

Incrementar
longitud
mensaje

}

Almacenar
longitud
mensaje

Retorno

O @ E
" > I -

FOGHHE LD HL (BIRLE)
LG LHILY W H
Irc HL
) (CIRLEY .HL
LG HL . (LOHMED

I RS
L LLONHEDY L HL
RET

Fig. 4
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da seguridad, permite que todos
los componentes estén encendi-
dos si se desea.

— Amplio espacio para guardar
cassettes, libros, joysticks, etc.

— Se vende desarmado en una caja
plana, es muy facil de armar,
utilizando solamente una llave
ALLEN.

— Unidad de puente: 56,5 cms.
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Ganador concurso 48K

n.°1

Luis Miguel Lopez y Antonio Anguita

o

El programa «TT64C * 2TP» como véis son dos listados, el primero sirve para crear una linea 0 en la que se

de las 64 columnas; una vez tecleado el listado, al ejecutarlo aparece

una linea cero, entonces hay que borrar el resto del programa (lineas restantes hasta la 1340).

1g0 maquina

encuentra la rutina en céd

El segundo listado es propiamente el programa «TT64C #25p».

o W - R I B I S ®
o . L T T R T I 1T O L [ S -
cooos o+ D P M 2 @D NN s s s PO gD - A L e
A DNONAUMNGAHD A1) M) ) A A D A O R G s 0D ) D -
R I I . T T S S S R I T, TR T TR, ', ']
OO OODAMNOW ~ O ~ ) ) ol O Uy W D D s 0 sl sl () ) G -
aaaaaaaaa A @D @ ) oW A0 A v R Mg s s e m] D
N=A2MNAOANNOA @~ ) -~ ) = + s W 2 MO QD ) AMEN ) -
JJJJJJJJJJJJ o -~0 Q=-~- M = W oW ~ N = =M« D= Dl = o oa afy =)
5‘0@5-{0°42@9 e L ] L B B R T I e T e L L B ]
B e T T - B T - T I R b e e T I L
346957502255 @~ )~ =~ =0 WV W W A o s A s OAOD T
uuuuuuuuuuu B -0 B~ M a A A AN A AN AN a2 @ s s a0 o)
_ﬂ410°755322° ) » P = v s A s el s v a@l) A 0l DR R SO Aty
aaaaaaaa caaa @ @ W) 2 0 W = W 0N et @D seded SR o~ ) s~
OONAINMADNUNE - S A B A W S D A s S s s s 0 - ) R
) W~ @ e -~ - - L. | -~ O = ~0 OF -3 - - = o= s e
HOHNOONMOWUAD -0l M ~ W =~ 0 1) O -~ W s A~ alih e )~ O DM
famanmanannaod B U w0 e w2 W e D aed D s s AN g med s
4 OOANUNDNWDH-ONE )~ I s s s D A s s (O AOMA® @ - O SO o
JJJJJJJJJJJJ o -~ W~ 0 - = W oW == L N R =~ LR T BT
NHASUNODONAGDE @A M) « G A & @ 00 o A (DO GON4D O COIANSA 0
feescaszscas ems sEs £ 0= B 8 o sag Coupr xs presanzn
= FEEE FE FRERRERD-
OO T IO I I I T 2 I O I ITVNI OO0 I IQIII O OTICICTI T
GOOLOOO0OV00d GLu OO0l a O O-a9o Dﬁ.v..-v Oud A0Jaa aa DDD.UDGD&_U
NON[ANAOK0N0GOeG OG0 060 O O GMNOIND Q -OWd 009 O0009 00 000@00@21&
YO = PR =NMO AW SDDN-0m O = ) NPDAR D00 A= D0 MDA 1)
MAAOAAMARCO00 GO0 et ~ed sd ottt wed ety YOO YA I DY
A Add s A A AUANAN A DA AN A A A AD A A A A A A e
(-3
% ~

-
372@022“155@5320@1275L.uassq(ai (M L0 Tl L T D T L B T o ‘iﬁﬂa.ﬁlau—ﬁaﬁ«ceﬂ
..... it araiaidedetuiine Tae i iyl fptip G dpt Qe ittt ', P i et et
ANUACUNDODNAGHUNDFEMNG ~0 4 DGO 4 F-DEUDADDS NGNS AD 0 N0 SO0~ GO
a«;...,».............................u.......,.......,ra.,..,;:.rr;;..;.,..ﬂ..........-........,.;..
olvq«aoi-tu_(aaiznus0...‘@620..0557@533075265130322041&- =N« DWNOW 4O
e e e S S i - S A mmta s o ommameaaaaAamaoaaa P T R e
BDEA&OI52@15503-&9311925‘@.52!.-@555@?23@522@ L Ealt B 106&035504-—5@0
2@2@0@52—: 0454@@01@5350561—02550554@*2—(@527012ﬁ“‘&3335?0&753
..... s amsamassssasaE st aascasaaaa AN AN A A A a s A a e
e Lo Lo Lo L T [T B e 6&0@623255064"_40?150656133—50554ﬂ?2@“41&5@0.&.22u-nrsc
4400_. 6@5260422024@@17504.—...__.w15?05&-3@3529527@?34635304250-.____..2
-—2@5060211032Sﬂei—(ﬂﬁs_b@??__bﬁl.bt93550?550521 529:5633401610055
|.2500.“&..Ut.vliaissala150552967595.&50555055201iloat?mlﬁlealsoﬁs

T T T N T N

NNORROHRUOIF- G NHIONNIVON S -4 NSNS CVRNININF-OF-4ODYNO AN YDUHINODO

it
= = == = =
T I DD I I I IO IO D I I I I T I T I I I O I I T IO I I I O I I I T I T IT T IIIL
O000O0VUOOAUOOOLO0OO0ACVICVOGOOVLA0UACOOVOLA0OOO0CO000LA0LALa0
Lo XL Tolel e Talo Lo lrLole e Lo Dolo B o Lo Ko Lo Ko Do Lo To Lo T Lot Lo e T Lr Lo Lr Yo Lo Lele Lo Lo Lol Lo s Lo L Lolor oo L LrLr o L Lo 1)
A T =0 Ay .-3..—53_. 3_u:ui,....-...-l_567.0?@123;—t...—u..<3.....012..u45.57_396123456- WA=
MO 4 S S S DO 0 W0 D D e = e P e P P P 0000 0000 W00 1) 10 W) 0 TR
.
m . (4] R - 0 - ot - - M - = 0 MM N @ < O M ™ -
“ 0 0N =N =0 ~o9 0N O 0.~ ~ N ~ MW =8 <0
S s 20 0 WO S Y 000N S 2O - s A .
L I T R B T I BT B T I B T ) R I - T B T ]
L I T T O A U N O & I T ") L+ T o /I B T B
>3 s o A A2 A s W s ) s s Ao OO0 O
UV T I T T O™ T ™ B T T O T TR S T T e
n 4 0 O W ~d 0 A S s s A AN A A o NOGN O
w ™ - 0 ~ gy n - -~ W - - [ T - - - 6 - = N -t -t - n cod(d ~
o - o e, S » L . R R N B B et T N R M WL 1N A WO - O
un 4 M < O ~7 -~ <4000 3O -0 L o TR S SN M i 1 |
o 9 2 s 0O WO =~ Ad 2 A a2 sAd A P DO NONA D
N @ ~mM A4 N4 W - =N D M OO s~ s D P H sy s
o s o0 0D s s~ 20 F A 2~ s 2O oS 00N A A N O
s LI T Y ﬁ m.-_ -... o _._.n 3... Ll ﬂ w u Q... LTI a_u ...... i~ I
- - - - - - = - - - - - - 1 " assT DA-
0 0 0 O 0 N % =~ 0 4 A 20 AW AN ) s
w o W 4 0 O W e 4 WA DWW A A A F D0 NN N DI -0
= - = 0 - - M <4 W = ) = 0 -~ -~ - = 0} 0 - 1) - = m o o] =
O 0 0 W =0 0 = =0 0 2~ =P P 2D = s O A OO
N -~ e A D A 2 )N OONAt S O OO0 D 4 O O s
MDN =0 34 1] .._.-Uﬂ. G?GW 4 " W -..ﬁ.d?...-..ﬂ.-u + o WA n-m...-a.-.aaﬁ N 90W«4Yng
& - & - 0
gl e g g g o i i
L i S =l | = RO =0
CWoWT IMIAI TOIWT ~TATATOIUTATONE T TUIT .ﬁeﬂaﬂﬁﬁi_mi__.ﬂaﬂwmm__m_m-m_m
FEﬁNDBDO.OEGmD4...u...__n.ﬂ“r.ﬂ&2£vi0204Dﬂb”biﬁ?b&bﬁbi&vlbﬂOLDE..GBJ...DDDED
00000400 0OPNG ~QNANANG -OOONONBING ~BUGHADNDODHIGO0AD ~AOOWND ~0OEGD
AU DA DD QUM O DO <= <EINDME. ARSI A SO <O N0 £ BN AAE)
S M o o~ s HAre A s A A A A AN A SO0 S AT AN~ I I
0O e A0 A0~ 0 WA N0 ~0 00 A e N0

15
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: FOR_MEYAL "1" TO CODE’
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TO CODE Y7
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g PRIHT #UAL "4 A
B C TN TR INY
DDHI’E Uap - v3i1aa”
IF H=UpAL "21"sH+ (K-URL "1'™)
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TABLON

e Computer
e Video
e Audio

Dirigirse a:
MONSER, S.A.
C/ Argos, 9
28037-Madrid

Se precisan distribuidores en todo el territorio
nacional para productos de primeras marcas de:

Telf. 742 72 12/96 (Srta. Yolanda)

Cambio ZX SPECTRUM 48K més 200 programas (en C.M.) por or-
denador MSX (RAM = 48K).
También poseo abundante bibliografia y programas en Basic.

Amador Merchan Ribera
C/ Céceres, 8-3.°A
28045-Madrid. Telf. 467 48 14

Deseo intercambiar programas sin ningtn fin
econémico. Tengo més de 100 en constante
aumento. Enviar lista.

José Maria Castafieda Vercher

C/ Blasco Ibéafiez, 24

Sefiera. 46200-Valencia

Vendo por 1.500 ptas. o cambio por algo interesante, curso de intro-
duccién a la informética y lenguaje Basic, ideal para estudiantes, pro-
fesionales y toda persona interesada en el apasionante tema, regalo
una cinta con programas.

Apartado de Correos, 567
50080-Zaragoza

QUEREMOS VER
TUS PROGRAMAS
BASIC:
SPECTRUM, C64, MSX
Y AMSTRAD

Sabemos que eres lo suficiente-
mente ingenioso para no necesitar
copiarlos de nadie. Mandanos una
cinta de cassette con tu programa, ya
ser posible, un listado del mismo.

Premiamos con 5.000 ptas. y un
ejemplar de la revista en cuestion,
cada programa que publiquemos en
cualquiera de nuestras cinco publica-
ciones.

Envianos el tuyo, cuanto antes lo
hagas, mas posibilidades tendras de
verlo publicado.

MONSER, S.A.
C/ Argos, 9
28037-MADRID

Deprisa, deprisa...
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C-30 CASSETTE ESPECIAL PARA ORDENADOR

\

Con la marca Monser sobre el cassette, usted obtiene no solamente U nte cinta para computador,
sino tambi€én una cassette que le proporciona todas las funciones y conveniencias que requiera el usuario. El
cassette para ordenadores personales Monser esta disenado para ser usado con microcomputadores v provee una
combinaciéon anica de precision v ejecucion.

DE VENTA EN TIENDAS ESPECIALIZADAS.
Para envios dirigirse a Monser, S.A. ¢ Argos n2 9. TIf. 742 72 12 / 96.



