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Jogo do Més
Coruacéio Valente 6

Entre de cabega no universo do
premiadissimo filme de Mel Gibson

e livie o Escocia do dominio inglés com
sua placa 3D

Da boca do forne para o seu micro. Os games que estdo abalando a mente
Conheca os games que estéo 24 e o micro dos gamers
e .

chegando ac mercado nacional

Daikatana T v Enemy Engaged:
Polémico e poderoso. Saiba fodos os C°munche vsS. Hock“m

detalhes do filhe querido de John Romero e TG B S

de guerra
[ ] [ 3 a
Devil Inside
Um grande hit de terror: uma cémera Messiuh
na mdo e démonios na televisto O filho de Malaquias estd de volta
na Terra

Thief 11 i
Adivinha quem voltou... © maior Sirn Ciiy 3000 - :
e mais perigeso ladrdo do idade média World Edi'ion

em novas aventuras
Construa e administre as

principais metropoles
do mundo

Placa do Més16

A Nyidia volta com forca total
Conheca o poder da GeForce 2

Sites

Precisando de orientacéo para sobreviver

no mundo 3D2 Modelos e recursos

Fique por deniro de todos os recursos e modelos das

Novid“des 20 principais p\uca.s 30, ngsfe super guia digital, produzido
: por um dos mais conceituadeos professores de hardware.

Esta para comecar mais um round na Vale lembrar que entre ouiras coisas, vocé ird enconirar

luta pelo vida do PC. Saiba quem ' inOmeras explicagées sobre termos técnicos, testes de

s@o os desafiantes beachmarck, tesies comparativos e muito mais.

Para encontrar ¢ livro digital, proceda da seguinte

Sis'em“ 22 maneira:

1°. Abra a posta Placas 3D

17 Especial On Line

Super guia sobre placas de video 3D

P T : e} A = +

entium ] vs. ;gleron. 2°. Dé um duplo clique no arquive Placas 3D.pdf lCaﬂnsE.h‘!mimoto

guem é mais rapido? Obs.: Caso vocé ndo tenha o Adobe Acrobat {http:/ /www.guiadohasdware.net
Tire todas as suas ddvidas sobre AGP e Reader na sua mdquina, vocé poderd instalar a sua

PCl. Nossos tecnicos esclarecem fudo ultima versdo, que se enconfra no mesmo diretério.
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Mais do que um grande jogo,
um épico inesquecivel




\. jogo Coracéio
Valente é

W7 baseado no
premiado filme de
mesmo NOMe, diigido e
estrelado por Mel Gibson. O game
contém frechos e didlogos originais do
filme, além de mais algumas horas de
novos digloges de Angus McFadyen,
que no filme interpreta Robert the
Bruce. No jogo, os personagens do
filme sdo representados com
Hidelidade. Os jogadores podem
interpretar papéis de lideres de clas,
como William Wallace, Robert the
Bruce ou, até mesmo, assumir o
poderio do exército inglés sob o
comando do Rei Edward.

Os compatriotas de Wallace, Stephen
e Hamish, também aparecem em
cenas exlraidas do filme, que sdo
entrelacadas com o jogo para recriar @
atmosfera e a paixdo da histéria épica.

Coracdo Valente conta a histéria
da Escocia do século Xl Divididos
pela guerra, os clds tornaram-se rivais
implacaveis pela posse de territdrios
e poder politica. O Rei inglés, Edward
“The Longshanks”, invadiu a Escécia
com seus exércitos impiedosos,
esmagondo foda resisténcia. A farefa
de resistir foi deixada para um escocés
comum, William Wallace, um
fazendeiro livre. Conclamando
milhares de escoceses a favor da sua
causa, Wallace enfrenta imensas
desvantagens para lutar pela liberdade
do seu povo.

Coracao Valente apresenta uma
engine 3D prépria, altamente
avancada, que permite ao jogador
vivenciar combates corpo-a-corpo
no campo de batalha. A geografia do
Reino Unido foi recriada com precisdo
de 50 metros, permitindo que o
jogador marche com seus exércitos
“a Londres para roubar a coroa inglesa.
O jogo simula fases noturnas e
diurnas, variacées sazonais, vida
selvagem, pontos de referéncia

i geogrm‘:cas e botalhas em campo Gl

com czbs‘ luta cu’renhodude
: " obietivo final ¢ criar um

E final do século Xlll, e o estado
feudal da Escéeia estd em fumulto com
as rixas ferozes entre os clas,

a ignerdncia generalizada e as
maquinacoes de uma t&nue monarquia
escocesa, lutando para controlar

o caos. Percebendo as dbvias
vulnerabilidades do pais, Edward
Longhshanks, Rei da Inglaterra,
aproveiia a chance & manda seus
exércitos atravessarem a fronteira com
um obijetivo claro: a subjugacao fotal
do reino da Escécia.

Nesse game, o jogador é lancado
como Chefe Hereditdrio de um grande
cla escocéds. Nas suas méos, esté ndo
somente a existéncia do seu proprio
cla, mas fambém o destino de toda
a nacéio. Naturalmente, vocé nao estd
sozinho na Escécia do século Xl
Existem muites outros clds que fambém
procuram atingir, exatamente,
o0s mesmos objetivos. Eles se opdem,
obstruem &, possivelmente,
até o gjudam na criagdo do futuro do
seu pais. lanto vocé quanto seus
oponenies comecam © {ogoe com uma
comunidade em que vive o seu cla.

A propriedade pede ser uma cidade
ou uma aldeia, mas |& possui

os elementos bdsicos de uma
comunidade florescente: fazendas,
trabalhadores, negociantes e
guerreiros. O mais imporfante é que
cada clé parficipanfe comeca o jogo
com figuras capazes de alterar o curso
da histéria escocesa. E por meio
desses lideres que vocé interage com
o mundo enquanto eles agem como
seus fenentes de clas, obedecendo
seus comandos e estendendo a sua
influéncia pelo mundo. Entrefanto,

a luta por ferritério, poder e até

CONFIGURACAO MiNIMA:

Requisitos do Sistema
Modo Software:

« Pentiom 1l 233 MHz
« Windows 95/98

‘sobrevivéncia, nao & facil. Todas as

suas decisdes afetardo, ndo somente,
o seu cla, mas, fambém, tudo o que
entrar em contato com ele. Yocé fard
amigos € inimigos nos clds que
encontrar e o seu proprio cla nunca
poderd deixar de levar em contg
a perfidia dos ingleses. © sucesso
dependerd de como vocé lidera
o seu cla em um ambiente sempre
em mutacéio, como o da Escécia
medieval. Vocé ganha influéncia
nacional com o comércio? Vocé
procura aliados em todos es que
encontra e os obriga g obedecer & sua
vontade? Vocé conquistc e saqueia um
chamejante caminho para a gléria ne
campo de batalha?

Embora nem tudo seja estrmeglc,
a sua propria habilidade decidirg o
resultado das manobras militares, as
tenfativas de espionagem e até as
missoes secretas dos seus lideres
enquanto vocé contfrola os soldados na
paisagem tridimensional que abrange
o lar ancestral dos clas. Mande seus
homens avancarem em formacoes,
flanqueie seus inimigos e assassine os
lideres da oposicdo. Ou, ainda melhor,
conquiste sua lealdade e eles o servirdo
como mestre. E seu o papel de salvador
da Escécia, mas, se falhar, a Escécia
falhard com vocé. Prepare-se: agora os
rumos da histéria estdo em suas maos.

INSTALANDO O JOGO

Cologue o CD na unidade de
CD-ROM. Depois de alguns segundos,
o painel de instalacéio aparecerd.
Siga os procedimentos qué surgirao’
adiante.

* 32 MB de RAM (64 MB recomendados)

+ CD-ROM 8X

+ Placa de video SVGA de 2 MB compativel com Direct X 6.1
* 200 MB de espago livre em HD (arquivo de troca de 200 MB)
. Direcix 6.1 (incluso no €D do jogo) ou posterior

Modo Hardware {Suporia Open Gl, Glide e D3D):

« Pentium 200 MHz
* Windows 925/98

+ 32 MB RAM (64 MB recomendados)

* CD-ROM 8X

200 MB de espago livre em HDP (arquive de froca de 200 MB)
Placa de video com 4 MB, compativel com Open Gl, Glide ou D3D

D|rl'eel)( 6.1 {incluso no €D do jogo) ou posierlof




INICIANDO O JOGO

Hd guatro opcées para rodar
Coracdo Valente:
¢ Glide (requer placa 3Dfx Voodool
Rush, Banshee, Voodoo 2 ou Voodoo 3)
* OpenGl (requer placa de video
compativel com o modo OpenGL ICD)
* Software
* Direct 3D

capiTULO 2.
CONFIGURANDO o JoGo

INICIANDO UMA NOVA
CAMPANHA

Cligue na opgdo Standard
Game (jogo padréo), e cliqgue OK
para jogar.

- MODO MULTIPLAYER

© mode multiplayer permite
que até doze clas participem
de um mesmo combate. Esses clas
podem ser controlados pelo jogader
ou pelo computedor.

Selecione Host (para criar e ser
o servidor do jogo) ou Join
(simplesmente para entrar em uma
dispuia |@ existente).

HOSPEDANDO UM GAME

Para ser o servidor de um jogo,
vocé deve configurar o ndmero méximo
de unidades e de pontos do exército,
a hora do botalha, os condicaes
climdticas e o campo de batalha.

v
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CAPITULO 3
JOGANDO

OS OBJETIVOS DO JOGO

Hd dois grandes objetivos
no Corocdo Valente: consequir
a coroa da Escécia e derrotar
os ingleses.

Para realizar essas tarefas,
é possivel optar entre a politica,
a espada ou ambas, Ndo
existen caminhos estabelecidos
para ganhar o jogo, portanto i
experimente esfratégias variadas.
Mas lembre-se de que os outros clés
também estdo lutando pelos mesmaos
objelivos que voca.

No final vocé precisard subjugar
mais clas do que os seus oponentes.
Uma vez que vocé tenha mostrado o
seu dominio, os cldas restantes
sucumbirdo as suas habilidades e irdao
corod-lo rei. Geralmente, a absorcdo
de grandes clas acelerc esse processo.

0S CLAS

Voce, provavelmente, ferd que
competir com fodos os outros clds ndo
selecionados no comeco do jogo.
Eles séo os mais agressivos. Os nobres
com maior ambicto e avidez pela
corod escocesa pertencem d esses
clas. Cada qual tem sua prépria
doutrina expansionista e seu cédigo
de conduta. Essas caracteristicas séo
consistentes de um jogo para outro,
_ portanto vocé deve encontrar
as forcas e as fraguezas de

| cada cla para explord-los.
Juntamente com esses
grandes clds, hd muitos

| @ coroa da Escécia |0
' rei, Edward |, conhec

# outros menores que ndo

| ambicionam a coroa. Eles
vivem despreocupadamente,
embora ndo sejam um mero
alvo para os clds maiores.
Quando ameacados,

eles se defendem, negociam
mercadorias e formcxm
aliancas.

' 0s INGLESES

. Workers Screen (?el:ir dcs frabathadore:

treinades, bem alimentados

e numerosos. Os britdnicos 1&m uma
desagradével tendéncia para atacar
os clds que parecem muito poderosos.
A alienca é sdbia enquanto voca
cresce. Se precisar lutar contra eles,
leve soldados experientes para

© campo, com armas anticavalaria.

INICIANDO O JOGO

As felas de gerenciamento

Essas telas so o forma de
comunicac@o com os ambientes
vividos que compbem a Escécia do
século XlIl. Com elas vocé cultiva
terra, negocia mercadorias, fabrica
armas de guerra e freina suas legides.

E um processo complicado,
conduzido em dois niveis diferentes:

o de visdo geral do cla, em que vocé
pode avaliar o efeito total dos seus
esforcos governamentais, e o nivel
de cidade, gue lida diretamente com
a vida e o frabalho das pessoas

do seu cla.

Cada tela é vinculada as outras
por meios de (cones. Cada fcone
representa uma faceta do
gerenciomento do cla. Os icones com
bordas azuis representam telas de clas
e, os de bordas vermelhas indicam
elas de cidades.

Da esquerda para a direita,
0s icones s@o os seguintes:

* General Map (mapa geral)

* Seiflements [Assentamente)

* Leaders (lideres) - 6
* Armies (exérgifos) _ . o
* Production & Stores 'fp__ro_duggpr e lojas)
* Trade Routes (rofas de comércio) ©
* Messenger Routes (rotas dc
mensageiro) i
* Main Town (cidade prlnClpai}




As telus de clas

Fornecem informagoes sobre
o ambiente. Todas s informacées
coletadas sobre a terra e seus
habitantes séo apresentadas
nessas telas.

Mapa geral

O mapa geral é a primeira tela
de gerenciamento. E nela que vocé
acompanha os movimentos da sua
tropa e das caravanas, fica alerta em
relacGo aos exéraitos que se
aproximam e inspeciona d ferra
procurando recursos brutos, fronteiras
politicas e assentfamentos. Sob o titulo
da tela hd alguns fcones destinados
4 manipulacéo do mapa. Os seis
primeiros afivam e desativam algumas
opcoes, e o5 trés Ultimos manipulam
o proprio mapa. Os icones sdo os
sequintfes:

* Political Borders (fronteiras politicas)

Exibe fronteiras coloridas para
mostrar a extensdo do territério dos
clds e suas atitudes politicas em
relectio a vacé. As cores estdo
relacionadas a seguir:

Branco - Seu préprio cla

Amarelo - Aliados

Verde - Amistosos

Azul - Neutros

Laranja - Hostis

Vermelho - Adversdrios

Cinza - Territérios desconhecidos

* Resources (recursos

Mestra o mapa de recursos
brutos da terra. Os recursos sdo
relocionados com as cores a seguir.
Cores escuras indicam terras mais
férteis ou ricas.

Marrom - Terra ardvel

Verde - Floresta

Vermelho - Pedreira

Amarelo - Minas

Branco - Terra estéril ou indtil
Azul - Aguo

* Seiflements (assentamentos)
- Mosira a localizacae ‘
de cidades e castelos. As cidades
. sdo representadas com urm circulo
_ coloride. As capitais sdo confornadas
: por um segundo carculo Um Iosungg

Mantenha a tecla Cirl
pressionada e clique em uma das
suas cidades para vé-las em 30.
Vocé também pode ver em 3D as
cidades que néo sdo suas, se fiver
um espido nela. Para sair da cidade,
pressione ESC e, em seqguida,
selecione Abandon Battlefield
(abandenar campo de batalha).

Isso ira leva-lo o mapa geral.

* Armies (Exércitos

Exibe os seus exércitos e os de
outros clds que foram descobertos.
Os exércitos do seu proprio cla séo
mostrados de acordo com as missdes

designadas.
Os icones indicam o estado

das tropas:

Espada - Em combate

Lua crescente - Em agdes secrefas

Castelo - Em guarnicdo

Pergaminho - Em missdo
diplomdtica

Caminho - Em misséio de
patrulha/ emboscada

Sapato - Em marcha

Escudo vazic - Aguardando ordens

Pt. de inter. - Desconhecido

* Trade Caravans (caravanas de

comércia)

Exibe as suas caravanas de
comeércio e qualquer outra que possa
ser localizada por suas cidades.

Essas caravanas sGo mostradas cheias
ou vazias, dependendo da sua
situacdo atual.

As carovanas com um escudo
estdo viajando com guarda armado.

* Zoom in to Map (aproximar
do mapa

Aumenta o mapa enquanto
o fcone estiver pressionado

* Zoom out of Map (afastar do mapa)
Diminui o mapa enquanto o lcone
estiver pressionado.

* Move Map (mover madpa)

Rola @ drea de visdo com as setas
de direcdio e as teclas +/-.

A direita do mapa, hé um painel
com informacées sobre cidades ou
itens selecionades de mapa.

Os dados apresentados nele
dependem das informacées obtidas
por espibes ou batedores.

Assentamenfos

Esta tela fornece um resumo
de todas as cidades e aldeias
conhecidas pelo seu cla. Inicialmente,
ela traz apenas os dados da sua
primeira cidade.

Em pouco tempo, ela serd
preenchida com dados de outras

cidades, & medida que seus

batedores retornarem de suas missées
e suas fronfeiras comecarem a se
expandir.

Essa tela oferece as seguintes
informacoes:
¢ A que cla pertence cada
assentamento.
* Nome do assentamento.
* A guamic@o estimada da cidade.
* Numero de lideres baseados na
cidade. ([embora eles possam estar
em outro local)
. * Produto principal
do assentamento.
* Ndmero de rofas de
comeércic que a cidade
estd administrando.
* A condicéo atucl
do assentamento.
= Moral atual da
cidade.
* A populacdc
estimada da cidade.
* Tesouro da cida
* A taxa de im
L da c;dade.

* Go To Town hr Dcra
cudude
Por Gltimo
vocé pode usa
gfalho para ir para as secoe
gerencmmenfo dcx mdadze




FARMING (FAZENDEIROS)

Um dos grupos de trabalhadores
de terra. Os outro frés sdo:
escavadores, lenhodores e mineiros.

QUARRIERS (ESCAVADORES)

Eles exiraem as pedras que sao
essenciais para todas as consfrucoes e,
conseglentemente, para o crescimento

da cidade.

FORESTERS (LENHADORES)
Cuidam das matas e fornecem
madeira para consfrucées e armas.

MINERS (MINEIROS)
Garimpam meiais e, em alguns
casos de sorfe, até encontram ouro.

BACKERS (PADEIROS)

Parte de um grupo de produtores,
os padeiros fomam ingredientes,
farnecidos pelos fazendeiros,

e os transformam em alimento.

ARMOURERS (ARMEIROS)

: Fabricam armas, armaduras €
: équupc}men‘ros para sitiamento.

& Esfao limitados @ certos tipes de Grmcs
S a prinC|p|o, mas com a pratfica e

~ lempo podem Fobr;cor arfigos mais:

. JEWELLERS {JOALHEIROS]

\ Fabricam belos artigos de luxo
{para damas. A joalheria é cara e
empre alcanca um bom preco.

As j6ias podem ser convertidas em
dinheiro a gqualquer hora, se vendidas
para os moradores de sua cidade.

LIVESTOCK (GRAFICO DE PRODUCAQ)
Esta caixa prediz o futuro das
suas lojas com base na producdo
e no consumo previstos.
Sob a caixa, hd vérios icones que
represenfam os diferentes tipos de
lojas existentes na cidade.

Militares

A tela Millitary (exército) é a mais
sofisticada do jogo e, fambém, a mais
importante. Ela representa as casernas
da cidade onde ficam todos os seus
lideres, exércitos e ouiras forcas,
aguardando suas ordens.

Os militares sdo mostrados
em caixas: exército, lideres e forcas
auxiliares. Os lideres sdo exibidos,
também, como retratos na parte
inferior da tela.

Abdixo do nome do exército
e do saldrio pago a ele, hé @ caixa
de exército. Sob o caixa de exéreito,
hé um espaco reservado para o seu
comandante.

Hé quatro tipos de forcas
auxiligres: camponeses, mensageiros,
batedores e espides.

Qualquer tipo de
soldado ou camponés
pode ser colocado em
uma caixa de
unidades; os lideres s6
podem ser colocados
nas caixas de lideres
ou na barra de lider;
0s eguipamentos
podem ser largados
com os soldados,
os lideres e os
ca mpcmeses.

Clique com o
botéo direito para
largar itens. Mantenha o
bofco direito presmonodo pora Edrgﬂr

‘missdo, de volta para sua base.

com o botéio d|re|to

¢ Toggle Equipping
(alterar equipamentos/missoes)

Este fcone alterna entre a barra
de missoes e a de equipamentos.

* Toggle Prison

{alternar prisdo/exército)

Os itens dessa fela s6 estarao
disponiveis, se vocé tiver construido
uma pris@o na sua cidade e fiver
prisioneiros.

e View All Forces/View Local Forces
(ver todos os exércitos/ver exéreitos locais)
icone alternador que permite
liberar um pouco de espaco na fela,

examinando somenie os exércitos
locais, ou vender todos os seus
exércitos, presentes ou ndo na cidade.

¢ New Army (criar exército)
Selecione unidades e largue neste
icone para criar um novo exercito
com elas.

» Disband Army (dispensar exéreito)

Selecione um exército ou guerreiros e
clique neste icone para dispensd-los.
Os soldados voltam a ser componeses.

» Assign Visiting Army to Here

(designar base de exército)

Todos os exércitos precisam de uma
cidade que seja sua base. Este {cone
vincula um exército selecionadeo a 4
cidade que vocé estiver gerenciando. g

* Recall Army (convocar exército)
Convoca um exército, que estd em

CRIANDO EXERCITOS
Parg criar um novo exército, voc: .
prec;scl pegar alguns soidqdd : '




EQUIPANDO OS SOLDADOS
Para equipar ou rearmar

soldados, clique no fcone Equip

ihe Troops (equipar os soldados).

MISSOES

Depois de formar exércitos e de
recrutar comandantes, vocé poderd
envid-los para causar devastacdo e
caos pela terra. Selecione um exército,
clicando no seu nome. Os icones das
missées ficam disponiveis.

Os icones da barra de missées
sao:
* |dle Army (exército ociosa)
Indica que o exército ndo recebeu
nenhuma ordem. Os exércitos ociosos
estdo fora de servico e nde executam
nenhuma funcao.

* Move Army [movimentagdo)
Ordena que o exército mova-se para
outra cidade. Se ele tiver que cruzar
mares e rios, deverd primeiro viajar
para uma cidede portudria.

* Attack (ataque

O seu exército é enviado para atacar
um alvo.

* Diplomatic Mission (Miss@o Diplomdtica)

O lider age como um enviado
diplomdtico, e seu exército como
guarda pessoal. Quando o diplomata
chega a uma cidade, os seguintes
assuntos podem ser discutidos (os
assunfos disponiveis dependem da
atmosfera politica entre os dois clds):
- Offer Peace: propor poz.

- Present Gift: oferecer presente

- Demand Surrender: exigir rendicdo
- Demand Tribute: exigir imposto

- Demand Absorption: exigir
incorporacdo

- Rally Support: apoio para ¢ formacao
de tropas

- Ask for Suport: pedir apoio

- Ask for Information: pedir
informacoes

- Attack the Town: afacar a cidade.

- Declare War: declarar guerra.

- Cancel Diplomatic Mission :cancelar
misséo diplomdtica.

* Pairol/Ambush (patrulha/emboscadal

Pede o um exército que patrulhe uma
area de terra, procurande por alvos.

* Guarrison {guarnicéo)

Essa missGo pode ser
conduzida por exércitos sem
lider e age como uma forca
defensiva de castelo.

* Guard (protecdo)

Hé dois tipos de misséo de
protecdo e nenhum deles
exige a presenca de um lider:
noturna e de caravana.

* Covert (acbes secretas)
Essa expressao € usada para
gualquer operacéo noturna de uma
pequena unidade dentro dos
assentamentos inimigos. Para realizar
acoes secretas, os exércitos devem ter
um lider e, ainda, mais de dez
soldados.

Acbes possiveis:

- Raid Treasury : saquear fesouro

- Raid Stores: saquear loja

- Raid Armory: saquear arsenal

- Rescue Prisoner: resgatar prisioneiros
- Destroy Stores: destruir lojas

- Destroy Armory: destruir arsenal

- Destroy Barracks: destruir casernas

- Assassinate Leader: assassinar lider

* Train Army (freinamento militar)

Retira o exército da ativa e o submete @
um programa infensivo de freinamento
para melhorar seu desempenho geral.

* Awaiting Orders
{aguardando ordens)
Indica um estado de
i descanso.

b MENSAGEIROS

Se vocé ndo quiser

um outro da populocao civil.

= Ask for Information: pedir
informacées

» Ask for Millitary Support: pedir apoio
militar

* Ask for @ Loan: pedir um empréstimo
* End Alliance: ferminar alianca

» Offer Alliance: oferecer alianca

* Declare War: declarar guerra

* Pay Ransom: pagar resgate

* Cancel Diplomatic Mission: cancelar
missao diplomadtica

Comércio da Cidade
A fela Town Trade (comércio da
cidade) controla o envio e a guarda de
caravanas comerciais, além da
exposicao de arfigos para venda.,
Essa tela é dividida em duas secses:
as caravanas, & esquerda, e as lojas
e casernas, ¢ direita. Os icones, no
alto e & direita, sdo alternadores.
Eles mudam os opcées de vista na tela.
Da esquerda para direita, os
icones stio os seguintes:
* View Store: ver estoques.
* View Armies: ver exércitos.
= Show all Caravans: mostrar todas
as caravanas.
* Show Incoming Caravans Only:
maostrar somente caravanas que
chegam.
* Show Qutgoing Caravans Only:
mosfrar somente caravands que
partem.

CARAVANAS DE COMERCIO
Esta janela é dividida em trés
secoes. A caixo, @ esquerda,
representa o propria caravana.
Ela pode levar até cingienta
unidades de cinco mercadorias.
diferentes. A outra caixa é a bolsa
do mercador com dinheiro destinado
as compras. A ferceira secdo, a :
direita, representa.a guarda dao
caravana. Elas sao coloridas para
indicar sua condicao. A azul
cargvana gue parte € g
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-'zcm;s?asos que 0s cercam &, ao mesmo
; 'Tempo, omecfronmm o inimigo.

que chega. Vocé também pode ver
seu destino, o cl@ a que pertence
e o tempo previsto para a chegada.
Cada caravana pode ser usada
somente uma vez, fazendo o caminho
de ida e volta. Se for usada para
chastecer uma das cidades, ela serd
dispensada logo que chegar.

MNoticius

Todas as noticias sdo
documentadas na tela News (noticias)
em forma de relatérios simples.
As informagdes sGo atualizadas fodos os
dias, & medida que ocorrem os fatos.

LIiDERES

Em Coracao Valente, os exércitos
mal conseguem executar uma farela
sem que haja um lider para comandd-
los. No tela Leaders, vocé pade ver
todos eles com suas respectivas
caracteristicas.

Essas caracterfsticas s@o:
* leadership (lideranca) - a capaci-
dade de reunir homens em uma forca
coesa e lutadora.
= Combat (combate) - eficiéncia do
lider em batalha.
* Brawn (vigor) - a forca do lider.
* Brain (cérebro) - a inteligéncia.
* Stealth (dissimulacdo) - a capaci-
dade do lider de ser furtivo.
» Diplomacy (diplomacia) - o habili-
dade do lider em conversacées
diplomdticas.
¢ loyalty (lealdade) - a devocao do
lider por seu superior.
* Fame (fama) - a fama néo é uma
estafistica, mas @ soma entre a sua
experiéncia e reputacdo.
* Morale {moral) - o lider é afetado
por vitérias e derrotas.
* Wage (saldric) - é apenas o saldrio
mensal do lider. E pago no comeco do
més, de acordo com sua fama.

LiDERES EM BATALHA

Qs lideres sao figuras
msplr@doros Eles transmitemn uma
moroi elevadc a Todos os soldados

frqcos, eles elo) melhvares

|+ Dubious (ddbia): exérci 7
_criados com desertores de ou

SOLDADOS

Ha muitos tipos de soldados,
que variam de acordo com a arma
principal que carregam. Além da arma
usada, também sdo considerados
o escudo, a armadura e o cavalo.
O nimero de variacdes que isso
permite é muito grande, mas um
espadachim com escudo e malha
ainda é classificado como espadachim.

GRADUACAO E EXPERIENCIA

Os soldados ganham experiéncia
a cada batalha especialmente,
quando sdo vitoriosos. Escudos,
armeduras e cavalos ndo afetom
a graduacdo de um soldado.

Eles podem ser: Green (recrutas),
Regular (aspirantes), Veteran
(veteranos) e Elite (de elite).

Uma graduacéo alta aumenta a
autonomia do soldade quando
comandado por um lider fraco.

Os soldados sdo codificados por
cores, como d seguir:

* Verde: recruta, soldado inexperiente
* Laranja: aspirante, soldado bem
treinado, pronto para a batalha.

» Vermelho: veterano, soldedo
experiente, endurecido pela batalha.

* Azul: soldado de
elite, o mais experiente
de todos.

CAVALOS E
CAVALARIA

Os cavalos tém
duas finalidades no
jogo: servem para
puUXar a carroca no
lugar dos bois, que sao
mais comuns, e para a
cavalaria. A cavalaria &
uma unidade nova e
perigosa ao exercito
medieval.

LEALDADE
Todos os exércitos tém uma
classificacdo de lealdade que estd
ligada & experiéncia dos soldades
e as suos origens. Hé trés
classificacées de lealdade:

‘para marcarem a sua localizacdo, 1
| 6 retornam depois de terem mape
todo o novo Terrlforlo

pode resultar em rendicdo, desercao
ou debandada.

MAQUINAS DE SiTIO
Equipamentos especiais para

o cerco. Nao custam baraio, nem séo

obtidos rapidamente. Ha trés fipos;

catapulta, o ariete e o torre de sifio.

LINHAS DE SUPRIMENTO

Um exército em marcha precisa
se alimentar, pois as longas viagens
desgatam os homens.

O exército alimenta-se com o que
hé nos armazéns da cidade em qgue
estd acampado. Os exércitos nao levam
suprimentos quando viajam. Em vez
disso, eles alimentam-se com o que
recolhem nas terras vizinhas. lsso ndo
sacrifica os suprimentos da cidade,
mas como o alimento mal dé para
sobreviver, depois de algum fempo os
soldados acham isso desmoralizante e
degradante. Soldados que marcham
por muito tempo perdem a moral e
comecam a desertar. Isso aplica-se,
também, a lideres. Se a moral de um
lider ficar mais baixo que o da sua
tropa, ele desertard e levard o exército ¢
infeiro consigo. g
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BATEDORES ki

Os batedores séo soldadas
ndo combatentes; que_ mvesflgum os
caracteristicas dos terrif :
Eles evitam Gssenmmentos, excelo

ESPIOES

Sao unldudes rme




descobrir o méximo possivel sobre

o inimigo. Os espides nao sGo
combatentes e ndo devem ser
confundidos com soldados em missées
secrefas.

cAPiTULO 5: ENTRANDO

EM BATALHAS 3D

Mais cedo ou mais tarde,
voCcE precisard jogar com vista 3D.
O controle é em tempo real e
semelhante @ outros jogos do género,
exceto pelo conceito de camera.
Q confrole da vista tfem grande
importancic no jogo 3D. Para
facilité-lo, hé quatro vistas: do
soldado, de acompanhamento,
de batalha e nula. Trés desses modos
dependem da designacao de um
“cinegrafista”, que pode ser qualquer
um dos seus soldados presente no
campo de batalha. O cinegrafista
pode ser trocado @ vontade. Quando
ele estiver determinado, vocé poderd
frocar as vistas.
Soldier’s view: vista do soldado.
Follow Camera: camera de
gcompanhamento
Baftle Camera: camera de batatha.
Null Camera: camera nula.

CONTROLE DA CAMERA

As acoes da camera sao
controladas por meio do botdo direito
do mouse. Para mudar o cmegroﬂs‘rcﬁ ;

(:'hq e com o botdo direito do mouse

oldado. Corio a drea de joge &

imensa e & muito facil, se perder nela,
- hé vérios atalhos para ajudé-lo o
‘enconfror um grupo de homens‘ =

e agnar um novo cmegmf!sm
udar a cémera:

- selecionados ne caixa
exarcn‘o abaixo do rad

exército para ativar o
' respectiva coixo 'ﬁ(‘j 'q‘

['r8) Camero de batalha
e
fﬂM Cémera nula

INTERFACE 3D

Ainterface 3D &
separada em duas
partes: o painel de
controle e a drea de
jogo. O painel de
controle tem botées de
comando e de
informacoes. A drea
de jogo é onde vocé
inferage com os
soldados e comanda
seus movimentos.

CONTROLANDO
OS SOLDADOS

METODO DE SELECAO E CONTROLE

Clique em um individuo, unidade
ou exército para selecioné-lo. Clique e
arraste o mouse para selecionar vdrias
unidades. Mantenha a fecla Cirl
pressionadd e clique em outra unidade
para acrescentd-la & selec@o.
Mantenha a tecla Alt esquerda
pressionada para remover a selecéo
dos individuos, unidades cu exércitos.

A barra de espaco cancela o
modo de comando, remove toda a
selecdio e volto para a caixa de
exércifo.

A CAIXA DE EXERCITO

Esta caixa mostra na tela
Millitary como vocé organizou seus
homens, antes de envid-los para
uma missao. VYocé pode alternar
enfre os caixas dos exéreitos,
clicando no clalho abaixe do radar.
Vocé poderd conferir o nome, o
numero total de soldados, a
lealdade e @ graduacéo de cada
exército, além dos préprics soldados
em suas respectivas unidades.

RESUMO DOS CONTROI.ES 7
DO JOGO 3D
Os soldados pode

¢ Clique em uma Unica unidode
da caixa de exército para
seleciond-la.

* Cligue no refrato de um lider, na
parte inferior esquerda da tela, para
seleciond-lo.

Qutros comandos e teclas de
atalhos do jogo 3D sdo:

f \etel l acrescenta a selecdo

[ alt lremove a selecéio

1 i a EQ seleciona/remove da

selecdo de unidade

| barra esna;:ni remove foda a selecdo

e fecha a caixa de
exército

3 D @dlmembe/acufic

aixa de exéreito
@ modo Move (mover)
@ modo Atfack (atacar)
@ medo Guard (proteger)

3 modo Raid (saquear)

mi ch l agrupa soldados
a| E seleciona grupo

Teclado_numérico;
pioioioiBs
move o cdmera para cima, para baixo,

para a esquerda, para a direita,
aproxima e afasta

Mouse:
Batdo esquerdo (clique) - seleciona/
remove selecdo

Bot@o esguerdo (arraste) - seleciona
um grupo de soldados




(= .
| alt E remove selecéo
A\ esquerdo

+1 cfl’lE acrescenta a selecdo
L-‘ esguerdo

Botdo direito - seleciona o cinegrafista
Gl
~\-L ‘”’”E gira e aproxima
A esquerdo =
cémera [em modo de
terceira pessoa ou
camera nula)

| Iunrra envia mensagem para rede

! BSGE acessa o menu de opcdes do jogo.

0S iCONES

Os icones de comando séo
divididos em trés categorias: comandos
bdsicos, taticos e de lider. Certas
condicoes devem ser satisfeifas para
que cada um deles figue disponivel.

COMANDOS BASICOS

Sempre que um soldado &
selecionado, vocé tem acesso aos
comandos bdsicos.

Os comandos bdsicos sdo Move,
Aftack, Guard e Raid.

* Move
Leva a um lugar ou a um ponfo no
mapa a vista.

* Attack

Tem como alvo um individuo ou um
edificio com os soldados
selecionados.

» Guard

Os soldades selecionados andam em
volta do edificio que serd profegido,
expulsando forcas hostis da drea.

Esse edificio pode ser um Unico prédio.

* Raid
Tem como alve apenas edificios
especificos.

COMANDOS TATICOS

Para executar um comando
tético & preciso selecionar pelo
menos seis homens. Ha oito
comandos de unidade. Quatro
sdo formacgoes, os outros sGo
acées estratégicas. Os comandos
podem variar de acordo com a
graduacdo da unidade.

Formacoes

As formacées sé@o definidas
com um so cligue, mas hd,
também, a opcdo de definir a
direcdio com o cursor (fecla de
atalhe M}

e line Formation (formac@o em

linha
A linha é uma formacéo defensiva,
exceto para a cavaleria.

* Wedge Formation (formacdo

em cunhda

E uma formacdo ofensiva usada para
abrir uma brecha nas forcas inimigas.

e Circle Formation (formacao em

circulo

E uma formacdo defensiva, que é semelhante
do comando de protecéo bdsico.

* |oose Formation (sem formacdo)
Quande os soldados ndo estdo em
nenhuma formacao.

ACOES ESTRATEGICAS

» Charge (investida

@ grupo move-se em formacao (se for
possivel) e com maxima velocidade em
direcéio co alvo, a fim de atacar com
toda forca.

* Scatter (dispersdo)

A unidade desfaz a formacéo e corre
a toda a velocidade para longe de seu
ponto central.

* Withdraw (recuo

Vocé precisa determinar ¢ desfino da
tropa. Ela recua e se defende ao
mesmo tempo.

* Retreat [refirada)

Vocé deve confirmar o comando, pois
ele refira o exército infeiro do combuate,
abendonando o campe de batalha.

COMANDOS DO LIDER
Disponiveis sempre que um lider
é selecionado.
Ha trés comandos do lider:
» Regroup (reagrupamento]
um comando de movimentagdo.

T

* Truce (trégua

Néo estd disponivel para as missoes
secretas. Oferece uma irégua ao
inimige no campo de batalha.

* Surrender self (rendicgo)
Se é mesmo um covarde, v em frente. &

prosen

* Coaplo Vaente fo mm

pkcaso o Wivdone anies e possanis




 Nvidia tem
brigado muito
para gquebrar
a supremacia da 3dfx

Com seu mais novo langamento, a
Geforce 2 GTS, ela parece ter

- conseguido atingir em cheio seus

objetivos, principalmente, levando em
conta que até mesmo, a Microsoft
resolveu implantar, em seu proximo
projefo (leig-se X-Box, o console que
promete revolucionar o mundo) a
tecnologia da Nvidia. Mas, isso ndo
étudo...

Para comecar a entender como a
Nvidio coﬁseguiu © gue para muiros
parecia impossivel, sua nova placa
utiliza o mesmo projeto de chi
Geforce original, Mas asdife

antiga era fobnc;@
uhhzondo sga m

Coopermine e Athlon. Como sempre, o
uso de fransistores menores permite
aumentar a freqiiéncia de . operacao
do chip.

Enquanto o Ge Force origi
operava d apenas 120 MHz, o €
2 GTS trabalha a respeitdveis 200 MH:
Além da maior freqiiéncia de operacdo,
o GeForce 2 continua sende compativel
com o recurso de single pass
multitexturing.

A essa altura do campeonato,
vocé deve estar perguntando-se o que

sighifica a sigla “GTS”. Bem, estas trés

letras escondem um grande e poderoso
segredo: “Giga Texel Shader”. Ainda
nae enfendeu o que isso significa? Basta
tazer as contas. Com 4 processadores
de texturas frabolhando em paralelo a
umna freqiiéncia de 200 MHz, femos um

fill rate total de 800 Megapixels e, como

poessuimos suporie do recurso de single
pass multitexturing, termos um total de
1600 megatexels, ou seja, 1.6
Gigatetexels. Esta é a primeira placa da
Nvidia a superar o marca de 1 Gigatexel
por segundo, dai o nome.

Apesar do chipset de video ter tido
sud freqiéncio ampliada, a memaria
continua sendo acessada a 166 MHz e

_com um barramento de 128 bits, assim

como a GeForce original. Naturalmente,
fodas as placas com o GeForce GTS
uhhzum memorigs DDR, o que garante

de alim
Voodo C
fon’res exfemcs é um gronde ’rronsforno
(fios para fodoe lado) e pode causar
denos @ mdquina caso haja algum curto
circuito, entre oulras possibilidades.

Atualmente, o GeForce 2 GTS
pode ser considerada a placa de video
3D muais rdpida do mercado. Mas, como
a indUsiria néo pdra, o reinado do
pessoal da Nvidia {d estd ameacddo.
Isso porguem hd poucos dias foi

_do ser }ancodo go mesmo iempo a

A revolucio esté comecando
vidia GeForce 2 GTS

anunciade que,
em breve, ja
estard disponfvel
a Voodoo 5
6000. Mesmo .
assim, em termos
de custo-
beneficio,

a GeForce 2 seria
uma opgéio bem ‘ :
melhor, pois custa quase a metade do
preco do que a Voodoo 5 6000 custard

1 um micro dom shc.é, p@rs,
fodo o poder de fago '
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Sites

Confira nossa relacéio de endere¢os quentes e nao fique navegando
a deriva no gigantesco mundo da Internet

PC Drivers HeadQuariers

Procurando drivers para o seu micro? Bem, se vocé nao
estd localizando ou estd tendo problemas em localizé-
los, anote o endereco deste importantissimo site. Nele,
vocé encontra drivers ndo s6 para sua placa 3D, como

- também para placas de som, video, scanners e muitos
oufros. O destaque fica por conta da opcéo para a

ot Approval
instant Rewards

Internet.

ww.drivershg.com

! relacao gigontesca de s
: pofches, afuohzogoes e

ST e W Lo

| www.gamespy3d.com |

} framen | e | L

| Planet GeForce

. Se um site ndo é o bastante para matar sua sede de

. informacées, que tal um planeta inteiro? Sem exageros,
Planet GeForce é o enderego obrigatério para guem tem
uma placa com tecnologia Nvidia. Semanalmente, séo
colocadas novas informacées sobre as novas placas que
! estdo chegando ao mercado, tudo sobre os bastidores da
GeForce, Patches para jogos e muito mais. Nao perca
tempo, guarde este endereco em seu bookmark, e fique
bem informado.

www.planetgeforce.com

_ Hard OCP

Se vocé for um alucinado por infermacaes sobre como
deixar ainda mais rdpida a sua maquina, o Hard OCP

¢ o seu endereco. Neste site, totalmente em inglés e bem
humorade (& maneira americana), vocé ird encontrar desde
andlises sobre os Gltimos lancamentos em CPU,

HD e video, até dicas quentes de como colocar seus
equipamentos para funcionarem a todo vapor sem
prejudicar a vida 0fil da Frmaere
maquina.

/Fullon3D Now!

Unir em Unico enderece andlises dos games mais quentes

e de quebra uma super conferida nos novos hardwares, esta
é a proposta do site FullOn3D. Evidentemente, todo gamer
que se preze tem que estar bem informado sobre os dois
assunfos de maneira rdpida e pratica, e com tantos sites
espalhados por af, & muito dificil conseguir isso. Nao se
esgueca de dCHVUlﬂG Conferido ta [ﬂbém HOS](OIVUHS de
discuss@o, eles apresentam uma qrcmde variedade c!e

assunfos inferessantes. Foao v o

http://fullon3d.com/ ot

% hardware/

Benchtest. Com

Invencdes estranhas com overclock de equipamentos,
tesfes de bechmark dos mais dgeis dispositivos, enfim,
tudo o que envolve acelerag@o e ajustes finos para tirar o
maximo de sua mdquina, vocé ird enconfrar neste
endereco. Em matérias super detalhadas, em inglés, com
fotos e ilustracdes, vocé poderd ficar sabendo como
acelerar ainda mais seu equipamento.

www. benchtest.com

BENCHTEST.COM
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uito mais T
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GAGED

{E VERSUS KA-52 HOKUM

0 simulador de helicdpteros do novo milénio.

Pilote o Comanche (EUA) ou o Hokum (Rissia) em batalhas
espathadas por 3 vastas zonas militares.

Exelusiva engine 30 para maximo realismo em combates
de baixa altitude. .

‘ - B % -
- Nenhum detalhe foi poupado para recriar a melhor .5

- simulagdo de F1 que vocé ja viu. o L &

Todas as equipes, pilotos e circuitos oficiais da temporada, i g = 9

com licenca exclusiva da FIA.
Um gafme para quem tem obsessao por velocidade!
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. 3D no jogo de estratégia mais abrangente de todos 0s tempos. ;”f':{

JOHN ROMERD'S

Lute ao lado de Hiro, M
a poderosa espada Daikatana. L
Viaje no tempo e encare 24 fases cheias de desafios
€ muitos inimigos para detonar neste fantastico shooter
desenvolvido pelo lendario Johri Romero. '

Esta é a sua chance de completar toda a série do
mais famoso game de estratégia em turnos do PC.

OF MIGHT AND MAGIC”

Heroes of Might and Magic Heroes of Might and Magic
Milfennium Edition Armageddon’s Blade

~ Lendario pacote incluindo as ~ Kit de expanséo oficial para
versoes completas dos trés primeiros  Heroes of Might and Magic lll,
Jjogos da série Heroes e o kit de incluindo novas missées, cidad

expanséo Heroes of Might and Magic  campanhas e herois.
il: The Price of Loyalty. -

RiCH

i

ALLIANCES

Colonize planetas, negocie com outras ragas, declare guerras,
espione e desenvolva novas tecnologias. *
Confrontos estelares e batalhas em solo totalmente ool

www.greenleaf.com.br Green[}af E Muito Mais Game

GT Interactive
Software
=‘ 6" /s Al El" :
el A0 JE R
W %

. 'saiginy soAdadsal shas soR. ur;m'aj.md UL FjS wadaiede anb SeAELL S2 55p0)




era que o
Playstation 2 e
S o X-Box levarao
a lona o nosso amado
PC? Scré que os jogos para PC irdo

desaparecer? Muitas pessoas, incluindo
algumas figuras influentes da indUstria
de games, acham que sim.

Mas, toda essa argumentacédo parece
simplesmente uma propaganda para que
os desenvolvedores e, até mesmo os
consumidores, passem a migrar para

o universo dos consoles. Em fodo esse
tempo que o PC lutou para sobreviver,

a histéria sempre foi a mesma. Basta

o antncic de uma nova geracdo de
consoles, para que muitos jd comecem a
correr. Mas, nossa equipe resolveu abrir
um debate e discutir os cinco pontos
positivos impartantes que sempre
estiveram presentes nos PCs e nao
deixaram nossos figis companheiros
tornarem-se simples dinossauros. ..

1. 0 multi-uso dos PCs e sua vida
eterna

Uma coisa & certa: ninguém ird
parar a fabricacdo de PCs. Eles sdo
essencicis acs negocios ou mesmo,
para utilizd-los em casa. Enquanto novos
dispositivos (periféricos e programas)
sd@o criados, as pessoas confinuam
uvtilizando servicos de e-mail, browsers
para navegacao, programas para edigdio
de textos, etc. Com essa evolucdo
(criag@o de novas placas, maior
capacidade de meméria, entre outros),
os games para PCs so t1ém a ganhar,

tornando-se cada vez melhores. Qutro
aspecto importante para a sobrevivéncia
dos PCs é gue eles estdo tornando-se
cada vez mais baratos. Milhdes de
gamers optaram por PCs, mesmo
levando em consideracéo que o
Playstation custa o eqguivalente
a 1/5 do preco de um PC equipado.
Atualmente, o X-Box parece tao
poderoso quanto os PCs mais recentes,
sé gue devemos observar que os micros
nao param de evoluir. Os PCs com
velociade de 1000 Mhz serdo comuns
em pouco tempo enquanto as placas de
video serd@o, pelo menos, 2 vezes mais
poderosas do que as atuais em um curto
espaco de tempo. Os desenvolvedores
do X-Box estéo utilizando, atualmente,
a tecnologia da Nvidia (GeForce?2)
comoa sistema padrdo. Evidentemente,
eles sabem que sua plataforma, quando
estiver proxima de ser lancada, terd a
mesma performace encontrada nos PCs
atuais. Evidentemente, todos esperam




D X-Box e 0 Playstation 2 manstraram o seu poder durante a ultima E3. Os jogos para PG nao foram o centro da atencao, mas ndo

cue esses consoles sejam infroduzidos
no mercado em até 5 anos.

Como vocé acha que serdo
os games para PC daqui a 5 anos? Bem
melhores do que hoje em dia, com
certeza, é a sua resposta.

2. Custos mais baixos para publicar
um game

Para liberar a cépia de um game
para console vocé precisa,
primeiramente da aprovacéo dos seus
desenvolvedores. Isso vale para
qualquer plataforma. Tendo essa
autorizacdo, uma parcela de cada cépia
vendida serd destinada a eles. A venda
de games para console parece lucrativa,
pois séo equivalente & venda de gomes
para PC. Os lucros, geralmente, sGo
utilizados para os estabelecimentos de
franchising. A maiores vendas do
Playstation foram feitas pela Sony (Gran
Turismo), SquareSoft (Final Fantasy),
Eidos (Tomb Raider) e Electronic Arts
(FIFA).

Com mais de 200
desenvolvedores competindo para
dominar o mercado com seus produtos,
com certeza, haverd muitos perdedores.
Em contraste, o comércio barato de
games para PC suporta uma grande
quantidade de titulos e, além do mais,
o publicador ndo precisa pagar a taxa
pelos direitos autorais para a Sony. Isso
significa que o preco para cada tifulo
serd estipulado pelo publicador, assim
como a quantidade que serd produzida
pode ser discutida diretamente com
o desenvolvedor.

Qutro aspecto que parece manier
a vida longa dos computadores é que o
PC, assim como o X-Box, (que nada mais

é do que um PC distarcado de video
game) usa o Direct X, um software que
requer um esforco minimo do
equipamento para ser executado.

A Microsoft ndo foi suicida; eles néo
esperam que o X-Box derrube a venda de
PCs. Provavelmente, isso ampliara a
base de uso do Direct X. Por exemplo:
os publicadores poderao lancar os
titulos do X-Box para PC. Os jogos para
PC serdo incentivados com o X-Box.

3.0s games para PC sempre serao
melhores

Um grande e significativo exemplo
é que, devido & estrutura do PC e do X-
Box serem semelhantes, muitos
desenvolvedores fardo um jogo para PC
e, entdo, o simplificarGo para X-Box. O
PC confinuard sendo uma éfima
plataforma de desenvolvimento, pois
continuard trabalhando com a mais
poderosa e avancada tecnologia.

4.0s géneros continuarao a sendo

inovadores no universo do PC

Sem o PC, nés nao teriamos C&C,
Wolfenstein, Uliima Online e Tomb
Raider. Esses titulos, além de serem
6timos jogos, tornaram-se populares
pelo conjunto de novos estilos
apresenfados. A lideranca em tecnologia
e a prépria comunidade gamer s@o
quem fazem com que os games tornem-
se cada vez melhores. Os mais
interessantes jogos da E3 — Sigma, Black
& White, Halo, Anachronox e Battle
Realms, estiveram, por um instante, no
PC, antes de chegarem aos consoles.

A maicria dos gamers ficaram
entediados com os games de console,

desaparecer tao cedo..,

o que'ndo acontecewem relacaciaos

games para PC..~ « # A s
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A versatilidade do PC-é énica e

(basta a criacdo de umé novarplataferma

que tudo transforma-se) a Jiétédfia 16 /"/
provou isso. Inovacoes como 3‘,[}’,

acesso a Infernet, tudo veio para o PG~
anos antes de chegar perto da realidade

dos consoles. E, hé, ainda, muite mais*

por vir. Claro, o PC é mais caro, € para
aqueles que ndo tém condigées de
adquiri-lo, novos consoles sao bem
vindos. Mas, para-aqueles que utilizam
PCs, temos certeza que os resultados
serdo mais prolongados.

Serd que vocé ainda pensa que os
PCs irdo desaparecer da face da Terra?
Nossa equipe espera que vocé, leitor,
tenha entendido e continue defendendo
a maior de todas as plataformas:

oseuPC. @




e vocé esta
pensando em
comprar um
noveo micro ou, entéo,
fazer um upgrade,

e decidiu comprar um processador Infel,
deve estar se perguntando se seria um
bom negécio comprar um Celeron, ou
se seria melhor partir logo para um
Pentium Il

O Celeron é muito mais barato;
€ss0 vai ser a primeira coisa que vocé
ird perceber ac comparar os precos,
mas e quanto ao desempenho? Serd que
o Celeron apresenta uma performance
préxima a do Pentium 1112

A primeira coisa a enfender € que
o Celeron é, na verdade, um Pentium Il
com menos cache. Sim, existe uma Unica
linha de producé@o para os dois
processadores. A diferenca é que os
processadores vendidos como Celerons
tem parte de seu cache desabilitado
ainda em fabrica, de forma que tenham

um desempenho um pouco inferior ac
] Pentium lll, que vem com todo o cache
habilitado. Para

confirmar esta afirmacdo, basta
comparar as especificacoes de ambos os
processadores. Yeja que tanto o Pentium
Ill com core Coopermine, quanto os
novos Celerons de 566 MHz ou mais,
possuem a mesma quantidade de
transistores. Na verdade, é uma forma
de vender o mesmo processado para
dois perfis diferentes de consumidor,
ganhando em ambos os mercados.

Existem duas familias de
processadores Pentium lll, que séo
chamadas de Katmai e Coopermine.

Os processadores com core Katmai sGo
os mais antigos e assim, como o
Pentium II, trazem 512 KB de cache L2
operando & metade da freqiéncio do
processador. Estes processadores foram
produzidos em versdes 450 e 600 MHz,
mas afualmente estéo fora de linha.

Os processadores Pentium Il com
core Coopermine sdo os mais
ovancados. Estes estdo disponiveis nas
versoes de até 933 MHz, e o cache L2
opera a mesma freqiiéncia do
pracessador e nao a metade, como nas
versoes anteriores. Apesar de frazerem
apenas 256 KB de cache, contra os 512
KB das versdes prévias, estes
processadores sdo mais rapidos, pois
neles o cache é muito mais eficiente.

O Celeron também possui
variacdes. Em primeiro lugar, femos as
primeiras versoes, de 266 e 300 MHz,
_que ndo frazem cache algum. Esses
primeiros modelos sdo muito lentos
devido a completa auséncia de cache,
mas felizmente ndo séio mais
produzidos.

Todas as versdes do Celeron a
venda atualmente trazem 128 KB de

cache L2, operando a mesma freqiiéncia
do processador. As versées de 566 e
600, assim como as recém-lancadas
versoes de 633, 666 e 700 MHz,
trazem a vantagem adicional de
suportarem as novas instrucées SSE do
Pentium Ill, o que melhora
perceptivelmente seu desempenho em
algumas aplicacdes.

O grande problema do Celeron é
que em fodas as suas

versoes é utilizado
barramento de 66 MHz, enquanto
que o Pentium Il uiiliza 100 ou 133
MHz, dependendo da verséo. A
freqiiéncia do barramento, ou bus,
determina a velocidade de acesso &
memaoria RAM. Quanto mais alta
for afreqiiéncia, mais rapide ser
0 acesso @ meméoria, e
consegientemente, melhor serd
o desempenho do sistema
como um todo.

Resumindo, o Celeron
justifica seu preco mais baixo,
ao apresentar duas :
desvantogens sobre seu irméo
mais velho: menos meméria
cache e acesso mais lento &
memdria RAM. Para ver o
quanto essas desvantagens
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influenciam o desempenho
do processador, a seguir alguns
testes feitos por Anand Lai
Shimpi, do Anandtech Hardware.
Vocé pode verificar mais testes
realizados por ele no endereco:
www.anandfech.com
O primeiro teste mostra o
desempenho dos processadores
em jogos 3D. Neste caso,
foi usade como referéncia o
desempenho alcancado no
Quake lll em conjunto com uma
placa 3D, em nimero de
quadros gerados por segundo.
Observe que, devido ao
cache mencr e acesso mais
lento @ meméria, o Celeron
acaba ficando quase 25% atrds
de um Pentium Ill da mesma
freqliéncia, perdendo, também,

para os processadores
Athlon e Duren, da AMD,

Os processadores que aparecem
como “Intel Celeron 850/100" séo,
na verdade, Celerons de 566 Mhz
operando em overclock. Uma das
vantagens do Celeron continua sendo as
boas possibilidades de overclock
permitidas porele.

As siglas entre parénteses, como
“(BX)”, “(Via 133A)", efc. indicam o
chipset da placa-mée utilizada no teste.
Hd uma pequena diferenca de
performance que foi levada em
consideracdo de acordo com a placa
mae utilizada.

Foi realizado, também, outro teste
de desempenho em jogos 30, desta vez
utilizando como referéncia o niimero de
quadros por segundo gerados em
Unreal. Observe que os resultados néo
sdo muito diferentes do teste anterior,
o Celeron confinua como lanterninha.

Finalizando, aqui estdo
alguns nimeros alcangados no
SYSMark, um bench que testa o
desempenho dos
processadores em aplicativos
do dia-a-dia, como
processadores de textos,
planilhas, acesso a Internet, efc.
Esses nimeros indicam quanto
tempo o processador demorard
para abrir uma nova jonela do
Browser, carregar uma pdgina com as
aplicagoes java, gerar graficos no
Excel, etc.

Novamente, ndo temos grandes
novidades. Desta vez, o Celeron de.
700 MHz conseguiu superar o Athlon de
500 MHz (sem comentérios...).

Entretanto, se vocé estd montando
um micro noveo e pode pagar UM poUCco
mais por um processador de melhor
desempenho, entdo, um Pentium Il ou,
até mesmo, um Athlon, seric uma
escolha melhor, pois o desempenho
destes dois processadaores fica bem
acima do apresentado por um Celeron
da mesma freqiiéncia.

Outro processador que estd
surgindo como uma excelente opcdo é o
recém lancado AMD Duron. O Duron é
uma versdo de baixo custo do AMD
Athlon, que traz menos cache L2. Nos
EUA, o Duron tem.o mesmo preco de um
Celeron da mesma freqiiéncia, mas,
como vimos nos gréficos, apresenta um
desempenho bastante superior. @

Conclusao

Se vocé tivesse que escolher hd um
ano e meio atrds, se deveria comprar um
Pentium ou um Celeron, melhor opgaoe
(custo-beneficio) seria Celeron. Porém,
atualmente, fica dificil recomendar o
Celeron. Ele continua sendo uma boa
opefio para quem quer fazer um upgrade
sem gastar muito, principalmente devido
ao fato de utilizar um bus de 66 MHz,
o Celeron é compativel com a maioria
das placas para Pentium [l antigas, o que
permite, na maioria dos casos trocar
apenas o processador em um upgrade.
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e dois anos pra
cé, muito tem se
falado sobre o
AGP. “AGP" é a
abreviacéo de
“Acelerated Graphics
Port’”, ou, em uma
traducéo livre, porta
grafica acelerada. Como

o proprio nome sugere, o AGP veio
para permitir a existéncia das poderosas
placas de video 3D que temos
atualmente, assim como servir como
base para o langamento de placas ainda
mais potentes no futuro.

Na placa mae, o slot AGP é o
encaixe marrom que fica entre os slotfs
PCl (brancos) e o encaixe do
processador, como pade ser visto na
foto abaixo:

Apesar do AGP ser bem mais
répido, vocé enconirard a venda tanto
placas de video AGE quanto placas de
video PCl, que podem ser usadas caso a
sua placa mae nao possua um slot AGP
Ndao existe nenhum fipo de adaptador
que permita encaixar uma placa AGP em
um slot PC| ou vice-versa.

Apesar do AGP poder ser usado
por qualguer fipo de placa de video,
seu potencial sé é utilizado por
placas de video 3D. Afinal, néo é
sé por estar andando no circuito
de Interlagos que um Uno Mille
vai correr igual a um carro de
formula 1.

Muitas placas de video
utilizam o barramento AGP
simplesmente, por questdes de
Marketing, pois, existe uma idéia

melhores e, conseqlientemente, uma
placa langada em versao AGP vende
bem mais do que se fosse

lancada em versao PCI.
Mas, caso a placa ndo
seja rdpida o suficiente
para utilizar a maior

velocidade de N\[
4

transferéncia permitida’pelo
barramento AGP e, ndo
utilizar a memoéria local
para armazenar texturgs,
ent@o, a Unica van’rog@fw
serd poder dizer: “eu #@nho
uma placa AGP..”

Esse é o caso de
todas as placas de video
2D que utilizam o
barramento AGP e,
até mesmo, de muitas
placas aceleradoras 30, \
como as equipadas com o
chipset Riva 128, Voodoo, (
Voodoo 2 e Voodoo 3. Por nab
utilizarem efetivamente os
recursos do barramento AGP,
estes chipsets podem ser
facilmente adaptados para
utilizarem o barramento PCI,
sem que haja uma perda
percepfivel de
performance. lssg
explica porque a
diferenca de




desempenho enfre Viper v330 AGP ¢
uma PCl ou de uma Voodoo 3 2000
AGP e uma PCl seja de menos de 2% e
porque mesmo utilizande o barramento
PCl as placas equipadas com o chipset
Voodoo 2 foram durante muito tempo
consideradas as mais répidas do
mercado, superando muifas placas AGP
3 da época.

De um modo geral, as placas de
video que sao lancadas simultaneamente
em versdes PCl e AGP séo as que nédo
utilizam os recursos permitidos pelo
barramento AGP e por isso sdo
facilmente adaptdaveis ao
barramento PCl. Nesfes casos,

a diferenca de performance

} entre a versdo PCl e o verséo
AGP é imperceptivel. Caso a

sua placa méae nédo tenha um slot

AGE voc# pode comprar a versdo
PCl e ter o mésmo desempenho de
outro usudrio que comprou a versao
AGP da mesma placa.

1x, 2x, 4x ou AGP-Pro?
Entendendo a salada
deﬂdrées
Assim como quase tude na
Informdtica, o AGP também teve seu
processo de evolucdo. O primeiro
modelo de AGP, chamado AGP 1x,
permitic transferir até 266 MB de dados
por segundo. O padrdo seguinte foi o
AGP 2x, que por ser duas vezes mais
rdpido, permitiu que a placa de video
recebesse ou transmitisse até 533 MB
! de dados por segundo.
y Como se nédo bastasse, as placas-
mde atuais trazem slots AGP 4x, que
permitem transferéncias de dados de até
1066 MB por segundo. Para enfender o
potencial, imagine que, espetada em um
slot AGP 4x, a placa de videc poderd
transmitir uma quantidade de dados
equivalente a um CD infeiro em apenas
0.61 segundo!
Dependendo do chipset utilizado,
o slot AGP da placa mée pode comportar
apenas um certo fipo de placas AGP. Pode
ser que sejom suportadas apenas placas
AGP 1x ou 2x, apenas placas 4x ou,
ent@o, que seja suportado qualguer um
dos frés padrées.
Vocé pode ver quais tipos de placa
' AGP sao suportadas pela placa-maée
apenas observando a posicéo do pino
T central do slot AGP. como ilustrado nas

ilustracdes a seguir. Se o pino estfiver

proximo do fundo do gabinete, ao lado
da fonte, entéo, sdo suportadas apenas
placas de video AGP 1x ou 2x, (esta é a

configurac@o mais comum em placas
mde antigas); se o pino estiver na
posicdo contrdria, mais préximo da
frente do gabinete (como nailustracdo
central), entdo sdo suportadas apenas
placas de video AGP 4x.

Mas, se ndo existir pino algum
(como na ilustracdo abaixo) entdo temos
um slot AGP universal onde podem ser
encaixadas placas de video de qualguer
um dos trés padrées. Esta é a
configuracéo mais comum nas placas-
mae atuais.
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Naturalmente, assim como muda o
encaixe na placa-mée, também, muda o
formato do conector da placa de video.
Veja nas fotos abaixo a diferenca entre
os conectores de uma placa de video
AGP 2x e de outra AGP 4x:

i

AGP 4x Universal (pode ser usada em

qualquer placa mae com slot AGP)

Apesar de permitir um barramento
de dados large o suficiente para saciar
mesmo as placas de video 3D mais
poderosas, os slots AGP 4x possuem
um grave problema, que dificulta a
producido de placas de video mais
parrudas.

O problema & que, como no caso
dos processadores, quanto mais poder
de processamento um chipset de video
possuir, mais transistores ele deverd fer.
Quanto mais transistores, maior é o
consumo elétrico.

T ——

Um slot AGP 4x comum, ndo é
capaz de suprir estavelmente mais de 20
ou 25 Watts de corrente, o gue limita
bastante o potencial das placas de
video. Para vocé ter uma idéia, a
Voodoo 5 6000, a placa topo de linha
da 3DFx atualmente, consome mais de
70 Watts. Neste caso, a solucdo
enconfrada pelos projetistas da 3DFx foi
usar uma fonte externa. Sim, parece
ridiculo, mas & preciso liger a placa na
tomada para que ela possa funcionar.

O AGP Pro é, na verdade um slot
AGP 4x com 48 contatos a mais, 20 de
um lado e 28 do outro. Esses contatos
adicionais sGo usados para aumentar
capacidade de fornecimento elétrico do
slot.

Existem dois tipos de slots AGP
Pro: o AGP Pro50 e 0o AGP Pro110.

O nome indica a capacidade de
fornecimenio eléfrico de ambos os
padroes: o AGP Pro50 & certificado
para fornecer até 50 Watts, enquanto o
AGP Pro110 pode forneceraté 110
Watts.

O formato do encaixe ndo diz se o
slot & Pro50 ou Pro110, apenas aponta
quais tipos de placas séo suportadas.

O que muda do Pro50 para o Prol 10 é
os capacitores de alimentacéo da placa-
mde, que devem ser capazes de manter
uma corrente maior, e ndo o formato do
encaixe.

Os slots AGP Pro ainda ndo s@o
muito comuns, mas devem fornar-se
padrdo dentfro de pouco fempo, ¢ que
muitas placas de video virGo apenas neste
formato e ndo poderao ser usadas em
placas mae com slots AGP comuns. @

Veja nas fotos a seguir a
diferenca de famanho
entre um Slot AGP
tradicional e um slot AGP

Pro:

AGP tradicional




lon Storm fez
jus ao seu
nome. Em
uma iraducao
livre, lon Stomm significa
tempestade de fons. A empresa
prometel, falou demais anies
do tempo, teve indmeros
problemas com seus
tunciondrics e, a
midia especializad
néo perdoou. Muito
contrario, Daikatan
e mais forte tftulo d
Romera, guase foi d
antes mesmo de ser lang
Mas, como Fenix, o game
ergue-se das cinzas e promet
abalar o mercado mundial
cem uma histérid
envolvente &, do mesmo
tempo, intrigante, cheia de
sUsSpense e com muita agéa.
A ideia bdsica é que o gamer figue
eniretide do comeco ao fim.

Mas, como consequir isto?

Antes de mais nada, vames @
histéria. Tudo comeca em Um futoro
distante. Exatamente no ano de 2030,
guando o cienfista Tetsuo Ebiharg,
apos décadas de pesquisas,
consegue descobrir g cura da AlBS
{uma previsdo bem pessimista, nao &
mesmo?d). Interessado em sucs
descobertas, o governo e, afé mesmo,
a madfia japonesa, decidem obter a
formula secrefa a gqualguer custo,
chegando cté a pagar uma grande
fortuna em froca das informeacoes

=F=técnicas, Passados alguns
anos, seu neto, Toshiro
Ebihara, decide usar parte do
dinheiro arrecadado por seu
_o_vé para financidr escavacoes
em busca de uma lenddtic e
poderosa espada chamada
Daikatang. Ao encontrd-la,
Kage Mishime, um de seus
assistentes, decide usdr os
poderes da espada, veltar no
tempo, roubar o cura da Alds
e, consequentemente, a
fortuna de Ebiharc. Sem ter
muife a quem recorrer, frés
guerreiros sao
convidados @
impedir gue Kage
obtenha sucesso.
Porém, para conseguir isso,
05 guerreiros deverao
enfrentar e derrofar uma
enorme quantidade de
criaturas horripilantes
colocadas d servica do
xarope Kage. Em autras
palavras, o [ogador terd gue
percorrer diferentes locais,
em diferentes épocas, para
achar o lodrao japenss.
Bem, se vocé [
comecou d ficar

enfusiasmado com o enredo, vamos
presseguir um pouco mais. Umia
caracteristica diferente e positiva de
Daikatana é gue ele procura
incorporar alguns aspecios,
geralmente, enconfrades em jogos de
RPG. Recuperar g espada magica,
exige que o jogador utilize seu bom
senso para criar estratégias de
agdo e fuga, caso contrario, serd
uma farefa guase impossivel de
ser atingida, Caoda jegador
evolui, adquirindo
habilidades proprias no

decorrer do jogo. Para dificultar um
POUCO mMEis ds caisas, 9s Inimiges fem
mapas detalhades de fodos os
cendrios. Isso significa que eorrer e
fentar esconder-se ndo é umea boa
pedida.

Outro aspecto posifivo é
que os cendrios, extremamente
realistas, diferenciados e
gssustadores, podem ser
explorados por todos os dngulos,
permitinde total liberdade de acdo.

Mas, ha ainda muifo mais neste game
que ndo pode ser resumide em uma
Unica pégina. Nosso conselho € gue
voce passe algumas horas com
Daikatana para entender porgue
estamos falando isso. g
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- vande falameos
. 7%  de games de
: . acao, o que
nos vem a mente,
geralmente, oo aqueles
tradicienais jogos, que preocupdm-se
apenas em criar sifuacées de batalhas,
esquecendo-se da diversdo e do
entrefenimenio. lnde hd conframao, a
Game Squade cricu Devil Inside. Um
jego que procura explorar aspectos
diferentes quande o assunto é acdo.
Devil Inside procura despertar
o deménio gue existe dentro de cada
um de nés. @ personagem principal,
um tal Dave Ackland, um oficial da
policia, resolve abandonar seu antige
emprege para dedicar-se a um
programa de televisdo. © tema do
programa € a investigacdo de forcas
sobrenaturais e & transmitido ao vivo
parc o canal de
TV chamade
WOWWILA
O servico de
Dave &
perseguilr e
> capiturar
crigfuras
horripilantes,
utilizande
armas de fogo
e, ‘assim,
mantende uma alta
audiéncia. Sempre
acompanhadoe por
um cameraman  gue
filma tudo de perto,
voecé ginda tem gue
protegé-lo, evitando
que o programa saia
do ar. Imagine perder
um profissional gue
se arrisca ao extremo,
ndo reclama e,
ainda, ndo pede
aumento...
Aforma que o
jogo foi mentado

Alone In The Bark. Mas,

lembra alguns classicos.
@ primeire que vem &
mente lago de cara &

isso ndo causa nenhuma
estranheza, jd gue o
criador da cldssica e pré-
histérica série de terror
para PCi e o responsavel
por Devil Inside. Em
olguns momentos, hd
também uma merd
semelhanca com Tomb
Raider. Néao vames enfrar
em detalhes sobre a
transtormacdo de Dave
em uma apetitosa
cssistente do Senhor das
Irevas, pois ndo
gueremes esfragan @
surpresa. Mas, o que
realmente diferencia
Devil laside dos outros
jogos & que no decorrer
das sugs missées, na
sempre um cameraman
presente transmitindo-as
go vivo pdra uma dds
maicres redes de
televisdo do pais. E os
personagens do além
parecem. ficar ;
empolgados com a idéia
de mostrar suas lindas
carinhas em rede
nacional.

© jogo é
caracterizado muife mais
pela acao do gque pela
aventura, embora ofereca Uma grande
quantidade de lugares para serem
explorados. Toda a violéncia é
justificada pela seguinte afirmacao:
quanto mals vielento o programa,
mais audiéncia ele alcanca.

Um destaque assombrose do

game esid ligado ae momento em que

Dave mata uma erafurd muito:
poderosa. A alma do morto-vivo o
persegue pelo cendrio, mas sem causar
danos ou ferimentos, criande um

ambiente muite  assustadoer e sombrio.
@Com relacdo a engine viilizada, seu
pader pode ser fraduzido pela beleza
dos cendarios ricos em detalhes & sem
nenhum orejuizo a jogabilidade. 43
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u“ndo P financeires, esies

ﬁ ¥ sUjeifos acabardm
prlmelro ' fechando suas portds
ladrao chegou- Muites gamers e revista
no mundos dos copeclilzitas e

: T consideraram o segundo fogo!
GamMeES, quosc ninguem ouviu da série como o mais velo adeus
falar nele Se por um lado ele cumpriy gue Uma empresa de software o deu
bem seu frabalhe ao dgit nas sombras de presente para seus leajs seguidores.
e em fotal siléncio, perioutre, quase Nossa equipe também concordou
comprometey o sucesso do segunde’ com is50, :
gue vica mais tarde. Mas, fudo!l isso, Se houvesse @ necessidade de
@ sde aguas passadas. @s estidios resumir a historia do joge em poucas
Looking Gldass cenfinbaram apostands palavras, poderfamos, simplesmente,
naidéia de transportdr o submundo do dizer que o jogador enira na pele ds U
crime paraie PC, e Thiet il chegou o ladras, revoh‘@do com as leis e com o
mercado prometendo atingis um

xerite local, em plena era
nmero bem maior de fas. Tudo bem medieval. Algo como
gue o pessoal deo Looking Glass jamais b Umnd versde mais
verd os resutades de seu trdbalho, & solitdria para
pois, devido aas problemas

lendério Robin

| r_"e dceita qualguer
clho em troca de
nhelro para adguiric
foves armamentes. Para
Tenfor dertofc o opressor
mdximo, o nosso amide
Vingaiivo, fee lancer de
plaptae, e de nome estranho
' (Garret), usa as técnicas
dignas de verdadeiras ninjas:
© assassindte silenciaso,
@ movimenfagao nds.
sembras e, é claro, o furta
sem pistas. A ideia do game
é 6o original e criativa que
_acabeU gerande um novo
esfilo de game chamado
“fivst person sneaker’ ol
espionagem e agao nds.
sombras em primeira pessoo.
'@ segunde game troz
varias mudancas
siguificativas. A primeird e a
mais importante estd
relacicnada a Bark {(engine
desenvelvida especialmente
pora o jogo)- Por meio de
refinas, cuicadesamente,
desenvolvides, os efejios de

lbz e sombra ganharam o destaque que
mereciam, tornando- o joge um
verdadeiro espefdculo d parte,
Graficamente, podemos dizer o mesmo.

Mas ‘nae el so isso gue mudeu.
Em Thief Il as missdes ganbaram

complexidade e obstaculos bam

interessantes. So para se ter Uma
igéia, fazer gualguer barulho cu ser
visto € um pecade capifal e, pior gue
isso, mortal. A inieligéncia artificicl
dos inimigos fai melhioradal a

ponio de fransformar suds aventlras

em emp.reimdas mais do gue reals.
Dunante uma infiliracao, por exemplo,
ume pequena batida de chave

Lem umia perta de ferro pode colocar

em alerta uma verdadeira multidéo de
guardus que nao sossegdrac afé
localizar o fonfe de barutho. Fugir
ou esconderse sao farefos parc
verdadeiros ninjas.

Armas novds tembém nao faltam:
As classicas, como flechas, porreles,
espadas, eGmeras mdgicos, gUe pocdem
revelar posicoes esfratégicas de
inimiges, estao, ainda, presentes e sdo
bem eficazes em Vérios momentos da
aventura.

Para aqueles que estao ]
procurande por novos e bem bolades
games, Thief ['¢ Uma pedida bem

‘interessante. Suds armds sao muiias:

histéria bem belada, grafices bonitos

‘e ofimos arfificios pdra manter o

legader na frente da mdquina por
horas, sem apelar pare vieléncia
estipida e sem prepdsite, pele menos
aparentemente... {J

* Kk Kk k % =
Pentivm 266 MHz,
48 MBE RAM e placa 3D
Eidos/ GreenLeaf -
www.greenleaf.com.br
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mpire Interactive,
considerada a
s nomero um no
desenvolvimento de
jogos de helicoptero,

e, procurando manier esta colocac@o no
desenvolvimento desse tipo de jogo, acaba
de fazer mais um nove lancamento para a
alegria dos gamers fandticos por jogos de
aercnaves. Irota-se de Comanche vs.
Hokum, um jogo similar ao Apache vs.
Havoe (considerado o melhor jogo de
helicéptero em anos anteriores).

MNa esséncio, o jogo é, praticamente o
mesmo. lambém, para gue mexer em time
que estd ganhando, ndo é mesmo? Porém,
enganag-se quem acredifa que o pessoal da
Empire prendeu-se nesse ditado. Para
comecar ¢ nova vers@e conta com dois
diferentes helicépteros: RAH-66 Comanche
e KA52 Hokum.

Normalmente, jogos de helicépteros
sao considerados muito mais empolgantes
do que jogos de avides pelo fato de
poderem ocultar-se sinistramente atrds de
arveres e edificios, e, no caso de errarem
algum alvo, eles podem inverter a
posicdc rapidamente, ao invés de terem
que voar uma grande disténcia para
poderem voltar a encentrar o alvo.
© Comanche vs. Hokun reserva ainda
bem meis surpresas. Os cendrios séo
extremamente detalhados, fazendo com
que o jogador possa sentir-se realmente,
dentro de uma batalha real.

@ RAH-66 Comanche é tdo
avancado, que ainda ndo pode ser
utilizado por nenhum governo. Ha boatos

de que ele estard a servico em 2006,
realizando reconhecimentos e atagues de
acordo com a funcéo especificada pelo
exército americano. Esta mdquina serd
equipada com sensores capazes de
localizar e identificar unidades inimigas,
e enfdo relatar essas posicées ndo somente
para o piloto, mas fambém go
comandante do quartel. Para fechar com
chave de ouro seu peder de destruicdo esta
maguina ainda ira possuir misseis Stinger
e Helfire .

O KA-52, por ouiro lade, & uma
vitima da politica americana que: fenia
enfraquecer as bases milifares Russas. Essa
mdguing estd em service do Exército Russo
desde 1995, senda capez de executar giros
a qualquer velocidade, a fim de evitar os
radares. Ele carrega doze misseis
antitanque guiados por laser, fazendo
com que raramente errem.

Apesar de fantes pontos diferentes,
ambas as mdquinas sao recriadas

incrivelmente com tfodos o detalhes de um
helicéptero real: o profecdo do
compartimento do piloto abre e fecha
e os misseis s@o desligados com a
ocorréncia de fogo ou fumaca. Além disso
vocé confa ainda com um co-piloto,
sentado préxime a vocé e que fica
prestando atencdo no espace céreo ao
redor do helicoptero, entre ouiros
pequenos detalhes que fazem muita
diferenca.

E a exceléncia ndo acaba por ai.
Enguanio sua missdo for abservar,
¢ essencial ndo se distrair com os edificios
ou com a luz do amanhecer. Caminhoes
estardo dando voltas ao redor da sua
base. Se vocé estiver observando o lugar
certo na hora certa, vocé poderd observar
a formacao das colunas de tangues A-10s,
os soldados de infantaria, erguendo seus
lancadores com os embros e carregadores,
descendo suprimentos para as fropas
famintas.

© Comanche vs. Hokun
¢, inegavelmente, brilhante. A maneira
real pela qual vecé pode esquivar-se
dos inimiges e dos alvos atrds das
encostas, adotando o ferreno para evitar
sua localizacao e aoc mesmo tempo, as
colisbes, € apenas uma peguena parte
do gue vocé ird encontrar nesse
maravilhoso jogo. @
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vem de vocés
chegou a jogar o
jogo Simcity
orlglnﬂl? Faz fanto fempo que esse

revoluciondrio game fai lancado, que
& incrivel como a Maxis tenha conseguido
manté-lo vivo e afivo depois de tanfes anos.

Para quem né@o conhece a série
Simcity (existe alguém assim?), o jogo
é um simulador de cidade, onde vocé
¢ o prefeito, o engenheiro civil, o ecélogo
e, foma todas as decisées que possa
imaginar para fazer com que sua cidade
passe de uma pequena vila @ uma
gigantesca mefropole. Cabe oo seu poder,
definir dreas residenciais, industriais
e comerciais, fazer o sistema de transporte,
que inclui estradas, rodovias, mefrds, trens,
aercportos e docas, e cuidar para gue os
niveis de crime e poluicto néo afefem
g vida dos seus habitantes.

O SimCity 3000 foi uma seqiiéncia
excelente do aclamado SimCity 2000.

Ele frouxe graficos muito

realistas, problemas
. interessanies os
L\ quais vocé ndo
4 conseguia deixar de
se empenhar ao

maximo para resclver, além de um nivel de
jogabilidade quase que infinito. Agora a
Maxis nos trouxe

a expans@o desse Ultimo jogo da série.

O SimCity 3000 Unlimited adiciona ainda
mais vida ao jogo.

Novas opgbes de ferreno, drvores e
prédios permitem-lhe construir sua cidade
com a cara que vocé quiser. Escolha enire
terrenos cobertos de neve, dreas desertas e

Por fim, vocé
poderd também
substituir os prédios de
sua cidade sem precisar
sair jogo: tudo feito em
tempo real. Vocé pode
tanto mudar apenas um
prédio ou todos do mesmo estilo
que se encontram em sua cidade.

Com tantas novidades, Unlimited
cerfamente ndo deve ser deixado de
lado pelos prefeitos virfuais que
gastam horas a fio cuidando da
vida de seus Sims.@

florestas tropicais para localizar sua
cidade. Cenfenas de novos prédios sdo
enconfrades em Unlimited, incluindo
a arquitetura asidgtica e europeéia.
Novos cendrios também foram
adicicnados ao joge. Suas 13 missées
estdo enfre os mais variades niveis de
diticuldade e irdo desafiar fanto os
experfs como novatos. Mas, sua nova e
ampliada cidade estard correndo perigo
de com 4 novos fipos de desastres.
E para os prefeitos mais maniacos, foi

e o

dada a opcdo de criar desastres,
fazendo com que vocé mesmo
veja seu povo sofrer e ficar
aferrarizado com pragas,
furacées, nuvens téxicas ou ver
o3 seus navios sendo devorados
por redemoinhos gigantes no
porto.

© Building Architect Plus,
incluido no jogo, lhe permitird criar
seus proprios prédios para serem
construidos em sua cidade. Uma vez
criados, vocé pode substituir os
prédios antigos de sua cidade pelos
novos. Qutra ferramenta inferessante
& o Scenaric Creator, cnde vocé cria
seus proprios cendrios afravés de
uma linguagem de script de
facil entendimento.
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odas as religioes
~ do mundo
acreditam gue,
de uma forma ou de
outra, um dia o senhor
supremo do universo,

vird a Terra para mostrar o caminho da
salvacdo aos seus figis. Particularmente,
esperamos que ele ndo sejo nem um
pouco parecido com o personagem
principal do novo jogo da Interplay. E nés
temes muitas rozoes para dizer isso. Nossa
redac@o é composta por pessoas dos mais
diferentes credes, e, em um ponto todas
concordaram: Messiah poede criar um
género & parte — profano, blastémo e
obscuro. ;

Messich tem ftodes os elementos para
tornar-se um dos games mais polémicos
ne universo dos jogos para computador.
Primeiro, por abordar um assunto que
serve de base para todes as religioes do
planeta. Mas, isso né@o seria tGo sério se
néo fosse fratado da maneira que foi
escolhida pelos desenvolvedores.
Distarcado em uma caixa prateada e com
um anjo barroco estampado, estd
escondido o mais maldito de todos os
joges j¢@ produzidos. Na pele de um
anjinho, com olhar estranho e quase
maléfico, sua missdo é incorporar-se nos
humanos e usé-los. Qualguer um pode ser
possuide desde militares até prostitutas,
lembrando que cada tipo de morta tém
um elemenfo em especial. A justificativa
para a manipulacéo dos pobres mortais
esta ligado co fato de uma empresa que

censeguiu prender o senhor “Céo Coxa”,
“Z¢é Maria”, “Caramunh@s” ou para os
menos entendidos, o senhaor
Digbo em pessoa, estar
pensando em usd-lo para
dominar o mundo._ .
Como G é de se e
esperar, d miss@o de
Bob (mas que
nome sem
criatividade para umanjo ndo?)
guase sempre resulfa em mortes,
desavencas, destruigées em massa, e
em outras palavras coos fotal. é"\

|

2

para poder avancar no joge. Além disse,
0s quebra-cabecas sao mediocres, por
exemplo, algumas portas s podem ser
aberfas por cientistas
~ & para conseguir
prosseguir, Bob tem
gue achar um elemento
P et a2 € possui-lo.
- Com tanta
polémica gerada por
jogos mais simples, & de se esfranhar
que alguém tenha a coragem de
; colocar, no mercado nacional, um
} game violento co extremo e mais,
gue usa a heresia para promover-se.
Que Deus tenha piedade da alma destes
pobres aforfunados desenvolvedores... @

,,..-l.-

Dotado de uma tecnologia
que’usa fodos os recursos da ploca
aceleradara, o que justifica os altes =~
requerimentos de sistema, Messiah
busca elementos dos grandes
shooters em primeira pessod, como
Soldier of Fortune entre outros, para
apimentar ainda mais a trama
maléfica. © maior destaque fica por
conta da utilizacae do mais
poderoso zoom para ver seus
inimigos perderem a cabeca com um
tiro de rifle. Porém, grande parte do
jogo aconfece em ferceira pessoa e
com uma visdo gque mescla um
pouco da cdmera isémeirica, muitas
vezes confusa. A jogabilidade é
aceitavel, levando-se em
consideracio que a inteligéneia artificial
dos inimigos é simpléria. J& sua maior
falha estd no fato do enrede pelémico,
apesar dos gréficos bonitos, do jogador ser
exposto a uma sequéncia, praticamente,
infinita de ter que possuir a pessaa cerfa
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0 com-mro_

participe de cercos a castelos e saqueie aldeias rivais, colocando milhares de gu
em combates sangrentos, onde esta em jogo a liberdade de uma nacéo inteira.

Lembre-se: a coroa mgl&sa precisa ser detida, e s6 vocé pode viver a maior lenda d:
Coragdo Valente ira transporta-lo ao universo escocés do século XIll, num incrivel
esiratégia em tempo real, onde as possibilidades sao infinitas, e tudo sé depende d

o Esiraiégia em tempo real o Terrenos reais criados a paitir de ililagens do satélite da Escocia e - ||
| Inglaterra » Acfio noturna e diuma  Vérios climas diferentes que interferem diretamente nos combates'-
* Realize comércio * Relacdes diplométicas » Adminisire seus recursos ou simplesmente paria para a agdo

— e ——

Reguerimentos minimes: gLy AL DA D E
CGom aceleragdo por software: (ndo necessita placa 30) N s ﬂ

© Pentium® | 233 Mhz (Pantium®l 300 Mhz recomendada) * Slshemaupmnmna] Windows 3-,:, |

95 0u'98 * 32 MB de RAM (64 recomendados) » Unidade de CD-ROM de 8x » 150 MB. -

ou mals de espago livre no disco rigido e DirectX 6.1a (inclusa no CD do jogo). Conteudo livre de virus
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k Braveheart TM & © 1995, 1998 Paramount Pictures e Twentieth
.‘]‘. Century Fox Film.Corporation. © e licenga da Eidos Interactive
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